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inizia la riviata piu entusiaamante del mondo!

Numero B.SU tuttu quelln che avre_
voluto saperé sull’evento dell’ annn'
TNCLUDE...

Star Wars Speciale
Star Wars — Episodio 1:
La Minaccia Fantasma [
Star Wars — Episodio 1:
Racer (PC]

The Gungan Frontier (PG)
Star Wars — Episodio 1:

La Minaccia Fantasma (PSX] Antepnma
Force l:nmmamler ' New

Swglg,? i

Prova  pbb

! Prova
" Prova

p72
p74

Un altro bellissimo poster da appen-
dere al muro della nostra camera!
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Affamati di notizie?
Eccole! Games Master
- garantisce ogni mese
Storie

le ultime e pil
talmente it

ssottann da -: ) scottanti novita
bruciarsi le del mondo dei
dita.. videogiochi!

Sediamoci,

rilassiamoci e
godiamoci
le pagine
che
seguono...

I COMINCIA LA GUERRA DEI PREZZI I SEGA CONTRATTACC”-

Por risolievars le vendite del Dreamcast in Glappone, Sega ha tagilato
lmpﬂ“ﬁ”llm‘!—ﬂhm.ﬂ

3 .
(gac N
Il bogsdi Seifer Shigichia Irimajiri (i
mogla il Dreamtast

DREAMCAST:
BIRA VOCE...

e darertral veadilorie : : dell'estate del 2000 una
vendite del Dreamcast hanne subito-un o=z . versione pill avanzata del
rallentamento che ha suggetito taglio del pleml s Dreameast.

Che... la prossima estate

: : ~ verra messa in vendita una

a spina va inserita nella porta def Dreamcast - periferica DVD per il
ata alle espansioni. Ci entreranna anche altrg 5 .

* 200.000 giocatori in una Wl'ta" i Dreamcast che si potra

« L'Europa avra 50 Server collegare mediante quatiro
Il Dreamcast & destinato a essere la ' ; allacciature alle porte di
prima console in grado di garantire : espansione della console.
: efficienza e rapidita al gioco via Intermet. Che... si potra affittare un
A "ﬁvanu,cmpratz un Ilrual:asﬂ Sega_conﬁ:clz_n et awiarf: fiplana regin‘le: / b : § [?rsampast_piﬁ i
rtfurremo ancora i prezzo ra sei mesi, lo R A ol ' | [ videogiochi
prometiiamo. ..". USA entro fine settembre, utilizzando _ g presso un
tecnologie in fibre ottiche ultraveloci in e s ; il _ rivenditore
grado di trasmettere anche messaggi g i collegato con
vocali @ immagini video. Si calcola che 4 s
Sega spendera quasi 83 milioni di dollari
per creare 200 server negli USA e 50 in
Europa, destinati a gestire un traffico che Ecca'qua: la presa telefonica. sotto gl acchi di bRy .
secondo Sega potrebbe tocears | 200,000  5* ' mouem dovesse diventare il-'ll'.I!I|.I3[E non arvivera su
giocatori alla volta! Gasp! dovremo fare allre che rimpiazzar Dreamcast.




QIR LA PLAYSTATION 2 DEBUTTERA IN SETTEMBRE AL TOKYO SHOW

PLAYSTATION 2 @ TOK

Sony ha annunciato che la
zmummutmn

4 Ricordiamo quei favolosi dema della
2"!

SFIDA DI TECNOLOGIE

POLIGONI GENERATI

Dolphin................ 20 milioni di poligoni al secondo (stima)
PlayStation 2............Circa 20 milioni di poligoni al secondo
Dreamcast........
Nintendo 64

Play&latian.;..
VELOCITA DEL PROCESSORE PRINCIPALE

Dolphin... 400 MHz
PlayStation 2 ...300 MHz
[5 12T 1P N B SOl o R R o Y
Nintendo 64 RN 93,75 MHz
PlayBEARION ... ... e LR A L33 BE M

CAPACITA DELLA MEMORIA
Dolphin............Processore grafico = fino a 16 MB di DRAM
PlayStation 2 .. 32 MB Direct Rambus RAM

Circa 150.000 poligoni al secondo

Dreamcast ......16 MB (8 MB RAM video, 2 MB RAM audio)

Nintendo 64 4 MB di Rambus D-RAM (espandibile a 8 MB)
PlayStation ....2 MB (1 MB RAM videc. 512 KB RAM audio)

CAPACITA DEL SUPPORTO

EEETCITEeRe e

B ++r.-+_---mi 4|7 GE
PlayStation 2 VD, 4/
Dreamcast ..o ..CD. 1 GB (1000 MB)
Nintendo 64 Cartuccia, 64 MB
PlayStation ........cicmmsmse i GD, 650 MB

.....Circa 3 milioni di poligoni al secondo

Circa 360.000 poligoni al secondo

. PLAYSTATION 2
“S GIRA VOCE...

Cﬂem Pmign‘l_ gh \
sviluppatori di Pilot Wings e
F1 Grand Prix per Nintendo
64, stiano sviluppando Spy
Hunter per la PlayStation 2,
Che... Titus stia per
accordarsi con la societd
giapponese Yukes per
sviluppare Roadsters e un
sequito di Evil Zone per la
nuova console.

Che... Virtual Ocean e Nooks
and Crannies, due giochi
super-segreti attualmente in
fase di sviluppo per PC,
saranno convertiti per la

4 La PlayStation 2 ha la potenza sufficiente PlayStation 2

er creare complessi effetti d'acqua.
ssseeese

NINTENDO E

(B IllHETERESSATI' AL DOL

Sembra probabile che Square e Nintendo metter@hno
da parte le loro divergenze e collaboreranno ad
mmmmmmmm

Ecco il miracelo che sta dietro
alla potenza del Dolphin: il
processore Gekko. Tanta per
dimostrare quanto & piccole. lo

LE R N R RN R R ERENEREEESREHRZSERESEHNESSENR)]

“o‘l.l'lie

bollent:

Rispondendo all'enorme numero di
telefonate che abbiamo ricevuto
sull'argomento, possiamo dire che
WWF Attitude non uscira prima di
agosto, a causa dell'ambizioso progetto
relativo all'inserimento nel gioco di un
cosi alto numero di elementi.
Comunque, ne varra la pena: si tratta
del miglior gioco di wrestling mai visto
finora

ANCORA!

Sempre a proposito di ritardi, la data di
pubblicazione di Soul Reaver ¢ stata
fatta slittare alla fine di agosto. In
origing, Eidos aveva previsto di
pubblicare il gioco in marzo. Nel
momento in cui scriviamo, il gioce sta

attraversando le ultimissime fasi di
revisione.

)

CONTIMUANO A CRESCERE
LE VENDITE DEL GAME BOY!

Le vendite del Game Boy in Inghilterra
potrebbero raggiungere la cifra
shalorditiva di 1.5 milioni di esemplari
nel 2000. La console tascabile di
Mintendo ha trovato nuove prospettive
di vita dopo il lancio del Game Boy
Color. L'imminente uscita di titoli come
Pokemon, Star Wars Racer e R-Type
per Game Boy dovrebbe garantire
ancora lunga vita a questa piccola
vecchia meraviglia.

L'uomo dietro a Metal Gear Solid,
Hideo Kojima, ha confermato che vemra
pradotto un seguito per PlayStation 2 di
questo popolarissimo titolo per
PlayStation. La dichiarazione non ha
messo fine alle voci secondo cui
potrebbe apparire un seguito
completamente nuovo del gioco anche
per l'attuale PlayStation. Presto ne
sapremo di pid,

Il lancio europeo della PocketStation
rischip di saltare. Sony ha mantenuto ur
riserbo sospetto a propesito di

questo dispositivo, del
quale non c'era traccia
all'E3. Il tutte
nonostante il grande
SLCCRSS0 NSCOSs0
dalla PacketStation
in Giappona,
dove ne sono
stati venduti
circa 30.000
esemplari alla
settimana.




e ULTIMA DRA = SONY CITA | PRODUTTORI DI ACCESSORI!

RAIDER 4 A NATALE

LARA RITORNA SU PLAYSTATION E PC 8 PRIMI DETTAGLI!

Tomb Raider 4 per PlayStation e PC:
guesto mese & divenuta una certezza.

un'ulteriore uscita della serie
Tomb Raider & fissata per il

UIna cosa senz'aliro
non cambiera

0 forse dovremmo
dire due cose?

310 FINAL FANTASY SU PSX 2 @7
FINAL FANTASY 8~ >

assaggiare la
I FINAL FANTASY 9 PER PLAYSTATION " °F=22

1l nono capitolo della popolarissima serie Final Fantasy
usdréhmrﬂuneperﬂayﬁlaﬁommpermmﬂmz.

LA VOGE DI GLOUD

determinante nel campione di incassi Con Air 2. E il violino
pili piccolo del mondo che suona solo per gli occupanti di
Midgard... Attenzione, pero: fonti vicine a Square suggeriscono
che il film avra una trama e un cast completamente nuovi.
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NUOVO INTERNET ISDN FINO A 128 Kbit/s

SUPERVELOCI
'CON STILE.
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o ULTIMA ORA e SOUL CALIBUR SFRUTTA IL GIOCO IN RETE DEL DREAMCAST

GHE LA FORZA SIA
ORGE COMMA

I FORCE COMMANDER PER PC I LUC

Sebbene l'atitenzione del mondo sia concentrata
su La Minaccia Fantasma, Lucasfiris sta ancora
sfruttando la trilogia originale.

Potremo controfiare le forze
;Hﬂ o dei Fibell in un

R 4TH
Oddio, mi sa che WS Lo
mi sono tagliato
via una gambal

* H Dreamcast otterra Il suo primeo vero gloco o ruclo
da una fonte abbastanra insolita. Hudsonsoft, pil nota
per | suoi titoll Bomberman, sita infatli realizzando

A Command & Congquer incontra
Guerre Stellari. Se esiste una coppia
ta sogne, & questa. La vogliama!

A Spostiamo i nostri piccoli amici qua e 1a
e cancelliamo il male dal nostro mondo...

nohtizaie

I:n:ﬂh&:'.l"lh

UNA PLAYSTATION 2
PICCOLINA?

Pare che le dimensioni della
PlayStation 2 saranno pari alla
meta di quelle dell'attuale
console. L'utilizzo di un nuove
oscillatore laser ha consentito a
Sony di ridurre il numero dei
componenti principali da 11 a
quattro. In teoria, cio renderebbe
la console poco pit grossa di un
lettore CD portatile. Favoloso!

iL RITORNO DI
PACMAN!

PacMan. il leggendario
personaggio di Namco, sta per
essere risuscitato per un nuovo
gioco d'azione tridimensionale
denominato Ghost Island. L'uscita
del gioco in Europa. sebbene
ancora non confermata, si pud
prevedera per la fine dell'anno.

Eidos Interactive ha concluso un
accordo con il produttore
giapponese Enix per pubblicare
versioni per Game Boy Color dei
suoi giochi, Gira voce che se la
prima uscita di Eidos per Game
Boy avra successo, potrebbe
essere seguita da versioni di
Tomb Raider e di Thief per la
console portatile Nintendo.

Megli Stati Uniti di titoli come
Zelda, Banjo-Kazooie, Rogue
Squadron e Yoshi's Story stanno
uscendo con etichetta Player's
Choice a un prezzo scontato.
Quando li vedremo in ltalia?

i
] ar 1 3
-]

La pirateria iagala alla
PlayStation in Australia ha
ragaiunto livelli tali da indurre
Sony ad assoldare una delle
agenzie investigative private pid
importanti del mondo. Si stima
che oltre il 10 % dei giochi
venduti laggil siano copie pirata,



.Ews ® ULTIMA ORA = PRINCE NASEEM BOXING SOTTOPOSTO A MIGLIORAMENTI

T EVIL 3: NEMESIS

DRE PER LA PLAYSTATION [ CACCIA ALLD ZOMBIE!

Quando Shinji Mikkami di
Capcom ci ha detto che
Resident Evil 3 &
destinato "ai giocatori che
hanno amato Resident Ewil
2" ci siamo sentiti

A Gl appassionati dei primi due titoli saranno felici di sapere che ['azione
di gioco in 5€ rimarra invariata anche in Resident Evil 3. Solo, non
aspetfiamoci che sia semplice.

4 Se solo avessimo due

salsiceine a portata di mano. . .

scommettera, perd, che ritomerd
quando meno ce ko aspetteremo,
proprio come il T1000. Maturaimente
non abbiamo ancora ricomdato quanto

splendido sia 'aspetto di Resident Bl

3. Addio teodure granulose @ color

platti: al loro posto ¢ sono personaggi A Anche di fronte alla schiera dei pii
meravighosamente disegnati e recenti fitoli ‘d'orrore’ come Silent Hill
deliziosamente ombreggiat. Resident Evil 3 spicca come un gioco
Presto ne sspremo i pli. _ - veraments da brivido.

'INFEZIONE SI BlFFBNﬂ

OK, chi ci ha creduto? No, non si tratta di un nuovo titolo
I Resident Evil, bensi di nuove immagini del clone di
da el I Resident Evil prodotto da Jaleco, Carrier, attualmente in
stemamente | 188€ di sviluppo per il Dreamcast di Sega. La star di
i Resident Evil, Mr. Mikami, ci ha detto: "Non mi interessano
i cloni, ma mi sarei aspettato pili originalita da parte degli
I sviluppatori®. Vinca il migliore, diciamo noi.
¥ Jaleca fard meglio a pubblicarlo al
I mslu o tutt s:ng:m'mdm poxlie




RESIDENT EVIL 64

I UNA CARTUCCIA DA 64 MB! B NOVITA NELLA VERSIONE N64

[T |

ri titoli di Ubi Soft pe

sead De
subire ritardi.

fine dell'anno. Speed De
verndita prima del 2
che la rageo

del titolo di Gioco P
it

C'é poi il fatto che Resident Evil
2 B4 supporterd lN'uso del Rumble Pak,
rck non S0l potremo sentire gl
mbse awicinarsi a noi, ma potremao
sentirceli arivare addosso, I

Come anticipato nello
speciale del mese scorso
dedicato all'E3, si direbbe

che gli sviluppatori Angel

CONDSCE5SE

Studios stiano riuscendo gioco avra un aspetto mighone: | che of imbatteremo &
pe i sono nccamente disagnati alcune letters
a tradurre Resident Evil 2 ente ombreggiati, Sara relative agl strani
per Nintendo 64. dal mamento che er -0
o una partita reella stazione o

et cambierd
A UMk INCEN

Mon soltanto sono riu

sciti a stipare
filrm

City

wando a gioca G 5
na o sabvare, garantito che
te almena una tratters

']

] niti, Per
e lo strascicare dei
stri dovrebbera risultare

temificanti, dal momento che

a un sistema audio ound e
atti sonor tipo 'cavolo che si

jo dal quarantesimo

introdh
EF

> xtra destinato a eI
gioco a tempo di record
sembra riguardare la
tu nte Anged Studios ntrodurs
LA LA LN *sess eSSBS RERRS L *sesseseeRee

RESIDENT EVIL:

CODENAME VERONIGA

I SCOO0P: MASSACRI DI ZOMBIE IN RETE!
DENT EVIL PER DREAMCAST

Sembra certo che se
giocheremo con
Resident Ewil sul
Dreamcast non saremo
cosiretti a fario da soli.

ra chiacchierata con

piang’ € maniera in autunng

Guindi proseqguito r
fare scla in rete, Anche per Codename
‘Veronica, questo compora delle difficolta®.
Se si considera la notizia secondo cui
Sega sta approntando 50 servar per
IEurapa e chilometri di cavi in fibre ottiche,
tutt'a un tratto la prospettiva di numerosi
giocaton di Resident Evil alleati contro gl
zombie non sembra pill una semplice
fantasia. Anche se dovesse significare
soltanto la pos s i collegarsi in rete e
di collaborare con un compagna in came e
0ssa, si tratterebbe comungue di un
significativ passo avanti per la sere
Resident Evil e potrebbe comvincere mealti
che sard il Dreamcast, in fuluro, a osptare
e mighor sfide a Resident Bvil, Sembra
inoltre che la trama del gioco sara
incentrata su Claire Redfield alla ricerca
del fratello Cheis disperso in azione & che
Ia conduma in Europa per ka resa del conti,
senz altro ultra-sanguinasa, con la
mabvagia Umbrella fnr}mmtmj Man
sorprende che Sega stia lavorando
disperatamente per includere Resident
Evil: Codename Veronica fra i titoli di
lancio che usdiranno negl USA a
settembre

% & pud

qualcosa sull'evenbus
Resident Evil via car

ha detto: ®
pensato &
primo Res
poi abbiamo
fnunciats
tecnico r

soddisfac

elementi tratti dalla trama del primo
Resident Bvil: Capcom poteva
essere certa del faﬂc che gf
utenti di PlayStation k

o g, Sembra

pohz;-' di Raccoon

| Sembra che considerino tutte le altre truppe speciali dei
mollaccioni e nel tentative di provarleo i ragazzi delie
forze speciali americane di Delta Force sono tornati con

| un gioco nuowve di zecca.

I Delta Forces 2 ci condurra in una delle localita piii pericolose del mondo... il

| Golfo? Il Sud America? Qui dovremo sopravvivere con una dieta a base di

| piombo, mortai @ mine antivomo. Creato con la collaborazione dei membri della
vera Delta Force di Fort Bragg, Delta Force 2 comprende un numero maggiore di
veicoli, come jeep, carri armati, elicotteri e treni, piil nuove armi e la possibilita di

Iuﬁimhmiahbandnmdalmnipmlﬁﬁ,dmspelﬁpmmsmgimd

I mimetizzarsi con Fambiente circostante,

| mentre i pazzi scatenati potranno sempre

lslimihlrporﬁniﬁpu'!"uwuavaluﬂﬂ'

ai dieci uomini della loro squadra. [}




iq@!l.

e ULTIMA DRA  FONTI INTERNE CONFERMANO: NIENTE POCKETSTATION IN EUROPA!

] l.‘FI N 1
P
: Finalmente!
. d 1l tl*q :
portac iayi
9 sara miol
“\ h R0 UK
Bl B
Uave cavolo slamo g
. SU0 TURD k]
LD
e el
N Call
| ]
A |
o A I
Al
Y




Cogli da Global Game | migliori prodotti sul mercato dei videogiochi!

Game boy,Playstation, Dreamcast.Nintende 64 e tutte le migliori marche

del settaore ti renderanno felice di essere entrato nel mondo di Global Game !
Un monde fatto di megafantastict divertimenti e non solo.... C'e’ anche la
possibilita’ di avere un point tutto per te con i nostri contratti di franchising,
Se sei interessato chiama allo 02/48950128 e richiedi ogni possibile
informazione sul grande fantastico mondo Global Game !
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di una forza [[EJ &2 N . = g at.:t(?lCCD d?gll

: o Y uomini grazie
speciale il cui el fid [+ alle mappe
- - [} 1]

GblEt-:tl\-"D e f Crea un team * perfettamente
salvare il mondo scegliendo tra un gruppo di configurate.
intero dalla morsa \\ c0 personaggi-

dei terroristi. e rEe e ciascuno con le proprie | x\
caratteristiche. & = ' N

al gioco ti converte.



e ULTIMA DRA © ESCE DRIVER — LE MAGGIORI VENDITE DA NATALE IN POI

GIOCHI PER GAME BOY
CELLULARE E GANE BOY! _

ELEFONO CON IL GAME BOY! [ PER GLI UTENTI

sembra che | produtton di telefoni

La PlayStation 2 sara cosi potente
da non essere resa disponibile in
alcuni paesi... per timore che possa

essere ulilizzata per scopi militari!

Nintendo ha rivelato un amhbizioso piano per it ﬂﬁh'PﬂﬂM e Lo Per le leggi degli Stati Uniti [Emation
conquistare un numero ancora maggiore di trucco qualkiasi in grado i E'"J".‘j della PlayStation 2 ¢ da :
persone alle meraviglie del Game Boy. indlurre | clienti a passare alla B e TL SR LT P
ke marca; || nueovo e di conseguenza non potrd essere
programma N.n:md.;. & solo esportato in determinati paesi. come
per esempio la Cina.
colar d snamen UM NUOVD ZELDA PER L
COMUNcazions a strumenti m “!
di dvertimento. Dal
momento che per J N Ld | Un nuovo titolo Zelda per il Nintendo
Ia fme dei'99 ¢ ( s 64 verr presentato in questi giomi.
Zelda: Gaiden, utilizzerd ambientazioni

& situazioni che avrebbero dovuto

La mossa i stata decssa dopa che | affidaments su progett : :
__ ._sés.__.:h?:ﬂ nerlericd : t% Sehe 2l _ trovare posto in un titolo per 64DD.
scoperto che in Giappone molti crescente fenomeno Pokemon, ]
potranna videogiocaton adolescenti sono utenti :w-ﬂldeﬂn e mlm
telefono all'altro! di telefoni celulari, Al momento W & et i y
“-_-_--H—————————u——--——-----————————— — - Sggaha”ggmmvomgqcondﬂcm

non sarebba in grado di coprire la

Ol mm Elm m ALLD mm"ﬁl A Vestiamaci in moda vistoso e 4 K. anche nella versione di Pilot Wings
e tuffiamoci da un aerep! per Super NES c'era un tuffo nel vuota, domanda di Dreamcast al momento
Non capita spesso che nascano nuovi gener, ma... diamo un'occhiata qui! del suo lancio negli USﬂ:e ne sta
mmmmmﬁa“'ﬁ R XX I LR R Y Y I L R r Ty nreparando 1.5 milioni di copie!
m..imﬂgmdlmlﬁm . ’i ’1 I
[ |

04| SENZA UNA PORTA I NIENTE Pl TRUCCHI

Arvivano notizie scioccanti secondo cui Sony
starebbe per riprogetiare la PlayStation.
La prima modifica alla PlayStation & stata
Lo \\ introdotta prima ancora che la console
A Efethuiame B % andasse in vendita in Europa ed @ stata la
ogni sorta i foll ] . soppressione della costosa uscita 5-Video
acrobazie 3 A presente sulla versione giapponese.

verso
una frittata letale!

senz altro una
danza tipica
scozzesel

v i 3 . . ; Ecco una PlayStation della prima generazione.
m' ;Mm 3%’5““ " Pgo% - L'uscita S-Video ¢ stala la prima ad andarsene.
99 (PC), Michael Owen Waorkd League "y = seguita dus anni pii tardi dalle tre uscite audio.
Socrer '99 (PlayStation) e Colin McRae
Rally (PC). L'addetto stampa Andy
Mills ci ha detto che verra presa ogni

rrlsznpm:!'lénamn_nsmlaﬂﬂ

 Ecco ultima vittima. La
suppresslane
dell'ingresse per le
espansioni sulle nuove
PlayStation ci impedira di
utilizzare certi accesson!




 ULTIMA ORA o SILENT HILL OTTIENE UN ‘VIETATO Al MINORI DI 18 ANNI'

ULTIME USCITE DI EIDOS

| GIOCHI IN USCITA IN AGDSTO E SETTEMBRE
RBAN CHAQS

MIGIOCO DI RUOLO TRIDIVIENSIONALE <t JRRTA LA S [ATRTRS HELMATE LY POLN

ﬂmﬂ?ﬂpﬂmhﬂnmﬂnﬂmuﬂe:;' h
leggende e della magia: Eidos si da ai giochi di -~

\‘I‘

A L'eroe lancia un anello di fuoco. Gl avevamo
seansigliato di mangiare altro curey ultrapiccante. no?

THE NOMAD-SD

I OMIKRON CAMBIA NOME B2 EHM, DAVID CHI?

Il gioco, originariamente intitolato Omikron, ha
suscitato grande scalpore per via della
presenza di un certo David Bowie, il camaleonte
del rock in personal

r-----—————p"- [ — — — ———— — — — —

RAYMIAN Z: THE GREAT IESI:AI’IE

ML RITORND IIIMYMANII‘:P!WII:MNEHIMIIII mm _

Se ci stavamo chiedendo che fine avesse fatto
Rayman; non ci crederemo: era stato chiuso in
uno zoo intergalattico da plmﬂ robot!

r-' o




I prezzi sono IVA inclusa
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Vieni a provare
nei negozi UNION - 554003 SS00TVAGP s
le ultime novita '

VOODOOJ!

Nuova 3DFX Voodoo 3 3500 TV

La nuovissima scheda VOODOO3 3500 TV & il modello top della
gamma con motore a 2D/3D, 16 MB Sdram e proc. a 183MHz,
350 MHz Ramdac, “frame rate” di oltre 60 frame al secondo, 8 milioni
di triangoli al secondo, il “Single Cycle Multi-Texturing” fornisce effetti
video slupehn.enll fino ad una risoluzione di 2046x1536. Progettata per aggiornare a Sole
"ultima g s de onenti hs rare dei computer, Voodoo3-3500 TV rilascia

"acce ardware DVD che garantisce un effetto di 30 frame al sec. senza £ 589 000
scatti. Il jack TV/S-VIDEO montato sulla Voodoo 3-3500 garantisce un output L e
istantaneo TV o Monitor compatibile inoltre, & munita di un uscita TV TUNER ed & un IVA inclusa
videoregistratore digitale. Compatibile con 3Dfx Glide, OpenGL e D
una completa accelerazione hardware.

.......

La gamma 3Dfx comprende

- VEL mln 2100001

-y

VOODoo3 tovg] 20801 & voonoo3 B} L voOD0O03
1000 g A 2000 - 3000
£. 169.000 A £. 189.000 £.239.000

con chip 3

PER CONOSCERE GLI INDIREZZI DEI NEGOZI UNION CHIAMA

D@VE fﬁmn'ﬁ"gnnzn

SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 Dy INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA



LA RIVISTA DI COMPUTER
CHE Til FA CAPIRE TUTTO
DALLA PRIMA
ALL'ULTIMA PAROLA

' COME CAMBIANO 1 GIOCH! | [ TTR 1TLIW Y
EC%PRIAMO TUTTO SULLE ULTIME NOVITA IL NUMERO
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IN REGALO IL

PROGRAMMA (2225
PER CREARE r o ws
IMMAGINI IN 3
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IL MIO CASTELLO EDITORE
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orzal Datemi

qualcosa a cui
puntare
questal
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Urti € paraurti!

Buttiamoci a tutta velocita in mezzo al traffico, senza perd

toccare le macchine con 'adesive “bambino a bordo™...

d D
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0 | A Sarebbe tutlo molto pid facile se non ci
fossern Wbt quei palazzi di mezzo.




N-SPACE AZIONE TRE GIOCHI IN UND nIE " nn
ELECTRONIC ARTS 1 NESSUMNA

Sottile ironia! NIENTE COLPI PROIBITI!

L'umorismo nero dell’originale. in cui appariva una I film della serie Die Hard non
sarcastica tomba quando morivamo. & rimasto anche nel erano proprio carini come le
seguito. Ottimo. una console in vena di battute... pellicole Disney. e il gioco
non si pone limiti per quel che
riguarda proiettili e sicurezza
altrui. Nen ci sono gli stessi
spargimenti di sangue del
predecessore, ma in molte
occasioni anche i giocatori pil
coraggiosi avranno un fremito
di paura.

@
s \
s

A Non scorrona i fiumi di sangue del
prima gioco. Solo qualche spruzze.

§ A Non solo corriama contro il tempo, ma
P |2 nostra auto pud subire solo un certo

numero di danni prima che il motare ci L
abbandani e le rugte saling via ¥ .

A"Essere te & una schifezza” - che bel p—

pensiero. Non e bello avere quaicuno che ; = ; i f

sputa sentenza sulla nostra personalita & |l realismo nella giocabilita @ una cosa. ma Die Hard Trilogy 2 riesce a dare anche delle "1k

dope essere stati shudellati. E poi noi diagnosi mediche molt accurate. tipo "Sei mortn”. Grazie, ma il fatto che non nusciamo a

tobbiama essere noi rimetterci in piedi e che siama a terra grondanti sangue ce lo aveva fatto capire A Come o vogliamo i nestro Bruce Wilis?
Al sangue o leggerments croccants?

Eleganza. . . muacoloaa'

John McLane inizia il gioco in abito da sera, ma ben presto i . Le stupende sequenze d'intermezzo non solo dividono i vari
suoi vestiti si riducono alla classica Gaﬂﬂﬂiéra, Magari non & glochi, ma servono & sviluppare anche la trama in cul si trova
il massimo dell’eleganza, ma va piu che bene per eliminare | Bl .

un bel po’ di terroristi con una pistola a puntamento laser. !

A Qui possiamo ammirare il posteriore
di McLane a differenza che nelle sezioni
di guida & con la lightgun,

| - S | A L3 festa finisce quando

- MeLane tira fuori la pistola e si
A Questo & il livello di pratica del gioco in terza persona. Peccato che il
pavimento a scacchi non renda bene lo spargimenta di sangue.

B Kiente di personale, ma tutti gli invitali
alla festa hanna preferito chiudersi in un
ripostiglio che stare qui con noi.

(Y se61 3uanaLIIS

=T

Al

A Con un cambio di guardaroba rr;pmm & Si mette sempre nei guai. Finire la
McLane decide di vestirsi come un astronauts  giornata con solo una ferita alla spalla
per infiltrarsi in un laboratoria biologica. sarebbe un ottimo risultato per McLane.




VOLANTE E PISTOLA POCHI BANG
ALTE PELOSE ERUM

€Ci ricordiamo beniasimo! Segretezza’
Abbiamo conosciuto per la prima volta McLane tre anni fa. =
Tutti siamo diventati un po’ pit vecchi, saggi e forse calvi da
allora. Il tempo & stato speso bene nello sviluppo di Die
Hard? L'originale sembra leggermente migliore ma il fratellino
ha tempo per recuperare.

] P nANANN1Snn

Mon che McLane debba
strisciare a terra come i
personaggi di Solid Snake, ma
anche lui deve usare una tattica
pil sottile di tanto in tanto. Di
solito un colpo di precisione
risolve ogni problema.

A Dobbiamo eliminare [ telecamere di
sorveglianza per non rischiare di

e attivare gli allarmi.
“4Sinora & stalo fatin poco per quel

che riguarda il panorama della citta.

. o i—

4 Una grande differenza rispetto all'originale & E‘“{_ A Sorprendiamo il nemico muavendaci in
atessa abbiame un paio di scarpe. Non dobbiamo pid mariera furtiva nel labirintico magazzing,
correre a piedi nudi!

La trama’ ;

Die Hard era un film d’azione, quindi & normale che nel gioco ci
L'opzione Movie ha una trama comune che unisce tra loro i siano una marea di esplosioni e qualche volo spettacolare.
tre giochi. Possiamo anche scegliere I'opzione Arcade per =
giocare separatamente a ogni gioco.

A Larecepbon in
questo hotel & hatt'altro
che amichevole. Dopo
aver maltrattato un po’
il personale, il servizio
migliora sensibiimente.

4 Colpiamo la parte giusta dello scenario
& causiamo un'esplosione che elimina un
bel pe’ di nemici.

» Serve precisione quande vediamo
questo elmetto shucare da sinistra.

A Einutle che chiediama it servizio in camers, perché non basta dare la %5 : s i EI.."ISI
mancia al cameriere. pill probabile che dobibiamo sparargli in faccia. . e ki &

Viva Las Vegas! C'é una faccia conosciuta tra gli
invitati. E inutile sprecare un proiettile, bastano gualche
cheesburger e un bagno...

Hunka hunka
grazie tante

SETTEMBRE 1889

A L'alhergo & in terza persona, ma a A Per trovare nuove armi dobbiama contraliare tutto lo scenario. Questi armadiet
volte dobbiamo usare la pistola. sembrana fathi apposta per essere aperti e per trovarci dentro qualcosa di utile.




TANTD A VOLTE FICD
moLr IN FACCIA FORSE

Carroxzze aAecnza cavalli!

Non ci sono taxi o scuolabus da guidare in questo gioco, ma abblamo sempre la possibilita di metterci al volante di alcuni
bolidi davvero belli.

et s

, T

A Se macchine e camion non ci bastano, ci dovremma A Facciamoci un bel gira nelle maleodoranti fogne col A Nelle strade del deserto, le aulo coloratissime ci
divertire un bel po’ con questo bisente della strada. nostro furgene nuovo di zecca. indicano la strada per tornare alla civilta.

Giochi d’azzardo! In eaplorazione!

O?"“”ﬁld;i:m ha TI:ZIE: "u:;';:ge jT:;‘a:En::;;e:;:eri f.::ISI Nei livelli di guida dobbiamo esplorare tutto il parco per
ur 34’“ atina qulat :anteq g p e scoprire chi sta cercando di distruggere Las Vegas. C'é
MOAMOEIICO. e el 2 anche un minaccioso laboratorio biologico da controllare.

<N | .. - = .J
N N . .
D _ O dobbia

- _gli allarm
A Hanno tutti una tuta spaziale e sono pronti & Barili di gas nervino. Meglio
al combattimento, Non e il solito laboratorio. ~ non sparare su questi contenitori.

B oo Al ¥

A Bruce fa gli scongiuri e
spera in una botta di fortuna.

A Questo tavolo fa proprio schifo. C'& anche i - L "
un tavelo per il black jack. > ' | il bl SR

Essendo usciti di casa senza
essere preparati ad affrontare
un disastro di proporzioni cosi
grandi, McLane deve arraffare
qua e la le armi di cui ha
bisogno: praticamente un
arsenale militare.

o lanl:liaﬁarlnrnegl.lpﬁ i Lariginale era fantastico,
dawvero “illuminarei” il futura. . 1 i oy bestia
[ ' al sequito
N-Space € la nuova casa di

'8 progranmazione del gioco, la
stessa di Rugrats. Mmm. ..

A Le granate accecanti
fanna malto pit che
spaventare i nemici,

» Una granata L
fumogena impedisce

ai nemici di vederci. e

viceversa, LR

L
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Milioni di

£ ==

PlayStation erano |
padroni della Terra. Poi sono
morti. .. almeno questo @ cid
che crediamo. Capcom li ha
riportati in vita e non vedono
I'ora di farsi uno spuntino. . .

Bastano poche ore su quest'isola per far capire a Regina che
forse era meglio accettare la missione a Racoon City.

Capcom non soltanto ha pubblicato una versione

Aﬂrﬁ:wwmludmddlamm
paura, Per fortuna abbiama | pantalioni marroni

tutti i Llpl r
aB

ent Bvil

tura apnre: e F}{]ftl-.'. x4

Se pensavamo che i velomraptor facessero paura nei corridoi
illuminati, aspettiamo di vederli sbucare fuori nell'oscurital

A Ci vuole qualcosa di pid di
un’antitetanica dopo questa
morso, Maledetta bestia!

A La visuale seque Regina nella sua caccia.
(li stupendi effetti luminasi esaltano
I'ambientazions 30 in tempo reale.




SVILUPPATORE: GAPGOM GEMNERE: AZIDNE 3D CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
EDITORE: CAPCOM GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: NESSUNA
= . » 5 E e e - s 3
Prendimiaccirieaci®

A differenza dei mostri della maggior parte degli altri giochi, quando un dinosauro sente il nostro odore non ci molla pii. Se i
infastidiremo, faremo bene ad avere abbastanza munizioni per farli fuori, altrimenti ci spolperanno per benino. Basta guardare qui...
- — — S T— -

-

"';r!!i = Tad
R Wy
~|

A Regina atfira [attenzione di due velocirapior & | velociraptor fanno la loro mossa dopo A Porc! Le bestiacce ci inseguono fino alle & Dopo uno scontro a fuoco, ecco due
trafficando con un armadsetto i vicing. averci avvistato. Meglio darsela a gambe.  porte bloccate e sono pure mofto veloci,  esemplari di dinosauro morti,

Il irannoaauro!

Lincontro pil terrificante che abbiamo fatto & stato quello con
I'enorme tirannosauro, o T-Rex. All'inizio sembra che possiamo
cormere pid veloci di lui, ma poi I'amico inizia a incavolarsi. ..

(5

A Pulsazioni in aumenta? No? Allra pub = f’;ﬂﬁdﬂﬂiﬁd ﬂﬂﬂﬂﬂi |

essere che siamo gia morti per lo shock.
<4[hi, sembra che o abbiamo seminato,
possiama andare verso quella porta, ..
Speriama solo che non sia bloccata.

P AMAHHH! Eccolo! Si & spostato e ci
morde dalla balconata!

Il fucile & senz'altro I'arma preferita da Regina, ma pud capitare di terminare le munizioni. Se affrontiamo un solo dinosauro
faremmo meglio a usare la pistola sparadardi. Non & veloce, perd serve allo scopo.

A Spariama un paio di dardi contro questo verace A || tranquillante inizia a fare effetto. diffondendosi A Una volta che & privo di sensi, possiama scappare e
velociraptor. Allinizo sembra che dobbiame finire shudellati. ~ gradualmente nelle vene dell animale. cercare attre munizioni per il fucile e la pistola, Fiuff!

Come in Resident Evil 2, oltre a raccogliere nuove armi Dinosaur, pistale, poliziothi

MNon & bello abbiamo la possibilita di aumentare il potenziale di quelle che ladri, sangue a volonta e
m’pere ':hed’:'EI gia abbiamo. In questo caso prendiamo dei pezzi per creare sequenze cinematografiche!

mazzo di na pistola automatica, molto utile per la difesa personale. :
uno scontro a g i e P Al Le persone trappo deboli di
fuoco 2 stomaco potrehbero non
appsr‘l}: ripremderst mai piu
I'abbiamo
presa,
possiamo
perdere la .
nostra armal " b Tokyo mentre stiamo andando in stampa.

Regina deve ; . % JR o) Nel prossimo numern
tirarsi fuori dai i ﬁ 1| realizzeremo una prova di
s

i o - ; terrificante gioco. Ba
guai come : A Non & proprio un fucile a canne mozze, & Ouesho calcio ci permette di mirare con e, :ﬁ ’ i
meglio pud. ma fa dei buchi davwero grossi. precisiane, senza sparare a masam:u;k
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Un super
mega salto
triplo
rovesciato.
Su una tavola. Se sappiamo
fare cose simili probabilmente
saremo abbastanza bravi pep
fuesto giocattolino.

Dreamcast.

ITK'! = PRIME IMMAGINI!
Una acric comple«a di astute acrobazic! |

La cosa pil importante in Trickstyle & compiere acrobazie.
Ce ne sono oltre 40 differenti, quindi ci vorra parecchio
tempo per diventare esperti in tutte.

p 1-_,‘: = “‘i_ n:ﬂg‘:gﬁ bssm

A Guarda mammina, senza piedi e senza
mani. Assurdo o no?

Scivolata per la vittoria! Vita neiparchi'

Il nostro obiettivo & di diventare il Super Campione di Hover-Tec, ma per arrivare al gran finale al Tokyo
Skydome dovremo prima dimostrare il nostro valore in localith come il Cairo, Manhattan e Londra.

- =T EHE THE
1 o\ onaE=2a

Se abbiamo bisogno di un po’ di pratica, andiamo al parco
dello skateboard del Velodrome, dove troveremo tutti gli
‘m]—F = ST CrECH T - : strumenti necessari. | pantaloni larghissimi che lasciano

= y : vedere il fondoschiena sono facoltativi.

L
iy

-
:'jfu-d

A Si vede chiaramente (influenza che
'l'l'lpwutha avutn su molt dei mmamm

LEi o o

A (ui possiame davvero shidare a forza di
gravita sopra la nestra tavola. Vial Al
massime, ragazzi. .. o qualcosa del genere.

A Dgni percorsa @ cosparso di i %5
dossi e salli per permetierci e = ; o4
i librarci in aria. L e ) AN "'Q
<4 Anche s la maggior parte i H_a \\ e
; dedl'azione ha lwogo nella notte : "&L
Q lTn&styleusal‘enmpnlmaﬂel - striata dalle luci dei neon. .

Dreamecast per produrre degli sfondi incredibil B riusciamo anche a vedere un po’ T _ : il :EE:;‘;E;‘E g;:;';:eﬂ'ig'“ adarela
senza lombra di element che sbucano dal nulla, PSS di luce del sole. '




OAE: CRITERIDN STUDIDS GENERE: CORSE CARATTERISTICHE: UMS
ACCLAIM GIOCATORE: 1-4 ALTRE VERSIONI: PG

. bt . . . >
La piata € di suo gradimento, aignore?
Trickstyle non consiste in corse su circuito. Il suo sistema di
percorsi basato su nodi rende ogni pista un insieme di
strade e livelli multipli, il che si traduce in un mucchio di
possibili tragitti per arrivare al traguardo.
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A Con Uabilita di raggiungere allezze
stupefacenti. possiamo avere accesso a
ogni area.

<Con il sistema multi-percorso abbiamo la
possibilita di esplorare passaggi oscuri.

» (luesto sportivo del futuro sta percarrendo la
stratla orizzontale verso il successo. Chi sostiene
che dormire sul lavero non parta a nulia?

J o+ 4 - s i
El’oradel mmdivertimento!
L'arrivo della PocketStation | =
sembra improbabile, percio il .
VIMS Sega pud essere la migliore
sorgente di gioco portatile
compatibile con una console.
Completiamo una delle sfide
VMS e otterremo una nuova
tavola da usare nel gioco
principale. Forte!

Sparsi tra le modalita a giocatore singolo e multiplo ci sone
ben sedici differenti tipi di gioco.

n
ki
dita in

A (uesti atleti rischiano il
avallo dei pantaloni per
azione estrema.

A (gni skateboard ha i sui punti di
forza, quindi scegliamone uno che si
- Bt Y adatti al nostro stile.

5 - : y 1 <4 limentichiamaci di spingere lo skate
A Anche se | paesagi e le tavole sono ~ 2 - PPy

cambiafi, & bello vedere che lo stile degli - y ggrlep;d::uhurll:';:: gq::ra tavola deve
accessor & ancora 1 cosa importante. .

E bello da vedere, & pieno di
percorsi e ¢'e davvero uno
SCOjI0 [IEF ESequire le
acrobazie,

Pueo funzionare un gioco di
corse basato solo su
acrobazie?

0 ¢ pronto ai'es-50%, quindi o'
rimasto pochissimo da fare se non
un pe’ di ottimizzazione.

' . Non appena potrems metters |e
i' mani su & una copia recensibile
vi potremio rivelare come finisce

s Ia storia di Tricksi
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X! I PRIME IMMAGINI! I NOVITA'! (=1 PR :

]
La prima cosa che sa!la agli r.lcr:hl éla heilezza dell aspetto e -y w
grafico. | personaggi, le ambientazioni e gli scenari sono - A 2
dettagliatissimi. Guardiamo per esempio quel mulino: i’ ke
A sembra vero al 100%! Anche gli effetti speciali sono molto !
7 gradevoli alla vista... R
o o % - ‘:
; 5 — SCORE E8C "HI: - ¥ - r £
el p 00 alti gio 0 L s 3 '_ Y o,
= i 1“'1, e gl Tb ¥ o slq;,.
0 ..: : .. . p .<... A -. .1'.'.! L s
: it 'y A £ facile distrarsi, ma dobbiamo
concentrarci per eliminare | nemici. non
sul muling.
- . Y
¥ A
Lo .h‘; "l,
mu::lumoll 'l:uﬂ b
0 g vad 0 noli. Ottimo G Z AL T A A . " g
A Gli effetti speciali sono tantissimi @ bellissimi. Preghiamo soltanto che | - ¢ ! "I -
quei carboni ardenti non ci cadane addesso. Ahi, troppe tardi! ik - S |
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A Non vogliamo sapere cosa hanno messo 4 La nostra arma principale & una spada. anche se a volte & pii utile usare i pugni. i
nell'acqua per farla diventare di quel colore.  piedi o qualsiasi altro oggetio abbiamo sotie mano. ..
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SVILUPPATORE: TOKA GENERE: AZIDNE 3D CARATTERISTICHE: N.D.
EDITORE: PIGGYBACK GIOCATORE: 1 ALTRE VERSIONI: PC, ARCADE, PLAYSTATION 2
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Chieil piu forte?
Alla fine di ogni livello troviamo un nemico finale dalle proporzioni enormi, come al solito. In questa parte del gioco torniamo alla
struttura classica del combattimento diretto uno contro uno. Vince il primo che esaurisce la barra dell'energia dell'avversario, facile.

= o 1

sccan o [
; —

v i 1

B i

(L8 =

T Ve 1

trattava di'giochi a 'qmmrnentr.

A £ molip bella amhre in giro senza preoccupard di niente, A Stiamo per essere spappolati e non possiamo ﬂuedere A | nemici hnah usano ogni sorta di trucchi, anche i pid
ma passiama venire attaccati da un momento allaliro. aiutn a nessuno. sporchi. quindi stiamo molto. ma molto attenti!

La trama dev'essere ancora completata, ma siamo sicuri che sara piena di sviluppi dallo
sfondo magico. Sappiamo gia che ci sono ben 14 armi da scegliere...

Mappiamoli! |Spade € magie’ e

b ] e il i o lt A

C’& una piccola mappa 3D |

in un angolo dello schermo : S Hatarale i in tava tn plgno
che ci indica dove ci T I dere |
troviamo. Mostra soltanto
la zona che ci circonda: un
cinque per cento circa
dell'area totale. E molto
utile perché ci mostra in
anticipo i nemici che
dobbiamo fronteggiare.

H—

" d6

A Miaccare roteando la spada & una latfica
ufile per uscire da situazioni molo intricate.

A Scappare & una taltica interessante,
anche se non & necessariamente la
migliore.

T —

B ——52

A Spaccare in due la testa
di un nemico dovrebbe
bastare per ammazzarlo.

: I Dﬂhh'am scegliere quale nemico . e . <A yna fortuna avere
A |n momenti come guesto la [ : : \
[ultima cosa da guarqﬂare. S attaccare per primo. Se 5"3““"'““ ¢ . ] un'arma cosi grande.
troviamo in guai seri. .

Quando passiamo alla visuale in
prima persona possiamo colpire i
nemici con una delle quattro armi a
lunga gittata che abbiamo trovato
nel corso del gioco. Quando
veniamo colpiti, il gioco passa
automaticamente nella visuale in
terza persona per affrontare gli
scontri COrpo a corpo. r ]
A Usiamo le armi a lunga gittata per

b g Aspetto grafico elegante,
enere!
evitare situazioni del genere! yiocahilita avvincente e la

possibilita di lanciare i coltelli!

Non ci pua interessare se
riteniamo che Telden sia il
massima dei picchiaduro.

A Poter lanciare in ¢ i g e R
giro delle asce non & O o 2 ey T resta solo da mlghnm laspetto
male. kP . A o dell'intelligenza artificiale.

» La visuale passa in - ; o - \ = . I :
terza persona appena e, L il - ) [ 1
veniamo colpiti da un - b sl P

nemica.
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dell'attesa? | ‘ S fratello Darth
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Finalmente Jedi®
Dev'essere fantastico essere un Jedi. Avere la spada laser, la possibilita di gingillarsi con la
Forza e la capacita di far fare agli amici delle figure da idioti grazie ai vari trucchetti mentali.
Beh, ora potremo scoprire cosa si prova: & tutto nella scatola a sorpresa di Sony...

film. Ci siamo puliti il didietro con la carta igienica
di Guerre Stellar e abbiamo masticato gomme con
lo stesso marchio. Cavole, magari abbiamo perfino
visto il film.
voi utenti di PlayStation, perd, dovremo aspetiar
godere i relativo gioco. L'uscita delia ser PlayStation,
originariamente fissata in contemporanea con quella per PC, ha infatti subito
qualche ritardo, pu o | gioco uscird quindi in autunno. Si tratta di un gioco
che, invece di isperarsi semphcementa al capolavoro miliardanio di Lucas, ncalca
fedelmente ka trama deal film. Tutto he accade ned film, ciod, accade anche
nel gioco! Senza svelare t la trama, diciamo che potremao
controliare quattro person Qui-Gon, il capitano Panaka e la regina
Amidala nelle varie fasi dell'azione, che ¢ vedra sfrecciare da Naboo ai maestosi
palazzi di Theed. Chi volesse sapeme di pil dis un'occhiata alla recensione della
versione completa per PC, in questo stesso numero. La versiona per PlayStation
sl preannuncia quantomeno allo stesso livello; percid s tratta di roba grossa,
anche se forse, prima che sia completa, fa febbre di Guerre Stellar avra m

' I Abbiame i giocattoli, i pigiami e le tazze ispirate al

B e
EE gy Hre TN rrmgys aEm

2 ancora un po’ prima d

A |l capitano Panaka entra in azione
anche senza i poteri da Jedi.

seeee0eeee A Con il nostro potere Jedi di ik
controllo dei droidi incarichiamo &8
02 R2 di darci una mana con ;.
ueste parte spaziali

L'azione di gioco & molto varia. Per procedere dovremo esplorare,
risolvere enigmi e scambiare qualche parola con infidi alieni.

A La grafica non & brillante
came nella versione per PC,
ma per il resto @ identica.

A Anche quando saremo inferiori di numero
potremo usare [a nosira fedele spada laser
per respingere al mittente il fuoco nemico.

® & Mos Espa incontreremo lo sfasciacamzze
Watto, che mettera alla prova le nostre
capacita da Jedi di mercanteggiare.

Tutte le ambientazioni del film sono riprodotte nel gioco e vengono visualizzate da una gloriosa prospettiva dall'alto. In ciascun livello

= dovremo raggiungere obiettivi diversi. Se useremo l'opzione Force Jump, né la vegetazione né ostacoli intergalattici potranno resisterei. [.-Im .;iﬁ“giu ;u
= - .
=
=
- La versione per PC non ha avuto
E I'impatto sperato da molti...
(-]
14
=0 Gi sono due tpi seduti 8 una scrivania
E che stanno convertendo il gioco per la
i s : ' PlayStation:dipnce da loro.
= — ' L1 PN e e
A Nelle Paludi di mmwh pnmhlglu .l &mhﬁiwsﬁmﬁuoo,hmi A L'azione avra inizio nell'astronave della Federazione ﬂk}a" pebblicher al pii presto una
= J cdiosa ba | personaggi di Guerre an. tovrema aprirei a sirada versa il palazzo combattendo.  Mercaniile.  zeppa di droidi imperiali e molto pericolasa. /g recensione e g




Intel, i logotipi Intel Inside® e Pentium® sono marchi registrati Intel Corporation

Le configurazioni descritte possono variare senza preavviso.

7

Vingi

pentiume//|

IN VITA TUA PASSI
10 ANNI A DORMIRE

7 ANNI E MEZZO
DAVANTI ALLA TV

5 ANNI NEL TRAFFICO
3 ANNI AL TELEFONO
3 SETTIMANE A DIRE “CIAQO”

E 2 SETTIMANE
A CERCARE LE CHIAVI DI CASA.

#Packard Bell Platinum 7550
*Processore

Intel® Pentium® Ill 550 MHz
sMemoria RAM BX 128 Megabyte
*Disco Fisso 13 Gigabyte
sScheda Grafica Voodoo 3

con TV Out, 16 Megabyte
o ettore DVD 6x

*Modem 56,6 kbps
sMonitor SlimView 510 da 15"
+Oltre 30 pacchetti software

in dotazione standard

del valore commerciale

di oltre L. 2.000.000
*Corredo Internet preinstallato
*1 Anno di Assistenza a domicilio

Saremo presenti a Smau99 - Padiglione 11 - Stand D04

"1— Packard Bell

... il computer che deve imparare dall'uomo
www.packardbe!l-europe.cnm + tel.039-62.94.500



NINTENDO 64 SETTEMERE N.D. SOFTWARE CREATIONS
SCi GUIDA 1-2 PC, PLAYSTATION, GAMEBDY

Inadatto ai pii

piccoli! Un

gioco molto

controverso
per Nintendo 64 in cui le ruote
sgommano su strade lastricate
di sangue. Mica male. . .

Carmageddon
sta arrivandol

NOVITA'! B0 PRIME |

Ecco Max, I'eroe di questo massacro, con la sua classica
espressione amichevole stampata in faccia. Una pessima
protesi dentale e la calvizie lo hanno fatto impazzire.

Non tutte le macchine
sembrano degli strumenti
del male. Alcune hanno
forme arrotondate e dei bei
colori per sfondare la testa
agli zombi. Terrificante.

Benvenuti a Carmageddon 64, il gioco in cui, se i F 3
wvediamo il presidente del comitato anti- / \ .
censura, possiamo metterlio sotto prima che = ‘#‘

PG

4 Nonostante i bei fiori dipinti sulla
carrozzeria, non ci sono degli hippy
pacifisti in questa Volkswagen.

. -
Armi a bordo! S s
MNon mancano certo giochi per ; '
Nintendo 64 con un'ottima ) 1 | 4 Oooh. Una macchina con dei denti
modalita per pil giocatori, vedi gy i g:e?m sulla parte frontale. Questo si
GoldenEye and Mario Kart, e . s : ¢ fa paura.

(LA RN NN NN RN RN NN RN anchaCannageddnnM P pil:l .

SANGUE DVUNDUE! che un argomento controverso per |

I possessori di Nintendo 64 possono investire gli zombi e non  [kelcU SIS EI LR E simile a || S b e —l—
gli esseri umani come accadeva nelle prime versioni di Twisted Metal per la PlayStation, = @ s

Carmageddon. E possibile aprire le portiere della macchina e |ekaeCCE LR CEAIUEVEEE = —— > &
usare ogni tipo di arma per aumentare al massimo la nostra .
capacita di uccidere. £ ; A1,

A |amacchina & bella, ma il maggiolone
gigante & il re della distruzione.

il pagellino

Uno dei miglion giochi per
PE. Puo essere il titolo per
yincator adulti per Nintendo
64 che stavamo aspettanda
Potrehhe scatenare un
putiferio. dato non e certo

un yiocn delicato

|
—| 2] =]

= SETTEMEBRE 1989

e | el |

o

4 — A Fge_nze vgdrannn d_el.le_ belle su_l.l_a rampa
A Non ¢ niente di meglio di wna : = %[0 2/ aliniziodi una partta in modalita
spremuta di zombi per vivacizare |1 deathmatch.

Uazione, sopratiutto se servita nella = < ) Ecco un piccoln scontro

graziosa veste grafica del Nintendo 4. — P E
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Con Tiscali

Internet & gratis!

TISGALI'NET

www.tiscalinet.it

- - - - -Innovativo - Veloce - Sempre disponibile - -

Attiva subito il tuo abbonamento gratuito

Internet é di tutti

a Tiscali Freenet on-line o seguendo queste istruzioni:

* L'esempio riportato si
riferisce allinstallazione e

. configurazione dei software
DNS Second. ( 195.130.225.125 . POP Server . poptiscainetit  presenti nel sistema operativo
Windows 95/98.

L pali parametri di configurazione.

DNS Primario | 195.130.224.18 | SMTP Server = imep.tiscalinetit

Dominio tiscalnetic Mews Server  newstiscalingt.it

A - Installazione modem.

Se hai gia provveduto ad installare il modem passa al punto B; altrimenti:
# dal mend “Awio'' selezionare Impostazionifpannelle di controllo;

# fare doppio dick sullicona modem e seguire la procedura guidata Windows.

NI TN - Installazione del driver di Accesso Remoto.

e e Se non hai proweduto ad installare 1| driver di Accesso

Remote, segui ke istruzioni:

I'} entrare nel Pannello di contrello e fare doppic

click sull'icona Installazione Applicazioni;

2) apparira la finestra Installazione Applicazioni,

selezionare la cartella Installazione di Windows,

selezionare la voce Comunicazioni e premere sul

pulsante Dettagli:

3} selezionare la voce Accesso Remoto cliccando

sul Check Box alla sinistra dell'icona. quindi premere

] | ook

[ 4) apparira la finestra precedente “Installazione
Applicazioni”, premere nuovamente su O Windows
provvederd all'installazione del driver:

= [Tt e

s b e oy b
gy
-y Py

C - Creazione di una nuova connessione.
Per creare una nuova connessione con Accesso
Remoto sepui le istruzioni:

) fare doppio chck sullicona Risorse del Computer
(posizionata nel desktop di Windows 95/98);
2) si aprira la finestra: Risorse del Computer;

3) fare doppio click sullicona di Accesso Remoto;
4) =i aprira la finestra di Accesso Remoto, fare
doppio click sullicona Crea Nuova Connessione;
5) &1 aprird 1a finestra Crea Muova Connessione,
inserire | dati richiesti sepuendo le struzioni nportate
allinterno della finestra. al termine delle impostazion
cliccare sul pulsante AVANTI;

6) in questa fmestra inserire il numerno di telefono
relative al POP pid vicing (vedi elenco in basso)
dopadiché premere il pulsante AVANTI;
7) linserimento dei settaggi é terminato. Cliccare
sul pulsante FINE della finestra.

S d e & s el vorpabn e

g

ey s

ek s

Labbonamento a Tiscali Free Net comprende:

* un accesso analogico a 56K o ISDMN;

* una casella di posta elettronica;

+ 20 MB di spazio per il o sito Web privato o aziendale;

+ il meglio della rete congRTMITNY. la guida italiana a Internet.

" PIEMONTE

FRIUL LAMBRLA
TORIND 011, 5280000 TRIESTE 0404700000 PERUGLA
WALLE D'MOSTA EMILLA ROMAGNA ABRUZZO
AQSTA 0165 580000 MODEMA, 059.4550000 PESCARA
LOMBARDIA LIGURIA LAZID
MILANO 0230300000 GEMOVA 010.4800000* ROMA
TRENTING ALTO ADIGE TOSCAMNA MOLISE
BOLZANOD 047 1380000" FIREMZE 055.5390000¢ CAMPOBASSO
VENETD MARCHE CAMPAMIA
VERONA 0452790000 ANCONA _ 0712600000 SALERNO

¢ KCisco

Powered Hetwork.

D - Configurazione del driver di Accesso Remoto.
e Per configurare |'Accesso Remoto cliccare con il tasto destro
del mouse sopra licona Connessione, apparirad un menu a
tendina, quindi cliccare con il tasto sinistro del mouse su
Proprieta.

Apparira la finestra relativa ai tipi di server. Cliccare su
Impostazioni TCP/IP. In questa finestra impostare il DINS di
Tiscali Free MNet come indicato nella tabella "Principali parametr
di configurazione”.

Communicator 4.X

Dal mend principale; selezionare la voce Modifica,
Preferenze, e si aprird la finestra che vedi a lato.
Attivare |'opzione Home page (seconda scelta) e
inserire nel campo Indirizzo:
http:/iwww.tiscalinet.it.

[ ———
L e s il e b g, [1

e . F-Configurazione del browser Internet Explorer
- 4.xX/s

T Dal mend principale: selezionare |a voce Visualizza, Opaioni,
e si aprird la finestra che vedi a lato.

Selezionare la voce Esplorazione e inserire nel campo
Indirizzo: http:/iwww.tiscalinet.it.

G - Primo collegamento.

Hai terminato linstallazione.

Ora per collegarti bastera cliccare sull'icona
Risorse del Computer/Accesso Remoto e
quindi sull'icona Connessione e spostarla sul
Desktop di copia di Windows 95/98.
Per effettuare il collegamento ad Internet fai
doppie click sullicona Connessione.

Apparira la finestra di connessione dove inserine:
UserlD: tiscali; Password: freenet Quindi cliccare
Connetti.

Una volta collegato vai alla pagina www.tiscalinet.it/attivasubito
e attiva il tuo abbonamento compilando il modulo on-line dopo aver
inserito il codice di attivazione:

intermagazine7147 - freenet

CODICE DI ATTIVAZIONE
PUGLIA * amtivazione prevista entro il 31/08/1999
0756200000 | BARI 080.2500000 Le date esacte verranna pubblicate on-line

BASILICATA

085,2400000 POTENZA Per la prima attivazione chiama

0571,330000

CALARRIA il capoluogo pil vicino a te.
0643400000 RE_-;GID CALABRIA 0965640000 3 j
- 0915600000 ., Onrline trovi
g SARDEGHA il nodo della tua citta
0893150000 | CAGLIAR) 070.4600000

ENTRO AGOSTO 100% DEL TERRITORIO NAZIONALE

www.tiscalinet.it



Signore dei
Sette Reami di Quint,
possessore dell’Anello di
Fuoco. Quindi attenzione a
quello che diciamo. ..

SETTEMBRE

Ecco la bellissima Rynn. Bel viso, pantaloni strettissimi e
indole assassina. E in grado di superare in astuzia e tagliare
a fettine anche il nemico pit pericoloso.

C'é un sovraffollamento di sparatutto in prima

persona per PC; ma sta per arrivare una ventata
di nowita a levare le ragnatele dalle tastiere dei

fal

i
A E molto abile con le armi, quindi attenti
a non chiamarla Lara. ..

0SSOSO SORSSSSSERESIETERRRRRRREN

- . L)
E tutta invidia
MNon tutti nel mondo di Drakan sono belli come Rynn, anzi molti sono davvero brutti. Dato che
sono gelosi della nostra bellezza, ci si scagliano contro, scatenando un’ovvia reazione.

A Queste creature scappand se non
hanno difese, ma attaccano in massa.

A Arokh non interviene se
il combattimento ci &
. favaorevole,

S5y | giganti ci possono camminare in faccia s2 il 2 Con i cavalieri del male &
ci avviciniamo troppo. ma ci lanciano addosso by davvern difficile dimostrare di
i tutta se rimaniama troppa lontani. essere i pil duri del quartiere.

Le potenztahl,a dal PCvangcno sfmﬂ;a-l-n-a aI massimo per creare
dei panorami fantastici. Man mano che avanziamo nel gioco
dobbiamo ispezionare gli angoli pii oscuri e lontani di Drakan.

A Dovremo smontare spesso dal drago 4 | panorami sona bellissimi, con
per entrare nelle zone pil oscura. anche molti effetti d'acqua corrente.




PSYGNOSIS AZIDNE 30 BIOCO IN RETE
GT INTERACTIVE 1 (8 INTERNET) NESSUNA

’ = . L] [
L’arco di trionfo di n Modalita
Rynn non & brava soltanto con la spada: & abilissima anche :
con l'arco e la balestra.

Yo

! A
= — --:iJJ k J / (e
Possiamo scegliere tra le
normali modalita Arokh contro
Arokh o Rynn contro Rynn,
mentre 'opzione Dragon
Master & una sfida per vedere
quale giocatore prende il
controllo dell'unico drago del
gioco. Il vincitore saluta gli altri
dall'aria. E via!

v

A Puntiamo e clicchiamo per
decidere con quale arma
uccidere i nemici.

4 Sfrutiamo la profondita dello scenario
“ : . : per sorprendere [awversario delalto.
A Quando usiamo ur'ama a nga gitata b [ b - “APgssiamo distinguere il nustro drago
visuale passa in prima persona, consentendoci [ S (Y oo daquello dellavversario quando

di avere la precisione di un cecching. - . : diventa tutto ossa.

Che drago!
Gli altri draghi diventano pid aggressivi A
man mano che avanziamo nel gioco. -

A Questo lucertolone sputa
un gas velenoso e mortale.

o

A Noi possiamo sclo :
sputare fuoco. Arokh sela
cava anche con i fulmini.

B
s
3

lil pagelline
A 4] il pag
Loriginalita & il pezzo forte di
; O (uestn ginco e la modalita
” "

per pii giocatori @ la
ciliegina sulla torta.

! Un'eraina seminutla che
~ [ud portare a paragoni con
Lara.

)

[]
quando uagira
Cuscita del gioca in Europa & prevista
verso fine estate, anche se ancora
devono essere fatte delle piccole
modifiche gua e 1.

y by | Siamo malto felici quands
{ E vediamo un ginco di classe
- per PC. Non vediame N'ora
%0 che sia promto.
i




NINTENDO 64 SETTEMBRE

per fare il Suo debutto nel
mondo delle console. Sara
questo il ioco a piu giocatori
in grado di fare fuori
GoldenEye? Imbracciamo la
mitragliatrice e andiamo a
vedere...

I ferri del meatiere!

Ci sono tutte le armi presenti nella versione originale per
PC, a eccezione delle stupide granate, & servono tutte in
determinate situazioni. |l fucile & soddisfacente, il BFG
favoloso, ma la mitragliatrice rimane la nostra preferita.

o:mznamnprmnmmdﬁnmm

che uno migliori titoli a pia giocatori

che i Ll '._,-MI‘
.,.,....-—'-"" il -

perfetti mendament ort \ 0 pe deva che e

A Eil momento di mostrare a quest
Strogg le delizie del Super Shotgun. Un
solo tiro preciso ed eccolo ridotto a uno
e spruzzo sulla tappezzeria. Splat!

=i b

- -

= . ak
i m g

298000000808 00000000 f ar:

Fy

Infilando la scatoletta rossa e nera da 4 MB di Nintendo nel nostro -y
Mintendo 64 potremo aumentare il numero di colori usati per gli
effetti speciali, senza che il gioco sia minimamente rallentato.

A Nella versione originale di Quake c'erano rozzi quadratini che
rappresentavano il sangue invece dei perfetti schizzi di Quake
2... e non abbiamo ancora vista un massacro in grande stile.
Davvers sanguinolenta.

g ¢
A Buio e spettrale, fino a quando qualcuno non & Nel grande schema delle cose. questo é
illumina Vintera bvello con una scarica di BFG.  qualcosa che preferiremma non vedere.

A || giocatore 1 & decisamente il pezzo
grosso in guesto scontro, grazie alla sua
bella arma.

®= Mi scusi, signore, le spiace se provo il
min nuovo mitra sulla sua testa?

A differenza della versione
di Quake 2 per PC, quella
per Nintendo 64 fa largo
uso di effetti luminosi
] colorati per ravvivare un po'
T = - I'ambiente. Cosi sara anche
:d;?mnp?ahmn:ﬁ;aﬂ:ﬁwm - S molto piis facile vedere e
giocaturi, Niente d incispensabil, ma & - ) . :;‘i:;derel{ ncl:tstn amici nelle
una gradevole possibilita in pi. : & & piu giocatori.

- SETTEMBRE 1989




RASTER PRODUCTIONS AZIONE 30 RUMBLE ED EXPANSION PAK
ACTIVISION 1-4 PLAYSTATION

Per i maniaci dell'animazione...

Come si vede in queste immagini, Quake 2 per Nintendo 64 ha un aspetto favoloso. Il movimento dei nemici e delle armi non @ chissa
che cosa, ma nessuno sentira la mancanza di un po' di dettagli di animazione in pit quandom visto la vnlocrta @ la fluidita dell'azione.

niente di meglo
Imente

]

A L'elementare animazione dela ricarica non & proprio 4 Beccati questo! Non dovra trascorrere malto tempoin & Cid che pii conta & che ci sono un sacco di nemici da
impressionante, ma almena riusciremo a capire cosa accade. agonia come in Turok 2 Sara morto stecchito in un istante. ammazzare e vengono fueri a un ritmo spaventoso,

LE ARENE

Nella versione che abbiamo
provato ci sono dieci livelli per
il gioco di gruppo tra i quali
scegliere, tuti in esclusiva per
il Nintendo 64. Sono tutti
splendidamente progettati,
zeppi di favolosi nascondigli e ; ]
di armi segrete. Dopo giomi e : oe ake
giorni non abbiamo ancora x beige e ma . Risy setto ad allr
trovato il nostro preferito: ci . ol 34 come Turok
piacciono tutti! ;

La modalita a piu giocatori di Quake 2 & perfetta: rapidissima e incredibilmente violenta. In
dieci minuti di gioco potremo fare un bel massacro se saremo veloci con il grilletto.

A Le aree sono spessa colorate in modo
da aiutarci a trovare la strada giusta.

A || poveretta in basso a sinistra sta pe
ricevera una brulta lezione.

= A Come nella versione per PC. leggeremo - Luniforme, a pr
A Eimportante capire quando un messaggio sarcastico quando ci ucceda s
i Hhiome tranquillaeots o beccheremo un razzo o saremo coinvolti in :
quan:ln dobbiamo darcela a gambe. un'esplosione di BFG. w as-ppttu del gioco ¢
~sarebbe il fatto-che il suo

Per chi ha voglia di una bella
carmeficina solitaria, Quake 2 ha
in serbo 19 livelli nuovi di zecca
per la modalita a giocatore
singolo, creati apposta per
migliorare i deludenti livelli
originari. Veerso la fine diventano
incredibilmente difficili, anche se
gli enigmi si limitano ancora ai
soliti interruttori e porte da aprire. - ;
i Fantastici scontri a pin
tiacator. con wna grafica
fluidissima e una velocita
mozzafiato
La modalita a giocatore singolo
non regge il confronto con ttol
tipo GoldenEye e Turok 2

|} E completo! Activision sta
aspettando solo che siano pronte le

mevimenti furtivi. Sa P cartucce del gioco.

benissima dove stiamo di : e
casa & non abbiama scampo. a4 g - [ q.hu
> Ficchiamogi una pallotola ' : (R‘%]H

in COrpa e scappiamo prima
che amiving i suoi amici.

A [ percorso dei nuovissimi livelli, visto
dallo schermo di scelta della missione.




L'altro pioco
i Rare?
{ proprio lui:

! e | A SE
Donkey Kong 64 e Perfect Dark
si prendono tutte le luci della
ribalta, Jet Force Gemini &
altrettanto valido...

Benché Jet Force Gemini sia stato oscurato negli
ultimi mesi dai pii famosi Perfect Dark e Donkey
Hong 64, dopo la fiera E3 di Los Angeles c'é un
sacco di gente convinta che sia il titolo pii

Attenti al cane!

Potremo anche giocare nel ruolo del cane Lupus, che ha
perfino un jet pack che ci permettera di sfrecciare tra le

arena infestate dai nemici.

A Dai! Seduln, seduta! Brave ragazzo.
Occhi orribili, pero.

Per rendere ancora piu facile I'uso della sua prospettiva in terza persona, Jet Force Gemini fa
si che il nostro personaggio diventi trasparente quando la telecamera si avvicina troppo a lui.

Avanti, facciamo fuori | nemici!

Guardami
negli occhi...
Hai tante,
tanto sonno..,

A [nsetti. Un
ingrediente
essenziale di
Jet Foree
Gemini. Mmm.

A |effetto trasparenza & perfetio per
permetterci di guardarci intorno
facilmente. Guardiamo qui!

A |l movimento a 360 gradi
ci permette di far fuori
qualsiasi cosa interno a noi.

|| puntamento multiplo
aumenta ancor di pi le
nostre possibilita di spargere
sangue. Bricconcelli.

- -
Come viaggiamo?
Mon limitiamoci ad andare a piedi: saltiamo a bordo del
vaicolo multiuso Gemini e usiamolo come astronave,
hovercraft o perfino come veicolo in stile Wipeout. L'ultima
possibilita & quella pii divertente.

T
-
. ‘\

A Wipeowt? Non progrio. | gemetli perd
passeranno un sacco di tempo a bordo i
vari veicoli

A Notare lo straordinario campo visivo.
Effetto nebbia? Puah! Che roba
sarebbe?

| 1
qa
100 ."

e ———
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1 vero massacro, anch non cosi s T
Jilt?!ﬁfaf come Turok 2. Possiamo decapitare, impalare.  [eERM A TR
Y B OO L e TP ap 5.4 ! Droid equivale a Navi in Zelda:
smembrare e far saltare in aria gli insetti!

svolazza al di sopra della
i g, nostra testa e ci avverte in
E = [ tempo dei pericoli. Davvero
80 utile.
0100y !

-

» Navi. Floyd. Probabilmentz Rare non ha
dovuto pensarci troppo su.

A Sangue? Inun
gioca di Rare? Si!
Queqli insetti dovranna

4 Ecco il vecchio Floyd. Appena a destra, |§
& Mon si direbbe gran che. perd. ..
A Teniamo d'occhio langolo in alte a

: TR g s TR 4\ela passeggia per il favoloso mondo .
sinistra; € li che vedrema la nostra ; = i Jet Force Gemini. Bella ragazza.
disponibilita di munizioni.

] Nessun prohlema: tutti ghi
Gli Ewok... anchegqui® QL

elementi di Jet Force
iemini sembrano essere
stati testati a fondo.

L'iea non e originalissima.
ma in fontlo che importa?

yuandse wacire
Jet Force Gemini amivera a fine
settembre, dopo gualche ritocco ai
personaggi... & sard un grande gioco!




FORMATO: PREZZ0: IN USCITA A:
Turti abbiamo

L=

PlayStation ﬂuﬂl taﬂll] m
fa sentire molto meglio. Percio
quando un odioso individuo
cerca di rovinarci questo
piacere, dovremmo dargli una
lezione...

AL GLperti.

; ™
C'é una netta penuria di giochi di azione e
avwentura in stile disegno animato decenti per
Ia PlayStation. Certo, ci sono Ape Escape e

owviamente Spyro the Drag

e e eBeBBDEeS

R L = e 3 a1 S T » YOI T
Un livello dopo I'altro | QECENdr IULIO.

Ci sono un sacco di oggetti da raccogliere nel gioco; per varcare

Il gioco comprende sei diversi mondi in cui dovremo aprirci la le porte ci servira una serie di simboli della luna. Bizzarro.

strada correndo, saltando, combattendo e nuotando: sono
dedicati alla preistoria, all'incubo, al mondo subacqueo, ai
boschi, allo spazio e ai pirati.

F b

A “Entusiasmo e pericolo: queste le cose A Ci siamo sempre immaginali che i
che un Jedi non cerca”. dinosauri fossero un po’ pil grossi.

A Se vediamo un oggetio dai
colori vivaci, & probabile che
valga la pena raccoglierlo...

A

4 Tap! Se subiremo troppi
danni ci sveglieremo e sara
‘game over'.




VENITE A FARVI UN GIRO!

www.disney.it/Disneylnteractive/

Con il nuovo Cd-Rom Mulan é!i b\

Studio Grafico potrete creare e Buen Vista Home Extertainment
stampare i vostri progetti grafici

personalizzati.

Vi divertirete con Mulan, Mushu,

Cri-Cri e gli altri personaggi del afsrifp ON
film Disney, scoprendo il mondo INTER ISNEY
. et ACTIVE
leggendario dell’antica Cina. [ S AGGIUNGI

GNI
Non dimenticate: GIOCANDO, S'IMPARA! !4 =J ETA



live! the experience!

La nuova 3D Blaster TNT2 Ultra "intrappola® le tecnologie
grafiche pil innovative e le utilizza per spingere la tua

.

esperienza di gioco la dove non & mai arrivata.

Anche a risoluzioni incredibilmente elevate, | 32 MB
di memoria & le immagini a 32 hit assicurano un

realismo grafico senza precedenti, mentre e altissime
frequenze di refresh consentono azioni di gioco

rapidissime g incessanti.

Per “spremere” dai tuoi videogiochi tutto quello che

3D Blaster Riva TNT2 Ultra

Basata sul processore grafico
Riva TNT2 Ultra di nVidia

32 ME di SDRAM & RAMDAC
da 300MHz

= Utilizza il Bus AGP
+ Risoluzione fino a 2048x1536

+ Architettura di memoria

sono in grado di darti, entra nella Creative Dimension.

Il gioco ti prendera talmente che potrebbe essere

difficile sfuggirgli.

Schede Audio

128-bit ad elevata velocita
con pipeling Twil Texel

Per saperne di pil chiedi al tuo
rivenditore di fiducia o consulta

il nostro sito web

Schede Grafiche

Altoparlanti

‘ BLASTER

T
WETNTS

CREATIVLE

La nuova dimensione per il tuo PC
WWW.CREATIVE.COM

PC-DVD

Video

® Creative Technology Ltd. Tutti i nomi di prodotto o marchi sona marchi registrati dai legittimi proprietari. Tutte le specifiche sono soggette a cambiamento senza preaviso,
In ltalia i prodoiti Creative Labs sono promossi @ diffusi da Creative Labs S,
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oot R i L RS |
La versione per Nintendo 64 & pili o meno allo stesso stadio di lavorazione di quella per la PlayStation. | suoi livelli sono gli stessi e \
offre la consueta compatibilita per Expansion Pak @ Rumble Pak. A differenza della versione per la console Sony, perd, presenta

anche una modalita cooperativa a due giocatori a schermo condiviso. In essa, per esempio, mentre un giocatore risolve un enigma

l'altro potra varcare una porta appena aperta.

A La grafica, gli effetti tridimensionali e 4 Buarda dove metti quella
la struttura dei livelli sona splendidi. spada, amico bello. '

N-f
1?'*.; |

'rdn I1tfor'rn Daov

o, sembra un po' stupido.
la trama d

- L
> non dob amo lasciarc
‘nng.-mr‘ i
/ preannuncia E
‘gloco Gli sviluppato
i1 - dedicato parti
renders vel

A Malgrado |a ricca schiera di oftimi
platform per Nintendo 64, 40 Winks
dovrebbe fare la sua figura...

Sonno prorondo

Dal momento che l'intero gioco si svolge a Dreamland, ovvero il Paese dei Sogni, svegliarsi non & l'ideale. |l numero di 'Z'
indica la profondita del nostro sonno. Se subiremo dei danni a opera di un nemico le nostre Z diminuiranno.

A 5e c'@ qualcosa che ci fara svegliare senza dubbio, sara A Non siamo sicuri di che razza di uccello sitrath. Speriama & | livelli subacquei ospitano awersari altrettanto
sognare i morti viventi... Aaaah! che non decida di liberarsi lintestino sulla testa dl' Ruff... peril:nlusi Eluasfo squalo non ha un'aria molto allegra...

Ci sono un sacco di nemici msu‘l si mn squaln misurarci: = S
Ha tutti gli ingredienti per
zombi, pipistrelli, ragni, scheletri, draghi, alieni... Per gssere uno tlei migliori
fortuna -:I"le uno dei cr_lmstumi rende i nostri eroi invincibili. platform per PlayStation.
Per Ruff & quello da giullare, per Tumble quello da fata.
La trama e i personagyi
infantili potrehhbero tenere
alla larga alcuni giocatori.

Tutto il gioco deve essere rivisto,
ma BT si sta dando da fare per
completario.

o ek oky s S (i
the alarn clock A Sa cantare, ballare, fare il giocoliere ed A Purtroppo il costume da fata di Tumble & - L m 1 A MENEAETS 2 Mani
& indistruttibile! di due tagle roppo piccola per ei ; AL LI S St




- SETTEMBRE 1999

Il calendario india,

Il nostro wiaggio alla ricerca delle date di

pubblicazione dei giochi ¢ giunto alla meta.

Leggiamo gqueste pagine e meravigliamoci.
o essere guerrieri? Maghi?

Vogliam
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare

guesti e altri ruoli, ma... per il momentio
dobhiamo awvere parienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

" Castrol Superbikes ~ THQ
16 Kingsley
16 [PointBlank2~ " Sony
16" Tarzan

16 ISilent il Konami

16 Carmageddon [ oo [
16 THE N4
16 Jagged Alliance 2 L | Pe

16 IPGAGSF @I Sierra | PC]
'Wﬂ* Battleships ETHES— Y

| Carmageddon ~ SCI
m Conker's Pocket Tales [ETHENIN (=1
16 ['Fi Werld Grand Prix_ | THE | GB |
16 Missile Command FTHE (el

16 DIETyReDXIT THE
16 | Silicon Valley S EC ] GB |
23 [ISHgerman I Titus N6 |
1237 Cuthroats Fidosam] Il
23 Byl THE
1800 cace4 | |Ne4]
N.D. [Cammageddon Rally | SCi
'N.D.  Corsairs
N.D. [Daikatana N Eidos | PC|
'N.D. | Discworld Noir [T
N.D. Eidos [ PC|
IND. Fly [TakeTwo. |||
N.D. [Mortyr2093-19447770 Ubisoft &
INIDI" Star Trek First Contact mm
N.D. ['Ultima’Ascension = EA

INIBI X-Com: Alliance mm

6 [iChocobo ™Y Sony

Acclaim

" South Park
6  [WWPFAHiRIde™ 0 Acclaim
—m

6 Revolt

IEEEE.DC.

apponesi amano i picchiaduro e
uno bello come questo scatenera
senz'altro un putiferio.

W we e enewdwsehels e

10 Le Mans 24 Hour

Quandu non c'e gants da p;cchmre
si divertono a far saltare le teste con
una pistola. E vai!

6 WWF Attitude AT
6 |[CassarsFalaca @i Interplay
6 Wicked Surfing Hiterplay = E<:1

13 [Quake’ 20T Activision
13 Speed Freaks Sonyl
13 [Spiderman T Activision
13 This is Football

27 Shadowman
27  [Homewerid W Sierra
27
27 [ireckAtFeld THE
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
TBC §E
ND.
N.D. |8 !

N.D. Urban Chans

Alien Resurraction  Fox

| Gran Turismo 2 [Bomyiis o |
LucasArts

No Fear Downhill M/B  JCIRTEEEEEN

Draken

TOCAToiring/Cars! | C/masters
Yoda Stories

10 Eagle One Harrier Attack Sony
lIifogrames:|

10 [IMission ImpassiBlEn Infogrames
10 Rainbow Six

10 IRaymANZENNN Ubisoft
10" UEFA Striker Infogrames

attenzione sui dinosauri.

10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

10
10
10
10
17
17

17
17
23

23
23
23
23

23

24

24
24
24

24
N.D.

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
MN.D.
N.D.
N.D.
MN.D.

enaabile di Gamea Maater

Um Jamma Lammy

Jet Force Gemini
Gabriel Knight3 ~ Sierra
NASCAR 3
[Pharoash = Cryo
Rainbow Six 2
Cool Boarders DC
‘Dreamecast ~ Sega
Sega Rally 2 =TI DC |
Sega
Soul Calibur [Sega T
[TrickStyle | Acclaim
UEFA Striker fogtarios Lo
Virtua Fighter 36 Sega
Earthworm Jim 3D [Iterplay
F1799° 0 Psygnosis
Earthworm Jim 3D [Intérplay. |
C/masters
World Driver Champ _ N B4
[AStaIiK T Infogrames [
Black & White [EfHBEE (]
. IAGEOREMpIESZININ Microsoft 2]
CAC Tiberien Sun  [EANENNN K:°1
DR S GT) FC]
Flight Simulator 2000  [IIGFESGENN =550
[Foree Commander 1| LucasArts [

Indiana Jones: Infernal - [UCASATEIN 1z
E— oo L
oT N,

PC
I— e R
Starlancer MIGHBO |

non possono staccare la testa Se infine non possono fare nessuna
agli zombi, spostano la loro

di queste cose, spendono 6 milioni di
dollari per sviluppare un nuovo gioco.
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prospettiva in prima mm- AGO| Quake 2 |Activision | |

0 0 0 - = - -

Lo = - =R - = = = - e =T« -

Final Fantasy 8

inutile uscire
ci sono dei giochi del

Star Trek: First Contact |HESBRGMN NZ+3

Constru::tor

Get Bass Fishing
Apocalypsa

Hasbro | PC |
‘Star T ulcan Fury

: Interplay &
World Cup Rugby

Diablo 2
Desert Fighters
USM 2000
' Daffy Duck " Infogrames  [EE1
OV
_ Activision

Mortal Kombat Gold [T [

‘Tony Hawkes P/Board = Activision

Mortal Kombat Gold  [ETIN =0
Mortal Kombat Gold ~ GTI
Ra\ran War

1| Acclaim
THE EE
I THE =
Activision
' THE
HE
| Sierra | PC |
| S
" Sierra | PC|
Activision |

| C/masters

| Virgin

Tal sConkertH FHEEEE
: ™ Vigin B9
Sony |
Activision [zl
I | Y

Battlezone 2
Max Payne

Sony

Seny |
| Saga
/ i Sony
i Quest SWAT 3  |Sirali N+
: o Tetris | GB |

Spyro the Dragon 2

. Midway
i
~ Activision
noui | Acclaim
Mario Artist and Camera S
Nuclear Strike I THQ

Sara divertentissimo spaccare la
faccia ai propri amici senza che

19
19
19
19
19
19
19
19
19
23
26
26
26
26
26
26
26
26
26
26
26
26

N.D.

Il pitr celebre sparatutto 3D
finalmente arriva sulla PlayStation.
Non perdiamocelo.

[Ready 2 Rumble ~ Midway
Space Invaders _
1) S e REE e e

Half Life Expanmn ack mm
- F o = i
Space Invaders

WWE THQ

Raady 2 Rumbla Midway
‘Suprem ing Sega
Metmpahs Simat Rwar “

Rsmdem Ewl 3: Nemsms Eides |
‘Never Dies  MGM
V'gnlanta 8: 2nd Offense [EEEVISIGRIN
‘WuTang Clan

Activision

_IE
0 Infogrames &1
Interplay -
3 LucasArts e

Thema Park 2 | PC |

3

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

MN.D.

2 Saho Ifau

ot Rally [SoRyN
T Ubisoft

" Gremlin
Crash Bandll:not 4
i B Virgin

Fight . H'mﬁ@ Eidos
GTA 2 “
i TR

T Konami
zione sono quelle ufficialmente conosciute al

pul
momenta in cul scriviamo. ma possona subiire modifiche in quatsiasi
momenta, in particolare quells relative agh ulimi mesi dell'anno.

IN USCITA

MEnEERY
UTILE

Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it

C.1O.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA)
Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885

Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it

Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
100411.3660@compuserve.com
http://www.lagoonline.com -

3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (M)
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it

Ubi Soft
-Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
http://www.ubisoft.it

Sega
Fax 02 96460214

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano
Tel. 02 48950128 - Fax 02 47719201

Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation.it

Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte.it

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. 06 44243033 - fax 06 44242836
http://www.microforum.it
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14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ a

di e dei videogiochi, pio di 200 Nintendo Colo

Nl A ' i) ke DISTRIBUTORE ESCLUSIVO
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids & pi g anche in Italia. —

Per informazioni commerciali contatiaci oggi stesso: sales.it@microids.com




La missione
Li?iiStefO

/

Piil di 200 pae-
sagyi da esplorare
a 360°. .

Piil di 50 enigmi da
risolvere in un gioco che unisce realta e miste-
ro, fantasia e pericolo.

Il tutto in uno scenario magistralmente dise-
gnato dal maestro dell’illustrazione
Benoit Sokal.

Il gioco d’avventura pii

il ‘ venduto in ltalia, vincitore del
. - Primo premio
a "Imaginag%9” = g
ti aspetta nei migliori ¥e N¢a o
negozi. \ Nl

MICROIDS tallo per gioco.

www.microids.com




IENT HILL

Perduti nel buio? Nascosti e
tremanti nelle fognature?

Feriti all'interno della scuola?
Niente paura: ecco un raggio di
luce che illumina l'eterna notte di
Silent Hill.

Utilizzando guesta guida, ricordiamo che contiene solo Street e troveremo il
I'elenco degli oggetti che & wveramente indispensabile I carmion di Hamy, de tremo bere
raccogliere. Quando si fa riferimento a una classe o a i

una stanza ‘in basso a sinistra’ si intende, a meno di

una diversa indicazione, la sua posizione sulla mappa.

Mappa che consigliamo di usare il pii possibile per

evitare di perderci nella nebbia.

A le bus‘uacua alata balza el Café
per assaggiare la nostra spalla.

are un canile
nna di legno a

la rappa, il
i e una
qumdl dElLJ pl :
Raggiungiame la porta

un filmato in cui 'appar anno
o & un bestione alato ¢

; strade hanno b

%1 Fysrm 90 Chovy  cone ers o sios, G o ot quindi il rnnrnent: ere

= he ovunque seguiamo | ci siano ¢ distruzione. Chi ha il m io- noi o adi A Una macchina della polizia fracassata! A Silent Hill pud piombare nella pid
quela bambina? Sara anche ka figlia di Harry, ma forse lui farebbe megiio a lasciarta perdere, oseguire. Aniiameo in fondo e Frughiama nel baule e prendiamo la chiave.  profonda oscurit in qualsiasi momento,
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Se non vogliamo o | ._M! 1

usare la benzina
per la sega a
motore, prendiamo
il trapano da roccia
nel deposito sotto
la stanza di
controllo del ponte, Purtroppo perd non potremo camminare
mentre lo useremo; inoltre, & meno efficace della sega.

A Quande passa alla dimensione alternativa
la scuola deve essere esplorata da capo

specie ¢

WICALIM AT

A Non potremo entrare in tutte le case e in tutl i veicoli di Silent Kill. ma varra la pena
fare un giro. Una visitina all'autobus della scuola & d'obbligo.

si frovave
re; al suo post
; sn cancellc. F
uirdi o olte ves tr
a. Troveremo s da ;

t a0 ol :
nistra. Fr

| LA LUCERTOLA 1

=2 ) 3 aver o

per tappas t P I
IZRONEre ¢ 1 la b ik
el acqua THamo §

prima porta
e rende

A Latorre dell'orologio defla scuola
funziona da ingresso nella tenebrosa
dimensione altemativa.

Malgrado le sue dimensioni. la lucertola & meno feroce di quants potremma credere.,

guind Quando aprira la bocca sara pil pericolosa, ma anche pils vulnerabile.

T

ethile & molto lent:
i e

n o

1 faccia conague

o 5 fen

A destra de
1t e
a grond
anibrigmo ne
steca. Racc
SOCCOrso

taca. Pre

eggend
i cdove

g wol
3 COnm
e tenterd di
T

4 -

USCIAN - &
ritrow La troveremao nella : -'E!
no: | gabinetti, infe vetrina del negozio i ' 5
evatli Come un g Cut-HilE' f)rima .:.
pero dovremo H
procurarci la y 1 2
benzina al E L S

" -
S el Sl . -

distributore. E
un'arma molto efficace contro le infermiere. Non dovremo che
stare fermi e loro andranno a gettarsi da sole sulla lama.

sCe
Hamo gL
Aavicinia

A UIn bambino trasparente! Fa strani
rumori, ma & inoffensivo. Sara vero?

TRUCCHI

i)



A Ecco la torre di comando del ponte:
sotto di essa troveremo il deposito.

& Per non farci attaccare, muoviamoci
affrontiamo separatamente i vari demoni.

mente. Al g
o dall'ascen
o tutte la p
ot
al terze )
tutte le stanze e

a tartarug
ile, la tavol

eposito. Scendiamo
no con Fascensore

)
Tra i

soli la
0 o la tavola
gialla in basso a sinistra, q
blu in alto a d
in basso a destra e quell:
in alto a sinistra. A

LA TARMA

Armiamoci di fucile e |
ecdlale. Di fron

nAatosi in un
ro alato
0Nl gas v

quest'arma, che
riproduce la pistola
prodotta da
Konami, dagli
alieni. Apparira nel
nostro
equipaggiamento guando ricominceremo il gioco. Munizioni
illimitate @ mirino laser: un aggeggino niente male.

se saremo lontani, con il
BLII'IglgllClnC' se saremo vicini,
ovremo confinuare a sparare e
a spostarci. Usando L1 per non
perdere |'orientamento non
dovremmo avere troppi
il

E l'arma piii difficile
da ottenere. Si trova
dietro la porta chiusa
nella casa accanto al
canile. L'accesso
dipendera dalla

conclusione del gioco
che avremo. Diciamo che se avremo la conclusione brutta e
utilizzeremo meno di due salvataggi, potremo avere |a katana.

- Tl =

A Dahlia & sempre pronta ad aiutarci. £
nostra amica o ci sta solo usando?

A | 'ospedale & un posto in cui ci si
perde anche di giorno. percid usiamo
sempre la mappa.

ver prendere la chiave del
rato, poi
a intansiva

al muro
ato &
spingiamolo: 8 Frems una
porticina. Dall's edremo
una griglia astn
S il disin

chiave de

Risaliama, trovia

stanze del semin

troveramo vicing al
generatore. P sistere al
filmato nella stanza 302, poi
pll.‘nde—n e le cartucce che
appariranno alle nostre spalle
Scendiamo poi nella stanza ¢
esami: qui l'adorabile

con noi, seguita da Dahl
Prandiama la chiave del

di antig ]

lasciamo l'ogpedals

: cima a Simm

stazione di polizia: vi troveremo

qualche idea e un po' di o

La porta dell'antiquaric &
-endiamo le scale e ap!

seconda porta con la chiave

Spingiamo via un altro

niniamo l'altare e pre
Cuando ce ne andremo
l'altare prendera fuoco. noi

Esaminiamo tutto cid che ci appare un po’
strano: [a maggior parte delle cose & [ per
BLisa.
. Teniamoci a
mao nel primo
Prandiamo

viamo il

Andiamocene: vedremo un verme
divorare un cadavere. Superiameolo
e... il pavimento ci crollers sotto i
edil Ci troveremo in una specie
di pozzo di sabbia. C'& un fucile da
caccia presso il muro biance
Prendiamolo r
ci attenderd un vern
rosso. Il verme sc

A [atarma & grossa, ma non molto agile.
Continuiamo a muoverci e a sparare!
mettere a s di fucilate
Dopo un po ae
LAasCiame e S
i via e seguiamolo
NEe v

ent Hill. La strada
I Sagan Streat,
lunge Crict aat
amo a parlare Lisa nella
a dove

,

%
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La dimensione alternativa dell ospedale
& un luogo spettrale. metallico e malsano.




TRUCCHE
CONCLUSIONI

La conlcusione del gioco
dipendera da due variabili:
se, cioé, avremo salvato
Cybil e Kaufmann.

FINE MOLTD BRUTTA
Saltiamo la stazione
climatica e quindi non
salviamo Kaufmann;
uccidiamo Cyhil

BRUTTA FINE

Non salviamo Kaufmann,
ma salviamo invece Cybil
con il 'liquide sconosciute’

T S e T S e dell'ospedale
A Sehbene piceoli, questi abitanti delle fognature sono molto veloci e agili. Cerchiamo di
non farci chiudere la strada da lora o ci faranno a pezzetti. _ ; BELLA FINE
i b . ¢ i Ko sk Salviamo Kaufmann ma
! 1 1 ] o uccidiamo Cybil.

FINE MOLTO BELLA
Salviamo sia Kaufmann sia
Cybil... seguendo questa
guida dovremmo riuscirci.

(H 8]
qui
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\Il mem [
a stella c
ril Sagittario
el il Toro
wr i Gemelli

o fatta com

la 'pietra del
1. L'enigma suce
o del triste

ta in cui er
edenza, c
N lato

C Briggs
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& Un salto nella cabina della barca é lideals
per shaggire agli orrori che ci sono all esterno.

H IVE
raggiungeramo un obitorio cor lataral
un oggetto blu. S
Famuleto di S
el
corridoio di Ophiel
seclremo un [lhh,’\h s

orniamo quindi ne £}
dell'antiquario @ usiamo la pietra

LA CHANNELLING STONE

molo @ rtormiamo ¢
dove

FINE UFO

Conosciuta anche come
'Mext Fear'. Usiamo la
Channelling Stone per
evocare gli alieni:

con i cavall
trerema Cybil

= Sul tetto della scuola

nell'altra dimensione.
e Ali'interno del cancello
_ dell'ospedale prima di
Si trova nel Yes aﬂrqnlare_la tarma. ’
Convenience Noe » Fuori da_gll appartamenti
Store subito dopo nel cortile dell'Haerhy
la ‘fine molto Inn.
bella’. Usiamulla There i a Channeling stone. * Nella barca.
per evocare gli Take it? * |ncima al faro.
alieni. Bizzarro!
I £3
e R
del gi = ey == A =
1 dovremo che = A

dale, ar
Dall'asc
o la prim:
degl

sta ara la p
mintarrato. ma or
erma di un'aula
ma. gli scarak

via ed entrian

G juente, dov

A (Juesto parco dei divertimenti non ha
proprio nulla di divertente.

A Che macchie! Non & un buon segno. a
giudicare dallo stato di quelle lenzuola.

rta de
TAUrTa

Wi

arc
o il film:

amo | | .

A Silent Hill dimentica V'orrore @ ci
presenta la fantascienza.

Se mremo la

S

[ i}
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2 Avremao

o :\!{_ vou, Have vo

A Gl alieni non sono molto simpatici
& presto lo scopriremo...
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MILLE TRUCCHL...

ridge racertyped

RIDGE RACER TYPE 4 (PSX)

Carrere contro un"aguila
PérEomer: contro un'aquila g
settimo circuito d ¢ e s mi in tutte le'gare Gr
\ ! 3 il ¢ he nes@ Pae Raging C

erradi 0 AgaSolo Grip

ttejg.gare d
squadra ital

r T
Coppa Bosconian Cup
Dobbiamo atuake oo
Grand Prix us 1a s
oSN mné‘l ina macechipa Ti t
Solo Grip. . .
Coppa Dragon Spirit Cup
( Dobbiame armySeein:
. tutte ie gare della
¥ medalith Grang Prix
usando la'squaci-a
1, quidando una
ching Assc|ut
jzard Diift

Ruote? QKI
Testa? OKl
Prontil
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(PSK}

Bonus Vampirici

Inseriamo i codici che seguono nel
corso del gicco per renderli attivi.
Rifornimento di sangue: 8, », &, &,
[ LS
Tutta la magia: » = & & &
-
Tutti i filmati in full motion video:-=,
=8 40 a

Modifica delle piste

Banana: Rende il pavimento
scivoloso
Weird: Rende tutto strano
Fisheye: Fa |'effetto di una lente
fisheye: Tutto & allungato e sembra

lentano

Raoller: Ci trasforma in una roceia
Xtreme: Ci dona una velocita
SUDBrSONIca

Magnify: Ci mette molto vicini alla

moto

Antigrav: Ci capovolge

Ghosthy:
Rende
tutto
spattrale
Stealth:

Ci

parola d'ordine nella schermata
delle password.

trasforma in un’ombra

AKUDI THE
HEARTLESS
IPSK)

Invincibilita
Mettiamo in
pausa il gioco e
teniamo
premuto L2 o
RZ e

insarameo: »,

Tutte le
armi
| WANMPRAT:
Tutti gli oggetti

a3 0 ERLAMJH: Modalita Fly
0 . BACTAME: Ripristina la
Incantesimi salute

infiniti THEREISMOTRY: Salta

un livedle
SITHLORD: Dark master
IMAYODA: Light master

TOME RAIDER
3 (PSK)

Munizioni extra
Dopo aver ucciso tutte e
tre le temibili tigri
Vl:.'{!f(—?”'l[l LEreck spmge-_-nza
alla nostra sinistra,

Saltiameoci sopra e
camminiama fino a vedere

NUMErDSe munizioni.

Mettiamo
in pausa il QIcto e
teniamo premuto L2 o
AZ e inseriamo: -, &, -,
ad ad s

o an

RALLY CROSS
Z IPSK)

Piste

Inserama il codice come
nome del giocatore prima
di iniziare una nuova
stagione. premiamo @ per
accettarlo e selezioniamo
una gara in singolo
SISAQ - Pista Oasis del
Rally Cross originale
ELGNUJ - Pista Jungle originale
KCIN - Pista Rock Creek
FOSTER - Pista Little Woods
NIVEK - Pista Frozen Trail

MIT - Pista Dusty Road

CIRE - Pista Dry Humps Attraversiamo saltando & premiamo
BSIRHC - Pista Hillside il tasto d'azione per raccogliere
INCORPOREAL tutte

Maon ¢i sono collisioni

MOOBMOOBAI - Tutte le piste, | SYNDICATE

livelli di difficolth e le macchine

standard “m lm

Tutte le armi

Registriamoci come POOSLICE e
nel corso della partita premiamo Q
che ci dara witte le armi e fard
resuscitare gli agenti morti,

PANDEMONIUM
2 (PSK)

Password
Per ottenere il livells 4 Hot Pants

inseriamo QCMKKAL
Per ottenere |'invincibilith inseramo H:n Ipsx]
MNEVERDIE Password

Mella parte bassa dello schermo Inseriamo i seguenti codici:
apparird la nota 'Can’t touch this® Vite infinite: 9. 9,9, & . & 8 @
Selezione dei livelli;
5. 9.9 9,
. 8 @
Armi extra:
B8 B
LN
Mura di fuoco:
.08 D @
2.8 &
Livello bonus:
098 & &,
kN

Password dei livelll

Livello 2: GRZMNN PCRDB
lm. Livello 3: DVZND PBTNG
Livello 4: GVZNDPBTNG
Livallo 5: PCVYGRBTDK,
Livello 6: RCWYGRSTDR
Livello 7: VSWYTRSQDG
Livello 8: RSQPTNSQMNW

Dttenere tutto
Inseriamo OBLIVION
ISATHAND

VIGILANTE 8
(PSK) JAMES BOND 007
Personagai e livelli Bonus

Selezioniamo ‘Game Status”  Blochi bonus

dal menu, poi scegliama un Per giocare con uno dei
personaggio qualsiasi e sottogiochi, iniziamo una nuova
INSeriamo partita e registiamoci con uno dei
WWMNNWLHTSCUCLH come nomi che seguono:

L

——

BJACK, BLACK JACK. BACCR,
BACCARAT. REDOG. REDDOG esplodono
Ricordiamoci che quando usiamo TRAMSARESUPER - Messe di
questi nomi entramo direttamente pecluni
nel gioco di carte. Per giocare con  (Dobbiamo inserire i trucchi
il gioco orginale registriamoci con’il  lentamente o non vengono
nostro solito nome., registratil

Paossiamo anche premera L in un

gioco per un visore delle
CARMACGEDDON IP€) . oocinote.

Codici delle armi

Inseriamoli nel corso del gioco: i

BIGBOTTOM - Carrozzeria METAL GEAR

sfasciata 50'-!“ lpguﬂ
BOYSFROMTHEBUSH Munizioni infinite

Pneumatici Grip-o-matic Terminiama il gioco nella modalita
BUYQURMEXTGAME - facile & dopo il test di tortura ci
Sospensioni di gelatina verra data la possibilith di sabare
CHICKENFODDER - Rimbalzare e ricaricare grazie al bandana,
GIVEMELARD - Molto denaro Abbiamo cosi anche munizioni
GOOGLEPLEX - Capacita infinite per tutte le armi a mano.
subaguee Invisibilita

HAMSTERSEX ~ Pedoni ciechi Terminiama il gioco nella modalith
IHAVESOMESPAM — Grawvita facile e dopo aver fallito il test di
lunare tortura ci werrd data la possibility
ILOVENOBBY - Pedoni visibili di salvare e

sulla mappa ricaricare grazie

INTHELOFT - Droghe 8 alla tenuta
MOOSECQNTHELOOSE - Modalita " speciale
flipper Possiamo cosi anche

NAUGHTYTORTY - | pedoni controllare uno Snake

risorgono continuamente e completamente invisibile
RABBITDREAMER - Tenute alternative
Gravita di Giowe Terminiamo il gioco,

RUSSFORMARIO ricarichiamo e

- Raggio i terminiamolo in un
electro-bastard S Gk modo diverso.

per i pedoni Ricarichiamo e
SMALL B quando Snake si
UDDERS toglie la muta
Pedoni giganti nell'ascensore lo
SPAMFOREST - vedremo vestito
Freno a mano come James Bond
iIstantaneo Terminiamo e
SPAMFRITTER ! ricarichiamo e

Snake sfoggera uno
splandido
cumpletino da
wvero Ninja!

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettia

Servizio Segreti
Games Master c/o KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure via e-mail
gamesmaster@i

Riparazioni gratis \
SPAMSPAMSPAM - Pedoni IS
incollati alla strada

SUPERHOOPS - | pedoni
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EPISODE I'=

THEPHANTOM VINACE

Insomma, cos'e uno Yoda? Chi e

- convinto che sia una marca di

- automohili ha hisogno della guida
completa di Games Master dedicata .-
‘non solo ai film, ma ancheasei 3
anni di giochi. Buona lettura.... E
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abbiano conosciuto fa prima trilogia in videocassetta. Ecco
jui tunque la"guida di Games Master all'universo di Guerre
Stellari: come ¢ fatto, di cosa pala il nuovo film e... dove
mﬂllﬂl&.llltullarm

Futhe i Bpsraion

racconto dedicato ai cavalier Jedi e
aoncetto della Forza, un poterncs
mnisibilie che tiene insieme lul}m-'l 503

I Jedh rappresenta M lato luminoso o
‘buono’ della forza, mentre il mabagio
!|n|:x‘m = atimenta del suo lato L

Llidea,di George, per i film & tutlavia

Lucas inizia a quakcosa di pits. quindi, dopo i ascure’, Tutto perfetio: ma per quanto

lidea Hi Guerre successo di American Graffiti, quando © ci prowi, George non riesce a ridurme

Lidea & quella di un viene chismato a realezare i suo ‘questa storia alle dimensioni di un
colossale film di “progetto alla Flash Gordon”® & soqgetto cnematograhco Mon é
fantascienza, w di costrelto a kwvorae come um paEzo certo dsposto a taghare elerment
progetio "alia mh W, per ottenere cid che desideral fordamentali dF!'L—l?ﬂméi o episadi th
e gquando Lucas firma un George odia scrivere? perdio la fatica contomg! percid alla Tine prende la
contratto con la casa per compome la scenefigiatura é coraggiosa decisione di dhidene
1 enonme. Giomo dopo giomo, il registyg, — questa grande namazione in fne paiti,
Century Fox per American =i dnchiucde a kvorare dalle otto del wguali. Mesee da parterla prima e la
Graffiti, uno dei suoi primi matting alle sei di sera e spesso, al terza parte del soggetto, il regsta si
film, inserisce trg le clausole  itomoa caga. = kimenta con la concentra su quella centralesAlla fine,

come parte  nSge o non essere fuscito a anche questa viene divisa in tng part

di un accordo per * sorvere una sola nga. Alla fine, perd, George decide che se la prina parte.
e .. la ‘Stoia di Mace Windu' prende di questa tnfogia cefhitrale aws

successo, allora procederd a
realizzare be altve due. Se poi lintera
trogia funzionerd, polrd ritormare *
sopra e altre due parti principal
& trame dei film, raccontando
lMntera storia. Questo perd
non-accadrd mai... O ai?
Georgé & mette quindi al
= oy per trasformare ka
parte centralg della tniogia
i in un'soggetto per 'Le Gueme
Stellat’, una parte entusiasmante
= defla saga dedicata ol potente Impero
e alla Ribelione contro di esso.
sostenuta dai Jédi. Libero dalla

fomfia & George inizia a costnine (h
.

responsabilita di trovare posto a ogni

*, singolo dettaglio, George riesce
finalmente a confhletare i soggetto

* del primo episodio della trilogia

centrale, ribattez#Mta nel frattempo-

‘Guerre Stellar’, La 20th Century Fox

apprezza il sogpetto e stanzia quindi

. * 12 milioni i dollar per realizzare il

film. Per via ded bassi prezai degli stuck

@ delabilith nota in tutto I mondo dei

cineoperaton bitannici, Geonge

L]

B

© Lucashim. Mlouns mmagen sono f por PC Star Wars: Bohed the Magie. *

decide di girare || film a Londra, per la
precisione presso | Pinewood
Stucios. Pér i ol del tré protagonist

. rechsta i novellni Mark Hamill, un

giovanotto dpl viso fresco, per il uolo
di Luike Shywalker, Carie Frsher

come principessa Lei e per il nedio di
Han Soks Harrison Ford, un attore che

aveva lavorato in American Graffit'e

che era semphcementa capitsto,
nellufficio di George come falegname:
(il koo com cut 5 manteneval
durante le audzioni per Gueres
Stellari. Le rprese, agh studi ®
Pinewwood e in Tunisia per le scene del
deserto di Tatocine, hanno mizef el
1976; incredibile o dirsi Jutti guanti, -
compreso il cast, sono crxwi;u di
stare lvorando a un progetto
fallimeittare. | pezzl grossi Bolla 20th
Century Fox sono conanti di aver
buttato d proprio dentiro, la trouge
ironizza sulfntero progetto e George
& costrelto a mendicare un ultenore
finanziamento per completare il suo

dispendioso ‘capolavoro’. Di fronte al
rischio di un disastro fingnziario, a
Gemige non fimane, che contare i

o ehe separano il film dal debutts
& pregase che i un successo. Pal
fortuna, il duro lavoro, il seorificio
attistico e la scommes®a mikiardaria

& VEngono ripagati: Guerre Stellari batte

tutti i record di incagso e dviene il pih
grande suocesso cnematografice di
tutti i tempi. Con questi risultati al suo
attnao il regista uscird quindi a
realizzare i due suogessi GJE!H()[‘
della saga: Llmpero Colpisce Ancora
nel 1980 ¢ Il Ritormg dello Jed nel
1983, che riscuotaranno entrambi un
anflogo successo. Ma.. la stora
nngln'lk."Chn:. ne & stato di Mace
Windu? Geore ha atteso bith 13 ainni
prima di imettere mano al colossale
soggetto. Questa wolta ha diviso in tre
film il primosegrmento delia saga,
dando vita a una s tridogia.
Prepariamoci quindi per gli Episodi
mumerer 1, 2@ 31

La Morte Nera e il Millennium Falcon:
ottimi sistemi per passareda AaB..
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A Darth Maul scruta lorizzonte i!i Tdtooine
alla ricerca del fastidioso Jedi in fuga.
Vieni qui! .

| nuowo film racconta tre

tuttq cld con Luke, Leia’e

TLa star di questo
episodio & Anakin Skywalker,
interpretato da Jake Uoyd, .
MellEpisodio 1 ha nove anni & sebbene
la Forza sia potente in ki, non lo sa
ancora. | suoi pater si manifestano
nella gya abilita nel costruire fantastiche
macchine e nel pilotare il suo podracer.
MNessun altro esgere umana ha abilith
riflessi sufficienti per pilotarg uno di
questi veicoli, che sfrecciano a oltre
900 chifometri oran a circa un metro dal
sualo! Nel prima film Anakin viene *
scoperto dalla regina Amidala, da Qui
Gon Jinn e dal giovane Obi.
Kenobi... ce lo cordiamo, no?
Percepiscona i suoi poter quando
ripara |a loro astronawe danneggiata. Il
trio ko comvince a lafciare la matie e a
unirsi &'loro per essere addestrato |

come Jedi, E difficile credere che . * -

questo innocente ragazzing dventerd .«
Darth Vader... Proprio cosi Memr\e
nefEpisodio 1440 vediamo tlitto dokce e
intento a costrusre androidi & a guidate
il podracer, nell Episodio 4, ovwero il
primo Guerre Stellar, & il cattivo per
eccellenza! E nelEpisodio 1 che Anakin
incontra per la prima volta la regina

A Un membro della ciurma di Bravo Flight
celebra la vittoria di Naboo sulla y
Federazione Mercantile.

#imidala. Sebbene non lo sappianc
ancora, i due stinno per prendersi una
cotta tremenda funo per Faltra,
malgrado Anakin sia molto pid gidwane
Dalla loro storia nasceranno due =
gemeli, ovwero nientemeno che Luke
e Leia. Possiamo quind! attenderci che
IEpisodio 2 descriva lo shocciard
dellamore tra i doe. George Lucas ne
ha gia parlato, aggiungendo che "
IEpisodio-2 sari ‘malto pil oscuro’ del
prima & mostrera Darth Sidious,
ovuerg la Minaccia Fantasma in
persona, fare le sue mosse. Vedremo
incitre ka nascita dei gemelli Leia
Luker & i prieni segnali che indsicano cha

. l'aspirante Jedi Anakin &ta scivolando
* verso il lato oscugo della Forza

Quanto all Episadio 3, possiamo
aspettarci altr tsti sviluppi. Vedremo
Amidala nascondere i due gemelli par
protegoedi dal loro Padre sempre pi
malvageo, ora sotto il potere del
cormotto Imperatore Palpatine. Leia
viene affidata a Bal Organa di

* Alderaan, perché la allevi come sua

figlia, mentre Luke finisce su Tatooine,
affidato alle cure dei contadini Owen e
Beru Lars: sono Iy zio'Owen e la zia
Beény che vengono uecisi all'inizio di
Guerre Stellari. Rossiamo inclire

- prepararci a vedere il momento fatale

in.cui Anakdn, il cui compo & divorato dal
lato ascuro della Forza, cambiera il suo
name in Darth Vadef e indosseta per

A,

Liam Neeson si ripesa tra le riprese e si
diverte un po’.

Ala Fegina Amidala dopo la Battaglia di
Nabdo. Hon si ¢ divertita molto, i direbhe.
¥ Qui-Bon incrocia la spadalaser conil *
Signore di Sith: Darth Maul.

la prima wolta i manto e i casco ner..,
Quahto dowremo attendere per vedere
tubto cit'? Beh, quando leggeremp
quesge righe La Minaccia Fantasma sard,

imminente nells sale, F]ET‘JO BN Lo

vederlo! Pér 'Episodio 2 dovremo
attenders fino al 2001; la prima triloga, *
non sara completa prima del 20068,
quando uscira | Episodio 3. Perbaccol
Quanto all\dltima parte della steria di
Mace Windu, ovwero la trilogia fi i‘na'p
con gliepisodi 7.8 9.

Beh#Geonge assicura che NON
reakzzecd la terza parte dells saga. "La
storia doveva finire con i Jedi®. Cosi
dice . Moi non ne siamo cosi sicun,
Prepariamoci a vedere

IEpiscdio 7 nel 2027: lo .
diciamo fin d'ora... ol

9

A Liam Neeson accanto al sud collega Jar Jar llﬂlmegnr nel ruolo del glovane Obi-Wan Kenobi. si nasconde
dlmhmfed.ehs.padalasermmerﬂnalmdm amico.

Binif, completamente generato al.computer




GUERRE STELLARL: LA LISTA COMPLETA DE! GIOCHI
DA SUPER STAR WARS A EPISODE 1

SUPER STAR WARS [SNES] 1983
(uesta gioco & 16 bit, che ricreava molta
dell'stmosfera del prinso film, presenta Fvelli
fer I maggior parte piatti, ma introduce anche
un'espeniensa i guids tridimensionale e
addiritura m attaceo in grande stile contro la
Morte Nera! Grandiosa,

F@MEMMM

Stessa cosa. solo che quests volta ['axione di
Waﬂmmﬂm‘rﬂhl‘lm
Colptsce Ancora. Caring, ma un po' troppo
simile al primo goco per entusiasmare,

X-WING (PC) 1993

Il classica, Sehhene avesse mn aspetto
shbestanza scadente rispetto alla grafica
sccelerata degli odierni giochi per PE, quests
‘simulazione di volo alla Guese Stellar” ha
ko grande siceese. Le neimeras misslonl
incluse nom si limitavans infatt] a farci sparare
&ll'impazata. Unta pietra miliare per i giochi di
azione ¢ strategia.

B-WING (PC) 1993
L'imevitabile seguitn, con wna nuova
serie i missiond e wna nuova scelta &
sstronavi menn extusiasmanti, Mmn,

{:&-;llﬁ; IMPERIAL PURSUIT [PC)
Missioni aggiuntive per X-Wing.

X-WING: TOUR OF DUTY [PC) 1883
Hire missionl aggintive per X-Winy.

[estn giocs, che wtilizzava il formato CO-ROM
allora nunve i zecea, @ rivelato poco pio di
un'accozaglia di sequenze generate dal

%mmmmmﬂ

Una versione in ritardo di 10 snni del dassico
gioco da saks giochi di assaits alla Morte Nera
per il misera ¢ fallimentare sccessons del
MegaDrive di Sega: i 320 Miente di buons.

STAR WARS CHESS (PC] 1894

giaco da tavolo ned qusle si cimentano C1PE &
[hewhacca 3 bordo del Millensium Falcon in

|1 terzo, ultime e mighore dei successi a 16 bit
per SHES.

TIE AIGHTER (PC) 1984

Il seguits vero e proprio di X-Wing. Questa
meravigla mostrava |'altra faccia della
meslagiea i Guerre Stellar lnvece di

combattere &l sobdn dei Ribelll, qui potevamo
pilotars | mighan mezd di distnsions

dell impera! Era disponidile perfing il Supes TIE
di Darth Vader per wna serie di missioni anti-
Ribeedli. Ancora una wolta, il gioco ha un aspetta
un po' datato ma rimane eccenonale.

REBEL ASSAULT 2 (PC] 1985

Gon una grafica migliore & um pa’ pill di
interazione, all'epoca non era male ma srmai
wale quants | rifiuti organici di an Bantha

DARK FORCES (PC) 1885

il Doom di Gwerre Steltari! Nestro compito,
rubare i piani delia Morte Nera e consegnari
ai Rabelli. In grande gioco.

DARK FORCES (PLAYSTATION) 1936
lina povera e scadente conversione del
fantastica gioca pes PC. Deludents.

REBEL ASSAULT 2 (PLRYSTRTION) 1996
lina conversiene migliore rispetto a quella di
Bark Forces, ma guesta voita a fare schifo & il
gioco in sé, che non regge |a prova del tempo.
el 1997 | filmati pro-renderizzati srane gid
una cosa del passato. Peccatn.

Indubbizmente zeppe di facce nete, o offre per
esempio la possibilith di far combatiere Darth
contre Luke... ma non @ certe Tekken.
Purtroppe. poi, nen & pussibile far combatiere
Yoda contra C1P8.

DARK FORCES 2: JEDI KNIGHT (PG)
1897

lin ginco di axione @ avventar tridimensionale
in terza persona con grafica accelerata. ln
prodotia straordinarie che in un certo semse
riassmme tutt] i giochi di Guerre Stellari
precedenti.
SHADOWS OF THE EMPIRE (NB4)
1997

Uni ded geochi di Lancao del Nantends 64;
malgrads i| favolose livello mizisle, che
camprende un assalte tridimensionale sul
piareta Hoth a berdo deghi AT-AT & abbastanza
scarsa, | livelli sparatutto tridimensionali
l'orrenda parte di corsa sono francamente:
scarsi, Mediocre.

X-WING VERSUS TIE FIGHTER [PC]
1897

1 risultats finale! Una combinazions di X-Wing
& TIE Fighter con un motere grafice tutte
nuvo. Toaneflate di missioni e uea longevita

STAR WARS SUPREMACY [PC) 1997
Uin tentative i crears un nuova tpe di gloco

con I'miverso di Guwene Stellar. Un titolo di
sirategia decisamente malriuscito. Facciamo
finta che non esista e continudame a legpere,
presto!

YODA STORIES (PC) 1397
Un semplice purre game. Caring, ma nients di
scanvelgente.

SHADOWS OF THE EMPIRE (PC] 1997

Una versione senza miglineamenti del giocs per
Nimtende 84,

JEDI KNIGHT (PC) 1998

Jedi Knigint: Mysteries of the Sith
Un'espansions per Jedi Knight con una nssva
sirii di mission @ un suovo ersenaggio
muﬁﬂmMmmwhm
volta in Masters of Teras
%Imi[m
Una riedizione in offerts speciale di buthi |
wecchi titodi X-Wing piis le missioni aggiuntive.
Nem male.

ROGUE ?ﬂlﬂ] (NINTENDO 64 E
PE) 1

Uma simulazione di velo & un picchiaduro &
Gwerre Stellari in stile sala giochi.
{irandiosa per il Nintendo B4, ma non
abbastan riceo per gli utenti di P dope TIE
Fightee

STAR WARS — EPISDDE 1: RACER (PC
& PLAYSTATION) 1999
Receacite lo scorsa mese nella versione
Hintendo 54 & qeesto mese nella versione PC.

THE GUNGAN FRONTIER (PC) 1999
Recensite in questo numern.

FORCE COMMANDER (PC) 18589

[Fmnalmente, s ver giocs di azione & strategia
in tempo reale in stile Command & Conquee
Uscird tra paca.

JEDI KNIGHTE DBI-WAN (PC} 1899
lMummecu

* A& Lucas esamina le fotografie della Reggia

di Caserta con la squadra defla produzione.

& Le riprese di un pregone Tueken che
spara da un‘alta rupe nel deserto.

ucas sostiene che la
decisione di girare un
altro film di Guerre
Stellari g & stata ispirata
dalla visione di Jurassic Park’

Lucas ha lavorato per fre anni
sullEpisodio 1. Per priima cosa. ned
1996 ha rispolverato il suo vecchio
soggetto su Maoce Windu. Ha quendi

« assoldato Doug Chiang, un antista di

A Lucgs sul set del nuovo film delasaga d»
“Guerre Stellari.

Inclustrial Light & Magic, per makz,aa.m
le sue idee. Chiang ha creato una .
cquantith b diseqni di aboen, droidi,
astronan e cilth per Lucas, che ha
seelta quelli che priefernve. Dopo due
dnni George aveva finalmente una
sceneqialumy progetli per ogni H
singolo veicolo e costume e la
tecnclogia per realizzare i film. Pér
realizzare [Episodio 1 George Lucas &
ritomato ai Leavesden Studios di
Landra, un aeroporto abbamdonato
recentemedte trdsformato n studio
ginematografito. Incredibilmente, il film
& stato girato in sol 65 giomi, E stato
seclutato un nuovo cast di atton: Liam
Meeson nella parte di Qui-Gon Jifin, #*
* Maestro Jedi e Ewan McGregor in
quella del suo discepédo. Obian
Kenohi ||J§e|'l.'\|||) Jake Uowd &
diveritato Anakin Skywalker e Matake
Portrnan la regina Amidala. Solo
Anthony Daniels & Kenny Bakeg
ovwern i due droidi D3B0 e C1PE e
lan McDiarmid, akas imperatore
Palpatne, sono ritomati ai ruok gé
nterpeetati nefly serie ongnale. | nuov
attosi hanno recitato davanti a
innumgrevoli sfondi blu & set wioti,
sfnuttando tutta la loro abiith per .,
mmacpnane laspetto che il fim
Lcomgleto avebbe avuto: tulto il resto,
infatti, & statd cfeato’al termine delle
«niprese... Gli sfondi blu hanno
pemmegso a Industrial Light & Mage di
. plazzane sfondi ed effett speciak

4. C1P8 si ripara all'ombra ditin ombrello
dal bruciante sole della Tunisia.




STA
WARS — EPISODE 1:
THE PHANTOM MENACE

w

Random House 14,99 sterine

[Goerge Lucas ha scritta la
scenegyiatura, ma Terry Brooks I'ha
trasfarmata in un libro di fantascienza
completo. Eccoci quindi alle prese con i
pensieri del Jedi, con lo straziante
rimarse di Anakin di fronte alla
separazione dalla madre eccetera, Chi
desidera rivivere tutte le emazioni del
film pud optare per guesto romanzo
imponente.

L'EPISODIO 1 IN LIBRERIA

WARS —
SODE 1: THE
ANTOM MENAGE
| romanzo ridotto
Scholastic 4,99 sterfing
E il ppmposo
b, romanzo di Terry
Brooks ridotto a una
dimensione pii digeribile &
divertente. Comprende 16 pagine di
illustrazioni a colori tratte dal film e la
storia procede con il medesimo ritma
mozzafisto della pellicola. Vale la pena
di tenerlo presente: una buana lettura,

STAR WARS — EPISODE 1: THE
PHANTOM MENACE

Il fumetto

Titan Books 9,99 sterline

La Minaccia Fantasma... a fumetti! Gli
appassionati dei fumetti Marvel, di
Judge Dredd e di Dark Horse ne
andranno matti.

C& tutto il film, in formato ‘shwizo!
& 'ka-blooom!". | passaggi piis raffinati
della trama scompaiono a vantaggio
dell*azione, ma rimane comungue

A La Minaccia Fantasma ip persona. il®
malvagio Darth Sidious! Bra...

—'\wku' a potuto |.1.1I1E"
fc ||L‘c<.

‘.j-m.vulkt‘ Fanch e Ha '\|,|'| o d
combinane la giprege e
straordnarie mymagini generate dal
computer prodotte da Industrial Light &
gic. Dal momento che be iy
mpulerizzate erang i

genarato dal comp am =
Al 4

c'd Bes. a8

A L'aiuto regista Chris Newman, George
Lucas e il produttore Rick McCallam
progettano le prossime mosse di Maul.

A L'attore Kenny Baker indica il suo alter-
eqa cinematografico C1P8,

1, cutante ke e

prese,

IICVEre |
VEID & 5
omento che

ko 1 & privo d
ltanto da un gro

8 S0N0 sla

di faticoso fvonn, in seguito

In inglese ¢l sono molti libr ispirati allEpisodic

ur'ottima pubblicazione,

STAR WARS — EPISODE 1: THE
PHANTOM MENACE

Il libro del
Ebury Press 9,99 sterfine

Gome |a riduzione, ma con meno parole
e piin immagini,

Per chi non ha visto il film non ha moito
senso, dal momento che i tagli sono
massicei, ma con tutte queste
illustrazioni @ ottimo per rinfrescarci la
memoria. Se abbiamo intenzione di
Ieggere, perd, lasciama perdere: s
finisce n un giarno.

STAR WARS — EPISODE 1

Il dizionario visivo

Dorling Kindersley 12,99 sterline
Assolutamente straordinario! Come lo
Star Wars: Visual Dictionary uscite
I'snmo scorsa, ma dedicato interamente
all'Episadio 1. Accessor, dispesitivi e
veicali di ogni personaggio sonn
descritti nel dettaglio.

{Qui dentro c'é abbastanza roba da

Lucas: il regista v"
viene ripreso dalla.
telecamera.

allEpisodio 1. In italia generalmente non sono disponibili, ma
le librerie su intemet abbondano. Un salto ad hitp:/ /winnw,. amazon.com dovrebbe renderci Telici!

trasformarci in esperti dell'Episodio 1 e
molta si capisce guardando il film!

STAR WARS — EPISODE 1
THE MAKING OF THE PHANTOM
MENACE

Ebury Press 14,99 sterline

In sostanza, tutte cid che avremmo
voluto sapere sull'Episodin 1. Descrive
la realizzazione del film, omettendo
perd mafti dettagli interessanti, per
esemplo come sono state realizzate le
sequenze al computer. Ci sone
comungue un sacco di disegni e di
fatografie in grado di entusiasmare gli
appassionat] del film. Da evitare la
‘Special Edition’, identica eccette che
per Ia coperting rigida e il prezzo di
24,99 sterline. Tek.

STAR WARS — EPISDDE 1: THE
PHANTOM MENAGE

Sceneggiatura illustrata

Ehury Press 9,99 sterfine

Il nostre preferite tra i cingue libri
dedicati alla storia, che qui appare cosi
come Beorge Lucas I'ha soritta. Questa
£ Ia sceneggiatura del film ed @ quindi

Ia versione pid simile a guella
cinematografica. Gi sono tutte le
battute, le indicazioni dells regia e
maltissimi disegni originall di Doug
Ehiang. Grandieso.

STAR WI-HS EFIS!]EIE 1: THE
PHANTOM

Raccolta di i mmlql
Schalastic 5,99 sterline
Dttimo, questo. Cattura all'istante ed &
zeppo di netizie e immagini su tutti i
draidi, gli alieni e i personaggi
dell'Episadio 1. Anche chi ha letto la
sceneggiatura e visto il film vi trovera
senz'zltro notizie inedite. E una vera e
propria versione concisa del Visual
Dictionary.

STAR WARS — EPISODE 1
INCREDIBLE CROSS SECTIDNS
Derfing Kindersley 12,99 sterline

Psst... gualcuno vuole vedere l'interno
i un veicolo da trasporte truppe
Nempidian Droid? Oppure il
funzionaments di un sottomarine
Gungan? Questo é il libro adatta.
Quanta pol di guesta raba sia autentica
& non creata per I'occasione da qualche
disegnatore pon & chiaro. | disegni poi
fanno an pe’ schife...

[S:raplmnl:]
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L. 105.000

evocare da solo uno

sconfinato universo di

avventure ma che, per i giocatori, indica di solito titoli
che seguone una moda. Beh...

e marea di pro
pirati al film, tra i quali anche ques
oco lungamente atteso.

stere-:tpata
La sola idea di un videogioco i d I
s E Bl

al nuovo fil i Gueen

Mon tutto & perduta, perd. I s’»lo fartu

che Jar Jar
Binks & un
Muppet
troppe

o ? e b ks
crssmrln.._ X R R R R R N N NN

| 1) Peraonalita multipla!

Come se non bastasse occuparsi dei problemi di Obi-Wan,
in alcune parti del gioco dovremo giocare anche nel ruolo
di questi eroi di Guerre Stellari.

A Ewan McGregor tenta
di spiegare Trainspotting
aun droide R2.

SETTEMBAE 1899

A Liam Neeson. alias Qui-Gon, attacca un bottone alla ragazza con |
capelli blu. La sbalordira con le dimensioni della sua spada di luce?

® Ecco la Regina... almeno non '@ Sarah Ferguson.

Tutie e imenaginl © L & ThA, Tt i st rigasevali




s v segoe- [WINACCIA FANTASMA

L'umiverao della minaccia fantaama

Resistere di fronte alla fiumana di informazioni su Guerre Stellari che ha invaso la redazione & stato un vero incubo. Chi non vuole rovinarsi il
film, percid, pud smettere di leggere adessu perche stiamo per partire per un waggm attraverso i 12 ambienti del gioco e del ﬁlm
'\Q'_

= |

A Percorriamo corridoi infestati da droidi e condolti di & Inconiriamo il personaggio pii fastidiosa delluniversa, & Salviamo Jar Jar.. maledizione, credevama di A Enigmi. un giardin tipo tabérinto & un sacco di droédi da
auraaaneperraggmnum mezzi di trasporto e fuggire. Jarkﬂmlw.emmmn‘ﬁeﬁownm-m mmmhhemmfardﬂmdsﬂamdmm mmmhﬁmaw

8
1hi : \ o

\ la Regina. Se la faranno fuori saremo nei lﬂmeedmmm Siamo Qui-Gon ¢ dobbiamo far 4 La patria o Anakin Skywalker. Troviamo lui e il sua A Troviamo Jabba mentre Anakin gareggia e
. uai... e lei tende a corere tra le bractia dei droidi. fuori una banda di predoni Tuskan. padrone, prendiamo un hyper drive e fiamocela alle gare.  scommettiamo sulla sua vittoria,
= L e——————e e

I | e 4 : * < =
Aﬂmnﬁeﬂwnmnlﬂnm della Regina sarema lﬁmhﬂmnmmmmm A E il momento di reagire. Attacchiamo il palazzo... T " f H!srlh Hnulstécun'wm
attaccati da droidi e da questo mastro. di guardie- salviama regolarmente il gioco. nei panni defla Regina. Buon divertimento. » — make con Qui-Gon.

oppie lame;
oppio

divertimento.

Ahahahal

® Lo schermo inizizle comprende piccoli
spezzoni del film che mostrano le diverse
opzioni. Fantastico. — EPTSEIDF | e

W0 qualcuno si & lasciato andare. o dal T[‘l{ PH '\‘.\TD“ M E\ 'iE[

pavimento sta uscendo gas velenosa,

® (uale pulsantz bisogna
premere per vedere la
partita con questo affare?
¥ Il condotio di aerazione
& un'oitima via di fuga.

A Darth Maul. il
TUOYVO SUper-
cafivo alla Darth
Vader. Bel trucco.

12
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&) DI COSA PARLIAMD? |

o "E"‘"‘Tfa”n Nello sforzo di randere |I glr.mo
tuo cuacma 3 ancora pil simile al film, ci viene
: data anche la possibilita di
scambiare qualche parola con
alcuni personaggi. Scopriremo
perd che qualsiasi cosa diremo
la risposta sara la stessa.

A Nan importa cosa diciame: le conversazioni
finiscono quasi sempre nello stesso modo.

ravi |1;.aznanale!

ieni, prendi
mia torcia.
Ooops, scusal

Abbiamo prese twtto? Ehi! Dove sono i
paracadute?

5 Ea
W s’ Maldestro per

Exclise me

A Lavora per quelli che stanno cercando
di ueciderci. Estorciamopli delle
infarmazioni e facciamogli assapgiare la

nostra spada... cosi imparerannol » !

» || film U'abbiamo visto ed * veraments - i T 4 S
randiose. Ignoriame i % criici YT 4 - A Mlm I:he SPﬂda di luce. []atecl un bel
che Ihanno stroncato. A S - lanciarazzi e il nemico potra assaggiare

dawvero la Forza... I]nﬂa in mezzo aghi occhi.
o rle

a uf-sta scenat,

A E il momenta di fare spiedini del
simpatico pupazzetin. Usiame L2 spada di
luce come stecchina.

EE IR R RN E N E XX EEE R E NN NN N

{YLuci, motore, azione!
scasArts I'ha definito un gioco d'azione, perché non dobbiamo
sparare per tutto il tempo. Tuttavia, le varie aggiunte destinate ad

3

4 Troviamo gli intermutiori che aprone le porte. Di
solito sono nella stanza vicin alla porta stessa.
[, lanciarsi appesi a una corda per
superare un precipizio. Che originalita.

» fh-ha. ecco ks mia nave. Ora posso
andarmene di qui. Ops! Ehm... forse avrei dovuto
spegnere il motore mentre facevo rifornimento...
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Credevamo che i
combattimenti spaziali
nei primi tre film
fossero incredibili?
MNon abbiamo ancora

visto l'inferno di laser

dell'Episodio 1... Uau

- P
Fy ¥ -
P paary )




AV E PIU DI UN SEMPLICE BASTONE LUMINDSD! = ——

Maneggiare una spada laser & impressionante, ma questa -
non & un'arma che fa per tutti. Diamo un'occhiata alle altre
brutte cose che potremo fare ai nemici quando la spada non
sara sufficiente.
7
\\NJ‘\.\{I
P!
3 R, A
o I"\I
15 7
& | {} A Unfolgoratare tipa mitra. Giusto per
{ farsi strada pio facilments in una stanza
f.’: affollata o nella coda davanti al cinema.

b

v
. o |
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bhsertonsdichp sy rdporgirfeol b B — ) e
2 ) I
vy ey, 1}
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Lanciarazzi: il
massimo della vita.

A Fulminatori. Servono decisament allo scopo. Per fortuna che nessun droide dell Impera
ha capita come usare una spada laser. attrimenti saremmo davvero nei guai.

¥ RICERCATI VIVTIO'MORTI!:

Il pits cattivi dei cattivi. La feccia dell'U: verso, cosi terribili
che anche i Men in Black avrebbero | paura ad affrontarli.
Tocca a noi, auindi...

-

LY —4
W -
 Jar Jar Binks. Cos'®™ "nome di A Ecco da dove ariva lidea degli
na merendina? 4 ;
: i
k 4 ¢ -
"4 BE
Darth Maul. Super-cattive, ma con la ../
spada laser pit favolosa di tutte. _.- "

@ b8 imeaginl ©

scasfiin Lid & ThA, Tusti b diritti riservati

iR 1%

—_— = .
SHTE GANE -

L —

L4980 6AHE
| |

A Obi-Wan sta alla grande e dispone di
una buona scelta di armi. | detonatori
termici sono spettacolari.

astronavi non
hanno un antifurto,
non dureranno
lungo.

“4"Senti la Forza?” - "No amico. & solo
quel mega curry che ci siamo fatfi Ualtra
sera su latooine...".

s a0 - i
A Mella maggior parte dei combattimenti
sembra sia sufficiente tenere premuto il
putsante di fuoco. Impegnativo, eh?




o wmes o ININACGEIA FANTASMA
13 MILIARDI S ANCORA DI PIP s

) UCCIDIAMOLD! [

" Qualcuno si ricorda il o
‘g film Il Presagio? Ecco nia Guerre

quanto possono essere = s
malvagi i bambini. Se Wl“" s..
Ve wiie et Hane) permetie di

Damien quando era in

fasce, non avrebbe sfoggiare le
cercato di o _me s
3 distruggere il mondo. merda "Iﬂl di
Percid, perché non La.g-h B4
eliminare Anakin P
appena lo troveremo? terwisi di
Ricordiamoci che una
volta cresciuto
diventera Darth Vader.

iTH il gludlzlo

A Fuori dai piedi, moccioss, sto cercando di Guerre Stellari in tutto e per tutto.

sembrare catfive con ka mia arma gigane. Ei:anlllu colonna sonora e scene tratte
rlal film. Effetti speciali favalosi

-

Scarsa. Pieno o luoghi comumni e
frustrante. Se non fosse per Guerre
i L Stellari avrebhe preso un volo
¥ . inferiore
A E come se degli architetti romani avessero THEFHANTOMMENATE —— m
invaso ['universo di Guerre Stellari. - = : Le
A Perfelto: adesso ficchiamogli in gola Dodici modesti livelli. La trama

la spada laser. uguale a guella del film, aygiunge
interesse, ma non a lungo termine

- 1 = 9 = a
ol - - - Mettere il volume al massimo durante

» Brufto - wn combattinents per godersi i

momento per ' : | i i . - favolosi effetti sonori i Guerre Stellari
farsi venire i 5 1 :
prurita al nas® " = - ] t

ligsirmi al film, i

dofridiave a =g : W L'assenza di un'azione di gioco
0 NEN “ﬂnll“m“ Eﬂ“s‘ Imﬂmn[ J- : T : A L ELPE \ come si deve. Dai, ragazzi,

i i | '[ avrehbe dovuto essere meglio.
L'arma principale dello Jedi & la L,
spada laser. Molto efficace se
conficcata la dove non batte il
sole, pud perd anche essere
usata per deviare le scariche di
folgoratore: mirando bene,
potremo anche ammazzare @ . s i J =i . .
qualcuno con la scarica deviata. 4 8 4 '1 3 : e 4\

\ Deludente, anche se non tremendo
come avrebbe potuto essere. Manca di

LA FORZA SCORRE IN UND DEI DUE... variets, anche se s porta quasi in par

per mezzo della favolesa colonna
| due giochi di Guerre Stellari si contendono il dominio del sonora e degli effetti.
PC, ma quale sceglierebbe Yoda?

ST il F 3
”““‘IHIH'I'-

DUELLI CON S ci piace questo proviamo X-Wing
ol Alliance e Jedi Knight per un'azione
spettacolare alla Guerre Stellan o Soul
Reaver per un'esperienza di azone 30

f 6661 JHAWALIS




PC L. 105.000 ORA

sul Tatooine. Dopo la versione per Nintendo 64 uscita il
mese scorso, ecco il gioco per PG!

Il veicolo per vincere!

Per ogni pista, ¢'é un podracer ideale: & avremo la
possibilita di acquistarli tutti.

alle
pura. r'?I'IdL uttavia

pe : : iepin
.........'.' LR N B NN N N R R RN N

A lin solo proprietano e niente

riscaldamento: & nostro per la

cifra vinta all'utima gara. DK?

» Se faremo schiantare il

nostro podracer dovremo

pagare dei droidi-meccanici per
pista.

Niente paura. Se anche

supereremo i primi due tornei

senza perdere una sola

posizione in classifica, le piste

e le gare successive ci

A Non ci sembrava molto sicuro e dops A Tratteniama il respiro, c'& un muro. ridurranno a pezzetti.

una prova rapida abbiamo scoperto che  L'arie della corsa sul fianca in pure stile A Star Wars: Episodio 1 Racer non « . ”r

avevamo ragione. Guerre Stellari, cancella Wipeout 2097 dalla nostra g ; \ =4
memaria, ma & il migliore e il pii

> Male, male... Due velnce dei giochi di corsa

possibillita e noi abbiamo i futuribili disponibili per PC.

scelto quella sbagliata. ; ;

¥ Decisioni come questa ' Ti fard

vanno prese in un millesimo g mangiare la

di secondo. h gb?l;?! ! == . %\ [i piacerebbe farci schizzare il cervelo

fuori dalle orecchie?

AREr

7 ,_r.f:f, 3 i g i
/ \ =] * =y ey |
"l \\\ A\ /I f T

'. .‘




LUCASARTS CORSE GIOCO IN RETE
LUCASARTS 18 IN LAN] NINTENDO 64

STAR WARS RACER

@Iuamniqmc la marcia' o) N
grafica €

Se i podracer fossero liberi di sfrecciare sulle nostre e
strade... il mondo non sarebbe pil tranquille, ma senz'altro il e k AUPEr=
pili divertente - g T35y

- s acorrevole, la

velocita
mozza il fiato,
ma i primi
livelli di gara
sono troppo

facilo ,

1k L ] L ] [ ] [ ]
(43 il gindizio
A Solo una dell 20 e pil piste che incontrerema ;
nel corsa del gioco. Ci dard un bel da fare
=4 Spingendo avank aumenteremo L2 nostra
velocits ma diminirema ke nastre possibibta di
effettuare curve strefe.
P | salti non sono facili da superare e un
errore potrebbe spedirci in coda al gruppo
Perche non abbiama le ali? m
U sistema i comande splendido e
i li unici ne fanno uno dei
| i machi i corse per PC

exture sono un po’ scarse ma il
moco e talmente veloce e
scorrevole che non ci si fa caso

Proprio quando pensavamo di

avere il gioco in pugno, ecco [ Rt et -m
un tunnel a gravita zero con cui A :
misurarci. Come se non 5 7 . Maggiore di quella de La Minaccia
bastasse, inoltre, & anche

pieno di asteroidi che dovremo

avrebbe potuto renderci le i 10§ .

Fantasma, ma non ci terrd occupati fino
all'uscita del prossimo film defla serie.

cose pii difficili di cosi... Sl ol | canali piir stretti che ci
castringono a far ondeggiare il
podracer di lato per superarli.
R ——
R =T

2/J

LaAF

che abbiamo sul podracer (vedere
antastico e i tocchi di

L'assenza di una modalita a scherma
condiviso o per il gioca in Internet.
Dovremo ahituarci a giocare da soli.

Lic' § TERTF L
am T e

A Superare curve del genere al massimo
della velocita & il succo del gioco.

|| design del futuro? Due cavi. due
motori e un tunnel tortuoso,

T Un gioco mozzafiato che ci fara staccare
u"l[ ﬂ[ﬂ HI P“,I? Ia pe wiso per 13 velocita, Rapida
. [ imo. entusiasmante e per
Abbiamo messo a confronto Star Wars: Episodio 1 Racer con pincarti non serve nemmen la Fora
Wipeout 2097 e Rollcage per scoprire qual & il pid veloce.

: & Executioner’s Run: le pale
girana e sono pure affilate. .. WIPEDUT -
Se ci piace guesto... potremmo
prenderci una copia di Wipeout, di
1 ] 1 W I
THRE SRR e LR R

SIGNORI, ACCENDETE | MOTORI

Tt Rollcage o di Midtown Madness.
Anche Driver potrehbe andare...




PROVE i e s

Nel gioco avanzato, possiamo
decidere cosa portare sulla
superficie del pianeta per
creare I'ambiente perfetto.

TYYYY 7 - i | Wih il gimdizio

BaH}ul'l giarding con LAmbienti dettagliati ,~;|5I|.:||!:LI|-
i entro un determinato seene (intermezzo, un infenita i
g creature. Molto. come dire, luerre
: ichiade Stellaresco
i C e terdipendenti ——_— ol T
4 Questo @ il piti strano gioco di Forza & 3 anno de affinché non muciano tutte, m
5 ar

mai visto. Ehm, ha vinto, almeno penso.

o

Tropp lice per essere un gioco
decente e le lezioni ta apprendere
; . . sull anmbiente sona linwitat
L:unqan Frontier offre soltanto un ! amo tene ema & ¢ il
divertimento limitato e Iedu- ;

th puupuneu i I { . Dobbiama A £ = istemi Son0 m:‘r ! -
© lrpements inute. pia  5pe 2ok s e 1 ptols

Potrehbe durare per 'etemnita. ma
ci stancheremo del messaqgio
che lllllﬂ ot & entro un paio di fiorni dall ave
part deH'imrr 2 8 completato le mission
A Seasioqest pracisa craura g - . -9 - : __ilwmeglie |
cosa posso metiere da farle mangiare? . A genui La sequenza d'apertura. Come per i film,
Se adoriamo il giardinaggio questo é il gioco che fa per noi. semplicemente n ci aspettiamo una specie di giro sulle
Ci sono un sacco di vegetali che possiamo far crescere. 2 bene, I goco non £ e montagne russe. Solo che non & vero
Poi possiamo fare affidamento sulle forme di vita animale x
per veder divorato il frutto del nostro duro lavoro.

o
n'ottima idea, m
n Frontier

A Ce ne sono una marea. Agh. presto,
chiamiamo qualche cacciatore per
acchiapparli.

# =) ] atto & poso B
WARS. GOl sy -~ g [F] IEiImIitata ulmsen:a_ i nszinln_ii nel
THEGUNGAN FRONTIER - T IR madulo per la creazione degli esserini.
s dImpariamo come allevare bizzarre Poteva essere uno spasse, ma non lo &.

Pyt ¢ ) creiamo le beatioline! a

lasciata la scuola. T
Ci sono parecchie piante e creature con cui vedersela in The
Gungan Frontier (Ikopi, Vermook... ci sono tutte) ma se ci
stanchiamo di questi esserini, possiamo progettarne di nuovi.
Scegliamo un corpo, un colore, abitudini alimentari, poi
lasciamoli andare. E come giocare a fare Dio, ma senza i
confessionali e senza perdono.

The bagwing 15 a salive bard K00M Malgrato i suoi limiti, The Gungan

of Dugalak Thal 13 usaally ‘\ F 44 Frontier & progettato accuratamente,
o found [iying arcund makang its " ma non riesce a premere i tasti giosti
* meiny ory. The Gungan rriemse - per catturare lattenzione della fascia

boguings Lo sigal half-ume m - d'eta cui @ mirato.

Thiie games of golliball = .

A Prendo uno di quell, una Latina di Coca e un . “h Se ci piace guesto proviamo...

doppio tramezzino, per cortesia. . v I'eccellente Sim Safari o il poco

> Imsém:sé'uwdaim carini ey J i apprezato Gene Wars per vedere
= shle Muppet. E un uomo pedosa che incute imore. yualcosa di simile.




| CD-Rom sono originali,
il prezzo e rivolu,ionario.
E parlano italiano

Ogni
CD-Rom
a sole 9.900
lire

ogni CD-Rom e originale, integrale, in italiano* e a sole 9.900 lire.

|

i olt ezl o el copie gia vendute
7 o Oltr I

o itoli origina

| lwlg « vasta sceltaditi vendita in Italia

« Oltre 2.000 punti ve

- s Continue novita in arrivo

T g "
%)

Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: 9&nove, la pil emo-
zionante collana di CD-Rom originali Microferum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti,
educational e utilities, in italiano e a sole 9.900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili

R.C.P, aspociali

i animazioni. Ammirate la creativita della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene |'in-
rn telligenza e I'utilita. Ma soprattutto... iniziate la collezione. L'occasione € unica. Difficile
g . opporre resistenza.Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale & il punto vendita piu

N - vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero 06 44243033.

5 -
amaghe e - BN
r_"_——”f alcuni titoli hanna in italiano sala il manuale o le istruzioni d'use,

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via Antonio Musa, 13 - 00161 Roma - tel. 06 44243033 - http:#Awww. microforum.it - e-mail: info@microforum it
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PLAYTSIATTUN

F gia da un

po' che Silent
Hill & il
nostro
argomento preferito.
Finalmente, eccoci al
momento della verita: fa morire di paura o di noia?
Inoltriamoci nell'escurita e lo scopriremo...

L

Playstation
.

""'-—..,____

A “Qoah, ecco la tua
colazione!” Uno dei modi
di morire pit spiacevoli
del gioco.

& Latorre dell' orologio costituisce il
primo enigma che incontreremo. Per
entrarci ci serviranng due medaglioni.

Atenzione alle coppie di demani e a >
qualsiasi altra cosa che cerchi di assalirci.

L]

OUH gioco a due facce
Sebbene l'area che attraverseremo non sia particolarmente
vasta, questo & un gioco a pil livelli: ogni ambiente ha infatti una
dimensione alternativa pili oscura, che dovremo esplorare.

ot I IEMIBRE

caterva ¢ ali bestiacce dec
banchettare con la nostra came
Di congeguenza d

v Ora, apri bene

la

bocca e d
TR BN ey

]

A Ecco la stanza dietro alla reception con
un quadro inquietante. La dimensione
alternativa & come nellimmagine!

< Ecco Linfermeria nella sua apghiacciante
dimensione altemativa. Meglio non chiedere
un cerotto qui.

4 Questa invece & linfermeria della
tranquilla Silent Hill ‘normale’,
sempBcemente circondata da una
onnipresente nebbia maligna. Che bellezza.




SILENT HiLL

ibo per uccelli}
mille lire al
sacchetto...
Scordiamoci le nostre fiammanti pistole laser: cio che ci serve. qui. sono armi tradizionali, a
bassa tecnologia, per aprirci la strada della salvezza a bastonate. Qualsiasi arma che si
possa far roteare andra bene.

't.l‘." .- Y -m.!

Non entriame fra le iamme dell'inferne.
Consiglio abbastanza scontato...

& e
- &
A Eceo la pistola dataci da Cybil Anche
e non & particolarmenta potente, ci

tornera comungue molto utile,

& Molti enigmi hanno temi abbasta
casuali, Eccone uno dedicatn alle st

A 'ascia non & U'arma pith distrutiva del monda.
ma si muove nell'ania molto rapidamente.

A | martello & abbastanza pesante ma Il colielo & la prima arma che froveremo: ™
anche molto pil: potente del tubo f'acciaio.  non ¢ servira che per tenere a distanza i cani.

) 'Voi ricte qui'

La navigazione non & mai
stata pil facile. Man mano
che scopriremo indizi e
nuovi passaggi, Harry
un'esperienza di gioco solitaria. annotera i dettagli sulla

strade : i mappa, evitandoci sforzi di
ridotti al minimo e la i ’ memaoria.

Sketchibook cover.
Thiz picture.._il's me.

4 Cheryl sara anche carina, ma & la peggior

pitrice che ahbiama mai visto. Che schifo,

questi disegaini. ..

&1

A plass vial. lies shattered SETE e e

A Potremo portarci dietro un sacco di
roba nel nostro equipaggiamento.

Non saré solo la fiaka di vefro a spezzarsi:
prima della fine avrema a pezzi anche i nervi.

k') Ve ne andatc o no?

Quando si & nuovi in una cittd & meglio sfruttare ogni occasione per farsi degli amici e qui di

facce simpatiche che vogliono fare la nostra conoscenza ce ne sono un sacco. Alcune, perd,
sono pii letali di altre.

A | famigerati bambini scusiati, purtroppo,
non hann trovato pesto nel gioco completo.
Sono stali rimpiazzati da creature pelose.

A& Noi continuiame a sparare e loro continuano
a farsi soltn. Ma quando impareranno?
<4 Simili a scimmiani e agilissimi, quest

personaggi vogliena giocare con noi e ¢
inchindana al suolo. Grm.




5 AL CUORE DOOBY DOO
' nm e NELLA NOTTE SOTTO IL LETTO

() 1 peraonaggi di Silent Hill] [§ iMoatri Moatri Mo

La trama di Silent Hill ruota intorno a questi sette E un po' strana la scelta dei cattivi principali. Scartando i soliti ragni e pipistrelli, gli sviluppatori si
personaggi, ognuno dei quali ha varie ragioni per restare sono convinti che delle larve mutanti ci avrebbero fatto nascondere dietro il divano per la paura.

nel miserabile villaggio. Avremo bisogno di tutto l'aiuto o e
possibile, ma di chi potremo fidarci? i ’

L

-

b

SNt

& Lisa Garland. Ci aiuta sempre, maé A D'accordo che & il capo dell'ospedale. e : . A | a terrificante tarma, che lascia per
intrappalata nell'ospedale. Ma perché, ma perché non & uno zombi come gli altri? N . un attime da parte i maglioni per

diciamo noi? assagyiare noi.
_’_

3

A E il momento del boss: la bestia si &
CYBIL swegliata ed & di pessimo umore.
BENNETT

<d(uesto & il pill facile dei boss, ma non
A Cyhil si mostra amichevole all‘inizio, ma & Cheryl & costipata: ecca perché Harry & va sottovalitato.
possiamo davvera fidarci di lei? venuto a Silent Hill

‘ ;‘!-i.' DAHLIA
_ Gil

GILLESPIE

4 Messa sembra essere sopravvissuta 4 Dahia, la sorela di Dizzy. sa molto di pit i
chissa come a tremende ustioni. quanta varrebibe far credere.. brutta strega.

A Mick, soprannominato 'Stone’, &
['unica che pud risolvers il mistero.

»

Pud metterci
- : ainvl';le le
Harry ha tutte le donne ai suoi acciugne, per
piedi_.. specie quando le abbatte favore
con un tubo metallico.




MOLTE VOLTE BAMBINI SCUDIATI COLTELLD
S e SILENT HILL

(VNI @ & e

Al posto della classica, esagerata atmosfera da film di - 5
fantascienza o di fantasmi sfoggiata da Resident Evil, i disegnatori djme anwt:: ::?:;:i:lmpam nuovo *IPQ di
qui hanno scelto un ambiente gotico decadente e dettagliato. I aioco’ Silen‘l

Hill € uno
aviluppo del
genere di
orroree
AOPravvivenza
creato da

Resident E_gfl,

A Oh oh. oh oh. Ecco il martello! Harry &
popolare come sempre nel suo locale. ! s
“A5ulle pareti dei corridoi dell ospedale Un inizio allettante, scorrevole ed
sono allineati dei cadaveri. ntusiasmante scivala verso

ambignt H 2
® Molte dellz immeagini sono legate allinfanzia. bt AR RN
Ci sono indizi scrith con | pasteld. chiavi nei :
dolci e port el camere i bambin |_giocabilita |
Ci cresce adidosso piano piano, come

la muifa. Niente azione spettacolare;
& 1 gioco piu cerebrale.

__longevita |

La trama presenta diverse
conclusioni; percio, dope che lo
avremo completato potreme ancora
spremerne vita... e morte.

& Puriroppo a questo furgone & stato tolte & Se continueremo a muoverci i cani- m

il motore e Harry non & un meccanico. demane parderanno presto 'appetitn. La soddistazione che proviamo

yuando riusciamo a risolvere una
el numerasi @ oseur enigmi

There isa
in the water '|4|“ in?

Il fatto che la nehbia e Fopprimente

oscurita ci impediscano di cogliere gran
parte della hellezza delle immagini

4 Silent Hill non & davvero un
posto lumineso. Colori @ texture,
invece. sono delicati e grezzi.

“ASpesso |'inquadratura non &

e . ideale per vedere il nemica.
A Le infermiere zombi sono Selibene il suo scarso sistema di

motta piil veloci di quanta T B e ] camando e la sua natura opprimente
pofremmo pensare. il : ) congiuring per rovinarla, nell insieme
e un fupriclasse.

- Nel buio delle fognature si : Come si piazza il nuovo arrivato S|Ient Hill di frnnte a
nasconde una quankita di Resident Evil, il campione dell'orrore pit amato?

mostri.
ATMOSFERA -
DA FILM
CAN|
DEMDMIAC
INFERMIERE
ARMI Se ci piace questo... possiamo dare
un‘occhiata ai due Resident Evil
4 5

esistenti. oppure pazientare in attesa
i Dino Crisis e Resident Evil 3.

4 Lisa e il dottor Kaufmann hanno un 4 Cybil pensa che risolveré tutto sulla sua
complesse rapporto di amorefodio. molo.



PLAYSTATION L. 105.000
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PlayStation IM! -
* Emozione!
Dolore! Uno scenario
fantastico! Va bene, basta
dire che V-Rally @ tornato. Emawmm

Ateataingiu! N
(1) g

Ci sono sempre incidenti e ] g AT
voli spettacolari. E incredibile J:zi; T
quanto sia facile finire a testa

in git con la nostra

macchina. Meglio tenersi alla

larga dagli alberi.

='u circuiti sparsd in tutte i n'ﬂn"l-
o bolide fa alcuni deg

C O =
categorie VWi 3]
*sugeot 306, la Ford

-

A Senfi un po’, 5e avessi volulo
fermarmi a chiedere informazioni
I awrei fatto. Perché credi che
abbia sbagliato? La strada

& sicuraments lassi!

lseqmumnmndn per il
mal d"auto, & il momento di tirarlo fuori,
se non vuole tirare fuori qualcos’atiro
dallo stomaca. ..




INFOGRAMES 1-4

ANALDGICO, DUAL SHOCK, MULTITAP
NESSUNA

¢)Spoatarcic montagne!

Nonostante le tantissime icone nella sezione di creazione dei
tracciati, & molto facile crearne uno. Abbiamo la possibilita di
posizionare curve strette o rettilinei lunghissimi e di modificare
praticamente tutto: le condizioni meteorologiche, la nazione in
cul correre, i rilievi, la frequenza dei dossi...

r e

FORM: LIHEA!

CIECE
A Ora pub sembrare piatto, ma con la
semplice pressione di un pulsante
possiama creare un bel dosso.
AVisto, anche Pamela Anderson sarebbe
fiera di questo. ... rigonfiamento.

® Mmm, non & cere il tracciato pio
difficile che abbiama creato. ..

ant oppun

danni subiti

NMcoOrRD2
SIUANCE
WEOC
4 oLLIE

LAP TIMES
LAPI 2'27" 75
LAPR D05 G4

A Dovevamo abbatterli un
sacco di volte, ma non ci
siamo rivsciti, Maledizione!

IrARE 3%
LAaF 120
rIMEY e

II'I.'I'HII'IIIH DLLIE
TOU FIMISH 15T

™

: e

LENGTH: GS/GS BLOCS
FORM: LINE AR

V-RALLY 2

Uno dei modi pit sicuri per
migliorare il nostro futuro
rendimento in gara & di
giocare alla modalita Time
Trial. C'& un circuito per ogni
nazione, oltre alla classica
opzione per correre contro
una macchina fantasma. E il
peosto giusto per imparare a
guidare su un fondo stradale
particolare 0 a superare bene
le curve strette.

MNeve. Dimentichiamoci dei freni e
dedichiamoci al volante.

Se siamo abituati a giochi in cui le gare si svolgono su circuiti relativamente piatti, potremmao

rimanere sconvolti dato che V-Rally 2 ha una serie di dossi e di salti davvero mozzafiato.

oL

LAP 148
LaP TIMEG
Do An0d

HEST

Sl

HEST LAR
2000

&

GEAR: &
118

LaP 1/2
LAP TIMES
oor2a"24

4 Una bella scampagnata domenicale
fuori porta. Peccato che questi non siano
guidatori della domenica,

A Chiedi indicazioni a una donna e b troverai
confuso. A destra, no a sinistra. Agh!

Poppins fi in cim, falciamela
y prima che si metta a cantare.
l ‘1 “ATroppo veloce. Ecco che
. effetto fa essere uno dei
protagonisti di Hazard.

O se61 JmawaLLIS




" Partita a quatiro! S

E possibile organizzare delle partite a quattro giocatori grazie al
Multitap. La grafica & leggermente a scatti quando lo schermo &
diviso in quattro, ma & in ogni caso molto divertente.

& [ gincatore numera tre continua a

; usare astutamentz la macchina
(GEAR:Y (np /3 i ] fantasma per portarsi in testa,
50 Kek | 002798 "

Eda I E Lap /N

L
LT LR

A& || resto della lezione di guida lo passiamo
1 aimparare a stare sulla strada, va bene?
=2 1Y . .

# A0 s TIE 33 oy
: Moty 'f--' - : Sl ! BlaER -nu“
gl \i [k (g r=— — B i

4 Non possiamo dire che le due macching che stanno per distruggere k2 laro
carrozzeria siang le migiori, Ouesti due giocatori danno |'ennesima esempio
delle loro scarse capacita di guida, mentre gli aliri due sgommano via.

BEST (2100700 BEST 2:00%00
O LILIE BEST L LG oNN |BlEST

LAP TIMES
LAP I 0'03"60

FaWa =7 =L

LAP TIMES ﬁ LAP TIMES

L - 0]

A Chi ci sara alla guida di guesta A Che duello! Una macchina dietre 'alira, sapenda che gli inseguitori potrebbero finirci
macchina? Sicuramente un pazzo! addosso da un momento all aliro.

vmaRiE -
LE)
Leiile
A differenza che nel primo titolo, ora possiamo rivedere le
sequenze come se avessimo un videoregistratore. Si pud spostare
I'inquadratura da una macchina all'altra e ci sono i tasti per
I'avanzamento veloce e la pausa. Si pud rivedere un incidente o
come una macchina del computer affronta una particolare curva.
BAFT 7 B84

AR T 3381
imFd @ 15FE

A Dobbiamo usare i replay per impararea =
battere gli altri pilati e a superare i circuiti
pill difficili. che sono dawvern tosti.




COMPUTER ONE

LA PIU* GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES

LR S R ] \
]

LIT.94.900

E L1.79.900 LIT.99.900 [17.94.900 1|

| .LA TRANQUILLITA” DI ESSERE | MIGLIOR

f
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VENDITE PER FELEFONO :l 051 - 343504 ¢rx.
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sistema di volo : it
elettronico per FS 98 carburante, traffico
mui creato. reale sulle piste:
grandioso, vero?
- -
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§)Vedute panoramiche!

Se ci sentivamo limitati dalle due sole visuali di V-Rally '97, ci fara piacere sapere che ce ne sono ben cingue in V-Rally 2.
La visuale dalla telecamera posta sopra I'auto & utile per vedere con grande anticipo le curve pit difficili.
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in primsa persona. Come i veri pilot, A

ma & il punto di vista migliore.

Dall abitacola. Hl cofano serve per
metterci in linea con |2 curve.

A La visuale per i novizi. E troppo facile
giocare usando questo punto di vista,

A Se passiamo in testa al primo giro. gli
altri avranno seri problemi a superarci.

4 Una ripresa che va bene per le
femminucce.

A §i, bella macchina. ma ha gli
alzacristall elettrici e il letiore di CO7?

& Aspetta un attimo. ..
Fermati, ladro!

....'.‘..'..'..........ll.‘.l

O Manovrabilita'

V-Rally 2 & migliore del suo predecessore per molti versi,
non ultimo per quel che riguarda la manovrabilita. In V-
Rally '97 I'auto tendeva a slittare troppo e non avevamo la
sensazione di guidare una macchina. Questa volta la
manovrabilitd @ molto piG realistica.

se siamo tutti e due qui, chi cavolo sta guidando quell'aute?

TRAVOL
GENTE _

A Curve fatte col frena @ mano. Va bene per
spaventare passanti @ macchine, ma
proviamaci un'altra volta e finiremo fuori gara.
B Anche ke condizioni meteorologiche
influenzana la manovrabilita della macchina.

tipo

controllare m questa gia si dirige verso la linea di partenza. La
tecnica migliore per avere una buona partenza & di non tenere
premuto il pulsante dell'acceleratore. Controlliamo il cronometro
del conto alla rovescia e quando il tempo inizia a scalare, il che
indimd‘loabbmnll controllo dell'auto, mnﬂmlmhmhm.

LAP TiM@ s
LAPI G o0-00

A Ma si puj essere piil sfortunati? Stiamo

per iniziare una gara e ci cade addosso un
enorme numero due.

POLE POSITION?

Quanto & migliore V-Rally 2 rispetto al primo titolo? |
nostri esperti matematici ci hanno dato questi dati...

VEOCMA | GRAFICA | SONOR® | MODALITA PERT NAANOVRAEI-

PIll GIDCATOR! Utk

Ricacec a
mantenerai
A un buon

hivello di

realiamo

Acnza
tralaaciare
I‘aapetie

dell’emeoxione

Nel complesso ha un aspetto
ottimo. La musica non & migliorata
troppa rispetta all'originale.

s s

E molto veloce e la manovrahilita e
migliorata tantissimo rispetto al
primo gioco, Un titolo di guida dalla
yiocahilita eccezionale

Non solo ci sono una marea di

tracciati, ma possiamo creare di

personalizzali e c'e la modalita per
ocatari,

Fare una huona partenza e schizzare
in testa in una hella giomata di sole
sempre malto divertente.

.m,.m..””!. & ?‘..

Essere shattuti in aria non appena
si tocca una minima parte dello
SCENATiD.

Un yioco di corse superho che si pone
tra i miglon prodotti per PlayStation,
Ci sono tantissime opzioni che non ci
faranng mai anwoiare.

Se ci piace guesto... la scelta e
infinita, Passiamo provare U-Rally
'97, Colin McRae Rally, Gran Turisimo
oppure Ridge Racer 4.

({7 sss1 2uanaLL3s
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PROVE DREAMCAST
Non c'e
traccia di
Bruce Willis
odi
canottiere sporche, ma ci
sono sempre salti
spettacolari, scontri a fuoco e, ovviamente, cavoletti e

pomodori che esplodone. ..

Alcuni giochi come Soul Calibur e
Virtua Fighter 3tb si basal
soprattutto su delle co
complicate e sulla precisione dei
imen Dle Hard Arcade 2
2 -‘:arnblare
o possibile

- Scendi subilo! Se qualcuno
ci vedesse rotolare cosi,
polrebbe iniziare a spettegolare,

lottator di \-_nesllung. tanto per

Possiamo interagire
con tutto lo scenario,
anche se a volte ci
troviamo in situazioni
davvero folli.

Ecco alcune delle
migliori.

4|l lancia testate nucleari portatile @
sempre molto utile.

BB S 5TR 4R
L]

A Usiamo il letting prendisole prima che
qualcuno ci metta sopra ['asciugamana.

 SETTEMBRE 1998

A Questo fa male. Una bella zuccata in
terra. Ahi,

<4 |na mossa classica da wrestler. La
WWF potrebbe anche farci causa,

L. 149.000

di scoprin
gioco, owel
terminato. Anche

e, po=r un totale di tre
il fatto che i

ocing indica che ogni m
ha poche ambientazioni specific
Sia i nemici di fine lvello ch
scenaro sono praticament
St

Die Hard Arcade 2 & davvero il
migliore dei titoli di importazione per

pos
combattere,

NOVEMBRE

itolo di Dynamite
e d’intermezzo
| gioco vero e

raneamente
alle slot
machine e u; i mobili come armi.
Mella cucina ci sono talmente tanti
i 2...beh, & una
i combattimento da non
. E molto divertente per un

tata ampl
) gette partite perde un

EROETIGCILA

ntri & fuoco non sono mai

b

ipmiimpu‘ﬁmmfrwemwwﬂnim impazzito.



A Avevamo solo chiesto dov'era il bagno.
E stato cosi sgarbato che lo abbiamo
dovuto uccidere.

A Il vides di aerobica di Cindy Crawford &
stato davvero utile, Gamba su, gamba gil.

e giocatorn
il facile da

Die Hard Arcade per Saturn
aveva al suo interno un

AZIONE ARMI FOLLI
12 NESSUNA

Quante volte ci siamo detti, nel bel mezzo di uno scontro: “Questa pistola non & abbastanza
efficace, ci serve qualcosa di speciale”. Che ne diciamo di picchiare qualcuno con un pesce, fare
esplodere dei cavoletti di Bruxelles o magari la testa di qualche nemico montata su un bastone?

A Uccidiamo il cuoco ciceione con i
cavoletti esplosivi e | pomodori assassini.

A Va bene. un aspirapolvere in testa e un ombrello ficcato dove non
batte il sole. Qualcos’altro? Ah, un bel quadro. Che divertimenta!

A(uella ciclette va bene
anche per le braccia.

E davvero hello da vedere e anche
gli effetti sonor non sono da meno.
Una vera ginia per gli occhi.

| miocabilita |

La combinazione di scontri corpo a
corpo @ armi incredibili rende il
gioco davvero interessante.
Divertente e facile da apprendere.

Nom ci vuole molto per completare
tutte e tre le missioni, ma la
modalita per due giocatori prolunga
la vita del gioco.

A | pesci potrebbero incavolarsi,
soprattutto se i shattiamo in testa a
qgualcuno.

Usare delle mosse nuove durante
un combattimento, oltre alle armi
tavvera incredibili.

A Non ci piace molto un gioco da sala B '5?— I

giochi? Proviamo questo trucchetto la -3 :

prossima volta che ci giochiamo.

A Avrebhbe fatto ancor pid male se fosse stata una sedia reclinabile. Fa niente,
limbottitura asciughera il sangue senza lasciare traccia. Otimo.

Finisce troppo presto, proprio
yuanda iniziamo a divertirci. Troppo
hreve per il suo prezzo.

B ooy A 8 T

" 6 «t inutle sfidare a
L bra::ln di ferro questa

Malto divertente, ma il gioco
termina quanido le cose iniziano a
farsi pin interessanti. E comuniue
davvern spassosa, finche dura.

pill sporca, chi ha le armi pili grosse & chi & il pil tosto?

SACCHET - Se ci piace questo... Virtua Fighter 3th e
L Soul Calibue che presto uscirain
Giappane, soddisferanna meglio gli

appassionati dei giochi di combattimento,




PC

ELECTRONIC ARTS

Creature
temoniache
che
combattono,

torturano i prigionieri e
costruiscono i loro
sotterranei. Dungeon
Keeper e tornato. . .

= SETTEMBRE 1998

A Le stanze per
['allenamento
permettono alle nostre
creature di diventare
dei guerrieri
invincibili.

L
0 In prima peraona’
Possiamo sfruttare a nostro A
vantaggio la visuale in prima
persona, Quando abbiamo delle
creature con armi a distanza
possiamo usarle come cecchini
contro guardie e cannoni.
Possiamo aumentare la capacita
di fuoco delle creature con pil di
un'arma alternandole. '

- e -\.

A Le orde nemiche puntano sempre al
centro del nostro solterranea.
Difendiamalo bene oppure soccomberemo.

<A 5e riusciamo a “possedere”
mentalmente un Maga o un Elfo Oscuro,
avremo un ottime cecchino per gli
altacchi di sorpresa a distanza,

ORA L. 105.000
STRATEGIA/AZIONE 1-4

A L3 Signora delle
Tenebre. Un look
davvero moltn sexy.

Non dobbiamo contare soltanto sulle creature che ci
sequono attraverso il portale. Proviamo questi trucchi per
guadagnare un po’ di truppe.

A Torturiamo gualcuno. Se muore risorge & Costruiamo un ci
sottn forma di scheletro.

10, cosi patremo
utilizzare anche i vampiri.

BULLFROG
NESSUNA

Grafica eccezionale ed effetti
sonari bellissimi sono una gioia
PET | SENSI.

E molto facile yiocarci e ci song
una marea i livelli, incantesimi e
altre caratteristiche che ci
prendono e non ci lasciano pii.

Sono talmente tanti | modi in cul
giocare che ci rimarremo incollati
jer giorni e giermi,

[ettere delle trappole, passare alla
visuale in prima persona e vedere i
nemici che ci calono dentro.

Finire i soldi e vedere i nemici che
iistruggone il nostra tanto adorato
sotterranen

Un gioco di strategia in tempo reale
flavvero superho che tira fuori la
nostra parte malvagia. In poche
parole, hellissimo

Se ci piace guesto... facciame una
partita al gioco originale, adesso
costa poco. Un'altra alternativa
potrelihe essere Warzone 2100




T e =
-::omlg.nﬂn —-#__ D ——
cormSuer] ==

L= ]

- ¥ - - : — § ‘ _.}’
> o P S r

I At gl S0 Livas e s o

i o dapraRall ol et

#
-
\ -
-~ %
g
L‘-:" E
<

=

=

o j

TR _——

—
——

——



GIOGA E LAVORA
OVUNQUE TU SIA

NET:
TR To0) SETTEMBRE | CHE “AV]GAHO U INTER =
“m ‘sEE%‘ﬁ“nh“n‘\'& cOS'E" IL SISTEMA WAP /o

PORTATILE PER
by UNQUE SIAMO

ROVATO 1L PRI
Eumm UN FILM OV

LA TUA RIVISTA IN EDIGOLA

IL. MIO CASTELLO EDITORE




NINTENDD B4 ORA
AVVENTURA 30

NINTENDO

L. 125.000
1

KEMCD
NESSUNA

Grafica a 64

bit unita a

m .

giocahilita a
8 hit. A noi piacciono i
pevival, ma questo gioco
non ha esagerato un po’
troppo?

Per andare avanti nel gioco
dobbiamo trovarci al posto
giusto nel momento giusto,
E inoltre essenziale trovare i
libri che ci danno i vari
indizi e gli incantesimi.

FHSSTHS

A | libri ci regalano una serie di
supgerimenti di poca utilits.

A Ma guarda tu! Se non avessimo letto
il libra non lo avremmo mai saputo.

water

shake the
- loak

putrid
F Qs you

sSewers,

-

A In questo gioco andizma anche in gira
con la barchetta a remi.

A U'ambiente & molto piil carino fuori del
castello. Ma come cavolo facciamo a
uscire, eh?

¥ Sembra che qualcuna abbia abbandonato
la stanza in grande fretta, Fa paura, vero?

@ % 5 8 4

() Salve, sono il Portale

Vediamo un buco molto profondo. Abbiamo una corda in

mano. Dovremmo usarla qui?

un messaggio d'errore ogni volta che cerchiamo di utilizzare

Pensiamoci bene. Riceviamo

un oggetto nel posto shagliato.

A

5

A Cadere qui senza calarsi con una corda
pui causare un incidente mortale. .

A Beh, no, in pratica, ma non abbiamo
indicazioni in merito. Robaccia. .

SHADOWGATE

<4 Carinal Potrebbe essere un normalissimo
cavallo 2 dondolo, oppure patrebbe
tramutarsi in un tremenda destriero stregalo.
0 forse no. Questo gioco & troppo tranquiio.

Le texture sono spesso riciclate ed
e troppo huio. ma alcune stanze
hanno una grafica molto bella.

..-“.'.-—' .

Ehm. .. in pratica si tratta solo di
scegliere 'ogyetto giusto e
premere un pulsante

Dopa averlo terminato una volta
non £'e nient'altro la vedere e non
ci sono neanche dei buoni motivi

[IET Figiocarci.

Le amhientazioni oscure e tetre,
alcune con un'atmosfera molto
coinvolgente.

¥
%

'E-.
5
*

Il fatta che meriamo in
continuazione, Facciamo una mossa
shagliata e il gioco finisce.

Non meriterebibe molta attenzione, ma
Shadowgate 64 ha un certo fascing
“retra”. Fa davvero una brutta figura
rispetto agli altri giochi per Nintendo 63,

Se ci piace guesto... facciamo
subita una hiella partita a
Castlevania appure proviamo
I'incredibile Legend of Zelda




FLASH
GANES

ORARIO: 14,00/19,30 -

stiche di guelle che la mamma ci

1 dnnd-dl"latale come potremo resistere

“ p||| a lungo?

BUGS B
u....;J...,.....

in pentola?” & il motto

A Yosernite Sam scatena su Bugs Bunny una
tempesta di cannonate. Che idea carina...

FORMATO:; PERYSWII]N d Pﬂ[Il[l‘l 99.900 @ IN USCITA A: ORA

"IN

coniglio. Beh, per cominciare si sa la

JNNY
_|J —‘_JJ_‘,_i

pobvere e come platform tridmensionale &
inferione a entrambi | rivall. Eﬁtmgadm
simaﬁccpkxx:bph#ormaim mensioni n
cui, nei panni di Bugs Bunny, dovremo
raccogliere oggetti, saltare e risclvere enigmi;
diverte. ma senza catturare troppo. Con gh alin
dus titoh in circolazione questo gioco
SCOMparir rapl ed & un peccato. La
riekativa novita del titolo potrebbe giocare a suo
fenvore nes confronti ded pil piccoli, che tuttavia
potrebbero assene dallo strano sistema
o comando. il gioco abkbia un
bell'aspetto e trabocchi del classico umorismo
dei cartoni animati Tunes, lo scomodo

: di o i

il somiso sulle labbra. ;

Carino, ma destinato a una sonora
hatosta di fronte ai pezzi da novanta
di questo genere. Divertente, ma
semplicemente non ce la pud fare.
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10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO)
TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flashgames@iol.it

SABATO TUTTO IL GIORNO

S
COMPUTERS - CD ROM - SOFTW,

VENDITA GlOCH] &
M. DRIVE - S. NINTENDO - GAME GEAR - GAME BOY - NEO GEO
ATURN - PLAYSTATION - AMIGA - NINTENDO

cCcoNsSQlLE

&4
- PERMUTA E \é'ENDfTﬂ UsSATO

ACCESSORI PER 'I'I.ITTE LE CONSOL

TUTTI 1 PREZZI

IVA COMPRESA

OGNI ARTICOLO
CON GARANZIA

DVD VIDEO

PUNTO VENDITA E NOLEGGIO
HARDWARE E SOFTWARE

I NOSTRI PREZZI COMPETITIVI - FATTI,

NON PAROLE!!!
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Contro la p:rater:a rivolgiti al

(1o Diverm o -1%= Sk _O
g MERCATO NER
Grandiosi giochi
ad un prezzo
imbattibile

Ecco i giochi della collana MERCATO
NERO di Challenge Multimedia.

Sono titoli originali, completi, sempre in
italiano dalla qualita garantita e dalla
giocabilita assicuraia. Li puoi avere con

sole 19.900 Lire!

ERALLERGE

Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direttamente a noi per conoscere
le ultime novita.
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CHALLERGL

CD ROM Per WINDOWS 3.X, 95™/98™

Per saperne di pil visita il nostro sito
wWww chullengemm it omoi: i

Tutti | mar
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molto Little Big Adventure, percid
quando & uscita la versione 2 sono

Satumn e una PlayStation e li adoro
tutti e tre.
Quando ho comprato la PlayStation

ecco la mia opinione: non crediamo a
tutto il polverone sulla PlayStation e
continuiame a usare la console che

GIUDIZI PREMATURI

Caro Games Master,
sono un nuovo lettore della rivista e
mi sto stancando un po’ di sentir dire
che il Dreamcast & uno schifo perché
& prodotto da Sega, o che sara un
nuovo Saturn e cioé un fallimento.
Le mie critiche verso questa
visione cosi restrittiva sono che
Sega & una buona casa
produttrice e che sebbene il
Saturn fosse in generale un
po' scarso, |l Dreamcast
sembra molto, molto meglio.
Incltre, Sega ha predisposto
un'ottima batteria di giochi per
il lancio della consale in
Europa, tra cui

Sonic Adventure,

Pen Pen e Sega —
Rally 2. !
Dopo il lancio, pol, potremo

aspettarci a breve scadenza > i
anche Shenmue, che si 4 ‘
Abbiamo -~

preannuncia favoloso se

l'azione di gioco sar pari alla grafica.
Tutte buone ragioni per non seppellire
il Dreamcast gia ora.

Micola Dutta

sono rimasto sbalordito davanti alla
qualita dei giochi e ho pensato che
fosse la cosa migliore inventata dopo
la banana tagliata a fette. Con i miei
amicl eravamo entusiasti & non
facevamo che ripetere gquanto fosse
eccezionale questa console. Se
qualcuno controbatteva dicendo che I
suo Mintendo 64 era meglio. lo
assalivamo coprendolo di polemiche.
Poi ho visto che il Saturn costava
molto poco e ne ho

comprato uno insieme a
una raccolta di glochi
che ho presto
imparato ad
i amare,
B~ CQuando ne ho

* = parlato ai miei
amicl, mi sono trovato di fronte
alla stesse critiche che io
- stesso avevo fatto agli
L= utenti del Nintendo
4. Fa schifo. mi
hanno detto: la
grafica & scarsa, |
comandi sono gli
stessi del Mega
Drive, eccetera... Non
sarebbe stato cosi

preferiamo.
Cristian Bachi

corso in Negozio a comprarmene una
copia. Ci he giccato giomo e notte per
le tre settimane successive, fino a
completarlo. Voleva quindi
rivenderlo in cambio di un
altro gioco analogo, ma mi
sono state offerte solo
20.000 lire... a tre
settimane dall'uscita
del gicco!
Secondo me
& disgustoso.
Anche in altri
negozi mi hanno
offerto cifre
simili. Cosa cavolo
succeda?
Daniele Crespi

Si dice ‘beata ignoranza', ma
I'ignoranza in questo caso ci
avrebbe fatto perdere i
numerosi momenti di
divertimento economico che ci
siamo goduti grazie al Saturn.
Sebbene sia una console
superata, rappresenta ancora
un acquisto allettante di
seconda mano: la
console &

disponibile
a meno di
150.000 lire e un sacco
di ottimi giochi si
trovano a circa
= 30.000 lira!
. Diamo
‘A un‘occhiata a
¥ Virtua Fighter
/2, Sega Rally e
Panzer Dragon
Zwei. Percid, stai
tranquillo: le

fatto un rapido

gire di telefonate tra i nostri
amici negozianti, che ci hanno
detto che il valore dei giochi

diminuisce con una rapidita
incredibile. Percid, un gioco

assurdo se almenc
avessero provato | giochi
che stavano criticando, ma

console classiche
sono I'antiquariato
del futuro e il tuo

Mai parole pih sagge sono
state scritte su una pagina.
Diamo un'occhiata agli articoli
dedicati allo stand di Sega alla
fiera E3 sullo scorso numero:
scopriremo che il Dreamcast si
preannuncia come una console
da tenere d'occhio.

Sony ha appena alzato la posta
annunciando che la PlayStation
2 debuttera al Tokyo Games
Show di settembre, ma Sega
avrd comungque un ampm
margine di tempo per imporre
la sua nuova console.
Con giochi come Soul
Calibur in arrivo, non
vediamo l'ora di
vedere realizzato
tutto il potenziale
del Dreamcast.

SECONDA
MANO

Caro Games Master,
Vorrei soltanto
dire la mia sui
rivenditori di
giochi usati.
Alcuni di
quelli ai quali
= Mi sano
rivalto
vogliono prendere in giro
la gante. Mi era piaciuto

acquistato a 120.000 lire pud
perdere molto valore in un
mese. Inoltre, acquistando un
gioco a prezzo pieno subito
prima che esca in offerta
speciale, si rischiano brutte
sorprese al momento di
rivenderlo.
Cercando bene si possono
trovare offerte speciali, ma
questi giochi avranno un
prezzo di rivendita
ancora inferiore a
quello dei giochi
originali.
L La cosa
migliore
& tenere
d'occhio i
prezzi di
vendita al
dettaglio. Se
vogliamo fare
dei buoni affari, non
compriamo mai giochi
/ scadenti per quanto
possiamo desiderarli &
. cerchiamo di vendere i
nostri giochi a grossi
negozi.

GUERRA DI
BANDE

Caro Games Master,
Ho un Game Boy, un

non era andata cosl. Percid, amato Saturn

Caro Games Master
Dovete essere una massa di crwlhll per &

Ti ipscco la giochi come Metal Gear _sm tGrlnl 1

Carla .B'ﬁ_ll:a_'lila'
Non c'é niente di male nell'essere un po'
nostalgici e i ricordi di Speedball 2 e
Streets of Rage sono ancora vividi. Pe
Sonic the Hedgehog non sarebbe

violento? Ci



Sega ha investito molto sull'uscita della sua nuova
console, ma & improbabile che se questa non
dovesse conguistare il pubblico la societa sia

destinata a crollare: la sua posizione nel
mercato delle console dovrebbe essere
sufficiente a tenerla a galla. In Gliappone
la console Sega & ancora in svantaggio
rispetto alla PlayStation, ma non &

detto che questa tendenza debba
ripetersi anche qui, specie considerata
la qualita di alcuni dei giochi di imminent
uscita che abbiamo potuto esaminare!

diventera l'invidia del tuoi
amici.

X-WING ADDIO?

Caro Games Master,

Sono stato un appassicnato di Guerre
Stellari per tutta la vita e sto
aspettande il nuove film e i giochi a
ess0 ispirati. Ho completato tutti i
giochi legati a Guerre Stellari nelle
versioni per le varie console, a
eccezione di X-Wing Alliance, perché
al momento non ho accesso al mio
PC. Ora perd temo che quando uscira
il nuove film gli sviluppatori
smetteranno di creare giochi ispirati
alla vecchia trilogia. Per esempio, mi
piacciono molto i giochi della serie X-
Wing e mi considero un pilota
abbastanza bravo; pensare che non
potrd mai pit volare mi da una grande
tristezza. In futuro useiranno ancora
giochi ispirati alla vecchia trilogia?

Purtroppo & il momento di
appendere al chiodo le tute da
piloti di X-Wing, perché d'ora in
poi Lucasarts si concentrera su
giochi ispirati alla
nuova trilogia. Ci
sono voci
i secondo cui
potrebbero

F-. apparire qua e la
pacchetti di missioni per i
vecchi titoli, ma non
accadra spesso. Percid, la
prossima volta che ci
siederemo ai comandi di
un'astronave di Guerre
Stellari si trattera
probabilmente di uno
Starfighter N-1 o di un
Sith Interceptor.

A
PROPOSITO
DELLA RETE

Caro Games
Master,

Scrivo perché
s0N0 un avido
lettore della
rivista. La compro
e la leggo fin dal
primo numero e
non ne ho perso
nemmeno uno finora
Spero che potrete g
continuare a pubblicare
ottime recensioni per

—

molto tempo. Vi scrivo a proposito
della conscle Dreamcast e del modem
che dovrebbe essere ‘incluso’ nella
confezione. Non so in Giappone, ma in
America le chiamate telefoniche locali
sono gratuite, percid i un modem
sarebbe l'ideale per giocare in rete.
Questo perd non @ il caso dell'Europa
Moi ci troviamo di fronte pesanti
bollette telefoniche ogni mese, che
diventerebbero ancora pil salate se
nel Dreamcast fosse incluso il modem.
Spero si rendano conto che, per
quanto il gioco in Rete sia 'il futura’,
noi giocatori europei non siamo
disposti a sborsare un sacco di
quattrini solo per qualche gioco al
telefono. Ho paura che la gente sl
mostrera riluttante a utilizzare questa
funzione... a parte i pochi ricchi e i
giornaliati delle riviste specializzate.

Marco Carrara

Buona obiezione. Tutto cid che
le compagnie telefoniche
europee stanno facendo &
fornire a Sega la rete sulla
quale far funzionare il suo
servizio. Percid, pare che
purtroppo dovremo continuare
a pagare il costo di una
chiamata locale ogni volta che
giocheremo via Internet. Finché
non avremo anche in Europa
come in America chiamate
locali gratuite, dovremo quindi
adattarci per forza. Per la
varita non vediamo davvero
un futuro roseo in questo
SENS0.

SPIKEOUT, Si 0 NO?

¥ Caro Games Master,
A dire il vero il Dreamcast non
mi & sembrato gran che
all'inizio, Ero convinto
che sarebbe stato pid
o meno uguale al
Saturn e che avrei
fatto meglio a
tenermi il mio
Nintendo 64.
Quandao perd
sano stato
in una
nuova sala
giochi
della mia

vanti? Sara | ¢ita. ho
I'olic che uso, 4 Visto una
versione
a quattro
glocatori
di

Spikeout: Digital Battle Online. Ci ho
giocato con due miei amici ed & stato
fantastico. Uno dei migliori giochi che
avessi mai provato. Toemato a casa, ho
sfogliato un numero di Games Master
e ho trovato un articolo in anteprima
su Spikeout, secondo cui le probabilita
che il gioco venisse convertito per il
Dreamcast erano alte. |l gioco uscird o
no per Dreamcast?

Ci sono gié notizie in proposito?
Se uscira in versione per
Dreamcast & garantito che ne
comprard uno, giusto per
risparmiare un po' di soldi alla
sala giochil

Massim ing Latalano

E stato difficile cercare di
capire se il gioco uscird o no

sottolineano l'ineredibile
complessita della scheda usata
per la versione da sala giochi,
mentre quelli favorevoli
ricordano che sono gia state
realizzate conversioni
praticamente perfette per la
console Sega di House of the
Dead 2 e di Dynamite Cop.
Secondo noi. prima o poi dovra
per forza uscire una versione di
Spikeout per Dreamcast. Ci
terremo informati.

L'ANGOLO DEL LETTORE
SADICO

Caro Games Mastar,

Ho scoperto un sistema per

trasformare Rollercoaster Tycoon in un

bagno di sangue. Basta mettere

I'ottovolante in modalita Shuttle

Launched e non completare la pista, in

mado che le carrozze schizzino nel

vuoto una volta in fondo. Ah!

Si possono anche prendere delle

persone e piazzarle su un ponte

guadrato, in medo che non possano

andarsene e poi mandare due
vagoncini dell'ottovolante

a schiantarsi su di loro.

Ah ahl

Oppure, perché non

. far semplicamente

" piombara i vagoncini

= gil da una roccia? Ah ah

" ah!

Dicono che questo genere di cose

istiga la gioventd alla viclenza. Beh,

dal canto mio posso dire con certezza

che... cops, devo scappare.

E l'ora della mia medicina!

i :

Gianni Pe ani

Dalla tua lettera scritta con i
pastelli risulta evidente che nel
posto dove vivi & proibito
introdurre oggetti appuntiti. In
ogni caso, grazie per la tua
guida alla morte e alla
distruzione in un parco dei
divertimenti.

Garantito che | nostri Luna
Park non saranno pina gli stessi.
Scrivi ancora!

per Dreamcast. | pareri contrari

D Largo ai giovani

Caro Games Master

Scrivo per chiedere se Sony
smettera di produrre giochi per la
PlayStation quando uscira la
PlayStation 2.

Laura De Ambrogi

Ci sara un periodo di transizione in
cui verranno prodotti giochi per
entrambe le console. Alla fine, perd,
dopo circa un anno dall'uscita della
PlayStation 2. possiamao attender
sino di uscire titoli originali
tation.

Caro Games Master

Alien Vs Predator uscira anche per
PlayStation o sara solo per PC?
Mauro Castelli

PC. temiamo. Ci tocchera

Wuscit:
ettante Alien

Caro Games Master,

Quando uscira WWF per

PlayStation? Vogli
diventando matto!
Gabriele Rettore

una risposta, Sto

La data a noi nota per il momento &
settembre. Slittamenti permettendo...

)'I'ddu::-l: troppo lungo!
Caro Games Master,
Forse & una domanda un po

: Dr. Boskonovitch in Tekken
ci sono altri trucchi a parte
er ottenere tutti | personaggi
segreti e le modalita Tekken Ball e
Theatre?
Stefano Bonanno

Force. Si possono
umi alternativi
giocando per un certo numero di
volte con lo stesso personaggio, per
esempio 50 volte con Ling Xiaoyu.

Indirizzate le vostre lettere per la G-Mail a:
Games Master c/o KiD, C.so Lodi 59, 20139, Milano
Potete sempre usare il nostro indirizzo di posta elettronica
gamesmaster@kiditaly.com
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e Dino Crisis (psX)

* Resident Evil 3 (psx)

 Resident Evil 2 (n6a)

 Resident Evil: Code Veronica (Dreamcast) -
e Resident Evil (Gameboy) o gl o »
LE ULTIME IMMAGINI E LE NOTIZIE Pl o MG
CALDE SUI GIOCHI PIU SANGUINARI! ' -

NON PERDETEVI

IL PROSSIMO
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SBIII'IIIIMU IL SEGUIT DI METAL GEAR SOLID! 3

FIFA 2000 tre & S0
Quake 2 nea)

Gran Turismo 2 (psX)
F1 World Grand
Prix 2 (nga)

Speed Freaks (psx)
Kingpin trc)
Tiherian Sun tpc)
Wipeout 3 rsx1
Grand Theft

Auto 2 (pc & PSX)
Formula 1 '99 (psx)
Braveheart (pc)

RC Stuntcopter tpsx)
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Differen=a Spe Hocolare

Millennium G400, s nuova Serie di schede video ad alte prestazioni per il gioco 30

Super Veloce Super Realistica Super Versatile
» Esplosive prestazioni 2D, 3D e DVD » Cinerealismo 3D con il "vero” » Lesclusivo DualHead Display supporta 2
Environment-Mapped Bump Mapping schermi con 1 scheda AGP, permettendo

» L'unico chip DualBus a 256-bit
P g 8 diverse combinazioni di manitor - RGB,

» Vibrant Color Quality’: rendering a 32 bit, :
o Flat Panel - e televisore

» AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce
: texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit

memoria : e e
» L'unica scheda a gestire risoluzioni e

frequenze in modalita indipendente su 2
schermi, per fantastiche esperienze in
doppio video, ad alta qualita, anche su TV

» UltraSharp DAC 300 0 360 MHz per
una visione incomparabilmente nitida
e stabile

» Giochi 3D, come Forsaken™ fino a 2048 x
1536 ad oltre 60 fps

Matrox Millennium Ggoo. Una sola scheda video, Possibilita infinite.

Prima davanti a tutti 2D Environment-Mapped Bump Mapping Una sola scheda AGP supporta due schermi

2§

www.matrox.com/mga/italia/

Agengzia Italiana di Matrox Graphics Inc. 36 electronics s.r.l.- Vla Boncompagni, 3/b 20139 Milano Tel, (02) 5253005 Fax (02) 525 ';1:-;5 email: 3gelectronics@@ireg.il
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= gastrol

= HONDA

WORLD SUPERBIKE TEAM

SUPERBIKE

2000

Castrol
Honda Superbike
2000 rappresenta una
completa simulazione dedi
cata al mondiale Superbike con la
licenza ufficiale del team campione del
mondo Castrol Honda.

Il gioco permette di confrontarsi con oltre 23 piloti a
cavallo della RVF-RC45 ad oltre 300 Kmh potendo scegliere
tra oltre 20 circuiti differenti del Mondiale Superbike.

Si potranno adattare tutte le caratteristiche del proprio mezzo alle
condizioni atmosferiche e della gara.

* Licenza Ufficiale Team Castrol Honda

* Eccezionale grafica di moto, pilota e texture significativamente migliorate.

in collabarazione con:

Programma ¢ manuale in italiane,
Requisiti tecmici: Pentium 133, Win 95/98, 16 Mb ' 4, Direct 30 P P
Censigliati: Pentium 165, Win 95/98, 32 Mb RAM, 30fx, Joystick. ]
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