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Lutas infernais
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do comeco
ao fim!!
Todas

as dicas e
fases!
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12. Thunderforce IV (3
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18. Especial Master
22. Dr. Kissab
26.Supertaticas
31.Especial Mega

36. Superjogos

46.Podium
46.Hotline

jogo inteiro
cOomo so

a SG
sabe m
fazer!

“lelar e pg'ur é

s6 comecar

| prontei uma edfgao
e pra vocés nao

entrarem de otario
nessas ferias de verao. Ah,
férias... Jogar videogame,
comer, dormir, jogar de
novo...se pudesse ser
sempre assim... Falando em
SG nova, este mes ftemos o
genial G-Loc para Mega. Ta
até melhor que o Arcade,
meu. Barulheira infernal,
tiros incessantes. Demais.
No Japdo saiuv Jennifer
Capriatti Tennis, outro jogo.
monstro. E.aqui no Brasil,
sim senhor; saiv a melhor
versdo ja feita de Home

~ Alone (""Es ueceram de

Mim”), Da icenca, mas com

-estes trés jogos para o

Mega Drive, quem é que
precisa de um Super NES?
Antes que eu esqueca: o
cara que esqueceu de
colocar Thunderforce IV na
edicdo passada foi
pendurado pelo joystick.
Vocés podem conferir o jogo
na p. 12. Para botar ordem
na casa, algeme: os pilotos
na sala de jogos (pelo pe) e
eles acabaram Sonic 2
Master e Ca itdo Amern:a
para Mega. Jogo completo
mesmo, com fodps as dicas

decentes, é 56 na $G. Mes & .'  '

que vem fem mals.u

0 CHE @




Chefe escala uma
montanha de cartas
e chega ao céu!

ENAPOLEAO

Digam para o Chefe largar de
encher o saco. Sabem porque ele
é assim? E simplesmente porque
ele nunca conseguiu terminar
nenhum jogo, alids o méximo que
ele consegue é, e quando muito,
chegar & segunda tase, isso deixa
ele louco. Por isso ele é tao
folgado, isso se chama inveja.
Jodo da Silva Corréa Jr.
Vila Rosa — 5P

RdR: Antes fosse, caro JoGgo. O
Chefe é folgado porque é bom
mesmo. Quando pega no controle,
detona. A teoria que o PCC
levantou é que o Chefe, por
possuir um QI tdo acima do
comum, tem freqientes crises de
egocentrismo. Quando era
pequeno, sonhava em ser Rei ou
coisa parecida. Pode?

B UM SONZINHO!

Escrevo para lhes dizer que, como
mésico, ndo deixo de reparar nas
trilhas sonoras dos jogos e que,
felizmente, os jogos da SEGA sdo
mais caprichados e muito
superiores as trilhas de jogos
como o Nintendo. Aqui vai uma
relacdo das trilhas sonoras mais
bem elaboradas, montadas e
instrumentalizadas do MEGA:

1 — Valis 11l

2 — THUNDERFORCE 111
3 — STRIDER

4 — TOE JAM & EARL
35— SONIC

6 — EL VIENTO

Adilson Klier Péres Junior
- Rio de Janeiro — RJ

4

RdC: Legal mesmo a sua
colaboracéo. Para quem néo
sabe, ev também sou musico nato,
um grande guitarrista e cheguei a
excursionar com bandas

internacionais. Por isso aprovo o
seuv bom gosto e assino em baixo.

Valeu!

ETERCEIRO TURNO

E ai galera da redacdo, tudo

bem? Hoje vamos votar. Para
votar basta preencher a cédula
abaixo:

E s6 marcar com um X ao lado da
opcdo. O meu voto é para o PAC.
F ndo escrevam meu nome errado!

Gabriel Silva Syrio Vital
Belo Horizonte — MG

RdC: Gabriel, ndo me

comprometa. Do jeito que estdo as
coisas, ndo quero ser eleito a

nada. Estou muito satisfeito com a
responsabilidade do meu cargo de

Chefe. Obrigado pelo seu voto,
mas renuncio em favor da revista.

Como vocé notou, escrevemos o
seu nome certinho.

HE BICO

Caros amigos da SG. Eu n&o vou
elogiar porque eu e todos os
gamemaniacos achamos a SG a
melhor revista da Galéxia. Eu
apenas vou lhe fazer uma
pequena pergunta: tenho um
Master System 2 e nele hé 2
saidas. Uma de video e outra de
Gudio. Como eu faco para gravar
meus jogos em video K72

Raul Alves Rocha

Brasilia — DF

RdR: Camaradinha, isto é moleza
pura. Néo precisa ser nenhum
engenheiro da NASA para

resolver o sev problema. Basta
ligar dois cabos de RCA na
entrada auxiliar do video cassete
e voilé. TCHAM TCHAM TCHAM
TCHAMMMMMMMM!

B CHEFE RESPONDE

Vamos ao que interessa:

1 — Primeiramente, meus
parabéns por aguentar esse
bando de lesmas.

2 — Se estd com vergonha da
desordem da redacdo, relaxe pois,
o meu quarto é o mais

desarrumado que eu conheco.
3 — A minha carteirinha veio com

os dados errados, o que fazer?
4 — Eu gostaria de saber o nome
inteiro do Chefe.
Takaito Takenara
Santa Rita do Sapucai — MG

RdC:

| — Obrigado

2 — Deve ser mesmo, pois cansei
de tanto lixo e fiz toda a equipe
arrumar a bagunca que eles
fizeram. Agora ta um brinco!

3 — Fica frio mev chapa que
vamos consertar o pequeno erro.
4 — Nem fu-fu garotinho!

B BOCA NO TROMBONE

Prezados redatores da SG:

E\os’rariu de saber por que o
ega Drive e o Master System ||

sairam de linha aqui em Aracaju-

SE. Daria para mandar uma foto

completa da redacdo (incluindo as
redatoras) e a foto do Chefe?

Anderson Oliveira Feitosa
Aracaju — SE

RdR: O que? Néo é possivel que
o comércio de uma capital
brasileira (alids, lindissima cidade)
esteja tgo desatualizado das
maravilhas do mundo moderno. E
uma pena que isso ainda aconteca
em alguns lugares. Mas vamos
esperar o bom senso dos
comerciantes ai de Sergipe, nGo?
As fotos que vocé pede, pode
esquecer, pois o maldoso feitor
aqui da redacéo (vocé jé sabe

vem é2) proibiv todas as outras
otos que ndo sejam de ftelas,
principalmente das redatoras.
Sacanagem!
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CARTUCHOS IMIASTER SYSTEM  Blade Eagle 3D

Black Belt
Choplifter
Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G

Super Futebol
Alex Kid M. World
Astro-Warrior
Aztec Adventure
Wanted

S. Futebol II
Shapes and Columns
Paper Boy

Zaxxon 3D

Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis
Altered Beast
Rambo III

Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verido
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CARTUCHOS MIEGA DRIVE

Super Futebol
Shapes and Columns
Golden Axe

Last Battle

Moon Walker

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOYSTICK

Comercio
Atracadista Lida.

e ] -\"‘-\_\ .

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Joystick M. System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VIDEO GAME

Game Gear

CARTUCHOS GAME (GEAR

T =]
Mini Bit

Cartela Mini Bit A
Cartela Mini Bit B
Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem
Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

A CESSORIOS

Rapid Fire

.Bee Bop

Video Driver Jr.
Video Driver Turbo
Dancing Monica
Dancing Cebolinha
Sabre C/ Remoto
Rockin’ Beat

AV, VAUTIER, 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SAO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - FAX: 229-5223
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HDO EXTREMO ORIENTE

A toda redacdo e ao Chefe da
SG. Mesmo aqui no Japéo a
revista chegou em minhas maos. A
SG é mesmo para detonar. Vocés
estdo de parabéns!
Anderson Tanaka
Tomioka — Japao

RdC: Enfim, o reconhecimento
internacional! Fico feliz em saber
que a distribuicdo estd sendo feita
sem nenhuma falha. Se houver
pode reclamar que cabecas vao
rolar!

HCASO SERIO

A revista estd demais, parabéns
Felo trabalho que vocés vem
azendo. Na SG 15, na secéo
Rola l& fora, vocés disseram que a
Capcom do Jap&o anunciou que
estd produzindo jogos para Sega
CD. Sera possu’vel que a Capcom

também produza para Sega,
jogos como Final Fight e Street

Fighter 112 Um abracgo.
Fabio Andreotti de Moura
Sao Paulo — SP

RdC: Obrigado pelos elogios.
Nesta edicao ja sofri duas
investidas do PCC, que ndo perde
a chance de me atacar através
das cartas. Néo ligo mais, eu sou
o Chefe todo-poderoso. Podem
despetalar uma rosa, mas néo
podem deter a primavera! Quanto
a sua perguntinha, vou responder
na sinceridade: meu palpite é que
ndo vai demorar muito para ser
lancado Street Fighter Il, pois a
Sega td namorando a Capcom faz
tempo. O Final Fight é confirmado
é sé sentar e aguardar.

B POR MARES NUNCA
ANTES NAVEGADOS
Chefe: peco desculpas pela
demora, mas esta revista sé saiu
aqui em Portugal esta semana.
Espero que me aceitem como
sécio. Em matéria de videogame,
Portugal esté muito atrasado. Para
vocés terem uma idéia, sé este més
saiu Super Mario 3. Um abrago.
Carlos Cruz
Queluz = Portugal

P.S. Mandem resposta.

RdC: Meu rico portuguesinho,
nunca é tarde para ser sécio do
meuv Clube. Junto com a sua ficha,
recebi mais uma meia dizia ai de
Portugal. Estdo todos associados.
Meu clube é internacional, jG
tenho sécios no Peru, Japdo,
Alemanha, Estados Unidos e
agora, em Portugal. Um abraco
fraterno.

B CARTA ASSINADA

Eu, como todo o bom jogador de
videogame leio uma boa revista
de games, pdr isso optei pela
Supergame. Uma revista muito
bem feita por uma redacdo
competente e supervisionada por
um Chefe do barulho. Continuem

assim, melhorando a cada més e
mtrocfuzmdo cada vez mais coisas

em svas pdaginas.

Tomas Felipe Bruder Gouveia
Sdo Paulo — SP

RdC: Sangue bao! Esse garoto s6
me dé alegria. Continve lendo
nossas edicées mensais. Em troca
de sua atencdo sé podemos
garantir uma coisa: qualidade. $6
mesmo eu para garantir isso.
Minha assinatura vale mais que
qualquer recibo. E tenho dito.

Obrigado, eu!

- .
= REVISTA SUPERGAME

Caixa Postal 9442
Sdo Paulo, SP
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‘qualquer fase.

GENIECOM e o
Mais, mais, mais completo de todos.
muito mais e ja vem com 2 joysticks _
pra vocé curtir. evideolink-comando a distancia,

GENIECOM vem com o exclusivo GAME GENIE.  sem essa de fios
Vocé multiplica muitas vezes as vidas dos seus e acompanha 2 fones de ouvido, s6 vocé
cartuchos e os seus poderes, tornando-se um ouve as musicas e os ruidos

SUPER CAMPEADO. E pode comecar 0 jogo em e manual com mais de 400 jogos

COMPATIVEL COM NINTENDO

Chega de monotonia! Entre no time das feras!

GE " ta esperando por voce nas lojas mais quentes da cidade

NTD ELETRONICA INDUSTRIA E COMERCIO LTDA. Vendas: Av Ipiranga, 919 salas 926/927
Rua Olivia Guedes Penteado, 378 - CEP 04766-000 - Sao Paulo Telefax: (011) 220.8557 e 220.7618
Tel.: (011) 522-3268 - Fax.: 55-11-523-4656
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ULTIMOS FINALISTAS

Queridissima galera, aqui estao os vencedores da
quarta e Oltima etapa. Agora vamos para a finalissima!

CATEGORIA MASTER
(e 1% e 2°

chnl prémios

(passagem, ;
estadia,boné,

camiseta)

Marcio Lénin
Marcal Freire
Goidnia - GO

Danni Sales
Silva

Goidnia - GO

CATEGORIA MEGA
. lﬂ e o

prémios
(passagem,
estadia, boné,
camiseta)

Fred Bugmann
Aruja - SP

Claudio S.
Aguiar
Recife - PE

SENHORES FINALISTAS
O piA D serRA 31 bpE JANEIRO!

Acabou a moleza, rapaziadal Com os 4 ai de cima
temos enfim as 17 grandes feras da SuperOlimpiada 92.
E vejam como ficou bem distribuido: séo 6 paulistas,

4 goianos, 3 pernambucanos, 2 gaichos, 1 cearense

e |1 paranaense. Seis Estados dizem presente

a grande final! Sinal de que minhas superferas dao
show no Brasil inteiro — com destaque para

Goids, onde mora um bando de feras! Como j&
anunciado, todos serdo reunidos em um Gnico lugar. Mas,
atencdo o dia da decisdo foi adiado parta 31 de janeiro
(e ndo 24, como anunciado inicialmente).

Ai entdo veremos quem é o top of the tops!

Vo sair 6 viagens para a Disney, 2 trofels de Campedo
Olimpico (Mega e Master) e aquele montéo de prémios
que Eu, o grande Chefe, prometi. Por enquanto, os
finalistas j@ ganharam seus Mega Drives (os da categoria
Master) e Mega CDs (os da categoria Megal).

Como vai ser a decis@io? Onde? Calma! Minha equipe

[@ estd contactando os 17 eleitos. E a préxima
Supergame trard tudo mastigadinho pra vocés.

Viva a Olimpiada,

Viva a minha galera inteira! Até 14!

O Chefe

Demais classificados da 4° etapa: aguardem comunicacdo e prémios pelo Correio!
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0ltima grande novidade

\ para os aventureiros de

oy plantdo. World of lllusion
é um dos cartuchos mais
animados |4 lancados para
Mega Drive. Desenvolvido em
conjunto pela SEGA e Disney, os
graticos do game foram
elaborados com égua colorida,
gerando um efeito incrivel. A
estoria é assim: Mickey e Donald
estavam praticando para um
show de maq;a. Donald
encontra um bad magico e
arrisca-se a entrar. Mickey parte
atrés dele. Logo os dois se véem..
perdidos numa ferra misteriosa,
onde eles sdo obrigadosa
aprender verdadeiras mégicas.
A alternativa? Ficarem presos
para sempre. Os dois herois
partem através de varias fases,
cada uma mais surpreendente
do que a outra. Florestas,
mares, cavernas, montanhas,
armadilhas e inimigos de toda o

FICHA TECNICA

Nome: World of llusion
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao

N2 de Jogadores: Tou 2
N° de Fases: N/D
Fabricante: SEGA
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 74
: 85

Diversao:

sorte os esperam nesse mundo
magico e hostil. Algumas cenas

“do |ogo séio de alto impacto,

como a hora em que os dois
mégicos de araque voam num
verdadeiro tapete das mil e uma
noites. O som é bem
caracteristico, com cqueh:l
musiquinha orquestrada de
fundo. As duas empresas
resolveram investir pesado
nesse langamento que ainda
ndo estd [00% completo.
Valeu a pena. Podes crer

que é de arrebentar!
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SEGA surpreende com esse grunde
lancamento. G-LOC, o simulador de caca definitivo! |

std saindo agora no
Japdo a iltima versao
%7 deste manjadissimo
jogo. A primeira foi para,
Arcade, depois sairam para
Game Gear e Master e esta
agora, para o Mega Drive. A
de Fliper e a de Mega ficaram
as melhores Totalmente
diferente das anteriores em
termos gréficos, ninguém
esperava que a versdo Mega
fosse tdo boa. O jogo tem
também uma versdo Mega CD
ve estd em trabalhos e que
geve sair na seqiiéncia. Logo
na apresentacdo, que |G tem
um som animadinho, o
supercaca é desmembrado
Eara que vocé fique
oquiaberto com sua
capacidade. Vé-se nitidamente
o missil poderosissimo e a
turbina high-tech de dltima
eragdo, separados e
esenhados com traco
pontilhado. Seguem-se visGes
do espaco aéreo e o logotipo
da Sega resplandecente, que
fica solto como se estivesse em
érbita no espaco sideral.
Tem a imprescindivel contagem
regressiva para as missoes e

10




depois é sair dando tiro em
tudo o que pintar pela frente.
Os alvos aparecem na tela da
aeronave e vocé sai na captura
para abaté-los. Tem-se duas
perspectivas do jogo: de dentro
e de fora, e de trds e da frente
do avido. O jogo inicia com o
alto comando escolhendo os
locais das missdes. Nesta
versdo todas as missoes |G
estdo pré-determinadas. Em
seguida aparece na tela: /Get
ready Rookie...”’ Se o seu tiro
detona inimigos e for

realmente bom, aparece
escrito: ‘‘Hey hot shot!’”” No
meio das missées hd uma fase

AIR-CROUND NISSILES

A i - o
bénus. Nesta fase vocé tem um | *225%- 2823°
tempo determinado para | CURRENT LOAD- 11

acertar avidoes e acampamentos
inimigos. A fase sé é

considerada completa quando
o aviGo conseguir pousar no
porta-avioes.

FICHA TECNICA O que é bem legal neste jogo

: : i super-rapida
Nome: G-Loc Air Battle é a velocidade sup P

Console: Mega Drive que 1Prnc as missoes‘ :
Modalidade: Tiro emocionantes. Os graficos e a

N° de jogadores: 1 voz digitalizadas estdo pelo
N° de Fases: N/D cartucho todo. Tem ainda sons
Fabricante: Sega de metralhadora e de bombas
Capacidade: 8 Mega bem reais. Se vocé gosta do
género tiro, tiro e mais tiro, este

AS NOTAS é satisfacdo garantida. Sua
DO CHEFE missdo é detonar o tempo todo

e desinfetar a drea coalhada

Desafio: 21 de inimigos. Desnecessdrio
Grafico: 89 dizer que ndo hd outra opcdo
2 100

T a [ ave ndo seja vencer. Semprel

Né&o marque, seu

Diversdao: supercaca tem todas as

condicdes para isso.

1"



ma das séries mais
famosas de jogos de

tiro para o Mega

Drive é Thunder Force. Os fas
destes jogos podem se animar.
O J¢ltimo deles, TF I,
estabeleceu um novo padrao
para os jogos com
deslocamentos horizontais de
tela (sidescrolling action). A
Technosoft do Japdo estd
preparando o quarto da série.
TF IV vem pelo mesmo caminho
e parece ser ainda melhor.
Ainda incompleto, o jogo &
impressionou bem aqueles que
conseguiram dar uma
olhadinha. Andam dizendo que
o novo cartucho vai deixar no
chinelo quuﬂuer outro jogo de
tiro para o Mega Drive.
Algumas das armas que vocés
|G conhecem, permanecem na
novissima versdo. Mas foram
introduzidas outras, inéditas e
mais poderosas. Uau! Nossos
correspondentes estavam
alarmados, boquiabertos e
excitados. Mandaram um fax
dizendo que sé vendo os novos
estégiosques e efeitos, para
acreditar. O melhor a fazer
agora é esperar.
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FICHA T

Nome: Thund
Console: Mega Driv
Modalidade: Tire

N¢ de jogadores: |
N°® de Fases: N /D

Fabricante: Techn:
Japa«

Cupucidudé-:

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

: 88

Quem gostou do numero llI
vai simplesmente
enlouquecer com a vltima
versao deste jogo de tiro!




O Winners Boy
é um gabinete
com medidas
reduzidas que
jG@ vem com TV
e pode ser
K 4 equipado com
video game
MEGADRIVE,
¥ P SUPER
e o8- S o NINTENDO e
B> . o R outros. Uma
A “CuBou” também fornece tima opgdo
comandos, _ de
com as Ultimas novidades do entreterimento
momento, fontes, para
complementos e acessérios de residéncias, N
alta quolidode. consultérios, AN
clubes, |
locadoras,
buffets etc.

F&brica e Show-room

R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - Sao Paulo Capital
Vendas e Informagdes: 278.6970 e 270.8685




arred Jane tem que

vencer nove impiedosos

e rudes guerreiros
para salvar sua federacdo

intergaléctica da extin¢do. E
preciso escolher a arma

prépria para cada alvo. Néo
existem duas armas ou dois
oponentes iguais. Antes de

enfrentar o inimigo, uma tela o
apresentard e daré toda a
ficha do monstrengo (forca,
agilidade, etc...). Logo vocé
avista o primeiro: um dragdo
verde que se esconde atrds das
barreiras de protecdo. A
perspectiva do jogo é como um
tiro ao alvo. Mas ndo pense
que o inimigo vai ficar parado
sem atirar. A cada acerto seu o
monstrengo vai sendo mutilado.
Apés derrotd-lo, vocé vai para
um Boénus Stage, que consiste
em acertar bichos exéticos que
cruzam a tela. Cada acerto
significa mais dinheiro para
comprar armamentos e encarar
o restante dos oito inimigos.




PR Y AL AL T S b  TUTEOR R S ]
! -e4=:1.%'.;"._---l{ — "k"&gas.-'f:‘“‘(w.“ﬁ“

RENTO, > FICHA TECNICA

Nome: Death Duel

N - Console: Mega Drive
ROTESCO . Ve & Modalidade: Tiro
RN X N¢ de jogadores: 1

AN BN N? de Fases: 9
s ey Fabricante: Razor Soft
e R Capacidade: 8 Mega

000
AS NOTAS DO CHEFE

Desafio: 87
Grafico: -~ 85

Diversao: 98




gora os fas desse
esporte poderdo se
divertir a beca num
campeonato mundial que pde
Wimblendom no chinjo. Logo
na tela de opcoes vocé vai il S
poder escolher entre as doze o g
maiores tenistas do ranking
mundial (Capriati, Martiloa,
Sellers, Alanches), ou se
preferir os tenistas mais feras
(Edgar, Baker, Steppe, Argus).
Pode-se jogar individualmente
ou em duplas. Se nenhum
jogador IEe agradar, monte o
seu novo campedo, € muito
mais emocionante. Escolha o
sexo, a raca, o uniforme, a

FICHA TECNICA

Nome: Jennifer Capriati
Tennis

Console: Mega Drive

Modalidade: Esporte

N? de jogadores: 1 ou 2

N° de Fases: N/D

Fabricante: Telenet

Capacidade: 8 16 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

: 97

Diversao:

Um !or:neio com as maiores estrelas do
ténis mundial masculino e feminino.

E mole ou quer mais?

1
empunhadura, a batida e
humilhe nas quadras. Por falar
em quadra, vocé também
poderd escolher entre trés
delas, todas super preparadas
para um campeonato
internacional. O jogo vai
comecar, a platéia grita de
entusiasmo. As jogadas s@o
bem reais, ndo esqueceram
nem das reboladinhas que os
tenistas ddo na hora da
recepcdo. Os juizes estdo
atentos, qualquer vacilada
pode significar uma derrota.
Spins, voleios, lobs, enfim, toda

a arte do ténis -

para Mega Drive.




Vocé é um policial e

tem que exterminar os

Cyborgues assassinos
que dominam a fabrica

m mistério espreita a

U.C.C. (Corporacao

Cibernética Universal).
Uma série de assassinatos
inexplicdveis acontecem nas
imediacdes. Vocé é o agente
especial da ‘"Zodiaco’’ que tem
como miss@o penetrar na bem
protegida fébrica para
investigar os fatos. $S6 um
detalhezinho: o estabelecimento
é fortemente vigiado por um
exército de guardas humanos e
cibernéticos e uma forma de
vida artificial chamada
“Freddy’’. A missGo é simples:
adentrar escondido no prédio e
encontrar e reaver o embriGo
do laboratério, para depois
escapar com vida. No comeco
do jogo vocé pode escolher
entre seis personagens e usar o

-

FICHA TECNICA

#

Nome: Cyber-
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao

N¢ de jogadores: |
N©° de Fases: 16
Fabricante: Vir

Cﬂpﬂddade:rawwaﬁﬁ

AS NOTAS
DO CHEFE

Grafico: 83
(Sem: 2 85
Diversao: 90
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seu dinheiro para adquirir itens
(sem computadores, primeiros
socorros, granadas, bebida,
mdscara de gés, membros
bidnicos, etc...). Destrua as
cameras espalhadas pelo
prédio. A acdo do jogo é em
perspectiva de primeira pessoa
com grdficos bem reais de
poligonos 3D. E preciso ser
muito bom para completar a
missdo e fugir do labirinto.



ESPECIAL -

Todas as dicas
do novo jogo do
porco espinho
supersonico’

Alguns tijolos da

1° FASE do < bl
arede sao 1gaisos e
UNDERGROUND ZONE  ©odom cor

estourados. Ao cair,

ACT 1 vocé vai ver o pula-pula.
FTOYS TITTITE) FYTTTVVY

0:24 g Atravesse a parede e va para a Suba novamente, pegue a asa delta

direita, pegando carona no Ih A : ek
T lataf e colha as moedas no céu, até achar
carrinho. Pule as platatormas para o4~

a direita. Para passar os espinhos,
use o carrinho.

para ndo ficar no
prejuizo, indo para a direita.
Ao avistar a asa delta, caia
para a esquerda e pegue a
vida (a Onica desta Fc:se).

Nesta fase a prioridade é pegar
todas as vidas possiveis. Cada
100 moedas equivalem a uma

Desca no carrinho e pule ao

vida. Na primeira fase existem chegar na ﬁzrta. Depois, destrua @ Nao pegue a asa delta. Ao avistar
2 vidas (TVzinhas). A primeira parede. Suba pelo pula-pulaaté o o pula-pula, caia e pule para a
esta na parte de cima na extrema fopo. Pule na FSnpO Fmﬂ esque"dﬂ para colher a vida.
direita. Ao pegar a vida em cima, despencar. Ndo se afobe! Dr. Agora suba pelas nuvens (algumas
desgq e sigg refto. ngndo ROb?l'ﬁll( vira c_,om_suu nave para sGo pUIG'pUIGS), va I:)CII'U a Clll'ElfU,
encontrar o segundo caranguejo, salva-lo. Depois, fique parado e e encontre a asa delta. Pegue um

salte as bolas que elie disparar. Se impu|so e espere os bons ventos
- vocé ndo for uhngldo, guem levar@  soprarem para subir.
para encontrar a outra vida. ¢ ¥

Deixe cair e ponha tudo para a a pior é o bicho estranho. Este vai
direita (saida). tomar muita bala na cachola.

pegue um impulso, rode e pule

25 FASE Chefe de fase

SKY HIGH ZONE

~AdAERE 80 RE0 v
i e sl A E

Ao encontrar o pula-pula, salte e vé
para cima. Colha todas as moedas

B ——
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Vé para a direita até chegar nas
nuvens. Mate os pintinhos pulando
em suas cabecas. Destrua os ovos
e o Robé aparecerd. Para

maté-lo pur:]em sua nuca. Evite
pular no bico, pois ele abriré fogo
contra vocé. -

3¢ FASE
AQUA LAKE ZONE

ACT 1

- -

Se vier no embalo e saltar na
agua em forma de bola, vocé vai
quicar sem afundar. Passe pelo
looping. No quarto pula-pula
depois do looping pule e ponha
para a direita, para conseguir mais
uma vida. Caia na dgua e salte no

ula-pula para a direita e encontre
Enalrnente a saida.

Continue, como sempre, pegando
as moedinhas. Aparecerd o
quadradinho da velocidade. O
meio mais répido de locomocdo é
ulando, ou entdo pegando a
Eo"\u no lugar indicado na foto.
Vé para cima e & es%uerdu. No

quadrado diante do Sonic, hd uma
passagem secreta. Para pegar
algumas vidas, ultrapasse o
trampolim e encontre 10 moedas.

e
1111111

Quando entrar nos espirais,
mantenha pressionado a esquerda
para obter um continue. Ponha
para baixo para ndo ser atingido
em cheio pelas flechas. Cuidado ao

subir pelos corredores de espinho.
A bolha pode estourar! A saida

estd no topo.

Chefe de Fase

Atravesse a lagoa no gés

------

(quicada). Ao avistar uma foca,
fique do seu lado. Espere encher a
bolinha no seu nariz e, s6 entdo,
salte sobre ela provocando uma
explosdo. Nao deixe ela encostar

em voce.

4° FASE

GREEN HILL ZONE

ACT 1
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A fase mais fécil de todo o jogo!
Ao chegar na primeira rampa que
desce, pegue o embalo para obter
a vida. Ultrapasse o looping e pule
no trampolim, botando para a
esquerda e colhendo outra vida.
Nesta fase existem mais de é
vidas! Cuidado para néo ser
atingido pelo monstrengo. Desca,
atravesse pela plataforma e, ao
chegar na parede, atravesse-a
como indica a foto anterior. Vocé
pegaré a invencibilidade.
Aproveite para dar o gés. Suba
pelos trampolins verdes e volte
para pegar a vida. Depois vé para
a direita e encontre a saida.

ACT 2

Vé para a direita até encontrar a
vida. Cuidado com os espinhos.
Agora pule no trampolim e siga
por cima. Tome embalo e voe para
cima para encontrar outra vida. Ao
chegar no lugar indicado na foto,
caia pondo para a esquerda e
pegue outra vida.

Chefe de Fase

skt ke k

Pule de trampolim em trampolim na
velocidade. Mas calcule direito
para ndo cair nos espinhos. Fique
na outra extremidade. Quando ele
se transformar em pedra e vier em
sua direcdo, pule em sua cabega.

19
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Vé para a direita até chegar nas
nuvens. Mate os pintinhos pulando
em suas cabecas. Destrua os ovos
e o Robé aparecerd. Para

maté-lo pur:]em sua nuca. Evite
pular no bico, pois ele abriré fogo
contra vocé. -

3¢ FASE
AQUA LAKE ZONE

ACT 1

- -

Se vier no embalo e saltar na
agua em forma de bola, vocé vai
quicar sem afundar. Passe pelo
looping. No quarto pula-pula
depois do looping pule e ponha
para a direita, para conseguir mais
uma vida. Caia na dgua e salte no

ula-pula para a direita e encontre
Enalrnente a saida.

Continue, como sempre, pegando
as moedinhas. Aparecerd o
quadradinho da velocidade. O
meio mais répido de locomocdo é
ulando, ou entdo pegando a
Eo"\u no lugar indicado na foto.
Vé para cima e & es%uerdu. No

quadrado diante do Sonic, hd uma
passagem secreta. Para pegar
algumas vidas, ultrapasse o
trampolim e encontre 10 moedas.

e
1111111

Quando entrar nos espirais,
mantenha pressionado a esquerda
para obter um continue. Ponha
para baixo para ndo ser atingido
em cheio pelas flechas. Cuidado ao

subir pelos corredores de espinho.
A bolha pode estourar! A saida

estd no topo.

Chefe de Fase

Atravesse a lagoa no gés

------

(quicada). Ao avistar uma foca,
fique do seu lado. Espere encher a
bolinha no seu nariz e, s6 entdo,
salte sobre ela provocando uma
explosdo. Nao deixe ela encostar

em voce.

4° FASE

GREEN HILL ZONE

ACT 1
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A fase mais fécil de todo o jogo!
Ao chegar na primeira rampa que
desce, pegue o embalo para obter
a vida. Ultrapasse o looping e pule
no trampolim, botando para a
esquerda e colhendo outra vida.
Nesta fase existem mais de é
vidas! Cuidado para néo ser
atingido pelo monstrengo. Desca,
atravesse pela plataforma e, ao
chegar na parede, atravesse-a
como indica a foto anterior. Vocé
pegaré a invencibilidade.
Aproveite para dar o gés. Suba
pelos trampolins verdes e volte
para pegar a vida. Depois vé para
a direita e encontre a saida.

ACT 2

Vé para a direita até encontrar a
vida. Cuidado com os espinhos.
Agora pule no trampolim e siga
por cima. Tome embalo e voe para
cima para encontrar outra vida. Ao
chegar no lugar indicado na foto,
caia pondo para a esquerda e
pegue outra vida.

Chefe de Fase

skt ke k

Pule de trampolim em trampolim na
velocidade. Mas calcule direito
para ndo cair nos espinhos. Fique
na outra extremidade. Quando ele
se transformar em pedra e vier em
sua direcdo, pule em sua cabega.
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Seu pai estd sem saida: a
Dynacom esta lancando o
Dynavision 3 Action, que
custa menos que os de sua
categoria. Mas nao fica de-
vendo nada em emogao:
Console Action
« Dual Connector Svstem,
que acelta cartuchos
de 60 pinos (Japoneses) e
72 pinos (americanos) para
vocé jogar qualquer game padrio
Nintendo*, sem uso de adaptadores
« Saidas separadas de Audio e
Video para melhor definicdo de
imagem e som, e possibilitando
ainda gravacdo dos games em
videocassete

« Exclusivo sistema de Silen-
ciamento da TV durante a troca do
cartucho

Joystick TPC

» Design anatomico

« 6 botoes de Tiro (com Turbo
Automatico) e 3 de Funcao

¢« Slow-Motion com indicacao
luminosa que diminui pela
metade a velocidade do jogo para
vocé ndo ser pego de surpresa

» Exclusivo Botao de Tiro A+ B, que
num sO toque dispara os botoes A
e B a0 mesmo tempo

e

-

y URBO FPAD Cc

TPC-1

START

Mini-manche  removivel que
transforma o botao Direcional em
manche tipo Arcade (igual ao dos
fliperamas)

AcessOrios compativeis nao in-
clusos: Pistola Turbo Flash Gun,
Joystick Turbo Jet Control e Car-
tuchos de Jogos

Peca Dynavision 3 Action pro seu
pai: ele economiza de um lado e
vocé detona do outro.

DYNACOM

A Dynacors & fona

Marca registrada de terceiros

*
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MISTERIO

Tenho duas perguntinhas para
tazer: Certos jogos como
Tazménia e After Burner Il, ndo
pegam no meu console
(americano), ou seja, quando
ligo o Genesis, aparece a
seguinte mensagem: Produced by
or under license from Sega
Enterprises LTD, e sé. O que esté
acontecendo? Segunda pergunta:
Somente nos jogos Super
Ménaco GP | e |l, a cor néo

vae
&‘-t Eﬁ. ! = “

A

R: Com certeza a fita que
vocé esta usando é
japonesa num console
americano. Existe um
programa nesse console
que trava o jogo, e
trasmite a tal mensagem.
Quanto aos Super Monaco

GP, deve ser um problema
dos cartuchos.

L AR 2R 2

CERTO E INCERTO

E verdade que vai sair o Genesis

Il nos EUAZ Serd melhor que o
Neo-Geo? Fatal Fury saird para

aparece, ou seja, o jogo fica em
preto e branco. Na tela de
apresentacdo do Ayrton Senng,
premiacéo e tal, fica tudo a

cores. O que acontece?
Ricardo da Matta M. Filho

Rio de Janeiro — RJ

L B B B B 2

Mega? Ele terd menos golpes
que o Fatal Fury do Neo-Geo?
Um abracao

Marley Cabral Coutinho
Fortaleza — CE

R: Olha Marley, aqui na
redacdo ninguém esta
sabendo sobre esse
lancamento. Tem o boato
do Gigadrive que seria
lancado com 32 Bits,
dando assim um banho no
Neo Geo de 24 Bits. Mas
por enquanto ninguém
arrisca confirmar. Esta
confirmado o lancamento
do Fatal Fury para o Mega
Drive. Estava previsto para
o final deste ano, talvez so
no ano que vem. O
objetivo da SEGA é fazer
igualzinho ao da Neo —
Geo.

ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS

MackL‘a"’ar

= =

ESPORTE
NAO E DRQGA. |

PRATIQUE!

Uma Camparha da MACK COLOR - Eliguetas Adesivas (017) 941-4499

ESCREVA PARA MACK COLOR

E SOLICITE UM ADESIVO
DA CAMPANHA

“ESPORTE NAO E DRDGA, PRATIQUE!”
PARA COLAR NO SEU CARRO.

AACK COLOR w Ethuetas Adeswas Ltda.
FONE: (011) 941-4499 TELEX 1163609

Rua Francisco Marengo, 339- TATUAPE-S.PAULO-CEPU%L

FAX (011) 941-4470



LKC E O POINT.

VIDEOGAME E NINTENDO,
O RESTOE

BRINQUEDO ELETRONICO.

A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO
CONTA DO BRASIL.

LKC BRASILIA - DF
Tel.: (061) 273-9083

LKC FORTALEZA - CE
Tel.: (085) 234-6763

LKC GOIANIA - GO _
Tel.: (062) 241-0283 ™

LKC SAO PAULO - Tatuapé 2
Tel.: (011) 217-3424 L

i LKC SAO PAULOD - Mobca
: Tel.: (011] 264-6734 a0 LKC MOGI DAS CRUZES - SP

Tel.: (011) 469-91256
LKC SADO PAULO - Brooklin

Tel.: (011) 535-4981 T

o —— LKC GUARULHOS - SP
Tel.: (011) 209-0637

scimman o
FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.

LKC FOZ DO IGUACU - PR — &
Tel.: (0455) 73-2031

SUPERNINIENDD e e —

ENTERTAINMENT ST3ITEN Tel.: (0474) 33-6572 e 33-0016

0 O MELHOR PRECO DO MERCADO.
:(_
Py w— OIA
g ULTE NO OE VOCE:
i CONSUCOXIMA P
Mms P# #
p—

LKC GOIANIA - GO - R. 22, n® 318 - Setor Oeste
LKC GUARULHOS - SP - R. Bardo de Maua, 716 - Centro
LKC MOGI DAS CRUZES - SP - R. Otto Unger, 158

LKC SAO PAULO - SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1209
LKC SAO PAULO - SP - MOOCA - R. do Oratorio, 1240

LKC SAQO PAULO - SP - BROOKLIN - R. Guararapes, 204 LKC JOINVILE - SC - R. Pedro Lobo, 46
LKC BRASILIA - DF - SCLN 210 Bloco C - Loja 33/35 LKC POUSO ALEGRE - MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160

-
LKC FOZ DO IGUACU - PR - R. Manoel Rodrigues F°, 41 VI D EO D O B RASI L P.A. Shopping - 4° piso
LKC CURITIBA - PR - R. 24 de Maio, 765 LKC FORTALEZA - CE - Av. Eng. Santana Junior, 2828

Fax: (085) 234-2545

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: (011) 954-9418
FAX:1011) 954-8392 - S30 Paulo - SP
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Eu néo agiiento ficar muito tempo parado. Por isso estou de volta no Sonic 2.
E quase tudo novo: minha velocidade aumentou, tem muito mais fases

¢ ainda ganhei um amigo supersonico, Tails, a raposinha de 2 caudas. Quem
ndo muda mesmo € o diabélico Dr. Robotnik. Desta vez ele quer destruir
todo 0 meu mundo com o terrivel Death Egg.
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Vai ser 0 maior corre-corre! Veja s0: Mega Drive- 1 ou 2 jogadores, 10 fases,
mais de 20 niveis, bonus em pista de looping, 8 mega. Master System e
Game Gear- 7 fases, 7 chefes, loopings estonteantes, 4 mega.

Sonic 2 vai ser de tirar o folego. Corre aqui pra me ajudar.
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Vire a pagina para mais
dicas animais!
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- sangue, ajude os pobres,
| visite Hawkind sempre.

Para tornar-se um avatar, siga
estas instrucdes: nunca roube,

~_nuna minta, nunca engane os

donos dos shoppings, nunca
fuja de uma batalha, doe

R e e
F: 0870

Conpassion
Valor
Justioce
Saorifioce
Honor

CANDELABRO

Hunxilitw

: o Hind: C
as A deriv
e 90 or ev
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- Para achar uma das 3 ‘
~ reliquias, va para a cidade de
~ Cove. L4, entre no santudrio.
- Procure a parede secreta e
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E :TE‘!&:ﬁnzﬁE’-‘sit thou seek g

pegue o candelabro
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Candle

S Hind N <
SEonfand -Canp-Rest
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‘Dse ..:ﬁ:“f:a? _ b el

¥

51 0ne7 e POra obter o mapa de vérias
' - cidades, vé para Lycaeum e
~ dirija-se para o observatério,
- usando o telescépio. Os
 mapas de véarias cidades

~ aparecerdo. Note as salas
secretus :

Attack
Hagio
BSet Chest
Use

Readw
Search
Canp

,eee]  Guerreiro - Coragem
- Tinker - Humildade
~ Druida - Justica

e = -

e

DETONE O
SUBMARINO

. | Concentre-se no canhdo lateral
superior. Use o 1° tiro no disparo
.| &0 2°para danificé-lo . Proteja-se
~ dos outros canhdes. Repita com o
- canhdo inferior e destrua a ogiva
inferior. Use o missil na 3¢ bateria
~ superior. Ataque a bateria
~superior; espere o firo passar,
- suba, atire e desca. Agora, ataque
‘ogiva superior.

mmram e e m
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—  controle 2 (Usando adaptador).

- Coloque os dois controles lado a |

oD

= lado. Coloque o dedo minimo

 da mao direita no botdo 2 do
controle 1 e o dedo anelar no
botdo 2. O deddo e indicador
' no direcional. Co|oque o dedo
63“ da mdo direita no

e ataque & porta, do

) ¥ e e UG .:2-___.:_, T R LTI e,

 DETIRO

Em .ct|gumc:s fases, vocé pode

3
£

~notar que os soldados de
_infantaria e alguns outros
_inimigos seguem uma linha. Se
~ vocé joga com o joystick,
coloque a mira nesta linha. E s6

| movimentar da direita para a

~ esquerda para maior precisdo.

o L T aanT Lt
S Ry i
Bt e

~ Na fase 1, quando aparecem

~ 0s trés submarinos em linha
2;:;'-_;}'§:'>¢'ra|ela, posicione-se entre
' dois deles e dispare a bomba,

| detonando 2 submarinos com

apenas 1 bomba.

LOCALIZACAO
DOS ITENS

~ Escudo E1

~ Recarregador C3
Paycho unch E4
Mina Explosiva B5,C2

LR
AR
) S Ty
A

PROTEJA-SE
DOS CAMPOS
ELETRICOS

------ i e AR e

'-‘Cp'ndutores. Vocé s6 perde
_ energia se pisar nos dois.

Tem ainda mais dicas
ducas na proxima pégina!

- Proteja-se dos campos elétricos,
=| pise em apenas um dos
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Destrua todas as bolhas que o
monstro solta. Depois de
destruir a Oltima bolha, atire
constantemente até destrui-lo.

Basta ficar apertando os
botdes 1 e 2 alternadamente
e colocar o direcional para
baixo para firmar a vara e

S4LTO para cima para saltar.
COM VARA
‘ . Espere ela dar o rasante em
1 sua diregdo. Ai pule
atacando, antes que ela
AVE chegue até vocé.
HAVAIANA |
l £ 1 - Hidroondas
2 - Ultrasonic
3 - Canhdo PS4
4 - Raio congelador
O CEREBRO

‘ A R Figque abaixado e quando ele
|4 i cti ! chegar perto golpei-o.

| Rapidamente vé para o lado

‘| contrdrio e repita a operacdo

de 8 a 10 vezes.
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Manhas, macetes e uma tabela
com todos os go‘pes deste jogo animal!

Passe a rasteira neles (usando os dois
toques) e vé para cima e para baixo
em movimentos continuos. Nunca
fique entre os dois, pois eles usardo o
Combo Ataque (raio laser). Ao matd-
los, fique atras da parede, no lugar
indicado na foto.

1° FASE
THE AVENGERS
* kX

Néo fique na linha de fogo dos
inimigos. Em situacdes de saia justa,
use o golpe da corrida.

As latas espalhadas pelo chdo podem
ser arremessadas
contra os vildes.

Subchefe
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1 Voce vai
o precisar de todos
Bl os 32 golpes
S

para terminar

esta aventura!
\ 31 .
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Man. Fique atirando escudos pra
cima e pra baixo da tela.

O seu préximo passo € usar

o escudo como protecdo dos tiros e
esperar o fempo certo para atacar.
Pegue a energia que o

Wonder Man deixa.

DICA

Nao seja engolido pela tela!
Isto podera causar sérios
danos ao Capitdo.

DICA

Nao se esqueca de pegar as
bolhas de energia: elas
aumentardao a suva vida.

Chefe de Fase
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Ao chegar & nave, atire pra valer

Comece com uma bela rasteira. :
em suas turbinas.

Depois suba e dé uma seqiiéncia
de golpes. Quando o chefe se
transformar num tufdo, dé mais
uma rasteira para que ele volte
ao normal. Ai, continue judiando
bastante do vildo.

2¢ FASE
TARGET TOWN
.00,

Posicione-se atras do barril para se
defender de seus inimigos. Logo
apbs pegue a nave com o Wonder

32

Para tirar energia da nave,
pegue o simbolo do Wonder
Man e mantenha a fadinha
sobre o reator.

A AAAAAAAAAAAAAALALN

Subchefe

STRERT

Egggg;ww
H

Fique em frente a cabeca dele,
disparando escudos. Nesse lugar
vocé ndo corre o risco de ser
atingido pelas suas investidas.

Ao cair, passe uma rasteira nos
robds agarradores (sempre
tomando o devido cuidado) e
pegue novamente a energia

do Wonder Man.

Nao esquega: as pedras
podem ser arremessadas
contra os adversarios.

Chefe de Fase
(Grim Reaper)

Use mais uma vez a rasteirq,
esmurrando e desviando das
investidas do chefe de fase.
Cuidado com os tiros de
fogo teleguiados.



monstro mecdnico.

Ao disparar, defenda-se de seus
tiros laser e se ligue para néo ser
agarrado pelos tentaculos. Ao
entrar na Ease subterraneq,

- liquide os atiradores com vérias
- WS rasteiras seguidas. Para continuar,
= | dé umas boas porradas na parede
- ela vai sumir. Tome bastante
cuidado com os robés amarelos:
eles soltam o pulso.

3¢ FASE
SEA

N Chefe de Fase
PR ( Magneto)
Tee @ Y, _ _
Logo no comego dirija-se ao local ARl Q7 B
indicado pela foto e fique = W
desferindo golpes.
Subchefe

Aplique rasteiras rotatérias,
desviando de seus tiros de fogo e
gelo. Ele também se duplicard e
ird em sua diregdo.

4° FASE
MARINE BASE

* kX

Para evitar os bumerangues, vé
dando rasteiras em movimentos
circulares, para cima e para baixo.
Namor, o principe submarino, daré
a vocé o tanque de mergulho. Para
matar os mergulhadores
assassinos, use o escudo para cima
e para baixo, desviando das
minhoquinhas. Néo se surpreenda
se Namor vier a ajuda-lo.

Subchefe de Fase
(Octopus)

PPEAPR

071

Ao destruir o Magneto, vocé vai
descobrir que o Caveira Vermelha
estd prontinho para destruir a
Terra com um canhdo laser
daqueles poderosos.

Fique atras dos caixotes para
atrair seus inimigos.

Se quiser, arremesse as
ferramentas contra eles.

Fique no lugar indicado e
acompanhe o movimento do

AA A AAAAAAAAAAAAAAAAAAALAAAAAAAAAAAANAAL

Subchefe

Fique nas quinas da tela e use
rasteiras rotatérias.

Destrua as paredes e, na
sequiéncia, as pulgas gigantes.
Fique atras da parede no lugar
inﬂicodo na foto anterior.

Chefe

1555 e et I e N |
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Desvie de seus tiros de fogo e dé
rasteiras em diagonal paralela a
ele. Encoste-o no canto e desfira-lhe
varios golpes. Evite sempre os
raios vindos do alto da tela.

O melhor jeito de nao ser
atingido é o seguinte: dé
Pause logo que o chefe
emitir um raio. Veja onde
estad a sombra e va para o
meio dela.

ULTIMA FASE
1. 0.0, ¢
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Agora vocé esté no espago
sigercd, onde teré que atrapalhar
os planos do Caveira Vermelha.
Mantenha-se na regido central,
atirando a mil. Fique atrés das
turbinas mandando escudos.
Destrua os soldados que estdo
sobre o dinamo do laser e destrua
o canhdo laser com vérias
voadoras. Arrebente o paredéo
com cuidado para néo ser
fuzilado pelo pelotdo de
calhordas.

Subchefes
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2P PRESS
START

DICA
As serras passam somente
pelas falhas do solo.

CIPDEY 4725687
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2F PRESS
sSTARY

Ao atravessar, fique se defendendo
dos tiros das caveiras. Use a
seguinte seqiéncia: livre-se de trés
tiros e dispare o escudo.

Ndo se assuste quando elas
arremessarem as fartarugas.
Dé-lhes uma bela escudada.

Feito isto, os inimigos virdo em
grande nomero. Para maté-los
use o rasteirdo tradicional.

Chefe de Fase
(Red Skull)

1° PARTE
ralellt] 100

2P PRESS
STHRTY

Tome muito cuidado neste pedaco
com os golpes de caraté do
chefdo. Vocé esta quase lé.

Use o rasteirdo seguido de soco
e chutes. E fundamental nunca
ficar parado.

Ultimo Chefe
(Red Skull)

2° PARTE

1F A73831 2P
Pﬂﬂ.& ﬁ 1:;:1 ﬂ

Acredite se quiser, mas o negécio
aqui é apelar para o arrastdo, ou
se|a, a sequéncia de rasteiras
circulares, tomando cuidado com
os tiros giratérios dele.

Eu jamais teria

ultimo chefe sem

A A A AAAAAAAAAAAALAAAALAALAAAALD

473831

2P PRESS
START

DICA

Fique bem esperto, pois

ele vai se transformar em
furacao e pode aprisiona-lo,
sem falar nos raios fatais
que saem de seu peito.

THE END

detonado o

a ajuda da
SUPERGAME!
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CONHECA TODOS OS GOLPES
DE TODOS OS HEROIS

CAPTAIN AMERICA

Salto com escudo:

A+B na
ascendente

Agarrado:
B proximo ao
oponente

Salto com joelhada:

A+B na
ascendente

Agarrada:
B préximo ao
oponente

Rasteira:

dois toques para
ﬁﬂdﬂ

Lancamento
de escudo:
AeB
simultaneamente

VISION

Véo com ombrada:

dois toques para
ﬂada

Raio rubi:
AeB
simultaneamente

A+B na'
descendente

Defesa:
B apertado

A seguido ::fe
AeB

Véo com laser:
A+8 na
descendente

Invencibilidade
a tiros:
B apertado

raio rubi:
A seguido de
AeB

Mergu!ho com soco:

A+B na
ascendente

Agarrar:
B préximo ao
oponente

Voadora:
A+B na
ascendente

Agarrada:
B préximo ao
oponente

IRON MAN

Ombrada:
dois togues para o
ado

AeB
simultaneamente

HAWK EYES

Rasteira:

dois foc;ues para o

ado

AeB
simultaneamente

Raio de fogo:
A+B na
descendente

Campo de forca:
B apertado

Chama com pulo:
A seguido de
Aeb

Salto com
protecao do arco:

A+B na
descendente

Defesa com o arco:
B apertado

Pulo com
flechada:
A seguido de
AeB
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ESQUECERAM DE MIm

Chegou a sua grande oportunidade
de virar Kevin, montar armadilhas e detonar os ladroes!!

jogo é uma versdo superfiel
ao grande sucesso
cinematografico que ficou
conhecido aqui no Brasil como
Esqueceram de Mim. 56 para
refrescar, no filme o garotinho é
esquecido em casa pelos pais que
saem em viagem. A casa é visitada
por ladrdes e o mini-heréi apronta
todas e mais algumas. Livra a si
préprio, assim como & casa, dos
terriveis gatunos com armadilhas e
armas domésticas, mas eficazes.
Aqueles ladrdes, sem divida
alguma, penduraram as chuteiras.
O garoto Kevin virou monstro
sagrado de Hollywood, e hoje
Pagam o seu Peso em ouro para
participar de qualquer filme.

Este lancamento da Tec Toy para o
Mega Drive é, sem divida, a melhor

;_ [ilﬂ
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versdo jé feita para videogames.
Tentaram antes em Super Nintendo,
mas foram versdes infelizes.

O jogo para Mega j& comega bem.
Logo na primeira tela esté o popular
Kevin Mc Cauley que carrega vocé
para um cendrio tipicamente
natalino. Ele estd a bordo de um
frené com neve por todos os lados.
Com o frené ele pode dirigir-se a
vérias casas do bairro. As casas vao
desde o tradicional estilo colonial
norte-americano (tijolinhos & vista e
paredes brancas) até estilos da mais
avancada arquitetura e tecnologia,
daquelas que fazem praticamente
tudo autométicamente. E s6

apertar botdes.

Depois que vocé escolher uma casa
e entrar, vai aparecer uma planta,
na qual vocé seleciona, através de
uma tabela, o tipo de armadilha que
vai querer e onde colocé-la. As
armadilhas podem ser: buracos,

EIE T _ T T e E{-:-_lo, pixe, bolinhas de gude,
S | -.“p-L rinquedos, macarico, etc. Os
bunjidos sdo rigorosamente iguais
aos do filme. Chegam num
caminhdo, param na frente da casa
e entram. Em todas as casas hd uma
entidade (pode ser um fantasma,
um robd, ou outra criatura
qualquer). Ela funciona como um
esquema de seguranca, |
atrapalhando tanto a vocé
como aos ladrdes.
Cada vez que vocé entrar numa
casa tem de pegar armas. Séo
chicletes, arco e flecha, tachinhas,
po—— borrachinhas de eléstico, etc. Cada
LTI R Sl vez que o botdo Pause for
- ==]l] apertado essas armas podem ser
misturadas e transformadas para
uma defesa melhor. Por exemplo:
chiclete com tachinha, ou arco e
flecha com borrachinha de elastico.
Todas ddo um bruta trabalho aos
ladres. Alguns dos graficos deste
cartucho sd@o simplesmente
chocantes e o som estupidamente
legal. A Tec Toy acertou a mdo e
estd langando este jogo junto com
os americanos (Flying Ec&ge). Vocés

tém um 6timo jogo para o
Natal. .

PRIN!I
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FICHA TECNICA usaa
fitifliil} |

Nome: Home Alone

Console: Mega Drive
Modalidade: A¢ao/Estratégia
N© de Jogadores: 1

N de Fases: N/D

Fabricante: Flying Edge/Tec Toy
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 89
Grafico: 98
: 97

e,
-

Diversao:

37



O maior peste da TV

pega seu skate e sai pela cidade para
detonar os alienigenas

& | insolito as vezes acontece!
LI' Neste jogo, o filhinho e
“responsavel pela
continuacdo da linhagem
Simpson, Bart, tem que realizar
uma boa acdo. E isso mesmo,
ele tem que salvar a pacata
cidadezinha de Springfield,

ondé mora, de uma invasdo de

alienigenas mutantes. Se eles

soubessem onde estdo se
metendo provavelmente
escolheriam um outro planetaq,
uma outra galédxia, quem sabe.
Mas os terriveis seres
extraterrestres, com as piores
intencoes do universo, aterrissam
mesmo em Zpringﬁeld._ Seus

planos sdo desordem e

S I_,_

- : . _
{ ‘:' AT O

destruicdo. O que ndo contaram
pra eles é que a cidade é
territério do nosso querido e
terrivel Bart Simpson. Alcado &
categoria de heréi, o pestinha
decceiu a bordo de um super
skate. Estd munido de latas com
um spray especial que neutraliza
o efeito de suas armas. Usa
também um superoculos de raios X
que é capaz de identificar
extraterrestres disfarcados. E se
vocé conseguir ganhar dinheiro
poderd comprar vérios outros
itens. Esta versdo, que esta
saindo agora pra Master, é bem
parecida com a de Mega que

|& saiu. Bart detona os
alienigenas,.na maior.

FICHA TECNICA

Nome:Bart vs |

Console: Mastel

Modalidade: Ac:

N° de Jogadores: 1

N2 de Fases:

Fabricante: Flvin

Capacidade: ga
AS NOTAS

DO CHEFE

p-11e
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les estdo de volta. Isso
mesmo, aquele bando de
alienigenas nojentos e
horripilantes da série Aliens,
voltaram para aterrorizar a
vida da heroina Ripley. Desta vez,
conseguiram perpetuar a espécie
com cruzamentos humanos. Cabe a
Ripley destrui-los, antes que
consigam a reprodugdo fatal que
ameaca a raca humana. A
mocinha ndo arrega e parte para a
briga, equipada com rifles,
ranadas, langa chamas e armas
ge Oltima geragdo. O cendrio é
macabro: tineis amedrontadores,
um matadouro underground!
Percorrendo os escuros corredores,
ela trava um dificil desafio. Existem
Aliens por toda parte, alguns
disfarcados em humanos, sem falar

FICHA TECNICA

Nome: Alien 3

Console: Master System
Modalidade: Acéo

N2 de Jogadores: 1

N2 de Fases: N/D
Fabricante: Arena- Tec toy

Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Grafico: 89
Som: 85

Diversao: 87

dos ovos e das “babas” (saliva)
mortais espalhadas na tela.
Logicamente, o ponto critico do
jogo é quase no final quando
surge na tela o mais do que
famoso e mais do que repugnante,
lider da armada Alien, um
monstrengo que vai dar muito
trabalho para Ripley e para vocé.
Sucesso cfo Mega langado agora

para Master no Brasil.
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IBRSOARRR ANUNCIANTE DA

Detone estes
ETs nojentos e
fedorentos!

SUPERGAME
NAO PERDE

NENHUMA JOGADA

v“{'{‘ pode falar com o seu

publico anunciando normal

mente na Supergame o, se
preferir, optar pelo pacote do
Clube do Chefe, uma supersa-
cada da revista para aumentar
o trafego de jovens na sua loja.

Se voce quiser saber mais, ligue

851-3644 ramal 197 ¢ fale com

ASSSINATURAS

CENTRAL DE
ATENDIMENTO



Fiel &@ Nintendo por

anos a fio, a Konami

é a maior produtora

de jogos de NES (oito

bits) e Game Boy

(portdtil). Mas agora

o monopélio

terminou. A fabrica

japonesa acaba de

ingressar no rol dos

licenciados da Sega

of America. De inicio, _

a produgdo para o Genesis
americano inclui nomes
familiares, como Teenage Mutant
Ninja Turtles: The Hyperstone
Heist, prometido as lojas para
dezembro. Mais a frente devem
pintar Tiny Toon Adventures, um
novo Castlevania e versco

original de Aliens. Vem ai ainda,
Sunset Riders, também para
Genesis, baseado na versdo
deste jogo para arcade.

Se vocé gosta de servicos sujos,
vai adorar o jogo Sewer Shark,
fabricado pela Sony Imagesoft
para o Sega-CD. Trata-se ﬂe uma
viagem supersdnica pelos esgotos
subterrdneos de uma metrépolis.
Os graficos, de Oltima geragao
(mesmo), foram filmados e depois
digitalizados, garatindo uma
viagem inesquecivel. Pilotando
uma espécie de “Tatuzao” do
futuro, vocé e seu co-piloto, o
veterano Ghost, tém que navegar
por tunéis estreitos e fedorentos.
O outro co-piloto, um gato
mecdnico, se encarrega de
encontrar os alvos e fornecer
informacdes. O objetivo é simples:
atravessar os roedores e
morcegos e dis?mr nos alvos
indicados pelo gatuno.

i Lot B il . E i



lube que é clube tem
socios. QO nosso tem
23 mil. E o maior

jpara o fabuloso Sega CD.
Os caras onseguiram
comprimir informacgao,

clube de games do Brasil,
talvez do planeta, quica
da galaxia. E fiel aos
nossos estatutos, vou
utilizar o espaco do clube
para manter todo mundo
informado sobre o que
vem por ai. Como eu ja
disse, este vai ser o ano

e o S o e
preparar, que vocés vao
ver coisas impressionantes.
Virtual VCR, por exemplo:
uma espécie de

diminuir o tamanho da
imagem, reduzir a tela e
colocar 65 minutos de
video num CD. O primeiro
titulo deve ser
Patolino.
Depois, virao
projetos ainda
mais ambiciosos.

do CD. Podem se videocassete interativo Aguardem!

O game fica mudo ou com som de gralha?
O cartucho dd pau? Se a fonte de
alimentac¢do vai mal, nada fica legal.
Conhega nossos produtos ou ligue para
nosso SOS Consumidor. SO assim vocé vai
conseguir evitar acidentes.

4 CATV  DIMECO CLIMACOLOR
Sao Paulo - 3150 WICALLE ROMASOM

Rio de Janeiro - VIDEOGAMECENTER

REVENDEDORES REGIAO JARDINS REDES:
SAO PAULO — CAPITAL NEW OTICA FOTOPTICA e Filiais
REGIAO CENTRO INSTANT KOLOR AUDIO e Filiais

SUPERGAMES | RACK CENTER AMAROSOM e Filiais

COLORSOM REGIAO SUL MESBLA (Brasil)

ELPISOM (MOEMA./S, AMARO) REVENDEDORES —

MUNDO DO VIDEOGAME SHOP LUZ SAO PAULO INTERIOR

s SRV ol YOSHIKO NAKATANI — ARACATUBA
: J ANDRE ALVES GAMES — QURINHOS
REGIAO NORTE: REGIAO SUL NAKATANI & OTSUBO — TUPA
GAMEMANIA (METRO/IPIRANGA) A MUSICAL — CATANDUVA
SUPERGAMES [V ADVANCE JUAOSOM — CAMPINAS

GAME SYSTEM
REGIAO OESTE

GAME & CIA
CONSERTO & ACERTOS
ELETRONICA BUTANTA

JUAOSOM — RIO PRETO
JUAOSOM — BAURU
JUAOSOM — RIBEIRAQ PRETO

SCOPE GAMES

REGIAO LESTE
TECH VIDEO

Se vocé nao usar essa caixa preta no sev
. videogame, vai ser um desastre!

OUTROS ESTADOS:
VIDEOTECNICA — RECIFE
RELEVO — FORTALEZA
JOATAN — FORTALEZA
NERY — TERESINA
GAMEMANIA — NATAL

M. PEIXOTO — BELEM
VOLMA — BELEM

RIBEIRO & NETO — BELEM
F. PIO & CIA. — BELEM

RADISTOR — BELEM
CONVERT — BELEM

C. L. BATISTA — MACAPA
Y. ONUKA — MACAPA

Dynalf Eletronica Ind. e Com. Ltda.

Fontes de Alimentac¢do

Sdo Paulo — SP — Tel: (011) 876.6173 — Fax: (011) 876.9708
Vendas no atacado e servico SOS Consumidor

II.\._ . W

UALIDADE FAZ DIFERENCA!



VENDO

* Mega Drive japonés, com
dois controles e 4 fitas,
sendo uma de trés jogos e a
outra de dois jogos (Spider-
Man, Fantasia, Sonic, The
Revenge of Shinobi, Volley

Ball, Basketball e Futebol)/

Tratar com Cristiano no
fone: (0432) 24-5297, Rua
Irati, 101, Jardim Sto.
Anténio - Londrina - PR -

CEP 86060.

* Mega Drive em bom esta-
do, na caixa, com as fitas :
Super Ménaco GP, Sonic,
The Secret of Shinobi e Out
Run. Vendo a 2 milhdes de
cruzeiros. Iratar com Victor
Luna, Rua Lopes Trovao,
294, ap. 2204, Bairro Icarai
- Niteroi - RJ - CEP - 24220-
070. Tel: (021) 710-0384.

* Mega Drive japonés,
transcodificado, novo, na
caixa, sem uso, com um
controle e sem fita. Precoca-
marada. Tratar com Pedro
Luis, (011) 205-9099 - Sao
Paulo - SP.

* Mega Drive |aponés,
NOvo na caixa, sem uso.
Transcodificado, 6timo
preco. Tratar com Ana

(011) 913-1197.

* Master System |, pistola
Light Phaser, éculos de

CI.ASSIFICA%gg

cristal liquido e as fitas:
Alex Kidd in Miracle World,
R-Type, Shooting-G, World
Grand Prix, Missile Defense,
Psycho Fox e Marksman
Shootin & Trap Shooting.
Tudo em perfeito estado.
Quem estiver interessado,
tratar com Luigui Batista
Moterani, Rua Maestro
Anténio Passareli, 32, fone:
(0186) 42-1327, Birigui -
SP, CEP 16.200-000.

* Fitas de Master System
por 15 délares cada uma e
as fitas Sonic, Castelo das
llusdes, Super Ménaco GP,
Fantasia e Road Rash para
Mega Drive por 20 délares
cada uma. Ligar para o tel:
(0152) 43-3343.Fabricio

Cassola- Votorantim - SP.

* Master System | + 3 jogos

. na memoéria + 2 controles +

pistola Light Phaser + 8 car-
tuchos. Tudo em 6timo esta-
do. Tratar com Féabio, tel:
(0O11) 218-9503 - Sao
Paulo - SP.

* Phantom System com 2 joy-
sticks e 8 jogos (Tartaruga
Ninja Il, Simpsons |, Urban
Chumpion, Tennis, Lode Run-
ner, Walkrie, Ninja Kid e
Super Pittall). Preco: 90
délares, ou froco por seis car-
tuchos de Mega Drive (menos
Sonic). Leonardo Abrantes, tel:
(021) 205-2904 - Rio de

Janeiro - RJ.

Sn

o
go™
o™

LOCADORA

SPEED

GAME

Rua Pastor Alberto Augusto, 691
Sta. Maria - SANTOS - SP
Tel.: (0132) 30-7760

VENDO OU TROCO

* Master System lll, com-
pact com 2 meses de uso,
mais os cartuchos: Battle
Out Run, Vigilante, Sonic
the Hedgehog, Super Fute-
bol, Great Volley, The Lucky
Dime Caper, Ayrton Senna’s
Super Ménaco GP Il, World
Games. Todos na caixa com
os respectivos manuais e na
garantia, com 2 meses de
uso e dois controles. Ou
troco por Mega Drive com 4
cartuchos. Rua Mancel dos
S. Quialheiro, 1-11, Jardim
Pagani, Bauru - SP - CEP
17024-260. Tel: (0142) 39-
2027. Marcos Alexandre
Sandi.

* As fitas: Super Futebol e
Paper Boy, por World
Games e Minigolf (todas
do Master System e com
manual). Tratar com Daniel

ou Marcos, Tel: (011) 426-

3244. Al. Bela Cintra,
204, Cond. Nova Sao
Paulo - Itapevi - SP - CEP
06690-060.

* Cartucho Golden Axe
(Master), por Castle of Illu-
sion (master). Jorge Egidio

TECNOFAX

* Transcodificacio de TV
importada sistema automatico
¢ Transcodifica¢ao, com
garantia de 1 ano

* Assisténcia técnica em Video
Games nacionais e importados
* Atendimento via SEDEX
para todo o Brasil

i el e —'—l—..-..-\_-'-.--.- _,._'
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Rua Sta. [figénia, 295 17 andar Con). 115

CEP: 01207 - 5o Paulo - SP

Tel.: (O11) 222.1471

AUTORIZADAS:

Belém/PA - Alliec Inf,

Rua Jodo Balbi, 1186 - SL 07 - Tel.: (091) 229.7333
Feira de Santana/BA - Romag

Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221.3963

Sao Paulo/SP - Games e Games

Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227.3742
Natal/RN - Digitec

Rua Onavio Lamartine, 511 - Tel.: (084) 217.5935
ou 231.9258

Velasco Jr., Rua Minas
Gerais, Condominio Pio XII,
479, casa 20, Belmonte -
Volta Redonda - RJ - CEP
27273,

* Um Master System |l, na
caixa, com manual de
instrucdes + um carrinho de
controle remoto importado,
com recarregador de pilhas
+ um minigame + um relé-
gio de ponteiro e duas lapi-
seiras. Por um Mega Drive
com um controle e uma fita
em boas condicdes. Jodo
Paulo de Paiva, Rua Alexan-
dre Ribeiro, Horto Florestal -
Sao Paulo - SP - CEP 02377

UGARDE FERA AGORA £ NO ITAIM

= Ultimos lancamentos da LiblLU

- CUI"TUChQS CGHSDIES Acessorios e MlﬂlgﬂmES

wm Vale- Curiucho para dar de presente
= Atendimento personalizado
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DIMENSAO

ACEITE ESSE DESAKFIO

ENTERTARAINMENT
SVYSTEM

MNEGA DRIVE

LOCACAO E VENDAS

004

OQFFiICIAL

Rua da Consolacao, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sao Paulo - SP

* Master System |, com 2
|ogos na memoria, seis car-
tuchos e pistola Light Phas-

2 joysticks + 60 délares
por Mega Drive com joy-
sticks. Tratar com Ederson,
fone: (0482) 23-3824 - Flo-

rianépolis - SC.

* Master System | + 3 jogos
na memoria + 2 controles +
pistola Light Phaser + 8 car-
tuchos. Tudo na caixa, com
manual de instrucdo em

étimo estado + um kit de um
avido para montar + 1
jogo. Por um Mega CD.
Tratar com Féabio (011)
918-9503 - Séio Paulo - SP.

* Master System, novo, em
6timas condicoes de fun-
cionamento, com o jogo
Alex Kidd in Miracle World
na meméria + 2 controles e
1 rapid Fire e os seguintes
cartuchos: Jogos de Verdo,
Shinobi, Super Ménaco GP,
Golden Axe, Ghouls'n
Ghosts, Space Harrier 3-D,
Super Futebol, Altered
Beast e Wonder Boy. Tudo
isso por um Mega Drive
com um ou dois controles e
2 fitas, de preferéncia que
seja uma destas:Kid
Chameleon, Mercs, Quack-

shot, Sonic ou Lakers Vs Celtics.

Falar com Eduardo no fone:

(0182)62-1216 - Presidente.
Bernardes - SP.

* Master System I, com 2
controles (Pro 1), com 5
fitas (Wanted, Paper Boy,
Out Run 3D, Kenseiden e
Super Futebol), mais os
6culos 3D e mais a pisfo|u
Light Phaser, tudo isso
por um Mega Drive com 2
controles - (Pro 2) turbo,
de preferéncia. Tratar
com Daniel de Carvalho
Demith, Rua Henri Barres,
Bairro Jardim do Sol - Rio
Grande - RS - CEP
96216-090. Fone: (0532)
32-3703.

DPV

DUAL POWER VIDEO LOCADORA

LOCACOES E VENDAS
LIGUE JA:

# Um Master System Il e
uma fita Kenseiden por um
Mega Drive sem cartucho.
Pago a diferenca, se tiver.
Ligar para o telefone (011)
826-8077 ou escrever para
a Rua José Mielle, 434,
Jardim Trianon, Tabodo da
Serra - Séo Paulo - SP - CEP
06783-240.

% Uma Bicicleta Caloi
Cross Preta aro 20 mais um
Skate por Game Gear com
o cartucho Shapes &
Columns. Dou preferéncia
a pessoas do Rio de

Janeiro. Telefone: (021)
254-1452.




HOLLYWOOD |

ER\EG

EspecializacGo em
locacdo de cartuchos de
Mega Drive, Master
System, Nintendo e
Super Nintendo.
Ay, Jodo Pessoa, 497 -
Camilépolis - Santc André - SP
Tel: (011) 447-5680 |

i~ Mega Drive japonés, com
dois controles e 4 fitas,
sendo uma de trés jogos e a
outra de dois jogos (Spider-
Man, Fantasia, Sonic, The

Revenge of Shinobi, Volley

Ball, Basketball e Futebol).

Tratar com Cristiano no

' TARGET |

VIDEO GAME LOCADORA

+ Yenda de acessorios, |
Cartuchos e
Videogames

o Assisténcia Técnica

» Aluguel de Cartuchos.

Rua R-1 n® 195 - S. Qeste i
Goiénia - GO - Tel. 291-1607 l

fone: (0432) 24-5297, Rua
Irati, 101, Jardim Sto.
Anténio - Londrina - PR -
CEP 86060.

¢~ Mega Drive em bom esta-
do, na caixa, com as fitas :
Super Ménaco GP, Sonic,

The Secret of Shinobi e Out
Run. Vendo a 2 milhdes de
cruzeiros. lratar com Victor

S\ & NOSSOS ULTIMOS
£l % LANCAMENTOS

A MAIS NOVA EVOLUCAO EM |
VIDEO-GAME,
CARTUCHOS E ACESSORIOS

RUA SANTA IFIGENIA, 190 - CEP 01207-000
TELEFAX.: 229-8656 -

SAO PAULO

NAO SAIA
DE CASA
SEM ELA!

Luna, Rua Lopes Trovao,
294, ap. 2204, Bairro Icarai
- Niteroi - RJ - CEP - 24220-
070. Tel: (021) 710-0384.

'» Mega Drive |aponés,
transcodificado, novo, na
caixa, sem uso, com um con-
trole e sem fita. Precocama-

rada. Tratar com Pedro Luis,
(011) 205-9099 - Séo Paulo
- SP.

v« Mega Drive japonés, novo
na caixd, sem UsoO.
Transcodificado, étimo

prego. Tratar com Ana (011)
213-1197.

GAME HOUSE

* Rua Teresa, 1515 Ia 147, P is, RJ, Tel: (0242) 31.1352

® Rua 16 de Marco, 338 Perr?%o:s RJ Te[ 0242) 31.1352

* Av. Maestro Paulo e Silva 377' Iihu Plaza

TARGET VIDEO GAME E LOCADORA

* Rua 1, n® 195, Setor Oeste, Goidnia, GO, CEP:74125 020, Tel:(062)
291.1607

TILTY'S VIDEO LOCADORA

* Rua Santa Virginia, 326, Tatuapé, CEP: 03084, SP, Tel:(011) 217.2159
NORMANGAME

* Rua Santa Ifigénia, 190, CEP: 01207-000, Sta. lfigénia , SP, Tel: [011) 229.8656
HOLLYWOOD GAMES

* Av. Jodo Pessoa, 497, CEP: 09230, Santo André , SP, Tel: (011) 447.5680
SPEED GAME

* Rua Pastor Alberfo Augusto, 691, Santa Maria , Santos , SP Tel: (0132)
30.7760

TOKI GAMES

* Rua Ministro Calogeras, 1223, CEP: 89200, Joinville, SC Tel: (0474) 33.6572

GAMES E GAMES

* Rua Guarani, 283, Sao Paulo SP, Tel: (011) 227.3742

DPV (DUAL POWER VIDEO

* Al. Séo Boa Ventura, 622, CEP: 24120, Niterdi, RJ, Tel: (021) 719.2430
* Rua José Clemente, 31, Centro , Rio de Janeiro, Tel:{021) 722.5775

ASSISTENCIA TECNICA
TECNOFAX :

* Rua Sta. lfigénia, 295 1° and. Cjs. 114/115 CEP: 01207, Sao Paulo, Tel:

(011) 222.1472 ¢ 222.9083
AUTORIZADAS TECNOFAX
* ALLTEC INF.

Rua Jodio Balbi, 1186 sl. 07, Belem CEP: 66060, Pard, Tel. (075) 221.3963

¢ DIGITEC

Rua Otévio Lumurllne 511, Natal CEP:
59020 050, RN, Tels: IUBJJ

217, 55‘35/ 231.9258

LOCADORAS FILIADAS
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A voce que deu a maior forqa E TUTTI GAMES neste ano,

Desejamos um Power Natal, cheio de chocantes' emocoes.”

‘J.. ;1.—,-
[!L‘ IEGA DRIVE uss

AHT MRLIVE .nniintiominaaa i
RRCH RIVALE ..vouresnsisngiicsnmiinel SELOD
ARROW FLASH ......cocoo Binsonnnennsil 20,00
AIR DRIVE . ﬁdm.wx. 22,00
f&,fmulc: ROBOT KID . NN .. 19,00

A TIC GAMES J PUND ......... 35,00
ALISA DRAGON .
AERO ELA&TEH siabsnsafurstainsrarsrnnes

......................................

.i'iilﬂnll;;iilll_ir---.
vos (AR TN .. 19,80
s et 1BB0

CALIFORNIA GAMES . S 25,50
CASTLE OF ILUSION ........4u.... 18,50
CADASH . M 80,00
CHUCK ROCK . ixtaressanses. 40,00

n DE VOLTA P,r FUTURO 1l soesnnns.. 25,50
rreenerenes 16,50

veeeens 19,50

veeer 16,90
e
ik .. 18,00
D. ncamson SUPR. coum . 40,00
DESERT STRIKE ............ ¥ 1 raum
DANGERIUS SEED .......'....u..... . 20,00
ERMEST EVANS .. SN, .. 30,00
EUIENTO ................... 400Ny, 21,20
R HOLIFIELD .............. 40,00

F'GH*ING MASTEH. 19 M'
GALAHAD ..........cccnvaeeee s e ae ey e 40,00
GOLDEN AXE | d......oovvrerrvneeerere 18,80

{ ALIEN STORN . erernr ... 18,50
|

Neste natal 10 % de desconto na compra de

qualquer cartucho em qualquer quantidade

ENTREGAMOS P/

MEGA DRIVE uss

STREET SMART ... IEIE-D
S. MONACQGP | ... A

SUPER SHINOBI ........ m.m
SMASH TV ..... lEVaa m
SHADOW OF THE BEAET . 23,00
SUPER 3 EM 1 ....coovevervierrrecccnnnns (29,00
STRIDER . sasnsrensendiB, 00
SHARK SHARK SHARK . ... 20,00
SIDE POCKET . e D
SPIDER MAN ..........cccoveeunrivnanre. 22,00
SLIME WORLD ... ............. 35,00
TOE JAM & EARL iis................ 30,00
TURBO OUT HIM.. 26,00
TURRICON +itGattat......... 19,00
TOP PRO GOLF . Ql................. 40,00
TEST DRIVE THE DUEL . .. 41,00
TWO CRUDE BUSTER ........cccue... 23,00
TAZMANIA . RORTNSES———

e LS

YHE TERMINATOR ................... 41,00
BERRNIS 02 ...............cpevceennnneree. 30,00

THUNDER FOX . R s TR

TECHNOCOP ... verreesee. 18,00

TWINKLE TALE ‘ootertssseiiissmmnecrrr. 35,00
USA BASKET TIME n; SONHOS . 40,00
WINTER CHALLENGER .............. 26,00 s
WORLD TROPY SOCCER ........... 40,000
WRESTLE BALL .....coccoorerunnnnnsnr. 40,000 5
CAPITAO AMERICA........cc..cooo.vnr. 40,00
AVANGERS.............. . 40,00

. IND. JONES TEMF DA FEHD ... 40,00

THUNDER FORCEM. ....................40,00
NINTENDO | | Uss

ADVENTURES KINGDOW......... 23,000
ASTYANAX/........... . B.ccoveeneeneese 20,00
ADVENTURE ISLAND ............... 19,00
BARBIE .. e e 26,00
BUCKS auuu'f BIFITH!DAY 430,00
BATLETOADS . Rik.2820,00
BAW -“ hh‘-lrlﬂt 24 00
M ME ffu",-un\r-pl M
CAPITAO AMERICA “........ .. 24,00

CAVEMAN GAMES .............c.s

CALIFORNIA GAMES
DOUBLE DRAGON Il ........ccunee
DUCK TALES ............ccceeaff...

GOLDENAXE Ml ............c....cuc...... 19,50

BIDING"BALL.............coccnnnee 38,00
IMMORTAL ...... R e .. 40,00
JAMES POND Il ....ccoconvvencenarenns 27,00
JOE MONTANA ....A ................. 32,00
JORDAN X BIRD ... A8 ................. 32,00
JENNIFER cmﬂ TﬁNHIB ...... 40,00
WORLD CUP 92"l .......... 22,00
IABUKD ...cooviionniiy S ........... 15,80
P KD CHAMALEDN; ....................... 30,00
KRUSTIS FUN HOUSE ................ 30,00
EERMAINGS .......coocovvoinsoismicsmminere 40,00
LAKERS X CELTICS .........ccc0eur.n. 19.50
EEERRIIRER ...........cco00eneeernerenes 14,00
MARIO LEMIEUX HOCKEY ........ 14,00
INIGH T RESISTENGE 4. 18,20
MAGIC BOY .......allustisdlis. .. 30,00
MC DONALD'S Klns B~ 40,00
NHL HOCKEY ............80............ 24,70 . ; '
PIT FIBHTER .......ccooo oo Forervssssonss 18,20 1nf0rme-se ! ROBIN HOOD ......... RGN
PREDATOR Nl ..........coiveicncinennsnecs. #2,00 ROBOCOPW....dlf...............
-' 18,50 SIMPSONS TIEEEE.................c

DICK VIGARISTA ..
_ FIJHISTDMES
F1 HEHC' n.... szpasase '.-J wens
FRANKSTAIN .. .....
GUN DEC .
G 1 JOE . e
INDIANA JDNES
T Te | R S o
MARIO Il
MEGA MAN'III.......s

Conhega nosso Game Saloon,
com 0s ultimos langamentos.
No seu aniversario faga uma

GAME FEST em nosso saloon

NINJA GAIDEN I ............
NINJA CAPE ....... o8 cecerennsen
N. Y. YANKES .......cco.....
PETER PAN HOOK ..............
POWER BLADE ..........
PEQUENA SEREIA ......c..cocvvenn.

s ﬂ-ﬂ,m . + SlMPSDHS " FERsEEaEEaan
e 23,40 STREETFIGHTER ....

i os MeLvoRES [ o ST WS
25,00 | PREGOS EM CONS EM MONTAG ' TARTARUGA Il ......n..............

23,00 &d . o . TINNY TOONM ......oovivirviimmsinion

SUPERMAN | A v TOM B BRI
SIMPSON X MUTANTS ... 30,00 THE PUNISHER ...uecoovineiennsnes
e T R S R e 18,20 _ - TOPGUN N ool
SOL DIECE ...........ccco.onnii.......... 26,009 oty TOTALY FORE e o eee
SPLATTERHOSE II . ... 39,00 TERMINATOR I oo 05 sarnes
aIHEEm DF HAGE "1ﬂ+ -u'.ih;rql"hl’fq 'g m WDLUEH‘NI rasssmsmasmnnns

AT |1 il

{1

l_]}l[ 1| I rl | |

Al ol

AL. BARAO DE LIMEIRA, 1.162 - 5°. ANDAR:GAMPOS ELISIOS -SAO.PAULO - SP
Y - @ FONE/FAX; (011) 22347840 - 220-7121 - 220-1407
%ﬂﬂf— I.n“-. — . . S e -‘_1..-....4._ ¢

DE VOLTA P/ FUTUHD II,'III i

MEGAMAN IV....co........cocvvnnenens
MEGA MAN V D. DUCK ............
L 1’“

.. 20,00
22,00
16,90
16,80
17,00
.. 30,00

.rnluun na o}n 24 00
.. 28,00

1&00

.. 19,80
.', 23,40
.. 20,20

21,00
22,10

18,20

.. 26,00

. 32,00
. 28007 1
18,20,
. 26,00
26,00
23,00
22,40

. 17,00
. 18,50

30,00

.. 24,00



RECORDES™
SUPERGAME

Terminator (Mega)

9.999.600
Edimilson Caxefo
Campinas — SP

Vigilante (Master)
99.900

Sergio Natario Coimbra
Rio de Janeiro — R

MEGA CLUBE

After Burner Il ... 33.403.060
Golden Axe Il

Hellfire 800.180.010
Spiderman 72.170.264
Street of Rage

MASTER CLUBE
Assault City ........ 3.258.600
Ghouls'n Ghosts 10.024.300
Psychic World ...... 7.915.500
Super Ménaco GP . 1’4593

Qut Run 57.726.500

RECORDES
AMERICANOS

MEGA

After Burner 2 .... 30.213.110
Buster Douglas .. 23.554.640
Curse 10.560.300
Stormlord ........c.. 3.999.960
Streets of Rage 999.990

MASTER
After Burner 13.572.900
Black Belt
Pro Werestling 996.400
Rampage 998.155
Rastan 31.139.300

DESERT STRIKE
(Mega)

Password da Fase |V:
BTEPKLS

HADOW OF THE BEAST
(Mega)

Invencibilidade: Faca
mais de 3.000 pontos
na tela de colocacdo de
nome. Ponha ZQX e
aperte ABC e Start
juntos.

(Master)
Cuidado na Luta
Quando dois
inimigos vieram
juntos, nGo use o
$OCO, mas a
voadora. O soco é
muito lento e ndo
dard tempo
suficiente para
abater os dois.

Golden Axe

(Megal)
Selacao de Fase
Ao entrar na tela
de selecdo de
jogadores, segure o
direcional no canto
esquerdo inferior,

depois, aperte

simuﬁuneumente o

botdo B e o botdo
inicio.




No Mini Game dos Simpsons o pobre Bart vai sofrer para pegar todos os bolinhos
que a Maggie estd espalhando pela g sala e leva-los para sua mde na

cozinha. E se ele ndo correr, vai 258 W acabar ficando sem lugar no sofd

' ' = . . g _1 : » ' afs » =
para assistir & TV. E a coisa vai \QGEFRCA: A ficando cada vez mais dificil: séo

9 niveis de dificuldade, com efeitos

The Simpsons TM & © 1990 Twentieth Century Fox Film Co. All Rights Reserved.

Os pequeho§ grandes
jogos da Tec Toy.
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Com JA UM Arcape PArRA Sua LocaDORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automético para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS,
FITAS, ARCADES E ACESSORIOS. APROVEITE NOSSA
PROMOCAO DE NATAL. LIGUE E COMPROVE.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.
GAME HOUSE R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrépolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 - Fax. (0242) 43-3706
LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872

DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377




