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"Los graficos realmente captan la emocion del futbol de
iribuna” - Megatech




“Los jugadores se ven detalladamente y se mueven

como verdaderos jugadores” — Sega Power

“Increiblemente realista el movimiento de esprint” —

Sega MegaFaorce

“FIFA International
Soccer esta deter-

minado a expulsar de su campo a cualquier otro

simulador de fitbol" — Sega MegaForce.
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SENSIBLE SOCCER 40
Tras su paso por el PC, llega a Mega Drive,
precedido de un gran éxito, el juego de fothol
definitivo

SONIC SPINBALL 44
Sonic sigue recogiendo anillos, pero de una
manera diferenfe

VIRTUAL PINBALL 48

ASTERIX 56
El heroe galo en nuestras pantalias de TV

TURTLES TOURNAMENT FIGHTERS 60
Vuelven las tortugas Ninje

WWF ROYAL RUMBLE 64
Mdas lucha americana

LS T

DRAGONS REVENGE 90
TIN HEAD 92
CASTLEVANIA 94
LOTUS 1l 96
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| ‘JuNGLE BOOK 28  EDITORIAL 4
Mogwli ha vuelto, aunque la verdad es - 7
que nunca se fue, siempre ha estade . NOTICIAS 10
~enfre nosotros B Lo mas fresquito (nunca mejor dicho, |
- .  estamos en Dulembre)
DESERT STRIKE 54
TOP 10 78

_SOHIC CHAOS 58 ‘  Mes tras mes, la lista no se mueve, parece
Mas Sonie puru Musler sv]siem . que no hay j |uegos buenos

COOL SPOT 66 PISTAS 80 |
iY ahora, en Master System! _ Pistillas varias para ferminar o conseguir
: L vidas infinitas en algunes juegos.

LOS MEJORES 85
Una oracion por el buzén, por fuvor. R.I.R

MEGA GOLFO 86
iA ver quién es el Iisio gue se pusa esie
mes!

PREGUNTAS Y RESPUESTAS 100
Algunos legais o ser axmsivumente
curiosones

GALERIA 102
éCuando vas a pasarte por la tienda?

RASTRILLO 112
Intercambia fus juegos y consolas

SPIDERMAN VS THE KINGPIN 36
El hombre arana Iiene un enemiga mw =
peligmsa

Mmﬁ 50
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DE JUGUETE.

PORTATILES

FORIATILES MONOCOLOR
Un solo color. COLOR
e

¢ s que tus colegas

pueden sacar los Colgresge

maﬁo pantall

- -f,El‘GS capaz de
" Enhorabuena' i
La mayoria necest' ouen

lupa. Y €sO si le da bl_e_:n--.t-_a luz

_alapanta\la e

ver algo?. -
{Eres un asu ila _

De sonido mejor no hablar.
Con esa musiquilla, mejor irse

a otra parte.

.’UQSO!'!’ ; : ;

Rescates de pnncesctas,
 carreras de. mimceches

iPero de qué vasl. :

(,Esto es lo que entrendes r

aventuras"

;Por qué no pruebas el paﬁch;_s?
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DE JUGONES.

SONIDO ESTEREO con 4 canales
de alta fidelidad, Para no perder el
ritmo de la accion.




ECA SEGA solo puede revelar que Capcom de
Japén intenia convertir su tltimo juego de '
frugc:perrus Super Street Fighter II: The New
Chaﬂengers, a Mega Drive. :
El 100 por cien de nuestros leales espms a'
:Captom nos han |nferrnudo de que el juego se

vertira o los sistemas mdés populares de Sega y
Nintendo, Mega Drive y Super NES. Cupcom ha
previsto un lanzamiento preliminar en junio de
12924 (un ano después de la presentacion de Super
NES Street Fihter ll). De acuerdo a las falsedades
existentes entre Sega y Capcom (que terminaron
con la transformacién de la version Champion
Edition a Turbo), la compania ha decidido que
ambos formatos aparecerdn a la vez,

CaPcom sélo ha confirmade que el trabajo en las
dos conversiones, estd aun en su fase embridnica. En
esta situacion, nuestros informodores fueron
incapaces de confirmarnos el tamane del cartucho o
las especificaciones del nuevo juegoe. Sin embargo,
nos hnn promertdo que elj juego serd tan pmeado a

s la recient sion Street




vevas parsonal;dades y sus
pecmies

T HAWK (Mex:co)

* Este nativo americano no es ogsl
pero al igual que Zangief, as incr
potente en lus manos apropiadas. 5i t
preguntando, el nombre completo de
Thunder Hawk. Alucmunie -

T;fon mepmno- VUEL' COM
PUNETAZO Sl

Una chica con un oscur’o
Cammy es muy rdpida v
devastadora variedad de p
Flechda en espiral:
DERECHA, PATADA
Punzudn de can

'charcm!es' Tiene un

~ dificil y cuenta g:on:_u_lg
‘movimienios especiale
Atague en picado: /

Cabezazo de vue}w dub e H
| HACIA, PATADA
: Guncho de meiralle‘l' :

'fu:: MNeaw ﬁhnllena-.,mz
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SUPER TITLDS..

Estas ante una MEGA DRIVE, los 16 Bits
con mas posibilidades del mundo.
Ahora MEGA DRIVE, afiade a sus més
de 300 titulos de puro lujo, unos super-
lanzamientos con la marca de la casa.
Sélo como SEGA sabe hacerlo.

Para empezar, arranca el procesador
Motorola 68.000 de fu
MEGA DRIVE e insértale
una leyenda genial:
ALADINO, un juego
donde tus deseos son or-
denes. La magia del
gran Disney res-
pira por todos
“sus Bifs con una
animacion de
fabula 160 imé-
genes por segun-

. do! Imaginate, lo normal son 24.

Volaras en alfombra magica... el genio
velard tus pasos, !Iu espado te abrira el
camino!

- No menos genial, el gran SONIC rea-

parece con un nuevo éxito: SONIC
SPINBALL, su velocidad en accién pue-
de compararse a la velocidad de proce-
sado de tu MEGA DRIVE, 76 MHZ_Ini-
gualable.

Pero bueno, volviendo a nuestro
héroe, podemos afirmar que

si alucinas-
fe con las
fases de
“pinball”
con IGS que
siempre nos sor-

3 preno'e el maestro, iagérrate! iTodo un

juego de “pinball” de principio a fin!
Y por si fuera poco ipocién para
fu MEGA DRIVE! El pequeiio ASTERIX
se convierte en un fenémeno de los
guantazos ipreparafe a sentirlos! Los
320x 224 pixels de resolucién de
tu MEGA DRIVE fe transportan a la
Gdlia.

Como dltimo bombazo iiPARQUE
JURASICO!Y, velocirraptores, branquio-
saurios, liranosaurios... sembrardn el

Hasta los movimientos de los sauri
han pasado por laboratorio. iiLo m

fuerte en millones de anos!! _T"E

Pero no es més que el prin-

cipio... iiSIGUE LEYENDO!!

i MEGRS ENTRAN
HI JUEGD.

SEGA presenta el
primer videojuego
del mercado con 24 MEG A
Megas sélo para [l
tu MEGA DRIVE:

“STREET FIGHTER 11 El éxito mundi
en mdaquinas de ARCADE aferriza s6

~ panico en tu MEGA DRIVE. Una pro-

gramacién creada por un equipo
de colegas del amigo Spielberg en
exclusiva para tu MEGA DRIVE.




para fi. RepartirGs mas leia quesunea. ¢
24 Megas=Orra: dimension de lucha.

= Pero eso no es todo, muy
pronfo le seguirén nvevos

- juegos de 24 Megas como
”ETERNAL CHAMPIONS”

D m i —— T S Sﬁ“

00 TO0AS A3
POSIBILIDADES...

.=51 todowo no ?;enes MEGA DRIVE ..

- iEstas a tiempo! Ahora puede ser tuya
eligiendo entre cuatro completisimos
Packs, el que més se adapte a ti:
SONIC PACK, STREET FIGHTER i

- PACK, MEGA PACK con Super Hang
On, Columns y World Cup ltalia, o
MEGA ACCION con Streets of Rage,
Shinobi y Golden Axe.

Recverda que ftodas estas

1 nen con dos mandos ademas
de “SONIC* ef juego més
pr emfcdo

de la his-

| foria.

] COﬂﬁgUfGCIOHBS srempre vie- :.

Tambiés contidad de j juegos para com-
partir {2 o mas jugadores). En todos

nuesfms Packs encontrards muchos jue-
- gos para divertirte con un am;go

ﬁn?re los lanzamigiitos de esta mons-

/f?ruoso temporada podrés contar con los

siguienfes Mega Titulos para dos juge-
dores: GUNSTAR HEROES, BASEBAIL

. 2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE

< “N” ROLL, STREET FIGHTER Il
- SPECIAL CHAMPION EDITION,
DAVIS CUP TENNIS, F-1,

SONIC SPINBALL, LETHAL

ENFORCERS...
Y en cuestion de dias,
un nuevo odapfd
dor para cuatro
jugadores te
permitira com-

pelir

GENERAL CHAOS,
HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS,

GAUNILET 4, y ULTIMATE SOCCER que

permite hasta 8 jugadores.

| 89 4

SI‘ crees ser un gran consofero tu res-
puesta no puede ser ofra: IMEGA CD! -
El mundo de los videojuegos se divide
en anfes y después del MEGA CD. La
union perfecta con fu MEGA DRIVE
consigue una potencia total de 500

. MEGABYTES.

iEntra en la nueva dimension! Imdgenes
reales, simuladores profesionales, ani-
macion de tus héroes faverifos, y ade-
mas.... fescucha tu propia musica y dis-
fruta del Karaoke!

MEGA €D, los otros chips...
_iSon patatas fritas!

Son las incuestionables razo-
nes de por qué MEGA DRIVE
s ln me;or consola que existe. Es la 5%
del més fuerte. Siempre lo fue.

A LE'f IEL MHS FUERTE



NOTICIAS

VUELA, VUELA COMO EL VIENTO

a accién sin descanso se combina con una estricta estrategia en F117
LNigh’r Storm un simulador de vuelo de EA disponible para Mega Drive
en menos de lo que canta un gallo.

El jugador toma el conirol de un bombardero silencioso, el caza de
combate més avanzado técnicamente del mundo y lo dirige @ través de
una serie de misiones internacionales.

El juego dispone de dos modos de juego; el modo
arcade que permite a los jugadores elegir exactamente
el numero de objetivos aéreos y terrestres a los que
enfrentarse. Por otro lado, el modo de camparia se
desarrolla en nueve enclaves internacionales y en 30
: escenarios basados en hechos histéricos y supuestos
politicos. La camparia comienza con un entrenamiento bdsico y luego pasa
a la accién real con complejas misiones tierra-aire, y aire-aire después de
informes detallados al comienzo de cada misién.

El F117 cuenta con imdgenes en infrarrojos; un sistema de direccién laser
que funciona con cdmaras de control de los armas que guian a los misiles
desde el avién hasta el objetivo. El carfucho de 16 Mb cuenta con 11 vistas A Algunas imdgenes fomadas
diferentes del avién, sonidos digitalizados y gréficos mejorados de mapas de  de vna muestra cedida por EA.

bits. Seguiremeos informando, corto y cambio.
0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000080C08G80

SA"GRE POR UN T"Bo JUEGO NUEVO ACC’O" ELEMENT‘L

Il:gln. hf‘ sohcﬂaldo los dgelmcle? pe;o i d POR VIRGIN irgin estd detrés de una accién elemental, con “Fire and lce” para
i borng;‘anfaes La enioa Ie ssemiar de gl SISTEMAS CDS Master System. Programado en principio para el Amiga por el
e N i e melenudo genio de los ordenadores Andrew Braybrook, el juego vivié

de juegos para Mega CD. § :
; : e su apogeo hace algunos afios. Es un juego de plataformas para
Trabajando exclusivamente para Virgin, Barker, un fan absoluto de sesonns iitall jarites o miibhus datas de

los ordenadores, se involucrard en todos los procesos de los

JUEGO NUEYO

POR EA
MEGA DRIVE

tos, desde el to, hasta la historia, el guid I disefic deduccién.
me)iEC C:S; desl 3 COr]'ICEp - c!?HG ]||:l e ?r”u-fa-?h gtl.:l'logg'.j y ' El jugador controla a un enorme perro, que [EENEISVeMIU=elo)
peeesinonin b hmglllmes 8 Mg i e examind el terreno en busca de mascotas que POR VIRGIN

Barker, todavia no ha revelado el resultado de sus trabajos para Sega
pero puedes apostar hasta la vltima peseta a que serd como una
visita a la casqueria y no precisamente solo...

0000000000 00000006000000000C0C0CBRBORBD

DISPARA A LAS ESTRELLAS

En Japon, otro divertido disparador para MegaCD estd a punio de
crear escuela, con el nombre de AX101. Muy parecido a Silpheed
en su aspecto, el juege se desarrolla en un futuro muy lejano (el afo
2500) y parte de una extrafia transmisién recibida en la Tierra. La
fuente se encuentra en el remoto planeta Prism.

Los prismianos avisan del inminente ataque del belicoso planeta
Geluza, icuyo ejército se encuentra a tan sélo 24 horas de la Tierra! Al no

disponer del poder de fuego necesario para evitarlo, Prim
JUEGO ofrece la utilizacién (total o alquilado por kilémetros) de

NUEVO su supernave AX101. El Unico inconveniente es que Prim

IV e e s I s¢ encuentra a muchos afios luz. Se rednen cuatro naves

el Ze i nmediatamente, pero una es destruida al intentar
atravesar el blogueo de Geluzian.

De esta forma, sélo tres naves tomarén parte en esta aventura
matamarcianos en 3D, donde encontrards agujeros negros, campos
de asteroides y te enfrentards a la flota geluciana en el espacio y en
el planeta Gadea. No existen iconos de energia, pero una vez que el
AX101 se sitda, puedes utilizar algunas armas impresionantes.

El AX101 ofrece un movimiento completo del fondo de pantalla,
como Sewer Shark y Silpheed. El problema de los juegos anteriores es
la carencia de interaccién y control real sobre tu direccién. Los
creadores de AX101 se proponen combinar tanto acciéon como interés
visual. Ya veremos.

rescatar. Los graficos estdn repletos de colores RAVSTIEE &=
y no tienen sélo un papel decorativo. Cambian
para mostrar la hora del dia, surgiendo diferentes

criaturas enemigas cuando llega la medianoche. Las distintas zonas
climdticas (el fuego y el hielo del titulo) dominan los diversos niveles.
Fire and Ice se estd decidiendo por 8 bits.

(AR AR RS B EEEENENRSE N NN RN SN ENEER NN N]

A Preciosas esfinges de los faraones en es arcade de plns

L BN NN N N NN R NN NN NNENNENENSNHNHNHN]
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ETERNAL CHAMPIONS

" Una vez que Street Fighter Il ha llegado al mundo Sega, parece que
ya se acabé todo, que después de SFIl no hay nada que se le pueda
igualar. Pues no, estamos todos equivocados, aqui llega Eternal

Champions, una verdadera pasada de juego. Gracias a Sega Espafia,

que nos ha enviado una primera muestra del juego aun no termina-
do, pero que muestra las posibilidades reales del juego. De momen-
to, os podemos decir que, a nuestro parecer, es mucho més potente
que SFII; con mas enemigos y golpes especiales. Incorpora un modo
especial de entrenamiento en el que podras golpear unas bolas o
cualquier ofro tipo de objeto que elijas como destino de tus golpes
para adquirir reflejos. De momento, sélo os podemos mostrar las
imagenes que acompanan este pequefio articulo.

NOTICIRS

SOP0OPOODOONOODOOORRNORRPOONANRRRRORRRRRRRRRPROROPRPORPRRRPRIROROPRRPROOOROIPORORE

| SEGMENTACION DEL MERCADO

TOMEBTICAS
RILE%

PORTATI.FES
16,5%

' CONSUMO CENTRADO EN CONSOLAS DOMESTICAS

EL vltimo informe Nielsen (estudios de mercado) sobre el estado del
mercado espanol en cuanto al sector consolas, refleja lo que todos ya
sabiamos, SEGA lidera el mercado domeéstico de consolas con una
cuota de mercado del 63,2%, frente al 36,8% de su siempre rival,
Nintendo.

MERCADO CONSOLAS DOMESTICAS

2 MARCA
3,8

R DEL MERCADO DE CON sam&’_bﬁhéi’éé*ﬂé S

De esta forma, traduciendo los datos llegamos a la conclusion, de
que SEGA se situa muy por delante de Nintendo, en el mercado de
las domeésticas. Segmentando el mercado doméstico en consolas de 8
bits (Master System Il y demds competidoras) y de 16 bits (Mega Drive
y resto de competidores), queda asi: en 16 bits Mega Drive se coloca
como lider con un 68,9% de su sector, quedando la segunda marca
con el 31,1%. En 8 bits, Master System se ha hecho con el 57,3% del
mercado, y otra vez, la segunda marca, con un 42,7%. Como podéis
ver por los datos que os ofrecemos, SEGA es lider total en el mercado
domestico, y todo ello gracias a vosoires; que seguis confiando en
SEGA a la hora de divertiros con vuestras consolos. :



lectura de sonido mas perfecto y avanzado que
existe; el Compact Disc. Un pequeno equipo
con Infinitas aplicaciones: efectos especiales,
voces humanas en directo, bandas sonoras
atronadoras, misicas enrolladisimas....
Ademas puedes escuchar tus €D's musicalesy
hacerte un virtuoso del karaoke.

Algunos juegos como "Make my Video" te
permiten montar tu proplo video-clip
seleccionando imagenes y miltiples efectos:
incorporar la letra de la cancidn, zoom, espejo,
mezclar imagenes o ralentizarlas, cambiar
colores... :

iPREPARATE A YIERAR COMQ NUNCA LO HAS
HECHO!.

Muchos se preguntan que pequeno milagre hace posible cue auténticos
personajes de came y hueso aparezcan en los videojuegos de MEGA CD.
El secreto es el CD - ROM (Compact Disc Read Only Memory).

Un formato gue pemite el acceso de los videojuegos a la

enome capacidad de memoria del Compact Disc:

115.000 Megas!! frente a los 16/24 de un juego

normal. Mas que suficiente, para reproduir

hasta imigenes reales. ;Te Imaginas [as infinitas

posibilidades en grafices, fondos, movimlentos,

resofucion...”.

EN MEGA CDLOS JUEGOS

NO SE JUEGARM.

SE VIVER.




‘3 puedts poner en: forma tus raﬂzjos
wente a los 3,5 Mhz de otras consolas de 16 Bits, MEGA DRIVE
-baja a T,a .Mhz ¥ ]unto con MEGA €D alcapzan una wlocidad .

: 'Antes de MEGA CD, este concepto era pura Ciencia-Ficclon
~ enuna consola domcsfita lmasinaie relacionarl.e con Ios

=
LA LEY DEL MAS FUEATE



NOTICIAS

LOS EANTASM
bEL ROCKEY o

alaveras, trolls, robots y otros amigos salidos
! del infierno ademas de las trompetas del Maligno se han
" reunido para el evento, un encuentro sangriento de la Liga Mutante
! de hockey, un novedoso juego de EA para Mega Drive.
| Con 23 equipos de maniacos, ino puede ser un juego normal de
- hockey!. Cada equipo tiene sus propios estadios repletos de frampas
y peligros incluyendo agujeros en el hielo, minas y tiburones. Hay
armas sobre la pista, barras de hielo, hachas, dinamita... si lo
quieres, icégelo! Si se produce una pelea en la pista, no importa, los
dos pasdis a una jaula donde podréis resolver vuestros problemas
en un enfrentamiento uno a uno. La destruccién puede reducirse al
cambiar el indice de muerte, o aumentarse utilizando los personagjes
de refuerzo especial.
Revive la accién con Puck Cam, una funcién de repeticion

instantdnea que ofrece una vista desde el disco de todas las A 1Guav! Fijate en el detalle de los luchadores, Pm jogadores.

los periodos, ya que una criatura recoge a toda prisa los miembros
seccionados que descansan en la pista. Muy pronto te ofreceremos

todo un informe sobre este juego.
seoORORRORORRRRRERRRRRORRRRRRRRRROORRPRRY

| magnifico Robocop Vs Terminator, que
examinamos hace poco para Mega Drive, se
adentra en el terreno de Master System y Game Gear por la gentileza
de Virgin y itiene un aspecto realmente excelente!
La misma historia que en la versién para Mega Drive: malvados
Terminators se han repartido por todo el mundo y ies tu misién que
! Robocop restablezea la paz y la justicia disparando contra todo lo que
se mueval
 Muchos niveles, mucha accién y toneladas de muerte y destruccién,
2quién podria pedir mas? Te
' daremos mds informacién en un
futuro articulo de MEGA SEGA,

- mientras tanto, conférmate con
estas instantdneas.

PPN OPOOODOPPOIOPRPOPORPPRRPRRPROPPRIRPRNOIROD

CAIDA LIBRE

ronto podrés arrojarte de cabeza al juego que pronte estard
disponible en Mega Drive servido por Acclaim, Crash Dummies.
Los dos munecos, Slick y Spin emplean su Unico
talento, aplastar cosas y arrojarse sobre los objetos
pard conseguir un conjunto de objetivos situados a
lo largo de cinco plataformas. Sus misiones
incluyen comprobar un lanzador de aire o aterrizar
en el lugar apropiado después de saltar de un
=dificio. Cuanto mejor realices tu misién mayor serd la cantidad de
dinero que ganes. Si tu aterrizaje falla perderds una de tus cinco
vidas. Sintoniza con un futuro articulo de MEGA SEGA para obtener
mads detalles.

JUEGO NUEYO
POR ACC

18 MEGA SEGA

l mutilaciones. Dispones de un impresionante toque al finalde todos gopeseeesessessscssssessessssnscsnnes
:
i
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NO CORRE, VUELA

En?ona tu mejor “bip bip” de Domingo y métete
en la piel del pdjaro mds répido de los dibujos
animados. Es el correcaminos, que esta a punto de
atravesar a foda velocidad tu Game Gear o Master System.

Un concepto verdaderamente inteligente para un juego de Master
System; basicamente la idea consiste en correr como un demonio,
evitando las ingeniosas trampas tendidas por el malvado Wile E
Coyote en un entorne de plataformas. Préximamente aparecerd mds
informacién en tu revista favorita.

-
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iIsacionales que-
gustan yu samda de

DISPONIBLE EN
Amiga, PC, N.E.S.

PARA MAS INFORMACION CONTACTE:
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe,
Southam. Warwickshire, CV33 ODL, U.K.

S'rxltm Game ok MAFLAS CRs 0
MES £3 ura miarea de Iancends Company. Limmited Co



NOTICIAS

EXPRIMIENDO EL JUCO

xprimiendo hasta la Gltima gota la licencia, Acclaim estd
-k=trabajando en ofro juego T2 que esta vez se denominara T2 -
ludgement Day, y que pronto estard disponible en todos los sistemas
Sega.

Si todavia no conoces la historia deberias dedicarte a ofra cosa, ya

que nuestra revista va dirigida a un personal algo

mdas selecto. Pero bueno, nos das pena, asi
que, ahi va un resumen: John Connor, envia a
Terminator al pasado para protegerse a si
mismo durante su juventud, pero los
Terminator malos también hacen lo mismo,
hay muchas persecuciones, disparos, y... el fin.
Aqui te mostramos
unas imdgenes para
que te vayas haciendo
una idea.

- JUEGO NUEVO
POR ACCLAIM

TODOS LOS
SISTEMAS SEGA

E N NN NN R RN R RN N RN N NNNNNNNNNENNNRNNNRNNN]

MICRO PROSE VUELA...

Con Gunship 2000. El super conocido simulador de helicépteros, Uni-
camente visto en PC, saldré en una versién especial para Mega Drive.
Tenemos noticias de que serd totalmente diferente a la versién PC,
mds que nada porque esta ultima era un simulador de vuelo; la ver-
sion Mega Drive serd (bueno, es, observad las imagenes, las capturas
son de un cartucho casi terminado, a falta de los retoques definitivos)
un arcade de desplazamiento horizonial. El juego esta repleto de ene-
migos, esperando que un buen cafionero como vosotros se ponga sus
mandos. Estad atentos a nuestras péginas para una andlisis més com-
oleto en futuras ediciones de nuestra revista.

20 MEGA SEGA

VIAJE A

&
INTERIOR DEF

Con destino a Mega CD procedente de Psygnosis aparece esta
experiencia en el interior del cuerpo. Es Microcosm y te invita a
meterte en un submarino de tamarfo minusculo, reducirte al tamado
de uno ameba e introducirte en el interior del cuerpo humane.

Eres el bueno (noturalmente) y los malos han implantado uno de
sus miembros en el interior de tu Presidente para
intentar dominar su mente. Es fu deber
perseguirlo, sin previo aviso, ya que de otro modo
podria estallar las minas que ha instalado en los
érganos vitales de tu Presidente. Debes vigilar tu
posicién ya que podrias perder al male al chocar
contra algo importante.

Todo el contenido del juego se ha disefiado por ordenador, sin
digitalizar imdagenes previas y la accidn transcurre en distintas partes
del cuerpo incluyendo la médula ésea, la arteria principal, el cerebro,
las valvulas del corazén y los pulmones. iPsygnosis realizé exhaustivas
investigaciones para el juego extrayendo gran cantidad de
conocimientos médicos de una compania de su mismo edificio
dedicada a la creacién de equipo éptico para la observacion del
interior de los cuerpos! IUau! Tendras més noticias cuando lleguen a
nuestras manos.

@0 009 P00 OPOSOOSEROPOBSROORONOROSROPODOOCODORSTRPESRAER

NUEVO JUEGO
POR PSYGNOSIS

MEGA CD

" JUEGO NUEVO

POR PMICRO PROSI
MEGA DRIVE
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 CONTROL: mvpnn
DIFICULTAD: DURO

CONTINUACIONES: TRES
NIVELES: TRES
RESPUESTA: BUENA

I_os dos anies tlhernehtos ||e la
pelicula se combinaron por primera:
ver en la serie de tebeos esaita por |

Frank Miller para Dark Horse

Utiliza el botan del D para que

_ Robocop ande y escale, Los
‘hotones A, B, y ¢ mancjan los
sultos y disparos.

Cambior los armas.

[r— . detienc ol | &

COMO JUGAR
- Guio o Robocop o lo largo delos
 niveles de plataformus, compliendo |
ol objetivo principal asignado al
mismo al comienzo de cada uno, y
thspdrru m!o coni'm ?odns |us fuerllls

2 .00 OO0S92790

@ EB-269
€08 S5

eyl

| crecdor de tebeos, Frank

Miller, sabia verdudemmente lo
que haciq cuando reunio a dos de
los més dures héroes de pelicula
‘conocidos en sus series Robocop
‘vs Terminator. Solo imagina: |G

que ocurririo si el imparable
poitc‘la tuviese que ﬂfrapar ala
implacable maquma a-sesma del

vida a tu 5ueno” “tomando el

control de Rol'.‘oocop en su
robética aventurd solitaria para
acabar con un ejército de
Terminators que han viajado
hacia atrds en el tiempo para
robar la tecnologia de Robocop y
matar a todos los humanos gue

‘encuentren en su camino, Al

retirarse, Robocop tiene que
perseguitlos en el futuro para
‘continuar la lucha que destruira
al malvado sistema de

‘ordenadores SkyNet y iliberara
-aJ mundo de! yugo. de los

iVival




' COMENTARIO | | i0OOH! {ARMAS! iARMAS!

No podrias contar con protagonistas del juego de la categoria:
de Robocop y Terminator sin incluir un mont "-de urmcm,
‘2verdad? Los programadores no nos han de

unto. Las mejoras del armamento se en

ugares, tanto en los mas inaccesibles com
el interior de un cubo de basura o en SkyNet. Robecep puede
llevar dos armas a la vez y alternar entre las dos con un; selo
toque de un botén, pero si pierde un q '
arma gue utilizaba en ese fatidico momen
que estas a punto de morder el polvo, cambia rapidamente de
arma, y escoge la gque no fe importa perd y te ahorraras
muchos problemas. iPuedes estar seguro d

BERETTA AUTCMATICA 9 RIFLE DE mm D!
El armamento estandar de Pm (CO“ um
Robocop convierte a los mﬂc“ DE 40 w"

enemigos humanos en moias de&  F| grma mas potente del
polvo pero acaba dificiimente
con los maloes del juego. | :
Asegurate de que fienes ofra vez que cons gns un& ino la

: arma o mana, pierdﬂs' 1

juego, iu 'daspam desmiegm

MISILES PEQUENOS
Los disparos de este lanzador
de misiles se mueven en Lanza: grarmdcxs de

espirar en el gire hasta moyimiento lento que pueden
aleanzar al objetive y dlr:gzrse con el bq’(én d.e_l D Un
destruirlo. No es muy preciso
pero es bustcnte atil.

'/--'

[ T

N T T L L

3 § llinullrllli HIFNTSE B diiiaisais i)
i

vez. Incinera a los human' 5y
causa dafos considerables a
un Termincfor:

EECOPETA PE MISILES
Genera la potente clase de Lanza cabezas de misiles en
rafagas de energia laser que miniatura a distancias .
 odian los Terminators. Similar a  clativamente cortas. Efectivo

o uirhz‘ ida por las fuerzas sobre cualquier objetivo.
umanas rabeldes : AT R




NIVEL 3: CIULDAT DELTA
EN CONSTRUCCION

Existen diez
niveles en
Roboecop vs:
Terming ﬁ_r,

OBJI'!‘IVO l'llllﬂl'ﬂiu ACABAR CON I-AS
CAMARAS DE SEGURIDAD

e¢Quet 2Todavia no han terminado de construir
este sitio? No, iy la razén es que el edificio esta
plagado de asesinos! Es mision de Robocop trepar
hasta el andamio y andar por las vigas,
enfrentandose a la muerte para acabar con los
delincuentes, mientras vigila las lamaradas que
dispara su arma. iAdiving quién estd esperdndole
al final! iEs su viejo rival Robocop 2! Ahora las
cosds estan empezando a ponerse fecs.

|uego Ven
con nosofrOS
te
gU!EII' amos
ihm‘:!a el

NIUEL 4: LA GRANIA TOXICA

OBJETIVO PRINCIPAL: VIGILAR LOS ESCAPES

qui encontramos a Robocop en accion, TOXiCos

las calles del viejo Deiroit donde los Definitivamente es una buena idea alejarse de los

bles hembres se mueven con foial bidones de acido téxico perdidos por aqui, pero las
tad. Robocop tiene que luchar contra estos legiones de criminales armados representan ung

su;efas utilizando sus armas y debe vigilar a los amenaza mayor. De alguna formad han colocado

TIVO MHGIPAI-: EVITAR LAS BALAS

s habitantes que le disparan desde las fambien centinelas roboticos en las vigas que
tanas y le arrojan cocteles Molotov y disparan balas fan pronto como te acercas a ellos.
' dinamifa. iBual Un juego de ninos. Ademas, s2 las han arreglado pard poner sus

maonos en un minitanque de pacificacién urbana
gue aguarda el final del nivel.

NIUEL 2: LRS CALLES NIUEL 5: COMPLEJO DE OFICINAS
II'Ei. UIEJO DETROT DE LA OCP

ORIETIVO PRINCIPAL: RESCATAR A LOS
EMPLEADOS DE LA OCP Y ARRASAR LA
DFICINE i

_Los Terminatorss han llegado en masa a los
oficinas de la OCP s v tras capturar a los efecutivos,
han instalado numerosas defensas roboticas y se

_ han dispersado para actuar como guardianes de
ridad. Robocop tiene que encontrar a fodos los
rehenes y liberarlos mientras esquiva el fuego de
:|EIS orretas instaladas antes de tomar, ICIELOS!, su




DB.IEI'WO PRII“J!PAL. l-lﬂim A LQS
PIRIGENTES REBELDES

Robocop ha despertado en el futuro, descubriendo
la guerra entre los humanos y SkyiNetf. Su primera
mision en este nueve enforno consiste en
sumergirse en la sede subterréned de los humanos
en busca de los rebeldes capturados. Yarios
Terminators han ocupado la base, pero el peligro
también se encuentra en el desprendimiento de
rocas del techo. Asegirate de encontrar el riffe
laser antes de enfrentarte al gron jefe Terminator.

NIUEL 7: FRENTE A SKYNET

ORJETIVO PRINCIPAL: SOLO SALIR VIVO

No es facil cumplir el objetivo principal en este
nivel. Es una lucha contra los batallones de
Terminators, protegidos por torretas laser
instaladas en el techo y en el suelo. Es también la
primera oportunidad de Robocop de acabar con los
Terminatorss rojos, gque son extremadamente
dificiles de destruir, lincluso con un rifle de plasmal

NIUEL 8: EL REFILGIO SUBTERRANEOD

OBJE'I'WO PRENCIPAL: AIIIQI’II.AI! A I.OS
TERMINATORSS ROJOS

Este gigantesco conjunito de pasajes subterraneos
esta repleto de todd clase de Terminators, pero los
Terminotorss de los comandos rojos estdn por fodas
parfes. Los agujeras de fuego, las rocas del techo,
las torretas defensivas, ies una pesﬂdlllql Ademds
para ponerlo mds negro todavia, ial final del nivel
Robocop tiene que acabar con una miniciura de
Hunter Killer que dirige una trinchera de fuego!

OBJETIVO PRINCIPAL: ACABAR COMN LOS
RADARES

Robocop tiene que destruir los sistemas de
vigilancia de SkyNet anfes de poder destruir al
propio ordenador central, y eso significa acabar

con innumerables Terminators (normales y rojos};

canones ldser gigantes y hasta con atanus
trepadaras Terminator

(H para destruir los radares del complejo. Busca
pasajes oculfos en esta seccion, y vigila tambien
a los Terminatorss con la giganfesca armd que
protege la salida.

NIUEL 10: REFLUGLO SUBTERRANED

OBJETIVO PRINCIPAL: DEFEMNDER AL JEFE
DE SKYNET

iCargas de Terminators! iEscuadrones de robofs
voladores! iAyudal iMadre! Todo lo que vamos a@
decir sobre el final del juego es gue te asegures
de tener las dos armas cuando te enfrentes al
ultimo jefe, y iencargate de no perderlas!

Qﬂm I'Elllﬁll'll.: nncomm VIDM
ADICIOMNALES

2Donde esta la base remota secrr;ms2 No te to
vamos a decir. Pero al igual gue muchas de las
estancias secretas y objetos oculies del juego,
encontrarla es solo cuestion de echar un vistazo
a los objetos aparentemente sélidos sobre los
que puedes:andar (o quiza pretendes andar tras
ellos).

AUna agraduble

seeuencia de fitulos

con los letras de los

titulos restellando

en la panialla. Un

huen nimero de optiones.

A Elaborudos
sprites, -
animacionesy
fondos de pantella.

A Muchas
muesiras
ingeniosus como
el armu de
Robocop, el
grunido del ED-209. Ln musica
. también es bastante buena, y lus
melodias de los niveles finales

. sencillo pero se’
endurece

| rapidomente.
¥ Pierde tus armas en los
Gltimos niveles y estards perdido.

| ucuerdo o fu avance.

- Te enganchard de

 principio o fin. Ah, y ademds estdn
odlos esos objefos secrefos que
ehes encontrar.

| Fundamentalmente un sencillo

matumarcianos de
plataformas, pero icon un
dispurador excelentel.




LIFE: s £,10 CO24000 ;
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ien, queridos, amabilisimos y respetados lectores. | 3.- ¢éQué dos actores representaron a Terminator y

Este mes, para gloria y honra de Virgin, tenemos I | a Robocop r :
: ; -. espectivamente en las primeras entre-
grandes y cuantiosos premios para todos aquellos | | gagde caga unF; de las series, o se: Terminator | y
gue en un alarde de genialidad y sapiencia sepan Robocop I? ;

contestar con alegria y buen saber a las sencillas y
cortitas preguntas que, desde esta misma pagina
vamos a dirigir a todo aquel que ose contestarias.

Tenemos varias chaqueta de cuero, muchas camisetas,
| montones pines de Robocop vs Terminator y algunos
| cartuchos del juego para los ganadores.

El plazo limite para enviar este cupén a la direccién

cuadas, utiliza tu insisne mano o aparatejo vario con abajo indicada es el 10 de Enero.

posibilidad de realizar una escritura o volcado de
caracteres reconocibles sobre un papel o material
semejante para plasmar tus pensamientos sobre el
cuponcillo gue encontraras en la parte inferior de la
pasina.

Es muy sencillo, escribe tu nombre, direccion, telé-
fono y solucion a tus preguntas. Las respuestas son
muy sencillas y no tendras que llenar el cupdén méas

[
i
Una vez encuentres que tus respuestas son ade- [
I
|

Mega Sega - Concurso Yirgin
Avda Betdnzos n°60 - Semisétano A
28034 Madrid

|
E
|'1
i

- e

Nombre y apellidos

gue con tres o cuatro palabras por prcgunta. Direccién
i Poblacion _______  Cédigo postal
Las cuestiones son: Teléfono
1.- éCual es el titulo del anterior éxito de Virgin en |
Mega Drive? Respuesta 1.-

Respuesta 2.-
Respuesta 3.-

2.- Nombra dos areas en las que Yirgin estd involu-
crada, ademas de en el campo de_los videojuegos.

e o T SR I O e AN




NECESITAN

ANALISTA DE VIDEOJUEGOS .

Con amplia experiencia como jugador y profundos conocimientos en la materia, para realizar

andlisis/valoracion detallada de nuestro Videojuego:

‘.
B

e L VERSUS

TEAMINZ(OR

Un espectacular juego de préxima aparicion en el mercado.
(En tu tienda te informaran de la fecha exacta).

SE REQUIERE SE OFRECE

)

empresa lider del sector.

= Dominio absoluto del idioma consolero. = 2 Dias en Londres para seguir el
= Amplios conocimientos sobre los proceso de creacion y programacion
! elementos de un videojuego. de los mejores videojuegos.
| = Espiritu critico y objetividad. Incluye viaje en avién para
' = Experiencia en 8 6 16 Bits. 2 personas y alojamiento.
= Libertad para viajar. s Posibilidad de colaborar con

¢ Eres el jugén de la pandilla?. ¢No hay desafio que te intimide?. ;Superas fase tras fase sin
despeinarte?. ;Te las sabes todas frente a un videojuego?.

! iEres un firme candidato a ser el elegidol.

S6lo tienes que enviarnos un informe detallado con una valoracion critica sobre los

| aspectos mas destacables de ROBOCOP VS TERMINATOR, de MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM I
o GAME GEAR.
Cuanto mas exhaustiva, mejor. Pero, sobre todo, deberéa ser tu juicio personal y nunca extraido de
publicacion alguna.
Entre todas las cartas que recibamos antes del 31 de Enero de 1994, selecclonaremos una, cuyo autor
sera el ganador del gran viaje al corazdén de este alucinante mundo de los videojuegos.
Y ademas podrd colaborar estrechamente con los mas grandes del sector. ;,Un sueno?.

jAniméte y puede que despiertes en Londres!.

SEGA

SEGA CONSUMER PRODUCTS, S.A.
Software Division
Ref.: Promocion VIRGIN-SEGA
C/Fortuny, 39
28010 MADRID

Dirigir las candidaturas a:

Unitros



“Hungle Book

= START
OPT P ONS

i} pone los pa ntalones
IUG.APOR, ! —t c:?cscando con plaiano ?

PIIECIO 5990

"‘°'.‘._. i ‘"'“‘""

IJESDE HOVIEMBRE i
OPCIOHES

CONTROL: JOYPMD
DIFICULTAD: MEDIA g
CONTINUACIONES: f
LAS QUE GANES '
NIVELES: 3
RESPUESTM HABII.IDIID

< BwRES |
€m(n nweles _ie(q'lmntlos P

S —

A Cvidado con dénde plantas los pies.
ORIGEN ’ =

- SORPRESA BANANERA

La sorpresa consisie en gue un buen lote de
Selva. S8 platanos supone un valioso incremenio de puntos.
ca onhnuccnones (h..r= raz adas de ho;asi), vidas

El género de plataformas con
un entorno a lo Libro dé la

© CONTROLES

The Jungle Book utiliza el
| sistemd de control de
. plataformas tipico. 5i
necesitas mds informacion...
. sin comentarios.

No puedo decir que pase
demasiado tiempo con Master
i 3 : System. De todas formas, este
Salty, salta! : ) mes, hemos tenido una
e avalancha de productos de 8
bits de calidad. En primer
| o, g lugar Desert Sirike de Domark,
——————— : luego Cool Spot y ahora The
| Jungle Bogk. Se frata de alge
de calidad, con unos gréficos
bastante majos y un juego

R’m emocionante. Incluso me leo

e llevé o casa para jugar con él
Cﬂmo J“GAR : a lo largo de este tan sufride puente de la
o Almudena. A pesar de que eso de matar o fodo lo
Guiag Mowgli por los nivelesde & | gue se mueva no tiene demasiado que ver con la
i pluruformns. y cumple con cada uno : pelicula origingl, la accién es lo suficienfemente
de los objetivos de cadu nivel. . rapida y jugable como para hacer gue repitas
experiencias. Una vez que se dominan los controles,
el juego resulta algo facilén, pere la verdad es que
mola. Uno de los mejores jueges de 8 bits que he




Los duenos
de Master
System
tienen
- algunos
problemas
cuando llega
el momento
de elegir un
juego de
pAKa plataformas
: decente,
~como Astérix, Sonic, Mickey Mouse
y The Jungle Book, Aunque este
ultimo carece de la profundidad
gue presenta el resto (en concreto
(Mickey Mouse), sigue siendo un
excelente producto de Master
System. Los graficos se hacen con
el estilo de la pelicula
estupendamente y me enganché
al juego durante un buen rato. La
respuesta al boton de salio es
algo curiosa y perdi la vida unas
cuanias veces hasta que me
acostumbré a utilizarle. Aparte de
eso, es un excelente titulo para 8
bits y un triunfo para la plantilla
de programacién de Virgin.

: gemas, 0

llegar a un sector conc
nivel. Una vez lograds
pasa al siguiente

b | A Unos graficos

PRESENTACION

V Que resulta algo
5050.

. ubsolutamente
fabulosos que
capturan el espirity
del Libro de la

Selva a la perfeccion.

& Unas buenas
versiones de las
canciones
originales de la
pelicula.

W Peto los efectos son algo
pohbres a decir verdad,

JUGABILIDAD

AEl juegoes muy - | |
rapido y facil, de |
forma que los |
primeros niveleste |
| ensenanapasara  ©
. los niveles superiores.

. Algunos de los
" niveles superiores se
complican, y o
verdad es que
- consiguen
mantenerte inferesado.

- GLOBAL

]
¢

Puede que algo soso enel
departumento de profundidad,
pero u pesar de ello, este
 juego merece la pena si buscas
" | un producto de 8 hits de

! calidad.







de la accion. Los mds rompedores

n hl:f)tOI'!a. Son los titulos estela;res delo

[entar el ambiente estas Navidade: i
avi S

Los Reyes
Los que hard
dispuestos a ca
~ iCudl te pides?

altimos t

LA LEY DEL MRS FUER
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SEGA

R

NOVIEMBRE

CDHTIIOI. JD\'I‘&D
DIFICULTAD: FACIL
CONTINUACIONES: DEPENDE
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA

[.'llsnev,r hu dado un repuso a la vieja |
leyenda de Aladino, y de ahi se o
originado el juego de platafarmas

Mega Drive.

. El joypad mueve a Aladdin al
* tipico estilo de plotaformas. Ve
. de arriba a abojo para ver
secciones mas olejodas de'la
pantalla,

Aiaddm es un
_jover!c#o que no
conoce el miedo, es
 decir un cachas
- bastante tontito. Su
. enemigo es el cruel y
. vicioso Visir, Jofar. Su
. meta es la riqueza y
_ la mano de la
fragante Jasmine. .
Disney ha pro uef’do

Cada nivel presenta und solida, que
lleva o mas aventuros. Coge todos
los objetos que creus necesarios en
cada nivel. Lucha con los quardios.

32 MEGA SEGA



7 Mﬁddin es
-'uno de Tos
 juegos de la
fierru de Ios_

.pe}os} yluego cnér :
_en la alfombra _oiudorg

que se ha puestoenel
coloreado, y la detallada |
_ muclén,_ con el fin de no; ]

& unt pelicu!a y sU
|uego se parezccn tanto. Per
- este juego, que técnicamente
| resulta extraordinario, es

juego. La ncclén e bnslm mas
alld de todo lo imaginable,y
sin emburgo bastante dura. Lo
cantidod de vidasdemasy ~~ §
continuaciones que se ofrecen,
hace que resulte ta _terreu:lor o
come un salto mortal con una
red debajo, un paracaidas en
los hombrus, un propulsor en lo
espalda y un casco con hélices
en la cabeza. A pesar de que el |
juego brilla por sus: grﬁflcos,
sistema de iue :
nada nuevo, hasta parece una
_copia de Cool Spot. Mi prlmem -
impresién fue de desagrado o
_pesar de lu increible
presenfacmn. Pero hele aqui. .
que esta sensacion desoporecio
segun iba siendo caufivade por
&l misterio de los milyung
Aluddin '_utu!' 'enie

MEGA SEGA 33




Eln t\-'eJ del Gemo cfparece después de cada nivel terminado.
Un objeto destellea en la boca del genio, el jugador pulsa, el

‘boton pard éleccionarlo. Joyas, manzanas o vidds. te esperun

; hasta « que aparezca el rosiro de lafar, Se te dard una
pcirfun | :ud por cada cabeza de Genio que npnrezcu en el

La mascote: de A!uddm, un mono, tiene unos g:u;‘mfcs nwe?es

'n‘icacmn Los elementas de bomf‘ cucmn'qparecen en

:.sdlSim?os .puntos de la pantalla. Abu los colecciona mlernms
estroza los proyectiles que a ef se dmgerx El nivel
i ?msfa gue se golpea a Abu i :

La verdad es que A{uddm no se IIeva demqsradps golpes Su

salutimetro'se muestra en forma de. ‘humo.iLos corazones

uzules le devuelven una parte ‘de este hurno Algunas espings,
: '_.Ios padruscos pueden hager que Aludd’n failezca de

' Los ma nzanas se reccgen auioma}lcamenfe y supane una
Gifernah\m segura frente a la esgrima. Puedes lfevur un'
lo} __o%;ie 99 munza‘ncrsde una v

; ';iei-mrhendo que Aladdm ewre ciertos secfores en ios que y'q
" hg estado. Una vez que el Genio sonrie, se graba el progreso
de . uddm :

'\hOy una dor.'enu de tareas que ‘han de cumplirse
unre:n Em:cmmr los dos mi‘rudes

del escorqup, explorar la
cuevg de las maravillas volar: en
la alfomhrci magica e incluso
viajar al interior de la lémpara
s0n mmoneﬁu desg[;rollur. 5

34 MEGA SEGA

Unos
graficos

: glorlosos,
una musica

excelente y

una
animacion
impresio-
nante no
- hacen un
buen juego,
 Aladdin es
la prueba wwente de esfo. No
me malinterpretéis, no es que
seqa un mal juego en ningun
aspecto, tiene una pinta
estupenda, y el sonido tampoco

| estd nada mal, y la animacion

es tremenda ¥ no desmerece
en nada o fa pelicula de
Disney, pero lamentablemente
el juego no es mds que
plataformas corrientes y
molienies, y ademas con un

puarecido exagerado a Cool
i Spol. En el fondo, son juegos

diferentes: Aladdin es el

misterio y la sensualidad de las |

mil ¥y una noches; Cool Spot es
un fuego loco e increiblemente
divertido, iCuantas horas de
juego me hobra quitade
Aladdin desde que llego a la
redaccion! De todas maneras,
Aladdin es funtastico en
términos de adiccion, grucias a
la gran cantidad de vidas y

| continuaciones que fiene. Sin

embargo, alguno pudiera
pensar gue todo esto no

redunda en beneficio del .
juego, pero es que, ialge malo

tenia que tener!

A Tres niveles de

| habilidad, y unos
. extroordinarios
- retratos de los

rsonajes.
En muchos pspedtos la

| presentocion del juego es

AColores,

 definicion y

animacion son de

primera linea,

Estan todo lo cerca

a los originales como es posible.

d : o pelicula,

estén mul, pere
son demasiado
romanticones,

Bastante facil
para empezar. Cada
nivel cubre una
exlenso drea, con
montones de accion,
luddin es un juego de
plataformas estandar,

A El nivel duro
alrece el mejor valor
que se pude oblener.
Resulta encantador
sentorse o
contemplar el juego,

Unas melodias excelentes,
unaos graficos excelentes, una
jugabilidad excelente; en
resumen, foda excelente.







do el telediario, en el
os felespechdores que

 $ACA TUS MAPAS

Antes de dedicarse a la lucht

Spidey, elige dénde ha de ir. Es

juego incluye un mapa

hombre arafia ha de de

S i ue te vas a encontrar un
CONTROL: JOYPAD . Fu Libertad, es todo un pas
DIFICULTAD: FACIL/MEDIA g Manzana... en los modos FACIL

CONTINUACIONES: INFINITAS B posiciones del supervillane ap . E b

NIVELES: 3 : ol modo PESADII.LA, fienes que LHNREL B
RESPUESTA: BUENA ' '

HAYETTE 571

TERMIHAR EL HWE[ HORMM 0N sus tr-..lus de aru,ﬁu. Sus

o el origen de esta viscosa susta
: g puede crear précticamente cu

estruciura, eso en

los tebeos, porque |

el juego nos

tanemos que

contentar con:

COLUMPIOS:

Para cruzar largas |

distancias en

cortos intervalos

Llnu udupmcm dei iuegc Megu
Drive para Mega CD.

s

| ; f de tismpo.
' Btiliza el boton de salte parn e J AULASP' Par
i subirte a las paredes. Pulsa j 3 i
: ARRIBA, atague y luego salta mqnf&n_er
. = porallevar lo superpatadaalo | 1 quieteciios
£ = Guiles. Aporte muy porecidoala | momenis-
. version de cartucho en lo que o
: las plataformas respecta. ; neumien?e atus
. enemigos.
o T I S ESCUROS:
A Maca : | Invulnerabilidad
_ e s P durante al menos
J BJ [} e Unos cuanfos
L i segundos.

MAZMORRAS:
Como las jaulas
pero a lo bestia,

Ronda por la ciudad en busca de
Kingpin.

E
)




TomA GTA DELOS PODERES
: m SPIDERMAN

10 de los juegos aparecidos ocerca de
nar muestra unas habilidades diferer

hombre arana us:do cdpaz de hacer

| descarrilar un hen, sumplemente

| menedndolo, lo degeste juego parece de

risa. ¢Por qué muyos de papel le impiden
el paso cuando fidhe la fuerza de
derribarlos de un punetazo? 2Qué tal si en menos reflejar la esencla de
el siguiente juega de nuesire amigo se 1ok fubacd. Dé 1o das lnme
mciuye ulgo de I erza que éste tiene en’ 3 .

_ SR o] hombre arafia resulta
' 3 ;Tk::ﬂ:ﬁﬁ‘eﬁ % B & - fodavia un poco rancio (es

' { ; =0 le que he
de los febeos. Puede que : -+ B\ por eso por
ador se sienta copaz . & i incluido sus datos

Las eonversiones de la
Marvel para Sega intentan al

personales procedentes
de la Marvel, para que

..'.Nombrw Petér Parker = = - K§ alguien fome nota), porque

parece que fodavia le queda

¥ mucho por uprender. De toedas formas se frata

de un buen juego de plaiaformas, aunque

bastante sencillo en caso de que se haye jugade

con el cartucho, aunque presenia més variedad

y la cantidad de niveles es realmenfe
5 impreslc:’nnnte. La m(dlfc;u es ;Igo ?.ﬂre, s una

' et especie de coleccién ladas a le Dyange

Ve""id" e«li,egclr B 208 k'lom'ﬂ [ e 5 (buene tampoco hay que pasarse), d:r hecl?o las
_ Vigor: sotwe_ rncmo {puedq esh::r o tope.d ple?o] 7 sintonfas de Sega son m
Resistencid: mas que un humano (su p[el sus huesos Su musculatura han uicun @ _o g% superiores Iy no fienen Igral $in embargo,
_un'nivel que lo7peien muy por encima de un humang : %)
Ag]!ldud sobrehumana{muy por delante de los liglites naturales del cuerpo humuno}@& ;::v!:“gg;]‘::cil:l:ﬂ::‘:zg;ﬂmz:’!: E::;EI:S );::
Reflejos: sobrehumanes (practicamente instanta £05) _ w;, curigucho Los villanas c:mb;n‘: los anclaves 59
1bilic | comtbate: sin estilo especifico, un combmucnon de hab;l:dodes, A s e iandlites ah et partida lo cual resulta
: & I muy interesante en lo que a duracién se refiere.

%‘ Se trata de un juege de calidad, y aunque no
llega a la categoria de megajuego, merace la
pena echarle un vistazo. Tanto si te lo crees

yo me lo he comprado.

zDoble identidad: secreta
A!iura. 1,85 metros

fuerza y equﬂlb' o. i

rehumanos: el venenodel mordlsco de una arand rudauctwq

[ et |

ent Group. Sp|der Man y todos los :_' '
€ Marvel Emerfmnmem Group. |




A Una buena
- introduccion, unus
_ instrucciones

decentes y un buen

rango de opciones.
.V El tiempo de carga de cada
- nivel resulta disqustante,

con el mismo ob

h:'t}:’_STeI"ir‘ el Buit sde biiaiar g GRAF!COS

A Los sprites de
Spldermun y de los
supewvillanos son
gunisu

7 Los fondos van
de los chachi a lo cistre.

,j “"

£ somno_

A4 las sinfonios
Seqa no estan
mal.

W Pero las ofras
SO para morirse.

A Es mucho mejor
que la version de
cartucho. Veloz y
fail.

. = | By | | [ DURACiON
Splder-Mun vs I(Ingpin parﬁ __ i o it s L& Elniodo -
Mega Drive sigue siendo 5 ' ot : . PESADILLA es casi

uno de los mejores R B R s s sel  imposible de
juegos de W e IR | terminar.

%i.
£

plataformas que se - VEs fidl de
ofrecen en esios dias, a . terminar en el modo NORMAL y
~ FAGLL.

pesar de su edad. Esta
versién en CD se ha

extendido y mejorado en [ SRS - : GLOB Al
todas las éreas, : g ; | _
p A Ko resultande en una : - o = _—
subida en los indices de
jugabilidad. Ahora los jugadores disfrutan de ; ey
§ un mayor conirol sobre el hombre arafia con | ersion para cartucho de Spid
nuevas técnicas que se afiaden a la chuleria, TG CUEATE TR ACHEL U
empvuje y atractivo del hombre arafia. Esté w -
§l claro que resulia algo pesado encontrarse con
gue este superhombre se ve molestado por
¥ murciélagos y demds bichos de pequefio
tamaiio, pero supongo gue es un detalle sin
importancia cuando fodo lo demés presenia
tal nivel de calidad. Como mi compariero,

|

I

i sienfo nGuseas gracias a la mosica. Es como si [ ciEEsllc foad 1

| los juegos en CD estuvieran destinados a _version. ‘“-" Tecia ”?J =i °
| - i
|

|

|

Una gran mejora sobre la
~ version de cartucho, con
~ moniones de niveles y -
 variedad. Sin embargo esalgo |

- sencille.

presentar unas musicas repugnantes hasta la "
gernidad ]
Sseoe S5t o i, ¢ no es nadu que se eche de me
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sin parangon en Mega Drive en aquellos diac 'PZCémo restshr la

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: DEPENDE
DE LA BATERIA |
NIVELES: 3
RESPUESTA:MUY BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

I.Inn copia drredu de lu
simulacion futboleira de Amiga.

Al contrario que Super Kick O,
’3 el balén se pega a fus pies como
en lus viejus simulaciones. El
énfasis en el modo de control

lus patudas.

. una seleccién de
los equipos mas
fuertes que |umds
te puedas :

fuente de

. desaparece ante ln sensacion de | _ inspiracion pﬁfa

Agurrar/cambior de
ivgador/disparar

[ugudores son

; '-eqmpos_. de forma. -

LUeva la pelota hasta la red con lo
' ayuda de tus once jugadores.
 Defiéndete del equipo contrario.

40 MEGA SEGA

rimo | .pcscﬂm por las narrres su Mega Drwe.__'
Pero el pequ fio Qu bmf\! | tuvo que agachar la cabezaen
11991, cuando Paquito le ensefd Sensible Soccer, un juego de futhol

; verguenm?,Muy fuci!, Sens:b!e se ha pnsud
g e

.Las reglas de este juego son Ius mismas que !us del
futhol. Equipes de 11 jugddores y una opcién que incluye
lu deteccion de falias. No hay reglas para el fuera de
‘juego. Los tiros a puerta y los comers, se desarrollan sin
problemas. La direccion de estas plems se estublece
mediante la utilizacién del joypad.

mimagmables. Los .

Sfms:ble Soccer esta disenado para
- que los pases resulten ba
faciles, especialmente en el nivel
mas sencillo. Los ju-gaderes son
bastante pre-cisos, y los jugadores. -
del or-denador responden en cuan-
to tienen una pelota a su lg-do.
Ademus no hay pérdida de ;
. velocidad cuando un ju-gador esta
en posesion del balon, los regates
“Son parte i j'egrnl del juego y el |
balon s pegaa los pies de Ios |u-
godores)

que si |uegus con

1 Rollito de Miel y Chuleion Awles, mds o menos De ".Iodqs
nenu de edrmon te parm itird crear tus propi

BAD SPELLINGS Wi THE LEAGUE




Buede que
- fengo uno
jugabili-
dod de-
menciol,
pero el
problemeo
que pre-
senio Sen-
sible Soccer
es gue ha
tardado
demasiado en llegar o Mega
Drive. Lo gque se vendia o
mitad de precio para el Amiga
dos onos atrés, resulta algo
ridiculo en el momento de
contemplor la etiqueta del
precio, sobre todo cuando te
puedes pillar el FIFA Soccer. Lo
verdad es que Sensi presenia
un aspecio realmente cutre en
comparacion, sus diminuios
sprites y desesperantes
sonidos no tienen nada que
hacer frente o lo olucinante 1
gue puede resuliar el
ultrarrealista sonido de FIFA,
Afortunadamente Sensi se
estira en el apartado de juego,
y su accion futholera al estilo ‘
|
|
|

arcade sigue siendo o monda
y de lo mas adictiva. Pero o
pesar de todo, FIFA ofrece
mucho mas gque aso, dungue

= Sensi es una solucion modesta.

=

Al

PLUIFIEEI

jugadores para sacarle al campo.

MEGA SEGA 41



Asi que,
aqui ester.
Sensible se

ha tomacdo

* su Hiempo

en llegar, y

llega justo
enelmo--
~ mentoen el
‘que FIFA
Soccer pre-

- senta nue- |

YOS esiundures de prasentu»
 cion, Nadie puede negar que

| se trata de un esfuerzo enva-

no. A pesar de lo bueno que
8 es el juego, con sus estupen-

-dos menus y bien pensodd es-
‘truclura de juego, Sensible po-
¥ece un perro en accion, Eso
no quiere decir gue juegue co-
imo tal. Es tan bueno como pu-
diera serle la version Amiga, y
sigue ofreciendo un buen jue-

. go futbolistico, Sus mejores
‘aiributos son la velocidad, y el
buen clima gue se crea debido

- a la limpieza de la accion. Los
que tengan gue fomar una de-

-~ cision hon de considerar a

. FIFA y a Sensi como dos juegos
diferentes. FIFA infento hacer-

- se con la aimosfera del fithol

felevisado, mientras que Sen-

- sible Soccer es un videojuego

~descaradamente jugable, o

B que sacrifica el ambiente en
_aras de la accion, Probable-

_mente sed un juego destinado

‘o los puristas.

. Sensible. prese‘hﬁ una funcion de

~ juegd que ofrece mas posibilidades

de control y realismo. Mantén
pulsado el boton cuando dispares
y responderd al joypad tras
soltarlo. Resulta de utilidad paro

realizar tiros con efecto. Ademas al

mantener pulsado el botén se
aumenta el poder de disparo.

42 MEGA SEGA

-Copas

Las Copas se |uegan endos

_Hay tres divisiones en Sensible Smﬂ:er ccdc: una de ellus"con Unos
-equ1pos mas poiemes que las anteriores. La coanu acion del juego

varia con cadu una, c!epen__ tendo del fipo de. compehelén que desees

; Zﬂ aoo IIMS

Se ofrec;en fres I[gcls ya

LE T T T

preparadaos: la Ligadelas =
Naciones, la Super Liga Europea
yla nga Boba. Estas seleccionan’
los equipos del club nacional y el
visitanie. Seleccionandolos
equipos en azul, podras jugar

BAD SPEL LiM@ W'IN THE LEAGLI‘_—'
con cuulquier cantidad de los 3

1 eqmpos de la liga. Dec-:de si

juegas con cada equipo una o dos veces, y selecciona dos o tres puntes para

‘ganar. Ademas puedes elegir el mes en el que da comienzo la liga, lo qﬁa ;
- afecta logicamente a las condlcsones externas al partido.

topas, equipos y

opciones aumenta

el atractivo del

juego. i ;

¥ El juego carece de algo de
atmasfera futholeira.

Los grificos no

-~ estdn mal, y el

desplozamiento es
de lo mas fluido.
W Eljuego presenta

- un aspecto demasiado simplls!u las
. l"gums 50N muy pequefias r wonescasa

CONGRATULATIONS

BAD SPELLINGS WIN THE LEAGUE

partes, en casa y como
invitados. Hay dos copas
para cada division. La
primera es una COI’T‘Ipe‘fICIOI‘l
abierta, en la que cada
eqmpo de la divisién tiene
una oportunidad. La segundu
es ung competicién de ;

seleccion. Hay seis grupos de calnf“cucrén diferentes para o] Copn de!

SENSIELE SO T
EHFIS CHAPHEAN
OFRE s

SJH A

STon cAHDmDSE

HRSALDS SOF THARE
FICHMRD JOSERS

" Mundo:

AL ATAQUE

2 Dlspanes de un completo control pcm:: configurar y gmbur tu propia compe-
. ticién de copa, en cualquter leISth Slmplemeﬂib ellge la copa sin eﬂqueinr 7
) Io opcion de liga. -

A Los silbatos, los

nidos de la pelota

y lo misica estdn

bastante bien.

W Los sonidos de la

muchedumbre son artifidales, no los
ufilices como efedo.

X

4. Un juego superve=
loz y limpio. Es muy
sencillo hacerse con los
controles. Los pases no
estin nada mal.

. 'VHay unos cuantos puntosenel

juege que fe permiten marcar con

 toda facilidad.

5

A Al tener libertad
para crear tu propio

& mundo futholistico,
| tenguantard meses
| enteros.
. esun juego fdcil de dominar.

Sensible no

IFA, pero Sensible Soccer es
ecomendable para los que
ealmente tengan interés en
el juego.

No ofrece el modo para cuatro
ugadores ni el encanto de




o
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START

f;
)

GP(IBIIES

szl

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: FACIL
CONTINUACIONES: NINGUNA
NIVELES: DOS
RESPUESTA: BUENA

15,000,000

2 Epmwlsnr deretho

El tercer Sonic que llega @ Mega
Drive, Spinball utiliza el control y
las caracteristicas de los maquings

del millén.

El d-pad funciona en sentido

. contrario. En vez de manejor los
~ tontroles, influye directamente

en el movimiento de Sonic.

| Propulsor izquierdo

Utiliza los propulsores para impulsar
a-Sonic. Recoge esmeraldas para
consequir el acceso a lo estancia del
amo de cado nivel.

Cupﬁulo lll, o una continua-
cion del capitulo Il... Sonic el
erizo reta valientemente a Ro-
botnik en su fortaleza aérea, y
salta al interior de un biplane en
el preciso instante en que la
misma se estrella contra la Tie-
rra. Sin embargo, el Huevo no
ha dado por ferminadas sus an-
danzas y se retira a otra forta-
leza islena, fotalmente inexpug-
nable salvo por su entrada
subacudtica.

El biplano es alcanzado por
el fuego de la artilleria de Ro--
botnik, y Sonic se encuentra a
merced de los actuales mareas.
Sin ayuda es absorbido por un
remoline gue lo conduce a los
fantasticos confines de la mal-

PIEDRAS PRECIOSAS

Cierto, agui estd la
distribucién. Las cuatro dreas
de la fortaleza tienen un amo
gue se encuenira en su
propia estancia. Esta cd-mara
esta sellada, la Onica for-ma
de obtener el permiso de en-
trada consiste en acumular
todas las esmeraldas que
esconde ese nivel. Las
esmeraldas se encuen-iran
en lugares protfegidos, acce-
sibles usando las funciones
del nivel en un orden
determinadeo. Una vez en la
cdmara, debes en-contrar
una manera de destruir a la
horrible criatura.

vada isla. Todas las zonas se han
acondicionado y amueblado de

acuerdo al estilo de una maquina
del millon. Bancos de parachogues,
filas de lanzadores, luces, flechas y

NIVEL 1: CUEVAS TOXICAS

Una nociva coleccién de estanques de cieno, abruptas cuevas, y
cloacas. En homenaie a los juegos de plafuformas pasados, presen'res
y probablemente futuros, aqui tienes una breve seccion informativa.

MECANISMO 1:
LA TINAJA

dareas de bonificacion. Parece que
el loco profesor es un fefichista se-
creto de este juego. Por supuesto,
este palacio esta repleto de tram-
pas moriales.

MECANISMO 2:
TIE CARRETA

=

PASO 1: Guid a Sonic hacia el
interior del pasaje del circuitocerrado.

PASO 1:Mueve la palanca para
abrir el puente de la carreta.

PASO 2: Golpea los objetives de

|a morc:du e la lombriz.

PASO 2 Mueve la paluncu ara
abrir el puenfe de la carreta.

RESULTADO: El lodo desaparece
e Iu fmum de esmeralda.

RESULTADO: Constgue las tres
_esmeraldas




R A
ME‘A"’SM os Todos los niveles cuentan con muchas
de las funciones mds habituales de una méguing de petaco, y también con

b una serie de mecanismos que ayvdan a encontrar las esmeraldas.

NIVEL 3: TERRENO DEL ROBOT

" Una gigantesca superficie metdlica con cinco esmeraldas bien
-escondidas. La superhue.- no es simétrica, y cuznfa con todos los
elementos de una maquina del millén. Gran conhdad de Iuces
purpudeumes ¥ de ruedus dentadas..
MECANISMO 5: MECANISMO 6:

ELAS RUEDAS - 1) La (_’ELDA y

2: LA CENTRAL ELECTRICA DE LAVA
Entrar aqui es como posear una tarde de agosto en Sevilla, Aqui
hay mas calderas viejas que en un frasatlantico. Aprender a subir -

en los propulsores y a mover los émbolos es el medio de ohiener
el éxito en estas 'Fsurus llenas de lava. :

MECANISMO 3: : MBCAN]EJMO -’-1-
LASCARMAS 1A B F APON o

PASO 1 Dmge a Sonlc hociu la

Slafatorcin mov:l o PASO 1: Dirige o Sonic al

interior de uno de los tres
cilindros impulsores.

PASO 1: Guia a Sonic al interiordel  PASO 1: Impulsa a Sonic hacia PASO 2: Salia tres veces al
dircuito para bombardear la puerta. el nivel superior desde la zona interior de la camara electrénica. -
- de vapor numero dos. e —

nses
PASO 2: Su;eiu d Sonlc uilhzcndo
el propulsor. Mantenlo mientras
asciende el propulsor.

PASO 3: Utilizd el propulsor
izquierdo para guiar a Sonic
hacia la rueda. .

PASO 2: Cuando dlcances la puer-  PASO 2: Sigue el circuito para
ta, salta para introducirte en la golpear tu objetivo fres veces.

- zona del vapor. PASO 3: Golpea al pajaro que

cuida la plataforma. Asciende
mds arriba.

RESULTADO: Salta al interior de la RESULTADO: l’jnu Farmaisendila

de conseguir las dos primeras
~ esmeraldos. ;

) : PASO 3: Déjate caer en los
caldera y espera el impulso que fe  tuneles laterales, y utiliza los

PASO 4: Rompe todas las celdas

llevara a la primera esmeralda. R ]
: de la prisién del animal,

propulsores para ascender.

RESULTADO: Las esmeraldas
caeran de la parfe superior de
o celda.

RESULTADO: recoge las
esmeraldas de los dos lados.



Y LOS SUFRIMIENTOS DE LAS BOLAS

El 0ltimo objetivo de cada nivel es la camara del jefe. Vencer a estas monstruosidades es mas facil de lo
gue parece si das con la tactica apropiada. Sin revelarie la clave, aqui tienes a los malos de la pelicula.

ESCORPION ViQuitallo  La CALDERA MAQUINA
Su cola venenosa protege  ferapia Tienen un aspecto Las tuberias conducen a
su retaguardia. anfidepresiva?  horiible, y es la version los animales para su

: = ; transformacion en
cibernética del Purgatorio.
: 9 _ miniaturas de Robointk

A Unos toques
- superficiales
alucinantes, y un
gran panel de
' mensaje.

'GRAFICOS _

A La animacion de
Sonic es un flipe.
Los niveles tienen ‘ |
un personaje i
 alucinante ytoda &
 una gama de funciones uimdwus,..
¥ Algunas zonas parecen un poco |
deficientes. 1

PULVERIZA

En Sonic Spinball ecnontrads la mayoria
de las funciones de un petaco normal.
Muchas son simples contadores, como
los disparadores y las luces que
multiplican los puntos. Cuando se
alcanzan las filas de objetivos, se abren
canales de proteccion que libran'a Sonic
de un bano prematuro. Las secuencias
iluminadas de canales también son un .
edio de obtener bonlficac:ones

A Los efectos
suenan como en
una maquing
auténtica,
especinimente los
pnmthnql.les

La misica es variable y no
hem(e  mejorar,

‘

mn'm

Enire las etapas aparece un
mea petaco en miniatura en una

1 ud;cnvu, lat
naturaleza
. interactiva de cada

Este juege
cuando

: enganché,
i 5 Sonic
b Spinkall
B puede no
B disponer de
los mejores
grdéfices y
sonidos,
RIKI fosidoe
] pariida es
reclmente buena, El juego se
sigue increiblemente blen, con
58 un control brillonte de Senie. La
que me gusté fue el hecho de
que exisien jueges de
miniplatafermas donde Sonic se
mueve de una forma similar o
como lo hizo en las eniregas
anterieres. También posee
algunos fogques excelentes que
superan a yna méguina real, el
nivel de lo correta es muy
ingenloso. $in embaorge, una vez |
que fe acostumbras realmente
en el juego tede termina. 5i, los
niveles son bostanie extensos,
pero sélo hay cuaire, y terminas
el juege en unu semana, Pere fe
incita a seguir adelanfe con ély
probor a realizar la puntuacién
del sigle.

Unica pantalla. Esta vez
cuentas con autenticos
propulsores y bolas, y con
una mision: liberar las”

criaturas atrapadas o golpear

los dientes de Robotnik.

piensas
haber
enconfrade
un epenente
' al juego del
aiio... tede
se acaba.
Sonill:’ i
= | Spinba
! EWS ofrece a los
fans de la méaquina de millén
na breve aventura de amer,
ivertide mientras dura. El
juege carece del atraciive de
les anteriores esfuerzos de
Senie, con algunes gréafices
deficientes y una misica muy
irregular. Pero el estilo de
juege hace algo més gue
disimular sus defectos, los
originales pasajes son un soplo
de aire fresco para el petaco,
| Superar cada efapa y conseguir
las esmeraldas es divertido,
desafiante y satisfactorio, Pere
el problema es que Spinball
! necesita contar con diez
L niveles, no con cuatro, Pensé
que iba a jugar con él mientras
ponia el Grbol de Navidad pero
me lo ferminé en sélo ires dias.
| Muy atractive, pero carente de
contenide.

. uno de los niveles te
. anima o perseverar.

¢ buen juego para
¢ reventar los
 mareadores.

DI.IRACIGN

Elpeln:o esun 3;5

¥los cuatro niveles ==

son sencillamente insuficientes, y
no se almacenan las mejores
puntuaciones.

' Evidentemente jugable; y llenc de A i

etalles que recuerdan o una E
|

I maguina del millon, aungue Sonic |

Spinball no es ln bomba de los
juegos para Mega Drive, pero no

| estd nodo mal para pasarun buen |




' Ahora puedes
tener todos
los Mlcro

....

3 Gamesmaster
A magazine

IIIO €S

: - . Licensed by SEGA ENTERPRISES LTD for play on the MEGA DRIVE
Codemasters

2 and Mega Drve are tmdemarks of Sega Encerpeises Lod. Moo
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CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: FACIL
CONTINUACIONES: 4
NIVELES: CUATRO
RESPUESTA: BUENA

El juego del millén con una tenve
conexion con la realidad virtual.

Utiliza el D-pad y el botén €
para controlar los petacos de
lus maguinitas. Estas se crean

. ufilizando el D-pod pora situar
- elementos y los botones A, By C
para colocarlos.

Incliner la mesa,
E Mueve el peﬂl:e de In':e-l‘;h.:‘
i {El D-pad el de la izquierda)

& Arrancay detiene el juego.

Consigue puntos jugando al millén,
pasando por distintos maguinas. .
Crea fus propios mesas y hoz lo
mismo una y ofra ver

48 MEGA SEGA

‘maneijar la bola de plata, se
‘puede decir que en cierto

Resulta duro concentrarse en un juego de mdquina del
millon cuando un idiota tiene su equipo a todo gas con una
musica que te repugna. Por consideracion a este problema
Virtual Pinball permite a los jugadores seleccionar una
sintonia antes del juego. Hay ocho bandas sonoras entre las

" que elegir, una de los cuales es el sonido del silencio.

Las mesas preconcebidas que se muestran en Virtual Pinball
sirven para mostrar las funciones bésicas de las que dispone el
jugador. Ademds sirve para calentarse un poco y tomar nota de
la forma en la que funcionan las cosas, para que lo tomes en
cuenta antes de que comience el trabajo:

EL TABLERO: con una
seleccion de diez fableros
diferentes en los que puedes

sentido los jugadores estan mal
‘acostumbrados. La verdad es
‘que las superficies no afectan
-en absoluto a la trayectoria de
la bela. No es mas que
cuestion de elegir la pinta que

. mas te vaya.




La construccion de las mesas se lleva d cabo con la ayuda de una
herramienta. Esto impide que los deditos virtuales revuelvan la
caja de zapatos virtual en pos de elementos pues la herramienta
almacena todos los elementos concebibles en su memoria. Uno
vez que se selecciona una: ;
parte, la herramienta se
mueve en torno a la
mesa vacid en pos de
un lugar adecuado
conde instalarla.
Cuglquier error se
soluciona con toda
facilidad mediante una
de las funciones de la
. herramienta.

PARTES: considerando que las partfes incluyen elementos tan
esenciales como los petacos y las paredes, no es preciso asegurar
que son indispensables. En Yirtual Pinball es posible modificar el
aspecto de las partes de acuerdo con uno de seis estilos. Estos van
desde lo mds clasico, a lo mas sangriento, de forma que cada una
de las pnrle:s echa un [lqundo rojo cuando se la golpea.

ARSI e g i ey
A e s

& Montones de
opciones te
permiten modificar
fodos los aspectos
del juego.
W Sin embargo no es muy
atructivo.

No estdn nada
mal para lo que da
de si el juego,
pero...
WV Senores de EA,
iun poco de imaginacion!

Un estilo

. neorromanfico...

V..que resulta
repugnante.

Tampoco los

efecios de sonido son
nada aceptable.

A Los petacos
responden..

W El juego es un
latazo.

tantas tablas como
quieras.

Vo hay sorpresas
ni recompensas por
una buena partida.

Un juego que no ofrece nada
nuevo, pero que no tiene nada
que envidiar a otros parecidos

nél

MEGA SEGA 49



U tamano para el Emperador Shaddam IV-de Padishah. Este desp’ dado gobernante gniucﬂco desea la
preciosa especia, pimienta, que reposa sobre la superficie arenosa i

sustancia mas potente de expansion mental que existe e
Shaddam trata de pro’reger con uuiénﬁcu avaricia sus

EEE DURE MAF

FUrTEe'Y HHLLELE

Fremen Chief
Framan Chier

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: FACIL
CONTINUACIONES: AHORRO
DE BATERIA
NIVELES: UNO
RESPUESTA: LENTA

Dune CD se bosa en las
novelas de Frank =
Herbert.

Utiliza el D-pad como
. controlador del puntero. Los
. comandos se eligen adivando
. las letras. : :

ESOS MISTERIOS0S
V 0J0S AZULES

Los Fremen son nativos de Arrakis, dlsflngmbles
facilmente por sus impresionantes y profundes ojos
azules (un efecto secundario del contacto con Iu
_pimienta). No cuentes con explotar la especia sin su.
ayuda. Los Fremen habitan en madrigueras
_llamadas seitches. Son personas resistentes, capaces
“de sobrevivir en la arida superficie de Dune con la
ayuda de trajes especiales, que recicla fluic
corporales. Los Fremen tienen impresi;
poderes siquicos.

etiene ¢ inicia ¢l juego

Comienza produciendo pimienta en
Dune para cubrir las demandas del
emperador. Crea un ejército para
defenderte de los Harkonnen.

Explora.

"OLOME MITH HE
" oHHAT P
TTOFP TALEIMNG
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LUNA CASA
HONORABLE

Afreides tiene el cédigo moral mas alto de todas las
Casas del imperio Padishah. Altos, bellos,
inteligentes e intuitivos, se consldemn bendecidos
desde su nacimiento y fienen un deber con ofros
menos afortunados. Tu compania en Arrakis es el
Duque Leto Atreides, tu padre, y Jessica, tu madre.
Leto es una buena fuente de consejos, y Jessica te
ayudaré a descubrir algunos misterios de la
pimienta. Ademds cuentas con la ayuda de Gurney
Halleck y de Duncan Idaho, dos adminisiradores de
Atreides. Gurney es un experto en armamento y en
el trato con los Fremen. Duncan lo sabe todo acerca
de los suministros de pimienta, y mantiene las.
‘estadisticas sobre la cantidad recogida.

Frameen

4. Duncan esta metido de lleno enlnpmdwmm de

' plmrenfu.

A Mami fiene poderes especiales.

Se frataba
de un juego
de
ordenodor,
y lodavia se
comporia
como tal.
los
propietarios
de unu
consola
pueden
verse desilusionados por la
ausencia de accion, pero Dune

. posee ante todo atmosfera.

Emplea mucho material de la
peliculd, el juego cobra vida
con las voces digitalizadas, los
retratos animados y los
complejos y estimulantes
escenarios. En relacion al
juego, lleva algo de tiempo
superar la mera conversaciény
pasar a los elementos
estrategicos, pero terminor el
juegoe es una larga tarea. El
aspecio detectivesco es una
idea muy ingeniosa, Los
misterios tardan un tiempo en
descubrirse, pero und vez
resuelios, se experimenta un
auténtico sentimiento de
superacién. Por cierto, algo que
es muy interesante e
importante: el juego estd
completamente traducido al
castellane, ibien por Virgini

¥ ¢Qué podemos decir? Este tio es del
juego, éno es divertido?




Estoy

completa-

mente de
ocuerdo
con mi

_ compa-
fero, Dune
CDnoes
solo ung

extensay

‘altamente

_atmosférica |

busqueda, tumblen es muy
original, Los graficos y el
sonido son increibles, las
ima@genes de movimiento
completo empleados
duronte el recorrido del
mundo de Arrakis son
sencillamente fantdsticas, y
se convierte con facilidad en
el mejor juego para Mega
CD del momento. El juego
por si mismo es muy
atrayenie, en algunos
momentos es similar a vivir
una aventura de George
Lucas y otras es como un
juego de esirafegio cuando
ha de decidirse queé hacer
con fus fuerzas Fremen. No
obstanie fen cuidade, 5i vas
tras un juego de arcade, te
defraudara. Sin embargo, si

solo buscas una experiencia

aventurera, Dune CD o
tiene competidor.

E i
FRELE

EN LAS DISTANCIAS
LARGAS...

Puedes desplazarte en Dune con fu
ornicoptero. Esta avanzada rﬁi’:‘!'c'(uina
voladora te lleva a cualquier seitche
marcado en el mapa de Dune. A veces Io
Freman no fe ofrec 'direccrones concreius

 juntoaun pﬂsu|ero uvlspcc_io como Gu ey.
_Mcs adelun’re aparecen forma

~ ACTITUDES
 APREMIANTES




EN V.0.
SUBTITULADA

Dune utiliza toda la capacidad de sonido del CD.
Todos los mensajes que emiten los personajes del
juego son hablados y aparecen como subtitulos. El
texto del juego aparece en numerosos lenguajes,

" iincluyendo el castellanol iQué flipe!

AUn ambiente y
presentacion
interior
maravillasos. Buen
sistema de control.

Aula secuencin de
vuelo en el orni es
magnifica, aunque
redundante. Las

caras de los

A £Qué podemos
decir? Las voces

- son perfectas:

* huena
pmnunaudén | L
agradablemente im ifadas.
- WL misica supera lo
horipilante y dura poquisimo.

AE| juego tiene el
atractivo de una
extensa estrategia,
con secciones

- detectivescas

AEljuegoes .
grande. Debes
controlar dotenas de
seitches para ganar
el juego. 5
WUna vez que “has visto™ el
juego, no hay nada que fe
impulse a repetirlo.

Un juego muy original y bien
producido para Mega CD, pero
Un POCO SOSO COMO.
entretenimiento para fu
consola.
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JUGADOR| 2

POR poMARK
DESDE

OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: MEDIA
CONTINUACIONES:

PALABRA CLAVE _

NIVELES: 1

RESPUESTA: BUENA ]

1° PUNTUACION
TERCERA CAMPANA

ORIGEN
Electronic Arts |anzé Desert Strike |
en primer lugar para Mega Drive. |

Domark se hizo con la licencia para |
la conversion a Master System.

CONTROLES
El D-pad controla la |
direccion y velocidad (hacia |
delante o hacia afrds) del
helicoptero.
I Dispara la umelmll;‘f-nm.

~ Pulsa con B para lonzar los
misiles Hellfire.

i ; Dispara los misiles Aphid.
L | === Pulsu con B pora lonzur los
misiles Hellfire.

Activa el mapu en las

pantallas, mostrando los tipos
enemigos, lus posidones y el
estado de la mision.

COMO JUGAR
Cruza desiertos destrozando
instalaciones enemigos para llevar o |

tabo los objefivos de la mision de
cada campofia.

DICIEMBRE |

ind de est enes g

pilotar un helicéptero Apache hacia

un territorio infestado de artilleria
enemiga. Pues si, el peligro con “P"
mayUscula te espera mientras te haces
cargo de cinco campanas, durante las
que tienes que atacar fabricas de
armas, liberar prisioneros y poner todas
su capacidad militar en entredicho.

| En Desert

| Strike se te

| ofrecen cinco

campanas,

cada una

con un

objetivo

global, pero

para conseguir ese objetfivo es preciso que
lleves a cabo una serie de misiones en cada
una de las zonas bélicas. Ademads tienes que
realizarlas en el orden establecido. Por
ejemplo, en la primera campafa, tu primer
objetivo es un par de instalaciones de radar
que se encuentran en la costa. Si te saltas este
punto en busca de una mayor gloria
reventando tanques, te encontrards con que el
radar ya te habrd detectado y que los tanques
estaran al fanto de tu posicién, dispuestos para
acabar contigo en cuanto asomes una de tus
aspas. Haz las cosas bien, y la artilleria
enemiga se sorprenderd cada vez que la
afaques.

W Vista frontal
de tu fabuleso




enguiusar
ala -
- .humllde

controla las armas y
maneija el gancho cuando
se recoge material o
personas. Antes de la
partida tienes que elegir
un companero del conjunto de
oficiales que se te ofrecen, que
puede ser un mejor artillero que
operador del gancho o viceversa.
Sin embargo, hay un chaval que
resulta fantdstico en ambas tareas
pero le han derribado y estd
esperando a que le recojas en el
desierto. Por tanto, merece la
pena buscarlo, y una vez que este

. aparecia en el
lega Dnveiamhlen

alucinante. Lo Gnico a fo que
_se puede sacar algin defecto

a bordo, tus ataques resultardn e Ul O Uelioh e ey Resine
mucho mas eficaces y las edi?icios que pu! ; m"‘""“
recogidas mas rapidas y sencillas, ofiecor alabiad
lo que es muy importante cuando  EES oye, = : m“deu-
estds rodeado de armas oio calk IP"I e meiu e]gu :
' eso. Puede que esas muertes
por cuestién de pixels no :
sean muy navidenas, pero Ios
propietarios de Master
~ System deben poner este o
luego en su carta o los Reyes

ANALISIS

COamEEEEO
| acaon [ | | e

pnismmiou

AUn excelente

rango de opciones

e informacion del
| juego.

WEl fener que

utilizar el hoton de detencion
para consequir dicha informacion

resulta algo pesado.

“GRAFICOS

AResulta bastante
impresionante en
conjunto. Un suave
desplazamiento,
unos sprites y

91

edificios de lo mds detallado.
¥ El sprite del helicoptero purece
algo pequeno en proporcion.

SONIDO

Una huena
sintonia para la
. pantalla del titulo.
¥ Los efectos de
sonido son algo
molestos.

JUGABILIDAD

A Una excelente
., combinacion de

explasiones y

estrategia que fe

. enganchard desde el ¢
. principio.

'DURACION

A Empieza

| fiacilmente pero la

cosa se pone fea a la
fercera campana.

GLOBAL

. Una tremenda conversién para
un juego excelente. Los
grdficos y el juego son lu
monda. Todlo propietario de
una Master System ha de
hacerse con ung.




|[UcADoR| |°

9900 PTA

SEGA

' [DESDE Now:mnns

_ .OPCIOHES
CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 3 Y
CONTRASENA
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: DURO

1°PUNTUACION
Fin del nivel 4

. ORIGEH

Los personajes nnqmuies de unso comics
muy poplilares en todo el mundo. bnlo
eetvalided en Francio existe un porgue

que reproduce el pobtado de Asterix

~ CONTROLES

' Aplica los confroles normales de

. una plataforma. Mueve el boton

del D-pad para andar, y golpea

| los botones para golpenr, luchar
y utilizar la magia.

A saiter
Biﬁolpeur i

c Uhllm ¥ el:ge fu ohjeto
magico

s Deflene eI juego

(OMO JUGAR

Vigju u lo lurgo de los innumerabiles ni- |
veles de platoforma, denibando a los
guardianes romanes y utilizando las po-
dones mdgicas para liberar ol roptodo
Getafix. :

56 MEGA SEGA

j Yaya dos grillados! Estos
Iorlglnales galos siguen en
sus trece y no se dejan
dominar por los romanos. Las
tropos locales romanas estén
hartas de sufrir los ataques de los
rudos franchutes a los que se
supone gue han conquistado, pero
ahora han descubierto su secreto,
ila pocion magica de fuerza
sobrenatural de Getéfix el druidal

Para debilitar a los galos, los

romanos han secuestrado a Getéfix y le han
conducido a Roma para forturarle hasta que cree la
pocién para sus ejércitos. Por tanto, es la misién del
heroico Astérix y su robusto comparero Obélix
luchar contra los malvados a lo largo de seis niveles
desde Galio hasta Roma, para rescatar o Getafix y
librarle del sufrimiento mientras adn dispongan de
un apice de la pocién en sus venas.

1iliia|o$'dsfﬂfamente, ya
que si'consu s tres disparos en el lugar
equivocado necesitards regresar a por ofra botella,
y mientras mnfo el tiempo trunscurre sin parar.

nomm " FLOATERS

COMEMTARIO

Acaba con los ene- Creg'una especie de Plataformas magi-
migos arrojdndsles plataforma vaporaso cas que sinven para iZut alors!
estos granadas en que bastard para que elevar pesos consi- S:empr‘e me
miniatura. todos huyan. derables. he quejado
o : de que los
jvegeos para
Mega Drive
fuesen de-

masiado fa-

S ciles, pero

| Astérix va
pAKo en diret'.l:'ién

7 L contraria.

Casi todo el tiempo no puedes
evitar que te arrojen lanzas, o tu
propia muerte porque tienes
que saltar a una plataformao que
ni siquiera puedes ver. También
existen algunas funciones real-
mente raras, como el hecho de
que las secciones subacudticas
sean meras secciones vistas
desde una pantalla azulada, no
hay limites fisicos para tus
habilidades natatorias o tu
£ aguante de respiracion. Eso si,
creo recordar que el druida, en
su version espanala se llamaba
Panoramix y no Getéfix. Un
pequeno caponcillo.

A “Navidad, Navidad, dulce Navi..” La verdad es que praﬁo el verano, ime

estoy congelando!



A JUGAR MEGA DRIVE .

=

upropiado de
opciones.

x

Aunque han tenido que partir con las manos
vacias debido a la desaparicién de Getafix,
Astérix y Obélix todavia tienen alguna pocion
y por eso pueden fumbar a los romanos,
aungque estén armados hasta los dientes, con Y o
un buen pufietazo. Los legionarios caen . | | en pantallas de

..COMO moscas con un Unico pufietazo, pero : (e . < | presentacion.
los centuriones aguantan hasta tres o cuatro : o B
golpes antes de expirar.

i Los sprites son P

excelentes ;
representaciones de =
los héroes de los |
dibujos, y los L i :
fondos de pantalla son agradables |
y llenos de colorido. |

A iPara que fe rias de los
<canijos con cascos alados!

—_— e

Agradables Y . Y Y
melodiaos de fondo
al estilo Jean-
Nichel Jarre...
~Que son, por

supuesto, completamente

inapropiadas paro unjuego
ambientado en el oo 50 0. deJ.C. £ &

i0oh! iLas | -~
complejas funciones
fe atraparan, ysi |
logras escapar de
ellas la :
incomprensiblemente escudlida
limitacion de tiempa lo hara!

DURACION
tenia frente fjree= e

a mi ol 4 Hoy gran &
programa- | confidad de niveles... &
Aov e eshc ; c;.sl;iir:is una
: . ne

juego por-

fuerza de voluntad
fl“ee'l"“"e' suprema para seguir jugando
jar el car-

ego comienza en un pueblo galo de la soleada Galia (o si lo prefieres
rancia). Cada uno de los seis niveles se enclava en un pais diferente en el A - E i
camino & Roma, y cada nivel estd dividido en una serie de “chozas”, que se S | cespues de lgs SRR
dividen a su vez en “habitaciones”. Pero ni siquiera las habitaciones de un tan dificil que el juego fue mas | [ memmm— |
gdlo se libran de la ocupacion romana y existen grupos de legionarios pa- lamentable que divertido, ies . G lo B Al o
seando a lo largo de las decorativas plataformas. Tanto como Astérix o como  FESEERERERRISE PSSR R 7 Hm S 1

" hacia la dere- juegos complicados pero cuan-

Obélix, deberas dirigirte de la izguierda de cada “habitacion’
cha en un tiempo limitado. Para dificultar las cosas, algunes habitaciones son  FFESFEREER SRR EREREEE RS
inaccesibles, a menos que Astérix pueda utilizar algo de magia gdlica para donde no hay forma de evitar
atravesar desfiladeros insaltables o destruir a criaturas hostiles. la muerte y una ridicula limita-
- cion de fiempo te apremig, la
pociencia fe abandona. Se su-

| /INEORME A LARGO PLAZO ANALISIS

[HORA [ 0 0 [
o @OCOD

[T o o

L T

pone que Astérix es un hombre
duro pero ihasta un conejito
puede acabar con él! Grafica-
mente el juego es un desafio

con todos los personajes repre- &

sentados lealmente y gran
cantidad de niveles, solo me

pregunio si alguien querra

adentrarse en ellos.

Un juego de plataformas que no |
es demasiado divertidoyque [
en realidad no hace verdadera
justicia o los personajes
originales, aunque puede llegar

u ser muy simpdtico.
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-uadeGEue = .. o S - ” = ; ; u c,uDAD

un .
diamante seq para - :
siempre, perd una i TeE . El llegar hasta las
esmeralda : : _ L i : esmeraldas supone

_ resulta ' : : - _ que en primer luga

- infini- ' : ; - L has de hacerte con

tamante Lo e & los 100 anillos del

mds ofil ; '
para martener

I una diriensidnen

| orden. Elmundo

| JUGADOR | ——— Al s Senic se ;

| : il encuentraen

equilibrio gracias o

las seis esmeraldas del Caos;

: fuente de todua vitalidad.

; sy el Debido a un descuido de Tails

‘PRECIO 7.700 PTA | y Sonic, Robothik puede ..

e EEEE—————F | hacerse con uno de las

5 o piedros, consiguiendo por

POR SEGA B tonio desestabilizar fodo
st m——— 00
e = - El-planeta de Sonic se
‘DESDE ~ NOVIEMBRE | encuenfra an un terrorifico

e — _sistema alfernative,
]l enelquelos
OPCIONES il creaciones.d
CONTROL: JOYPAD .. Robotnik son
DIFICULTAD: MUY FACIL i1 mucho mas
CONTINUACIONES: VARIAN = EERLSIGI-I RS
NIVELES: 2 gue anies
RESPUESTA: BUENA | Todas las
BN @ esmeraldas
. astén
: _ 8l desper-
1° PUNTUACION By digadas
321,000 '

ORIGEN

Sonic Chaos presenta el personaje
mds importunte de Sega, el
puercoespin mas famoso, contra su
adversario de siempte, Robotnik.

CONTROLES [ = e
e e que 4 _
Bl mismo sistema de control : n;‘rlrr;urse " uw o _
S Lo ot de | ' a2 | MOVIMIENTO |

| i
. Sonic. l“:iel’::;'::’“"“‘ de calienta y Sonic ¥ Tails se sligen por
b apurar la separade, y ambos di

I ‘ Saltar

2| v

(OMO JUGAR

Viaju por las zonas, mata o los jefes |
¥ colecciona esmeraldas para llegar |
a los niveles especiales. i
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'PRESENT!

A Unua interesante
| secuencia de
| presentacion y
| seleccion de

_-Aé}:.!:,as'-;;h).remsmnuhefes e ; j |
do Soni¢ le van o servir de mucho. v Tails ol atague. la suficiente oposicio : i | sonlno

Sonic dispone de dos piezas
mas de calzade deportivo.

Ambos se encueniron en )
plotés televisivos, al iguoi que |
icrs conjunios de diez. anillos. 1

personajes.
Wlo presentacion en conjunio es
. inferior a la de Sonic 2.

S5 : . : __Fuhu losos en Ins
_esie Sonic Chaos. El ‘persondije slvoles SifEriRies

. sigue con la ekceleme tonica R
. habitual, pero el fondo del celios lndars
e ueg" hafde‘:afdb. Hrdinthiont | | paraloje multinivel.
: | | Vlos primetos niveles son muy
" sos0s, y los sprites enemigoes algo
. pobres.

perola pregtlrllﬂ es
‘estdin los enemigos

es incluso peor, es demasiad | !
facil llegar a los juegos que se . AlUnas melodias
incluyen, y nunca se llega a . bastante buenas
ver la sustancia de la mayoria para la Master
de los niveles. Toma esto en f}_’,‘:"‘"“f S
cuenta: llegué al tltimo nivel o san;ﬁ:szn b et
la tercera, con 14 vidas y seis '
confinuaciones. Dejemos que : g g
nuestro puercoespin se i T
enfrente a algo con mas | =8 ;
[ JUGABILIDAD

4 Queda algo de

. encanto,

especialmente

cuando Sonic entra

en aeccion.

W Es muy parecido o ofros juegos
de Sonic, e induso mas facil.

*'numm“

esmemldns s
inmediata.

ALUCINA EN
COLORES

Como ocurre con fodos los
jusgos de Sonic, los
disefodorss graficos se lo
hon montade en plan lujoso.
ios sass nweies ds &mw

Un endeble juego de Sonic que
combina la carencio de
originalidad con la ausencia de
emocion.

&
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COH'H!OI.' JDYPMI
DIFICULTAD: DURO
CONTINUACIONES: TRES,
CINCO O SIETE
NIVELES: OCHO
RESPUESTA: DEFICIEII‘I‘E

Los tortugas empezuron como una |

tira de dibujos, y mds tarde fueron
bedtificadas por los mufiecos y [
industria de los videojuegos.

El joypud mueve o los

. personajes hacda la izquierdn

| ylu derecha, les hace saltar y

agucharse, y diversos

. combinaciones de botones

producen distintos
movimientos.

Punetazo, elevar el arma.

Enfréntate o ?odOs fos dorlu:os en
distintos lugares. Sobrevive al
encueniro con la mayor mntuind de

“energio posible.

) MEGA SEGA

Lcs tortugas esion descunsu ndo en su
alcantarilla de Nueva York, comiendo
pizza y viendo la television. Piensan
maestro, Astilla, puede estar en pel

‘culpa del malvade Krang.

Mientras tanto, en un lugar m 1y

Parque Central

\f&' ita. n ese Iugcsr Krcmg ;

Raofael Jievu cuchillas en sus dedeos, y
demuestra ser el luchador mds versatil de
todos. Se mueve en la pantalla como un
torpedo tortuga, golpeando a los aponentes
por seis, Desde el aire, su ataque es una masa
de cuchillos giratorios. También dispone de un
ataque rapido de largo alcance, una cortante
f

WEGO DE CIJCI'III.I.AS

AUP PAUSE HI 144360
MICHAEL ANGEL O

4 De acverdo, te lam?wmdo, iKiiiiia!.

Donatello utiliza un pequefio bastén, muy Gfil
como arma machacadora de corto alcance o
como cahiporra de medio alcance. Un giro
répido hacia un lado lanza la ola golpeadora
de Donatello, un ataque muy potente pero
lento. En las distancias cortas, Don utiliza el
baculo como medio para librarse de los
oponentes que atacan por la espalde. Su
ultimo pase es un movimiente hacia atras, en
el gue su baculo le libra de cualquier ataque
aereo.




| de B | conardo porfa dos lanzas letal buen ataque de gran alcance: si
Michelangelo. Sus ataques especiales se B que trabajan al unisono. Su golpea el suelo con sus espadas
caracterizan por el impett Nunchaku, un ‘B ovimienio mas devastador es transmite un temblor de tierra.
abofeteo utilizando los palos moriales. Los ! similar ol Punetazo de Dragon de Ryu Para terminar, Leo se convierie en
palos encadenados también pueden producir = de SF2, utilizando las espadas como un torbellino, haciendo papilla a
un torbellino de efectos devastadores, efectivo & una batidora. Leonardo tiene un su adversario.

. :

La velecidad es el arma principa
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EL RESTO

Los ofro cuatro luchadores son una mezcla de estilos de

como las verdes tortugas. Excepto Casey Jones, todo

Un homhre smtes’rro algoe grillado, oiuvnccdo
con una mascara de hockey. Casey es muy
diestro con el palo de hockey, v también
dispone de un afoque sorprendente, utilizando

el boton de ataque. iUna vez que lo conirolus
es una bomba de re[menul

R

Aprlf no es tan facil de derrotar, ya que
dispone de ataques increibles. Eas atagues de
sus hombros son tan rapidos que dificilmente
pueden verse. Sus punos fambién son armas

muy ufiles.

planeta Selva.

MEGA SEGA

Ray es una peculiar persona dcudtica, un tipo
de mutante. Dispone de un ataque de rayo,
lento pero que representa su golpe principal.
También dispone de un ataque de torpedo,
aungue también es pausado.

No es un placer conirolar a este insecto de
grandes dimensiones. Basa sus atagues en el
tentaculo de su cabeza, bien volando a fravés
de la pantalla o aglfundolo wgorosomeme

companeros estan pusudos' le m _tfg | -

vemos por primera vez, vale. En este eslado ental os

personajes presenfes en el torneo son und spect& o co,pia

disimulada de Sireet Fighter 1 y son

bastante mds estimulantes que cualquier imugen

digitalizada de malos actores. Existen algunos movimientos

inteligentes gque, junfo o su animacién, parecen

espectaculares. Los sprites de los luchadores son grandes y
todas las zonas de combate de los planetas proyectan una atmésfera
inimitable. Lo que importa de verdad es el modo en que se asemejan los
luchadores del torneo u sus competidores. Bien, no es Street Fighter 1l pero los
tortugas sen una alternativa a Mortal Kombat. Hay poco ferrenc para las
combinaciones asesinas y la aecién se ralentiza en ocasiones cuando se
realizan algunos movimientos. No es la version que esperaba pero aun asi lo
recomiendo.




rcado de Ios juegos
carle el juge a un

Gus ~ bueno, pero on ulgunus calificaciones.
: Los graficos y la animcacion de las forfugas

| son buenos, pero no se puede decir lo mismo de los
deficientes fondos de pantalla en todas las ocasiones.
Algunos movimientos son excelentes, y el juego es realmente
rapido, pero su principal problema es la respuesta. El
retardo enire una orden y la accién hace que los golpes
combinados sean dificiles, y todo empeora con el premaiuro
nivel de dificuliad. Este juego es demasiado duro en los

i niveles mas sencillos. A pesar de esto, pienso que los
partidarios de Street Fighter lo encon

Mortal Kombat, pero sélo eso.

~ ABuena animacion

1 . minuciosumente dibujados.

. Bueno misica en
| todos los asaltos.
. Muchos efectos.

: Irepudunle, y una nueva

' tervibles tortugas. Pero.
. tamhién posee algunos

A Una opcidn de

dos jugadores, una
posibilidud de
fondos de pantalia |
y ulgunos niveles

de dificultad.

del sprite, y

algunos

movimientos de

ataque

sorprendentes. Lu mayor pum de
los fondos de pantatlo estin

¥La mayoria de

| los voces y los

efectos son deficientes y puhres.
. Sonidos impociantes para Astilla.

| A Muy rapido, y con
'« una extensa lista de

movimientos para
cadu jugador. Bueno

. para dos jugadores.

W Los personajes no responden
inmediatamente, fo que es un

. gran problema.

A Eljuego es muy

desafionte, aunque
es un arma de doble

 tilo.

WSolo pueden

- controlarse ocho persondies.

Aungue no estd al nivel de
§F2, cuenta con una lucha

direccion de juego para las
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\ue pluce - da co 1emp|cxr a
los enormes chicos de WWF
--esjnﬁu'_hdos en sus mallas y
vociferando como hienas
enloquecidas, y podemos
comprender porgqué estos
espectaculares especimenes son
tan populares en colegios de
seforitas, conventos y asilos
femeninos. Es esta popularidad
la gue ha conseguido que
vuelvan o Mega Drive para
ofrecernos otra andanada de
violencia sin sentido.

{ mas veloces, con
ientos y nuevas
‘competiciones, las superestrellas
de la'lucha libre se enfrentan
esta vez en el forneo anual Royal
Rumble, en el que su Unica meta
es ser el ultimo
en caer del
cuadrilatero,
eliminando al
resto a cualquier
precio.

Hay unos cuantes
luchadores que

HO\I!EMBRE

CONTROL: JOYPAD aparecen por primera
DIFICULTAD: MODERADA NGz en Mega Drive, y
CONTINUACIONES: 8 el jugador ha de
NIVELES: 10 enfrentarse ahora con el

maravilloso Papa
‘Shango, y el engreido
narcisista. Los mevimientos
‘especiales de todos los
luchadores garantizan el
triunfo. Segundos fuera,
primer asalto.

RESPUESTA: BUENA

!I.fh:ls de lo rnismo a perlu de la
licencia de Acclaim de WWF solo
que con NUeVos personajes y
optiones.

~ Utiliza el D-Pad en la direscion
~ enlo que desens que fu

* luchador corra/arraje. Lus

o | tombinaciones de hotones te

| ofrecen movimientos espediales
 dependiendo del luchador.

Es evidente que el nombre de este juego deja claro 7 Hulk le da a
que tienes que darle una paliza a alguien, pero en  Papa Shangowna 4 Oye, no dehiste m de mis -
Royal Rumble hay infinidad de formas de hacerlo. leccién sobre mallas.

Todos los modos de juego presentan dos elementos  rofura de
en comun, el modo de caida espaldas.
en el que lo Unico que
tienes que hacer es
mantener a tu
confrincante contra el
suelo hasta contar fres;
el modo de pelea es de

' lo mas divertido porque
no entras en cuenta, no
es mas que cuestion de
_ despedazar al enemigo,
tanto fuera como dentro
undn]c:fero;hosfa

. ;que caiga exhausto.

E PEGAR
: E PATEAR
L

g DETIENE EL JUEGO

s e

Toma posesicn de los envidiables
mosculos de fu contrario y guia esos
miembros de forma que consigas
ethar a fu conirario del cuadrildtero.
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Esto pueden hacer mucho dano, pero
weden utilizar en momentos determinados.

| que la energio de un luchador se
‘encuentra por debajo del 50 por ciento, es el
momento de aprovecharse. Una buena serie de
patadas y puRetazos a toda velocidad y haras que
tu contrario quede hecho cisco. Cuande estén en
estas condiciones acércate y aplica la combinacion
correcta de botones (dependiendo del luchador)
_‘para destrozar por completo a ese gusano.

o!recemos
solo
pueden
dar una
ligera idea
de la
locura que
supone
Royal
Rumble. Se han hecho
muchas mejoras sobre el
original, no solo la
inclusion del golpe de
efecto exclusive de cudu
uno de los lucha :
que hace que R
resulte verdaderamente
alucinante es que incluye lo
que practicamente
cudlquier admirador de
WWF todo menos los
; comeniarlos,
Ei encunio de WWF es algo
vergonzanie en suma pero
no deja de ser divertido; no
es que sea Street Fighter Il
pero es uno alternativa
interesante.

La primera vez gue jugue o
este segundo lanzamienio
sobre WWF pensé que se
trataba de mas de lo mismo,
pere iras pasearme por los
montones de opciones para
finalmente ponerme a jugar
me di cuenta de que de
verdad hay mucho mas en
este juego que en el
original. Hay mas
j Iuchudures, mas
mowmlenlos, unos sprites mas grandes y
mejores, mds forneos y unos movimientos mas
fluidos. Por desgracia, aungue supone que hay
V¥ Bujo del tech que tener mas habilidad que en el juego
inotil, anterior, iodavia basta con liarse a pulsar
bhotones a lo loco con lo
que muy pronto los
" combates contra el
ordenador pierden
todo interés. Sin
embargo es muy
divertido jugar en el
modo de dos
jugadores y merece
la pena echarle un
vistaze sélo por eso.

Si te piensas que una serie de aburridas reglas y normativas van a
controlar tu comportamiento, estds muy, pero que muy equivecado.
Ademas de poder saltar encima del drbitro desde las cuerdas, todo lo
que se te pueda ocurrir es legal. A veces, cuando tienes varias.
toneladas de carne encima de fi, algun colega pueda
arrastrarse hasta el cuadrilatero para ;chﬁe
del apuro. Si llevas a tu contrario i
contra tu rincén, fu :
companero puede agarrarle
de la garganta mientras 10
le agarras. O fambién, si te
stan vapuleando fuera del
vadrildtero, puede que fe
agredan ademds con una de
las sillas del publico, efectivo
éverdad?

A Tonelodos de

opciones y undg

estupenda

secuencia de

presentacion con

unos encantadores retrafos da 10

luchadores favoritos entrando v
liendo.

AUnos enormesy

. hrillantes sprites,

unos fondos de lo

mas defallodos y

und animacion

extraordinario.

W Algunos luchadores estdn menos
detalludos que ofros.

A Rugidos,
~ grunidos y algo de

misica que te hard

~ salfar.
Vo hay mucho =
- wido durante los combates.

AUng buena

selection de niveles

de dificultad para

que te metas de

lleno en el juego, y

el desafio va sumentanda junto
con tus habilidades.

AMontones de
torneos diferentes y
12 luchadores gue

tominar.
]

¥ Una verz term mudo

- no tiene sentido volveral mollu de
un jugador.

Una gran mejora sohre el
primer juego pero algo
patata cuando se juega
contra la maguina.
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Buen movimiento con buenos
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SONIDO 77
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ames
Workshop,

. los responsables de
innumerables jue-
gos de mesa de
estrategia o guerra
que se han conver-
tido en juegos de
culto, han cedido
los derechos de
juego de sus crea-
ciones a EA para la
creacion de juegos
de consola y orde-
nador. El primero
que aparece en
Sega es Aspect
Warriors que tam-
bién es el primer
juego para Mega
Drive que este gigante del soft-
ware ha desarrollado completa-
mente en su sede del Reino
Unido.

La historia del juego es extre-
madamente enrevesada pero en
lineas generales es similar a esto:
el jugador se introduce en Iz piel
de uno de tres seres superiores,
cada uno de los cuales con su
propias fuerzas y debilidades,
Swooping Hawlk, Howling
Banshee o Dark Reaper.

Una de nuestras normas es mantener a nuestros lectores al corriente de todo lo que aconte-
¢e en ¢l extenso mundo de los videojueges, por esta razén nos hemos decidido por Aspect
Warrior de EA, un matamarcianos de estrategia basado en los personajes del juege de mesa

de Games Workshop.

DESDE  CTITETTI

A lo largo de cuatro extensos
niveles, completa numerosas
misiones en orden correcto,
decidiendo al comienzo de cada
nivel qué personzje serd el mis
apropiado.

El juego se desarrolla en el
milenio 41 y el jugador es el
defensor de la nave Craft Word
tan grande como un pequefio pla-
neta. Craft Word es objato de
los ataques de Chaos, una malig-
na y salvaje raza compuesta por

demonios y alin peores aliados.
MNuestros héroes se introdu-

cen en la accién dirigiendo

todos sus esfuerzos a un enor-

me propésito: despertar al
Avatar. Este ser es una estatua
de casi 5 metros de altura cono-
cida como el dips de las manos




iMgs horrores del infierno que deberds vencer si guieres
que la vicloria sea fuya!

ensangrentadas. Para resucitarle
los luchadores deben encontrar
primero su lanza, la Muerte que
Gime, un arma de mis de 5
metros que no pierde el tiempo
con los enemigos.

El dnico inconveniente en su
bisqueda del Avatar es que los
tres aventureros deben sacrifi-
carse a si mismos para transmitir
sus fuerzas al gran dios y sumarse
a sus poderes. Como creador de
Aspects, Jon Law afirma: “real-
mente No se ve sU muerte, pero
observas como se introducen en
el Avatar y un momento después
se eleva con su mano completa-
mente cubierta de sangre y sus-
tancia, jes alucinante!”. Ummm,
tranquilo.

Cuando le preguntamos si se
estdn concentrando en el aspecto
sangriendo y gore Jon contesto:
“Visualmente no es tan desagra-
dable como podriz ser o como
probablemente deberfa ser.
Cuando lo llevamos a Games
Workshop muchos nifios que-
ran mis sangre pero jno desed-
bamos terminar con una clasifi-
cacion X o algo peor!

“Por el momento sélo nos
encontramos en la primera
etapa, la mayor parte de los
graficos estan casi terminados
pero debemos organizar todas

las misiones y refinar muchos
aspectos. Yamaos a hacer que
los malos sean lo mds despre-
ciables posible”. Jon, cuyo Glti-
mo proyecto fue Desert Strike

“y

para Amiga afiadié: “jeste juego

Un aspedo de una de fus sec-
ciones, gue EA guiere hacer
gun mas complejo.




se va a convertir en un mons-
truo! Dispone de un punto de
vista isometrico, y el objetivo es
claro!”. ;Quién podria pedir
mas?

ASPECTOS DEL
DESIERTO

Este juego recuerda a Desert
Strike. Cierto, no existe ningiin

iHe agui algunos mutantes gue
fas colenturientas menfes huma-
nas son capaces de imventar!

helicéptero a la vista pero el
concepto es el mismo: com-
pletar diversas misiones que
normalmente implican salir
huyendo de algln lugar. Pero
el principal programador |ules
Burt reconoce que la similitud
es escasa. Afirma: “Existen
algunos puntos en que puede
compararse con Desert Strilke
pero hemos intentado evitarlo
introduciendo tantos sprites

simultineos como ha sido posible
y cambiando radicalmente el esce
nario de cada nivel”. Tan bueno
como sus palabras, en e! primer
nivel (el dnico terminado) se estd
trabajando mucho con enemigos
realmente originales y gran canti-
dad de objetivos. Tener la oportu
nidad de luchar contra la maquina
es también un gran incentivo.

El Hewkmsan desde distintas perspectivas. ifng pasada!
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Les dibujos de Games Workshop que ef disehador del juege fuve gue estudior durante aies anfes de
comenzar fos graficos.

LOS TIPOS
Y SUS ARMAS

Los cuatro personajes llevan una
pistola Las (una especie de
pequefia pistola liser) pero dis-
ponen de algunos recursos adi-
cionales. Swooping Hawk tiene
el poder de la lucha y utiliza gra-
nadas que, cuando se activan se
dividen en el objetivo para pro-
ducir varias explosiones (al esti-
lo de las actuales granadas de
fragmentacion utilizadas por los
cazas de combate modernos
para atacar las pistas de los
aeropuertos). Howling Banshee
posee la mortifera Espada de
Poder que es particularmente
potente en corto alcance y la
Danza de las Calaveras (un
movimiento por encima de la
cabeza que mueve la espada cir-
cularmente hacia el enemigo con
el consiguiente fatla resultado
para su salud), puede extender
su espada y utilizar el Grito
Psiquico para paralizar a todos
los enemigos hasta que los ha
reducido a carne picada. Dark
Reaper cuenta con unos poten-
tes lanzadores de misiles que
pueden mejorarse para incluir
misiles propios en el impacto
(una especie de configurtacion
propia que es ain mas mortife-
ra). El Avatar, al igual que su
lanza, la Muerte que Gime, cuen-
ta con un rayo de energia psiqui-
ca que aniquila a todos los ene-
migos que estdn dentro de su
radio de accion. Asi que habra
que tener mucho cuidado cuen-
do nes pongamos a jugar, pero
ain falta algo de tiempo para
que este tan esperado momento
ocurra.

MEGA DRIVE
MUSICAL

La masica corre a cargo del
musico de EA, Jason VWhitely un
pianista que siguié una educa-
cion clasica y que ha compuesto
muchas grabaciones(ampliamen-
te conocido en los cireulos
musicales ingleses). Afirma que
programar musica para los jue-
gos es ahora mucho mas sencillo
que antafio porque las nuevas
tecnologias le permiten compo-
ner la misica y zjustar la melo-
dia en su organo graciasa la
conexion directa con Mega
Drive que le permite apreciar
inmediatamente el efecto en el
juego. |Genial!
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Pronte
presenciare-
mos el estreno
de Dragomn: Ia
historia de
Bruce Leeg, la
interpretacion
cinematografi-
ca de la vida
del astro de las
artes
marciales. Este
estreno ira
seguido del
lanzamiento
del juego de
tort<azos de
Virgin basado
en la pelicula, ¥y
en MEGA SEGA
nos sentimos
muy gratos de
ofreceros unas
cuantas
imagenes del
juego.

pesar de que hoy en dia también

tenemos unos cuantos cachas que se
dedican a repartir somantas a diestro y
siniestro, como Van Damme, Steven Seagal y
Jackie Chan, para mucha gente Bruce Lee es
EL rey de las artes marciales. Antes de su
repentina muerte en 1973, Lee establecic su
propia rama de las artes marciales, el Jeet
Kune Do (sistema de intercepcién de
pufietazos), abrid una cadena de escuelas de
artes marciales en los Estados Unidos, y
protagonizé un montén de peliculas y series
para television. De todas formas, poco
tiempo después de terminar el
rodaje del cldsico “Enter The
Dragon”, Bruce Lee sufrié un
ataque y fallecié de una
misteriosa enfermedad cerebral.
Se habld mucho acerca del origen
de la muerte de Bruce Lee, pero
una cosa es cierta, y es que ha
entrado en el mundo de los
mitos.

Se dice que la llama que més
brilla también es la que lo hace
durante menos tiempo, y la
verdad es que esto es
particularmente cierto en el caso
de Bruce Lee. De todas formas,

A Jason Scoff-Lee representa el papel de Lee en Dragon. Arriba se hizo tantas cosas a lo largo de su
muesira vna secwencia de infroduecion que ufilizaren los diseiadores Vida como para que los guionistas

grdficos.

de Hollywood se volviesen locos a
la hora de llevar su vida a la pantalla.
Solo ahora, veinte afios mas tarde,
su mujer, Linda ha arrojado algo de
luz sobre el asunto, y la pelicula esta
a punto de estrenarse. Ademds,
junto con la peli, Virgin presentara
el juego de la peli...

& Tanto la pelicula como el juego form



A Segun Bruce ovanza en el juvego (y en su vida) sus
movimienfos aumentan junfo con su experiencia.

forma de un combate uno a uno, con todos
los pufietazos, patadas y demds truquitos con
los que solia acabar con sus enemigos, con un
segundo jugador libre para unirse a &l en
cualquier momento. En un principio, el
segundo jugador tenia que basarse en Linda, la
mujer de Bruce, pero la compaiifa productora
de la peli vetd la idea.

En lugar de utilizar la acostumbrada
secuencia de combates de Street Fighter,
Virgin se ha decidido por combates
“progresivos”. Es decir, que cada vez que el
jugador termina un nivel, pasan unos cuantos
afies y Bruce afiade unos moyimientos a su
repertorio. Ademas, estos movimientos se D g CGoC
pueden perfeccionar, gracias al modo de - L —
entrenamiento que los programadores han
incluido.

PUNOS DE FURIA

s El samurai que aparece en los
eios de Bruce simboliza su
iedo ante el future. Sin embargo

o dejes que eso fe impida
niearle.

A En las cocinas en las que Bruce curra, hay un jefe de tocing
algo negrero, gue es fv primer adversario,

VAMOS,
DRAGONCETE

Cada uno de los combates tiene lugar en una
seccién deslizante que abarca unas dos
pantallas completas. Los fondos se han
extraido en su mayoria de puntos clave de la
pelicula, comenzando en las cocinas en las que
Bruce trabajaba al llegar a Yanquilandia, antes
de dirigirse a la cdmara frigorifica en la que

Dragon (el juego) toma la

orma de un juego de guantazos
de once niveles en el que el
‘ugador hace de Bruce. Cada
uno de los niveles toma la

4 En un principie, Virgin fenia la idea de vtilizar a Linda Lee como sprite secundario, pere al no
un épico combate con el especiral samurai, ser posible, aparece vn segundo Bruce.




' MAS DE DIEZ COSAS QUE SEGURD
QUE NO SABIAS ACERCADE
BRUCE LEE

En sus treinta y dos afios de vida, Bruce Le
se las apafi6 para hacer un monton de cosas, |
Aqui tienes unas cuantas que puede que no
supieras acerca de este superhombre

h Bruce Lee nacié en San Francisco a fa hora
del Dragon el 27 de noviembre de 1940,
- gue rambién era el afio del Dragon.

# Siy auréntico nombre era Lee Yuen Kam,
que més tarde cambic a Lee Siu Yoong,
‘Pequefic Dragén’

¥ Vivio en Hong Kong hasta que cumplié los
18, y luego marchao a Nueva York, donde

| trabajo en una cocina. Poco tiempo despuiés
conocié a Linda Emery con la que se casg, a
pesar de la desaprobacion de su familia
debido a que se tratzba de una pareja mixia.

# | que Lee se dedicaré a instruir en las
‘artes marciales a personas ajenasa la
comunidad china no agrado a las
instituciones chinas, y se le obligo a luchar
| contra su campeon. De todas formas, una
vez ganado el combate, ¥ cuando Bruce se
daba la vuelta dispuesto a marcharse, el
luchador vencido dio un salto para
- levantarse y le dio una patada en la parte
baja de la espalda, de forma que se fa
‘rompio6 de inmediato, conflnandole a una
silla de ruedas.

#Cuando se dedico al entrenamiento de

- occidentales, alsunos de sus amigos se unieron
‘para comprarle una lipida, en la que

| escribieron: “En memoriz de un hombre una
vez liicido confundido por b porqueria clasica”.

* En un intento por modernizar ef Kung Fu,
“Lee cred su propio meétodo, el Jeet Kune
Do {sistera para interceptar pufietazos),
que esta mas basado en la disciplina
esplntual que-en la fuerza. Entre sus
_drscipuios se encontraban Steve MacQueen
¥ James Coburn,

EA pésar de crearse cierta fama en Hong

. Kong por st papel de Kato en “The Green
Hornet”, Ia carrera televisiva de Lee estaba
muy lejos de tener éxito. Habia desarrollado
1aidea de la serie Kung Fu, pensando en &l
“MiSMo como protagonista, para que lfegase
"-Dafxiii' Carradine a quitarle el puesto.

*Ademés de protagonizar “Return of the
Dragon”, Lee escribio el guidn y dirigié 12
pelicula.

% Tras el éxito de “Return”, Les recibio el
“papel principal de su gran éxito de taquilla,
 “Enter The Dragon”. De todas formas, tres
-semanas antes de que “Enter” se estrenase.
Bruce falleclo ala temprana edad de 32
“ahos. Sale diagnostico una especie de
gdema.cere.bral pero no se conoce el
verdadero origen de la muerte. Sin
embargo, comoa es de suponer, corrieron
“rumores pafra todos los gustos, incluyendo

ac'uciié‘ron"'&l

ral'd g Kong, aunql.je en
realidad se Te nLerro en Seattle con sus
d{scipulos Cobtirn v Mar_Queen como :
portsadores del f_ :

(ci1393 VIREIN IKIEEGLIVE ENTERTAIMHIENT CEURSFED LID.

4 No todos los combafienfes & Cada sprife cobra vida como vn A Una vez dot.ididos el
se han sacado de la pelicula,  disefio a ldpiz antes de que se famaiio y el diserio del
como se puede deducir a infroduzen en vn PC. sprife, se deler!nina la
partir de la crvel Divina, palefa necesaria.

tiene lugar uno de los encuentros mis importantes de su carrera. Continuando esta ruta, el juego
termina en una lucha a muerte en un cementerio cubierto por la niebla en la que Bruce se enfrenta a
un demonio que también tiene un papelito en la pelicula.

LOS JEFAZOS

Los contrarios de Bruce miden mas de siete centimetros cada uno y presentan una serie de
movimientos mortales. Por ejemplo, el chico que se enfrenta a Bruce en la cocina esta armado con
unos cuchillos de carnicero, mientras que otros solo confian en sus habilidades para las artes
marciales. Sin embargo, una de las secciones mas oscuras en el desarrollo del juego estd en que sia
Virgin se le permitira incluir personajes propios en el juggo, y entre sus propuestas €stan una mujer
encuerada con un garrote y un marinerito bastante avispado. Lo que si se sabe es que se incluye una
secuencia de uno de los clisicos de Bruce “The Big Boss”, en la que el suelo se hunde bajo sus pies,
cayendo a una cdmara frigorifica, jcon montones de cadaveres desmembrados por el suelo!

OOOH, QUE MOVIMIENTO...

El sprite de Bruce es capaz de ejecutar cuarenta y cinco movimientos, entre los que se incluyen
patadas, pufietazos y pases Nunchaku, y
se van afiadiendo seglin se ven pasando
niveles, indicando que Bruce envejece,
por lo que aumentan sus habilidades. =
Virgin dispone de tres artistas y un par d
animadores para que trabajen en los
sprites y los fondos, de forma que cada
uno de los artistas trabaja en los
contrarios y su estilo de combate, de
forma individual. Se ha utilizado toda la
paleta de 64 colores de la Mega Drive, de
forma que cada uno de los tres sprites
que aparecen en pantalla utiliza 16, y los
16 restantes se dejan para el fondo, €l
propio Bruce muestra 6 tonos de rosa
solo para la carne. De todas formas,
como es de esperar, los 100 marcos por
personaje junto con el intricade disefio
de paralaje, ocupan bastante memoria,
llevando a Dragon al imperio de los 16
Mb.

HAIHl YAAAAAH

4 Al rapido aprendizaje de Bruce de las costumbre
?uid_am?'les pronfo le llevé a salvdar con eso de “choca
05 ¢Ingo ™,

El sonido del juego viene de la mano de
Allister Brimble, que se hizo famoso en
el mundo de Amiga aportando las
melodias para Body Blows y Assassin de
Team |7. Brimble se encarga del sonido
que consistird en numerosas sintonias d
combate y el tema principal, mientras
que los efectos del juego se tomardn a
partir de peliculas de artes marciales ya
existentes. De todas formas, ademas de
los aullidos y crujidos de las peliculas, el
equipo ha experimentado ademds con
unos cuantos efectos propios como el
cortar una lechuga por la mitad para
obtener el sonido emitido por una
patada en la cabeza.

A Lo verdad es que esta imagen fuera de confexio no
dice demasiado.



SCOA ST STREEM FHTERACT IVE £ EERRAIMHENT CEURNPEY |LT0. i
& Cada sprife incluye A lvego viene la animacion,

dieciséis colores, pero cada con docenas de marcos entre y
uno emplea una seleceion duranie cada movimienfo.

LA PELICULA

Los intentos de llevar |a vida de Bruce Lee a la gran pantalla no son
nada nuevo. Durante afios, Hollywood ha intentado hacerlo,
encontrandose con impedimentos desde el principio, y el origen de
zstos era la esposa de Bruce, Linda. Sin embargo, al final, Linda
permitio a Rafaella De Lurentiis seguir adelante con el proyecto.
lason Scott Lee (sin parentesco con Bruce) y Lauren Holly como
Bruce y Linda respectivamente son los protagonistas de la pelicula,
dirigida por Rob Cohen. La accién comienza en Hong Kong, donde
Bruce que a su mas tierna infancia se ha visto envuelto en
oroblemas legales, se encamina a Nueva York donde intenta
reinsertarse en la sociedad trabajando en una cocina. Al darse
cuenta de que nunca se realizard como persona fregando platos, se
matricula en la Universidad, y para pagar las tasas se dedica a
instruir a occidentales en las ‘artes marciales.

A partir de su éxito como profesor, Lee se abre una serie de
academias pero se encuentran con la oposicién de sus
compatriotas chinitos, que ven casi como un sacrilegio el que los
occidentales aprendan sus habilidades. Por compromiso, Lee
zccede a luchar contra su campeodn. Luego la pelicula sigue el resto

» Mmmmh, parece gue Bruce quiere invenfar un nuevo baile o fres.

ErE TS e e e

4 Aqui os presentamos al marinerito contra el que lucha Bruce, el nimero
1/32 seiiala el numero de marcos en la animacion, y solo para una secvencia
de salfes.

i = = = = SR . RS

A Cada uno de los marcos ha de modificarse ligeramente para que el
movimiento parezca fluido, sin salios repentines enfre mareos.

4 Sin embargo, o menudo, sole una parte del cwerpo precisa moverse,
como en estu secvencia de la eadena, por tanto sélo se duplican el brazo y la
cadena.

de su vida a través de su asociacién con la televisién y su carrera
cinematografica.

La mayor parte del tiempo, Bruce aparece visto bajo los ojos de los que le
rodean, como Linda. Ademds la pelicula muestra el miedo de Bruce ante el
futuro por medio de suefios. En concreto, mediante un demonio samural que

. aparece en los suefios de Bruce en los momentos mds importantes de su

vida, y que le reta a un combate a muerte, y habri un dia en que el samurai
venza a Bruce.



Tomando en cuenta el aspecto verdoso que
suele presentar cierta persona de redac-
ciéon ya que suele lievar ios pantalones ¢on
el bajo descosido(mas pistas el mes que
viene), no tuvimos mas remedio que dejar
que fuera ¢l el que echase un vistazo a los
comienzos de El Iincreible Hulk.

¥ Utiliza la bofetada sonita para
derribar mures.

£¢ N o hagas que me
enfade, lo mas
seguro es que no te guste
ni un pelo cuando lo esté..”
Mi madre, imaginate que
compartes piso con Bruce Banner, Que
le salte un poco de catsup cuando inten-
tas que salga algo de esos cochinos
botes de los que solo salen cantidades
industriales, cuando se deciden a escupir
algo, y puede gue sean tus tripas lo que
aderece la salsa de tomate. Pero también
presenta sus ventajas, los tonos verde
esmeralda estidn muy de moda...

Pero dejémonos de frivolidades. A lo
que queremos llegar es que US Gold
estd decidiendo traspasar al gigante
verde, (no el del maiz, no) a Mega Drive
con The Incredible Hulk que por estas
fechas cumplird su treinta aniversario.

Una vez fuera del escenario de los
tebeos te verds transformado en la
Masa y se te presentardn cinco niveles
por los que se han repartido unas vai-
nas de particulas gamma con las que te
podris mantener en forma. Pierde sufi-
ciente energia y tomaras la forma del
misero Bruce Banner (un cambio que
no se da en los tebeos desde hace mas
de un afio y que si se da no intentara
retornar a una forma de vida que él
desprecia).

El juego se centra en eliminar una
serie de objetos de distintas formas,
pero solo criaturas inanimadas o con
forma de robot (por lo visto la Marvel
tiene reparos a la hora de reventar
humanoides).

Esta accién de plataformas incluye al
archienemigo de la Masa, el Lider, que
estd decidido en su sabiduria, a dominar
el planeta creando un ejército de
mamuts de fuerza terrorifica. Para ayu-
darle le acompafian
cuatro secuaces,
Tirano, el Hombre
Absorbente, el
Abominable y el
Rinoceronte.
Depende de la Masa
el enfrentarse a los
demonios y salvar el
mundo. jAtiza!

DEL PARTIDO VERDE

Por lo visto el paisaje en el que
transcurren las aventuras de nuestro
fortachén amigo no son mis que
cubos de basura, a los que se
enfrenta con saltos kilométricos y
montones de artilleria bélica, a lo
que ya no sabemos como se enfren-
ta. Hubiera sido preferible un juego
con mas accién, después de todo,
Hulk es una criatura de lo mas irrita-

ble. De todas formas, parece que la
Marvel no estaba a favor de despe-
dazar humanoides (y I}, lo cual se ha
respetado.




POR EL
i CAMINO
| VERDE

The Incredible Hulk es
producto de las men-
tes de Probe Software
que son responsables
de una serie de clési-
cos que en este
momento rondan por
| el circuito Mega

% Drive. Dos de los mas

conacidos son:

MORTAL KOMBAT

A pesar de que no es santo de nuestra
devocion, de acuerdo con nuestro indice
global (79%). La version Mega Drive de
este escalofriante juego sigue siendo un
monstruo de la versién arcade y Game
Gear.

ALIEN 3

Basado en la no tan ardiente peli del
mismo nombre, este juego de Maga
Drive resultd un auténtico bombazo y
VERDE QUE TE QUIERO VERDE algo para lo que MEGA SEGA levanta
ambos pulgares (89%). Una accion
demoledora con unos gréficos apasio-
nantes y un juego profundamente adic-
tivo.

La Masa interactiia con una serie de objetos en pantalla, coge cosas, las hace un bollo y las tira, da

igual que sea una cabina de teléfonos que un robot. Ademas estd equipado con UNoOs cuantos movi-
mientos como puedes ver en estas pantallas de animacion. Muchos de ellos le acompafian constan-
temente como el cabezazo y el pufietazo normal, pero otros, como la bofetada sénica, sélo se con-
siguen atiborrandole de particulas gamma que por lo general se encuentran en basureros y sitios e R _.
por el estilo. SC—EEtTag *"'

Leasmpnece

A La Masa infenfu recuperar en vano A Toma lo que fe mereces cabeza .' n Esn[ . . MARZO 1994 :

sv dinero de la cabina. de lata.




ROBOCOP Vs TERMINATOR

Los dos héroes del cine de accion mas conocidos, juntos en un
mismo carfucho. IQué explosivo!

STREET FIGHTER II

IQue pasada de juego! Lo siento, tengo que seguir jugando...

MICRO MACHINES

iGuau! Llevamos jugando casi dos mese y ain no nos hemos cansa-
do, hasta el disefiador se lo pasa bomba con él.

JUNGLE STRIKE

Aventirate y acaba con todo, alguién tiene que dar al traste con los
planes de los malos. Sencillamente soberbio

THE FLINTSTONES

Vilmaaaaaaaaaa, iabreme la puertal

78 MEGA SEGA
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arece que vuestra inspiracion no %
iene limites, y que seguis intenfando W
lamar la atencién con vuesiras \
urrencias. Seguid asi. Este mes parece %)
que la cosa va de animalitos, nuestros )
amigos Sergio Lopez, con su revelacion
para Ecco, y Nacho Blas, con su genial
descubrimiento para los amantes de
Jurassic Park, se merecen la apertura de
_nuestra seccion. Ademas, me habéis
impresionado con vuestro aspecio fisico,
ssas fotografias que enviasteis
iesvelaban cierfos rasgos adquiridos de
vuestros personajes favoritos, iSergio
tiene un fono azulado que espantal
iQue no cunda el panico! Si queréis
mandarnos mas trucos, o sélo recibir un
consejo médico, enviad vuestras cartas

6 §
MEGA SEGA, AVDA. DE BETANZOS 60, ‘f/
SEMISOTANO A, MADRID /

o e

Aungue sélo sea por satisfacer a nuestros lectores
desvelaremos la clave. Sergio Lopez reconoce
que su sexy tono azul no se consigue asi como
asi. Tras muches esfuerzos eonsiguié descubrir
una forma de controlar al dulce delfin en el nivel
diez de Ecco, Aparentemente se consigue
pulsande: ARRIBA, A, ABAJO, IZQUIERDA, B,
IZQUIERDA, C, C, y ABAJO despues de situar a
Ecco cerca de la gigantesca criatura,

Imagina el comienzo del primer Epoch de
Mega-lo-Mania con 200 seguidores en vez de
100. iDe acuerdo entonces nol Introduce
SIZCSYLOPNL como clave y alaba a Pedro
Martinez por convertir tus suenos en realidad.




Antes de continuar, nuestro agradecimiento a Nacho Blas; pasemeos
a enumerar su increible descubrimiento, los codigos de todos los
niveles de Jurassic Park para jugar como Grant, sin municion o con
municion mdaxima. Existe un método para su locura pero no hay
espacio suficiente para describirlo aqui, baste con decir que se trata
de la contribucion mds inspirada de la seccién en este numero.,

Facil cen municién méaxima:

JUNGLA: OVYYVVWWTO
CENTRAL ELECTRICA:
2YVYVVYTQ

RIO: 4VVYVVWVTS
ESTACION DE BOMBEQ:
VYVVVYTU

CANON: 8VVVVVTO
YOLCAN: AYVVVYVT2
CENTRO DE VISITANTES:
CVVVVVT4

Fécil sin municion:
JUNGLA: 00000011
CENTRAL ELECTRICA:
20000013

RIO: 40000015
ESTACION DE BOMBEO:
60000017

CANON: 80000019
VOLCAN: AOOOOD1B
CENTRO DE VISITANTES:
C000001D

Normal con municién
maxima:

JUNGLA: OVVYVVUP
CENTRAL ELECTRICA: 2VVVVVUR
RIO: 4VVYYYUT
ESTACION DE BOMBEO:;
EVVVYVYYUV

CANON: 8YYVYVYVU1

| raptor!

los cHd

~

CN DE BO#
ANON: M21G002B

Nuestros benefactores: Juon Mérquez, Pedro Gutiérrez, Fernando
asco, Daniel Ferndndez, Luis Santin, Manolo Ranz, David

Carr

VOLCAN: AVVYVYWVU3
CENTRO DE VISITANTES:
CYVVWWUS

Normal sin municién:
JUNGLA: 00000022
CENTRAL ELECTRICA;
20000024

RIO: 40000026
ESTACION DE BOMBEOQ:
60000028

CANON: 8000002A
VYOLCAN: A000002C
CENTRO DE VISITANTES:
C000002E

Duro cen municién maximen:

JUNGLA: OVVYVYVYYVYQ
CENTRAL ELECTRICA.
2YYVVYYYS

ENTRO DE YISITANTES: 021G002D

RIO: 4VVWVWVVU
ESTACION DE BOMBEO:
OYYVYYY0

CANON: 8YVVVVY2
VOLCAN: AVVVYVVA
CENTRO DE VISITANTES:
CVVWYWé

Dureo sin municién:
JUNGLA: 00000033
CENTRAL ELECTRICA:
20000035

RIO: 40000037
ESTACION DE BOMBEO:;
60000039

CANON: 80000038
YOLCAN: AO00003D
CENTRO DE VISITANTES:
CO00003F




Seleccion de nivel: existe la
posibilidad de elegir nivel en
uno de los juegos CD mas
impresionantes. Para acceder a
él pulsa ABAJIO, ABAJO, ARRI-
BA, ARRIBA, DERECHA,
IZQUIERDA, A, B despues
START durante la demostracion

. infroductoria. Las palabras

“Stage Select” se incorporan a
partir de ahora al mend de
pantalla. Por desgracia, éste no
es un metodo para saltar nive-
les y facilitar la terminacion del
juego ya que solo puede jugar-
se en el nivel elegido. iBua!
Recomponer el escudo: éste
truco es la bomba, podras
beneficiarte de el pulsando
DERECHA, IZQUIERDA, A,
DERECHA, ARRIBA, C, B,
ABAJO, IZQUIERDA, B, A,
ARRIBA y después START
durante la demostracién intro-

ductoria. Basicamente, una vez
instalada la trampa, todo lo que
necesitas es pulsar el botén A en
el segundo controlador y el escu-
do recupera una pieza.
Golpeando repetidamente el
boton la nave llega a ser cosi
invencible.

Continuaciones adicionales:
en esos horribles momentos en
que solo dispones de una conti-
nuacion parg irte al garete, te
alegrara saber gue puedes dis-
poner de ofras nueve solo con

“pulsar unos cuantos botones.

Durante la demostracion de
apertura pulsa DERECHA, ARRI-
BA, A, B, C, IZQUIERDA,
IZQUIERDA, ABAIO, C, A, des-
pués START y el numero de conti-
nuaciones llega a diez.
iYabadaba du!

Prueba vocal; parece gue algu-
nos de nuestros lectores sufren

de psicofonias en sus casas. A
riesgo de empeorar vuesiro esta-
do nervioso, os ofrecemos un
truco para transformar la prueba
sonora en una prueba vocal.
Cuando tengas ante ti la pantalla
de titulos mantén pulsados los
botones A, B y C en el sequndo
pad de control. En ese momenio
selecciona la pantalla de opcio-
nes como sueles hacer vtilizando
el primer pad de control. La velo-
cidad de las voces se varia con el
segundo pad de control.

Modo mania: isélo el mas habi-
lidoso rompeconsolas necesita
preocuparse por este truco por-

‘que eleva la dificultad al juego a

limites insospechados! Una vez
mas infroduce la argucia en la
demostracién infroductoria de la
siguiente forma: pulsa B, B, A, C,
ARRIBA, IZQUIERDA, DERECHA,
ABAJO, C, ARRIBA, A en el pad

de control nimero dos.
Comienza el juego como de
costumbre y fijate en la exis-
tencia de un nimero uno en la
parte inferior del marcador.
Aparte de que ya te habran
destrozado, es la mejor mane-
ra de saber que el truco ha
funcionado.

Estos frucos son la inestimable
colaboracion del polifacético
Alfonso Santiso Gato desde
Yentas, un barrio de Madrid.
iOle!

En esta ocasién hemos contado
con la colaboracién de nuestros
amigos Raul Banderas de Almeria
y José Luis Vilaboa de Lugo para
la seleccién de nivel en el juego
Bafman Refumns para Mega CD.
En la panialla de opciones
cambia el tipo de juego a
DRIVING. ahora mantén pulsado
IZQUIERDA en el D-pad mientras
presionas el botén B. Después
selecciona la opcién DIFFICULTY;
mantén pulsado IZQUIERDA en el
D-pad y pulsa el botén B. Repite
esta rutina para todas las
opcicnes que aparecen en la lista,
Repite el proceso volviendo hacia
arriba a la opcién GAME TYPE.
Qirds un sonide de campana en
caulquier punto donde es posible
modificar la opcién a seguir.
Ahora siempre que el juego se
detiene es posible saltar el nivel
pulsando el boton C.

Tranquilo amigo-,_ no cometas una locura. Se lodigoa
nuesiro seguidor Gregorio Villares. No hay ningun
_problema con tu truco, es culpq del juege, que es una
autentica desgracia. En la pantalla de opciones pulsa
A, B, A, C, A+B. Después de oir lo explosion realiza
una de los siguientes:
Comienzo en el nivel dos: pulsondo START.
Comienzo en el nivel tres: pulsando B y START.
: G@mién:m en el nivel cuatro: pulsando C y START. |
Comienm en el nivel cinco: pulsando B+C y START.
= > en el nivel seis: pulsando A y STA :
_' Comnzo n el mvel sleie. pulsundo At Y START.

A_R



Afrontémoslo, si no muesiro los siguientes codigos me
mandaran al paro de cabeza. Un elevado nimero de personas
han enviado su contribucién, asi que, solo puedo mencionar
unos cuantos.

Modo gore: pulsa A, B, A, C, A, B, B en la introduccién/pantalla
de historia. Desde este momento podras satisfacer fus deseos
mads sucios de sangre y visceras.

Pantalla de opciones ocultas: pulsa ABAIO, ARRIBA, IZQUIERDA,
IZQUIERDA, A, DERECHA, ABAIO en la pantalla de fitulos.
Tomate unos rabitos de pasas para recordar todo lo que te estoy
contando.

Los investigadores mortales: Pieiro Alvarez, Pablo Carazo, Maite
Palma, Ismael Scez, Julia Barreso, Carlos Barragan, Felipe
Dominguez, Fernando Ortega, Abraham Gonzdlez, Luis Serna,
Chema Fernandez, Lucio Peralta, Guillermo Chinchon, Yosu
Pérez, entre otros.

Para todos los amantes de los torneos, primera pantalla de seleccién de personajes
ahi va un truco para este juego de activa el personadje deseado y pulsa A cuatro
armaduras y espadas. En este caso, la veces, START una vez y C seis veces. Pulsa
eleccién de nivel permite a los jugadores  los botones rapidamente, ya que de otro
atisbar el final un poco antes que si modo el truco no funciona. Gracias a Maite
sigues el juego paso a paso. En la Ndengo que escribio desde Mdstoles.

Iogms‘te, e| tr

Elige el uihrno

y gjustalo d&sde la p@
Gpcaones iC

como de cosium 2
solo vences a los jefes &e esta
forma saltanto mdus los partes
intermedias! :




Honestamente, siempre que
aparece un éxito del calibre de
Mortal Kombat sucede algo
similar a la llegada de los
protagonistas de Sensacion de
Vivir al aeropuerto de Barajas,
o como la presentacion del
ultimo disco de Rocio Jurado.
La gente se vuelve loca. Todo
el mundo descubre
misteriosamente un secreto,
pura casualidad, ino me entra
en la cabeza. glnspiracion
divina después de peregrinar a
Santiago¢ ¢Comunicacion con
el Mas Alla? Necesito una
respuesta, mientras tanto, he
aqui €l fruco para exiraer el
gore de Game Gear Mortal
Kombati: en la primera
pantallg, la que precede a los
ficheros de los personajes,
pulsa los botones 1y 2 y gira
el D-pad en direccion de las
manillas del reloj. Las palabras
"Now entering kombat”
aparecen en pantalla para
indicar que el truco ha
funcionado.

Dale las gracias a: Julio
Mendoza, Gonzalo Judrez,
Alberto Berrocal, Juana Pérez y
o Pepe Hermida.

iLo siento por los prOp:e?unos de Master Systeml Solo dispongo de
“un fruco y es para un antiguo, en su epocu buen | juego |1umudo
Psycho Fe 6 ¢ it

golpean. mmm. En el momemo en que golpean a Psycho detén
el juego y elige el espantapdjaros. “Si tienes suerfe”, me dice
Julién Rios, “puede funcronnr” iVaya chicol
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! pe
- quyu con Rﬂfaahilo

gos de Jun'gle Strike ¥ Flashback de Alberto Mondino; por
ucos para Flashback del genial Pedro Carnaza que
: David Guerrero por sus codigos para
ashback, y por coi onmigo en las calificaciones, que no
ite publicar la direccion, sobre Claudia Schiffer lxxxl Al extrano
> que nos envio Pablo Gonmlez (igué manera de plmurll

| MARIA EUGENIA LOPEZ CUADRADO

Lo siento Mari, pero el Mega Golfo se niega a gue os enviemos
fofes suyas, aunque algunas fe dejarian agradablemente




- GLOBAL GLADIATORS
309.150, terminado
sobrandome 6 vidas.
José de la Rosa Artés

-SONIC 2

- 976.400 puntos y 7 Chaos

 Esmeralds, acabado en 5

_ horas y tres cuartos sin uti-

_lizar continuaciones, con
82 vidas de sobra y 5 con-

_ tinuaciones.

. Manel Ferndndez

Martinez

GAIN GROUND

400.100, pero porque me
tenia que ir a un cumpleanos.
Sergio Marcos Martin

WORLD CUP ITALIA'90
Gano a las mejores seleccio-
nes con todos los equipos.

~ TINY TOONS David Pérez Pujol

- 1.697.000 puntos.
Terminado con 5 continua-
_ciones y 3 vidas.

- Radl Moreno Extremera

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD
110.200, con 4 vidas,
3.600 monedas, brazalete
poderoso, pelota telepatica
polvo teleport, bastén vola-
dor, los dos medallones, la
piedra Hirotta, la carta y las
dos vitaminas magicas A y
By sin continaciones.

- Juan Gambin Addn

- TAZMANIA

 4.286.060 puntos, y eso
. porgue no quise quemar
. la consola de un colega.
 José Andrés Garcia
Sansegundo

orfules Sénchez

UPER KICK OFF
olanda 105 - Brasil
or 2 INTERNACIO A

ampo mojado.
Fco. Javier Lara Andreu

STREETS OF RAGE
980.000 puntos, termina-
do en el nivel “hardest”.
Victor Chamorro Ruiz

LAND OF ILUSION
- MASTER OF DARKNESS 380.100, terminado con
- 1.500.000, acabado con 5 27 vidas y sin continuar.
- vidas. ~ José Manuel Pérez
Aitor Miguel Piquero ' Jlmenez

SUNSET RIDERS
700.000, terminado nivel
“'\1 dificil, sin continuaciones.
3 _@ Rafael Ortega Crespillo

-. THE REVENGE

L OF SHINOBI

- 3.875.00, nivel “hardest”,
35 vidas sin continuar.
Marco Antonio

de Oria Gil

_ las verds publlcodas en esia lista.
as fiera que ta, razén por la que no
' stadas unos con ofros.

SPACE HARRIER Il
22.345.700 con 4 vidas y
en modo normal.

Carlos Bobed Lisbons

JUNGLE STRIKE
15.157.500, con el joypad
| destrozado.

Ismael Capafons Llop

Beiunzos n® 60, Semisotano A



Veo que a nadie, excepto a Barbara Belmonte Zaragoza de Alicante (¢?) y a alguna que otra perso-

na mds, le ha interesado mi adivinanza del mes pasado. No os preocupéis, me tomaré la revancha,

este mes no hay adivinanza, ademds también tengo que decir que las personas que han escrito con-
tandome su solucion no han acertado. Estrujaros un poquitin mds la cabeza en busca de la solucidn,
‘tampoco es tan complicada. :

Hay un tio listo que me ha enviado su carta escrita sobre papel higiénico, bien, lo que habitualmen-
te se hace con el papel de este tipo es depositarlo en su zona habitual, o sea el servicio, después se
utiliza el sistema de control de tan sofisticado aparato hidraulico y ihala! por el sistema de alcantari-
llado que se pierde. Y, de la tan preciada hoja (por supuesto, para su dueno) nunca mas se supo. A
ver si alguno se da por aludido y no vuelve a repetir la hazana. Gracias a lvan por su dibujo de
Fatal Fury, siento mucho no tener sitio para publicarlo.

- Sigo esperando vuestras rencorosas cartas, ahora, adn no hay nadie que se me haya acercado a la
suela del zapato. Estoy empezando a pensar que eso que dicen los entendidos del tema acerca de
que las consolas comen el cerebro de los usuarios es verdad, parece que estais todos amuermados.
iVenga hombre! ¢Dénde estd esa garra, esa furia?

METRO LISTO

¢Que tal metro noventa? . '
Espero que sigas de tan mal humor y tan malas pulgas come siempre, con esa manera especial de confestar esas cartas fan insolentes y abu-

| rridas que te envia lo gente. Pero chico, iqué le vas a hacer, se supone que fe pagan para contestar a las cartas! - s

. En redlidad, y antes de que me critiques opino que esta revista Mega Sega me ha parecido bastante comercial {es la primera vez que la leo),

" no esta nada mal, habla de lo que su propio titulo indica: es decir video juegos, opiniones y demas de Sega. :
En cuanto a los pies de foto, la verdad, ni tanto ni tan calvo, créeme, los he visto peores.

Mega Bassinger
Almeria

GOLFO: Bien, gfacids por tus opiniones chavalin. Oye, debes fener algun tipo de fijacién o estar ain viviendo en el pasado, seria bastante

molén haberse apodado Mega Stone o Mega Schiffer, pero Mega Bassinger. éNo serds como ese que Paco Lobatén andaba buscondo y que
por lo visto estaba enamorado de Marilyn Menroe? £Sois amigos o lo tuyo es envidia? Si sigues osi, llegaras a més.... : '

856 MEGA SEGA



MEGA GOLFO

TOTALMENTE PERDIDO

Quiero hacer un voto o favor de las recreativas, ya que
gracias a ellas he conseguide mi gran amor. Yo nunca he
tenido éxito con las chicas asi que nunca he tenido el
valor de entrarle a una. Por una pequena cuestién fisica,
tengo que ir todos los dias a la piscing, y en el bar del
polideportivo hay una maquina recreativa, llamada
PANG por mds sefnas. Un dia después de la piscina fui a
judar a esta mdguinag, un rato despues llego una chica y
me pregunto si podic jugar a dos jugadores conmigo, le
conteste que si, y hoy, ya lleve una temporada saliend
con ella. iPara que luego digan que las magquinas no sir-
ven nada mds que para perder dinero!

P.D;: Recuerdos al “Chinc” y al “Perea”

Aitor San Reman Aufe
Guipuzcoa

GOLFO: Esto parece el consultorio de la Srta Pepis. De
verdad, isin comentarios!

ey

i, N
ETRATO; DE ...

MegastcA
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FUERA COMPETENCIA

Estoy super enfadado por lo ... {un poco malsonante) que llegan a
ser en las revistas de videojuegos.

Antes me compraba la revista gue suponge fodos se compran. al
principio todo iba bien, la revista era buenilla, se guejaban de tener
poco espdcio cuando llenaban la revista de publicidad y anadicin'a
los dibujos v los trucos unos estupidos cometnarios que daba asco
leer. Pero cuando llego la Super Nes todo fué de mal en peor, siem-
pre se llevo las mejores puntuaciones (la dichosda méaquina esei de
las SNES) y en una comparativa que hicieron (ellos siempre decian
que las comparaciones son odiosas) cometieron un error en una de
las pocaos cosas en las que Mega Drive superd a ld maquina de sus
suenos, claro gue despues fue reciificado en la seccion menas leida
de la revista (como no), ademas nunca ponian en los reportajes los
juegos que proximamente iban a salir para Sega, y si para SNES,
maquina d la gque continuamente se referian

con el nombre de “La 16 bits de Nintendo”, “El cerebre de la
Bestia”, etc, mientras que las de Sega siempre eran consolas. Pero
la gota que colmé el vaso fué que pusieran (palabras textuales) que
sentian “una especial atraccion por la Super Nintendo”. Luego salia
una revista sélo para consolas Sega, pero era igual, a los juegos
malos los piropeaban y a los buenos los fumbaban, por fodo esto fui
a mirar la paging editorial y ... AAAAARRRG, tode igual que la ofra,
la misma editorial, los mismo tios. Total, que como no habia otra
cosa segui comprandola, hasta que un buen dia enconire algo
nuevo en el quiosco: Mega Sega. Deberiais poner un poce de publi-
cidad en la revista (un poco), para que sepamos dénde encentrar los
cartuchos. Por cierto, esta carta va dirigida a todos aquellos ... que
se compran esa revista de

Miguel Angel
Madrid '

GOLFO: Eso es sinceridad y lo demds son tonterias. Gracias. Un dis-
curso de lo mejorcito, ya les gustdrio a algunos politico tener la
labia que tiene este chico. iQue vayan tomando notal

P.D. Tres cartos como la tuya todos los meses y tengo la seccion
resuelta.

88 MEGA SEGA

LA PANDILLA BASURA Wi

Cuando comence a leer la revista he de
reconocer que incluso me gustaste (en
el buen sentido de la palabra), me gusté
tu manera de constestar cartas, erds ori-
ginal, pero ahora me pareces la perso-
na mas odiosa y detestable que puede
existir. #Como te atreves a contestar a
un chico diciendo que es asqueroso?
Creo que a i, te expulsaron del colegio
por arrojar mocos a fus companeros de
clase.

En el numero seis de vuestra revista
publicdsteis una carta de unos fios que

| se deben creer muy "punkies’, si, esos,

la Pandilla Basura, por llamar mocosos.
al resto de chicos que escriben a esta
seccién. Me parece que los Gnicos

- mocosos son ellos y que de su 'Cutre-
 pandilla”

no quieren ser ni las ratas.

S REGVIERH
AR ACABAR Con
§ Mytfuoy




MEGR GOLFC

Buenas:

No sé para qué narices me molesto en
escribir a un tio que va o coger mi carta,
va a leer unicamente la cabecera y va a
firarla a la basura. De verdad, si no fuera
porque a veces es divertido [que tampoco
se lo crea que esos ramalazos de geniali-
dad no me parecen que sean suyos pro-
pios), otras veces no deja de ser un '
pedante. iHala tio, comprate un bosgue
de duro y piérdete!

GOLFO: Escribes porque a pesar de todas
las tonterias gue digais, os gusta gue os
costenten mal y os fraten pésimamente,
seguid asi, carinines mios.

OUE CRUZ

Haola: 4

Solo te escribo para que sepas que tu seccion deberia
estar en el Guiness por batir todos los records de mal
gusto. Aun asi, como ves, me la leo, creo que solo para
disfrutar al leer los insultos que te lanzan y que comparto
en la mayoria de los casos. Pienso que la revista deberia
utilizar estas paginas para hacer una seccion util, que
realmente sirva para algo y dejar de desperdiciar cuatro
paginas todos los meses.

Tarzan

GOLFO: Miru tio, esgorfiate los cirules y reciclate los cigo-
‘tos, después corre a Lourdes y ponle una vela a Santa
Rita, patrena de los imposibles, a ver si recibes un soplo
de inteligencia, mas que Tarzan me recuerdas a la mona
chita, ala ankewua.
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Konuml tiene un
juege de
Castlevania ;
completamente nuevo para Mega
Drive. Su subtitulo es “The New
Generation” v continGa con la
. exifosa serie de plataformas que
antes pertenecia en exc!uswa o
Nintendo. :
De todos los titulﬂs de.
| Kcmnmlf puede gue Castleve
sea el mas esperado y todos
tenemos la ilusion de que esté al
| nivel de los. esmndores seniqdos

° la saga Castlevania sigue la

pista de un cazador de vampiros
errante llamado Simoen Belmont,
cuyos enfrentamientos con el
Conde DPracula son ahora
legendarios. Sin embargo, los

'segmdores de la serie se

ui comprobur que

. héroes,

confianza de Eric recae sobre un
arpoén para brujas, con el que
piensa vengar la muerte de su
nowvia, .

C porcnonur dos nuevos

5, Konomi se ha visto
obligada a extender el juego
ofreciendo poderes individuales a
Eric y Jonny. Las novedades
contintan con tres niveles
especiales para cada personaje
enelgueise aprovechan las
ventajas del Iatigo de Jonny o 1a
lanza de Eric. Konami ha
emplecdo mucho tiempo para
que Castlevania para Mega Drive
saa tan chula como sus familiares.
Muy pronto te ofreceremos un
espectacular analisis de este
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Abréchense los cinturones y calienten
motores para la carrera mas
importante de su vida en Mega Drive. Se
trata de Lotus [I: RECS, la secuela al
estupendo Lotus Turbo Challenge de EA y
pronto puede que fe lleve por delante.
e & ; Sumérgete en el i:lsierﬂo de un
oy et . i 3 S superfoche Lotus y bien contra la
e SEME TR ET BT E REEW R 2 S magquina o contra un colega en una
: | divertida pantalla de carrefas, conduce,
conduce como el viento mds de 13
misteriosas y maravillosas pistas en las
que el tiempo es tu enemigo mortal y tus
reflejos y entusiasmo tus Gnicos aliados.
Casa una de las 13 pistas presenta
nuevos retos a los que enfrentarse, el vienio
te saca de la pista, la nieve cubre por
complefo la carretera, por lo que

practicamente tienes que imaginarte el
camino, obras en lo carretera pueden
obstaculizar tu estampida hacie la victoria y
tronces caidos te sacaran de la carretera,
Elige uno de los tres supermodelos, un
Esprit, un Elan o un M200, luego decide
si deseas un cambio de marchas
automdtico manuval, sintoniza la radio y
entra en RECS, donde podras adaptar
las pistas a tu gusto, alargandolas,
haciéndolas mas complicadas, con mas
coches u obstaculos y demds. Sin
embarge no hay choques
espectaculares en pista (Una de las
condiciones de la licencia) pero el juego
es impresionantes. Estate al loro del
proximo articulo que aparecerd en

MEGA SEGA.
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; Cu'uﬁdn Ias vecinas me vean o

creen que ya no curro en MEGA
SEGA, 7

Bordo de este carro seguro que se
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:ara que no os sentals perdldos en uuestros juegcs _

FIFA INTERNATIONAL SOCCER

Hola, he visto el anuncio del juego de fatbol de EA

. par de cosas del €l

| 1. 4Cuanto cuesta el cartucho?

. 2. JDhonde puedo encontrar €l cartucho?

| 3. (Estd el cartucho ya a la venta?

4. (Podriais publicar algtin truco o serie de pistas?
Ager Cuadrado Tabarés

Guernica, vVizcaya

1. Pobrecillo, fe podriamos decir cudanto va a costar,
ipero atin no tenemos listas de precios! De todas for-
mas, 7.000 Pta 0 8.000 Pta seria un buen precio.

2. En cualquier distribuidor Sega de tu ciudad.

' 3. Para cuando leas estas lineas, probablemente si.
4. Todo se andara si la vara no se rompe.

JURASSIC PARK

. Hola, me llamo Alvaro, tengo una Mega Drive y una
| serie de pregunias:
| 1. Me han dicho que en el Jurassic Park se pueden
' controlar otros dinpsaurios, ademas del raptor.
| 2. .COomo se manejan estos dinosaurios?
3. cComo se pide el modo Gore del Mortal Kombat?

. 4. ¢Como se maneja €l goro?
i Alvaro Gutiérrez

. que publicasteis el mes pasado, me gustaria saber un

Madrid
1. Siempre estamos igual, “me han dicho que patatin,
me han dicho que patatan”. Anda, confirmar que

 vuestras fuentes de informacion son fidedignas.

2. Te remito a la respuesta I.
3. Lo publicamos el mes pasado, pero (¢ lo voy a

- recordar de nuevo: en la pantalla de presentacion,
cuando aparezcan las letras blancas sobre fondo gris, |

pulsa estas teclas segun el orden que te indico: A, B,
&G ADB B
4. (Como se maneja el qué?

UN POCO BE TODO

Hola, soy Gonzalo v me gustaria haceros unas preguntas:
1. Tengo el Sireet Fighter Il para Mega Drive, dme
podriais decir algtun truco?

2. ¢Qué Sonic crees i que es el mejor: Chaos,
Spinball o €l Sonic II?

! 3. ¢Qué juego es mejor: Fatal Fury o Mortal RKombat?

Dimelo como global respecto a graficos, atagues....

| 4. ¢Se pueden utilizar juegos traidos de USA o Japon

. en el CD I? (Son mas baratos).

- 5. ¢En qué consola podremos ver esia clase de pira-
| terias?

Gonzalo Silla Gozalvo
Torrente
1. ¢AUNn no te has leido nuestro especial de hace dos

- 1 meses?

2. Chaos esta bien para pasar ¢l rato, Spinball es
entretenido, pero de momento, €l mejor €s Sonic 11,
pero ya estoy muy aburrido de €l, asi que me quedo
con Sonic Spinball.

3. son diferentes, aunque en términos de jugabilidad

me inclino por Fatal Fury. En lo que se refiere a grafi- |
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| cos, me quedo con Mortal Kombat.
| 4. No, a no ser que fengas un cartucho especial.
| 5. En la misma Mega Drive.

| SIMULACION y CIA

| Hola, cstas son mis preguntas:
L 1. ¢Qué simulador de vuelo me recomendarias para
| la Mega Drive?
| 2. ¢Qué tal es el juego LHX Attack Chopper? &Y el
& ABRAHMS Battle Tank?
¢ 3. ¢cHay algun truco para elegir fase en el juego
i James Pond 2: Robocod?
i Angel Muclas Martinez
? Guadalajara
& 1. Mig 29 es un buenb simulador, pero le falta ese algo
gue hace que un juego sea estupendo, pero mejor te
¢ pasas por la tienda v buscas F-15 Strike Eagle 1L
2. LHX ha sido de lo mejor durante mucho tiempo en
Mega Drive, pero yva vendran cosas mejores. Del otro,
¢ bueno, no es nada del otro jueves, pero se puede
. jugar tranquilamente.
3. Manfente a la escucha.

CURIOSON

Hola, vo voy directo al grano:

1. ¢Va a salir el Super Street Fighter I The New
Challengers para Mega Drive?

2. ¢Va a salir el juego de la novia de Sonic para Mega
Drive?

3. ¢Va a salir Final Fight para Mega Drive?

4. (Cudndo va a salir el adaptador de Super Nintendo
para dMega Drive?

Carlos Hugo Alonso

. Mostoles, Madrid

1. Si, Iéete las noticias de este mes e informate.

. 2. Te mantendremos informado.

3. No, s0lo para Mega CD.

4. ¢El adaptador de qué? El dia que €so salga, se

- acabo el mercado de las consolas. Hemos oido que

~ exisie algo parecido a €so que 1t nos cuenias en

_ Inglaterra, pero parece que los grandes fabricantes

. (lease Sega, Nintendo) ya han tomado cartas en el

. asunto y no sabemos qué puede ocurrir.

BISONO

. Soy un adicto a los videojuegos desde los tiempos
' del ZX Spectrum en 1982 y cada dia estoy mas fli-
' pado de lo que se puede hacer en términos de
' software de entretenimiento. Actualmente poseo

. una Mega Drive y un Mega CD y es la repera.
| Tengo algunas dudas que me gustaria que me
' resolvieras:
| 1. éQue diferencias hay entre Mega Drive | v II aparte

de las estéticas?
2. Y entre Mega Drive y Sega Geneésis?
| 3. &Qué funcion realiza el cable de mezcla suministra-
' do con el CD que va desde el CD hasta la Mega Drive?
4. dCuando va a salir el juego Rebel Assault para CD
que anunciasteis en el numero 27?

O

-' 5. ¢Hay alguna perspectiva para ver Street Fighter Il

Fp—

en Mega CD?

Fernando del Buey Rey

Toledo

1. Son solamente estéticas, aunque Mega Drive Il eli-
mina el conector de radiofrecuencia y el de auricula-
res.

2. Ninguna, son modelos iguales pero con nombre
diferentes salvando las distancias en el sistema de TF
utilizado.

3. Es para que el sonido de Mega Drive pase por el
CD y pueda ser reproducido o grabado en una cade-
na de alta fidelidad.

4. Proximamente, su lanzamiento en PC ya esta anun-
ciado.

5. De momenito no, aunque dquién sabe?

STREET FIGHTER Il

Mis preguntas son:

1. Tengo una Mega Drive japonesa ¥y me he comprado
los juegos Street Fighter Il y Jurassic Park y no me fun-
cionan. He oido que hay adaptadores des eso cierfo?
Si es asi, cdande los venden y cual es su precio?

2. ¢Cuanto vale el joystick para Mega Drive de 6 boto-
nes?

3. ¢.Cuantos niveles de dificultad tiene el SFII?

José Guillén Jimenez

Teruel

1. Pobrecillo, en Mail Soft, Tfno (91) 380 28 92 quiza
podran ayudarte, iComprad en nuestro pais herma-
nos, es garantia de funcionamiento!

2. Segun precio catalogo de Sega, ¢ste cuesta 2,990
Pta, IVA incluido.

3. Puf, compruébalo (i mismo.

FUTURO ECONOMISTA

Quisiera hacer unas preguntas y dar una opinion:
1. (Cuantos cartuchos de Sireet Fighter Il se han
puesto a la venta?

2. (Bajaran los precios de los juegos para el 15 de

~ diciembre 0 no?
. 3. (Es muy dificil hacer los movimientos de Street

- Fighter II para Mega Drive?

- Me gusta mucho vuestra revisia. Aungque no me gusia
lo chulo que es Mega Golfo contestando las cartas.
Eduardo Galdaraonaza i
Fafalla, Navarra
1. Por lo gque nos ha contado una simpatica chica de |
marketing de Sega. la primera semana se pusieron a |

- la venia alrededor de 20.000 cartuchos; se vendieron
todos. Posteriormente, pidieron otras 11.000 copias,

y parece ser gue también las han vendido. (Qué te
parece?
2. Ah, iconque esperando que bajen los precios para

| pedir mas cartuchos! ¢eh pillin? No, no lo sabemos,

| €S como preguniarnos qué va a pasar con la econo-

| mia el mes que viene. !

| 3. No, basta con haber comprado Mega Sega namero

? 5 v leerse el suplemento especial dedicado integra-

. mente a Street Fighter I1.

o e S
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688 ATTACK SUB

Una excelente simulacdion de submarino en lo que fendrds que completar diez misiones ome toman-

 dunte de submarino americano, y seis como ruso, Aungue suene aburrido, es muy convincente § se lo

recomendarmos en espedal o guellos que qu eren algo diferente {con mucha *profundided”, iho, hat).
GLOBAL 88%

ALIEN 11l

Un soberbio juego de plataformas de desplazamiento en ocho direcciones que 12 pone al conirol de
Ripley, rescatando prisioneros y reventando aliens o izguierda, desecha y centro. Excelentes
grdficos y una sorprendente bunda sonora anaden mucha jugobilidod, sungue fastidia un poto

que los aciones se repitan fanfo,
GLOBAL 89%

ANDRE AGASSI TENNIS

Uno licenda estupenda, pero fristemente desperdiciada por una programacién muy hdsica y unos
grdficos excesivamente sencillos, o pesat de fodo es uno de los mejores juegos de fenis poro Mega Drive.

GLOBAL 46%

BACK TO THE FUTURE I1I

Un juego de cunfro niveles busado en la famosn pefflo. Los grdficos y los sonidos son excelentes,
y el juego es muy divertido y alegre. El Gnico problema es que es hastants fddl, y solamente los
niovatos de fo Mega Drive sacardn provecho de &/,

GLOBAL 77%

BATTLETOADS

At sienido omo es una version mejorada de un juego de & bits, Bottlelouds se deja fugar muy bien y
es muy diverfido, Sin embargo quizds sea demasiado diffd, lo que lo huce no aplo pora novatos. -

GLOBAL 79%

BATMAN

Los grdficos y los sonidos son verdaderamente fremendos y hay una gran cantidad de melodias

rock paro acompaiar I accidn en fos platoformos. El Gnieo problema es que el juego es ficil, por

I que-udictos a los plataformas, estais ovisodos.

GLOBAL 83%

BATMAN RETURNS

Grondes pero muy pobremente animadas figuras combinadas con una jugabilidad no muy por
exdima de la media de los jueqos de plotaformas y controles que no responden poro producir un

¥
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juego no muy original, pero con un aire gotico. Hace falta mucha habilidad pora complafatlo, i es
que lo puedes soportar

GLOBAL 77%

Tiene todos las elementos necesarios para ser un juego excelente:unos buenos grdficos, misiea y
sonido adecuados, te montendrd ocupado durante suficiente tiempo, pero le falto smatifn,

GLOBAL 77%

BUBSY

Exelente, sungue no lon bueno omo en un prindpio parecia, Guio ol tigredillo a trovés de los
plataformas de este brove juego.
 GLOBAL 80%

COOL SPOT

Spotse ha gonado el deredho o Homarse extraordinuria. Cualguiera que guste de un jvego de plata
formas encontrora en él su juega perfedo. Sequramente serd fodo un Bxito, No fe o plerdas,
GLOBAL 90%

COLUMNS

Lasrespuesto de Sega ol Teiris es un excelente juego fipo puzzle. Hoy uno omplio variedad de opdones,
incluyendo escencs a realizar en un determinado tiempo, como si fuero un arcade, Trés niveles de

dihmﬁaﬂ nueve niveles de comienzo y un modo de juego doble, le dun ol juego una gran jugabifidad.

GLOBAL 91%

CORPORATION

Un juego altamente original de aspioniafe en 30, Eres un agente secreto que figne tjue limpior de
corrupitn lo superpotente Corporacion. Un f |uegu de rol altamente odictive, Muy recomendable,

GLOBAL 86%




COSMIC SPACE HEAD

Divertidisims aventuras de una especie de marciono que ha periildo el norte. Lastima que sea fon
corto en el aspecto de duracion de juego.

Gl_.aaf-Al. 78

DAVIS CUP WORLD TOUR

Sin duda alguna creemos que éste es el mejor juego de fenis para Mega Drive. Ya iba siendo hora
de que alguien lo consiguiera.

GLOBAL 90%

DESERT STRIKE

El finumente expuesto fin de este juego es fomar ef control de un helicapiero de afugue y hacer lo
gue los fuerzos armadas deberfan haber hecho con Suddum Hussein y sus fuerzos hace 12 mases.

GI.OBAI. 94%

ECCO THE DOLPHIN

Un désico absoluto de lu Mega Drive, que debe mutho ol original, ndemds de ser complefa'y
totalmente adictivo. Una gran historia, unas animacienes de delfines aludnontes y un fantdstica
sonrdu fe hacen un contendiente muy dificil de botir en busca del mejor juego para Mega Drive.

GLOBAL 97%_ ?

EX-MUTANTS

El sefior de los mutantes diaholicas estd preparado para invedir la tierra. Pero los Ex-mufants lo van
impedir, siempre y cwondo los ayudes. Un oreade estupendo, iqué haces que no vas o comprarlol

GLOBAL 85%

FANTASTIC DIZZY

Para ser una repefician de un antiguo juego disponible pora ordenadores de 8 bils, no estd nada mal.
Aunque podian hoberse aprovechado més fas copacidedes de la Mego Drive. Atn asi, es diverfido,

GLOBAL 74%

FATAL FURY

Juego de lucha realmente hueno, a la espera de Streef Fighter i1 Es una pena que no twenfe mds
gite con fres bofones, pero es Io sufidentemente adictivo come para pelearse fodos los dios con 8l

GS.OBAI. 84%:

FLASHBACK

Otra de fos grandes estrellas def ano, por no dedir LA esirelfo. Ef excelente ¢ fluido movimiento del
personaje principal s alga nunca visto anfes. No deberia faliar en fu biblioteca de carfuhios.

GLOBAL 93%

F'I WORLD CHAMPIONSHIP

El mejor juego de correras purqh\egu Drive, asi de doro. Sus sendtlos controles, lo Mmustera fenreal
que area, sus apcionesy, sobre fodo, su veloddud, son combinados para crear un fodo casi perfedo.

GLOBAL 93%

F-22 INTERCEPTOR

Esta simufocion de avidn de combafe es verdaderamente superior. Junto con todas sus
caracteristicas y opciones, hay alrededor de 100 misiones para probur y o élite de los pilotos
también estd induida. Incluye un generador de misiones para gue puedos crearlas por tu wenta y
rfesqo. Alge que aguel que quiera pilofr un ovion de wmbate debiera fener.

GLOBAL 93%
GALAHAD

Una excelentz oventura arcade del tipo de Shadow of the Beost, Golohad estd odornado con unos
graficos excelentes y un sonido explosivo. Lo jugabilidod es grande, con muchos cosos para huter

‘niveles por conquistar. Un juego que te durard muchg.

GLOBAL 86%

GAUNTLET

Todo un cldsico en una excelente conversion de Tengen. Ademis de disponer de un modo de watro

jugadores, anade algunas epcianes nuevas. Compratelo para saber cudles son.

GLOBAL 94%

GENERAL CHAOS
Una verdadera pena, fjndiu haber sido un buen juego.

GLOBAL 71%

GHOULS’'N’GHOSTS

Ghouls'n'Ghosls es une excelente conversion del juego ddsico de lus magquinas de monedas, que
combina unos inmejorables gréficos con un sonido geniat y uno jugebilidod a foda prusha. Es
realmente un juego soberbio, algo que no deberfas dejar escapar.

GLOBAL 93%

GOLDEN AXE

Golden Axe es una réplica perfeda de la maguing recreativa original que anade algunas opciones
mis como por ejemplo, batalla uno contra uno, una mini-mision para los novatos y algunos
niveles mds que no aparecion 2n lo mdguina original. Todo junto hacen de él una

de las mejores tonversiones de maquina recreativa, iNote lo pierdas!

GLOBAL 94%

GRANDSLAM TENNIS

 Tamhbién conocido en los Estados Unidos como Jennifer Copriati Tennis, este bien poreddo
‘simulador deporfivo es tan buend coma Super Tennis puru NES. La infeligente jugabilidad se ve

tumbade por lo lentitud da las figuras. : =

GLOBAL 85%

GUNSTAR HEROES

Un bugn cortusho, tanto en aparienda como en los posibilidades de juego que ofrece, Gunstar

heraes fija un nuevo estandar dentro de lo que son los juegos arcade en hase o monigotes para
Mega Drive. Ademas, es diverfido.

GLOBAL 93%

HARDBALL 1l

" Simulacion de beishol de alfa calidad con multitud de opciones de juego vcunfigum(if}n Site

gusta el beishal, yo nnca vas o abandonar el televisor ol que esté conecado u Mega Drive.

GLOBAL 84%

Una honita v detallada piezo arfistica de software para Mega Drive. Todo es casi perfedto, fiene,
ademas, el equilibric justo enfre accidn y aventuras pera satisfacer tedos las necesidodes.

GLOBAL 86%
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INTERNATIONAL RUGBY

Pora ser un juego de rughy no esfario noda mal i realmente fuera eso, un juego de rughy. Paro los
 programadores se on tomudo excesivas liberades y han desvirtuads algo lo que en i es el juego del
rughy con el resuliado de que es divertido paro no logra caplurar el auléntico espiritu del deporie.

GLOBAL 71%

JAMES POND

Un discrelo y enfretenido jusgo scudtico de plotaformas, won 12 niveles que fe dardn muchisima diver-
sién. Hay muchos niveles escondidos y los adidos a los juegos de plaiaformes se lo pasoran en grande.

GLOBAL 77 %

JOE MONTANA’S FOOTBALL

Un bonifo juego de futhol, pero no tiene fo profundided, los opdones o la compstifividad de Tofm
Madden’s Faotball. Vete o por Modden -o si quieres algo diferente- Joe Moniona II.

GLOBAL 73%»

JUNGLE STRIKE

La'segunda parte (aungue por su gran despliegue de graficos y sonido no se purecen en noda de
Desert Strike hace olvidarse fotalmente de que alguna vez exisiia primera porfe. El mejor carfuche
de disparos jomds visto. {Como me entere de que na lo hos comprado me enfado!

GLOBAL 96% |

KLAX

Aquellos gue en su dic jugaron con o mdquina recreative, agradecerdn esia excelente conversion.

GLOBAL 85%

KING OF THE MONSTERS

Un juego de lo mds deleznable. Si no quieres arrepentirle de habere gostodo dinero en ei queng
se ie ocwrra scomprarle, posa de €l olimpicamente.

GLOBAL 55%

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

Krusty fiene un problema. Su emisora de tv esid siendo otacada por uno plaga de rofos y &l fiene
gue echarlos de olli. 1YA! Es como uno espede de Lemmings, solo que esio vez fienes que
conducirlos hacia su exfincién. Los grdficos son majos y el sonido también. Compratele

~ GLOBAL 90%
LHX ATTACK CHOPPER

| Unsimulador de vurelo excelente de lo gente que te brinds F-22 Inferceptor. No &5 tan excdtante
_omo F-27 en férminos de batallos uéress, pero es mudio mejor como juego de esirategio y como
b sinulodor de vuelo. Altamente recomendable.

GLOBAL 89%

I.OTUS TURBO CHALLENGE

Grifica y sonoramenie, este juego es como un mordisco de un perro, pers desds ef punio de visia
de |a jugohilidad y del fiempo que fe vos o posar jugando, &< un gron juegs, epecnlments en 2l
moda dos jugodores. Incluso st juegas solo es un gran refo, com sus limites de fismpo imposibles de

aleanzar v lo gran confidad de pistas disponibles.
GLOBAL 84%
MAZIN WARS

Aungue parece un juego de oaitn sendliofe yfadlon, pusde que 2 soeprenda agadeblemente. Al final
send proboble gué acahes pegado a la pontalln de tu telerisor con este juego en o Meog Drive.
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GLOBAL 87%

MICKEY MOUSE IN THE CASTLE
OF ILLUSION

Uno de los mejores jueos de pimiwmus existente poro Mega Drive. Combing unos grdficos

excelentes con ung jugabilided tombién exce lente para dur lugar o un refo fontdstico.

GLOBAL 93%
MICRO MACHINES

Diverlidisimo juego de cochies. Mitro Machines es de bo meior o lo hiora de pasar us rafo entrelemido

alzgre; su oron contidod de tiritos y su soberbia isto oéreq, le dan un oire coraderistico ¥ especial.
El modo de dos ;ugudares se puede jugar elernamente. Lastima de friste mode de un jugodor.

GLOBAL 93% |

MIG-29 FULCRUM

(reado originalmente para PC, al final ha sido convertido poro Mego Drive. Aungue no es malo,
10 es acion o fope, womo por sjemplo Afferburner. <in embargo enfusiasmara a oquelles que
gusten de simulodorea autéatims.

GLOBAL 75%

MORTAL KOMBAT

Un huen juege de lucha, con gréficos y sonidos digializados i:usaﬁes en &l &xito de monedas de
salas recreativas. Enfusiosmord o uquelios gue gusten de simulodores aufendics.

GLOBAL 89% |

NHLPA HOCKEY ‘94

Es como NHLPA Hockey 93 pero con olgune que oira cose nueve. 0 seq, siya dispenes de sde no
o folio que fe poses o lo nusva version.

GLOBAL 88%

OLYMPIC GOLD

Olympic Gold ofrecs ol jugodor seis prushas olimpicas. Eslas son: marfillo, lanzomisnio de
jabling, bueo, 100 metros lisos, maiad dn y 110 melvos voflos. Aunque es divertido y st muy
bica edormado, no hoy mucho ea ol jusgo que fe pueda manfener oupade y, sorprendentzmente
ino oy mada de dos jugodores! Es fombién muy poco original. Ya fo hemos vists anteriormente.
GLOBAL 70%

PGA TOUR GOLF II

Indudablemente &l mejor juego de golf de fodos los hobidos en malguier wascla. Planteade infdal
menle como una mejoro del onginal , es de hedio, mejor que oguel. No le lo pierdas bojo ninguno
dreunstonda.

GLOBAL 95%

POPULOUS I
 Esuna revision estudioda de un juego dasico en PC Liega o fu Mega Drive s 2l aura de
 mistiismo'que le rodeaba en el PC B un excelente produd de estrateain.

GLOBAL 89%




PUGGSY

iQué es una fruta, anda y permite que te diviertas? Efedivamente, Puggsy. Una excelents avenfura
arcade de lo mds interesonte. Deberios comprartela ya mismo.

GLOBAL 389%

RANGER-X

£Qué es fo que fodo el mundo deberia hacer? dirigirse o I fienda mds cereana y omprorse este

wariucho. De verdad, no os vois o arrepentir, es de lo mejordlo. Acion, pelxgro, uven!um, mdo un

arcade genial.

 GLoBAL 92%

RISKY WOODS

Un juego de plataformas ;ﬂzonuhiaﬁenfe' buena y divertido. Ahora, es de lo mejor que puéd&s_

enconfrar de o que se programia en nestio pais. L
: GLOBAL 74%

ROAD RASH

(oge fu super moto y ldnzate al forneo Rond Rush, una serie de carreras en los que el objetivo es
viajar o fravés de ireteras fipo Super Hang-On involucrandofe en aetos violentos ton otros
“Rushers”. Monfones de carreras, canfidad de motos entre los que escoger & infinidad de retos
hacen de Road Rush el mejor de este fipo de juegos para Mega Drive.

GLOBAL 92%

ROBOCOD

Una de los jueges de plataformas de Mege Drive mas perfedos; con unos grdficos realmente
excepcionales, sonido esplér_ldidu y uno jugabilidad genial ol mismo fiempo que guias al héroe
contra los hordas robaticas del Docor Maybe. Ponlo el primere en tu lista de compros.

GLOBAL 95%

ROCKET KNIGHT ADVENTURES

Una excelente pieza de sofiware para Mega Drive, con el equilibrio casi preciso enite owon y
aveniura. Lo justo para sotisfacer hasta o los mds exigentes. Ve a bustarlo yo mismo.

- GLOBAL 91%

ROLO TO THE RESCUE

Este juego de platafornus fiene cientos de niveles llenos de juego agradoble; Los gréﬁto§ son
graciosos y sencillas, siendo el juego muy ndictivo. el problema es que no fiene ninguna ayuda dal

fipo grabar/recuperar, por lo que puedes estar jugande durante harusy hnms pnmiermmurlas sin

poder gmhur la partida.

GLOBAL 8-0%

SHINOBI 11l

Un juego de aspecio fenomenal que dispone de un fonidstico personaje profagonista, pero liene
un problema, carece de una dert originalidad e intrigo. :

GLOBAL 89%

SNOW BROSS

Fantdstica conversion de o ya conodida y adiciva mdguina de monedes. éCaantos de vosoiros no os
habréis gostado fo paga def domingo en esto maguina?

GLOBAL 83%

SPLATTER HOUSE IlI

Si fe gusia lo sangre, les fripos o seq, fodo aquello que re(uerdd o Freddy, Splatter House 1l es?u
hecho o tu medida, aunque no efrece noda nuevo suhre los anferiores.

| SUMMER cHALLENGE

Al prindipie sorprende por o présemmfiin.,. mds farde agrado con los grdficos, pero decae wondo
hablomos de sonida, aunque acaba siendo rentable en iérminos de jugabilidad.

GLOBAL 68%

GLOBAL 77% |

SONIC: THE HEDGEHOG
El supper héroe de SEGA toma parte en un lipo de juego calcodo del super hérae de Nintendo,

Mario. Es muy adidive con unos graficos brillantes y rapidos. Pero, el jueao puede llegor o ser
frustrante y los expertos Io fendrén ferminado en un par de dios.

GLOBAL 90%

SPLATTERHOUSE II

tno mzc_iﬁnb_le conversion de lo maquina recreativo. Esia arcade de desplozamients horizontal
falla porque los controles son malisimos; lo que hate que la jugohilidad se vea muy afedada.

GLOBAL 73%

Primero aparexi6 por el P(, ahora en o Mega Drive, puede que la proxima sea uno vem'.én espedal

_ para lavadoras Zanussi. Mlx de varios deporfes en una competicion de verano. Solo intarssante.

GI.OBAI. 67%

SUNSE'I' RIDERS

E 8 Unjuego orade sarpmndenremenie bueno bosodo en una muqumu recreotiva bostonte nnngua
- B pero merece lo peno echorle un yistazo. Que conste que Gltimamente los conversiones tienen una
@ gron lidad y nos estén sorprendlendo gralamente.

GLOBAL 84%

'SUPER BASEBALL 2020

Probablemente e mejor juego de Busehall para Mega Drive: ofrece bustonte enfrelenimienio en
el modo de dos jugadores, pero lo carencio de un conirol jotal de los oronfecimientos hnte que
llegues a sentirte algo frustrado.

GLOBAL 77%

SUPER KICK OFF

Visin o gron colidnd de Kick Off, parecin imposible meiorur!u,' pero aqui esta Super Kick Off paro de-
mostrar lo comraric. Si fe qusta el fiithol, no deberias pasar sin él. De lo mejor gue hoy en el merado
paro Mega Drive.

GLOBAL 95%

Esta continuacion ol mejor juego de Mega Drive falla por su excesiva semejanze con el anterior.
Los tnicos diferendos estan en los nuevos opdones, incluyendo un modo uno contra uno y una

espedie de consejero de conducdion en forma de Ayrian Senna. Es mejor que el primero, pero si
* tienes aquel, ni te molestes en comprar ésfe.

GLOBAL 87%




TERMINATOR 1I

Uno de los primeros juegos decentes para poder ser ufilizado junto con Menacer. Tiene buenos grficos, y
muchisimas cosas para explotar, siguiendo el guion de la pelicula fielmente. Perollos controles tan
confusos que fiene, lo facil de complefarlos niveles v el tonto desarrollo no nes llevan o ninguna parte.

GLOBAL 75%

THE ADDAMS FAMILY

Podia haber sido:una buena conversion. Podia haber sido un buen juego. Podia haber sido entre-
tenido... Demasiados podia para un juege tan malo.

GLOBAL 55%

THE FLINTSTONES

Los picapiedraien fu consola, por finhan llegado. iVilmonaoaa! Traeme lo Mega Drive. Sendilio juego
de plataformas que no ie fendrd ocupado durante mucho tiempo, o pesar de sus divertidos graficos.

GLOBAL 80%

THUNDERFORCE IV

La continyacion a uno de los mejores juegos de Mega Drive s fan huena como su predecesor, con
muchos mds mundos para explorar y grd ficos incluso mas espectaculares. Aungue lo jugabilidad
no difiere mutho de aquello que fue lo anterior a ésto.

GLOBAL 89%

TINY TOONS

Hartos de verse en lus pantallas de felevisian, los Tiny Toons han deddide dar el solfo a les
consolas, aqui eston paro que puedas distrutar de ellos. Es un juego gradosisimo y plogade de
tlegria por fodas portes. ilndispensable!

GLOBAL 92%

WHERE IN TIME IS CARMEN
'SANDIEGO?

Un juego educativo decente. Desaforfunadamente, con lo educalivo que es, la jugobilided es

francamente nul, seguro que o ahandonaras en dos dias.
GLOBAL 63%

WIMBLEDON

Un razonable juego de fenis, ensombrecdo por algunso fambién razonables fallos. De fodas
maneras, Davis Cup es mucho mejor que éste. Pora tenislas agobiados.

GLOBAL 72%

WORLD OF ILLUSION

Mickey y Donald hacen su aparicion en este infenta de juego de ploiaformes. Aungue parezm fadl,
es muy hueno, con unas figurds y unos animaciones geniales, odemas de jugarse eslupendoments,
lo que sequramente hard que vuelvos a jugarlo muchas veces. Merete la pena echarle un vislazo.

GLOBAL 921%

WWF WRESTLEMANIA

Definitivamente el mejor juego de Pressing Coich oliededor del planeta en este momenio. Gran
atidod de movimientos y razonables animaciones, pero en el modo de un jugador te cansas
enseguido. Algo que no debiera faltar en lu lista de compras de los fans de WWF.

GLOBAL 80%

XENON 2

Este juego fuvo un gran éxito en Amiga, pero no es muy bueno para lo que es el estdndar en Mega
Drive. Graficamente impresionente y con un desplozamiento verfical excelente, se queda como
recomendable pura aquellos a los que les gusten los arcades.

GLOBAL 82%
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X-MEN

Aduptacién del comic de I editorial Marvel Comics, X-Men es un buen cartucho arcade. Incluye
una estupendn opcion para jugar dos jugadores: Sife gustan los comics, X-Men es fu carfucho.

GLOBAL 88%

ZOMBIES

Es un juego completamente absorbente e intrigante. De verdad, es de lo mejordto. Los grdficos,
ademds, son de lo mds diverfido y coloristn, as como los sonidos.

GLOBAL 92%

m

AFTERBURNER

La mdquina recrentiva era divertida por su cabina movible'y sus bonitos grficos asf como su
afronante sonido, pero fristemente lo c onversion para Moster System no fiene nada de lo anterior.
El juego es aburrido y muy fdcil. Para los amantes de fos maquines recreativas.

GLOBAL 51%
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD

El dltimo y mejor juego de loserie Alex, fiene ahora los poderes mdgicos de los Ninja y tiene que
airavesar uno parodia del ferreno Shinebi para rescatar a'su chica. Es un juego divertido y
entrefenido con grdficos infeligentesy sonido adecuado. Recomendado.

GLOBAL 20%

ANDRE AGASSI TENNIS

Excelente conversion del cartucho Mega Drive para Master System, pero, sigue con los mismos
problemas que la version de 16 bits. Sin embargo, merece la pena darle una oportuniddd.

GLOBAL 74%

ASTERIX

Asume el papel de Asterix y Obelix en este nuevo juego de plataformas. Los grdficos son
estupendos, los sonidos no son lan malos y se deja jugar muy bien. Desafortunadaomente, hay
algunas frustraciones por culpa de mueries inslantdneas y continuaciones infinitas con.
puntuadones comenzando en cero. A pesar de lodo, en general es un buen juego.

GLOBAL 80%

BACK TO THE FUTURE 1i

Como Marty McFly debes ferminar cinco niveles de plotaformas, patinefes y rompecabozas. Esto os,
si anfes no fa has dormido. 51, es un somnifero estupendo, yes frustrante cargarlo, Anade o esto la

 pobre secuendia de presentacion y, yalo puedes osor como g un pavo,

GLOBAL 37%




BACK TO THE FUTURE Il

iMarty estd de vueltal Con unos éxcelemes grdficos y sonido, es un juego divertido que se ve
penuhzudo por los tres Griicos niveles que tiene, lo que e llevard a terminarlo muy pronio.

GLOBAL 68%

BATTLE OUT RUN

Saltn o lns autopistas en este juego fipo Chose:HO en el que fendrds que golpear ol resto de los codhes
para echarlos de o carrete ral Aunque Battle Out Run no presenta un refo fan grande como el de Fire
and Forget I, liene suficiente fuerza como pora justificar su compra. Dale una oportunidad.

GLOBAL 80%

CHOPLIFTER

Con unos grficos excelentes y una jugabilidad que pone a prusba tus habilidades, Chaplifier es
uno de los mejores mata marcanos det momento. Despeqa con &l.

CHUCK ROCK

Uno de los mejores juegos de plataformas para Master System. Puniug muy alto en el apartado de
grdficos y sonidos; con una jugabilidad fuera de foda dudo. Se merece fu afenicion.

GLOBAL 90%

F=16 FIGHTER

Parece algo impresionante, pero es francamente blando en lo que se refiere o dureza. Vuela con el
F16 Fighter contra las oleadas de aviones enemigos y reviéntalos a todos. Los graficos y sonidos
son normalillos y el juego se vuelve muy fonto. Evitalo.

GLOBAL 48%

FANTASY ZONE

Este super mata mardanos de desplazamiento horizontal Tiene los graficos mds coloristas jamds
vistos. La jugabilidad es excelente y hay suficientes refos como para mantener entretenido duronfe
mucho tiempo al mas purista de los omantes de los arcades.

GLOBAL 87%

FIRE & FORGET II

Fire and Forget Il, o.quemar la carretera, es muy rapida y bonitumente dura hasta el punto de
llegar a dejorlo por su dificultad. Sin embargo, una vez que fe has hecho a la velocidad de las
cosus, fe introduces en la accon y te entregas al reto: Algo que no debiera faltar en lus estanterias
de aquellos que gustan del terror en los autopistos.

GLOBAL 86%

GAUNTLET

La mdquina recrataiva causs verdadera sensacion cuando fue presentada en 1986, y esta version
tiene todas los caracteristicas del juego original. Con 100 niveles diferentes para retarte, Gountlat
no perderd su sentido pos muy rdpido que lo aficiones. Stienes una Segu hazte el favor a ti
mismo y comprate el cartucho: -

GHOST HOUSE

Los gréficos de Ghost House son del tipo grande cabezas y ofos v pequenios cuerpos, El sonido es diver-
tido'y gracios o su reducido precio, ofrece enfrefenimiento que walquier usuario Sega:pueda tener.

GLOBAL 71%

GLQBAI. 290%

GLOBAL GLADIATORS

La version de Megn Drive es francamente superior a este de Moster System. Podrian haber sido
muy pareddas en desarrollo y jugabitidad, con las limitaciones del hardware claro estd; pero esta

version para Master System se:qugda por el camino. i
GLOBAL 77%

GLOBAL 89%

Golden Axe es una conversion fanidstica de o maguing de manedos, con dinco duros niveles de
accion. Los graficos y sonidos son algo fuera de serie. Recomendado para los grandes consoleros.

° ' ~ GLOBAL 92%

GOLFAMANIA

Golfamaniaife dejaj jugar 18 hoym en fa agrodoble comodidad de fu sofd, Es sencillomente
estupendo, con su excelente jugabilidad y los buenos grficos te mantendrd entretanido durante
mcho fiempo. No fe 10 puedes perder Dile a fu padre que fe lo compre, isequro que |e encantaral

GLOBAL 83%

IMPOSSIBLE MISSION
Impossible Mission suena muy bien, con unos eledtos atmosféricos de ulfa dase. Pero lo mds importante
de todo e que jugar es brillante. Un jego fanidsfico, desfinado a ser uno de ios dasicos juegos Sega.

GI.OBAI. 97%

KLAX

Esle super rompecabezas estobu de modo en tu_lifc_rn_iu hate un Ii'e:rnpa. Alfinal, ha llegado para Mas-
ter System. Por lo que ées bueno? Bien, por supuesto que o es. Si eres un auiénlico erebrito, prughalo.

GLOBAL 88%

LEMMI NGS

Mds de 100 niveles en los que tendrds que salvar o los verdes melenudos de una muerte cierta.

Una conversion increiblemente buena. Tu colecddn no estard complata sin &l.

GLOBAL 95%

Cumrers:on del super exito de Mu ri, tonserva imio 1o bueno de lu mdquina de monedas.
Desaforiunadamente, el j juegoes rnu)r |ento y el sistema de control malo. Desagradable.

GLOBAL 70%

MASTER OF DARKNESS
Aungue no es precsamente una de los fitulos més originales del mundo, es un juego lo
suficientsmente bueno como para no faltar en ninguna caso. iSal o comprdrtelo ya misma |

| ~ GLOBAL 92%
MICKEY MOUSE 2

Brillante juego de platatermas, muestra de o que IJI'f.]'UEQG puré Master System debe ser. Guia o

 Mickey huslu Ilegur il donde ef Fanfosma, rescatoa lodos aguellos que fieng presos y acaba ton 6,

 GLOBAL 91%

Aungue los érfﬂitos son simples, la accién al esfilo jopanés es bastante adidiva. El nivel de dificultad

estd preporado de fal manera que va creciendo segtin vayes enirando en el juego, y hay diez niveles a
completar. Si estds hustando un arcade de combate diferente, quizd lo éncuentres en este juego.

GLOBAL 80%

MEGA SEGA 107



Un excelente mata mardonos de despfazumleum a cuato bandas. Ninjo Gaiden se lleva muchos puntos
par lo rapido y olroyente de st niecicn, Puede purecer fdl, pero sequro que volverds ¢l tiespues deufos

58S,
GLOBAL 83%

OI.YMPIC GOLD

Olympic Gold ofrece seis prusbas uffmpz(us nmmiio lanzamiento de jobaling, 100 metros Ims
natocion, 110 metros vallas y lanzo miento con arco. Repefifivo y sendllo, a pesar de todo el juego
es bueno. Major te pasts por tu fienda habitual a buscarlo.

e

GLOBAL 81%

OPERATION WOLF

Como Comanda cfspéciu_! hos sido efeqide pare eliminor o fodo bicho viviente @ Iraves de los seis

terrenos de desplazomiento horizontal uilizando o cruz pora apuniary disparar fu armo. Combingndo

buenos graficos con una buena cantided de accon, es una conversionde recreativos que cualgier fon.
Seqa de los mata madanos fendria que fener en wenta.

OUT RUN EUROPA
Qut Run Evropa te pene u los mandos de varios vehiculos diferentes, desde motos, hasta jet ski,enun

intento de eliminar ¢ una banda ferrorista. Trisiemente, esta presunta “variedod" no o salva de ser una
verdadera frustradén, un juego muy blando y desesperante .

PAPERBOY

Paperboy es una conversion del popular juego arcade de hate unos anos. Eres el chico de los
periodicos y fiene que repartirlos por lo zona peor construida del pueblo. Con sus fantasticos
graficos y los alegres melodios, Paperboy tiene un hueco asignado en la wlecdon de cartuchos de
aalguier consolero Segu. :

GLOBAL 89%

Siel Euego para Mege Drive era incretble, esto version para Mester System fampoco se quede
corta; g5 fan buena como aud:eru serlo lo de Mega Drive. iUn verdadero punlozo!

GLOBAL 88%

POWERSTRIKE HI

Era yo un ddsice dentro de los mdguinas de los salas reqeatives, ehore lova g seren lo Master System,
aunque en un estile diferente, comparodo con oiros juegos de esie fipo disponibles en Moster System.
GLOBAL 92%

PRINCE OF PERSIA

Salva o I princese de ung pgsadiif& peor que fo muerle en este dasico jusge de plotoformes, con
intreibles animadones. Una larga avenfura con muchos niveles y mas de lo que en un prindpio
puades suponer.iling compra esenciol!

GLOBAL 91%

RASTAN

La versidn Sego de Rasion rio es mala, y se montiene medionamente fiel ol original, pero desofor-
tunodomente fos graficos son etg«a_wnig so¢. La jugabilidod es muy buena y deberia montener
ocupados o los g{andés espadachines dmnﬁe_ forgo fiempo.

GLQ_BA_L 79%
RAINBOW ISLAHDS - :

Conversion de lo maquing de monedas, Rainbow lslands es cosi una obligadién pora indg oguel

gue lenga ung Masfer Sysfent y qmem algo nueve, Sol yo misimo o buscarlo.

GlﬁBhl 84%
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GLOBAL a's%:

GLOBAL 63%

:

 fampoco debiera laltarle 4 nadie por los demas razones.

RESCUE MISSION

Rescue Mission es, en prindipio, muy recomendble, combinando excelencia grfica con una
apasionante adicdon: Lo ocdion es esfupenda y e mantendrd acupado con 1y pistola laser durante
mas fiempo del gue te imugins, éVe @ buscartos!

GLOBAL 82%

SHADOW OF THE BEAST

iBrerl En Shadow of the Beast eres un monstruo que fiene que vengar la muerte de su fomilio

acobando cn el malvada Sefior de los Bes fins. Graficos detentes junto con unos elegantes sonidos
haten de @l todo un dasico.

_ GLOBAL 80%
SONIC THE HEDGEHOG

Toma el control del legendario puerco espin ozul ol fiempo gue corre por los plotaformas de las
mines del Dr. Robofic. Sonic, en s version para 8 bits es uno de los mejores, si no el mejor juego

de platafornias: combina unos desplazamientos suaves con animaciones fluidas y jugatilidad

inferesante, Imprescndible.

GLOBAL 90%

SONIC THE HEDGEHOG II

iQué! éPensabas que Sonic hobia flegado al limife de lo que podia ser un juego de plotaformas
para Master System? Bién, iprueba esto L El juego se mantiene casi como el original, pero induye

‘mds niveles y mudin mas adicdon. iBrillonte!

SPEEDBALL

GLOBAL 96%

Esta es una huena conversian del fifule pora Amige, especiolmente con el nivel de dificultad que
fiene para dos jugadores, S:n emburga ha sido superado por su sucesor Speedhall 1.

GLOBAL 79%

SPIDERMAN

Si, s ofro juego de plataformas, pero esta vez es diferente. Spidey puede hacer asi fodo aguello
gue hacia en los comics, como por ejemplo colgarse con los telos, hocer escudos y tirar bolos de
tela. Spiderman sz juega muy bien, fiene buenos grafices, unos soni dos normales y fe costard
terminarlo. Alfamente recomendable.

GLOBAL 87%

SPV VS SPY

Spu Vs Spy se define como un juego orwde entre dos jugadores que no sorprenderd o radie por sus
graficos y sonide, pero si por la clided de su juego. Ve pronto a busarlo, fe Hevards una sorpresa,

GLOBAL 88%

'SUPER KICK OFF

b Ellegendario Super Kick Off <o parece demasiado  la version de Amiga, v s jiego fan brillan-

temenie womo aguel. Un juego soberbio -uno de los mefores- para fodos Ios futboleros, Y que

GLOBAL 96%




"SUPER MONACO GP
Aunque tomparte su mombre con o correra 3D de lo maquing recreativa de Sega, no es.una conversion
estricamente hablondo. Pero no estamos diciendo que sea mal. E! 3D es rapido y efedivo y se juega
muy hien, inelusa hasta en el modo un jugador en sl que corees contra una cuadrilla de cdies bobos
controlados por el ordenador. Siestds bustanda algo que requiera habilidad, lo hos encontrado.

GLOBAL 22%

SUPER MONACO GP 11 -

Uah! Lo que podia heber sido una estupenda secvela al juego original, se ha tonvertido e uno
birria por la falta de velocidad. Aun que porezca que vas a 200 mph, parece un worlo dela
veloddud real. Adios interes, adids ulegria. La gran contidad de epciones es excaien?e, pero o

]uguhlfldud es csi nula,
. -GI-Q_BAL 41%
SUPER OFF ROAD

Una excelente conversion de la maquing de monedas original, ldstima que sea fan ficil

GLOBAL 82%

SUPER SPACE INVADERS

Lo iden detrds del [anzamiento de Super Space Invaders era adornar el juego originl con algunas
de los nuevas coraderisticas de los aclunles juegos masacro marcianos -mas energid y despla-
zamientos-, par ejemplo, Funciona, y el resto del juego es muy entretenido.

SUPER TENNIS

Ya es casi un viejo, lo accion es alge basico, con pocas veleidades graficos o toques mdgicos para darle
tn poce de vide. Aunque se puede jugar, ne es un rival digne poro el reciente Wimbledom Tennis.

GLOBAL 82%

SUPERMAN

No st nadn mal. Esto version es mejor que lo de Mege Drive, cosa que ya iba siendo hora,
ihambre! Es rapida, duro y muy, pero que muy jugable.

GLOBAL 75%

STREETS OF RAGE

(omo juego de lucha deja bostante que desear, y lo estupidez de limitar fas figuras en juego a solo
tres debida a su gran lamans, merece pasar a los anales de o historia.

GLOBAL 63%

TAZ-MANIA

De brillante aspede y estupendes grdficos, Taz-monic promete mucho mds de lo que dd. La por
contidod de enemigos dice muy poco acerca de su duracian. Lo acabaras en un pis pas.

GLOBAI. 71%

TEDDY BOY

Fste juego no fue nunce un gran cortucho, pero con su nueve. predio no es tna mala ompro. Lus graficos
no son malos i buenos, y la |ugab1 lidad no es muy olld. A pesar de todo es un juego decente.

GLOBAL 69%

TERMINATOR

Una inferprefacion genial de lo pelicula de 1984, Es mucho mejor que lo-version para Mega Drive. Se
setesifa mucha hobilided paro recorrer con forfuna fodas los platformas of fiempo que confrolos o Kyle
Reeseen sus esfuerzas por infentar profeger o Sorah Conner de las garras osesinas de Terminator. Se
hace necesario una investigacion. :

N GLOBAL 82%

GLOBAL 82% |

Reten [legudo de la television, aqui tenemos o Flush Es i suhdn |ueg0 de plataformos con
niveles llenos de sustancia de juego, osi como una buna se&&uﬂéa de control.

_ GLOBAL 84%

VIGII.ANTE

Esta conversion del éxito de los recreativos intenta mantenersg fodo lo fiel poﬁhle 0 pesar de los
parpodeos y de que algunas da las figuros y sus sonidos son uTgo liantes. Sinembarge, la jugabilidad
se mantiene, por lo que si estds delrﬂs e un mate marcianos no muy pesado, este os fu cartucho.

'GLOBAL FALSO
WIMBI.EDON TENNIS

Este es el mejor juego de tenis Sego | pnr un mintsculo margen. -Es rapido, hoy muchas modos de
jvegoy el modo campeonate necesita de mucha pradtica pura ganar. £l modo dos jugadores es adn
mds divertido. No esfario de mas considerarlos si tienes algin jugador mds m todeando.

GLOBAL 80%

WONDERBOY

Rungue empieza ya a mostrar suedad y es un poco repetitive. Wonderboy es atn hoy dia una
huenu oferia, con sencillos grdfices y uno banda sonora de lo mds alegre.

 GLOBAL 80%

' WONDER BOY IN MONSTER WORLD

Aventura arcade de gran infensidod, Wonderboy in Monster World presentu el desaffo suficiente.
tomo pura no aburrirse ton ¢, ademds, es muy divertido y cutivador.

GI.OBIU. 88%

WONDERBOY 111

Mejor que el primero por una gran diferencio, es un |uegu que asiu i en fu tonsolu durun{e mudo
fiempo, pero lampoc esun juego que vuyus o erminar en dos dios. Altamente recomendable.

- GLOBAL 87%.

WORLD CI.ASS LEADERBOARD

s unjuega de Golf. éQué més pudemos decir? Tiene un compeonata exclisivo, accion realisto, mu(hos
cmpos ¥ es un complefo desafio, Si e gusta el Golf y estds buscande un buen juego, épor que no éste?

GLOBAL 92%

WORLD GRAND PRIX

Un juego de carreras muy decenie que es graficamente impresionante y e reto o un dasafio completo.
No es fan bueno como Super Monace GP, pero es lo suficientemente diferente womo para fener los dos.

 GLOBAL 81%

WWF STEEL CAGE CHAI.I.ENGE

Este juego es fan diverfido como encontrarse of mas ontipafico de fus vetings en el aseensor. Lo

lucho WWE swm;:re o sido inleresanle, pero nadie o habio aplastado de esla marera,

GI.OB]“. 84%

| XENON 2

Ofra conversion de Amiga, esta vez del super 1uego do tlesplawrnmnto vamml de los Bitmap

Brothers. Los ardficos son genicles, pero el desplozamiento es algo lento y manidiico. Sin
embargo, lo que cuenta es fa |uguh|lidudy Yenon 2 la munhene hien alice. Si fuviera unos cuunfos
niveles mds, saria un ddsico.

GI-OB_AI. 84%
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MICKEY MOUSE

i0h, no! iUna'brujo enfoquedda, llamada Mizrabel, ho raptado'a Minnie Mouse, el verdadero
amor de Mickey! Por eso, inevitablemente Mickey tratard de rescatarla viajando por los diversos
niveles de plataforma del Castillo.de la llusién. Es un juego excelente, con unos graficos fabulosos y
un impresionante planteamiento. Oiro de los mejores para lo Game Gear,

GLOBAL 91%

BATMAN RETURNS

Estupenda adaptacion de lo idea dela pelfculu Los graficos son excelentes, o misica es agradable y se
dejd jugar mucho mP]nr que en Jo versidn de Mega Drive. Una comprd decisiva pora jugadores expertos.

GLOBAL 79% BNl MICKEY MOUSE 2

Probablemente la mejor aventurn arcade pora Game Gear. Llena de colorido y desboradante fonfosia,
Mickey Mouse 2 gustora a lodos, en espedal a los mas pequeiios. (Qué hates que no sales o omprarle?
GLOBAL 92%

CHUCK ROCK

- Sus fantdsticos grdficos, su animadion de fenomenal factura, sus buenos detorados y el moravilloso
planteamienta de lanzamiento de rocas lo convierten en uno de los mejores juegos de action de
plotaformas gue puedes tonseguir para lo Gome Gear.

COLUMNS

Es un buenfsimo clénico de Tetris. en lugar de hacer lineas horizontales, fu objetivo es crear filas
de tolores con ayuda de los blogues de cristales en taida: Rapido, adicfivo y muy desafiante, pero

ol mismo tiempo relajonte: Una buena compra.
' . GLOBAL 85%

MICRO MACHINES

iGunu! De lo mejor que ha pasado por nuesiras manos para Game Gear. De verdad. Ademds, el
increibile modo de dos jugadores en la misma consola es alutinante.

GLOBAL 90%

GLOBAL 94%

NINJA GAIDEN

Conviériete en Ryu, el maestro ninjo, en su Iravesia por los eseenarios de desplozomiento
horizontal, dando palizas a froche y modhe a los diabdlicos seres con los que te encuentras. Es muy
rapido extremadamente frenéfico, y lo éniwo que lo estropea s que es demasiado facil.

GLOBAL 86%

Fl buile de San Cristobal {patron de los conduciores). Este cartticho es de o mas dulce, tienes que estre-
Ilara los Dummias contra la pored pruturundo qjue se desfrocen lo mis posible. Interesante y macabro.

GLOBAL 85%

DONALD DUCK, THE LUCKY
DIME CAPER

{Argsl Lo gran forfuna do Tio Gilito ha sido robada por una malvada bruja! Deteniéndose solamente
a recoger su mazo, el Puto Donaldl la persigue a fo lorgo de varios niveles de desplozamiento
latizontal. Lo qie fenemos aqui 6s un mega-fuego de plataforma que indu so dura mds que Sonic the
Hedgahog. Una apeién pora lo Game Gear que no debe faliar en fu biblioteca de juegos.
GLOBAL 92%

OUTRUN

Ponte al volante de-un Ferrori Testarossa y acelera a fope por los corveteras tridimensionales para
cruzar el primero la mefo en ko agotadora correra Outrun, Sus grificos son bustante decepdonantiesy
los sonidos son como gorjeos, pero el autéatico problema es que el juego no es lo bastante divertido.

GLOBAL 64%

OUTRUN EUROPA

Correr o toda veloddod o bordo de Porsches, jetskis o moatocicletas puede ser superdivertido en la
vid teal, pero en lo Game Gear, con un planteamiento repetitivo, unos grdficos bastants sosos y
un movimlanto hiidimensional traqueteante no lo es tanfo. Solo medio- medio.

GLOBAL 63%

-

G-LOC

Yuela sobre ol pulsafe fridimensional derribando aviones e instalodones enemiges en esta conversidn
il o mdeguine de menedas de Sega, que yo i somrendente en ol aspado grafico, Los GLOBAL 5 de G-
Lot o estiin mal, pero el jueqo fiene un rifmo bostanle frenético y dispones de un monion de niveles
IR SUpRtar,

PRINCE OF PERSIA

Primeramento visto en P, Prince of Persia fug el primero de los juegos en mestrar esa fluldez de
iftovimiuntos y estupende animacion de los personajes. ks un cartucho qus DEBES tenet,

GLOBAL 82%
2 2 GLOBAL 91%

INDIANA JONES Il
Uit o liciana Joes en sus eoiratls por dnt alveles de aeaon de plafformes, fralande dempre de
estorhor e los nozis an sus esfuerzos por lecolizar el Sonto Grinl. Groficoments fe propostiona exoc-
Tarmente lo que lo Game Gear puede ofteer. Poro os una pene que sea lon difidl, ya que fiende o
garsarie un poco, de fados modoses un juege bostante bueno;

' ' GLOBAL 83%

ROBOCOP 3

No estaria nada mol 5 ne fusra-por lo mediocs que 6s. Pasa de 6l como o veces posas de fus hermanos,

GLOBAL 51%

SHINOBI

Linco niveles de tajos y estocadas frenéticos te esperan en esto adopladion pora Game Gaor de lo
maquin de monedos de Sega. Esfo |uego fene Unos grafics y un sonido excopeionales, ademas
de un planteamiento que te hace volver o tu Game Gaar una y otrd vez.

GLOBAL 91%

SONIC THE HEDGEHOG

El famoso arlzo uzul de lomo puntingudo de Ssga lge o [o Gane Gear én este rapido juego da plo-
taformas con unos graticos excepionales. Es un excelents titulo para o Game Gear, en el que ld e
nologiet de 8 bits se aprovecha al maximo. Bs divertido y adidive {aunque fadl) y merece lo pana.

GLOBAL 21%
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SONIC THE HEDGEHOG I

De nuevo las pitas de nusstro querida erizo nzul hacen su aparician, mezdadas con animados graficos,
un plonteamiento acelerado y un nivel de maxima dificultod, que lo onvierten en una admirable
wontinuacion, a pesar de o natable ausentia de Colitas. Sin embarge , lu redudda visibilidad huce cosi
imposible ver dénde va Sonic, y en qué se estd metiendo, Sin embargo sigue siendo Mega:divertidoy

‘sarle una tonterio no fenerlo, :
: GLOBAL 80%
SPIDERMAN

El sorprendente Hombre Arafia llega a'la Game Gear para enfrentarse al Kingpin, a Venom, dl Logar-
to, ul Doclor Octopus, a Electro, al Hombre de Arena y al Duende en una serle de etapas de despla-
zamiento en 8 direcciones. Es muy divertido de jugar y enormemente desofiante. Una opdion obligada
para fodos los posibles lanzadores de fela de arafia & incluso para cudlquisra que busque un buen
juego de plataforma.

GLOBAL 86%

STREETS OF RAGE

Streets of Rage para Game Gear es un produdo graficamente sorprendente itanto que es cosi exado a
Inversion de Mega Drive! Aunque sélo hay dos personajes, la acidn luchadora de fos niveles de
desplazamiento esitan divertida como slempre. Hay un par de punios débiles, como por ejemplo quete
| dan una paliza inmediatamente despucs de recuperarte de ofras anteriores, pero de fodos modos

- merece la pena echarle un vistazo. El modo de enluw de dos jugadores es fambign fenomenal,

GI-OBA!. 80%

-

STREETS OF RAGE II

iGunun! Un cartucho de 4 megas para Game Gear. Mucho mejor que el juego original, uno de fos
mejores {uegos de accion de dssgtummn&mu horizontal para tu pequena consola portatil.

GLOBAL 89%

SUPER KICK OFF

Estu conversion paro Game Gear del mejor juego de futbol jamds creado es un auténtico éxito; con

' una geiion frenética y de rdpida respuesta y un sorprendente manejo del balon. Can uno o dos
jugadores, cosi se podiio decir que es elimilagro de las consolas, por to que an astos momantos es
el mejor juego qua'se puede odquirir para lo Game Gear,

GLOBAL 96%

SUPER SPACE INVADERS

Version revisada y adecunda o los nuevos tiempos del ya dsico Space lnvaders. Sigue siendo uno
de los mejores matamarcdanos de toda lu historia de los juegos. Si te consideras un gran |ugudory
o lo tenes, malo.

GLOBAL 21%

THUNDERHAWK

Wria biillante migstra de lo fjue mefora un jusgo an su poso del mﬂucha al €0, De fodas manetas

o5 una pena on lo que respedia o Lo verdadera fugahilidad. Sin embargo, s tienes un Mega €D, no.

cLoBAL 84% |

debetia fultar en fi listode compras pora esta novidad

WORLD CLASS
LEADERBOARD

Es.una excelente simulacion de golf con perspectiva en fercera persona de US Gold. Los gruf itos son
bastante detallodos y el sonido es fobuloso, con unas divertids voces sarcdsticas. Con sus catio

canpos de 18 hoys, te ofrece mucEm {Uego por su precio. Una apuesta esencial.

GLOBAI. 92%

BATMAN RETU RNS

Una buena muestra de lo que puede dar de si ol Mega CD en ol futuro Literalmente son dos | [uegos
en un dise. Si quieres tener algoimportante, @mpratelo.

GLOBAL 90%

SONIC CD

Teéwmicamente es impresionante, pero no se puede dedr lo misimo dal resto. Poclriu hnher sido un gran
juego, pero ni siquiera se acerw ol excelente réto queﬁm Somt II iin simpia Sonic fridemensional.

mﬁﬁAl. 83%

DRACULA

Es poco probable que fo djfe,t'idu,_s_:.i compratto; aungue o pesar de fodo, silo quequiereses -
sorprender a fus amigos con'el Mega €D vete o huscarlo o fo tienda, eso ¢f, no pases de lo

presentacion, fes o mejor def juego! L
GLOBAL 51%

ECCO

Es ¢l mefor titulo disponible para Mega CD: Es muy parecido o fu version de artucho, pero

contiene rmugan&s digitalizadas y todo fipo de misicas y senidos, también digitalizados,

@LQQAI. 6%
SILPHEED

Ioya! Por fin, algo que hace un ax:sl&nie uso de Ius aspetihwtwnes féenicos dol Moga €0, Una do
los majares juegos arcade para Magu o, mclmo dliffa qna g mejor que Thunderforee IV,
iCompralo yal

 cLoeaL 94%

SWITCH

Con unos grdficos v unu:presentadon froncamente fncraibles, Switch estd destinado o ser fodo un
estindor pora los juego Mega (D, oungue hragu sequedn un poco corlo an o que se refiere o
duradidn.
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Vendao | en perfectas condiciones
con dos mandos y un juego de A2« Itididl graba-
do. Todo por 6.000 ptas. Es que quiero una =« -

Fermin Alarcon Gonzalez de Lara
C/Conde de Urena 31

Malaga 29012

TIf;; (95) 226 31 54

Vendo Batman iis:atuma y Sonie Il por 8,000 pelas:
Francesc Benito Gracia

C/Valencia 549-551

Barcelona 08026

| TIf.; 2460717

Vendo Jo2 Montana Football de un ano de vida

para por 3. 000 pelas.

Juan Jesiis Payan Capel c

C/Agata 8, 1° izda.

Almeria 04009

TIf.: 29 47 34

Vendo con sanic, Minja Galden,

SuperManace GF Y Spiderman por 18. 000 pe[as
0 los cambio por juegos parecidos. :
Alfredo Arauzo Nebreda
Islesia Rubia, Burgos 09345
ITf.: 186126

Vendo Altered Beast v Spiclerman para
4 2500 pelas cada uno, o los dos por
+.500; Preguntar por Edu,
Eduard Liovet Hom
CProvenza 77, 1° 1@
2arcelona 08029
LTI 39246 47

Vendo 1 fgon-Alex Kigd, Castle GF
usion, Sanic, Word Curs, Super Monaco GP Y

after Burmer todo a 10-.-{_]00. Tambien por separa-

do. '

Eduard Rios Estéyez

“vda. del Mediterraneo 29

Vidreres, Gerona 17411

T (972) 8508 32

Wendo el Wrestlie War, Castle of 1l
W up Itslia G0
*wnden por separado.

lision v Worid

112 MEGA SEGA

- a precio negociable. Se

Gonzalo Pérez Siles

~ / Canillas. 63 4° A

Madrid 28002

TIf.: 413 39 05

Vendo = Alex Kidd 4= % Juegos
a elegir + |ovstick Maverick + 2 mandos e

juese todo por solo 12.000 pelas, y esta en
buen estado.

Jose R.

C/ Raigras 4, bajo A

Madrid 28026

Tif.: (91) 569 12 99

Vendo Diaaen s Fury por 1.000 pesetas. No es un
timo.

Samantha Frisuelos

C/ San Vicente Ferrer 16

Alcorcén, Madrid 98923

TIf.: (91) 610 64 63

Vendo los juegos de Rainbo 1y Tazmania en estu-
pendo estado. Llamadme de 14 a 15 horas
Festivos no. '

José Santl chtuoso Femandez

' _ghe_cp-,-_-Murgiaz.a_ﬁ;-'BSh

~ Vendo Sonlc 2 por 1,500, illamame deprisal

Virginia de la Mora
(/Barbieri 32, 1% A
Madrid 28013

TIf.: (91) 611 53 31

Vendo por 4.000 ¢ cambio Alien 5 de
megus‘: .aqUeﬂeofrectesen K-Men

Ivan Dornmgo Basch

C/Menendez Pelayo 2, 4° 9

Vilanova i la Geltru, Barcelona 08800
Tif.: (93) 815 80 63

Vendo con 2 pads y 5 juegos, en

perfecto estado por solo 13 000 pesetas Llamad
alordi. |

Jordi Trius Alemany -

C/Santa Maria 5 |

Villafranca del Penedes Barceiona &879&
Tif.: 892 01 05

~ José Francisco Granados Martinez
* C/ Jose Sanchez Gur—:na.a
! 006

juegos After Bumei‘
Sonic 2, f _mema ¥ Fai
Alex. :

C/Ramon y Cajal, edf
Granada 18003
TIf: 28 65 67

consoia
Luis Quiles Serrano
GEMayer3 (S0 a0 U
Aragamasilla, C1udad-keal 13440

TIf: 47 792 75 :

Vendo :
Vendo ¢ mandos a dlsta_nc Ppara |
3.000 pelas de nada (ige
Dejar nombre y teléfono

Manuel.
El Franco, Asturias

TIf.: (985) 63 47 71

iIIATENCION!! Vendo con dos mandos
y Competition Pro, cuatra botones tiroo;
siete juegos, mas Game Gear y libre
mas guia Seda por ii60.000 cucasH iR
Nintendo dos mandaos!!

Isabel Maria Caballero

C/ Ramon Miguel vy Planas, 1013a|os
Barcelonag 08034
Tif-. (93) 205 52 8¢9

Quisiera vender el juego (ool Sput
pelas o bien cambiar por. ot
el *tortal Kombat.a el Rol;ngg

Pepe Farre Teixidor

C Gsneros, 19 ;
Bellaterra, Barcelona 08193 |
TIf.: (580) 62 25 93

Vendo el Flashitack por 6000 pelas, Tiny fpons
por 4,500 y Sonic 2 por 4.000. Preguntad por__
Josehn S

401




Vendo

por 15.000 pelas, © cambio pro
(los juegos). Vendo 12.600 +

160 juegos por 4. 000 pesetas, o cambio por

_(bt;en estado)

_ Preguntad por Teo.
Teo Crespo Santa Creu
¢/ San Jose, 38
Benissa, Alicante 03720
Tif.: (96) 573 01 52
Desearia vender mi con los jue-

gos Lemmings, Sonic, Senic 1l ¥ Chugk Roclien
memoria por unas 13.000 pesetas, Toda una ofer-
ta. Tambjen vendo los juegos por separado @

2.000.

Alberto Jiménez Ruiz
G/Cot, 1 - atico 2°
Ripollet, Barcelona 08291
Tif.: 692 92 19

| Quiero vender mi con dos mandos y
| cuatro juegos (5onic, Aleste, Strect of Rage iy
Mickey & Donalc Wedch of Hisiony,
. Ivan Sampedro Postigo
. (/Discobolo, 91 - portal 3, bajo B
Madrid 28022
L TIf: 741 97 47

' Vendo mi con seis juegos, adaptador
y aumentador de imagen. Regalo el estuche.
Precio a convenir.

{(Muy escueto)

. Ivén Torres Hemandez
C/Genista, 5
Mdrid 28011
Tif.; 463 53 81

Vendo con dos mandos con los
juegos: Schic, Tom v Jefry, ¥ Alex Kid por salo
. 9.000 pelas. Preguntar por Judith.

Judith Simén Muntane

s i

| Vendo

p CAle; 23-1° 22
. Barcelona 08026
- TIf: (93) 436 97 09

Yendo: Cool Soot a 5.100 cucas, James Bond Hl a
5.500 v Waorld Of Higion a4.000, o todos a
12.000.

. Alejandro Sanz Morey

. Muntaner 114 - 6°1

| Barcelona 08006

| Tif: (93) 20126 03

Converter, transformador
| japones y juegos. Solo en Barcelona.
(¢¢japones??)

| Carlos Omoruyi Pic
| Diagonal 227 -

12 BIS 2°
Batcelona 08013
Jif: 246 33 13

. Vendo tiltimas novedades de de

. 5.500 pelas para abajo. Solo Madrid preguntar
por Ivén. Liamar y dejar el telefono.

. fvan Moratinos Valverde

C/Dona Berenguela

~ Madrid 28011
.~ TIf: 539 69 69

yendo con dos mandos, pistola

E {cor, cuatro juegos) y diez juegos més por 30.000

oelillas; en muy buen estado. Llamar a partir de
ias 19:30.

Gustavo Aranda Bada

Avda. Antic Regne, 21 - 79

Valencia 46005
TIf:: (96) 374 14 74

Vendo Alex K

o 8 00,5 AR e 1

con dos pad Jun’co o por
separado. Valorado en 79.500, precio a convenir.
Tambien cambio por cierto tiempo.

(Por cierto, eso de por cierto tiempo, équé es,
algtin juego nuevo)

Carlos Iglesias Delgado de Torres

Ricardo Ortiz, 22 - 221

Madrid 28017

THE 725 73 39

Vendo con dos mandos y seis jue-
gos por sdlo 20.000 pesetas.

(¢eeSistemitl y éComo van a llegar las cartas sin
nimero de calle?)

Jordi Rodero Pulpillo

Alvarez de Castro

Hospitalet de Liobregat, Barcelona 08901

Ti.: 337 65 79

Vendo consola con Un mando,
una mstofa con los | Juegos X (500 &n memoria
f(,\‘f'“ ?' B0 iu.,i( \\ = i Snidermman
(iQué cupon hermano, que ong:ncl"

Alvaro del Burgo de Pablo

Alcorcon, Madrid 28925

Tif.: 612 00 68

Vendo juegos pars a mitad de precio,
totalmente nuevos. Tambien algunas de las nove-
dades como elc.
Jose Maria Carbonell Bailo

C/Matanzas, 33-35 - entresuelo 4%, escalera B
Barcelona 08027

Tif.: 408 00 69

N
0t
?

Quiero vender o cambiar los ju

Samuel Amau de la Nuez

¢/ Orinoco, 1B 18B - 2° puerta 1%, Urbanizacion
Casablanca il

Las Palmas, Las Palinas de Gran Canaria 35014
Tif: (928) 41 71 250 3833 38

Me interesaria vender uno de los juegos mas
caros de Electronic Arts por 3000 pesetitas. Se
trata de lames Pond para Preguntar
por Marfa Jose.

(Mo escribais a lapiz, y si es asi apretad, porque
no se entiende nada)

Maria Jose Serranoc Sudrez

Avd, Escaleritas, 33 - 5° 19

Las Palmas de Gran Canaria, Las Palmas 35011
Tif.: (928) 20 35 98

Vendo con tres juegos por
20.000 pesetas. Preguntar por Fernando.
(Estaria bien gue concretases)

Fernando Pallarés Cuadrade

Rambla Jaime 1, 12 - 5° 32

Cambrils, Tarragona 43850

TIf.: 79 33 56

| I_"\.;ﬂl

=307 , Ul V ) b
& A Y 1 ‘,wm
¥~ N b4 B = 3l 4\ P

-

S6lo sabemos gue este chico quiere cambiar
algo, pero no dice el que, liamadie.
Miguel Ronicio Lopez

Fuencarral, 126

Madrid

TIf.: (91) 445 17 29
Cambio streets of Rase porMazin Wars
Valentin Gonzalez Nova

San Miguel 26, 1°.

Mataro, Barcelona 08303

TIF«(93) 798 99 45

0 A-Meh.

Cambio los juegos
Beast, Rsiky Woods, G
nta, Alisa Rrago ( s
vendo por 20.000 pesetas Gracaas

(De nada, majete)

Francisco Osorio Alonso

Apartamentos Magic Park, Cametera San Feliu, 54,
Playa de Aro, Gerona, 17.250

TIf: 82 64 12

Cambio cualguiera de los siguientes juegos: Tearm
tisa, Sonic, Super Hang On; Columnps, World:Gup
italia 90, de por cualguier otro juego
que a vosotros no os guste pero a mi si. Preguntar
por Angel.

(A ver si mejoramos la caligrafia)

Angel Fernandez Abad

(/Eladio Perlado, 21 - 12 A

Burgos 02007

Tif.: 23 19 56

Cambio consola €on seis juegos
por Mesa Drive, preguntar por David,

(¢Dénde? No has enviado teléfono)

David Hernandez Pinar

CWVictoria, 14 - 2°

Arenas de San Pedro, Avila 05400

Tengo el juego Hank Panic y quisiera cambiarlo
por Superman o Streets of Rage. Preguntar por
Javier.

Javier Rojas Bracero

C/Alonso de Toro, 2

Armilla, Granada 18100

Tif.: 550077

Camblo un juego de Shadow OF the

\r,Lo Car'nblas por éste o es éste el gue tienes?)
Alejandro Sabariego
1°B

(/Pedroneras; 16 -
Madrid 28043
Tif.: 759 33 22

Cambio juego C
“?in_ 8 C‘f- fata) -.e, '.
sanic il

Ancor Besay
lose Pena Hernandez, 7 - Bloque 31
Sta. Cruz de Tenerife 38009

Tif.: 6333 12 0 292 95 83

iAtencion! Cambie Cool Spot O Fatal Fagy con
Shadow Dancer y Sonic perJurassic Parlk Juegos
en muy buen estado. Please con instricciones.
(iQue cosmopolital iSabe hablar en spanglish!)
Benedicto Gomez Jorcas

Pza. del Solar, 7

Benilloba, Alicante 03810

TIf.: (96) 551 72 45

Cambio mi con los juegos Al
Kiad (en memeria), Senic | v il por unaMega D
can Schic ¥ un mando de control. También doy
5.000 pesetas. Preguntar por Marc.
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aster System Il

= Meda Drive

Mandad este cupén a:

Rastrillo Mega Sega

Avenida Betanzos, 60
Semi-sotanoA
28034 Madrid

Mﬁsa :

COMPRO

CUPON PARA UN PUESTO

Rellena este cupén con lo que quieras comprar/vender/cambiar. Pero enréllate y escribe

claro gue no tenemos ganas de dejarnos los ojos.

NOMBRE

DIRECCION

CODIGO POSTAL
POBLACION
PROVINCIA

TELEFONO (OPCIONAL)
TEXTO

L] compro - [] venDoO

[ camsio
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I megamés que viene

Papa Noel...
iestas. .. ,_
in de ano...

eyes...

+..Y EL CARBON ESTA BARATO



siero €OY ote no s:be gatl'langil:l hacer ¢
el con tal de atraparte. Piedras,
gste L4 “ta._.é todo
ke

ué te llamas Correcaminos,
\0 rale 90‘,:5 cemillas que encuentres

edio!. Piérdete por tuneles sec; Nta s
i:’::%lera por un tubol, Eee iRy
S.

£O° a0 consigue vidas extra o iSupervej,

o civie, Cidag,
3 20 WO vantar polvareda. B =
! g0 yad
gste e ' "

Atra : :
pxxﬁsm; jAtrapalo en tu MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR. LA LEY DEL MRS FUERTE

rampag,
robots, artimag,
S



