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ES GIBT NUR

UBER EIN JAHR
IN DEN HITLISTEN!
..-MEHR ALS 100.000 STUCK VERKAUFT!

Das 8Bit-FuBball-Erlebnis der 80er Jahre wir nun zu einer 16bittigen Sensation
der 90er: Nun sind die lang herbeigesehnten Amiga- & ST-Versionen auf dem
Markt!

Als EMLYN HUGHES SOCCER fiir den 64er, Schneider & Spectrum erschien,
hatte die Presse aus ganz Europa durchweg sehr positiv geurteilt.

Nun, da die Amiga- ST-Fassungen erhiiltlich sind, suchen die Tester schon
nach neuen Superlativen. Besonders die britische Presse, die die Muster schon
vorab sah, war schier aus dem Hauschen...und das mit Recht! Die Urteile
rangierten von ,,einfach excellent” bis ,, . . . die wohl beste FuBballsimulation die
es je gab!“

So, versuche es selbst! Und denke daran: Es gibt nur ein EMLYN HUGHES

SOCCER!
spaee

Elbinger StraBe, 6000 Frankfurt M/90, Tel: (0 69) 70 60 50

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten helfen
weiter! Mo. - Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt! Tel.: 069/ 778025







Wer iiber die Games von
morgen schon heute infor-
miert sein will, der... liest
den Joker. Richtig! Unser
Preview zum kommenden
Action-Hammer ,The Pla-
gue®, oder das ,Psygnosis
Special® mit Interview und
ersten Exclusiv-Fotos der
neuesten Games sind so
heif3, da} die Seiten im Dun-
keln glithen! Uberzeugt
Euch selbst auf den

Seiten 7 und 8

Der Wirtschaftsstratege von
Welt muB natiirlich stets auf
dem laufenden sein. Da
kommt es sehr gelegen, dal
wir Euch diesmal gleich zwei
Spiele dieses Genres top-
top-exclusiv anbieten koén-

nen! Wer also Handel und
Wandel in verschiedenen
Zeitepochen erleben moéch-
te, sollte sich mal ,Khalaan®
und ,.St.Thomas* zu Gemii-
te fithren. Zu besichtigen auf
den

Seiten 18 und 44




Was lange wiihrt, wird end-
lich gut? Diesen Monat sind
haufenweise Hit-Games an-
derer Systeme in der Amiga-
Version eingetrudelt. Jetzt
diirfen also ,Pirates!”, . To-
wer of Babel®, , Their finest

Hour® und, brandheil3,
.Dragonflight* zeigen, was
von der alten Volksweisheit
wirklich zu halten ist. Die
Beweisfithrung zieht sich
iiber die

Seiten 12/13, 45, 55 und 79

Was dem Kino recht ist, ist
den Computer-Games bil-
lig: Wo ein Hit ist, ist auch
die Fortsetzung nicht weit.
Der Sinn dieser sinnlosen
Sinnspriiche? Die Fortset-
zung von Cinemawares
Ameisen-Epos It came

from the Desert” ist da! Die
gar schrocklichen ,,Anthe-
ads® tummeln sich auf
Seite 15

Achtung, Achtung: Eine
wichtige Durchsage fiir
Plattensammler, Rockstars
und Freunde anspruchsvol-
ler Tiftelspiele! ,Jumping
Jack Son“ miiit Thr gese-
hen, besser noch gespielt ha-
ben!! Warum, erfahrt Ihr
haarklein auf den

Seiten 34/35

Bei der Damenwelt herrscht
gar eitel Freude. Warum?
Na, Mr. Larry Laffer, der
Welt bekanntester Schwere-
noter seit Casanova ist zu-
riick! Nach der PC- und ein
paar illegalen Amiga-Ver-
sionen ist ,Larry III* nun
endlich ganz offiziell auf der
Freundin im Einsatz (wie
doppeldeutig...). Zu be-
wundern auf Seite 49




Die J oku gel

Wer sagt denn, daBl die Din-
ger immer lang und diinn sein
miissen? Der ,Warp I ist

klein und rund und trotzdem

ein richtiger Joystick!

Da er keine mechanischen
Bauteile hat, sondern aus-
schlieBlich mit elektroni-
schen Schaltern ausgeriistet
ist, ist er gleichzeitig auch
einer der Reaktionsschnell-
sten. Zudem ist das Ding
federleicht - also das Non-
plusultra moderner Compu-
terspiel-Steuerung? Nun, die
Bedienung ist schon etwas
gewohnungsbedurftig, fiir
die Steuerungseinheit (auf
der Oberseite) braucht man
irgendwie ganz besonders
geformte Finger. . ..

Somit ist der ,,Warp I* fir
eine ganze Reihe von Spie-
len nur sehr bedingt geeig-
net. Aber als Gimmick fiir
Leute, die eigentlich schon
alles haben, ist das gute
Stiick natiirlich wie geschaf-
fen! Zu beziehen ist es fiir
49— DM tuber:

Rushware

Bruchweg 128-132

4044 Kaarst 2
Tel.:02101/6070

Messe-Fieber

War die erste reine Amiga-
Messe vergangenes Jahr in
Kéln noch eine kleine Sensa-
tion, schieBen die Nachfolger
jetzt wie Pilze aus dem Bo-
den. Aktuellstes Beispiel:
Wien,

Damit die Gsterreichischen
Fans unserer ,Freundin®
nicht ldnger hintanstehen
miissen, wurde die AMIGA-
WORLD ’90 in Wien ins
Leben gerufen. Sie findet
vom 27. bis zum 30. Septem-
ber im dortigen Messepalast
statt. Im Gegensatz zu den
meisten anderen Computer-
fachmessen handelt es sich
dabei um eine richtige Ver-
kaufsmesse: Man kann sich
dort also nicht nur informie-
ren, was es alles an schonen
neuen Sachen rund um den
Amiga gibt, sondern sie
auch gleich an Ort und Stelle
erwerben. Tja, wenn’s denn
so ist — schaut doch einfach
mal hin!

Die Geburt eines
Posters

Sicher erinnert Ihr Euch noch
an unser Wahnsinnsposter in
der letzten Ausgabe — hier
kénnt Thr mal seinen Entste-
hungsprozeB betrachten!

Etwas genauer miillite man
von der Entstehung des
Bildes (nicht des Posters)
sprechen: Auf den drei
Fotos sind die einzelnen
Phasen beim Schaffen der
Computergrafik fiir den
Titel von ,Necronom"“ zu
sehen. Sie stammt von
Michael Tschogl - ein Inter-
view mit dem Meister per-
sonlich war ja auch in der
letzten Ausgabe. Das Poster
selbst wurde von John
Smyth in Airbrushtechnik
erstellt. Der gute John kann
mit seinem luftigen Hand-
werkszeug wirklich umge-
hen, in Fachkreisen heil3t er
daher auch nur ,John the
Brush®!

F-15 goes Arcade

Umsetzungen vom Automa-
ten auf den Computer sind ja
beileibe nichts Neues, der
umgekehrte Weg wird dage-
gen so gut wie nie gewdhlt.
Ausnahme: ,F-15 Strike
Eagle“.

Microprose hat den unge-
wohnlichen Schritt nun mit
seinem F-15 Flugsimulator
gewagt. Er soll zuerst in den
USA erscheinen und an-
schlieBend, voraussichtlich
in diesem Herbst, auch in
die europdischen Spielhal-
len kommen. Glaubt man
den Versprechungen des
Herstellers, erwarten den
Spieler noch nie dagewesene
technische Leistungen. Mal
abwarten - wenn der Vogel
tatsidchlich so gut fliegt, wie
sich die Ankiindigungen an-
héren, werdet Thr mit Si-
cherheit im Coin Op mehr
davon erfahren!

AN 51N



Plague ist bekanntlich das englische
Wort fiir Seuche, und genau darum
geht’s natiirlich auch: Auf dem Plane-
ten Arete haben Genwissenschaftler
ein Testgeldnde errichtet, um eine wi-
derstandsfdhige neue Spezies zur Ko-
lonisation fremder Welten heranzu-
ziichten. Doch dann befillt eine ge-
heimnisvolle Infektion die Mutanten,
siec werden plétzlich bosartig! Der
Kontakt ins Krisengebiet reiit voll-
kommen ab, was bleibt da anderes
iibrig, als den kampferprobten Spieler,
mit einer Wumme bewaffnet, in die
verseuchte Zone zu schicken?

The Plague ist ein reinrassiges Hack
and Slay Game: Trotz der SF-Story
stapft der Held in luftiger Barbaren-
kluft durch die vier sehr langen Level
(satte 20 Minuten reine Laufzeit!) vol-
ler Plattformen, Lifte und Fallen.
Sechs verschiedene Waffen stehen ihm
zur Verfiigung, um den wildgeworde-
nen Mutanten das Lebenslicht auszu-
blasen. Untermalt wird das Ganze von
einigen sehr gelungenen Musik-
stiicken, zuséatzlich sorgen 30 verschie-
dene FX fiir Atmosphire. Das zwei
Disketten lange Spiel nutzt den vollen
PAL-Screen und kann trotzdem mit
superweichem Scrolling aufwarten!
Die eigentliche Uberraschung aber
kommt zum Schluf} - falls man es
schafft, die Spitze der Highscoreliste
zu erklimmen. Der Top-Entseucher
darf niamlich in einem speziellen Zei-
chenmenii mit 16 Farben ein Bild
erstellen, das dann im néachsten Level
als Hintergrund dient! Eine irre Idee,
um die Motivation in ganz neue Di-
mensionen zu katapultieren. ..
Aber zuriick zur Realitdt: Die hiinen-
haften Sprites erinnern stark an das
(indizierte) ,,.Sword of S...“ und das
nicht von ungefiihr. Tatséichlich waren
namlich die Jungs des hollindischen
Programmierteams ,Jungle Com-
mand®, ehe sie sich an die immerhin
zweijahrige Vorbereitung zu The Pla-
gue machten, teilweise an zahlreichen
wDiscovery“Projekten wie ,Sword of
S..." oder ,Hybris" beteiligt. Samtli-
~ che so gesammelten Erfahrungen ha-
ben sie in ihr neuestes Projekt einge-
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bracht, beispiclsweise sorgen satte 42
Farben fur megabunte Grafik-Pracht.
Man mag gar nicht so recht glauben,
daB sowohl Mark Langerak (Grafik &
Programmierung), Ron Klaren (der
auch schon diec Musik zu ,,Battle Squa-
dron® gemacht hat), als auch John van
Dijk (verantwortlich fiir das Intro und
den Highscore-Gag) erst um die 20
Lenze jung sind!

Einen Test zur endgiiltigen Version
von The Plague kénnen wir Euch mit
Sicherheit schon in der nichsten Aus-
gabe prisentieren, bis dahin miissen
sich neugierige Action-Freaks halt

» noch etwas verseuchen. . .

ah, ich meine natiirlich gedulden! (ml)



PSYGNOSIS
 LPECIAL

Nicht einfach nur ein Hersteller unter vielen will die Company 2

ein kleines aber feines Software-Haus, von dem die User

verbergen si

=

erwarten diirfen. Hinter dem Psygnosis-Label
erstklassigen Programmierern — wir haben mit einem der bestds

Jones.

David Jones (24) wurde
schlagartig berithmt, als er
zusammen mit dem Grafi-
ker Tony Smith (35) vor zwei
Jahren das Shoot ’em up
~Menace“ und kurz darauf
das wegen seines hohen
Schwierigkeitsgrades  be-
riichtigte ,Blood Money"
produzierte. Momentan ar-
beitet David gerade an drei
weiteren (ungewohnlichen!)
Spielen, zu denen er uns ex-
klusiv einige Hintergrundin-
formationen verraten hat.

AJ: David, fangen wir ohne
lange Vorrede gleich mit dem
ersien GG’I’}?E an — worum
geht's bei ,,The Walker”?

DJ: Im Prinzip ist das ein
geradliniges Shoot ’em up
mit jeder Menge Waffen, zu-
nehmender Feuerkraft und
allem, was so dazu gehort.
Dazu kommt der 3D-Effekt
— der ,Walker” befindet sich
im Zentrum der Spielflache,
aber er kann sozusagen aus
dem Screen heraus- und in
ihn hineinschauen! Es ge-
niigt daher auch nicht, zum
Schiefien einfach hoch und
runter zu fliegen, man muf}
die Feinde vorher auch noch
rein- bzw. raus,leiten”. Die
Kopfbewegungen des Wal-
kers werden mit der Maus
kontrolliert, es gibt dabei
insgesamt 81 verschiedene
Stellungen! Zusitzlich kann
sich der Kopf vom Korper
l6sen und alleine iiber den
Screen fliegen. Das Spiel
wird aus drei vollig unter-
schiedlichen Handlungsab-
schnitten bestehen, bis jetzt
ist aber nur der erste fertig.
AlJ: Also, ein simples 08/15
Ballergame scheint’s ja nun
wahrhaft nicht zu werden!
Aber kommen wir zum néich-
sten Streich, ,, Cutiepoo®.

S

DJ:Hier haben wir versucht,
moglichst nahe an einen
richtigen Zeichentrickfilm
zu kommen; das heil3t, die
Charaktere bewegen sich
fliissig, es gibt viel Action
und lauter kleine Gags. Die
Handlung selbst ist schnell
erzihlt: Die Hauptfigur
.Cutiepoo® befindet sich in
einem Gebiude, das von
dem Bosewicht Dr. Mallet
vermint worden ist. Um dort
herauszukommen, mulf}
man ,, Tribbles* (kleine Pelz-
tierchen) freilassen, die in
die Tretminen laufen und
somit den Weg freima-
chen*. Wir haben in das
Spiel ein Zeitlimit, verschie-
dene  Schwierigkeitsgrade
und viele kleine Uberra-
schungen und Ritsel einge-
baut - es sollten auch geiibte
Gambler ihren Spafy daran
haben.

AlJ: Okay David, last not
least ,,Gore®. Du sitzt zusam-
men mit Tony Smith ja nun
schon ein Jahr an diesem Ga-
me! Wann darf man denn mit
dem Erscheinen rechnen?
DJ:Vorweg: Ich hoffe sehr,
daB es in Deutschland iiber-
haupt herauskommen kann
— es wird namlich das ulti-
mative Hack & Slay-Game
werden...! Tony, der Per-
fektionist, arbeitet pausen-
los daran, die Grafik und
vor allem die Animationen
so realistisch wie maoglich
hinzukriegen. Wir hatten
grofie Probleme, die riesigen
Sprites und all die Effekte,
die wir uns ausgedacht ha-
ben, auf 512K unterzubrin-
gen. Selbst mit der bes-

ten Kompressionstechnik
JfraB“ alleine die Hauptfi-
gur ursprunglich schon

240K! Damit das Spiel auf
Amigas ohne Speicherer-

I'he Walker: Da

weiterung lauft, mufiten wir
die GroBe der Sprites etwas
reduzieren, was natiirlich
auch Zeit kostet. Aber ich
denke, daB es in drei, vier
Monaten fertig sein wird.

yalkt er hin!

Al:Die Fans werden es euch
sicher danken — und wir be-
danken uns fiir dieses Ge-
sprich! (Timothy Kansas/C.
Borgmeier)




Der Amiga Joker meint:

Theme Park Mystery
ist ein aullergewohnliches
Action-Adventure voller
damonischer Ideen!

Wenn einem zwischen all dem

versiilit, mal ein wirklich o

Ereignis. Und wenn dieses S

netten Leute von Mirrorsoft

perincemni

Freude natiirlich kaum noch zu

Schon beim Vorspann wird klar, daf}
dieses Game etwas anders ist als die
anderen: Statt dem iiblichen Loading-
bildchen kriegt man tanzende Augen
zu sehen, begleitet von einer mystisch-
diisteren Musik. Theme Park Mystery
ist ein Action-Adventure; in der Vor-
geschichte geht es um die SchlieBung
des Magic Canyon Parks, dessen Vor-
besitzer verriickt geworden ist. War-
um? Genau das wird der Spieler noch
frith genug herausfinden!

Das Game ist in vier Sektionen unter-
teilt: In der ersten, Yesterday Land,
ist eine kleine Unterhaltung mit
»Zoltan“, dem Seltsamen (einem anti-
quierten Wahrsageautomaten, wer
den Film ,Big“ gesehen hat, weil},
wovon ich spreche), angesagt. Weiter
stehen hier noch uralte Arcade-Ma-
schinen herum, auf denen man zwar
nicht unbedingt spielen muf}, es aber
dennoch tun sollte: Auf einem kann
man nidmlich einen Dimon einfangen
und von den Biestern braucht man
insgesamt acht Stiick, um zu gewin-
nen. Das Problem ist nur, daB sich die
Viecher untereinander iiberhaupt
nicht vertragen! Ist dieser Level ge-
schafft, geht’s weiter ins Dragon
Land, das zwar aussicht wie ein
»Black Tiger“-Clone (aha, der gleiche
Grafiker...), sich aber etwas besser
spielt. Dieser Abschnitt ist im Grunde
ein einfaches Plattformspiel, das
durch die verschiedenen zu 16senden
Aufgaben (Gegenstinde einsammeln
und benutzen) zum anspruchsvollen
Action-Adventure aufgemotzt wurde.
Sobald man das Schlafmittel (Sleep
potion) gefunden hat, kommt man -
oh Uberraschung - ins Dream Land.
Hier wird’s ziemlich abstrakt und stra-
tegisch, man blickt von oben auf ein
Schachbrettmuster, auf dem die eigene
Spielfigur Dédmonen finden und ein-
sammeln muB. Die letzte Station heif3t
Future Land, dort ist wieder mehr
Action angesagt. Es geht jetzt schlief3-
lich auch um die Wurst, sprich die
letzten noch fehlenden Damonen! So-
bald man mal das Visum fiir den ,,Zug
der Zeit* gefunden hat, konnen die

JANY SN

einzelnen Level auch nach Belieben
besucht werden.

Die Grafik von Theme Park Mystery
ist iiberdurchschnittlich gut, ruckelt
kaum und ist exzellent animiert. Der
Titelsoundtrack ist von beeindrucken-
der Diisterkeit, im Spiel werden dann
passende, gut gemachte Effekte ge-
boten. Zum Steuern braucht man
Joystick (Bewegen) und Maus (Aus-
wihlen), anders geht gar nichts. Ge-
nau das richtige Game fiir Leute, die
ungewohnliche neue Ideen lieben und
beim Spielen Grips und Geschick glei-
chermaBen anstrengen wollen! (mm)

Theme Park Mystery

Grafik: 81%
Sound: 71%
Handhabung: 76%
Spielidee: 79%
DauerspaB: 75%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 74%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller:
Imageworks/Mirrorsoft
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Hoffentlich hat
die Endversion nicht auch
die Macke unseres Testmu-
sters: Wer verloren hat, muf}
neu booten!




den!

sieht also™Die

sorgt nicht nur in Italien fiir
verzwickte Situationen.
Sei’s drum, Virgins Kickerei
ist jedenfalls weit besser ge-
lungen als die Codemasters-
Variante. Zur Einstimmung
gibt es ein hiibsches Intro
mit fetziger Musik, dann
wird die Spieldauer und der
Schwierigkeitsgrad be-
stimmt. Jetzt kann noch die
Lautstirke der Soundunter-
malung festgelegt werden
(1), auBerdem mulfl man sich
entscheiden, ob gegen den
Computer oder einen Mit-
spieler gekickt werden soll.
Daraufthin erscheint das

Spielfeld, die Mannschaften
laufen ein — Anpfiff!

Der ,FC Joker® stiirmt ge-
wohnt kraftvoll in Richtung

In der ltzten
ch schon ein Spiel gleichen Namens? Aber

emasters?? Da soll sich noch einer auskennen!

Regelverstéfen taucht ein
kleines Fenster mit dem ami-

Verwirrung brei

und immer so weiter bis zum
Endspiel. Die ersten Run-
den stellen den geiibten
FulBiballer noch nicht vor
nennenswerte Probleme,

mierten  Konterfei  des
Schiedsrichters auf, der sei-
che Blitbarski und Lau cheidungen in digita-
taler zu einem Dop -
Manodver zu beweg
aber ganz scho
lich: Sofort nachi
gabe mul} der
gedrickt werd
anderen Spieler |
ren! Aber man gew
schlieBlich an fast al
nerviger sind da scho
ruckartigen Bewegungen
der Kicker, die m die
Ballkontrolle ni
erleichtern. Hing
dall das Spr
des Leders auch nich
dingt ein Glanzstiic
Realititsnihe ist. ..

Aber ansonsten: Hut ab!
Samtliche Grafiken sind
sehr hiitbsch gezeichnet, bei

FuBballunterhaltun
besonders durch ihr

Turnier-Modus muf
man sich zundchst gegen
vier verschiedene (Compu-
ter-)Gegner behaupten,
dann geht’s ins Achtelfinale

man von elmgen Ungereimt-
heiten (warum gibt’s eigent-
lich keine Halbzeit?) und
den Schwichen in Sachen
Animation und Steuerung
einmal ab, bleibt ein durch-
aus empfehlenswertes Soc-
cergame. Freilich: An die
Spannung und Dramatik
von ,Kick off* reicht Italia
90 nicht ganz heran, aber
ansonsten braucht es den
Vergleich mit keinem ande-
ren Programm zu scheuen.
(C. Borgmeier)

Italia 90

Grafik: 78%
Sound: 71%
Handhabung: 56%
Spielidee: 61%
Dauerspali: 74%
Preis/Leistung: 69%
Red. Urteil: 70%
Variabel

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Virgin
Bezug: Joysoft

Spezialitdt: Augen auf, vor
dem Kauf: Unser Testmuster
lief nur mit 1MB, wie es mit
der Verkaufsversion aus-
sieht, stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest.

JANA" 5PN
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v Castle Master ist ein Vektorgrafik-
Leckerbissen im Gotik-Look!*
(Max Magenauer, Amiga Joker)

~Die Steuerung ist ausgefeilt, die
Puzzles sind wunderbar logisch. Ich
kann Castle Master jedem ans Herz
legen.*

(Michael Hengst, Power Play)

ROLL OF HONOUR

Incentive’s past awards include

Crash Readers’ d
ZET das mit Auszeichnungen geradezu iiberhiufte Programmier-Team, das a_ Be‘:ltl Ge:: l_‘?i:v:lr 8

DRILLER, DARK SIDE und TOTAL ECLIPSE in vornehmster Weise haffte, hat wieder A Most 1 i o G

zugeschlagen! Und wie! C TLE MASTER st das Ergebnis jahrelanger Arbeit mit E — Most Imaginative Game

INCENTIVE's einzigartigem ,uper 3D-Entwicklungssystem. Das Game wird Sie férmlich in die At — Best Overall Game

Welt der Phantasie katapultieren! °

Man muf schon seine Augen und Ohren offen halten, um bestimmte Lésungen zu den kmfﬂlgm : 3 C & VG Golden Joystick Award

Riitsein zu erhalten! Geheime Raume, sich windende Flure und Falltiren — all’ dies wird in einer 1% °

superben ECHTEN 3D-Grafik dargestellt. Somit kommt man in den GenuB eines auBerordentlich Commodore Computing Fntermational L

atmosphirischen Adventures. Das ist CA _E MASTER! P g nal Oskar

®
Hc-fxs‘len Slf{-(i-lf ( le Eer:mh » wenp Sic n.ien.l'\-‘lumm hz}b;jen‘: \;I'f.‘"t‘ltht FJIHP\:‘I! ':“:-tr f}n m}m:’r dort? & Amstrad 100% Prix De L’Innovation
: - . 5
i : Computer Industry Award — 8 Bit Programmers
Erhiltlich fir: Atari ST, Amiga, IBM PC 3.5" of the Year
& 5.25”, Commodore 64 (cassette, disk)
Amstrad (cassette, disk) Spectrum +3, Spectrum 48/128

Ly ‘| Zhac- l . [P L e S - ; -
Amstrad, C64, Spectrum, Amiga Bildschirm Fotos '
Veroffentlich von Domark Ltd a A R K
; : M Vertrieb: BOMICO, Elbinger Strasse, 6000 Frankiurt M/90 —
incentive Tel: (069) 706050 Dt, Ubersetzung © BOMICO B L Ny

The Award Winners Progrnmmed by: Incentive Software (© 1990 New Dimension International Ltd

n neues, srnsdllunrlies 3D-Action-Adventure in gewohnt
spektakularer ‘)uper[ eesca i echnik erwartet Sie!




Der Amiga Joker meint:
in Rollenspiel-Hammer

aus Deutschland: Dra-
gonflight ist ein pracht-
volles Abenteuer!

Nach erstaunlich kurzer Ladezeit er-
scheint auch schon das Hauptmeni
am Bildschirm, nur wer jetzt auf T
driickt, kommt in den Genul} einer
animierten Titelsequenz. Man sollte
sich das Intro aber keinesfalls entge-
hen lassen: Ein riesiger roter Drache
breitet seine Schwingen aus und laft
einen Feuerstrahl los, der direkt auf
den Spieler zufliegt. Dann geht’s zu-
riick ins Hauptmenii, wo man sich
entscheiden darf, ob ein bereits begon-
nenes Abenteuer fortgesetzt, oder der
Neueinstieg in die Fantasy-Welt ge-
wagt werden soll.

Ehe das Abenteuer beginnt, macht
man noch Bekanntschaft mit einem
ehrwiirdigen Magier, der in einem
Scrolltext die Vorgeschichte zum be-
sten gibt: Vor vielen, vielen Jahren
bevolkerten herzensgute Drachen das
Land, die aber nach einem erbitterten
Streit zwischen weiflen und schwarzen
Magiern spurlos verschwunden sind.
Damit nicht genug, auch die Zauberer
sind nicht mehr auffindbar. Da
braucht man nicht lange zu iberlegen,
welche Aufgabe nun dem Spieler zuteil
wird. Einerseits sollen die verscholle-
nen Feuerspeier ausfindig gemacht
werden, andererseits gilt es, die hohe
Kunst der abgingigen Magier zu erler-
nen.

Neben diesem Hauptziel harren noch
viele kleinere Aufgaben der Erledi-
gung. So mull zum Beispiel ein Ein-
horn befreit werden, oder man ist
einem Konig behilflich, einen ldstigen
Quilgeist loszuwerden. Derart grof3-
miitige Taten werden vom Computer
dann auch mit wundervoll animierten
Szenen reich belohnt. Das befreite
Einhorn mit graziosen Bewegungen
iiber den Screen galoppieren zu sehen,
ist schon ein erhebender Anblick! Wer
sich gar nicht daran sattsehen kann,
darf die Sequenz unter dem Menil-
punkt , Erlebnisse” vor jedem Spielbe-
ginn nochmals beliebig oft betrachten.
Ausgangspunkt des Abenteuers ist ei-
ne Stadt namens Pegana, die, genau
wie die elf anderen Stidte in Dragon-
flight, aus der Draufsicht zu bewun-
dern ist. Betritt man jedoch einen der
Dungeons, wird auf eine 3D-Perspek-
tive umgeschaltet, die der von ,Dun-
geon Master” nicht undhnlich ist.
Uberhaupt ist diese Rollenspiel-Welt
geradezu riesig, bis man alle Sehens-
wiirdigkeiten erforscht hat, ziehen
Wochen oder gar Monate ins Land.

Ja

Drei Jahre ihres jungen Lebens, sowie etliche Liter SchweiB und unzihlige

durchgearbeitete Nichte haben Erik Simon und Udo
Fischer in ihr gigantisches Rollenspiel-Projekt investiert
— jetzt ist es endlich fertig! Voller Erwartungen stopfen
wir eines der ersten Amiga-Testmuster in die Floppy...

Und die 15 verschiedenen (und optisch
toll gelungenen!) Monster machen das
Heldenleben auch nicht gerade leich-
ter — hiufiges Abspeichern des Spiel-
stands ist besonders am Anfang le-
benswichtig. Die Kampfsequenzen, in
denen man seine vierkopfige Party und
den jeweiligen Gegner aus der Seiten-
ansicht sieht, erfordern namlich schon
ein biBchen Eingewdhnungszeit. Hier
kommt dann auch so etwas wie Action
ins Spiel: Mit der Maus steuert man
jeden einzelnen Charakter vor und
zuriick, 140t ihn mit seiner Waffe auf
den Feind eindreschen, oder ver-
schiefit Zauberspriiche. Das kann auf
Dauer ganz schon zeit- und nervenauf-
reibend sein, umso unverstindlicher,
dal} die Programmierer nicht an eine
Option gedacht haben, mit der man
den Fight umgehen und nur das Er-
gebnis mit aufgerechneten Werten auf
einer Tabelle bewundern kann. Ob-
wohl die Kiampfe grafisch wirklich
aufwendig gestaltet sind (z.B. trigt
jeder Charakter seine jeweilige Waffe
deutlich sichtbar in der Hand!) ist die
Unausweichlichkeit solcher Begeg-
nungen der einzige Schwachpunkt des
Games.

Ansonsten gibt es an Dragonflight
eigentlich nichts auszusetzen: Sidmt-
liche Grafiken sind detailfreudig ge-
zeichnet und tiberaus farbenprichtig.
Auch der stimmungsvolle Sound von
Jochen Hippel versteht zu gefallen.
Thalions neues Meisterstiick ist nicht
nur eines der realistischsten Rollen-
spiele, die es derzeit fiir den Amiga
gibt, sondern auch das technisch per-
fekteste. Spielstinde miissen nicht
(konnen aber) auf einer zusidtzlichen
Disk untergebracht werden, sondern
finden problemlos auf einer der beiden
Programmdisketten Platz. Und das
Allerschonste: Das Programm ist
komplett in deutsch! Das gilt auch fiir

die 120seitige Anleitung, die Meister-
grafiker Celal mit 60 Illustrationen zu
einem kleinen Kunstwerk aufgepeppt
hat.

Wer also auf komplexe Rollenspiele
steht, aber auf Spitzengrafiken und
markante Sounds nicht verzichten
mochte, liegt bei Dragonflight genau
richtig. Das Spiel bietet auch vom
Ablauf her alles, was das Abenteurer-
herz begehrt; seien es nun knifflige
Ritsel, heifle Kadmpfe, informative
Unterhaltungen mit diversen Einwoh-
nern oder Einkaufsbummel (mit Preis-
vergleich) in den Geschiften. Weder
vom Umfang (in den 13 Dungeons
warten iiber 100 Level darauf, er-
forscht zu werden!), noch von der
Spieltiefe her braucht sich die Lind-
wurm-Saga hinter renommierten Na-
men wie ,, Ultima“,  ,Bard’s Tale* oder
~2Dungeon Master* zu verstecken.
Kein Zweifel: Dragonflight wird mich
noch viele Nichte kosten...!

(C. Borgmeier)

Dragonflight

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: 91%

Preis/Leistung: 79%
Red. Urteil: 87%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 100,- DM
Hersteller: Thalion
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Zwei Disks, ein
Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt. Leider kann das Ga-
me wegen des Kopierschut-
zes nicht auf Harddisk instal/
liert werden. /
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Besonders grafisch
zeigt Dragonflight
so manchem
Rollenspiel-Kollegen,
was Sache ist!
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Eine umkampfte Inselgruppe
ist Schauplatz dieses rasant-
turbulenten Action-Games.
Mit dem Spezialhubschrau-
ber ”"Dyter 07" miissen Sie
die Inseln vor ferngelenkten
Robotern schiitzen.

Es erwarten Sie butter-
weiches Scrolling und
knallharte Action...

AMIGA
ATARI ST




Cinemaware weill, was Siichtige brauchen: Bevor die Fans der mutierten Killerameisen
noch richtig mit Entzugserscheinungen zu kiimpfen haben, liegt auch schon die Fortsetzung

des wiisten Kleinstadtmelodrams auf dem Tisch!

Der Amiga Joker meint:
— Der Krieg der Amei-
senkopfe ist ein Muf} fir

jeden ,Desert"-Fan!

Das mit der Fortsetzung ist
ibrigens wortlich gemeint:
Fir die Installation von
Antheads wird der erste Teil
unbedingt benstigt, sonst
geht gar nix! Und was ist das
nicht fiir eine nervige Proze-
dur: Zwanzig handgezihlte
Minuten gehen ins Land, bis
der vertraute Vorspann end-
lich auf dem Screen er-
scheint. Zumindest kommt
man auf diese Weise direkt
mal dazu, die Anleitung
schon vor dem Spiel zu le-
sen. ...

Sie ist in deutsch und sehr,
sehr kurz. Immerhin ist dar-
aus zu erfahren, dal man
diesmal in die Rolle von
Brick Nash schliipft, einem
orauhen, zynischen Ex-
kampfpiloten®, der sich jetzt
als Lkw-Fahrer durch-
schliagt. Dieser erfihrt eines
Tages, daB in der Nidhe von
Lizard Breath ein Atom-
bombenversuch unternom-
men werden soll, der
zwangsliaufig zur Vernich-
tung des kleinen Ortes fiih-
ren wiirde. Wie rauhe, zyni-
sche Exkampfpiloten nun
mal so sind, fackelt er nicht
lange und entfithrt den La-
ster mit den A-Bombenaus-
l6sern - wohin? Nach Lizard
Breath natiirlich! Auf dem
Weg dorthin wird er von ein
paar Killerameisen iiberfal-
len, die noch von Teil I ib-
riggeblieben sind. Die Vie-
cher klauen ihm doch glatt
seine brandgefidhrliche La-
dung und demolieren dabei
seinen schénen Truck. So
zieht unser Held zu Fuf in
das ahnungslos schlum-
mernde Stadtchen ein.

Ab  hier iibernimmt der
Spieler das Kommando; an-
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fangs etwas enttduscht,
denn iiberall begegnen ei-
nem vertraute Gesichter, so
daf} man sich langsam fragt,
was da eigentlich 20 Minu-
ten lang installiert worden
ist. Aber bald weicht die
Enttduschung iiberschidu-
mender Begeisterung: Die
diversen Dorfschénheiten
haben ndmlich langst ge-
merkt, was einem selbst bis-
her gar nicht so richtig auf-
gefallen ist - dafl man eben
kein langweiliger Geologe
mehr ist, sondern ein rauher,
zynischer Exkampfpilot. So
ein harter Bursche kommt
da einfach viel besser an, um
Klassen besser. ... Und hart
mufl man hier schon sein,
denn obwohl der Spielab-
lauf naturgemal sehr dhn-
lich ist (Ubersichtskarte ab-
checken, telefonieren, durch
die Gegend fahren, etc.), ist
die Aufgabe diesmal deut-
lich schwieriger zu lésen als
in Teil I.

Auch bei der Grafik ist er-
heblich mehr passiert, als
man zunachst glaubt: Ein
paar neue Bewohner sind
dazugekommen und einige
Ortlichkeiten haben ihr
Aussehen (und ihr Wesen)
drastisch veridndert. Speziell
das Krankenhaus hat sich
von einem Ort der Gene-
sung in einen Ort des
Schreckens verwandelt — ab-
saven kann man da nur sa-
gen, immer rechtzeitig absa-
ven! SoundmaiBig ist dage-
gen alles beim (guten) alten
geblieben. Dasselbe gilt fiir
die (weniger gute) Handha-
bung: Beim Wechsel der Lo-
cation ist nach wie vor jedes-
mal eine Khnstpause zum
Nachladen tallig. Und die
letzte Gemeinsamkeit: Teil
II ist genauso ein Meister-
werk wie Teil I! (od)

Grafik:
Sound: 90%
Handhabung: 71%
Spielidee: 91%
Dauerspal: 93%
Preis/Leistung: 94%

Spezialitit: 1 MB erforder-
lich, Kopierschutz, Zweit-
laufwerk wird unterstiitzt.

Red. Urteil: 92%-
Fiir Fortgeschrittene /”
Preis: ca. 49,- DM |

Hersteller: Cinemaware

Bezug: Gamesworld



Die Zwangspause fiir Reserve-Rambos ist beendet: Nachdem

, : sich Brutalo-Spiele in letzter Zeit etwas rar Richtung oder sogar den
Der Amiga Joker meint: p ganzen Weg zuriick laufen -

—. Wer auf Metzel-Spiele gemacht haben, wartet jetzt Arcadia mit  die Spielfliche bekommt da-
steht, kann §1ch mit New . . durch riesige Ausmalfe! Ja,
York Warriors den Weg einem ganz dicken Brummer der das Helden-Sprite kann sich

in die Spielhalle sparen! Ma Shoot & Die“ auf!

sogar durch die engsten

Gassen quetschen oder auf
Héuser kraxeln, um von
ort aus seinem blutriinsti-

In New York haben St
Benkriminalitit und
denkriege beidngsti
Ausmalle erreicht, i
verschiedenen  Sta
wimmelt es nur so
meingefidhrlichen
stern. Folglich muf}
erschrockener und b
Zihne bewaffnete
her, um die sonst d
tergang geweihte S
retten. Soweit die nic
de originelle Ausgangssitua-
tion dieses Games, das vom
Stil her stark an diverse an-
dere Metzeleien erinnert, die
allesamt auf dem Index ge-
landet sind. Ein Schicksal,
das auch dem vorliegenden
Programm kaum erspart
bleiben durfte. ..

Hier steuert man seine
menschliche Kampfmaschi-
ne durch .die verschiedenen
Bezirke New Yorks, die je-
weils von einer anderen
Gang regiert werden. In
Chinatown erwarten einen
beispielsweise Ninjas, die
mit den iiblichen Wurfster- Zusammengefalit: N.Y.
nen und einigen anderen : S i = - Warriors ist technisch und
netten Utensilien nach dem spielerisch einer der bisher
Helden schmeiflen. Sobald besten Vertreter seines Gen-
man einen Stadtteil ausge- res — wenn die ,Spielidee”
rauchert hat, erscheint ein natiirlich auch mehr als
Zwischenscreen, der den fragwiirdig ist. Wer sich fiir
nichsten Abschnitt samt da- diese Sorte von Spielen er-
zugehdriger Bande und de- wirmen kann, sollte jeden-
ren Eigenschaften (Kampf-/ falls schonmal seinen
Lauftechnik, Waffen etc.) Kampfanzugaus dem Keller
vorstellt; dort erfihrt man holen. .. (Manuel Semino)
auch die nichste Aufgabe
(Generator zerstdren usw.).

rafik ist herrlich bunt und
1l gezeichnet, die Anima-

n ebenfalls zu gefallen.
Selten zuvor tauchten
em Screen gleichzeitig
viele Explosionen, Geg-
ner, Hindernisse, Extrawaf-
fen, Gags und Fallen auf!
Durch die spezielle Perspek-
tive (leicht schriag von oben)
wird zudem ein sehr plasti-
scher Eindruck vermittelt.
Das Programm hilt auch
soundmaiaBig, was es grafisch
verspricht; neben  den
knackigen Effekten gibt es
mehrere, hervorragende
Musikstiicke. Abgerundet
wird das Ganze durch einen
gelungenen  Zwei-Spieler-
Modus, bei dem man sich
gleichzeitig  durch  den
Grofistadtdschungel ballern
darf.

Blut und Gewalt, wohin das Auge auch blickt .

v B

New York Warriors

Selbstverstiandlich gibt es al- Grafik: 81%
le moglichen Extrawaffen, Sound: 78%
wie MG’s, Flammenwerfer, Handhabung: 79%
Granaten- und Raketenwer- Spielidee: 29%

fer; bei den groBeren Kali- DauerspaB: 77%
bern sollte man allerdings s S B Preis/Leistung: 80%
mit der Munition haushal- Red. Urteil:

ten. - Variabel

Bis hierher hort sich zwar Preis: ca. 69,- DM
alles nach einem 08/15-Bal- Hersteller: Arcadia
lergame an, doch N.Y. War- Bezug: Funtastic
riors hat dariiberhinaus ein
paar vollig neue Features zu
bieten: So wird der Bild-
schirm nicht nur vertikal ge-
scrollt, man kann auch weite
Strecken in horizontaler

1)

Spezialitit: Mindestens 1 MB
Speicher, Pause-Funktion,
Highscoreliste, vier Schwie-
rigkeitsgrade, Continue-
Option.
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n —Run fiir Feinschmecker!
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Man nehme. .. einen Helden ‘
(Flimbo), gebe ihm wenig Geld

4 und noch weniger Zeit — aber
e

ein reizendes Midel an seine
Seite (Pearly).

Nun wiirze man das Ganze mit
einer Entfiihrung seiner Her-
zensdame, fiige noch ein paar
unvorhergesehene Schwierig-
keiten hinzu, riihre einmal
kriiftig um und kichele auf
grofer Flamme. [
Flimbos Quest-ein Jump &
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Strategiespiele mit orientalischem Hintergrund werden langsam Mode: Nach ,Day of the
Pharaoh® prisentiert Rainbow Arts jetzt ein weiteres Game, dessen Handlung im Reich
von 1001 Nacht angesiedelt ist.

Im Lande Khalaan streiten sich vier
Kalifen um die Vorherrschaft. Thre
Blutsfehden und militdrischen Ausein-
andersetzungen machen der Bevélke-
rung das Leben zur Qual. Dazu kiin-
digt ein weiser Prophet das Eintreffen
eines kriegerischen Eindringlings an,
der das geschundene Volk noch mehr
unterjochen will. Schlechte Papiere fiir
die Einheimischen. .

Als einer der Kalifen mul} der Spieler
zunichst den Eindringling in die
Flucht schlagen; anschlieBend kann er
darangehen, durch gezielten Aufbau
militdrischer und wirtschaftlicher
Stirke zum maéchtigsten Fiirsten im
Land zu avancieren. Im wesentlichen
bedient man sich dazu seiner Armeen;
es gilt, Paldste und Festungen zu er-
obern und moglichst viel Land in
seinen Besitz zu bringen. Aufler Land-
schlachten gibt es des ofteren auch
kleine Ausfliige mit dem Schiff, um die
Soldaten an ihren Einsatzort zu brin-
gen. Wer es zu einem schlagkriftigen
Heer gebracht hat, sollte jeden Monat
eine Menge Taler auf die Seite legen:
Die Armee vcrschlmgt nhmllch un-

.V\. . .
Dey™ Geist wird
I —— .y

Die richtige Strategie :':
o

ist bei Khalaan
einfach alles!

aglorroichen et or
Wi win
siyay Mlonat

heimlich viel Geld! Und wenn die
Soldaten nicht regelméBig Sold, Was-
ser und Lebensmittel bekommen, gibt
es sehr schnell Meutereien. Damit im-
mer geniigend Geld in der Kasse klin-
gelt, muBl man von seinen Untertanen
Steuern kassieren. Mit der Kohle las-
sen sich dann auch gemeine Dinge
anstellen: Beispielsweise kann man ei-
nen Spion anheuern, der Attentate
veriibt, die Stidrke des Feindes aus-
kundschaftet oder Vorrite des Geg-
ners stibitzt. Gold und Geld sind auch
sehr niitzlich, um gegnerische Truppen
abzuwerben, einen Waffenstillstand
zu erwirken und um Handel zu trei-
ben. Aber Geld ist schlieilich nicht
alles — wer gar Aladdins Wunderlampe
in seinen Besitz gebracht hat, hat jeden
Monat einen Wunsch frei! Wiinschen
darf man sich etwa Unbesiegbarkeit,
Reichtum oder die Gabe der Weit-
sicht. Leider wahrt die Freude meist
nicht lange, denn andere Kalifen ha-
ben schliefilich auch Spione...

Khalaan tiberzeugt durch eine interes-
sante Handlung (die zusitzlich durch

Actionsequenzen aufgelockert W1rd),

von imae
Folgt begised g =
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ansprechende Prdsentation, leichte
Handhabung (einfache Maussteue-
rung) und einen vielfach variierbaren
Schwierigkeitsgrad. Die Grafik ist
iiberwiegend digitalisiert und teilweise
hiibsch anzusehen; wenn man mal von
dem ruckeligen Scrolling der Land-
karte absieht, konnte man sie sogar als
gelungen bezeichnen. Auf den rau-
schenden Digi-Sound kann man hin-
gegen getrost verzichten. Ansonsten
handelt es sich bei Khalaan um ein
ganz brauchbares Strategiespiel, das
sich zwar nicht mit den Klassikern wie
»Lords of the Rising Sun® vergleichen
1at, aber durchaus einen gewissen
Unterhaltungswert hat. Fans, die Ge-
fallen an ,Day of the Pharaoh® fan-
den, werden sich sicher auch fiir den
Nachfolger erwdrmen kénnen.

(C. Borgmeier)

Khalaan

Grafik: 71%
Sound: 34%
Handhabung: 67%
Spielidee: 70%
DauerspaB: 72%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 69%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Chip/Rainbow
Arts

Bezug: Rushware

Spezialitit: Zwei Disketten,
Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt.

Die Digi-Grafik ist teilweise recht hiibsch

.
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Willkommen bei der Mailbox, unserem Umschlagplatz fiir Meinungen, Fragen, Geriichte,
Norgeleien und Lob! Hier kommt praktisch jeder zu Wort, der etwas zu sagen hat -
manchmal sogar wir selber. Wie immer, haben wir aus der Flut von Zuschriften, die Ihr uns
netterweise jeden Monat zukommen laBit, die interessantesten Beitrige in miihevoller
Kleinarbeit herausgepickt. Lest am besten alles zweimal, es muB ja bis zum August

reichen...

Fantavision

Wer sich fiir die neuesten
Amiga-Spiele interessiert,
muB einfach Eure Zeit-
schrift kaufen. Eure Tests
sind immer sehr aktuell,
aber auch andere Teile die-
ser Zeitschrift veranlassen
mich immer wieder, den AJ
zu kaufen. Da ich mich sel-
ber hauptsichlich mit Gra-
fik auf dem Amiga befasse,
entdeckte ich wvor einiger
Zeit mit grofler Freude die
Joker Galerie. In der Ausga-
be 4/90 fiel mir sofort das
Bild von Oliver Davidovic
mit dem Dinosaurier auf.
Ich dachte mir, dal3 ich diese
Grafik doch schon mal ir-
gendwo gesehen habe - und
tatsichlich ging mir dann
auch ein Licht auf: Liebe
Redaktion, ich weil3 nicht,
ob diese Seite zum April-
scherz gehoren sollte, aber
diese Grafiken stammen
vom Fantavision Animator.
Damit der Untertitel der Jo-
ker Galerie ,,Kunst von Le-
sern® auch in Zukunft keine
leere Floskel ist, bitte ich
Euch, die Auswahl der Bil-
der sorgfiltiger vorzuneh-
men...
schreibt uns Wolfgang Geis
aus Bad Soden

Tja, dhh, peinliche Sache
das! Aber bevor wir uns néher
dazu dufern, erst mal noch
ein anderer Brief zu diesem
Thema. ..

Kiinstler!

Ich las neulich den AJ 4/90.
Dort sah ich auf der Seite 28

AN SN

(Galerie) Eure Kommentare
iiber die Kiinstler. Aller-
dings muf} ich Euch sagen,
daf} Oliver Davidovic Euer
Lob nicht verdient hat, denn
die Demos sind auf dem
Programm Fantavision un-
ter der Rubrik Movies ent-
halten. Das ,SA* rechts un-
ten in der Ecke ist das Kiir-
zel von dem Grafiker J.D.
Sachs, der diese Demos pro-
grammierte.

Eure Mini-April-Ausgabe
fand ich zum Schieflachen,
besonders der Tip zu Space
Ace war supergeil. Ach iibri-
gens, hat Carsten Borgmeier
mal bei der Computer/Vi-
deo-Zeitschrift Smash mit-
gearbeitet?

will David Gobel aus Miin-
ster wissen.

Was die Demos betrifft —
habt noch einen Brief Geduld,
Oliver mdochte namlich auch
was dazu sagen! Dafi Du Dich
schiefgelacht hast, freut uns
natiirlich sehr, weshalb wir
auch gerne bereit sind, Dir
die Adresse eines guten The-
rapeuten zu verraten, der
Dich wieder gerade bekommt
— Anruf geniigt. Ja, und Car-
sten war tatsdchlich frither
Chefredakteur bei ,Smash”.

Unschuldig!

Vor etwa zwei Monaten
schickte ich Euch eine Disk
mit ein paar Animationen
und einem Leserbrief. Da
ich keine Antwort erhielt,
dachte ich ,,Fuck It* und
lieB die Sache ruhen...
bis... ja bis ich eines scho-
nen Tages den AJ 4/90 in
meine Patschehdndchen

krieg’ (nebenbei bemerkt:
geiles Titelbild!). In meiner
gewohnten Methode blatte-
re ich mich also durch bis
auf Seite 28 — und was seh’
ich? Die Demos, die ich
Euch geschickt hatte!
Mann, hab® ich mich ge-
freut...bis... ja bis ich wie-
derum den Text darunter
las. Bei dem ,,Wer meint, die
Demos von O.D. wiren
hiibsch gezeichnet, der sollte
erst mal die Animationen
sehen® hab ich kurz nach-
denken miissen. Wie haben
die das gemeint???? Aber als
ich dann das Bild der Birds
Demos sah, und den Text
darunter, war alles klar (au
wei): Die denken, daf} ich
die Demos produziert ha-
be!!!! Oha, here comes trou-
ble!!

Jungs, ich glaube, ich habe
in meinem mitgelieferten
Leserbrief deutlich genug
ausgedriickt, daf} diese De-
mos nicht von mir sind, son-
dern von Fantavision. Jetzt
kommen sicher hunderte
von Briefbomben auf Euch
zu! Die erste davon ist schon
mal von mir. Hier mein Sta-
tement:

Ich schmiicke mich nie mit
fremden Lorbeeren, und das
war auch bestimmt nicht ir-
gendein mieser Trick, um in
die Joker Galerie zu kom-
men. Ich bin nidmlich ein
absolut ehrlicher Amiga-
User.

Ich werde in Zukunft noch
mehr aufpassen, was ich in
Leserbriefen schreibe.

Ich werde nie wieder Pro-
gramme auf einer Disk ver-
schicken, ohne ausdriicklich
darauf zu vermerken, von

wem sie stammen.

Und jetzt hole ich meinen
Gepard G2 aus der Garage
und diise mal kurz in Rich-
tung Miinchen — oder besser
gesagt nach Haar. ..
rechtfertigt sich Oliver Da-
vidovic aus Wendlingen

So, liebe Leute, nun bleibt’s
uns nicht erspart, uns fiir die-
sen groben Fehler zu ent-
schuldigen. Aber ehrlich:
Wit Thr, wer schuld an dem
ganzen Mist ist? Der JOKER!
Der hat sich ndmlich gerade
im April wirklich iiberall ein-
gemischt und alles durchein-
andergebracht — der miese
Kerl!

(So eine Frechheit — alles
schieben sie mir in die Schu-
he! Das war BRORK! Euer
lieber Joker)

(Liigner! JOKER war’s! Euer
ganz lieber Brork).

Na, wie auch immer, wir ent-
schuldigen uns in aller Form
bei Oliver und natiirlich auch
bei den anderen. Bestraft sind
wir schon genug: Wir haben
sage und schreibe hunderte
von Protestbriefen erhalten.
Die verantwortliche Aushilfs-
kraft wurde wegen Mangels
an Kenntnissen auch sofort
von uns allen verpriigelt und
ausgewiesen. Natiirlich hdt-
ten wir die Sache bei der
Korrektur nicht iibersehen
diirfen — Michael hat sofort
einen Termin beim Optiker
fiir die gesamte Redaktion
anberaumt, damit so etwas ja
nicht noch einmal passiert!

Der Super-Cheat

Ich habe noch einen Verbes-
serungsvorschlag fiir Euren
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tollen Cheat zu Sim City aus
dem April-Joker. Dazu muf}
allerdings die Einwohner-
zahl exakt auf 636.673 ge-
bracht werden. Wenn man
jetzt namlich alles bis auf die
Kirchen und 27 (!) Hauser
vernichtet hat, verwandeln
sich die Kirchen in Gefing-
nisse und die 27 Hiuser wer-
den zu den letzten 27 Leveln
von Pong II!! Man kann
jetzt namlich die Level
12358 — 12385 spielen. Inder
Hoffnung auf die mir zuste-
henden 20 Mirker verbleibe
ich... noch nicht.
Okay im Ernst, ich habe
unendlich viele Fragen:
Was macht Thr denn mit den
vielen Spielen? Habt Ihreine
Lagerhalle als Anbau oder
eine betriebseigene Ver-
schrottungsanlage, oder
was?? Und wollt Thr nicht
einmal Spiele verlosen oder
verschenken (lechz), wenn
Ihr sie nicht mehr braucht?
Wieviele Spiele trudeln bei
Euch tdglich ein? Bessert
Euch weiter so, mehr kriti-
sche Tests und mehr von der
PD Box,
wiinscht sich Sven Elbert
aus Wallenhorst

Erstmal heiffen Dank fiir
diesen Super-Cheat, die 20
Ziegelsteine sind schon auf
dem Weg zu Dir! Betriebsei-
gene Verschrottungsanlage
haben wir leider keine, eben-
sowenig wie eine Lagerhalle.
Brauchen wir auch alles
nicht, weil wir unsere Spiele
nédmlich ohnehin verlosen -
was hast Du denn gedacht,
woher die Games kommen,
die es jeden Monat z.B. im Up
& Down oder auf der Girl-
Seite zu gewinnen gibt? An-
sonsten behalten wir natiir-
lich je ein Exemplar, um Eure
Tips und Cheats iiberpriifen
zu konnen. Tja, und wieviele
Spiele tdglich hier eintru-
deln? Schdtzungsweise ziem-
lich genau so viele, wie Du
dann auch im Heft wiederfin-
dest. ..

Krltzk der BPS

Zuerst einmal das iibliche
Lob. IThr seid echt super!
Besonders, weil Ihr iiber den
besten Computer der Welt
schreibt: den Amiga! Doch
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jetzt will ich etwas Dampf
iiber die BPS ablassen. Esist
doch eine Riesenungerech-
tigkeit, dal} Spiele wie Schla-
barian oder Operation
Fuchs indiziert sind. Bei Fil-
men sind sie doch auch nicht
so streng. Und auBerdem,
wer wird denn die nidchstbe-
ste Axt nehmen, auf die
StraBle gehen und Menschen
kopfen, nur weil er Schla-
barian gespielt hat?! Ich fin-
de, die BPS sollte da mal
etwas driitber nachdenken.
Und jetzt noch ein paar Ver-
besserungsvorschlage:

1. Manche Spiele werden
von Euch iiberbewertet, z.B.
The Jetsons (Dauerspal3
84%M).

2. Beim Aprilscherz hittet
Ihr gleich driiberschreiben
konnen: Dies ist ein April-
scherz. Das nichste Mal
braucht’s ja nicht gar so
deutlich sein. 3. Der Preis
von 6,50 DM ist fiir 94 Sei-
ten etwas zu hoch. Wie wir’s
mit 5 Mark?!

4, Thr konntet doch mal die
schwarze Liste aller indizier-
ten Spiele bringen.

5. Die Leserbriefe konnt IThr
ruhig auf 5 oder mehr Seiten
erhdhen, 3 Seiten sind viel
Zu wenig.

Aber nun muf} ich noch un-
bedingt etwas iiber den Po-
ster loswerden. Der war ja
affengeil!! Besonders .. The
Punisher”. Bringt mehr, viel
mehr davon! Das Cover ist
auch nicht schlecht.

Zuletzt noch zwei Fragen:
Wieviele Amigas stehen bei
Euch in der Redaktion und

welche Joysticks benutzt
Ihr? Das war’s auch
schon...

von einem anonymen Leser.
Zum Thema BPS gdbe es so
einiges zu sagen, wir wollen
uns das aber lieber verkneifen
(der JOKER am Index — das
wiirde der gute Michael nie
iiberleben!). Daf die Indizie-
rung von Filmen laxer ge-
handhabt wiirde als die von
Games, stimmt Jedenfalls
nicht, nur Filme kann man
schrneiden, und Spiele nicht.
Wer die Originalversionen
solcher Movies kennt, weiff
ein (trauriges?) Lied davon zu
singen.

Zu Deinen Fragen: Die ,Jet-
sons” bieten gerade fiir Ad-

venture-Neulinge sehr viel
Spafl, und der Aprilscherz —
hitten wir den vielleicht ver-
stecken sollen? Wenn Du
wiifitest, was die technische
Herstellung von Farbseiten
wie den unseren kostet, wiir-
dest Du anders dariiber den-
ken! Das mit der ,,schwarzen
Liste” ist leider verboten (Du
kannst sie aber direkt bei der
BPS anfordern), und was die
Mailbox betrifft: Vier Seiten
sind doch die goldene Mitte,
oder? Joysticks verwenden
wir ganz unterschiedliche, je
nach Game und Neigung des
Jeweiligen Redakteurs. Und
zu guter Letzt: Von den freien
Autoren ganz abgesehen, ver-
richten insgesamt  sechs
~Freundinnen™ bei uns ihren
Dienst.

T Mo

Ich mull Euch loben! Eure
Zeitschrift ist sehr gut gelun-
gen, und der Doppelposter
ist eine Eurer besten Ideen.
Der Comic ist zwar nicht
sehr iibersichtlich, aber an-
sonsten finde ich ihn nicht
so schlecht. Die brandneuen
Tests sind mit ihrer Bewer-
tung voll ausgenutzt, und
daf} die Kleinanzeigen um-
sonst sind, kann man ja
auch nicht gerade bemiin-
geln.

Ein biBchen muB ich aber
auch nérgeln, ich finde ndm-
lich die Bewertung der Gra-
fik manchmal nicht gerecht.
Wenn ich die Bilder unter-
einander vergleiche, finde
ich manche Grafikwerte
falsch. Im iibrigen ist nichts
Negatives zu sagen, Eure
Zeitschrift ist gut und wird
besser, deshalb hoffe ich,
daB sie noch lange besteht,
und ich noch viel SpaB dar-
an habe.

meldet sich Frederik Ziemer
aus Hamburg zu Wort.
Danke, danke, wir fiihien uns
sehr geehrt. Daf3 Dir manche
Grafiknote nicht ganz ge-
rechtfertigt vorkommt, liegt
daran, daff die Grafik ja nicht
nur aus den Bildern bestehs.
Zumindest bewerten  wir
nicht nur die stillstehenden
Fotos, sondern auch :z.B.
Scrolling, Animation, Ge-
schwindigkeit, etc.; alles Din-

ge, die man auf einem Foto
nicht wahrnehmen kann.
Auferdem suchen wir zur II-
lustration natiirlich eher die
hiibschen Bilder aus — wiirden
wir die Bewertung alleine
daran festmachen, wdre die
Enttiuschung oft grofi, so-
bald Du dann tatsdchlich das
~echte” Game in Hinden
hdltst!

~ Joho, Al!

Hier hock’ ich nun mit dem
neuen AJ in der Hand und
blattere drin rum. Ich sehe
die Wettbewerbe, die bun-
ten Tests, den geistreichen
(7 Poster und das Know
How. Jetzt kommt die Frage
- was isses? Ein positiver
Lobbrief, ein negativer
Motzbrief, ein negativer
Lobbrief, oder...? Es ist ein
positiver Lobbrief!!! Joho,
Ihr habt absolut richtig ge-
hort, bzw. gelesen. Ihr habt
doch eine richtig schone
Zeitschrift zum Leben er-
weckt, und das Schonste: Sie
ist fiir das wunderbarste
Wesen dieser Welt, namens
Amiga! Die Tests sprechen
(fast) alle an und sind mit
viel Witz, aber auch guten
Infos gespickt. Die Wettbe-
werbe sind gut - auf jeden
Fall besser als Werbung
(Grohl!). Das Cover? Jaaaa
- geht so, aber bringt doch
mehr Witz rein. Euer Bewer-
tungssystem ist super und
~Der AJ meint” und die Spe-
zialitdt find ich auch gut.
Vom April-Joker ganz zu
schweigen... Stop! Ich
schiume ja iber vor Lob
und habe doch noch eine
Frage (oder zwei oder drei):
1. Nach welchem Schema
schreibt Ihr die Tests?

2. Ihr sagt immer, Redakteu-
re wiren sooooo arm — wie
lebt sich’s denn so in diesem
Job?

3. Das Rollenspiel im Heft
(2/90) war SUPER! Habt
Ihr vor. in Bilde noch eins
zu machen?

So, das ist meine Meinung
zum AJ, wenn sie Euch ge-
fallt, konnt Ihr sie Euch ja
an die Wand héingen...
gestattet uns grofBziigig Tor-
sten ,Def* Dittrich aus
Frankenthal.




Wegen uns hdttest Du ruhig
noch ein bifichen weiter-
schiaumen diirfen.... Aber
gut, schreiten wir zur Befrie-
digung Deiner Wilbegierde:
1. Was zum Teufel meinst Du
mit ,Schema”? Wir kennen
nur das beriichtigte ,Schema
F*“ und das gefdllt uns eigent-
lich gar nicht!

2. Wie soll es sich schon leben
mit einer Hundehiitte als
Erstwohnsitz, Wasser & Brot
als Hauptnahrung, einem
verrducherten Loch als Ar-
beitsplatz und einem tollwiiti-
gen Ungeheuer als Chef?

3. Wie schon gesagt: Spdte-
stens sobald uns die Ideen zu
neuen Verriicktheiten ausge-
hen, gibt’s wieder so ein Rol-
lenspiel.

Das mit dem an die Wand
hingen haben wir probiert,
dabei ist eine der besagten
Hundehiitten  eingestiirzt.

Nur weil Du so nette Briefe
schreibst, ist jetzt die halbe
Redaktion ohne feste Blei-
bel..l

en
rumpf,

oder so dhnlich. Wirklich,
als ich Euer Chrismas-Ma-
gazin in die Grabbel bekam,
hab ich vor Freude richtig
zusammengezuckt. Da war
doch tatsidchlich so eins der
langersehnten Mags. das
nicht so steif berichtet. Seit
diesem Augenblick kann ich
den letzten Freitag des Mo-
nats gar nicht mehr erwar-
ten. Beim AJ 4/90 hatte ich
zunachst einmal  einen
Schock zu iiberwinden - hat
meine mittlerweile heillge-
liebte Zeitschrift doch jetzt
schon 94 Seiten. Leider
merkte ich 10 Minuten spé-
ter, dafl doch einige Werbe-
seiten und 4 Seiten April-
Joker vom Seitenkonto ab-
zuziehen sind. Schade, sehr
schade!

Trotzdem bekommt Ihr ein

dickes Lob. Hier ist es: Eure

Tests sind super, das Know
How bockstark und der
Rest einfach affenscharf!
Aber jetzt kommt die Kritik:
Im Know How sind manch-
mal bis zu drei Tips fiir ein
und dasselbe Spiel. Und
stellt Euch vor, gerade dafiir
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hat meine Kohle nicht ge-
reicht. So geht’s nicht! Und
noch etwas: Da freut man
sich den ganzen Monat auf
den Oldie, und was passiert?
Es gibt Leute, die sind dage-
gen!?! Wenn man dafiir ist,
soll man Euch schreiben?
Gut, ich bin DAFUR!!! Ach
ja, wo bleibt iibrigens das
Rollenspiel?

Nun die Fragen: Druckt Ihr
auch im néchsten Heft so ein
Ballerposter?

Was ist Eurer Meinung nach
sinnvoller: Eine Cartridge
(ich besitze einen Star LC 10
color) oder eine Speicherer-
weiterung (Amiga 500)?
Zum SchluB noch ein
‘Wunsch: Bleibt weiterhin so
bunt, locker, objektiv, erste
Klasse und haltet die Ohren
steif!

Dies griffelt uns Bjérne Ver-
nunft aus Hollenstedt

Also, warum der April-Joker
vom Seitenkonto abzuziehen
ist, verstehen wir nicht so
ganz, aber ansonsten heifien
Dank fiir Deine Treue! In
Sachen Oldie halten sich die
Meinungen bis jetzt die Waa-
ge — man wird sehen. Das
Poster war und ist (wie Dir
sicher schon aufgefallen ist)
als feste Einrichtung geplant.
Obwohl so eine Cartridge ei-
ne wirklich tolle Sache ist,
meinen wir doch, dafi eine
Speichererweiterung heutzu-
tage schon fast zur Grund-
ausstattung gehoért. Und die
Tips im Know How sind frei-
lich in erster Linie fiir die
Leute interessant, die das je-
weilige Game besitzen — wen
wundert’s?

So, damit wdren alle Klarhei-
ten restlos beseitigt, bleibt
nur noch zu versichern, dafi
wir uns sidndig gegenseitig
an den Ohren halten — aber
irgendwie wollen die Dinger
trotzdem nicht richtig steif
werden!

Layoutschwichen

Eure noch recht junge Zeit-
schrift ist echt spitze. Ich bin
durch einen Freund auf sie
gekommen und war sofort
begeistert. Das Bewertungs-
system ist sehr genau und
gut, auch bewertet und be-
schreibt Thr nach meinem

Geschmack. Und daB Ihr
nur Amiga-Spiele testet, ist
natiirlich ein besonderes
Plus. Also weiter so, es
macht wirklich SpaBBden AJ
zu lesen.

Jetzt zur Kritik (Halt! Wei-
ter lesen!):

1. Der Comic sagt mir ganz
und gar nicht zu. Besser wi-
re: bunt, tibersichtlich (!),

witzig.
2. Euer Heft hat stellenweise
kleine Layoutschwichen.

Im letzten Heft habt Thr ge-
schrieben, daB ihr Euren
Layouter mit Stockhieben
auf die nackten Fuflsohlen
bestraft habt, das scheint
aber nicht viel geniitzt zu
haben, denn wenn Thr mal
die Seite 41 (AJ 4/90) be-
trachtet, ist der Kontrast
sehr grob, und das Layout
nicht besonders lesefreund-
lich. Schlimm wird es aber
erst so richtig auf der Seite
46 (USS John Young), wo
einfach der Text aussetzt.
Ich will weder norgeln noch
nerven, aber was Ihr
schreibt, wiirde ich schon
noch ganz gerne lesen. Aber
im groflen und ganzen ge-
fallt mir Euer Layout wirk-
lich sehr gut, das Cover ist
auch toll, wechselt ruhig
weiter noch ein billchen
rum. Ach, und der Poster -
der strahlt mich jeden Tag
iiber meinem Amiga an.
Toll!

Wie wire es mit einem Spiel
des Monats? Wiirde ich ger-
ne noch haben. Und wenn
ein Spiel echt schlecht ist,
dann geht doch ruhig mal
unter die 10% Grenze.

Und eine Frage: Wie habt
Thr eigentlich Shadow of the
Beast bewertet?

Damit verabschiedet sich
Sebastian Péschke aus Ber-
lin

Zwischenzeitlich gibt’s  ja
verschiedene Comics, wir
hoffen schwerstens, daf eines
dabei ist, das auch Deine Zu-
stimmung findet. Zum The-
ma Layout wollen wir (aus-
nahmsweise) mal ernst sein:
Wo gearbeitet wird, passie-
ren bekanntlich auch Fehler.
Und da wir stindig unter
starkem Zeitdruck stehen,
kann es schon mal vorkom-
men, daf sich so ein Fehler
unbemerkt durch alle Kor-
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rekturen stiehlt. Aber bitte
glaubt uns eines: Es ist fiir
niemanden schmerzlicher, so-
was im fertigen Heft finden
zu miissen, als fiir uns selbst!
Als Spiel des Monats kann
getrost immer jenes Pro-
gramm bezeichnet werden,
das im Up & Down die Re-
daktionscharts anfiihrt. Eine
10% Grenze existiert eigent-
lich nicht, wenn ein Game nur
mies genug ist, wird es auch
entsprechend bewertet. Apro-
pos: ,Shadow of the Beast”
wurde in unserer Erstausgabe
(11/89) mit einem Hit ausge-
zeichner.

Aktualitat

Zuerst mochte ich Big Bol
Mike meinen Gliickwunsch
aussprechen, da er erstens
die beste deutschsprachige
Computerzeitschrift  (den
AJ, was sonst?) heraus-
bringt, und zweitens die
hiibscheste und charmante-
ste Redakteurin Deutsch-
lands geheiratet hat.
Allerdings habe ich da jetzt
mal eine Frage: Wie ich
schon bemerkte, ist der AJ
die beste deutschsprachige
Computerzeitschrift. Aber
im direkten Vergleich mit
einer recht bekannten engli-
schen Zeitschrift (die Eins),
habt Ihr noch einiges aufzu-
holen (nur in bezug auf die
Aktualitdat). Wie kommt es,
daB diese Zeitschrift so viel
schneller ist als alle ande-
ren?? Liegt Euer Mangel an
Aktualitat an den Software-
firmen? Sogar Programme
von deutschen Firmen (Fak-
tor 5 - Rainbow Arts) wer-
den von ausldndischen Ma-
gazinen frither getestet.
Skandal!!

Wie wire es mal mit einem
Test vom Amiga Action Re-
play im direkten Vergleich
zum Nordic Power Modul?
Warum erscheinen keine 12
Ausgaben vom JOKER im
Jahr?

Eure Rubriken Stromausfall
und Coin Op sind eine Be-
reicherung fiir Euer Maga-
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zin, aber der Joker Shop?
Die Méglichkeit, dltere Als
nachzubestellen ist gut, aber
die anderen Artikel?

Ach ja, wer hat Euch eigent-
lich erlaubt, die Girl-Seite
nur noch alle zwei Monate
in Euer Heft zu bringen? Die
Joker Galerie ist zwar recht
nett, aber im direkten Ver-
gleich. ... Nun kommt nim-
lich meine Androhung: Soll-
tet IThr nur noch jedes zweite
Mal die Girl-Seite ab-
drucken, sehe ich mich als
Verbiindeter von Brigitta
gezwungen, nur noch jede
zweite Ausgabe zu kaufen!
(Brigitta, sag Deinem Mann
bitte, dall es sich nicht ge-
hort, seine Frau arbeitslos
zu machen!). Ja, dazu wire
ich bereit!!

Und zuletzt, pro & contra
Oldie-Ecke: ich bin dagegen
(klare Meinung fiir klare
Biirger).

teilt uns Jens Engel aus
Hamburg mit

Also Michael war von Dei-
nem Schreiben so geschmei-
chelt, daff man tagelang kein
verntinftiges Wort mehr mit
ihm reden konnte! Deshalb
haben wir Brigitta die Zeilen
erst gar nicht gezeigt, hof-
Sfentlich liest sie diese Seite
nicht so genau. . ..

Nun zum Thema Aktualitdt:
Im gesamten deutschsprachi-
gen Raum gehdrt der A.J.
wohl unbestritten zu den ak-
tuellsten Computer-Zeit-
schriften. Bei Programmen,
die zuerst im Ausland verdf-
fentlicht werden, haben na-
tirlich die Magazine des Her-
stellerlandes die Nase vorne.
Wenn Du unsere letzten Aus-
gaben durchblitterst, wirst
Du feststellen, dafi wir des
dfteren Weltpremieren zu
bieten haben (z.B. ,Necro-
nom" in der Mai- oder Rain-
bow Arts (1) ,Khalaan" in
dieser Ausgabe).

Die Nordic Power Cartridge
wurde von uns bereits in der
Ausgabe 12/89 getestet, und
was die Doppelnummern be-
trifft, guck doch einfach mal
ins Editorial. Diesmal gibt's
Ja nun eine Girl-Seite plus
Joker Galerie, und Oldie-md-
Big bist Du der lebende Be-
weis fiir unsere Auskunft wei-
ter oben!
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Seid gegriif3t!

Soeben habe ich beschlos-
sen, Euch auch mal meine
Kritik auf's Auge zu
dricken. Aber nicht nur ILhr,
sondern auch alle Leser diir-
fen dran glauben (natiirlich
nur  vorausgesetzt, Thr
druckt meinen Brief auch
ab). Also liebe Leser: War-
um norgelt Thr immer an so
Kleinigkeiten wie dem Co-
ver oder dem Kopf von Mi-
chael herum. Setzt lieber
mehr) Kritik gegen diesen
drogen Comic ein, denn un-
sere Redaktion scheint noch
immer nicht zu kapieren,
dall dieses Rumgekritzel
nichts bringt. Aber da ich es
ja gut mit Euch meine, gebe
ich Euch einen Tip: Lalt
Euren ,Rembrandt® seine
Werke einfach weitersudeln,
ABER (und jetzt kommt
mein Vorschlag) veroffent-
licht sein Murks bloB nicht
in Eurer Zeitschrift, sondern
schickt es an Eure Konkur-
renz und hofft, dafl die es
verdffentlichen.  Resultat:
Eure Konkurrenz macht mit
so einem Comic Pleite und
Thr bekommt noch viel mehr
Leser. Is’ doch schnike, der
Vorschlag, oder?! Wieviel
Kritik wollt Thr denn noch
dariiber horen? Bis jetzt ha-
be ich noch keine einzige
positive Meinung dariiber

gelesen.
Nun aber noch ein paar Bit-
ten: Entweder senkt den

Preis, oder macht (und das
wire noch viel besser) noch
viel mehr schone bunte Sei-
ten! Ansonsten bleibt, wie
Ihr seid. Blof3 nicht mehr
Interviews mit Programmie-
rern oder Crackern oder,
oder.... So, damit mein
Brief aber auch archiviert
wird, und nicht gleich aus
Wut und Hall zerrissen
wird, mul} ich Euch auch ein
bilichen loben. Aufler den
bereits erwdhnten Mingeln
ist Eure Zeitschrift die beste
des Jahrtausends (das woll-
tet Thr doch horen - hoffent-
lich seid Ihr jetzt zufrieden).
Also macht weiter so, lhr
habt so einen guten und wit-
zigen Schreibstil drauf —1aBt

blofl den Comic weg. ..
fleht Kai Magiera aus Bad
Krozingen

Zum Thema Comic weigern
wir uns standhaft, noch einen
weiteren Kommentar abzu-
geben! Aber Michael hat sich
tierisch gefreut, endlich einen
Verbiindeten gefunden zu ha-
ben — und sooo schlimm ist
sein Kopf ja auch tatsdchlich
nicht, oder doch? Interviews
gibt’s halt immer dann, wenn
interessante lLeute etwas zu
sagen haben. Das diirfte doch
auch in Deinem Sinne sein,
stimmts?

Lob und Ehr

Nachdem ich Eure Zeit-
schrift abonniert habe, fiihl-
te ich mich erst so richtig
zum Schreiben aufgefor-
dert, und mochte Euch nun
endlich auch mal mit Lob
und Anerkennung fiir die
Miihen, die Ihr Euch macht,
iiberschiitten.

Einfach toll finde ich die
Spieletests und deren Be-
wertung. Das dauernde
Meckern an Eurem Comic
kann ich gar nicht verste-
hen. Ich finde es sehr pas-
send (auch fiir eine Compu-
terzeitschrift). Lobenswert
ist auch, dal} Thr Euch so
ausfithrlich mit Games be-
fafit. Genau das vermiBte
ich all die Jahre. So, jetzt
hitte ich noch eine dringen-
de Frage: Da ich ein einge-
fleischter Eishockeyfan bin,
stehe ich vor der gewichti-
gen Frage, ob ich mir das
Spiel Wayne Gretzky Ice-

hockey zulegen sollte. Aller-
dings mochte ich, bevor ich
die stolzen DM 70,- berap-
pe, gerne wissen, welche
Grafik das Spiel besitzt, was
seine Vor- und Nachteile
sind, und was es iiberhaupt
mit Wayne Gretzky zu tun
hat.

schreibt uns Robin Hoss aus
Hagen

Vielleicht sollten Du und Kai
Eure Adressen austauschen,
und die Sache mit dem Comic
mittels eines Boxkampfes
tiber 15 Runden endgiiltig
entscheiden? Spafl beiseite:
»Wayne Gretzky™ diirfte das
bislang beste Icehockey-Ga-
me fiir den Amiga sein. Die
Grafik ist zwar nur mittel-
prdchtig, dafiir kann man ne-
ben dem Action-Teil auch ein
bifichen managen. Mit dem
amerikanischen Starspieler
Wayne Gretzky hat das Spiel
eigentlich nur den Namen ge-
mein — wie immer halt. . .

Das hat gerade
noch gefehlt!

Was eigentlich? Na, unsere
Anschrift natiirlich! Wer
uns schreibt, erhilt (iiber
kurz oder lang) auf jeden
Fall Antwort, mit etwas
Gliick findet er seinen Brief
sogar in einer der ndchsten
Ausgaben auf dieser Seite
wieder. Grundvorausset-
zung ist natiirlich erstmal
ein Brief! Und zwar an:

Joker Verlag
Mailbox

Untere Parkstrafie 67
D-8013 Haar
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Atoma 58 d | Du Quest 65 d | KeefiheThieve 73 d | Shadow of Beast + T-Shirt a9
Austeritz 68 Dynasty Wars 73 Ken Approach &5 Shadow Warrors 65
BAT. 8 d E-Motion 65 Kick Soccer 2 53 Sherman M4 Tank 73 d
Bad Dudes 73 ES.S. Hermes 65 d | Kick Off Player Manager 51 d | Shinabi- Master Ninja 53 d
Baliblazer Delae 81 d | Eastvs. West Beriin 48 73 d | KiaGloves 73 d | ShufMepuck Cafe 53
Bards Tale 2 65 d Ewa |PeuNgPT 2 85 Kings Bounty 81 Silkworm 4 65 d
Batme of Briain - F & ol E 3 | ko B | ey remin e $a
ritain - Finest Hour 1 d Ivs:famF hter T+ Fignt erain -
Batme Squacron &8 F29 mnm‘g 65 a ofﬂrymncn 77 Sid or Die | 73 A Kot W ""j‘:‘m‘”‘ anderen Amiga-Spiele.
Hils Cop 73 d | FakonF16 85 d | LeavingTerams 73 g | Soni Boom 65 wir REnren n er unterbringen
Black Tiger 65 d | FC Uverpool Soccer 57 d | Legend of Faergnail 57 a | Space Harrier2 53 d | Fordem Sic die vollstindige Liste sler Spicle
Biages Of Steel lcehockey 73 Federation Ouest 65 nal of Sword - Final Battie 65 Space %:?ut (Elite 2) 81 fr Ihren AMIGA an: hre nichste FUNTASTIC Lisee
Block Out (Super-Tetrks) 73 a | Fire & Bnmstone 73 LS Larry 3 (1 MB) 103 Spesaball 2 73 kommt am 15, 7. 90 -
BOrsenfieber 73 d | Fire Brigace (1 MB) 77 Loom 8] d | Star Trek 5 - Final Fronter 65 und zwar absolut gratis und unverbindiich!
Bomber TAC. FSim. 77 First Contact 73 Lords of War i gg gurﬂvgm gg d
Borodino [Napoleon 1812 73 @ | Full Metal Panets 45 d | Magc Jonms BasketD. || MB) tariord 3
B Blaes l 73 7 Manchester United 65 d | SwntCar Racer 65 bt stalirlsin irodiatheslolonds
Bruce Lee Ives | 5 Ghouss n Ghosts 45 @ | Maniac Marsion 73 d | Sup.Chal. Fignt Command 77 a = phcimien Worhien - diowe rieuen
8.5.5_Jane Seymor 73 Gant 81 d | Mcroprose Soccer 73 d | Team Yankee bE] Serede sollten Sie jetxt sofort resenvicren -
Bubbie + 53 Global Commander 73 Michwrmer 65 Tennis Cup 73 d | Ausiieferung nach Bestell-Detum
n 65 Gold of Reaim {1 MB) 53 Milestone 65 d | TheTetier 73 Bei urs kommt tglich neue Ware und alle Spiele.
Bundesiiga Manager 55 Golden Fleece 73 Mincwalker 81 Thunderstrike 73 die Sie bei anderen sehen, gibt's be uns auch
73 Goldrunner 3-D 73 Mystery of Mummy 49 d | Te BreakTenns 65 d | Fastimmer deutlich billiger - mersters schnellert
Cant 65 Grand Prix Circut :7 i E 1r'm: so;fcncr 65
Castie Master 62 5 ncer ower of Babel 65
Cnampions of Kynn 65 Great Courts Tennis 73 Ninja Spirit 65 Triag 3 81 o | Bewslongang = Vosandag. Sowot verfugbar
Chase HQ &1 Gurshij 65 No Please; [_#pu;n 65 Tusker 65 Frrum, Andenung und Tallieferungen vorbehaiten
Chrono Quest 2 7?7 Halts D\Pmm:aﬂm Hil 73 Nuclear War Confict 65 TV Sports - Basketball 77 Mr hefern schnelistern per Post / per Nachnahme
Cloud 73 Hammerfst 73 Okoloy SuperSimul 8l U.5.5. John Young 58 d + DM B- . im Acnland [-14%. + 16 -]
Colony 77 Harse 68 @ | Ol mperium 5 ?g d | unimas g Druckiegung dieser Anzeige 3. Ma 90
Colorada 65 Hard Drivin Sirmulator 47 da | Omega Rovot Tank Unima & Arca G
Combots 73 Ha Ro3a 65 Operation Steattn 73 Unimate Goif Greg Norman 65 d wwgh«d,f«:: o -
Congueror 3-0 Tank 73 a Harricana 73 © | Operation Thunderbolt 65 d Unreal 73 a
Corvette 91 65 P47 Thunderboid 65 Vendetta 73
Course of Arure Bonds 81 Here with the Ques 57 ParE-Da!drarhlqu 58 Warhead 65 d
Crack Down 65 Heroes of Lance 65 73 d | West Phaser + TeleGun 9% d " |
Creawre al Heroes Quest |1 MB) 95 P\pﬂ'r\anla 65 WAidiife 49 d s o
Cyberball 51 d | HotRod 65 65 Wid Streets 65 -
Dan Dare 3 53 Hound of Shacow 65 Planet of Robot Morsters &9 Winawalker 77
Die Auswahl sehr komplett - d = mit deutscher Anitg. von Mono_ 2[ d 13_ U [ ]
Die Preise 0 k. - Alle guten Originat-Spiele der ab 10-12 un hr live, AS
Der Service super. internationalen T arken mit  Zu allen anderen Zeiten FU“T TIC ComputerWare
der kompletten Ausstattung. telefonischer BestellService. achversand GmbH
Kein Versandhaus Alle Produkte mit der volien Sprechen Sie bitte deutlich. Postbox 140209. MUllerstr. 44
tut mehr fur seine Kunden | Garantie der Hersteller. anke. D - 8000 MUnchen 5
e e S e R S !
100% FUNTASTIC ComputerWare bt o
(1] Fax 089 - 268138

RUHMESHA LLE

Hier ist sie wieder — die Seite fiir Gewinner. Die Gliicklichen jubeln, die Pechvogel

miissen’s eben nochmal versuchen. Nur nicht verzagen, auch Eure Stunde kommt bestimmt

irgendwann. Natiirlich nur, wenn Thr auch weiterhin so eifrig mitmacht...
Christian Thle, Wilhermsdorf abend mit Michael und Bri-

Up & Down Der grofie Magic Bytes See- 17,5 Bernhard, Zofingen, gitta bei Speis & Trank geht
fahrer-Wetthewerb Schweiz on:
Ein Amiga-Game erhilt: Ar_?drc’as Galinsky, Martin Waller, Rabenau
Drei Magic Bytes Spiele mit ~Ritterhude

Andreas Gdddertz, Neuss Es lduft nicht mehr

Maik Harms, Hamburg

ithrem Verkaufspreis waren

Thomas Pech, Reutlingen

Christoph ~ Boerminghaus, ~ gefragt. Man glaubt ja gar Dieter Simmling, Aitrach ...unsere drei Preisaus-

Neuss nicht, wozu so Werbeseiten ~Matthias Liipnitz, Berlin schreiben .Necronom*,

Und ein Joker-Shirt geht an: ~ immer gut sind.... Nach- Thorsten Laschner, LJTurrican® und ,Drachen

Nicola Stapf, Hausen dem Ihr also keinerlei Pro- Albertshofen von Laas“. Leider standen

Uwe John, Kapellen bleme mit der Antwort hat- ,én;m , gchiager. Traun. i RedaktionsschluB die
sterreic

R. Kunsch, Golm, DDR

tet, schreiten wir munter zu
den Gewinnern.

Uber den tragbaren CD-

Gewinner noch nicht fest,
weshalb Thr noch eine Aus-

Stromaustall Je drei Magic Bytes Spiele Player freut sif;h bestimmt: gabe lang hoffen dirft.
nach Wahl gehen an: Martin Hellenich, Hamm Dann wifit Thr’s aber be-

Das satirische Junta be- Florian Kénig, Heilbronn stimmt!
kommt: Johannes Fruth, Parsberg Und der unvergleichliche, Zu guter Letzt gratulieren

Monika Bergler, Miinchen

Michel Marco, Leudebange,

unbeschreibliche, unvergel3-

wir noch den Gliickspilzen

Das umfangreiche Shogun Luxemburg liche 1. Platz, sprich eine herzlich und dricken allen,
gewinnt: Reto Galante, Lyss, Schweiz  Reise nach Miinchen mit Be-  die schon wieder leer ausge-
Daniel Dausend, Kornwest- Florian Koch,  Wettswil, such in den Bavaria-Film- gangen sind, ganz fest die
heim Schweiz studios und Beschwerde- Daumen. Bis bald!

7383



Neulich in der Zeitmaschine. .

Vielleicht wiit Thr’s ja noch gar nicht, daBl wir jetzt eine
Zeitmaschine in der Redaktion haben? Wie denn auch,
schlieBlich steht das Ding erst seit iibermorgen bei uns rum!
Gestern abend haben wir sie zum ersten Mal ausprobiert und
siehe da: jetzt wissen wir, wie das TV-Programm der Zukunft
aussieht — bescheiden, duBerst beschei

8.30 Die Sendung mit der
Maus
Heute: Der Joystick — eine
echte Alternative?

9.15 Das Kuliurjournal
Heute vom BR
Brutalo-Spiele im° Wandel
der Zeit. M_iit Fallbeispielen

10.00 ARD Ratgeber: Heim &
Garten
Mit Thomas Gottschalk
Themen: Valium in der
Kakteenzucht Der
Steingarten - eine Beleidi-
gung - flir's Auge? /- Dein
Computer und Du = See-
lenverwandischaften

11.00 Tagesschau
Heute mit dem akiuellen
BPS-Report

11.15 Wanderungen durch
die ehemalige DDR
Vergessene - lukuliische
Kostlichkeiten: - Die @ Brot-
suppe. Mit Marion Grafin
Donhoff:

12.00 Zwolfuhrlduten
Am Seil: Mesner Willibald
Ruppig :
AnschlieBend. um = ca
12.05: Live-Andacht mit
Domkapitular Joseph “Ho-
ly" Mausinger. Themen der
Predigt: Abschaffung der
Kirchensteuer - Fluch oder
Untergang? / Haben Sie
heute schon gespendet? /
An wen? / ‘Wie immer:
Wertvolle Vatikanreisen zu
gewinnen.

13.00 Cyberball-Liveiiber-
tragung
Psychoe Rangers - Schalke
05

15.00 Video Classics
,Frif3 oder stirb Zombie” Mit
David Hasselhoff als Vor-
speise. Ab 6 Jahre.

18.15 Ehrenbtirger erzahlen
Heute mit ' Jay Minor,
Erankfurt

18.20 Sportschau
Mit Thomas Gotischalk
u.a.  Endausscheidung in
Tetris

225

ZDF 10.30
Die Cracker

Eine historische Dokumenta-
tion, die im Riickblick den
Werdegang einiger der be-
rithmtesten Crackergruppen
von damals beschreibt.

Heute, wo selbst ein aufwen-
dig gemachtes Computer-
spiel kaum mehr als funf bis
sechs Mark kostet, kann

Im letzten Jahr war die Be-

 gegnung zwischen der ersten

rein nichtmenschlichen
Mannschaft der Liga und
dem damaligen und heutigen
Tabellenfiihrer der Schlager

“der Saison. Diesmal sind al-

lerdings beide Teams durch

entscheidende Ausfille ge-

schwich
Bei Schaikc

Klaus
nach seinem mehrfachen
Oberschenkelbruch im Spiel

fehlt Libero

gegen BASF vor einer Wo-

che, trotz des ihm von
Mannschaftsarzt Dr. Meier-
Ubelgang sofort implantier-
ten neuen Beines, wahr-
scheinlich noch nicht wieder
einsatzfahig ist. Bei den Psy-
cho Rangers sieht es noch
kritischer aus: Durch die
feuchte Wltterung wahrend

Ohrenkreuzer, der

man sich kaum noch vor-

stellen, welch wichtige Rolle
die sog.,Cracker” einst fiir
die Versorgung der Bevolke-
rung mit der notigsten Soft-
ware spielten. Selbst vor we-
nigen Jahren, als das Mono-
pol der althergebrachten
Spielehersteller bereits ab-
zubrdckeln begann, war das
Cracken immer noch illegal!
Ein sehenswerter Beitrag
iiber die Szene von damals.

praktisch die ganze Mann-
schaft angerostet. Lediglich
die jungen Ersatzrobbies

"F11, F12A und F14 mit der
- neuen Kunststoffversiege-

lung haben keine Schiden
erlitten. Es diirfte fiir Schal-
ke also trotz des Ausfalls
thres wichtigsten Mannes
keine Schwierigkeit sein, ih-
re Fihrungsposition zu be-
haupten.

ARD 13.00
 Cyberball:

ers — Schalke 05

Psycho;

8.30 Videoclips
Mit Anja, Uschi, Silke, Tho-
mas Gottschalk u.a.

9.15 Videopiraten erzahlen
Heute mit Bauanleitung fur
einen Kopierschutz-Deco-
der und, wie immer, vielen
Anekdoten rund um's lusti-
ge Piratenleben.

10.00 Videohits
Mit Anja, Sushi, Th. G., Die-
ter Bohlen u.a.

10.30 Die Cracker
Dokumentarfilm

11.15 Videodrom
Das Neueste aus der bun-
ten Welt des Schlagers. In
Vertretung von Thomas
Gottschalk moderiert heute
Dieter Bohlen.

12.00 Plastic-Music
Das Allerneueste aus den
internationalen Hitkiichen.
Mit Susi, Anja, Caspar
Brétzmann, Thomie & Die-
ter und vielen Stars.

13.00 Video-Explosion
Internationale Top-Hits

13.45 Heute
Mit vielen aktuellen Ereig-
nissen und dem brandneu-
en Wetterbericht

14.00 Die kleine Video-Kiste
Heute im Kinderprogramm:
Wir basteln uns einen Ami-
ga (Bauteile gegen Einsen-
dung von 30,-DM beim
Sender erhéltlich) / Mamie
muB zum Nervenarzt / Ge-
winnspiel: Verlost wird, wie
immer, ein Wochenende
mit Thomas Gottschalk

16.00 Die Bundespost infor-
miert
Heute wieder mit Verlo-
sung unzustellbarer Sen-
dungen.

16.30 Video-News fiir Se-
nioren
Themen: Nie wieder ein-
sam - VideoanschluB3
leicht gemacht / Videotext
- was ist das? / Aufbau-
kurs Textverarbeitung, 3.
Folge: Leserbriefe serien-
maBig erstellt

17.15 Video-Total
Liveberichte von den top-
aktuellen Computer- & Vi-
deoshows in Kéln, Kassel
und Kufstein

18.00 Heute
Die Top-News des aktuel-
len Tages, wie immer live
moderiert!

AN SIN
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21.00 Lottozahlen
In der 17. Ausspielung wer-
nde. Gewinnzah-
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22.[}0 CuLen Morgcn Kmder'

mit dem ak-

e wieder

llen anprbericht

23.45 E"tschemung am Ca-
nale Grande
Su’inr‘hﬂ

Western-
vor - unge=

monzetie

wohntem Hintergrund.

Mit King: Kong,  Thomas
Gotischalk,  Larry.  Laffer
Brork u.a:

1.15 Goldene
Zeit
Erinnerungen an den Sin-
clair -Spectrum, Afar: ST
und- andere Stars aus der
Pionierzeitdes Compuiers

2.000 Wenn ‘'die anderen
schiafen...
Polizistenschicksale. Heu-
te: “Jugenderinnerungen
von Robo Cop:

3:15 Im Fruhtau zu Berge
Mit Aleis Zeltinger in den
Morgen

400  Schreckliches Erwa-
chen
Mutanten und- ihre Opfer:
Live-Ubertragung, genau-
er Ori noch Uunbekannt

5.15 Zeit zum Aufstehn
Ansprache des Vorstands-
vorsitzenden von Commo=
dore: Live vom Platz des
vergessenen C64.

5.30 Die dritte Welt bei uns
zu Gast
Heute:
Wald

6.15 Tagesschau
Heute mit ‘Thomas -Goft-
schalk

6.30 Wenn die anderen auf-

stehn...
Der Digi-Chor  Altessener
Blechkameraden: praseni-
tiert einen bunten Lieder-
reigen

7.00 Stars von Gestern und
Heute
mit- Marika
Rahmann,
schalk u.a.

8.30 Wiederholung des ge-

Compuier-

Der

Bayerische

Rokk, Heinz
Thomas - Gott-

strigen’ Vormittag-Pro-:

gramms

N\

a s\

ZDF 18.30

Video-Oldies

Die Publikumslieblinge Die-
ter und Thomas werden es
sich heute sicher nicht neh-
men lassen, die vom ,,Media-
sound“-Computer ausge-
wilhlten Stiicke héchstper-
sonlich vorzustellen.

Fiir geniigend Abwechslung
diirfte diesmal also gesorgt
sein; nach dem fehlgeschla-
genen Versuch, die Sendung
vom Computer moderieren
zu lassen (die ganze Zeit lief
dasselbe Lied. AJ berichte-

Thomas.
der gottliche -
Schalk

te), werden die Video-Oldies
in Zukunft wieder von
menschlichen Moderatoren
prisentiert. Laut  Pro-
gramm-Listing diirfen ' wir
uns auf David Hasselhoff,
Niki, Sylvester Stallone und
Anneliese Rothenberger
freuen.

Die Volkstumliche
Hitparade

Dieter Thomas Heck serviert
wieder stimmungsvolle Melo-
| dien fiir Senioren und solche,
die es werden wollen.

1Die Freunde des wahren

Volksguts werden auch dies-
mal wieder kraftig bedient:
Der beliebte Moderator hat

fiir seine heutige Sendung

neben den Loisachtaler Bu-
am auch Anneliese Rothen-

o berger, das Kufsteiner Lied,
- den
| (deutsch) und Alttenor Ru-

Heimweh-Song

dolf “the" Schock eingela-

‘den.

Programmgestaltung: od

18.30 Video-Oldies
Die topaktuellen Hits von
Gestern. Mit Dieter Bohlen,
David Hasselhoff, Thomas
und vielen vielen Stars!

19.00 Minuten der Besin-
nung
Mit Dieter Thomas Heck

19.02 Video-Super-Gewinn-
spiel
Heutiger Hauptgewinn:
Der komplette(!) Inhalt ei-
nes ALDI-Ladens! Dazu:
Viele Stars und tolle Vi-
deos.

20.00 Nonstop Videoshow
Programm: Siehe gestri-
ges ,Video Flash*

21.15 Live aus der Videohal-
le
Video fur Feinschrnecker.\
U.a. "Rocky XXXII*, “Das
Tal der 500 Milliarden To-
ten®, “Dynamite Kid: Das
Baby mit der Panzerfaust®,
“Nie wieder Frieden“, “Die
Blutfabrik"”

22.00 Der
Sarg
Erstlingswerk der Schiler-
Videogruppe St. Himmel-
fahrt

23.15 Aktenzeichen XY
Eduard “Zorro® Zimmer-
mann gibt wieder viele
nutzliche Tips und Hinwei-
se

0.00 Wenn Deine Stunde
schlagt
Aufstehprogramm fiir un-
sere Kleinsten

elektronische

1.00 Special Video-Hour
Heute: Massen-Striptease
mit den Fischerchoren,
Wascheshow mit Dieter &
Thomas, Fummelkurs Fol-
ge 3 - Wohin mit der linken
Hand?

2.30 Die Schwarzwaldklinik

Heute: Alter Kase wird wie-
der jung.
Die beliebte Fortsetzungs-
serie beschaftigt sich dies-
mal mit den vielverspre-
chenden Moglichkeiten
der Gentechnik.

3.15 Videos zum Entspan-
nen
Heute: “Der Tod kam im
Morgengrauen®, anschlie-
Bend: “Der Henker wartet
schon*

5.00 Der Polizeireport
Die aktuellen Verbrechen
der abgelaufenen Nacht.
Mit Tater-Interviews und
ersten Erlebniseindrlicken

der Opfer.



Beverly Hills Cop
Giants (4 Spiele)
Lightforce

Magic 4 Pack
Milestones Comp.
Super Challenge Flight
Trill Time Platinum 2
Triad 3

AMIGA ANWENDER

Joystick Zoomer (Pilotengriff)
Joystick Commando 4

A500 RAM-Erw.+Dungeonm.+Uhr
A500 RAM-Erw.+Dungeonmaster

74,95
79,00
69,95
69,95
69,95
79,95
59,95
84,95

89,90
24,95
269,00
239,00

Aegis Light's, Camera, Action
Aegis Videoscape 3D PAL 2.0
Animate 3D PAL

Comic Art - Funny Figures
Comic Art - Science Fiction
Comic Art - Super Heroes
Comic Setter

Deluxe Music Construction
Deluxe Video 1.2

Design 3D

Digi-Paint 3

Digi View Gold 4.0
Discovery Disk Editor
Distant Suns

Dynamic Drums

Dynamic Studio

English Kurs |

Grammer Master

Kindwords (Textverarbeitung)
Lattice C-Compiler V 5.04
Logistix Professional
Marauder I

Maus fur Amiga

Movie Clips 1

Movie Setter

Pagesetter (Text & Grafik)
Pagesetter Font Set 1
Pagesetter Laserscript
Phrasen Trainer

Pro Video Plus

Prof. Draw Structured Clipart
Professional Draw
Professional Page 1.3
Professional Page Templates
Publisher Plus

Quaterback 2.3 HD-Sicherung
RGB Splitter

Sculpt 3D-Pal Version
Sidmon

Sound Digitizer A500/2000
Sound Oasis

Superbase Professional
Superpic Echtzeit Digitizer

The Advantage D-Bank + Tab-Calk.

Turbo Print Professional
Trackball

Vizawrite Desktop Amiga 2.0
Vizawrite Junior 2.0

Mause Matte

T % ¥ 9w % 0

AMIGA ADVENTURE Space Harrier Il 54,95
Bard's Tale 2 59,90 g:arﬂlght gg.gg
Black Ti 64,95 ryx i
el Super Cars 54,95
Die Fugger 54,85 s Wonderb 54.95
Dragon's Breath 74,95 Tufe_" oon te' oy g
Dragons of Flame 69,95 .I_a ee"(; J” " i
Indiana Jones Adventure 64,95 om Lincioermy ;
; Toobin 54,95
Inspektor Friffu 59,95 Twin World 54,95
Island of Lost 69,95 !

. . West Phaser 94,95
Knights of Crystallion 74,95 Window Wizard 4995
Leisure Suit Larry 1 69,95 X-Out 5405
Leisure Suit Larry 3 99,95 :
Lords of War s495  AMIGA SIMULATION
Police Quest | 74,95 )

Swords of Twilight 69,95 688 Attack Submarine 74,95
Wall Street Editor 4495  Blue Angels 64.95
Wall Street Wizard 64,95 Borsenfieber 69,95
Zack McKracken 64,95 Cosmo Ranger 59,95
AMIGA ARCADE GAMES D= e
Das Magazin 64,95
APB... All Point Bulletin 54,95 F16 Combat Pilot 64,95
Archipelagos 64,95  F 29 Retaliator 69,95
Atomic ‘ 5995  Fighting Bomber 79,95
Baiman the Movie 6995 F| sim. Scenery Hawaii 49,95
Battlehawks 1942 6495  Ejignt Simulator II 99,95
i 92 Fulure Dreams (4 Spiele] 64,95
o ! v Great Courts Tennis 69.95
Butchar:hjll 5495 Greg Normans Ulimate Golf 69,95
Cabal 69,95 Hard Drivi 5495
Chicago 90 74,95 arc Lrivin 2
2 Hoyle Book of Games 84,95
Chronoguest 2 74,95 KrGiz As 3995
Colorado 64,95 s ¥
; Midwinter 74,95
Coloris 44,95 i
Never Mind 69,95
Crackdown 74,95
Crazy Shot 59,95 Nuclear War 69,95
Crossbow 59,95 Qil Imperium 54,95
Dr. Plumets House of Flux 64,95 Player Manager 54,95
Dragon Spirit 54,95 Powerdrift 64,95
Dragons Lair 2 99,95 Sherman M4 Tank 64,95
E.S.S. European Space Simulator 74,95 Stunt Car Racer 69,895
Fire 74,95 Table Tennis 54,95
First Personal Pinball 59,95 Test Drive 2 Muscle Cars 39,95
Full Metal Planet 69,95  Tower of Babel 69,95
Future Wars 74,95 Turbo Outrun 69,95
Ghostbusters 2 gz-gg TV-Sports Basketball 79,95
Grand National 4o  World Boxing Manager 59,95
ﬁ;?:'r;‘/e e ; 4os  World Cup Compilation 69,95
Highway Patrol 69:95 World Cup Edition 54,95
Hot Rod 69,95
Infestation 64,95 AMIGA STHATEGIE
Iron Lord 64,95 Armada 79,95
Ivanhoe 69,95 Austerlitz 64,95
Leavin Terramis 69,95 Conqueror 3D 69,95
Maniac Mansion 6995 |t came from the Desert 79,95
Might & Magic 2 7995  Kaiser 99.95
Al 3495 North & South 64,95
y 1y hiaze i Pictionary 69,95
North Sea Inferno 39,95
Populous 69,95
Omega 79,95 .
Paris Dakar Ralley 69,95 POPUlQUS S_cenary Disk 39,95
Pinball Magic 59,95  Red Lightning 74.95
Pipe Mania 69,95 Rotor 59,95
Qatbal 59,95 Stellar Crusade 89,00
Rainbow Islands 74,95 Turn It 54,95
Robot Commander 59,95
Roller Coaster 74,95 AM'GA-S PIEL ESAMMLUNG
Shuffiepuck Cafe L5 i All Time Favourites 84,95
Sideshow 74,95 ]
Soldier 2000 49,95 American Dreams 69,95
* Wir suchen noch Programmautoren® ** Preisanderungen vorbehalten **
P 4 4 b - 4 -1 * - 3 h=d h+ 4 k=4 k4 k2 4 b4 4 -4 * k-4 k-3 Y #
™ Handleranfragen erwiinscht

129,00
298,00
298,00
39,95
39,95
39,95
99,00
199,00
249,00
198,00
189,00
389,00
198,00
149,00
99,00
279,00
49,95
64,95
99,00
498,00
398,00
74,90
98,00
39,95
99,00
99,00
39,95
99.00
54,95
598,00
99,00
248,00
498,00
99,00
249,00
128,00
289,00
379,00
79,00
129,00
189,00
399,00

1.598,00

248,00
179,00
119,00
229,00
128,00

14,95




Geschossen wird hier iiberhaupt nicht;
kein Wunder, das Game wurde
schlieBlich nach einer Kunstflugstaffel
benannt, die es in Amerika durch ihre
tollen Flugshows zu beachtlichem
Ruhm gebracht hat. Bevor man sich

| 2 |
Bl J
l:“-:a "P;-‘%;m.—-ig k_(,

mit der F/A-18 (z.B. aus , Interceptor*
bekannt) in die Liifte begibt, darf man
erstmal einen richtig scheuBlichen
Vorspann und die obligate Codeabfra-
ge iiber sich ergehen lassen. Alsdann
wartet schon das Hauptmenii: ,Game
Options® ist ein Uberbleibsel der PC-
Fassung; hier wird der Detailreichtum
eingestellt — je weniger Details, desto
schneller fliegen die Blauen Engel.
Abgespeckt werden kann bis auf die
Horizontlinie, fragt aber nicht, wie es
dann noch aussieht! Meniipunkt zwei
enthilt fertige Flugschauen zum Be-
gutachten. Interessanter ist die Num-
mer drei, ,Simulator*: Die einzelnen
Ubungsmanéver werden in einer klei-
nen Grafik gezeigt, wenn man sie
selbst ausprobiert, sieht man anschlie-
Bend auch die eigene Flugbahn zum
Vergleich. Geiibt werden kann auch
drauflen, im Normalfall (auler in der
Solo-Option) immer zusammen mit
dem restlichen Geschwader. So lang-
sam kidmpfen wir uns dann iiber die
verschiedenen, immer anspruchsvoller
werdenden Ubungsmandéver bis zur
alles entscheidenden Airshow durch -
hier darf man unter Beweis stellen, ob
man vorher wirklich schon geniigend
gelibt hat!

Angewiéhlt werden die Meniis iiber
Tastatur, Joystick oder Maus, wobei es
hier ausnahmsweise mal mit dem Key-
board am schnellsten geht. Beim Flie-
gen selbst ist dann der Joystick wieder
erste Wahl. Die Grafik ist relativ (!)
schnell, ruckelt aber zum Steinerwei-
chen - gegeniiber ,Retaliator” ein gro-
Ber Riickschritt. Im Cockpit nehmen
die (zum Grofteil unniitzen) Instru-
mente gut und gerne zwei Drittel des
Screens ein, die Alternative heiflt iiber-
haupt keine Anzeige bei voller Sicht.
Der Sound besteht aus Gerduschen
und einer grafllichen Digi-Sprachaus-
gabe. Realismus (Abstiirzen, Black-
out) wurde bei Blue Angels kleinge-
schrieben, was aber erstaunlich wenig
stért, geht es hier doch in erster Linie
um die akkurate Ausfithrung der di-
versen Kunststiickchen.

Ein groBer Pluspunkt sind die zahlrei-
chen Optionen, die die Motivation
auch fiir lingere Zeit warm halten.
Wenn das Spiel eine schnelle und fliis-
sige Vektorgrafik wie ,,Retaliator® hit-
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Das Wiirfelchen zeigt, wie’s spiiter
am Himmel aussehen soll.

Spezialitit: Highscore-Liste
ist vorhanden, ebenso ein
Demo (einfach am Anfang

nichts tun). Deutsche Anlei-
tung; bei 512K Zweitlauf-
werk abhingen,

te und dazu die Realitidtsnihe von
»Falcon“, gibe es diesen Test wahr-
scheinlich gar nicht — dann wire ich
niamlich am Joystick kleben geblie-
ben! So ist es halt nur eine durch-
schnittliche Simulation, die sich vor-
wiegend fiir friedfertige Naturen an-
bietet, die noch neu im Flieger-Genre
sind. (mm)

-

Volle Sicht - auf die Instrumente!

Blue Angels

Grafik:

Sound: 2

Handhabung: 5

Spielidee: 7

DauerspaB: 6
6

Preis/Leistung:
Red. Urteil: )

Fiir Anfanger

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Accolade
Bezug: CSJ Computersoft



LaBt Euch nicht tiiuschen: Wir haben so ziemlich das beste Bild

herausgepickt. ..

Originelle Spielideen sind be-
kanntlich rar und schon von
daher einen genaueren Blick
wert. Was aber, wenn dieser
Blick ein Game zutage for-
dert, das zwar durchaus ori-
ginell ist, nur leider keinerlei
Spielidee erkennen laBt?

Dann, ja dann diirfte es sich
um einen ausgewachsenen
Flop handeln! So auch bei
diesem merkwiirdigen Ac-
tionadventure-Verschnitt:
Schon die Vorgeschichte ist
ein Langweiler sonderglei-
chen. Die einschlifernden
Zeilen erzdhlen die wirre
Geschichte einer seltsamen
Statue, von der eigentlich
niemand etwas Genaues
weil}, die aber unbedingt ge-
funden werden muf.

Im Spiel selbst steht man
zunidchst im Wald (und das
in mehr als nur einem
Sinn...)und kann die Wan-
derschaft nach rechts oder
links und mancherorts sogar
ins Bild hinein aufnehmen.
Ein Klick auf den rechten
Mausknopf férdert anstatt
des Schuh-Cursors (zur
Fortbewegung) eine Hand,
Hacke bzw. Bohrer (zum
Buddeln), ein Schatzsuchge-
riat oder einen Miilleimer (in
den man die unniitzen
Fundstiicke ablegt) zutage.
Also scharrt man in jedem
Screen ein bifichen herum,
findet Gegenstdnde oder ein
Unterspiel, in dem es gilt,
Spinnen auszuweichen, und
drgert sich im iibrigen iiber
die unmdégliche Steuerung.
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Die etwas kitschig gezeich-
neten Grafiken sind mit
wortwortlich schauriger
Musik unterlegt und werden
nicht gescrollt sondern um-
geschaltet. Das alleine wire
ja nicht so schlimm, aber
Astate ist das mit Abstand
unndtigste Game, das mir
jemals untergekommen ist —
wer dem diilmmlichen Gelat-
sche einen tieferen Sinn ab-
gewinnen kann, der lasse es
mich bitte wissen. Alles in
allem ein Software-Schlaf-
trunk fir beschéftigungslo-
se Hobby-Archéiologen!
(mm)

Astate

Grafik:

Sound: 29%
Handhabung: 18%
Spielidee: 7%
DauerspaB: 9%
Preis/Leistung: 11%
Red. Urteil: 10%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 60,- DM
Hersteller: New Deal Pro-
ductions

Bezug: Rushware

Spezialitit: Die Anleitung ist
zwar in deutsch, aber trotz-
dem nichtssagend. Das Beste
an diesem Machwerk sind
das Intro und die Sprachaus-
gabe mit der englischen Mad-

chenstimme.

Schnell ist sie, die Grafik — aber sonst?!

Immer und immer wieder ver-
suchen Softwarehiuser abzu-
sahnen, indem sie das Spiel-
prinzip erfolgreicher Games
kopieren. An die Qualititen
des Vorbildes reichen die
Nachahmer aber leider so gut
wie nie heran.

Unbekannte, insektendhnli-
che Aliens haben unseren
Planeten iiberfallen, Billio-
nen Menschen sind umge-
kommen, iiber die Erde ist
ein nuklearer Winter herein-
gebrochen -kurz und gut,
der Normalzustand bei
Computerspielen eben. Al-
so, ziehen wir halt mit unse-
rem FOE-57 Raumschiff
los, das bis oben hin mit
Vernichtungswaffen vollge-
stopft ist, und jagen ein paar
Auberirdische!

Der Anfang ist noch recht
vielversprechend, ein futuri-
stisch gemachter Vorspann,
untermalt von einem
»Alien“-dhnlichen Sound-
track, stimmt den Spieler
auf das Kommende ein.
Dann darf man ein paar
Trainingsmissionen absol-
vieren, bei denen das An-
docken, der Umgang mit
den Missiles etc. geiibt wird.
Hier taucht denn auch
schon einer der gravierend-
sten Mingel des Games auf:
die extrem schwer zu beherr-
schende Steuerung. Gesteu-
ert wird ausschlieBlich mit
der Maus, und das auf sehr
ungewohnte und umstandli-

che Weise! Ein weiterer
Schwachpunkt ist das flache
Spielprinzip, aufier rumflie-
gen und kdmpfen gibt es
nichts zu tun. All das, was
.Elite® oder auch ,Space
Rogue® so abwechslungs-
reich und vielseitig gemacht
hat (Handel, Piratenangriffe
etc.), fehlt vollig. Nur die
schnelle, wenn auch wenig
komplexe Grafik und der
ausgezeichnete Sound (Mu-
sik und Effekte) werten
Warhead noch zu einem
mittelmédBigen Spiel auf.
(mm)

Grafik: 62%
Sound: 78%
Handhabung: 41%
Spielidee: 41%
Dauerspal: 52%
Preis/Leistung: 46%
Red. Urteil: 48%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Motion Picture
House/Activision

Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Zehn (!) verschie-
dene Autopiloten, dafiir
nicht einmal 50 Missionen.
Mittelpriachtige deutsche
Anleitung.
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Redaktionscharts

1. ANTHEADS
2. PIRATES!
3. JUMPIN

4. CASTLE

5. DRAGONF

6. TOWER OF

7. COLORIS

8. NEW YOI;I‘;

RRIO

9. \’IP"VSEIR FINEST HONUR

16. SIM CITY TERRAI

ED.

/T

Up & Down heilit ja
und diesmal machen u

Namen wahrlich alle
monatlichen Berg- und Tal

Es tut sich was im Spiele-
Dschungel: Samtliche
Charts haben einen neuen
Spitzenreiter! Kaum ist der
»Player Manager” zwei Mo-
nate in den Verkaufscharts,
schon hat er den zweimali-
gen Champion ,Starflight®
vom Thron geschubst. Ist ja
auch kein Wunder - schlief3-
lich steht 1990 dank der WM
ganz im Zeichen von Kénig
FuBball. Aber auch bei Eu-
ren Lesercharts ist kaum ein
Stein auf dem anderen ge-
blieben: Nachdem nun Mo-
nate lang die Stddteplaner
das Sagen hatten, muf} ,,Sim
City*“ sich diesmal mit dem
vierten Rang zufrieden ge-
ben. Diesen Monat haben
namlich die Insektenliebha-
ber unter Euch verstiarkt zu-
geschlagen, wodurch das
Ameisen-Epos It came
from the Desert* auf dem
obersten Treppchen gelan-
det ist.

Zu unseren berithmt-be-
riichtigten Doppelflops
mochte ich mich nicht wei-
ter auslassen, immerhin
wiBt Thr damit schon zehn
Spiele, fiir die Ihr Euer Spar-
schwein ganz sicher nicht
schlachten mii3t. Aber da
fehlt doch noch was? Rich-
tig: die Redaktionscharts.
Wie immer findet Thr dort
sozusagen unsere privaten
Lieblinge der aktuellen Aus-
gabe, jene Games also, we-
gen denen wir Redakteure
uns immer wieder neue Aus-
reden einfallen lassen miis-
sen. Wie das? Na, wenn man
nur mal eben eine Runde

~Jumping Jack Son“ zocken
will, kann man ja noch sa-
gen, man miisse dringend
zur Post, aber was erfindet
man, wenn es um eine ver-
niinftige Rollenspiel-Sit-
zung mit ,Dragonflight”
geht? Tips und Hinweise
werden jederzeit gerne ent-
gegen genommen. . .

Wie immer, zum Schlul} un-
ser Aufruf: Schickt uns ein
Kirtchen mit Euren ganz
persénlichen Hit- und Flop-
Favoriten, damit wir auch
nidchsten Monat wieder ein
topaktuelles Up & Down
priasentieren konnen. Oder
auch einfach nur, damit Ihr
bei der Verlosung von drei
heilen Games, sowie drei
unserer chicen Joker-Shirts
dabei seid!

Joker Verlag

auf & runter -

echarts ihrem

Up & Down

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar
skkksk ACHTUNG SUPERPREISE Kk
ek s sk NEUMANN & KATSOUGRIS dkkkock
Batman ................ 59,95 Klax .............. .. 59,95 Table Tennis ............ 49,95
Bundesliga-Manager .... 54.95 Maniac Mansion ... ... 6795 TieBreak .............
Cabal ....... 63,95 Microprose Soccer ...... 6795 Ultima IV .....
Chase H.Q. .. Midwinter ................ ah  UltimaV ...
Drakkhen ............... 6795 North & South .. ... . .. 59,95 Untouchables .
Dragons Lairll ...... .. 109,95 Paris-Dakkhar .......... 63,95 Windwalker ............
(31 (R ——— 69,95 Pipe Mania ............ 73,95 Xenomorph ............. 6795
ESS. .................. 6795 Rainowlslands .. ... ... 5995 Xemonll ... ... ... . . ... 69,95
F-29 Retaliater ......... 63,95 Rings of Medusa ........ 59,95 Xenophobe ............. 69,95
Full Metal Planet ....... 63,95 Rock &Roll ............ 6595 X-Out ............... 54,95
Indiana Jones Il ........ 6795 SimCity ................ 65,95 Zak Mc Kracken
It came from the Desert.. 79,95 Space Harrier (20L) .... 49,95 (deutsch) ............... 69,95
Ivanhoe ................ 59,95 Starflight ............... 73,95 (englisch) .............. 44,95
Andere Spiele auf Anfrage oder Rufen Sie uns an, von 0- 24 Uhr
einfach kostenlose Liste anfor- unter der Ruf-Nr.:
dern bei: Neumann & Katsougris 0231/61 9951

Postfach 7001 42 oder schreiben Sie uns
4600 Dortmund 70 (Adresse siehe links)

skekk WIR UBERZEUGEN DURCH UNSERE PREISE skkk
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»Was, schon wieder Lederhosen-Software?!“ Viele werden uns sicher fiir iiberzeugte
Lokalpatrioten halten, weil jetzt schon die dritte Folge der BavarianSoft-Serie ansteht.
Aber weit gefehlt, das hat iiberhaupt nichts mit weil-blauer Brille oder so zu tun - diese
PD-Serie ist halt einfach gut und eben sehr, sehr umfangreich!

Tja, und wegen dieses riesi-
gen Umfangs wird es auch
diesmal wieder nichts mit
einer ausfithrlichen Wiirdi-
gung aller angebotenen
Spiele. Wie immer picken
wir uns stattdessen nur die
Rosinen heraus:

Die ersten davon finden sich
bereits auf der Bavarian-
Soft Nr. 85, die eine Samm-
lung von kniffligen Denk-
spielen in ansprechender
grafischer Aufmachung ent-
hiilt. Concentration ist eine
Art ,Memory", nur daf hier
ein Wort von den Bildkarten
verdeckt wird. Durch Um-
drehen und Wegnehmen
gleicher Kartenpaare soll
dieses (englische) Wort frei-
gelegt werden. Und weil’s
so schén war, gleich noch-
mal Memory: Bei . Cards’-
O’Rama bekommt man
32 Karten kurz gezeigt, von
denen jeweils zwei das glei-
che Muster aufweisen. Da-
nach werden sie umgedreht
—jetzt geht es natirlich dar-
um, die Parchen wieder auf-
zuspiiren. Das italienische
Programm weist nicht nur
eine exzellente Grafik auf,
sondern bietet dariiberhin-
aus viele Optionen, wie drei
einstellbare Schwierigkeits-

89

grade und Zwei-Spieler-
Modus. Tritt man gegen den
Amiga an, darf man sich an
den lockeren Kommentaren
des eisernen Spielers er-
gotzen.

Wem der Schédel jetzt noch
nicht qualmt, der kann
gleich mit Fifteen Puzzle
weitermachen. Das bekann-
te Verschiebe-Problem sorgt
mit seinen 15 bunten Qua=

draten trotz des simplen
Spielprinzips fiir _ausrei-
chend Kurzweild' Richtig

zockermiBig zur Sache geht
es dagegen‘bei 17 und 4.
Das  berithmt-beriichtigte
Gliicksspiel wurde von

Roger Fischlin grafisch her- Freizeitvergniigen fiir Hoteliers und solche, die es werden wollen: Amiga-Monopoly

* Geldstand

vorragend umgesetzt — den
Weg ins Casino kann man
sich damit ab sofort sparen!

i
3

o

=2 K4 "1

shoar
] %ﬂh*

fpigier

(11}

Punkte 16

Punkte 2Z6

Trockenschwimmen fiir Gliicksritter: 17 und 4

AuBer diesen Super-Games
befinden sich etliche weitere
Kopfniisse auf der Disk,

z.B. Tiles und Hanoi.

Auch Disk Nr. 86 hilt Stoff
zum Nachdenken bereit:
Broker ist eine Borsensimu-
lation, bei der es natiirlich
um Aktien, Geld und noch-
mals Geld geht. Bis zu vier
Mitspieler kénnen sich an
der Berg- und Talfahrt der
Kurse beteiligen. Das Game
ist sowohl in einer deutschen
als auch in einer englischen
Ausfithrung vorhanden. Die
zahlreichen Optionen (unter
anderem eine Druckeraus-
gabe) sorgen fiir einen reali-

AN SN



stischen Ablauf.

Von der Borse geht’s auf
direktem Wege ins Weltall:
dorthin entfithrt uns HF-
Galaxis auf der Disk Nr. 97
Hierbei handelt es sich
um die Computerumset-
zung des Ravensburger-
Spiels ,Galaxis“, eine Art
Schiffeversenken, aber-mit
Raumschiffen. Das_-Strate-
gie-Game ist komplett in
Basic programmiert und hat
einiges zu_bieten: Solospiel
oder Kampf gegen den
Computer mit verschiede-

mer tiefer sinkenden An-
griffsreihen der Aliens miis-
sen mit einer Laserkanone
abgeschossen werden. Ge-
nau um dasselbe dreht es
sich auch bei Space Fight.
Diese Version verfiigt zu-
dem tiber einen Angriffsrei-
heneditor und eine Zwei-
Spieler-Option; beide Ga-
mes haben eine Highscore-
Liste. DaBl Ballerspiele auch
recht lustig 'sein koénnen,
wird mal wieder sehr schon
von Deluxe Hamburger vor-
gefiithrt: Statt boser. kleiner

Special
lni-Trans :
48 ¢ i

858 Bg

illkonnen

- Hiklen Sie aus meinen Angebot.
Strest-Master leistel immer %ute Pienste.

n 83888 DM wird abgebucht.

- nen Spielstirken, Speichern
- von Spielstinden, dazu
- Sound und eine gelungene
- Grafikoberfliche. Auller-
- dem auf der Disk: Amiga-
- Monopoly. Das ist nicht die
- bekannte englische PD-Ver-
~sion, sondern eine eigen-
- stdndige deutsche Konver-
tierung des Brettspielklassi-
kers. Das mausgesteuerte
Basic-Game fiir zwei bis
sechs Teilnehmer nutzt den
vollen PAL-Screen aus. Wer
1 MB Speicher sein eigen
nennt, bekommt Sound,
Grafik und jede Menge
Spal} geboten!

Wurde bis jetzt hauptsich-
lich das Hirn in Anspruch
genommen, so kommen bei
Nr. 98 endlich auch die Joy-
stick-Artisten auf ihre Ko-
sten. Eine ganze Disk, rand-
voll mit Ballergames und
guten noch dazu! Das fir
2000er-Besitzer notige No-
Fast-Mem befindet sich da-
bei bereits im Bootblock.
Amoeba Invaders ist ecine
~3pace Invaders“-Variante
mit hiibscher Grafik und
passendem Sound. Die im-

NS

% Mausklick

Trucking ist fiir ein bis fiinf

fortwahrend Geschwindig-
keit und Flugbahn. Als Gag

wurden zwischen den Le- |

veln ,Spiegelrunden” einge-
baut, bei denen man nie so
recht weil}, was jetzt echt
und was nur Spiegelbild ist.
Der letzte Ballerkandidat
fiir heute ist Hayes-Invaders,
der trotz seines Namens ei-
gentlich nichts mit dem In-
vaders-Klassiker zu tun hat.
Hier wird das eigene Raum-
schiff in der Screenmitte von
feindlichen Aliens angegrif-
fen und beschossen. Um sie
der Reihe nach auszuschal-
ten, kann man die Gegner
auf einem Radarschirm or-
ten und anschlieBfend per
in die ewigen
Aliengriinde verabschieden.

"Das Ganze wird in einer
- ausgezeichneten

3D-Vek-
torgrafik dargeboten. Scha-
de nur, dall man sich hier
ganz ohne Anleitung zu-
recht finden muf3.

Genug geballert fiir heute,
den Abschlufl bildet Disk

| Nr. 99 mit einem: mausge-

steuerten ,,Wirtschafts-Si-
mulations-Strategiespicl®.

HF-Galaxis ist nichts anderes als Schiffeversenken im SF-Look

Aliens schwirren hier Ham-
burger, Hot Dogs, Coke-Be=
cher und sonstiger Junk-
Food iiber den Bildschirm!
Als Kanone dient sinniger-
weise eine Ketchup-Flasche,
der passende Sound wird
gratis und frei Haus mitge-
liefert.

Wieder etwas ernster und
mit ,richtigen® Raumschif-
fen geht es weiter bei Amiga
Panic. Die Schiffchen flitzen
unabléssig iitber den PAL-

../‘\A\

~" J T\\
SHY

PUBLIC DOMAIN

Teilnehmer gedacht, von de-
nen jeder eine Speditionsfir-
ma leitet. Damit die Rider
nicht stillstehen, miissen
Kredite aufgenommen und
Trucks angeschafft werden;
die Wahl eines guten Stand-
orts ist ebenso wichtig wie
das Auftreiben fetter Auf-
trige. Realitatsnahe wird
bei Trucking groBgeschrie-
ben, so ist z.B. am Jahresen-
de das Weihnachtsgeld fiir
die Fahrer fillig. Als Hohe-
punkt findet (bei gefiilltem
Jackpot) dann ein ziinftiges
Trucker-Rennen statt. Das
deutsche Spiel ist ganz in
Basic geschrieben und kann
mit sehr ansehnlichen Grafi-
ken aufwarten.

Damit wiaren wir schon am
Ende angelangt. Ach ja,
kosten tun die einzelnen
Disks iibrigens nach wie vor
6,- DM. Nach soviel bayeri-
schem Starkbier wire das
nichste Mal vielleicht ein
leichter Pfilzer Wein ganz
angebracht; wir werden uns
in der Sommerpause mal die
LKickstart“-Serie zu Gemii-
te fithren und sehen, was es
darauf so alles an tollen Ga-
mes gibt. Ansonsten sind
wir mit BavarianSoft natiir-
lich noch ldangst nicht fertig
— auch wenn lhr inzwischen
schon keine Lederhosen
mehr sehen konnt! (wh)

Bezug:
BavarianSoft
Friedrich Neuper
Postfach 72
D-8473 Pfreimd

Screen und verdndern dabel  Hayes-Invaders: Fiir PD-Verhiltnisse geradezu umwerfende 3D-Vektorgrafik!
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wKnobeln ohne Ende -
o = Logo ist ein wahres

Suchtvergniigen
(ASM — Hit)"

o Fiir Strategen und
Kopfakrobaten konnen
wir Logo nur empfehlen.
(Power Play)"

r |
i |
-

nSchwierig . . .

0

RilAllg
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HEE

]
i
|

Gesponsert von D&W,
das Erlebniszentrum fiir
sportliches Autozubehor
in Bochum.

Tel. 02327/3270

eline
#en zu Bomico AT:ARI S J
= 1 fgi%nen Si§ Ti]i)s zum
pielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter! & IBM/PC
Mo.~Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr: Ein Anruf geniigt:
CEelr069£778025 0 — |

Starbyte Software,&anrdring 71, 4630 Boch 00 Briel. 0234/680460, Fax 0234/ 6804 97




Harte Zeiten: Der gute alte Rock ist tot, die klassische Musik hat alle Macht an sich
gerissen! Wer noch einen Funken Rhythmus im Blut hat, greife zu Infogrames neuem
Tiiftel-SpaBl und starte zur groBen Rettungsaktion.

A

i,
WDer Amiga Joker meint:
Jumping Jack Son
macht tierisch Laune:
Ein Game zum
Verlieben!

Die originelle, aber leicht
wirre Hintergrundgeschich-
te weill davon zu berichten,
daB die Seele des Rock’n
Roll auf die erste Rock-
Scheibe gepreBt wurde — von
keinem  Geringerem als
King Elvis personlich! Da es
von dieser Platte weltweit
nur noch zehn Exemplare
gibt, wird so lange Triibsal
und Posaunenklang herr-
schen, bis man die Dinger
wieder beisammen hat.
Aber zuvor gilt es noch, etli-

— - = che andere heifle Scheiben

' 1 = cinzuheimsen.
'_ g = In der Praxis wird der Spie-
- e : ler zuniéichst mit einem witzi-
ﬂﬂ ?Qﬂ . gen Loadingscreen samt ei-
- : ner starken Coverversion
von ,Satisfaction einge-
e | stimmt, dann geht’s ins Aus-
o R S el ~ | wahlmenii. Hier hat man die

84 ann, sk

I
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Wahl zwischen Ein- und
Zwei-Spiele-Modus sowie
einer leichteren und einer
schwereren Version des
Spiels. Auflerdem kann ein
Pallwort eingegeben werden
(dazu spater mehr), und
man darf ein Demo oder die
Highscoreliste der Top 1000 (!)
bewundern. Gesagt, getan —
schon finden wir uns im er-
sten Level wieder.
Grundsitzlich setzen sich
alle Spielstufen aus zahlrei-
chen Bodenplatten zusam-
men, von denen jede einen
Schritt der niedlichen Spiel-
figur markiert. Manche die-
ser Platten sind farbig (blau,
gelb, griin, rot), andere se-
hen aus wie ein Plattenspie-
ler (ebenfalls farbig). Wenn
Jackson nun auf den bunten
Platten herumbhiipft, wech-
seln diese mit jedem Sprung
die Farbe; sobald alle ne-
beneinander liegenden Plat-
ten die gleiche Farbe haben,
taucht eine entsprechende
Schallplatte auf. Diese muf
nun eingesammelt und auf
den dazugehérigen Platten-
spieler gelegt werden, der
dann zu spielen beginnt. So-
bald alle Plattenspieler eines
Levels bedient wurden, stellt
man unseren Mr. Music auf
eine Bodenplatte mit
Schachbrettmuster, und er
wird in den nichsten Ab-
schnitt gebeamt.

Da in den héheren Leveln
zudem noch jede Menge
Gegner (orchestrale Musik-
instrumente!) auftauchen,
und Plattenspieler oder
Farbplatten oft nur iiber ei-
ne komplizierte Anordnung
von Teleporterfeldern er-
reicht werden konnen, ist
fiir Stoff zum Griibeln reich-
lich gesorgt. Die fiesen
Trompeten, Pauken, etc.
kénnen nur erledigt werden,
indem Jackson eine Musi-
kassette fallen 14B3t, {iber die
sie kurzfristig nicht hinweg
kdonnen - man sollte also
tunlichst versuchen, die
wildgewordenen Instrumen-
te in einer Ecke einzusper-
ren. Aullerdem finden sich
gelegentlich noch Extras,
um den Bdsewichten beizu-
kommen, wie z.B. eine Son-
nenbrille (Jackson verwan-
delt sich in einen Rocker,
_vor dem die Viecher Reiflaus
nehmen), Schlafpillen oder
zusitzliche Leben (anfangs

drei) in Form einer chicen
Lederjacke.

Nach jeweils vier durch-
spielten Leveln taucht eine
Bonusstage auf, in der man
versuchen mufl, moglichst
viele Kugeln zu iiberlaufen.
Das Problem bei der Sache
ist, daf} jede passierte Kugel
sich vergroflert — man kann
sich also sehr leicht selbst
den Weg zum Ausgang ver-
sperren. Aber nur, wer diese
Bonuslevel erfolgreich mei-
stert, erhilt ein PaBwort, um
bei nichster Gelegenheit
nicht wieder von vorne be-
ginnen zu miissen!
Jumping Jack Son bietet
nicht nur ein sehr originelles
Spielprinzip, sondern auch
ganz entziickende Grafik,
hiibsche Animationen und
jede Menge Gags. Um z.B.
die Farbe der Bodenplatte,
auf der man gerade herum-
turnt, zu erkennen, wechselt
die Haarfarbe des drolligen
Wichts. Und das Beste: Sat-
te 400 KB feinster Rockmu-
sik machen das Game zu
einem  wahren  Ohren-
schmaus! Infogrames neues
Produkt ist wirklich ein klei-
nes Meisterwerk an Spiel-
barkeit, Prédsentation und
vor allem Motivation. Wer
Spiele wie ,,Bombuzal“ mag,
wird sich in Jumping Jack
Son auf den Schlag verlie-
ben: Diese Scheibe ist ein
Hit! (ml) :

Jumping Jack So

Grafik:
.Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 88%

Red. Urteil: 88%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 65,- DM
Hersteller: Infogrames
Bezug: Bomico

Spezialitdt: Das Spiel kann
gepaust oder abgebrochen
werden, Musik und FX las-
sen sich getrennt an/abschal-
ten. Mit der Help-Taste kann
man sich einen Gesamtiiber-
blick des jeweiligen Levels
verschaffen.

79%
86%
82%
89%
91%

Bescheidene Teufelei

Antago: Eher diabolisch langweilig denn himmlisch unterhaltsam. . .

Fiir ihr Strategiespielchen
haben die Jungs von Art
Dreams buchstiblich Him-
mel und Hélle in Bewegung
gesetzt: Hier kdimpft nimlich
ein kleiner Engel mit einem
Teufelchen um die Vorherr-
schaft auf diversen Spielfel-
dern.

Besagte Spielflichen beste-
hen jeweils aus fiinf mal fiinf
Feldern, die das Engelchen
mit kleinen Wolkchen zu be-
setzen trachtet, wihrend der
Beelzebub gleiches mit sta-
cheligen Hollenbillen ver-
sucht. Wer zuerst eine Reihe
fir sich vereinnahmt hat
(hoch, quer oder diagonal)
gewinnt den Level, wer drei
Level fiir sich entscheidet,
ist Sieger. Einzig der Um-
stand, dall gegnerische wie
eigene ,Steine” iiber den
Spielraster (oder sogar drii-
ber hinaus!) geschoben wer-
den, sobald man an ein be-

‘setztes Feld ,anbaut®, ver-

leiht dem simplen Strategie-
test ein bilchen Wiirze.

Weder das unterschiedliche
Leveldesign, noch die wirk-
lich niedliche Animation der
putzigen Spielfiguren kann
dariiber  hinwegtiduschen,
dal} es sich bei Antago nur
um eine leicht aufgepeppte
Variante des bekannten
»Vier gewinnt® handelt.
Zwar ist die Knobelei an-
fanglich ganz unterhaltsam,
zumal die Gestik der beiden
Widersacher immer wieder
fir ein Schmunzeln gut ist,
doch vermag das bescheide-

ne Spielprinzip kaum linger
als ein Stiindchen zu fesseln.
Da kann auch das Auswahl-
menil, wo bestimmt wird, ob
ein ~ oder zwei Tiiftler
zocken, ob trainiert werden
soll, wie stark der Compu-
tergegner ist, und ob man
lieber auf einem leeren Ra-
ster oder mit einer vorbe-
stimmten Ausgangslage zur
Sache gehen mag, verlore-
nen Boden nicht mehr gut
machen. Dall sich der
Sound auf ein oder zwei FX
beschriankt, diirfte hier nur
mehr von rein akademi-
schem Interesse sein. .. (ml)

Antago

Grafik:

Sound:

Handhabung: 74%
Spielidee: 38%
DauerspaB: 39%
Preis/Leistung: 41%
Red. Urteil: 39%
Variabel

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Art Dreams/New
Deal

Bezug: Rushware

Spezialitit: Die Spielstarke
des Rechners ist in zehn Stu-
fen unterteilt, etwa ab Stufe
vier wird’s ziemlich knackig.
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Vielleicht liegt es ja daran, dafl Castle
Master als erstes Spiel im Freescape-

System fur 16Bit-Rechner entwickelt ,
wurde? Auf alle Fille ist es wesentlich

detailfreudiger und umfangreicher als
seine Vorgénger , Driller”, ,,Darkside”
und , Total Eclipse“. Mit der Erfor-
schung der iiber 100 Raume diirften
selbst Profis einige Zeit beschaftigt
sein!

Aber erst mal kurz die Story: Der
Magister, ein 13.000 Jahre altes Ur-

viech, hat das Schlofl Eternity ver-.

flucht und alle seine Bewohner in
ruhelose Geister verwandelt, Aulier-
dem hat der Lump auch noch die
Frechheit besessen, DEINEN Zwilling
zu entfithren. Griinde genug also, um
im Schlofl mal kraftig aufzurdumen!
Als erstes mull man sich entscheiden,
ob man Prinz oder Prinzessin mimen
will (der Unterschied im Spiel besteht
allerdings nur in der Wahl der Toilet-
te...), dann geht’s unter Donnergrol-

ins SchloB. Alles Wissenswerte wird
auf der Benutzeroberflache angezeigt:
Lebensenergie, Anzahl der gefunde-
nen Schliissel und der vernichteten
Geister, Richtungs-Icons fir den ein-
zuschlagenden Weg und den Blickwin-
kel. Man kann laufen, gehen oder
kriechen, und sobald einem ein Ge-
spenst iiber den Weg lduft, schmeiflt
man ihm einen Stein an die dtherische
Birne. Alle iibrigen Aktionen wie
Sammeln, Offnen, Essen, Lesen etc.
werden schlicht und ergreifend mittels
eines einzigen Buttons erledigt! Ge-
steuert wird die Spielfigur wahlweise
iiber Tastatur, Joystick oder Maus. Da
kein Mensch dieses Game in einer
Session durchspielen kann, gibt es
natiirlich eine Save/Load-Funktion,
und Musik-Muffel konnen jederzeit
auf FX pur umschalten. Die Atmo-
sphire des Spiels ist unvergleichlich
gruselig, die vielen Puzzles und Fallen
halten zudem den Forschergeist stdn-
dig auf Trab (Kenner der Vorgidnger
tun sich natirlich etwas leichter).
Castle Master ist wirklich genau das
Richtige fiir Spiele-Action nach Mit-
ternacht!

Trotz intensiver Suche konnte ich weit
und breit keine gravierenden Minus-
punkte finden, nur die Ubersetzung
der Bildschirmtexte hitte etwas ,rich-
tiger sein konnen. Gleiches gilt fiir die
deutsche Anleitung, mit der Sprach-
professoren sicher nicht so ganz ein-
verstanden sein dirften. Ansonsten
haben sich die Jungs bei Incentive
grofie Miithe gegeben — man fragt sich,
was uns wohl als nichstes erwartet,
vielleicht ein 3D-Vektorgrafik-Rollen-
spiel? Ich und der Rest der Redaktion
koénnen Castle Master jedenfalls nur
warmstens empfehlen! (mm)

DaB die Freescape-Spiele

gut sind,

~ Der Amiga Joker meint: ist ja
> Castle Master ist ein Ards 5

Vektorgrafik-Lecker- [LEUF It

bissen im Gotik-Look! bekannt;

aber daf
das neueste Werk aus dem

Hause Incentive fast die
halbe Redaktion
lahmgelegt hat, spricht
schon fiir

besondere Qualitit!

Castle Master

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84— DM
Hersteller: Incentive/
Domark

Bezug: Bomico

Spezialitiit: Gleich drei unse-
rer Testmuster waren mit ei-
nem Lamer II Virus ver-
seucht! Der Hersteller hat
uns allerdings versichert, dafl
die auf dem Markt befindli-

| chen Spiele virenfrei sind. |

Wollen wir’s hoffen. ..




Bitte einsenden an:

JOKER-VERLAG
Abo-Verwaltung
Untere Parkstrafie 67
D-8013 Haar b. Miinchen

Name & Vorname

StraBBe/Hausnummer

j PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift (bei Minderjihri-
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rechtigten)
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Ich bezahle durch Bankabbuchung:
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Interessante Szene-News haben wir Euch im letzten Heft versprochen - sollt Thr haben!
Um prompte Lieferung zu garantieren, hat sich unser Top-Agent diesmal besonders tief in
»Feindesland“ vorgewagt. Hier also sein Report mit den brandheiBien Neuigkeiten aus dem
Land der Software-Piraten! Dr. Freak, bitte melden...

Fangen wir mit der aktuel-
len Situation in Sachen
DFU an: Waren bis vor
kurzem eigentlich nur die

Amerikaner und Kanadier

im Bereich der , Boards” en-
gagiert, so hat mittlerweile

die  europidische Szene
machtig aufgeholt. Beson-
ders Schweden tut sich

hier hervor (dort sieht die
Polizei die Sache etwas
lockerer), aber auch in
Deutschland haben schon
ein paar Jungs mit einer
BBS zugeschlagen. Selbst-
verstandlich unter Geheim-
haltungsstufe 1: mit PaR-
wortern in legalen Mailbo-
xen bzw. nur zu ganz be-
stimmten Zeiten; aullerdem
wird alles mit Kodier-Pro-
grammen behandelt. Aber
woher der plotzliche Wan-
del? Ganz einfach: Der Trick
mit dem Telefonieren auf
Kosten anderer Leute Kre-
ditkarten, funktioniert nur
noch sehr begrenzt (Be-
schaffungsschwierigkeiten),
und das Telefonieren auf ei-
gene Kosten kann sich kaum
jemand leisten. Selbst bei
den héchsten Baud-Raten
(Ubertragungsgeschwindig-
keit) ist die Dateniibertra-
gung iiber den groflen Teich

nunmal ein kostspieliges
Vergniigen!
Nichstes Thema: ,,Car-

ding”. Die aktuelle Variante
zum Thema Kreditkarten
erméglicht die Beschaffung
teurer Hardware zum Ta-
schengeldtarif! Man bestelle
einfach - beispielsweise in
der USA - die gewiinschten

85

Geridte, als Zahlungsweise
gibt man eine (falsche, ge-
klaute, etc.) Kreditkarten-
nummer an. Dann braucht
man das Zeug nur noch am
Zoll abzuholen—die Gebiih-

ren dort sind immer noch

erheblich billiger als der re-
guldre Anschaffungspreis.
Ganz Schlaue ‘leiten die
Sendung iiber einen Freiha-
fen,  dann ist iberhaupt
Nulltarif angesagt. Hier
werden Ubrigens mit Vorlie-
be auch europdische Karten
verwendet, deren Nummern
man unter anderem beim

Durchwithlen von Kauf-
findet.

haus-Miilleimern
Eine ganz tible Tour, die
schon so manche Kreditkar-
tenfirma in'den Bankrott ge-
trieben hat. Vermutlich ist
die Szene mitverantwortlich
fiir die Tatsache, daf}, laut
einem Bericht in dem be-
kannten Wirtschaftsmaga-
zin ,'Forbes“, amerikani-
sche Creditcard-Unterneh-
men zu Zeit mehr Verlust
machen als die gesamte US
Regierung!

Aber zuriick in heimische
Gefilde. Hier wichst der
Termin- und Konkurrenz-
druck fiir Cracker-Gruppen
praktisch mit jeder Stunde -
ein Game, das schon zwei
Leute gesehen haben, gilt
als hoffnungslos veraltet.
Kein Wunder, daB sich
aktuelle Originale zu be-
gehrten  Raritdten  ent-
wickelt haben! Nicht selten
werden die Spiele schon di-
rekt beim (korrupten) Pro-
grammierer gekauft, der

genehme

momentane Marktpreis

liegt bei 1000,- DM, Ten-

denz steigend. Aber auch
der Weg vom Programmie-
rer zum Hersteller, dem Ver-
trieb oder dem Kopierwerk
bietet noch geniigend L&-
cher...

Ist das Original erstmal auf
dem Tisch, wird es umge-
hend bearbeitet. Und da ha-
ben sich die zwischenzeitlich
fiir den Amiga erhiltlichen
Freezer schon ldngst als an-
Arbeitserleichte-
rung durchpesetzt. Zwar
sind Programme, die mit ei-
nem Freezer kopiert wur-

“den, nur mit Hilfe eines sol-

chen lauffahig, aber einfa-
cher haben ‘die Dinger das
Cracken allemal gemacht.

Zum Schluf3 das momenta-
ne Thema Nummero Uno
unter den Software-Piraten:
Amerikanische Cracker ha-
ben einen Weg gefunden,
praktisch alle Sierra-Adven-
tures direkt vom PC umzu-
setzen! Da die Company
selbst ja bekannt gemich-
lich an Konvertierungen
herangeht, sind Games wie
»Larry III* oder ,Hero’s
Quest” nun schon lange im
LSumpf* erhiltlich, bevor
siein den Liden auftauchen.
Eine besorgniserregende
Entwicklung, die auf Dauer
einer der besten amerikani-
schen Softwarefirmen Kopf
und Kragen kosten kann!

Das war’s fiir heute, in der
nédchsten Ausgabe melde ich
mich wieder mit einem In-
terview mit einem ganz gro-
Ben Macher der Szene — Thr

diirft gespannt sein! Ach ja:
In Zukunft sollen auch Eure
ganz konkreten Fragen be-
antwortet werden. Wenn Thr
also etwas Bestimmtes wis-
sen mochtet, eine Postkarte
genugt.

Joker Verlag

Dr. Freak

Untere Parkstrafie 67
D-8013 Haar

Immer schén sauber blei-
ben, in zwei Monaten horen
wir wieder voneinander.

Euer




DEN VERSAND MIT DEM BESONDEREN FLAIR
ERREICHEN SIE TELEFONISCH UNTER (

(k6LN) 02 21-44 30 56

Schriftliche Bestellungen und Anfragen

kostenlose Preisliste Pefallig?
Anruf genigt!

Fa. JOYSOFT, 5000 Ké6In 41, Gottesweg 157
Fax:0221/44 71 61

MEGABYTE Speichererweiterung FIREBRIGADE ................ 7990 PREMIER COLLECTION3* ....... 74.90
PLUS DUNGEONMASTER ...... 279.00 FIRSTCONTACT ........cccvnn.. 69.90 PROMISED LANDS ............. 39.90
688 ATTACK SUB: .vvonamevninsine 69.90 FIRST PERSONAL PINBALL* ... 6490 RAINBOWISLAND ............. 64.90
ANTHEAD FLIGHTSIMULATOR I disch ..... 105.00 REDLIGHTNING .. ....ccosaeees 74.90
Zusatzdisk zu “It came from the desert” 39.90 FOOTBALLER OF THE YEAR 2 .. 4990 RINGSOFMEDUSA ............ 74.90
ATOMIXE ..o svasises s 6200 FUGBER ...icosspssospnaimeses 59.90 ROCKE NBOLL. o comnn avmamans 64.90
AUSTERIITZ .« oo sinwincscommsra sras 69.90 FULLMETALL PLANET ........ 69.90 SCENERY CALIFORNIA ......... 39.90
B AT * i 79.90 GHOSTBUSTERS2 ............. 64.90 SCENERY EUROP. CHALL.* ..... 39.90
BARD'S TALET +oscis aoniisnsn o 3490 GOLDOF THE AMERICAS ...... 69.90 SCENERY MUSCLE CARS ....... 34.90
BARD’'STALEII ................ 6490 GOLDOFTHEREALM ......... 59.90 SCENERY SUPERCARS ......... 39.90
BATMAN -THEMOVIE .......... 6990 GOLDRUSH ........ocviiiiuinnn 69.90 SHADOW OF THE BEAST ....... 84.90
BATTLEHAWK 1942 .. ........... 6490 GORE™* .. ... .....iuiiienrnnnnann 64.90 SHERMANM4 ................. 69.90
BATTLBTECH oomussnvmanmsai 69.90 GRANDOUVERT .............. 49.90 SHINOBI ...........cccviiinnnn. 49.90
BLACK TIGBR .. ..o wnmmmaa e 64.90 GQRAVITY ..vonesvensvensnsns 64.90 SHOOT EM UP CONSTR. KIT .... 7490
BLADEWARRIOR* ............. 69.90 GREATCOURTS ...........u... 69.90 SIDMON (MUSIK) ........00unnn 74.90
BLOCKOUT ......coviuenunnnnn 6990 HARDDRIVIN ................. 59.90 SILKWORM ................... 54.90
BLOODMONEY ..ovveesie s 6490 HAWAIANODYSEE ............ 49.90 SIMCITY 5 i sininabdirs 5o s 79.90
BLOODWYCH .. ..svusssisasnaas 69.90 HONDARVFDEUTSCH ......... 69.90 SIM CITY TERRAIN EDITOR ...... 44.90
BLOODWYCH DATADISK ....... 3990 HOUND OF SHADOW .......... 69.90 SERIDZ, vnvmmmmms s s ot 54.90
BLUEANGEL .................. 6490 HOYLES BOOK OF GAMES ..... 79.90 SOCCER MANAGER PLUS ...... 49.90
BLUEANGELG9 ............c.... 6490 IMPERIUM ............c.cccn... 69.90 SPACEACE .......coiviiinnnnn. 99.00
BOERSENFIEBER ............... 7490 INDIANAJONESII............. 69.90 SPACEHARRIER2 ............. 54.90
BOMBER: ... i sineeessess s 74.90 INDIANAPOLISS500* ........... 69.90 SPACEROGUE ................. 79.90
BORODING .. sveesnass 74.90 INFESTATION ...... R e 64.90 STADT DER LOEWEN ath
BUDOKAN .......0iiiiiinnnnnns 69.90 INTERPHASE ........ e 69.90 STAR COMMAND

BUBBLE & ... 5490 IRONLORD .........oovnvvunnn. 69.90 STARFLIGHT1 .................
BUNDESLIGA MANAGER . 5990 ITALIA 1990 (CODEMASTER) ..... 19.90 STARLORD * ......coevevnnnens
CRABAL: oo oo stiivaiesimmismias 69.90 ITALIA 1990 (U.S.GOLD) ........ 64.90 STARTRASH . cc.vivevinessammes
CARTHAGE* ........cccvveunn.. 69.90 ITCAMEETDESERTIMBD. .... 8490 STORMEDRIY ..cvvecansmnmesis
CASTLE MASTEBR ......cccccauss 69.90° JETSONS® .. i iassomavivinss 64.90 STRYX * .. ..cicvirrsnesnncsnans
CHAMBERS OF SHAOLIN ....... 69.90 JUMPINGJACKSON ........... 59.90 SUMMEREDITION
CHAMPIONSOFKRYNN* ....... 7990 KAISER ......ccivivriiernnnnnnnn 99.00 SUPER PUFPY'S vovvanivuvaaass .
CHASEH.Q. .......civiueinnnnnn 6490 KICKOFF .........coivuvunnnnn. 49.90 SUPER SCRAMBLE ............. 54.90
CHRONOQUESTIH ............... 74.90 KICKOFFEXTRATIME ......... 34.90 SUPERCARS (GREMLIN) ........ 49.90
CHR. HUELSBECK WORKSTATIONL09. KID:GLOVESY .. ovomvas svamem 69.90 SUPERLEAGUE SOCCER ........ 64.90
CHUCK YEAGERS 2.0* ......... 6990 KINGSQUESTLILIOI ............ 8990 SUPERWONDERBOY

CLOWNO'MANIA ............... SO0 KLAXY . cvuwommsnmmues sos it 54.90 IN MONSTERLAND ............. 69.90
COLORIS ........ciiiiiiiinnnnnn 49.90 KNIGHTS OF CHRYSTALIAN ..... 74.90 SWORD OF TWIGLIGHT ........ 69.90
COLORADD® ;i ovninsimnsesnniiei 6490 LEISURESUITLARRYI......... 69.90 TABLE TENNIS SIMULATOR 54.90
CONQUEROR. . vinvvsawivines 69.90 LEISURESUITLARRYII IMB ... 89.90 TENNISCUP® .....cconcecenean 69.90
CRACKDOWN ¥ ..owncasmis i 7490 LIGHTPORCE .:::ivuiwsoavanises 64.90 TESTDRIVE IL ... .ov v snsass 69.90
CROSSBOW .......coiviiiinnnnnnn 5990 LOGO .....vvvviinrnnnnnnnnnnns 74.90 THEIR FINESTHOUR * ......... 79.90
CYBBRBALL . ....:osmeemmamesass 5490 LORDS OF RISING SUN DEUTSCH 84.90 THE THIRD COURIER ............ 64.90
DR LUXBENVIDIO o s vssqeamam 99.00 LOSTPATROL .........c0ovnunnn 69.90 TIEBREAK .............cc0vunn. 74.90
DOUBLEDRAGON2 ............ 4990 MANCHESTER UNITED ........ 64.90 TOWEROFBABEL ............. 69.90
DRAGONSPIRIT .....cvcnvencns 59.90 MANIAC MANSION DEUTSCH .. 69.90 TOYOTTES * s vvenn e 59.90
DRAGON'SLAIRII ............. 99.00 MICROPROSE SOCCER ......... 69.90 TRACK ATTACK* .............. 6490
DRAGONS BREATH* ........... 7490 MIDWINTER ......c.cc0cvnnese 69.90 TREASUREISLAND ............ 19.90
DRAGONS OF FLAMEDTSCH .... 69.90 MIGHT & MAGICKII* .......... 74.90 TURBOPRINTI ............... 89.00
DRAKEHEN ... cowcaansiaess 79.90 MILESTONES .................. 64.90 TURRICAN™ . i v wswniasssis 64.90
DRIVINGFORCE ............... 69.90 NEUROMANCER * c... 6490 TV SPORTS BASKETBALL DTS .. 8490
DRPLUMMET* .............. ..6490 NINJASPIRIT .........ccccvunnn. 64.90 TV SPORTS FOOTBALLDTS ..... 74.90
DUNGEONQUEST .............. 6490 NORTH & SOUTH 69.90 | T e 69.90
DUNGEONMASTER 1 MB DTS ... 7490 OILIMPERIUM ................ 59.90 ULTIMAV ® .. coseis svaivssesis 79.90
DYTBR OF . cvwnommsomanmmmmssmis s 4990 OMEGA ..........cciviiiiunnn. 79.90 ULTIMATEGOLF * ......c00u00s 64.90
EMOTION .....coviiiiiiiinnannnn 64.90 OPERATION THUNDERBOLT .... 69.90 USSJOHN YOUNG .............. 54.90
EAST VS WEST™* ......c.co0.0es 69.90 OTHELLOKILLER ............. 59.90 WATERLOE) . . civs svianisniisonie s 69.90
BEITE DEVFISECH v v 69.90 P47 THUNDERBOLT ............ 69.90 WAYNE GRETZKY HOCKEY ..... 69.90
ESCAPE FROM THEPLANET... ....6990 PHARAO .......cvonvevvrennaes 69.90 WEIRD DREAMS ............... 64.90
EUROPEAN SPACESIM. ......... 79.90 PICTIONARY ......cccovvnnnnn. 74.90 WILDSTREETS * ............... 64.90
EYE OFEHORUS | .ovvs viesamss s 6990 PIPEMANIA ......civiiniavones 74.90 WINDOW WIZARD * .. .......... 54.90
F 16 COMBAT PILOT ............ 6490 PIRATES ........ccciiivniinnnn. 69.90 WINDWALKER ................. 74.90
F16 FALCONDTSCH............ 84.90 PLAYERMANAGER DEUTSCH .. 5990 WINGSOFFURY * . ............. 49.90
F 16 FALCON MISSION DTSCH ... 5990 POPULOUS..........ccvuvuun.. 69.90 XENOMORPH ........covvvnennn. 69.90
F 19 STEALTH FIGHTER * ....... 7990 POWERBOAT™* ................ 64.90 XBENONN ooveviaimevasssis i 69.90
F29 RETALIATOR .............. 7490 POWEBRDRIFT .......ceaceessass 64.90 XEBNOMOPHE .. . cusamnnesssmess 64.90
FERRARIFORM.ONE ........... 69.90 PREMIER COLLECTION2 ....... 74.90 ZAK MC KRACKEN DEUTSCH ....69.90

Wenn Sie von einem Versand mehr verlangen, sollten Sle sich unbedingt mal mit uns unterhalten.

Nicht nur, daB wir lhnen DEMO-Versionen von vielen Spielen liefern, eine spezielle “Support-Line” fur Fragen
rund um’s Spielen unterhalten, einen eigenen Club fihren (Clubunterlagen in der Preisliste!), Sie auf Wunsch
auch auf Rechnung (nur Clubmitglieder, ab der 3. Bestellung) und per Bankeinzugsverfahren beliefern, eine
umfangreichePreisliste mit Abbildungen kostenlos verschicken - wir lassen uns auch sonst einiges einfallen.

Also - wann rufen Sle an? Wir unterhalten uns gerne mit lhnen!

Preisinderungen und Imlimer vorbehalten

FLIALE KOLN 1 FILIALE BONN FILIALE DUSSELDORF

Mathiasstr.24-26 Miinsterstr.18 Pempelforterstr.47
Tele.0221-23 95 26 Tel.0228-659726 Tele.0211-364445




Er i
Hits ”K atak‘s

Interviews: Abe

aletit Lo

S B aﬂefn

’Turrica
r wer kann

nl(_‘,ht T

schon nein s3

Exklusiv-Interview mit Manfred Trenz

AlJ:Hallo Manfred, erzihl
uns doch mal ein biffchen was
itber dich!

MT: Hiah? Na schén - ich
heile Manfred Trenz, bin 24
Jahre alt, komme aus Saar-
briicken und programmiere
Computerspiele.

AJ: Schon dein ganzes Leben
lang?

MT: Nee, vor ein paar Jah-
ren war ich noch Bauzeich-
ner — total 6de! Program-
mieren bei Rainbow Arts
macht wesentlich mehr
SpaB.

AlJ:Spielst du selber gerne?
MT: Logo! Auf dem Amiga
finde ich ,Silkworm“ und
»The Sentinel“ besonders
gut. Hauptsichlich spiele
ich aber mit meinem Sega
Mega Drive oder gehe in die
Spielhalle. Dort zocke ich
leidenschaftlich gerne ,R-
Type®, ,Darius”, ,Galaxy
Force“, ,Twin Cobra“ und
»Iruxton®.

AJ: Mit Ballerspielen kennst
du dich aus! Das merkt man
auch an , Turrican”.

MT: Ja, ich habe mir alle
guten Shoot ’em ups angese-
hen und mich davon auch
fiir meine eigenen Sachen
inspirieren lassen.

AJ: Konkretes Beispiel?

MT: Der Blitz, den man bei
»Jurrican® um sich selbst
lenken kann, stammt zum
Beispiel aus , Truxton®“.

AJ: Wie kommst du eigent-
lich auf die Fantasienamen
fiir deine Games?

MT: Lach nicht - aus dem
Telefonbuch!

AJ: Ehrlich???

MT: Klar, Katakis ist ein
griechischer Nachname aus
Gitersloh und ,Turrican®
stammt von einem Italiener
namens Turricano, der in
Diisseldorf lebt.

AJL:Is’ ja exotisch! Aber wo
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wir gerade davon reden,
kannst du unseren Lesern
vielleicht ein paar geheime
Cheatmodes zu ,Turrican”
verraten?

MT: Es gibt keine! Sonst
wir’s zu einfach, finde ich.

AJ: Aber hast du nicht ir-
gendwelche anderen Tips auf
Lager? _.

MT: Es gibt ein paar Uberra-
schungen wie versteckte Ex-
trawaffen und geheime
Kammern. Man sollte iiber-
all herumhiipfen und auch
mal ganz  unmogliche
Spriinge wagen. Wer etwa
im ersten Level ganz nach

ihm stamme
gibt normale
gew-]“nend

links geht und in die Héhe
hiipft, stéBt auf einige Ex-
trawaffen. Geheimkam-
mern erreicht man, wenn
man sich in einen Kreisel
verwandelt, aber mehr ver-
rate ich nicht!

AlJ: Was wirst du als nichstes
programmieren?

MT: Ein an ,, Turrican® ange-
lehntes Ballerspiel mit vie-
len, vielen Extrawaffen.

AJ: Die allerwichtigste Frage
— wie gefdllt Dir eigentlich
der Amiga Joker?!

MT: Oh, ich lese ihn immer
recht gerne, wenn mir einer
in die Hande fAllt.

n die Action-
rweise keine
es Lﬁcheln

AJ: Freut mich zu horen! Wie
ist es, bleibt dir neben all der
Programmiererei noch Zeit
fiir Hobbies?

MT:Wenig, alleine die Ar-
beit an , Turrican® hat iiber
ein Jahr in Anspruch ge-
nommen. Aber daneben
schaue ich gern Videos an
(Science Fiction und Fanta-
sy) und mache viel Body-
building. SchlieBlich muf
der Ballerfinger fit bleiben!
AJ: Das klingt verniinftig.
Manfred, vielen Dank fiir das
aufschlufreiche Gesprdch!




Und weil wir
gerade
da waren...

In Apprentice hiipft man als
Zauberlehrling durch eine

wundersame Plattformwelt.
Uberall liegen Kisten her-
um, die der Zauberazubi
stapeln, treten, tragen und
auf bose Monster werfen
kann. 32 Level umfaB3t die-
ses horizontal scrollende
Kletterspielchen, das dem
Spieler neben Geschick
auch einiges an Gehirn-
schmalz abverlangen wird.

Masterblazer

Games erinnern. Rainbow
Arts arbeitet jetzt gerade an
einer verbesserten Amiga-
Umsetzung. Sie soll Master-
blazer heilen und neben
neuen Landschaften auch
etliche verschiedene Missio-

Ein Strategiegame mit Ge-
schicklichkeitselementen:
Auf digitalisierten Hinter-
grundgrafiken mit Motiven
aus dem alten Agypten be-
finden sich Steine mit ver-
schiedenen Hieroglyphen.
Zu jedem Stein gibt es wie
bei Memory ein gleiches Ge-
genstiick. Die Aufgabe des
Spielers ist es nun, die pas-
senden Kombinationen zu
finden und zusammenzu-
schieben. Erst wenn ein Paar
beieinander liegt, ldBt es sich
durch Anklicken vom Spiel-

Neben Masterblazer die
zweite  Amiga-Umsetzung
eines alten Lucasfilm-Klas-
sikers: ,Rescue on Fracta-
lus” hiefl das C64-Original.
Genau wie beim Vorbild

feld entfernen. Sind alle
Steine weg, geht’s im nich-
sten Level mit einer anderen
Hintergrundgrafik weiter.

sind dann Hohlensysteme
zu erforschen, am Ende darf'
zur Belohnung eine Super-
waffe zerstoért werden. Die
Programmierer behaupten,

das fertige Spiel werde mit
hervorragenden Grafiken,
fantastischen FX und gigan-
tischen Musiken glidnzen.
Mitte 1991 wissen wir, ob’s
stimmt! (C. Borgmeier)

nen, Aliens und sogar einen
Liga-Modus enthalten. En-
de dieses Jahres wird das
futuristische Fuliballspiel-
chen voraussichtlich in den

fliegt der Spieler durch
Fractalgrafiklandschaften
und muf} abgestiirzte Pilo-
ten suchen, finden und ber-
gen. Im zweiten Abschnitt

Wer fraher schon auf dem
C64  herumgespielt hat,

kann sich vielleicht noch an
JBallblazer” von Lucasfilm

Liden eintreffen.
TURBOprint Il und TURBOprint Professional
sind mausgesteuert und glanzen durch schnel-
le und einfache Bedienung. Beide Programme
arbeiten resetfest auf Betriebssystemebene im
Hintergrund. Dadurch koénnen Sie mit lhrer
gesamten Software wie gewohnt drucken und
erhalten dennoch die volle TURBOprint-Quali-
tat bei allen Programmen, die mit der Work-
bench zusammenarbeiten. Da TURBOprint
resetfest installiet wird, kénnen Sie sogar
Ausdrucke von autobootenden Spielen machen.

TURBO-PRINT i

Das tausendfach bewahrte Drucksystem

Mit TURBOprint Il werden lhre
Tu RBO Ausdrucke endlich problemlos und

einfach. Da TURBOprint |l resetfest
IrseeSoft

TURBO-PRINT
P/‘ﬂf&?&f&?ﬁd/

Furnochbessere Qualitédtbei Farb-
und S/W-Druck
Das neue TURBOprint Professional ermég-
licht Innen endlich Ausdrucke, wie Sie solche
noch nicht gesehen haben: Durch die von
IrseeSoft neu entwickelte Farbfehler-Korrek-
tur kommen die Farben bei Ihrem Drucker
wirklich so wie auf dem Bildschirm und auch
blasse S/W-Grafiken werden endlich kontrast-
reich und sauber! Der neue Halfline-Modus
1ant hasliche Querstreifen bei den Ausdruk-
ken weitgehend verschwinden. Farbflachen
kommen auch bei alteren Farbbandern viel
gleichmaBiger. Das neue Mehrstufen-Smoo-
thing glattet nun Treppeneffekte noch bes-
ser ab und DTP-Schriften werden deutlich
schoner. Mit dem neuen Postermodus -
kénnen Sie nun beliebig groBe mehr-
teilige Bilder erzeugen. Die 12 ver-
schiedenen Grafikrastergeben lhren
Drucken die verschiedensten Effekte und erméglichen fir jedes Druckprinzip
optimale Ergebnisse. TURBOprint Professional besitzt jedoch noch viele wei-
tere Funktionen: @ resetfestes Einladen @ Hardcopy-Funktion (auch fiir
autobootende Software) @ Bildsave-Funktion @ Markiermoglichkeit von
Bildausschnitten @ Druck von Farbauszigen, Farbnegativdruck, sowie
Spiegelung ® sowie alle Funktionen von TURBOprint Il (siehe links)
@ (bersichtliches und ausfihrliches deutsches Handbuch,

ist, brauchen Sie es bis zum Ausschal-

ten des Computers nur einmal zu laden
und konnen sogar aus Spielen (auch eini-
gen autobootenden) z.B. lhre Highscoreli-
sten oder Spielszenen auf den Drucker brin-
gen. Dabei bietet TURBOprint Il auch die Mag-
lichkeit, beliebige Ausschnitte von Grafiken
durch einfaches Markieren mit der Maus zu druk-
ken. Mit Bildsave |48t sich jedes gerade sichtba-
re Bild (oder markierte Ausschnitte davon) im
Standard-IFF-Format auf Diskette speichern. Di-
rekten EinfluB auf die Ausdrucke erreichen Sie
mit den Kontrast-, Farb,- und Helligkeitsre-
glern von TURBOprint (zu dunkle Bilder werden
heller). GréBe und Form lhrer Drucke kénnen Sie
durch TURBOprint Il véllig frei wéhlen. Weitere
Funktionen von TURBOprint |I: @ Glattefunktion
(Smoothing) beseitigt unschone Treppeneffekte
® komfortable Bestimmung der DruckgréBe durch
einfaches Eintippen der gewlinschten Breite bzw
Héhe (in cm, inch oder dots) @ superschnelle
Ubertragung zum Drucker @ frei wahlbare Druckauflésung bis zu 360x360 dpi
® verschiedene Effekte durch sechs Grafikraster ® TURBOprint-Men( erscheint
auf Tastendruck @ jederzeitiger Abbruch des Ausdruckes @ Turbotreiber fir alle
fuhrenden Druckerfabrikate ® ausfuhrliches deutsches Handbuch.

AMIGA

Das perfekte AMIGA Druckpaket unverbindliche Preisempfehlung: DM 1 88.—

der neve MaBstab im Druckertuning
besser, vielseitiger - for le Drucke
it Hardeopry, Bild A z 2

hnell

Erhaltlich in vielen Computergeschaften oder direkt bei:

IrseeSoft SPCS

GrintenstraBe 6
8951 Irsee

Tel. 08341 /743 27
Fax 08341/12042

Schweiz:
Microtron
BahnhofstraBe 2
CH-2542 Pieterlen

unverbindliche Preisempfehlung: DM 98.— Tel. 032 87 24 29




Der Amiga Joker meint:
7 Intact ist ein Shoot ’em

Up mit geradezu vorbild-
licher Spielbarkeit!

Ll ¢‘+ +
”7” s_-c.‘.mcs

{rosst
T Iechnics

= &
B A fl 6 &o!v!sz-!u!-

Die hervorragende Spielbarkeit kommt auf den Fotos natiirlich
nicht so riiber

Auf eigenem Grund und Boden. ..

Sim City — Terrain Editor
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Links das Editionsfenster, rechts die Ubersichtskarte

mulation fiir erhebliches Auf-
sehen und stiirmte gleich
beim ersten Anlauf simtliche
Verkaufscharts. Jetzt gibt’s
auch einen Terrain Editor da-

Der Amiga Joker meint:
Der Terrain Editor ist

= -7 das ideale Werkzeug fur | zu!
) versierte Landschafts-
lT architekten! Die unscheinbare kleine

Diskette hat so einiges zu
bieten: Zum einen den Zu-
falls-Geldndegenerator, der

Bei ihrem Erscheinen sorgte
Infogrames’ Stidtebau-Si-
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Das Auffilligste an dem neu-
en Shoot em up von Sphinx
ist eindeutig der Titelsound:
Zu einer fetzigen Melodie er-
tont gleichzeitig eine pfiffig
beigemischte Sprachausgabe
- ein Wahnsinn, was die
Jungs da aus dem guten alten
Amiga rausgekitzelt haben!

Ansonsten ist Intact ein Bal-
lerspiel, wie es schon viele
gibt; zwei Spieler koénnen
gleichzeitig auf riesige Schwiirme
von aullerirdischen Angrei-
fern feuern und Schiffe,
Plattformen und gelegent-

lich aus dem Wasser auf-
tauchende Seepferdchen
versenken. Zwischendurch

werden Bonuskapseln ein-
gesammelt, die sich dann in
bestimmten Zonen in Extra-
waffen umwandeln lassen.
Also alles nicht gerade unge-
wohnlich, doch was dieses
Game auszeichnet, ist seine
enorm gute Spielbarkeit! Es
gibt kaum linke Stellen, und
wenn, lassen sie sich mit
Ticke und Spielpraxis leicht
meistern.

Das Vertikal-Scrolling ist
sauber programmiert, die
Animationen sind flissig;
nur bei den Explosionen ha-

sich von dem in ,Sim City*
eingebauten dadurch unter-
scheidet, dal man Groéle
und Menge der Baumgrup-
pen, die Anzahl der Seen
und sogar die Windungen
der Fliisse vorher einstellen
kann. Wer seine Landschaf-
ten lieber von A bis Z selbst
erstellen mochte, kann dies
mit Hilfe des Feld-fiir-Feld-
Editionsmodus machen. Je-
des Feld umfaft eine Fliche
von ca. 18 x 18 fiktiven Qua-
dratkilometern, die sich
nach Belieben mit Baumen,
Gewissern und freiem Land
ausgestalten 1a6t. Auch be-
reits bestehende Stiadte kon-
nen auf diese Art verindert
werden. Wer also zu nahe
am Wasser gebaut hat und
jetzt nicht alles wieder weg-
bulldozern will, verbreitert
damit einfach den Uferstrei-
fen und schon ist Platz fiir
eine Umgehungsstrafie! Ein
paar Stddte zum Uben wer-
den gleich mitgeliefert (u.a.
Gotham City!).

Wie klappt die Landschafts-
malerei in der Praxis? Ein-
wandfrei! Gezeichnet wird

ben die Programmierer ein
wenig daneben gehauen -
die sehen eher aus wie ein
rotierender Lolli. Grafik
und (Spiel-)Sound sind zwar
nicht so aufwendig wie bei-
spielsweise bei ,Xenon II%,
aber das ist schliefllich nicht
alles bei einem solchen
Game. Vor allem im Hin-
blick auf die ,,Playability* ist
Intact ein ordentliches Ac-
tionspielchen, das sich
Freunde des Genres getrost
mal ansehen sollten. Es
lohnt sich durchaus!

(C. Borgmeier)

Intact
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal}:
Red. Urteil:
Fiir Anfiinger
Preis: noch offen
Hersteller:
Sphinx/Grandslam
Bezug: noch offen

Spezialitit: Highscores wer-
den leider nicht gesaved, bei
unserem Testexemplar hiel-
ten sie sich noch nichtmal im
Speicher.

‘mit der Maus, die vielen

niitzlichen Funktionen sind
iiber Icons bzw. eine Menii-
leiste abrufbar. Das deut-
sche Handbuch erklart zwar
nicht restlos alles, die Hand-
habung ist aber nach kurzer
Eingewohnung véllig pro-
blemlos. Der wahre Stiadte-
planer kommt somit um die
Anschaffung dieser Zusatz-
disk einfach nicht herum!
(od)

Sim City Terrain Editor
Handhabung: 80%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: '
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 49,- DM

Bezug: Bomico

Spezialitit: Der Editor ist fiir
sich alleine lauffihig, natiir-
lich kann man ohnedas Origi-
nal mit den erstellten Stadt/
Gelande-Dateien nichts an-
fangen. Ubrigens: Diese
Dateien kénnen sogar auf
anderen Computersystemen
(PC, Macintosh) verwendet
werden!

AN SE

1]



DER WELITCUP!

EIN UMFASSENDER SPIELFUHRER UND EINE GENAUE
SIMULATION DES AUFREGENDSTEN SPORTEREIGNISSES DER WELT

In dieser auf
1\ Deufschland 3
%\ beschrinkien Ausgabe ¥

Wahlen Sie Ihr Team aus einer WIRKLIC
spielenden Gruppe. KGmpfen Sie sic
den Weg durch authentische Liga- u
Ausscheidungsspiele bis zum Finale
P : - S \ : " und treten Sie dabei gegen echie

Der Erfolg bezleht sich alfein Polne D\ 3 Yot x A Spieler an.

auf Sie und wie geschickt Sie S . 5

Ihre Wahlen ireffen.

UND DAZU: DIE WELTCUP-
DATEN IM UBERBLICK

1990er WM-FinaIe in
ttalien wissenméchien 4
= AT, Beinhaltet: # Spielervs. Spieler-Opti

° Untersehledllche Spieldauer (2 &

= LUy - 45 Minuten).
QUALIFIZIERUNGSRUNDEN, TRIKOTFARBEN [ ; § & % ‘ e A 4 i S: e TV-arlige
UND VOLLER SPIELKALENDER. ] - ¥ Darstellung

Schiedsrichter,
der rote Karte
zeigen kann!
UND VIEL, VIEL
MEHR.!!

Prifen Sie lhr Wissen mit dem: = [ 4 Erhé&Hlich fiir:
‘HIER STARTET DER WELTCUP" -~ : - ™ CBM AMIGA - ATARI
TRIVIA Quiz! ) _ 2 ol 7 COLOUR MONITOR
Frage: WELCHER TORHUTER LIESS " r SR £ 2 g ’ CBM 64/128 &

BEI SEINER LIGAPREMIERE 5 TORE T e o g e B /" AMSTRAD

DURCH UND HAT SPATER EIN

- \ : — " 4 Kassette & Diskette
WELTMEISTERTEAM ANGEFUHRT? e \\. e GN, R B 4 coecmuM-Kassetie,
Antwort: ? ; Sl o X

ITALIEN 1990. 24 Mannschafien und ihre Fans
strbmen nach Halien zum gréBten Sportereignis der
Weti, und viele Millionen Zuschauer werden die

Spiele auf dem Bildschirm miterieben.

Beinhaltet: ® Unferschiedliche

Geschicklichkeifs-, Geschwindigkells-, Aber fiir Sie “STARTET DER WELTCUP HIER!”
Sidrke- und Agressionslevel. Erfahren Sie die Tatsachen iiber alle Mannschatten,
e Formationswahls. ® Gesamfes Ausfragungsorte und Veranstaltungsdaten! Wéhlen
Sie Thre Gru und dann: “SCHUSS AUF'S TOR!" =
Teamplatzierungssystem. gewi:::n sie den Pokal fiir Ihr Land!
Und dann lehnen Sie sich zuriick und blelben der U.S. Gold Lid, Unlts 2/3 Holtord Way, Hotford,

© 1990. U.S. GOLD LTD. Alle Rechie vorbehalten. bestinformierie Weltcup-FuBballfan! sinialngham B6 7AX. Tel: 021 625 3388.



Der Amiga Joker meint:
St. Thomas — eine
Insel, die man sich

merken sollte!

Der Kommerzien- und Marinerat De
Laporte soll im Auftrag von Friedrich
Wilhelm von Preuflen dem exotisch
gelegenen brandenburgischen Marine-
stiitzpunkt zum wirtschaftlichen Auf-
schwung verhelfen. Das funktioniert

nur, wenn sich geniigend Héndler auf

dem Eiland niederlassen und dort
ihren Geschiften nachgehen. Damit
ihre Waren unbehelligt per Schiff zum
jeweiligen Bestimmungsort transpor-
tiert werden kénnen, mul} der Spieler
die Handelsrouten sichern und ,seine”
Hindler vor Ubergriffen schiitzen.
Vernachléssigt er seine Aufgaben, fan-
gen die Hiandler an, andere, besser
gesicherte Stitzpunkte vorzuzichen
und die Kolonie verfillt langsam. Das
kann sogar so weit gehen, dal} die
Kolonie wegen Unrentabilitit vom
grofien Kurfiirsten geschlossen wird —
Game over!

Um den Handel auszuweiten, mul}
man neue Stiitzpunkte errichten und
diese durch das Militir schiitzen las-
sen, damit einem die Konkurrenz das
eroberte Territorium nicht gleich wie-
der wegschnappt. Man kann dazu mit
dem Gouverneur einer anderen Insel
einen Pachtvertrag schliefen oder die
gewiinschte Kolonie einfach erobern.
Letzteres geschieht in kleinen Ac-

St. Thomas

Grafik:
Handhabung:
Spielidee:

77%
81%

Red. Urteil:

Fiir Anfinger

Preis: noch offen

Hersteller: Sphinx/Grand-
slam

Bezug: noch offen

Spezialitit: Auf die Sound-

note haben wir verzichtet,
weil die Musiken unserer
Testversion nochmal iiberar-
beitet werden sollen. Auch
steht noch nicht ganz fest, ob
das Game letztendlich auf
zwei oder drei Disks daher
kommt.

Machen wir uns also an die Arbeit:

tionsequenzen, wobei es grundsétzlich
zwei Moglichkeiten gibt: Entweder

man greift die feindlichen Befesti-
gungsmauern mit einem Schiff an,
oder man schickt seine Soldaten in
den Kampf. Die stehen sich dann
(iihnlich wie bei Schach) auf dem Feld
der Ehre gegeniiber. Treffen zwei Ein-
heiten aufeinander, werden Stirke,

Motivation und Anzahl der Streitkrif-
te miteinander verglichen, und die

schwiichere Einheit verabschiedet sich
vom Bildschirm.

St. Thomas ist wahnsinnig komplex:
Neben dem Warenhandel und den
militirischen Auseinandersetzungen
darf sich De Laporte auch um die

.Offentlichkeitsarbeit™ kiimmern. Er
besucht die Gouverneure anderer

Handelsstiitzpunkte, gibt rauschende
Feste und umgibt sich mit Damen aus

den besten Kreisen. Aullerdem kann
er Piraten anheuern, die fiir ihn andere
Stiitzpunkte auspliindern oder gegne-
rische Handelsschiffe versenken.
Trotz seiner vielen Moglichkeiten ist
das Game kinderleicht zu bedienen,
alles wird komplett tiber Meniis ge-
steuert. Grafisch ist Sphinx’ neue Stra-
tegie- und Handelssimulation duf3erst
ansprechend; auch der bis jetzt vor-
handene Sound klingt recht beein-
druckend. Leider fehlten bei unserer
Vorabversion noch einige Musiken
und verschiedene Details bei den Ac-
tionszenen. lhr miilt Euch wahr-
scheinlich noch einige Monate gedul-
den, bis St. Thomas in die Laden
kommt - wer aufl strategische Han-
delssimulationen steht, kann ja schon
mal anfangen zu sparen!

(C. Borgmeier)



Tao forts 150 soldicrs

2300 citizens 18,000 gold

Dem

jungen,
chenden Seefahrer stehen in
Pirates! die verschiedensten

vielverspre-

Moglichkeiten zur Verfii-
gung, um zu Ruhm, Reich-
tum und Macht zu gelangen:
Entweder man arbeitet sich
als Giunstling eines Hofes
nach oben, startet eine Kar-
riere als Seerduber, oder ver-
sucht sich am Nachspielen
einer historischen Situation.
Ehe sich der ambitionierte
Jungkapitdan auf den ersten
Beutezug macht, kann noch
bestimmt werden, welcher
Nationalitit man angehoren
mochte (Englander, Spanier,
Holliander oder Franzose),
wie hoch der Schwierigkeits-
grad angesiedelt sein soll
und wo die personliche Stir-
ke liegt (Empfehlung fuar

Farbados iz bustling with actizity.
Hhat will you do

1izit a tauern

Trade with a merchant
Dizide up the plunder

Zheck information

Leave ton

Neulinge: Fechten). Dann
folgt auch gleich das erste
Duell. ..

Dieser ,,.Ubungskampf* um
diec Kommandatur eines
Schiffes ist noch kein Pro-
blem; da derlei Fechtduelle
aber im weiteren Spielver-
lauf andauernd vorkom-
men, und nicht jeder Kon-
trahent so schwach auf der
Brust ist (hdngt spiter im
wesentlichen vom Mehr-
heitsverhdltnis der gegneri-
schen zur eigenen Mann-
schaft ab), ist man gut bera-
ten, sich alsbald mit der
Maussteuerung dieser Duel-
le anzufreunden. Endlich
aufl hoher See, dirigiert man
sein Schiff auf einer scrol-
lenden Landkarte mit bzw.
gegen Wind und Wetter und

ortliche Gouverneur

achtet auf Untiefen, will
man nicht einen lingeren
Zwangsurlaub auf einer ein-
samen Insel machen. Sobald
der Ausguck ein anderes
Schiff erspidht, kann man
per Mausklick entscheiden,
ob ein Angriff ratsam ist —
Schiffe der eigenen Nation
lilt man besser in Ruhe,
und Piraten sind meist ge-
wiefte Kampfer. Kommt es
zur Seeschlacht, -sprechen
die Kanonen: Es gewinnt,
wer besser navigiert und/

oder 1m abschlieBenden
Fechtduell siegt. Verlierer

enden im Knast und kénnen
nur noch hoffen, nach eini-

gen Monaten von ihren Ka- -

meraden freigekauft zu wer-
den.

Die Beute verhokert man
dann in Ortschaften beim
Hiéndler, ein Besuch in der
Taverne ermoglicht den An-
kauf von Informationen (z.B.
Schatzkarten!), manchmal
wollen auch weitere Seefah-
rer anheuern. Aber auch der
darf
nicht vernachlissigt werden:
Er vergibt Auftrige, fiir de-
ren Erledigung Titel plus
Land winken, und so man-
che Gouverneurstochter ist
eine gute Partie. ..

Das alles ist nur ein kleiner

rates! am Amiga ist eine
Klasse fiir sich!

Ausschnitt dessen, was Pira-
tes! so zu bieten hat — jedes
Spiel verlduft etwas anders,
fiir Uberraschungen ist stets
gesorgt. Den vollen Durch-
blick iiber alle Moglichkei-
ten und Zusammenhinge
des komplexen Strategie-
Adventures bietet die Lek-
tiire des umfangreichen und
stimmungsvoll geschriebe-
nen englischen Handbuchs.
Apropos Stimmung: Pira-
tes! hat so viel davon, dal} es
eine wahre Pracht ist! Dafiir
sorgen neben dem excellen-
ten Spielprinzip die starken
Grafiken und der tolle
Sound. Es wird nicht lange
dauern, bis dieses Game
simtliche Amiga-Charts ge-
entert hat —schon deshalb,
well Lunsere® Version die
mit weitem Abstand beste
ist! (C. Borgmeier)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistun
Red. Urteil:
Variabel
Preis: ca. 69— DM
Hersteller: Microprose,
Bezug: International
Software

88%

Spezialitdt: Spielstinde oder
ein Platz in der Highscoreli-
ste miissen auf einer extra
Disk gepeichert werden. Mu-

sikfreunde konnen die 10
verschiedenen Songs des
Spiels gesondert anhéren

(Anfangsmenii).




Wild Life

Was macht ein Software-
haus, wenn es mit demselben
Spiel zweimal kassieren will?
Es bringt einfach das gleiche
Programm (mit kleinen An-
derungen) unter neuem Titel
nochmal raus!

Vorliegendes Game ist der
dreisteste Fall von Eigen-
plagiat, der mir jemals un-
tergeckommen ist! Wen die
folgende Geschichte also an
»Safari Guns® erinnert, der
liegt damit vollig richtig:
Der Spieler soll als Foto-
reporter Bilder von ver-
schiedenen Viechern knip-
sen, wobei er von bosen Wil-
derern und wilden Tieren
bedroht wird. Sein Einsatz

Ninja

fihrt ihn diesmal nach Ame-

rika, Indien, Australien und
in die Eiswiiste der Arktis.
Im Unterschied zum Vor-
gidnger hat man die Foto-
ausriistung nicht von An-
fang an dabei, sondern muB
sie sich erst nach und nach
zusammenklauben. Anson-
sten ist das Spielprinzip ab-
solut identisch: Man knipst
und schiefit und knipst und
schief3t . ..

UbermiBig schwierig ist die
Sache nicht, da man fiir das
Gewehr unendlich viel Mu-
nition hat. Dazu kommen
satte funf Leben, aullerdem
tauchen immer wieder Ex-
tras fur ein weiteres Bild-
schirmdasein auf. Die Gra-

Spirit

SECORE -9000030€ HIGH- 100000009

e =

Der verkleidete Geisterwolf bei seinem K(r)ampf mit den bosen Michten

Was macht ein Softwareher-
steller, wenn ihm nichts Neu-
es einfillt? Im Zweifelsfall
eine Ninja-Priigelei. Und
wenn einem selbst dafiir keine
glorreiche Idee zufliegt, dann
nehme man sich ein Beispiel
an Activision und setze einen
zwel Jahre alten Automaten
um...

a3

Vorgeschichte gibt’s keine,
wozu auch? Schlimm genug,
daB einem in der Anleitung
erzihlt wird, man sei der
Geist eines weilen Wolfs
und habe spafBeshalber die
Gestalt eines Ninjas ange-
nommen, um ,den Michten
des Bosen den Kampf anzu-
sagen“. Ware unser Held

fik sieht nahezu genauso aus
wie bei ,Safari Guns“, nur
etwas schlechter - kein
Wunder, es gibt jetzt
schliefilich blofl noch eine
Disk statt zwei. Der Sound
hat sich auch nicht gerade
verbessert, die Kompositio-
nen machen einen etwas
lustlosen Eindruck. Das
(gute) alte Punktesystem
wurde weggelassen, statt-
dessen darf man sich nun-
mehr an solchen ,, Verbesse-
rungen” wie einer ungenaue-
ren Mausabfrage erfreuen.
Wenn Thr mich fragt: Die
Neuauflage der Fotosafari
ist rundum eine Frechheit,
die zum Himmel stinkt!
(mm)

mal lieber ein Wolf geblie-
ben, denn das Ninja-Sprite
sieht irgendwie bucklig aus
und fithrt zudem das
Schwert wie ein Metzger
sein Schlachtmesser.

So tigert man also von links
nach rechts durch die pa-
stellfarbenen Level und ver-
sucht seine vier Bildschirm-
leben gegen die zahlreichen
Gegner (Samurais, Muske-
tiere, Wolfe etc.) zu verteidi-
gen und moglichst unbe-
schadet iiber die vielen Fal-
len (morsche Planken, her-
abfallende Steine usw.) zu
gelangen. Kein leichtes Un-
terfangen, denn die Steue-
rung ist nervos, und die
Miachte des Bosen sind
wahrlich michtig. Neben
dem Schwert und den obli-
gatorischen Shurikens, ste-
hen anfanglich eine Art von
Wurf-Regenschirm und eine
ausfahrbare Peitsche im Stil
von ,Bionic Commando*
als Waffen zur Verfiuigung.
Spéter kann man dann noch
speziellere Gescholle finden,
oder durch Aufsammeln

Wild Life

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Anfinger
Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: New Deal
Productions

Bezug: Rushware

Spezialitdt: High- oder son-
stige Scores sucht man verge-
bens, dafir gibt’s eine
(schwache) deutsche Anlei-
tung. Traurig, traurig. ..

von Kigelchen hilfreiche
Geister anwerben.

Ninja Spirit bietet sauber pro-
grammierte Durchschnittskost
mit weichem Scrolling, mittel-
prachtiger  Grafik, Diidel-
Sound und einem gepfefferten
Schwierigkeitsgrad. Die Frage
ist nur: Wer hat nicht schon ein
Dutzend solcher Games da- _
heim? (ml) :

Ninja Spirit
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Experten
Preis: ca. 85.- DM
Hersteller: Activision
Bezug: Leisuresoft

29%
36%

Spezialitit: Die Waffen wer-
den mit der Leertaste ge-
wechselt, und entgegen der
Anleitung wird nicht mit
P gepaust, sondern tiber F9/

F10.

ANY ZEN
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" MANCHESTER
UNITED

1% |l e
VAT

1.5 MB Grafik, wovon 480k fur die 15 Screens des Manchester United-Stadions
verwendet wurden.

Diese Features erwarten Sie:

1. Ein vollwertiges Arcade-Spiel:
StrafsttBe, Einwlirfe, EckstdBe, FreistoBe, Schiedsrichter, Linienrichter,.
Action-Replay; sehen Sie sich die Tore in Echtzeit-Digitalisierung noch ein-
mal an!

e 2. Ein ausgereiftes Management-Spiel
SCREEN SHOTS ) Steuerung mit voll animiertes Symbolen, Auswahl und Zusammenstellen der

FROM AMIGA ! Mannschaft, Verletzten-Liste, Spieler-Status, Tabelle, Trainieren einzelner
VERSION. il Spieler, Management-Report, Transfer-Markt: Spieler ein- und verkaufen,
! » Po kalspiele, digitalisierte Sprachausgabe.

Erhaltlich fiir Amiga und Atari ST

- § o
KRISALIS ‘ . A IBM/Kompatible, C64 (Kass. & Disk), Archimedes, Konix Multi-System, Spec-
i SOFTWARE LTD. . 3 ) e trum (Kass: & Disk), Amstrad CPC (Kass. & Disk), MSX (Kass.).

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst Osterreich: Karosoft Schweiz: Thall AG



Der Spieler iibernimmt die Rolle eines
Bond-Verschnitts mit dem Codena-
men ,Moondancer®. Er muf} fiir sei-
nen Arbeitgeber (den CIA) drei wich-
tige Dokumente auftreiben, dic von
drei verschiedenen Kurieren nach
Briissel geschmuggelt werden sollten.
Zwei von den dreien hat der bdse
Feind schon eliminiert; es ist also

The Third Courner

Ein Game der etwas anderen Art: Wihrend es iiblicherweise bei Rollenspielen darum geht,
Monster zu erlegen, Zauberspriiche zu erlernen und feuchtkalte Dungeons zu erforschen,
darf man hier in heruntergekommenen Hotels nach Geheimagenten suchen. In einer Stadt

namens Berlin.

durchaus Eile geboten, bevor der letz-
te auch noch auf Nimmerwiedersehen
verschwindet!

Stiirzen wir uns also ins pralle Agen-
tenleben: Da es ein Solo-Rollenspiel
ist, brauchen wir vorher auch keine
Party zusammenstellen, sondern unse-
rem Mann nur ein paar Tarnexistenzen
verpassen, Cover genannt. Allerdings
sollte man hier schon ein bilichen
Umsicht walten lassen, da die festge-
legten Fiihigkeiten den spiteren Spiel-
verlauf beeinflussen (vier sehr unter-
schiedliche Tarnungen bewihren sich
in der Praxis am besten). Anschlie-
Bend finden wir uns in seinem Arbeits-
zimmer in Westberlin wieder, wo wir
uns als erstes mit Geld, einem ameri-
kanischen PalB, sowie einer handlichen

Wumme versorgen. Dann noch den _

Use-Befehl auf Moondancers Compu-
ter und Anrufbeantworter angewen-
det; schon stehen etliche Erfahrungs-
punkte auf dem Konto! Dabei ist dies
erst der Anfang eines laaangen Weges.
Und dieser Weg wird uns noch oft, viel

zu oft, an einem Polizisten mit riesiger -

Knarre und unverwiistlicher Ge-
sundheit vorbeifithren. Der zufallsge-
steuerte Unsympath ist der grole
Schwachpunkt dieses Games: Wie soll
man nur vorwirtskommen,

sind, man aber ganz unvermeidlich an
jeder zweiten Ecke von dem Kerl auf-
gehalten wird? Entweder man lafit sich
von ihm umnieten, oder man flicht.
Das Problem ist, daB Flichen unseren
Agenten iiberall hinbringt, nur nicht
dahin, wo er eigentlich hinwollte. Es
erfordert schon ein grolfies Mall an
Geduld und Durchhaltevermdgen,
hier immer wieder vom letzten Spei-
cherstand aus zu starten!

Wer also in solchen Fillen zu sponta-
nen Wutausbriichen neigt, sollte bes-
ser die Finger von Third Courier las-
sen. Alle anderen bekommen ein Rol-
lenspiel mit dichter Atmosphire und
tollem Komfort; besonders die Hand-
habung iiberzeugt - einfacher kann
‘man eine Maus/Meniisteuerung nicht

3O’

wenn
manche Orte blofl zu Full erreichbar

R T TR

Was sind heute wieder fiir finstere Gestalten

(i)
()

unterwegs...!

Der Amiga Joker meint:

Spione statt Monster —
hird Courier ist ein Rol-
lenspiel nach dem Ge-
schmack von Mr. Bond!

mehr gestalten! Die animierte Grafik
im ,Bard’s Tale"-Stil ist auch nicht
uibel, ebenso wie der (wenige) Sound.
Und vor allem ist es mal eine wirklich
neue Spielidee, die sich wohltuend
vom tiblichen Monsterschlachten ab-
hebt. (Hans-Werner Raabe)

EXPEP.IEHMCE

LEVEL

Herr Oher, et Molot

The Third Courier

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 75¢
Red. Urteil: 76
Fiir Anfinger

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Accolade

719%

62¢

Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Installation auf
Festplatte moglich, es wird
ein Code von einem Schiebe-
streifen  abgefragt. Der
Packung liegt kleiner
Stadtplan als Orientierungs-
hilfe bei.

ein



J Der Amiga Joker meint:
, __Nicht umsonst ist Larry
M@r bekannteste Compu-
270 ter-Held aller Zeiten - ein
echter Dauerbrenner!

Laut unserem Szene-Maulwurf Dr. Freak, geistern schon seit lingerem illegale Versionen

e

der neunen Streiche des beliebten Schwerenoters durch’s Amiga-Land. Jetzt ist das Game
offiziell erhiltlich — immer noch erstaunlich schnell, gemessen an Umsetzungen anderer
Sierra-Adventures. Also ein echter Quickie diesmal?

Wie schon vor ihm Adam
und Eva, wird auch Mr. Laf-
fer aus seinem (Insel)Para-
dies, das er sich im letzten
Teil so mithsam erkdmpft
hat, wvertrieben: Sein ehe-
dems einsames Eiland ver-
wandelt sich langsam aber
sicher in eine Touristen-
hochburg mit riesigen Ho-
tels, seine Frau hat ihn we-
gen einer anderen Dame
verlassen, und zu allem
UberfluB setzt ihn auch
noch sein Bof} vor die Tiir!
Aber der Mann im weilen
Anzug ist ja einiges ge-
wohnt. . .

Volle fiinf Disketten hat
Sierra diesmal fiir die Aben-
teuer des Mochtegern-Ca-
sanovas reserviert, und na-
tiirlich fehlt auch die obliga-
torische ,, Erwachsenen-Ab-
frage“ nicht. Nur wer hier
alle Fragen beantworten
kann, darf Larry in seiner
vollen Schliipfrigkeit genie-
Ben. Technisch hat sich auch
sonst wenig gedndert: Im-
mer noch sind die Ladezei-
ten schrecklich lang, immer
noch ist der Bildschirmauf-
bau quélend langsam, und
auch der Parser zeigt sich
um keinen Deut verstindi-
ger als bei den fritheren Lar-
ry-Adventures. Soundmi-

B3ig ist ebentalls wenig los
(das iibliche ,Larry-Theme*
und ein paar andere Musik-
stiicke), aber das alles kann
einen echten Larry-Fan na-
tiirlich nicht verschrecken.
Denn: Wer auf zynischen,
wahnwitzigen, trockenen
und manchmal auch raben-
schwarzen Humor steht,
kommt um den verkrachten
Frauenhelden einfach nicht
herum! Gottseidank hat
sich auch in dieser Hinsicht
nichts gedndert. ..

Neu hingegen ist eine sehr
praktische Autosave-Funk-
tion, der Umstand, dafl nun
die Screenfarben geidndert
werden konnen, und die Tat-
sache, dafl der Spieler im
Verlauf des Abenteuers zeit-
weise auch Patti, eine der
vielen Damenbekanntschaf-
ten unseres (zwischenzeit-
lich etwas rund geworde-
nen) Helden, steuern muB,
Ebenfalls brandneu ist...
haltet Euch fest. . ., daB jetzt
endlich, endlich auch Besit-
zer eines unaufgeriisteten
Amigas in den Genufl von
Al Lowes makaberen Hu-
mor kommen - Larry III
lauft mit 512K! Um ein-
wandfreies Funktionieren
zu garantieren, sollte aber
unbedingt samtliche Peri-
pherie (Zweitlaufwerk,
Drucker etc.) abgesteckt,
und der Rechner (zwecks
Speicherentleerung) neu ge-
startet werden.

Gesteuert wird nach wie vor
wahlweise mit Maus, Joy-
stick oder Tastatur. Da das
Programm ohne Kopier-
schutz  (PaBwortabfrage)
auskommt, steht auch der
Installation auf Harddisk
nichts im Wege. Sind die
knapp 120 Mirker in Larry

IIT also gut investiert? Nun,
ich fiir meinen Teil meine,
dafl die Story (vor allem
gegeniiber dem genialen Teil
I) langsam ein bilichen zih
wird, aber was ein echter
Larry-Fan ist, fiir den stellt
sich die Frage erst gar nicht
— Larry for ever! (mm)

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119.- DM
Hersteller: Sierra OnLine
Bezug: Frank Heidak

Spezialitit: Wer Larry bei
der angegebenen Bezugs-
quelle besorgt, erhalt eine
deutsche Anleitung und die
Komplettlosung gleich mit.
Trotz des hoéheren Preises
noch immer keine Midi-Un-

terstiitzung!



Der Titel sagt es schon fast:
Lassen Grafik und Sound an-
fangs noch auf ein Super-
Adventure hoffen, schwindet
dieser Eindruck leider im
weiteren Verlauf rapide da-
hin...

Die Story ist das ubliche
Seemannsgarn: Ein junger
Kapitéin (der Spieler) ist auf
der Suche nach dem Schatz
der ,Vergessenen Seelen®.
Dummerweise wird sein
Schiff von blutriinstigen
Piraten gekapert; die pliin-
dern seine Ladung, meu-
cheln die Besatzung und
wollen zuguterletzt auch
noch dem Captain an die
Gurgel - das gilt es natiirlich
zu verhindern!

Ein originelles Intro macht
Lust auf mehr, und tatsich-
lich ist auch die ubrige
Grafik weitgehend animiert
und nicht von schlechten
Eltern - glaubt man dem
Handbuch, ist es sogar die
erste Adventure-Grafik mit
64 Farben (Extra Half-
bright-Modus). “Auch das
digitalisierte Wellenrauschen
und die sonstigen Geriu-
sche sind nett gemacht.
Selbst die Benutzerfithrung

% Ein
,G;:'Irrliiufcr im

Umsonst gehofft. ..

The Island of Lost Hope

Nur: Die Grafik ist zwar
hiibsch, aber leider ziemlich
klein. Und der Parser erin-
nert stark an den von ,,Pirate
Adventures”, der hat nim-
lich auch nie was verstan-
den. SchlieBlich und endlich
ist noch die Story reichlich
diinn - fiir Anfinger mag’s
ja gerade so ausreichen, aber
der wahre Adventure-Profi
wendet sich da lieber echten
Abenteuern zu! (mm)

ill pirate with knife

W oy W oy Wy W W oy W oy W oy T
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BullaugenmiiBig, die Grafik!

im Stil von ,,Deja Vu" und
Konsorten ist nicht aibel, al-
lerdings mul} hier schon
noch einiges eingetippt wer-
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den. Dafiir gibt’s Automap-
ping, um einem das ldstige
Kartenzeichnen zu erspa-
TEN.

Zur Zeit kriegt anscheinend
jedes Game seine Fortset-
zung - selbst wenn es noch so
unbedeutend und schlecht ge-
macht ist! Warum also nicht
auch Opera Softs tropische
Suchaktion nach dem ver-
schollenen Dr. Livingstone?

Wie schon im ersten Teil
geht es auch diesmal wieder
darum, in Gestalt eines
kauzigen Tropenforschers
durch den Urwald zu hip-
fen, um den abhanden ge-
kommenen Arzt zu finden.
Anfangs schligt man sich
durch die ausgetrocknete
Savanne, wo Léwen und et-
liche andere todliche Gefah-
ren lauern. Als Hilfsmittel
stehen Bumerang, Peitsche,

20

Bomben und eine Sprung-
stange zur Verfiigung. Ist
der erste Level einmal ge-
schafft, gibt’s ein Pallwort,
damit man das nichste Mal
gleich mit dem zweiten Ab-
schnitt beginnen kann. In
diesem spaziert der Held
durch einen verlassenen
Bergwerksstollen, springt
iiber FluB3pferde und durch-
quert einen ungastlichen
Sumpf voller Krokodile und
Pythonschlangen.

Das klingt zwar alles un-
heimlich aufregend, ist es
aber leider ganz und gar
nicht! Vor allem die Grafik
ist miserabel ausgefallen:
Nicht nur, daB alle Farben
ziemlich verwaschen aus-

sehen, auch die Anima-
tionen und das ruckelige
Scrolling lassen sehr zu
wiinschen iibrig. Die Steue-
rung ist viel zu trige und
ungenau, dazu mull man
andauernd mit den Funk-
tionstasten zwischen den
einzelnen Waffen hin- und
herschalten. Das Game fallt
bei wirklich allen Bewer-
tungskriterien durch; weder
Grafik und Sound, noch
Spielbarkeit oder gar Mo-
tivation erreichen die Min-

The Island of Lost Hope

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Anfiinger
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Digital Concepts
Bezug: International
Software

Spezialitit: Zwei Disks, es
mufl aber nur zweimal ge-
wechselt werden. 512 K rei-
chen, bei 1 MB verkiirzen
sich die Nachladezeiten auf

ein Minimum.

destanforderungen. Von so
etwas wie Spielspall wollen
wir erst gar nicht reden -
auch der zweite Livingstone
ist ein Flop, wie er im Buche
steht! (C. Borgmeier)

Spezialitit: Das Game ist ein
ganz spezieller Schmarrn -
kein Wunder, dafl sich bis
heute noch kein Vertreiber
gefunden hat. ..

Livingstone 11

Grafik:
Sound:
Handhabung: 28%
Spielidee: 43%
Dauerspal: 19%
Red. Urteil: 26%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: noch offen
Hersteller: Opera Soft
Bezug: noch offen
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1. April 2320: Das interstellare Reisen ist genauso einfach
wie heute mit dem Intercity. Die Menschheit kolonialisiert den
Weltraum. Doch dann tauchen plétzlich Outies auf! Keiner
weif}, wo sie herkommen, aber jeder weiff, was sie suchen:
ENERGIE! Thre Spezialitit sind schwarze Locher . ..

die erste Kolonie ist schon verloren.

Was unternehmen Sie dagege
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Was heiBt da nur 50 Dollar? Das ist ein Uberfall!

Wer an sportlicher Betiiti-
gung den Nervenkitzel liebt,
aber auf Beulen, Schrammen

und Knochenbriiche lieber
verzichtet, liegt bei Gremlins
neuem Game genau richtig -
hier gibt’s Sportaction ohne
Verletzungsrisiko!

Erste Entscheidung: Skate-
board oder BMX-Bike? Der
Unterschied besteht eigent-
lich nur in der Optik, von
der Lenkung her sind beide
relativ gleich. Rollen wir al-
so gleich weiter ins Haupt-

menii; hier kann man die
verschiedenen Strecken an-
wihlen, Extras im Shop ein-
kaufen oder an einem Wett-
rennen teilnehmen. Die
Streckenauswahl besteht aus
fiinf unterschiedlichen Sze-
narios: Einmal eine typische
Vorstadtsiedlung mit alten
Omis, Bauarbeitern und
auslaufenden Olfissern; dann
ein Park, eine Baustelle, das
diistere Chinesenviertel und
als letztes eine Strandpro-
menade. Man muf} in jedem
Level einen bestimmten Ge-
genstand finden, aulerdem
gilt es, den herumliegenden
Miill einzusammeln und
zum nichsten Abfalleimer

zu karren. Damit’s nicht zu
leicht wird, gibt es verschie-
dene Gegner und Hindernis-
se, sowie ein Zeitlimit.

Recht beeindruckend ist die
Grafik: etwas grob, aber
nett gemalt, mit guten Ani-
mationen und perfektem
Scrolling - in PAL-Over-
scan! Dazu ein fetziger
Soundtrack und passende
FX. Die Programmierer ha-
ben fiir eine gelungene
Steuerung gesorgt und den

'Schwierigkeitsgrad eher nie-

drig angesetzt - ein paar
witzige Gags gibt’s gratis
dazu. Der erste Eindruck ist
somit recht vielverspre-
chend; auf lange Sicht bietet

Skidz allerdings ein bilchen
zu wenig Abwechslung.
(mm)

Skidz

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Anfinger
Preis: ca. 64— DM
Hersteller: Gremlin
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Die besten Skate-
board- und BMX-Artisten
diirfen sich in einer Highsco-
reliste verewigen.

Was kommt dabei raus, wenn
man , Gauntlet” mit einem
Ballerspiel a la Rambo kreuzt
und das Ergebnis auf einem
Splitscreen prisentiert? Ein
riesiges Durcheinander? Nein,
ein knallhartes Actionspiel!

Dr.K ist ein ganz Boser: Er
hat sich eine Armee von
Mutanten zugelegt und eine
Superfestung gebaut - als
nichstes steht die Zersto-
rung des Planeten auf dem
Plan. Der Regierung gefillt
das gar nicht, deshalb hat sie
Ben und Andy, zwei Séldner
der Marke ,Ultrahart™ los-
geschickt, um Dr. K’s Fe-
stung in die Luft zu spren-
gen. Die beiden miissen in
jedem Stockwerk/Level drei
Zeitbomben legen und an-

o4

schlielend schnellstens den
Ausgang finden. Sie haben
zwar alle moglichen Waffen
zur Verfiigung, aber nur
einen begrenzten Muni-
tionsvorrat.  Wenn man
einem Gegner zu nahe
kommt, schaltet das Pro-
gramm automatisch auf
Handkampf um; eine gele-
gentlich sehr nervige Ein-
richtung, die oftmals eines
der fiinf Leben kostet.

Die Grafik ist schén bunt

und holt erstamnlich viel aus
der Vogelperspektive her-
aus. Besonderes Lob ver-
dient die kleine Ubersichts-
karte, auf der man die
Plazierungsorte fiir die
Bomben, Extrawaffen und
Standorte der Gegner er-
kennen kann. Leider ist der
Screen viel zu klein (Split-
screen und NTSC-Streifen),
so dal} die Feinde oft vollig
unerwartet auftauchen, da-
zu ruckelt das Scrolling gar

Das Bombchen wiire plaziert, wo ist jetzt der Ausgang?

schauerlich. Der Musik ist
prima, nur die FX sind ein
billchen schwach auf der
Brust.

Insgesamt ist das Game dem
Automaten sehr &dhnlich
(Anlehnen an die Winde,
Restzeit erhéht den Bonus),
und macht vor allem im Si-
multan-Modus zu zweit lan-
ge Spall - wenn man mit
dem rasant anwachsenden
Schwierigkeitsgrad mithal-
ten kann! (mm)

Crack Down

Grafik;:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Experten
Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: Joysoft

66%
68%

Weit
und breit keine Highscore-
tabelle. Na, wenigstens gibt’s
drei Continues.

Spezialitdt: Schade:
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Die Fortsetzung von Psygnosis’ Zeitreise-Adventure beschert uns sozusagen Homers
Odyssee in der Neuauflage. Das Historien-Spektakel geriet allerdings zu einer der bisher

schwiichsten Inszenierungen des renommierten Softwarehauses.

Die Suche nach dem Vater-
Morder in Teil I ist beendet,
jetzt geht’s mit der Zeitma-
schine ,Explora® zuriick in
die Heimat des Jahres 1922.
Doch es kommt wie immer
anders: Die bereits alters-
schwache Explora mul} we-
gen Uberhitzung notlanden,
der Held findet sich auf dem
Deck eines triage dahindiim-
pelnden Schiffs wieder, zu
irgendeiner Zeit . ..

Da es sich bei Chronoquest
II um eine Reise durch die
Zeit handelt, gibt es keine
(rdumliche) Bewegung im
iiblichen Sinn. Um in der
Geschichte  voranzukom-
men, klickt man auf die
Icons ,, A" (Advance) oder
»R* (Retreat). Der erste
Versuch fithrt an einen ent-
legenen Meeresstrand. Da
die Explora fir die Weiter-
fahrt dringend frisches Me-
tall bendtigt (ein sparsames
Vehikel!), ist man natiirlich
stindig auf der Suche nach
irgendwelchen edlen oder
auch unedlen Stiicken. Bei
genauerem Hinsehen (Kurz-
sichtige wihlen dazu das
Icon ,,.Lupe”) entdeckt man
dann am Ufer auch tatsich-
lich ein paar Miinzen. Ein-
sammeln und - das war’s
dann schon fast! Traurig
aber wahr: Das Spiel besteht
zu weiten Teilen aus nichts
anderem als der stindigen
Suche nach Altmetall in den
einzelnen Bildern. Das Zeug
verheizt man an seine Zeit-
maschine, je nach Konsi-
stenz ist dann ein anderer
Zeitsprung angesagt. Wohin
die Reise geht, erfihrt man
durch einen Schieber am
oberen Screenrand, wer das
falsche Material verfeuert
hat, findet sich in ecinem
Vulkan wieder und darf von
vorne anfangen.

Ansonsten begegnet man in
den dreizehn verschiedenen
Epochen der halben grie-
chischen Sagenwelt: Be-
kanntschaften mit der Zau-
berin Circe, dem Zyklopen
Polyphem, dem Windgott
Aolus und ein kurzer Abste-
cherin den Hades stehen auf
dem Programm. Bei solchen
Gelegenheiten ist manchmal

s OIS
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APPEARANCE

auch ein Pliauschchen ange-
sagt, dann wechselt die
Icon-Leiste auf eine Kom-
munikationsleiste. Mehr als
ein paar vorgefertigte Sidtz-
chen ist aber auch hier nicht
drinn. Immerhin: Zocker
mit klassischer Vorbildung
tun sich beim Losen der ge-
botenen Riitsel erheblich
leichter!

Gesteuert wird ausschliefi-
lich mit der Maus, die weni-
gen Icons sind diesmal unter
dem grof3en Sichtfenster an-
gebracht (oder sollte man
besser sagen iiber dem fetten
NTSC-Streifen am unteren
Bildschirmrand?). Die ge-
zeigten Bilder sind vom Al-
lerfeinsten, manche erin-
nern schon mehr an Fotos
denn an Computergrafiken.
Sound gibt es nur wenig,
einige gute Musikstiicke und
von Zeit zu Zeit ein bilchen
Sprachausgabe. Wie ublich
konnen Spielstinde abge-
speichert werden, allerdings
benotigt jeder eine separate
(formatierte) Disk!
Zusammenfassend sei der
Vergleich mit einem Thea-
terstiick gestattet: Chrono-
quest II hat ein grandioses
Bithnenbild und ein gutes
Orchester — aber die Insze-
nierung liBt sehr zu wiin-
schen iibrig. Ein Adventure,
bei dem die vordringliche
Aufgabe des Spiclers darin
besteht, jedes Bild systema-
tisch nach Altmiill abzusu-
chen, ist nunmal nicht
abendfiillend! (wh)

Chronoquest II

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Psygnosis
Bezug: Frank Heidak

83%

Spezialitit: Vier Disketten,
aber ein Zweitlaufwerk wird
nicht unterstiitzt! Dirftige
Anleitung, Harddiskinstalla-
tion mangels Kopierschutz
moglich. Pawortabfrage.
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Es gibt mal wieder was Neues von Image Works zu vermelden: Die

netten Leute, die uns schon ,,Bombuzal“ und ,Interphase“ beschert

haben, warten diesmal mit einer recht ungewohnlichen Spielidee Der Amiga Joker meint:
X s . | —]| _—Gravity wird Leute, die

auf, bei der sich alles um die Schwerkraft dreht. 7 Ui e seabnliche s

chen, mit Sicherheit in

Im Jahre 2320 ist die Raum-
fahrttechnik so weit fortge-
schritten, daff Fluge zu an-
deren Planeten mit der glei-
chen Selbstverstiandlichkeit
absolviert werden, wie heute
die tigliche Fahrt zur Ar-
beit. Alles konnte so schén
sein, wenn da nicht eines
Tages -die ,Outies” aufge-
taucht wiren, merkwiirdige
Wesen, die am liebsten pure

Energie konsumieren.
Nachdem dieser leckere
Stoff besonders Kkonzen-

triert in Schwarzen Lochern
vorkommt, planen die Ou-
ties, alle Sonnen unseres
Universums in ebensolche
zu verwandeln. Wie verhin-
dern wir das nun? Wir
schnappen uns eines der 16
bereitstehenden Scoutschif-

fe und kolonisieren damit
das Weltall: Mit Hilfe dieser
Kolonien lassen sich nicht
nur die Outies unter Kon-
trolle bringen, so nebenbei
gibt’s dafiir auch noch Koh-
le, sprich mehr Waffen und
besseres Equipment.

Gesteuert werden die Schiff-
chen mit der Maus (uber
Fenster und Icons), zur Ver-
einfachung der Bedienung
lassen sich einige Funktio-
nen auch per Tastatur aufru-
fen. Man kann die Dinger
sogar programmieren (dhn-
lich, aber einfacher wie bei
»Omega“), so daBl man nicht
mehr jedes Mandéver von
Hand erledigen muf. Fiir
die Kolonisierung gibt es
verschiedene ,Werkzeuge®,
ebenso fiir die Zerstdorung

der Outie-Stationen und ein
paar andere Aufgaben (mit
einem dieser Tools kann
man sogar neue Planeten er-
stellen!). Der Weltraum
wird als Gitternetz darge-
stellt, zur  zusitzlichen
Orientierung dient der Ho-
lotank, eine dreidimensio-
nale Darstellung des galak-
tischen Spiralnebels.

Das klingt alles sehr ab-
strakt — und genau das ist es
auch! Allerdings laft sich
das ,Mischungsverhiltnis”
von Action und Strategie
beliebig einstellen: also von
100% Action (nur kimpfen)
bis 100% Strategie (nur tiif-
teln). Man muf} aber dazu-
sagen, dal} das Game selbst
auf der absoluten Arcade-
Stufe nichts fiir Shoot ’em

;

seinen Bann ziehen!

up-Fans ist, es ist eindeutig
besser fiir die Denker, Tift-
ler und Taktiker geeignet.
Die diirften sich auch an der
ziemlich bescheidenen Gra-
fik (die einzelnen Screens
unterscheiden sich nur we-
nig) und dem, von der aus-
gezeichneten Anfangsmusik
einmal abgesehen, kaum
vorhandenen Sound weni-
ger storen als verwdhnte Ac-
tion-Spezialisten. Und viel-
leicht féllt ihnen ja auch eine
Erklirung ein, warum der
Amiga trotz der mageren
Prasentation des Games na-
hezu andauernd nachladen
mul}. ..

Die Bedienung der Raum-
schiffe funktioniert erstaun-
lich gut, wenn mir auch in
den heiBlen Gefechtsphasen
der Joystick lieber gewesen
wiére. Ansonsten ist die
Handhabung dank der lo-
gisch aufgebauten Meniis
sehr einfach, nur an die Ab-
straktheit der ganzen Ange-
legenheit mull man sich erst
gewodhnen. Insgesamt ist
Gravity ein wirklich unge-
wohnliches und durchdach-
tes Spiel, das entfernt an
,Elite* erinnert. Wer an-
spruchsvolle und komplexe
Taktikgames mag, sollte es
auf alle Falle mal anspielen.
(mm) §
Gravity

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: Jo
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 71%

Fiir Experten
Preis: ca. 84,- DM
Image Works/

Hersteller:
Mirrorsoft
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Wer 1 MB Spei-
cher hat, bekommt schénere
Grafiken (mit F3 umschal-
ten). Zum Spielstand-Ab-
speichern braucht man eine
formatierte Disk; die Tasta-
turbefehle kdnnen nach eige-
nem Geschmack neu defi- |
niert werden.
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% Der Amiga Joker meint:
Luftkampf von anno da-
zumal — Their finest

Hour ist ein Flugsimula-
tor fiir ganze Manner!

Acht verschiedene Flugzeu-
ge stehen zur Auswahl,
selbstverstindlich keine mo-
dernen Diisenjiger, sondern
uralte Maschinen aus dem
zweiten Weltkrieg. Man
kann entweder fiir England
mit einer Spitfire bezie-
hungsweise einer Hurrican
in die Schlacht ziehen oder
sich einen der deutschen
Bomber aussuchen. Wofiir
man sich auch entscheidet,
vor dem Einstieg ins richtige
Kampfgetiimmel ist die Teil-
nahme an den vier angebo-
tenen Trainingsmissionen
auf alle Fille zu empfehlen.
Beim Schielen auf herum-
kreisende Flugzeuge wird
der richtige Umgang mit der
Bordkanone geiibt, eine
weitere Mission fiihrt einen
in die Kunst tles Startens/
Landens ein, zuletzt lernt
man schlieBlich, fremde
Flugzeuge aufzuspiiren und
mit gezielten Schiissen vom
Himmel zu holen.

Wer mit seiner Maschine
dann so richtig vertraut ist,
darf sich an einer der vielen
Kampfmissionen  versu-
chen. Hier gilt es, unter
feindlichem Feuer Flugplit-
ze zu bombardieren, andere
Flugverbinde zu eskortie-
ren oder Luftangriffe abzu-
wehren. Hat man seine Mis-
sion erfolgreich erledigt,
winkt die Beférderung samt
Orden. Beides ist aber auch
redlich verdient, denn als
Pilot eines grofien Kampf-
bombers hat man nicht nur
mit der Steuerung seines Vo-
gels zu kdmpfen, sondern
muf} auch noch stindig zwi-
schen Cockpit, MG-Kanzel
und Bombenauswurfs-
schacht hin- und herschal-
ten. Da kommt ganz schén
StreB auf, zumal neben der
normalen Maus- oder Joy-
sticksteuerung  zusitzlich
zahlreiche Tastaturkom-
mandos beherrscht sein wol-
len!

Nichtsdestotrotz macht
“Their finest Hour nach kur-
zer Eingewdhnungszeit un-

AN SIS

heimlich viel Spal}. Das liegt
einmal an der guten Spiel-
barkeit, zum anderen an den
Sonderoptionen, die in an-
deren Flugsimulatoren
nicht zu finden sind. Bei-
spielsweise gibt es einen
~Mission Builder“ zum Zu-
sammenbasteln eigener
Auftrige. Aullerdem wurde
die Kamerafunktion vom
Vorldufer ,Battle Hawks" in
perfektionierter Form iiber-
nommen: Jetzt ist es mog-
lich, einen Lufkampf aufzu-
zeichnen, ihn auf einer zu-
sitzlichen Diskette abzu-
speichern und spiter (aus
unterschiedlichen Perspek-
tiven) wieder anzuschauen.
Da 1aBt es sich auch ver-
schmerzen, dafl das Spiel
keine so ausgezeichneten
Grafiken besitzt wie ,,F 29,
um ganz ehrlich zu sein,
wird die optische Prisenta-

Der Bombenauswurfsschacht

Im Sturzflug mit einer englischen Spitfire auf einen feindlichen Flughafen zurasen,
Bomben abwerfen und mit der MG anschlieBend noch die Landebahn umpfliigen

- der neue Flugsimulator von Lucasfilm
ist wahrhaft nichts fiir Pazifisten!

Their finest Hour
Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:

Red. Urteil: 77%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Lucasfilm
mes/Rainbow Arts
Bezug: Rushware

tion den F#higkeiten des
Amigas eigentlich zu keiner
Zeit gerecht. Auch in Sa-
chen Sound miissen sich
Computer-Piloten hier mit
dem iiblichen Standard zu-
frieden geben.

Immerhin: Jeder der Don-
nervogel hat sein ganz spezi-
fisches Flugverhalten (zwar
etwas langsam, aber reali-
stisch!), und die Simulation
solcher ,Museumsstiicke”
hat auch einen ganz eigenen
Reiz - eben nicht der 148ste
Diisenjédger! Um in den vol-
len Genull des Games zu
kommen, braucht man al-
lerdings IMB, mit 512K
lauft Their finest Hour nur
in einer abgespeckten Ver-
sion. (C. Borgmeier)

Ga-

Spezialitit: Harddiskinstal-
lation ist nur mit IMB mog-
lich; bei 512K gibt’s auch
weniger Sound und Grafik.
Pallwortabfrage.




Ivan der Schreckliche setzt zum , Todessprung” an...

Catchen fiir Anspruchslose:

International Championship

Wrestling

In den USA ist Catchen sehr
populir, und auch in
Deutschland erfreut es sich
stindig wachsender Beliebt-
heit. Das neue Game von
Hewson wird dazu allerdings
kaum sehr viel beitragen. ..

Nach mehr oder weniger
langem Laden, je nach Spei-
‘cher, geht’s erst mal los mit
Auswihlen: ein oder zwei
menschliche Spieler (man
kann auch einfach auf De-
mo gehen und sich ent-
spannt zuriicklehnen); dann
noch einen Namen eingeben
und den Schwierigkeitsgrad
bestimmen - das funktio-
niert iibrigens auch im Zwei-
Spieler-Modus, einer der
beiden hat dann weniger
Energie zur Verfiigung. Fiir
Solo-Wrestler ist das Ange-
bot an Gegnern reichlich
durftig, es sind ganze vier!
Gefightet wird nach den
Originalregeln, das heilit, es
ist fast alles erlaubt. Es gibt
eine stattliche Zahl von
moglichen Schldgen, deren
Namen allerdings nur Insi-
dern etwas sagen dirften:
Atomic Drop, Suplex, Pile
Driver usw.

Die Kampfer sind gar nicht
mal so schlecht animiert
(angeblich iiber 300 Frames
pro Charakter), aber das
kommt bei der hochst be-
scheidenen Grafik kaum zur
Geltung; gekampft wird
auch immer nur im selben

99

Ring, und der ist firchter-
lich primitiv gemalt. Der
Sound: wenig FX und eine
digitalisierte Anfangsmelo-
die wie anno dazumal. Die
Handhabung geht in Ord-
nung, vor allem die reiche
Auswahl an Schlagvarian-
ten kann iiberzeugen. Was
die Wertung aber stark nach
unten driickt, ist neben der
Grafik die licherlich geringe
Zahl von Gegnern: Dadurch
wird das Game schon mo-
noton, ehe man sich noch
richtig warmgecatcht hat!
(mm) ;

Championship
Wrestling

Grafik: 39%
Sound: 37%
Handhabung: 64%
Spielidee: 36%
Dauerspal: 29%
Preis/Leistung: 24%
Red. Urteil: 31%
Variabel

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Hewson

Bezug: Gamesworld
Spezialitdt: Lauft nur mit
IMB verniinftig, bei 512K
gibt’s auflerdem  keinen
Sound und weniger Schlage.

Wer das tolle ,Super Cars“ kennt, wird von Hot Rod kaum begeistert

sein. ..

Wer gerne auf vier Ridern
iiber den Bildschirm rast, hat
auf dem Amiga ja bereits eine
stattliche Auswahl an Soft-
ware zur Verfiigung. Activi-
sion fiigt dem jetzt eine weite-
re, nicht iibermiflig aufre-
gende Variante hinzu.

Bis zu vier Hobby-Rennfah-
rer (Joystick-Adapter vor-
ausgesetzt) konnen sich auf
15 verschiedenen Strecken
austoben. Wer den 64er-Ol-
die ,Rally-Speedway* oder
den Automaten ,Super
Sprint* kennt, hat schon ei-
ne ziemlich genaue Ahnung,
was ihn hier erwartet: Mit
dem Feuerknopf wird be-
schleunigt, links und rechts
steuern das Fahrzeug in die
entsprechende  Richtung.
Matsch, Eisglitte, Polizei-
autos und andere Nettigkei-
ten erschweren dann die
Fahrt durch die uninspiriert
gezeichneten Landschaften
(Vogelperspektive) noch zu-
sdtzlich.

Am Ende eines jeden Levels
kann aus einem reichhalti-
gen Angebot an Extras (bes-
sere Reifen, Motoren usw.)
das Passende ausgesucht
werden. Ohne Moos ist hier
nix los, deshalb sollte man
auf der Strecke immer flei-
Big Geldboni einsammeln.
Noch wichtiger ist natiirlich
der Benzinpegel, denn so-
bald der Sprit alle ist, ist
auch das Spiel vorbei. Die

i

verschiedenen Punkte-,
Geld- und Benzinboni fallen
umso grof3ziigiger aus, je
besser die eigene Plazierung
ist; hidngt ein Wagen wih-
rend des Rennens weit zu-
riick, wird ihm dazu noch
kraftig Sprit abgezogen.

Trotz der maBigen Priasenta-
tion ist Hot Rod bei mehre-
ren Mitspielern noch ganz
spalig — wer sich alleine da-
vor setzt (und keine absolute
Joystick-Niete ist), kann da-
von ausgehen, dal} er schon
sehr schnell alle Level

durchgespielt hat. (Sdnke
Klettner)

Hot Rod

Grafik: 44%
Sound: 58%
Handhabung: 69%
Spielidee: 39%
DauerspaB: 52%
Preis/Leistung: 43%
Red. Urteil: 51%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Activision/Sega
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Mit einem Joy-
stick-Adapter kénnen bis zu

vier Spieler gleichzeitig rasen
— aber haben vor lachen!
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Computershop und Gamesworld
(o Munchen/Niurnberg )

Versand oder im Laden erhaltlich

ALLE REDEN DAVON: PC ENGINE ~ Bercsss caval -
die Super-Spielkonsole aus Japan.  Easivs. west Chase HQ. 69 *
Chickamauga 79,-
PC Engine RGB + 1 Spiel 449,- Italy 90 Colony . 79-
PC Engine Super Grafx + Batlle Ace 649,- Klax ‘ Cycles 69, **
HGE; olour Booster 79,- rF\’Ailrga,:;sand Magic II Day of the Pharach 79,
Joyboard 199,- Dragons Breath B89- "
Joystick 99,- Starlord Dragons Lair 2 119,-
Sos;lderangebotj CD-ROM 699 - Lrﬁﬁ:af"'\}es‘ Hour 89.- ESS. Bg:-
Darius 139.- *** Elite 69,- ***
go:idir Axe 123‘- * Unreal ,l_ferrr‘ari Ftérmula One 69,- **
ed Alert 139,- =" ighting Soccer 69,-
Wopderboy Monstera 13 o ForiWoral Planet g
Y ir L i = i u an K
5-Player-Adapter 59 - Amlga BGStse"er Classms Ghostbusters || 69,-
Hori Commander Joypad 59.- Gold of the Americas 69,- ***
Armed F . 19- 688 Attack Sub 79,- *** Grand Monster Slam 59.- *
Atomic Robo Kit 119.- Bloodwych 75,- *** Gettysburg 79,
Bloody Wolf 119 Bloodwych Data Disc 49.- ** Gunship 79,- "
Blodia 119,- Bomber 75,- * Hard'n Heavy 59,-
C!’IESE HQ 119.- ) Budokan 75,- ** Hot Rod 69,-
g’l Hunter Hg‘- gonqueror 79.- wterc?plor gg" ey
ybercore - rakkhen 79.- ampfgruppe -
Dragon Spirit 99, ** Dungeon Master 1 MB 78,- ** Keef the Thief 69,- **
Dungeon Explorer 119,- ™~ F-16 Falcon 79,- ** Kenny Dalglish Soccer 59,-
F.‘1 riple Battle 119,- ** F-16 Mission Disc 59,- *** Kid Glove 69,-
Final Lap Twin 109,- """ F-16 Combat Pilot 69,- ™" Kings Quest Triple Pack 8g.- *
Genpei 119,- F-29 Retaliator 75,- " Kingdom of England 69, -
Gunhed 109, ** Fire Brigade 1MB 89, = Kult 59,- *
Heavy Unit 119,- Grand Prix Circuit 79,- Laser Squad 59, **
Knightrider 119,- Great Courls 69,- ** Leisure Suit Larry 69,- **
Motoc cle 119,- Hard Drivin® 59,- *** Manchester UTD 69,-
Mr. Heli 119 Indiana Jones'Adv. dt. 69,- " Manhunter 89
Nectaris 119,- Iron Lord 79,- * Mlcropose Soccer 75,- **
Neutopia 119,- It came from the Desert 1MB 89,- " Never Mind 59,-
New Zealand Story 119,- ** Kaiser 109,- ** New Zealand Story 69,- **
Ord ne 119,- ** Kick Off 49,- " Qil Imperium 59,-
PC Kid 119,- *** Kick Off Extra Time 35- *** Omniplay Basketball 69,- **
Paranoia 119,- * Lords of the Rising Sun 89,- *** Qperation Thunderbolt 69,- "
R-Type | 89, *** Leisure Suit Larry I g9~ * Qutlands 59.-
Sokoban 119,- ** Manchester United 69,- ** Paperboy 59-
Son Son |l 119,- *** Maniac Mansion 79,- ** Paolice Quest 79,-
Side Arms 108,- ** Midwinter 79,- *** Powerdrome 69,-
Space Invaders 119,- * Ninja Worriors 59,- *** R-Type 69,- *
_IS_iLé%?rH\o;clt,lieyball Hg - rcu)onh & South 79,- ** giskk - gg,»
i - mega 89,- ** ock'n Rol i
Tiger Road 119, Pipe%‘ania 69,- ** Roller Coaster 69,-
USA Pro Basketball 119,- Player Manager 59,- ™ Quartz 69,-
Volfiev 119,- * Populous 69,- *"* Scramble Spirits 59,-
EODUI{::IUSﬁ Data Disc prom. Land 29,. ™ gninobi gg‘-
owerdri 69,- " ogun I
SEGA MEGA DRIVE Anschluﬂ an Rainbow Islands 69,- ** grlm lepuck Cafe 53‘- "
L ] B Rings of Medusa 79,- *** ilent Service 69,- *
RGB-Monitor bzw. RGB-Fernseher ~ Fings of Medusa el gen o
Neu: Jetzt auch PAL-Version, Sim City 1MB /512K 89,- ™ Soccer Manager plus 49,-
AnschluB an jeden Fernseher Space Rogue 79, ¢ Stadt der Lowen 99 .
Konsole + 1 Spiel 449, Space Quest Il 1MB 89,- Star Glider Il 69
i 9. Starflight : Star Wars Trilogie 59.-
2y ' Star Command Stellar Crusade 99,- *
Afterburner 139,- Stunt Car Racer Stormlord 59.- **
ﬁgsg[:l‘;esruil Leynos }gg ' TV Sports Football Stryx & DY
Final Blow 139~ TV Sports Basketball Summer Edition 69,-
e Testdrive Il Super Cars 59, *
Ghouls and Ghosts 139,- 3
ColEn ANE 139, Tie Break Super League Soccer 69,- .
Herzon I 139, * Tower of Babel ; Super Wonderboy 69,- -
Kujakuon I 180,14 Xenomorph ‘ ' Tand oo
New Zealand Stary 139 1 MB-Ram + Dragons Lair 269,- U\’[\;ilpn;\"lclllﬂd gg
Rambao il 139,- :: Ultima IV 79'_ s
Real SDO”S Basketball 139,- = A . Universal Military Sim. 75.-
ggggE?inang o ::1-;8 I miga Untouchables 69,-
Super Masters Golf 139, ; wgtenrg)gretzk Icehocke gg =
Super Shinobi 139 *** Airborne Ranger 75 Wel};d D"eamsy Y <
Tatsujin 139, ™ Armada 79 Wostoh 99’
World Cup Soccer 139,- ** Austerlitz 75,- Wgsdp ?lfer "
Zoom 119.- Balance of Power 1990 79,- ** INdwakar 89, .,
v Bards Tale | 60.- Zak McKraken 69,-
T a5 e . Bards Tale |I 69,- Zork Zero .-
Ankiindigungen fiir Mai/Juni Batlle Chess 69
] 2 attle Hawks =
bEI Aﬂze’genschlua Battle Tech 79.- * Anmerkung: Die mit Sternchen gekennzeich-
Block Out 79, neten Sﬁiele gefallen unseren Mitarbeitern
Black Tiger Borodino 69,- esonders gut: 1-3 Sterne.
Chaos sirikes Back Bundesligamanager 59,-

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschiag beilegen. Versand per NN oder Vorkasse plus 8 - DM Versandkosten {Inland)

Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten

Achtung! Wir sind auch in Niirnberg. GroBe Filiale am Jakobsplatz 2, U-Bahn-Haltestelle WeiBer Turm.

Versandzentrale + Laden in Miinchen, S-Bahn-Haltestelle Donnersbergerbriicke.

Versandanschrift: Computershop/Gamesworld, Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2

089/5022463

Telefon Miinchen + Versand: 089 / 5022463 Telefon Nirnberg (Kein Versand): 09 11/ 20 30 28




Suche Hardware

Suche Amiga und Drucker giinstig
zu kaufen, Becher, An der Ristern-
breite 53, DDR-4370 Kéthen

Suche Schaltplan und funktionsfi-
hige Hauptplatine von defektem
NEC Drucker P5 XL. Tel: 02174/
3452

Suche maoglichst giinstig Amiga
500/1000, sowie Zubehdor, auch ein-
zeln. Angebote mit Preisvorstel-
lung an: Peter Becher, An der Rii-
sternbreite 53, DDR-4370 Kothen

Elektrotechnikstudent aus der DDR
sucht Amiga-System (500, 1000,
2000). Kann bis DM 1000,- bezah-
len. Carsten Rudolf, D402, Ehren-
berg, DDR-6300 Ilmenau

Suche fir Amiga 1000 Speicherer-
weiterung auf IMB, Nordic Power
Modul oder @hnliches. Tel: 04461/
72675

Suche fir DDR-Studenten Amiga
500. Zahle bis DM 500,-. Christa
Rudolf, K. Liebknecht-Str. 69,
DDR-4700 Sangenhausen

Suche Amiga 500, Farbmonitor
und Speichererweiterung auf 1MB.
Markus Hanauer, Rodensteinstr. 6,
8524 Neunkirchen a. Br. Tel:
09134/5785

Amiga 500 moglichst mit Speicher-
erweiterung zu kaufen gesucht. An-
gebote an: Alexander Jatho, R.
Breitscheid Str. 18a, DDR-5506
Niedersachswerfen

Wer schenkt einem mittellosen
Schiiler einen noch funktionieren-
den Amiga 500/2000 ?!'' Wenn
maoglich, mit Monitor! Ich iliber-
nehme auch die Portokosten. Der
erste Einsender erhidlt DM 20,-.
Schickt Eure Computer an: Ingo
Traber, Weiherstr. 14, 7206 Emmin-
gen |

Suche Chassis von C 64 + Tastatur!
Zahle dafiir DM 27,22! Jeder sech-
ste, der mir vergeblich schreibt,
erhdlt 5 Mark! Andreas Pollak,
Zasiusstr. 120, 7800 Freiburg

Suche Amiga 500 oder Atari 1040
ST fiir ca. DM 500,-. Preis auch
nach Vereinbarung. Tiric Zlatan,
Lerchenstr. 1, 5467 Vettelschof3 1.
Tel: 02645/2329

Ihr konnt Euren Amiga 500 (512K B)
und Monitor an einen armen Schii-
ler verschenken oder... an mich
verkaufen! Also greift zum Hérer
oder Griffel! 02421/55491; Nils
Funke, Trift 18, 5160 Diiren
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Biete Hardware
Achtung! Verkaufe Amiga 500, um-
gebaut in COMPTEC-Gehéduse mit
abgesetzter Tastatur, Techn. Daten:
Kick 1.2, IMB (neueste Megabit
Chips), 2 x 3,5" Laufwerke, Liifter
(sehr leise) und eingebauter Nordic
Power Cartridge!! (s. Testin AJ 12/
89). Alles gut in Schul} und umstén-
dehalber fiir DM 1650.- abzugeben.
Tel: 0745773060 (Uwe)

Verkaufe EASYL-Grafiktablett fir
Amiga 2000, kaum gebraucht. heu-
tiger NP: DM 895.-, nun fir VB
DM 400.- abzugeben. Tel: 02174/
3452

Verkaufe aus Systemauflosung fiir
AS500 Festplatte A590 und 2MB fiir
VB DM 1200.-. Tel: 02174/3452

Verkaufe gebrauchten C 64 + Flop-
py (1541) und Star LC 10 Drucker
u. sehr viel Zubehoér. VB: DM
1100,-. Ruft an bei: Jens Lewan-
dowski, Tel: 05681/ 4414

Verkaufe Raritiit! Amiga 1000 (ca. 3
Jahre alt), mit Monitor 1081 v.
Commodore, 2. externes Laufwerk
(3,5*), Bootselektor, interne Spei-
chererweiterung (512 KB, auf 4 MB
aufriistbar), diverse Kickstarts u.
Workbenchs, div. Biicher (Pro-
grammierung) zum Liebhaberpreis
von VB: DM 1500,-. Tel: 0421/
622958, 6fters versuchen und Jere-
my verlangen. i

Achtung!! ich schenke dem 30sten
Einsender eines DM 5,- Stiicks
meinen C 64 II mit Kasettenlauf-
werk und Originalspiele (1 Jahr alt,
nicht defekt). Schreibt an: Marc
Schlosser, Mithlenweg 7, 5167 Vett-
weiss

Achtung Gelegenheit! Biete 1 MB
Speichererweiterung von REX-Da-
tentechnik, | Monat alt, Garantie!
fiir Amiga, NP: DM 300,-, fir nur
DM 190,-!"! Die Speichererweite-
rung ist komplett einbaufihig u.
abschaltbar, Aullerdem: 3,5" Flop-
py 1010 Original Commodore
Amiga, 880 KB fiir DM 230,- (3
Monate alt). Dringend, bitte an: S.
Grad, Girchinger Str. 65, 8351
Kiinzing. Tel: 08549/8299 ab 18,00
Uhr.

Das Disk-Coder Modul!! Es codiert
jede Disk so, daBl man die codierten
Disks ohne Modul nicht mehr la-
den kann. Entcodierung mit Modul
moglich. Externes Laufwerk notig!
DM 40.-, bei Info Riickporto!!
Murad M'Barki, Bergstr. 218, 4370
Marl

Verkaufe Schneider CPC 464 mit
Griinmonitor, ca. 100 Spielen, Ka-
settenbox, 6 Schneidermagazine,
Joystick, 1A Zustand fir DM
300,-! Tel: 07306/33182 - Matthias

Verkaufe Atari 2600 gut erhalten,
mit 9 Supergames fiir nur DM 50 -
(inkl. 2 Joysticks). Andreas Kreu-
zer, Bedenbacher Str. 28, 8510
Fiirth

Verkaufe Amiga 500 fiur DM 525 -,
Monitor 1084S fiir DM 250,-, Spei-
cher m. Uhr (512 KB) fir DM
120,-, externes NEC Laufwerk fiir
DM 150,-, 300 Disketten fiir DM
400,-. Auch getrennt! Meldet Euch
bei: Dirk Sieverding, Eichenstr.
19a, 4500 Osnabriick. Tel: 0541/
128115

Verkaufe Nordic Power Cartridge!
AuBerdem Originale, wie: Stadt der
Lowen, Wall Street Wizard, Run-
ning Man, Adventure Construction
Set, zusammen fir DM 300,.-.
Auch einzeln! Tel: 04443/2457. Mi-
chael Méller, Sanderstr. 16, 2843
Dinklage

Austria!! 512 KB Erweiterung fur
Amiga 500, abschaltbar, neu!! noch
6 Monate Garantie. DM 179,-. Tel:
(0043) (0)5574/22249 - Thomas

Verkaufe PAL PC-Engine mit drei
Spielen (Tennis, Baseball, Gun-
hed). VB: DM 500,-, Nur kom-
plett! Tausche auch gegen Amiga
2000 oder AS500. Tel: 040/465893

Wegen Systemwechsel schicke ich
dem 50sten Einsender eines DM
10,- Scheines meinen AS500 (nicht
defekt). Schreibt an: Christof Kau-
er, Adalbert Stifter Str. 8, 8523
Hagenau

Spitzenangebot! Verkaufe Mannes-
mann Datendrucker Typ 80/77 (20
kj) aus Firmenauflésung mit An-
schlufkabel an EDV-Anlage fir
DM 150,-. Weiterhin Altaskop
Monitor System 3510 (Bernstein)
mit Anschl.kabel EDV-Anl. fir
DM 150,-. Hobbyelektroniker
kénnen Gerite auf Amiga-Ebene
umriisten! Melden bei: Wolfgang
ReiB, Heusnerstr. 11, 5600 Wup-
pertal 2. Tel: 0202/899864, BTX:
0202/899864-001

Tausche Amiga 500 (CPU u. 2 Ta-
sten defekt) mit div. Software gegen
C 64 oder C 64 Il + Datasette
(gegebenenfalls Floppy 1541) +
Software. An: F. Andres, Katz-
lerstr. 4, 1000 Berlin 62

Tausche C 64 Il + Personal Night-
mare (Amiga, NP: DM 84 -) +
Microprose Soccer (Amiga, NP:
67,-), beides Originale, gegen Nor-
dic Power (Amiga) oder funktions-
tachtigen Monitor 1084(S)!
Schreibt an: Mike Achatz, Biirger-
holzring 4a, 8370 Regen

Suche Blasteroids Original! Zahle
DM 20.-. Tel: 0267571038 ab 20.00
Uhr

K1 FIvanzeigen

Hilfe! Wer hat Erbarmen mit mir?
Suche: Dragons Breath, Rings of
Medusa, Gold of the Americas,
Pharao, Stadt der Léwen, Lords of
the Rising Sun, Zak McKracken,
Maniac Mansion, Zombi, Pinball
Magic, Borsenfieber. Kann aller-
dings nur DM 10.-/Stk. zahlen, da
ich ein armer Schiiler bin. Tel:
06268/1659 ab 14.00 Uhr

Suche TV Sports Football (Origi-
nal!) fir Amiga. Zahle bis DM 35.-,
Tel: 0612373772 (Jiirgen)

Achtung! Suche Original Dungeon
Master m. Anl. fiir ca. DM 35.-!!
Tel: 06224/3841 Nur nach 19.00
Uhr (Adrian). Ach ja: Verkaufe
noch Super Weltraum-Geschick-
lichkeitsspiel Cosmic Bouncer fiir
nur DM 20.-

Hilfe! Hilfe! Mein Amiga verhun-
gert! Ich suche heiBe Spiele fiir
meinen A500. Suche Paperboy, Es-
kimo, Garfield, Pirates u.a. Preis
wird ausgehandelt, kann aber
héchstens DM 20.- zahlen. Tel:
04453/3456

Suche Tauschpartner fir Amiga.
Suche vor allem: Chicago 90, Larry
3, Battle of Britain, Zombie, Future
Wars, Cyberball, Typhoon Thomp-
son, Dyter 07, P47, Kings Quest 4
usw. Verkaufe auch Originale: Po-
werdrift (DM 35,-), Super Wonder-
boy (DM 35,-), Onslaught (DM
40,-), Manchester 2 (DM 45,-).
Schreibt oder ruft an: P. Richlick,
Weidennng 65, 7990 FN 1. Tel:
07541/73493. Be fast!

Suche fiir Amiga das Game Ghost-
busters II. Biete dafir Ghostbu-
sters I oder Giana Sisters oder Oil
Imperium. Julian Mickalik, Am
Grieseling 12, 4500 Osnabriick. Tel:
05417443360

Biete Software
PD-Soft fiir Amiga abzugeben! Ab
OS 30.- incl. 3,5* Disk. Gratis-Info
anfordern bei: P.D.P., Postfach 28,
A-1037 Wien

Verkaufe Originale, {bernehme
Portokosten. Alle Games 100% in
Ordnung, incl. Anl. u. Verp. fir je
DM  30.-: Speedball, Paranoia
Complex (Cyberworld), The Senti-
nel, Mini-Golf-Plus. Fiir je DM 25.-:
Quadralien, Bombuzal, Better de-
ad than Alien, Slaygon, Beam. An-
nussek, Goldschmiedstr. 32, 7450
Hechingen. Tel: 07471/17521 ab
19.00 Uhr. Ofters versuchen! Tau-
sche auch!

Verkaufe Dragons Breath Original
fiir DM 65,—. LED Storm + Blaste-
roids + Impossible Mission II fir

DM 45,-. Ein schneller Anruf bei:
0441747974

ARA SIS



Software zum Schleuderpreis! Ori-
ginale von: Arcade Classics (3 Spie-
le), Chamonix Challenge, Tiger
Road, Leaderboard Tournament,
ECO, Powerplay, Hellfire, Bermu-
da Projekt, Spaceport, Better dead
than Alien, Mean 18 (Golf), I Indi-
crus, Amiga Karte und als Lecker-
bissen Plundered Hearts (Infocom)
fiir DM 35,- bis 20,-. Das ist die
Chance! Ruft an oder schreibt an:
Dieter Marchsreiter, Julius Haer-
lin-Str. 9, 8035 Gauting. Tel: 089/
8503831

CH - Amiga - CH Ich verkaufe
neue sowie dltere Soft. Abo: SFR
2,50; Einzelbestellungen: SFR 1,50
und SFR 3,00 incl. Disk. Mengen-
rabatt! Write or phone: Bastian
Furrer, Eichfeldstr. 9, CH-8645 Jo-
na. Tel: 055/273437. Schweiz!

Deine Chance! Verkaufe wegen Sy-
stemwechsel 50 Amiga Spiele
(3,5%), wie Populous + Data Disk,
Sim City, Rings of Medusa u.a. fir
nur DM 150,-. Tel: 030/877572
(Heiko)

Verk. Orig. Amiga Games: Double
Dragon, 3D Pool, Running Man (je
DM 35,-), Out Run, 44 Off Road
Racing. Tiger Road (je DM 30 .-),
Freedom, Robbeary (je DM 25,-).
Tel: 06473/1430 (Patrick oder
Bjorn)

Verkaufe Demos, Intros, CDs (De-
mosammlungen), Anwender-Prgr.
usw. 100% legal. Pro Disk DM 1,-
(ohne Disk). Schreibt an: Tobias
Angerer, Neuburgstr. 54b, 8390
Passau, Auch Verkauf von Origina-
len und PD.

Ihr wollt Spiele? Originale? Ich ha-
be welche! Und zwar: Kult, Dragon
Spirit, Down at the Trolls, Mike
t.m.D., A Kind of Magic (Samml.)
und Gold Rush (7). Tel: 02421/
55491 - Stephan. Aullerdem 2x
Larry II (!), dafiar wiahlt: 02422/
6163 - The Neskakis Brothers

Tausche Originale: Habe: SS Bas-
ketball, Buffalo Bills Rodeo Ga-
mes, Indy III (Adv.), Test Drive 11,
Populous Data Disk. Suche: Im-
possible Mission II, Xenon I, Tie
Break, Spy vs. Spy und weitere
neue Sport- und Rennspiele. Tel:
04936/7036 ab 17.00 Uhr (Heiko)

Amiga Aktiv!! Listen 