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Az akcios araink kizardlag a masodik oldalon talalhatd akcigs szelvénnyel érvényesek!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzék! Az arvéltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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sega Touring Lar
"hampionship

A jatektermek s a Saturn
itam PL-n is bemitathozik
1 Spga autoversenye.

Lula

Sikamlosan erotikus
Lizieti jatek a szexhiz-
niszhen - Iehetoleg 18 even
Telilicknek!

Mdltkor mdr kifejtettem, hogy
ovakodjatok mdrcius idusdtal,
amivel nem feltétlenil arra gon-
doltam, hogy egy Brutus nevd
bicskds feltinése vdrhaté a
hatatok magott, vagy Petofi és
a bablevesrol elnevezett iré
barati tarsasdga forradalmdnak
150 éves évforduldjdra valé
emlékezés miatt kozlekedési
dugo varhato a Kdlvin téren -
hanem arra, hogy akker jelenik
meg pangalaktikus magazinunk
legfrissebb szama. Mint a mel-
lékelt dbra is mutatja, ez a kel
lemes esemény be is kdvetke
zett, tehat ezentdl a nekem irt
levelekben nyugodtan haszndl
hm]id'rok a Nostradamus meg-
szélitdst...

Egyéb kellemes események is
adodtak mostandban hdzunk ta
Jjan. Szeretnék mély meghajlds
sal és halk tapssal adézni nagy
érdemi olvasokozonséglinknek,
mert az elmalt két hénupbnn s
hihetetlentl jé izlésral téve
Iunuhrmnysns;ol - rekord meny
nyiségu 576 Kbyte-ot vasarolt,
és ezzel lehetové tette, hogy
kétezerrel megemeljik a pél
ddnyszamunkat. Csak igy tovdbb,
kedves bardtaim, ezt akdr min
den honapban szivesen eljdtsz
hatjuk, mert igen édes e teher
m'-imnk! Egyébként meg koszi
mindenkinek.

Az e havi jatéktermés megle
hetasen kettos arculatot
mutat: volt néhdny igazdn
kellemes meglepetés - gondo
lok itt a Lords of Magicre,
Dark Omenre és persze a
harom franké kis szimuldtorra
, de azért akadt néhdny
olyan folytatds is,
ami, kKhm, szdval
nem igazdan elé
gitette ki ké
nyes igényein
ket. Ez me
gint csak azt
a térelt 1a
masztja ala,
hogy a 1l
gyorsan jott
folytatdsok
néha az elo
dok kozelébe
sem jonnek, Na
J0, dtmenetileg
Jarom soramm, a
Cseveqgaben majd
folytat juk

CoVboy |




Age of Empires 2

IMicrosoft/Ensemble Studios])

A karacsony eldtti jatékpiac a stratégiak kategdridjaban a legnagyohb si-
kert az Age of Empires aratta: majdnem egymillio darabot adtak el beldle, és
hetekig vezette a kategdria sikerlistait. Hat jo is volt, se rola. (Végre
egyszer olyan is torténhetet, hogy a “rendszer szabdlyos miiveletet hajtott

...) Mivel a Microsoft abszoliit nem arrdl hires, hogy a kinalkozd lehe-
y tiséget nagyon

el szokta volna
szalasztani, ma-
gatol értetddd
volt, hogy az el-
kiivetdként mii-
kiidd Ensemble
Studios gardajat
szép szival és
ropogds bankdk-
kal azonnali
folytatasra birja.
A masodik rész
legalapvetibh
valtozasat min-
den bizonnyal a
grafika hozza.

Mindenekeldtt orvosoltik az elsd rész Gulliver-effektusat, vagyis az emberek

és a terep egyéb targyai kiiziitti méretarany most mar kezdi megkizeliteni a

realitasokat. Az animaciokkal mar az elodnél sem volt baj (a kedvencem a

fiileit lobogtatd elefant volt), de azért az is Iényegesen finomabb lesz a jéval

tobb animaciés fazisnak koszonhetden. Ezenkiviil még megjelennek olyan

szemgyinyorkidtetd effektek is, mint példaul a hajok tiikrozddése a viz fel-

szinén. A “menedzsmentben” is lesz némi valtozas: egyrészt az aranyat a to-

vabbiakban nem banyaszni fogjuk, hanem kiérdemeljiik (attdl fiiggden, ho-

gyan Allunk a jatékban), valamint Iényegesen nagyobb szerep jut a farmerek-

nek az élelmiszerbazis fenntartasaban. Az egységeknek egy meghatarozott

iitvonalat is ki lehet majd jeldini, de a legfontosabb az, hogy a katonakat kii-

linbizé alakzatokba is lehet rendezni, tovabba az aggresszivitasuk is befo-

lyasolhatd lesz. A tengeri csatak is fejlddnek: megjelenik a csaklyazas lehe-

tisége. A jaték a kora és a késd kiizépkor kizotti iddszakot dleli fel, a Romai

Birodalom bukasatdl a nagy felfedezések koraig (kb. az i.sz. 450-1450 kozot-

ti évek). 13 vadonatij civilizacioval talalkozunk benne (keltak, bizanciak, ja-

péanok, mongolok, vikingek, germanok, sth.). Kiilin érdekesség, hogy az

egyes nemzetek specialis, csak rajuk jellemzd katonai alakulatokat is hasz-

nalhatnak: a japén

sogun példaul sza-

murajokkal és nin-

dzsakkal kedveske-

dik ellenfeleinek,

mig a bizdnci csa-

szar gorogtiizet hint

(nem)szeretteire

hiisvét alkalmabél.

gek megfigyelhetdk

lesznek az egyes

épiiletekben és

technoldgiakban

is. A diplomacia :

szintjén elkiilonil-

nek majd egymastdl a nemzetek kizitt kottetett katonai és a gazdasagi szi-
vetségek, vagyis lehet békében élni valakivel, de kizben gazdasagi bojkottal
siijtani. Ugyanigy baviilnek majd a kereskedelmi iehetdségek is, mert a tér-
képen kiviil levd kereskedelmi Gtvonalakat is hasznalhatjuk. A cél viszont
nem valtozott kiilindsebben: a békés és eredményes gazddlkodas, a _Ir.a!tnnai
dicsiiség vagy a kettd kombinacionak atjat valasziva naggya tenni népiinket.
Magatol értetddd, hogy a masodik részben is lesz multiplayer-opcid nyolc ja-
tékos szamara, vagy ezt is lehet nyomni az Interneten keresztiil, a Microsoft
jatéksite-jan (www.zone.com).

A képek taniisaga szerint a munka mar eléggé eldrehaladott allapotban van,
tehat talan még sikeriil is tartani azt az igéretet, hogy karacsony eldtt a bol-
tokban lesz a jaték.

e Discworld Noir cimmel mar iton
van az iijabb Discworld-jaték a Perfect
Entertainmenttdl, amelynek kiadéi jo-
gat elhappolta a Psygnosistal a GT
Interactive. Megjelenése jivd év
tavaszéra vérhatd.

ex A Westwoodndl megkezdték a
Lands ui Lure 3. reszenek fe;leszleset

bb iijdonsdga az
lesz, hugy tel]esen 3D-re cserélik a
LOL2 2.5D engine-ét. Tovébbi fejlemé-
nyek talan ijabb 4 év miilva...

Valtozatos dolga van mostand-

ban annak a fejlesztinek, aki mo-

dern tankszimuldtort akar gydrta-

ni: ot van ugyebar az Abrams

Main Battle Tank, akkor van az

M1A2 - hogy az M1A2 Abramsril

mar ne is beszéljiink! Ez a hatal-

mas valaszték persze nem szokott

senkit sem elkedvetiebiteni - az

mér egy mas kérdés, hogy a fej-

lesztiinek mennyire sikeriil Gssz-

hangha hoznia a valdsdghiiséget

a jatszhatdsdgyal. Hogy az elsd

verzionak maximélisan eleget tehessen, a Zombie mar a fejlesztés kezdeti szakasza-

ban dsszedugta a fejét a MAK Technologies nevii brigaddal, akik iires perceikben az

USA hadseregének szillitanak tankszimuldtorokat - tehat a t. jatékos tulajdonképpen

majdnem azt fogja viszontlatni, amin a hivatasos jenki pancéloskatondk edzenek

(vagy legalabhis ezt igérik). Azon kiviil, hogy 640*480*65e szinhen megy majd, a var-

hatd latvanyrdl egyeldre nem sok informacid van - még annyi sem, hogy egyaltalin
tamogat-e majd 3D-gyorsitot
(mondjuk a fejlesztd site-jan levd
agyontdmiritett képek egyeldre
nem errdl drulkodnak]). Gyanis az
is, hogy minimélis konfigurdcidnak
P75-it és 16MB RAM-ot jelditek
meg... Biztos viszont a 16 fis mul-
tiplayer opcid (akar Interneten is),
€s az is hizonyos, hogy a megjele-
nést 1-2 hinappal egy mission disk
kiveti, amelyben ij jarmiiveket, ij
kiildetéseket és egy kiildetésszer-
kesztiit is kapunk a jatékhoz.

8in (Activision/Rituan

ﬂ;:lte-l:lﬁnnkhan ;alﬁ::inﬁleg
idén sem fogunk hidnyban szen- L -
vedni. Mivel még mindig ez a sti- -
lus a multiplayer-jatékok sokszo-
rosan megkoronazott kirdlya, az
iisszes szamottevd nagyobb kiadd
a tovabhiakban is erdltetni fogja
az ilyen jatékokat. Természetesen
a kategdria uralkoddi székében
biiszkén trdnol a Quake I, de mi-
vel az id Soft - jo szokdsa szerint
- licenche tovdbh szokta passzol-
ni az ijabh és djabh engine-jeit, ez a nulniﬂ azért nem olyan biztos. Az alm
Quake ll-engine-re épiild tronkdveteld valdsziniileg a Ritual Entertainment neme-
sen egyszerii cimet viseld miive, a Sin lesz. A torténet a jovd szazad végén jat-
szodik Szabadkikitd varoséhan, ahol a polgéri lakossag a renddrségen kiviil kii-
linbiz6 magan biztonségi szolgélatok segitségét is kénytelen igénybe venni mi-
nimdlis nyugalma biztositisénak érdekében. A jatékban John R. Blade ezredes,
egy ilyen szolgdlat vezetdjének szerepéhen tiindikdlni, akinek tovabbi gondot je-
lent, hogy a Diforsanide nevii kébitdszer fogyasztasétél néhany lakos vérengzo
muténssa valt. Sok egyebet nem
lehet mondani a jatékrdl, hiszen
a “tiirténeten” kiviil teljesen
Quake Il -kaptafdra késziilt, és
minden spéci effektet (atlatsz6
vizet, kidetffektust, sth.) tudni
fog, amit a nagybacsija.
Tiilszarnyalni esetleg a grafika
preciz kidolgozéséval lehet,
amibil az itt 4llo ket kép eset-
leg izelitdt nydjthat. A varhatd
megjelenést majusra igéri a
kiadd.

TR TS
e

= Rossz hir Roger Wilco, az Oscar-
dijas iirhdzmester rajongdinak: a Sier-
randl iigy diintitt az Istenek Tandcsa,
hogy nem adjak ki a Space Quest 7.
részét - vagyis sajnos pont keriil egy
12 éves sikersorozat végére.

= Hamarosan iij kiegészitdkkel jelen-
tkeik két nagysikeri jatékahoz az
Activision. A Quake Il mission disk a
The Reckoning, a Dark Reign pedig a
Rise of the Shadowhand cimet fogja
viselni.



Riana Rouge 1-2. miack bragon;

Gondolom mar mindannyian el-
képzeltétek, hogy milyen nehéz le-
het egy viszonylag kellemes kiilse-
ji titkarnd sorsa, ha a jdég egy
szadista/ szexista/sth. fandkkel al-
dotta meg, aki allanddan kiilonféle
ajanlatokkal zaklatja. (En még
nem, de hatha ti igen. Egyébként
meg tegyiik hozza, hogy ha lenne
egy ilyen titkimim, és ilyen sze-
reléshen szaladgalna itt az iroda- {
ban, akkor netan nekem is dtlete- ;

im tamadndnak...) Egy ilyen helyzet adja meg az alaphangjit a Riana Rouge né-
ven futd jatéknak, amelyben a “viszonylag” kellemes kiilsejii titkamt egy egy-
kori Miss Playhoy, Gillian Bonner alakitja. Riana feladata, hogy harom képzelet-
beli vilagot megszabaditsa egy gonosz zsarnok uralmatol. jaték leginkabh a
Phantasmagoria-kategariaba tartozd interaktiv mozik kiizé sorolhatd, amelyben
a szamitégepyeneralt, 41-3D hatterek eldtt hlackbox-technikaval filmezett valodi
szereplik szaladgalnak. A jatékmenet is hasonld: egy rakds kinnyebb-nehezebb
feladvanyt kell megoldanunk, aminek sikerén malik a tirténet alakuldsa. Ne
pn&nl]un senkl valami erotikus, vagy neadjlsten pornograf -jatékra: Riana
ugyan nem visel kiilinosebben sok
ruhat, de nélkiile sem mutatkozik a
jaték soran. Az elst rész az USA-ban
nemréy jelent meg (szdval eldbh-
utdhb kis hazankban is feltinik), de
hamarosan kiveti a folytatds is,
amelyre a szerzik Iényegesen na-
gyobb technikai apparatust és - ter-
mészetesen - kiiltségvetést vetnek
be. Sdt, talin még Riana is megsza-
badul a ruhajatal...

Redline [Electronic Arts/Accolade]

Mostanaban divatosak

azok a jatékok, amelyben

rosszfiiikat (néha lanyokat)

kell jatszanunk. Szép példa

ra mondjuk a Dungeon Kee-

per is, a bajos Carmaged-

mar nem is beszélve.

Az utdbbihoz igen hasonld

dologgal fog majus kariil

eldrukkolni az Accolade a

Redline-ban (ami nem keve-

rendd Bssze a Ubisoft Red

Line Racer c. motorverse-

nyével). A rendkiviil negativ jovoben jatszodo tirténetben egy utcai banda

iijoncat alakitjuk, és az a feladatunk, hogy mieldbb a banda vezérévé val-

junk. Ehhez természetesen le kell gydzniink a konkurens bandakat is,

amihez tiz kiilanféle, allig (illetve visszapillantdig) felfegyverzett, harci

stilusunkhoz illeszthetd négykerekii, valamint egy rakas igen haratsagta-

Ian kinézeti fegyver is a rendelkezésre all. A kiizdelem nemcsak négy ke-

réken zajlik Carmageddon-mddjara, mert néha az autdhal kiszéllva kell

mnsapnnnlt az ellenfelekkel, és ilyenkor a mar jél ismert Quake-stilus

s, Keriil bevetésre. Erthetd

okokbdl a jatékot alapvetden
3D-gyorsitokra irtak, ame-
Iyekbdl tulajdonképpen min-
den ismert tipust timogatni
foy, és természetesen elma-
radhatatlan tartozek a 16 ja-
tékos multiplayer-opcid is.
Akut személyiségzavarhan
szenvedd, illetdleg silyosan
pszichopata olvasdink repes-
ve varhatjak a majusra igért
megjelenést.

= A Mythos (az X-Com-sorozat
elkiivetii) ij vizekre és dj kiadohoz
evez: The Art of Magic c. munkajuk
kora kizépkori témaji fantasy RPG
lesz, és a Virgin véddszarnyai alatt
keriil a boltokba karacsony koriil

e A Synthetic Dimensions (a Perfect
Assassinbdl ismerdsek lehetnek) Ed
Hunter cimil 3D lovilddzds jatéka ha-
marosan végleg elkésziil. Erdekessé-
ge, hogy mintajaul az Iron Maiden ka-
halafiguraja, Eddie szolgalt.

HIREK

Alpha Centauri EarFiraxis)

Szivmelengetd érzés arra gon-
dolni, hogy akad még e kerek
Filddn valaki, aki toradik az-
zal, hogy JATEKOT adjon sze-
gény PC-s kezébe. Sid Meier el-
sd prébalkozisa (Gettyshurg) iij
cégénél ugyan egy kis csald-
dést okozott (legalabbis sajat
magahoz képest) - de ahogy igy
elnézem a késziild Alpha Centa-
urit, ez nem fog. Bar “hivatalo-
san” ez nem a Civilisation Il
Inly‘lalasa (azt a Microprose ké-
sziti), mégis a projekt mogdtt a
stratégiai jatékok nnnplusznrhé;énak ket alapvetn egyénisége Sid Meier és
Brian Reynolds &ll. Szerencsére mar kezdetben sem iigy alltak hozza, hogy
csak egy szimpla upgrade-et készitenek: a régi alapokon ugyan, de egy telje-
sen iij elképzelés alapjan épitették fel a nagy miivet, és beletettek egy csomé
olyan ijitast, amivel az Alpha javal tdbb lesz elddjénél. A CiV Il ugyebar azzal
fejezoditt be, hogy a fildi telepesek elsd koldnidja megérkezett az Alpha Cen-
tauriba - az (ij jaték az d torténetiiket dolgozza fel, A populacié hét kiildnbizd
vilagnézetii “fajra” oszlik: egyesek vallasi fanatikusok, masok a tudoményra
eskiisznek, a spartaiak pedig természetesen ultramilitaristak. A faj a késobbi-
ekben természetesen meghatérozza a hatékonysagot az ij civilizicid felépité-
sének bizonyos teriiletein is. A letelepiilés elsd fazisa a terraformalas lesz,
ugyanis nem a gép generalja a palyat, hanem a jatékos alakitja ki a teﬂ!p
iisszetevdit, homérsékletét, sth. - ez hatdrozza meg késdbb a teriilet mezogaz-
dasagt és ipari tapanltasét. Ez a két sszetevd mar eleve elég nagy szabadsdg-
- fokot biztosit, de a legfran-

kdbb ijitis az, hogy ez foly-
tatodik az nnrségaknél is:
ezeknek is minden egyes tu-
lajdonsagat a jatékos tény-
kedése hatérozza meg. Az
egységeket kiilonbdzo felsze-
relésekkel fejleszthetjiik,
példaul egy adott tipusi iir-
hajdra hatékonyabh agyiikat,
erdsebh pajzsokat szerelhe-
tiink, a lopakodd képesség-
| | gel rendelkeziket pedig csak
£ _Jj cLot EEMEESN nagyon nehezen észleli az el-
lenség. Az egységek specialis tulajdonsagokkal is rendelkezhetnek: a lopako-
dokat példaul nehezen lehet észlelni, a javitorészleggel ellatottak pedig “gyd-
gyithatjak™ a sériilteket. Természetesen megmaradnak, illetve megijulnak a
Civ Il egyéb jellegzetességei is, dgymint a kereskedelem és a diplomacia, vala-
mint - nem utolsé sorban - az ij tudomanyok kutatdsa, amelyekkel dj lehetd-
ségekhez - na és persze pusztitdbb fegyverekhez juttathatjuk hios népiinket. A
Giv Il csoddinak helyét itt atvették a Titkos Projektek. Tovdbbi djdonségok
lesznek az ellenfél ellen elkivethetd atrocitdsok, valamint az, hogy nem feltét-
leniil kell mindent sajat keziileg iranyitanunk: egyes teriiletek élére kormany-
zikat nevezhetiink ki, akik irdnymutatasaink alapjan igazgatjak a tartomanyt.
Nagyobb tarsasagoknak j hir, hogy a jaték — elddeitdl eltérden — mar bennszii-
ldtt madon tartalmazni fog egy hétfds multiplayer opcidt is. Ez a sok szép igé-
ret remélem mindenkinek hozzdm hasonldan bizsergeti a fantaziajat - de hogy
mikor prabalhatjuk ki végre éldben, arrdl egyeldre nincs pontos informécid.
lgértek mér idén marciust, jovd év karacsonyt, és a két iddpont kizitt mar
mindent, igy tehat nincs jobb dolgunk, mint reménykedni, hogy mieldhb megje-
lenik. (Ezt a legjobban a Firaxis titkolja: egyébként érdemes megnézni, hogy mi
mindent “zsifoltak” Gssze a sajat homepage-iikdn (www.firaxis.com) a jaté-
kukrél, mikizben mér négy nem-hivatalos site iizemel rola Net-szerte...)

== Mint az idei focivilighajnoksdg
hivatalos és biiszke szponzora, az
Electronic Arts mar vadul fésiilgeti at
a FIFA’98-at, ami a VB-vel egy idd-
ben, World Cup néven keriil majd for-
galomba.

e VEgiil egy kellemes hir azoknak,
akik nem néznek TV-hiraddt: a mi jo
iireg Bill Gates-iinket most egy igen
termetes tortaval hajitotta fejbe a
Microsoft székhaz eldtt egy elgydtirt
Windows-felhasznald...
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néven a kiizponti egység vagy

processzor. Ez az amibil soha
nem lehet elég gyorsat beszerezni
és egy-két évente ki kell cserélni
oket, ha tartani akarjuk a Iépést a
piacon megjelend jatékokkal. Elég
elkeseritd latni, hogy a nemrég még
gyorsnak nevezett processzorunk
mara szép lassan lecsiszott a lassii
kategdriaba. Egyszer aztan eljon a
pillanat, amikor mér a frissen be-
szerzett kedvenc jatékunk sem dgy
megy, ahogy azt elvdrnank téle.
Nincs mit tenni — iij CPU kell a sza-
mitdgépbe. Ki-ki pénztarcajahoz
mérten valogathat, amihez szeret-
nék néhany hasznos jotandccsal
szolgalni.

A mai piacot tu-
lajdonképpen
harom gyartd
uralja: az AMD a
K6-ossal, a Cyrix
a GxB6-tal és vé-
giil, de nem utol-
s sorhan, az In-
tel a Pentium
kiilinféle valto-
zataival. Ves-
siink egy pillan-
tast kizelebbrdl
is ezekre a pro-
cesszorokra.

Az AMD K6-osai
elméletileg a
Pentium MMX-
ekkel vannak
azonos kategdri-
dban. Némileg
taldn olcsdbhak
a nagyobb nevii
testvéreiknél, a
Pentium li-vel
iisszevetve pedig
jobb ar/teljesit-
mény ardnyt
nydjtanak. A K6-
os MMX tamoga-
tassal késziil és
ajanlanam, hogy
Pentiumbal és
6x86-bdl is csak
MMX-et érdemes beszerezni, mivel
arban nem jelentds a kiildnbség.
(Kiildndsen azért, mert a derék Billy
arcan ugyan még meg sem szaradt a
torta, kizelg a retientd esemény,
amikor dragalatos Windows 95-

Aszémilﬂgép lelke a CPU, mas-

iinket kénytelenek lesziink Win98-ra
cserélni, ami szintén MMX-re lesz
optimalizalva.) Az olyan programok
azonban, amelyek kihasznaljak ezt a
technoldgiat, akar 30-40 szazalék-
kal is gyorsabban futhatnak, ami
nem elhanyagolhatd kiilinbség.

Van mas lehetdség is, hogy tibbet
hozzunk ki a gépbdl, mint amit név-
legesen tudna. Ez az dgynevezett
overclockolds, ami egész egyszerii-
en annyit jelent, hogy magasabhb
frekvencidval hajtjuk meg a CPU-t,
mint amit a gyarté eldir. Ezt persze

azonos belsd drajel mellett az alap-
lapi frekvencia minél nagyobb. Ezek
a véltoztatdsok az PCl-os kartyak
sebességét is megvaltoztatjdk és a
RAM elérési sebessége is madosul.
Van még egy harmadik tényezd is,
ami a tdlhajtast segiti, de ezzel mar
valdban csinjan kell banni: a CPU,
tapfesziiltségének emelése és meg-
feleld hiités mellett, magasabb frek-
vencidval is képes miikidni. Ezek
persze mind-mind csokkentik a pro-
cesszor élettartamat, de mindez
nem szamit igazan, mert még igy is

Proci-nesze!

mindenki csak sajét felelGsségére
végezze, mert ebhe akar bele is hal-
hat iijdonsiilt szerzeményiink (bar ez
nem jellemzd). Tapasztalataim sze-
rint az Intel processzorai hirjak leg-
inkabb a tilhajtast, az AMD és Cyrix
tipusok nemigen vagy

csak 10-20 szazalék-
nyit viselnek el. Van-
nak olyan Intel Penti-
um 166 MMX procesz-
szorok, amlyek akar
225 MHz-et is elvisel-
nek. Ez a normélis
3*66 helyett 3*75-tel
vagyis az alaplap frek-
venciajanak nivelésé-
vel érheti el. Vallalko-
z6 szellemil egyének
pribalkozhatnak: van-
nak alaplapok, ame-
lyek akar 83 Mhz-et is
hajlanddak elviselni. A
processzorok szorzdja-
val és az alaplappal
varidlva elég sokiéle
eredményt kihozha-
tunk, a legjobb az ha

joval tovabb miikddik majd, mint
amikorra mér elavultnak fog szami-
tani.

Néhany szot szeretnék szdlni a Pen-
tium Pro és Pentium Il CPU-krél is. A
Prokrdl annyit kell tudni, hogy ere-
detileg szerverekbe szanték, nincs
benne MMX tamogatas, a 16-hites
kdddal elég gyengén muzsikal, emi-
att a Windows95-ds programok koziil
vannak, amelyek nem szdrnyalnak
vele. A Pentium II-t is a 32 bites vi-
lagba szantak, tulaj-

cesszor-tipus specialis alaplapot
igényel, tehdt nem helyezhetdk bele
Pentium-kompatibilis alaplapokba.
A masodszintii cache is bele van in-
tegralva a CPU-ba, ami még nagyobb
sehességnivekedést eredményez.

A K6-0s belsd cache-e két 32 Khyte-
os részbdl all, elkiilonitve az adatok-
nak és az utasitasoknak. Ez éppen
kétszerese a Pentiumnal alkalmazott
kétszer 16 Kbyte-os cache-nek. A
Cyrix 6x86-nal egy darab 64 Kbyte
méretii gyorsitotar van beépitve, amit
a processzor dinamikusan oszt fel,
novelve a teljesitményt.

Osszefoglalva: a legjobb vélasztas
egyataldn nem egyértelmii. A Pentium
Prot nem ajanlanam jaték céljaira, de
aki megengedhe-
ti maganak a
Pentium II-t, az
nem fog rosszul
jarni. Figyelméhe
ajanlom az AGP-s
csatlakozdval
rendelkezd alap-
lapokat és grafi-
kus kartyakat,
mert igen meg-
gydzi teljesit-
ményt tudnak
egyiitt nydjtani.
Akinek sova-
nyabbra mérte a
sors a pénztirca-
jat, annak legin-
kabb az AMD K6
vagy a Pentium
MMX kiiziil kelle-
ne valasztania. A
Cyrix processzo-
rokndl ne felejt-
siik el, hogy a
gyartd nem a
meghajtd drajelét
adja meg, hanem
amilyen Intel
Pentiumnak sze-
rintiik megfelel.
A Pentium pro-
cesszorok lebe-
gipontos része
erisebb a masik
kettdénél, ezért aki jobban kedveli a
3D-s jatékokat, annak ez jobb megol-
dés. Aki ki szeretné prébalni a szeren-
cséjét az overclockkal, annak szintén
a Pentium a jobb valasztds. Az azonos
frekvenciaji K6-os talan valamennyi-
vel jobb teljesitményt nyijt a Penti-
umnil, kivéve természetesen a lebe-
gipontos részét. A Cyrix 6x86 MMX-e
a 16 bites kodot elég meggydzien fu-
tattja, de a 32 hites vildghan mar
gyengébben szerepel.

donképpen - kisehb
eltérésektdl eltekintve
= nem méas, mint egy
Pro az MMX utasitas-
készlettel kiegészitve.
Ezek a CPU-k nem iga-
zan jatékra vannak ki-
taldlva, mert dr/telje-
sitmény ardnyuk még
nem a legjobb, bér a
lebegidpontos résziik
nagyon erds, amit leg-
inkabb a 3D-t hasznald
jatékoknal lehet ész-
revenni. Mindkét pro-
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fejlodését, annak minden bi-
zonnyal ismerdsen cseng az
AGP betiiszd (Accelerated Graphic
Port). A grafikus kartyak csatold-
feliiletének egy aj tipusardl van
szih, amit az Intel fejlesztett ki.
llyen csatlakozdval felszerelt alap-
lapok és grafikus kartyak mar na-
lunk is b valasztékban kaphata-
ak. Alaplapok Iéteznek Pentium
osztalyd processzorokhoz és Penti-
um li-hiiz is AGP csatoldval. Egy
AGP-s grafikus kartya csak ilyen
csatoloval rendelkezd alaplapba
helyezhetd, ezért az itt leirtak
elolvasasa utan csak az rohanjon
el vasarolni, akinek a alaplapja
rendelkezik ezzel a csatlakozdval.
Mire is j6 az AGP tulajdonképpen?
A régi jol bevalt PCl-os kartydk
kezdik egyre jobban visszafogni a
rendszer teljesitményét, a grafikus
adatok mozgatasa lekiiti a PCI
buszt, aminek a sebessége
egyre inkabb kevésnek hizo-
nyul a mind tobb és tobb ada-
tot igényld jatékok szamara.
Azok szamara is, akik
rendelkeznek 30-s
kartyéval, a felhasz-
nalt textirdk gyakran
nem férnek el a kartya loka-

Alr.i kiiveti a hardver elemek

nek kivetkeztéhen
azokat a kiizponti
memdriabél kell attilte-
ni. Az AGP ezeket a probléma-
kat kiisziibdli ki egy kiilon

busz segitségével. Az

AGP-s vezérldre négy

eszkiiz csatlakozik: a
processzor, a kizponti

memodria, a PCl busz és az AGP-s
grafikus kartya. A PCI busz se-
bessége 66 Mhz mellett 132
Mbyte/s, mig az AGP busz
sehessége ennek éppen a
négyszerese, vagyis 532

Ty

Mbyte/s. Az AGP-s kartyak lokalis
memdridjanak nem kell nagy mé-
retiinek lennie, mert a kozponti
memdriahél gyorsan attdlthetdk az
adatok. A 3D-s résznek sem kell
nagy memdria a textirdk tarolasa-
hez, mert azokat a rendszer szin-
tén a kbzponti memoriabdl hasz-
nalhatja. Lokalisan csak rivid, a
felhasznalas idejéig tarolddnak.
Egy masik jo tulajdonsaga, hogy
igy a textirdk mérete nem korlato-
zott, azaz tulajdonképpen barmi-
lyen méretiieket képes kezelni a
rendszer. Ami a 3D-s képek esetén
azt jelenti, hogy sokkal részlete-
sebb, latvanyosabb és szebb vég-
eredményt kaphatunk. Az Gj busz
hasznalata emellett még a PCI
buszrél is leveszi a terhelést, ami-
nek kivetkez-

L2
Cache

1.0 GB/s

AGP

Pentium' I :rncessor

Core

528 M8/s
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tében ott is sebességnivekedés
érhetd el. A legijabb hiresztelések
szerint a késdbhi AGP-s vezérldk

mar azt is tudni fogjdk, hogy a
processzor és a grafikus kartya
egyszerre, konkurensen fér hozza
a kiizponti memdriahoz, ami szin-
tén nagyban megndveli a teljesitd
képességét a rendszernek.

Ezzel a megoldassal megspdrolha-
t6 sok memdria a grafikus kartya-
ral, nagyméretii textirak alkal-
mazhatdak, estkken a PCI busz
terheltsége, nivekszik a 3D-s és
vided teljesitmény. Az utdbbi a na-
gyobb atviteli sebességnek ki-
szonhetd. Ha még azt is hozza-
vessziik, hogy nem sokkal dragab-
bak az AGP-s kartyak és alapla-

pok, akkor igazan j6 megol-
dasnak tiinik, hiszen renge-
teg olyan ja-
ték van, ami

megoldasokat., Nézziink meg néha-
nyat ezek kiziil. A Matrox Mysti-
que eqgy elég gyors darab, mind a
2D és 3D-s megolddsaiban, azon-
ban elég kevés dolgot tud 3D-s te-
riileten, tehat pont arra nem alkal-
mas, amire kellene. A Hercules
Stingray a maga 8 Mbyte-nyi me-
maridjaval elég meggydziden mu-
tatkozik be. A 2D-s része mindent
tud, amit kell, és még a Windows
is szarnyal vele. A 3D-s részén a
Quake Il is elég jol milkiddik, bar
nem éri utol a kiilonallé 3D-s kér-
tydk sebességét. Vannak viszont
olyan jatékok is, amelyekkel nem
hajlanda egyiittmiikddni vele. A
Diamond FireGL1000 egy nagyon
professziondlis sorozat legkisebh
tagja. Nem igazan jatékokra talai-
tak ki: teljes OpenGL tAmogatas
van benne, ami raytracing progra-
mok esetében még jdl johet, sit,

sztered képet is eld tud allitani.
A Diamond Viperbdl mar
= AGP-s verzid is kapha-

nagy
grafikus
teljesitményt
igényel.
Most térjiink at a hagyo-
manyos PCl-os 2D/3D-s
grafikus kartyak vilagara.
A kérdés, hogy megéri-e
ilyen kartyat beszerezni?
A jelenlegi tapasztalatok
azt mutatjak, hogy ha van
egy gyors 2D-s grafikus
kartyank, akkor azt nem
érdemes lecserélni, ha-
nem jobb teljesitményt
ériink el, ha vesziink hoz-
za egy 3D-s kiegészitd
kartyat. Bar a tendenciak
art mutatjak, hogy roha-
mosan kezdik megkizeli-
teni sebességben az osz-
tott kartyak a kétvezérlds

td, ez egy Pen-
tium II-

cso-
dédkra
is képes.
Azonban
gyengébb
CPU-val mar
kevéshe tet-
szetids, mert na-
gyon igényli az
eris gépet. A Win-
dows teljesitménye
is kivald, teljes OpenGL ta-
mogatas, akar 1024*768-as
felbontashan is képes miikddni
ablakban is! Akinek erds gépe
van, az nem fog rosszul jarni ve-
le. A Voodoo Rush chipset a 3D-s
vilaghan mindent tud, amit kell
és majdnem utoléri sebesség-
ben a Diamond Monstert. Win-
dows 95/NT/D0S-os driverek
vannak hozza, de a 2D-s

‘.. ™= része mar nem a leg-

jobb, gyengébh ered-
ményeket tud felmu-
tatni, mint mendjuk a

Matrox Millenium.

Elég nehéz kiigazodni a kartyak
sokféleségén, mar csak azért is,
mert mint a mondas is tartja: “a
3D-kartya a 3D-irdig biblidja" -
mégis azt tudndm tanacsolni, hogy
ha mar van egy jél iizemeld 2D-s
kartydnk (mondjuk 4MB meméria-
val), ne cseréljiik le, mert az osz-
tott megoldas tibbnyire nem éri
utol sehességhen a kiildnalld 3D-s
kartyakat. Ha viszont most szantuk
el magunkat egy i gép megvasar-
laséara, akkor AGP-s alaplappal és
AGP-s 2D/3D-s kdrtyaval csak jél
jarhatunk.




' tssv programok korondzatlan kirdlya, s a Sterra ér-

bsem szerint nem Is tett mast, mint eqyszeriien

megiratta egy profi lejlesztogarddval e nagy sikert

-aratatt jaték 98'as valtozalat, Félreértés ne essék:
ezt most az egyszer nem kritikdnak szantam...

is akatnak e bohdkas nevi fildon. A fan-
tasy-atlaszok alighanem a*‘szokvanyos” jelzivel
1lletnék Urakot, mivel lakosségdnak nagy részét
firiasok, elfek, m ﬂmmlwﬁ%& -
egyéb hétkimapi teremtmények alkatfak. teo-
grafiaja szintén elég sivar: hofidte csicsok, at-
hatolhatatian erdiségek, biizis mocsarak itt-ott
néhany varazslotoronnyal és effeledett labirin-
tussal megspékelve. Urak lakdi amigy nyolc
nagy hitet kivetnek: a Tazet, a Vizet, a Levegdt,
a Fiildet, a Rendet, a Kivszt, az Eletet illetve a
aldlt. Minden lm;van amaga hite, azaz

a hegyek kil
bérok példaul kevessé®
tanitdsai irant, s ez
it ha nem is békésen, de
mas mellett a kiilinbdza fajok 8 val
eqy Balkoth nevezetii gaz (s igen s
amulettbe zirt) magus elnem hatérozta, Hogy

 lenne amiigy a Haldl legfabh evilagi hel

fa, s mint ilyen, élGholiak egész hordainaksp A Ovos, Tolvajvagy épp

rancsol. I(ellemzhen Az e:ran Kivetkezd esemé-
nyeket mindes varosok feldilva,
mindeahol rath: k, €5 a kiilinhiizd val-
|asok fitemplomai magszal!la Természetesen
mér kizeleg a nagybetiis HaS, aki majd megsza-
baditja Urakot Batkoth rémuralmatdl... Na i, ezt
a his-dolgot annyira&zért nem kell komelyan
venni, mivel a sltstsag uralménak széteizdsan
Kiviil Iesmegmal feladataink is, Goy-
mint Iahiﬂlyﬂ psztdsa, varosok elfoglald-
54, ellenséges valla-
sok “jd itra térité-
se” és hasonldk. El-
végre a legnagyobb
heérosz s a piacrdl
&1, vagy mi a szfisz..

Tén mondanom se
kell, hogy a jaték
egészére igen nagy
kihatissal lesz mi-
Iyen hitet is valasz-
tunk hosinknek. Ez
hatdrozza meg a va-
rosunk kdrnyéken
felfogadhatd csapa-

eqyszer s mindenkorra kipurgalja az eretnekeket.

Zony nem egyestes jaték.

a 1
rencsére af ved%u részit két dolog fogja kitditenl: a vég-
ge fels, nf::a ol o wmwﬁmm mintenféd

mrmh “had-  Ie barlangok mélyén. Urak viliga ugyanis elég mé-.
<f jdral Wlawdrmds  retesre sikeretett, az egyes varosokat és falvakat
. vall&sok kivetdi ki-  tibb napos gyalogiit valasztja el egymistdl. Viszont

e :Ilishhomhhk, toborozni, iizletelni, haborizii tavirati iton mem
igazin lehetséges, ligyhogy késziljink 5 e, hogy
vzéniink allanddan itan lest. Bz méy nem

Wésak, 3m nem fil firgék és var
gazin pusztitoak. Remek itlet, ho
nt nksmﬁln Ha!éll oldatérdl

kumsal is, mzhar- .

vardrsld lehet akel-
me. E valasztas iga-
zan komolyan csak a
jaték kezdeti szaka-
szit befolydsolja, a
késdbbiekben mar
Kedviink szerint to-
borozhatunk/iejleszt-
hetiink bajnokokat.

Az egyes vallasokrdl

&5 karakteroszta- o
Iyokral egyarant el-~
mondhatd; hogy
mind nehézség, mint
pedig a kivetendd
taktika szempontjd-
bil igencsak kiilfin-
biiznek egymastdl; Az elsd jitékhoz példaul min-
denkinek a Kagsz hitd harcost tudom ajénlani

ki Kiviiban alaimas a Kassaikus wflamhARRESAP
hadmiveletekre. Egy nem til bonyolult iibematis " [& teme
kai mivelet segitségével kiszamolhato, hogy hu: elfek té
szonnégy (rendben, kezdethen csak huszonegy) %, _ Mitmon
kiildntéle karaktert Iehettisszebarkacsolni, ami & duy.

mar igy magdban is dvég hosszi tavi szorakozdst Mem sziltam 2

sejtet. Ha viszont aztis hozzateszem, hogy a épiiletekrdl, holatt itt is ﬁ jalaszték.
Lords of Magic minden jatéknal ijragenerdlj Leggyakrabban barl nk majd botianis
térképet, gondolom mindenki egyetért vgl et meglatogatva nagyoblr seregekkel
jiik Gssze erdnket. A il gyakorl elhaldloza-

‘i AVERN'
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beliek 1gﬂ bolcsen

lmgut eskiidnek

- szerény személyiink-

+ nek, s rogtdn fel is
hfmtalt egy palotat.
Erre kattintva az el-
lenséges vallisok s
- azok hadvezéreinek

‘sakat elkerilendd még a harc elGtt Idthatunk egy
ﬂmlmnm hogy milyen hitii és erds-
589 csapat orzi a barlangot. Altalaban elmondha-
15, bogy a fawrosti! tivolodva egyre keményebb
Fckakkal akaszkodhatunk issze. A diadalmas had-
wezex jutalma lehet némi arany, s, dragakd vagy

eppen himév. Maga a jutalom nagyban fiigg asa.
[ w_mk _nagysagatdl valamint !@

mm&sklﬂls{ulnmﬁanmn-
wazstirgyakra is bukkanhatunk a barlangok mé-
iyéa). A barlangokon kiviil tallhatunk még egyéb,
-imhgsebhheumﬁms.w la-
Wirintusokat, strfazdéket, hogy mmm
ftsek, Ezelrll a helyekrdl

 mondhatd, hogy az &tlagesadl keményehh Iim'al(
viszont a varhatd jutalom s joval kecsegte-
iényikpuHiﬂmpﬁhmat
termelnek, a fabirintusok varézstargyat
h;aamsm. .nataugmnags-

tink a nyersanyagokkal lletve himeviinkkel csen-
eselni, Ez utdbbi kissé furdn hangzik, de valdjiban
nagyon logikus: a helyi maglszirétus (ez olyasmi le-
het, mint a T8) alkalmazottaitdl kunyeralhatunk
pénzt, ami ugye nem tesz til jat hadiri himeviink-
ek, Az efféle kereskedés legfabh hituliitije, hogy

" vajcéhek és

~ nem

helyzetérdl kérhetiink
némi informacidt, Hasznalhato adatokat (illetve

egyaltalin adatokat) csak akkor kapunk, ha ) né-
hany kémiink épp az érintet! fivaros komyékén

stindirdg; b) rendszeres diplomdciai kapcsolatot
tartunk fel a vallassal. A paloténdl :
sehb djdonsag, hogy himeviink és
tetteink alapjan minden hétvégén né
kiivetd csattakozik hasiinkhiiz. Ezeket

jiik katondna i ls, e th ket robotolni

~ valamelyik helyi cégnél is. Példanak okdért a

kocsméban dolgozo kiivetdk naponta srt termel-
nek, ami mar nagyobb arényi seregfejlesztéseket
is lehetiivé tesz. Az egy helyen dolgoztathatd kive-
tilk szama sajna korlatozatt, béra vérost fejleszt-
getve ezis nd. uﬂmmum
mulatsag, viszont a il uhﬂmha
nem haladhatja meg a fGviros szintjét — tehat
ummmlmﬂaatniam
akkor ne sajnaljuk a nyersanyagot, Egyéhirint a

u, miegymas), gyhogy végss
mlmmmm

A vérosok flletve falvak kimyékén taldlhatdak a
Killiintéle katonai épiiletek, dgymint barakkok, tol-
. Ezekben a tanulsdgos
kis bejelentkezd sz6vegek meghallgatésdn kiviil
méq egy igen lényeges dolgot tehetiink: toborozha-
tunk. Itt alljunk is meg ey pillanatra, mivel egyal-
taldn nem mindegy, hogy katondinkat felbéreljik
my kiképezziik, Az elohbi midszer eldnye, hogy

&ﬂ

colnak, tehat kirGnként fi
séglltigel hamar lea
zett katondk fen

alinm'at. Akikép-
sokkal kevesebbe keriil,
viszont a kexdeti Kiftségek magasabbak s le kell

mondani egy kivetdrdl is - aifpedigmklléu’é-

mmmamm |

AL

sonldan tnivmlnsal fejlesztyethetjiik. Ennek
eredményekeépp ij IEnyeket, hesaket toborozha-
tunk, 4 Ja Might and Magic. Mi ibb, a
magasalth szintii barakkokbdl Iényegesen tapasz-
taltabb Imimﬂim!uel ki, br ehhez s:illseglm
lesz mléglimﬂ mentora s,
bﬁm
Iutmuk a kasztjdnak megfeleld épii-
Iemn 's az equtin kikégzelt ijoncok megkapjak
tudasanak (azaz tapasztalati pontjainak) egy ré-

szét, Ez mondjuk nem egy rossz dolog, csak hét k!v’f

nek vannak raérd, tapasztalt hasei?

Erdekes helyszin méq a varazsltorony kiizelében
alldogald kis konyvtér, ahol raérs magusaink kilin-
féle varazslatok utin kotatnak. A munka sebessége
fiigg g}'utatm magusok szintjétil és szamital,
ligyhogy nem art legalibh ket-ﬁamfosiellmln»
gardat fenntartani. A gond ezzel csak annyi, hogy
eqyszerme maximum annyi varazslo sziszmitilhet a
kiinyvtarban, amennyi annak a szintje, igyhogy né-

Mammmm@ﬁmm
fgy magaban még nem lenne nagy dolog, de a2 Epi-
mmnummmmwﬁmm
silletnek a kéoszt szolgdld lovagok... Eqyébként

mmmmwm,mm-i
Ieszkedik” a hiditd sereg egyik hidse.

mmmmmiamucm

TRIReIET

6 hu: Katonal épileteket 2 virosokhoz ha- -

LORDS OF MA EIE

ni folvajcehet vagy barakkot. Hmmgalda- 4

sok hivef egyébiént porig is rombolhatjak 2 balsor=® ~

sii falut, bér ennek az esetek tilnyomo részében
nincs til sok értelme (nem baj, Iegsldlh]ﬁ éres).

KOZicA TONAK-& AGSOK *
= | hmm igazibdl ket dolog kiilinbizteti meg a
véragstar-

bb szintii hiishl lehet, eqyszerii-ekizkatonaktdl: hasznilhatnak kiilinféle

gyakat és harc kizben egyetlen figura jelképezi
ket He ez elhallik, bajnokunk be is fejezi faldi pd-
Iyatutdsat. Amennyiben e rit dolog a szerény sze-
mélyiinket |Blllépm megahfssel esik meg, kiilond-
sen szomorii dolog tirténik: véget ér a jaték. Ebbil
adodik, hogy vezériink mellet mindiy tartsunkcills
kiséretet - csak a hizlonsag kedvéert. A kizkatondk
mér kevésbé kinayen adjak be a kulcsat, mivel eqy
csapat irom fibil dll. Ezek csak akkor pusztulnak
&l végleg, ha mindhérom fickdnk elhullik. Ha csak
&gy vagy két fis volt a veszteséy, akkor pihenéssel
Tsmét feltdlthetjiik a csapatot. Magyardn a tibore-
zas nem csak a tilélok életerejét allitja vissza a
maximumra, hanem egy idd utan az elhullott kato-
nak is feltamadnak. Ezt mondjuk érdemes maximali-
san ki is hasmdlni, tehdt az egyfils osztagokat méy.
idejekoran vonjuk ki a ahdl, elvégre igen
horsos Bsszeghe keriil ey 6 csapat felallitisa.

; suiadn Ihat
::ts; barangolhat a vadonban.

_ _tmmmw
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i 15bb, azt letéve s djra felhizva ez méq egyszer
. M'Eslmmradmm
“képp ha két his elég sokdig csereberéli eqymds k-
Zitt a targyait, 200-300-2s tulajdonsagokat is
Wm Mit mondjak, EZ azért

lodni, mivel tagasztatataim szerint elég kevés do-  razstargyakrol is. Atohvajok Iﬂw salighanem gy, mivel a fd
fog van fdlddn s égen, ami egy kellaképp fellﬂpnﬂ, Iagunnngahh Itepwse;g a, llug'; Wa! kat eriivel kell beven-
fizenkét fis sereget megallit. jnokakat, bérez pink, radt
Ideje lenne néhany szit ejtenem a tolvajrdl is, = a Ieh
mint 2 legegyedib karakterosztélyrdl, A harcos . mondjuk
erejével, a magus furményos vardzsigéivel érve- 2
nyesiil - de a?apmaim mindkettd egy nagyobb -
sereq élén érzi magat igazan jdl. A tolva) exzel
szemben maganyos farkas,

Sierraimpressions
http:fwww.sierra.com

j Iva
Jaaz allmrél, azaz vistonylag Ireuélmle

*_ 'ritheti fel az ellenséges varosok és templomak
" kizvetlen kirnyékeét. Veszélyt legfeljebb a konku- il sok szt kir is | 3 oldal oda, még elegmkalg
rens tolvajok jelentenek ﬁkelmére', mivel ezek go-  csak annyit: az ellenfél nem ; Ina irkélni a Lords of Magicrél (ﬁga a i
nosz mbdon felfedez{het)ik osond hisiinket , ami - Minden vallasnak megvan a j i
* igenkamoly kellemetlenségekhez vezethet. Eyy  példaul a Tiznek a Viz, az Eletnelc Ezekaz | bben k bl
) sllumsm net becserkészve ket kiilindsen  ellentétes hitek folyamatosan askdlddnak egyme (S
 kellemes enn_lilsaml valaszthatunk: lophatunk il-  ellen, itt bl sok szerepe nincs is a politikanak. Van- 5§ el
* letve kémkedhetiink. Az elibhihez aligha sziksé-  nak viszont félig-meddig szivetséges, vagy ] |

leg
alibbis semleges vallisokis ~aa, ezekkel nem &
i x




576 KBYTE

mitdgépes jitékokra vonatkoztatva ez a

kijelentés csupén egy esethen mondha-
15 igamnak: ha egy logikai jatékrdl van szd és a
#ust-A-Move 2 pontosan ez a kategéria. A jé-
Ektermekbil keriilt a szamitdgépiink képer-
aysjére, és enyhe tilzassal taldn a Tetris-félék
generacidjaba sorolhatd. A killdnbség csupén
annyi, hogy itt felfele hullanak az alakzatok,

5, nem is hullanak, hanem mi IGjiik ki Gket.
Lassuk hdvehhen, hogy mit is kell csinlnunk!
Adva van egy téglalap alaki jatéktér, melynek
2 t=tejében kiilinhdzd szinii buboré-
 kokat [athatunk. A képernyd aljan
2y kis agyit forgathatunk, dgyiigo-
Iyénak pedig ugyanolyan buboréko-
k=t hasznalhatunk, mint amilyeneket
#2481 is lathatunk. A kildtt huborékok
egyszerilen hozzdtapadnak a tibbi-
%22, és ha harom egyformat sikeriil
L] lmekapmlnunk azok szépen

Ssszes buborék iddrdl-iddre egy egység-
‘wyivel lejjebb tolddik. Azt hiszem fildsleges
mimm, mi tiirténik, ha az dsszetapadt
ok elérik a ]atelrtér aljat: akkor bizony
pﬂilhaﬁuk a szintet ijra, és ey creditnek
Sacsit mondhatunk. A jatékteremben ez ugye-
Bér eqy érmének felelne meg - még szerencse,
Bogy a PC-be nem kell pénzt dobalnunk.
{Maximom §) processzor, alaplag, RAM-ok, és
widedicirtya kipében - az pedig nem Bsszag! -
- Az egész tehat a jd célzd tudomanyon
malik, akdr csak a billiardban, Ugyanigy itt is
megtehetjik, hogy mandinerre jtszunk, ma-

1020850 ROUKD. B

Minél egyszeriibh, annal népszeriibb! $zi-

Hat ez mar elég

ni egy masikat, a livedéket a faira pattintva
ezt kiinnyedén megtehetjiik.

A jatékot ket fajta modozathan jatszhatjuk, me-

Iyek abban térnek el egymastal, hogy milyen

specidlis buborékok fognak megjelenni. A speci-

alis buborékok alatt ofyan gimbiket
kell érteni, amelyek vala-

milyen kil'ﬁn!eg&s
tulajdonsdg-
gal ren- - :

keznek. A
csillagos bu-
borék példiul az
azzal azonos szini bubo-
rékokat fogja elpusztitani, mint ami-
Iyenhez elsdként hozzéér. A fémbuborék addig
tarol, amig el nem éri a jatéktér tetejét. Vannak
elpusztithatatian buborékok is,
amelyektdl igy szabadulhatunk
mey, ha kipukkasztjuk a felettiik
|éviket (amelyek tartjak oket).

A jatéktipusokon beliil valasztha-
tunk egy bizonyos “kaland” madot
(Puzzle Game), ahol az agyit ird-
nyitd sziirnyecskénket eqy térke-
pen taléljuk, a pergamenen az
ABC betiiivel. Minden egyes betii
it pélyat jelent, ezek mindegyiké-
ril természetesen csak akkor lép-
hetiink tovébh, ha mér teljesitet-
tiik dket. Ahogy egyre feljebb ha-
ladunk, a jaték dgy nehezedik, s
amint az utolsd forduldval is vé-

Barmily hietetlen: mar csak
egy lavés és kész a pilya

getiink, a jitékot teljesitettiik,
Azonban nem csak az
eltérd felépitésd palyak

jelenthetnek ij kihi-
vast: a Player VS Com-
puter opcidval kerithe-
tiink magunknak rivali-
sokat is. Ennél a mad-
ndl a jatékiér kizépen
megfelezddik, és jobb-
oldalt lathatjuk az el-
lenfeliinket. A feladat
az, hogy ellenteliinkkel
minél hamarabh végez-
ziink, amit - egy kissé

tisztességtelen midon

gyarul: ha egy buborék migé akarunk bejuttat-

- még meg is gyorsithatunk! Prabaljunk csak

meq a kilott buborékokkal eqyiitt més buboréko-

kat is leomlasztani: 1am, ezek mind atkeriilnek
az ellenfél térfelére. Jo kis taktika, csak aza
baj, hogy az ellenfeleink is ismerik. A szabélyok
eqyszeriiek: nyerj és johet a kivetkezd ellenfél,
avagy veszits és a jatéknak vége.
Harom nehézségi szinten
jatszhatjuk ezt a

, makat: az
\\ elsinél

meg

jelenvan a
célzdvonal is, ami
jelentds kinnyités,
hiszen igy eldre lat-
juk, hova fog a livés
pattanni. A Hard fo-
kozaton viszont disz-
szetett palydkra, és
kemény ellenfelekre
szamithatunk. Ha mar unjuk a gépi ellenfeleket,
Iovoldozhetjiik a buborékokat egy haver tarsas-
agdban is, eme vald a Player VS. Player opcid.
Ugyanezt megtehetjiik anelkiil is, hogy athiv-
nank magunkhoz a bardtot, hiszen a Multipla-
yer-opcidra kattintva modemen vagy halgzaton
keresztiil is jatszhatunk. Végiii azok a jatéko-
sok, akik mar tényleg minden csinjat-binjat is-
merik a buborékliveszetnek, sajat palyikat is

fabrikathatnak (Edit Mode), s igy egy 30 palya-
bal alld sajat tervezési jatékot hozhatnak letre.

BlL/ST-A-MOVE 2

Sase alakilsunk ki lehetetien palyat!

A jaték VGA grafikaja nem egy mai szinvonal,
tle a célnak takeletesen megfelel. Az installa-
|askor ugyan szabadon valaszthatunk képernyd-
felbontast, de mivel a felbontds nivelésével a
jatéktér zsugorodik, ennek nem sok értelmét I3-
tom, A Bust-A-Move 2-ben amiigy minden meg-
van, ami eqy jo logikai jitékhoz kell: pofon egy-

szerii jatekmenet, amelyet hérki egy szem-
pillantds alatt atlat; érdekes feladva-
nyok, hiszen a nehézséget a végtelen-
ségig lehet fokozni, s igy minden
egyes probalkozs dj kihivast jelent;
&gy brillidns ket
jatékos fizemmod.
Komolyan lehet
venni és nem art
megfontolni amire
a keszitik figyel-
meztetnek: mieldtt
nekifognal a jatek-
nak feltetienil csi-
nald meg a hazi
teladatot, eiesd

Elfenfelink szimara kifldn nydlvinyokat
éﬂn’i‘l‘.‘e.’ﬂhk antiket axidn dtkildhetiok neki

meg a kutyat, és intézd el a csaladi iigyeket -
ugyanis késtbh mar nem lesz rd idga!
Vi

bust-a -move 2
e T
w. acclaimnation. com
iNYOSSAGE
HATOSAGE
ATOS5S5AGE

Ajdnlott: dnmagdt sdtdltats k.

Eustssrsshokart
Nann Idtuzib (i srdrmhortatdnnk,
furtuartart borey
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LOPAKODOIK

AZ EGBOLTON

ljas indoktdl vezérelve, néhdny

héttel ezeltt az egyik “szdzé-

ves” szimitdgépes baratom mi-
vel mér régen nem talalkoztunk, meg-
invitalt birodalmaba “meghallgatni
hazimozi rendszerét”. Latva - iddhi-
éinyra vald hivatkozéssal - ddzkoda-
som, csak iigy mellékesen jegyezte

JOINT STRIKE FIGHTER

meg, hogy pedig két legyet is iithet-
nénk egy csapasra, mert ha mar agyis
ott leszek, legalabb véleményt mond-
hatnék legijabb szdmitdgép konfigu-
racidjarél. Ennek mar tényleg nem le-
hetett ellenalini — annak idején még
Paksra is elzarindokoltam erdmii-né-
ziibe, akkor két utcdval odébb meg
pléne elmegyek!

Riividitett verzidban elfadva a tirté-
netet: mire odaértem hozzé,  “vélet-

A programban repiilhetd tipusok: is-
mertetése most elmarad. Olvasdi ké-
résre ettdl egyébként is tartdzkodom,
de kivételesen ez most nem is esik
nehezemre. A magyarazat egyszerli:
egyenldre szinte semmit sem lehet
tudni réluk. Ami ismeretes, hogy a
Boeing az X-32-vel, a Lockheed-

Martin az X-35-tel indul egy, a Penta-
gon 4ltal kiirt djabb harci-repiiligép
tenderen. Az X-32 prototipusa taldn
mr el is késziilt (?), az X-35 prototi-
pusénak gyartasat pedig a kiizelmilt-
ban kezdték meg.

Az X-32 semmi méshoz sem hasonlitd
antiszépséy, az X-35 pediy az elsd ra-
nézésre megtévesztd lehet, mert ha-
sonlit egy kicsit az F-22-es (szimula-
tor programird kirkben manapsdg

leniil” (tudta, mivel kell hétba ddfnie)
éppen a JSF-fel jatszott, és az aszia-
lara készitett kis tiikirbdl kajanul fi-
gyelte reakcidim, melyeket, mint egy
film forgatokonyvét, eldre boritékolt.
Egyetien dolgot nem tudhatott eldre,
ami bennem mint érzés a mélyrdl eld-
keriil: utoljira akkor éreztem hason-
16t, amikor még a C64-es korszakban
meglattam az elsd Amigat. Szajtdtva
gydnyGrkidtem a szélsebes (!) gydnyd-
riiségben, ami elém tarult. Néhany
nappal késdbb, amikor mar a sajat gé-
pemen kezdtem tesztelni a programot,
a gybnydrérzet ugyaniigy megmaradt,
kér, hogy az iddjards szélcsendesre
viltozott.

Kiirnyezetkiméld okokbdl nem célszeri
az ilyen magassdgban tirténd repilés

slager) repiildgépre, a legszembetil-
ndhb kiilinbség azonban, hogy ennek
is csak szimpla a hajtémiive. Minden-
esetre Anglia, Norvégia, Hollandia,
Dénia és Dlaszorszdg mar bejelentette
vésérlasi szandékat a versenybdl
gydztesen kikeriild tipusra. A géptes-
ten kiviil fiiggesztményként, és heliil
is, 4-4 felfiiggesztési pont taldlhatd.
Lehetséges fegyverzet: gépagyd, AIM-
120C AMRAAM, AIM-9X Sidewinder,
AGM-88C HARM, GBU-31 JDAM-3,
GBU-32 JDAM-3, AGM-154A JSOW
Baseline, AGM-154B JSOW Anti-
Armour, AGM-154C JSOW Unitary,
CBU-97 UCMD Anti-Armour, LAU-3A
Rocketpod.

A PROGRAM

A program igényeire mar tdrtént uta-
Ias, de nem art pontositani: Win95;
Pentium P90-nél erdteljesebh konfigu-
racid; 16 MB RAM (tapasztalathél tu-
dom, hogy eleve kevés!); 6-szoros se-
bességii CD-ROM; 640x480-as felbon-

tasii, 16 bites SVGA kartya és joy-
stick, vagy egér. A program rendelke-
zik 3DFX tamogatéssal — taldn meg
sem kell emlitenem, hogy a “szélse-
bes gydnydr” nélkiile el sem képzel-
hetd! A grafikardl egyébként csak
aradozni lehet, nagyon szépen kidol-
gozott a kiirnyezet. A gépek pedig
fantasztikusan élethiiek, példaul kiil-
@ nézethdl is lathatd a vilagitd mil-
szerfal. Minden egyes tereptérgy élet-
hi, bér néha kissé kopéarnak tiinhet az
alattunk elteriild taj. A heves légihar-
cok kizepette azonban erre egyébként
is kevéshé figyeliink. Rendkiviil élet-
hiiek a rakéta 4ltal hizott “fiist” fel-
hiik, és a latvanyosabb miirepiilést
biztositd, a szérnyvégekhidl engedhetd
piros és kék csikok (CTRL-S). A taléla-
tot kapott szdrny vagy hajtémi, fehér
és vidriises fekete fiistit hiz maga
utén. KiilsG nézetbdl a kidmld nyié-
son befelé leskelGdve, elkiildniilnek
az izzéshan lévd hajtomil részei.

A hanghatésok kiilén emlitést érde-
melnek, mert igen nagy mértékben
nigvelik “komfort-érzetiinket”. A gé-
pek hangja atlagon feliill. Amikor be-

kapcsoljuk az utanégetdt, amikor be-
hiizzuk a futémiivet, amikor kildjiik a
rakétikat — mind-mind, a legélethiibb,
amit eddig hallottam. Ez Gnmagéaban
még nem is lenne olyan nagy dolog, a
JFS-ben azonban nemcsak az effek-
tek, hanem az dsszekitd zenék is re-
mekiil megkomponaitak, hangulatuk

van! A hanghatasoknal
tartva, még emlitést
sem tettem, a radid-
forgalmazésrél. Rend-
kiviil atfogdk, és kony-
nyen kezelhetdk a ré-
didparancsok. Szinte
mindenre utasithatjuk
kitelékiink tagjait (kit
I6jdn, hova menjen,
milyen formécidba rendezddjon sth.)
Folyamatosan segitenek a tarsak, ad-
jak az informaciot, hogy mire vigyaz-
zak, ki tdmad és merrdl. lzgalmas tar-
salgésok, de legfdképp hasznosak, és
életszerilek. Mindezek ellenére, sze-
rencsére a jaték nem lett killondseb-
ben tdlbonyolitva.

Egy rovid, 4m anndl Iatvanyosabb int-
roval indul, majd megjelenik a fime-
nii, melyben a kivetkezok talalhatok:
Dogfight, Multiplayer, Campaign, Se-
lect Pilot, Options, Quit. (A forditast a
szerkesztdségiink kiilon kérésre, le-
vélben megkiildi).

Célszerii elfszir a Select Pllotot vé-
lasztanunk. Itt beallithatjuk neviinket,
hivéjeliinket, és hogy melyik tipuson



szeretnénk repiilni. A gép mellett
wgyan felsoroljak annak paramétereit,
#e gyanitom, hogy ez inkabh csak lat-
wanyossiga, mint komolyan veendd
szolgéltatdsa a programnak. A gép
alatt taldlhatd tovabbi harom kis ikon.
Az elsiire bikve, egy dltalanos bemu-
tatot lathatunk a két géprdl, és arrdl,
bogy tulajdonképpen mirdl is szdl a
j&ték. A masodik ikont vilasztva, a ki-
walasztott gép részletes bemutatdsa
kiovetkezik, a harmadik
“film”-bdl pedig a fegyver-
zetet ismerhetjiik meg.
A Dogfightban taldljuk az egye-
di killdetéseket. Bedllithatjuk a
napszakot, iddjarast, a sajat csa-
pa‘l |étszamat, az ellenség Iétsza-
mat, géptipusat, képzettségi szintjét,
&s az inyencek valaszthatjak az Only
Gun (gépagyii parbaj) opclﬁ:
is akar. Meghatarozhatjuk to-
vabba a helyszint, ahol harcol-
ni akarunk (a kiilonbgzd helyszi-
nek, eltérd nehézségi fokot jelente-
nek), de a bizonytalankoddk (vagy

Eles kitdrd mandver

nagymenik) valaszthatjak a véletlen-
szeril, “Random” lehetdséget is.

Campalgn: Ezen beliil talaljuk az
dsszetett kiildetéseket. A négy kiilon-
bdzd teriilet: Afghanistan (Easy), Co-
jombia (Medium), Korea (Hard), Kola
Peninsula (Vevy Hard).

Kivalasztva a kiildetés helyszinét,
“kézhez kapjuk” annak térképét. A
térkép bal felsd sarkaban taldlhatd az
iddbedllitd szerkezet, melyre ribikve
(ki gondolna?) bellithatjuk az iddt,
majd a Done gomb megnyomasa utédn
fényképeken nézhetjiik meg a célpon-
tokat és védaiket. A jobb oldalon ta-
Ialhaté még néhany fontos dolog:

A Wingman opci6ban allithatjuk be
a sajat kiséret 16tszamat, és hogy

S A kigdrdilids a felszdlldshoz rend-
szorint kiiriilményes procedira

milyen géptipussal repiiljenek. Kisé-
rdink, akaratunktdl fiiggdGen, akar az
“uncsi” F-22-eseken is ellathatjak
védelmiinket. Az Arm Plane-en beliil
a fegyverzet dsszetételét modosit-
hatjuk. Ha mindennel elégedettek
vagyunk, a Take Off-fal kezdhetjiik
meg karrieriinket. A levegdben nem
sok iddnk van a bargyil bamészko-
désra, ellenfeleink feszes figyelmet
kényszeritenek rank. Gyorsasdg, és
pontosség kell jellemeznie tevékeny-
ségiinket, kiilinben a kezdd szintil
ellenfelek is hamar farba durranta-
nak. Katapultilds utan, a tobbi prog-
rammal ellentétben itt nincs vége a
misszidnak: a fdlddn tovibb folytat-
hatjuk utunkat, egy aprcska pisz-

Természetesen It sem hidnyozhat ax
ellensdg szemszbgébdl [dtott ndzet

A [étékban ardrt sokkal srabben
fest a rakéta Inditésa

e

tollyal felszerelkezve. Nagyon kevés
a benne lévid ldszer, szinyogirtd he-
Iyett hasznalni nem érdemes! Nem
volt arra iddm, hogy a mentd csapa-
tot kivdrjam, vagy fogsagha ejtessem
magam, (még az is lehet, hogy nem
is jott volna senki), ezért a katapul-
talt pilotak sorsa a cikk megirasaig
ismeretien. (A “katapultos mészka-
las” csak itt milkddik, a Dogfightban
nem.) Tovébbi csodélatra adott okot,
a Virtual Cockpit. Repiilagépiink a
HUD kikapcsolasa utan s tokélete-
sen irdnyithaté marad, mivel a fejiink
forgatdsdval a miiszerfal miiszerei-
nek paraméterei — anélkiil, hogy ma-
géra a miiszerre rd kellene mered-
niink - leolvashatdk. (Fejforgatd jo-
gagyakorlat az ALT+egér-
rel végezhetd, tovahbi né-
zetvaltisok a CTRL+nyi-
lakkal). A billentyiizet ki-
osztis részletes leirdsa
egyébként a programon
beliil is megtaldlhaté, az
ESC F1 lenyomasa utan, a
Help-meniiben.

Allithatd tovabba a grafika,
a hang, plusz a Cheat-me-
niiben az drokélet, drik-
fegyver, sth.

Z4rszd: Szamomra minden
bizonnyal mérfdldkd lesz
ez a program. HasonlGan,
mint C64-en a Fighter Pi-
lot, Amigén az Intercep-
tor, az @s PC-n a Retalia-
tor, gy a 90-es évek végi
PC-s korszakbdl ez a prog-
ram lesz az, amelyre majd
mindig nosztalgidval emlé-
kezem. Erre csak azok a
programok voltak eddig
képesek, amelyek valami-
ben nagyon mésak, na-
gyon ijszeriiek voltak,
mint a tibbiek, illetve az

Ha a légtérben orosz vaddszok
rapkednek, akkor fobb, ha egy
tankhafd bahdzza a nyakdt

elsd taldlkozdsnal, az dtlagnal na-
gyohb hatdssal voltak rdm. Engem a
JSF gydziitt meg példaul arrdl, hogy
a 3DFX-kartya nem egy buta, rank
kényszeritett befektetés, hanem al-
tala egy (j, mindségileg mas, egy
magasabb szintil szamitastechnikai
vilagba emelkedhetiink. Nem a leg-
szerencsésehb a program témava-
lasztisa. A még csak rajzasztalon Ié-
tezd tipusai miatt, mint szimulator
valésziniileg, gyorsan felejthetd lesz.
Ettidl fiiggetleniil a grafikai megoida-
sai (sajnos egyenldre, csak az erds
kategdridba tartozd gépeken tudja
ezt a csillogast aldtdmasztani) mesz-
sze szimulator-program kortarsai filé
emelik.

Apropd, még valami: szeretnék kiildn
kdsziinetet mondani a ceglédi CAT-
COMP Kft.-nek, a program megirasa-
hoz nyiijtott segitségiikért.

mmy:m

_Jjoint Stl'l'IE ﬁ'gh ter
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‘2 uy tiinik, a nagy software-fejlesztd cégek  kereke, a mar emlegetett gyorsitokartyaknak,  mondjuk kissé merész llitds, Ggyhogy rovi- 20 iitkizetben még komolyabb vérveszteség-
u:n utdbbi iddben ugyancsak rakaptak a MMX processzoroknak és egyre méretesebb den le is vezetném. A zsoldosok tobbségea  hez fog vezetni és igy tovabh - e folyamat vé-
Games Workshop-féle tihlds jitékokra, RAM-oknak hila, egészen elképeszti dolgokra  konszolidéitabb fantasy-regényekben pénzért  gét elég kiinnyii megtippelni. Amennyiben
Még mep sem szaradt a nyomdafesték az Epic is képes a PC. A jatéktér teljesen szabadon for-  harcol, &m Oregvildgon ez a szakma a legke-  egyik csapatunk végleg elpusztult volna (azaz
cikken és Iam, szorgos amerikai barétaink egy  pathatd és nagyithatd, elképesztd mennyiségii  véshé sem rentébilis. A legtdbb csata utina  a létszam nullara esik), hezitélds nélkiil kezd-
iijabb feldolgozdssal rukkoltak eld: a Dark textira himpalydy a csatamezdn és még na- fizetséy teljes egészében ramegy az ij zsol- jiik djra a csatat. A megsemmisiilt eqységeket

Dmennel. A jatéknak egyéhirant sitét miltjia
van, mivel egy Shadow of the Homed Rat neve-
zetil stuff folytatdsa, ami szerintem még a leg-
elvakultabb Warhammer-rajongdk kiirében sem
aratott osztatian sikert. A szokdsos “Vajh' mia
csuda az a Warhammer?" kérdéskirt most egy

enyhén
elborult démonok éstilchimn ok :
é1ik vidam kis életiiket {dark fantasy meg min-

re hallgatd focsonti ve

Gzdinleni a Birodalmat. A gyanitian
Iép a képhe, mint egy nagyhirii (lasd az

rész tirténéseit) zsoldossereg vezére, aki
lassan egyre mélyebbre siillyed e nem til sok
joval kecsegtetd hiboriban, :

nyom
csolatban a méla ﬂmﬂﬂnlt aﬂ‘l a beve-
et képsorok megtekintése villntt ki beld-

a gyaniim, hogy ezt ilie
hics gépeken dobtak Gssze - ehbn!mu i
denki sejtheti, hogy mire szamithat. Szdval
elég pofésra sikeredett, na... A masodik kul-
tirsokk a 3Dix-es valtozat megtekintéséné|

6rt; mivel a textirdk és maga a grafikaf engi- i

ne egyszeriien tikéletes. Szerény
nyem szerint jelen pillanathan a Dark
ar a jaték, amit véres kardként lehetng a
konzol-fanoknak mutogatni, mint a PC-s jaté-
“kok csiicsat (tilzasokba azért ne essiink: ez
csak a grafikdra vonatkozik...). A harmadik
megrenditd élmény viszont az volt, middn 30-
s kartya nélkiil is megpillantottam a progra-
mot - hat, szoval, hogy is mondjam... vala-
hogy nem volt az igazi. Szélsiségesebben fo-
galmazva: nemesak kiinnyfakaszidan randa
volt, hanem élvezhetetleniil lassi is. Tartok
tole, hogy az a frénya gyorsitdkértya egyre
inkéibb alapkdvetelmény ~ mér a stratégiai
jatékoknal is.

Ami magat a jatékmenetet illeti, az nem sokat
(értsd: semmit sem) valtozott az elsd rész dta.
Annak idején a Shadow of the Horned Rat alko-
toi megkiséreltek egy teljesen 3D-s kiirnyezet-
ben jétsz6dd, real-time stratégiai programot
isszehozni, Ez mondjuk nem Kifejezetten teg-
nap tortént, s az akkori gépek teljesitményét
ismerve mindenki elképzelheti a végeredményt.
Mostanra viszont igen nagyot fordult a vildg

pestig folytathatndm ert az Amway-hangulatii
mesedélutant. A gond csak annyi, hogy ennek
megvan a maga ara, mégpedig a s26 legszoro-
sabh értelmében. A Dark Oment szamos kortar-
sdhoz hasonl6an csicsgépekre fejlesztették:

nem elég a Voodoo, nem elég a sok RAM, nem

dosok felfogadasara, jelen pillanatban pél-
déaul teljes vagyonom 26 aranyra riig, ami
durvan 1/8 lovas megvasarlasara elegendd. A
dicsdség&hatalom szintén nem johet szdba,
mivel a viselkedészavaros hoszorkanyvada-
szok, zsugori kalmarok és az elfleg fogalmat

elég az izmos processzor ~ mindenbdl a legjobb
kell. (It azért jeqyezzik meg, hogy T.J. koma a
béta-verziot tesztelgette — CoVboy) A grafikit
persze mindenki kedve szerint lebutithatja, ez-
zel viszont pont a jéték legnagyobb erénye vész
el. Ugy tiinik a balsorsii PC-tulajdonosnak nem
marad mas valasztas, mint fejleszteni, fejlesz-
tenl, fejleszteni. Persze joanyam mér az elsd
C-16-0sndl megmondta, hogy ennek rossz vége
lesz...

A ZSOLODOSELET
DISZKRET BAJA
Mapga a jéték egy kellemesen gatlastalan

zsoldoskapitany hinyattatdsirdl szol, kinek
az életben az egyetlen célja a gyilkolds. Ez

ned ismers nemesurak kiizitt nefirigaza fe-
het érvényesiilni. Egy s20 mint szar’ a Dark
Omen-ben mindenki dtélheti egy szegény, 2
nyomott kis zsoldoskapitany problémait. ik o
még csak fosztogatni se lehet, mivel az i Kty §s

tek tulnynmn részében hazai palyan jatszank. vﬁl :

Mint arra mar utaltam, minden csata utan le-
hetdségiink van viharvert egységeink feltoité-
sére, amit MINDIG érdemes megejteniink. Az
elsd néhany bemelegitd iitkiizeten kiviil
ugyanis minden palya pont iigy van I:isulvma,
hogy csakis és kizardlag teljes |étszamii se-.
reggel és hibétlan taktikaval nyerhetjiik meg.
Illetve piirrhoszi gydzelmeket kisebb seregek-
kel is arathatunk, 4m ezekkel van egy igen.
komoly gond: a csata utdn ke
aveszieségeket pdtolni. Ami aztan etke-

tartozik az “egyszerii” kategdridba, legalibh
maga az iranyitas nem lett tilbonyolitva,

ugyanis semmiféle fondorlattal nem szervez-
hetjiik iijra, Uj csapatokat pedig NEM vésérol-
hatunk. A tirténet bizonyos pontjain kapunk
ugyan iij osztagokat, néha hasdk is bealinak
zaszlonk ala, 4m ez az Gromteli esemény elég
ritkdn szokott bekivetkezni. Egyébként a mar
meglévd csapatokat “felpdncélozhatjuk”, az-
az egy horsos summa ellenében nivelhetjiik a
tiilélési nsﬁydlmt A unnl esak az, hogy ezen
mtﬂ utén-

biett cselekmény tibbet ér nshan‘}g

dery atvezetd animaciondl, E mindenfélegs
dicséretes dtletnek ha 85 C5ad
hany éllliluép elitt figu

Al
karam" Emk kiisziinhetden a
felfért egyetlen korongra, maga
szto 2 egyes mreplnk ]elleme rendki
kidgdgozott, és a végsd gyzelemiy i
meginyiségii l:satatan kell Mlpnunk.

HA H'ARC LEEYEN HARC
Ha az egyes iitkizetek megnyerése nem is

Minden, a csata irdnyitasahoz szilkséges pa-i
Wy
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mel/opcid/kapesold megtalélhatd egyetlen
képernydn. A billentylizetkiosztas szintén
sem egy bonyolult darab: a nagyléptéki stra-
tegiai térképet a Space billentyivel kérhet-
5k le, a kurzornyilakkal forgathatjuk/zoom-
sihatjuk a jatékteret, az Esc billentyi lenyo-
masara eldvigyorgd rendkiviil bonyelult me-
sirendszert pedig mindenki tapasztalja ki
maga. Ennyi. A képernyd szélein vandorld kis

Most ez vagy T.J csaladi Mosoly- i
albuma, vagy mzh:ﬂy fiszereg pm "/__

-..illetve 2 bal alsd sarokban lithatd | g
3 hatdridiket emlegetd CoVboy

Nagynn Ik

ezért minden palydnak legalabb kétszer neki
kell ugrani: elsiire kitapasztaljuk, hogy az el-
lenfél honnan bukkan eld és milyen ergkkel
rendelkezik, kigondolunk valami épkézlih
taktikit - s mdsodszorra megprobaljuk azt
meg is valdsitani. llletve megprabalhatjuk
rendszeres idokdzinként az Esc billentyiivel
fagyasztani egy kicsit a jatékot, de ez igen
riivid iddn belil igen Iﬂngmﬂ:ﬁ'lé valik.
Ennyit errdl, kivetkezenek a mar emlegetett
gombek (csak hogy a tordeld se unatkozzon):
Stop: Allj! Hosszabb elemzés aligha smksé

Megint ross Z\‘EI‘EK leszek...

[yl

DARK OMEN

pontot, nem sziikséges kiilon a roham parancs  katondinkat (tehat menekiilni eleve csak a

kiadésa. Egyébként a bolcs hadvezérek min-
dig iigy alakitjak a dolgokat, hogy ok roha-
mozanak, mivel a timadd fél joval eredme-
nyesebben harcol és nehezebben tirik meg.

Target: Tiiz! Bizonydra mindenki kitallta,
hogy e parancsot csak lfegyverrel bird csa-
patoknak lehet kiadni. Mondjuk nem rossz
dolog a katondink felé kolbaszold ellent
megritkitani, 4m a kiilinféle tereptargyakra
&5 |Gvonalra nem art nagyon figyelni, mivel
ezeket a gép igen intelligensen kezeli. A leg-
jobb puffogtatd természetesen az dgyd, a
méretes acélgolydbis ugyanis akadaly nélkiil
atsziguld az ellenséges egységen és minden
iitjaha keriil§ lényt lekaszil (szdval mérete-
sebb éldhalott-hordak ellen kiilindsen hatd-
s0s). Az agyi egyetien komoly gyengéje,
hogy egyaltaldn nem lehet mozgatni, ami né-
mileg lesziikiti hasznalhatdségat.

Rout: Vissza! Csapatunk fejvesztett menekii-

léshe kezd, ami tdbb szemponthal is igen
kellemetien. Eldsziir is az ellenfél a nyomaba
szegadik, s zavartalanul kaszabolja a spurizé

% néhany varazstargy
(' hetiisen egyszerii: valasszuk ki a kivant va-

lassahb ellenfelek eldl érdemes); aztan a mar
nyiilcipdt viseld csapatnak joiddbe telik, mig
tisszeszedi magat (ez fiigy a csapathan ta-
nyazé bajnok moraljatdl is), sGt, néha nemes
egyszeriiséggel le is lépnek a csatameziril.
Egy szd, mint szdz, jdl fontoljuk meg, hogy
kivel, ki eldl és hol kezdiink el menekiilni.
Elvégre az igazdn nagy vérveszteségek utdn a
fildk maguktdl is belatjak a tovabbi harc re-
ménytelenségét...

Boost: Hegyibe! E gombot buzgén nyomogat-
va elérhetjiik, hogy katondink jobban harcol-
nak s kevéshé hajlamesak menekiildre fogni
a dolgot. Hat nem tudom...ilyesmit belerakni
egy stratégiai jatékba? Nem mintha a csata
siiriijében valaha is lett volna idGm ilyen de-
bilségre, de ez azért akkor is furcsa.

Magic: Mégia. Mivel a Dark Omen egy hata-
rozottan fantasy-kiirnyezetben jatszoda prog-
ram, nem maradhattak ki heldle a kiilinbza
magikus ketyerék sem, Eldszir is mar a jaték
legelején hozzéinkcsapddik egy kisza mégus
(akinek varazslatos képességeit érdemes a
lehetd leggyakrabban igénybe is venni), dea
csapatokat vezetd hiosoknél is fel-felbukkan
. Ezek hasznalata megle-

razsigét és mutassunk ra a célpontra. A kez-

| deti kellemetlenségeket elkeriilendd minden-
| ki figyeljen arra, hogy pontosan a célbavett

egyséq zaszlajdra kattintson, kiilonben a
foldbe csapadnak a valogatott szeretetcso-
magok. A varazslatokat (és a vardzstargyak

| tibbségét) egyébként korldtianul haszndlhat-

juk, bér rivid ideig “toltddni” kell minden
vardzslat utdn - ennek iitemét a kizépsd kis

* korben kovethetjiik nyomon.

Hat, akkor didhéjban ennyit a Dark Omen
kezeléséril. A Word for Windows sajna egyre

|\ riasztdbb karakterszamokat irkal ki itt ne-

J kem, igyhogy az ajanlott taktikék illetve el-

Z"]Elﬂl( BZEK?

* lenfelek elemzésétdl ha fajd szivvel is, de el-

tekintenék. A j6 Greg Clausewitz-féle kiizhe-
Iyek az Gsszevont timadasokrdl illetve tiizér-
ségi elokészitésekrdl mindenesetre itt is all-
nak. Egyébkent a hatulrdl illetve oldalrdl j&-
vil tamadasokat hatdrozottan nehezen viselik
az ellenfelek, dgyhogy a lovassdggal érde-
mes efféle dolgokat miivelni.

Zarszoként csak annyit, hogy a Dark Omen
rendkiviil szinvonalas darab. Egyediil azzal
nem tudtam megharatkozni, hogy minden iit-
kiizetnek legalabh kétszer-haromszor neki
kell futni, mire kelldképpen kis veszteségek-
kel tiilvergddiink rajta - szbval gyors gydzel-
mekre senki ne szamitson. Akit viszont az ef-
féle megprabaltatasok nem riasztanak el, az
mindenféleképp szerezze meg a jatékot.
Megéri.

T.J

Electronic
httpziwww.darkomen. ea.com

Minimum: PSO, I'W RAM, ikm. Wings,

DirectX-

Ajdniote: P13, mﬂau. @xio




kal élhettiik at: a CodeMasters féle
TOCA egészen aprélékosan a valddi ver-
senyekhez igazodott, és a jaték segitsé-
gével a brit Touring Car bajnoksdg rea-
lisztikus mésdban vehettiink részt. Az
Elethiiséy volt a kulcsszd a SEGA Touring
Car Championship fejlesztésénél is, am
mivel ez a jaték eredetileg a jatékter-
mekbe késziilt, az élethiiséget a Seqa

mgfmamjrnﬁnnéfmfﬁr

programozdi egészen mas oldalrdl kdzeli-
tették meg. A Sega automatai vitathatat-

lanul a legnépszeriibbek a jatéktermek-

ben, eléy ha csak a Daytona USA-re, vagy

a Sega Rallyra gondolunk. Ezeknek a
klasszikusoknak kiiszinhetGen az igazin
nagy autdverseny-rajongdknak nem vald-
szinii, hogy ismeretleniil cseng az AM3
neve; nos, ebhdl a csoporthdl valt ki az

Am Annex, akik dgy gondoltak, hogy kizd-
rilag a motorsportot feldolgozd jatékokra

szakosodnak.

em is olyan réq a Touring Car verse-
N nyek izgalmat egy kivald PC-s jaték-

AZ ELOKESZULETEK

Joggal meriilhet fel a kérdés, hogy egy ja-
pén fejlesztdcsoportnak hogyan jut eszébe
egy tibbnyire csak Eurdpdban népszeri
sportot feldolgozni. A vélasz egyszeril: a ké-
szitdk egy, a Német Tdraautd Bajnoksagrol
késziilt rovid videofelvétel és egy hasonld
témajii autds szaklap révén azonnal belesze-
rettek a spnnagha Nem is csoda: a killsdre
enmeru nériaautﬁlmak tiind kocsik belseje
szinte a Forma 1-es
autfk felépitésével
vetekszik, és ezek a
gépesoddk nem csak
egyszeriien rojak sor-
ban a kirdket, hanem
mindvégig viaskod-
nak, “izlelgetik” egy-
mdst, és nem ritkdk a
komolyabh kicsisza-
sok vagy iitkizések
sem. Az Am Annex a
japénoktdl megszo-
kott precizitéssal fo-
gott a munkahoz: el-
olvastak minden fel-
lelhetd magazint és
kiinyvet a sportagrdl,
korébbi versenyekrdl
késziilt videofilmeket
tanulmanyoztak, és
természetesen élGben
is megtekintettek par

futamot. A csapat néhany tagja testkizelbdl

is kiprébélta a Touring Car autdkat, valddi
versenypildtak vezették dket kirbe a plya-
kon, Sot mi tiibb, kibéreltek egy napra egy
pélyét, és ok maguk is beiiltek a volén mg-
gé, hogy aztén a jatékban minél tobb ta-
pasztalatukat tudjdk felhaszndlni. A grafiku-
sok sem tétlenkedtek: Németorszagha és
Finnorszdgba utaztak terepszemlét tartani,
mely sordn megszamlalhatatian videofelvé-
telt és fotdt készitettek a valddi pélyakrdl
kirnyékiikrdl,

MEGFELELNI AZ
ELVARASOKNAK

Amikor az érdemi munka megkezdddatt, a
készitok mar jl tudtak mit akarnak: egy
olyan autdversenyt, ami annyira kiizeliti meg
a valddi Touring Car sportesemények atmosz-
fiérajat, amennyire csak lehet, 4m ennek el-
lenére nem tdl nehéz - hogy azért a bedobott
érmékért a jatékosnak valami Gréme is le-
gyen. Ezért van tehdt az, hogy a Sega-féle
Touring Car élethiiségben ugyan alulmarad a
CGodeMaters remekmilvével szemben, de en-
nek ellenére (vagy épp ezért) sokaknak még-
is jobban fog tetszeni. A realisztikus kirnye-
zettel egyéhként szerintem még igy is tillgt-
tek a célon, ugyanis a Touring Car jdval ne-
hezebh lett, mint az &tlagos Sega-jatékok. Az

elethiiség és a jatszhatbsdy kazti egyensily
pedig igen kényes dolog, hiszen eqy automa-
ta akkor lesz igazdn sikeres, ha mdr az elsd
priibélkozasndl is tudunk vele mit kezdeni,
te még tdbb hdnap milva is tartogat szé-
munkra kihivést.

A Touring Car alapvetden eqy kemény sport:
keményen meg kel kiizdeni minden egyes
helyért, és ezt a jatékban is érzékeltetni kel-
lett, Az ellenfelek nem amatdrik, elsd helye-
zést szinte csakis tokéletes, karambolmen-
tes autizassal érhetiink el, Rivélisaink vi-
szont szerencsére nem is til szemetek, intel
ligencidjukat nem vitték tilzisba. Nem pré-
bélnak mindenképp kereszthe tenni nekiink,
kiszoritani minket, esetleq diszkréten kildiknl
az autdnk hatuljat (mint ahogy azt a TOGA-
ban szemrebbenés nélkiil megteszik). Ha
csak normél fokozatra dllitjuk a tuddsukat,

6q eqy kicsiiszas is belefér a jtékba — bér
a dobogds helyezésekért igy nagyon meg kel
kiizdeniink.

Annak ellenére, hogy mindenben a valfsa-
got probaltak lemasolni, a Sega (a Sega
Rallyhoz hasonldan) egy nagyon Is sajat,
exkluziv jatékot akart késziteni, ezért a hé-
rom pélya abszolite sajét tervezésil. Habdr
minden egyes hirdetés, ami a paldnkokon
I4that, valddi cégeket rekldmoz, a gytnyd-
riien felépitett palyak mind csak a képzelet
sziilittel, kizdrdlag a jatéktermek (és most
mdr a PC-k) szerelmesai-
nek. Hogy a grafike-

sok a valgdi mat-




576 KBYTE

ricakat és rekldmokat egyaltaldn hasznal- mondjuk ezeknek
%assdk, az egy kiilon procedira volt. Azau-  nem sok hasznat
tagydrtokkal egyenként meg kellett értetni,  vettem, tapasztala-
Bogy nem egy hivatalos ITC (International To-  taim szerint ugyanis
wing Car Championship) kiadvanyrdl lesz az éles kanyaroknal
=29, és ennek megfelelden kellett a kocsik elég csupan a gazi

fethasznalasahoz a beleegyezésiiket kérni. A
#2950 jitékba harom ITC ép keriilt be: egy
A2 Romeo 155 V6Ti, egy AMG Mercedes C-
Llass, és egy Opel Calibra V6. Ehhez jin még
2y negyedik kocsi: bizonyara a japdn nem-
2=ti ntudat szdlalt meg az alkotdkban, igy
keriilhetett be egy tavol-keleti tipus Is - egy
Tayota Supra.

A VEGEREDMENY

felengedni, és egy
pillanat alatt ki-
csapni a koesi fa-
rat, majd djra a
yézra taposni, St a
lassibb Opel eseté-
ben még talan las-
sitani sem kell. A
kétfajta nézet kiizil
(V-vel lehet valtani)
a belsdben még tii-
kiir is van, de én
mégis inkabb a kiil-
sft ajanlom, onnan
sokkal jobban le-

A fejlesztésnél eqy valddi versenypildta
feszielte a jatékot, az 6 tandcsai alapjan
‘akakitottak ki a kocsik viselkedését. Az ird-
myitas tagadhatatianul Sega Rallys beiitési,

2w 22 autdk sokkal jobban tapadnak, minek  het a koosi moz-
Aaszonhetden inkabb csak “hintazik" afa-  gasat kivetni.
mek, és nem sodrédnak ki. A lokddsddeés k- Ahogy azt mar
22! sem olyan veszélyes, mint a TOCA-ban, a korabhbi Sega
Wiszen eleve csak nyolc autd verseng egy- konverzigk-
massal, a megesiszott autdt pedig joval han meg-
“Sanyebb megfogni, az ellenkormanyzasnak  szokhattuk,
s2gyobb jelentdsége van, Gyakorlatilag kiis  ebben a ji-
waghatjuk egy kicsit az autd fardt az élesebb  tékban is

“zayarokban (ami pedig a valddi versenye- meg-

=2 nem igazdn jellemzd). Erdekes megol- hagytak
225, hogy a padidgazon és -féken (alaphedl-  az erede-
Wi2sndl: X és I gombok) kivill beépitettek ti Arcade
%2l gart” és gyengéhh féket is (D/S). En iizemmadot,

Wyen hatdssal van az elsd ¥
Selfiggesrids a kanyarvételre

s ehhez irtak még egy
specialis PC-s opeidt. Az
arcade madnal csupan baj-
noksagon indulhatunk,
melynek szisztémaja nagy-
jahél megegyezik a Sega
Rallyéval: azaz sorban me-
gyiink a palyakon, és ami-
lyen helyezést elériink,
olyan rajtpozicict kapunk a
kvetkezd palya repiildrajt-
janal. Az egyetlen érdekes-
ség, hogy az elsd palya
elitt egy egykirds idGmérd
edzésen vehetiink részt, te-
hét az elsd versenyen majd

OUIEK e——flee
SOFT WnrD

—_—f——
SOET F.SUSPENSION

4 iicsit megmachinglt amrmwi
mindjirt jobban tudok elGzgetni

felelden fogunk rajtolni. A
hét masik versenyzin kiviil
ellenfeliink lesz még a jé-
téktermekben szokdsos
iddlimit is, az ellendrzési
pontok szinte masodpercre
ki vannak “centizve”.
Ugyanilyen bajnoksagon in-
dulhatunk a PC Side-nal is,
am ott tovabbi versenytipu-
sok is a rendelkezésiinkre
m i allnak. Elfiszdr is ott van a
Time Attack, amivel a sajat
. kireredményeinket diintd-
7 gethetjiik. Segitségiil be-
- kapesolhatjuk az eldzileg
futott eredményeink szel-
lemautdjat is. A Sega so-
sem feledkezik meg a két
jétékos mddrdl (VS Race):
osztott képernydvel ezzel a
jtékkal is lehet ketten jat-
szani. A Car Setup-ba lépve
- a Sega Rally mintajara -
egyedi autokat készithe-
tiink. Mddaosithatunk a kor-

ar én voltam a pofatlan lokdisodd, végil
£n is fennakadok a sajdt hillyeségemen

ezen eredményiinknek meg-

SFA TOURING CAR

negyedik

manyzason, a gumikon, a
fiéken, stb. Nagyon jopofa,
hogy a laikusok széméra
minden egyes beallitas
mellett egy rajz mutatja,
hogy az adott vltoztatas
milyen kihatassal lesz az autd menettulaj-
donsagaira. A spéci autdk behivasahoz a ko-
csivalasztd képernydn majd egy le/fel irdnyt
kell nyomnunk - az egyedi autdknak a sziniik
is mas. A jaték a legjobb eredményeinket
természetesen elmenti, ezeket a Record-op-
cidval nézhetjiik at. Végiil a fémenii utolsd
pontja a multiplayer jaték; az érintett modem
tulajdonosok, vagy haldzatot haszndldk szi-
mdra gondolom nem kell magyarazni a jelen-
tiiségét. Haldzaton maximum nyolcan lehet
egyszerre versengeni. Ha értiink mér el ered-
ményt a bajnoksagon, a meniiben egy djabb
pont is megjelenik: az Exhibition Race. Ez
nyakorlatilag egy iij palyat jelent: egy széles
kiépitésii, varosi dtvonalon szaguldozhatunk.
A titkok kedveldinek egyébkeént megsigom:
lesz méy egy rejtett koesi is.

EBY KIS SZEPSEGHIBA

Hanghatasait tekintve a SEGA Touring Car
Championship a szokasos Sega-szinvonalat
képviseli, 4m zeneileg valami ijat tapasztal-
hatunk: hogy mit akarunk hallani (avagy nem
hallani), mi magunk vélaszthatjuk ki az idd-
mérd futam utdn - a hiromfajta zene kizitt
akad példaul techno is. A PC verzid grafikdja
- mint azt a képeink is hizonyitjak - egészen
megkizeliti az eredeti arcade gép szinvona-
lat, mégsem voltam teljesen megelégedve
vele. Leginkabh azt vettem zokon, hogy a ja-
ték egyszeriien nem tamogatja a 30 kirtys-
kat, noha a Manx TT-vel egyszer a Sega ezen
mar tiillépett. A masik gond az, hogy bér a
Jatékhoz ajanlott kivetelmény egy P133-as,
maximalis latvannyal a program igencsak di-

Egy aprd IGkés, és maris @
helyen autdozok

ciig rajta. Ha viszont levessziik a felbontdst,
a grafika enyhén ocsmannyé valik, raadasul
kiivethetetleniil gyors lesz. A kiiztes megol-
dds, ha 640x480-as felbontasban jatszunk,
m csak 8 hites szinpalettat allitunk be. (A
Screen Mode opciot és a Game Settingset az
F3 lenyomdsaval érhetjiik el.) Ugyan a durva
szinatmenetek miatt kicsit foltos lesz a pa-
lya, de a sebesséq kielégitd. Végsd soron a
programozdk elismerést érdemelnek, hogy
ilyen grafikat gyorsitdkartya nélkiil is ilyen
sehesséngel tudtak megjeleniteni.

sega touring car championship

Sega
hitpAWwWww. Sega-europe. com

Egy jatéktermi srtdr tetsretos,
hazavihetd kivitelben
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e tudom, meqpriballad-e mér elkénzelni magad, amint su-
5004 joogingtsan csendesen suis0itd a kivrskadal vala-
melyik Segairedoban gy usque 300-6, réha meg-meg-
cafiren 22 dviaskidea agpatott 4-5 mobilion vakamelyike, & ode-
K horgonyn 22 500-as sporjandny, hogy estelele elszdllison
a biryokhoz, akikig diveszed orcéd verejiskével ‘mepiereselt”
saeréay, adtzoit jEvedelmed? Ha ez nem csak képzelethen, hanem

Lula fényképezésre késze

- persze még a megfeleld

pr.!zba kell rende;

dros, érdekes T
sak most épp |-
letakartam aket)

Teljes a létszdm
a bdrban

A mellékhelyiség kettis
jevedelemforrasként mikddik

(yaknelathan is milkidik nalad, akkor gy oly higom elhagyni
ezeket a hasdbokal, mert enyhén unszimpi vagy nekem = Fa vi-
saont csak elméletben jatszol 2 gondolattal, akior i ven az a jatek,
amelyben fantziddat maximalisan kiteljesiheled. Lanyok fifati-
sabdl ugyanis nem kizardlag aliéfikai edadk szoktak szerény fesze-
ket szakitani, hanem meisok is — és a Take 2 leguiabb olefi szi-
mukicidiban pont egy ilyen “Uriember” szerepébe csippeniink.

(1t ey ks imterrmiezzo kiwvetkezik, mert helyesbilenék 2 mdlikoni
szamunk hiseiben megjelent néfudny bevedes! a jakidal kaprsolal-
ban: mint a2 e4fbb kiderilt, a jkékban nem Lula, hanem a fida
szerepé atszuk — Luta néhany abeidjé! lekintve csak annyit mond-
halok, hogy hallstennek! Azonkivil & ejlesatd site-jardl et
Képek uayan ketseghivil Lutit dorirosk, de  jaikban mondjuk
e igezén seerepelnek. Elnézést a dezinfoemdciceén, de dgy lat-
ik, hoztam 2 szokdsos formamat: én valtam a2 a saerencses, aki
€np'egy difelbontasha Otkzit 2 informacids aulisziriddn...)

Mint 2z okl is ke, islink eciig eqy mésk rokon sazk-
maban Enykededt: bankeaDiOként. Sajnos ulolso ranzzkeiia nem
igazan sikestit: a tarsai (& is kiraboltsk & kitetisk Kallornia eqyik
elhagyalolt sivatagdban. Valahogy nagy nehepen ebvergfdcd ey
Isten hata miqit bis porlesackbe, ahol mamentan  roppant
hanggzalos et Tropicana bar Gs20medencsie mellett, eqy pohér
hivis likdered 2 keaeben morfondinazik 2z Elet Dgyes-bajos doige-
in. Az ekmélieciést egy rendkivil figyelemeemélts domborzati vi-
szonyokkal rendelkezd sateze feltinése zavar meg. A ny illen-
dfen bemutatkozik. Luldnak hivik, &s mivel 2 medenceben féire-
Erthelellen jelét adi sampdlidjanak, a2 ismerkedési procedira a
hotelszntban folytalddk, ahol hisink — mint jles emeészetbd-
ar — roppan befatdan banulmdnyoza 2 emitel domborzati vi-
sa0nyokal, TEbb szempontbidl s... Miutin az ismerkedésnsk ezen
1526 hileselt, kényelmesen nekiddl ar aqytimianal cigareitira
it és feteszi a legostobabh és eqyben legvesatiyesehb kirdést,
it i csak fellehet nfinek: — Akarsz gandag és hires kenni?

Lula akar, Bl pediq jeles histinkrek ieled tmadnak...

A KISVARDS

A szemillidkhor vezel rigfs ot elsd Iépcsioka ez a kis podé-
saek lesz. A bal aled sarckban harom kitonieet informécict |itha-
funk: 2 dékumot (hm, ha jik belegondolok, &2 nesn is olyan fontas);
a pénzinket (g2 viszoot 2 legforiosabb), valamint az it (egyes
helyek gyanss csak bizonyos napszakiokban vannak nyitve).

Hotel: Ennek emeletiin béreljik ki kends birodaimunk elsd -
hadiszalisa, hovébbd it fogjuk LUt ényhépeari. A szoba napi
‘Dérieti difja 400 oodesi, de ha meir némi pénzmag dllt a hiz-
o, cészerd helibéleled vazsatani, men tgy 20% hed-
vezményt kapunk. Lula figyelmeztel, ha 2 bivetkezfi na-
i fizeltse esedekessé vl ~ et pedi nem dl felje-
siteni, merl ha ey nap elmaradésuni van,  lulajdonos
il stalanu éntekest 2 saobdnkban birolt feksaeresés!
Kiivetelioésének csilapitsdna drasatikusab modszerek is kindl-
Yznak, d egyeldce marzdjunk osak a szimt kifzstéséngl...

WVideo Store: A helyi Folex-kirendeltség. i vésaralhatunk ma-
Queikiak fob- &5 videielszerelesket, Kezdeli péremagunk 2 leg-
0lcs0bb fotdappardt és |ampa, valamint 2-3 lekescs film besserzé-
sé elegendd. A kesdbiiekben dragebh cocooke! & vidediamerd
kat kelf venniink, mest 2 jobb mindséod felvételekée thibb pénz i
markunkst. A7 elkesaii fobdkat ide kel beadnunk edfhivisra,
amely 17 Grébsa valamint 20 pénzbe fog kerlini.

lr Kbz unpen elemek qyllekeatnedye — ehdt ide majd

yzkran jarunk. A pultban &K higyre kattinbra Lulét
i 150-ért lesaernidtedheljik siriplizidncosnak,
mert a fardagsaghaz vezedd G efsd Iépéseing] sajnos
valakinek, dodguania is kell... Seereplése iddpontid-
iak javasolt 2 18-21 oedl valasrtani, mert igy napidi-
b6l rogiin ki is fizethetjok 2 kivetkead napi lak-
Dért. A barl néhdiny csatigos driember {Victim} is -
ogalia — ha ezehre katfinfunk, EiSkoztdhatunk
anyai helyzehkoc, tovabt — ha énp nem dolgoak
— Lutéval 2 hotelbe csabitiathatjuk dket, ahol rilvin
bétyengydilemények tanuimdnyadsa lesz az elfoglalt-
4 tangya... A csaladias jelenelith azédt

a biztonseg hedveed heszitink
nghdny fotdt - ha mdsén
nem, ha azér, hogy
alalmasint eddiid-

jilk a Fitabeliai
Saemiénei.
Vagy eselleg
 Gelikvens
kedves csa-
édjénaie A2
ulfei fehe-
isqrdl egy
nevielen le-
vedben Ljé-
wozlatjuk is az
urat, felvetven
il a allemat-
vit, hogy eftdl a
¥inos procedi-
Tabtd Gemest
eehnkink,

fissaegel hozzdjandnai gy szegény, &mde tehetséges
amalir fobds anyagi bizisanak siabilizalésahoz. A
Csirsan Slktsuk be 2 kivint Gsszegel, majd adjk
postira a levelel. Erdemes nem {0l pofétian

tissaeget (2-300 doksi) megnevemi, mer ha
il may et akarunk egyszee leakasztani

a t. Diyléidl, szalad a renddrségre £ cstny
hazugsdooiat mond rdlunk. Ha a zsarolés si
heses, aine masrap este 3 bdr mefiekhelyise-
Qében megiaialjuk a mi kis borfeiunkat. 3-4 lehetséges dldozat




Lulidt sikeriilt kellemes
hangulatba ringatnf

Teljes gazzel folyik az ij
Emmanuelle forgatisa

A szereposztisnal kitdrd
drimmel fogadjik az djonnan | -
srevzidietelt srinészeket

ST AT




Lassan kezd lakhatdvd valni
szerény kis haflékom

rekdar persze napiban Kibbsal is valamifyen
probiéméval dll e vagy valamelyik szerephd-
vl van gond (pl. sikoliva menekill, amikor
meghitia a partnesé), vagy pedi valzmi spici
eatkiire v sxikséige. Ilyenkor 2 shididha si-
effetlink cevosolni 2 problémdt 2z elfi esel-
e forgalisi sziinetet rendeihefink &, magle-
nyegeihedjii, megvesziegatheljik, esetleq ki-
Inpénazel serkenthei, vagy Kirighatiuk 2
illetl; az uidbbéban pedig kiugorhatunk a
szaxsfiopta a kivint coooért Ez keflemetie-
nebb fesz, mert a cuscoknak egy rakds vélto-
233 van, & a rendeadinek mindig ponl 22 adot
darab kel (Vagy 181 et kesesgeitem, amikor
a1 eqyik jelenether eqy Fél Coriére” voil
S70ks80 - vajon mi & a2 lehel &)

A NASA “specidlis" Brhajdja
kilgvésre készen

16, ha jd a vége (holnap
fizetek az 576 Kbyte-ra

piogram ugyan usudé&unuq 02 &2 ne zavarjon senkil)

Stodlle: Ide ke ey rendzzf (Divector), egy operatr (Cameraman)
gy vilagasid (Ligh. Engnr.),lenmésaelesen az b betidnek
“vasésoinunk kell eqy kemerdt &5 egy limpdl is. Mivel a fimgydrids leg-
hosszabl folyamata 2 forgatas, késGbb akir eirom stididl is bérelhe-
(i 300l filmet s dorgathainak, o

oda vl személyoeled, fslsrerelést, na és persoe sinésreiet kel
szerafiietnlink. 2 a személyi s Gngyi fehtelex megvanna, a Movie
Planningban befejert: egy Bim el készlését és a Casting faikabidizn
— Lutén kivill - Isgh‘hhlél sainéedt hozmdrendeitink a filmber, a st
k a flmet, &5 & Startra kalt 1

dishan sivdlasath

\ : rehi-
s i — ooy 3 kDltve! <2k - 2 ka3 dandirdha i, A di-

Afilm mé most etadhald, de
aze v éplietbin Lovékb finomithatuk Gt

sailkségetatb. A hész fimek végisa rendsze-
fint 1-2 napot vesz igénybe.

Sound Studlo: It egy hargmémik (Sound
Eqor)foglal majd hefyet, 2k egy ras bl
ke hangeshiold berenderts seqileigie! 1-2
nap alad zené? kred 2 nagy mohdr. Ha huous-
Kiadésokat Ghaflunk, akor lehed ide saerfd-
Hedni keflzmes hangi cubiiedie! {Dubler), akdc
a filmwisanan jol fesid stnésaeinknek hangot
A ko pileel & a seeméiyreielelsereiist
M csak akdy éxdemes bérelni, haa film-
qydrts meir nagyloemi mérelekben lolyhat
Iarkating Bffies: Reidiniroda, ahol Lita
rektAmi inké 2 bos iy, A reklémiiotk
(Advertising) irimija a kiidnle botrdnyalel
{poigamesizenek jeiitesk, levelkdalk egy
talkshowban, sth.). 2 titkamdije {Opesaloe) inté-
71 az gyebekat (h-hirdelés, pasttessi, )
Prope: E2 & belkér, ahol - ha éooen nem
eqymdssal varnak elfioglaiva - gy asstisziens
{Prop. Asst) és egy menagestinyia (Props.
Mngr] intézi 2 kellékdiqyeied. B2 anid kelle-
mes, mert 2 lovibbizkhan a rendent csak ak-
o pryagoe! benndnkel byl seikségicteivel,
e 2 esaikdiz abzolit nincs raktron (eddig
mingi il velele mindenbl). Ugyancsak itt
dlitfatunk municiba egy besendafl {52t Buil-
) &5 il distietenet vésdrova witom-
tosabbd tehesiok - amigy eléq egysid - film-

Gapler: Egy
litisdval it heodhefilic ms;

Warshouss: bven lefesilili 2 s2id foegaimazdst filmjgink megren-
delését 3 nagykereskedCh elé. EVisalr persae ehier a filmes pracea kel
dobei 2z irnddban 2 kaplopra kattinhe). Elmelitileg fel lehed venni ids
&0y ratirost [ Stovewomar), de telfesen felesleges, mer a megrendelé-
sehed szl benfileg (2 sadmildgépes kattinbva) kel ieljesieniink - vagy
a2 el Mggényeben visszampondanunic. Ha nem lessali, nem kere-
siink eqy Btyinget sem. A2 Ujonnan peacra herdh fimek elsd mgrenda
lesei 6-7 dolkir krdl mozognak, dz eqy 6 mindségl el -
il il et pér napon bel( aicr 14-15 dolldima is efverhjli

A ki een 2 pelipin ke seszbil ek Gesoe: eifisali is az elsd

L

= e

e b b b b

L : ann
e

kel a minimalis éplefebe! el kell kerindnk a coodat, mayd3
kezsfibibiekhen ki kell béreinink 2 1306 kuckd! indenhova @ leheld
legjobh fetszeelést mequisasninuni (misesak avén is, ment gk &
hasangodnak). Ha igazan beindul 2 bolt, akdr napi 100,000 dolléa is
fhia a listh nyereséq. A plya addig tart, amig el nem erjik a 2 mil-
15 i o ket & mobil kb nem szimiansk beke 2 banki be-
fotatisk. Mivel a bivetkezd patyin meginl egy rakds Knét kell inds-
Kisn| ebverniink, nem &1 ezen 546 milli dolirt belekietiseiben leihal-
momik, majd 2zt magunkhae sailitva vonulni a hamadi sinkre

A SZEXBIRODALOM

Loz Angetes lesz  fefieguara &2 US4 egésaél behdidad birodalmunk-
naic It a2 el dolgunic a2, hogy megieledd akisedl gondoskodjunk
maguningk. Lefel béseind is, dz én megveiem gt 2 ledrégatial -
il nekeem rongyes masféimilid dola™ Valaho! csak aknia kell a2
Hugh Hefnemek vagy Lamry Fiyninek..

A pétyin 2z lesz 3 eladat, hogy az Allamok iz ragyvirosélan szede-
Teskerkiseed myissunk és kiilssOk az 0t konkurenst az (kethdl - Luta
ift mér csak a hitlérbdl figyel az eseményekel, (Wetve lesz még egy 2p-
1 doliga, de mivvdent 2 maga idején) Az ingaliandigymiiee] mér megss-
meskedilink kicsiny hajiéionk megvésdrbisa kapcsin, sadval rigton ki
T bérglhetiink Mz pér shopol. Fekds sperint harom (behvircs, a bel-
vamshan kikzel, etve kiviros), ménet alapidn pedig négy kilnbéas
ship lerik — ezek egyben meghalirozndk 2 bédeli dijk nagysdgd 5.
A méed Mivdlasaidsa wiin bal cldalon meielenik, hagy hany van kiadd
& viroshan, s gy viit utén bibéselnelj. Ha jol vaak ik,
kgnagyobb hasanol a beiviroshan fei] legnagyobb shopok hozhal-
A, g jovedeimenien lehet Gvmelieind egy kilhvirosi bodsgdt is. Ré-

saenmefil Los Angelieshen ki sookdam bévelni & fissaes idadd shopaf,
mert Rk vagyok ama, hogy otthon én legyek 2 legendseb

Az ingattanOgyntkdH kikipve 2 véimsi menibe kesilnk, ami minden-
(0 megegyeik - kivive 2z egy Los Angelest, ahot a hizikdnia! vilasd-
va ¥éplnk az iroddnkbe. 1 Lutz ajindéia i benndeket, ami nem mis,
mink eqy méks kedvl Flikimd. A jobb oidali ablakra katfintva kinézhe-
ik 2 biroira, ahal a dany ikont vdlasziva riglin meg i efheliink pé-
émy Epiiezss, Ggymind kediés, Uszimedenc, Kiipdtya s hangdr.
2 b ke megépdése utén magdnsepdifoépet visirolhatunk - ez
Lgyan kisss kiisénes, dmde roppent idiaianios meqolds lesz a -
siiobiekben. Ha vekaii nem mestes némi Gk, Inborozhel min-
deridle stemétyretet is, de de 2 i grandidus slenprek van egy by
hellemetlen uitihatisa: a ibsGbbiskben rem lefit binigni Giet. Seihal
sz sawrényen, de pidta mindanképpen kelleni fog.

o séf meliet Latdljuk a nagyvarosaishen vl shopjaink napd kimye-
252 (Flipchart), aaz mennyi a2 3t bnd Koegelomlissgiprolit sy
il vénsban, A szefben a vénasok shopjaiian levd keszpénat takalju
= 1 nagyon feigyillemiea. elugorhatunk, hogy magunkive szilisuk
gy rszel, A saelen lewd fortéra kalinkva eliink rsadaim cledet: iddn-
Yént pariit szervazheiink hinmkban, 2d0% szamd Eny és adott mind-
60 kaja-pia irsaségiban

To the Branches: (i tfjuk, hogy a viros hat lehetséges shopia k-
21l hényat bérel, a bonksensek logoira katintva pedig 2 adolt havi
bevétedt szemigiheljik [nem kell megretienm, ez c3aica beveleilk, nem
& poofifiok). Szt shoped| megjetennek: 22 opcidik. Stafndl aghatjuk
meg, 8 szemefyzel mindssgd & lszimét Catee B0% fekett el
kel doloomni, és Kteramnak vaiamivel tibbet alialmazni, mint a
shop Rrfhelyeinek saéma. A Deparmenis-meniben ik s 2
bt peofié, azaz a saolgdtatisoiat Fig eqyétsin képessidi jlzik
# st0igiltabs miben m L) a2t mutalia, hogy
a menviyi féadhelyet foglal  shoplban. Csak 2 legnagyath szupesmar-

Lafjuk 2 shop akulis kBnyvelésé?, killinbled kiitsége, valaminta
t\ tten lm Pssm-"e: 2 Ta’n.e&r L‘amls |htrr:il mﬂchna w

TONK remi forg3taket is), a Stock Uppal pedig =

ik v mobil pérah T3 akkon van stiksig

 bolt vestizsigesen dimemed. Ez viszont - i rekdém és sooigdiis’ss

melyoet meliett - csak akior fordulhat el ha elamelyi konkumes
szabotdlia a bollol. Ha egy shopunknak elfogyoll a pénge, 2 progess

hla;anl,aabwwgwt»mﬂ— t,-e-usmegyb.mm 3

Advertising Company.
hoy a Start Advestising vilasetisa utin
bl Merm bl okt nic mindig minden boliot mindeshel
Findetni kell, mert biséges ugren, de meghénl
Black Cal's Agency: A sibokizacick helsie.
lasathatunk 2 sima, 8,000 dalcsis maglenyegetéstil B
“nukledris csapisig”, A Epus bedlitEsa utin ki bell vélasdang
pontol, é5 a Start Operafionne! adoft ideig & a szabotdzs. Egy e
Eqys2ent csak egy modon madhald, A meglémadott dziene: reng
sperin! negafiv 2 bevtsle {a atomesapds pedig minden kiren e
a2 eddig el ioegeimal ).
Bankc: Ugyarazok a paraméiesek, minl a2 ela paén, ciak 2 HES
heretfink it meg ey milkea. Ha 2 bankr alsdnemiben foged Bes
ke, felajanihahonk nekd Luléval ket deicskét - mire visszaténion
10%-kal emeli 2 hileinie?..
Alrport: A tivolsdgoikbil adddien 2 Kiclekedés mica 2 pciioe
Meves gy i utan kissé idegesid, hogy egy 12 drds repdl
pif et (példul a pikia néfa leszail dvsaert venni), 2 hangdr :
1 megipiéss ukin vegylink eqy magingépet és azal kidkkedine
A ha'rnaikgar-.nela; eqyszer a feladat: minden lenets
ol o

ben minél profitéicbb bolbokat Geemelleini; minden korkuress xll
dllandian tmadni, Néha kicberepiiink Gssaesmadni a pé 2
fzkiessiik a benihan. Fa Dssskapingdiunk S0 milld, és m
e van edlunk, Houstonbdl, 2 HASA kiSviilomésart| dinak nases
vilégube a Lula spewaioitz. Jin 2 belsjends, ahol mindenki bol
Luka améit, mert peing hull 2z égbidl is, Mbefsdnk egysh 0
YIKES! Most Elom, hogy mennyt sszehordtam egy e M-&Bi
kil 526 2 sikamids témakr & 2 comics-jelegl gofe
en sajitos hangulait kblcstingz nekd, bér lechnial s2imvonaid &=
mmde.regy;'m;&u}m i bészibelstt volna. Leszm

Ak csakis s kindndiag BAK szinmélységhen & IMB-os v

vl Rl oemdlisan (gyébiind vegy letagyom a vidsthedl vy 2

metyik hetyszingn, vagy nem indult &l & fea &2 elsf plydn -~ k9

skepp nem behetel sehova bemenni..) A2 elsd 10-15 perc m
2 ndaﬁ:r ES Z!E‘ﬂ.'xrmgIm; ¥

utra ped 1 ot a2 kel sz

beéllh:m:k \agféllar.dca'l ngﬂ -Je.lft ml;zlm \a;
10

Take 2C0V
http:fwww. take2games. com

Minimum: J86100, BMEB RAM, 2x(D, s,

hi colar drtipa, -Hemgs. i dhr T g
Aji tr: PIOO, I16MB RAM, 4xCid

Elsd pillantdsre frenetihus,
wutdne visront mér izzadni is

4.




sal makhanl. a golyd
6s nem is folytatom to-
it felesleges. Kivitelezését
m rossz darab: 640*480
D*600-ban is tikéletes se-
pmdukalt egy mezei P133-
e ugyan illik a sci-fi téma-
d ittak a jatékos ngem inkabb Jean Michel
valddi sikes 3 8 elsd szdrnyprobalgatasaira em-
“ is nem jelent 3 tet.
ményt, ha mindenre ] ptar Trek Pinball tipikusan pop-
kapok és a golyd e 5 -jaték, amit az ember azért tesz
hajlandd elmenni (id. erra 2l a gépere, ha egyéb teenddi v
flippereit). Szd se rdla, néha 10-15 percnyi kikapcsold

-

Sweg Holstenre — hogy csak a legis- score listat
mertebbeket emlitsem.

i
rendet®™™ ne ato el a Star Trek Pinball-  pant becsiiletes iparosmunka.
! “narasxt!lmnemelt" hi-  rél. .ﬂ pahrakat ugyanis gy tervezték,
s Monopoly vitte a vnm} van egy csomo csd, minden csi-  mintha valddi gép " .
lndeddig, merta  rdg, halél arlekmthetellen a afelépr- lenne: a flippe W “Multiplayer-lipper

Wk kapitdny golydkat
sgyensilyoz az orrdn

- oda kell Igni, a

| hianyahan inkabb ialaki sainlrlan
nem kezdem boncol-  elég ey
i it & \res, hopy egyertel- ¢
mii "zsmﬁr" Ieg

Star Trek-licencet birtokld Intel
mast egy Star Trek-flipperrel I¢
meg a t. vasarldkizinség
Egy flipperrel igencsak_ini
iaira merészkedik barg -
mert szerintem ez gdy i : Hoppla, ez itt mér 3 Quapla’!

Win95, SE-kompatibilis hanghkdrtyga [
Ajdniatt: PI33, 32M8 RAM, |




576 KB

JALCK ORLANDO

A pointéclick kalandjdkékok kedvelGit tBbbnyire csak az
amerikai s francia céqek saoktak kényeztetni, de 2 most
Ismertetésre kerlo kalandjatek a német illetfséod TopWa-
1e-bl Erkezelt — bgar, a valbdi munka, ba j6l seflem, in-
kb a lengyel programozdk és grafikusok keze munidjét
dicsen. Bz anndl inkabb is meglepdbb, mer egy igen tet-
s2eifs darabrd! van sao.

A kerettriénet a legendas genascierkorszakban, & ter-
mészetesen Amerikdban jdtsodaik. A fohds figurdja mintha
52k egy réqj, flekete-fehér, amerikai filmrdl
hanyag Gze, kizépkond magandetekt
atian kalappal s magabizlosséggal, besaédé -
S20V A szarkazmus, & persze nem veli meg a el es a
olcst pidt sem. E2 ulobbi taldn abszurdnak s 10
80 fényxméban teibbek kizt ponk 2 szeszcsempésask IP

sfibb &t kot thatunk. A sima nyfilal jrkdlhatunk

pen (ez az alaphelyzet), lletve ugyanezzel mikadiethedk
a kiilonbibad hasmdlali targyakat, vagy nyithaljuk ki a2 aj-
tokafablakokl. A kezzel tudjuk felvenni (illeive néha 45'-
ndlni) a tirgyakal. A nagyitdval vizsod
u\nllr.l .erekua hellink. Ha mr

|_'a ha fl_van ol :)g anerlurk 14, amin az hasz-
nalhatd. A tkmenet
nem epészen saokvd-
YOS, Ugyanis rengeteg
afelesleges, a végigjét-
525 szempontjdbol 1g-
nyeqtelen trgy.

JACK
LAKASAN

Sadval olt tartothunk,
hogy Jack az 0t pordbdl
tapdsakodik fel - szeren-
C5ére &z idfkdzhen meg-
frkeat fel0ayeld, Tom
Rogers réqi bardlja hd-
stinknek, iy némi ribe-
szelés utén kapunk 1012 48 drd, hogy tisztézhassuk ma-
unkat. Egyéblként egy katondt Bitek meg, néhai Pete Rey-
nolds nevll Gmagyot. ElGszdr is menjiink haza a fegyve-
riinkert (kulcs 2 I&birIG alatt): a Coltot az irdasdial melleti
ik taldljuk, a fidk kulcsdt pedig a kinyvespolc alj-
ban. A polc mell6l veaylk el a tollseprilt is. Az ulcan gl
itk jszaka ukdn igazdn rank fér egy 2u-
hany (balra), majd mehetiink szom-ug
sdoini. Adjuk dl & seomszeds
niiknek 2 tollseprdt
utdin elment takaritani, d
réten emeljik el a falid =

it rendar, eqy hulla
&5 egy gyanusitott

filetésével kereste a kenyerét, Jack Orlando nevé valaha
mindanki ismerte: sorozatgyilkosckat kapoti el, gyerekeked
mentetl meg, maga a poldrmester pralulélt nekd - egy-
satval dnnepelt szidr volt. Mostansdg azonban rossz
passzban van: vége a2 alkoholtitalomnak, *patzkokban fo-
Iyl az odcsd whisky”, hiisink meg szépen munka nélkdl
maradt Eqyre sdirdbben néz a pohdr lenekére, A véqzetes
#jszakin is pont egy barbdl tart hazafelé, amikor kelletien
saemian(ja lesz egy ayilkossagnak. Elkiveti azt a “hibal’,
hiogy berohan a kiellen sikatorba, de abban a pillanalban
ey arany vegl sélapdicaval szépen fejbe kilinljdk, s mie-
108t elveszti az eszmélelft mdr t&jkannwt ra1 hoqy a gyil-

kos & tzlépcsOn &t a hiztedkon keresztdl menekil,
¢l kellemetlendl Sbred: ket eqyentuhds renddr néz
melsaf szemekkel, 5 afell érdeklddnek, hogy vajh!
aahulla oita irsasdiban..

JACK MOZDULATAL: :
ki sk a s ot Kotk
20k, amiketa jobb epérgombbal bozhalunk
mepetand toényen eldszir csupdn négy,

ahasziott bokszeesatydt Tévondban vegylk magunkhoza  tlnk tdle pénat is. Trjlink be az elhagyott hazba, off ve-
ov a7 Epilethdl sétdl- qyik fel a baseball DI, és ossauk ki vele az egylk s20-
digbe az utcaba. Ve-  baban pihend, rossz arci cstvest. A csBves dgya alol ws
5 bardisdntalan lova aldl ko~ oyik el a kitele. Eqy kis pénzzel nyomatekositva birjuk
a bokszkesdyiinibe, satira a Night'0'Granis bérban az jszakai pillanpdt (a2
mejd nézzlik el  ladsunk mopili sicioroa. Eoyroncs  ajtdt eldlid kemenyitk vagy fizessilk Ie, vagy kerljik
autdhoz jutunk, rata n=d|q =g\' gajscet éthahunk. Probél- meg & rombdz el minek sordn megtud]uk, hogy a2 &
) istorony jefenik meg,  talunk kereselt fickat August Bellingemek hiviek, és 2 PSS
i killontile uur\'m:u«a t:iu abejiinkhioz Szemiglenked-  radise Szalloban lakik. Létogassuk hat meg! A porigsist
|Jnkvel= mingk hatésdra az affér kézitusdba lorkollik - - budakoljuk meg, melyik szobéban lakik, majd menjink &
hedésink révén—mile-  porta mbgé, ahol csenjik el a takarfidnd ulcsal, amét
tény szinhelyére (ahol ed-  letlendl az eqyik ajioban feleel. Liftezziink fel, &5 nyis=
mg atenddr posztot), 65 veqyilk fel az elsd bizonyfiekol: 2 suk i az els ajtot jobbra. Mieldit benyitna Bellinger
Davicoff mérk3jd csikiet, amirdl Jack rigtin meg is tudja  qyorsan kutassuk & a birdndjéL, &5 kukkantsuns bele &
mandani, hol visérotik. Kivesstica ayikos nyomata asrialon [évd feljegy
pajszemed hizzuk le a bzlétrdt 65 messzunk fel. A teifn z6seibe. A
eqy oyuldsdobozt aldlunk, rajta a Night'0'Granis bar ciimé- ;
vel, Mésszunk vissza, lent ugyanis j6 hir fogad minket 8
Tom visszaszolgditatja az etvesztelt kocskulcsunkal. Az
ulcan viszont anndl hellemetianebb eiményben Jes
selink: m&menmagé‘mmalemm :
Az étkoaott gy megszorongatia hdstinkel,
esfig kényszerpinendt kel tartanunk...

A BELVAROSBA

Felitwedvén szdlljuni be 2 kocsinkba,
irény a belvaros (Downtown). Menjiink
les boltjaba, és kerdezzilk 6t a szivarrol
- sajnos csak dltaldnossdge-
Kt udunk meg {6

Iapol. Ha kell
Klsanazhe-
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JACK ODORIANDO

0nd fartalmabdl Bellinger foglalkozaséra fehet fire-
ctellen(l ovetkezteln, a feljegyzesbol pedig eqy ta-
B2 Nelye fudhatjuk meg. A talélkéra menjink ef Bellin-
= helyett: a Night 0'Granis bérban mutassuk meg a To-
% Mews (54001 2 szemilveges pasasnak. A fickd fire-
B Ndstnkel, hogy kifizesse a munkdt, de ne ugarjunk
amikor I akarja hidzni a pisztolyét, mi legylink 2
vorsablak! Kittizzlk dssze a gazembert, majd trjlnk
Wssza a biitba, 65 most a meqoizd szerepét jdlsszuk el
\Setinger mar éppen belesétdina a csapdénkba, s mir
i 15 veklnk, dm az utcan hirtelen egy kék autfibol tzet
ak hiseinkre — Bellingerrel eqyetemben Jack auldja
8 S egy-weét olyG. lsmét jon a renddrség, & ismel
"k 2 gyandsflott.. Ez0ttal ne varjuk meg Tomot, hanem
Wk meg. Keressik meg a aulfiszereld mihelyel,
et ik ieben odaszalitotidk a2 autonkat és mellesleg
& 2lunk kityukasztott kek autdt is. Kutassuk dt a lela-
W kocsit egy titkos casing-belépbre bukkanunk. Men-
Wik 2hta a7 etterembe, ahol eqy testes gorilla posatol
atd mellett, és mutassuk meg neki a belépdt. Miutan
Bcsaidst nyertlnk, vagy kérdezdsktdiank a tulaj feidl,
& cayseerlen molesztéljuk 2 vendégekel a legyve-
BRNEE! - 3 végeredmény ugyanaz lesz: a malfiafdnk,
P Scaleli elé vezetnek minkel, 2ki bezdr minkel a2
B0i0a. (Ha netdn elfelejlettik voina 2 kinyveldl meg-
2 dolog rosszabbul sl l.} Viszont legaldbb
Boucnk eqy infok: valami készi a kikdidben. A Sca-
£ vall besadigetestinknek fultanja volt eqy nfsze-
j is: Elizabeth, aki 2 megboldogult Bellinger
yasszonya voll. Mivel ludja, hogy
Sealst rendeliz el a yil-
seqil nekiink Kinyitni 2 bir-

“leti irod4jabdl veqylk vissza a pistlolyun-
PO £ vimyik el a fontos kil A htsd bejéralot
20 alakot hjjuk Je olizzel, & csapot rdghn az ajtd
£51 faldljuk. Veqytik fel a hulla melldl a municit a
pestolyunkba, és 1G]k szt & lakatot &z tca felé nyild
g Most menjiink a Szeszfadéde (réni tégladpllet),
X 22 idvardn egy ienerautd all. Az egyik lada fete-
gy hurblit idlunk, ezzel inditsuk be a jargamt, mire
: k2 rakiodast. Kukkantsunk be a gyarba, &5 vi-
4 veg whiskyt, Az italt adjuk oda &2 autdszere-
B 5 miris vineljiik a kocsinkat,

becsisztat eqy pajszert. Sca-

A KIKOTOBEN A LAKTANYABAN

Mint a meliékelt dbra is mutalfa,
héha nem drt kicsit kiengedni a gézt
A katonai hangarbal roppant eqyszerden jut-
Peatunk ki: a teherauld szerszimostaddiabsl
tulajonitsuk el a fejszed es Ossli le a lake-
1ot A hangdr el dlon figyelmesen keresve
eqy deotot fldihatunk, ezzel menjink vissz
B 5 a munkapadon hajlitsunk beldle egy sper-

A kikiitGben (Harbour) egy Ujabb lefa-
aiol kepuba Ofkizink. Vegyik fel
kapu mellg] az apropéndt, & a Bloody
Shark vendég|Gben vegyiink r2jta egy
st a legatydsadatt matréanak. A figu-
2 szépen megkbszoni, és félreltki a

kolbdszat, amit vigyink £l a gardzs mi- kit Nyissuk ki a szomszédos raktér, és
06, & kutydnak. Veaylk fel a kutya mel- Dltfizziink 4t kafonai egyenruhdba. Gmagy-
1612 o6t &s vAjuk e a lakatot a ki- kénl immdr bemehebiink a fdéndletbe, ahol

s kapujart. Nezziink a2 elsf ajtdn nyissunk be a felefonkdzpontoshoz s kild-

, Stewart ornagy a civil

be, de még ; SRR i el megszerelni eqy dllitilag rosse telefonvonalal, Ve-
e menjink tovabl: tér- a jib kapcsolatokat gyiik el a tetefoncsatlakondt és ilessailk a tbiba. Tar-
jiink vissza a gardzs | csduk Tomat és beszéljlink meg vele egy hamis taléfkat
mellé: az oft dl&lkodd Siewart nevében. Most mér csak magét, Stewartot kéng el-
1észeq addira efalszik. imletni az (thdl: a szoms2édos szobdban ulasitsuk  tisz-
Vegyik ¢l & rumosiive- fasszonysaool, hogy hivia fel Stewart Gmagyot, hogy be-
L. A kikiitdben a rak- Hirtek 2 2-s rakidrba. (Ami ugyebdr igaz is.) Immér sza-
14 eqy feqyveres Grai: bad az (it Williams ezredes iroddjéba, ahal vigil kitereget-
csak akhor mozogha- hefjik a szennyest - azaz johet a vegidtés.

tunk az eldtérben, haa

heverd kotlre. Most ERTEKELES:
Jack keszty ! banik
aa:z-n:;;nmkraj: PPN Gvaiosan, megieleiden G : w A .
o iddzitve menjink vissza  Végil kivelkezzen még eqy rivid Bsszegats. A grafika

akir a Broken Swordben: habdr nincsenek Disney minsé-
00 jelenslek, nagyon dicséreles, hogy 2 cselekmény
{isszes mozzanatdl, beleértve a besaélgeldk gesztusail, 2
kocsiba ki/beszallds!, egysadval mindznt s2épen animaliak.
A kocsikat kdian kiemelném, ugyanis frankd 30-5 model-
leke! helyeztek a rajool kirmyezelbe. A fenyhatdsok is
Klasszak: eqy helyen példdul a szél 10bdlja az eqyik kande-
Idbe, de a2 is nagyon telszell, ahogy a lampafény végiofut
a ozt autdinkaon. Es ami a legfontosabl. a Kirénet befe-
sen eredeli (még akkor is, ha akad néhany elkoplatolt sé-
ma, mint példdul a *his a kutydnak”), a parbeszédek pedig
roppant mulalségosak. Csak ha egy kicsit 0bb inferakriot
virtam vola el a dumkban - gondolok it arra, hogy ne
Iehessen kélszer ugyanar megkéndezni, vagy olyan dal-
gokrdil éndeklddni, amirfl még elméletileg nem is leheine
hudomésunk. égezeil egy jd hir: a TopWare magyar

f- 3 raktérhoz, € nyissuk
ki a baloldali kaput
Bent mészunk fel &z
] elekdromégneses daru
dllvinydra és sétdljunk
4 a szomsz2édos terem-
[ be. Pont egy (zlethiités
i kellds kizepébe csep-
— 4 peniink: Stewart Gmagy
Ie\,yvem ad el Scaletlinek a katonasdg készletébdl.
Mellekesen egy masik informdciot is elejtenek: mdr
Tomot is megvasdroltak. Miutdn az Dzlet megkitatett,
a2 (irck figyelmel tereljik el az elekromagneses dan
kikaposoldsaval. (A kapcsald a falon fathatd.} iy most
mér nyugadtan kimaszhatunk a tetdre, ahol a piszto-
yunklal dssilk le a bamészhodd drt. Az épdiet el egy
Ieherautd parkol, épp Defejeziék a rakoddst. Hurkoljuk  disiribitora magyar kézikanywel, 65 — eselleq — manyar
ré & horgonyra a kiitelat, akasszuk be & el saglébe, &5 feliraltal hozza forgalomba a jatekol.
ereszkedjiink le a teherauld telajére. ¥Z

/ y'}

ficke épp az épillet migat van. iny eqy Vada-labirintus-
oz jutunk, aminek az egyik zsdvutcdjdban harom sem-
muekello ugnk elf. I|°< '< el nkft a |J|s:ulunkka

Ugyanitt ldthatunk egy meglazult deszkat az egyik lédan,
et feszitsk le az o] szerzeménniyel. A labirintus egy
mésik dgaban eqy hajot taldlunk - tamassauk neki @
reszkat s massaunk fel rd. Vigylk el a kabinbdl a hor-
gonyl. A ldarengetegtdl balra, a moldn, egy vén tenge-
i medve horgaszik. Csendljik el vele a rumo! a mellette

pe
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DESECRATED LANDS

ostansdg igen nagy keletje lehet a
Mﬂiahluhm késziilt kiegészitd CD-k-
nek, mivel idén mér két efféle prog-
ram is megjelent. Az elsd, hatdrozottan
kellemes darab, a Hellfire névre hallgat
(csak zardjelben jegyzem meg, hogy egy
Blizzard ltal kiadott hivatalos kiegészitd)

A képen egy induld-karakier
Idthatd {a kezébdl csapdosd,
10. szintii Chain Lightning
senkit ne tévesszen meg)

- ennek mindségre tényleg nem lehet egy
rossz szavunk se. Az Executioner Il korong-
jén diszelgd “East Valley Software” felirat
viszont mar elsd pillantasra is elég halsej-
telmii volt, tgyhogy DosNavigatorhdl rog-
tiin meg is kukkantottam, hogy pontosan
mit is taldlhat a kedves vevd e remekmivil
kis kiegészitdn. Hat, rovid nézelodés utén
kideriilt, hogy nem sokat. En legaldbbis
sziik 20 meganyi, az Internetrdl is letdlthe-
tid cheat-programot nem tartok soknak.
Persze lehet, hogy bennem van a hiba, s
nem latom &t a mér emlegetett nagynevii
cég komplex marketing-stratégidjat, de
nekem valahogy riigtin egy dstreg Dire
Straits szdm jutott eszembe (ifjabbak ked-
véért: “Money for nothing™).

CHEATELNI VAGY
JATSZANI?

En mér csak azért is elditéletekkel visel-
tetek az Executioner Il-vel szemben, mert a
cheaterek (magyarul “csalék”, bir e meg-
nevezés ellen sokan kapaldznanak) min-
dent elsprd hada lassan, de biztosan
megiilte az amigy nagyszerii Diablo-multi-
player jatékokat. Szerintem elég undoritd
dolog, hogy kezdd karakterek villognak a
hérom piittyiikkel (ez azt jelzi, hogy a leg-
nehezebb fokozaton is kiirtottdk a Diablot,

amire pedig 35. szint alatt szerintem esély
sings), és a faluba belépve riigtin tiizlab-
dak fogadjik az embert (ez alapjaratban,
egy aprd cheat-program nélkiil dgyszintén
nem lehetséges). S akkor nem szoltam még
a tiibh ezer pontot sebzd kardokrdl, az 500-
600-as AC-krdl és hasonld nyalanksagok-
rél. Jomagam példaul
csakis és kizardlag szilk
barati kirben, jelszoval vé-
dett jatékokat kredlva
szoktam nyomulni - az ef-
féle modszereket alkalma-
0 iiriemberek kellemetlen
latogatasait elkeriilend.
Persze én a masik felet is
megértem: a Diablo nem
egy kinnyil és rivid jaték,
faradtsagos dolog egy IGA-
ZAN iitdképes karaktert
fisszehozni. Sokan bizonya-
ra nem is szannak ennyi
iddt és energiat ey jaték-

Hmmm. Lehet, hogy iddszeri lenne
egy keményebb szintre lenéznem?

ra, viszont szeretnének némi sikerélményt
a keményebb palyakon is - eredetileg ne-
kik késziilhettek a cheat-programok, s gk
az Executioner lI-nek is jo hasznat fogjak
venni. De néhany j6 poén kedvéért csinya
dolog masok szdrakozdsdt elrontani, dgy-
hogy eziton is felkérnék minden Diablo ra-
jongét: muliplayer jatékban csak akkor
hasznéljatok cheatelt karaktereket, ha eb-
be minden részivevd beleeyezik (ez mond-
juk elég ritka jelenség). Tapasztalataim
szerint egyébként a magyar jatékosok eb-
ben (is?) joval kultdréltabbak tengeren tili
kollégdiknal, dgyhogy érdemes inkabb a
honi site-okon nézelddni.

A 5ZARAZ

Tolvajndink kezében kissé furdn

TENYEK

Hilha, lassan a cikk felénél
tartok, s magardl a kiegé-
szitiirdl még nem sok konk-
rétumot irtam, dgyhogy at-
véltok egy tomarebh és 1&-
nyegre tirdhb stilusra, EI§-
sziir is megtalalhatd a CD-n
a jo dreg “Diablo Trainer",
minden Diablos cheat-prog-
ramok dsatyja. Joforman
mindent tud, amit egy effé-
le stuffnak tudnia kell: dtir-
hatjuk karakteriink tulajdonsagait, tunin-
gos targyakkal lathatjuk el dkelmét, illet-
ve biztonsagi masolatot készithetiink az il-
letirdl. Ez utdbbi opcid kiilindsen fontos
lehet, hisz Hell/Hell szinten jatszva még a
cheatelt karakterek is beadhatjék a kul-
csot, s ilyenkor a kézhen tartott targyak
visszaszerzése hizony elég kriilményes
tud lenni. A Diablo Trainer
eayébként sok mas fajtar-
saval ellentéthen tiibbe-
kevésbé megbizhatd, azaz
viszonylag ritkan vagja ha-
a felinstallalt fajlokat.
Azért ez sem utolsd szem-
pont...

A varazstargyak rajongdi
is tobzddhatnak, hisz az
Item kiinyvtarban dj (s ré-
ui) ketyerék szazai kziil
mazsolazhatnak. Az ij tar-
gyakril dltalanossaghan
elmondhatd, hogy irredli-
san ersek és legtihbjik

Kissé gyaniis nekem ez a harcos >
- 199 manapont mellé 126 HP???

a veres
ugyhogy maradok inkabb az ijndl

e y—
nem is til fantaziadis darab - bar az ed-
digiek alapjan ez mar kevéssé meglepd.
Az elire elkészitett térgyakon kiviil van-
nak még eldre elkészitett karakterek is,
ami szerintem mar tényleg a végsd stadi-
um. Aki még arra is sajndlja az idejét,
hogy legalahb a sajat karakterét tuningel-
ja, az akar be se tiltse a Diablot.

Nagyjabdl ezeket az trikbecsii stuffokat
rejtették el az Executioner Il (tényleg, mi-
ért kettd?) készitdi a CD-n. A figyelmes
szemléld ugyan raakadhat még néhény
eldre kimentett jatékallasra és egy masik
karakterduplazd mddszerre is, de ezek
mdr tényleg szdra sem érdemesek. Az iga-
7i fanatikusoknak viszont érdekes lehet
egy Archive Viewer nevezetil, kissé kome-
Iyabh program, mellyel az eredeti jaték
animacidit és egyéb grafikai objektumait
kukkolhatjuk meq illetve ithatjuk 4t.

Hat, nagy vonalakban ennyi lenne az Exe-
cutioner Il. Ez pedig sajna elég kevés. A
program mér csak alapkoncepcidja miatt
is legfeljebb a kezdd jatékosok szamdra
lehet érdekes, mivel az
treg rokak: a) réges-rég
rauntak a cheatelt karak-
terekkel tarténd amokfu-
tdsra) b) mar jd ideje letdl-
tiitték maguknak az efféle
stuffokat az Internetrdl
(méghozza ingyen). Egyéh-
ként egy magyar site-on
elcsipett beszélgetésfosz-
lény tikéletes végszava
lehet e cikknek: “Es mi-
nek cheatelsz? Inkabh ta-
nulj meg jatszani. Hidd el,
sokkal szorakoztatdbb...”

TJ
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576 KBYTE

urait szemmel lathatéan nem

olyan fabdl faragtak, hogy
megelégedtek volna egyetlen kie-
geszitd piacra dobasaval, kisfids
lelkesedésiikben a Heroes of
Might and Magic 2-hiz is legyar-

Az “East Valley Software” fura

fottak egy efféle korongot. Eme
rorikbecsii alkotas az igen hang-
zatos Desecrated Lands névre hall-
gat, s mind szinvonalat, mind pe-
dig terjedelmét tekintve igen nagy
hasonlésagot mutat a mar ismerte-
tett masik remekmiiviikkel. Ez pe-
dig sajna kevés joval kecsegte-
tett. Ehhez mérten nem is ért til
sok meglepetés, mikor attanulma-
ayoztam a CD-t — pontosan azt
kaptam, amire szamitottam: egy
magy halom ij térképet. Egész
pontosan gy 100 darabot. Ez
mondjuk tisztességes mennyiség-
nek tiinik, &m ha hozzateszem,
hogy ezek nagy része igyszintén
megtalalhato az Interneten, kelle-
metlen gondolatok iitnek sziget az
ember fejében. Eldszir is mi a ga-
rancia arra, hogy az iij palyak
mindegyike korrektiil megtervezett
s jatszhatd? Jomagam ugyan nem
teszteltem le az sszes palyat
(ENNYIRE még a Heroes2 sem &ll
kizel szivemhez...), de egy dél-
utannyi kimeritd nézelddés utan
arra jutottam, hogy csak minden
masodik-harmadik térkép éri meg
a faradtsagot. S til sok iij szint
még ezek a sikeriiltebb darabok

sem visznek az eredeti jatékba,

hisz iij ereklyékril, tereptargyak-
rdl, ne adj Isten szornyekrdl még
csak nem is almodozhatunk. Ma-
gyaran a Desecrated Lands teljes
egészében a Heroes2-hiz mellé-

kelt, eredeti szerkesztdprogram-

o mal késziilt.
Gyerekek, ezt azért
nem igy kéne csinal-
ni. Félreértés ne es-
sék: minden tisztele-
tem azoké a fanatikus
rajongoké, akik
| hoesszi érakon at

szenvednek azzal a
nyavalyas térképszer-
kesztovel csak azért,
hogy a kész miivet az-
tan felnyomjak az In-
ternetre. Le a kalap-
pal elittiik, nekem
ilyesmi még a legal-

EXECLTIONER I

hallgaté mondjuk va-
léban eredeti és érde-
kes darah, de ez igy
magéban ezért édes-
kevés.

Hopp, majd elfelejtet-
tem néhany szot ejteni
a Uility kinyvtarban
rejtozkiodd stuffokrdl
(a tibbesszdm sajna
épphogy csak indo-
kolt...). Tan mindenki
kitalalta, hogy e meg-
nevezés két, azaz
kettd darab rividke
cheat-programokat takar. A Diablo
kapcsan mar annak rendje s mddja
szerint kikeltem az efféle madsze-
rek ellen, de a Heroes2 esetében
teljesen filisleges lenne efféle
kizhelyekre vesztegetni az iddt.
Aki egy ilyen kivald és szorakozta-
td programban is nekidll a kimen-
tett jatékallasait bu-

A vardzstirgy-kollekcid teljesen
rendben van, de a hadseregre
riférne eqy kis erdsitds...

koholmamorosabb pillanataimban
se jutna eszembe. De hogy egy se-
hol nem jegyzett kis cég pont eh-
bél probiljon meg pénzt csiholni,
nagyon nem tetszik. Legalabb né-
hany atvezetd animacidt (vagy
akar allokepet!), egy-két dsszefiig-
gid hadjaratot megpréobalhattak
volna réizzadni a kiegészitijiikre.
Ha maér a jogdijakra illetve fejlesz-
tésre egy vasat sem kellett dldoz-
niuk. Harom hadjaratszeriiségre
ugyan bukkantam a korengon, &m
ezek kiziil a leghosszahb is csak
hat térképbdl all. A “Satan” névre

heralni, az szerintem
keressen maganak
mas elfoglaltsagot
(ajanlom példaul a
Tomb Raider 2-t, azt
még cheattel is igen
problémas dolog vé-
gigjatszani). Valahogy
nem érzem igazan
nagy kihivisnak,
hogy masfél millic
arannyal és 200 sar-
kanyhdl 4ll6 seregek-
kel tiporjuk el ellen-
' feleinket. Egy straté-

Hat, a olen dllés szerint itt mi
még jd darabig nem fogunk ke-
ményebb szirmyeket toborozni

csak egy iigyvédi iroda hidnyzik

giai jaték szerintem alapvetden
nem errdl szél, s az utolsé néhény
palyatol eltekintve a Heroes (itt az
eredeti programrél van szé, a
Desecrated Land némelyik térképe
tényleg haromi keményre sikere-
dett) még csak nem is egy kife-
jezetten nehéz darab. De még ha
nehéz is lenne: a Panzer2 se lenne
kiilindsebhen élvezetes, ha mar
Lengyelorszaghan is Tigrisekkel
fegyelmezhetnénk a hisiesen
rohamozo lovassagot...

Nagyjabdl mindent elmondtam,
mit a Desecrated Landsrdl érde-
mes volt elmondani. Tdn még tob-
bet is. A fentiek alapjan mindenki-
ben felmeriilhet a kérdés, vajon
mit ad ez a kiegészitd az eredeti
jatékhoz, s mennyiben miilja feliil
a hivatalos kiegészitit, a Price of
Loyalty-t? Kis tilzdssal azt is
mondhatnam: semmit és semmi-
ben. Ennyire azért nem sikeredett
katasztrofélisra a De-
secrated Lands-t, de
nyugodt szivvel csak-
is és kizardlag a leg-
fanatikusabb Heroes-
fanoknak tudom ajén-
lani. Az East Valley
Software pedig job-
ban tenné, ha a ki-
addi tevékenysége-
ken till magukra a
termékekre is dldoz-
na egy kevés ener-
giat. Mindenkinek
jobb lenne.

T.J.




FALILOUT

legaldhbis normalis lelkiiletii olvasok-

han alighanem elég kellemetien érzé-
seket kelt. Az én szemeim elitt azonban
Kubrick Grikbecsii filmjének, a Dr. Stran-
gelove-nak ama rekeszizomszaggato jele-
nete pereg le, midin a B52-es his pilotaja

Az “atomhabori” sz6 a joérzésii, vagy

gy CoVbo...akarom mondani cowboy sitya-

kot lengetve szall ala a békes orosz sztyep-
pére ~ egy atombomba nyergében. Egyszd-
val olyan téma ez, melyet vagy az alkalom-
hoz illd kemorsaggal, vagy pedig Monty
Python-féle akasztifahumorral illik meghi-
zeliteni. A szémitogépes jatékok teriiletén
is volt mér mindkeét verziora példa, emlék-
szik még valaki példaul a Nuclear Warra il-
letve a KKND-re? Persze mér jio ideje el-

csendesedtek a hideghabori legutolsé hul-
lamai is, s azita hala Istennek az atomhd-

borii lehetdsége s igen tavolinak tetszik.
Bér ki tudja, Nagy Testvér kikezd még ey
gyakornokkal, s a CNN tan ezt a témat is
felmelegiti... Egyeldre viszont a dolog ke-
véssé aktualis, igy-aztan kissé meg is le-

ugyanis olyan dsszetett és szines jaték, hogy
csak a karakteralkotasrdl hosszil oldalakon
dt lehetne regélni. Ezt viszont nem teszem
meg, mivel Laci batyd gondoktal fovd buksi-
jat nem akarom egy iijabb, Tomb Raider 2
szintii sagdval siijtani. Ugyhogy kilvetkezzen
inkabb eqy afféle kedvesinald (magyarosan
review) a jatékrol, szigoriian a teljesséy igé-
nye nélkiil.

A képen a muldnsjogi mozgalom

=

eqyik oszlopos tagfa lathatd

pett, hogy az Interplay legijabb sr.ereplﬂé-
ka, a Fallout pont ezt a témat dolgozza fel
Persze az mér eleve megdohbentd, hogy m
szerepjaték a (még ha nem is oly tavoli) jovo-
hen jatszadik. E mifaj a monitorokon ugyan-
csak ott a klasszikus fantasy ha-
gyomanyokkal, iy a Fallout mar csak ez ok-
bil is kuridzumnak szamit. A program azon-
ban nem csak egy iide szinfolt a mar emlege-
tett szerepjétékok eqyre sziirkiild palettajan

§ [e]. he szépen mondtam), hanem minden iddk

eujnhb kaland- avagy szerepjitéka,

tint az em egy nyugat-eurdpai maga-
zin is magma Jomagam azzal a naiv szin-
dékkal iiltem a szamitogép elé, hogy eay
tiibbé-kevéshé atfogd ismertetit kanyaritok
a programrél, dm rovid nyiiglodés utan rajot-
tem, hogy ez aligha fog dsszejiinni. A Fallout

Hm. Ez a ripke kis arﬂmﬁ.{bn_r&i azért elég

KARAKTERALKOTAS

lmemmth}mq
felel a kor kiivetelményeinek. Leendd hosiink
‘megalkotisakor nem szilkitik mozgasteriinket
mlm{muw_
esetben elég fura is lenne...), hanem a jd dreg
pontelosztogatisos madszerel

alakithatjuk az

illetd képességeit és elanyeit.

Ami a tulajdonsagokat illeti, ezek nagyjanol
megfelelnek a szerepjatékok iratian szabalyai-
nak. Az egyetlen igazin érdekes ujdonsag itt a
szerencse feltinése, ami a litszat ellenére az
egyik leglényegesebb tulajdonsag. Elsd karak-
teremen rigtdn ki is probaltam, hogy a maxi-
mumra tuningelt szerencse mennyiben is befo-
Iy&solja a jatékot. Mar az is elég kellemes do-
log volt, hogy a vadonban boklaszva joforman
naponta akadtam valami
hasznélhatd cuccra, dm
mikor egy lezuhant repiild
csészeal (!!') mellett egy
rendkiviil brutdlis sugar-
fegyverre bukkantam,
maradék kétségeim is
eloszlottak a szerencse
fontossagat illetien.
Egyébkent a tahbi tulaj-
donsdg is hasonld mér-
tékben befolyasolja a ja-
tékmenetet, pl. a Quasi-
modo-jellegii (azaz ala-
csony karizmajii) karakte-
rek nyugodtan elfeledhe-

' 285 harc elsajatitisa érthetd

tik a kereskedelmet és intrikalast. Az induld
karakterisztikak jo megvalasziasa mér csak
azért is fontos, mivel exek a jaték folyaman
nemigen fognak ndni. Egyébként az egyes tu-
lajdonségok rengeteg dolgot modosithatnak,
amint azt az info-ablakban l[athatjuk is - emre

igyszintén nem art figyelni. Példiul nem érde-

mes nagy erdvel bird, am lassi ramboid figu-
rakkal probalkozni, mivel ez utdbbi tulajdon-

] 8 akcid-pontokat vi int a ieme-

meq, hogy nm o
mihez mennyire érky [ \
gyen szo harcrdl, sebkos
tozésral vagy épp alku=y.
dozisrél. Ezek induld éb-!
téke részhen a tulajdon- :
sagoktol fiigg, de kaland- | 4
jaink soran novelhetjiik is ('-?
dket. Természetesen bizo- =
nyos ismereteket nehezebben
niivelhetiink, mint masokat 1-;?
példanak okaért a puszta ke

midon joval kevéshé mnmés}

£gy atomhébori utani vilagon, -

mint teszem azt az orvostudo-

many fejlesztése. Gondolom min-
denkiben felmeriilt mdr a kérdés, !
vajon hogyan és mikor fejlesztget-
hetjiik képzettségeinket? Egyrészt

a szintlépések utan kapott pontok
szétosztogatdsaval - ez a jol ismert
XP-gyiijtéses megoldas ebhdl a ja-
tékbol sem hidnyzik. Ujdonsag vi-
szont, hogy a kiildnféle mentorok il-
letve szakkinyvek segitségével is
tuningolhatjuk ismereteinket, hé!\ ="
az effiéle lehetdségeket nem oszto-!
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rit modon elhalalomi ~ magyaran hosszitivi
partnerkapcsolatokra ne nagyon épitsiink.

EZ BIZA VEM
DISNEYLAND...
Ha mér a nagytudasi Karakterekril ennyi
mindent Gsszehordtam, tin magdra a vildgra
sem artana kissé bavebben kitémem. Ameri-

gatja til bikeziien a gép.
Végezetiil itt vannak a kiilinféle elgnyik is,
bér ez az elnevezés kissé csalka, Az éremnek.__itélikfeg a

sajna ket oldala van, tehdt az indulaskor va-
lasztott elinydk mindegyikéhez (maximum ket-
tiit vehetiink fel) tartozik egy hétrény is. Eyar
sabb regeneralodast akarsz? Nem gond, osak

ciklus miatt karaktered joval sebezhetiibb lesz

meheriv

Kitart atomhabori
mm, kissé optimistan
‘uranium felezési ide-

§ madja szerint el is
ilizaciot. De az ember,

kaban jarunk, 2
utén durgan 1

mint faj tilélte a haborit.Sakan hatalmas,

-~ fiild alatti Gvohelyeken

épp késsiij fel arra is, hogy a gyorsabb@let-an boldog ot, ezek mﬁ :
z lﬁl’eﬁﬁna tiilél

a sugarzassal szemben. Akad néhany kiilini-
sen sajatos eldny is, mint példiul az drulkodd
nevil “Bloody Mess”. Ennek hatasara a kiir-
nyezetiinkben Iévd egyének hajlamosak igen

rek...). asukatmandi 13- -5 s:alm
viseld Vaulthan.

sem tudva. Aztan Aon jB:af0ssz =
hir: atlﬂeﬂeﬂﬂﬂudmhu
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= alkalrész bemondta az unalmast, s egy hoz- KEZELES, PARBESZEDEK g kivalasztjuk a ki-
zank hasonld szépremeényil chip-vadsz kell a MEG HASONLOK vént ellenfelet. E mod-
Sazanak. Ezzel ki is penderitik hasiinket azzal a szemnek elinye
saldogitd tudattal, hogy mar csak 150 napra A jaték irdnyitasa alapvetden rendkiviil egy-  van: elkaszalhatjuk az el-
slegendd viztartalék maradt. Kecsegtetd. szeril: adott egy 30-s, izomerikus jatéktéra  lenfél fegyvert tartd ke-
Bizonyara mindenki kitalalta, hogy tilélok Diablo mintajara. Minden helyszint ebbil a 2ét, nemes eq -
azért rajtunk Kiviil is akadnak (ellenkezd eset-  szemszoghdl lathatunk. Az egyes helyszinek gel fejbe IGhetjiik vagy
%en a kereskedelem képesség példaul elég n-  kizitt egy feliilnézeti térképen kiziekedhe- éppen a szemét is célba
28 lenne...). Ami azt illeti, valdsdgos kis v-  tiink, ahol ugyancsak gyorsan telik azidd. A vehetjiik. Az efféle go-
msokra is lelhetiink majd, bar ezek felkutatd-  kajara, italra szerencsére nem kel kiiliin fi- nosz machindcidk utdn
52 néha elég kiriilményes lesz. A népsiiriség  gyelniink, s az idd miildsaval folyamatosan szoktak bekiivetkezni a
persze a sajndlatos harci cselekmények hatd-  gydgyulunk. kritikus sebzések, me-
Maga a cselekmény alapesetben valds iddben  Iyek ellitisahoz nem egy-
zajlik, 4m a komolyabb dsszeziirdiilések idejé-  szer komoly orvosi keép- nagykinyy szerint az izeltidbi
e a jaték atvalt egy kibrkre osztott harci- zettség sziikséges. A randasagok félnek 2 tizta..
iizemmddra. A karakteralkotds sorin emlege-  program amiigy rendkiviil

FALIOUT

tett akcid-pontok itt kapnak szerepet, mivel
minden cselekvés ilyen pontokba keriil. Példa-

intelligensen kezeli az ef-
!éle_ sériiléseket, példaul

DRS7EH

%3 valamire; 2) mirank bukkan,valami. Tan

mondanom se kell, hogy az ut Ivmﬁaz i
esetek tilnyoma tibbségében i et -
len dolgokat jelent. Egyebkeént e l il

Srténések egyaltalan nem meriilnek kia “rd
sttt hérom dridsskorpid” szinvonalan, egy
izhen példaul egy kissé zavart, dm érdekes
aiemberre akadtam, aki a sivatag kellds kize-
pén autdroncsok; iini. E talilkozis-

nak péltidn onkrét hasz-
12 illetve erefiménye nem volt = mégis az effé-
le-aprd nilanszak teremtik meg egy jaték han-

qulatat,

Jln“-.

L dd

tén a keményehb ellenfe-
lekkel is végeznek, vi-
szont ilyenkor baromi gyorsan fogy a l6szer. Ez
pedig a litszat ellenére (GEN silyos probléma.
A Fallouthan egyébkeént a teljesen mozaiksze-
il és szahadon alakithatd jatékmenetnek hala

jéforman barkibe belekithetiink. Elég jol fel-

Okrik, parasziok, hame
kezdem magam

irthatnak, s a nagwhh varosokban iuln banda-
haborikba is beszallhatnak. Hogy aszerepjé-
tékok klasszikus jofidcskajat, avagy egy elho-
rult agyi mészérost jatszunk, csak all.
Eqgy dolog biztos: a jaték igen n hono-
ralja a védtelenség kiilinhoz méban
leledzd aldozatok legyilkoldsdt, e modszemel
igen ravid idd alatt igen komoly mennyiségii
tapasztalati pontot lehet dsszeszedni. A gond
csak annyi, hogy vicces tevékenységiinknek
igen hamar hire megy, s ez namnng megnehe-
ziti a folytatast. Arrdl nem is heszélve, hogy a
fejbeltt népekbal viszonylag kevés hasznalha-
ti infot lehet kiszedni, dgyhogy ey-egy vérgd-
ziisebb megmozdulassal elég sokat veszithe-
tiink. Mar csak azért is, mivel a program telje-
sen logikus mddon a megszerzett informacidk
utdn is oszt tapasztalati pontot - tehdt mar
csak ezért is érdemes ming! tabb emberrel he-
szélgetni. Na és persze seftelni is, természete-
sen. Noha lIétezik “hivatalos” fizetbeszkia is,
az iizletek tiilnyomd tobbsége barterben, azaz
cserekereskedelem dtjan bonyolddik le, tehdt
leadhatunk célzott Ivést is, ha a jobb egér-  nem art a leghaszontalanabb targyakat is meg-
gombbal rkattintunk a feqyver ikonjdra (a so-  drizni. Kaptam én mér pisztolyt Elvis portréért
rozatlovést is ily madon tudjuk bekapesolni), s is...

(le

JAF1d47

nak okaért a cuccaink kozti turkdlds is, dgy-
hogy a veszélyesehb szituacidk eltt nem art
keziink iigyébe késziteni valami komolyabb
fegyvert. Maga a harc amiigy nem egy bonyo-
fult dolog, a kurzort egy ellenfél filé mozgatva
lithatjuk, hogy mekkora az esélyiink a taldlat-
ra. Sajnos a jaték elején hisiink még nem egy
Wyatt Eam, igy a filisleges durrogtatasokat
elkeriilendd csak a kiizvetlen kazeliinkben allo
ellenfeleket érdemes célba venni. Egyéhként

A Lords of Magichez hasonldan a Fallout is
egy olyan program, melyrdl sokat lehet iri —
de deget soha. Remélem, hogy a fenti is-
mertetd alapjan minden-
kinek sikeriilt kedvet
csinalnom a jatékhoz,
mert erre az anyagra
pénzt s idt egyarant
meqéri dldozni. Elsdsor-
ban nem is a jaték Kivi-
telezése ragadott meg,
mert az a zsenialis int-
rotil eltekintve nem kii-

indsebhen szemkapraz-
. A program elké-
peszti isszetetisége és
kidolgozottsiga viszont
mindenkit biségesen
karpitol ezért, igyhogy
nem |s rauu:nm tovahb

|ﬂ

Minimurm: POG, 16T RAM, 2xC0, SO-Komp.
hargkdrtyn
Afdrkotes IS, J8ME RAM, St

40
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m, iigy latszik Inter-
leay-napokat tartok:

nemrég nyiistiltem a
Redneck-kiegészitdt és a
Star Trek Pinballt, most
pedig itt van megint egy
Interplay-jaték. A flipper-
nél ugyan szivtam a fo-
gam, hogy ez nem igazdn
szamitdgépes feldolgozas-
ra kindlkozo jatékkatego-
ria, viszont a sakkot a jé-
isten is arra teremtette.
Mivel a sakkfeldolgozasok
a jaték szabdlyaibol add-

ddan meglehetdsen zart kereteket kinal-

nak a fejlesztdknek, mostanaban maxi-
mum a grafikai kivitelezésiikkel, illetve
opcidikkal tud-
nak valamilyen
lijdonsagot jelen-
teni a jatékosok-
nak.

Az USCF Chess az
Egyesiilt allamok
sakkszovetsége al-
tal tamogatott ki-
advany, ami elsd-
sorban abban nyil-

vanul meg, hogy az egyik opcidja segit-
ségével az USCF kategériai alapjan mi-
nisithetjiik jatékerdsségiinket egészen a
nagymesteri (2500) szintig, illetve a spe-
cidlis menetek az USCF sakkversenyein
szokasos szabalyok szerint zajlanak. Mi-
nidsitd jatéknal meg kell adnunk egy ne-
vet is a jatékosnak, tovabba - értelem-
szeriien — nem élnek olyan kényelmi
funkcidk, mint példaul a visszalépés. A
fentiekhez hasonld pontozdsos rendszer
alapjan allithatjuk be a nehézségi foko-
zatot, illetve akdr valamilyen kizismert
nagymester (Bobby Fischer, Karpov,
Kaszparov vagy Tal) stilusdban is jat-

Kz, de ennyire a2t mit

én Is tudok sakkeznl

Y .. azideje.
i Az Actions-meniiben

Gdtikus készlet,
ftelmes félhomallyal

szathatjuk a masindt. Norm4l jaték mel-
lett indithatunk 3, 5 és 30 perces, azaz
gondolkodasi idire mend partikat is — ha

~ az iddlimit leteltéig nincs dintés, ak-

kor az veszt, akinek eldbb elfogy

leliink a sakkok-
ban mér szoka-

! sosnak szamitd
w opciokra, ame-
lyekkel a mega-
dott gondolkodasi
idd letelte eldtt

|épésre hiztathatjuk a ma-
sinat (Force Move), vissza-
|éphetiink (akar tdbb lé-
pést is), megeserélhetjiik
az oldalakat vagy megfor-
dithatjuk a tablat, sziinetet
kérhetiink, illetve feladast
vagy dintetlent ajaniha-
tunk. Sakkfeladvinyok
kedveldi ugyanebben a me-
niiben allithatnak dssze
elemzés céljabol egy adott
allast.

A Look&Feel-meniiben l-
lithatjuk a grafikai megjele-
nitésre vonatkozd lehetdsé-
geket. Jatszhatunk két- és
harom dimenzids tablan, bar
art tegyiik hozza, hogy az
utdbbi szerény véleményem
szerint - kiszonhetden az
enyhén eltiilzott designnak
- csapnivaldan sikeriilt,
gyakerlatilag teljesen atlat-
hatatlan. Ha valaki mégis
ragaszkodna a 3D-hez, an-
nak a Drag&Drop-médszer
helyett javaslom a Point&
Click iranyitasi (eldszir ki-
vélasztjuk a bbut, utdna

pedig a |épés helyét) jaté-
kot, mert az elébhivel némi
gondjai lesznek. A hagyo-
manyos (Staunton) figura-
kon kiviil valaszthatunk még
egyiptomi, arah és kizépko-
ri (2D-ben pedig a nyomta-
tashan hasznalt) készletek
kizott. Ha nem teljes képer-
nydn jatszunk, akkor a Win-
dows-meniiben megadhat-
juk, hogy a jobb oldalon le-
vid harom ablakban milyen
infokat (Iépések listaja, le-
iitdtt figurak, lehetséges lé-
pések, sth.) mutasson a program.

A sakkal most ismerkeddk szamara
megtaldlhatd méy egy egyszeriibb Tuto-
rial is, ami a jaték alapjaival ismerteti
mey a kezddket néhany példafeladvany
segitségével. Amikor azt mondtam,
hogy “egyszeriibh™, azt komolyan is
gondoltam, ugyanis
ha egy atlagos
szellemi szinttel
rendelkezid ember
mar legalabb fél
orat eltdltott a
sakk rendkiviil

Ez mér atiathatabh, de ehhez elég
egy monokrdm monitor is

bonyolult szabalyainak tanulmanyozdsa-
val, az an. “feladvanyok” megoldasihoz
majd 3-4 misodperc gondolkodasi iddre
is szilksége lehet...

Borzasztd nagy peche szegény USCF
Chessnek, hogy a Chessmaster 5500
majdnem egy idGben jelent meg vele,
mert az nagyon Eles kontrasztot nyiijt ve-
le szemhen. Jatékerd szempontjahal
mondjuk nem igazén tudom hasonlitani
dket, mert — mivel nem Portisch Lajosnak
hivnak - evidens, hogy nehezebb fokoza-
tokon lever mind a két baba. Latvanyt te-

kintve a CM izléses, mig ez inkdbb erdlte-

tett (kiilinds tekintettel arra, hogy kiza-

Riigfa meg a Ramszesz, de
nekem ez tidthatatian _

rilag a 640*480-as felbontast ismeri); a
készleteket tekintve a CM-ben 4-5-sziir
ennyi van; a hangokat tekintve a CM fo-
lyamatosan beszél, mig ez csak pittyeg. A
legszembeszikdbh kiildnbség a Tutoria-
lok kiiziitt van: az USCF Chessét fentebb
mér mindsitettem, a CM-é ennél klasszi-
sokkal jobb, ugyanis az nem csak az ala-
pok legaljaval ismertette meg a jatékoso-
kat, hanem a
[% megnyitiselméiet-
' tdl kezdve a vég-
,  jatékig, illetve a
konkrét dllasok

elemzéséig mindennel, amibdl egyarant
tanulhattak a kizéphaladad, vagy akar a
haladd jatékosok is. Szdval ha valaki
mostanaban akar sakkot venni, javaslom,
hogy ne az Interplay jatékat valassza!

CoVboy

uscfF chess

Interplayindige Moon
http:fwww. interplay. com
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semesak a teheneket festik lildra,
hanem a vizet és az ufdkat is!

'/
i

lamikor a tavalyi nyar elején volt szerencsém
egy szerény ismertetiit kanyaritani az Interplay
Redneck Rampage cimil jatékardl. Addig ab-
szolit nem rajongtam a Duke- és Quake-kldnokér,

22 2 teljesen eszement hangulat itt valdban megfo-
gett. Ha valakinek kimaradt volna az életébdl a
Seafieck, annak egyrészt jelezném, hogy tavaly jii-
wsi szamunkbal feles példanyok méy korlitozott
szamban hozzaférhetik, masrészt rividen summaz-
%2m a [ényeget: a torténet fdhdse Leonard és Bub-
%2, az amerikal Kizép-Nyugat (egész pontosan Ar-
kznsas) dllam ket jeles polgara. Poros kisvarosuk-
%20 2 poros kisvirosok jo szokasa szerint ufok szall-
a2k |z, elrabolnak ket helyi kitdzkaddt és nagy
sz3mban Kldnozzak dket, majd leszalinak veliik a
saroskdba. Ket fohdsink szill szembe a timadd ide-
geackkel és megindul a mamaros amokfutds... A j&
=khan Leonard szerepét jatszhatjuk, aki eleinte he-
Wi népviselethe (pajszer és Colt) ittzve szall szem-
8= az idegenekkel, de a késdbbiekben persze win-
shesterre, gépkarabélyra, dinamitra
s néhdny spéci uldfegyverre is
sz=rt tehet. Az egeszségét csekély
mertékben a dobozos sor, kizepes-
2a a whisky, és jelentdsen az elb-
& kettd kombinativ fogyasztdsa ja-
witia, Az alkoholszint il alacsony
wita majdnem olyan karos, mint a
1! magas - egyszaval megvolt a
meka sajitos baja. A sikeresebb
30-akcidjatékok szokdsos madjan
sem sokat varatott magéra a missi-
2a disk, amelyben Leonard és Bub-
%2 Hickston varosanak megtisztita-
52 utan vakacidra indul a 66-05
#ton. Az uldk azonban még nem tiin-
ik el véglegesen...

A kildetéslemez 12 ij palyt tar-
t2imaz, az eldzd részhez hasonlfan ket hatos osz-
t2shan, A cél természetesen most is minden pé-
fyan megegyezik az eredeti jatékkal: Leonarddal ki
kel nyirni az minél tbb ellenfelet, a kapesoldk és
2 kulcsok segitségével megtaléini a titkos helye-
ket, majd a palya végén megkeresni Bubbét, és
Earatsdgosan fejbe kdlintani a pajszerral. Ot ne-
hézségi szinten lehet nyomulni, ami rendszerint az
ellenfelek szamat és tipusit hatdrozza meg - na
meg persze azt, hogy az utolsd kettdnél nem mi-
kdnek a cheatek. (A csalisok eqyébként ugyana-
2ok: RDAMMO - tiltény, RDKEYS - kulcsok, RDEL-
IS - sérthetetlenség, ROCLIP - falak kifbe, RDALL
- minden cucc).

- ::uuain

Rossz hir, hogy nincsenek dj fegyverek. Jg vi-
szant az, hogy a muslicak kivételével megmarad-
tak az alapjaték sziimyei, de azért taldlunk djakat
is: ufdkhdl van egy rozsaszin mini és eqy virds ma-
xi méreti, a fildi 1ényekbdl pedig rendszerint olya-
nok, amelyek alkalmazkodnak az adott pélya témd-
jahoz [az alligatorfarman néhdny fusta krokodil, a
kamionparkolGban vidam pit bullok, és igy tovabb).
Mindenesetre maradtak a tehenek és a malacok
is, az utdbbiakat most is fel lehet bdsziteni és a
hatukrdl néha fel lehet ugrani a tetdkre. Ja, és
természetesen nem hidnyozhat Leonard kedvenc
ellenfele, az Gsszes csabal tizeld sheriff sem -
egyszer vele is taldlkozhatunk minden palyan.

A kamionparkoidban bajos pit
bullok sietnek Gdvizidsinkre

RS
Ahd! A felirat tandsdga

szerint mégsem a tekén a
vildy legokosabh patisa

Ve GTUF i B
A& i i x_...- (T ENT__3
- L L
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Nagyon tetszett az j palyak design-
ja, ami egyrészt mindig valami jelleg-
zetes amerikal dolgot vett célba,
masrészt tikéletesen illeszkedik az
alapjaték hangulatahoz. Az elsf rész
példdul egy alligatorfarmon és egy
falusi bicsiban, a masodik egy ka-
mionparkoldban és egy kisvarosi 1§-
vészklubban, a harmadik egy strfdz-
dében, a negyedik egy bolhapiacon,
az itidik egy mészarszéken jatszd-
dik. A pélydk tervezésével kapesolat-
ban is meg vagyok elégedve, sdt, né-
ha igazdn elismerden csettintettem
(“llyen hiilyeséget!") - poé-
nokban ugyanis abszoldt nincs higny.
Nemesak arra gondolok, hogy az 0SSZES
palya elengedhetetien tartozéka a budi
(Fabry Dizajn Centeréhez méltd mennyi-
ségben és kivitelben), hanem olyanok-
ra, mint példaul a |dtér, a sorfizde futd-
szalagja vagy a csurig levd strisiist mé-
Iyén talalhatd kulcsra. Akdrcsak az
alapjatékndl, szerencsére most is vi-
qyartak rd, hogy - legaldbbis az elsd
ket fokozaton - cheatek nélkii -
hatd legyen, és a feladatok sem b
nyolultak. Egyszdval single playerben
tikeletes.

Mas kérdés a multiplayer-jaték, amit
nyolc jatékos jatszhat egyszere. Itt eld-
jon a szokasos dtok, vagyis a palyak
mérete: nyolc jatékosra méretezett te-
repnek tikéletesen megfeleld az
dsszes, de 3-4 fds partiknak értelem-
szeriien egy kicsit til tagas. A palyak
egyes részei (mint példaul a kamionpar-
kold) tikéletesek erre a célra, mésok
viszont mér kevéshé (mint példaul a I
tér labirintusa ugyanazon a palyan),
ahol tulajdonképpen nem is nagyon le-
het elhibazni a célt. Bar lehet, hogy
csak én vagyok maximalista...

Mindent egybevetve azért igencsak elé-
gedett vagyok a Suckin® Grits on Route
66 mission diskkel, bar szomori va-

SL/CKIN

N L Oh

titte az idgt, amig rank vart

gyok, hoay dj audiotrackeket nem nyomtak fel ri.
Szerencsére beszereztem a Redneck Rampage-en
tibhszdr is szerepld Mojo Nixontdl ket CD-t, igy
ezt a hidnyt hizilag azért potolhattam. Zarszinak
tsak annyit tudok a dologhoz hozéfiizni, hogy:
liiiiiithd4aaaaadaa...

Minimum: PO, 16ME RAM, 2xC0, DOS 5.0/ Win95,
Sf-komp. hanghkdrtya. Redneck Rampage
Ajdntate: P1I3, 3208 RAM

Frankd kis kiegészittd egy
Mlhm:

85%




LEGACY

Az iddutazas mindig is komoly problémakkal jart.
1998-han még nem fejlesztették ki a technologidjat,
méqg elméletben sem igen Iétezik. A technikai prob-
IEmak mellett nem elhanyagolhatd a nyelvi kérdés
sem, mert pl. akinek a jelene 2300, és visszalép két
évet idGhen, az hogyan hasznaljon jelen iddt? Allan-
diian milt idGben beszélni pedig kényelmetien, mel-
lesleg hamar rajdnnek, hogy idoutazd az illetd. Ezért
gyanils az, aki fettiinden sokat beszél milt iddben.
(Egyik kedvelt irim kiinyveinek egyikében emlitést
tesz az Univerzum 1001 legfontosabb igeidejét tay-
lald kiinywrdl - ez mindenképpen hasmos és nélkii-
Iazhetetlen kézikanyve lehet az idGutaziknak). To-
vabbi kérdéseket vet fel, ha valaki sziiletése eldtti
milltjiba, vagy az az utdni miltjaha utazik vissza.
Akik tudnak még kivetni, azoknak most bekattan az
tinmagunkkal vald taldlkozés problémdja. Eqyszival
elég kariilményes dolog az iddutazds.

Hogy jiin ez a pihent bevezetii a Journeyman Pro-
ject 3-hoz? A kérdést az teheti fel, aki nem ismeri
az eldzd két részt: a sorozathan az |ddutazds Birton-
sagi Hivatal (TSA) iigyndket alakitjuk. Az eedfordu-
16 utdni haborik utdn megkezdddik a fellendiités, a
XXII. szizadban megindul a vitigiir meghtditisa.
2308-ban megtortént az elsd talalkozds egy intelli-
gens idegen fajjal. Azt az ajaniatot tették, hogy lép-
jiink be a Bolygdkizi Békeszovetségbe, hogy meg-
osszuk tudomanyos, kulturdlis ismereteinket. 2318-
ban aldirtuk a szerzddést. Ekkor mér létezett a Pe-
gasus feddnév alatt milkadd iddoép, aminek veszé-
Iyeire hamar rédgbbent az emberiség: ha rossz ke-
zekbe keriil, veszélyesebb lehet a legszimyiibb
fegyvernél. Nekiink, 2z Gts ligynknek a tGrténelmi
szabotézsokra kell ligyelniink. A mésodik részhen a
harmas iigynik nyoméba eredtiink, aki el akarta
arulni az idGutazds tithat egy masik fajmak. Akcignk
sikeres volt, minden jel amra mutatott, hogy megsza-
badultunk tdle.

A harmadik rész a himas ligynokkel kezdddik, aki
£ &5 virul a tavoli milthan, Atlantisz elpusztuldsa
utani percekben. A TSA-ban eftiintnek nyilvanitjk,
kereséset az iddugrasokkal egyetemben felfiggesz-
tik. Oka a krizishelyzet: a Foldet eqy idegen faj ti-
mata, s minden erdt a védelmére kell Gsszpontosi-
tani. Baldwin, az TSA parancsnoka, minket nevez ki
ideiglenesen parancsnoknak, 1d a felsdbh katonai
kiirokben van sziikség. Eppen csak néhdny draja
foglaltuk el uj posztunkat, amikor a TSA monitoran
vészjelzést kapunk a hirmas Gqynok holletét illetd-
en. A dilemma nagy, a megoldas izgalmakdkal ke-
csegtet: tarsunk, Gdzkodva ugyan, de elarulja, hogy
Iétezik eqy ij idoutazi ruba, a kaméleon idduged-
szkafander, amelynek kiilonlegessége, hogy bérki-
nek az alakjat felvehetjisk vele.

Ami véltozott, az mind pozitiv. A helyszinek az ed-
digiekhez képest gazdag részletességgel lettek ki-
dolgozva. Igaz, csak harom iddben kalandozhatunk,
de a helyszinek és fetadatok szima rengeteq. Elke-
verediink Atlantiszra, Eldorddaba, valamint Shangri-
Laba. A grafika gyGkeresen megvaltozott, teljes 3
dimenzidban nézhetiink korbe. Amikor mozgunk,
elfire letiralt animciokat jatszik be a gép. Aki em-
lékszik a Cryo Atlantis cimil jatékara, az pontosan
tudja mirdl van szo. Aki szerette azt a jatékot, an-
nak ez s tetszeni fog: hangulataban nagyon hasan-
16, 6t az Atlantisz-helyszin is egyezik - bar megle-
hetdsen kiilinbizik a “két Atlantisz”. Csippet a
grafika roviséra megy a képek “tiltomaritése”,
aminek kijsziinhetden sok grafikai informacio el-
vész, 5 a képmindség nem tikéletes. Egyedi effek-
tus a napfény, amibe belenézve elvakit minket (mint
a szimulitoroknal), s fokozatosan csokken az ereje,
ahogy “lehajtiuk” fejiinket (lehiizzuk egeriinket). A
szerepliket valddi emberek alakitiak, aminek na-
gyon driilik, mert az utdbbi idGben kezd elharapodz-
ni a raytrace-szinészek alkalmazisa [bar gazsijuk

Kétségkivil alacsonyabb).
Az alakvaltortatd képes-
séget nagyon jdl beleépi-
tették a kalandba: a sze-
repldk mashogy reagdl-
nak, ha mas képében
szilitjuk meg ket, és
sok rejtély megoldasahoz
sziikség van erre. Akik
sziviikbe zirtak Arthrt, a
szkafander mesterséges
intelligencidjat, azoknak
6 hir, hogy az elsd perc-
ben rétalalunk a hirmas
iiqyniik ruhajaban. A j3-
ték sordn rengeteg infor-
macidval, poénnal, segit-

séguel draszt el minket,

A bevezeti utdn kiivet-
kezhet a leiris - bir a
program nem tartozik a
hiindsen lehéz Isategnr!a-
ba, azaz Arnso-
dds nélkiil végigjatszhatd
egyediil is, de ki fudja—
mindig voltak lusta (bo-
csi: kényelmes) emberek.

A iddugrd-szkafandemel
megeElozzuk a manitoron
megjelent 1Eriddt, ami
néhany perccel Atlantisz
van. It még nincs ko-

moly feladat: sétaljunk és keressilk meg a kitélhag-
csot. Nem messze innen talalunk egy tiléldt, aki a
romok kizitt csonakazik: a komputer szerint Sincla-
ir Elliot az, az iddép feltaldléja. A széimalomndl a
kitélhagesot dobjuk el a spirallépcsd maradvanyai-
ra és masszunk fel. A tetn a hérmas ligyndk téridd
koordindtdjanak egyik elemét talaljuk - a komputer
analizalja, kizben megjelenik egy iirhajo. Legjobh
elhiizni a csiket Eldoraddba.

Eqy kiit mélyére érkeziink. Vegyiik el az dthdl a ko-
vet, majd a kallantyival nyissuk meg a viz itjat. 5i-
keresen felemelkedink az elpuszlitott aranyvaros-
ba. Kapjuk le a kit kerekét, majd keressik meg a
dombtetin a kosarat. Menjiink a balloneregetid szer-
kezethez 65 helyezziik ré a kereket, tekerjiik meg,
majd a leereszkedd kosar nélkiili hiléghallon kite-
leire kssiik a knsarat, Szilljunk be és vizsgaljuk
meg az egyik leldgd kitelet - az aljn egy kampé
van, Hizzuk fel a kitelet, hajitsuk 4t a masik légha-
jiba és hizzuk magunkhoz. Az dtugrés automatikus,
nekiink csak a kosar falara rajzolt koordindta ele-
met kell meguizsgaini. Urhajk itt is megjelennek,
raadasul Inek is, &5 van kizittiik egy Cyrollan gép.
Jelen helyzetiinkben legjobh elutazni Shangri-Laba.

A Himalajan épiilt limakolostor is hasonld sorsra
jutatt - itt is teljes a pusztulds. Sétaljunk le a hegy-
oldalon és keressiik meq a kereket és a fabotot.
Menjiink a hidkezeld géphez, helyemiik fel a kere-
ket, majd engediiik le a hid maradvanyat. Mésszunk
le a szakadékha a hidromon, torjiik be az épiilet ab-
lakdt a hottal és menjiink be. A kékruhds Buddha
szobrot masszuk meg, ahol rileliink az utolsd koor-
dinétira. A komputer az analizilis kbzepén tart,
amikor éldlényekre hivia fel a figyelmet - hérom
fegyveres Cyrollan kutat a romok kifzott, és egy
csiippet sem baratsagos valamit inditanak felénk. A
koordinata eddigre mér meguan, iriny a Szaturnusz
holdja, a Titén biirtonbolygd, ahol Sinclair Elliotot is
fogva tartjak. Mindez 2 jelen (2339) elitt 14 nappal.

Ahédmas iigyndkiot itt talaljuk, de igazdn érdekes
dolgokat a beteg Elliottil hallunk - annak alapjdn,
amit a milthan lattunk, egész hiheti az elmélete:

szerinte az Cyrollanok tiz éve azért [dttek vissza,
hogy a Bolygdkizi Békeszivetséq szerzidés meghi-
tésével lassan belefolyjanak a Fold életébe, és idé-
vel elfoglaljak. A himmas iigyndkke visszatériink a
TSA-ra, ahol bt letartdztatjak, nekiink egy finom fej-
moss kiséretében meghocsatanak. Az idegen faj
egyre intenzivehben timad, s a Cyrollanok védelmé-
vel tudjuk tartani magunkat. A Cyrallanoknak ma-
gyarézata is van arra, hogy a miltian miért puszti-
tottik el a 3 virdgzd civilizicidt. Eny dsi fa] drilksé-
get hagyott szimaukra, amelyet valahol a hirom ci-
vilizicio teriiletén helyeztek el. Egy aprd probléma
akadt: a most timada faj megpribalt akkoriban hes-
Zajutni a hagyatékhoz, s a Cyrollanok kénytelenek
voltak elpusztitani a virosokat, nehogy az riiksés
rossz kezekbe keriiljon, Ezt kiivetden a timadokkal
hosszii ilgn keresztiil harchan litak. Harom civili-
2Acid drdn sikeriilt a Faldet a pusztulasto! megmes-
teni — melyre minden esély meglett volna az drok-
séq megszerzése utdn. Az eszmefuttatds alatt egy
iizenet érkezik az ellenséges fajtdl, s felszflitanak,
hogy az idgutazs technoldgla — amit csak mi isme-
riink - segitségével szerezziik meg az drikséget. A
Cyrollan kiivet szerint az  segitségiikkel sem tud-
juk visszaverni az ellenséget, és a Fold kamoly
veszélyben van — egyedili it az Grokség megszerzé-
se. Irdny a hdrom kor, pusztuldsuk elGtt par nappal.

Még minden egyben van, Atlantisz gyGnyir. A
szélmalom tetejére Erkeziink. Nylssuk ki a csapfaj-
tit, keressiik meg a fogaskerekeket, helyezzilk a
géphe, majd az ablakon &t menjiink ki az egyik vi-
torlatartdra, Csavarjuk el a kart, mire a szél fordit
egyet a vitorfatartkon, s mi a fal flé mozdulunk.
Ugorjunk le a falra és mésszunk le az drbocon,
amely a kikiitd egyik hajjara vezet. A hajén talé-
lunk egy selyemdarabot és egy kampés batot. Ke-
ressik meg a vak koldust, masoljuk le az alakjat,
(Ezutén minden é1d szereplanek mésoljuk le az
alakjit. Ugyanez vonatkozik a beszélgetésekre: min-



den lehetiséget meritsetek ki) 6 az egyik, aki fel
teszi a kérdést: “Pocsék az idd?". Ez késdbh mégq
famtos lesz. Koldus képében menjiink a hajd kncra
vert eqyiptomi kapitanyihoz és kérjiink némi pénzt
+3le. Keressitk fel a kompost a kapitany képéhen és
kérjisk meg, hogy vigyen el a templomba. Az G nem
eaged be minket, csak az atiantiszi polgarokat en-
g=di be, ha van ndluk aranymedl vagy hoznak vala-
mi ajandékot. Vitessilk magunkat a fazekashoz. A
mester azon sirinkozik, hogy nem hagyhatja itt a
#lkész kijcsontket, és igy nem tud elmenni a fesz
tiwdlra, Ajanljuk fel, hogy vigydzunk a kiicstgdkre.
A tilkk bevalik - vegyik magunkhoz a talkst és a
kancsit az asztalrdl, majd préseljiink egy adag
aayagot, Szedjik fel a talbal, majd keressiik fel a
mester testvérét, aki olivaolajat készit. Tile sok
mindent megtudhatunk a fesztivalrdl, de a legfonto-
sabh dolgunk Ienyomatot venni az eqyik korsd min-
5jardl az agyagdarabbal. Menjiink vissza a fazekas-
haz, myissuk ki a kemencét, majd teleportaljunk el
Eldorddiba. Utazzunk 3t a ballonnal a masik domb-
2. Menjiink be az épiiletbe, ahol egy dslakes a fa-
It festegeti, és emeljiink el a fonott kesarbal egy

a kitelet a fitengelyre, majd fargassuk meg a ma-
lomkereket. A csigas rendszer felemeli a kipadiat,
s mi elmaszhatunk a belsd templomba a csatoman
szal, a templomirrel. Saros mindenki szamara elér-
hetiivé akarja tenni az életvizet. Mieldtt elmegy, dt-
helyeziink a vizdraba,

hoz. A kampds bottal nyissuk ki a zsilipet - az drdk-
5éq elsd darabja maris a miénk. lddugrés a jelenbe.

Néhany perc milva ismét a miltba utazunk: irdny
Shangri La. Elsd dolgunk legyen felkeresni a hegyi
iiton alvd Pelgrint. Taroljuk le az alakjit, majd men-
jiink a hidkezeldhdz - § egy selyemkenddért haj-
Iandd beengedni a kolostorba. Adjuk oda neki art,
amit az egyiptomi hajdn talattunk. Mieldtt a faépi-
lethe mennénk, keljiink it az ingyenes hiton a tal-
oldalra, &s jegyezzilk meg a falra festett szines je-
lekhez tartozd hangokat. Forduljunk balra és men-
jiink a nivényhizha. Pelgrin kepében megtudjuk a
kertésztil, hogy a szent

fa gydkere beteg, s fé-
1, hogy tobbé nem hoz
termést. A kerthen masz-
szunk fel a létrn, ve-
qyiik magunkhoz a térke-
pet és a kertészkést. A
térképen a kolostor alat-
1i jératokat Lithatjuk,
harmas keresztezodések-
kel. Itt eqy kikorongot
Iehet elforgatni, amellyel
| aeyik jaratot mindig
| lezirjuk. Menjiink le a
Kertbil nyild csapéajtin,
majd Gntozik meg a fa
gyokereit az Atlantiszhdl
szimazd letvizzel, Ezu-

aranylemezt, Teleportaljunk vissza Miantiszba, he-
Iyezziik a kemence korongjdra az agyagot és rd az
aranylemezt. Zarjuk be az ajtdt, forgassuk meg a
korongot, majd vegyiik ki az igy késziilt aranyme-
alt, Csdnakazunk at a széimalomba, majd beszél-
gessiink a mesterrel elgszor a koldus, majd a kagi-
tamy képéhen. A mester is az idGjarasrol kérdez...
Menjiink vissza a kapitanyhoz és kérdemiik az iddja-
rastol koldus képében. Kiderill, hogy a jelszd “le-
et, hogy esni fog". Irdny a koldus, s kapitény ke-
pében mondjuk be neki, majd beszélgessiink vele a
sziktetésrdl. Megtudjuk, mit kell a malomfdngknek
mondani: “kemény teliink lesz”, Keressiik fel a ma-
lomfGnikit, akinl kideril, hogy a malom alatti
csatornékon keresztiil akarmak megszokni. Ezekben
a csatomékban csak az innep utolsd napjan, egy
drdra nings viz - ezért tervezik holnapra a menekil-
Ist. Miutin elmegy, csdnakazzunk a templomba,
ahol vegyiik fel az olivaolajkészitd alakjét. Mutas-
suk meg a medalt, valtozzunk vissza kapitanynak,
majd hajdzzunk be a templomba, Az oltér feletti tar-
talyhdl engedjiink életvizet a tilba és a korsdba,
majd menjiink az oltar magé és a kampds bottal zir-
juk e a lefolydt. Menjiink vissza a malomba, kissik

tin menjiink az elsd ke-
resrteziidéshe, és ott forgassuk gy a kikorongat,
hogy a hegy mélyérl feltird gizik ne szokjenek el
a jératokha, hanem a fa gydkeréhez jussanak. Ha
mér a jératokban vagyunk, fedexzilk fel az egészet,
s nézzilk meg a keresztezodésekben a plafonra fes-
tett abrakat - igy a késGhbiekben a térkép segitsé-
gével kiinnyedén tajékozddhatunk. Ha bejartuk az
egészet, nézziink a térképre: jelez egy szobdt, ahol
egy vajbal keszilt Buddha-szobor taldlhatd. Ahhoz,
hagy kiolvadjon beldle a fekete qolyd, dllitsuk igy a
korongokat a keresztezadésekben, hogy két gejzir
gize a szoba felé dramoljon. A meleg levegd hatd-
sdra a szobor megolvad, és miénk a golyd. Mielott
elhagynéink a helyszint, vegyiik magunkhoz a vajas
talat. Menjiink fel a térkép szerinti jobb oldali kija-
raton, & gyorsan csenjik el Dzsingisz kan kardjt,
majd usgyi vissza. A jaratot a kilzépsd kijaraton
hagyjuk el, amely a foépiilethe vezet, It talljuk a
lamit, akitdl a teljes megtisztulashoz szilkséges
iitrdl halihatunk - ez az dt Gsszefiigg a kolostorban
talilhatd hat Buddha-szoborral. Hagyjuk el az épiile-
tet és induljunk el balra, ahol némi lépesizés utin
Genhis Khan satrit talaljuk. Lima képében hajlandd
elbeszélgetni velink - kiderill, hogy a Siddha titkat

kutatja, amelyhez csak a teljes megvildgosodas t-
jan juthat el. Céljai meglehetisen fldiek: szerinte
a titok az dtalakulds, igy példdul dlombél aranyat
Iehet késziteni. Tegyiik a kardot a sator melletti
szobor kezéhe - megkapjuk a pircs golyst. Lépjink
be a templomba, és a Buddha elftti imamalmaokon
jatsszuk le a szines jelekhez tartozd hangokat. A

or TIME

dez, mondjuk, hogy otthon hagytuk, majd térjiink
vissza a fiiihoz é5 a samén képében kerjik el a ta-

lizménjat. Irny ismét a s4man, majd menjiink ki a
rétre, szlljuk be a ballonba, gyijtsuk be a taliz-
ménnal a langnl Innen lehet gyGnydrkddni a latkép-
ben, de ami a legfontosabh, hogy Wi‘lﬂ szem-
iigyre az eqyik epilet tetején lathatd abrakat,

nyikorgd hengert kenjilk
be a vajas télka tartal-
maval. Jutalmunk egy fe-
hér golyd. Menjiink a
kertbe, szakitsuk le a fa-
ril az almdt és tegyik a
Buddha-szobor talka]ia
—qpnﬂeiunk mw

szélgessiink vele a meg-
tisztulas hat allomasardl.
Amikor az allatok vilaga-
16l kérdeziik, feltesz egy
kérdést, amelyre a cser-
benhagyés (ignorance) a
vilasz. A jo vilaszért eqy

kiinyvet kapunk. Ugor-
junk most &t egy kicsit Atiantiszba és menjiink oda,
ahol eddig a koldus iift, majd vegyiik magunkhoz a
talkajat. Ugorjunk vissza Shangri Laba 65 a nagyte-
remben ill5 Buddhénak adjuk a talkat - az ajandék
egy kék golyd. A kinywvel menjiink a jakok melletti
1iild Buddhahoz (az ingyenes hitdal szemben), majd
csiisztassuk be a kimyvet aldja— megvan a zold
golyd. A golydkkal irany a templom, ott tegyiik dket
sorra a Buddha-szobrok kezébe. Ha a jd golydt tesz-
sziik a Buddhik kezébe, kiemelkedik eqy |épcsdsor,
amin feljuthatunk a kvetkezd Buddha szoborhoz.
Igy felériink a tetiire, ahol egy fényes gimbben Pel-
grint I&tjuk. O lesz Siddha. Vegyik magunkhoz a Id-
tuszvirdgot és vigyilk Pelgrinnek. Ne veayiik fel sen-
kinek az alakjét, hogy megkaphassuk az rilkseget.

A T5A-n nagyhan folyik az elsd darab elemzése, s
iigy talljak, hogy az firdkséq az iddutazas technold-
qidjardl tartalmaz informaciokat. A masodik darab
furcsa dolgokat mitvel az elsdvel, egy hatalmas
energianyalah csap ki beldliik. De ezek kutatdsa
nem a mi feladatunk — irny Eldoradd. Keressiik
meg a kit mellett alvd gyereket és vegyilk fel az
alakjat, A kiépiilet mellett talaljuk a gyermek ap-
jat, it is masoljuk le, majd szilitsuk meg a fia alak-
jaban. Némi feladatat ad nekiink, &s kicsit mérges,
hogy mér megint efaludtunk. A gyereket keressiik
fel az apja képében, aki azzal védekezik, hogy
egész jjel a saman tanitasat hallgatta, és most
azért dlmos. Keljiink &t a léghajoval a tiiloldalra és
probaljunk bejutni a sdmanhoz. Az 6r nem hajlandd
beengedni, igy kénytelenek vagyunk mdgéje osonni
&5 elvigni a harci ballonjanak rogzitd kotelét, iny
van mivel tirddnie, s mi besétlhatunk a simanhoz

- természetesen a gyermek képében. A simantdl
rengeteq torténetet hallhatunk az eljovendd harcok-
16l, amelyben Eldoradd elpusziul, de eqyvalaki élet-
ben marad és tovabbyiszi a varos drikségét. Szerin-
te ez a valaki mi vagyunk. Amikor a talizmanrdl kér-

Ereszkedjiink le, majd menjiink az imént latott épi
lethez, keriljik meg jobbra, majd menjink el jobb-
ra. Egy nyil alakii tavat ltunk. A td partjan [évd mé-
Iyedéshe helyeziik be a talizmanunkat, mire a viz
elszokik. Lent négy helyen talalunk kigombokat a
falban — nyomjuk meg az épilet tetején latott ab-
riknak megfelelden oket, mire megnyilik ey ajto.
Migiitte var az Girikséy harmadik darabja. A lejutis
kicsit kdrilmenyes a langesdvak miatt. Vegyiik ki a
talizménunkat a mélyedéshal, mire a viz lecsillapit-
ja a tiizet, s mi hozajuthatunk az utolsd darabhoz.

Raviden és tomiren ez volna a megoldas. A befe-
jezi kepsorok klasszak, enyhe amerikai beiitéssel.
De dsszességében remek darabbal volt dolgunk.

Koronczai Gaspdr
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SIERRA PRO PILOT

576 KBYTE

&g alig szaradt meg a nyom-
M dafesték a Flight Simulator

98 leirason, amikor barati
kiteléket alkotva, hangos motorzii-
gassal besiivitett szerkesztosé-
giinkbe a Pro Pilot, és a Flight Un-
limited 1l. Nem gydztiik kapkodni a
fejiink ezen a polgari 1égi kozleke-
dést népszeriisitd programddmpin-

olERRA

nld jelenséget (kdzel
egy idoben megjelend, azonos té-
makirt feldleld programok) tapasz-
talhattunk mar korabban is a ja-
tekprogram piacon.

A program “minimal” igényei: Win-
dows 95; Pentium 90; 16 MB RAM;
minimum 60 MB szabad hely a me-
reviemezen; kétszeres (?) sebessé-
CD-ROM; SVGA monitor; 640x

riil, nagyon-nagyon tisztességesen
megirt, évekig hasznilhatd, kivald
terméket fog a magaénak tudni az,
aki nem sajnalja ra a pénzét, és
megveszi! (Az eldre lathato idotal-
l6saga miatt furcsa, hogy hidnyzik
a ma mdr szinte kitelezd 3Dfx ta-
mogatas. Kitudja, talan majd ké-
sibb az is megjelenik?!)

A program kiilsd jegyei: a program
2 CD-nyi helyet foglal, a masodik
CD-n olyan szinvonalas oktaté
anyaggal, mely eldtt megemeltem

SZALLUNK RENDELKEZESERE!

L]

képzeletbeli kalapom, és amelybdl
csak az nem fog megtanulni repiil-
ni, aki nem akar. Tovabbi mellékle-
tek a dobozban: egy Ad-es lap két
oldalat kitoltd “Preflight Check-
list”, installalasi, és egyéb j6 tana-
csokkal, egy Gsszehajtogatott 3*A5
méretii “Controls Quick Reference”
billentyiizetkiosztasi tablazat az
“RPircraft Controls™; “Aircraft/Mavi-

es DirectX 5-0s meghajtd. Elso |a-
tasra senki sem fog infarktust kap-
ni a fenti “igénytelenség”-tol, a
program futtatasa soran azonban
tdbhbszir éreztem iigy, hogy ennél
azért joval exkluzivabb kirmyezet-
ben érzi j6l magat dkegyelmessé-
ge. A megszdlitasnak ez esethen
semmilyen pejorativ felhangja
sincs, ugyanis — mint az a cikk to-
vahbi részébidl remélhetdleg — kide-

elbontas 256 szinnel; egér; gation- ’; “Navigation/Communica-
A repiithetd tipusok listifa
it tagot szdmidl
= e Aircraft Selection
0.
Cessna CitationJet
PERFORMANCE i’l
I o Seall Speed [Landing
- Configuration]...
Single Engine Climd Rate (Sea
Level)
Takeoff Runway Length [Sea
h?-#\ ~wTl
!
= a2
3 (f/( ‘N. o
|==ca] o]

tion/View- ; “Keyboard-Mi
neous Controls/ Menu Hotke}
kel, valamint a Microsoft: Sid
der 3D Pro, és Force Feedback
Joystick gombkiosztasaival.
Tovébbi 3*A5 méretii kartonon ta-
lalhato a Cessna Skyhawk 172P, a
Beechcraft Bonanza V35, a Be-
echcraft Baron B58, a Beecheraft
Super King Air B200, és a Cessna
CitationJet 525 miiszerfalainak ah-

réi, valamint a Radio Stack/GPS
Unit rajza megszamozott milszerek-
kel, ill. a szdmokhoz tartozé ma-
gyarazd sziveggel. Akinek még ez
sem elég, annak megnyugtatasul
kizlom, hogy egy 288 oldalas
kiinyv is a segitségére lesz abban,
hogy — ami a Flight Simulator 98-
bél ugyan kimaradt, de - a szimula-
tor “normélis” hasznélatahoz elen-
gedhetetleniil sziikséges isme-
rethez itt hozzdjuthasson.

A programhoz mellékelt gépkiinyv:

A 9-22. \
oldalakon 5 )
repiilési “’&\
alapismeretek-  *

kel taldlkozunk: a
repiildgép torzsére bl
haté erdkkel, kor-
manyszervekkel, re-
piilés-technikai hi-

bakkal: csiiszas a for-
duldkban, atesés sth.
ismerkedhetiink. A 23.
oldaltél miiszerismertetd, és a

kezdik alapmandverei, majd a 43.

oldaltdl a programban repiilhetd ti-
pusok technikai adatai talalhatok.
Szdmomra az érdekességek az 58.
oldaltdl kezdddnek: a programban
“meglatogathatd” repiilotereket,
és a radio kommunikdciot, a repii-
lotérképek hasznalatat “vesézik

ki” ebben a részben. A 86. oldaltal

a navigacid tudomanyaval ismer-.*
kedhetiink figyelembe véve a ki-
tolasok, eltérd himérsékletil leve-
gid). A miiszeres navigaciora, bele-
értve a miiholdas navigdciét is,

A miszerfalak
kidolgozotisiga
tikdletes

tobb mint 40 oldalt szenteltek a
szerzik. A 138. oldaltdl az egyéh
repiildgép miiszerekrdl olvasha-
tunk. A miiszerek kidolgozottsaga a
programban tikéletes, sdt, gydnyd-
rii, egy fokkal még mintha szebhek
is lennének a Flight Simulator 98
miiszereinél (pedig azok is tokéle-
tesek voltak). Ebben a fejezethen
még arra is szenteltek helyet, hogy
tobb abran keresztiil hemutatjak,

kiilonbizd repiilési szituacidkban,

mely sorrendben célszeril ellendriz-

miiszereken megje

lend kijelzéseket, ada-

tokat. A megkizelitési

vereket mintegy 35 oldalon ke-

resztiil tanulmanyozhatjuk, a

kiinyvnek ezt a fejezetét lapoz

va, mintha egy pildta iskola tar

kiinyvét tartandm a kezemben, €

deti (egyszeriisités nélkiili) repii
terkepek

az ILS miik
dését magya-
razd preciz
édbra stb. szi-
nesitik. A
212. oldaltol
a 265. olda-
lig az egyes
repiildterek
specidlis sa-
jatossagairadl
kapunk tajé-
koztatot. Is-
mételnem
kell Gnma-
gam (mar ré-
gehbi cikke-




M), hogy egy ilyen ko-
‘moly ismeretanyagot hor-
dozd kinyv, a program
tartozékaként, legaldbh
egyenéritékil tud lenni
magaval a programmal,
s0t sokszor “tul is élheti”
azt.

A PROGRAM

Mialatt atlapozgattam a
program kézikdnyvét, az
Installdlds is megtirtént
minden gond nélkiil. A
program introja nekem
megnyerte a tetszésem.
Profi médon megkompo-
nélt kép atkeverések, remek térha-
tés (a kizéprdl balra elhiizé gép
hangja, a fiilhallgatémban is baira
hiiz). A kétszeres sebességil CD-
ROM-om azonban nem nagyon gydzi
a terhelést, iddnként elakad, szag-
gatja a mozi élvezetet, majd a
program betditését is dreguras ké-
ayelemmel végzi. (A minimal igé-
nyeknél emli-

N

A miszerfalon kiviil azdrt ax

‘tem mér, hogy a Sierra ltal feltiin-

tetett konfigurdcidnal, azért némi-

leg Iﬂ;lmluahb gépigényt timaszt a
Pilot.)

Az elsd felszéllisom eldtt j6 hisz
perclg vacakoltam, mire a motort
sikeriilt dgy mumm, fo-
Iyamatosan varty !
le par mésodperc
sésre k {
litett “szakiroda
mégiscsak kiderilt,
“bibi”: elfelejtettem n

“alattunk” a diibdrgés, marada

kellemes motorberregés. A miiszer-
falrdl mér irtam, rendkiviil részlet-
gazdagon dbrazoljak, “dgy néz ki,
mint az igazi”. A taj, ami folgtt re-
piilék, nem kiilbnisebben hoz tiiz-
be. Az oktatd “filmek” kdzdtt lat-
tam olyan bokrokkal tiizdelt teriile-
teket, melyek szépségiiknél fogva
kifejezetten ijszeriien hatottak, a
szimul&toron tirténd repiilés kiz-
ben azonban ezek sohasem jiittek
eld. A gép vezethetdsége nagyon
hasonlit.az Flight Simula-
tor 98-éhoz, ta-
Ian mintha
eqy icipicit
kiinnyebb
lenne, et-

ulastér sem fest rosszul mivel a mini-
N mal elvara-
soknak meg-
feleld konfi-
guracién
tesztelek —, a
monitoron |4-
tott kép las-
san kiveti a
billentyiizet-
rél kapott pa-
rancsokat,
eziltal rend-
szeresen si-
keriil gépe-
met tilhdzni,
tillkorma-
nyozni. Ettdl lesz a levegdbe irt
képzeletbeli nyomvonalam olyan
mesésen cikkcakkos, mint az dkir-
huhogés. (Tudom, hogy az dkir
nem “huhogni” szokott, de mégsem
1llik...). (Meg iigyls kihizom - C)
Megint csak a kétszeres sebességil
C£D-ROM-ot okolom azért, hogy a
gép példaul a kilencven fokosnal
nagyobb fordulékban hosszid méa-
-sodpercekig toltiget a GD-rél, és
- mikizben a Idtvany nekem még azt
 kbzvetiti, hogy tobb széz 15b maga-
san kirdzik, a fejemre simuld fii-
I mér hallom, hogy a fém nyi-

pg alattam, fél perc milva pe-
dig mar a monitoron is megjelenik,

:mlltinl sikeriilt keresztiilcsiisznom

SIERRA PRO PILOT

egy épiilet kizepén. Na ennyit, és
n;m tiibbet a minimalis igények-
rdl...

Kevéshé éreztem szamitogépem
korhadt, dohos szagét a masodik
CD oktatasi anyagéat tanulményoz-
va. Ide dgy tudunk eljutni, ha pl.
repiilés kiizben az egeriink nyilat
felvissziik a képernyd felsd részé-
re, varunk egy cseppet, majd a
pull-down menii Mode pontjanak
“Ground Lesson” savjara bikiink.

Flight Simulator 98-ban némileg
szebbek voltak a repiildgépek kiilsd
nézeti képel, és az alattam eliiszd
terep is “latvanyosabbnak” mutat-
kozott. Az a bizonyos hajszalnyi kii-
linbség azonban vastaghajszdinyira
duzzad, ha a programhoz mellékelt
kezelési utasitast is figyelembe ve-
szem. Amikor egy “jaték”-program
mér ilyen komollya valik, nélkiile
csak hasznélgatni lehet a progra-
mot, mert a megfeleld informacidk

Ekkor egy kis ablak jelenik meg a
képernyd kizepén, és a benne ta-
lalhatd felirat kéri a CD-cserét.
Példanak okéért az elsd, “Instru-
ments” pontot vélasziva, a kivet-
kezd szitudcidba csdppeniink: okta-
ténkkal bevettiik magunkat, egy
sportgép belsejébe, és a fedélzeti
megafonon (a hang mindségéhol le-
hetett kiivetkeztetni erre) keresztiil
magyarazza odaadd hallgatdsaga-
nak az egyes miiszerek nevét, funk-
cldjat, a mértékegyséy savheoszta-
sok killénbbzd szinjeldlését, miért-
jét, sth. Az éppen bemutatdsra ke-
riil§ milszer, kidszik a kissé homa-
Iyos miiszerfalbil, és kinagyitva,
éles képpel jelenik meg eldttiink. A
sziiveggel szinkronban, az adott
“yonal”, vagy “csik”, amirdl az ok-
tat6 éppen beszél, valamilyen for-
méban kitiinik, latvAnyosan kiemel-
kedik krnyezetébil. Rendkiviil
szemléletes mddja ez az oktatas-
nak, igazi Grom fgy a tanulés.

OSSZEFOGLALVA

A Pro Pilot egy hajszallal még an-
nak ellenére is nyerd nilam, hogy a

hidnyaban elképzelhetetien a fel-
hitlen szdrakozas.

Kiilén kszonet, a ceglédi Cat
Comp Kft-nek, a cikk megirasdhoz
nyijtott segitségéért!

Széchenyi Janos

[sie ] pro pilot

LATVANYOSSAG
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endkiviil izgalmas vélemény-
Ralimtési lehetdséget kinal az

iijsagird szamara, amikor
kazvetleniil egymas utan (Flight
Simulator 98), ill. egymassal par-
huzamosan (Pro Pilot) tesztelhet
azonos témakirt felileld progra-
mokat. Nem emlékezethil teszi az
dsszehasonlitasait, hanem fel-
valtva betiltdgetve figyelheti

meg az azonossagokat, és eltéré-
seket. Mieldtt azonban tilsago-
san eldreszaladnank, a “mihez-
tartas végett” nézziik, mekkora
“hozomany”'-ra szamitanak a
programozik, édes gyermekiik
magunkéva tételéhez:

Nem adjak olcsén a “lednyzot”,
keményen megfizettetik a poten-
ciazavarok nélkiili élvezkedés fel-
tételeit, de ehhez szép lassan
mér kezd hozzaidomulni - a kez-
detben minden idegszalaval ber-
zenkedd - tudatunk. Amennyiben
érdemesnek tartjuk a frigyre 1é-
pést idjdonsiilt szerelmiinkkel, ap-
ricska bordndkéjében magaval
fog hozni egy (hogy stilszeril
maradjak) az erogén-zonait
tartalmazé tablazatot (Keybo- |
ard Commands Reference
Card), egy A3-as méretii tet-
szetdsen szines térképet ar-
ril a teriiletrdl, ahol naszu-
tunkon kettesbhen, kéz a kéz- |
ben majd barangolhatunk, és
egy apdés-anyds altal szer- i
kesztett 300 oldalas haszna-
lati utasitast, gyermekiik
szépséges lelkivilaganak ki-
ismerését megkinnyitendd
(Pilot’s Handbook). Bizonyta-
lankodom, hogy a velem
szemben tamasztott kivetelmeé-
nyek, vagy a birindkébe rejtett
meglepetések kiizé soroljam-e if-
ji aram 3Dfx tAmogatasi képessé-
A tdj kelld magassaghdl
festdl Idtvdnyt nyijt

p— e

..

gét. Dintdttem: — Hurra! (nevelte-
tésem kétes eredménye, hogy
mindennek tudok riilni). A ndsz-
éjszaka eldtti tisztes kiitelessé-
gemnek érzem elolvasni elébb
apuka, és anyuka hozzam intézett
levelét. Mint tudatjak velem, kis-
leanyuk egyszerii, akar egy Piper
Arrow PA-28R-200 (United Sta-
tes); strapabird, mint egy DHC-2
De Havilland Beaver (Canada); ke-
csessége egy Raytheon Beech-
craft Baron 58-éhoz (United Sta-
tes) hasonlatos; temperamentu-
mét a North American P-51D

576 KBYTE
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Mustang
(United Sta-
tes) is meg-
irigyelné;
és végiil,
de nem
utolso sor-
ban tarsa-
sagi nép-
szeriisége a
Trainer 172
(United Sta-
tes)-ével
vetekedd.
Divasas
kdzben ge-
rincemen
kellemes
bizsergés gerjeszt ellenallhatat-
Ian ingereket. Agaskodd fantazi-
am elhomalyositja szemem eldtt
a betiitimkeleget, nem hirok
tovabb magammal, és a
wégﬂﬁll felh:vﬁlten. —
laza eldjatékot o
kezdeményezek. -
dvatosan csiisztatom be kezem,
az erényeket rejtd reddk ala,
majd a Quick Flight pontot elér-
ve, jobb kezem mutatéujja az
egérke bal szemén végigsimit.
Rividesen érzékelem a jotékony
hatést, Flight Unlimited Il-ke

A Mustang most kivételesen
polgdr] szerepkirben szimyal

megnyilik elottem, és elotinnek
rejtett bajai. Tegnap este még
vetélytarsnojével (Pro Pilot) han-
ciroztam, igy a kettdjiik kbzott
1évd kiilinbségek azonnal szem-
betiindk. “PP”, mieldtt kitarulko-
zott, eldtte hosszasan kérette
magét (intro, Gregasszonyos
sziszmitilés a tiltogetéssel); FU
Il ennél kinnyebben veszi a lapot
(vagy bakot (?) de igaz, nem is
egy kétlovetil kétszeres sebessé-
gii CD-ROM a minimal elvarasal)
Az eldjaték elsd benyomasai: FU

1l miiszerfalai — bar tdkéle-
\; ~__ tesek — elma-

% e —

— “"  radnak a Pro

4 Pilot vagy a Flight
“==" Simulator 98 miiszer-
falainak szépségétdl. Mas kon-
cepcidt kivetnek, a Iényeget, az
adatokat ugyanigy le lehet olvas-
ni réluk, ugyanigy felismerhetd
az egyes miiszerek funkcidja,
csak a kidolgozottsag mértéke-
nek hatara lett valamivel alacso-
nyabb szinten meghizva. Ugyan-
ezt tapasztaltam, amikor a gépem

belsejet figyelgettem, még
a kifutopalya végén. A ké-
sibbiekben ez mar nem volt
szembetiind, mert felszallas
utdn véletleniil sem azzal
voltam elfoglalva, hogy
mennyire elnagyolt mondjuk
balra kinézve az ablakkeret,
hanem az “iivegen™ tili fan-
tasztikus latvany volt az,
ami maximalisan lekitdtt,
sit lenyiigizitt. Egyre ke-
veéshé “térkép e ta]”, ami
folott repkedhetiink, bar a toke-
letes megjelenités hatasat rontja,
, = hogy még életielen. iire-
.~ sek az autopalyak, iiresek
a stadionok, nem jellemzd a
nagyvarosi “nyiizsi”, de hogy ezt
észrevehessem, meg kellett szeg-
nem a légiigyi eldirasok idevonat-
kozd paragrafusait. Mig a Pro Pi-
lothan kiilsé nézethen, 3ll6 lég-
csavarral dingettem a Grand Ka-
nyon felett, addig a FU ll-ben ezt
a zavard aprasagot is remekiil
megoldva, forgd mozgast imital-
nak a propellerek. A repiildgép
vezetése joval kinnyebb billen-
tyiizetrdl, mint a Pro Pilotban,
vagy az FS 98-ban volt, mivel nem
kell ellenkormanyozni, visszatéri-
teni a kormanylapatokat. Meg-




ligy drzem, ma Is a
leveghben dr az djszaka

sziinnek a buta tilhizdsok, az
fisszevissza kacsazasok, amiril a
Pro Pilot leirasban is emlitést te-
szek. Lehet, hogy igy a kevéshé
realisztikus (furcsa, hogy épp a
valosaghiiség ellen vagyok kény-
telen szét emelni!), de egyhdl
megsziinnek a kinlddasok, azon-
nal élvezhetdbbé valik a “daralé-
kon” valé repiilés. Remek poéno-
kat (bar lehet, hogy nem azoknak
lettek szanva) talaltam a FU ll-
ben mar az ismerkedés elején.
Tengerbe pottyanva - csak a
tesztelés kedvéért - kiilsd nézet-
bél figyeltem, amint gépem, ég-
nek allé farokkal siillyedt a mély-
ség felé. A fiilesben kellemes
bugyborékolast hallok, amint a
kabinhdl tivozik a levegd, a ma-

Nem til gyakori élmény
rapiilfgdp szimuldtorokban
hidropidnnal repkedni

sen pedig negativ eldjellel pirig-

 nek a szamok felfelé, vagyis méri

a meriilést. Az
altalam kifej-
lesztett egyedi
“herepiilési”
program futta-
tasa soran,
egy mas eset-
ben iigyesen
legyalultam a
tiirzshidl kialld
felesleges ré-
szeket (szar-
nyak, vezérsi-
kok, siit a re-
piildgép egész
hatso fele),
majd elpattan-

Tokdletes forduldban &
gép kizéppontjat hizzuk
véglg a horlronton |8

] gassagot mutatd digitalis kijelzé-

latni kell!) Nem mellékes az Gssz-
hatas megitélésében a repiilés
= kiizben hallhaté radid-

e — forgalmazas
sokszinii- -
sége sem. (Ezt pe-
dig hallani kell!)

Az éppen repiilt tipushal
kinézhetiink r; miiszerfal -
filitt, vagy rész- — s
leges-, esetleg ‘-'
teljes miiszerfal képpel a
szemiink eldtt is repiilhetiink.

Azt talan mondanom sem kellene,
minden tipusnak mas-mas, a ti-
pusra jellemzd miiszerfala van.
Virtudlis miiszerfal nézet is talal-
hatd a programban, de ezt mar
emlitettem, az FS 98-ban némileg
szebh dsszképet mutatott.
Visszatérve
az FU Il ke-
ziknyvére:
a program-
ban megje-
lend képer-
nydk ki-
mentett fe-
kete-fehér
képein ke-

A “kilfesin™ igencsak
felilmilfa a “belbecst”

va a talajtal,
hosszii masod-
percekig hallgat-
tam a menetszél
eolharfat utanzé
édeni zenéjét. A ballisztikus pa-
Iya aljan pedig, az eldbbi sivitast
megtiirve, csikorogva horpadt
gyiirdtt badoglemezzé az, ami
még addig megmaradt. Gyiirddés
ide, gyiird- ;

dés oda, a
Mustang lég-
csavar lapatjai
katonas rendezett-
séghen — mint-
egy indidn :
" tirzsfinik
fejdiszén a szirti sas tollai - di-
szelegtek a roncshalmazon. A
legnagyobb poén talan (vagy fo-
galmazzak inkabb iigy, hogy ami
nekem a legjobban tetszik) az,
ahogyan a menetszél tologatja a
szélvéddn az esdcseppeket! (Ezt

resztiil mu-
tatja be a
program
meniirend-
szerét, be-
allitasi le-
hetdségeit,
térképjele-

Természetesen angolul elma-
gyarazzak, hogy egy-egy ikonra
bikve mit, miért, és hogyan val-
toztathatunk, vilaszthatunk. A
miiszerek ismertetése 34 oldalon
keresztiil térténik, fontosnak ta-
lalom, tehit nagyszerii, hogy ek-
kora gondot forditottak ra. A re-
piildgépein-

» ket kiilonhi-

* zi, tipusonként
specifikus meghi-
basodasok is érhetik,
az erril szdld hatoldalnyi
leiras taldn elég, taldn bd-
vebb lére is ereszthették

" volna. Készithetiink repiilési-

vagy iitvonalterveket is, ezek el-
menthetik, ill. betdlthetdk. A na-
vigacid némileg egyszeriibbnek

tiinik (bar igy is 21 oldal foglalko-

zik a kiildnhdzd “triikkik” ismer-
tetésével), mint a Pro Pilotban,
de ahogy a vezetést is élvezete-
sehbé tette a kinnyebbség, ezt

FILIGHT L/NLINIFTEL I§

nem biztos, hogy a program hat-
ranyara kellene irnunk. A leszal-
Iasi mandver leirasa, és az ILS
hasznalata 5 oldal, a tovabbi re-

piilési mandverek bemutatdsa
20 oldal teljedglmﬁ. Az éjszai:sai
repiiléssel foglalkoz
e - rész, Kiildn-
= — I
gesen izgalmas feje- =

;> zete a kézikinyvnek. 13 oldalon

keresztiil ismerkedhetiink repiild-

gépiink helyzetjelzi fényeivel, s a
repiildtéri jelzifényekkel, mely
utdbbiak megkiinnyitik szamunkra
az éjszakai leszallast, a guruld-uta-
kon tirténi elivpazodast. Az FS 98-
bél hidnyoltam, hogy a repiiltérkeé-
pek mellé szinte semmilyen kiegé-
szitd informaciot sem mellékeltek.
Az FU Il kézikinyvében 19 oldalon
keresztiil tanulmanyozhatjuk a tér-
képjeleket és a repiildterek alap-
rajzait. Kiilon tablazatok foglaljak
fissze a kiilonbdzd irdnyaddk frek-
vencidit. Semmi sem gatolhat meg
tehat benniinket abban, hogy ne
képezziik magunkat profi szimula-
tor-pilotava. Az disszehasonlitaso-
kat illik azzal a végszdval zérni,
hogy a hdrom emlitett program k-
ziil melyiket valasztanam, foleg
iigy, hogy a pénztarcadm kapacitdsa
esetleg csak az egyik megvasarla-
séra elég. Kizirisos alapon, kizeli-
tem meg a kérdést. A Flight Simula-
tor 98 hidnyos dokumentacidja a
szememben nagyon sokat rontott az
isszkép kialakitasaban. A Pro Pi-
Ilotot azok fogjak jobhan szeretni,
akiket a kiilsd latvanyossigok ke-
véshé érdeklik, de a miiszerfalak
hiiviletében, a milszeres repiilés
professzoraiva szeretnék képezni
magukat. A Flight Unlimited Il szdl
véleményem szerint az atlag szimu-
lator-felhasznildkhoz. Nem til ne-
héz, de nem is kinnyii, raadasul az
“ij” 3Dfx-kartydm tulajdonsagait is
megcsillantja a nyalcsorgatd have-
rok eldtt. Kiilon kiszinet a ceglédi
Gat... (Kedves SzJVC, mér kétszer
megklsziinted, és szerintem snnyl
biiven elég erre a hinapra. Egyéb-
ként ml az Grdigdt kaptal tdlik,
egy MIG-23-ast?! — CoVboy)

Széchenyi Janos

Minimmum: FIE0, T6ME RAM, SxC0,
DirectX-haump. hanghdrtya,
Ajantate: PIGE, I8MEB RAM, I0fx-Kirtya, jouy

A jelen legjobb “kivedaradlo™

srimulatora
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ban nem real time harom dimenzids

grafikat latunk, hajlamosak vagyunk
lefikazni (Draga Zolikam, hol tanulsz te
ilyen szavakat?! — CoVhoy), holott a 2D-s

Ha manapsdy egy szimitdgépes jaték-

platformjatékokkal - hogy csak Super Ma-

riot emlitsiik — jol elvoltunk tGbh mint egy
évtizedig. A Iatszdlagos dilemmat tavaly a
Crystal Dynamics oldotta fel: a klasszikus
“jobbra tarts és ugord at az akadalyokat”
stilust egy modern, 3D-kirnyezettel paro-
sitva megalkotta a Pandemoniumot. A si-
ker nem is maradt el, minek folytan ha-

marosan megindult a folytatas fejleszté-
se.
A Pandemonium 2-ben a fidszereplik val-
tozatlanok, csak hat az idd jart el egy ki-
csit felettiik: varazsldtanoncokbal igazi
magusokka serdiiltek. Pontesabban az al-
litas inkabh csak félig igaz, ugyanis csak
a vords haji és bajos Nikki lett érettebb
(és nem utolsd sorban ndiesebh), ellen-
ben Fargus most még hibbantabb mint va-
laha - mintha visszafelé fejldditt volna.
Ahogy Nikki jellemzi baratjat: “Fargus
egy kissé driilt, de joszandéki. A cipofi-
zijét sem tudja meg-

Az dridsi tofds vajon
melylk Gkidvel fog
most lecsapni?

A folyosdn egy robot ilddz minket,
a ldvedékeit vagy a feladdhoz vagy
a tartilyokba pattintsuk vissza

kiitni, de minden gond
nélkiil Bsszeeszkabal
egy termonukledris
bombét kizirdlag haz-
tartasi alapanyagok
felhasznilasdval, és
langba borit vele egy
egész erdditményt. Pi-
romanias idiota, vi-
szont klassz a sérdja.”
A kerettirténet egy
misztikus iistokosral
szil, ami 300 évenként
kiizeliti meg Lyr vare-
sit. A Végtelen Lehe-
tiségek Ustikisenek
elnevezett égitest alli-
tdlag természetfeletti
energidt hordoz magaban, ezért
is akarja megkaparintani maga-
nak a zsarnok Zorrscha kiralynd.
Biibdjos varazsszereivel megha-
bonézta a Goon Birodalom Gsszes
sziirnyetegét, és most mint olcsd
munkaerdt hasznalja dket, hogy
rakétakat épitsenek neki. lgen
am, csakhogy Fargus és Nikki is
szemet vetett az iistikdsre, és
mar ki is gondoltak, mit fognak

Fargus utolérie a gonosz kirdlynat, | o
elérkezett a leszimolds idefe |

A méretes Buddha-
potiékot a csecsebecsdital
kell megszabaditani

kivanni téle. Megkezdidik tehat
a verseny, ki ér az iistikis mag-
jaba hamarabb...

UJDONSAGOK,
REGISEGEK

A jaték 19 szintje kiterjed-
tebb, mint barmely mas ha-
sonld jatéké, rajtuk renge-
teg csapdaval, ellenféllel
szemben kell helytallnunk.
A palyikon az elodhiz ha-
sonldan ellenirzési ponto-
kon haladhatunk at, tehat
az életvesziéseket kivetd-
en nem kell mindent elgird]
kezdeniink, és a programo-
20k szerencsére maradtak
a palyakodos rendszernél
is. A bonusz-pa-
lydkra a régi mé-
don juthatunk: ha
tibb mint 90 sziza-
lékot begyiijtiink a
fellelhetd érmék-
bil. Kezdetben a
varoshdl indulunk,
majd miutan a ne-
gyedik szinten le-
gydztiink egy tiizo-
kadd sarkanyt, az
iirben folytatodik
az it. Az iistokis

és ellenféllel talal-
kozhatunk, szerin-

belsejében szamta-
lan furcsa palyaval ™=

tem az alkotok egy kicsit tilzasha is es-

tek ezekkel a “sziirrealista” vilagokkal.

Gyakorlatilag nincs egyetlen tereptargy,

vagy ellenfél, amit pontosan fel lehetne
ismerni, mindeniitt szines gmbik,
kockak és egyéb vackok csiin-
genek, és aztdn kiztiik ve-
zetnek tovabh a platformok.
Az igénybe vehetd tereptar-
gyak a mar megszokottak:
pokhaldkat hasznalhatunk
gumidgynak, a kapcsolokba
love titkos helyeket nyitha-
tunk fel, a lezart kapukhoz
pedig meq kell keresniink a
kulcsokat. Hogy melyik
kapu nyilik ki éppen,
azt egy franke ra-
kozelitéssel
megmutatja
nekiink a
“kamera”.
Hiiseink
kiiziil min- G
dig a térkeé-
pen valaszthatjuk
ki, melyikiikkel akarunk
menni a kivetkezd palyan
(az X billentyiivel). Nikki
s Fargus a mar jdl be-
valt mozdulataikat most
is tudjék hasznalni, te-
hat Nikkivel lehet duplat

ugrani (ismételt Space a levegdhdl), Far-
gus-szal pedig ciganykerekezhetiink (2), s
igy elsodorhatjuk az ellenfeleket. A szor-
B nyeket amigy a hagyo-
manyos madon, a
fejiikre ugorva
tudjuk likvidal-
ni, vagy
hasznalha-
tunk vardzsla-
tokat is, ami-
ket iitkiizben
vehetiink fel. Vi-
gyazat: a varazsla-
tok csak addig marad-
nak nalunk, ameddig
nem sériiliink. A varazs-
latok valasztéka terme-
4  stetesen megijult: Nikki-
- vel a megfeleld ikont fel-
véve villamot vezethetiink
az dldozatokha (a Ctrl

-

mozdulata: el tudja haj
Sidet, akit aztdn a le
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részhen nincs,
helyette vannak
olyan szerkeze-
tek, amiket mi
iranyithatunk.
Beiilhetiink pél-
daul egy tankba,
vagy bemaszha-
tunk egy hatal-
mas mechwarrior
robot pildtafiilkeé-
jébe. A tank ese-
téhen meq a tor-
nyot is forgathat-
juk (a ponttal és
a veszivel), ami
azért fontos,
mert azon a pa-
Iyan nem csak a
palya sikjahal,
madik dimenzid-

Mindig is nagy
voltam a Dig-Dughan

bél” is fognak
elzird energia

»

“..’,l‘)}}' Q

PANDEMONILUM 2

egy alagitban sziguldd teherau- SRR ol o1l
o platdjarol visszapattintsuk a birja a szdraztaldl kifmat
minket iildoz6 robot livedekeit,

és mellesleg kikeriiljiik az iitése-
it. A legvégsd ellenfél, Rub, az
drids Buddha-utanzat természete-
sen a legveszedelmesehb figo-
nosz. A testén léva zold kristd-
Iyokat kell kilGniink, nem feled-
kezve meg a hatan Iévd haromrol
sem. Amikor mar csak a feje iil-
didz minket, a szdjaban lévd kris-
talyra kell céloznunk.

KONKLUZIO o
Nikki dgyesen megka- =
paszkodott, csak nehogy a

Bar valdsziniileg lesznek, Sty offira tapasson B

akik vitaba szallnak ve-
lem, szerintem a Pandemo-
nium 2 elég unalmas jaték.
Mintha ez a masodik rész
csak kényszerbil sziiletett
volna: a programozdk min-
dendron valami még na-
gyobbat, még tokeéleteseb-
bet akartak alkotni - a
végeredmény viszont
ugyanaz lett, ami a sikeres
hollywoodi filmek silany
folytatasaiban. Még jobb

tiirténetet probaltak ka-

nyarintani, ami inkabb S
érdektelenre sikeriilt, [P Reild
€s még szehb latvanyt birjék a tiizet
akartak, ami viszont

mar giccses lett. A

ha a nézet egészen eltavolodik a figura
héita migé, hogy varhato el, hogy centi-
méter pontosan alljak meg egy lefelé zu-
hand szikla eltt?! Az egyetien jo dtlet a
gépezetek hasznilata, de ez persze ke-
vés. A csicsas grafika helyett inkabb val-
tozatosabh varazslatok, eszkizik kidtlé-
séhe fektethették volna az energiat.

VirginCrystal Dynamics
httpzinnw. crystald.com

Mindmarn: PI3F, IGME RAM, Sxill, 30 kartya,
DirectX-hompatibilis hanghkartys, Winds
Ajanloe: P66
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’80-as évek végén is rendel-

keztek egy szamitdgéppel
(amit akkoriban jobhara egy C64-
es jelenthetett), nosztalgiaval gon-
dolhatnak vissza a patinds névre:
Test Drive. Az idd ugyebar mindent
megszépit, mai szemmel nézve a
jaték grafikaja nem is mindsithetd

Aznk a fiatalok (?), akik mar a

Karambalt dgy Idtszik,
nem csak mi okozumk

Az alagut lampdi - Gnmagukon
kivill - nem sok mindent
engednek Idttatni

r -

Rendarikkel fitkizni
kényelmetlen dolog

tiik mindezt a legfrankdbb sportko-
csikkal, valédi Porschében vagy
Ferrariban érezhettilk magunkat,
még akkor is, ha abban az iddbhen
még csak a miiszerfal kialakitasat
tekintve beszélhettiink “élethiiség-
rdl”. Aztan jott a masodik rész,
ami mar Amigara is megjelent: a
hegyvidékek utdn immar sik tere-
pen is kanyargott az
aszfalt, és mar nem
csak sportos jarganyok
kiiziil mazsolazgathat-
tunk, hanem amerikai
hodalyokba is beiilhet-
tiink. Volt még a jaték-
nak egy kezdetleges
3D-s grafikaval megal-
dott, mérsékelt si-
keril harmadik ré-

sze is, ami mar
csakis PC-re
jelent meg, de
azt kivetden
hosszi csend
kovetkezett.
Elvarasaim
szerint tehat

a negyedik
rész megjele-
nésével egy
legendanak
kellettvolna
most Gjjaszi-
letnie - sajnos
ez egyaltalan
nem tirtént meg.

ALOMALUTOK-

4am akkoriban ez a cim jelentette
az autd szimulatorok csicsat. lgaz,
végiy csak sziklas szerpentinen ve-
zetett az it, de az a tény, hogy a
kizati forgalomban versenyezhet-
tiink, és a gyorshajtokra a zsaruk
is raakaszkodtak, feledhetetlenné
tette az élményt. Raadasul tehet-

KAL TAVOLI
TAJAKDN

Ha a kocsivalasztékot
nézziik, a jaték legin-
kabb a korabbi masodik
részhez all kizel, tehat
ugyanigy két kategdari-
ahol valogathatunk:
egyrészt a legmoder-
nebb sportkocsik koziil,
amit a "98-as kiadasi
Bodgs Viper, Chevrolet Corvette,
TVR Cerbera, valamint a '94-es Ja-
guar XJ-220 és a '95-0s Nissan
300ZX testesit meg, és valaszthatd
ugyanennyi régebbi “keltezésii”,
klasszikus, (in. muscle autécsoda
is, név szerint: 70 Chevrolet Che-
velle $S 454, '69 Chevrolet Camaro

Errﬂuﬂlrtéi azt mandani, . |

ZL-1, '69 Chevrolet Corvette ZL-1,
"71 Plymouth Hemi Cuda, végiil
Shelby Cobra 427.

Miutan sikeriilt megtaldini a ked-
vencet a nem mindennapi valasz-
tékhol, a vilag hat kiilonbdzd pont-
jara tehetiink kirandulast. Mind-
egyik helyszinen két itvonal lett
kialakitva, tehat dsszesen 12 pa-
Iydn nyomulhatunk. Eldszir egy
kis angol faluhoz Ia-
togatunk el: a
Keswick-
be veze-
td

iton, a lankas domhok kizt ka-
nyargd keskeny aszfalton néhol jol
meg lehet hizatni a kocsikat, 4m
dvatosnak kell lenniink: sosem le-
het tudni milyen kanyar lesz a ki-
vetkezd. San Francisco varosabha
természetesen a Golden Gate hi-
don keresztiil érkeziink, majd meg
sem allunk a belvarosig. Széttor-
hetetlen autonkkal még az irtéza-
tosan meredek és lépcsozetes lej-
tdknél is teljes gazt adhatunk.
Egészen a haztetdk magassagaig
ugrathatunk, a kereszt irdnyi for-
galom hatasara pedig sokszor a
teljes mezony ott bukfencezik
alattunk. Fo a valtozatossdg, ezért
a harmadik helyszin Svajc. Bernbdl
indulva eldbhb festdi szépségii
dombok kozt autézhatunk, majd
kivetkezik a klasszikus Test Dri-
ve-szakasz: a sziklas szerpentin. A
japan helyszin Kyoto lesz. Noha a
gyors autdpalyardl csak kutyafut-
tahan vethetiink egy-egy pillantast
a varosra, azért igy is megfigyel-
hetjiik, mirdl is hires Kyoto: a gyd-
nyoril templomairdl. Tovabbi érde-
kesség, hogy még egy iiveggel be-
fedett bevasarlé utcaba is bekuk-
kanthatunk. A washingtoni atvonal
talan a leggyorsabb: végig tibbsa-
vos autépalyan repeszthetiink,
egészen a Fehér Haz ajtajaig.
Miinchenben szintén belehiizha-
tunk, régi és ij haztomhiok kozott
szaguldozhatunk, s mivel az autd-
palya itt is elég széles, szinte
csak a kiiziti forgalom jelent
problémat - leszamitva az it vé-
gét, ahol egy sziik vasiti alagit-
ban kell iigyeskedniink.

és nem szabad engedni, hogy hol-

VESZELYBEN A
JOGOSITVANY

Az alapszabalyok abszoliite szoka-
sosak: ot masik versenyzdot meg-
eldzve lehetdleg elsokeént kell cél-
ba érni, s ennek érdekében mind-
egyik ellendrzési ponton meghata-
rozott iddn beliil at kell haladnunk

4

minket. Versenyezhetii
szamitdgépes ellenfelek elll
a network lehetdséggel
hetiink egy vagy tobb szamitogé-

pet is. A Single Race opcidval kii-

Ion-kiilin prébalhatjuk ki a hely-
szineket, kezdethen azonban min-

hatd.-A-Challenge-Cup-a Iegngr- —
szeriibb kupa: hat palyan rajtolha-
tunk el, s a tovabbjutashoz nem
kell semmilyen helyezést vagy
eredményt elérniink, csak az
sszesitett idd szamit. A Champi-
onship Cupnal mar mind a 12 pa-
Iyan végig kell kiizdeniink magun-
kat, de a tovabbjutas itt sincs fel-
tételekhez kitve. Az eredményein-
kért pontokat kapunk: példaul ha
elsdként haladunk &t az ellendrzé-
si pontokon, az dicséretesnek sza-
mit, ellenben ha elkap minket egy
renddr, azt negativan értékeli a
gép. A Pitbull kupat vaiasztva ala-
posan felkithetjiik a gatyat: ah-
hoz, hogy a versenynek mind a hat
palyajat beadja a gép, mindenhol
az elsd helyen kell végezniink. Vé-
giil van még egy Masters Kupa is,
ennek az a kiilonlegessége, hogy
mind a 10 autdval kell egy-egy
versenyt menniink. A tovabbjutas
itt sem gond, csak a végsd idde-
redmény szamit. A kupakon kiviil
indulhatunk gyorsulasi versenye-
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ken is (Drag Race), az ilyen futa-
mokhoz értelemszeriien manuélis
valtot érdemes hasznalni.

LATVANYOSSAG?

Most pedig térjiink ra, mivel is si-
keriilt elrontani ezt a remeknek in-
dulé programot. Kezdjiik régton a
grafikaval, ami alig iiti meg a "98-
as mércét, allitom, hogy a jaték
PlayStation verzidja nagysagrendi-
leg szebhb. A PC-verzid csupan
annyi pluszt tud felmutatni, hogy a
belsd nézethdl a miiszerfal is lat-
haté. Hogy, hogyan kéne
eqgy PC-s autdver-

senynek manap-

- sag kinéznie,
— elég,

ha

csak a mult szamunkban ismerte-
tett Ultim@te Race-re vetiink egy
pillantast, a kiilinféle drnyékok és
az-ablakon tiikrozidd felhdk pél-
daul nem 4rtottak volna meg itt
sem. Ugy tiinik, a TD4 grafikusai a
PC-verzid esetében egyszeriien
trehanyak voltak. A féklampakhoz

Na bekukkantunk
Mr Clintonhoz?

példaul a kocsik tipusatdl fiigget-
leniil mindenhol ugyanazt a fé-
nyeffektet hasznaltak, ami azt
eredmeényezi, hogy a dupla féklam-
pas tipusoknal a kasztnibdl jon a
fény. Sit a 3Dfx verzidnal - ennek
az egységesitd eljarasnak kiiszin-
hetiien — az is eldfordul, hogy bi-
zonyos nézetekhdl szorén-szalan
eltiinik a kocsi helsejében az ef-

~ fektus. Az ember egyébként is azt
& yarna, hogy a 3Dfx verzid sokkal

ebh mint a normal jaték, am a
t Drive 4 esetében ez valahogy
1em igy miikddik. Paradox mddon
nt csak a “sima” verzié tartal-
flazza azokat az effektusokat,
mint hogy példaul a karambolozott
ocsik fiistdlagjenek, vagy hogy

TEST DRIVE <

nyugodtan dtmegy a falakon. Ez
annyit tesz, hogy ha példaul ke-
reszthedllunk egy alagitbhan, a
kiilsé nézethdl a terep egy idétlen
keresztmetszetét fogjuk 1atni.
Ugyanigy a kocsikon is gyakran at-
latszdva valnak poligonok, fejreal-
lasnal példaul a kerekek mindig
“kilyukadnak”. A kerekek kidolgo-
zdsa amiigy is botranyos, a civil
autdk abroncsai egyaltalan nem is
forognak, gyakran belesiippednek
a betonba, vagy ami még csi-
nyahbb: a beton felett repiilnek.

EPILEPSZIA
FIGYELMEZTETES

Mindezek ellenére a jaték grafi-

Japanban mdr a teherautdk is
emeletesek lennének? Ne
toba texhira-hi

a kocsi eleje felemelkedik, és szé-
pen elkezdiink szaltdzgatni... Ra-
hejes az egész, am ennek ellenére
mosolyra nem nagyon fogunk fa-
kadni, hiszen mindekdzhen ott ke-
tyeg az dra, s mialatt mi ossze-
vissza hukfenceziink, szépen Kifu-
tunk az iddhdl. A PlayStation-ver-
zional megszokoft djrajatszas,
vagy visszajatszas lehetdsége pe-
dig nuku — szdval jon a fomenii
visszatioltigetése. Eskiisziim, egy
kavédarald kutya fille ahhoz ké-
pest, amit ez a program a win-
chesteremmel miivel. Tisztdban
vagyok vele, hogy napjainkban egy
P133-as gép 16 mega RAM-mal
mar csak éppen hogy minimum k-
vetelménynek

az autdnk oldalat mmtlagﬂsék az
alagit fényei. Még egy nyamvadt
teleohjektiv effektust sem sikeriilt
a 3Dfx verzidhél kicsihoini, holott
ez az egyik legegyszerithh Iatvé-
nyossag, amit egy gyorsitd kartya
nyiijtani tud. Nagyon csinya az is,
hogy a fordulasoknal a kamera

:ségas;;n almeriiffek
fras szépségeihen

kaja meg

‘roldsa sajnos nem ért véget. A ci-

vil auték mozgasa roppant primi-
tiv: az autok mintha lebegnének a
talaj falgtt és mintha robotok ira-
nyitanak dket — nem is reagalnak
a likddsddésre. Nem ritka, hogy a
ledllé savban autdznak. A rend-
drik tehetségtelenek, sosem ér-
nek minket utol — hacsak nem ka-
rambolozunk. Az iranyitassal és a
sajat autdnk viselkedésével még
meg lehetiink elégedve, de mit
ériink vele, ha az akadalyokat
csak késdn vessziik észre. Az ala-
gutakban nemes egyszeriiséggel
vakon vezetiink: a programozok
szépen elvakitanak minket az ala-

giit fényeivel, 4m az eldttiink hala-

dé autdk helyzetjelzdit diszkréten
elfelejtik bekapcsolni.

Az alkotok talan tal sokat iilhet-
tek a TV eldtt, ugyanis az iitkize-
sek tisztara olyanok, mintha vala-
mi huszadrangii amerikai akciofil-
met néznénk. Sosem értettem,
hogy egy autd hogyan tud egy ma-
sik autdn rampa nélkiil atugratni,

és most ugyanez torténik itt is: ha-

tulrdl belemegyiink valakibe, mire

m% elugséges:w:akxm is érthetet-

len, hogy egy-2MB RAM-mal ren-
delkezd PlayStation a maga dupia
sebességil CD-ROM drive-javal ha-
marabb betditi a jatékot, mint a
PC-m a winchesterril...

wPithull Symidicates
v.accolode. com
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Bazooka (rGvidebben Péncél-
tird Rakéta Granat): A Ram-

il bo2-hen mar megcsodalt heli-
kopter-elharitd fegyver, telitaldlat
esetén 50 pontot sebez. A Bazooka
legmeglepdbb tulajdonsdga kétségki-
viil az, hogy a livedék pattog a viz fel-
szinén - e modszerrel haldlos hizton-
sdgpal vadaszhatdk le a masik sziget
szélén téhlahold kukacok. Mindissze
arra kell vigyazni, hogy a livés ereje
elég nagy legyen, a vizhecsapidas
roppalyaja ne legyen til meredek és
lehetdleg kdzvetleniil a viz mellett ll-
junk. Persze aki hamvas ifjikoraban
kacséztatott mér kavicsot a Duna par-
ton, az alighanem mar tisztaban van
eme épiiletes biilcsességekkel.

 HG..., akarom mondan] kukac-
liivetd rakéta: Ritkdn téveszt

célt, igy kivaldan alkalmas az
aknék illetve vizpart mellett &lldogélé
kukacok megtréfilasara, amiigy 50
pontot sebez. Elfsziir is arra kell fi-
gyelni, hogy legyen elég helye a raké-
tanak “rippalyara™ alini, kiilonben
csak a kiirnyezi tereptargyakat fogjuk
veszélyeztetni. Legjobban a tagas, sik
palyakon hasznalhatd: felldjiik az ég-
be (jd nagy erdvel) s gonosz mosollyal
arcunkon vérjuk a hatast. Arra azért
figyeljiink, hogy barati kukacok ne
nagyon alldogaljanak a célpont kdze-
Iében, mivel a rakéta néha igen fura
ivben csapddik be. Majd elfelejtet-
tem: a kukackivetd rakéta viz alatt is
miikiddképes, bar ezt a képességét
tl.;l siiriin aligha tudjuk majd kihasz-
nalni.

Mozsér: Becsapddés utén apré
repeszekre robban szét, ezek

mindegyike 30 pontot sebez.

A sziik jaratok mélyén illetve na-

gyobb tereptirgyak kdzitt alldegdlé
kukacok ellen hatasos igazédn - ilyen
helyzetekben egyetlen jol irdnyzott Id-
vés is végzetes kivetkezményekkel
jarhat. Nem rossz taktika, ha kiszeme-
liink egy meredek fal eldtt allé ellen-
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séges kukacot, s pontosan a feje fdlé
célzunk. Pontos taldlat esetén az
iisszes repesz visszapattan a balsze-
rencsés kukacra. Szomor( sors.
Egyébként a repeszek elég nagy terii-
letet is beszdrhatnak, ezért sajat ka-
tondink kizelében nem igazén j6 Gtlet
mozsarral durrogtatni.
Kukackdvetd vérgalamb: Mint
azt minden kukac tudja, a ga-
lambok kiilindsen vérszomjas
jészagok. Ez itt példaul 75 pontnyi se-
bet ejt a célponton. A kukackivetd
rakétdhoz hasonldan miikddik, csak
épp joval nagyobbat pukkan és felld-
véséhez sem kell olyan sok hely. En-
nek kioszinhetden kivaloan alkalmas a
barlangos pélydk megtisztitésdra, bér
galambjaink néha kicsit megzavarod-
nak és letérnek az idealis rappalyarél.
Ne feledjiik: a vérgalamb iddzitett
egyver, tehdt néhdny mésodperc el-
teltével bukérepiiléshe megy at és
bumm. Elég kellemetien, ha ez vala-
:!elylk sajat kukac fdlott kivetkezik
n Gréndl: A Bazookdhoz hasonld
alapfegyver, 50 pontot sebez.
Mit mondjak, a granat nem a
kezddk fegyvere. A szél miatt baromi
nehéz kiszdmolni a rippalyéjét, be-
csapidas utdn még tovébb is pattog -
szdval nem egy egyszerii darab. Vi-
szont kivaldan alkalmas a kiizelben
dlidogdld ellenfelek kiirtasdra: lép-
jiink a delikvens mellé, llitsuk az
idazitot a maximumra, minimalis erd-
vel ejtsiik le a szeretetcsomagot és
spurizzunk fedezékbe. Nem tiil szelle-
mes, 4m anndl hasznalhatdbb méd-
szer. Az igazi profik megprébélkozhat-
nak a direkt taldlatokkal is, azaz pont
ligy szamoljak ki az iddzitdt és a gra-
néat roppalyajat, hogy az a célpont fe-
lett robbanjon fel.
fepeszhomba: A detondcid
utdn repeszekre esik szét,
ezek mindegyike 30 pontot se-
bez. Nagyjabél igazak rd a mozsdr
kapcsan leirtak, bar hasznalata joval

TEST DRIVE 4.

Igaz ugyan, hogy Vari Zoli enyhén megkésett ismertetdjét enyhe szkepszis
lengedezte be, de azért meglehet, hogy az alabbi cheatekkel szdrakoz-
tatdbhb lesz a jaték. A kddokat a Save-képernyiin, a 10. helyen begépelve
tudjuk aktivalni:

AARDVARK:
NOAICARS:

CREDITZ:
SRACLLA:
LEVELLLA:
BANDW:
MIKTROUT:
MPALMER:
GONZON:
BIRDVIEW:

mini autdk

feliilnézet

az iitkdzések kikapcsolasa

halozati jatékban nincsenek gépi ellenfelek
a szerzik listaja néhany frankd képpel

az tsszes auto hozzaférhetd

az tisszes palya hozzaférhetd

fekete-fehér iizemmad

méretes autdk

turbdgyorsitas be (GONZOFF kikapcsolja)

WORMS 2.

Pillanatnyilag ket cheat van raktaron. Kapcsoljuk be a Caps Lockot és
shiftelve gépeljiik be a *-okkal egyetemben **SUPERSHOPPER** (extra
fegyverek) vagy **GODMODE** (irikelet a MINDEN kukacnak). A gépelés
utan nyomjunk Backspace-t. Ha a cheat aktivalddott, a kukacok ugranak
eqgyet és megjelenik az DKAY felirat. Most pedig jihet par palyakad:

1.0NCEUPONA
2.TIMETHEREWERE
3.SOMESMALLWORMS
4.WHOGOTVERYVERY
5.ANNOYEDAND
6.DECIDEDTO
7.GOTOARMSIN
8.0RDERTOWIPE
9.0UTTHEIR
10.VICIOUSENEMY
11.COUNTERPARTS
12.THEYDEVELOPED
13.SOMEREALLY
14.COOLWEAPONSSUCH
15.ASBANANABOMBS
16.ANDMAGICBULLETS
17.THEYTRAINED
18.ALLNIGHTSAND
19.EVERYDAYSOTHEY
20.WOULDBECOME

nagyobb iigyességet igényel. Kiilong-
sen effektiv akkor, ha magaslati pozi-
cidban vagyunk s alattunk hemzseg az
ellen. Alljunk a szakadék szélére, az
iddzitdt allitsuk egy kelldképpen ala-
csony értékre és dobjuk az ellenséges
kukacok filé a skul6t (a levegGben
robbanva elég rendesen beteriti a ta-

Jat).
Banfnbomba: Halalos fegyver:
a detondcid utdn szétrepiild
@l bannok 75 pontot seheznek.
Egész iitkiizetek sorsdt dintheti el
egy-egy jol irdnyzott bandntimadas,
minden gyiimdlcsdarab akkorat sebez,
mint egy dinamit. Epp ezért banjunk
vele csinjan, mivel egy-egy kosza ba-
nén igen komoly vérontast vihet végbe
sajat kukacaink kiziitt is. Egyébként
a robbands utén sz2étszéll6 bandnok-
nak van egy igen rossz szokésuk: leg-
aldbb egy darab mindig a dob&s ird-
nyfha szill vissza, ami nagyon nem jb
dolog.
: CélkGvetd repeszbomba: A de-
ﬂ tondcid utén repeszekre esik
szét, ezek mindegyike 30 pon-
tot sebez. A repeszbomba és a kukac-
kivetd rakéta szentségtelen frigyébdl
Iétrejdtt kutyulék — rendkiviil hatdsos,
&m elég nehezen kezelhetd darab.
Célkivetdnek ugyan célkivetd, vi-
szont az inditasahoz jo nagy hely kell,
s a szél is megtréfdlhat benniinket,
iigyhogy zért barlangokban nem is Iga-
zén éri meg hasznalni. Nyilt terepen
viszont haldlos fegyver, bér némi gya-
korlés azért itt sem rt.

Smasszerpuska: Két lGvést le-
L= 3 het vele leadni, ezek mind-

egyike 25 pontot sebez.
Klasszikus darah, bér igazi erényei
csak a “Hirtelen Hal&l” sorén villan-
nak elf. Ekkor ugyehar minden kukac-
nak csak egy életerGpontja marad, te-
hét két jol iranyzott lovéssel két el-
lenfél is kilrthatd. Normal helyzetek-
ben is lehet trilkkbzni, példaul az elsd
IGvés utén biztos fedezékbe vonulunk,
illetve gddriit robbantunk a kiszemelt

21.PROFICIENT
22.INTHEIRWORMLY
23.WAYSSOMETIMES
24. THEYWOULDSHOOT
25.GRANNIESJUST
26.FORFUNANDLAUGH
27.ABOUTITINTHE
28.EVENINGTIME
29.WEAPOLOGISEON
30.BEHALFOFALLTHE
31.TERRITORIESTHAT
32.WEWENTTOTHE
33.TROUBLEOFTRANSLATING
34.WORMSZINTOBUTWE
35.DIDNTHAVETIMETO
36.TRANSLATETHESE
37.PASSWORDSNOTTHAT
38.THEYNEEDTOBEDONE
39.WESUPPOSETHAT
40.YOUAREREALLY

kukac alé. Tal kizeli célpontok ellen
mindenesetre ne nagyon hasznéljuk,
mivel ha eléri kukacunkat a robbanas,
elveszti a masodik lovés lehetGségét.
Kézimord&ly: Nem tal jo fegy-
ver. Mondhatni egyéltaldn
nem j6 fegyver. A sir szélén
téntorgd ellenfelek kiiktatiséra
mondjuk alkalmas, de erre szdmos j6-
val viccesebb és latvanyosabb méd is
akad.
Uizi: Elég specidlis darab, nyilt
terepen példaul teljesen hasz-
nélhatatlan. Az elsd néhany
skuld utdn a célpont elszéll valahové,
igy a tibbi golyd veszenddbe megy. A
nagy falak tivében illetve sziik ver-
mek mélyén lapuld kukacok ellen vi-

nt idedlis .
- Eivﬁ':%?';ir az Uzi, csak

Ll épp j6val erdisebb és pontatla-
nabb kiaddsban. Nem egy
rossz darab, csak épp baromi nehezen
lehet hozzdjutni - tehét nem art vele
takarékosan banni.
PR Maflés: Hat, ehhez gondolom
‘.j_ nem sziikséges kiiloniisebb
kommentér, amigy 30 pontot
sebez. Remek kizelharci fegyver, a
siilyosan sériilt kukacok likvidélasa-
nak legbiztonsdgosabb médja. Kiild-
nisen J6I hasznélhatt a viz mellett
élldogald ellenfelek megtréfalasara -
egy jol irdnyzott maflds és a gaz ellen
Cousteau-kapitdny nyomdokaiba lép
(illetve meriil). Kdzelharci specialis-
ték megprébalkozhatnak egy kiilind-
sen latvanyos trilkkel is: ugorjunk az
ellenfél felé s még a levegdben nyom-
juk be neki egyet. E ravasz mandver
hatdséra szép nagyot fog repiilni a
célpont.
e Oragon ball (a “sérkanylab-
'%“ da” megnevezés valahogy
nem az igazi, iigyhogy nem Is
erGitetem a magyaritést): Tébbé-ke-
véshé megegyezik a mafldssal, csak
épp a balsorsii kukac j6val alacso-
nns::I{Mn és lényegesen messzebh-
re 5
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Kamikaze-kukae: Kukacunk
végsd megoldasképp felkiti
M8 kis homlokpantjat, elrepiil a
megadott irdnyba s iitja végén annak
rendje s modja szerint fel is robban. E
végsd bumm minden kiizelben allén
50 pontot sebez, mig a Kamikaze-ku-
kac itjdba keriilok életereje 30-cal
csiikken. A “Hirtelen Halal” soran kii-
Ibndsen jol hasznalhatd (feltéve ha
tiibb kukacunk van, mint az ellenfél-

nek).

LikdBsbdés: Egyetlen dologra
n hasznalhatd: a szakadék illet-

ve viz szélén Alld kukacok le-
lokdidsésére. Nem épp egy csodafegy-
¥er, viszont egymds elleni jaték sordn
csodalatosan aljas dolgokat mivelhe-
tiink vele, A fegyverszerkesztohen ir-
Juk 4t a likddsGdés sebzését szazra
(ezt persze tanacsos a legnagyobb ti-
tokban tartani), majd a végjaték so-
ran kezdjiik el gatlastalanul hasznél-
ni. Az elsd furcsa “balesetig” rajtunk
kiviil mas dgysem folyamodna a lik-
dosddéshez, Ggyhogy a meglepetés
garantélt...

Dinamit: Nobel ir taldimanya
a Worms2-ben is remekiil

funkcional, darabja 75 pontot
sebez. Egyike a legerdsehb és legsii-
riibben hasznélt fegyvereknek, a di-
rekt sebzésen til kivaldan alkalmas
kukacreptetésre is. Helyezziik a dina-
mitot a kiszemelt dldozat mellé, és
kiisszunk biztos fedezékbe. A hatas
mindig kirobband. Kedvenc triikkom,
mikor egy kitélrdl csiingve hajitom le
a szeretetcsomagot, majd rigtdn biz-
tos tavolba is lengedezem. Egyéhként
dinamitkészletiink szilkdsségére vald
tekintettel csak akkor hasznaljuk, ha
egyszerre tibb kukacot is megtréfal-
hatunk vele.

Alma: A dinamit gyengébb ki-

= 3§ adashan, 50 pontot sehez.

Nem kiilindsebben eriis, de
végsziikség esetén ez is megteszi.
Akndinkat érdemes a kiszemelt aldo-
zat fejére telepiteni, igy garantélt a
maximalis sebzés. Megprobalkozha-
tunk azzal is, hogy aknaval reptetjiik
az ellenséges kukacokat valami ba-
ratsagtalan helyre (masik akna, ten-
gerfenék, szakadék), bar ez elég nagy
gyakorlatot igényel.

Blrka: A atszat ellenére a bir-
n ka igen vérszomjas joszag,

mivel rivid szaladgalas utén

felrobhan és 75 pontot sebez a kijzel-
ben alldkon. Gyapjas baratunknak
sajna megvan az a rossz szokasa,
hogy egy meredekebb tereptargynak
iitkdzve visszafordul, ami néha igen
kellemetlen tud lenni. A kdtélral indi-
tott birka viszont haldlos fegyver,
mint ahogy a mély kraterekben alldo-
gald kukacok ellen is remekiil hasz-
nalhatd.
Szuperbirka: A Szuperbirka
= még mezei rokonadnal is Ada-
zahb ellenfél, mivel rdvid bé-
getés és rohangdlas utan szarnyra(?)
kap és letarol minden dtjaba keriild
kukacot (sebzése is igen tekintélyes:
75 pont). Mondjuk elég nehezen ke-
zelhetd dkelme, ezért nem art a bir-
kareptetés nemes tudomdnyét egy
gyakorldpdlyan tikelyre fejleszte-
niink. Egyébként a szuperbirka egyik
leghalasabb képessége, hogy be-
gyiijti az Gtjaba keriild ladakat is -
ez azért nem egy utolsd dolog!
Légicsapds: A 1égierd (?27)
megszorja a kivalasztott terii-
[l letet Gt rakétaval, ezek mind-
egyike 30 pontot sebez. A sériilt ku-
kacok kivégzésére idedlis, a “Hirte-
len Haldl” soran kiilGnisen nagyokat
kaszalhatunk vele. Komoly hatranya,
hogy csakis a nyilt terepen alldogald
kukacok ellen hasznalhato, viszont
pilétaink sohasem hibaznak. Azért ez
is valami.
Napalmot nekik! A légicsapas
M kevésbé humanus mddja 4 la
<& Vietnam. Nem ért vele vigydz-
ni, mivel a szél hajlamos elfiijni a le-
vegdhadl leziduld napalmot (ez azért a
valGsdgban nem egészen igy miikd-
dbitt...). A gidirben illetve nagyobb
csapatban alldogald kukacok megpiir-
kilésére kiilinosen alkalmas, bér
pontatlan célzds esetén sajat sora-
inkban is igen nagy pusztitist vihet
véghe.
Hegesztiplszioly: Nem kifeje-
zetten harcra taldltak ki, bar
az életrevald kukacok efféle
célokra is hasznélhatjdk. Kdzvetien
kiizelrdl 15 pontot sebez, ami a sem-
minél épphogy csak tibb. Ezel szem-
ben kivaléan alkalmas alagiitfirasok-
ra, ami néhdny barlangos pélydn még
igen jol fog jonni.
g Preumatikus kézifurdancs: A
# hegesztdpisztolyhoz hasonlé-
an els@sorban lefelé iranyuld
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Ugyan a jaték nem igazan valtotta be azokat a reményeket, amelyeket a
frankd kis elsd rész utan vartunk tile, de azért némi segitség valdsziniileg

mindenkinek jol jon hozza:

SKATBORD: gyors iizemmadd
GENETICS: mutansok

Szintnév Password

Ice Prison  EMIAGCAI
Zorscha's Lab A

Hot Pants

Szint

Do~ h U R =

ACIDDUDE: elborult textirak
JUSTKIDN: djrageneralja a szomyeket

Rub The Buddha MAECCBEJ

furkdlddasra haszndlhatd, amigy nem
egy nagy durranas. Til sirin nem is
szoktam haszndlni, bar segitségével
elég sokaig el lehet bujkalni a fold
mélyén (ez mondjuk illik is egy ku-
kachoz). Ja, ha ugras kdzben hasznal-
juk a kézifurdancsot, akkor igen ér-
dekes dolog tirténik. Nem ldvim le a
poént, tessék szépen kiprabalni!
Gerenda: Az efféle ingatag ta-
kolmanyok alapvetdien két
) célt szolgalhatnak: 1) elrej-
tozhetiink alatta az ellenfél livései
eldl 2) a “Hirtelen Halal” sorén fel-
maszhatunk rd, igy menekiilve az
emelkedd vizszint eldl.
Fa testipold: Igazi gettoku-
E kacoknak vald fegyver: mar-
kold két kézre és somd le az
ellent (sebzése 30 pont). Nem a lege-
rosebb fegyver, bar a parton alldoga-
16 kukacok vizbepofozasra tikélete-
sen megfelel. Az igazdn vakmerd ja-
tékosok azzal is megpriobalkozhat-
nak, hogy a fiildon heverd aknakat
raiissék az ellenfélre. Kockazatos
mandver, viszont igen latvanyos.
Ninja-kB18l: Egyike a legjob-
> § ban hasznélhaté “fegyverek-
el Nek” — a Ninja-kitél nélkiil
joforman semmi mozgasteriink sincs
a zegzugos palyakon. Nem art hasz-
nalatat még az éles kiizdelmek eldtt
néhény direkt e célra tervezett gya-
korldpalyén kitapasztalni. Erdekes
mozdulatsor, mikor ugras kizben a
fildbe I6jiik a kbtelet, s innen szik-
keniink tovabb. Vicces hizds még az
is, mikor egy méretesebb barlang te-
tejére felkapaszkodunk, magunk ala
rakunk egy gerendat és szépen ra-
pottyanunk. Ezaltal ugyan kecsegte-
td célponttd valunk, viszont az efféle
magassagi filény igen komoly eldnyt
jelent.
Bunges-ugrés: Be kell-e mu-
tatnom a sidfoki strandok e
nyaktiird latvanyossagat? A
Worms2-ben mindenesetre til sok
mindenre nem hasznalhatd, bar az
igazi tanatikusok megprobalhatnak
ily médon kizlekedni. En inkdbb az
ejtdernydre voksolok.
Eltdernyd: Gondolom elég
egyértelmil, hogy mikor és
mire érdemes haszndlni. lgen
gonosz triikk, ha az ejtdernydn him-
balézé kukacunk elkezd mindenféle
robbandszereket hajigélni — har a
megfeleld magassagra és iddzitésre
ilyenkor nagyon kell vigyaznunk.
H Teleport: A teleport segitsé-
gével jatszi kinnyedséggel
gyiijthetdk be az égbdl po-
tyogé ladak, illetve menekiilésre is
kivaldsan alkalmas. A célhelyet és
kirnyékét mondjuk nem art alaposan
atvizsgalni, mivel az ellenfél nem
kegyelmez a teleportdlas utan védte-
leniil (és fedezék nélkiil) lldogald
kukacoknak.
Szuper banfnbomba: Nagyja-
é bél megegyezik a mezei ba-
nénbombaval, csak épp a
Space billentyil kétszeri lenyomasa-
val (elsbre szétrepiilnek a bandnok,
mésodszorra pedig pukkannak) bar-
mikor felrobbanthatjuk. Remek kis
fegyver, a levegdben szétrobbantva
hatalmas pusztitast vihet végbe az
egymas hegyén-hatan allé kukacok
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kdziitt. Magdnyos célpontok ellen is
remekiil haszndlhatd: mikor a balsze-
rencsés ellenfél kizvetlen kozelébe
ér a bananbomba, gyorsan robbant-
suk fil a ketyerét. A tilélésre igen
csekély az esély.
Szent kizigréndt: A Gyalog-
galopp rettegett ereklyéje,
harom masodperc utan rob-
ban. Amiigy szép nagyot pukkan, te-
litaldlat esetén 100 pontot sebez,
igy a jatékban eldforduld legerdsebb
fegyver.
Molotov-kokiél: Klasszikus
tankelharito fegyver, har
&l pancélosok hijan mi hasznal-
juk csak a godrik mélyén lapulé ku-
kacok kifiistilésére. Nyilt terepen il-
letve lejtdn banjunk vele igen dvato-
san, mivel az égd petréleum néha
igen varatian iranyokba folyik.
3 Ertéktelen Ming-korabell vé-
a: A milkincskereskeddk
= rettegett fegyvere, a szétre-
piild cserepek mindegyike akkorat
robban, mint egy dinamit. Ezen okbdl
kifolydlag csak akkor haszndljuk, ha
a kiszemelt célpontnak még csak a
kiirnyékeén se alldogalnak sajat ku-
kacok. Igazan rutinos jatékosok
ilyen kivald fegyvert persze nem pa-
zarolnak el egyetlen kukacra, hanem
megprobalnak minél tibb ellenfelet
egy helyre dsszeterelni (mondjuk egy
nagyobb kréter mélyére).
Birkacsapds: A Iégicsapas
joval pusztitobb valtozata,
hisz a jol megszokott repesz-
bombék helyett vérengzd gyapjas fe-
nevadak zaporoznak az éghal. E bir-
ka-lovedékeknek amiigy megvan az a
veszélyes tulajdonsaguk, hogy
tissze-vissza pattognak a kirnyéken
s minden itjukba keriild kukacot le-
tarolnak. Rendkiviil hatdsos (és szd-
rakoztatd) fegyver.

g Tehénvéex: A birka mellett a
x," haztaji gazdasagok masik ré-
sanal me a tehén. E fegyver hasz-

nalatakor riigtin egy egész csorda-
nyi indul meq az ellenfél iranyaba, s
az elsd akadalyba iitkdzve fel is rob-
bannak. Epp ezért igazan sik terepen
hatdsos a tehénvész, bar az elsd te-
hén felrobbandsa utén a tibbi még
folytatja iitjat (magyaran egyetien
szikladarah nem allja a szdrnyii csor-
da itjét). (En, mint eme 4llatfaj ava-
tott értd]e &s féltd]e, nyomatékesan
tiltakozok a kedves foltos kis lények
liyetén midon vald felhasznéldsa el-
len - CoVhoy)
mam \/émagymama: A vérnagyma-
ma igen veszedelmes joszag,
@l rivid maszkalas utan felrob-
bantja magat s 75 pontot sehez a kii-
zelben tartdzkodd balszerencsés ku-
kacokon. Nagyjéhél igazak ra a birka
kapcsén leirtak, bar van egy kiilin-
leges tulajdonsaga: a legaprdbb re-
pedésekben, lyukakon is képes ma-
gat atpréselni, a kiszemelt aldozat
legnagyobb szerencsétlenségére.
Remélem, hogy a Worms 2. fegyve-
reihez szolgdld tippekkel dromet sze-
reztem az amatdr kuka(c)bivaroknak.
Iddvel a gép elleni jaték ugyan kicsit
egysikiva valik, de kettd (vagy tibb)
megfelelden beszeszelt kukacgenera-
lis parharca felejthetetlen mulatsag!
T.J.




576 KBYTE

CINKELT LAPOK

ZORK THE GRAND INQUISITOR

harmonic Zorkestra megkezdi concerto-

jat, amelyben egyszer és mindenkorra
elhiizza eme igen pihent agyi jaték (félnd-
téjat. Készitsetek magatok mellé hideg
Elelmet, mert hosszii leszek és veldtlen, de
ennél a jatéknél - ‘tartalomhoz a forma'
alapon - erre taldn sziikséq is lesz. Szival:

Az introbdl mar értesiiltiink, hogy Port Fo-

ozle varosat épp most szabaditottak fel hdn

L‘adies and Gentlemen! A CoVboy Phil-

szeretett Fainkvizitorunk hadai, aki azonna-

i hatallyal betiltott mindenféle mégiat (sot,
ha jol Gsszeszamoljuk — mindent betiltott).
A mi feladatunk lesz, hogy visszadllitsuk a
varazserd eredeti hatalmat, és erre kezdet-
ben mér minden lehetiségiink meg is van,
hisz' kezdd felszerelésiink egy Frobozz
Electric gyartmanyi porszivd. Epp a kijarasi
tilalom kezdetekor érkeziink Port Foozle
elitti tisztasra, ahol az irdnyjelzd tabla
egyértelmiien jelzi, hogy az egyik it a va-
rosha vezet, a mésik pedig Mashova. Ezen
két alternativan fellelkesiilve vilasszuk a

harmadikat, és menjiink fel a Frobozz
Electrichez a dombtetdre. lgen hivogatd
épiiletkomplexum, nemkiilinben a mellette
alldogéld hirdetdtabla, ahol masodperc
pontosan értesiilhetiink a “totemizalt” al-
lampolgarok szamardl. Vegyiik magunkhoz
a kiitelet, majd sétaljunk vissza a kereszte-
zodéshez, és ballagjunk be a virosha.

A lakik tényleg komolyan veszik a kijarasi
tilalmat, mert az utcak (az az egy) teljesen
kihaltak. Egyébként is meglehetdsen barat-
sagtalan tarsasag, mert hidba ziirgetiink
barmelyik ajtdn, sehova sem dhajtanak be-
ereszteni benniinket. Az elsd hazikd mellet-
ti jegesladaban egy ddglGtt hal és egy do-
boz siir vonja magara figyelmiinket (elsd-
sorban természetesen az utdhhi). Elemelni
sajnos nem tudjuk, mert a jegesladat Fro-
boz Electric gyartmanyi riasztdberendezés
védi, ami vadul kolompol, ha illetéktelen il-
letdk probalnak szeszhez jutni. lgy tehdt
eldbb a zdld gombbal adjunk egy kis hang-
ert az allandd propagandaadast sugarzo
hangszdrira, mert az éktelen zajban senki
sem hallja meg a kolompolast. A zsakmany
nemcsak a doboz siir, hanem a hatos karto-
nokat lezard milanyag gyiiri is.

Sétaljunk ki a kikitdbe, ahol eqy roppant
érdekes “horgaszbot” alldogal a mdldn. A
rajta levd karral azonnal iizembe is helyez-
hetijiik, mire eldkeriil egy sajatos kinézetil,
Amde roppant morcos hal, aki rovid szdza-
tot intéz hozzdnk, majd visszahuppan a ten-
gerbe. A pecabotot tehét eldszir fel kell
csaliznunk. A csali esetleg lehetne a por-
szivd is, de ennél sokkal logikusabh (?), ha
amifanyag gyilrit tiiziik a horogra. A zsdk-
mény ismét kapitalis: egy lada, amelybdl
eqy eqyeldre iizemképtelen lampa keriil
eld,

A halasholttal szembeni Indiana Jones-
utdnzat a cégtablaja taniisaga szerint [am-
paszereld. d legaldbh kikukucskal a kopog-
tatdsunkra. Autogramot nem ad, és a kija-
rasi tilalom miatt nem is akar beengedni,
mert nem akar gondot okozni Jacknek. (6

Jack.) Ha a lampaval kopogtatunk az ajta-
jén, viszont gyorsan beinvital. Amig a szer-
szamjait keresgéli, elcsenhetiink egy szi-
vart az asztaldn alld dobozbdl. Miutan
visszatért rivid kiizdelmet folytat a magi-
kus lampéssal, majd miutn egy tenisziitd
segitségével sikeriilt lecsillapitania, meg-
allapitja, hogy nekiink nincs is szilkségiink
erre a lampasra - s minden tovabbi nélkiil
kiriig benniinket. (Ha j6l belegondolok, tu-
|ajdonképpen nem is rossz madszer - hol-
naptdl lehet, hogy monitorszervizt nyitok...)

Fort Puzzle (vagy valami hasonld) hatsd
fertdlydn eqgy posztert taldlunk, melynek ta-
niisaga szerint Jack a helyi tiizoltd is. Egy
asztalon leliink néhdny roppant gyidlékony
beszéld Finkvizitor-babat is, amelyeket
természetesen azonnal felgydjtunk a szivar-
ral. Gyorsan tiinjiink el az asztallal szem-
kiizt 4116 horddban, amelybdl aztin nyomon
kivethetjiik, hogy tartdztatjak le a tiizeset-
hez kiérkezd Jack bardtunkat, mint vesz-
élyes gyijtogatdt a Fainkvizitor emberei.
Sétaljunk vissza Jack iiresen maradt haza-
ba, és vegyiik magunkhoz a lampat, ami
kissé meglepd madon halas kiszinetet re-
beg faradozasunkeért, és arra biziat, hogy
tiintessiik el innen mielghb, mieldtt még ra-
jinnek, hogy itt van. Kifelé menet esetleg
vethetiink egy pillantast a bekapesolva fe-
lejtett szamitdgépre is, amelyen Jack ter-
mészetesen épp egy igéretesen induld Zork
1-partit hagyott félbe...

Sétaljunk vissza az iitjelzd tablahoz, és ott
veqyilk az iranyt Mashova felé. Ez egy kutat
takar, amelybe a kdtél segitségével eresz-
kedhetiink le. A CD csere l!tin meglepd do-
tatkozasnak - @ Dalboz, a Dungeon Master
&s roppantul Griil, hogy a tovbhiakban
eqyiitt fogunk kalandozni. (Ennek mi is rop-
pantul driilhetiink, mert eszement kommen-
tarjaival rendszeres mosolyt csal majd or-
cankra), A kit mélyén eldkeriil Y'Gael, a
bajos, de enyhén szirakozott vardzsldnd is,
aki egyrészt jelzi, hogy a magia visszaalli-
tasdhoz néhdny elveszett/ellopott/sth. re-
likviat kell eldkeresniink, masrészt pedig
megajandékoz benniinket egy varazskdnyv-
vel. Ebben taroljuk majd vardzslatainkat és
innen is tanulhatjuk be dket, amikor épp
sziikség van valamelyik alkalmazasara, Ha-
rom mégia mér rendelkezésre is all: VOXAM
- elkiiloniti a magikus energidkat, REZROV
- kinyitja a zart ajtdkat, és IGRAM - ldtha-
tatlanna teszi a biborszini dolgokat. A REZ-
ROV-ot ridgtdn ki is prabalhatjuk az ajton.
Mieldtt alaszillnank a Nagy Fold alatti Bi-
rodalomba, kukkantsunk bele a sarokban
levd viidirbe, és vegyiik magunkhoz a met-
rizsetont (Dalboz:"Ez az elsd kdzdsen szer-
zett targyunk. Es pont most nincs nélam
fényképezigép!™).

A 1épcsd aljan egy figyelemre mélta fal-
iszekrényt taldlunk, benne igen kivanatos
dolyokkal. Felirat:"Kaland esetén betdren-
dd!" Mivel tirdeszkiz nincs nalunk, nyis-
suk ki, vegyiik ki a kalapacsot, csukjuk be,

tak, hogy zarva van, csak azt, hogy kaland
esetén betirendd...) Vegyilk magunkhoz a

magikus elfkardot (taldljatok ki, ki a gyar-
t6), valamint a tekercset. Utdhhit ey tér-
kép, amelyet a teleportoknal tudunk hasz-
nalni: a mar felfedezett teleportokhoz tu-
dunk teleportalni vele, ha behelyezziik a te-
leportba. (De szép mondat voit!) Balra talal-
juk az esernydfat, amely csoddlatos, eser-
nyd alaki virdgairdl kaphatta a nevét. A vi-
ragok lildk, tehat akar ki is probdlhatunk
rajtuk egy IGRAM varazslatot. Az eltiing vi-
ragok ket dolgot is felfednek, de egyeldre
sajnos nem juthatunk hozzajuk - majd ké-
sobb. Megfordulva egy kerek targyat pillan-
tunk meg a filddn. Ez egy magikus éldlény
(jelen esethen egy sarkany) totemizalas
utdn - lényegesen olcsdbb és hatékonyabb
megoldas, mint mondjuk egy tortdra, Miu-
tdn magunkhoz szdlitottuk, Dalboz elmé-
lyiilt tarsalgasba fog vele, majd egy vided-
ban megtekinthetjiik a sirkiny fogsdgha
esésének “szomori” tirténetét, tovabha
elmerenghetiink azon is, hogy tényleg nor-
malisak voltak-e a jaték szerzdi...

A kivetkezd keresztezdésnél bekanyarod-
va egy atjardt taldlunk, amelyet teljesen
benitt a nivényzet. Miutdn a karddal utat
vagtunk magunknak, Dalboz Grimmel kizli,
hogy ez a hely roppant ismerdsnek tinik
neki — merthogy ez a kertje. A fabddéban
talaljuk a “kerti szerszdmait™: egy ds6t, va-
lamint a THROCK varazslatot, ami marha
gyorsan megniveszt mindent. Tovbblépve
megtalaljuk mezigazdasayi probalkozasai-
nak két jeles darabjat is: a tiikirtojast ter-
md tojasviragokat, veldk szemben pedig a
roppant morcos sarkanyfiivet. Dalboz hazit

egy igen sajatos biztonsagi rendszer védi. A
Dungeon Master kizli, hogy 6 tulajdonkép-
pen §, a biztonsdgi rendszer viszont igy vé-
li, hogy nem is hasonlit a gazdajara - sok-
kal inkébb egy lampasra, szoval kéri szé-
pen a személyi igazolvanyt. Marpedig egy
lampas nem igazan van felszerelve ilyesmi-
vel... A bal oldali kehelyben néhény szivar-
csikk talalhatd, igy tehat tegyiik mi is oda
a miénket. A biztonsagi rendszer egyik fele
slukkol ey parat beldle, majd elernyed. A
jobb oldali kehelybe tiltsiik be a doboz
siirt, Ipéretes probalkozas, de a mérce sze-
rint még kellene bele legaldhb két do-
boznyi000 - és mivel ezt a problémat mo-
mentén nem tudjuk orvosolni, legjobb ha
visszasétalunk a kerthdl a kerengdre.

Balra haladva egy “Méagidban a mi bizodal-
munk" felirati ajtdba botlunk, ami ugyan
per pillanat zarva van, de egy REZROV riig-
tiin megsziinteti ezt az dldatlan dllapotot.
Az ajtd migitt virdgzd vegeticid fogad
benniinket, tivolban egy igéretes épiilettel,
kiizelben egy tablaval. A tabla riigtdn ket
hasznos jdtanicesal is szolgdl: egyrészt a

giidrik feneketlenek, masrészt meg ne
THROCK-old (gy.k.: niiveszd) a nivényzetet.
A kivancsi kalandor természetesen mind-
kettdt kiprdbélja, és miutan visszatiltitte
az utolsd kimentett allasat, inkabb a kivet-
kezd képeket forgatja ki az oszlopokon:

.1\

Az ablakba belépve a Nagy Fild alatti Bi-
rodalom (a tovdbbiakban NFB) varazslokép-
ziijében talaljuk magunkat, ahol egykoron
Dalboz is az iskolapadot koptatta. Itt ugyan
rendkiviil sok Iatni- és tennivald akad
majd, de egyeldre inkabb forduljunk meg,
&5 sétljunk ki a kétszarnyi ajtdn. Kijutunk
a kerthe, de amikor ismét megfordulunk, a
mas tér-iddben Iétezd vardzsiképzd helyett
mar csak egy emelvényt talalunk. A jobb
oldalon levd fdldrakast az dsval megfor-
gatva, eldkeriil az informacidkat eqyszerii-
sitd KENDALL varazslat tekercse. Helyezziik
a szemkiizt levi teleportba a térképet (a
miilt szamban az ismertetdben mar emlitet-
tem, hogy ennek mar eldtte a keziinkben
kell lennie, mert valami bug miatt a tele-
porindl nem tudunk dtvaltani a targylista-
ba), majd allitsuk be célnak a NFB bejara-
tat, vagyis az iitkeresztezddést (Crossro-
ads),

Pont a teleporttal szemben taldljuk a Fald
alatti fiild alatti bejaratat, ahova a zseton
bedobasaval juthatunk le. A metrddllomas
egyik oszlopan a Hadészhan zajld lottdjaté-
kot reklamoz egy poszter, mig a falon a me-
netrendet talaljuk. Miutan elég sokat
nyomkodtuk a gombokat, réjiviink, hogy ez
eqy kissé bonyolult, tehat célszeri lesz egy
KENDALL-lal egyszeriisiteni. A metrd sajato-
san miikadik: bedllitjuk a menetrenden a
céldllomast és a vagany melletti platora al-
lunk. A kévetkezd szerelvény sofiirje be-
rantja a tisztelt utast, majd rivid szaguldas
utdn a ivant helyen szépen kiszorja. Elsd lé-
péshen vonatozzunk el Hadészba lottoni.

A kissé gyengélkedd “lottddrus™ az dllo-
mas végében olvasgat egy padon. Tanulséd-
gos mii a ‘Hogyan hipnotizald magad® is, de
méqg érdekesebb a mellette fekvd, aminek
infoira kés6bb még szilkség lesz. A lottt a
jobb kezében talaljuk, és a targylistaban a
Frobozz Vizsyaldberendezésre helyezve
kezdhetiink jatszani vele. A feladat roppant
bonyolult: a szomszédos négyzetek forgatd-
saval meg kell taldlni a kértya jobb oldala-

bél a kiizepébe vezetd utat. (Eldtte azért
nem art menteni egyet, mert esetleg veszt-
hetiink is a lottdn...) Ha sikeriil, Gtszazas
zorkmids (helyi fizetdeszkiz) iiti markunkat,
illetdleg zsehiinket. Az allomas kijérata va-
l6han a Hadészha vezet, ahol egyrészt eqy
mokas telefonra, valamint egy teleporira
leliink. A telefont eltessziik késdbbre, most
teleportaljunk a varazsloképzibe (GUE
Tech). Akik az eldbbi ittjirtunkkor alapo-
sabban kirbenéztek, az eqy zorkmiddel mii-
kidd kaja- és piaautomatdk kizott megta-
lalhattak a pénzvaltdt is, amelyen most eqy
halom aprdra valtjuk Gtszdzasunkat. Sétdl-
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junk ki a dupla ajtdn, teleportéljunk vissza
Hadészbe, majd metrdzzunk el a 3 vizlép-
csihiiz. Most egy kis videdbejatszds kivet-
kezik, amint Jack koma egy igen humoros
kedvil inkvizitorral cseveg, aki a totemizd-
I3s eldtti adminisztrativ formasagokat végzi
~ tigy tiinik, a szerzdk is lttak a ‘Brian éle-
i’ ¢. nagyszabdsd Monty Python-alko-

A peron eqyik végében egy szuvenirauto-

matét leliink, ami 1 zorkmid ellenében érté-

kes emléktarggyal latja el a turistakat -
egy levélvagd késsel. Az dllomds kizepén
eqy esilevezetd és egy csatornanyilds ék-
telenkedik, amelyben disan tenyészik vala-
mi ziild hindr. Még disabban fog, ha egy
THROCK-kal kicsit serkentjiik, és ilyenkor
mér lehet szedni is beldle. A peron végében
csodas kilatas nyilik a gatra, de mieldtt ki-
kukkantanank, pillantsunk bele a polcon
4lld kinyvbe. Innen magunkhoz vehetjiik a
hidépitd GOLGATEM varazslatot, tovabba
meghato tirténetet olvashatunk arrdl, hogy
hogyan sikeriilt az egyik mérndknek 11 hét-
e megsziintetnie Port Foozle Aramellata-

sat, amikor Almaban rossz gombra tenyerel-

ve bezirta a gat Gsszes vizateresztd kapu-
jat. Az ablakon kinézve riigtin ki is prdbal-
hatjuk djonnan szerzett hidépitd varazsla-
tunkat (Dalboz szerint szép, de teljességgel
haszontalan), tovabha a gombok nyomkoda-
saval nyithatjuk/csukhatjuk a kapukat. Ha
rajiviink a dolog logikajara, sima gombnyo-
mésokkal is be lehet zdmi az Gsszeset, de
Iehet hasznalni az ajtonyitd REZROV vardzs-
latot is. A legegyszeriibh megoldés: eldsziir
REZROV a zirt [hanmullc] Itapun majd kék
s sarga gomb, Némi vizbzin kivetkezik,
majd megint ey vided, amint az dramszii-
net miatt Jack az utolsd pillanathan meg-
menekiil a totemizalas kellemetlen proce-
dirajatol.

Metrdzzunk vissza Hidészbe, és telepor-
taljunk a GUE Tech-be, majd az ablakon he
az iskoldba. Itt az ideje, hogy szemiigyre

vegyiik a hirdetdtablat, ahol szamos okos-
sag kijziitt két hasznos infot is taldlunk: az
eqyik azt mondja, hogy szerdan cserélik a
piaautomataban a cuccot, tehdt senki ne
hagyjon a rekeszében semmit; a masik pe-

dig a Zork Rocks és a Cola kombinativ fo-
gyasztasanak kros hatasait elemezgeti, Az
ajtdval szemkiizti folyosd igen mikas darab
ugyanis végtelenitett: mindenesetre nem
drt benézni, mert a fali képernydn Belboz,
az NFB Kabeltévé Tarsasaganak iigyeletes
varazslija azt az informéci6t adja, hogy ha-
rom magikus targyat kell eldkotornunk. A
folyosd bejarata felett az Infinite Corridor
felirat is jelzi kissé hosszadalmas voltét, de
Iévén ez bibor szinii, az Infinite szd egy I6-
RAM-mal retusalhatd - és maris lesz vége a
folyosdnak. (Egyébként az Infinite helyett a
Corridort is el lehet tiintetni vele, és az egy
egészen ij perspektivat ad a jatéknak -
mindenképpen ajdnlom kiprdbaldsra...)

A folyosd végén megtalaljuk a nebuldk
szekrényeit, egy zart ajtot és harom kis be-
ugrdt, amelyekben részletesen tajékozod-
hatunk a harom magikus targy mibenlété-
rill. Ezek sorban a kivetkezdk: Yoruk kopo-
nydja, Quendor kdkusza és az Alapitvany
kockaja. A tanuldk rekeszei zdrva vannak,
de a faliijsay mar ravilagitott a kajaauto-
mata és a szekrények kiziitti Gsszefiignés-
re: az a rekesz nyilik ki, amelynek a gomb-
jat az automatan utoljara megnyomtuk (egy
zorkmid bedobdsa utén, persze). A hatos
gomb sajnos hidnyzik, és természetesen ez
Dalboz szekrénye - de sebaj, azt majd fel-
robbantjuk egy Zork Rocks+kdla dsszete-
viikbil mixelt bombaval. Sétaljunk vissza
tehat az automatakhoz és tegyiink probat
elfsziir a bal oldali fagyigéppel. Ha a jobb
oldali (Sandwich) rekeszhil kériink, akkor
egy DBIDIL vardzsscrollba tekert jégkrémet
kapunk. A varazslat megviselt dllapota mi-
att még nem iizemkész, de késdbb majd ga-
tyaha razzuk. A kajaautomatandl mindenki
véqigprobalgathatja az verzidt és
megnézheti, hogy az adott szekrény mit
rejt. Lényeges dolog a 8-asndl és a 11-es-
nél tirténik. A 8-asra adja a masina egyéb-
ként a Zork Rockst is - illetve csak adna,
mert valahol elakad. Itt 1ép be a képbe a
lassan mér drék 6ta cipelt porszivink: csat-
lakoztassuk az automata aljan levd lyuk-
hoz, kapcsoljuk be, majd a fedele felnyita-
sa utan vegyiik magunkhoz. Most sétaljunk
hatra a szekrényekhez, és a 8-han megta-
laljuk a *Hogyan nyerjiink meg egy dupla
Fanuccit?” ¢. mélyenszéntd kanyvecskeét,
amely drikérvényii igazsdgokat tartalmaz
minden kartyajatékosnak. Egy KENDALL be-
vetésével lényegesen egyszeriisithetjiik a
tanulsdgot:"A nyerés leghiztosabb mddja
az, ha nem jatszol.” A 11-es szekrény Yan-
nické, a jelenlegi Fdinkvizitor dré. Itt tibb
érdekes dolgot is taldlunk, de minket a

TUROK

Kizkivanatra néhany cheat a dinoszauruszok nagy ellenfele dolganak

megkdnnyebbitéséhez:

JFFSPNGDNBRG - drikélet
LRNMSNHR - szerzik listdja

TM - az isszes fegyver
LL - végtelen tadltény
LSN - Spirit-mad

H - kis ellenfelek
N - nagy fejek
LLSNMRTN - lathatatlansag
BGGNTSS - disco-mad
PTLFGNDS - LEVEL 1
QTMBGS - LEVEL 2
GTMNDSBF - LEVEL 3
NCPGHM - LEVEL 4

RSTPDFRPL - LEVEL 5
BGRSD - LEVEL 6

NBCD - LEVEL 7
LFRRSPR - LEVEL 8
CRCDND - LONGHUNTER
CTNTSCND - MANTIS
THSFNDNT - TREX
HSTSMN - GIHPIINEH

CRLSFNDNGS - bolond szinek
DGHTTSRS - idsszes kulcs
TKMDKK - az dsszes ellenfél

Prozork tabletta, valamint a “Vardzslat-
gydrtas haladdknak” c. kinyvben rejld tu-
domanyok érdekelnek. Mar csak a sajat
szekrényiink van hatra: tegyiik az italauto-
mataba a Zork Rockst, majd rivid pénzdo-
balds és kisérletezés utan kideriil, hogy ké-
latartalma a Slam Classicnek van. A keve-
rékbdl nyert bombét tegyiik be a hatos
szekrénybe, amelynek felrobbandsa utan
magunkhoz vehetjiik Dalboz azonositd kar-
tyajat, amivel hemehetiink a szekrények
mellett levd ajtdn.

Az ajtd migitt a hatkard, biborszinii, és
mellesleg lathatatlan szimy fogad Inrllvﬁn
ey erre jdrd castolt rajta egy IGRAM-ot),
aki nem nagyon akar atengedni benniinket
a kiitélhidon. A tovabbi vitat valamint a hid
korlatjat vagjuk el a karddal, majd egy
GOLGATEM-mel épitsiink magunknak egy
masikat a tiloldalra. (Ha a gatat még nem
romboltuk le, ez nem fog menni.) A tilolda-
lon talaljuk a laboratdriumot, ahol a lelkes
nebuldk varazslatokat gyrthatnak. Ehhez
elsdsorhan egy iires tekercsre van sziikség
a jobb oldali ladabal, majd a Yannick kézi-
kisnyvéhen olvasottak szerinti sorrendben
kell haszndlni rajta a gépeket (Origination,
Modification, Replication, Interpretation,
Transmogrification). Miutan ezzel megvol-
nank, a helyiség hatso fertilyan levd masi-
ndval fejeziik be a procedirat, és maris a
rendelkezésre éll az esdcsinald BEBURTT
vardzslat. Ugyanitt lehet kiszaritani a jég-
krémautomatabél nyert OBIDIL varzsiatot,
ami szimpatikuss4 tesz minket valaki elftt.

Teleportaljunk vissza a kereszteziidéshez,
s az esernydfahoz ballagva csindljunk neki
eslt egy BEBURTT-tel. Az esernyivirdgok
kinyilnak, és az egyik elejti a ZIMDOR va-
razslat scrolljat, ami megharomszoroz eqy
mennyiséget. Felvétele utin nem keriil be a
kiinyvbe, mert csak egyszer lehet elsiitni.
Gondolom mar az is nyilvanvald, hogy hol:
irany tehat a Dungeon Master haza, ahol a
jobh oldali kehelyben megharomszorozzuk
vele a sir mennyiségét. A biztonsagi rend-
szer ettil végképp elalél, mi pedig végre
hemehetiink Dalboz haziba.

A bal sarokban levd kinyvhdl elmés dolgo-
kat tudhatunk meg a kertiinkben tenyészd
sarkanyfii szokasairdl, a kiinyvespolcot ta-
nulméanyozva pedig a griffrdl és a grobrdl,
valamint a kakadfdzésrdl. Vegyiik magunk-
hoz a kiinyvespolc jobb oldalardl a szentjé-
noshogarakat és a szalonnat, a tuskdrdl pe
dig a karamellt, Az asztalon all6 nivény
egyben iizenetrigzitd masina is: igaz
ugyan, hogy a legfrissebb iizenet is szdzé-
ves, mindenesetre ez a “kakad™ receptje,
amely all szentjanosbogarbal, szalonnabdl,
karamellbdl, valamilyen moszathél (az,
amit a hadészi metrédllomason kapartunk
ki a csbdl) és Iépes mézhadl. Ez utdbbi
tsszetevd még hianyzik, tehét latogassuk
meg a hazunk mellett llo darazsfészket,
Dugjuk be a szalonnariddal a fészek beja-
ratat, mire a darazsak elrepiilnek. Villam-
gyorsan hiizzuk ki a szalonnét, vagjuk szét
a karddal a fészket és szedjiik ki a lépes-
mézet - még mieltt a darazsak visszatér-
nének. A nappali jobb oldalan vegyiik fel a
piros korsét, majd a mellette levd ndvényre
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(ami egyfajta turmixgép lehet), pakoljuk ra
az iisszeteviket és tegyiik ald a korsdt. A
recept tikéletes, mert a kakadfdzés ered-
ménye eqy YASTARD varazslat, amellyel
egy lelket elkiildhetiink az iddben, A nap-
pali végében levd roldt leengedve Hugh-t, a
sétdlo kastélyt lathatjuk, Nem igazan tet-
sziink neki, de egy OBIDIL varazslattal ki-
zelebb csalogathatjuk, és egy fiiggghidon
besétalhatunk a gyomrdba. Ha felpillan-
tunk, itt lathatjuk, hogy egy sétald kastély-
ban is érzd sziv dobog, azonkiviil a sziv
melldl felvehetjiik a NARWILE varazslatot.
Ezzel aktivélhatjuk az iddkapukat. (Itt kezd
mar nagyon dilis lenni a jaték.)

Most kivonulunk a kertbe sarkényfiivet
szedni. Jelenleg a nvény roppant ideges,
de a Yannick szekrényébil zsdkmanyolt
Prozork tablettaval kicsit lenyugtathatjuk,
és a karddal lenyiszalhatjuk. A haz oldald-
ban egy érdekes, gomba-szerii nivény te-
nyészik, és Dalboz egyik kinyvében lattuk,
hogy a sarkanyfii ezen szeret ugraldsdit jat-
szani - tegyiik tehdt ra. Ha a kalapaccsal
most raveriink a gombdra, akkor a sarkény-
fii mar repiil - csak nem eléy magasra, te-
hat a gombéat niveljiik meg eldbb egy
THROCK-kal. A sarkanyfil felrepiil a padlds-
ra, és eqgy fél vardzstekerccsel tér vissza a
gazdihoz.

Menjiink vissza a hazha, és néziink be a
haldszobaba. Az dgyon Dalboz napldjat lel-
jiik, a felette levd parkanyon pedig a va-
razstekercs masik felét. A Frobozz Magikus
Kukkoldn dissze lehetne dllitani, de sajnos
tiikdrirdssal van irva, tehét a tiikriin keresz-
tiil Iépjiink 4t a tilkdrszobdba, ahol minden
forditottja a haldszobanak (az irdnyitas
nemkiilinben), és ott allitsuk dssze. A SNA-
VIG varézslattal egy masik lény formajat
tudjuk majd felvenni, de eldtte meg kell
még szervizalnunk a laboratdriumban (Spell
Lab) a spellicheckerrel. (A kert végében le-
vi teleporttal alkalmasint majd el is ugor-
hatunk.)

A héldszoba szekrénye természetesen nem
ruhanemiiket rejt, bar Dalboz hazédhan mar
az sem lenne meglepd, ha egy mordzus zok-
ni rontana eld beldle. it egy iddkaput tald-
lunk, amit a NARWILE vardzslattal aktival-
hatunk, a YASTARD-dal pedig atkiildhetjiik
rajta a griffimadarunkat. (A targylistan levd
totemen kell hasznalni.) Most a griff biré-
hen (illetve tollaban) boklészhatunk egy
ideig. A hdz oldaldban megtaliljuk a GLORF
varazslatot, de mivel nem tudjuk visszavin-
ni magunkkal Dalboz haziba. lgy egy mis
maodszert kell valasztanunk: vegyiik ki a haz
eldtti postalddabél a boritékot, a targylis-
taban a Kukkoldn tegyiik bele a scrollt, zir-
juk vissza a postaladaba, majd csapjuk fel
a piros zaszlot. igy a levélke alkalmasint a
Hadészbe lesz postazva. Miutén ezt szépen
elrendeztiik, megprabalhatjuk lefeszegetni
a hézrdl a deszkakat, majd miutan rajot-
tiink, hogy nem megy, térjiink az idd-
kapun keresztiil hisiink testébe.

Most teleportéljunk Hidészbe (illetve
elfbb csindljuk meg a SNAVIG-et, ha még
nem tértént valna meg), és emeljiik fel a
telefonkagylot. A Hadész Utazasi Iroda Ugy-
félszolgalata jelentkezik be, akik az idk
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kezdete Gta szallitjdk &t a Styx folydn a tisztelt
megboldogultakat, hogy minél kellemetleneb-
bill tittsék az drokkévaldsaghal hétralevd nap-
jaikat az alvilagban. A telefonos kisasszony
roppant pihent rejtvényeket ad fel a gombok
nyomkodasaval kapcsolathan (ha valaki dhajt-
ja, meg is oldhatja, de egyszeriibb egy KEN-
DALL-t elsiitni &5 megnyomni a * gombot), majd
a helyes valasz utan mar jin is Charon a ladik-
javal. A fuvardij rendesen 1 zorkmid, de mivel
az infldcid a Hadészt is elérte, kettdt kell fizet-
niink az atkelésért. Az alvilag bejarata mellett,
2 666 iranyitdszami postaladaban leveliink

ni kezd hozzénk a sdrkany gyomrabdl, és arra
kér, hogy a feldobott kitelet legyiink szivesek
a sarkany eqylk fogahoz erdsiteni, hogy ki-
maszhassunk. A kiitelet szépen eltessziik, az
aranyfogat pedig kitirjiik és kisétalunk vele. (A
kikuszdidt elabb tegyiik bele a csinakba.) A
kiitelet kint kiissik hozza a gumicsdnakhoz,
majd masszunk vissza a szdjba és az aranyfog-
gal durrantsuk ki a gumibabat, Durr! - a baba
elrepil, s magdval rintja a csdnakot kikusz-
didstul-mindenestil, (it tik jol el lehet akad-
ni, ugyanis KINTRAL is ki lehet durrantani a ba-
bét, csak akkor BEFELE repiil, a sirkdny pedig
visszaejti a fejét a vizhe - kivetkezésképp nem

ja egyszerii: a targylistaban szereljiik dssze
akardot a kiitéllel, és az igy kapott csaklyaval
mér fel tudunk maszni a fenti helyiségbe, ahol
igen kellemes meglepetés var benniinket...

e il

..nevezetesen a totemizald, amitil Dalboznak
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privilégium, hogy a hatse szobaban személye-
sen a hiz tulajdonosaval (Jackkel) jatszhatunk
vetkdzapdkert. A jaték mondjuk nem pdker, ha-
nem némileq egyszeriibb: hérom varidcit hiv-
hatunk, amelyh3l a tiz iiti a kérddjelet, a viz
iiti a tiizet, és a kérddjel iiti a vizet. Szerencsé-
re nem kell killindsebben aggddnunk, mert
ugyan Jack sokkal tibbet nyer, viszont Lucy
valdsziniileg méltan palyazhat a “véros legjob-
ban gltdzdtt ngje” cimre, mert hihetetlen
mennyiségil ruhdval rendelkezik. lgy eldbb-
utdbb Jack az Alapitvany Kockajat fogja “le-
vetni” - amire természetesen azonnal megjele-
nik a sétald kastély, a fiigghidja beddnti a fa-

lehet tovahbjutni.) Keressiik meg a csdnakot a
sérkdny hasa mellett, és mikor magunkhoz
vessziik a kokuszdidt, azonnal megjelenik
Hugh, a sétald kastély, és elhelyezhetjiik a ko-
kuszt az egyik emelvényen. Menjiink vissza az
iddkapun. Charon mar nem akar visszavinni
benniinket a tilparira, mondvén, hogy az Alvi-
lagha nem retiirjegyet szokas véltani, igy tehat
a fuvarhoz ismét alcézni kell magunkat (SNAVIG
a kétfeji 1ényen).

Teleportaljunk vissza Dalboz hdzéhoz, és a
szekrényéhil nyild iddkapun most Brogot kiild-
jilk &t a fehér hazhoz. @ mdr kiinnyedén leszag-
gatja az ajtdt elzérd léceket, sot, az egyiket el
s viszi magdval. Mielgtt bemennénk, vegyiik
magunkhoz a sziklabarlangnal a jobb oldali
faklydt (a masik elalszik a hazban), kiilinhen

rigtiin minden baja lesz (bar nem tudom, hogy
mit aggddik: mitdl rosszabb totemnak lenni,
mint limpésnak?) A szemkdzti kapesoldtabln
allitsuk a célpontot az elsdre, az Inkvizicid Ter-
mére (bar érdekliidd tipusiak vilaszthatnak
mast is), majd a gép kiizepénél levid kerekekhdl
a jobb oldalit forgassuk el egyszer. A kerék
oszlopan a lampa kialszik, mig 2 totemizdld
gép tetején levd ldmpa sérgdrdl liléra valt, Ez-
el eqyfajta tesztmenetet dllitottunk he a masi-
ndn. Most mér odaléphetiink a végében &lld
kapesoldtablahoz, ahol - ha lampa zilden 8y -
a kar meghiizasaval indulhat az altortira. (Ha a
fény piros, akkor a karok kiziil mast is teker-
gettél - ki mondta azt neked?) A béta-menet
eredménye az, hogy egy csdrendszeren atszan-
kézunk a szomszédos szobaba, viszont megki-

lat, mi pedig lerakhatjuk az utolsd pamara és
visszarepiilhetiink az iddkapun.

A kivetkezd videdban mar azt lathatjuk, amint
minket csuknak le. A birtiin falan a Frobozz
Electric vigasztald plakétja hirdeti, hogy 25
percen beliil mar totemizalva lesziink (tépjiik
le). A cella szellgzinyilasat a levélnyitdval le-
szerelhetjiik, és atzirighetiink vele Jack celld-
jaba, Zirgessiink addio, amig Jack &t nem kiild
eqy “papirzsebkenddt”, ami egy LEXDOM va-
razslat (zarat és kulcsot hoz 16tre). Ezt hasandl-
juk az ajtdn. Az ajtd aljdn levd nyildson csisz-
tassuk ki a plakatot, a levélnyitdval iissiik ki a
zarhdl a kulcsot, amit aztdn a papirral behiizva
a cellaba és kiszabadithatjuk magunkat.

A birtnfolyosdn balra taldljuk a biztonsagi
kamerarendszert. A monitoron hol az driket,

van, amelybdl a papirvigd késsel kiszabadit-
hatjuk a GLORF varazslatunkat (csomdk kioldo-
zasa). A bejératot rzd kétfejil [ény nem igazdn
dhajt beengedni benniinket, igy egy kis triikk-
hiiz folyamodunk: Charonon vessiink be eqy
SHAVIB-et, és az § alakjaban mar kivehetjiik a
belépacédulankat. A racs migitt eqy iddkaput,
valamint egy ijabb totemet talalunk. Dalboz vi-
déman iidviizli a térsulat ij tagjat, Brogot, aki

igen okos éldlény: a Fiinkvizitor totemizdlojst  kellemetlenségek émek benniinket. Menjiink  mélve a totem-16t unalmatol. Ha megfordulunk,  hol Jack cellajat latjuk, Allitsuk az alsd gom-
nézte ki szalldsul maganak, igy tehdt tévedés-  le a lépesdn és vegyiink magunkhoz egy tojast.  a ladaban rgtin talélunk “valakit”, akinem  hokkal a k6dot 31AB allasha, majd amikor
bél lett beldle totem. Brog nem rajong a tojasért (ehetiink vele kavi-  volt ilyen szerencsés. Lucy rendszerellenes fal-  Jack celldja van a képernyGn, a2 monitor melle-

Altivaljuk az iddkaput (NARWILE), és kiildjiik
at rajta a griff totemjét (YASTARD). A tenger
kiizepén taldljuk magunkat egy kis “szigetrend-
szer” tarsasagaban. Egyetien helyre repiilhe-
tiink, és ott egy hegyes valamit kell meghiiz-
nunk egyszer. Litszdlag semmi sem tirtént, de
ha megfordulunk, néhany Gjabb sziget jelenik
meg. (Mint késabb kideril, egy sarkany fekszik
hanyatt a vizben, és a kirme meghiizdséra ki-

csot), mindenesetre menjiink vissza a lépesin,
gyiijtsunk be a labas ala a faklyaval, és forral-
juk a tojast addig, amig aranyszini nem lesz.
Ezt a Iépesd aljan szdrjuk be a bal oldali nyilds-
ba, ahol megtalaljuk a Yoruk koponyajat. Ki-
szabaditasahoz mar csak néhany sakkfelad-
vanyt kell megoldanunk... Mivel Brog nem tar-
tozik a szellemtirténet dridsai kiizé, az lesz a
legegyszeriibh, ha a léccel szétverjiik az egész

festésért lett totemizdlva, middn az egyik “En-
gedelmeskedj a Foinkvizitornak!” felirati pla-
kétra egy “NE” szdcskat pingalt.

A szobaban néhdny “animalt” terepasztalon
megismerkedhetiink a zorki (antijmégia torté-
netének néhany érdekesehb pillanataval. A le-
gérdekesebb a totemeslada mellett 4ll6, az
iddkapuk bezérdsdval foglalkozd, amelyen egy
kis kalapacsos figurat tudunk elinditani a

ti gombbal nyissuk ki a zarkajat. Szerencsésen
megmenekiiliink, sdt, Jack elhozza a holmijain-
kat is. A sétald kastélyban elutazunk Port Fo-
ozle fiterére, ahonnan a Fdinkvizitor sugarozza
a propagandaadast. Az egyik monitoron megje-
lenik a hibortos Y'Gael, jelzi, hogy a magikus
térgyakat egy bizonyos sorrendben kell hasz-
nalnunk a tornyon, aztin megajandékoz ben-
niinket egy BOOZNIK varazslattal, amit vardzs-

dugja a hasat meg az orrat.) Repiiljiink a hasd-  hdbelevancot. Maris a sétald kastélyban taldl-  gombbal. A jobb oldali karral gyorsabb munkd-  kiinyviinkin haszndlva invertalhatjuk az Gsszes
hoz, és ott a lidabal vegyilk fel a gumicsdna-  juk magunkat, ahol a koponyat elhelyeziik a ra disztikélhetjiik, ha a piros gombot nyomjuk,  magiankat - vagyis mindegyik forditva fog mii-
kot és a gumibabat, majd keressik meg a kiivetkezd pamlagon és mér repiiliink is vissza  akkor olyannyira, hogy el is tdri a kalapacsat.  kddni. Jack rank bizza az addtornyot (tériszo-

csontvizat, amelyik egy pumpat tart a kezé- az iddkapun. Sétaljunk ki az ajtin a szabad térre, ahol tanul-  nya van) és eliiget. A kastélybdl vegyiik ma-
na— - Kiizhen megint egy videdbejatszast latunk, manyozhatjuk a drétkeritésre fiiggesztett jel-  gunkhoz a harom térgyat, majd menjiink az

amelyben a Féinkvizitor azon sajnalkozik Jack-
nek, hogy kinyirta egykori kollégiumi szobatdr-
sét, de valami marha visszahozta egy lampés-
ban, és mindent elronthat, ha nem talilja meg
mihamarabb. Jack elkotyogja, hogy a megol-

magyarazatot, majd nyissuk ki a bal oldalon le-
v szekrényt, és vegyiik ki beldle a kiizépsd ka-
lapacsot. A kalapaccsal menjiink vissza az
elibbi terepasztalhoz, adjuk a kis figura kezé-
be, akit gyors munkara biztatva nemsokara fel

addtorony eldtti satorhoz, és egy VORZER va-
rézslattal csukjuk be a gardistakat. A “latha-
tatlan” elektromos keritést tegyiik lilava egy
MARG! vardzslattal, majd hizzuk ki a bal oldali
konnektorhdl, &s vagjunk rajta utat a karddal.

dés az iddkapukban van, mire a “hlds” Fdink-  is térul egy iddkapu. Aktivaljuk NARWILE-lal, Az addtorony harom szintjén a szintjiiknek
vizitor eqy vadonatdj tortirat talal ki neki. majd YASTARD-dal kiildjiik at rajta Lucy totem-  megfeleld sorrendben kell majd elhelyezniink a
Teleport az iitkeresztezidéshez, majd menjiink  jét a miltha, aki Port Foozle-ban taldlja magét, harom magikus targyat (de ha menet kiizben el-

ben. Mast repiiljiink a sérkany orrahoz, timjiik
be az orrlyukaiba a babdt és a csonakot, majd
pumpéljuk fel Gket, mire a feje kiemelkedik a
vizhdl és mi besétalhatunk a széjaba. A torka-
ban megtalaljuk Quendor kdkuszdidjat, de ki-
menni nem tudunk vele, mert a sarkany mindig
fisszezarja az dllkapesat. Kizben valaki beszél-

vissza a NFB bejaratahoz, vagyis a katba. It

nézziink fel, és a GLORF vardzslattal oldozzuk

ki a kiteliink csoméjat. Ezutan teleport a Mo-
nastery metrdallomasra, amelynek bal oldaldn
némi sziklaomlds teszi teljessé a metrd rende-
zettségét. Felpillantva egy igéretesen tatongd
szellozdnyilast |atunk. Megkizelitésének mod-

TOCA TOURING CAR

CMGARAGE - plusz auték a Laguna migotti garazshan.

TANK - a duda nyomkodasaval lelovildozhetjiik az ellenfeleket.
XBOOSTME - roppant kellemetleniil felgyorsitja a jatékot

CMCOPTER - a nézet madartaviatra valt; versenyezni igy ugyan ahszolat
nem lehet, viszont mokas...

CMSTARS ~ “Alkonyati zdna™ szerelmes tipusoknak, vagy a horror
rajongdinak.

CMNOHITS - ezzel keresztiil lehet hajtani a tabbi kocsin, viszont azok
ugyaniigy viselkednek, mintha csak simdn megliktiik volna dket.
CMMICRO - feliilnézeti verseny 4 la Micro Machines.

CMCHUN - gokart-nézet, vagyis csak a kerekeket és a kormanyt latjuk.
CMDISCO - techno disco a palyan (kddhegyek)

CMFOLLOW - ugyanolyan kivetd kamera nézet, mint a deméban...
CMCATDOG - kutyak és macskak hullanak az égbdl

kiizvetleniil azeldtt, hogy a Fainkvizitor és em-
herei megszalltak volna a vérost,

Itt az egyetien hely, ahova mehetiink, Jack
haza, ami jelenleg Holgykaszinoként iizemel, A
bal oldalon levd darts-tablanél dartok hidnya-
ban nem tudunk jatszani (maximum merengve
figyelhetjiik az elmerengd legyet), iny tehat sé-
taljunk a pultoshoz, és kérjiink tole zsetont a
jatékhoz. A pulttal szemben 4116 asztalon a
négy kartyat a megfeleld slotba illeszive kell a
matematikai feladvanyt megoldanunk. Ez per
pillanat lehetetlen, tehat menjiink a darts tab-

felejtettiik volna, a helyiik formja is emlékez-

tet rd): a fildszinten a koponyat, az elsin a
kockat, a masodikon a kikuszdidt. A mérleget
a lampassal tudjuk kisdlyozni, majd a tetdn
vagjuk el a karddal az antennét. Jack utanunk
szalasztja a toronyba a Foinkvizitort, aki mér
mészas kiizben is roppant rosszat sejt. Miutan
visszakaptuk az irdnyitast, a MANOV varazsiat-
tal egyesitsiik az antenndn a magikus varazsla-
tokat, majd kényelmesen hatraddlve megnéz-
hetjiik a végjatékot: eftiinnek a Fainkvizitor
cuccai, Jack és Lucy vidiman csdkolozik, Lucy
kirélynd nyiltta nyilvénitja a Nagy Fild alatti
Birodalmat és szabad magiagyakorlast biztosit
a jonépnek - Dalboz pedig otthonaban figyeli a
tévé helyszini kizvetitését. Amen.

|ahoz, és a 4-es kértydval iissiik agyon a le-
gyet, ami igy dtisre valtozik, és a feladvany
megoldhatd: 5:1-3=2. A személyzetet roppantul
meglepi, hogy valaki nyert. A nyeremény az a




576 KBYTE

{idv mindenkinek az 576 kulturélis rova-
taban. Lassan mar hagyomannya valik,
hogy szabadkodassal kezdem, de mindig
is konzervativ voltam, drzom a hagyoma-
nyokat. A mostani szabadkozas targya
egyrészt a haztajim megesappant mérete:
sorry de kicsit kiterjedtek a Fémezett

iak (vagy Cinelt Lappok, ha dgy job-
ban tetszik), igy kénytelen voltam e havi
{lev)élménybeszamoldmat egy kerge ol-
dalra redukalni. Ha valaki ettdl izzadtan
hanykolddna egy hdnapig, akkor annak
igérem, hogy majd nyaron a duplazds
576-ban bepdtiom (hat méy attdl hogy fog
hanykolddni!) A szabadkodas mésik fele
azt a bizonyos dekordcidt illeti, amit mar
vagy harom hdnapja igérgetek folyamato-
san. Most mar nem aktualis, mert a mes-
teri kompoziciot elfijtak a tarténelem vi-
harai. A kivincsiskoddknak elarulom a
remekmil mibenlétét, amit egyébként ka-
racsonyra kaptam egy rajongomtel, levél-
bombaként. Eqy doboz stirre néhany fel-
héboritd Benetton-szini telefondrattal
gy ‘77 mintajii beteg kvarcdra folt integ-
ralva. Tudom, hogy ez igy szdban kevéssé
felemelden hangzik, viszont vizualisan
sokkal johban festett. Az egyszeri és
megismételhetetlen mii sajnos addig vart
a tirténelemnek megirikitd fotdjara,
amig szépen elfogyott: Martin ellopta a
kvarcdrat és elpasszolta egy miikincske-
reskediinek; mivel megint késve hozott
valamit, a dritokat beépitették T.J. arca-
ba; én pedig elszomorodvan az egyre fo-
gyatkozd kompozicidn, felhbrpintettem a
sort. (Mondjuk legkizelebb kiildhetnétek
nagyobb kalibert is...) Na ezzel til is es-
tiink a szokdsos formalitasokon térjiink ra
a levelekre. Kezdjiink rigtin egy olyan-
nal, ami nem til humoros, de szerintem
kiizérdekii:

T.Szerkesztdség!

Elfszor is Gromdmet szeretném nyilvanita-
ni, hogy szétvalt a konzol és a PC. En most
mar negyedik éve eldfizetek az djsagra, és
nem is volt vele semmi problémdm, mindig
meg is kaptam. Am ma mar februar 27-ike
van, és még mindig nem kaptam meq az
ljsdgot, pedig az djsdgosnal mér lattam,
hogy megjelent, és én kb. ugyanakkor
szoktam megkapni, mint amikor megje-
lenik. Nem értem miért nem kaptam
meg? LEJART volna az eldfizetésem,
csak elfelejtkeztem volna rdla? Ellopta
volna a postds? (még nem volt ra pél-
da, &s nem is szokds/én is postds va-
ayok/) Vagy csak még nem kézbesitet-
ték volna?

Légy szives valaszaljatok!

Na kérem: ezzel az enyhén fiildhdz-
ragadt témaval azért szeretnék fog-
lalkozni, mert az a mizéria, ami itt
januarban meg februdrban volt a ne-
gyedik dimenzidba diffundalt 576-
okkal - hat olyat még nem értem.
Rendben azt elfogadom a Postatdl,
hogy ha minden Gtszdz vagy ezredik
darab elkallddik valamilyen iton-
mddon, de ha mar egy honapban ot-
venen telefondlnak, hogy nem kap-
tak meg az djsagjukat, akkor oft va-
lami sziirnyil nagy kanya tirtént. Az
eldfizetd nalunk rettenetesen nagy
szentséq: a terjesztdk nem is kap-
nak addig a friss djsaghal, amig az
eldfizetoknek el nem repiilt postara.
(Az eldfizetdnél mar csak egy na-
gyohh iir van: aki duplan fizet eld...)
Ennek dromére hevonultam a Nyuga-
ti Postdra élGben jatszani Quake-et
a postdsokkal. Képzeljétek el, azt

mondtak, hogy semmilyen feleldsséget
nem villalnak a postara adott kiadvanyo-
kért, ha nem ajnlott a kiildemény (hogy-
ne, ajanlntt a postakiltség tobbe keriil-
ne, mint az jsag a boritékban!). En nem
dllitom, hogy a postasok lopkodjak az ij-
sagot, mert egyrészt nem tudom bizonyi-
tani, masrészt ha meq llitom, akkor is
lopkodjak... Szdval ha valami ilyen riitsdg
tartént veled, hogy eldfizetdként nem
kaptad meg, viszont az djsagosndl ott
mosolyog a brand new szam, akkor azt
haladéktalanul jelezni kell az irodankban,
és mihelyt elsusogtad a neved, a cimed
és az eldfizetdi szamod, azonnal pétoljuk,
amit a Holld Népe gazul elorzott tdled. (A
t. levélirdval is valami ilyesmi tiirtént,

mert az eldfizetése még nem jart le.) Min-

dent az eldfizetdkeért!

A kiivetkezd levélke az informacids au-
tdsztradardl kanyarodott le hozzdm. Tib-
bek kiiziitt megtudhatd beldle, hogy hogy
olvas 576-ot egy magyar nabob. (Mivel
még maradtak bennem bizonyos nyomai
az in. “jdizlés"-nek, most eltekintek at-
tdl, hogy reprodukdljam azokat a szine-
ket, amelyekben pompazott.)

Szasz 576 KByte Magazin! A Tomb Raider
Télapé nagyon csini, csak nem nézhetek ra
tiil sokat, mert a doki azt mondta, egy na-
gyobb erekcid és végem. Az 576 KByte Ma-
gazin olvasdsa nalam mar tényleg ce

remdnia — leddlok a kezemben egy jd pohdr
iditovel a kanapéra, ilyenkor az egész la-
kasban siri csend és hullaszag van (de hol
lehet a nagyi?!) és élvezettel veszem ke-
zembe e remeket, melyben becses neved
szerepel (még rimelt is), belelapzok és
olyankor a kilvildg megsz(nik szimomra
(még djabb pohar dcsiért sem dllok fel,
mikor elfogy, csak a kutyé-
mat killdom ki ér-
te... nincs
is ku-

CSEVEGO

tydm... most mér értem, hogy miért nem
szokott hozni!) és elmerilok a betilk szinka-
valkédjiban s szinte “érzem, hogy felforr dj-
ra a vérem, fidl kell, ki egy kicsit szexis, s ha
nemet mondok, Ojrakezdi...” Orsi rules (s-
sel, bazzeg!!!). Legjobb. Hol tartottam?!
(Sehol. Még nem kezdted el.) Az 576
website-on szerintem legyen: az 0sszes ja-
tékhoz tartozd web- és e-mail-cim, termé-
szetesen a kiad6 és a fejlesztd web- és e-
mail-cimével egyitt (mondhatndk, egye-
temben). Legyen tovabbd szavazdlista jaté-
kokra és irdkra (aki a legimpopularisabb
(mivelt vagyok?), az mossa a kocsidat, aki
a legnépszeriibb, kap egy csomag cukorkét
- a la Vészhelyzet). Amigy, kis pénzdij elle-
nében — avagy ingyen — csinalhatnatok ilyen
szolgdltatdsokat pl.: Lara Croft aktfotdi, Wo-
ody Allen akif... ja, nem, mar megint ez a
hiilye skizofrénia = Jimmy Wah-nak képzel-
tem magam (a “Ja reggelt, Vietnam” c.
filmben volt). Lehetnének még: akifotdk
CoVboyrdl, rdlam... ha kell, mar kiilddm is,
csak irjdl vissza!

Na, csd: Embraiz

Na tessék: mint lathatd, emilben is ér-
keznek szorakoztatd levélkék. Oriilik,
hogy ilyen kis haziiinnepség keretében
zajlik ndlad az 576-olvasas — ez roppant
kulturalt emberre vall. Nemkiilanben a
wehsite-kivansagmiisor - én is valami
ilyesmire gondoltam, bar hardcore (illet-
ve Woody Allennél harder core) képekkel,
havi 30 dolldros elfizetési dijjal... Min-
denesetre tényleg tetszhetett az imak a
téliesitett Lara-dekordcid, mert mellékel-
ten d is kiilditt nekem egy babat iires
perceimbe. (Ezt valahol mellékelném is,
mert semmi jdnak nem vagyok az elrontd-
ja.) Szd se rola, ennél kicsit “szinesebh”
egyéniséggel bird babdkat kedvelek, de

ez is roppant igéretes pémény

Ha valaki csillapitha-
; tatlan készte-

hogy ilyeneket csatoljon az emiljeihez,
csak nyugodtan! Martin iigyis az én vi-
nydmon tarolja a Konzolhoz letiltitt keé-
peket, jol fogjak érezni magukat a sok
féimeztelen Claudia Schiffer kiziitt...

Most pedig kiivetkezzék egy levél kifeje-
zetten Martin kérésére, ugyanis levelet
kapott egy hdlgytdl. Ez mér a masodik
eset, szdval mindenképpen figyelemre
mélto! (Az elsd alkalommal dr. Hagyma-
zas Rbzsa kereste a Tarsadalombiztositd-
si Intézettil.)

Hello CoVboy! (Hoppa! Mégse a Martin
kapta?) Kata vagyok. 15. Persze nem 15-en
vagyok, korilag vagyok 15. Mivel ldny va-
gyok, nem értek sokat a szdmitdgéphez, de
azért szoktam rajta jdtszogatni. Elég sokat.
Egy csomd jatékot az 576 leirdsaibol jatszok
végig! Ha ti nem lennétek, le sem mernék
{ilni a géphez, mert olyan baromi béna va-
gyok. (Sebaj. Képzeld el Martint, amint a
konyhaban ténykedik.) Egyébként azért ha-

 taroztam el, hogy irok, mert médr a hécipGm

tele van azzal (ha fid lennék, masom len-
, ne tele, de igy csak a hocipdm marad),
hagy egyesek a DRAGA Martint szapul-
jak! Itt jegyezném meq, ha VALAKI,
MEG EGYSZER valami rosszat mer ré
i szdlni (i), annak velem gydlik meg
a baja! Azzal leszamolok! Szdval egy a
Iényeg: Martinrdl vagy jot, vagy sem-
% mit. (Aha. Tehat ezért van olyan csond
most kriiltte...) Ne béntsatok, biztos
jo fid 6. Egyébként tetszik az Gjsdg.
Féleg a csevegd. Azt mindig elolva-
som. J6 lenne, ha levélkém bekeriine,
hiszen szegény Martin védelmében
irgdott. Bar gondolom meq tudja vé-
deni magat, elég jokdtésd srac. Sze-
retném ha tudnd, hogy ha bantjak, én
majd megvédem. CoVboyka neked
csak annyit, hogy ha téged bantanak,
téged is védelmem ald vengéiek (bar
téged még nem lattalak). (En is jokd-
tésii vagyok. Martin a kitésemig
sem ér...) Meg azt is, hogy KERLEK,
vigyazz a Martinra helyettem is. Sok-
szor “csdkol” mindkettdtoket: Katuska
Wow! Kedves tyiikanyd! igérem
vigyazni fogok a nevezett driem-
berre, nehogy elvigye a déli szél.
Martin csdkoltat, én is csdkol-
lak, viszont nemesak téged,
hanem mindenkit ~ ennyit mara.

CoVboy
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MAX Trust Kft
IX. Boraroe tér 7.
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2350 W ko angl « JATEKBOX
33600 Fax Modem External

33600 Fax Modem Internal

Duna Plaza
Vaci at 178.
Tel.: 465-1036
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2.1 Gb Quantum winchester
Pentium HX alaplap/256 kb c.
Pentium 166 Intel MMX CPU

]
_ ndard Szamitogep: «- |10l T -: {.
144 FDD, 8MB ram, $3V+, minitorony, 101g kiaviat
-+ Pentlum TX, P200 IMMX,
{GMB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, 53 Virge 2MB, minitorony, 101g ki

Libri
DUNA PLAZA
konyvesboh

helyeken

V!SZONTELA DéK JELENTKEZ SET Is VA RJUK!

Araink AFA néixiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizing feltételek!!! Kére viszonteladdi dregyzékinket!t!
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Gyiijteményem
ggamara

Bp. V. ker. Vadasz u. 36. vasdarolnek, vagy az 576 KByte-ban kap-
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671 haté proeramok % réoi Lonvve
; o 1ol programokat adnék régi konyve-
thtetbile .lll 13'"“ kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
KONFIGURACIO levelezolapokért.
Ready Station 121.000 Ft Cim: 1389 Budapest,

Thomson 166,8 MB RAM, 14" SVGA, 1.7 GB HDD Postafiok 132.
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill. Tel.: 1295-303 (9-14 érdig)

Ready Optimal 152.200 Ft
IP 166MMX,16 MB RAM, 14™ SVGA, 1.7 GB HDD

1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill., 16xCD B ALA'" COMPU'I'QI'S
A P2SoMc 45 ?ﬂshsmnf:m 15 SUEA.S 6 GB HDD : D46 hodapas!, Thokly ot 88,
4MB Pc;ﬁﬁ‘;‘é{? r:'i(mmw. bill. Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
: an t %
Kwpl:ttmgml;n]l 142 éﬁv iufar:ncl“i'tmlw:l;llalunk GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
mutat 3.000 Ft AFA 14
bl - miwmmi e Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.
Bp. teriiletén beliil hazhoz széllitjuk. 1166MMX, TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14", haz,
Alkatrészek teljes valasztéka 105g. bill,, Virge DX 2MB VGA
Panasonc 2 CO RO/ A : e 123.900,- + AFA
Intel Pentium 166MMX | 200MMX Haszn&", muko do ulkﬂtrESZEIt beszam“’luk
(DIRIUS0R Javitas, tanacsadas.
57,000 Ft 63630 Pt Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Figyelem! Araink az AFA-t tartalmazzak! Faxbank: 233-3666 / 1607 #

Kedvezd drak viszonteladtknak: 06-30-413-453 Nyiwuw"&s: H-P 9-1 7h.ig
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EUROPARK KONYVESBOLT

1191 Bp. Ulisi it 201,
Tel.fax: 347-1534
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AMIGA KIiNAL

Commodore-64 - Amiga Gyorsszerviz és
kereskedelem. Szamitogépek, floppyk,
nyomtatok, monitorok, tapegysegek olcso
garancidlis javitasa és énékesitése. C64
turbokartyak, Amigas bivitések, Tel.: 418-
8845, 06/30/510-510

Eladé CD32, 2 db control pad, 17 db CO.
A jatékok kolon-kiion is eladok. PlL: ATR,
Shadow Fighter, Legacy of Sorasil, Can-
non Fodder, stb.. Tel.: 06-23-416-086

c64 KiNAL

‘Elado 1 C64, floppyval, 2 joy-jal, 2 cartrid-
ge, 2 lemez 13e Fr-ért. Alkudni lehet. Erd.:
Jozsa Viktor 2373 Dabas, Vacsi at 14. il
'29-367-059 (szombat 18 oratol)

1
PC KINAL

Eladé PC-re eredeti Carmageddon 10.000
Ft-ért, GT Racing ‘97 - 9000 Ft-ért és Tomb
Raider 7500 Fi-ért. Leimeiszter Balint 8200
Veszprém, Vilonyai ut 10/A.

Player PC-s Cheat program €00 jatékhoz:
orokéletek, palyakodok, stb.. Magyar nyal-
vi. Megrendelés: 1000 Ft, valaszboriték, 1
db 1.44-es floppy. Levélcim: Rakos Balazs
9700 Szombathely, Magy Laszl6 u. 19. 3/10.

32600 Fax modem-killsd teljesen 0f, még

nem voll hasznalva, szamlaval + garancia-
val 11000 Ft-ért elado. Tel.: 06/20/678-936

PC KERES

Keresem a Deadly Games CD-ROM jatékot.
Tel.: 2850752

PC CSERE

Elcseréiném a Sensible World of Soccer
95/96 CD-ROM jatékot masfajta jatékra.
Tel.: 285-0752

EGYEB KERES

CD32-re keresem megvételre: Alien Breed
30, Syndicate, Cyber War, Littil Divil.
Tel.: 06/60/321-817

EGYEB KiNAL

Eladd egy GB, hordtaska, Osszekdtd kabel,
programok. Pl: MK3, Star Wars, Oroszldnki-
raly, stb.. Kiltn is. Keresre barmelyik GB prog-
ramot beszerzem. Tel.: 284-97-81 este 8-ig

Eladd SWES-re: MK3 - 5000, Killer 1.1 -

R D E T E § E K

5000Ft, Dreed Bird - S000Ft, USA atalakits -
3000FL. PSX-re: Toball - S000Ft, NBA JAM
Extreme - B0O00FL. Erd.: 76/455-240

PS¥-re The Crow, Tunnel B1, Fade to Black,
Battie A, Toshinden 7000FYdb elads. Erdek-
I6icni: 62-240-569 esti Grakban

Eladd Mintendo 64-hez eredeti, alig haszndlt RF
Switch/RF madulator g: Euro AV dtalakitd koaxos
Tv-hez). Ara: SOO0FL. Erd.: lzsak Milin 8800 Nagy-
kanizea, Varoskapu krt. 3/D. Tel.: (93)-316-390

16 vadonatdj CD: Top 100 Action Ga-
mes, 3D Animated Chess, Space Quest,
44000Movie-Videos, Sherlock Holmes,

Nomad, Microsoft Multimedia..stb..
Csak 8000 Ft! Tel.: 20-447-889

Elade Mintendo, 2 db Joystick, Super Mario,
Dr. Mario kazettakkal. lrényéar: 12.000Ft
Tel.: 06-30-513-705
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Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beimi tgy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 betd,

irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerdljén. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-

jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzérta eldtt megtoriénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsara és nem vallal feleldsséget

azok tartalmagért.

Tl . Magénszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afdval) minden tovabbi s26 20.- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szdnak szamit)

HIRDETESI ARAINK:  gziileteknek: 20 sz6ig 1000.- Ft (aféval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
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aPC ce4 JCSERE QVASTAG BETU (+50% FELJ-'\R)

GEPTIPUS: ROVAT UKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
OAMIGA JEGYEB DOKINAL QOKERET (+50% FELAR)

T

Kérjiik, hogy a megrendelﬁlaagy annak masolatdt
horitékban az alabhi cimre feladni sziveskedjenek:

- —
Kedvezmeényes elofizetesi dij:
negyed évre

fél évre

egy évre

Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot
Megrendeld neve:
Cime:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilditt csekken befizetem.

Kedvezményes elofizetési dij:

576 Kbyte

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot
Megrendeld neve:
Cime:.........

850,- COMGAME “576” KFT

1650,-
3200,-
példanyban

negyed évre
fél évre
egy évre

Az elifizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

1389 Budapest, Postafidk 132.

CIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

ERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES



HEZAGOS A GYUJI'EMENYED? TOMD BE A FEKEI'E I.YUI(AKAT!
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KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-es éviolyomokbel rendelkezésre allo 15 szam 099 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambél meglévs 7 szam pedig Ft-értl

LegUjand alccidonle

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd dron, forintért rendelhetd, s6t egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-is éviolyom (12 szom) rendkivill kedvezd dron, forintért rendelhets, sot egy poszter is dukal hozz!
Az ]9?? -85 ev{olyum (12 szuml rendkivill kedvezd aron, forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Ha ré fizeted az Gsszeget, o postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-5is éviolyom (12 szam), 1996-0s zvfnlynm [12 szam), 1997-0s évfolyom (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, forintért + rendelhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK”!

318~ 98/1
318,- 98/2

dron (+ postalidliség
Ty dvlioly




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

odik oldalon talalhato akeins szelvennyel envenjesek!

SN\ES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvéltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

C64

64

LEMEZEK LEMEZEK
For he &
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TOTAL RECALL -
Fogy. A e TURBD CUTAUN - .
o FOPEVE COLLECTION sl TURRIGAN 1 e
5 i POEPEIE 123 TUSKER W
- . - POSTMAN PAT GOLL s VENDETTA w4
- 1939 FOSTMAN PAT 1.2
& e - ARAST [ O]
;: e sy ACTION FETER e 49 CARTRIDGE-O0K
i SR P B et N ALIEN 3 PR n
530 PREMER WANAGER 3 MALTI EOHT *:: 2:- BAL o Fogy. i
. e - 54 - BEURAGO RALLY " o5 TIVE &
P o - .. ] b
it o - - 3. BOOM . e, AT CoMAN PR
189 ; . ROB0C0° 3 W e
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Marciusi szamunk marcius 25-én
jelenik meg. A tervezett tartalombol:
Skull Monkeys (PSX),

Wargods (N64),

Theme Hospital (PSX),
Actua Ice Hockey (PSX)
Overboard! (PSX)

FIFA ‘98 (N64),

Last Bronx (Saturn),
Snowboard Kids (N64),
Pax Corpus (PSX),
Steel Reign (PSX)
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A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFDNSZAMUNK MEGVALTDZOTTH!
) SZAMUNK: 35-90-576

a Polusban is!

Pilus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szdkdkitnal)




