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Ton guide pour le super

monde Sega. Allez, fonce !

Gagne une journée chez maitre SEGA.

12

PREMIERE
PARTIE

Des scoops et ram‘es les nouvelles Se?
en avani-premiére ef un arficle spécia

sur le Mega CD.

Un paquet de nouvelles
critiques sur vos consoles
préferées.

Astuces, conseils ef salurmns
pour les plus malins !

<4

\0, -

‘-95;
Edltorlal (."

I'es-tu déja demandé (9
qui était SONIC ?

Quand a-t-il pu

acqueérir tous ses pouvoirs ? Eh bien, dans
ce premier numéro, nous allons fe révéler
les origines dv super hérisson blev.
Mieux encore, on va te raconter sa
longue histoire qui se déroulera en

4 épisodes. Un par mois, parce que les
bonnes choses doivent étre consommées
avec modération. Et dans I'attente du
devxiéme épisode sur les origines de
SONIC, découvre tous les Rounds de fon
nouveav magazine. Dans ce premier
numéro de SONIC, il y en a pour tous les
goits et toutes les consoles !
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Tonton t'a offert une collection complete
de timbres sur les machines agricoles ? Ta
grand-mére t'a envoyé l'encyclopédie du
patin a glace ? Et ce n'est pas vraiment ton
truc ? Voici I'espace idéal pour echanger
tout ca contre un Mega CD ou quelques
logiciels de derriére les consoles ! Mais tu
peux aussi proposer de vendre ta collection de
B.D. japonaises pour
te payer une Game
Gear ou d'echanger
un lot de jeux video
contre une console...
Bref, tu peux faire
tout le troc que tu
veux.

Il suffit de remplir ce
bon (pas de photo-
copie) et de I'envoyer
a Tournon-Egmont -
Sonic mag - Round
Troc - 46, rue Broca -

75005 Paris.

S
T

= P
=
e e = o
i .h:g’? i _I\'_
o "
s

ry

b
=~
@ -
WFE!




L BAIT NLUT BLR MOBILS . ..

DE PATIENCE,

JE BUiS LE SEUL A FPOUNDIR
ENTRER DANS LA ZONE SPE-

7~ ]
A
] THE HEDGEHOG




!

E NOLS LAISBSE
PAS DERRIERE! A

EN SORETE /

4




‘ ETAIT VENU PDUR MES AMIS
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JE PENSAIS 7 N
AVOIR DE BONS RAP- XA
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ROUND 3 Quel jeu testé a obtenu la meilleure
note en jouabilité ?
1 - Chuck Rock 2
2 - Sensible Soccer |
3 - Cosmic Spacehead |

ROUND 4 Quel est le code game génie pour

commencer directement au niveau
secref N°1 de Batman Returns ?
1 - CHGACADéS

2 - CHAGADAG

3 - CHGDAGAG ‘

ROUND 1 Quel était le premier nom dv maléfique
Dr Robotnik ?
1 - Dr Ovi Kintobor
2 - Dr Enri Robotnor
3 - Dr Neri Kintobot

ROUND 2 Quel cadeau a offert Robotnik a Sonic ? EXTRA ROUND

; . gn Pgwer ngmfff Trouve un surnom @ fon Sonic mag
" LIeS TOWEE JHIGHIRE S (en trois mots).

3 - Des Power Slippers

LES BONNES REPONSES SONT ;: Round 1 Réponse N° [

Round 2 Réponse N° ||
EXTRA ROUND Round 3 Réponse N°
KIOM. = o S O = 1o I oy = g ek T LN e
BRERION = o e e ol e |
< N A e o e B ke R A ATUU SO SICU TN o L |
e RS R e A e Q

A renvoyer a : Sonic Mag. Tournon-Egmont 46-48, rue Broca 75005 Paris
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IHE JOURNER O\
MAITRE SEGN\
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cipation publiés dans le N°1

en considération.

Extrait du réglement

(Le réglement complet est disponible
sur simple demande au journal)
1. Le concours est ouvert & toute personne répondant sur les bons de parti-

2. Une Megudrwe et une Game Gear seront attribuées chaque mois pen-
dant six mois au gagnant du concours N°1.
3. Les gagnants seront ceux ayant repoﬂdu aux cing rounds et ayant été
départagés par un jury en fonction de I'extra round.

4. Une journée chez Maitre Sega récompensera chaque mois deux
gagnants du concours N°2. Les gagnants seront ceux dont la liste corres-
pondra a celle de la majorité des réponses, départagés par le nombre de
réponses le plus proche du nombre de bulletins recus.

5. Pour le concours N°2, seuls les bons de réponses portant les trois
vignettes correspondant aux numéros 1, 2 et 3 de Sonic Mag seront pris

GARDE CE BULLETIN JUSQU'AU N°3 POUR ESSAYER
DE GAGNER UNE JOURNEE CHEZ MAITRE SEGA

Mes rubriques préférées :

{donne une note de 1 & 10)

B.D. Sonic

2° B.D.

Round news
Round test
Publicités

Round frucs
Couverture

Round troc
Concours

Nb de réponses

Coll e/ te

Font
NP7

NOM

CODE :

Collle ror e

/Mﬁrb‘ gue Lu
lLrouveras dans

b NP2

/&c?firb‘ gue Lu
lrouveras dans

t NP3

-------------------------------------------------------

lllllllllllllllllllll

l'tll-lllll-‘-ll#llﬁl’.l‘l'iI

-----------------------------------------------------------------------------

N ............. RUE |

-----------------------------------------------------------------

| VILLE :

lllllllllllllllllllllllllll

A renvoyer a : Sonic Mag. Tournon-Egmont 46—48 rue Broca 75005 Purls
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Les livres
de jeux
de Sonic

u es un pev las de jouer avec SONIC sur fa
Tcunsuie SEGA préférée ? (j'espére que non!).

Dans ce cas, fais une petite pause et cours chez
le libraire acheter des livres de jeux. Bientdl tu y
irouveras aussi tes SONIC préférés édites par Faniail
Books. ls seront du méme format que ceux que 'on
frouve acivellement en France et ils ont déja rempor-
ié un vif succes ouire-Allantique depuis quelgues
années, en parficulier auprés du jeune public de
joveurs de role félé du genre Fantasy. Ces livres per-
mettent d’agir avec une cerlaine interactivite que ce
soif avec SONIC et TAILS ou encore avec le mauvais
ROBOTNIK. Les deux premiers volumes sont aciuelle-
meni en vente en Angleferre (“ Meial City Mayhem"
et “Zone Rangers”) et nous espérons qu'ils seront
rapidement fraduils et distribués sur le marché fran-
cais. Méme les versions anglaises seraient fort appré-
ciges ef si tu les trouves dans des librairies onglaises,
fiens-nous au courani! Do you speak English ? Eh
bien, apprends!

out le monde en parle! Cest le coin-up du moment et le réve de tous les accros des jeux vidéo qui ont une
console. Quiconque a joué au SF 2 pour Mega Drive et est au courant de la sortie de la nouvelle version se
demande si il sera un jour converti pour les 16 bits de SEGA. Eh bien, la réponse est oui! Cette année CAP-
COM développern en méme temps
les deux versions “muaison” de SSF
2 pour Mega Drive et Superninten-
do. CAPCOM a annoncé que
le jev sera méme distribué
plus tard sur les auvtres
consoles SEGA exception
faite pour le Mega CD. Ceci
pour des probléemes tech-

niques de mémoire et de

chargement.

__EN Dref]
Super Street
Fighter 2:

Les Nouveaux Provocateurs

Vuil:i les quatre nouveaux personnages que vous ren-

contrerez dans ce Coin-up et leurs principaux mouve-
ments plufot spéciaux. Attention...il s'agit vraiment de
types géniaux !
= PE| LONG ( Chine}
Un véritable expert en arts martioux. Ses poings et ses
pieds ont une felle vitesse et une telle puissance qu'il nous
fait penser @ Guile.
-REKKA KEN (montant) dessous, en diagonal vers le bos ef
vers le haut, en avant avec les poings.
SHIEN-KIYAKU (coup de pied de feu) : en arriére, vers le
bas, en diagonal vers le has et vers I'arriére, en avant et
coup de poing.
e T HAWK (Mexique)
Le nom complet de cet Indien d’Amérique n'en finit pas,
c'est Thunder Howk (ce qui veut dire Foucon du Tonnerre
ou quelque chose de ce genre). Il n'est pas trés rapide mais
il est puissant et fort comme Zangief (mais il est aussi
beaucoup plus gros !).
-TUFFO CONDO : tous les boutans pour les coups de poings
ef les saufs.
TOMAHAWK : en avant, vers le bas, en diagonal vers le bas
et vers lo haut et les coups de poing.
-TYPHON MEXICAIN : tour complet avec les croix direction-
nelles et les coups de poing.
e CAMMY : (Grande-Bretagne)
Une jeune fille qui ressemble comme une sceur 6 la fille de
Guile. Elle est super rapide et posséde les poings les plus
incroyablement puissants.
FLECHE TOURNANTE : Dessous, en avant, @ droite, coups
de pied.
-COUP DE CANON : en avant, dessous, diagonal en bas ef
en avani, coups de pied.
= DEE JAY (Jamaique)
Un veritable expert en musique qui s'amuse (?!) en faisant
des arts martiaux. Il se déplace d'une facon porficuliére et
dévaostatrice.
-COUP D'AS : en arriére; en avant, coups de poing.
-DOUBLE COUP DE PIED CIRCULAIRE : en arriére, en avant,
coups de pierre.
-MITRAILLETTE MONTANTE : En bas, au-dessus, coups

de poing.




aussi sur Master System !

ega vient récemmeni d'annoncer sa ferme infention

de convertir Virtua Racing, le mythique simulateur de ous avons jeté un coup d‘oeil en avant-premiére sur ceriaines images de Fire and Ice pour Master System. Il s'agit d'un nouveau
f
courses de voiture qui a rendu fous des millers de joveurs jeu de plates-formes de Virgin qui a retenu un vif suceés dans le possé sur I'ordinateur Commodore Amiga. Tu prendras la place
dans le monde pour sa console & 16 bifs. La cartouche (nous ne d'un coyofe qui, avec son pefit, devra surmonter de nombreux niveaux de plates-formes irés amusanis pourvus d'une aimo-

savons pas encare de combien de Magabits) incorporera (il s'agi sphére vraiment profonde et bien réalisée. Pense donc qu'il y o différentes zones climutiques qui, avec un graphisme, une musique &t
de nouvelles officielles) un chip spécial appelé DSP (Digifal  des monstres complétement différents et qui se succedent et modifient la luminosilé ef les effels graphiques ainsi que le genre de

Signal Processing) qui permet une gestion du graphisme a poly- [RRTTT T T T ——— 11071115 (U | st possible de rencontrer. Un jeu dont le diveris-
gones heaucoup plus rapide et fluide. Le résuliat devrait dire ,3_ . . sement ne peut que te passionner.
identique d la version originale des bars ou des salles de jeux ou | [_“‘" ) _}r‘:': = a3 | | "j;[""”_

uelque chose d’approchant. Dans ce cas, n'hésite pos, achéte-
RS i - '.‘v.t !
le, suriout s'il est possible de jover @ deux en méme femps [P T -~ ; L 5

. “FF“" > r,,'_, e
el i e
nous en ferons lu critique. Alors, un conseil... ne rate pas les s e e e e v b b Lo
Oy T PR TR OTE SN

(autre nouvelle dont nous n'avons pos la cerfitude au moment
ou nous allons sous presse). Mais sois sir que dés sa sorfie,

prochains numéros de Sonic !

ony vient d'annoncer son premier produit pour un ega vient d'annoncer la sortie d’un nouveau jeu pour Mas-

portable. Il s'agit de Gear Works pour Game Gear, un bt PR A AR v h_...-..u“.- ter System et Game Gear basé sur les personnages de
& ¢ ; : : NIURAIEN 2 A SR AT, T s ~n "B
casse-1éte frés proche de Click Clack, un vieux filre B s & o S ,:‘;':“"?":'.‘ dessins animés. Il s'agit de Vil Coyote et de BIP BIP.

LN b.i. e S R

italien chez Idea. Dans ce jeu, tu devras t'improviser horloger et “Road Runner”, comme il s'appelle en anglais, doit éviter tous

composer des ensembles mécaniques et des engrenages. les piéges que Vil Coyote lui prépare et filer vers la fin du jeu.

Attention, il y a de nombreux niveaux de difficultés et chaque

D'aprés ce que nous avons pu voir, ce jeu semble rés facile.

L:’

engrenage, bien entendu, o des caractéristiques absolument
uniques qui vont étre exploitées pour faire fonctionner

les horloges. Et pour compliquer les choses, des monstres sortent
de temps en femps pour détruire une grande partie du travail fait et il faui fout recommencer ou essayer de les éliminer.

A premiére vue, ce jeu est amusant ... on verra par lo suite |

irgin et de smner un coniraf
ave le plus grand outeur anglais
de films d'horreur. Il s'agit de Clive

Barker {auteur des films que vous avez
certainement vus, il s'agit de Hellraiser,

Hellraiser Il Hellbound et Cabal) qui va
produire une série de jeux pour la conso-
le @ 16 bits digitale chez Sega. Clive Bar-
ker, passionné des ordinateurs comme de
'horreur, sera impliqué dans des projets
de jeux d tous les stades, du projet & la
réalisation finale ef, tu peux &tre sir qu'il
s'agira de jeux pour de grands défis avec

tes amis.




Round N EWS

Mega~CD “™

Qui n’a pas réveé d’une
console presque
parfaite ? Eh bien, Ia
merveille des
merveilles existe !

Il s’agit du CD-Rom
pour Mega Drive !

Le 16 bits digital creé
par Sega.

Il faut savoir qu’elle est
quand méme
substantiellement
identique. Jetons un
coup d’ceil au
hardware du Mega CD
et au software pour
cette “machine”.

cant un lecteur (D pour Mega Drive. Il a remporté un énorme succes lors de sa présentafion au Japon. Un succes

auprés des journalistes et du public. Compte tenu de la polifique qui empéchait une importante exportation
paralléle de carfouches (et dans ce cas de (D), la ROM (a savoir une série d'informations “fixes” insérées en mémoire
qui permetient aux processeurs lu gestion des données et leur élaboration) du Mega (D a été programmée de facon
différente pour les versions destinées aux trois marchés des jeux vidéo : le japonais, I'oméricain ef I'européen. En un
mot, un jeu pour Mega CD japonais ne peut pas fonctionner sur les deux autres versions du (D de Segu et vice versa.
Derniérement, des revendeurs ont malgré tout réussi a la modifier de facon a pouvair ufiliser différentes versions de
Rom. Ce qui permet donc de voir
plus d'un standard CD (sans aucune
garantie bien entendu). Lo machine
a éfé trés rapidement distribuée sur-
tout au Japon ou elle rencontré un
vif succés. Tout le monde attendait
tot ou fard que Nintendo, piqué au
vif crée aussi sa console pour faire
concurrence @ la nouvelle console
digitale de Sega...Mais les directeurs
de Super Mario Bros ont décidé de
ne pas prendre part  cette “course”
au (D que de nombreuses maisons
ont lancé avec enthousiasme. Du  Voila le nouveau Mega CD 2, & part son aspect, il est identique au

oint de vue technigue (prenez la  Preceaent
' e ip Cl-dessous : sf le Mega CD 2 s’accrochait latéralement, le Mega CD

peine de lire le mode d'emploi pour o piace sous fe Mega Drive:
avoir plus de renseignements), le

coeur du Mega (D est un processeur Motorola 68000 , le méme que celui du Amiga ou du Macintosh pourvu d'un
“coprocesseur” mais qui permet de créer des zoom et des rotations semblables  celui du “Mode 7" du Super Nintendo.

S ega a hattu un record de rapidité (méme si PC Engine avait déja un CD-Rom interface , le fameux Duo) en lan-

Fiche Technique

Mega CD

Dimensions

28 x21 x8cm

Processeur EPR 14088 B (68000)

Rapidite
RAM
ROM

12,5 Mhz
6 Mbit
1 MBIT

Graphisme Comme le Mega Drive
Sono 8 canaux audio - Stereo digitale

Performance

Jusgu’a 32 KHz

Temps d’acces De 0,8 a 1.4 secondes

Compatibilite

CD audio-CD + G




Sewer Shark ZLZ

Il s'agit d'un jeu dans lequel vous devez fon-

cer dans une galerie d'égout d'une ville futu-

riste pour tuer de ferrible monstres radio-

actifs. Comme divertissement, il y @ mieux |

Le graphisme est quelque fois confus. L'action A

est exaltante ef on se laisse quand méme  Silpheed

prendre ou jeu.

Spiderman vs KingPin

Le terrible KingPin, roi de la pegre de New York, o placé une bombe nucléaire quelque part dans la
ville. Mais Spiderman est I, dans un jeu d'action bien soigné avec de frés nombreux niveaux dont
un original flipper. A noter, une excellente maniabiliié, des couleurs vives trés B.D. et une bande
son remarquable.

Batman
Returns

Pas mal du tout ce jeu-la ! Cest le résuliat
d'un mélange entre un classique platform:
game ef  d'un jeu de conduite automobile
au volant de lo Batmobile. Le niveau de diffi-
culté est assez élevé et le jeu est en quelque
sorte un véritable défi méme pour les joueurs

les plus expérimentés.

Sonic CD |

Dune

Voici un jeu d'aveniure et de sirafégie qui
recrée une superbe ombiance “cinéma”. Un
sans faute tiré du célébre roman de science-
fiction avec des 3D somptueuses, une anima-

1!nn remarquable et une bande son excep- Final Fight CD
tionnelle et. .. en francais. Un must absolu.

Final Fight CD

Encore un classique de salles de jeux. Tu peux choisir fon personnage préfére (ou jouer a deux en
méme temps) et faper o qui mieux sur les adversaires qui t'aftaquent de front jusqu'au combat

final contre le méchant de service. Superbe et divertissant.

Jaguar X] 220

Un beau jev de conduite automobile qui, malheureusement, présente de grosses carences. Des
ralentissements dans les options de jeu a deux en “split-screen” (avec |'écran coupé en deux hori-
zonfolement ce qui permet de voir les deux pilofes en visuel suggestif). Selon nous, la réalisation
aurait pu éire un peu plus soignée.

Night Trap

Un vrai film interactif ol fu devras contrdler une villa a I'aide d'un systéme de télé. Tu prépareras
des pieges o de mystérieux voleurs qui essayeront de kidnapper les locataires. Graphisme parfoit
mais diverfissement laissant a désirer.

Silpheed

Actuellement, c'est certainement le "“casse-fout” le plus beau disponible pour cetfe console. Le visuel
est évocateur ef le graphisme est composé de polygones. Il y a beaucoup de bonus, de fusées enne-
mies, de méchants de haut niveau... Le tout accompagné d'une bande sonore exceptionnelle.
Superbe ! A ne pas mangquer !

Prize Fighter

(est le premier jeu de boxe & base vidéo interactive. Ce sont de vraies images et foi, tu es a la place
du boxeur. Pas de simulation : tu es réellement dans le combat. Une nouveauté intéressante qui sur-
prend et amuse dés le premier contact.

Wonder Dog

Un jeu de plates-formes génial convertible aussi sur d'autres machines. Des trouvailles frés intéres-
santes. Une bande sonore superbe et une réalisation graphique magistrale. Le protagoniste du jeu
est un gros chien super sympa. Ce jeu n'a rien @ envier au personnage de Sonic.

Bari Arm

Un autre “casse-tout” au visuel horizontal. Un
ieu superbe ! Un graphisme trés réussil Ef les
boss de fin de niveau remplissent prafiquement
tout I'écran. L'action est rapide et on
'implique un max dans ce jeu ou le niveau de
difficulie est bien pensé. Ce jeu convient d tous
les accros du genre.

Sonic CD

Il ne manquait plus que Sonic sur Mega (D ! Eh
bien, le voila | C'est une des plus belles aven-
tures du hérisson bleu en disque compacte.
l"action est amusante avec des sections de
course en synthése ef des niveaux étendus et
d'un rapidité jamais vue.

Ecco the Dolphin

ﬁ‘:'}-h e e il
Dragon’s Lair

Ecco the Dolphin

La version d'Ecco The Dolphin est fondamentalement identique a la version sur cartouche mais c'est
quand méme un superbe jeu. L'adjonction d'une bande sonore qui exploite les puissances digitales
rend cet insolife jeu de plates-formes encore plus plaisant.

Dragon’s Lair

Tu t "en souviens ? Bien str que oui ! Cest le fameux jeu qui a rendu fous dans le monde entier fous
les amateurs de jeux de vidéo en salle. Dirk The Daring doit sauver la princesse des griffes du Dra-
gon. Mais pour cela, il doit reconquérir |'épée mogique ef échapper aux chauve-souris geantes, aux
monstres effrayants et au terrible roi Lézard. Le dessin animé original compatible sur (D est vrai-
ment fobuleux.

Jurassic Park

Ce jeu est trés différent de celui existant dans la version pour Mega Drive ou pour Game Gear. Cest
la typique aventure interactive avec de nombreuses Full Motion Video. C'est I'encyclopedie des dino-
saures. Les décors sont identiques d ceux du film ainsi que les effets spéciaux.
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CASEY ARRWVE ENVUE D'UNE SALLE DE JEUX VIDED FOUR
RENCONTRER S15(. LINE CABINE A REALITE VIRTUELLE
VIENT D'Y ETRE INSTALLEE . MAIS ALUJOURD'HU| RIEN NE
VA POUR LU, EN EFFET, VOILA QU'IL FAITUNE CHUTE ME-
MORABLE EN ARRIVANT DEVANT LA SALLE DE JEUX,
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TRE / MOI, C'EST CASEY ! VouA Y & Mel’ Céﬁg.mmw
..+ J'HABITE PRES DE CHEZ 4 ’?'“Eg%g WILD
TOL, AloRS , 3 Al PFENSE ; R S N D& 5IDE o

Dis, 5ust,
CETYPE T 'ENNUIET

X

| BRAD A UNE DESINVOLTURE
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w' e NANA P
|~ BorlMa -

MERE CONNATT A
EE ... C'EST TOUT,TU

Vois CE QUE JE VEUX
DIRE ,DYLAN.. .
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AUOIRLAIL EN 401T, 3'Al ATTENDU DELUX
HEARES ... INUTILEMENT. IL ESTLUN FAIT
QUE JE N'AVAIS PAS GRAND CHOSE Al
DIRE A CETTE SUSL. MAIA. ..

JE RESTE ENCORE UM PEUL ! JE
VELIX ESSAYER WiLD S1DE /

JE CROIE QUE TU PELUX
ATTENDRE LONGTEMPS ! :

SLSL ET BRADY BATTENT J
UN RECORD DE LONGLE
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O DUREE,UN HIGH 4CORE !
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DE- MO, ;
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CETAIT QUAND MEME
IBIZARRE / LA DERNIERE -
FOI& QUE JE L'AVAIS VUE
HELLE ENTRAIT DANS LE
WiLD SIDe

EN FAIT, JE DECOUVRAl QUE
5151 ETAIT LA FILLE DE MES
REVES, ELLE JOUAIT, POUR LE
MOMENT, UN BOLE DANS LE

| CAUCHEMAR QUE JE"VIVALS!

Sl - ﬂ!F
ET L, 0oU EST-IL f‘r 4
FPASSE T %/ >

CETTE FILLE ME SEMBLAT DANS LN SALRE
PETRIN.” ET MO!, JE ME SENTAIS ENCORE
PLUS UN SAMOLIRAT INVLILNERABLE/
JETAIS LE SEUL A POLIVOIR DONNER UN
COUP DE MAIN A LA sUBUME 5U51 7

\ SE KEPREN
- NE 7/
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QU'UNE ETRANGE
VOIX M'A APPELE

CHAMELEON! _

NoN/Tuas
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COLP POUR Moi! 4 %

TU €S CoL-

Y RAGEUX ! BRAD, EM
M REVANCHE , A FILE AMORT

DE PELIR ./

J'Al DU M'ECHAPPER
TOUTE SELLE DE LA PLANTA-
TION ZONE , JE ME DEMANDE
5| BRAD EST ENCORE P14
AL PIEGE DANS CE
: Jeu ! _
MAs QU AVAIT - ELLE
PIT P JE CONSIDERAYS
BRAD UM LACHE /

g
ReD STEALT
N'EXISTE PLUS ! JE
MAPPELLE
EYECLOPS ~LESEIGHELIG
DE (A LUMIERE]
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1L ETAIT TEMPS QUE J/AP-
PRENNE A 5Us| QUi ETAIT
SOM HEROS MASQUIE !
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p - MO AllsSY v
JE AUIS ENTRE COM-

ME TOI DANS WD SIDE

POLIR JOULER ... MAIS
JE ME 5UI15, COMWE
TU PEUX LEVOIR,

UN PETIT PELII

C ETAIT MPOSSIBLE [ JE NE g8 -
_ Fbuwét& FPAS DIRE QUE . .
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VIDEOMANIE

Pour ce premier numero et attendant vos nombreuses
lettres, nous allons parler du Game Genie et des codes que
- I'on peut utiliser avec cet accessoire indispensable pour

voire console preféree. Mais... soyez sérieux,
n'oubliez pas d'étudier méme si les examens sont

| encore loin. Enfin, il fout quand méme bien plaisanter
1 un peu ! Bonne lecture, les accros des jeux

videos et amusez-vous bien |

" Game

Genie

- (et accessoire peut se placer facilement dans lo
' cartouche et une fois que la console est

' branchee, on peut inserer par

' |'intermédiaire de |'ecran d'affichage une
série de codes qui influeront

directement sur le jeu choisi. Il est

._'évidem que la carfouche doit éire

| insérée sur le Game Genie. On \
| obtient de cette facon s
davantage de vies, d'armes,

! plus de temps,

- d'invulnérabilité et on peut commencer a des niveaux plus
- avances.

'Codes

Il s'agit de toues les séries des caractéres alphanumeérigues
| qu'il est possible d'insérer dans le Game Genie de facon d

{ modifier les differents jeux. Dans chaque numeéro de Sonic,
¢ dans Round Trucs, vous trouverez des codes Game Genie
 dans ln colonne de droite. Vous pourrez les enregistrer
 directement et profiter des effets spéciaux que nous avons

' decouverts pour vous. Mais aftention, ne les utilisez pas
trop, vous pourriez gacher votre plaisir.

. Trucs
4 En anglais : “cheat mode”. Ils se différencient des codes car
il et pas nécessaire d'avoir le Game Genie pour en

profiter (tout le Round Trucs & I'exception de la colonne de

* droite fraite ce probleme). En effet, il s'agit d’options
luissées par les programmeurs qui permettent d’avoir des

. vies a l'infini. Cest une facon @ eux de tester le jeven le

I prenant de tous les cotés sans devenir fous a chaque fois.
- Dés que nous découvrirons certaines de ces “options”, nous
. les publierons afin que chacun de vous puisse en profifer.

'Bonus

. I s"agit de tous les objets présents sur I'ecran qui

i ougmentent la capacité du joueur tout en I'ovantageant. ||

v a des nombreux types de banus ef chacun de ces bonus d
 un ferme anglais : les “one-up” sont les vies-extra, les

* "power-up” qui permettent genéralement d'augmenter la

| puissance des armes ou des personnages, les “coin” sont

§ des pieces de monnaie, donc des paints et les “smart-homb”

© sont des armes terribles qui détruisent tout ce qu'il y a sur

GRAPHISIIE

DANS CE ROUND, TU LIRAS
NOS CRITIQUES SUR LES JEUX SEGA. POUR CE PREMIER
NUMERO, NOUS AVONS TESTE SENSIBLE SOCCER, LA MEILLEURE
SIMULATION DE FOOT POUR MASTER SYSTEM ET MEGA DRIVE !
COSMIC SPACEHEAD (GAME GEAR ET MEGA DRIVE), FANTASTIC DIZZY ET
Ll ROBOCOP 2 (MASTER SYSTEM) ET POUR FINIR, DEUX SUPER JEUX MYTHIQUES
MEGA CD : LE CHUCK ROOK (PLATES-FORMES AU TEMPS DE LA PREHISTOIRE)

ET LE THUNDER HAWK (TAPE-DUR). ET ENCORE DEUX AUTRES JEUX POUR

MEGA DRIVE QUI TE PLAIRONT UN MAX, IL S'AGIT DE HOOK (LE JEU DU
8\ CAPITAINE CROCHET) ET THE VIKINGS. A BIENTOT, ET NE MANQUE PAS
‘ Y/ LE NUMERO 2 DE SONIC. ET $I TU N'ES PAS D'ACCORD AVEC

NOS AVIS, N'HESITE PAS A NOUS L'ECRIRE ! '

CONSOLE

IDENTIFIE LE SYSTEME TESTE : MS$
POUR MEGA SYSTEM, MD POUR
MEGA DRIVE, 66 POUR GAME GEAR
ET MCD POUR MEGA CD.

TITRE  S.KICK OFF
FABRICANT SEGA
GENRE ACTION
JOUEURS

FICHE TECHNIQUE

LA CARTE D'IDENTITE DU JEU.

NOTE PARTIELLE

GRAPHISME, SONO, DIVERTISSE-
MENT. ELEMENTS TRES IMPORTANTS

QUI SONT EVALUES SEPAREMENT

NOTE

NOTRE JUGEMENT SUR LE JEU DANS
SON ENSEMBLE.

Froearel I B
tabje est bancale ! 8 de%EEEEﬁE I:EE?EJ}?&;' B 0 N U s# M A L U S

o LES QUALITES ET LES DEFAUTS DU

JEU.




Ci-dessus : on voit ici
la femme de Chuck
brutalerent touchee
a la téte par une
enorme plerre.

Il ne va peut-étre

pas étre facile de la
sortir de la.
Ci-dessous : Detix
Images des niveaux
de jeu.

AP R N

Ces images sont extraites de l'introduction de cette
version digitale trés colorée de Chuck Rock.

Ci-dessus : voila Chuck, avec son groupe au grand
complet, alors qu'il exécute en direct pour vous /a
bande sonore du jeu.

C'est une vraie (Chuck) Rock star !

'ecole, on a tous été fascinés par la préhistoire ef

tout parficulierement par la période paléolithique.

Eh hien, sache que Sega 1'a préparé une belle
surprise | Oui, Chuck Rock est arrivé
Mais voila qu'il est arrivé une sale
affaire o 'homme de Neandertal alors qu'il était assis dans
son fauteuil de pierre et qu'il regardait la tete ( la telé ?) :
sa femme a été enlevée ! Rien de pire ne pouvait |ui
arriver! Qui allait maintenant lui préparer son pefit déj’,
son diner ? Qui allait allumer le feu, aller d la source
prendre |'eau ? A, non ! Jamais on aurait do lui faire un
coup pareil ! Vue la situation, notre ami “Lance-pierres”
n'hésite pas et il se lance dans une course folle fout a fait
invraisemblable dans I'espoir de retrouver les kidnappeurs.
Prenant sa place, fu affronteras toute sorfe d'animaux, du
plus petit au plus grand, du mastodonte au bronfosaure et
du ptérodactyle au fyrannosaure. Mais ces animaux ne te
seront pas toujours hostiles , quelques fois, ils te seront
méme d'une aide certaine. Quand fu devras par exemple
sauter trés haut, fu pourras demander le secours d'un
crocodile qui, griice a sa queve, fe lancera la ou fu veux
aller. Si tu dois traverser un fleuve, un paisible
brontosaure t'escortera jusqu’a I'autre rive. La chose lo
plus drole est sans aucun doute I'arme secréte de Chuck
Rock. En effet, il n'a rien trouvé de mieux pour combatire
ses adversaires que de se servir de son énorme venire en



Ci-dessus ; ce sympathique brontosaure n'est nf hostile, ni dangeureux. Bien au contraire, sans lui, tu Ci-dessus : un autre animal prehistorique qui pourra Iuf
n‘aurais famais pu traverser les facs que tu trouveras dans les differents nouveaux. aussi t'aider en te portant d'un point a 'autre au niveau,

‘e'ee

;"”"‘“!-“-ﬂ-"t-
ia'c "'*

Ci-dessus : attention a ce super diplodocus ! Entre
ses pieds se cachent de nombreux ennemis tres
dangereux.

Titre CHUCK ROCK
Fabricant SEGA
Geme  PLATES-FORMES
Jonenrs

GRAPHIQUE

le balancant de droite ef d gauche. Le long du parcours,

u trouveras des rochers en pagaille qui permettront

Chuck de sauter dessus ou d'assommer ses adversaires. Si,

par hasard, il rencontre des adversaires volants, il ufilisera

son pied “volant” pour leur en donner un coup magisiral.

La hande sonare, les effets spéciaux et le graphisme sont

vraiment trés beaux et s'adaptent parfaitement d

I'atmosphére paléolithique du jev. Le son a été amélioré

griice au support digital du CD et surtout par rapport aux

aufres versions. Quant aux autres aspects, ils sont 4 . - G SRR

gfaphismie, bande ¥ de gros défauts,

absolument semblables d la version pour Mega Drive sur \ P e T T ¥ sonore sxception:
2ila sl

diverissement assurs.

cartouche (qui était elle-méme frés fidele a la version Ci-dessus : on peut voir comment utiliser les rochers

Amiga). Si tu dois acheter une version de ce jeu et quefy  7OUVES Un peu partout sur tous fes niveaux. Tu
pourras t en servir comime arme mais auss! pour

possédes un Mega Drive, un conseil, achéte celle-la. rejoindre les plates-formes trop hautes ou éloignées.
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ftention, fu vas prendre part & une opération

Thunder Howk ! Es-tu prét d t'enréler dans l'ormée

et entreprendre une mission dangereuse ? Si fa
réponse est posifive, ne mangue pas d'essayer ce jeu, dans
la version trés réussie, pour Mega (D. Le jeu est composé
de 10 missions sifuées un peu partout dans le monde. Tu
affronteras ces missions @ bord de fon hélicopiére et tu
essayeras de les mener a bien. A chaque fois, tu assisteras
d lo projection d’un pefit film correspondoni & la mission
que tu auras & affronter. Tu pourras découvrir le parcours,
'objectif important ef les cibles secondaires ainsi que
foutes les posifions ennemies présentes.
Tu devras faire aftention  ne jomais sorfir d'un périmétre
qui définit |'ire de combat sinon le programme
considérera ton attaque comme une retraite. Quoiqu'il en
soit, fu aurus lo possibilité de recourir d cet expédient dans
les situations d'urgence mais pas plus de quatre fois, sinon,
fu serus considéré comme un lache ef fu seras par
conséquent expulsé de 'armée. Si tu meurs pendant lo
mission, tu pourras assister @ fes propres funérailles
nafionales avec les honneurs militaires qui te sont dus (car
tu seras mort pour la potrie).Une chose importante & ne.
pas rater dans Thunder Hawktout est admirablement
dramatisé y compris les différentes phases qui précédent
les missions.
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Lne carte ot tu peux voir les lieux des
operations du carps d'armee special Thunder
Hawk. Tu peux seiectionner une de differentes
missions et affronter des adversaires differents dans
des scenaros differents,

Ci-dessus !

E=o=h gwdel

Ci-dessus et ci-contre : Comime tu peux le remarquer le visuel de ton vehicule est une image de synthese et
le graphisme est assez sophistiqué afin de rendre les combais les plus realistes possibles.
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Dans "écran principal, fu peux choisir soit de continuer soit
de commencer un nouveau jeu (tu ouras par conséquent o
aossibilité de sauvegarder); tu auras aussi tous les
renseignements concernant les différentes cbles que tu
devras abattre - hélicoptéres, navires, canons, radars,
chars - ef, enfin, dans I'écran d'affichage, les options
possibles comme changer les fonclions des fouches du
joypad.

Il ne nous reste plus qu'a te conseiller d'essayer ce jeu ef
crois-nous fu ne seras pas décu- car il s'agit d'un jeu
d'action vraiment superbe @ fout point de vue.

Cl-dessus . deux fmages du jeu. Avant toute mis-
sion, tu devras suivie a la lettre les instructions qui
te seront donnees dans la section initiale de biefring
sl tu veux trouver les objectifs ou les detruire sans
en subfr les consequences et rentrer tranguifernent
chez toi sain et saur.

La musique fllustre parfaftement les différentes
actions de guerre, méme si, malheureusement, e
divertisserment est gache a Ja longue par une
certaine repétition et I'absence d'originalite.

Ci-contre ! un écran de "de-briefing” ou en francais:
les resulfats des missions uhe fois revenus a la
base. Les adversaires abatlus, les resultats des
missions menées a bien et aussi et ¢'est normal les

dégéats subis, tout cela sera aussi affiche surl'ecran,

Ci-dessus et ci-dessous | quelque apparells gue tu
pourras affronter pendant le jeu.

Tilre THUNDER HAWK
Fabricant ~ CORE DESIGN
Genre  TIRE-SUR-TOLT
Jouers 1

GRAPHIQUE _
BPEPEEE (T =
SONO

OIVERTISSE

0 i0 20 30 40 S0 B0

Dramatique et A Ja longue, peut-
divertiszant ; étre un peu

super graphique-
ment et musicale-

annuyeux et
mangue un peu
d'originaiite,




¢ film du Capitaine Crochet avec de grands acteurs comme Dustin Hoffman ef Robin Williams a remporté un vif
succés que ce soit pour ['idée originale du scénario (un Peter Pan adulte qui a oublie le pays imaginaire et les

 enfants perdus) ou que ce soit pour la beauté des effets speciaux et les décors ahsolument fantostiques dans l

lesquels évoluent les personnages. |

(e film a fait revenir  lo mode les personnages de Peter Pan. Les Japonais se sont aussitdf lances dans les dessins

EL ™ et S e o —

fcl.ce ch qui voitige parmi les
branches des arbres. Le mecanisme du jeu est tres
semblable a celul des jeuix de plates-formes, mais
Hook a pour lui un scénario et des personnages

sympathiques.

; fer‘Pé

Certains niveaux ont des idées assez originales
mals, malheureusement, la présentation graphique
n'est pas des mellleures et pour une version

V1 Mega Drive, on pouvalt espérer mieux.

volant, de Wendy et des autres qui ont brusquement
envahi les écrans et les jeux vidéo.

De refour du pays imaginaire, Peter Pan, n'a

qu’une pefie épée, {n'oublions pas que son épée
magique il la trouvera plus loin dans le jeu) et devra

animés basés sur les aventures du pefit garcon l
"

surmonter au moins dix niveaux de plates-formes




Si tu as vu le film, tu seras tenté d’acheter le jeu ou
tenter de le terminer pour voir si le scénario est
respecté...Si, en revanche, tu l'as déja acheté et
que tu n'as pas vu le film, un conseil, joue et tu

seras enthousiasme !
il
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magique, Il doit marcher et parcourir tout fe

= Ci-contre : Peter Pan
R s'élance dans les
airs comime
Superman. Ci-

& dessous : la poudre
W magique est
terminee, il faut donc

ﬁ;‘:;u”gr ;f;ﬁ = infestées d'ennemis aguerris. Comme dans fous les jeux il

faudra anéantir les ennemis, ramasser les bonus ef
avancer le plus possible dans le jeu jusqu’au combat final
avec le Capitaine Crochet en personne pour sauver

ef ramener d la maison les enfants qui onf é1é kidnappés.
Mame si ce jev n'est pas parmi les meilleurs jeux de
plates-formes sortis pour Mega Drive, il fout reconnaiire
que I'ambiance est bonne ef que, somme foute, il s'ogit
d'un jev assez diverfissant. (e genre de jeu rappelle
enormément “Strider”, méme si le graphisme pouvait &tre
un peu plus précis et lo sono un peu plus travaillée.
L'aspect posiiif, ¢'est ['ombiance de conte de fées. En
outre, les niveaux sont parsemeés de bonus qui sont des
cerises, des pommes (énergie !), les fevilles qui forment
des boucliers et de la poudre qui te permetira de voler.
Dommage gue le diverfissement soit parsemé de
nombreux ralentissements qui se présentent souvent
quand il y a trop de sprite sur |'écran. En somme,

il s'agit d'un jeu tout d fait conseillé aux super accros du
genre plofes-formes...

Titre 00K
Fabricant SONY IMAGESOFT
Gemre  PLATES-FORMES
Joneurs

B

DIVERTI:
Ci-contre ; notre cher petit Peter Pan s'élance (i PR SR SR

dans ['espace. Saut digne de Superman. e v o» o» o« D
Ci-dlessous : apres avoir terminé la poudre |

: Timité.

niveau a pied.
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% L S AIves ek [™ Graphisme et sono [l |
; 15 belle et fes ® B pouraient atre o
S personnagdes mieux,
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THE LOST VIKINGS.
y 9 Fabricant VIRGIN
W Gewre  PLATES-ORMES
' 102 §




urphy, le sergent super blindé est de retour sur

MS. Le policier le plus intransigeant des States,

qui, cette fois encore, o é1é appelé a résoudre
d'importantes enquétes criminelles, va en plus devoir
affronter des gangsters en tout genre. lls infestent
actuellement les rues en ferrorisant la population. Dans
'espoir de les anéantir, Robocop aura d s disposition une
discréte quantité d'armes qu'il trouvera sur son chemin. Ce
sera d toi de les utiliser de lo meilleure facon quand tu te
trouveras face a face avec les gangsters les plus
impitoyables qui soient. Mais, atfention ! Noire héros n'est
quand méme pas invulnérable ! C'est vrai que tu ne
nouvais pas imaginer que cette ville soit tombée si bas. En
effet, Robocop vit dans une ville ob les armes les plus
puissantes sont enire les mains des délinquants ef des
assassins. Pendant tout le jeu, tu seras bombardé de tous
les céités avec une rapidité déconcerianie ef fu ne fiendras
le coup que si tu as des nerfs d'acier. Entre autres, le
nombre d'adversaires, qui t'oftoquera, fe surprendra ef te
créera des problémes pendant tout le jeu. Mais Robocop @
peu de chances dans cette situation, tout ca parce que la
manipulafion du sprife ef le niveau de rpidité laissent a
désirer. On a I'impression de trouver un des
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Notre ami Robocop se trouve devoir affronter des bandits et des criminels qui sont anmes jusqu aux dents.
Un ben pistolet ne peut que l'aider.




\Volcl guelgues images
du jeu. Comme fu peux
le constater le graphisme |
ast assez bon. Il est
Jommage que fe diver-
lissement et fa rapidité
ne solent pas 4a la hau-
‘aur du graphisme. En _
effet, on reste un peu sur
sa faim ! Ci-dessous : |
Hobocop pendant ure
nause (eternefle !).

e e ! Jouenrs

Titre HITHITH) | |
Fabricint ACCLAIN
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Ci-dessous : que signifient ces boules et ces
e chaines 7 En certaines occasions, Robocop ne se
i— 2 E OO0 = 01 -.:"~,", trouvera pas seulement devant des hommes

AR T dangereux mais aussi face a des pleges. C'est alors
T EEImT qu'il te faudra le doigté expert d’un grand foueur de
plates-formes pour guider Robocop et le sauver de
ces situations d’enfer.
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et

osemiers prototypes de robof (et que |'on ne nous dise pas
que lo machine est hautement sophistiquée 1), en effet, ses
mouvements sont peu fluides et sa mobilité semble ne

s appliquer qu'd la partie supérieure de son corps. Ef ne
varlons surtout pas de lo vitesse de son déplacement, elle
est comparable d celle d’un escargot 1 C'est quand méme
vien dommage car le graphisme n'est pas mal du tout e
65 décors bien colorés et bien réalisés. Mais, ¢'est comme
cu ! Quant au reste, on ne peut pas dire que cetfe

cartouche soit de bonne qualiié pour MS, heureusement il |
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our tous ceux qui ont &té décus par la difficulié
excessive de Kick Off et pour ceux qui soni

pussionnés par I'un des plus beaux sports, voild la

version pour console de foothall, le jeu le plus immédiat et
le plus réaliste du monde de lu vidéo. Ce jugement n'a rien
d'exagéré car ce jeu présente fous les &léments essentiels
copables de recréer 'ambiance ef la beauté du foof. Ei
celu, aussi bien sur le terrain que dans les tribunes. A
'extérieur, il y o fout le nécessaire pour organiser une
vraie rencontre sportive avec la possibilité de choisir avant
tout le genre d'équipe (amicale, dub ou “fantastique”) et
le genre de compétition (nationale, de la Fédération ou de
la Coupe). Quoigqu'il en soit si toutes ces possihilités ne fe
safisfont pas, il est toujours possible d’organiser des
matches de ton choix. Avant d'entrer sur le terrain, il est
aussi possible de choisir la formation des joueurs e des
ing joueurs de réserve qui resteront sur le banc. Il te
faudra aussi tenir compte des trois joueurs hors pair
(reconnaissables par I'étoile qu'ils portent) et des
éventuelles disqualifications qui peuvent peser sur
'equipe. Il y a encore un autre choix qu'il faut faire avant
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le maich, celui qui concerne la formation du jeu dans le
déploiement sur le terrain. Il faut, en effet, décider de lu
tactique de I'équipe ( de défense ou d'attaque). Le ferrain
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de foot est cadré sur |'écran verticalement, {les dimensions

X

sont relativement réduites) il en va de méme pour les
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hommes qui se déplacent dessus. La raison de ce choix est

" » wfe .:_ k‘*
simple, les programmeurs ont tenu d ne pas trop utiliser de v
- N

radars (ces petits encadrés qui montrent quelle parfie du . 3‘;—5
- ¥ r:*.- -

P =~

iev est a |'écran) car ils sont laids et rendent le jeu lent et
irop compliqué. Dans ce jeu au confraire, il est plus facile
d'imposer une action efficace et de controler les positions
et les déplacements des autres joueurs. De cette facon, ils
sont préts o exécuter tous les coups mis @ voire disposition
(et la, vous vous rendrez compte combien ce jeu est facile
car il est extrémement réaliste et son programme est frés
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Dans cette page, tu peux voir certaines scenes de
la treés belle introduction de Cosmic Spacehead.

42 L e personnage principal est tres sympathique et
graphiquement bien réalise.
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Titee  COSMIC SPACEHEAD
Fabricant ~ CODEMASTERS
Gienre AVENTURE

Jouenrs
GRAPHIGUE

~._  GAME GEAR ,.J La sono pouvait

L'aventure st = etre mieux
amusante &t bien W realisee,
constrite:

(e’r hnmme est tnmplet&meni fou et o décidé de devenir

ans ce jeu, qui est moifié

aveniure, moilié a plafes-

formes, tu découvriras un
enfant venu de |'espace pour
souver la Terre des griffes d'un
malveillant savant qui la menace.

maitre absolu de la planéte. Mais tu n'os malheureuse- !
ment que vingi-quatre heures pour infervenir et onéantir
ce monstre ef ramener la paix ef la iranquillite sur Terre.
En observant la carte des différentes zones que tu devras
traverser avant d'arriver foce au malveillant savani, on
peut voir la base spafiole de Cape Carnival, le cenire de
contréle des passeports, la vieille ville funtome ef les
différents paysages de I'le du méchant savant. La section

Ci-dessus & gauche : une autre image de
l'introduction. Ci-dessus : une scéne de la section
“aventure”. Ci-dessous : toutes les options sont
présentes dans la fenétre alors que le personnage
se déplace dans le paysage.




aventure ne donne qu’une possibilité d la fois. Tu peux
donc accomplir de nombreuses opérations grice a
'interface des commandes qui est simple, compléte et
immédiate. Tu peux ramasser des objels et agir sur les
gléments du décor, te déplacer, parler avec les différents
personnages présents d |'écran, utiliser ef donner des
objets et regarder les différents éléments d'une zone.
Mais pour faire tout cela, il te faudra découvrir et analyser
des indices et des informations. Pour aller d'une zone de la
carte d 'autre, fu devras forcément surmonter des petits
niveaux et des plates-formes contrélées par les féroces
shires du vilain savant. lls tenteront par tous les moyens
de t'anéantir, Tu pourras, comme dans tous les bons jeux
de plates-formes, sauter pour éviter les attagues, ramasser
des bonus et poursuivre jusqu'a lo sortie du niveau. Ces
“intermedes” arcades se feront naturellement tout en
devenant de plus en plus difficiles et les monstrueux
animaux de plus en plus féroces, mais avec un peu
d'expérience, fu ne devrais pos avoir frop de difficultés
les surmonter. C'est un bon scénario d’aventure, bien

En haut a gauche ! une image de la planete en
danger. Ci-dessus a gauche . quelgues images de
la versioh Game Gear.

Titre  COSMICSPACEHEAD
Fabricand  CODEMASTERS
[ienre AVENTURE
Joueurs
GRAPHIQUE
o= N

SONO

ﬂl 'lﬂ 2!}

MEGA DF!WE_ Vu qu'll s'agit d'un
Super scenario, Meaga Drive, on
bonne interface N poeuvait s'attendre

des commardes. a un meilleur
graphisme.




.

L] B
s B Mo Mol WA B Rt R

OLD LINO TOMN
R TELEPORT KE"|

Ci-dessus : uhe autre image de la section a plates-
formes. Toujours ci-dessus : une scene de [a
version pour Game Gear.

construit. Plein d’humour et de casse-téte amusants et pas
irop difficiles. En effet, le joveur n'est genéralement pas
frop longiemps bloqué. Il ne risque pas de s'ennuyer. La
orésentation graphique est trés bonne mais le son laisse
un peu d désirer surtout dans la version Game Gear (c'est
inévitable). L'interface de lu section “aventure” ne prévoit
que cing commandes générales avec lesquelles, on peut
malgré tout surmonter

n'importe quelle situation ou énigme. Le |
choix de simplifier cef aspect et particulirement réussi
tout en gardant un bon degré d'interactivité. Les options
nossibles sonf ; “look ! (“regarde !" un objef, un
personnage, un lieu), “pick up I” (“prends ! des objets
ou d'autres choses utiles), “talk 1" (“parle I avec des
personnages présents dans les lieux les plus variés); “give I
(“donne ! un objet a quelqu'un par exemple) et enfin

“se I" (“utilise " un objet avec un autre objet, avec un
personnage ou dans un autre lieu).En définifive, Cosmic
Ci-dessus : notre Cosmic Spacehead se trouve a Cap Camival, la base spatiale de la planete. Ci-dessous : Spugghgud est une bonne aventure avec une interfuce

gk aues InEgeR s Hee facile, un bon graphisme style BD, avec des énigmes
dementielles et frés amusantes qui accrochent rés bien. A
essayer absolument.
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a vie se déroule tranquillement dans le pays des Yolks

{junes d'oeuf) jusqu'a ce que le méchant magicien Zacs ne
Vam décide de s'emparer du chiteau des Keldor, un des peuples
voisins. Ils déclarent la guerre aux Yolks. Le dernier maléfice de
Tucs et de ses shires remonte au récent enlévement de Daisy, lo
fiancée de Dizzy. C'est 1oi qui nccompagneras le vaillant Dizzy &
la recherche de Daisy, 4 fravers une série de niveaux qui
{'ohligent @ explorer des lieux prafiquement inaccessibles et
dangereux qui te feront frembler de la 1éte aux pieds.
Ton rle sera celui de ramasser les deux ceni cinquante étoiles
magiques éparpillées dans les différents niveux (choque fois
que fu en ramasseras une, le nombre d'étoiles restont
ramasser apparaiira);tu pourras également ramasser et ufiliser
les objets rencontrés pendant ton voyage (rappelle- toi que tu
ne peux avoir que frois objels d la fois)
Ue temps  auire, il te faudra aussi résoudre quelque cosse-téte
maging par nofre  ami le mage Théodore. Si tu réussis, tu
auros droit @ une vie supplémentaire |
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Ci-dessus : Quf est donc ce petit bonhomme:
couronne ? Tu auras plusieurs enigmes amusantes
et intelfigentes de ce type a résoudre.

FANTASTIC DIZZY
(ODEMASTERS
PLATES-FORMES
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LES BOUNES NOUVELLES : Des
QUEJE SLIIS ENTRE DANS WILD SIDE,
TNt ETE TRANSFORME EN U GARLON
BEMICOU P PLUS FORT, FLU8 RAFPIDE
ET INVEST! PE SLIFER POUI/OIRS,
MAINTENANT JE SLIS

EYELLYOPS !

LES MALIVAISES NOUVELLES  TE
BLUS ENTRE ICI 0L TE SLILS PRIS ALl FIE-
GE . (UOI DAITRE P J'Al LAIBSE LIN
TYPE EMBARGUER 8L5!.
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FAIRE DUMAL A
BEZERKER Y

5( JE FAS LE POINT, Y BczeRKER N'EST CERTAINEMENT PAS
J'Al ENCORE. LN Max W | ILE GROSSE TETE MAIS |LSAT TOUIOLRS
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Bienvenue dans le Round Trucs, la rubrique consacrée aux solutions des jeux les plus difficiles. Nos
redacteurs sont a votre disposition pour répondre a vos questions, vous aider a sortir quand vous étes bloqués
et ne réussissez pas a continver un jeu. Dans ce cas, vous vous adressez av journal. Ecrivez nous lorsque vous
avez des problémes... mais aussi si vous étes des petits génies du joypad. Tous les trucs, les conseils, les astuces
et les solutions que vous nous enverrez nous feront plaisir et aideront aussi les autres lecteurs.

MICKEY & DONALD
LE PASSAGE DES

SONIC CHAOS

PORTES
MEGADRIVE
jeu d 2 joueurs)
Pour prendre une porte, il faut
que les deux joueurs se plo-
cent devant elle et qu'ils
2o appuient tous les 2 sur lo
PRX  manette. Lorsque vous étes
S dans la fameuse salle des portes, il faut
toutes les prendre (sauf la 1% car c'est celle d'oU
vous arrivez). Prenez toutes les portes les unes aprés les
autres en allant de la gauche vers la droite sans reprendre
2 fois lo méme. Vous allez revoir des décors que vous
connaissez déjd : ¢'est normal. Lorsque vous avez bien pris
toutes les portes et que vous arrivez d la derniére, prenez-
ld. Vous serez dans un décor ou le sol est rouge et o0 2 sor-
ciéres sont la : vous étes au dernier niveau.
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BATMAN RETURNS
MEGA CD

SELECT ROUND EN
MODE CONDUITE

, Dans le tableau des Options,
mets-toi sur Driving Only.
Ensuite, va te mettre en
face de chaque Option en commencant
par lo 1 ef jusqu'd la 7 : fois Gauche et B d
chaque fois. De la 7¢™ Option repasse d la 6™, et reviens
insi jusqu'd la 1** foujours en faisant Gauche et B d chaque
fois (tu entendras une sonnerie). Pendant le jeu, il suffit de
faire Pause et ensuite le bouton d'accélération.

2

..........
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AIDE DE JEU

La 2° Emeraude :

Il faut que tu remontes,
en t'aidant des |c:1fe-
formes, |Usqu o |c1 tele |
qui permet de stopper |
le temps, puis utilise le
ressort @ la droite
pour afteindre la
jae piqte-Forme
Emprunte

ressort qui sy
trouve,

bondis sur |t:1

\

haute en
gardant

ce ressort

et enfin

saute  en

haut a gauche

pour trouver le joyau.

La 3¢ Emeraude:

|l faut que tu fasses 4 fois de
suite le méme trajet dans le
tuyau, a la 5eme Hois_, appuie
constamment sur le haut de la
manette afin de prendre un
chemin qui appardit, et qui te
menera au [oyau,

La 4¢ Emeraude :

I faut que ailles le plus vite
possible complefement a droite
du niveau, en utilisant les diffe-
rents skates volants. Il faut obli-
gatoirement posséder un skate

/"'“\

|:>|c1fe forme * I N
a ; i
=0 \‘\

a la tin du niveau, car le joyau
se frouve en hauteur, sur une
| grunde plate-
> e
v tu  n'os

pas de skate

a cet endroit, et

si_il te reste

assez  de

femps, re-

viens en ar-

riere  pour

,\,ié en reprendre

un.

la 5° émeraude :

la, tu te trouves dans
un dédale de tuyaux. La
meilleure solution, c'est de te
servir du bouton Pause pour
bien reperer le bon chemin.
Si tu trouves le parcours qU|
mene au joyau, tu verras qu'a
la fin du tuyau un ressort te
renvoie a l'intérieur. |l te faut
donc sauter au bon moment
pour éviter et récupérer le
joyau & gauche.

La 6° Emeraude :

Ce |oyau appardit |orsque tu
as battu le Dr Robotnik a la fin
du niveau 6 : "Electric Egg
Zone". Attention, le joyau
n'opparagitra que si tu pos-
sedes les 5 autres.

[l faut également savoir que la
fin du jeu est visible unique-
ment si fu possédes foutes les
Emeraudes, sinon tu auras le
message "fry again’.




ECCO THE DOLPHIN

MEGADRIVE

DARK WATER - o 5
combat avec |'Astérite : '

Pour détruire, il faut que fu charges
(attaque rapide) 4 molécules de

lo méme couleur. Les organes
sont les plus faciles.

WELCOME
TO THE MACHINE

combat avec le vortex :

(nous vous donnons le nombre de coups
maximum, car il y a des variantes selon la |
console). Il faut d'abord que fu défruises . SROESE. il
les yeux : 8 coups de sonar dans cha- , YNGR A 6NN S
cun d'eux; ensuite, tu dois attaquer gl Avey le Ropto

sa bouche, charge-la 3 fois en plo- 48 21002/, 312
cant bien Ecco d ["horizontale. Une

fois qu'elle est tombée, elle réapparit. Il faut donc que fu répétes |'opération 3 fois
de suite. Dés que la bouche est détruite, il faut que fu charges le front, 5 fois.

GAME GEAR e City of forever : e City of forever Il : o

CODES WIJBSI QYMWW e e bystibena OB A B i A

* Open ocean : e Origin beach : * The tube : E
MUEVF MGINYV QSOWO |

¢ Cold water : e Dark water : ® The machine :
ONNWF AOKIJR GSCSP

® Open ocean |l : e Deep water |l : * The vortex :
SVNKG GBJEL UQQGW

ALLADIN o e e
MEGADRIVE TR S

Voici la technique pour réussir a vaincre Jafar, le boss de fin : il faut que fu passes fout
le dernier niveau en 1'appliquant @ ramasser absolument foutes les pommes et surfout
n'en gaspille aucune, conserve-les toutes pour la fin.

| T Une fois face d Jafar, envoie-lui des pommes et
essaye de ne pas perdre de vitalité. Lorsqu'il
est vaincu, un grand serpent apparait (fran-
chement agressif d'ailleurs !) et c'est la que
cela se corse. Il faut te metire d la bonne dis-
tance pour que tes pommes le blessent, et les
lancer sans 'arréter. | L
Si tu avais bien foute ta vitalité et lo bonne oY sl esbi
quantité de pommes, fu terrasseras |'immonde i 2 Frizs IS, 8 Sl s e bliand
reptile sans probléme ! Maintenant, il ne te ditirs i
reste plus qu'd t'envoler avec lo douce ef fendre
Jasmine, aprés un langoureux baiser que fu as

%TE{*EF "1;?515" §owgr
kb Ut ULl  |argement mérité |

Sonic




TRUCS

Pour toi, une montagne de nouveaux trucs
pour tous les genres de consoles. Mais... s'il
te plait, utilise-les seulement si tu as
vraiment de grosses difficultés, sinon ou est
le plaisir ?

Wonder Boy 3
The Dragon’s Trap

Voici quelques mots de passe pour le jeu :

Trucs

Humain WEST ONE 0000 000
Homme Lézard THC3 YN4 DEAU XU7
Homme Rat 6CR7 N74 8Y3A U60
Homme Piranha 5J WC4 DE4U R5H
Homme Lion THC3 YTT DE4U RVM

Homme Faucon SJWP WCP 9E37 XKN
(* Le premier code te donnera une infinité

MS

d'armes)

1) Rentre le mot de passe WEST ONE 0000 000.

2) En sortant du village, passe entre deux arbres et puis
tourne a droite jusqu'a une porte. Entre, va jusqu'au bloc
gris et frappe-le avec ton épée.

3) Attrappe les points d'interrogation blancs et une porte
secréte apparaitra.

4) Entre : tu arriveras a un point oul tu seras transformé
en une autre créature. Saute jusqu'a ce que tu sois
transformé en Homme Lion.

5) Retourne en arriére et pousse vers le haut le bloc gris
qui suit. Tu entreras dans une chambre secréte.

6) Sélectionne la foudre magique avec la touche 2.

7) Traverse la porte pour combattre le roi des Dragons.
Tue-le en le foudroyant, prends la croix rouge qu'il
laissera tomber et tu auras complété le jeu !

Wonder Boy

Une série de jeu qui a eu beaucoup de
succes et qui a davantage de tours dans son
sac que celle de Sonic ! Beaucoup de ces
jeux sont de
vrais défis : voila un petit indice
pour t'aider.

*Selectionne les niveaux : appuie
une fois sur la touche 1 sur le
menu, appuie deux fois sur la
touche 2 et appuie sur les deux
touches en méme temps. Appuie
en haut pour passer au niveau
suivant.

Ces petites creatures peuvent etre tres dif-
ficiles a controler et cela peut créer de gros
problémes dans les niveaux les plus avan-
ces. Voila 30 codes pour le niveau “FUN".

NMHOU DRHGY
TIFXM JNFPQ
PMHOU FRHGY
HHPQQ ZOFWM
DLHHY VSHNU
ROPMW BPFWM
NSHNU XSHNU
TOPWM PNFPQ
PSHNU LRHGY
HNPPQ RNFPQ

| —]
- MS

*Choix des niveaux : pour continuer dans
les niveaux (dans la version Master
System), appuie sur les touches 1 et 2 et
tourne la croix de direction jusqu’a ce que

tu entendes un “ping” ! (Une vingtaine de tours complets
seront necessaires). Va jusqu’a la section du changement
de niveau, et dans le menu, choisis un titre. Va dans la
section “New Level” et un écran apparaitra, appuie sur la
touche 2 pour quitter cet ecran.

Cela doit étre super C
pour ton systéme Sega et pour faire plein de

d'étre prince !... Tout

cet argent pour acheter
voyages autour du monde. Eh bien, ce jeu-la n'est pas mal non
plus, il est méme trés bien, allez, courage... jette un coup d'eil

Prince of Persia

Niveau Code
2 DHIFCK
3 FHKHDG
4 1JFJFU
5 JIMJFB
6 IGGHDO
1 HECFED
8 LGMIEZ
9 PJMLHM
10 KDEFBH
11 KCIFBC
12 RHKLGJ
Dernier niveau RELJED




Micro Machines

C’est le premier jeu Sega de Codemasters et un des
meilleurs titres de I’année pour cette console. Si tu
as des problémes pendant le jeu, jette un coup d'eil
aux conseils ci-dessous :

1) Selectionne toujours Spider et prends la place de ce personnage
(¢c’est le meilleur pilote). Prends les adversaires les plus durs dans
les premiers niveaux, en laissant les plus faciles a battre pour les
parcours les plus difficiles.

Z2) Le secret de la victoire, c'est la pratique. Cours a fond sur Ia
premiére piste, compléte-la et passe ainsi a la suivante; fais de méme
avec la seconde, passe ensuite a la troisiéme et continue. De cette
maniere, tu seras bientdt un vrai champion.

3) Tu ne dois pas suivre la piste centimétre par centimetre, profite
donc de tous les raccourcis pour dépasser 'adversaire.

4) Quand tu cours sur la table, il est possible de battre les adver-
saires (avec beaucoup d’attention) et de gagner un point de plus.

5) La course sur la table de billard avec les voitures de formule 1 est
probablement la plus insidieuse : étant donné la vitesse trés élevée,
il est tres facile de tomber. Le truc est le suivant : appuie sur le
bouton d’accélération et une fois que tu auras acquis une vitesse
acceptable, lache-le. En continuant ainsi, tu devrais dépasser les
angles beaucoup plus facilement.

Clraflenge

e MicroMachines

. el T e T PR . i =

SPIDER BONNI

Streets of Rage

Un des “baston” a defilement les plus beaux pour le
portable Sega, toujours en téte de cilassement.
Pour ceux qui ont besoin d’'une aide supplémentaire
pour poursuivre le jeu, voila un truc pour
selectionner le niveau et devenir invincible. En premier lieu, va dans
I’écran des options et
sélectionne “sound test”.
Ecoute alors les traces 00
et 01, et en appuyant les
touches 1 et 2 en méme
temps, tu pourras donc
ecouter la 11. Deux
options apparaitront

a I’écran et cela te
permettra d’accéder a

une victoire facile.

Trucs

Si tu as une Megu Drive,
cefte rubrique est pour
toi. “Dégusie” les codes
de ce premier numéro et
amuse-toi bien |

ame

nouveautés

Lemmings
@ !l y a autan! de codes Game Genie pour ce jeu, qu'il n'y a de LEMMINGS sur
P |"écran... en voild quelques uns pour aveir un tas de rongeurs utiles.

® (ommence foujours avec 50 grimpeurs

SYJTBROL + GKJTAADN

@ (ommence foujours avec 50 parapluies SVITBRDL + GKITAADW
Commence foujours avee 50 porfeurs de hombes SVJTBRDO + GIUTAAD?
Commence foujours avec 50 blocs SVITBRDG + GKJTAADS
Commence foujours aver 50 constructeurs SVITBREC + GKITAAEE

@ (ommence tovjours avec 50 eeeuseurs horizonfaux SVITBRE] + GKITAAEL
@ Commence foujours avec 50 mineurs SVJ_TE'REH.+ GKITARET
Commence toujours avec 50 crauseurs verticaux SVITBREY + GKITAAED

« Batman Returns

@ o ke N :
Combien de vies as-fu perdues ? N'aies pos peur, avec ces codes, le vengeur masqué
._ deviendra un... hum... Superman |

@ Invulnérabilité jusqu’a ce que tu tombes BLYTAA4R
® Batarang infinis ALFAAA9N
Bombes fumigenes infinies BLGTAASN

® Foiims infinis BLHTAABC
@ Crachets ou ancres infinis BLITAAL
@ ttorong recherche infinis BLLAAATA
{ommence ovec 10 vies BEFAAABL
Commence avec 50 vies GEFAAARL

@ C(ommence v niveoy secre! | CHGACADG
CMGACADG

@ (ommence au nivenw secrat 7

* Terminator 2-The Arcade Game

® | yicil Amold Schwarzenegger a utilisé un tromblon pour détruire T1000 : pour tai,
@ ces codes suffiront |

Puissance de feu foujours au maximum AADTAAEL
® [ergic infinie RGIAAGOC
@ Fusées ef cartouches infinies RZBAAGXD
® Commence avec beaucoup de fusées XGGABAI(

 Vies infinies RZBAAGYS
@ (ommence par le voyage i Skynet SFAABIXL
@ Commence i Skynet SFAABNXL
® Commence dans | “Freeway” SFAAB2XL
" Commence dans le “Steel Mill” SFAABGXL




PROCHAIN NUMERO

A remplir et a renvoyer a :
Sonic Mag - Tournon-Egmont
46, rue Broca 75005 Paris

Quel est ton nom, ton age
et ton adresse

Note ton score le plus élevé
dans les jeux Sega

JEU S icnwn RN R S S

DOOLEE o o wiwiv & & e m e & %% § 5 s

Systéme (coche)

MD MS GG MCD

UN NUMERO A
2/ NE PAS MANQUER

Quel jeu Sega aimerais-tu
voir en BD dansg ton
Sonic Mag ?

Je PENSE QUE e .eceenconoass i

ferait une super BD.

Avec la BD

Quelle note donnerais-tu . b-
4 ce numéro ? | exclusive de

* -
b

. Wonderboy !
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