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Q VIDEOGAME 

Q FUMETTI 

Q ALTRO 

TESTO 

SCRIVERE A: 

E/O TEL. 

Vostro nonno vi ha appena regalato la 
collezione completa dei francobolli della 
Repubblica Italiana, con tanto di "Granchi 
rosa", e voi non sapete che cosa farvene? 

Questo è lo spazio che fa per voi: potreste 
mettere un annuncio e cercare di scambiarla 

con un Mega CD e un po' di softvvare! Oppure 
volete vendere il vostro vecchio Co/ecovision, con 

136 titoli, per acquistarvi con il ricavato un bel Game 
Gear? SCRIVETECI! 

Uendo [ompro Scambio 

Avete la collezione 
completa dei Classici 
Watt Disney e vorreste 
commutarla con tutti i 
fumetti giapponesi at­
tua Ime n te in circo­
lazione? S/urp! Telefo­
natemi a casa e ve-

Q 

.J o 

.J (.) 

Q 

Q 

Q 

dremo che cosa si può 
far... ehm, volevo dire, 
compilate il tagliando e 
speditelo a: Rizzo/i 
Egmont Pub/ishing -
Sonic ZONA SCAMBIO, 
via A. Rizzo/i 2, 20132 
Milano 



La tua guida al sensazionale 
mondo Sega. Dacci dentro! • • • 

Vai c9', elle sei 
forttl E l'.to 

FUMETTI 
Arrivano le prime lettere e i primi 
disegni dei fon di Sonici 

f I I s 
Tutte le novità per le console Sego! 

ｦ ｾｃａ＠
Uno speciale sulla Sonic·Mania. 

E 
Robocop vs Terminator, 
Ecco tbe Dolpbin, Jurossic 
Park e molto oltro ancoro! 
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COO• ｾ＠ : 
wo:wf·. • 

'n 1J1L1*"8€CHI 
Manuale indispensabile per il 
videogiocatore! 

Fra una partita e l'altro, rilassatevi con 
i nostri giochi! 
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IMPAZIENZA 
Carissimi amici di Sonic Videogiochi & 
Fumetti, 
sono un possessore di MD e adoro 
Sonic 2. Secondo me, detto gioco, è il 
meglio del meglio. Avrei delle doman­
de: 
I) A quando Sonic 4??? 
2) Come sarà Sonic 3??? 
Detto questo, salutoni 
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Andrea Nicolò. Reggio 
Calabria 

Caro Nicolò, non ti sem­
bra di essere un po' 
impaziente? Ancora non 
è uscilo Sonic 3 (e quindi 
come facciamo a sapere 
come sarà?), e già tu 
chiedi del quarto capito­
lo delle avventure del 
nostro amato porcospi­
no blu! Su, ora calmati, 
accendi il Mega Drive, 
prendi in mano il joypad 
e fatti una bella partita a 
Sonic 2: vedrai che in 
men che non si dica ti 
troverai il 3 sugli scaffali 
dei negozi. Poi si 
vedrà .. . 

CRITICHE 
Caro "Sonic", 
sono un ragazzo di 16 
anni che ti scrive per 
dirti che sei fantastico! I 
Ti ho trovato una rivista 
abbastanza originale 
nel campo dei videogio­
chi, anche se lo confesso 
a prima vista mi sem­
brava una( .. •). 

Nasce il primo club di "Sonic Fan" 

europeo; le prime critiche e i primi 

consigli dei lettori ma, per fortuna, anche 

tanti complimenti; le lettere sono 

arrivate a fiumi in redazione, 

coloratissime e piene di splendidi disegni. 

Continuate così! 

Sfogliandoti ho visto una grande rivi­
sta dedicata completamente al Mega 
Drive (che io posseggo) e ai suoi fratelli 
(Master System, Game Gear, Mega 
CD) di casa Sega. Devo, però, ammet­
tere che i diletti non mancano, infatti le 
recensioni sono troppo corte e sempli­
cistiche, anche se i giudizi dei giochi 
sono giusti. Dopo questa affermazione, 
però, ho visto nella rivista abbastanza 
impegno e ho detto: "È solo la prima 
rivista, quindi non si può chiedere il 
massimo subito!". 
Sperando in una pubblicazione della 
mia lettera, ti saluto e dico: "Forza 
Sonic!". 
Ah! Dimenticavo di porvi qualche 
domandina: 
1) Street Fighter 2 per Mega Drive è 
uscito? Uscirà, o ormai non lo vedremo 
più? 
2) Le cartucce per Mega Drive avranno 
un abbassamento di prezzi? 
3) Uscirà mai per Mega Drive un titolo 
simile ai seguenti coin-op: Pang e 
SuperPang? 
Ciao da 

Christian. 
Pifferi. 

Castelhzrano 
(RE! 

Beh, Christian, 
naturalmente le 
critiche costrutti­
ve ci fanno sem­
pre piacere, ma 
devi tenere con­
to di alcune co­
se: la rivista si 
chiama Sonic 
Videogiochi & 
Fumetti, e tratta 

in egual misura di entrambi gli argo­
menti. lnoltre preferiamo fare re­
censioni chiare e concise, piuttosto che 
soffermarci a descrivere ogni singolo 
livello o bonus presente nel gioco. Ma 
passiamo alle domande: 
I) Ebbene sì, caro Christian! Il mitico 
picchiaduro della Capcom è arrivato 
anche su) Mega Drive, e dovrebbe già 
essere disponibile nella versione PAL 
compatibile distribuita dalla Giochi 
Preziosi. 
2) Non che ci risulti, ma non bisogna 
mai porre limiti alla provvidenza. 
3) No, non abbiamo mai sentito parlare 
di simili conversioni. 

IL PRIMO IN EUROPA 
CaroSonic, 
chi li scrive è il Sonic Fan Club Yuji 
Naka-Sonic's Friends, il 1° in Europa. 
Non abbiamo resistito a scriverli da 
quando abbiamo visto la copertina 
colorata del 1° numero. Troviamo che 
Sonic sia una rivista dalla bella grafica 

Luca Rlnzl 



Andrea Nicolò 

e ben strutturata. Eppoi era ora che 
qualcuno in Italia si decidesse a pubbli­
care una rivista solo Segai In Inghilter­
ra ci sono i bellissimi Sega Power, Sega 
Pro, ma adesso una rivista del genere 
possiamo godercela anche In italiano! 
Ed ora delle domande prese da soci 
va ri: 
I) Che fine ha fatto Super Gais Panie 
per Mega CD? 
2) A quando una super recensione di 
SonicCD? 
3) Ed ora una domanda che ci assilla da 
tempo e alla quale ognuno ha la sua 
opinione: di che sesso è Miles ''Tails" 
Prower? 
4) Perché non aggiungete alla rivista 
qualche gadget e qualche poster di 
Some? Già ne abbiamo molti, ma chi 
più ne ha più ne metta ... Eppoi giove­
rebbealla nvistal 
5) E il cartone ammalo d1 Some? Che 
fine ha fatto? 

Sonic Fan Club Yuji Naka 
Sonic's Friends 

(Primo in Europa} 

Per chiunque voglia aderire 
e/o Pacelli, via Liberazione 62 - 00048 
Nettuno (Roma) 

Il presidente Vittorio Giorgi 
P.S. Pubblicateci, ve ne preghiamo/ I I 

Il primo club di fan di Sonic in Europa? 
Ne siete proprio sicuri? Comunque sia 
ecco pubblicata la vostra lettera e il 
vostro annuncio di iscrizione al Club 
Yuji Naka, speriamo che siano m molti 
a seguire il vostro esempio. 
I} Non abbiamo ancora notizie precise. 
Tenete d'occhio 1 pross1m1 numeri. 
2) Troverete una bella recensione su tre 
pagine proprio su questo numero. 

,. . 

Anonimo. Ricordatevi di mettere il mittente/ 

3) li volpino a due code è un bel 
maschietto. 
4) Può darsi che in futuro metteremo dei 
poster o altri gadget. .. Abbiate fede. 
5) "Sonic the Hedgehog, the animated 
serles", prodotta dalla Bohbot Entertain­
ment su un'emittente via cavo america­
na, ha riscosso un notevole successo ed 
è gio prevista una seconda serie. La 
stessa casa ha anche lanciato il cartone 
animato di "Bubsy the Bobcat". Per l'Ita­
lia, se ne riparlero nella prossima pri­
mavera su uno Rete privata. 

PROBLEMI DI CALCOLI? 
Salve ragazzi! 
Sono Andrea e vi scrivo dalla provincia 
di Roma, precisamente da Albano 
Laziale. Ho appena comprato la vostro 
rivista e ho accolto l'invito a scrivervi. 
con il pensiero che la mia lettera sia la 
prima a esser pubblicata su Sonic 
(spero che mi facciate questo onore!). 
Che posso dirvi? Intanto v1 dico subito 
che posseggo un Mega Drive, un Game 
Boy, un Amiga 1200 e un GIG Tyger, 
ehm, no, mi sono lasciato un po' prende­
re la mano! bando un primo sguardo 
alla rivista, ne sono rimasto soddisfatto. 
Spero che sul prossimo numero ci sia la 
recensione di Street Fighter 2 CE per 
Mega Drive e magari una bella posta 
piena di ragazze (fatevi sotto). A propo­
sito, per l'influenza del tuo gatto conosco 
uno sciroppo miracoloso di un famoso 
dottore di Frosinone; per i calcoli renali 
di tua zia ho qualche dubbio: mai pro­
vato con qualche acido? Fammi sapere 
come è andata. Ragazzi, ora vi saluto 
(che fantasia eh?) sperando di trovare la 
mia lettera pubblicata sul prossimo 
numero cli Sonic come lettera inaugura­
trice della vostra posta. 

ZondLErroR1 
Pensiero della sera: •non è che noi 
siamo razzisti, sono loro che hanno il 
Super NESI" (libero adattamento da 
Sportacus, trasmissione televisiva di 
Odeon TV. NdR) 
Andrea Imbastari 
Alias Mr. Sonic, Albano Laziale (Roma) 

Come prima lettera da pubblicare su 
Sonic per inaugurare la rubrica della 
posta sei arrivato un po' m ritardo. ma 
noi ti perdoniamo e ti pubblichiamo lo 
stesso! Street Fighter 2 CE verro sicura­
mente recensito ... Quindi continua a 
comprare Sonlc: vedrai che verrai sod­
disfatto. Riguardo, poi, a una posta 
piena di ragazze (fatevi sotto davvero/}, 
leggi un po' la lettera qui sotto ... 

AMORE A PRIMO JOYPAD 
Caro Sonic sono pazzamente innamo­
rata di te (nel vero e proprio senso). Da 
un anno ho il Sega Mega Drive, e ora 
c'è Sonic la rivista! Quando ero sola, 
giocavo con un mio amico in campa­
gna che sembra la "green hill zone", 
zona della montagna verde. Tails è 
molto tenero e lo adoro. Potresti rispon­
dere alle mie domande? 
I) Quanti anni hai? 
2) Hai una ragazza? 
3) A quanh chllomAtn com all'ora? 
Un saluto (smackll, 

Laura Lucarelli, Alessandria 

Per rispondere a questa lettera abbia­
mo deciso di far parlare direttamente 
lw, il vero protagonista della nostra rivi­
sta: il grande porcospino blu/ 
"Ciao Laura, sono contento che il mio 
giornale 11 piaccia/ Rispondo subito alle 
tue domande: 
1 I Ehm, mi dispiace ma non posso dirlo 
(è un segreto!). 
2) SI, mi dispiace, ma proprio nella mia 
ultima avventura (Sonic CD), ho cono­
sciuto una bella porcospino rosa e mi 
sono innamorato/ 
3) Non ho mai preso misurazioni preci­
se, ma riesco facilmente a oltrepassare 
il muro del suono/ 
Ciao/ Contenta, Laura? Speriamo di sii 

3 
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la superstar dei videogiochi, il delfi no 
Ecco, sta preparando, insieme con le star 
del telefilm Baywatch, un video di propa­
ganda per la salvaguardia del patrimonio 
ecologico marino, diretto alle scuole ingle­
si. In queste immagini possiamo vedere 
Ecco con gli attori Nicole Eggert e Oavid 
Charvet (che nel telefilm recitano le parti 
di Summer Quinn e Moti Brodyl mentre 
stanno girando un video di venti minuti 
sotto il sole della California. Il video ta cui 
ha partecipato anche Oavid Hasslehoff) 
trotta molti aspetti relativi alla sicurezza 
marina e il nuoto, e dovrebbe essere 

u0•J·l·l·lirat1·•1t·X· 
Super campioni, leggete con attenzione: la logie 3 ha 
presentato in anteprima due modelli di joypad attual­
mente in fase di sviluppo, dalle caratteristiche straor­
dinarie. Si tratta di •controllar" dotati di micro-switch 
(cioè interruttori particolarmente sensibili sui pulsanlil 
e di aulofire a diverse velocità. Il Phanlom e il logipad 
(questi I nomi dei nuovi natii si differenziano In quanto 
il primo sarà dotalo di una leva (tipo joystickl al posto 
dello più tradizionale croce direzionale, di un control­
lo diretto della velocità dell'outoflre e di sei pulsanti 
(oltre o due metri e mezzo di covot. Entrambi i joypod 
sono completamente compatibìll con il Mega Drive e 

disponibile per le 
scuole elementari e 
medie entro breve 
tempo, come parte 
del progetto life­
guord Potential, 
dietro al quale ci 
sono la Royal life 
Saving Society 
inglese e la English 
Schools Swimming 
Association, con il 
contributo della 
Sega. Potrebbe 
essere, oltretutto, 
un trampolino di 
lancio per eventuali 
altre apparizioni 
video di questo 
splendido delfino. 

alcuni sistemi minori. la data di lancio dev'essere ancora confermato, quindi state all'occhio! 



Carissimi giocatori di Game Gear, 
state per ricevere un grande aiuto 
a risolvere i vostri giochi preferiti: 
sta per uscire il Game Genie per 
la vostra console portatile! 
Quest'ultimo nato di una lunga 
famiglia di cartucce per c·odici 
speciali è stato appositamente 
progettato per il Game Gear 
Sega. li look nero e tondeggiante 
fa venire in mente uno degli 
aggeggi che Batman si parta nella 
cintura: il GGGG può essere inse­
rito normalmente nell'entrata 
delle cartucce e ospitare una 
qualunque cartuccia GG. Quando 
accendete la console potrete 
inserire, in un'apposita scherma­
ta, dei codici speciali che vi per­
metteranno di avere vite-extra, 

È in arrivo anche il Sega Arcade Power Stick Il, 
un joypad dotato di joystick e sei pulsanti che 
può dare il massimo su titoli come Street Figh­
ter Il. È possibile, naturalmente, cambiare la 
configurazione da sei a tre pulsanti per i giochi 
più tradizionali. la forma è simile a quella del 
vecchio Arcade Power Stick, ma questo è più 
grosse> e dotato di autofire regolabile e rallen­
tatore per i giochi più frenetici. Naturalmente 
anche il joypad Sega sei pulsanti più •norma­
le", già in commercio, va benissimo, ma questo 
controller sembra veramente ben realizzato. 

Quando potremo provarlo vi daremo maggiori informazioni. 

armi, bonus, 
tempo e altre 
amenità simili 
durante il gioco. 
Nella confezione 
c'è già un piccolo 
elenco di codici 
per i titoli princi­
pali Game Gear 
ed è probabile 
che ne escano 
degli altri per le 
varie novità: si 
parla di più di 
novanta giochi. 

Avete dato un'occhiata alla 
Zona Relax di questo nume­
ro? Vi è piaciuto il gioco del 
labirinto? Ne vorreste degli 
altri? Non vi preoccupate, 
siamo già pronti con una 
variante del Gioco dell'Oca 
dove i protagonisti saranno 
proprio loro: Sonic e Tails! 
Nel prossimo numero trove­
rete la mappa e le forme 
per le pedine! Basterà un 

5 dado e il gioco sarà fatto! 

• 



Su questo numero torna 
la Zona Franca, uno 
spazio libero che 
utilizzeremo per articoli 
di vario genere sul 
mondo dei videogiochi 
Sega: vi potrete 
aspettare speciali, 
interviste, anteprime e 
varietà: stavolta 
abbiamo pensato di 
proporvi una carrellata 
sui gadget e 
l'oggettistica di vario 
tipo, sorta attorno al 
simpaticissimo 
personaggio che dà il 
nome alla 
nostra/vostra rivista 
preferita: Sonic il 
Porcospino Blu! 
Quando un attore 
famoso o un 
cantante di successo 
diventano gli idoli 
delle folle, arrivano 
immediatamente in 
commercio spille, 
poster, magliette, 
orologi, cartoline e 
oggetti vari. Sonic 
non è da meno, dato 
che è uno dei 
personaggi più 
famosi dei 
videogiochi, e infatti 
guardate un po' in 
queste pagine! 
Buona lettura! 

6 -





NELL' EMlq=EfZO NOR.f1 f1EL PIANETA MO· 
Bll)G C:.I TROWI l.' OIL OCEAN ZONE ... 







11 -









SALUTE, GENTf! 
COME STANNO ANDANDO LE VACANZE NATALIZIE? 

SPERO CllE I VOSTRI DESIDERI VENGANO ESAUDITI, 
Nfl FRATTEMPO CUCCATEVI LE NOSTRE RECENSIONI: 

POTRETE cosi SCEGLIERE QUALI VIDEOGIOClll COMPRARE 
PER LA VOSTRA CONSOLE. COMINCIAMO ALLA GRANDE 

CON UN TIE- IN CllE RIUNISCE DUE FAMOSI ROBOT 
Dfl GRANDE SCI/ERMO: ROBOCOP VS TERMINATOR, 
PER MEGA DRIVE E MASTER SYSTEM. CONTINUIAMO 
CON COOL SPOT, JUNGlf BOOK E ECCO TllE DOLPlllN 

PER MS. GENERAl CllAOS PER MEGA DRIVE E SONIC CD 
SONO SICURAMENTE TITOLI ATTESISSIMI, MA Cl SONO 

ANCllE JURASSIC PARK PER MASTER SYSTEM 
-'""" E MORTAL KOMBAT PER GAME GEAR. 

SU1I Kll'K OFF a 

CORRETE A LEGGEREI 

CONSOLE 
IDENTIFICA Il SISTf.MA TfSTATO: MS 
STA PER MASTf.R SYSTf.M, MD PER 
MEGA DRIVE, GG PER GAME GEAR E MCD 
PER MEGA CD. 

SCHEDA TECN /CA 
LA CARTA D'IDENTITÀ DEL GIOCO. 

VOTO PARZIALE 
lii-i.,..._.,....+.---1 GRAFICA, SONORO E G/OCABll/TÀ 

IN UN GIOCO SONO MOLTO 
IMPORTANTI, PERCIÒ VENGONO 
VALUTATI UNO PER UNO . 

._____. VOTO 
Il GIUDIZIO COMPLESSIVO SUL GIOCO. 

I COMANDI 
PER SAPERE GIÀ DOVE MITTERE LE MANI. 

BONUS MALUS 
I PREGI E I DIFITTI DEL GIOCO 15 

-



IOBOCOP us the TBIMIHATOI 

L 
'OCP, la multinazionale di Oetroit protago­
nista dei vari film di Robocop che abbiamo 
gustato sul grande schermo, sta scatenan­

do una vera e propria guerra nei quartieri 
bassi della città, per far sgomberare la zona e 
poter ricostruire un nuovo quartiere avvenieri­
stico e ultra-tecnologico. L'OCP è riuscita, gra­
zie a una futuristica macchina del tempo, a 
impossessarsi dei piani di costruzione dei due 
principali modelli di Terminator: ìl T-800 (ìl 
primo, interpretato da Schwarzenegger in 
entrambi i filml e il T-1000 (il Terminator di 
metallo liquido, il •cattivo• protagonista del 
secondo capitolo). Robocop, prima al servizio 

Qui sopra possiamo ammirare alcune delle pose 

lf dello sprite di Robocop: come potete vedere è 
U sta/o realizzato con molta cura. 
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Con Cll'arma più polente è anche piiJ facile farsi 
strada tra gangster e punk vali: non abbiate piet8 
d1 kxo. dato che kxo non ne hanno alfa1to d1 Wlil 
Altrimenti finirete in frefta di giocare. 

dell'OCP, decide, viste le malefatte del suoi 
membri, di ribellarsi a questo sistema e di fare 
di testa sua (anche perché è l'unica cosa orga· 
nlca che gli rimanei. Il suo compito è cercare di 
ripulire la città da malviventi, gangster e Ter· 
mlnator vari, tutti al soldo dell'OCP, fino ol 
cuore stesso della malvagia mega-corporazione 
Internazionale. 
SI tratta, in realtà, di una sorta di •revisione• 
del primo capitolo videoludico Ispirato al poli· 
zlotto di metallo, già apparso per le principali 
console esistenti. Il gioco consiste, come og ni 
buon titolo di piattaforme/azione, nel saltare 
da un livello all'altro, eliminando tutti I cattivo· 
nl che cl appaiono davanti, raccogliendo tutti I Ｑｾ＠

bonus, I power-up e le armi speciali di cui I 
lii 
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Robocop è dotato, e superando i vari boss di 
fine livello sparacchiando a destra e a manca 
a più non posso. È un gioco violentissimo, par­
ticolarmente adatto agli amanti dei film 
dell'orrore, con un sacco di sangue e interiora 
che schizzano per tutto lo schermo. D'altra 
parte, il nostro eroe viaggia tranquillo e sicuro 
di sé grazie alle armi che ha in dotazione e 
che troverà lungo il suo cammino, a volte 
rubandole ai nemici appena abbattuti, come 
lancia-granate, fucili laser (In genere in pos­
sesso dei Terminatori. e lanciamissili formato 
ridotto. Non pensiate che sia tutta facile, 
comunque: i Terminator disseminati nel gioco, 
che sono ossi particolarmente duri, vi daranno 
un bel pa' di filo da torcere. 
Niente do dire sullo realizzazione grafico: il 
giaco, sia per Mega Drive sia per Master 
System, è ben fatto (rispetto, proporzionalmen­
te, alle potenzialità della macchina su cui gira, 
naturalmente), e gli sprite sana definiti e ani­
mali velocemente. Anche Il sonoro è buono e 
gli effetti delle varie armi sono devastanti. 
l'azione è davvero frenetica: in certi livelli vi 
troverete sotto il fuoco incrociato di decine di 
nemici e dovrete dare il meglio di voi stessi per 
non uscirne troppo danneggiati o addirittura 
morti stecchiti. Tutto sommato siete dei robot, 
ma non siete certo immortali. D'altra parte, 
purtroppo, bisogna ammettere che manca un 
po' di originalità: tutto sommalo, di giochi 
come questo (dal punta di visto del concetto di 
base, non certo della realizzazione che, come 
abbiamo già detto, è eccellente) ce ne sono 
davvero tanti per tutte le console, in particola-
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re per il Mega Drive. Quindi è davvero difficile 
giudicarlo senza tenere conto di questo parti· 
colare che non ha certamente un'importanza 
secondaria. Va comunque detto che, come per 
quanto riguarda Star Wa rs per Game Gear, 
(vedi la recensione a pag. 241 usare dei perso· 
naggi fa mosi e conosciuti da tutti come Robo· 
cop e Terminator permette di immedesimarsi 
maggiormente e rende il gioco ancora più miti· 
co. Chi di noi non ha sognato almeno uno volta 
di essere un giustiziere al servizio del bene, 
armalo come un cavaliere medievale, soltanto 
dell'acciaio e del proprio coraggio? 
Se siete degli amanti del genere e vi piace 
vedere peni di nemici sparsi per tutto lo 
schermo, Robocop vs Terminator è davvero Il 
gioco che fa per voi e che riuscirà ad appas· 
slonarvi. Tra tanti piattaforme d'azione, questo 
è certamente un titolo da avere. Altrimenti 
potreste provare, se non altro, un titolo abba· 
stanza •standard" come genere, ma di realiz· 
zazione certamente di alto livello e con una 
grafica e un sonoro fuori del comune. Un pini· 
co di originalità in più avrebbero fruttalo 
anche un 90 o più di voto, ma anche cosi rima· 
ne un titolo divertente e coinvolgente. 
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R 
!cordate Il celebre film "li libro della 
Giungla" apparso sul grande schermo 
parecchio tempo fa? 

Si trattava della storia a disegni animati, di un 
ragazzino di nome Mowghly che si ritrova da 
solo nella giungla in mezzo a ferocissimi ani· 
mali. Niente paura però: al nostro piccolo 
amico non accadrà nulla di male, anzi, la sua 
vita sarà costellata di fontastiche avventure in 
compagnia del suoi fedelissimi compagni e 
amici: Baghero, un dolce miciotto nero luna 
pantera che peserà un quintale e mezzo con 
delle zanne da terrorizzare chiunque) e l'orso 
Balù, un mega arsone tenerissimo e stragoloso 
di banane che ammirerete in tutta la sua leg· 
giadria quando si esibirà nei suoi famosi bai· 
letti! 
In questa cartuccia per Master System !rovere· 
te tutti gli elementi del film, mescolati in modo 
da farvi assaporare il gusto dell'avventura: 
infatti, dovrete cavarla in situazioni tutt'altro 
che allegre con animali pericolosi di ogni tipo: 
dal velenosissimi serpenti a sonagli agli scim· 
panzé non troppo socievoli. E il vostro obiettivo 
sarà quello di raggiungere i vostri compagni, 
attraversando una serie di livelli durante I 
quali vi verrà assegnato ogni volta un compito 
diverso !come, ad esempio, raccogliere un 
numero determinato di oggetti o cercare qual· 

In quostn pagina pote/e ammirare alcune 
1mmagmi tratte dal pflmo livello del gioco Non 
sarl1 affa110 facile recuperare lultl i Cflstaffi che 
v1 servono per accedere al livello successivo. 

9,9 Ecco un marchingegno arcaico ma sempre funzionante: 11 prmc1p10 della leva Facendo flmbalzare Il 
wòl masso verremo sparatr 1n alto verso le piattaforme. 



Queste 1mmag1n1. invece. si nferiscono al secondo livello. quello del grande albero. Dovrete scalarto 
tutto tacendo attenzione a sc11nmiotti agguemti e camaleonti g1gant1 con la llngua lunga 
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coso di nascosto in luoghi difficili da raggiun· 
gere). 
Questo cartuccia vi divertirò sicuramente per 
lo suo ambientazione particolare, ricca di luo· 
ghl che avrete soltanto visto sui libri o ammiro· 
lo nel documentari. 
Scenari e ambientazione sono, dunque, ben 
realizzali e la veloce dinamica di gioco è sol· 
tollneata da un gradevolissimo sonoro che 
riprende le simpatiche musichette del famoso 
film di Wall Disney. 
Questo gioco è adatto a quel genere di gioca· 
tori che ama cimentarsi in percorsi avventurosi 
a piattaforme e, in genere, agli amanti dei film 
a disegni animali, che vogliono fare un tuffo 
nella fantasia più sfrenata! 



A. OAMI o•A111 • 
'"'i ,. I ,,.,.t-enattl ' ... ｾ＠
i..J • • ,.o b•lllulmi • 
Il ti•co • lmmedl•lo ••• 

- ••• M11 lo11e Ul1 

po' cli ori(llnam• 
In plu no1t 11wreh· 

be tiu•ll•IO. 

STAHUJAHS 
11111 

Ｎ ｾ＠
- MS 

' . • • • GG 



GRAflCA 
I·' I I I I I .. • • .. .. 
SONORO 
I·' I I I I .. .. 

I un 9ioco d1 p1.1t· 
t•1-&.11•>1 .. ad 
altri, lftll n011 ...,,.,. ＬＮＬＮＢＢｾ ﾷ＠

I -
.. 

-
,. !. 



PROVE 

L 
'Electronic Arts presenta un nuovo gioco 
divertente e coinvolgente in cui avrete la 
parte di un generale lii Generale Chaos, 

appunto) che deve, con le sue truppe, vincere 
dei terribili e cruentissimi scontri con gli uomi· 
ni del nemico di sempre: il generale Havoc. Un 
gioco di guerra, dunque, anche se ironico e 
simpatico. Un gioco in cui lo scopo è quello di 
massacrare il nemico a colpi di arma da fuoco, 
di granate e bazooka. Potrebbe sembrare stra· 
no che l'Electronic Arts faccia uscire un gioco 
simile proprio in un momento in cui si stanno 
combattendo guerre cosi vicine a noi, ma non 
dimentichiamo che un gioco serve anche a 
questo: a sdrammatizzare una situazione cupa, 
e, perché no, anche a far capire che noi, la 
guerra, la facciamo solo con gli sprite. 
Comunque, il gioco è davvero divertente e rea· 
lìzzato con una grafica e un sonoro da far 
veramente spavento. I soldati a nostra disposi· 
zione !divisi in cinque tipi: i mitraglieri, i gra· 
natieri, i soldati armati di lanciafiamme, quelli 
armati con bazooka e gli artificieri), vengono 
comandati direttamente da un cursore che 
muovete sullo schermo con la croce direziona· 
le. Potrete selezionare gli uomini e muoverli 
per tentare agguati o assalti o per difendere le 
postazion i. Gli scenari sono belli e vari (ben 
diciassette diversi lìvelli in cui scontrarsi) e i 
nemici intelligenti e ben disegnati. 
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Inoltre quando un vostro •omino• entra in 
diretto contatto con un soldato avversarlo, la 
scena cambia e vi ritroverete immediatamente 
o prendere il controllo del vostro uomo In una 
sorta di divertente parodia di picchioduro. 
Dovrete conquistare i vari territori della 
mappo, o scegliere e allenare i vostri uomini: 
lo porte strategica di preparazione dello bot­
loglia, ovviamente, riveste uno notevole impor· 
lonza. Allo fine, uno dei soldati vi farò il reso· 
conio completo con tutti i dati relotivi allo 
scontro appena sostenuto. 
È un gioco insolito che può sicuramente piote· 
re, soprattutto a chi ama sia la strategia sia 
l'azione frenetica. 
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Il E eco• è il nome del protagonista di questo gioco, in cui avrete la possibilità di imperso· 
nare uno splendido delfino che sguazza nell'oceano, compiendo di tanto in tanto qual· 
che acrobazia con cui può scavalcare gli ostacoli che incontra lungo Il cammino. Il sim· 

patico delfino ha un'impresa ardua da compiere: deve ritrovare la sua scuola lè il nome dei 
•gruppi" di delfini) e salvare i suoi simili che sono stati risucchiati da un incredibile vortice. Sarà 
costretto ad affrontare I numerosi pericoli: squali e pterodattili !che vi acchiappano al volo men· 

tre saltate fuori dall'acqua). Ecco potrà cibar· 
si, di tanto in tanto, dei piccoli pesci che 
incontrerà in modo da ripristinare la propria 
energia, cosi come le perle delle ostriche; non 
dovrà mai dimenticarsi di prendere di tanto in 
tanto un po' d'ossigeno in superficie o nelle 
zone d'aria nel fondale marino, inoltre, dovrà 
colpire con le sue onde ultrasoniche gli enormi 
cristalli che celano le chiavi d'accesso ai livelli 
successivi, che gli forniranno delle semplici 
informazioni, oppure lo muniranno di invulne· 
rabilità momentanea nei confronti dei nemici. 
Rimarrete impressionati anche voi da Ecco per 
la sua grafica, il suo sonoro Ila colonna sonora 
e i suoni prodotti dai delfini hanno davvero 
dell'incredibile), per la velocità di animazione 
ma, soprattutto, per l'originalità del gioco. 

Le immagini mostrano alcuni dei livelli di Ece-0. 
Bellissimo quello della città sottomarina con 
colonne e statue in stile classico. 
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S 
e vi piacciono giochi a piattaforme dove 
bisogna correre su e giù, a destra e a 
manca, Globo! Gladlators è quello che fa 

per voi. L'obiettivo principale è di raccogliere I 
vari archetti sparsi qua e là nello schermo (Ira 
l'altro, simbolo di un noto fast·food, sponsor 
del giocai e solo dopo una certa quantità, 
potrete presentarvi all'uscita e passare al livel· 
lo successivo, il tutto in un certo limite di 
tempo; se invece ne raccoglierete un numero 
superiore, avrete il diritto ad accedere a un 
livello bonus. 
Tutto qua vi chiederete? Beh, no! A complicarvi 
la vita, come al solito, ci sono sempre gli anti· 
potici mostriciattoli Ice n'è proprio per tutti i 
gusti! Uccellacci assassini, macchine spara· 
melma, mostri di fanghiglia e altre amenità di 
questo tipo, frutto del super·inquinamentol e 
per sconfiggerli siete dotati di uno strano fucile 
che spara una fanghiglia rossastra! La caratte· 
ristica più simpatica è il fatto che ogni livello è 
totalmente diverso dagli altri, sia come 
ambientazione sia per i mostri; ciò vi Impedirà 
sicuramente di annoiarvi, sarete Invece spinti a 
continuare per vedere quali altre sorprese vi 
aspettano, e il divertimento non verrà a man· 
care! Per quanto riguarda le opzioni avete la 
possibilità di scegliere se vestire I panni di 
Mick o Mack lfra parentesi è puramente una 
questione estetica poiché I due personaggi non 
differiscono fra loro assolutamentel e l'oppor· 
tunità di sentire la musica o gli effetti sonori. 
Non vi resta che tuffarvi In questo plalform· 
game e scoprirne i suoi mondi: non possiamo 
far altro che augurarvi buona fortuna : la mis· 
sione di ripulire il mondo dall'lnqunamento non 
è certo un'impresa facile! 
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,VOLTA ATTENZIONE ... 

EHI I MAX' ... WE0LIA, 
BéU.0 t I l-llNJA 
T' HANl-lO c..otO 
ａｃＷｾ€ｎｦａｔｄ Ａ＠

t-'ON AVERE P.AURA ... Cl 
'!:€RVI VIVO ... PeR 

IL MO\'IENTO I 



... f'ReNl7!:: FORMt\ AN -
CJ/e LA VéNC'efrA 
'" Mlf.Tcfl! HAWK ! 

A QIJ€STO 
ｾｉｒｒｏ＠ Cl Per-I· 
ｾｉｏＡ＠

HAWK VUOLE LA 
TE:c;.TA ! 

HA ClETTO 
CHE PA&A ｾｏ＠ ｾ＠

&LI PORTIAMO LA 
resTA 17EL POLIZIOT· 

TO FE:RITO{ 49 



FORZA. 
CHE ａｾｐ€ｔｔｉＬ＠

HAWK l 

PERCHE' NON M'AM• 
MAZZI e LA FACCIA· 

MO FINITA? 

Ml PAR€ DI VECìeR€ MAX 
L.e<2i.ATO A ｾ＠ ｾｄｉａＬ＠ MA 

e' TROPPO LONTANO, .. 

ｾａｒａＧ＠ Me&LIO C.HIAAA • 
Re MURPHY e T€NTA -

Re Ul\l' ｉｒｒｕｚｴｏｾ＠ l 



E' VN RIVELATORE 171 ｆＧｒｾｎ ﾭ

ZA Cl6l.LA POLIZIA l &l. lé'L' A -
VRA' "ATO UN ｣ｯｬｬ･［ｾ＠ l 

€>E t;.CHIACCI GVEL eor­
fONE ARRIVA QUALCHE 
981/:cRO 01 CORCS>A ! 51 
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GUALGHE '<>BIRRO ｏｎｅｾｔｏ＠ E' FI· 
NITO TAA LE FWOJE .... ---
＾Ｍ ＭＭ ＭＭＭＭｾ＠ .... DELLA 

MIA ＰＱＧＶｾｴＮＱＰｎｓ＠ ! 

ｅｾｒｅ＠ c.:.e.ATTUTO ｆｾｉ＠ !?Al.-
LA fl::'LIZIA E' ｾｔａｬｏ＠ IL F'll>' .;::.:::...­

(:1/tANPfi ａｆｆｾ＠ !7ELLA 
MIA VITA ! ａｾ＠ c;QNO 

IO CHE: COMAN'70 AL 
ｏｬｾｔｒｅｔｔｏ＠ [ >----1 1--- c:::;,_ 

MA 0ENTe COME 
ｔｅｾ＠ e e,LAZ.€ Ml REN· 

DI? LA VITA 
r11FFICti.e ! 

1, 
-,. ' ... 
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NON lf'.l'<:>IJt;fAAE 
LA M IA 1Nrei..t.1· 

0€NZA ... ---­,__ _ ___,,.NON E' 
f'eR VENOert'A ... 
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<:ie GlU€U.' IOIOTA ç,cA!'PA, 
ｾＡａｍｏ＠ FRE0ATl ! 
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MAX HATCHeT 
e BLAZé FIELOIN0 

SONO A0LI ARRE· 
i; TI I AXe:L ... léOf'lO 
EX fOLIZIOTfl E HAN· 
NO <:<:>LO INFRAN· 
ＱＰｌａｾｬ＠

E TU MUF<:· 
PJ.IY 1 VIENI 
CON NOI'? 



E' UN ｾ｜ｏ＠ Pot.IZIOT10! 
AVREMO 610C)0NQ 
171 WI ! ........ ----:.... 

n ----" Cl FAAA' COMO­
ix:> AVERE UN CONTATTO AL 

OIPAATIMENTO, QUA.Nl70 
FAAeMO 'Wl.. ?€RIO l 



Dopo queste due pagine di trucchi e codici 

vari, vi aspetta la soluzione completa di Tlny 

Toon Adventures.. Mano al Joystlck. 

-

·-MD 

I giochi di calcio non sono mai 1t1tl il 
meglio aul Mega Drive, tutt1vl1 Super Klck 
Off fa eccezione. È certi mente molto 
gloc1blle, ma per aegn1re un buon 

punteulo occorri fare delle moaae 1pecl11i. Se li gioco 11 fa 
troppo dlfflclie, provate questi trucchi. 
Cl aono 1010 due modi per aegnare In questo gioco. Correte 
lungo l'ala 1lnl1tra o destra fino all'area, quindi giratevi 
Intorno con Il giocatore, in modo d1 farlo correre In 
diagonale verso la porta e immedl1t1mente 1chl1cclate A 
per tirare. 
Il 11condo modo è molto difficile, necea1it1 di molti pratica 
per rluacire 1lla perfezione, m1 perm1tte di vincere 14·01 
Correte 11mpre lungo l' ala sinistra o destr1, e aublto dopo 
elle 11 llne1 di miti campo esce dallo schermo, 1clll1cclat1 
A e 1lnl1tr1 (o deatr1) contemporaneamente, 1 aeconda della 
direzione In cui atate calciando. LI palla curverà in 
direzione della porta e andri in retei Selezionate aempre il 
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tiro su campo d'erba, 
l'unico con 1trl1ce, 
perch6 è più facile 
fare punti. Ricordate 
che potete marc1re I 
gloc1torl , Il che f1 
uni gr1nde dlf· 
feren11. Mettete 
11mpre le m1re1ture 
aul loro dlfenaorl per 
evlt1re che fecclano 
punti. 



ECCO THE DDLPHIH Trucchi 
ｾ＠

·-MD 

Un gioco che ha tutto: una musica che accompagna perfettamente 
con le azioni e un delfino più amichevole di Flipper. Dovrete 
affrontare dei grossi pericoli, ma questi trucchi vi aiuteranno a 
completare Il gioco facilmente. Per avere energia e aria infinita: 

andate nella schermata della descrizione del livello e premete A, B, C e START 
contemporaneamente. 
Per ottenere delfini Infiniti, dopo 
che avrete completato Il primo 
livello, aspettate che appaia la 
schermata delle password, quindi 
tenete premuto START e A. Il gioco 
comincerà In pausa; premete START 
per toglierla. 
Per entrare nel gioco dal livello delle 
caverne sottomarine con ossigeno 
infinito, nella schermata delle 
password, digitate STARFISH e 
premete START. 

ｈｬ｛ｋｾｈｒｃｋＺ＠ GLOBRL GLRDIRTOllS 

·-MD 

1111 1 

• r--i 
- MS 

Giocare come Mlck oppure Mack è sicuramente 
divertente, però assai difficile. Una grande 
grafica, sonoro e livelli bonus non aiutano a 
completare Il gioco. Usando questi trucchi però, 

tutto vi sarà più facile. 

Trucchi 
Resettate il gioco e premete C, B., A e START 
quattro volte con lo stesso ritmo prima che il logo 
della Sega scompaia. 
È abbastanza difficile riuscire a fare tutto per bene, 
ma sece la farete, apparirà una schermata che 
permette di avere vite infinite, la possibilità di 
selezionare il livello da cui si vuole partire e 
un'opzione "photo freeze•. 

Trucchi 
Eh, sii È di nuovo tempo di trucchi per Il gioco del simpatico anlmale 
che fa più acrobazie di un canguro. 
Per scegliere Il livello: quando Il logo della Sega scompare premete 
verso l'alto, a sinistra ed entrambi i pulsanti del joypad in porta 2, 

quindi contate fino a dodici lentamente. Ora premete verso l'alto e a destra e contate 
fino a cinque. Premete ancora verso l 'alto e a sinistra e di nuovo I due pulsanti. 

Quando Robotnik arriva 
all'estremità In alto a 
destra della sua 
traiettoria ovale, premete 
verso l'alto e a destra 
fino a far comparire 
Sonic e Talls. Mettete il 
vostro joypad nella porta 
1 e schiacciate Il 
pulsante 2: attiverete 
così un a gabola per 
selezionare I livelli . 



I simpaticissimi studenti dell' ACME Unlverslty hanno riscosso 
molto successo In televisione e , ora, anche nel loro videogioco. 
VI presentiamo la soluzione completa di Tiny Toon Adventures 
per la console Mega Drive. 

UIEUI 1 
STAGE 1 
Questo stage è facile: vi basterà correre da sinistra a destra. 

STAGE 2 
Primo, andare a destra fino al bordo del dirupo. 
Quando Il pezzo di terreno In movimento si avvicina, saltateti sopra e 
risaltate di nuovo. Saltate sopra I mattoni e continuate a destra fino a quando 
vedete Il topo. Saltategli sopra, quindi cadete alla sinistra del dirupo e andate 
a destra nelle grotte a raccogliere una vita extra . Saltate fino In cima e 
camminate verso destra, cadete nel dirupo e quindi saltate in alto usando la 
molla sull'erba. 
Continuate a saltare a destra attraverso I mattoni per rattogllere un cuore. 
Stendete e premete C e verso il basso, quindi continuate a destra e cadete 
nel dirupo dentro le sabbie moblll. Saltate verso l'alto e camminate a destra 
per prendere un altro cuore. Tornate verso le sabbie mobili, saltate sopra I 
mattoni e a sinistra dentro la taverna. Quando arrivate alla fine, strisciate nel 
passaggio e stendete 

STAGE 3 
Correte a destra, cadete nel dirupo e continuate a destra, ma saltate I 

mattoni In movimento. Andate In basso, rottogliele un bonus e continuate a 
destra. Saltate usando la mollo, ondate a destra, saltate In alto e poi a 
destra. Saltate usando la molla e attraversate I mattoni per arrivare alla fine. 

GUARDIANO DI FINE LIVELLO 1 
Cercate di rimanere a terra, ma se Dizzy Devii o Il Dottore arrivano, saltate 
sopra un ramo dell'albero e ritornate giù. Saltate sopra il Dottor Spliter 
quando si trova a terra. Ripetete fino a sconfiggerlo. 

UIEUI 3 
STAGE 1 
Andate a sinistra. Aspettate the la catena sia a 
sinistra e saltate. Continuate a sinistra e In 
basso. Stendete lungo la pendenza, saltando In 
aria per evitare la palla. Lasciatevi cadere dal 
bordo, uttldete I nemici, saltate il muro, andate 
a destra, in alto, a sinistra, saltate il muro, a 
sinistra evitando le palle, saltate sull'ascensore 
e continuate a destra. 

STAGE 2 
Andate a destra, verso l'alto, a sinistra, In alto, 
aspettate gli spuntoni nella rottla, quindi a 
destra, In alto, a destra, saltate oltre la palla 
sulla piattaforma In movimento e continuate a 
destra. Saltate giù nell'acqua. Rimanete sulla 
roccia semovente e correte a sinistra quando si 
trova vitina al punto più alto. Saltate oltre le 
piattaforme mobili, continuate a sinistra, saltate 
oltre lo spuntone e la catena e stendete il 
precipizio fino alla fine del ilvtllo. 

STAGE 3 
Correte a destra. Una volta In acqua schiattiate 
C per nuotare. Quando raggiungete un muro 
nuotate verso il bano, a destra e su verso la 
superficie. Andate a destra. 

GUARDIANO DI FINE 
LIVELLO 3 
Rimanti• fuori dalla portata di Plutky Dutk. 
Quando colpiste l'ultima volta Il terreno, evitate 
I macigni rotolanti t saltate sul Dottor Spllm 
!quando si avvicina al terreno). Fatto qut1to, si 
passa al quarto livello. 



UIElll 5 
STAGE 1 
Andate a sinistra e scendete quattro cascate fin sulla piattaforma di 
roccia. lasciatevi cadere dal bordo sinistro e nuotate verso destra, 
cadendo di nuovo dopo aver passato gli spuntoni e le catene. Entrate 
nella caverna a destra e raccogliete un bonus di vita·extra. 
Immergetevi in mare e nuotate a destra. 

GUARDIANO DI FINE LIVELLO 5 
Camminate a destra e lasciatevi cadere. Cadete dal bordo sinistro evitando gli spuntoni. Andate a destra e 
strisciate ntll'aperturo. Andate su, a destra, saltate sul barllt, In altQ, o 1lni1tro, 1oltçit9 1ull'o1to e Q dt1trQ 
saltandoci sopra. Scendete attraverso il buco nel ponte e a sinistra. Cadete attraverso il pavimento e andate a 
destra fino In fondo. Saltate In alto, a destra e In alto di molte piattaforme fino al barile: spingetelo a sinistra, 
arrampicatevi e saltate sul ponte. Andate a destra, giù in un altro buco, giù a sinistra e correte verso la porta 
·1N· . Correte a destra aprite la cassa e rimanete nell'entrata. Quando arriva Montana Max, correte e saltategli 
sopra, quindi tornate indietro. Continuate cosi fino a sconfiggerlo. 

ZonaTRuccHI 
UIUI & 
STAGE 1 
lasciatevi cadere a destra nell'acqua. Nuotate 
fino al fondo, quindi a destra fino a 
raggiungere il muro che si collega alla 
superficie. Nuotate fino in cima, attraversando 
palla e catena, poi in basso e oltre le molle. 

STAGE 2 
Andate a destra fino ad arrivare a un tappeto 
di spuntoni. Saltate in cima alle piattaforme 
innevale, saltate sopra le nuvole e a destra 
(facendo attenzione alle nuvole che 
scompaiono). Abbassatevi e raccogliete la 
vila·extra, quindi andate a sinistra. 

STAGE 3 
Un altro livello facile: da sinistra a destra! 

STAGE 4 
Andate a destra (fate attenzione alle 
piattaforme che si muovono e che cadono). 
Scendete la pendenza di destra lentamente o 
colpirete gli spuntoni. Prendete una vila·exlra 
subito prima della seconda pendenza verso 
destra In cima alla piattaforma. 

GUARDIANO 
DI FINE LIVELLO 6 
Cercate di restare lontani dall'aspirapolvere. 
Non appena il risucchio si ferma, andate sulla 
piattaforma, saltando sul Dottor Spllcer. 
Ripetete questa operazione e lo sconfiggerete. 



ond ELAX 
IN OUESTO NUMERO, DOPO LA PAUSA DEL MESE 
SCORSO, VI PROPONIAMO DI RAGGIUNGERE TAILS SENZA 
ARRIVARE TRA LE BRACCIA POCO AMICHEVOLI l)fl DOTTOR 
ROBOTNIK ... SE NON CE LA FATE, IN BASSO E CAPOVOLTA, C'È LA 
SOLUZIONE l)fl LABIRINTO! 
CIAO E Al MESE PROSSIMO! 
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PARTECIPA AL MEGA CONCORSO 

TREPITOSI 
IDEOGAMEI 

r-llAillclPAil ___ i __ FAc-1-LI ___________ _ 
Questo è il terzo e ultimo bollino da collezionare per partecipare al concorso "Vinci Sega con Sonic". 
Incollate i bollini n° 1 e 2 negli appositi spazi, ritagliate il tagliando lungo la linea tratteggiata, inseritelo 
in una busta e spedite a: Sonlc • C.P. 17089 • 20185 Milano. In bocca al lupo! 

Nome ....... ................................ Cognome ................................................ . 

Indirizzo . ............... ................................................... c.a.p . ....................... . 

Città ........... ...................... ..................... Tel . ......................... ...................... . 

Sistema posseduto .......................... . 

Ritaglia e spedisci In busta chiusa a: C.P. 17089 20185 Milano Sonic 



DRAGON'S FURY Da<nark azione 

CASA GENERE N°SON1C DYNAMITE DUKE Sega spara tutto 
Sega simulazione ESWAT Sega arcade 

A SENNA SUPER MONACO GP Sega guida ECCO THE OOLPHIN Sega piattaforme 

Sega simulazione EURO CLUB SOCCER Virgin sport 

Sega azione 2193 EVANDER HOLYFIELD'S BOXING Sega sport 

Sega azione EXMUTANTS Sega azione 
Sega arcade FATAL FURY Sega ptc:chiaduro 
Sega azione FATAL LABYRINTH Sega awentura 
Tecmagik sport FATAL REWIND Electronic Arts sparatutto 

AOUATIC GAMES ElectroniC Arts azione FLINSTONES Sega piattaforme 
Sega azione FORGOTIEN WORLD Sega azione 
Sega azione GLOC Sega simulazione ----
Sega 8Zione GAINGROUND Sega arcade 
Sega piattaforme GLOBAL GLADIATORS Virg1n piattaforme 

ATOMIC RUNNER Sega azione GOLDENAXE2 Sega pocchiaduro 
Sega p.attaforme GRANO SLAM TENNIS Sega sport 

Sega p.attaforme GREENDOG Sega piattaforme 
Sega azione GYNOUG Sega awentura 

Sega azione HERLOGZWEI Sega awentura 

BUCK ROGER'S • Electronic Arts gioco di ruolo INDIANA JONES US Gold piattaforme 
BURNING FORCE Sega sparatutto JOHNMADDEN ElectroniC Arts sport 

CALIFORNIA GAMES Sega sport JOHN MADDEN FOOTBALL ElectroniC Arts sport 

CAPTAIN PLANET Sega piechiaduro JURASSIC PARK Sega azione 
Sega piattaforme KIDD CHAMALEON Sega piattaforme 

CHIKI CHIKI BOYS Sega azione KINGS BOUNTY ElectroniC Arts &ione 

CHUCKROCK Virg1n piattaforme KLAX USGOld rompicapo 
Sega rompicapo LAST BATTLE Sega azione 

Virgin piattafonme 1/93 LOTUS TURBO CHALLENGE Electronic Arts guida 
Electronic Arts flipper MARBLE MADNESS Electronic Arts arcade 

Sega sport MEGAGAMES 1 Sega arcade 

CYBORG JUSTICE Sega picchiaduro MERCS Sega azione 
DAVID ROBINSON'S Sega sport MOONWALKER Sega azione 

Sega azione MUHAMMAD ALI' Virg1n sport 2193 
Electronic Arts spara tutto MYSTIC DEFENDER Sega azione 



Sega piattaforme ALEX KIOO IN SHINOBI WORLD Sega ｰｩ｡ｴｾ･＠

Sega aziooe ALEX KIOO: HITECH WORLO Sega piattaforme 

Sega azione ALIENSTORM Sega arcade 

REVENGE OF SHINOBI Sega picchiaduro ANDRE AGASSI TENNIS Tecmagik sport 

Electronic Arts guida ARCADE SMASH HITS Virgin arcade 

Konarni arcade ASSAULT CllY ｾ ｡＠ azione 

Electronic Arts piattaforme ASTERIX & THE SECRET MISSION Sega azione 

SHADOW OF THE BEAST Electronic Arts azione ASTERIX Sega azione 

SIDEPOCKET ｾ｡＠ sport BATMAN RETURNS Sega piattaforme 

Sega piattaforme BATTLE OUT RUN Sega arcade 

SONIC SPINBALL Sega ftipper CALIFORNIA GAMES ｾ｡＠ sport 

SONIC THE HEOGEHOG 5ega piattaforme CHAMPIONS OF EUROPE Tecmagik sport 

SP10ERMAN Sega azione CHASEHQ Sega arcade 

SPlATTER HOUSE 2 Seç/a picchiaduro CHUCKROCK Virgin piattaforme 

STREET FlGHTER 11 Sega pocchiaduro 2193 CLOUO MASTER Sega azione 

STREETS OF RAGE 2 Sega p.cchiaduro COLUMNS Sega rompicapo 

STREETS OF RAGE Sega picchiaduro CYBER SHINOBI Sega piattaforme 

STRIDER Sega piattaforme CYBORG HUNTER USGold azione 

SUNSETRIOERS Konami sparalutto OICKTRACY Sega azione 

SUPER HYOLIDE Sega arcade DOUBLE ORAGON Sega p1cchiaduro 

SUPER LEAGUE ｾ｡＠ sport OYNAMITE OUKE Sega sparalutto 

SUPER MONACO GP Sega guida ESWAT SeQa arcade 

SUPER REAL BASKETBALL Sega sport ECCO THE DOLPHIN Sega piattaforme 

SUPERMAN Virgin azione FINAL BUBBLE BOBBLE Sega piattaforme 

SUPER SHINOBI 2 Sega Azione 2193 FLASH Sega azione 

SWORD OF VERMILLION sega awentura FORGOTIEN WORLO sega arcade 

TALE SPIN Sega azione GLOC Sega simulazione 

TAZMANIA Sega piattaforme GANGSTER TOWN ｾ｡＠ sparalutto 

TERMINATOR Virgin azione GAUNTLET USGold awenlura 

THUNOER FORCE 2 Sega sparatutto GHOSTCITY Sega a.done 
TINY TOON ADVENTURES Konami piattaforme 1/93 GHOULS'N GHOSTS Sega azione 

TOEJAM ANO EARL Sega azione GLOBAL DEFENSE Sega sparatutto 

Sega piattaforme GLOBAL GLADIATORS Vir2in piattaforme 1/93 
TOPOLINO E PAPERINO Sega azione GPRIDER Sega guida 

TOPOLINO Sega az10ne IMPOSSIBLE MISSION US Gold azione 

Konami picchiaduro INDIANA JONES US Gold piattaforme 

Sega arcade JAMES POND 2-Codename Robocod U.S.Gotd Piattaforme 2193 
Sega arcade JUNGLE FIGHTER Se@_ azione 

ULTIMA TE SOCCER Sega Sport JURASSIC PARK Sega az!One 

Psygnosis Piattaforme 2193 KO BOX Sega Sport 

Sega awentura KENSEIOEN ｾ｡＠ azione 

WONOER BOY IN MONSTER LANO Sega awenlura MARBLE MAONESS Virg1n arcade 

WORLD CLASS LEADER BOARO USGold sport MASTER CHESS Sega strategia 

WORLO CUP ITALIA '90 Sega sport MASTER OF DARKNESS Sega azione 

Sega sport MERCS Sega arcade 

Sega azione 1/93 MICKEY MOUSE Sega piattaforme 1/93 
Virgin sparatutto MOONWALKER Sega arcade 

MASTER SYSTEM 
NINJA GAIOEN Sega azione 

OPERATION WOLF Sega sparatutto 

CASA GENERE N°SONIC OUT RUN EUROPE US Gold guida 

A. SENNA SUPER MONACO GP Il Sega guida PAPERINO Sega piattaforme 

ACESOFACES Sega simulazione PGA TOUR GOLF Tengen Sportivo 2193 
Sega azione POPULOUS Tecma2ik strategia 

Sega simulazione PSYCOFOX Sega azione 

AIRRESCUE Sega azione PSYCOWORLD Sega azione 



Sega sport GLOBAL GLAOIATORS Virg1n piattaforme 

Sega sparatutto HALLEYWARS Sega sparatutto 

Sega arcade HEVANOER HOL YFIELO'S BOXING Se\ja sport 

Sega azione INDIANA JONES US Gold piattaforme 
SHAOOW DANCER Seçia arcade J.M. FOOTBALL Sega sport 

SHINOBI Sega p1cch1aduro JURASSIC PARK Sega azione 1193 

Sega _piattaforme MASTER OF DARKNESS Sega azione 

ｾ｡＠ piattalorme OUTRUN Sega guida 
Sega piattaforme PAPERINO Sega piattaforme 

SPACE HARRIER Sega arcade PENGO Sega arcade 
SPIDER MAN Sega piattaforme PSYCHIC WORLD Sega pìcchiaduro 

STREETS OF RAGE Sega picchiaduro PUTIERGOLF Sega sport 

USGold _piattaforme OLOC Sega arcade 
Sega piattaforme SHINOBl2 Sega pìcchiaduro 

SUBMARINE ATIACK Sega s1mulaz10ne SHINOBI Sega pìcchiaduro 

SUPER KICK OFF Domark spon SLIDER Sega strategia 
SUPER MONACO GP Sega guida SOUTARY POKER Sega poker 

SUPER OFF ROAD Virgin arcade SONIC2 Sega piattaforme 

SUPERMAN Virgin piattaforme SONICCHAOS Sega piattaforme 

TAZ MANIA Sega piattaforme SONIC THE HEOGEHOG Sega piattaforme 

TECMO WORLD CUP Sega sport SPACE HARRIER Sega spara tulio 
TENNIS ACE Sega sport STREETS OF RAGE 2 Sega picchia duro 1193 

TERMINATOR Virgin azione STREETS OF RAGE Sega pìcchiaduro 

THUNDER BLADE Sega arcade SUPER KICK OFF SeQa Sport 
TIME SOLDIER Sega azione SUPER MONACO GP Sega guida 

TOM&JERRY Sega piattaforme SUPER OFF ROAO Virg1n guida 

TOPOLIN02 ｾ｡＠ piattaforme SUPERMAN Virg1n azione 

Sega sport TALE SPIN Sega azione 

Se9a sport TAZ MANIA Sega piattaforme 

Sega awentura TERMINATOR Virg1n azione 
WORLD CLASS LEADERBORD USGold sport TOM&JERRY Sega piatlaforme 

WORLOGAMES Sega sport TOPOLIN02 Sega piattaforme 

WORLD SOCCER Sega Sport TOPOLINO Sega piattaforme 

WORLOCUP NEW CALCIO Sega sport UL TIMME SOCCER Sega sport 

GAME GEAR 
WIMBLEOON Seçia Sport 

WONDERBOY Sega awentura 

CASA GENERE N°SONIC WONOCR BOY THE ORAGON TRAPSega awentura 

A. SENNA SUPER MONACO GP Il Sega guida WOOOYPOP -Sega rompicapo 

AERIAL ASSAULT Sega azione WORLD CLASS LEADER BOARO Sega sport 

ALIEN SYNDROME Sega azione WORLO CUP SOCCER Tenegen Sportivo 2193 
ARIEL. LASIRENETIA Sega azione 

MEGA CD AXEBATTLER Sega gioco di 11.JolO 

BA TMAN RETURNS Sega piattaforme TITOLO CASA GENERE N"SONIC 

BRAM STOKER'S ORACULA Sony/Psygnosis Piattaforme 2193 AFTER BURNER lii Sega simulazione 

Sega piattaforme BATMAN RETURNS Sega azione 

CHESS MASTER Sega strategia BLACK ALL ASSAULT Sega picx:hiaduro 

CHUCKROCK Sega piattaforme ECCO THE OOLPHINE Sega piallaforme 2/93 

CRYSTALL WARRIORS Sega azione FINALFIGHT Sega picchiaduro 

Sega azione JAGUAR Sega guida 

Virg1n picchiaduro PRINCE OF PERSIA Sega azione 1/93 

ORAGON CRYSTALL Sega gioco d1 ruolo ROBOALESTE Sega sparatUtlo 

ECCO THE DOLPHIN Sega piattaforme Sega CLASSIC Sega vario 

FACTORY PANIC Sega rompicapo SHERLOCK HOLMES Sega awentura 

FANTASY ZONE Sega_ arcade SONICCO Sega piattaforme 

Sega WOLFCHILO Sega ｰｩ｡ｴｾｦｯｲｭ･＠



CRESCERE GIOCANDO 

CRUCIVERBA, 

GIOCHI DI PAROLE, 

PUZZLE, 

GIOCHI DI MAGIA, 

GIALLO QUIZ 

E GIOCAVVENTURA, 

FUMEnl 

E BARZELLEnE ... 

DOVE SE NON SU 

BUNNY BAND QUIZ! 



CON 
cASSETf A 

GIOCO 
ｉｎｃｾｕ＠


