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Maxi-Test

Spyro the Dragon: Mit diesem Titel startet SCEE den Angriff auf die jiingeren
PlayStation-User. Lest den Test auf Seite 68

er Abgabetermin, im Englischen noch wesentlich martialischer und treffen-
der als ,Deadline” bezeichnet, ist bekanntlich das immer wiederkehrende
leidige Zeitschriften-Ritual, das stets Hektik und ein erhéhtes Arbeitspensum
verspricht. Doch was macht man, wenn zum Beispiel Turok 2, eines der wichtig-
sten und besten Videospiele ‘98, kurz vor dem Abgabetermin noch nach einem
Mega-Test schreit? Nun, angesichts dieser Ausnahmesituation kurz vor dem ei-
gentlichen Weihnachtsgeschaft waren schon einige Gespriche mehr vonnaten,
um das scheinbar Unmégliche doch noch zu organisieren. Im Klartext bedeute-
te es, dafl Acclaims unermiidlicher PR-Recke Stefan
- o»Lulu” Luludes (Eigenkommentar:
.Ich habe momentan eine 7-Tage-Woche.") ge-
zwungen war, sich in Wiirzburg von Freitag auf
1‘ Samstag ein Hotel zu suchen, damit die wohl
/' langste Spielsession in der Mega-Fun-Historie
E ¥ beginnen konnte. Zumindest fiir Georg wire dieses

. &‘ ", Hotelzimmer jedoch kaum nitig gewesen, denn in

17 der Zeit von 15.00 Freitag nachmittags bis 13.00 Uhr
i/ Samstag mittags war beharrlicher N64-Dauer-
betrieb angesagt, wo sage und schreibe iiber 600
Screenshots entstanden sind. An dieser Stelle
tibrigens ein dickes Dankeschdn an unseren
PlayStation-Games-Kollegen Udo
Lewalter, der Georg kollegial die ganze
Nacht iiber zur Seite stand. Der
Aufwand hat sich aber auf jeden Fall
gelohnt. Nicht ohne Stolz prasentieren
wir als eines der ersten Magazine weltweit einen

i
7

Turok 2: Dieser Ego-Shooter der absoluten
Extraklasse hat auf jeden Fall einen Platz in der
Videospielgeschichte verdient. Ab Seite 68 er-
wartet Euch ein wahrhaftiger Mega-Test

il Wt s W

Mini-Schlaf

um-
fassenden
Testbericht,

tiber einen Ego-
Shooter, der nicht nur
in seinem Genre mo-
mentan seinesgleichen sucht,
sondern auch in qualitativer Hinsicht

beziiglich der Grafik und der Al neue Mafistdbe
setzt. Angesichts dieses (berspiels besteht natiir-
lich die Gefahr, daf andere Themen etwas unterge-
hen kénnten. Beispielsweise Ulfs Abstecher nach Tokio,
um der beeindruckenden Sonic-Adventure-Prasentation
auf der Dreamcast-Konsole beizuwohnen, durch die er endlich
die Bestatigung erhielt, da® Dreamcast (die Frage nach
dem passenden Artikelwort miissen wir intern wohl
noch einmal abkldren) halt, was die blanken
Zahlen versprechen. Weitere digitale Highlights
lesen sich wie folgt: Abe ‘s Exoddus, 1080°
Snowboardin sowie David Brabens intelli-
genter Actioncocktail V2000. Ansonsten soll-

te nicht unerwahnt bleiben, dafd wir mit dem
Beginn der Weihnachtssaison nach einer lan-
gen Vorbereitungszeit fiir das nachste Heft vie-
le Veranderungen geplant haben - lafdt Euch
einfach iiberraschen! Macht ‘s gut!

Digi-Bruce in Action! Activisions siindhaft teurer Vertrag mit dem Hollywood-Mimen
trdgt nach mehrfachem Hin und Her endlich Friichte. Der Actionspafé beginnt ab Seite 70

Euer ng Fun-Team

Mega Fun 17/98 3
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Dieser Level spielt in einem Maja-Tempel - ein weiteres optisches Zeugnis der
groRangelegten Siidamerika-Reise des Sonic-Teams

) Sonic
Adventure

Sega lieR die Softwarehosen runter! Ende August
wurde knapp einen Monat nach der Dreamcast-
Premiere in Japan endlich das erste Softwareprojekt
vorgestellt. Es handelte sich dabei um keinen gerin-
geren Titel als Sonic Adventure, dem neuesten Aben-
teuer des blauen Sega-Maskottchens, das sich als wahre
Grafikorgie in 3D entpuppte. Als einzige deutsche Fachzeit-
schrift war die Mega Fun live vor Ort, um iiber dieses denk-

wiirdige Ereignis zu berichten

achtige Plakate in japanischen  sentierte Sega nach langerer Video-  ste offizielle Dreamcast-Spiel. Da
U-Bahn-Stationen kiindigten spiel-Abstinenz nicht nur das neue-  dieses Ereignis fiir jedermann zu-
das besondere Videospielereignis ste digitale Lebenszeichen von So- ganglich war, fand die Veranstal-
groRflachig an: Am 22. August pra- nic, sondern obendrein noch das er-  tungin der machtigen Halle A des
Tokyo Kokusai International Forums
statt, in die rund 5.000 Schaulustige .
reinpassen. Die jeweils ca. eine Hier gut zu erkennen: Scheinbar miihe-
Stunde lange Vorfiihrung (10.00 - los werden diffuse Lichteffekte in Echt-
11.00 sowie 13:30 - 14:30) unterlag zeit auf den Bildschirm gezaubert
einer festgelegten Dramaturgie:

Zunachst betrat unter dem Jubel der  wieder betont - 128-Bitters zu er-
Zuschauer der frischgebackene lautern. Erst danach begann die ei-
Sega-Chef Shoichiro Irimajiri in be-  gentliche Sonic-Adventure-Show.
tont lassigen Klamotten die Bihne, ~ Das Wort Show ist'dabei durchaus

s / T 3 um wie bei der ersten Dreamcast wortlichizu nehnien. Wie bei einer
p i -_y g New Challenge Conference die Vor- ___Hellywood-Gala namlich fielen
. — - ziige des - und das wurde immer mehrere Vorhange, ehe eine weifte

B  Beharrtiches Warten: Vor der Halle A bildete sich eine enorm lange Warteschlange

b ' b6 Mega Fun 117498




Nicht 100%ig gefiillt: Das Tokyo Kokusai International Forum bot 5.000 neugierigen

Videospielfans Platz

Chef-Planer Takashi Ilzuka (e.v.r.) spiel-
te unter den kritischen Augen von Yuji
Naka live die ersten fertigen Levels von
Sonic Adventure

Kugel mitten aufider Biihne zu se-
hen war. Diese explodierte schlief-
lich unter einem Blitzgewitter und
gab den Sonic-Erfinder Yuji Naka
frei, der von den frenetisch klat-
schenden Spektanten wie ein Pop-
star gefeiert wurde. Bis die ersten
animierten Sequenzen per Video-
leinwand gezeigt wurden, vergingen
jedoch wieder quélend lange Minu-
ten, in denen auf sehr humoristische
Art und Weise die Vorgeschichte zu
Sonic Adventure per Videoclip illu-
striert wurde. Demnach schlug das
Sonic-Team in den letzten Jahren die
Zeit durch allerlei sinnlose Erfin-
dungen, wie zum Beispiel das Sonic-
Haarspray, tot, ehe Yuji Naka mit der
niegelnagelneuen Dreamcast-
Konsole unter dem Arm resolut das
Biirogebaude betrat und kampfe-
risch das kommende Sonic-Spiel des
neuen Jahrtausends angekiindigte.
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Die Snowboard-Einlage kennt man bereits aus Sonic 3,
* diesmal wird jedoch ein grafisches Fetierwerk abge-

Spielablauf: Sonic meets

Super Mario 64

rst nach diesem langen Vorge-

plankel folgten endlich ein ra-
sant geschnittener Videoclip sowie,
als absoluter Hohepunkt, eine Live-
Spielsession durch Yuji Nakas rech-
te Hand Takashi Ilzuka, der zuvor
demanstrativ das Pad in die Dream-
cast-Konsole stopselte, ehe er los-
legte. Bereits nach wenigen Minu-
ten war jedem im Saal klar, daR hin-
ter den imposanten Hardware-Zah-
len von Dreamcast auch die ent-

N
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Speed pur! In diesem Gmﬁstadtlevel dust Sonicin bekannter Manier auf High-
Speed-Pfaden entlang, inklusive einiger Loomng-Emlagen

sprechende Power steckt, sprich es
gab Grafiken zu sehen, die man be-
stenfalls von der viel geriihmten
Model-3-Arcade-Platine her ge-
wohnt ist. Doch bleiben wir erst
einmal beim Spielablauf. Grob um-
schrieben handelt es sich um ein
3D-Jump&Run a la Super Mario 64,
das alle bekannten Zutaten bisheri-
ger Sonic-Hiipfereien beinhaltet.
Das diirfte sicherlich niemanden

Detailverliebt: In dieser Grotte verbreiten nicht nur Fackeln ein schummriges Licht,
auch platzlich vorbeischwebende Fledermausschwirme sorgen fiir Atmosphare

£
-
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-
!_'l
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durch die Liifte heben

brannt, wenn eine Lawine von hinten auftaucht

Luftllms Tails kann sich per Doppelschwanz erneut

fern. Dieser S1nneswand¢l\erkﬁﬂ

iiberraschen. Fakt ist jedoch, daf
Sonic Adventure urspriinglich als

ein Rollenspiel fiir den Saturn ge-

plant war (ursprunghcher Name So- i

~ nicRPG), dannahertechmschzu

anspruchsvoll fiir den mittlery

* vielerorts ausrangierten 32 ter P
- wurde;so daf man sichkurzethand =

entschlof, das Mamrﬁutwerk«alsw :
Launchtitel fiir Dreamcast anmjlie- S

i '.PISCherSGmc- Aanier de T
liblichen Tatigkeiten nathzugehm 2
Ringe sollten eingesammelt wer-

den, um einen Feindkontaktzu
iiberleben, mittels der Super Dash-

Attack werden Feinde eliminiert,

und die immerwahrende Jagd nach

den beriihmten Chaos Emeralds ist

Eine Szene aus ﬁem CG-Intro: Dieses Schleimmonster

(sieht obergenial aus!) verbiindet sich mit Dr. Robotnik

3 .-I LT .'...'.' A". 7
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Das sﬁd@udo h.ié_ﬁt-gemdezu verschwe
fensterpassagen mit richtigen Auslagen. Obendrein gibt es iiberall dynamische Lichteffekte

natiirlich wieder einmal der the-
matische Dreh- und Angelpunkt
di‘e_ser"g-_f_aﬁsdl auf-regen‘dén- Hiip-
“ferei. Wer nun aber ein im Sinne
der Mega-Drive-Serie traditionelles
Sonic-Abenteuer in 3D-Optik er-
wartet, liegt verkehrt. Zu Beginn
steht Euch namlich nicht nur das
blaue Nadelkissen zur Auswahl,
sondern noch fiinf weitere Charak-
tere, als da waren: Amy, Tails,
Knuckles sowie - neu - die fette
Katze Big und Dr. Robotniks me-
chanischer Handlanger E-102
(Spitzname Gamma). Jeder Charak-
‘der ist mit individuellen Eigen-
schaften ausgestattet, die sich
mafigeblich auf den Spielverlauf
auswirken. Wahrend Sonic wie ge-
wohnt mit Hochstgeschwindigkeit
durch die Levels pest und hiipft,

fliegt Tails beispielsweise per Dop-

pelschwanz elegant durch die de-
taillierten Polygon-Architekturen.
Auch die beiden Neulinge im Feld
verfiigen selbstverstandlich tiber
spezielle physische Attribute. Big
ist zwar ein hachst trager Kater,

durch seine Angelrute kann er je-

2my Rose: Der bislang einzige weibli-
che Charakter in der Sonic-Welt hat im-
mer wieder kleinere Gastauftritte, bei-
spielsweise in Sonic CD, Sonic Drift 2
oder Sonic R. Sie gilt als Sonics
Geliebte.

Zlau: Laut Yuji Naka wurde die Farbe
Blau fiir den Titelhelden als Symbol fiir
Frieden, Vertrauen und Coolness ge-
wahlt. g

Comic-Hefte: Seit Juli 93 ,}'i ;4
kann man Sonics Aben-

teuer weltweit auch als

"

doch ohne jegliche Anstrengung
auch weit entfernte Klunkern ein-
sammeln. E-102 verfiigt sogar iiber

einen dufderst raffinierten Laserarm,
mit dem er nicht nur Gegner pulver-

isiert, sondern auch versteckte Ge-
genstande sichtbar macht. Da die
Fahigkeiten samtlicher sechs Prota-
gonisten so unterschiedlich sind,
hat die Wahl des Charakters gravie-
rende Auswirkungen auf den Spiel-
verlauf respektive die Route. Man

-

wie beispielsweise Zeitungsstander und ScHau-

kann an dieser Stelle daherauch
schwerlich beschreiben, was Eure
Aufgabe im jeweiligen Level ist, da
sie sehr charakterabhangig ist.
Durch Knuckles' Schwebe- und Bud-
delfahigkeiten beispielsweise fallen
die vorgeschriebenen Missionen
des entsprechenden Levels logi-
scherweise vollig anders aus, als
wenn Ihr mit Big per Angel auf
Klunkerjagd geht. Wer somit bei So-
nic Adventure wirklich alles sehen

—

Solche Feindkreaturen erledigt Sonic wie gewohnt durch seine Spin Attack, die er
diesmal auch wéhrend des Sprunges aktivieren kann

Tosenfutter: In den USA kann man Sonic

& Co als Formnudeln e —
zu mehr oder weniger | '
leckeren Pastagerich-
ten in Dosen ge-
niefen - wohl be-
komm's.

=meralds: In den
sechs Chaos Emeralds

wird das gesamte Ubel der Welt festge-

halten. In falschen Handen kdnnen sie
unermeflichen Schaden anrichten. Um
die magischen Edelsteine zu neutrali-
sieren, muf} das legendare siebte graue
Chaos Emerald gefunden werden.

Flicky: Der kleine Piepmatz mu® nicht
nur bei Sonic 3D Blast eingesammelt
werden, sondern sorgt auch fiir Sonics
stets gute Laune.

Green Hill: Der traditionell erste Level-
Name eines jeden Sonic-Abenteuers ist
die Heimat des blauen Igels.

+igh-Density-CD-ROM: 1600 Megabyte
an Datenmenge sollen die Dreamcast-
CD-ROMs laut letzten Meldungen auf-
nehmen kdnnen. Bei Sonic Adventure
soll dieser Speicherplatz fast vollstén-
dig ausgenutzt werden.

Tnka-Kulturen: Das Sonic-Team bereiste
halb Siidamerika, um grafische Inspira-
tionen fiir Sonic Adventure zu sammeln.
Der EinfluR ist unter anderem durch
Inka-Tempel sichtbar.

Jun Senoue: Der Musikus mit der langen
Mahne sorgt fiir den kompletten Sound-
track bei Sonic Adventure.

Trotz der extremen Detailfiille bietet Sonic Adventure
ein ungemein flottes Scrolling

mochte, muf Dr. Robotnik gleich
sechsmal auf die Bretter schicken,
durch den nichtlinearen Levelauf-
bau wahrscheinlich noch weitaus
ofter. Auch das hdchst abwechs-
lungsreiche Leveldesign hat grofien
Anteil daran, daR man den Spielver-
lauf nur schwer auf einen Nenner
bringen kann. Zieht man mit Sonic
zunachst durch ein extrem detail-
liertes Grofdstadt-Szenario um die
Hauser, muf er sich im nachsten
Abschnitt schon inbester Indiana-
Jones-Manierdurch ein mit allerlel
Fallen gespicktes Rohrensystem
schlangeln oder per Sauseschritt

Als Hintergriinde am Horizont dienen
zumeist hochauflosende 2D-Szenarios

intobor: Dr. Ovi Kintobor (Robotnik
riickwarts geschrieben) brachte Sonic
seine Fahigkeiten bei und entwickelte
zudem seine beriihmten HighSpeed-
Schuhe, ehe seine ROCC-Maschine (sie-
he Buchstabe R) ihn durch einen Unfall
in den Bésewicht verwandelte.

Lightfoot: Der Hase Johnny Lightfoot ist
einer von insgesamt sechs Sonic-Spiel-
kameraden, die ihm seine Grundtechni-
ken beibrachten. Die anderen heiflen:
Eichhornchen Sally Acorn, Vogel Flicky,
Walrof3 Joe Sushi, Pinguin Tux sowie
das Huhn Chirps.

Mobius: Der Heimatplanet von Sonic.

Nights: Bekanntestes Spiel des Sonic-
Teams ohne den blauen Protagonisten.
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Boxen, Klettern, Schweben - Knuckles
ist ein wahrer Tausendsassa im Feld der
Charaktere

auf schmalen Achterbahnpfaden
seine weltberithmten Loopings voll-
fiihren. Inmitten dieser abwechs-
lungsreichen Hiipforgie wurde auch
sehr geschickt das Visual Memory
System (VMS) mit ins Geschehen in-
tegriert. Stichwort ist hier das A-Li-
fe-Prinzip, das als weiterentwickelte
Tamagotchi-Variante umschrieben
werden kann. In jedem Level tum-
melt sich ein kleines putziges We-
sen namens Chao herum. Sobald Thr
sie entdeckt und aufgesammelt
habt, folgen sie Euch auf Schritt und
Tritt. Der Clou: Mittels des VMS
zieht Ihr die kleinen Wesen quasi
aus dem Spiel heraus, um sie dann
in bester Tamagotchi-Tradition auf-
zupéppeln und ansch-

lieflend wieder

ins Spiel “ S

zuriickzubrin-
gen. Der Sinn dieser Transak-
tion ist momentan noch !
nicht 100%ig ersicht- 2
lich, vermutlicher-
haltet Thr aber fun-
dierte Informatio-

Oshima: Naoto Oshima ist der Charak-
terdesigner vom Sonic-Team und maR-
geblich verantwortlich fiir Sonics Aus-
sehen.

l'orsche: Yuji Nakas Lieblingsspiel-
zeug hat natiirlich eine
Sonichlau-Lackierung.

(ualle: Eines der wenigen Tiere, die
man bislang noch in keinem Sonic-
Spiel gesehen hat... hmmm... Okay, das
war schwach, aber irgendwie muf
man den Buchstaben ja verwerten.

ROCC: Mit der Retro-Ortital-Chaos-
Compressor-Maschine (ROCC) kann
laut Erfinder Dr. Ovi Kintobor das Bose
in den Chaos Emeralds als Datentrager
festgehalten werden. Als Grundbau-
stein dienen magische goldene Ringe,
die das gute Karma beinhalten.

Solche Levels mit vielen freischweben-
den Plattformen erinnern etwas an
Super Mario 64

nen von einem hoherentwickelten
Chao sowie andere niitzliche Boni.

Technik: Model-3-Qualitéten
Bei einem Spiel der neuesten Hard-
ware-Generation steht die Technik
bzw. die Grafik natiirlich ganz be-
sondersim Blickpunkt. Um es gleich
vorwegzunehmen: Die hohen Er-
wartungen, die die imposanten
Hardware-Specs schiirten, wurden
auf keinen Fall enttauscht. Sonic
Adventure bietet eine grafische
Extraklasse, die meines Erach-
tens noch nicht einmal 100%ig
von der Model-3-Platine er-
reicht wird. Wo fangt man zu be-
schreiben an? Bei den strecken-
weise photorealistischen Textu-
ren? Bei dem extrem hohen De-
tailreichtum? Dem atembe-
raubenden

Super Sonic Spin Attack: Sonics spezi-
elle Angriffstechnik ist sein absolutes
Markenzeichen. Der Legende nach hat
Sonic diesen Trick vom Huhn Chirps
gelernt, als dieses beim Versuch, das
Fliegen zu lernen, aus dem Nest rollte
und Sonic ihn daraufhin imitierte.

Tails: Der doppelschwinzige Sonic-
Kompagnon wurde vom ehemaligen
Chefdesigner Yamaguchi erfunden

True Light Sourcing aus unter-
schiedlichen Richtungen gleichzei-
tig? Oder mit dem superschnellen
und dennoch butterweichen Scrol-
ling? Es ist vor allem die Synthese
aus all diesen beschriebenen Gra-
fik-Elementen, die auf dem Bild-
schirm scheinbar miihelos zu einem
grafischen Gesamtwerk verschmol-
zen werden, als ware es das Natiir-
lichste auf der Welt. Beispiele fiir
diese geradezu verschwenderische
Grafik gibt es genug: Sonic hastet
durch einen verzweigten Kerker, in
dem Fackeln ein rotes, extrem diffu-
ses Licht verbreiten und plotzlich
ausbreitende Fledermausschwirme
die CPU beanspruchen
(einen Slow Down
konnte ich jedoch nie-
mals erkennen). In
einem anderen
Level steht der
. Igel auf
% einem

bis zum weiten

" Horizont einen

=\ tropischen Re-
. genwald. Was
0 wie eine In-
4 tro-Sequenz
| aussieht,

und )
heifit aus uner-
findlichen Griin-
den in Japan Mi-
les ,,Tales" Prower.

Urlaub: Ist beim Sonic-

Team ziemlich selten. Alleine fiir So-
nic Adventure war das Team bislang
iiber zwei Jahre nonstop im Einsatz.

Vlideomaterial: Uber 20 Stunden Vi-
deomaterial sammelte das Sonic-
Team wahrend ihrer umfangreichen

entpuppt sich jedoch als Bestandteil
eines Mega-Levels. Sonic laft sich
namlich fallen, wobei die Kamera
an seinem Riicken haften bleibt,
und stiirzt in einem flotten Tempo
dem Dschungel entgegen (bei sol-
chen Aktionen kommen regelrechte
Schwindelgefiihle auf). Dann féllt er
durch das Dickicht der Biume hin-
durch und landet schlieflich wieder
sicher auf dem Boden. Unter diesem
Dickicht aus Asten findet sich Sonic
im eigentlichen Levelabschnitt wie-
der und hastet, unbeeindruckt durch
diesen Sturzflug, gleich weiter - so
einen Effekt habe ich bislang noch
nie zuvor gesehen, Diese Szene ver-
deutlicht auch ferner, wie geschickt
die Designer die mitunter cinemati-
sche Kamerafiihrung einsetzen, um
beeindruckende Tiefeneffekte zu
schaffen. Trotz dieser zweifellos ho-
hen Anspriiche an die CPU bleibt
scheinbar immer noch genug Re-
chenkraft fiir allerlei Spezialeffekte
tibrig, beispielsweise in Form eines
gallerartigen Endgegners, der ent-
fernt an die Kreatur aus dem Film
Abyss erinnert. Bei all dieser Eu-
phorie sollte jedoch ein negatives
Grafikerlebnis nicht verschwiegen
werden. Zumindest bei der noch
nicht optimierten Vorabversion ei-
nes Levels ploppten kleinere grafi-
sche Elemente in einem Stiick ins
Bild, wenn man sich ihnen mit ho-
her Geschwindigkeit auf einer gera-
den Strecke naherte. Dies war zu-
mindest in einem futuristischen und
duBerst rasanten Grof3stadtlevel der
Fall. Fiir die Entwicklung der zahl-
reichen Locations wurden iibrigens

Reisen als Anschauungsmaterial fiir
Sonic Adventure.

\llelterfolg: Bislang wurden seit ‘91
iiber 14 Millionen Sonic-Spiele ver-
kauft.

%XL-Team: Ganze 27 Mitarbeiter wer-
keln derzeit fieberhaft an der Fertig-
stellung von Sonic Adventure.

Yuji Naka: Der Sonic-Erfinder und
Kopf von Sonic-Team ist in Japan

~ mittlerweile ein Star der

Programmiererszene.

Zeichentrick: Seit September ‘93 flim-
mern in vielen Landern die Sonic-Zei-
chentrickfilme auf den heimischen
Fernsehern.



keine anderen Filme grafisch zi-
tiert, sondern man reiste vor allem
quer tiber den Globus. So war ein
siebenkopfiger Stab des Sonic-
Teams mehrere Wochen lang un-
terwegs, um Videomaterial als In-
spiration fiir das Leveldesign zu
sammeln. Auf dem Reiseplan stand
unter anderem Mexiko, Guatemala,
Peru (Besuch der Inka- und Maja-
Kulturen), Las Vegas (fiir die be-
kannte Casino-Welt), das Kennedy
Space Center (grafisches Vorbild
fiir den Stiitzpunkt des Dr. Robot-
niks), Disneyland und die Univer-
sal Studios. Die Reiselust ist si-
cherlich ein Grund dafiir, warum
das grofie Sonic-Team bereits seit
tiber zwei Jahren an ihrem Dream-
cast-Debiit werkeln. Dennoch diirf-
te es knapp werden mit der Verof-
fentlichung zum zeitgleichen Ver-
kaufsstart von Dreamcast. Auf der
anschlieRenden Pressekonferenz
verlautbarte Yuji Naka namlich,
daf sich die Fertigstellung um ein
paar Tage verspaten konnte. Da Se-

| m{‘ﬁ_k
Der Spielablauf wird komplett nicht-
linear sein

Sonic the Hadgehog (Juni 1991, Mega Drive, Master

Systam, Gama Gear)

Juni *91 gilt als die Geburtsstunde von
Sonic. Die jahrelange Entwicklungsar-
beit hat sich iibrigens ausgezahlt: Be-
reits der erste Teil bedeutete den
weltweiten Durchbruch fiir den blau-
en Igel, und Sega hatte endlich ein

ga-Chef Shoichiro Irimajiri aber
nach wie vor darauf beharrt, daf3
Sonic Adventure zeitgleich mit der
Konsole ausgeliefert werden soll,
konnte der fixierte Termin des Ver-
kaufsstarts am 20. November ge-
fahrdet sein. Die Aussage des Ge-
schaftsfiihrers, daf® man derzeit
noch mit einem Chip herumexperi-
mentiere, verstarkt diese Vermu-
tung um so mehr, allerdings gehe
man derzeit bei Sega schlimmsten-
falls um eine Verschiebung von ein
paar Tagen aus.

Evster Eindrucl: Sensationel-
les Comeback von Sonic
Vielen Kritikern, die unkten, Dre-
amcast konne angesichts des nied-
rigen Verkaufspreises auf keinen
Fall Qualitaten des siindhaft teuren
Model-3-Boards erreichen, sei ge-
sagt, dafd sie sich geirrt haben.
Meines Erachtens war die Optik
von Sonic Adventure, abgesehen
von der grafischen Auflosung (was
aber mit dem Fernseher zusam-

Systam, Game Geay)

Sonic th ‘l‘fl‘.}:!ilﬂl‘] 3

Sonic Spinball (Movember 1993, Mega Drive, Master

. Sonics erster Ausflug in ein anderes

i -4_&"1"1 Genre war durchaus gelungen. Sonic

- Spinball war ein vergniiglicher Fun-

Flipper mit vielen Sonic-Elementen.

/4 Dennoch war diese Flipper-Variante

~==7 7 nicht so erfolgreich wie die traditio-
T nellen Jump&Run-Module.

menhanat), mindestens ebenbiirtig
mit Spielhallenkollegen a la Sega
Rally 2 oder Daytona USA 2. Auf-
grund der 3D-Gestaltung mit einer
volligen Bewegungsfreiheit wird
von der CPU zudem viel mehr Re-
chenarbeit verlangt. In der Spiel-
halle war dies bislang nur beim
Motorradrennen Harley Davidson
der Fall, und dessen Grafik erreicht
nicht das Niveau von Sonic Adven-
ture. Da dieser Titel ohnehin ein
Videospielprojekt der allerersten
Generation ist, steckt im Dreamcast
ohne Zweifel noch ein enormes
grafisches Potential, Zum Spiel So-
nic Adventure sei angemerkt, daf
dem Sonic-Team mit diesem Titel
zwar eine mittlere grafische Revo-
lution fiir den Heimgebrauch ge-
lang, jedoch in Bezug auf die Inno-
vation sicherlich keine spielerische
Revolution, da sich das Team letzt-
endlich vornehmlich auf die be-
wahrten Spielzutaten verlieR. Den-
noch diirfte Sonics Comeback nicht
nur das bislang grafisch aufre-
gendste Jump & Run werden, son-
dern auch vom Spielverlauf faszi-
nieren, da man schlielich die
Maglichkeit hat, das Hiipfepos mit
sechs hochst unterschiedlichen
Charakteren zu absolvieren - hoch-
ste Dauermotivation scheint somit
garantiert zu sein. (Ulf)

Sonic CD

Stefan Brandt,
Marketing Manager
Sega Deutschland

Trotz des vielbelagerten Sega-Rally2-
Automaten war es sehr ruhig um Se-
ga auf der diesjahrigen CeBIT HOME.
Wir sprachen mit Stefan Brandt iiber
die Satumn-Pleite, Marketing und Dre-
amcast

Mega Fun: Welche Marketing-Griinde
steckten hinter der PAL-Saturn-Ein-
stellung?

Stefan Brandt: Zum einen waren wir
leider nichtin der Lage, die Hardware
billiger herzustellen, und den Soft-
warenachschub konnten wir nicht
mehr gewdhrleisten.

MF: Glauben Sie nicht, daf die lange
Zeit ohne Saturn-Software bis zum
europdischen Dreamcast-Release vie-
le treue Sega-Kunden vergraulen
wird?

SB: Nein. Wir wollten einen ganz kla-
ren Schnitt machen und unsere Kun-
den nicht hinhalten. AuRerdem waren
die letzten Saturn-Titel durchweg sehr
hochwertig.

MF: Welche entscheidenden Marke-
ting-Anderungen wollen Sie fiir den

(Juni 1994, Maga CD, 1996 PC)

Der erste Ausflug in das neue Medium

| war nur zum Teil gegliickt. Lediglich

das Intro, der erhthte Umfang, die

| treibende Musikuntermalung sowie

die Special-Zone-Levels in 3D zeugten

von dem neuen Speichermedium. Ansonsten handelt
es sich um ein Otto-Normal-Jump&Run. Witzig war je-
doch die Moglichkeit, Zeitspriinge zu vollfiihren.

Sonic & Knuckles

(Dkiober 1994, Maga Drive)

, Diesmal gesellte sich Tails als hilfrei-
4 cher Freund bei Sonics zweitem Aben-
¥ teuer dazu. Der zweite Teil bot zwar
: wenig spielerische Neuheiten, dafiir
i aber den doppelten Speicherplatz, der
L & vor allem in Umfang und grafische
Finessen gesteckt wurde.

{Februai i, Mega Diive)
. | Das Jahr 1994 stellte mit gleich drei
% neuen Sonic-Werken den bisherigen
* . Hohepunkt fiir den dynamischen Igel
1 dar. Sonic 3 war noch umfangreicher
= é und noch abwechslungsreicher (z. B.
§= ¥« Sonic als Snowboardjockey) als die
| bisherigen Teile.

MEGEA oV

Nicht nur daff mit Knuckles ein neuer
Charakter die Sonic-Biihne betritt, mit
diesem neuartigen Lock-On-Modul
prasentierte Sega gleichzeitig auch
ein Novum im Videospielbereich. Der
Trick: Wenn man Sonic 2 & 3 auf das
Sonic&Knuckles-Modul steckt, kann
man den Oldies neue Charaktere, Bo-

ni, Levels sowie Routen entlocken. Das Spiel hatte
iibrigens auf Alcatraz im Rahmen eines mit 25.000

e Dollar notierten Videospielwettbewerbes namens
..Rock the Rock" seine Weltpremiere.




news

Dreamcast-Start 1999 durchfiihren?
SB: Zuerst werden wir ein riesiges
Budget haben, auf das wir zuriickgrei-
fen werden. Weltweit tiber 500 Millio-
nen US-Dollar. Es wird viele Werbe-
kampagnen geben - neben den klassi-
schen Werbetrdgern - die unsere Ziel-
gruppe direkt ansprechen, zum Bei-
spiel bei Musik-, Kino- und Sport-
Events. Daneben wird es noch Koope-
rationen mit anderen Firmen geben.

MF: Warum wird das Sega Logo nicht
auf der Konsole sein?

SB: Wir wollten mit Dreamcast einen
absolut neuen Namen kreieren. Sega
wird nur noch als Publisher auftau-
chen.

MF: Wie wollen Sie Kunden Ihrer Mit-
bewerber, sprich Nintendo und Sony,
zum Kauf des Dreamcast bewegen?
SB: Unsere Mitbewerber sind Sony
und der PC-Markt, aber nicht Ninten-
do. Nintendo spricht eine viel jiingere
Zielgruppe an. Wir setzen auf die sig-
nifikanten Verbesserungen, die bei
Dreamcast zum Einsatz kommen:
Netzwerkfahigkeit, sehr schnelle La-
dezeiten, VMS, usw. Ein weiterer Plus-
punkt ist zweifellos die PC-Nahe von
Dreamcast dank Windows CE. Ich
mufd aber etwas richtigstellen: Windo-
ws CE ist nur eine Moglichkeit, Dre-
amcast zu programmieren, und ei-
gentlich nur fiir PC Umsetzungen ge-
dacht. Wer die volle Performance aus-
nutzen will, programmiert natiirlich

Knuckles Cl

(Marz 1995, 32X)

Dieser Titel fallt in vielerlei Hinsicht
aus dem Rahmen. Erstens durch das
exotische und hoffnungslos gefloppte
32X-System, zweitens durch Knuckles
als Hauptfigur und drittens durch den
ungewdhnlichen (viel zu leichten)
* Spielverlauf. Zwei Figuren sind nam-
lich durch eine Art Gummiband mit-
einander verbunden und miissen sich so gegenseitig
durch die Levels katapultieren. Die Technik enttausch-

te durch pixelige 3D-Effekte.

, Saturn, Mega Drive, Game Gear, PC)
Das immer wieder verschobene Sonic-
Debiit auf dem Saturn entpuppt sich als
technisch recht simpel gestricktes Ren-
der-Gehopse in einer isometrischen
3/4-Perspektive. Pikante Nebenge-
schichte: Ein US-Team sollte urspriing-
lich das mit Spannung erwartete ,ech-
te" dreidimensionale Sonic-Erlebnis
(damals als Mario-Killer angepriesen) namens Sonic
X-Treme besorgen. Bis auf eine Grafikdemo auf der E3
‘96 gab es von diesem Projekt nichts mehr zu sehen,

direkt fiir Dreamcast. Vergleicht man
die Rechenleistung von Dreamcast mit
einem aktuellen Pentium I 266, so ist
unser Produkt viermal so leistungs-
fahig.

MF: Wie viele Titel werden fiir
Dreamcast zum Start erhaltlich sein?
SB: Fiir den Deutschland-Launch pla-
nen wir 15 Titel. Bis Weihnachten
wird dieselbe Anzahl noch einmal
hinzukommen. Wie wichtig eine
grofRe Softwarepalette besonders auf
dem europdischen Markt ist, hat man

Stefan Brandt,
Marketing Manager
Sega Deutschland

»Dreamcast wird
weitaus leistungsfihi-
ger sein als Model 3.
Selbst unser neustes
Arcadespiel Daytona 2
hat gegeniiber
Dreamcast das
Nachsehen. “

Sonic Jam
(Juli 1997, Saturn)

Sonic R

Q; O}‘l (3

eingeht.

Noch eine spielerische
ic Notlésung fiir den Saturn:
@ Statt eines ausgereiften 3D-
MY Jump&Runs beinhaltet diese CD-ROM lediglich ei-
S ne Oldie-Kollektion (Sonic 1 - &), einen technisch
einwandfreien 3D-Level sowie eine Artwork-CD.
Interessant: Der 3D-Level war eine Art Grafikstudie zu So-
* nic-Teams eigentlichem groflangelegten Sonic-Projekt namens
Sonic RPG, aus dem dann bekanntlich Sonic Adventure fiir die Dreamcast-Konsole
wurde. Ein Fall fiir reine Sammler.

bei unseren Mitbewerbern beobach-
ten kénnen. Wir wollen aber sicher-
stellen, daf der Name Dreamcast fiir
absolute Qualitat bekannt wird.

neustes Arcadespiel Daytona 2 hat ge-
geniiber Dreamcast das Nachsehen.

MF: Wir diirfen also zumindest 1:1-
Umsetzungen von Model-3-Spielen
erwarten?

SB: (lacht) Auf jeden Fall!

MF: Welchen Eindruck haben Sie von
der aktuellen Meinung gegeniiber
Dreamcast?

5B: Zu Anfang, als die ersten Geriichte  MF: Was ist Ihr aktuelles Lieblings-

uber Black Belt und Katanaim Umlauf  spiel?
waren, wurde Sega noch belachelt. SB: Noch immer Sega Rally, obwohl
Mittlerweile, nachdem unsalle Third-  es eines der ersten Spiele fiir Saturn

Party-Hersteller unterstiitzen und die
wahre Leistungsfahig-
keit von Dreamcast
durchsickert, wartet
man mit Spannung
auf den Launch. Sogar
von Kunden unserer Mit-
bewerber (iberwiegen nun
die positiven Meinungen,

war.

MF: Wie hoch wird die Lei-
stungsfahigkeit gegeniiber
dem erfolgreichen Model-3-
Arcadeboard sein?
SB: Dreamcast wird
weitaus lei-
stungs-

als Model 3.

\

@

(November 1997, Saturn, 1998 PC)
Unriihmlicher Saturn-Abschied fiir
den kleinen Igel: Traveller 's Tales
=% zweites Sonic-Spiel nach Sonic 3D
.4 Blast war zwar ein technisch beein-
N druckender Fun-Racer, vor lauter
, Technikbegeisterung verlor das Team
aber scheinbar véllig das Gameplay
aus den Augen. Zu hektisch und kon-
fus ist der Spielverlauf, so daf dieses Werk leider als
das bislang schlechteste Sonic-Spiel in die Annalen

Sonic Chiaos (1993, Game Gear, Master System)

s Mean Bean Machine (1993, Game Gear,
Master System, Mega Drive)

Sonic the Hedgehog Triple Trouble (1994, Game Gear)
Sonic Labyrinth (1995, Game Gear)

Sonic Drift 2 (1995, Game Gear)

Tails Adventure (1995, Game Gear)

Sonic Compilation (1995, Mega Drive)

Sonic the Hedgehog ‘s Gameworld (1996, Pico)

Sonic the Fighters (1997, Arcade)

Dr. Robotnik



news

' Neue Traumtitel fiir’s Fest

£ Dreamcast ist in aller Munde. Auch wenn es unter den Entwicklern den Anschein hat, daf8 niemand fiir die neue
128-Bit-Konsole programmiert, hinter den Kulissen hat der Kampf um Marktanteile aber schon langst begonnen...

nicht fest. Sicher ist nur, daR mitden  gehort sicherlich zu einem der grof-

angsam, aber sicher sickern im-
;;: Lmer mehr Titel fiir Segas 128- vier Helden Eliot G. Ballad, Dogs Bo-  ten Hoffnungstrager der ersten
ﬁb;wq:_; Bit-Konsole Dreamcast durch. Ne- wer, Janean King und Neffilim schon  Dreamcast-Softwaregeneration. Vor-
jetzt ein interessantes Quartett in aussichtlich wird das Spiel zum Kon-
den Startlochern steht. Blue Stinger

ben dem bereits vorgestellten Sonic

Adventure wird Sega zum Release solen-Release Ende November, spa-

voraussichtlich einige weitere
Action- und Adventure-Titel
prasentieren.

Blue Stinger

Das bekannte Sega-Team Climax
Graphics, das sich bereits mit Dark
Savior einen Namen gemacht hat,
arbeitet zur Zeit am vielverspre-
chenden Titel Blue Stinger, ein
Third-Person-Action-Shooter mit
unglaublicher Grafik. Dieser Titel
zeigt einmal mehr auf, was die
Hardware von Dreamcast zu leisten
vermag: in Echtzeit berechnete
photorealistische 3D-Levels mit sat-
ten Effekten. Wie viele Charaktere
wahlbar sein werden, steht noch

testens aber vor Jahresende, er-
scheinen und ist dank des geringen
japanischen Textanteils auch fiir
westliche Dreamcast-Fans der er-
sten Stunde interessant.

Spielspaf pur: Bei solchen Mega-Explo-
sionen bleibt kein Auge trocken

" = .
Um einen besseren 3D-Effekt zu erzeu-

Dank der unglaublichen Grafikaufls-
sung kann die Kamera auch extrem wei--
te Einstellungen vornehmen

gen, werden Objekte, die sich ndher
bzw. entfernter von der Hauptfigur be-
finden, unscharf dargestellt

- Vielleicht wird im europaischen
Dreamcast nun doch ein Modem
eingebaut sein. Kazutoshi Miyake,
Prasident von Sega Europe, will da-
mit den vielen Third-Party-Herstel-
lern entgegenkommen, die auf ein
Modem bei allen drei Dreamcast-
Versionen zuriickgreifen mochten.

- Sega beabsichtigt beim Dreamcast

verstarkt auf die lberragenden
Soundfahigkeiten zurlickzugreifen.

2

Was zu Mega-CD-Zeiten zu Titeln
wie Ecco the Dolphin fiihrte, soll
nun zum Standard werden.

- Mit Dreamcast werden auch neue
Genres entstehen. Besonders soll
der unterschwellige Lerneffekt von
Software gefordert werden.

- Seqa lberpriift, ob nun doch das
Firmenlogo auf Dreamcast erschei-
nen soll.

- Videologic und NEC, die fiir die
128-Bit-Grafikpower von Dreamcast

sorgen, lassen seit Anfang Septem-
ber die Chip-Produktion auf Hoch-
touren laufen. Der Chip wurde spe-
ziell fiir Dreamcast optimiert und
hat daher den passenden Namen
PowerVR 2DC erhalten.

- Fiir den Amerika-Start hat sich Se-
ga zwei alte Bekannte aus Sony-
Reihen geangelt. Stephen Ackroyd
und ]Jared Rosen waren zuvor beim
Mitbewerber tatig und verstarken
nun als Vizeprasident bzw. General
Manager die Chef-Etagen bei Sega
of America.

- Die Anzahl von gleichzeitig dar-
stellbaren Polygonen wird laut
Charles Bellfield, Produktmanager
von NEC, deutlich iiber drei Millio-
nen liegen. Man plant eine opti-
mierte Version des PowerVR 2DC-
Chips bis zum Japan-Release.

- Sega erwartet einen Absatz von
mindestens einer Million Gerate bis
Jahresende. Gerechnet wird aller-
dings mit weitaus mehr, denn die
Chip-Firmen wurden angehalten,
diese Stiickzahl bereits bis Ende
November zur Verfiigung zu haben.
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Monaco Grand Prix

Mittlerweile brechen aber auch die
Third Partys ihr Schweigen, was ihre
Dreamcast-Projekte betrifft. Wer
zum Beispiel auf knackige Renn-
spiele steht, wird mit Ubi Softs Ra-

5 Schade, da® Monaco Grand Prix keine
cer Monaco Grand Prix bestens Be= g4 i7en2 bekommen wird. Das wird
dient. Diesen Titel (erscheint Ende aber den SpielspaR kaum mindern

“98) darf man wohl als die erste ech-

te PC-Umsetzung fiir Dreameast be-

zeichnen, Einziger Wermutstropfen Jllly

ist, daR® Ubi Soft voraussichttich kei-

ne offizielle F1-Lizenz fiir ihr Pro- Von Fortyfive kommt ein weiterer in-
dukt erhalten wird. Ubrigens: Die teressanter Titel mit dem Namen

: ; s : y In Monaco gehort die legendire Loews-Kurve zu den heikelsten Stellen. mm
abgebildeten Screenshots zeigen die  July. Ebenso vielversprechend wie ten sich in diesem Jahr Michael Schumacher und Alexander Wurz
aktuelle PC-Version, deren grafische  knapp sind die zur Zeit erhiltlichen

Leistungfahigkeit das Minimum fiir ~ Infos zu diesem am Ende des Jahres  von Nostradamus, dem beriihmten

Dreamcast darstellen diirfte. erscheinenden Spiels. Als Story- Seher des 16. Jahrhunderts. Nach
Grundlage dient eine Prophezeiung  seinen Thesen entsteht im Juli 1999
- ' _ N— eine neue Lebensform, die ge-

)\ U G ——— schlechtslos ist und paranatiirtiche

e Fahigkeiten besitzt und daher im
Hauptinteresse von Wissenschaft
und Technik steht. Dieses gesell-
schaftskritische Spiel wird wegen .
der verzwickten japanischen Story |
nur fiir absolute Freaks ein Thema
sein. (ULf)

UL

Sogar aus nichster Nihe kann man
kaum den Polygonaufbau der
Rennfahrzeuge erkennen

Action ohne Ende: Wihrend Eliot auf das
Monster feuert, steht ihm Neffilim (die
weifen Beine iiber seinem Kopf) als Droh-
ne bei. Vielleicht verbirgt sich dahinter ein
simultaner Zwei-Spieler-Modus

July vmpridltlinnll'mms

Adwmumnﬂt'lki“_

Diese Sequenz zeigt dén Kampf von Eliot gegen ein riesiges Bio-Monster, Mit einem Raketenwerfer hewaﬂnei. kann sich
der Held schlieflich durchsetzen S




Zubehar

PlayStation-Rack

Platzsparend und aulerdem noch elegant PlaySta-
tion-Spiele verstauen kann man mit dem
9er Game Rack der Firma ideas
and more... Bei diesem unge-
wohnlichen Rack handelt es
sich um eine aus eloxiertem
Aluminium und Kunststoff
gefertige Wandkonstruktion,
die per simpler Montage ein-
fach aufgehdngt und um be-
liebig viele Elemente erwei-
tert werden kann. Fiir 39,95
DM plus Porto kann das prak-
tische Zubehdr unter der
Faxnummer 0581/948 89 69
bestellt werden.

Preissenkung

Preisoffensive ‘98

Ihr habt es ja mittlerweile durch unzéhlige Werbespots mitbekommen: SCEE
und Nintendo haben den Verkaufspreis auf verlockende 249,- DM reduziert,
wobei Sony mal wieder vorlegte. Trotz der scheinbar gleichen Preissenkung
gilt Sonys Angebot als das gewagtere, da man fiir den Preis noch den Dual
Shock Controller dazu erhalt. Gleichzeitig wurde auch der Preis fiir das Stan-
dard-Joypad und die Memory Card (jeweils 29,95 DM) gesenkt. Neu im Sorti-
ment ist ferner eine CD-Tasche, die man ebenfalls fiir knapp 30 DM erstehen
kann. Auch in den anderen Markten gab es erwartungsgemaf eine knackige
Preissenkung. In den Staaten kosten beide Konsolen nunmehr 129,- statt zu-
vor 149,- Dollar. Nintendo USA bietet ferner ein 10-$-Bonus
Bucks-Paket an, durch das man bis zum 31, Marz die Mog-

< lichkeit hat, zehn Dollar Nachlaf® auf ein Nintendo-Produkt
; seiner Wahl zu erhalten -
w el (Nintendo')

SONY

der Preiskrieg tobt somit

coMPUTER 'wieder,
ENTERTAINMENT

Zubehor

Noch mehr Schiittler ...

Momentan wird der Markt formlich von Dual Shock Controllern tiber-
schwemmt. Gleich zwei neue Pads buhlen um die Gunst der Kdufer. Das
Rock-‘n-Shaker-Pad der Firma Just! fallt vor allem durch die feuerroten Ana-
logsticks und das durchgehende Steuerkreuz auf. Der

Verkaufspreis liegt bei 49,- DM. In der glei-
chen Preisklasse liegt auch der Duo :
Shock des britischen Fabrikanten DU e
Blaze, der mit dem Sony-Original L
fastidentisch ist. Beide Controller

verfiigen lediglich iiber die Grund-
funktionen und sind im gut sor-
tierten Fachhandel erhaltlich. Wer
vor dem Kauf Naheres {iber die
beiden Gerdte erfahren mochte, sollte den umfangreichen Peripherie-Test in
der nachsten Ausgabe abwarten.

Iron Fist Tournament ‘98

Seit dem 11. September sucht
SCED bundesweit den besten
Tekken 3-Spieler. Der
deutsche Sieger beim
Iron Fist Tournament
gewinnt als Hauptpreis
einen Flug nach London :
zu den Europameisterschaf- | 40
ten. Hier priigelt Ihr dann
um besonders attraktive
Preise, wobei der Gewinner

07. bis 08.10. Saturn, Stresemann-
str. 11 in Bielefeld; 09. bis 10.10.
Berlet Eleseyerstr. 12-14in
Hagen; 14. bis 15.10. Saturn,
Maybachstr. 115 in Koln; 14.
* bis 15.10. Media Markt
g Knorrstr. 28 in Kassel; 16. bis 17.10.
y, Saturn, Breslauerstr 2 in Neuss;
& 16. bis 17.10. Media Markt Carl-
.\ Zeiss-Str. 8in Koblenz und 16.
bis 17.10. Schossau Duisbur-

sogar nach Japan fliegt. gerstr. 226 in Duisburg. Bei
Nachfolgend der restliche all diesen genannten Adres-
Veranstaltungskalender:

sen konnt Thr Euch noch fiir
07. bis 08.10. Saturn, We- ¥ das Finale qualifizieren.

stenhellweg in Dortmund; aa,k

»
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Ihr Theo Kranz Partner
im Ruhrgebiet
|‘r1ur Laden, kein Versand }

441 35 Dortmu nd
Im Briickcenter

Laden & Versan
, 97070 Wurzburg
* Juliuspromenade 11

AUSGEZEICHNET ZUM
BESTEN VIDEO- UND
COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-
VERSANDHANDLER AUF
DER E3N-MESSE 1997 IN
NURNBERG.

PSx-version inkl Demo-CD

“Me'.a\ Gear Sul::!"

o \‘u a't ren:ht

NT. SUPERSTAR SOCCER ‘98
SEPT)(PSX)89,95 (N64)99,95

BLAST RADIUS

SONY PLl\"ETﬁIIIIN I:Illll. SHOCK . .239,- WV (N GYo)
KABE [ []

IlT VERSIO L, DEMD-CD

ATJTENI*JETKJ'-\BEL
ANTENNENKABEL

T, ong, sony LD - ase
" solange Vorrat reicht!

==

* SPYRO THE DRAGON
(PSX) (OKT) 89,95

CONTROL PAD - VERSCH. FARBEN .
EINTHEIL PAD DHIB [VER. FARBEN) . 3

H CON :
IIHIII PAD !N.Il.I.IIE Illlll SIIIII:I( §

s 8 :
FORMEL 1 *

CENTIPEDE (NDV)
CO-CASE [OKT) ['IPLLFIT BRAKERS.
GAMER 'T R-, /

JOYSTICK DOMINATOR. .

PISTOLE SCORPION (G-CON-KOH

PISTOLE ERAZER (G-CON KOMPA.) 78 55
PISTOLE NAMCO G-CON 45 .

|1EI\.'1DF“{ ARD 15 BLOCKS

IDT-ATHTRAF' DUNGED

1 -Ca DIABLO .
'"‘Ln&\% inrr%i richt!

NUTZEN SIE
UNSEREN BESONDEREN
ORBESTELL-SE E!
SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH-
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MA. DOMIND. .

2 sp-.alhare Leye

[PSX) 93,

SE Sony 0. -La

o, ikl Audic-GO
m\i‘mlanﬁm

?‘Lﬁw%%

ange Yorral rll:h\l

RIVAL SCHODL (NOV), . . ........ 79,
RIVEN - SEQUEL TO MYST

ROAD BASH 3D .

THE UNHOLY WAR (0
THEME HOSPITAL
TIGER WOODS PGA

MFDC%(\"PSE g[l‘\ﬂ

F1 WORLD GRAND PRIX
{N64) 89,95

—Theo Kranz Versand

AV-/SCART-

JE-I\.!TENNENM!BEI
ANTEI\INENL ABEL -
DEINTH PAD JOYTECH B4 PLUS. . .
JOYPAD VERLANGERUNG JOYTECH. . 14.95
LENKRAD TOP GEAR WHEEL 139,95
(FUR PSK, NB4 SAT) (INKL. PEDALE)
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. . 34 95

EMORY CARD 0,25 MEG JOVTECH 19,95
MEMORY CARD 1 MEG
MEMORY CARD 8 MEG
RUMBLE PAK - EIHIE‘INAL

——-—-—— ) 5 -EGJJE 35
arte

d tenBesteller em

leame;ilema Uberraschung

“TUROK 2 {NOV? (N64
(dt.) 88,88 / (engl.) 99,

1080° SNOWBOARDING
AIR BOARDER 64
ALL STAR TENNIS '99 (NO\

BIO FREAKS .
BODY HARVEST [NOV) .

CRUISIN WORLD . . ..
DIDDY KONG RACING,
DUAL HEROES

FGHTER'S DESTINY .
?UPSM EN .

GOEMON MYSTICAL NINJA .

GT B4 CHAMPIDNSHIP EDITION.
HOLY MAGIC CENTURY (NDV) .

IGGT S RECKIN' BALLS .

x 1.:4"95
135 35

(DEZ) (N64) 109,95
MADDEN NFL '99 (OKT)

IMAHID KART B4
NASCAR '38 (OKT). ..

NFLBUTZ (OKT) .. ..., .
NFL DUAHTEHACK LUB

B‘.‘l

SPACE STATION-SILIKON V.[NOV) , . 119,85
STAR WARS-ROGUE SOUADR. (DEZ) 109,35

ARSHOT (SPACE CIRCUS)(OKT) 109,95
SUPER MARID B4 . . . . . . .89.95
SPIELEBERATER SUPER MARID B4 . . 24.80
OP GEAR OVERDRIVE (NODV) .
TOP GEAR RALLY . FRIVRIAAARA

- 99
WAIALAE COUNTRY C.T.GOLF 118.95
WAYNE GRETZKY'S 30 HOCKEY'38. 1 95

YOSHI'S STORY
SHIELEBERATER YOSHI'S

Laden
94032 Passau
BahnhofstralRe 28

PORTO OSTERRE
6,90 DM zzgl. NN
Bestell-Hotline

Tel.:

JRAGONS & SHELI LAk WA
CONTROL PAD DRIG. ..
INFRAROT-PAD 2 STCK ORIG.
NKRAD ARCADE RACER
G-PLAYER-ADAPTER
EMORY CARD 4 MBIT ORIG. 35 !I
ATARI ARCADE'S GREATEST HITS
90[»1EEF'|'u1MN [1-10 SPIELER) .

HOUSE OF DEAD .
NHL ALLSTAR HOCKE®
PANZER DRAGDDN SIBI 4CD'S . 59 !
RIVEN - MYST 2
:E[ﬂ TOURING CAR

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

SEGA SATURN
BLAM MACHINEHEAD
BLAZING DRAGONS
CRIMEWAVE - rovaL vereLEmY
CROC

DARIUS 2 +
FORMULA KARTS
MADDEN ‘97

NASCAR ‘98

NBA LIVE ‘88 ..

NHL 98 .

NHL POWERPLAY ;
NIGHTS+3D ANALOG PAD
PARODIUS DELUXE
RAMPAGE WORLD TOUR
REVOLUTION X
SHELLSHOCK
STARFIGHTER 3000
THUNDERHAWK 2

!
£

SONY PLAYSTATION

FRANKREICH 28 4495

GEX 3D

LEMMINGS (NOWV)

MASS DESTRUCTION

MOTOR MASH

NASCAR ‘88

NHL ‘a8

NOTE

ONE

OLYMPIC GAMES

PANZER GENERAL Il v

PRO PINBALL - TIMESHOCK

POWERBOAT RACING

SKULL MONKEYS

SPIDER

TEST DRIVE 4

X-MEN CHILDREN 0. ATOM &

PLATINUM-EDITION

ABE'S ODDYSEE (NOV) 43,95

ALIEN TRILOGY 44.95

BUST A MOVE 2 £9.95

COMMAND & CONQUER . 4495

CRASH BANDICOOT 49,95

CROC (OKT) : 4495

DESTRUCTION DERBY 2 4995

FORMEL 1 96 49.95

HERCULES {(+CDC "-\"'\FMNO\ | 4985

INT. SUPERSTAR SOC. PRO 48 45

MICKEY'S WILD ADVENTURES
(INKL. CD-CASE) (NOV)

MICRO MACHINES V3

PANDEMONIUM

PORSCHE CHALLENGE

RAYMAN

42,95
4895
4295
48,95
4485

RIDGE RACER REVOLUTION
ROAD RASH

SOVIET STRIKE

TEKKEN 2

TOCA TOURING CAR
TOMB RAIDER

TRUE PINBALL

V-RALLY

WIPEQUT 2097

WORMS

NINTENDO 64
BUST A MOVE 2
EXTREME G - SP
FRANKREICH '38
MULTI RACING CHAMP

NFL QUARTERS. CLUB ‘3§
NHL BREAKAWAY HOCKEY
TUROK DINOSAUR HUNTER

49 05
4495
4495
4995
4495
4995
44,95
, 40,25
4935
44,95

L0 9L 2GS/ LE60 INITLOH-TT13ILS3IE FHOITNZLVSNZ

40,95
EC.EDITION 4995
208,95
49,95
49 95
49895
49,95

AUSTRIA EXPRESS
ICH

0049/85173777

/
108 ARDI
O B gg OING

39 a5 UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30
B

UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
; — TAG UNSER HAUS UND IST IN
)\ = DER REGEL SCHON AM
< & NACHSTEN MORGEN BE
IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN
GLEICHZEITIG SOGAR
PORTOFREL*

LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL*
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR.
=1 SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREIS-
LISTEN-MAGAZIN MIT
FRANKIERTEM (3 DM)
UND ADRESSIERTEM
* RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN.

N20 - NATURAL ADBENA|
ASCAR

BUCK BUMBLE LDKT]

 BANJO & KAZOOIE (NG4) 108,9

(N6E4) 89,95

0931/3545222 oser 0 1 80/521 1844

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ




ScCenegs

Arcade

Die Naomi-Platine
kommt

Auf der diesjahrigen Jamma-Arcade-Show in Tokio drehte sich fast alles um Se-
gas neue Naomi-Platine, die von der Hardware-Architektur bekanntlich nahezu
identisch ist mit der von Dreamcast und daher spielend einfach Konvertierungen
ermoglichen soll. Diese Taktik ist natiirlich nicht neu, denn auch die Titan- bzw.
ST-V-Platine war in etwa baugleich mit dem Saturn. Von einer mit Dreamcast
=W villig identischen Arcade-Platine kann dennoch nicht
gesprochen werden, da das vielfach teurere Naomi-
Board nicht iiber eine CD-ROM als Datentrdger ver-
fiigt, sondern wie gewohnt iiber Mega-Cartridges. Um

istdaher ein enorm hoher ROM&RAM-
Speicherplatz vonnédten. Und um einen
Naomi-Titel fiir Dreamcast zu konvertie-
ren, sind daher einige technische Modifi-
kationen (z.B. Sound) vonnéten. Die Lei-
stungsstarke der Naomi-Platine hatin Japan fast alle Spielhallen-Lieferanten im
Flug iberzeugt, so daf® bereits 20 Softwarehauser einen Lizenz-Vertrag unter-
zeichneten, unter anderem Capcom und Jaleco. Es gilt auch ferner als recht si-
cher, daR auch Namco, deren Exklusivabkommen mit Sony bekanntlich Ende ‘98
endet, sowie Konami die Leistungsstarke des Naomis nutzen werden, was wie-
derum Riickschliisse auf etwaige Dreamcast-Plane zulaft. Als erster Naomi-Titel
wurde ibrigens Das Haus der Toten 2 vorgestellt. Das blutige Lightgun-Vergnii-
gen wird in Japan ab November in den Spielhallen stehen. Auf der Messe wur-
den auRerdem einige weitere Neuheiten aus den AM-Studios gezeigt: die Ster-
nenschlacht Star Wars Trilogy (AM12), die Wiistenbuggyschlacht Dirt Devils
(AM3) sowie der grafisch imposante Unterwassershooter The Ocean Hunter
(AM1).

die enormen Datenmengen zu managen,

Softwarepiraterie

Fahndungserfolg

Auf der CeBIT HOME kiindigte Jochen
Tielke, Geschaftsfiihrer der Gesell-
schaft zur Verfolgung von Urheber-
rechtsverletzungen (GVU), an, die
Softwarepiraterie fortan riicksichtslos
zu bekampfen. Den Félschern, die fiir
einen geschétzten Schaden von ca.
einer halben Milliarde DM verant-
wortlich sind, drohen demnach kiinf-
tig Gefangnisstrafen und hohe Geld-
buften. Die zunehmenden Aktivitdten
belegen die nackten Zahlen. Im er-
sten Halbjahr ‘98 wurden in deut-
schen Grofistadten 50.000 Raubkopi-
en sichergestellt, 158 Durchsuchun-
gen durchgefiihrt und 325 Strafver-
fahren eingeleitet. Der Fahndungser-
folg beruht auf der Tatsache, daft die
GVU auf verschiedensten Ebenen ar-
beitet und seit kurzem in ein weltweit
umspannendes Netz aus 36 Landern
mit eingebunden ist.

Most
- War n"ted

Darauf wartet die Redaktion

1. Sega Rally 2 (Dreamcast)
2. Zelda 64 (Nintendo 64)
3. Metal Gear Solid/dt. (PlayStation)

Hall of@ame

Na, pokert Ihr mal wieder? Lappische drei Einsendungen sind
bislang bei uns eingegangen. Da haben wir ja noch mehr An-
rufe erhalten, die standig wissen wollten, wo die momenta-
nen Bestzeiten liegen. Wenn Ihr standig Eure Bestzeiten erst
gegen kurz vor Einsendeschlufd einschickt, miissen wir uns
etwas einfallen lassen, um Euch frither aus der Reserve zu
locken. Wie dem auch sei, jedenfalls mochten wir in der nach-
sten Ausgabe deutlich mehr Einsendungen sehen. Ihr habt
iibrigens noch bis zum 17. November (Einsendeschluf) Zeit,
das Uberraschungspaket abzustauben. Hier die Regeln:
Formel 1 World GP:

Wer fahrt die beste Rundenzeit beim Time Trial auf dem tech-
nisch anspruchsvollen Monaco-Circuit? Wagen ist egal. Deut-
sche Bildschirmtexte! Es gilt nur das entsprechende Ab-
schluBbild.

Gran Turismo:

Wir wollen von Euch die schnellste Rundenzeit auf dem
Rundkurs Grand Valley East Section sehen. Spielmodi und

Winter Heat:

schlufdbild.

97072 Wiirzburg

gegeben.

Gran Turismo

1. 0:49:913 Sek.

Stephan Sabath, Bad Driburg
2.0:53:903 Sek.

Markus Weber, Recklinghausen
3.0:53:903 Sekunden

André Dltmanns, St. Augustin

Winter Heat
1. &:54 Minuten
Uf der Schneemann

16 Mega Fun 117/98

Wagen sind egal. Deutsche Bildschirmtexte! Es gilt nur das
entsprechende Abschluf3bild,

OK, welcher Videospiel-Athlet legt beim Querfeldein-
Langlauf (Cross Country) die schnellste Zeit hin? Spielmodi
und Akteur sind egal. Es gilt nur das entsprechende Ab-

Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz
benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt
werden!) plus ein PaRbild von Euch an folgende Adresse:
Redaktion Mega Fun

»Hall of Fame” (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-5tr. 9

Der Einsendeschluf wird in der nachsten Ausgabe bekannt-

Formel 1 World GP

1. 1:27:35 Minuten

Bleifuf} Georg (auch als der kleine Gog
bekannt!)

+++ Infogrames verdf-—
fentlicht im ndchsten Jahr
eine neue dreidimensionale
Schlumpf-Hiipferei auf der
PlaysStation, die ein Hhnli=
ches Spielkongept wie Tucky
Luke bieten wird.

+++ Auf der CeBIT HOME er=—
hielt Eidos gleich vier
Auszeichnungen vom Verband
fir Unterhaltungsindusirie
fiir ihr Produkt Tomb Raider
I11.

+++ Wer direkt in das Reich
vom Enuddel=Alien Abe ein=
tauchen méchte, sollte im
Internet die Adresse
wwweoddworld.de widhlen. In
dieser Homepage berichtet
der Held persdnlich von
seinen Abenteuern. AuBerdem
kann man unter anderem auch
Audio=GruBkarten abrufen.

+++ liidway hat sich die
weltweiten Vertriebsrechte
zu WipEout 64 (Mitte Novem=—
ber) gesichert.

+++ In den USA erhalten lie=
tal=Gear=5olid=Vorbesteller
beim technischen Kauthaus
Electronics Boutique als
cooles Extra den Original-
Soundtrack.

+++ Video Systems plant die
PlayStation=Umsetzung des
Top=Spiels F=1 World GP. Es
ist jedoch derzeit unklar,
ob Paradigm oder eine ande-—
re Programmierertruppe fiir
die Umsetzung sorgen wird.

+++ Kleiner Gag beim Arca=-—
de=Klopper ©Soul Calibur:
Als versteckter Charakter
hat der Tekken=Fiesling
Yoshimitsu seinen Aufitritt.

+++ Das 64 DD wurde aber=—

‘mals verschoben. Neuester

Termin: Juni ‘99. Viele
Fachleute bezweifeln aller=
dings, daB das Gerdt jemals
verdffentlicht wird.

+++ Die Firma Wolfsoit hat
die extrem seltenen Saturn
Link=Kabel wieder reinbe-—

kommen (39,95 Dll. Bestell=
nummer: 026 22/835 17.

+++ Wer in den USA bis zum
24. Oktober Zelda vorbe=
stellt, erhdlt das Adven-
ture in einer goldenen
Modulhiille.



1080 Snowboarding dt* 89.00
Air Boarder 64 ~dt 12900
Banjo & Kazooie . dt 94.00
Chopper Attack dt  134.00
F1 Pole Position dt- - 73.98
F1 W. Grand Prix 64 dt  B9.00

Forsaken

109.99

G.AS.P dt 144,00
Gex 3D Enter LGecko dt 134.00
lggy’s Recking Balls dt  89.00
Int. Superstar S0.98 dt 89.00
Mission Impossible dt  109.00
NBA Pro 98 dt 109.99
NFL Quarterback C.99 dt 109.00
Off Road Challenge dt  134.00
Turok 2

WCW vs. NWO live

Verlangering Pad 2m>

WWF Warzone dt  109.00 14.99
' Veriangerung Pad 5m dt = 19.98
Adventure of Lolo® dt - 34.99
Bugs Bunny ? dt 4499
BustaMoved dt* 49.00
Castlevania Legends ~ dt = .39.00
Dragons Lair dt.  44.00
Gargoyles Quest dt 4499
TR Gozilla dt  59.99
Bust a Move 2 dt  69.99 Hugo 2 _ dt 59.00
Chameleon Twist dt 6999 Int.Superstar Soccer ¢t 59,99
Clayfighter uk  39.00 King of Fighters dt ~ 59,89
- Clayfighter631/3 ~ dt. 4999 Mole Mania dr = 34.99
Extreme G dt  69.99 Monopoly dt  59.00
NHL Breakaway 98 dt 69,99 Small Soldiers dt 5999
Turok dt 6999 Turok dt  34.89
Turek’ .k B9.99 V:Rally Champ. Edit.dt — 59.00
- Zubehor : Roger Rabbit St
Antgrnsnkabel N64 - dt  19.89 I w""’"z“ bohr NG
Banjo & Kazoole'Sp. ~ dt 24,00 _ u P
Game Buster dt 104.99 Energy Pack Pocket gt -~ 2989
Joypad N64 L X4 schw. df.  44.99 Game Boy Printer - dt.119.99
Joypad N64 Standard ~ dt 24,99 Licht & Lupe GB dt. 19,00
Joypad schwarz dt’ 49.99 Cat
Memory Card N64 256K dt  19.99 Je
Memory Card 5 Meg dt. 59.99 e o
; - . Blazing Dragons dt 4499
‘N NINTENDD Deep Fear di 89.00
S Panzer Dragoon Saga dt 89,00
i S Shining Force 3 dt. 89,00
o Tunnel B1 dt - 4499
ﬁ Virtua Fighter Kids dt 69,99
e . Sonderangebote
A B i ' : Blam Machine Head.  dt 14,99
A B B . B FifaSoccer96  dt 999
Nintendo 64 0.Spiel  dt  249.95 o
Power Flash N64 dtt  99.00 Olympic Soccer Sodt 1499
Rumble Pak inkl.Memo dt  34.99 " ‘paradius Deluxe dt 1999
Rumble Pak LX4+1 Meg dt  39:99 Robapit di 1499
Rumble Pak LX4 Te. dt- 2489 Starfighter 3000 dt 14.99
Universal Adapter PP uk 79.99 Virtual Golf dt 1499
V3 Lenkrad Inkl.Peda dt. 12499 Whizz dt

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180/5 211 220
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Ufir werden am sefben Tag versandt.
* Vorbestellung mdglich.
* Fordern Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erschelnungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
ubernimmt fiir Termindnderungen keine Gewéhr.
. -Veersandkosten per Post 7,- zzgl. Nachnahme, ab 250, versandkostenfrei.
-Versandkosten per UPS 9,— zzgl. Nachnahme, ab 350~ versandkostentrei.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versandkosten.
Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.
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Mega Drive,

| Saibstversténduchkelt

Zubehor
Joypad Saturn.
RGB-Scart Kabel
Sidewinder Joystick
" Top Drive Whesi Pro
V&ﬁarlge:ung Joypad

Alundra (komp.dt.)
Assault
Dreams

) dt  B89.99

Bomberman World dt  B4.00
Breath of Fire 3 dt * 8999
Breath of Fire 3 Sp dt * 114.99
Command & C.2+Gegen.dt  89.99

: dt  89.00

Dodgem Arena dt . 89.00
F1°'97 dt - 99.99
F1'98 dt * 99.00
Fluid (Pulse) dt 79.00
G.Darius dt 89.99
~Int. S.Soccer Pro 98 dt 9999
- Medievil + CD-Case dt . '89.00
‘Mega Man 8 g dt  89.00
A9.99

Mega Man X4 dt

PlayStation.

dt  89.99

" Handleranfragen erwiinscht
. schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich

1CALL_L¢.'~ %4 (.‘l 44 14+
. l1 1-.—]1‘ 'I'.E-LM-

4

v

m'\'

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uht

Samstag 9.00-16.00 Uhr
Ninja dt * 99.00
Off Road Challenge dt ~ 79.99
R-Type dt  89.99
Super Pocket Fighter dt 89.99

Supercross 98 J McG., dt 89.99

Tekken 3 dt

99.00
Tombi dt  89.00
Wiid 8 dt  89.00

Wild 9 Spezial Edit.  dt

PlayStation.
WWF Warzone dt  89.00
X-Men vs. Streetfig. dr  99.00
Zero Divide 2 dt  79.99
Sonderangebote
Bust a Move 3 dt - 49.00
Command & Conquer 1 dt 44,99
Forsaken dt 3999
Frankreich WM 98 dt 49,00
MDK inkl.Soundtrack dt 4499
NHL Powerplay Hockey dt  39.99
Oddworld Abe’s Oddy. dt 49,00
Powerboat Racing dt  39.99
Pro Pinball-Timesho. dt  49.00
Return Fire di 3499
Rock'n Roll Racing 2 di’ - 34.99
Star Gladiator dt  139.99
Test Drive; Off Road di- 39.89
Toca Touring Car PI.  dt  49.00
V-Rally dt 49.00
‘Mandal Hearts kp.dt. dt  49.00
Zubehor
Analog Joypad PSX dt  39.99
Dual Shock Joypad dt.  49.99
Joypad Sony grau dt 2900
Lenkrad+Pedale+Rumb. dt 149,99
Maus Sony PSX dt 49.00
Memory Card PSX 1Meg dt 1999
Memory Card 24 Meg  dt  59.00
Memory Card 48 Meg  df  89.99
Memory Card Griin dt  29.00

Sony PSX+Dual Shock dt 249.00
Verlangerung Joypad at 9.99
Video CD MPEG Karte. dt 199.00

* Munich Software Center
| Grillparzerstr, 42, 81675 Milnchen, [
i Theresienstr. 152, 80333 Minchen |
! Pralse variioran |



Sceng

WWF-Warzone-Gewinnspiel

Bastel Dir doch selber einen!

In Zusammenarbeit mit Acclaim ver-

losen wir zehnmal ein Uberra-
schungspaket, welches ein Allerlei
aus dem Hause Acclaim beinhalten
wird.

Was miifdt [hr tun?

Schnappt Euch WWF Warzone (Nin-
tendo 64- oder PlayStation-Version)
und kreiert einen eigenen Wrestler

Resident Evil-Film

Videospiel-Horror
goes celluloid

Der Resident-Evil-Film geht endlich in die entscheidende Pha-
se. Als Drehbuchautor konnte Alan McElroy gewonnen wer-
den, der sich zuletzt fiir den Spawn-Film verantwortlich
zeigte. Als Regisseur wird sich gar kein geringerer als
George Romero hichstpersonlich fiir die Celluloid-
Version verantwortlich zeigen. Erfahrungen hat der
Altmeister des Horrorfilms ja bereits durch den japani-
schen Werbeclip gesammelt. In einem Interview deutete der ameri-
kanische Filmmacher an, daf der Film sehr teuer und entsprechend der
digitalen Vorlage beziiglich der Gewaltdarstellung zudem recht scho-
nungslos sein wird, wobei nur in einigen Lindern eine ungeschnittene
Version in die Kinos kommt. Die Handlung wird iibrigens lose auf den
ersten Teil basieren. Fans werden sich jedoch noch gedulden miissen,
denn das Gruselvergniigen wird erstim Laufe des nachsten Jahres in
Deutschland in den Kinos zu sehen sein.

18 Mega Fun 11/98

im Baukasten. Egal ob abgedrehte
Freaks oder Personen aus der Rea-
litat. Notiert eine Beschreibung des
Charakters sowie alle Einstellungen
(Parameter) genauestens (schaut
einmal auf die Seiten 54 und 55)
und schickt diese an:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: WWF-Bastelei
Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg

Einsendeschluf ist der

10. November 1998

Wir suchen die besten Eigenkreatio-
nen heraus und veroffentlichen
diese.

Der Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen.

Gear Solid (PS)
2. Black/Matrix (PS)
3.5SD Gundam G-G

4. Winning Post ‘98 (PS)
5. Pocket Monster Stadium (N64) -

i 5 B « » b,
Dreamcast

Softwareknallerx
enthiillt!

Langsam, aber sicher liiftet Sega den Softwareschleier und kiindigt zum japa-
nischen Verkaufsstart am 20. November einige absolute Granaten an. So ist es
nunmehr offiziell, daR Sega Rally 2 fiir Dreamcast umgesetzt wird. Wie man
sich denken kann, handelt es sich nicht um eine reine Konvertierung des der-
zeitigen Driftkdnigs, sondern um eine stark erweiterte Version mit sage und
schreibe zehn Rundkursen (bei der Arcade-Version sind es nur vier), mehr als
zehn Rallyewagen, neuen Spielmodi (Time Attack, Car Setting, Replay, etc.),
einem Netlink-Modus sowie einigen erspielbaren
Boni. Des weiteren wurde erwartungsgemaf
auch Virtua Fighter 3 tb (steht fiir Team Battle)
angekiindigt. Auch hier gibt es einige Ver-
besserungen in Form von zwei neuen
Charakteren und mehr Spielmodi und ei-
nige neue Spiela-
renen mit Mauern.
Da Dreamcast ei-
gentlich
leistungsstarker ist als die Model-3-Platine, darf
man mindestens eine 1:1-Version erwarten. Nicht
bestatigt, aber als recht wahrscheinlich gelten ferner
folgende Titel: Daytona USA 2, King of Fighters ‘98, Street
Fighter 3 DC Edition, Bio Hazard 3, eine neue Bomberman-Va-
riante sowie einige noch namenlose Projekte, wie beispielswei-
se ein Ecco-the-Dolphin-Nachfolger. Dariiber hinaus gilt es als
nahezu sicher, daf auch eine DC-Version von Metal Gear Solid
in Planung ist, die vom Gameplay her der PlayStation-Version
recht dhnlich sein soll. Bislang eine Absage an Dreamcast hat
hingegen Squaresoft erteilt. Zum Abschlufd noch ein Abstecher
in die USA. Sega deutete an, dafd das Gerét unter Umsténden
hier sogar im Sommer ‘99 erhaltlich sein kénnte und Lucas Arts
derzeit an einem Titel werkelte.

Alundra-Wegweiser

Zu Psygnosis’ nicht gerade leichtem Action-Adventure Alundra wurde in
den Staaten ein hilfreiches Losungs-

buch verdffentlicht. Auf iiber 150
Schwarzweif3-Seiten werden der
komplette Spielverlauf erklart, Kar-
ten dargelegt sowie niitzliche Xplo-
der-Codes angegeben. Jeder, der der
englischen Sprache einigermafien
machtig ist, kann sich dieses Buch
fiir 39,- DM zunutze machen. Unter
der Telefonnummer 04921/446 31
(Mo. - Fr. 16 - 20 Uhr) ist das Buch
bei der Firma Madrom Solutions
bestellbar.

Dreamcast.
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Dla maisten Levels bteten erneut ein naturbelasserles Teil drei bietet eine recht ausgewogene MlSd:hung aus Neu im Aktionsrepertiore: Mit ihren sehnigen Armen
Flair wie beispielsweise diese zerkluftete Felswand geschlossenen Raumen und offen gestalteten Arealen hangelt sich Lara tollkiihn iiber gahende Abbgriinde

PlayStation Action-Adventure

Tomb Raiderx III -
Adventures of Lara Croft

Entgegen friiherer Befiirchtungen scheint Laras dritter globaler Ausflug kein reines Update zum bloflen
Geldabzocken zu werden, sondern ein Nachfolger mit einigen sinnvollen Verbesserungen

ie Zeit diirfte dieses Mal knapp  lich: Auf der CeBit HOME- und der ploppen wurden deutlich mini- freuen. Fackeln verbreiten dank

werden: Laut Eidos werden wir ~ ECTS-Messe wurde jeweils ein miert. Der Lara Croft-Dirigent darf astreinem True Lightsourcing herr-
den Test zu Tomb Raider III erstin spielbarer Level prasentiert, der sich auflerdem auf einige sehr an- liche schummrige Lichteffekte, Lara
die Ausgabe 1/99 reinquetschen verdeutlicht, daR sich in spieleri- sehnliche, optische Schmankerl stapft bis zum Oberkorper durch ei-
konnen, also fast zeitgleich mit scher und technischer Hinsicht ei- K Wecsal P Al AL S T
dem bevorstehenden Erschei- nxg?s zumbpositi"uen ver'a.indert haF. ”Dank Dual ShOCk Controller lst dle Steuerung
nungsdatum gegen Ende Novem- Bleiben wir zundchst bei der grafi-
ber. Diese Last Minute-Produktion schen Komponente. Beim ersten wesenthdl komiortabler gewoxden

sollte jedoch auch im po-  Level handelt es sich wie bei den
sitiven Licht betrach-  beiden Abenteuern zuvor um eine
tet werden, da diese  Dschungelstage mit dem iiblichen

fieberhafte Arbeit Indiana Jones-Flair. Bereits in die- i/ o -
bis zum Schluf} sem Level merkt man der 3D-Engi- =Y P BEE N
' darauf hinweist, ne an, daf sie in vielen Punkten T por -
. daf Core Design leistungsstarker geworden ist. So “N - % '
das qualitative Ni- sieht die Optik deutlich hochauflo- - :
veau ihres virtuellen  sener und sauberer aus im direkten  Kein Respekt vor den weiblichen Die Militarstation mit ihren
- Wel b deutlich leich zu Tomb Raid Reizen: Lara kann noch so elegant die schwerbewachten Wachtern ist
/ eltstars noch deutlic Ver9 SEhEU oM ) er_II, Un : Wande hochkraxeln, die Wachter neh- nicht erst seit Metal Gear Solid
nach oben schrauben schone Polygon-Fehler, die standig  men die Polygon-Schénheit dennoch mit  ein beliebtes Thema bei Action-

machte. Und tatsach-  Verzerren oder plotzlich ins Bild ihren Laserzielvorrichtungen ins Visier ~ Adventures

s '\.m -
Exotische Orlschaften wie diese Dschungel- 'I'empel un:l ihren exotisch geschmuckten Eingeborenen zeugen von der grafischen Abwechslung bei Tomb Raider I

20 Mega Fqﬂ- 11/98
' ..ﬂjf}?{:- ‘&:rk'
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Eisig: In der Antarktis schliipft die
Heroine in einen weiflen Schneeanzug

nen See, so daf hiibsche, transpa-
rente Welleneffekte erzeugt wer-
den und WettereinfliiRe wie bei-
spielsweise Regenergiisse erhohen
zusatzlich die Atmosphére. Tomb
Raider III wird somit ohne Zweifel
eine Grafik auf den heimischen
Bildschirm werfen, die auch kriti-
scheren Mafstaben gerecht wird.

hebt das grafische

wDie neue 3D-Engine

Niveau deutlich hoher*

Und spielerisch? Nun, die hisheri-
gen zwei Levels (Dschungel & Mi-
litarstiitzpunkt) konnen natiirlich
keinen Aufschluf dariiber bringen,
ob diesmal spielerische Offenba-
rungen geboten werden, jedoch hat
sich der Spielkomfort aufgrund der
100%igen Unterstiitzung des Dual
Shock Controllers deutlich verbes-
sert. Vor allem die beiden Analog-
Sticks wurden vorbildlich in den
Spielablauf integriert. Wahrend

Kein Kanonenfutter mehr:
Die Al der Gegner ist gesti

sich der linke Stick fiir die Laufrich-

tung in zwei Schnelligkeitsphasen
kiimmert (es hatte ruhig noch dif-
ferenzierter ausfallen konnen), va-
ritert Ihr mit dem rechten gleich-
zeitig die Blickrichtung - sehr kom-
fortabel, vor allem wenn man in
bester James Bond-Schule einmal
um die Ecke kucken mochte. Die er-
sten spielerischen Impressionen
waren unter dem Strich sehr viel-
versprechend, vor

R
VL -

. Angriff von oben: Blitzende Laserzielvorrichtungen verraten Euch, aus welcher Richtung Ihr gerade ins Visier genommen
‘werdet. In diesem Fall miit Ihr einen Saldner vom Wachturm mittels roher Waffengewalt von seinem Vorhahen abbringen

allem wenn man bei der scheinbar
fortgeschrittenen PC-Version eine
Weile zuschaut. Auf dem PC-Moni-
tor ist die vollbusige Schonheit
namlich bereits mit einem Ketten-
fahrzeug unterwegs. Apropos Ket-
tenfahrzeug, Lara killt feindlich ge-
sinnte Soldner bei ihrem dritten
Streifzug auch im kalten Polar bei
einer Forschungsstation (im schon-
sten Overall-Look) oder heizt im
tiefsten Kongo exotisch ge-
schmiickten Voodoo-Zaube-
rern kraftig ein - zumin-
dest fiir grafische Ab-
wechslung ist somit
gesorgt. (ULf)

| Foras Look

sehr gut ]

| Besser steuerbar und grafisch
| deutlich ausgereifter als der
| Vorgdnger

M%M wan 21
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Wihrend der heifen Rennen wird Euch auf dem
Bildschirm der Abstand zum Vorder- und Hintermann
angezeigt

chon im letzten Jahr sorgte Code-
Smasters’ tiberaus realistische
Rennsimulation TOCA bei Fans der
englischen Tourenwagen-Serie fiir
Furore. Das authentische Fahrverhal-
ten der Boliden, das intelligente Ver-
halten der Computer-Gegner und die
harten Positionskdmpfe iiberzeugten
selbst eingefleischte Rennspiel-Muf-
fel. Knapp ein Jahr nach Veroffentli-
chung des Racers folgt nun das Se-
quel, das deutliche Verbesserungen
im Vergleich zum Vorgénger auf-
weist. Bei TOCA 2 habt Ihr die Aus-
wahl zwischen sieben unterschiedli-
chen Renn-Modi. So kénnen Anfan-
ger beispielsweise die Kurse
wahrend einer ausgiebigen Test-
Session bestens kennenzulernen.

Wahrend des Rennens kidnnt Ihr das
Geschehen aus drei verschiedenen
Perspektiven betrachten

der Boliden

22 Mega Fun 11/98

Eindrucksvoll: Auf regennasser Strale spiegeln sich sogar die Bremslichter

Die 3D-Engine des Nachfolgers wurde deutlich
iiberarbeitet, was sich in puncto Auflésung und
Geschwindigkeit bemerkbar macht

PlayStation Rennspiel

TOCA 2

Erlebt mit Codemasters’ Tourenwagen-Simulation
TOCA 2 den harten Rennalltag, der von prazisen Takti-
ken und nervenzerreilenden Kampfen um Plazierungen
gepragt ist

Des weiteren stehen Euch obligatori-
sche Modi, wie z.B. das Einzelrennen,
eine Meisterschaftsrunde oder der Ti-
me-Trial-Modus, zur Verfiigung.
Anschliefend kénnt Ihr Euch fiir ei-
nen von 16 authentischen Rennern
entscheiden, von denen zunéchst je-
doch nur zwei anwahlbar sind. Ne-
ben den tiblichen Tourenwagen-
Fahrzeugen befindet sich auch ein
Formel-Ford-Rennerim Fuhrpark,
der auf der Strecke wesentlich diffizi-
leres Fahrverhalten an den Tag legt
als die anderen Boliden. Nachdem
Thr Euch fiir einen Renner entschie-
den habt, laf3t sich der Wagen in der
Box fiir das Rennen einstellen, Dabei
kénnt Ihr Veranderungen am Fahr-

werk, an der Getriebeabstufung oder
an der Bremsverteilung vornehmen,
die sich anschliefend auf der Me-
mory Card verewigen lassen. Sind al-

" le Einstellungen getétigt, geht es

endlich auf einen von 16 authenti-
schen Rennkursen der aktuellen eng-
lischen Tourenwagen-Serie, auf der
die Rennen nicht zuletzt aufgrund
der Boxenstopps spektakular und
realistisch verlaufen. Die detaillierte
3D-Engine des Vorgéangers wurde
komplett tiberarbeitet und konnte in
puncto Auflésung und Geschwindig-
keit deutlich zulegen. Dabei wirkt die
Grafik-Engine schon in der friihen
Preview-Version fast fehlerfrei. So ist
der Aufbau der Landschaften sehr

Die gegnerischen Fahrer agieren dulerst intelligent
und stellen sich schon nach kurzer Spielzeit als harte
Konkurrenten heraus

In Codemasters’ zweiter Pistenhatz kommt es natiirlich auch wieder zu den harten

His,

sauber, und die von Rennspielen wie
Ridge Racer bekannten Texturblitzer
lassen sich bei TOCA 2 nicht ausma-
chen. TOCA 2 macht in technischer
sowie in spielerischer Hinsicht schon
jetzt einen deutlich besseren Ein-
druck als sein Vorganger. Der Realis-
mus mitsamt der strategischen Bo-
xenstopps, dem intelligenten Fahr-
verhalten der fahrerisch starken Geg-
ner und dem fiir Ubersicht sorgenden
Riickspiegel scheint keine Grenzen
zu kennen. Somit diirfte TOCA 2 den
Erfolg seines Vorgéngers nochmals
steigern und ist eines der Highlights
des diesjahrigen Weihnachtsgeschaf-
tes. (Georg)

Hersteller: Codemasters Erscheint:
November Muster von: Codemasters
Umsetzungen geplant: keine

Die detaillierte Grafik-Engine und
das realistische Fahrverhalten der
Boliden machen TOCA 2 zum Muf}
fiir jeden Rennspiel-Fan

Positionskampfen, die oftmals auf dem Grasstreifen enden



Die Stadt der Engel braucht Dich.

Aber |laR Deinen Heiligenschein zu Hause.
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Der ﬁmh'obendlﬁmfnﬁngist eine Art diaholisches Stierwesen mit Feueratem und

hochst imposanten korperlichen AusmaRen

ziinftiges Videospielprojekt zu enga-
gieren, muftte jedoch nach tiber ei-
nem Jahr feststellen, daf das erste
Spielkonzept (Bruce agiert als virtu-
eller Helfer) nichts taugt, und daher
das gesamte Prestigewerk mit einem
neuen Team vollig umprogrammie-
ren. Nach nun mehr als diber einem
Jahr Verspatung trudelte endlich die

erste Vorabversion in unsere Testhal-

len. Wie Ihr sicherlich mitbekammen

|95 b, dirigiert Ihr in der endgiiltigen

In der Nahaufnahme gut erkennbar: Bruce Willis'
Gesicht wurde fiir den Polygon-Charakter als Ober-

flachentextur eingescannt

24 Mega Fun 11/98

PlayStation ]ump&Shoat —_

APOC.

auf der PlayStation: A

mitdem von
ler Mutter aller

tra. Durch eine hochst variable Kame-
rafiihrung eingefangen, latscht der
einsg me Held in derbster Ramba-

Manier durch die Polygon-Levels, am:

allerlei schragen Endzeitkreaturen

Macher setzten dabei voll und ganz
auf eine bedriickend diistere Atmo-
‘sphére. Im ersten Level beispielswei-

~ se hetzt der Digi-Bruce durch das

sich der Waffennarr

Der Flammenwerfer und seine Auswirkungen wurden
grafisch sehr beeindruckend in Szene gesetzt - da freut

Willkommen in der Endzeit! In dieser verwiisteten Stadt brechen vor Euren Augen
ganze Hauserfronten in sich zusammen

karge, stéhlerne Korridorsystem ei-
nes gigantischen Gefangnisses der
Marke 1984, wahrend im Hinter-

grund auf grofsen Lein
Szenen eingespielt we
Euch das verzerrte Ge!

ihrarmseliges Lgﬁen zu beenden. Di_gjb_ ‘da natii rlicﬁ n:icht.t’n

siert statt dessen mi :
gen Waffenarsenal munter die her-

beistromenden Wachposten. Solche
Aktionen quittiert der Held tibrigens

= i
F o e

o1

Manfred Lehmann, die Synchronstimme
von Bruce Willis, ist auch bei Apoca-
lypse fiir die coolen Spriiche des
Hollywood-Mimen verantwortlich

im Original mit einigen ldssigen
Spriichen, die nur von Bruce Willis
hochstpersonlich stammen kdnnen
(,Wam Bang Thank You Mam!*).
Bleibt zu hoffen, da® die deutsche
Ubersetzung ebenso herrlich zy-

sl
Werjedoch mehr

In den spiteren Levels erweisen sich die
vehementen SchuRsalven als wahre Lebens-
energiezapfer
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In technischer Hinsicht hat sich in den letzten Monaten viel Positives getan. Die Poly-
gon-Architekturen bieten eine HiRes-Auflasung und viele Spezialeffekte

9 ;.La Umstx mc urierun
Apocalypse empfi

m‘);dl %af{ me-Au

®oa

kungsvoller killen. Die Wl.rkungen .

der Waffensysteme wurden grafisch
sehr effektvollin Szene gesetzt, Beim
Flammenwerfer erhellt sich per True

Light Sourcing beispielsweise das ge-

samte Umfeld, und der Beam Laser
verarbeitet die Gegner zu Schaschlik.
Letztere Splatter-Effekte werden wir
allerdings in der deutschen Version
nicht zu sehen bekommen. Eine ganz
grofRe Starke von Apocalypse ist fer-
ner die Dual-Shock-Steuerung. Mit
den beiden Analogsticks kénnt Ihr
iamlich, dhnlich wie beim Arcade-
er Robotron, gleichzeitig
fen'und in samtliche Himmels-
Hersteller: Neversoft/Activison
Erschemt. Mltle November

Grofden Anteil daran ha’t-ébenso das

abwechslungsreiche Leveldesign mit

einigen witzigen Uberraschungsele-
menten und herrlich finsteren End-
gegnern sowie die absolut zeit-
gemafie Grafik, deren hohe Auflo-
sung von 512 x 240 Bildpunkten iiber
jegliche Kritik erhaben ist. (ULf)

| Poras L
sehrgut .:

Mochtegern-Rambos werden an die-
sem technisch und spielerisch gelun-
genen Titel ihre wahre Freude haben

Schrége Locations: Im hektischen Treiben bunter Lichtkegel einer Disco werdet Ihr mit den schlechten Angewohn-

heiten eines bizarren insektoidenartigen Wesens konfrontiert

Z

MACHINE GUN
“ee

Das Actionelement bei Apocalypse beschrinkt sich nur auf Ballern, aber auch einige
haarige Sprungpassagen erfordern Euer ganzes Kénnen

H.
HRERINE DA
F 06

Weithlick: Auf den Dachern der futuristischen Stadt
sind Blicke bis zum fernen Horizont maglich

Mega Fun 11/98 25
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Eure abgefeuerten Lasersalven wurden von den
Programmierern stilvoll in Szene gesetzt

In Colony Wars: Vengeance trefft Ihr auf riesige
Basisschiffe, die sehr detailliert dargestellt wurden

Auf dem Bildschirm werden Euch die wichtigsten
Daten, wie z.B. Eure Schild- und Waffenstirke oder
die ausgewahlte Waffe, angezeigt

Flayianon s e — 7

B 0 o=t

Colony Wars: .
| &

o &~ -

Vengeance

Die epische Weltraumsaga Colony Wars sorgte im letzten Jahr fiir Wirbel im Space-
Shooter-Genre. Mit verbesserter Grafik, neuen Waffensystemen und einem neuen
Szenario geht Psygnosis’ Ballerei nun in die zweite Runde

olony Wars war eines der hervor-
Cstechendsten Produkte des letz-
ten Weihnachtsgeschaftes. So konnte
Psygnosis' Shooter vor allem durch
den nichtlinearen Handlungsstrang
uberzeugen, der dem virtuellen Pilo-
ten unterschiedliche Losungswege
ermoglichte. Das Sequel soll diesen
Aspekt konseguent weiterfithren,
und auch die Story knlipft unmittel-
bar an das Ende des ersten Teils an.
Nachdem die imperiale Navy den
Kampf gegen die Liga verloren hatte,
wurden die wenigen Uberlebenden
der besiegten Zivilisation aus dem
Universum verbannt. In Armut vege-
tierten die Menschen in ihrer Ver-
dammnis, und der Hafd gegen die Li-
ga stieg ins Unermefiliche. Die dar-
aus resultierenden Energien mach-
ten sich die Militars zunutze, eine
neue Armee aufzubauen, die schlag-
kraftig genug sein sollte, die Unter-
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driicker zu vernichten. In Colony
Wars: Vengeance schliipft Ihrin die
Rolle eines jungen Piloten der Navy
und erlebt den zweiten Krieg der Su-
permachte “live” mit. Nachdem Ihr
dank des fulminanten Intros perfekt
in die Story eingefithrt wurdet, wird
Euch auch schon Euer erster Einsatz
komplett in deutscher Sprache er-
klart. Anschlieffend konnt Thr Euch
fiir einen Jager Eurer Wahl entschei-
den. Dabei gilt es zu beachten, dafé
Thr nicht mit jedem Schiff jede Missi-
on erfolgreich meistern konnt. Zu
beachten sind vor allem die Aspekte
Geschwindigkeit, Bewaffnung und
die Starke der Schilde, bevor Ihrin
die Weltraumschlacht eintaucht. All
diese Attribute lassen sich in einem
gesonderten Untermenti nochmals
verandern, so da [hr am Ende einen
Raumjager zur Verfiigung haben
solltet, mit dem Ihr den Anspriichen

In Eurem Inventar befinden sich Hilfsmittel, mit denen Ihr Rohstoffe abbauen kdnnt,
die von Eurem Mutterschiff aufgesammelt werden. Dabei solltet Thr auf
feindliche Jager achten, die Euer Schaffen unterhinden wollen

26

der jeweiligen Mission gerecht wer-
det. Habt Ihr Euren Vogel nach Eu-
ren personlichen Wiinschen einge-
stellt, geht es auch schon in die un-
endlichen Weiten des Weltalls. Dort
miissen wieder eigene Basisschiffe
verteidigt oder feindliche Flotten
vernichtet werden. Zusatzlich habt
Thr Missionen auf unterschiedlichen
Planeten zu erfilllen, bei denen es
gewaltige Bodeninstallationen des
Gegners zu vernichten gilt. Der
Handlungsstrang verlauft dabei
nichtlinear, so daf Ihr nicht unbe-
dingt jede Schlacht gewinnen muifit.
Es widerfahren dem Spieler also
auch im Nachfolger tiberraschende
Wendungen und alternative
Losungsmoglichkeiten. Steuerungs-
technisch ist das Sequel iiber jeden
Zweifel erhaben, da die gesamten
Aktionsmaglichkeiten vom ersten

Teil iibernommen wurden. Entgegen

Um Euch das Zielen zu erleichtern,
wird auf dem Bildschirm ein
grafisches Fadenkreuz eingeblendet

Euer Jdger besitzt unterschiedlichste
Waffensysteme, die wahlweise die
Schildenergie oder die interne Struktur
der Schiffe schwachen

erster Ankiindigungen wird Colony
Wars: Vengeance nur noch auf einer
CD ausgeliefert. Dieser Fakt wird
durch ein neuartiges Kompressions-
verfahren moglich, das keinerlei
qualitative EinbufRen der 26 compu-
teranimierten Videosequenzen nach
sich zieht. Auch die Raumschlachten
wurden grafisch noch imposanterin
Szene gesetzt, als dies ohnehin im
Vorganger der Fall war. Das Sequel
bietet unendlich lang erscheinende
Grofraumkampfschiffe, aufwendige
Explosionseffekte und detailliert
dargestellte Planetenoberflachen.
Selbst bei grofier Anzahl von feindli-
chen Schiffen auf dem Bildschirm
gerat die 3D-Engine des Shooters
nicht ins Stocken. (Georg)

Hersteller: Psygnosis Erscheint:
November Muster von: Psygnosis
Umsetzungen geplant: keine
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Uberaus gelungenes Sequel, das in
allen Belangen den Vorgdnger
iiberbieten kann
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Die Kurse wurden mitsamt den Details entlang der Strecken authentisch

dargestellt
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Zu Beginn eines jeden Rennens erhaltet
Thr mit 3D-Karten eine Streckeniibersicht

n Monza zeigte Michael Schuma-
Icher einmal mehr, warum er zu
den bestbezahltesten Sportlern auf
diesem Planeten gehdrt. Unter-
stiitzt durch den gluicklichen Aus-
fall von David Coulthard und vom
vergeblich bremsenden Mika Hak-
kinen, war der Kerpener mit sei-
nem Teamkollegen Eddie Irvine
nicht zu bremsen. Monza hat seit
tiber 10 Jahren, so lange ist ein
Ferrari-Doppelsieg bereits her,
nicht mehr eine solche Euphorie
erlebt. Die Tifosi stiirmten bereits
wenige Augenblicke, nachdem das
Rennen beendet war, die Strecke.

Mika Hakkinen rumpelt durchs Kiesbett. In der 98er Version sind solche Ausritte

wesentlich zeitraubender

PlayStation Rennspiel

Formel 1‘98

Es ist ebenso spannend wie aufgeregend, die aktuelle Formel-1-Saison zu verfolgen,
wie auf das neuste Update von Psygnosis’ Renner zu warten

Solche halsbrecherischen Szenen
konnen sich auch nurim Formel-1-
verriickten Italien ereignen. Aber
nicht nurin Monza und Deutsch-
land wurde der Erfolg von Schumi
gefeiert, sondern auch ein kleines
Programmierteam in Liverpool na-
mens Visual Science diirfte geju-

belt haben. Der Grund ist einleuch-

tend: Je spannender das Saisonen-
de der Formel 1, desto gréfer sind
die Absatzchancen fiir das eigene
Produkt. Denn sind wir ehrlich, so
lag es nicht alleine an der Qualitat
der Vorgédnger, vielmehr waren es
Lizenz und Werbung, in deren Sog

man 500.000 PlayStation-Anhén-
ger zum Kauf von Formel 1 und
Formel 197 bewegen konnte. Die-
se beiden Titel wurden noch von
Bizarre Creations entwickelt. Inter-
essant ist hierbei die Tatsache, dal
das Programmierteam auch bereits
an der 98er Version arbeitete und
schlieflich mitten in der Produkti-
on von Sega verpflichtet wurde, so
dafd fortan die Jungs von Visual
Science ihre Arbeit am PlayStati-
on-Projekt iibernehmen mufiten.
Besieht man die Vorabversion ge-
nauer, so sind offensichtliche Un-
terschiede zwischen den beiden

Teams bzw. der Grafik-Engine nicht
zu erkennen. Die grafischen Ver-
anderungen liegen eher im Detail.
Beim Gameplay ware natlirlich zu-
erst das aktuelle Reglement der
Formel 1 zu nennen, das heif3t Pro-
filreifen und schmalere Wagenab-
messungen. Das angepafite Fahr-
erfeld erwéhne ich nur der Voll-
standigkeit halber. Wichtig fiir alle
wahren Rennsport-Fans diirfte al-
lerdings sein, daft Formel 198 das

+ einzige PlayStation-Rennspiel ist,

welches sich mit der offiziellen
FIA-Lizenz*briisten darf. Also nur
mit Psygnosis’ Aushdngeschild




Feuchte Angelegenheit: Die regennasse Fahrbahn wirkt sich authentisch auf das

Fahrverhalten der Boliden aus

wird das wahre Hakkinen-Schumi-
wer-gewinnt-Gefiihl aufkommen
kdnnen. Jeder von Euch, der sich
bereits iiber den schwachen Split-
screen-Modus gedrgert hat, darf
aufatmen: Jetzt gibt es eine Link-
Maglichkeit, die es erlaubt, zwei
PlayStations miteinander zu ver-
binden. Und dann geht die Post
ab! Im kompletten 22er Fahrerfeld
geht es dann an zwei Bildschirmen
um die Pole-Position. Will man
dieses Spielchen sogar zu viert
treiben, so kommt wieder der alte
Splitscreen zum Einsatz. Kommen
wir nun zum Simulationscharakter
von Formel 198. In erster Linie
wurde ndmlich an diesem Punkt
gearbeitet. So macht die Boxencr-

Die Cockpit-Perspektive sorgt fiir den
totalen Geschwindigkeitsrausch

ew per Motion Captu ring einen
wesentlich realistischeren Ein-
druck, und Riickspiegel zeigen
Euch wahrend der Cockpit-Ansicht
an, ob ein Gegner iiberholen will.
Die heranbrausenden Boliden
werden mit Sprites dargestellt -
das spart Rechenressourcen. Des
weiteren entspricht Psygnosis mit
einer wesentlich schwierigeren,
aber herausfordernden Rumble-
Steuerung diesem harten Sport.
Als letzte Anderung gibt es noch
den Austausch von Jochen

Maas, dem ehemaligen
RTL-Kommentator. An

seiner Stelle spricht

nun der deutlich

lockerere Hans-Joa-

chim Stuck mit dem

bereits bekannten

Heiko WaRer die
fachménnischen

Kommentare.

Ist der Sprit alle, hilft auch kein Schieben mehr. Die Boxenstrategie spielt in Formel 1

‘98 eine wichtige Rolle

gibt es natiirlich auch: Die Compu-
tergegner in unserer Vorabversion
haben noch immer eine schlechte

kiinstliche Intelligenz. Auch plop-

pen die Landschaftselemente wie

gehabt ins Bild, und angekiindigte
Verbesserungen, wie animierte

Streckenposten oder eine hochauf-

losendere Grafik, suchten wir ver-
geblich. Doch bis zum Saisonende
bleibt Visual Science noch ein we-
nig Zeit.

(Uwe)

Einblendungen wihrend
des Rennens erinnern
stark an die originalen
Fernsehiibertragungen

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Oktober
Genre: Rennspiel Umsetzungen gepiant:
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DoiNniz Formel 1 total: Psygnosis’ Renner

ist ein Muf fiir den diesjéhrigen
Gabentisch
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Immer wieder kommt es zu spannenden Strafraumszenen, wahrend derer Ihr Euren Spie-
ler, dank préziser Steuerung perfekt durch die gegnerischen Abwehrreihen fiihren kénnt

PlayStation Fi

Der Held namens Jordan Kriiger erinnert irgendwie an einen deutschen Torjager

vergangener Tage

Libero Grande

Nachdem Namco Anfang 1997 mit Soccer Prime Goal den FufRball-Fans einen
reinrassigen Flop prasentierten, versuchen sie uns nun mit einem innovativen
Fulballspiel namens Libero Grande zu versohnen

it Libero Grande werkeln die

Programmierer von Namco zur
Zeit an einer Fuftballsimulation, die
neue Wege bestreitet. Die Program-
mierer wollen die zahlenmafig star-
ke Konkurrenz von FIFA und Co.
durch Innovation schlagen und mit
bekannten Elementen des Genres
geschickt verbinden. Nach dem Start
des Games erwarten Euch zunachst
bekannte Elemente, wie z.B. eine
komplette Weltmeisterschaft, ein
Cup-Wettbewerb mit Nationalteams
oder eine internationale Meister-
schaftsrunde. Eine erste Neuerung
stellt der Player Challenge Mode dar,
in dem es in einem festgelegten
Zeitraum bestimmte Aufgaben zu er-

2nd 21.07

Bei Libero Grande kdnnt Ihr Euch fiir den

Defensiv- bzw. den Offensivmodus entscheiden,
was sich auf die Aktionen Eures Recken auswirkt

30 Mega Fun 117/98

fiillen gilt. Fiir das erfolgreiche Mei-
stern dieser Herausforderungen er-
haltet Ihr dann Punkte, die in einer
High-Score-Liste verewigt werden.
Nach der Anwahl der Spiel-Modi
konnt Ihr Euch flir einen von 20 un-
terschiedlichen Fufiballgottern ent-
scheiden, die sich in Attributen wie
Laufgeschwindigkeit, Geschicklich-
keit und in ihrem Konnen voneinan-
der unterscheiden. Des weiteren
wahlt Ihr im Anschlufd daran eines
von 32 Nationalteams aus, in dem
Euer Spieler seinen Einsatz findet.
Nun nichts wie raus auf das virtuelle
Spielfeld, auf dem Ihr einige Uberra-
schungen erlebt. So dreht sich schon
rein optisch alles um Euren Spieler,

el

Im neuartigen Zwei-Spieler-Modus wird der Bild-
schirm vertikal gesplittet. Dabei kdnnt Ihr gemeinsam
gegen einen Computer-Gegner antreten oder den

der zu jeder Zeit des Spiels von der
Kamera eingefangen wird, ohne dafd
dabei der Blick zum Ball verloren
geht. Der zweite gravierende Unter-
schied zu ,herkémmlichen” Fufball-
spielen ist, dafs nur mit dem zuvor
angewahlten Spieler gezockt wer-
den kann und der gesamte Rest des
Teams von der CPU gesteuert wird.
Dabei laft sich der virtuelle Bierhoff
prazise durch die gegnerischen Ab-
wehrblacke steuern und schldgt z.B.
nach zweifacher Betétigung des
rechten Buttons des Steuerkreuzes

Hersteller: Namco Erscheint:
11. Dezember Muster von: SCEG
Umsetzungen geplant: ke1ne

direkten Vergleich gegen einen Freund suchen

Die Kameraperspektive richtet sichimmer
nach der Position des Balles, ohne dabei
den Spieler aus dem Auge zu lassen

einen Haken in diese Richtung, oh-
ne den Abwehrspielern einen Hauch
einer Chance zu lassen. Daf nicht
nur das Gameplay stimmt, zeigt die
schon in der Preview-Version hoch-
wertige 3D-Engine, die das Spielge-
schehen fliissig und ohne Grafikfeh-

ler wiedergibt. (Georg)

H ” pab ues 7
Dank Innovation und tollem
Gameplay kdnnte sich Libero

Grande in der oberen Tabellen-
hilfte plazieren

GHANGE ANGLE

In den Replays kénnt Ihr die Kameraperspektive
beliebig verandern, so daf Ihr zu jeder Zeit den
besten Uberhlick behaltet



PlayStation Snowboard-Simulation

X-Ga

Pro Boarders

Was den meisten unter unseren Lesern die gute Laune
verdirbt, sorgt unter den Boardern fiir grofle Freude:

Regen bei uns bedeutet

Abgefahren! Einen Railslide auf den
Rotorbléttern eines Helis. Ob das Erste
Hilfe-Team so etwas erwartet hat als
sie arglos ihren Helicopter abstellten?

cht reelle Boarder mit ihren

Sponsorenvertragen und ver-
schiedenen Fahigkeiten (Speed,
Carving und Tricks), sieben unter-
schiedliche Markenboards (u.a. von
Burton, Sims und Morrow) aus den
Bereichen Allround, Freeride, Fre-
estyle und Pipe, fiinf Contests und
eine der Boarderszene angemesse-
ne Musik pragen X-Games Pro Bo-
arder von ESPN. ESPN ist ein ame-
rikanischer Sportsender, der sich
mit seiner Softwareschmiede Radi-
cal Entertainment darauf speziali-
siert, US-Funsportarten auf den
Markt zu bringen. Dabei ist ESPN

Hersteller: Radical Entertainment
Erscheint: Oktober “98 Muster von:
SCEE Umsetzungen geplant: keine
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Schnee in den Alpen!

die erste Firma, die versteht, wor-
um was es beim Snowboarden ei-
gentlich geht. Wahrend die Kon-
kurrenz in dem noch jungen Genre
sich meist darauf beschrankt, ihre
Simulationen auf Downhillraces

zu fixieren, haben die Programmie-
rer von Radical Entertainment ihr
Game um das Essentielle des Boar-
dens herum aufgebaut: die Jumps
und Trickmoves. Mit der Ausnahme
von einer Piste, dem Midnight Ex-
press, sind alle anderen Pisten auf
coole Moves getrimmt, und die ma-
chen einen schon beim Zusehen
heif darauf, endlich selbst wieder
auf den Abhdngen zu stehen. Gra-
fisch ist das Game schon jetzt se-
henswert und auf jeden Fall ein Ti-
tel, den man in den kommenden
Wochen im Auge behalten sollte.

Ein grafisch wie steuerungstech-
nisch ausgereifter Konkurrent fiir
Cool Boarders 3

Extra fiir die Halfpipe wurden die Pipeboards entwickelt, die kiirzer sind als norma-
le Freestyleboards und damit ein htheres Drehmoment und eine bessere Sprung-
freudigkeit bieten. Dadurch werden traumhafte Spriinge maglich, die einem den

Neid ins Gesicht treiben
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L. PlayStatior

Playstation + Dudl Shock Confrclier.............299.00
PlenStation+2.Contr. +Mem.Card................333,00
Video-CD Adapter incl, RGB-Kabkel...............249,90
Andlog/Digital-Contioller Duakshock, (Sony)....59.90
Controller (Sory) grau, schwarz, weiB...........44,90
Controlier NEGTON. ... v 99,90
Game Buster 2 [Mogei Modul). .. i 7250
Guncon... L 39,90
Memony Cord [Sonv] 39,80
Memory Card [EKOW i 2980
Mouse (Sory)... 49,90
RGB-Kabel [FXONY] e 29,90
RGB-Kabel +Stereo- Aud|o Ou \ﬁdeo Du‘ 44,90
RGB Umschatoox (4-FOAch] ... 99,90
ControllerVerdangemungskabel................0.0.0. 19,90
5o [E] 0 e e MRS N I P 39,90
Umbau (ca, 20 min)......... 89,90
§ih Berment (Action) 99.90

Abe's Oayssee (Acfion Jump' n jn)............99,90
Andia  ROIENSPIEN.......mmmmrmmsis 99.90
Atai Acades Greatest Hits 2 (C s 99,90
Myrton Senna Kart Duel 2 1ROC f“] 89,90

Azre Dreams (Rolenspiel)...... ...10'?,90
Baby Universe 89,50
Bophomets Fluch Il [Aca\fe*nhm] i 99,90
Baiman & Robin (Admm +.109.90
Bloody Roar (3D-Fghting).... 99,90
Breath of Fre 3 W

E!euhdﬁeatiﬁd.(nud'mwa;{mﬂd‘)?ﬂ

Final Fantasy Tactics us (Rollenspiel)............. 129,90
89,90

Frankreich 98 (FUBBAl)......ivnriee 9990

Ghaost in the Shell (3D-Shocter]. .. 29,90
Gran Tuismo (3D Race). .. e 8 |
Grand Steam Saga us [R:lermlei]

Heat of Dakness (Adveriue).....

NBA Live 98 (Basketball) ¢ 99.90
NHL Face Off 98 ([EShockey)...c..oiirin 89,20
NHL Powemlay Hockey (Eishockey)..........99.90
One  (Action).. T, 99,90
Oge Tactics us (St (:\_m 139,90

soga Fonfier us [f?ollmt;olelj 7
Shining Force B RPG...mimssasssisns:
Smal Solders us Mbn}
Streeffighter Collection  (3D-Fghting]

Super Pang Collection (Puzzie).
fotal NBA ‘98 (Basketbal).... PRy
Teasues of the Deep (a“dlen‘ll.IB]
War Games (Shalege)....

?i\IE'F%F’I

L T3

3 Wonders jp (ShooferdNRPLZZE)................ 129,90
Al Japan Grand Toung Car CC. p [Rx>e].12990

Armored Troopers p (3D Shooter).... 189,50
B Brocker BUEEH D (ACKN).....cern 2990
BLUE - Legand of Walers jp (Adveniue)......129,90
Bombemnan Faniasy Race p (RAoe).....u.... 129,90
Bormbemnan Wars jp (Srategie)..... 129,90

Busqune'Mp+DamFF\aI[I?G]. ..... 14990

Bushico Blade 2 (3D-Fighting)... s 119.50
Copcom Generations {Coﬂecﬁm] 129,90
Chocobo's M. Dungeon o [RPG - Squarg).....99.90
Cises Beat p (Rghiing) 129,90
Cises Cly Jp (Acton)..... e 129,90
Dragon Bal Z Fnal Bout jp (Fghting), e 2,90
Dak Messiah |p (HOmORACVENIUE)...... ... 129,90
EcohNight o (Adveriume)........... e 129,90
Epica Siela p (Rollenspiel).. w 129,90
Frontmission Alfemaive o (Shategie).... 139,90
G-Danus {Shooter)... . e e e e
Gran Tulsmo jo (Roce) +Memory Card...,. 119,90
Guardian Recdl p [SMulaionRPG)........suw 149,90
Imoge Fight & XMutiply jp (Shooter) 12990
King of Aghiess 97 [AGHING)........v s 129,90
Kichen Panic p (ump 1 Run)... w1 19,90
Lunar the Siversiar jp [Rollerspigl)... 139,90

Mekdl Gear Sold |p (ActonAdveriue aéemaom
19990

Metd Sg o (Jung' n Shoot).. s 1 2990
Narmeo Arthologies 1 o U“Ollﬂ“hml 11990
Neon Genesls Bvangeiion |p (Anime-Adv).... 119,50
Nectars o (Stofegie). sl 2090
Parancla Scape (3DShooker)..... «129.90
Farasite Eve o (Action).. 13990

Poro Wors o [Stategie)....

Roclket Agrier p (S Pd'l'@-
Puzzie Bobbie 4 Jp (TUfielsplal......
Roma o (Acventue).... v :
Samiural Shodown | & I [&{rr“ lID; i 13990
Sokoban Basc 2 Jp (TUfelsplel). ... 89,90

Sir Ocean The 2.nd Siary bp Rolenspi..... 139,90

Tenchu jp (3D-Action-Adveriue)......... L 13990
Tetden Il jp (3D-Fghting) + 13 Key Ring.....,.... 112,90
Thunderforce 5 jp [Shooter....... 129,50
winbee RPG.. i) 39,0
Men s, S‘luerﬁqnw 8] |qu hn<;| W 129,90
Xenooeas o (Rolenspiel) 139,90
A b (Puzes) 109,90

the game company

Ziilpicher Str. 17
50674 Kéln-City
Tel. 0221 - 240 88 00
Fax 0221 - 240 00 81

Wir iefem versandkostenirel zzgl NN-Gebdhr, Bestaliungen urfer DM 50 werden mit DM 10 Vesanckostenpauschake
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do 64 3D-Jump&Run
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Castlevania

Was haben NES, SNES, Gameboy, Saturn und PlayStation gemeinsam? Richtig, auf

| g::: di:: Ta;;rkin:mm;h diesen Systemen durfte man schon fleifig durch die Gegend springen und allerlei
auf den Beiien. Undl schnelles Auswel: untote Kreaturen wegpeitschen. Endlich kommt nun auch eine Version fiir Nintendos
chenist Pflicht bei diesen Hollenhunden Schlachtschiff, und was fiir eine

Sicher kann man nicht iber Nacht Castlevania. Erneut schliipftThrindie  immer dient Euch als Standardwaffe

neue Genres erfinden oder den Rolle eines Nachfahren der Familie eine Peitsche, die machtig Schaden
Markt revolutionieren. Neues auf Belmont, um dem machthungrigen an den Gegnerschaften ausrichtet.
Konsole zu kreieren ist auch mit ei- Fiirsten der Holle, Dracula selbst, ei-  Zusatzlich steht im Nahkampf ein
nem gewissen Risiko verbunden. Al-  nen Strich durch die Rechnung zu

so verlat man sich auf altbackene machen. Zur Auswahl stehen der L SRR R
Charaktere und legt diese hardware-  muskelbepackte Krieger Shunider, 1
Die feuerspeienden Killerpflanzen sindal-  gerecht neu auf. Manchmal jedoch der zwar mit Kraft protzen kann, je-
: S ‘z:'l“““h“ Hier hatuns ein wird mehr Grafikexze® betrieben,als  doch dafiir von sei_nen- Bewegungen
R daf auf durchdachtes Gameplay ge- langsamer ist, und die kleine zierli-
| § W 2% achtet wird. Nicht so beim Nachfolger  che Carrie, die geschickt und flink
. derguten alten Jump&Run-Reihe den Gegnern ausweicht. Wie schon kleineres Schwert zur Verfiigung, das
b zwar wesentlich schneller einsetzbar
ist, jedoch auch weniger Schaden an
untotem Fleisch hinterléft. Deutlich
effektiver sind hier schon die Fern-
waffen, wie beispielsweise Wurf-
dolch, Kreuzbumerang und Weihwas-
ser, deren Vorrat stets durch Einsam-
meln von Goodies aufgestockt wer-
den kann. In der Spielwelt selbst
miift Ihr mit den Zusatzwaffen aller-
dings stark haushalten, um Euch ei-
nen geniigend grofien Vorrat fiir die
2Zwischengegner zusammenzustel-
len, weil man zu diesen immer einen
respektvollen Abstand einhatten soll-
te. Gut, dafd man anfangs im Spiel
Neben dutzenden unterschiedlichen Gegnern miif3t ﬂl;r auch wirklich knifflige erst einmal auf normale Skelette

Sprungpassagen mit hinterhaltigen Fallen meistern. Ein fa{scher Tritt bedeutet hier
den sofortigen Tod L Y

g STARUS U0
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Kommt Euch ein Kamikazeskelett zu
nahe, jagt es sich selbst in die Luft und
Euch wird Lebensenergie abgezogen

Detailliertes Lichterspiel zeugt davon,
daf die Innereien des N64 richtig ge-
nutzt werden
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Als ein Zwischengegner fungiert Gevatter Tod hochst-
personlich. Ihm sollte man nur mit einem reichlichen
Vorrat an Fernwaffen gegeniibertreten

Actrise ist eine geheimnisvolle Hexe, die sich hinter
machtigen Kraftfeldern versteckt. Durchbrecht ihre
Verteidigung, um sie selbst besiegen zu kdnnen

Behimos, ein gewaltiger Hollenstier, hat neben seiner
Kdrperkraft auch noch tddliche Blitze und Explosionen
im Gepack, um Euch zu bezwingen

trifft, die in verschiedenen Variatio-
nen eine Art der Standardgegner
darstellen. Realistisch animiert diirft
Ihr diese ausloschen, um Euch nach
deren Ableben an hinterlassenen
Goodies giitlich zu tun. Allerdings
solltet Ihr stets darauf achten, die

Knochenkrieger richtig zu erlegen, da
sie sonst arm- oder auch mal kopflos
Euch weiterhin verfolgen. Weitere
Vertreter der Spezies ,,Knochenhau-
fus Bewegus® bilden solche Abarten,
die knallhart ihre eigenen Knochen
nach Euch schmeiflen. Hier hilft nur
flinkes Ausweichen, um keinen Ener-
gieverlust zu erleiden. Andere wie-
derum sind sprichwértlich geladen
und verfolgen Euch als leben-

de Kamikazebomben. Bei die-

sen Vertretern sollte man so-

fort die Flucht ergreifen und

die Bombenskelette zu anderen Geg-
nern locken, da sie diese bei der Ex-
plosion mit vernichten. Gut, dafd es
im Spiel reichlich Speicher- und
Riicksetzpunkte geben wird, die ein
schnelles Continue ermdglichen. Da
diesmal auch die dritte Dimension im
Spiel mit verwendet wird und [hr so
richtig Mario-64-like durch die Ge-
gend marschieren diirft, wurde ne-
ben einer automatischen Kamera, die
Euch stets folgt, auch eine Ego- Per-
spektive integriert. Mit der Ego-
Perspektive konnen prima verborge-

ne Stellen oder versteckte Vorspriin-
ge gesucht und ausgemacht werden.
Neben dem Vernichten der Gegner
besteht Eure primare Aufgabe nam-
lich auch darin, kniippetharte
Sprungpassagen zu meistern, die mit
hinterhdltigen und heimtiickischen
Fallen nur so gespickt sind. Leider:
kann die Ego-Perspektive nur zuge-
schaltet werden, wenn die Spielfigur
steht. Ubrigens soll die fertige Test-
version das Rumble Pak optimal in
feinen Abstufungen unterstiit-

zen. (Uwe)

Behimos Korperstiicke miissen einzeln
geschwicht werden. Fangt mit seinem
Hinterteil an!

Hersteller: Konami Erscheint: Marz 99
Genre: 3D-Jump&Run__
Umsetzungen geplant: keine
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8l Castlevania, der Klassiker, wird im

64Bit-Gewand auch Nichifans
iiberzeugen
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Die Werbung macht's! Spezialvertriige mit dem
shersteller Diesel und der Uhrenmarke Storm
ir ein werbetrachtiges Streckendesign
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Der Einsatz der drei Nitros sollte nur an sehr langen
und geraden Passagen Verwendung finden. Somit
kdnnt Ihr verlorenen Boden bestens gutmachen
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Bei Extreme G 2 sind wieder einmal massenhaft
Tunnels vorhanden. Bei diesem Rahrenmodell
konnt Ihr sogar an Decke und Wanden fahren
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Jede Beriihrung mit der Bande
Euch wertvolle Geschwindigkeit

Is vor gut einem Jahr der erste Teil
Ader futuristischen Motorraclgm
in die Regale kam, waren S!Ch dﬂ
Verantwortlichen von 3 siner
nennenswerten Konkumanz bﬁmﬁh
Jedoch wurden einige es (die
enge Streckenfiihrung, eine%2l hohe
o Splelgeschwmmgkﬁt und der
, “ “* dichte Nebel storten) von der

breiten Kauferschicht angepran-
geﬂ Um nicht nur die Kaufer zu

rj“;ab‘

To!h Lichteffekte sind nicht nurim

{ Weizen
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Das Fahrerfeld ist nach dem Start noch eng beieinander. Nachdem aber einige
‘Waffen eingesammelt sind und Verwendung fi

Exti\eme G2

Acht Wochen vor dem offiziellen Verdffentlichungstermin der High-Speed-Hatz haben
wir noch einmal einen Blick auf die 85%ige Version geworfen. Lest selbst, wie sich/

der Racer in der letzten Zeit entwickelt hat

beruhigen, sondern auch wegen der
steigenden Konkurrenz im virtuellen
Renngeschaft auf dem N64, machten
sich die Jungs von Probe daran, diese
Fehler auszumerzen, um ein
les Sequel auf den Mark
Abhilfe fur die argsten Pr
de durch eine breitere Strec

mit deren Hilfe Ihr die Bikes besser
unter Kontrolle habt. Durch den ge-
meinsamen Einsatz von Slide-Taste
(R1) und Steuerkniippel lassen sich
die Maschinen nach einiger Ubungs-
zeit geschmeidig in die Kurven legen

{vﬂr- und Schikanen ohne nennenswerte
urch ei i - Rempeleien umfahren. Quantitativ
filhrung und eine Verbesserung, /hatsich ebenfalls einiges getan: Ihr

Steuerung.erreicht. So baute man
ne zusatzliche Symmetrieachse ein,
ur o5

I/J' 8{#

{} r:j#
T

) O\, o
%a r‘r"’q';g
,ﬁese Reihe von Steinen zeigt Eucfb_

~_eine Abzweigung an, die Ihr erst
spater befahren kénnt

greift nun auf rund 15 Rennhobel
zurlick, die nicht nur in ihrem Design
tiberarbeitet worden sind, sondern
wie oben genannt auch in ihrem
Fahrverhalten. Hier sollte nur er-
wahnt sein, daft eine der Maschinen
. von Honda designt und ein weiterer
“Hobel der Sieger aus einem Wettbe-
werb ist. Die Summe der Pisten be-
tragt nun ﬁ'Stw:k. die jedach nicht
“alleinihrer Gesamtheit verschieden
sind, sondern auf das Rage-Racer-
Prinzip zuriickgreifen. Durch ver-
schiedene Abzweig @nd den
spiegelverkehrten Verlauf kommt in
den zwolf Welten eine solch groRe
Zahl zustande. Das Spielprinzip des.
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Vorgangers wurde beibehalten, und
so brettert Ihr im groflangelegten
Cup-Modus gegen ein siebenkdpfiges
Fahrerfeld, das mit allen Mitteln ver-
sucht, Euch von der Piste zu
schmeifien. Unter dem Einsatz Eurer
Bordkanone, die Euch in verschiede-
nen Varianten geboten wird, und
durch das Einsammlen von Bonus-

/

waffen entbrennt auf der Piste eine

wahre Schlacht. F)ﬁhes@lles nichts

niitzen sollte, ka dnkurrenz

\

durch gesc jckie REmpelmandvervon o -

der Piste gedrangt werden. Dariiber .~
hinaus gibt es noch einen Ghosl-r’\\
Trainings- und Battle-Modu<icht zu -
vissen den Mehr;piéfef-i’h‘;&

mit dem bis zu vier Zocker ihre Ge-
s&hnﬁ&igka'@sucht befriedige. Durch.

‘den Einsatz derm&:i{rweite-
rung wird es moglich seifieipe Mid- .

mErschemt
ber Muster, von: Acclaim
' ine

Gib Gas, ich will Spaf! Das Motto
pafit voll und ganz zu Extreme G 2



PlayStation 3D-Shoot'emUp

StaxrCon

Nach langer Abstinenz vom Weltraum-Titel Star Control
bringt Accolade das 3D-Action-Sequel StarCon heraus

Satte Explosionen sorgen bei ScarCon fiir Stimmung. Selbst in der Vorabversion
machen die Weltraumschlachten einen ausgereiften Eindruck

cht]Jahre sind seit dem Action-

Strategie-Welthit Star Control
ins Land gegangen. Mittlerweile be-
findet sich diese Serie nun mit Star-
Conin der vierten Runde. Accolade
hat die Zeichen der Zeit erkannt und
baut verstarkt auf den Faktor Ac-
tion. So ist es nicht weiter verwun-
derlich, daR in den 24 Missionen
mehr ein flinker Feuerfinger gefragt
ist als strategische Uberlegungen.
Im Grunde ist der Hintergrund
schnell erzahlt: In einer weit ent-
fernten Galaxie stehen sich zwei
verfeindete Parteien gegeniiber, das
hochtechnologische Hyperium und
die rebellierenden Crux. Dem Spie-
ler steht es frei, welche Seite erin
diesem Konflikt wahlt. Klar ist aber
auch, daf sich die Storyline ent-
sprechend andert. Als besonderen
Clou bietet StarCan einen Zwei-
Spieler-Modus, in dem man entwe-
der gegeneinander oder im Tag-
Team antritt. Leider konnten wir in

Wihrend der Mission bekommt man
von der Bodenstation wertvolle Tips

der Vorabversion keinen Kampf ge-
geneinander ausfechten, es wird
aber versprochen, daf in der ferti-
gen Variante dutzende Fighter mit
unterschiedlichen Attributen zur

Verfiigung stehen sollen. Bisher lie- :

fert StarCon einen grafisch ausge-
reiften Eindruck, nur die Bildwie-
derholungsrate muft noch erhoht
werden. Sehr interessant ist auch
das Feature, mit einem kleinen
Kampfgleiter das eigentliche Raum-
schiff zu verlassen und individuell
auf die Jagd nach wendigen Ge-
schwadern zu gehen. Im Laufe der
Missionen erhalt man auch die
Maaglichkeit, seine Waffensysteme
aufzustocken oder gar vollkommen
neue Raumschiffe einzusetzen. Da-
mit StarCon auch auf lange Sicht
motivierend bleibt, wird der Missi-
on-Modus mit vielen alternativen
Handlungsstrangen aufwarten.

Hersteller: Accolade Erscheint: November -

Muster von: Electronic Arts Umsetzungen
geplant: keine

el

miim

StarCon kdnnte durch sein
interessantes Prinzip eine
wiirdige Fortsetzung der

Star-Control-Serie werden

: | - Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag ve
= | verweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - Unfreie Waren-
. | sendungen werden nicht angenommen - Druckfehler und Imtlmer vorbehalten -
4 Mit erscheinen dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giitigkeit.

MASTER SERVICE

Bostalungen bis 16.00 Lity,

werden am salhan Tag versandt

und sallten am niichsten Tag
bed Euch sein 11

Konsole incl.
Controller,

Rumble Pack orig.
und 1 Meg Karte und 1 Meg Karte

299,00 DM 299,00 DM
E3-Messe-Video Atlanta’98 19,95
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All Star Tennis 89 79,95 “. NFL Football 99 84,95

Assault 79,95 MediEvil 89,95

1080° Snowboard. 84,85 Atlantis 79,95 Moto Racer 2 84,85

Bio Freaks 119,85 Azure Dreams 84,85 Nascar Racing 99 79,85

Buck Bumble 104,95 Baby Universe 84,85 NHL 99 79,85
Chopper Attack 124,95 Big Air 79,95 0.D.T 84,95

F1 World G. Prix 64 84,85 Bio Freaks 69,85 Parasite Eve US 119,95
GASP 129,85 Box Champions 79,95  Rayman 2 79,95

Gex 2 119,95 Breath of Fire 3 84,85 R-Type 79,95
Madden NFL 99 104,95 Breath of Fire 3 SE 104,95 S, Francisco Rush 84,85
Mission:Impos. 64 99,95 C&C 2 - Gegensch. 79,95 Small Soldiers 79,95
Nascar 99 104,95 Constructor 89,85 §. Pocket Fighter 79,95

NBA Jam 99 94,95 Croc: L. Gobbos 39,95 Tekken 3 99,85

NFL Quat. Club 99 94,95 Dodgem Arena 89,85 Test Drive 5 79,95

Off Road Chall. 119,95 Formel 1°'98 Ubik 89,85

: Wailalae Coun.C. 104,85 Future Cop Victory Boxing 2 79,95
.| Global Domination Wild 9's 79,95
.| P S x Hardball 6 Wild 8's (+ TShirt) 84,95
]| Hugo 1 X-Men vs. Streetf. 89,85
. 5th Element __89.95 Int. S.8. Soeﬂr H 84,9 95 Zero Divide 2 84,95

@ NINTENDOD®®
SRS Dreamcast.

(GAME BOY) ' (Nintendo)
_H“QEthE Spleleberater zu den meisten Games, ab 9,85 DM

S AT W. G. Hockey 69,85 TOCA Touring Car 39,95
Multi Racing Ch. 69,95 Alien Trilogy 44,85

NBA Jam T.E. 14,95 N. W. Olympics '98 68,95 Vandal Hearts 44,85
Alone in the Dark 2 19,95 Pilotwings 64 68,95 Skull Monkeys 4495
Daytona USA 19,95 Dark Rift 79,85 Disruptor 4495
Vampire Hunter JP 19,95 Mischief Makers 79,85 Exhumed 44,95
Striker 96 US 29,85 Aero Gauge 79,95 Gex 2 -E.t. Gecko 44,95
W. Series Baseb. 2 29,95 NBA Pro 88 79,95 Test Drive 4 44,95
Bust a Move 2 49,85 Blast Corps 79,95 V-Rally 44,95
Bust a Move 3 49,85 ; MDK 44,95
Puzzle Figh. 2 Tur. 49,85 P Sx Bug Riders 49,85
Mega Man X3 49,85 Courir Crisis 49,85
Beast Wars IB 20,85 Motor Mash 49,85

N64 X2 .. 3485 Road Rage 49,85
Bedlam W 3985 Tekken 2 49,85

NBA -Zone 98 JP 49,95 Grid Run 39,85 Crash Bandicoot1 49,85
W. G. Hockey 98 US 49,95 Konami Open Golf 39,85 Tekken 2 49,85
. Madden 64 49,95 Robo Pit . 39,85 Dynasty Warriors 49,95
Dual Heroes 49,95 Bug Riders US 39,85 Explosive Racing 49,95
Clayfighter 63 1/3 59,95 Slamscape 39,85 Critical Depth 49,95
NBA Hang Time 59,95 Ridge Racer Rev. 39,85 NBA Pro 98 49,95
Bust-a-Move 2 64,95 Return Fire .a-.ss Forsaken 49,95

Preisliste fir alle Systeme gegen 3,- DM Riickporto = * = Prdt stand bei Drucklegung noch nicht fest -

Ladenpreise variieren

sasmEERS

Karlsruhe (ca. 300m?)

Oberhausen (¢a. 200m?)

ZENTRALE Havensteinstr. 46- 48 IN IHRER
Kriegsstr. 27 - 29 46045 Oberhausen A
76133 Karlsruhe 0208 - 20518 - 33/44 NAHE !

DEMNACHST AUCH

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10:00 - 20 00 / Sa. 9:00 - 16:00
Sie mochten auch einen “GAMERS POINT” erSffnen? Dann setzen

. Telefon Versand:
Verschiedene Partnerschafts - bzw.
| Héndlermodelle - Rufen Sie an Il

Sie sich mit uns in Verbindung.

per: Tropf, Oliver
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Am neuartigen Hauptmenii hat sich mal wieder ein

Grafiker ausgetobt

Beiden Kamemeinsttllungen istvor
allem die Classic-Perspektive interessant,
da sie einen schdnen Tiefeneffekt erzeugt

lle Jahre wieder... EA-Fans ken-
Anen das sportliche Ritual bereits
hinlanglich, und allen anderen, die
es immer noch nicht mitbekommen
haben, sei gesagt, da’ EAs Sportkol-
lektion bei manchen Sportarten in

die mittlerweile sechste Saison geht.

Zu den absoluten Klassikern zdhlten
dabei ihre weltberiihmten Eis-
hockey-Simulationen. Da man bei
Sport-Updates von EA keine bahn-
brechenden Innovationen erwarten

Geradezu besinnlich: Zu den ersten
FMV-Szenen ertont David Bowies Hit
.We could be Heroes”

= o

| SPORTS
BUF O

DET

ZTHIURY

44 CHRIS PRONGER - D

OUT WITH A BACK INJURY

Im Salson-Modus bitter: Ver‘setzuugen unterschiedlich-
ster Art gehdren zum harten NHL-Geschaft

Playstation Eishockey

NHL ‘g9

Electronic Arts bringt ihre neueste Puckjagd auf den
Markt - mu man dem noch mehr hinzufiigen?

kann, gehe ich ohne Umschweife auf
die Verdnderungen gegeniiber dem
Vorganger ein. Das vielleicht Unge-
wohnlichste an NHL "99 ist das Intro.
Statt daf} Euch wie gewohnt derbe
Gitarrenriffs um die Ohren schallen,
ertont das geradezu einlullende Lied
+We could be Heroes" von David
Bowie. Spatestens im grafisch recht
wiist gestalteten Hauptmenii geht es
dann musikalisch konventioneller
zu. Neu ist hier der erweiterte
Coaching Drill, durch den Ihr Eure
Fahigkeiten beispielsweise durch
ein 2-on-2-Spiel gezielt schult. Der
Rest ist Feintuning: Im Optionsbe-
reich stehen Euch zum Beispiel zwei
Arbeitsornate fiir den Unpartei-
ischen zur Verfiigung (NHL/Interna-
tional). Hintergrund: Neben der NHL
konnen auch 18 Nationalteams auf
das Eis geschickt werden. Nachdem

Ihr Eure Wahl markiert habt und der
virtuelle Barde die US-National-
hymne beendet hat, werdet Ihr Zeu-
ge von der neuartigen Spielkultur.
Erster positiver Befund: EA geht mit
der Zeit und unterstiitzt den Dual
Shock Controller in allen Belangen,
sprich Body Checks werden mit ei-
nem heftigen Riitteln quittiert und
das gefiihlvolle Gleiten geht noch ei-
ne Spur leichter von der Hand. Auch
die Soundkulisse sticht angenehm
hervor. Zumindest das amerikani-
sche Reporter-Duo palavert munter
vor sich hin, und die Soundeffekte,
wie beispielsweise das Krachen des
Pucks gegen die Bande, konnten

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
Oktober Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: Nintendo 64

VSN

Neu: Die Stérke des Schusses ist durch einen langen
Energiebalken optisch erkennbar

LU

Nicht nur die komplette NHL, auch 18
relevante Nationalteams warten auf
ihren Einsatz

kaum realistischer klingen. Die Gra-
fik iiberzeugt zudem durch ge-
schmeidig animierte und detailliert
modellierte Puckjéger. Bei der Spiel-
barkeit fallt auch auf, daf die CPU-
Recken sich noch intelligenter ver-
halten. Der SchluRmann spielt bei-
spielsweise viel aktiver mit, indem
er dem Puck entgegenléuft, wenn
die Situation es zulaft. (ULf)

m
||||||||

Ho il

EAs Puckschlacht ist mal wieder ein
Kandidat fiir den Referenzthron

L1 PREF TARGET

L2 Z0OM IN

R'I HEXT TARGET

RZ Z0OM OUT

Wer beim Face Off zu ungeduldig ist, wird vom Schiedsrichter aus dem Bully-Kreis

beordert

I8 Mega Fun 11/98

Das Replay ist die einzige Einstellung, die Ruhe vortduscht. Im Spiel selber ist beim
hochsten Schwierigkeitsgrad gehobene Hektik angesagt
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PlayStation Rennspiel

NASCAR 99

In den USA gehort die spannende NASCAR-Rennserie
zu den beliebtesten Sportevents. Fiir Electronic Arts
Grund genug, fiir eine Umsetzung zu sorgen

te Electronic Arts einige interes-
sante Features einfallen lassen.
Insgesamt stehen 17 Strecken zur _,,_
Verfiigung, sieben mehr als beim 47N 3/10
Vorgdnger. Sehr interessant sind '
auch die Nachtfahrten in den Ova-
len von Charlotte, Bristol und

egeniiber dem Uberrennspiel

Formel 1 98 wird es die neuste
Version von NASCAR richtig
schwer haben, denn dies amerika-
nische Rennserie gehort in eu-
ropdischen Gefilden eher zu den
Exoten. Daher hat sich Sportexper-

gl 00:05.780
Kotfliigel an Kotfliigel, das gehdrt beim NASCAR-Rennsport zum Alltag.

¥ _ sende Grafik, authentische Funk- und die tollen Soundeffekte. Trotz- Fiir Fans der NASCAR-Serie ein
: liche, volle Boxenstopp-Kon- i ieses P int
MiliSon Laplandvis bel Masdiinlgs- spriiche vo.e oxen ; pp-Kon dem wmli es dieses rodu.kt schwer eressanter Titel
schwindigkelt kosten meistens die trolle und die ,echten” Kommenta-  haben, sich gegen Schumi und Co.
Bodenhaftung toren Bob Jenkins und Benny Par-  durchzusetzen.

Richmond. Als selbstverstandlich
gibt es auch das aktuelle Fahrer-
feld der Saison 98, das aber noch
mit sechs Fahrer-Legenden ver-
starkt wurde. Unterm Strich gibt es
in der 99er Version somit 37 ver-
schiedene Fahrer, Fahrzeuge und
Teams. Von der technischen Seite
wartet NASCAR natiirlich mit iiber-
arbeiteten Details auf: hochauflo-

Feindkontakt bringt aber zumeist Nachteile
sons. Wer auf richtiges Renn-Fee-
ling steht, sollte sich intensiv mit

dem Simulationsmodus auseinan-
dersetzen. Hier fliegen Euch die
Blechteile nur so um die Ohren,

wenn Ihr allzu mutig durch die
gegnerischen Reihen biigelt. Er-
wahnenswert sind auch der pas-
sende Soundtrack in Country-Stil

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
November Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: N64
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Mega-Jump: Im Arcade-Modus wird bei den spektakuléren Dunks bisweilen die

Schwerkraft vernachlissigt

Shake your body! In dem FMV-Intro
gefallen vor allem die sexy Cheer-Leaders

s mag zwar unsicher sein, ob

die Chicago Bulls auch in der
kommenden Saison zum x-ten Ma-
le den Titel in die Windy City brin-
gen, es scheint aber beinahe so si-
cher wie das Amen in der Kirche,
daf piinktlich zum Weihnachtsge-
schaft Electronic Arts’ neuestes
Update ihrer erfolgreichen Korb-
werferei in den Verkaufsladen
steht. Okay, das hort sich ein wenig
zynisch an und ist in diesem Fall
auch nicht ganz gerechtfertigt,
denn NBA Live ‘99 bietet ver-
gleichsweise viele Neuheiten. Die-

&

Im Zoom erkennt man die ganze grafische Klasse von NBA

Live ‘99. Vor allem die schonen Abrundungen und die
authentischen Texturen iiberzeugen

40 Mega Fun 11/98

AUTO REPLAY < e
2:48 Mos,

UTA 15 2ND
CHI 9

Vivdurert

Auto-Replays fangen gelungene Aktionen noch einmal durch eine cinematische

Kamerafiihrung ein

PlayStation Basketball

NBA Live ‘99

Erfreulich: Gegeniiber dem Vorganger hat sich bei EAs
neuester Korbwerferei eine Menge getan

ser ungewohnte Anflug von Inno-
vation wird allerdings noch nicht
im bewahrten FMV-Intro (hiibsche
Cheer-Leaders!) oder im iiberra-
schend schlichten Hauptmenii of-
fenkundig. Sobald man jedoch ins
Detail geht, diirften sich NBA-Puri-
sten iiber einige neue Features
freuen. So wurde der Managerbe-
reich noch einmal durch den Gene-
ral-Manager-Draft-Modus kraftig
ausgebaut. Ansonsten bietet das
Hauptmenii keinerlei neue Spiel-
varianten. Im Gegenteil, der 3-
Punkte-Contest scheint dem Rot-
stift zum Opfer gefallen zu sein.

Bevor Thr Euch auf das umjubelte
Parkett begiebt, stellt Euch NBA

Live ‘99 vor eine sehr essentielle
Entscheidung: Arcade oder Simu-
lation. Wahrend Ihr Euch bei der

Simulation wie gewohnt dem kom-

pletten NBA-Regelwerk unterzieht
und Eure Schiitzlinge zunehmend
ermiiden, kommt im neugestalte-
ten Arcade-Modus regelrechtes
NBA-Jam-Flair auf. Nicht nur, da®
man nach Herzenslust foulen darf,
auch iiberirdische Dunkvariatio-
nen sind hier maglich. Der eigent-
liche Fortschritt zeugt sich jedoch
erst im Spiel selber. Die komplette

TV-Service: Individuelle Statistiken, wie beispielsweise
gelungene Steals, werden gleich eingeblendet

Grafik wurde namlich deutlich ver-
bessert. Die NBA-Recken wurden
beinahe kantenfrei modelliert, und
dank einer authentischen Ober-
flachentextur kann man sogar ein-
zelne Muskelpartien erkennen.
Selbst der Gesichtstextur wurden
Animationsphasen plus eine
Sprachausgabe spendiert, damit
man Gefiihlslagen auch optisch
und akustisch wahrnimmt. Ein
weiteres dickes Plus ist die Read-
And-React-Computerintelligenz
der CPU-Teams. Sprich die Spieler
reagieren diesmal der Spielsituati-
on entsprechend wesentlich diffe-
renzierter, was ausgebuffte Korb-
jager sicherlich erfreuen diirfte.
Ansonsten wurde die Steuerung
noch einmal etwas vereinfacht,
wobei derzeit noch unklar ist, wel-
che besonderen Aktionen noch den
Sprung in die Endfassung schaffen
werden. Die Rede ist hier speziell
von Icon-Péssen und situationsab-
hédngigen Dribbeleinlagen. (ULf)

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
5. November Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: Nintendo 64
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Grafisch stark verbessert und
auch spielerisch ausgereifter als
der Vorganger
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PlayStation Boxsimulation

Knock Out Kings

Electronic Arts sicherte sich fiir ihren neuesten
Sporttitel die Rechte an 38 der besten Boxer der
Welt, um die relativ schwache Genre-Konkurrenz

vom Parkett zu fegen

ie fiir hochwertige Sporttitel be-

kannten Programmierer von EA
Sports bieten in ihrer neuesten Box-
simulation Knock Out Kings drei un-
terschiedliche Modi. So diirft Thrim
Slugfest-Modus bis zu drei Runden
absolvieren, ohne dem Regelwerk
entsprechen zu milssen. Im Exhibiti-

In der Ego-Perspektive erkennt Thr
sogar Verletzungen, die Ihr Euren
Gegnern zugefiigt habt

on-Modus miift Thr dagegen auf den
strengen Ringrichter achten, der jede
unsportliche Situation sofort ahndet,
Der Career Mode gibt Euch die Még-
lichkeit einen Kampfer, selber zu er-
stellen. Dabei konnt Ihr beispielswei-
se Haar- und Hautfarbe, die Grofe
oder das Korpergewicht festlegen
und den Hiinen auf Memory Card
speichern. Mit diesem priigelt [hr
Euch durch eine 20-kopfige Liga, wo-
bei die Kampfe in fiinf unterschiedli-
chen Arenen stattfinden. Hier hat Eu-
er Held alle nur erdenklichen Akti-
onsmaglichkeiten aus dem Boxsport.
So schlagt Ihr lange Geraden,
schmerzbringende Kinnhaken oder
tatigt unsportliche Schldge unter die
Giirtellinie. Grafisch und soundtech-

Authentisch: Mit 32 real existierenden Kampfern kénnt Ihr Euch in fiinf

amerikanischen Arenen priigeln

schon jetzt einen ausgezeichneten
Eindruck. Die Polygonfighter agieren
sehr geschmeidig, und die Zuschau-
ermassen tosen wahrend des gesam-
ten Kampfes authentisch. (Georg)

Hersteller: Electrdnic Arts Erscheint:
November Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: keine
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Knock Out Kings bringt endlich
Leben in das Boxsim-Genre

nisch hinterlafit EAs Priigelspafl
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Hint Shop

Am Hollerbroch 36 / 51503 Rosrath
Tel. / Fax.: 02205.910-313 / -314

Versandkosten (Inland):
Nachnahme 9,50 DM / Vorkasse 4 DM
Versandkosten (Ausiand): Viorkasse 12 DM

Fordern Sie die Gesamtliste an
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Tomb Raider

Riven und Myst
Sie finden uns im Internet
httpz/’mwww.hintshop.com
Distributor fiir die Schweiz

AHA CD-ROM Spiele
Postfach - 3662 Seftigen

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

Komplettiésungen ab 9,80 DM
(Ausnahmen in Klammern vermerkt)

Alien Trilogy

Alone in the Dark 1 - 3
Mlundra (29,80)

Atlantis - Dos sogenhafte Ab.
Baphomets Fluch 182 (14,80)
Batroyal in Antara

Bloda Runner

(asper

Chronicles of the Sword

C& (- Sammlung (19,80) -
- Teil 1 und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)

Dork Earth

Deathtrop Dungaon (19,95)
Diablo

Disoworld 1 und 2 (14,60)
Excolibur 2555 A.D. (14,80)
Fallout

Finol Fantasy 7 (29,80)
Hexen

Jedi Knight

King's Quest 1-7

Londs of Lore 2 (14,80)
Lomy 1-7

Legocy of Kain {14,80)

Little Big Adventure 1 oder 2
Lucashrts Sommlung (14,80)
MDK

Monkey Island 1 bis 3

Myt und Riven (14,80)
Oddworld: Abe's Oddysee

Héndleranfragen
erwiinscht

Distributor fiir Osterreich
Kornfeld OEG

Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien

Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

Phantosmagoria
Palice Quest; SWAT

Riddle of Master Lu
Riven und Myst (14,80)
Simon the Sorcerer | und 2
Stodt der verloranen Kinder
Star Trek - Sommelbond

Star Trek - Generations
Storcraft (19,80)

Stonekeep

Sulkoden (14,80)

Timalopse

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomb Raider 2 (19,95)
Warcroft 1+2 & Exp. (14,80)
Worhammer - Gehdrmte Ratte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4
X-Files The Gome (19,95)

b

Zork: Der Grofinquisitor
Gome Breaker Sol. 1 {29,80):
Diabla, MDK, Resident Evil D.C,
Abe's Oddyses, (RC 1+2,
Warcroft 2: Tides o. Dorkness,
Worhammer: . Ratte, “7”
Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Bophomet 1+ 2, Disoworld 142,
Myst, Riven, Stadr d. v. Kinder,
Lagacy of Kain, Suikoden

Das PC-Spielemagazin mit dem gréBten Tips & Tricks-Teil! Jeden
Monat 48 Seiten Kompletlssungen, Tricks und Cheats zu allen
top-aktuellen PC-Spielen. AuBerdem: kompetente Tests
neuen Spiele-Hits. Auf CD-ROM: die besten Demos zum A

ten — genial einfach durch die Anleitungen im CD-Booklet!
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PlayStation Rennspiel

Rollcage

as Programmiererteam Attention to Details

hat mit Rollcage einen interessanten futuri-
stischen Racer in der Pipeline. Als Vehikel die-
nen dabei keine Anti-Schwerkraftsgleiter, son-
dern insgesamt sechs dufierst robuste Rollcages,
die problemlos derbe Steigungen nehmen und
selbstin der Lage sind, auf dem 180-Grad-Flip
unvermindert weiterzufahren. Dementspre-
chend actionlastig brettert Ihr uiber die insge-
samt elf Rundkurse, auf denen allerlei Power
Ups obendrein heifte Waffengefechte verheifien.
Der Titel diirfte somit am ehesten mit Extreme G
zu vergleichen sein, wobei das Streckendesign
nicht ganz so futuristisch anmutet.

Playstation Boxen
Prince Naseem
Boxing

Codemasters bleibt ihrer britischen Produkt-
philosophie treu und schnappte sich mit dem
23jahrigen WBO Champion der Leichtgewicht-
klasse einen weiteren prominenten Sportler aus
dem Commonwealth. Der exzentrische K.o.-
Schlager mit indischen Blut in den Adern wird in
die Entwicklung der Boxer-Simulation sehr eng
eingebunden sein und unter anderem hachst-
personlich fiir die Motion-Capture-Animationen
sorgen. Zu ihm gesellen sich 88 weitere Weltbo-
xer, so dafs man im World Mode an einer langer-
fristigen Boxerkarriere basteln darf, inklusive ei-
nem umfangreichen Managerbereich. Wie wich-
tig Codemasters der Titel ist, zeigt das einge-
plante Marketingbudget. Alleine fiir GroBbritan-
nien wurden 3 Millionen DM veranschlagt.

G2 Mega Fun 11798
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Rakuga Kids

n Twinkle Town entdeckt ein Rudel
Ivon Teenagern magische Buntstif-
te, die ihre gemalten Charaktere le-
bendig werden lassen. Da diese
Waunderstifte leider in die falschen

Hande gekommen sind, entbrennt

O& ’ 000
Mit einer bestimmten Taste provoziert Thr
den Kontrahenten gehirig

inter diesem Titel steckt eines

der bislang ehrgeizigsten und
ungewdhnlichsten N64-Projekte von
Konami, denn mit diesem Abenteu-
erspiel werden ahnlich wie bei Para-

o &
Der Grofiteil des Spiels bietet Aktionen
in Echtzeit

R R

ie futuristischen Cops sind ab
Dnéchslem ]Jahr wieder im Ein-
satz. Auf der ECTS ‘98 gab es end-
lich die ersten Spielszenen zu be-
wundern, die eine deutliche Ver-

die derzeitige Situation zu informieren

Hybrid Heaven

G-Police 2

Das Cockpit wurde komplett iiberarbeitet, um den Piloten noch iibersichtlicher iiber

bald eine skurrile Toonschlacht, wie
sie das Beat' em Up-Genre noch nie
zuvor gesehen hat. Statt muskulése
Martial Art-Kampfer agieren bei Ra-

Die Specialmoves sind teftweise derart

kuga Kids namlich naive Strichmann-
chen, wie man sie noch im Kinder- abgedreht, dafl man sie als solche kaum
noch wahrmimmt

garten gezeichnet hat. Diese verfii-
gen, dem unorthodoxen Aussehen
entsprechend, zudem iiber extrem
abgefahrene Specialmoves. Beispiel:
Der Schattenmann ordert per Tele-
fonzelle ein Taxi, das seinen Kontra-
henten postwendend iiber den Hau-
fen fahrt. Man darf sich von der kind-
lichen Aufmachung nicht tauschen
lassen, denn diese Klopperei hat es
faustdick hinter den Ohren. Es gibt

R Y T

unzahlige Special- und Supermoves,
eine aufwendige Grafik (geniale Ani-
mationen, coole Schatteneffekte) so-
wie einen neuartigen Trainingsmo-
dus, in dem Ihr Eure trainierten Cha-
raktere in den Kampf schickt.

Hersteller: Konami Erscheint:
Oktober/November Muster von: Konami
Umsetzungen geplant: keine

—
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site Eve Action-Adventure-Elemente
geschickt mit rundenweise ausge-
tragenen RPG-Kampfen miteinander
kombiniert, Zwar wandelt Ihr mit
Eurem blonden Helden bei einer ci-
nematischen Kamerafiihrung in be-
ster Tomb-Raider-Manier durch ste-
rile Korridorsysteme, bei Kdmpfen
kommt jedoch ein neuartiges
Kampfsystem zum Einsatz. Inner-
halb eines Areals konnt Ihr Euch frei
bewegen und so Eure Aktionen, wie
beispielsweise Treten, Schlagen
oder Waffeneinsatz, die durch einen
Zeitbalken limitiert sind, genau pla-

s

Das ungewihnliche Kampfsystem ver-
bindet Adventure- mit RPG-Elementen

nen. Der Begriff Echtzeit-RPG trifft
somit genau den Kern. Bei der Story
liefen sich die Macher iibrigens von
Akte X inspirieren, denn auch hier
geht es um geheimgehaltene Alien-
Experimente der Regierung.

Hersteller: Konami Erscheint: Junifjuli
Muster von: Konami
Umsetzungen geplant: keine
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PlayStation Shoot ‘em Up

einem Mech sowie einem stéhler-
nen Einsatzfahrzeug unterwegs.
Aus diesem Vehikel-Trio ergibt
sich logischerweise ein héheres
Maf an Abwechslungsreichtum,
was sich vor allem bei der Missi-
onsvielfalt bemerkbar macht. An-
sonsten soll der Nachziigler die
bewadhrten Sequel-Zutaten bieten:
noch mehr Umfang, eine iiberar-
beitete Grafik, eine héhere kiinst-
liche Intelligenz sowie noch mehr
Spielkomfort durch den Dual
Shock Controller.

besserung versprechen. Die grofie
Verdnderung gegeniiber dem Vor-
gdnger ist dabei im Prinzip
schnell erzahlt. Neben dem Heli-
kopter seid Ihr diesmal auch mit

Hersteller: Psygnosis Erscheint:
1. Quartal ‘99 Muster von: Psygnosis
Umsetzungen geplant: keine
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PlayStation Rennspiel

Ridge Racer Type 4

Zwei lange Jahre sind mittlerweile vergangen, seit Namco mit Race Racer ihr letztes
Rennspiel veroffentlichten. Dank riesigem Umfang und toller Grafik des Sequels Ridge
Racer Type &4 wollen die Programmierer der japanischen Softwareschmiede nun die ~ Mehrals 300 Racer stehen Euch bei
Pole-position des Genres erreichen RR Type & zur Verfiigung

= tichtag fiir die Verdffentlichung auf acht Kursen statt, die in vollkom-
Seines Ridge-Racer-TeilesinJapan ~ men unterschiedlichen Landschaften
ist traditionell der 3. Dezember eines  beherbergt sind. Die Besonderheit
Jahres - so galt es zumindest fiir die jedoch soll der Grand-Prix-Modus
Jahre 1995 und 1996. Daf} im letzten sein, in dem Ihr eine Rennkarriere
Jahr kein Release erfolgte, hangt mit ~ startet und Euren Boliden nach ge-

grofder Sicherheit mit dem Erschei- wonnenen Rennen auftunen kénnt.
nen von SCEEs Gran Turismo zusam-  Ersten Aussagen der Programmierer
men. Um sich nichtin die Quere zu zufolge soll RR Type & grafisch den
kommen, wurde das Ridge-Racer-Se-  Mega-Hit Gran Turismo iberbieten.
quel ein ganzes Jahr auf Eis gelegt. Einziger Wermutstropfen ist, daf wir
Folglich hatten die Programmiererei-  friihestens im Frithjahr nachsten Jah-
ne Menge Zeit, um RR Type 4 noch res unser erstes Rennen starten diir-

spektakuldrer zu gestalten, als es oh-  fen.
nehin schon geplant war. So werden

Euch im Nachfolger 300 unterschied- ~ Hersteller: Software 2000 Erscheint: kA.
Muster von: Software 2000

Die acht verschiedenen Kurse unterscheiden sich hinsichtlich ihrer Locaﬂons liche Fahrzeuge prasentiert. Des wei- U lant: kel
vollkommen voneinander und lassen keine Langeweile aufkommen teren finden die virtuellen Rennen msetzungen geplant: kewne
s idoiis’ ATARI JAGUAR Seiizs.2
MGDl@WﬁCM MJ‘ SI e - % CD Rom inkl. 4 CDs ab 169;-
P‘z 4 , Flip Out .coeniliitnniia 45.- Ralden ..........cccommvunis 49,-
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Armoesd Core. Daen _g45% pebsiciny) g Dneu 9990 | |Dino Dudes ... 39, MyStCD .ooveerenneen 75, Theme Park ... 55,-
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Frankreich 98 D neu 49,9 (Et}rsggg L8 ggebr- 1?3‘33 Fever Pitch Soccer ... 77,  Pitfall ............ccoonnernnnns 65 Worms (NEU!)......... 149,
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j D Vioma Dneu 8990 ' WwEWarZone  Dneu 99,9 Lynx IKonsole inkl. Spiel ab 89,-
S GEE WEE i ATARI LYNX imiias= = *3
i Premier Manager 98~ Dneu 89,90 o i S.LM.LS (NEUI) ..ccooociniian 79,
| Street Fighter Collection Dneu 8950 il OB o | KPR e 29 Gauntlet- 3¢ ENc. ... 39, RAMPARt .....ccmne 39,
Tommi Mikinen Rally ~ Dneu 89,90 g;-i £ Awesome Golf .......... 35~ Hard Drivin’ .....cocooveens 35- Road Blasters........... 39,-
VR Baseball ‘99 Dneu 89,90 U)'S Basketbrawl ... 25, HOCKEY ...oovcrviernrenssnns 39,- Robotron 2084 .......... 39,
| S COMIIMAdN C o Battlezone 2000 ....... 55,- Jimmy CONNOTS ....... 44, RYGAT.....cuvrmssrsuses 29,
§ Wreckin' Crew Dneu 89,90 %: Saturn- Kgnfgolle (neu) BIOCK OUt covoconsrrmniiet 888, JOUBE cevoconnnnersecsunne 39,- Shadow of the Beast 44,-
: by it zwer Spielen: : Blue Lightning ... 59+ KIAX .oociiienininasssisnsnns 39,- Shanghai ......ccoouriners 44,
: N,|nte_nd° 64 BN © Worldwide Soccer ‘97 | |California Games ...... 59,» Lemmings ... T7,=  Slime World .............. 35,-
L B B;:;E, 6000 \IEXJ © SegaRally Checkered Flag ........ 69, Ms. Pac Man ............ 39,- Steel Talons ............. 39,
Bust-A-Move 2 Dneu 99904 fu ® Arcade Racer (gebr.) || |Chip's Challenge ...... 35 Pac-Land ... 35,- 8. Asteroids/M. Com. 59,
: Desert Strike ............. 66,- Paperboy ........ccoun. 39,- Super Off Road ......... 66,-
Dinolympics ............. 39,- Pinball Jam ............... 39,- Super Skweek ........... 39,-
Dracil e .. 44,- Power Factor ............ W 59,-
3 e ¥ 'Electrocop ................. 49 QIR i 3 IS 1 G — 39,
' MEDI@«-”——”-@@% Versand _ |Europ. Soccer Chall. 59, Raiden ... 79,- Ultimate Chess Chall. 44,
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AlloPreissinklusive Mehirwertsteuer, Prei y und mhmum
von unter DM 200, - milssen wir leider eine Ve pauschale van DM 5,- berechnen (zus
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PlayStation Denkspiel

Swing

Eine neue Variante, wie man Tetris-like drei
gleichfarbige Kugeln verschwinden lassen
kann, zeigt Software 2000 mit dem neuesten
Knobelspaft. Das simple Spielprinzip beruht auf
Waagen, die je nach dem durch Zahlen angege-
benen Gewicht der Murmeln in eine Richtung
ausschlagen. Dabei wird die oberste Kugel weg-
gestofien - je groRer die Differenz der beiden
Waagschalen ist, desto weiter fliegt diese Kugel.
Liegen drei gleichfarbige Spharen nebeneinan-
der, so verschwinden sie samt aller benachbarten
Kugeln mit gleicher Farbe. Im Laufe des Spielver-
laufs gibt es neue Farbtone und Spezialkugeln
wie Bomben oder Joker, die das ohnehin nicht
gerade leichte Game noch bedeutend schwieri-
ger machen. Neben dem Standardspiel werdet
Thr verschiedene andere Modi finden, unter an-
derem einen Zwei spieler modus.

Is Geriichte kursierten, daft ein dritter Teil
er Zerstorungssaga Twisted Metal im No-

vember erscheinen soll, liberraschte es doch et-
was, dat Singletrac, die Macher des zweiten
Teils, unter dem Banner von GT Interactive ein
thematisch ahnlich gestaltetes Spiel namens
Rogue Trip in der Mache haben. Da stellt sich
doch die Frage, wo die Unterschiede zu Twisted
Metal liegen. Anfangs darf sich der Spieler zwi-
schen elf Charakteren entscheiden, deren Vehi-
kel sich in Geschwindigkeit, Panzerung und Be-
waffnung unterscheiden. Zusammen mit sechs
Kontrahenten findet Ihr Euch im Anschluf in ei-
ner von zwolf Polygon-Arenen wieder, in denen
natiirlich Power Ups und Bonus-Waffen zu fin-
den sind. Soweit scheint alles beim alten geblie-
ben zu sein, zumal man den Sieg dadurch er-
ringt, dafl man alle Feindfahrzeuge in Stiicke
schiefit. Aber nun kommt's: Der Sinn des ganzen
Spektakels liegt vielmehr darin, einen Touristen
zu kidnappen und ihn auf einem klitzekleinen
Feld abzuliefern. Dies erweist sich als sehr kniff-
lige Aufgabe, vor allem da Eure Widersacher
standig versuchen, den Touristen durch ge-
schickten Waffeneinsatz aus Euren Klauen zu
befreien. Aber nur wenn Ihr auf besagtem Feld
zum Stehen kommt, wéchst Euer Punktekonto.

4<F Mega Fun 11/98

Nintendo 64 Basketball

NBA Jam ‘g9

Die ehemalige Funsport-Serie wird erwachsen:
Die 99er Version prasentiert sich als technisch
hochwertige Simulation

ange nichts mehr gehort von
LAcdaims munterer 2 On 2-Korb-
werferei, bei der das Regelwerk stets
auf ein Minimum reduziert wurde.
Das Comeback der NBA-Profis startet
im Dezember, diesmal jedoch als reine
Simulation der eleganten Sportart,
wobei ein spezieller Jam-Modus noch
den Weg in die Endfassung finden

Capture-Sessions

konnte. Wenn schon, denn schon
dachte sich vermutlich die Macher von
Iguana und statteten die Simulation
mit samtlichen Details aus, die heut-
zutage dazugehoren: Vielfaltige Akti-
onsmoglichkeiten, inklusive dem Ic-
on-Pass-System, im Spiel aufrufbare
Playbooks sowie alle gangigen
Spielmodi. Selbst der Unparteiische

Hangtime! Die vielféltigen Bewegungsabléufe zeugen von stundenlangen Motion-

Nintendo 64 Rennspiel
4
V-Rally ‘g8
Mit immensem Umfang, flotter 3D-Engine und ohne
storende Nebelbénke startet Infogrames nun auch auf

Nintendos 64-Bitter ein actionreiches Rallye-Spektakel

Trotz der vergleichsweise wenigen Erfahrungen mit um N64 beeindruckt Infogrames
Racer durch eine iiberzeugende 3D-Grafik

sssssmEsEsEERaE

" g I
Bei den aufrufbaren Playbooks werden
die Spielziige sogar optisch illustriert

lauft wahrend der Begegnung am
Spielrand entlang. In technischer Hin-
sicht wird, wie nicht anders zu erwar-
ten, eine Luxusoptik in HiRes geboten.
Die Meister des Plastikballes wurden
allesamt sehr liebevoll den original
NBA-Recken nachgebildet, exzellent
animiert und sehen durch die hoch-
auflosene Grafik aus der Entfernung
schon verdammt realistisch aus. Ver-
mutlich wird optional auch das 4 MBit
RAM-Modul unterstiitzt, so daf es
noch weitere technische Schmankerl
geben wird. Zusammen mit der wort-
gewaltigen Sprachausgabe, Rumble
Pak und einer tiefen Spielkultur kdnn-
te NBA Jam ‘99 sogar nach dem Refe-
renzthron greifen. (ULf)

Hersteller: Iguana/Acclaim Erscheint:
Dezember Muster von: Acclaim
Umsetzungen geplant: keine

FPEsssREEEREPRRENS

nteressante Neuigkeiten aus Info-
Igrames' Rennstall: Um ein optima-
les Fahrgefiihl zu gewdhrleisten, ar-
beitete das Team um Stéphane Baudet
eng mit dem Rallye-Veteranen Ari
Vatanen zusammen, der die harteste
Tour Paris-Dakar bereits mehrfach ge-
winnen konnte. Dieser berichtete, daf}
er mit dem Handling der Rallye-Boli-
den insgesamt sehr zufrieden sei. Sté-
phane Baudet betont hingegen, daf
die 3D-Engine eine saubere und un-
gemein flotte Grafik gewdhrleiste. Zu-
sammen mit der umfangreichen
Streckenauswahl (48) und den inter-
essanten Spielmodi kdnnte somit end-
lich einmal Bewegung in den ver-
schlafenen N64-Rennspielsektor
kommen. Die ersten Runden auf der
ECTS-Messe waren auf jeden Fall sehr
vielversprechend, so dafd wir uns
schon auf einen interessanten Testbe-
richt freuen diirfen.

Hersteller: Infogrames Erscheint: Ende
November Muster von: Infogrames
Umsetzungen geplant: keine




preview -

Nintendo 64 Jump & Run

Space Station Silicon Valley

Endlich mal ein Spiel, das mit der Zeit geht, denn in Silicon Valley ist der Held ein

Hochleistungschip
Im Jahre 1998 startete ein seltsa- 1000 Jahre spater mit Kollisionskurs  ben so spielt, wurde der Roboterkdr-  Ganz wichtig bei den Sprungeintagen ist
mes Projekt. Eine Raumstation, de-  auf die Erde zuriickzukehren. Sofort per Eures Helden dabei in tausend die Wahl der Spielfigur. Kann ich diese

ren Besatzung aus 40 verschiedenen  wurde ein Zwei-Mann-Rettungsteam  Einzelteile zersprengt, so daR Ihr ge-  Liicke wohl mit einem Fuchs iiberqueren?

Robotern bestand, wurde ins Allge- ~ hochgeschickt, verpatzte allerdings zwungen seid, als mobiler Prozessor  cartige Umsetzung der Idee ver-
schossen. Dummerweise ver- das Andockmanaver und mufdte auf die folgenden Polygon-Areale zu spricht ferner, daf? auch der Humor
schwand sie vollig spurlos, nur um der Station notlanden. Wie das Le- durchforsten. Der Clou dabei ist, das  nicht zu kurz kommen wird.

der Chip die Fahigkeit besitzt, in die (Georg)

Korper der anderen Roboter auf der
Station zu schliipfen und deren Kon- Hersteller: Dma Design Erscheint:

trolle zu tibernehmen. Ein sehrviel- ~ Anfang November Muster von:
versprechendes Feature, da man so Dma Design Umsetzungen geplant: keine
in den Genufd kommt, mit mehr als
40 Spielfiguren den Weg bis in die
Kommandozentrale zu suchen. Inter-
essanterweise ist jeder Robotertyp
mit ganz eigenen Fahigkeiten und
Waffensystemen ausgestattet. Um

also Sprungmandver und Puzzleein- Vielversprechende Idee fiir ein

lagen im Spielgeschehen zu losen, abwechslungsreiches Gameplay.
Wirtswechsel: Als Computerchip kénnt Thr die Kérper von mehr als 40 Kreaturen ist allein schon die Wahl des Robo- :iel‘ st:{ﬂdige BS:i;l:g:;Nrchul
iibernehmen, die aber vorher betiubt werden miissen terwirts entscheidend. Und die comi- rgt ein grofies Potentia
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Tomb Raider 1 RGB + AUDIO 25 D
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Tausende Game ey Tk aider 3 Sound Sound Sound

Buster & X-Ploder
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320
Am C“g 4 | it Mehr SpaB beim S {elen

o " Bust dc T | o
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“Schriftliche Beste llungen oder B E ST ELLHMH o-l- I— l N E-

Anfragen richten Sie an:

CDG MEDIA TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UH
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www. spieleloesungen.de
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Als Dankeschin fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehen-
den Primien — kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
HMMMMWMMM&M

2um Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus - die
hmmmmmmmmmmmm

erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk.

JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62,-/Jahr; Ausland: DM 86,-/Jahr; OS: 528,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Emptiinger der Aborechnung):
(bitte in Druckbuchstaben austillen)

Name, Vormame

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort
Die Pramie geht an folgende Adresse:

(bitte in Druckbuchstaben austillen)

MName, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Grinden dlrfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt flr min. 1Jahr und veriéngert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes geklndigt wird. Die Primie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Folgende kostenlose Prédmie wird gewlinscht:
(bitte nur elne ankrauzen)

0 Tomb Raider I-Uhr (Art.-Nr. 1142)

[ N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

[ PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

) PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung anl8uft, genligt die rechizeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.

lch bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreBanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum  2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

] Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

(71 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 80327 Niimberg

COMPUTEC Verlag

Il ]
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arbe ins Spie
bel und 8 Taste
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ote PlayStation Game Pad brinc
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Diese N64 256 K-Memory Card ermaglicht das
Speichern von Spielstanden und Bestleistungen!

Y
¥
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Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehause,
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitie th' Auflage!



Ace Combat 2 (PAL
Alundra (PAL

Colin McRae Rally (PAL) .
Cyball Zone (PAL).
Elemental Gearbolt (LS)
Elemental Gearbolt (LIS) .
Everybody's Golf (PAL).
Ghostin the Shell (PAL) ...
[eremy McGrath Super Cross
Jarsey Devil (PAL).
Parasite Eve (LIS

Hoail Rash 3B (PA

Snow Racep{PAL)

The Cuow: City of Angels (PAL)..
Tombi! (PAL)........
Tommi Makinen Rally (PAL)

VS (PAL)..

WWF Warzone (PAL) . s e B A o W T S o Pt

Nintendo 64
1080° (UIS) ;
F-1 World Grand Prix (LIS}
Farsaken 64 (PAL)
lagy's Reckin® Balls (PAL)
Mission:impossible (US)...
Virtual Chess 64 (PAL !
WWF Warzone (PAL) 4 W
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S R e O TRt Tl e 186187
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Klonoa (PAL) Blittertrick 131 Nintendo 64
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Pitfall 3D (PAL) Cheats und PaRWOMET weemsssssssenis 132
Powerboat Racing (PAL) ..oveeeeremrsmemsssisee Paflwbrter
Psychic Force (PAL) Keith
i Rascal (PAL) Paflwirter
Road Radh 3D (PAL) weoveeeeemesimeecesecssnens Allgemeine Tips .ucimmmna
Swagman (PAL) Unverwundbarkeit.
Vigilante 8 (PAL) Moves und Pafwirter..... &
o Wl Players Guide 10/98
Wreckin Crew (PAL) Pafiwort
Xplorer Codes (PAL/JAP)..... erarrnes SCNUMMELCOALS oo PlayStati
” on
b it of Decer i ) yls‘l:lltzie Teil 164-165
B e ea arkness una e ][ R
All Star Baseball "99 (US) Cheats 155 :
Bust A Move 2 Arcade Edition (PAL) .........Charaktere/Another World............ Nintendo 64
Ra World Tour (PAL) oo
St ks Y i Banjo Kazooie 2. und letzter Teil.mmmommomenenn 170176
™ Forsaken 64 3. und letzter Teil e — 1
Players Guide 9/98
PlayStation
WarGames 2. und letzter Teil e .136-139
Tekken 3 L. und letzter Teil... i .146-152
Nintendo 64
Forsaken 64 2.Teil 141-145
Banjo Kazooie 1.Teil 156-160
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i Tips & tricks

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Sommerloch? Bleistiftmangel? Papierknappheit? Oder hat die Post uns
vergessen? In diesem Monat erreichten uns nur recht sparliche Zu-
schriften in Sachen Tips und Tricks. Leider war keine Zuschrift derart
aktuell, daf® wir einen Tip daraus fiir unsere Seiten benutzen konnten.
Somit landen drei topaktuelle Games vom Theo Kranz Versand in unse-
rem Lager und finden hoffentlich in kommender Ausgabe neue Besit-
zer. Schreibt Eure Erkenntnisse in Sachen Konsolenkost an:

Redaktion Mega Fun,

Kennwort Helpline,

Franz-Ludwig-Str. 9, S ———
97072 Wiirzburg. VIEGE kURN

(Und bitte, schreibt leserlich!)
Auch per E-Mail sind wir zu erreichen.
Die Adresse lautet:

uk0001@wuerzburg.baynet.de n A N
Ach ja, der Rechtsweg ist wie immer VER s A "D
ausgeschlossen!

PlayStation (PAL) Pafiwdrter

Viper

Canyon: RTBDQNU2
Desert: ARUIQDFE
Cave: QBUSDP1IW
Blade: AHRHWF1K
Machine: QNH5C3TG
Tekkno: APDXXXCW
Inner Core: CJ2PH3D]
End: GHNPCFKW

PlayStation (PAL) Levelanwah!

Ghost in the Shell

Gebt im Hauptmenii mit allen Optio-
nen folgendes ein: R2, R1,03,0, P,
4,0,0, R2, R2. Ein Jingle bestatigt
die richtige Eingabe. Nun erhaltet Ihr
eine praktische Levelanwahl. Mit dem
Steuerkreuz wird der gewiinschte Ab-
schnitt ausgewdhlt, und los geht's!

GHOSTASHELI

PlayStation (PAL) Tip

Road Rash 3D

Probiert einmal, mit Eurem Bike auf
das Dach eines Autos zu gelangen.
Macht hierzu rechtzeitig ein Mann-
chen mit der Maschine und fahrt auf
ein Fahrzeug hinauf, das in dieselbe
Richtung wie Ihr fahrt. Bremst nun
sehr schnell. Klappt es, kann man das
Dach als Mitfahrgelegenheit nutzen.

HOOOTLINE !!!

Unter 0931/7842514 stehen wir am 24. Oktober mal wieder zur Ver-
fiigung, um Eure Fragen rund um die Konsolenwelt zu beantworten.
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PlayStation (PAL) Cheats

Tommi Miakinen Rally

Gebt die folgenden Cheats als Fahrernamen ein. Hierzu muf in

den Optionen die entsprechende Maoglichkeit ausgewahlt werden.
Nach der Eingabe klickt Ihr zuriick in den Hauptscreen und konnt
die Moglichkeiten, die aktiviert wurden, unter Cheats einschalten.

STRANGE: Einen Bus freischalten.

PEUGEOT: Einen Peugeot freischalten.

MIRROR: Mirrormode freischalten.

*MONEY*: Mehr Geld. (Achtung! Die Sternchen (*) symbolisieren
Leerzeichen in der Eingabe!)

THRILLS: Dauervibrator-Mode.

FFSA: Rally-Jeunes-Mode.

PlayStation (PAL) Tip
®
Tombi!

Speichert das Spiel, sobald Tombis Energie-

pegel an kritische Grenzen stof’t. Ladet den

Spielstand daraufhin erneut ein, und der

Kleine sollte wieder mit einer vollen Lei-
ste ins Spiel zuriickkehren.

Playstation (PAL) Tips
emy McGrath Super
Cxoss ‘98

SHOWTIME als Fahrername schaltet umgedrehte Strecken frei. Zwei
weitere Maschinen erhaltet Ihr, wenn Platz 1 in einer Season im In-
termediate- bzw. dem Advanced-Modus erreicht wurde.

Playstation (PAL) Cheats

Colin McRae Rally

Und noch mehr Cheats zur Rally. Beachtet, daf die meisten davon nurim
Zeitrennen oder Rally-Modus funktionieren. Also wundert Euch nicht,
wenn es in der Meisterschaft nicht klappen sollte. Einige der Paflworter
dienen direkt als Fahrernamen, andere werden hingegen eingegeben,
und Ihr diirft nachtraglich noch einen Namen eintippen.

Openroads: Englisches Cockpit.
Alle Strecken. Nightrider:
Shoeboxes: Nachtfahrt.

Alle Fahrzeuge. Tinfoiled:
Blancmange: Metallic Mode.
Wobbly Car. Diddycars:
Moonwalk: Micro Mode.
Weniger Erdanziehung. Hovercraft:
Silkysmooth: Hovercraft Mode.
Schnellere Framerate.

Whitebunny:
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PlayStation (PAL/US)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name

StraRe

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift

Game-Buster-lXplode:-Codes

: Alundra

Unendlich Energie:

8012 7D44 0032
. Maximale Gesundheit:
8012 7D48 0032
. Unendlich Geld:
. 801E B834 270F

R L ]

Unsichtbar:
8012 7EFC 0001

Vs

. Unendlich Energie Spieler 1:
© 8014 582C 012C
. Unendlich Zeit:
- 80151910 0DFA

Tekken 3

Filme freischalten:
8009 7ECO FFFF
8009 7EC2 FFFF
8009 7EC4 FFFF

. Tekken Ball Mode dffnen:
- 3009 7EEE 0003

Charaktere freischalten:

- 8009 7EB8 FFFF

8009 7EBA FFFF
8009 7EBC FFFF

- Tekken Force Mode erleichtern:
800A AE72 0000
- 800A C6FE 0000

- 800A 95E6 0082
. Energie Spieler 2:
* 800A AE72 0082

. Theater Mode:

- 3009 7EEF 0003

Parasite Eve (US) . Ace Combat 2 - CyBall Zone
Max AT Points: * Unendlich Geld: . Spieler 1 unendlich Lasergewehre: :
800B 8A30 FFFF ' W ‘8‘001 0C1C967F - 800B 01C0 000F
Lebensenergie p»’c "G s iy - 80010CIE0098 . Spieler 1 unendlich Blendgranaten:
800BBA2CO3E7 | . "% ¥ tebelUp: © 800B 01C4 00OF
800B.8A3C03E7 “* 8001 0C20 7530 . Spieler 1 unendlich Titaniumsagen:
Schn ? H ‘Ynendlich Raketen; : 800B 01C8 00OF
_ : 8002 E140 0000 . Anzahl Tore Spieler 1:
P ' -‘WZ 0000 - B00B 0168 00xx
- Alle Flugzeuge: ;
800C 01550 0067 £ 8001 0C44 0101 © Everybody's Golf
Level 99; * 8001 0C46 0101 . Extra Charaktere:
800C OEOA 0063 @’fﬁ@ - 8001 0C48 0101 D010 4784 0000
Unendlich Bonus"lfd?nts + 8001 0C4A 0101 : 8010 4784 0009
8004 AAAC 0000 - -+ 8001 0C4C 0101 9000 0000 0000
Unendtich Munition: - 8001 0C4E 0101 :
8005 6BE0 0000 - 8001 0C50 0101 - Jersey Devil
Zeit 00:00:00: : 8001 0C52 0101 . Unendlich Energie:
800A 76BC 0000 - - 3001 0044 0050
800A 76BE 0000 : Batman & Robin - Anzahl Kiirbisse:
Activate Tools & BP Menu: . Batman ;3001 0040 00xx
8009 CEFO FFFF - Stamina: ¢ 3005 C2CE 00xx
Alle Parasite Spells: : 800C F4FC 9632 * Unendtich Leben:
800C OE24 1FFF : Strength: © 3001 0043 0063
Max Offense: : 800C F4FE 9632 :
800C OE2A 03E0 - Alle Waffen: . Soul Blade
Max Defense: . 800C F508 FFFF . Spieler 1 Energie:
800C 0E2C 03E0 > Alle Tools: *800C 0006 00F0
Max Penergy: : 800C F50A OFOF  800C 000A 00F0
800C OE2E 03E0 * 800C F50C FFFF * Spieler 2 Energie:
—es Max Status Recover: . Robin : 800C 2F3E 00FO
800C OE30 03E0 : Stamina: * 800C 2F42 00F0
Max Active Time: . 800C F5BC 9632
800C 0E32 03E0 : Strength: . Elementel Gearbolt (US)
Max Item Capacity: . 800C F5BE 9632 . Spieler 1 Energie:
800C OE34 03EO : Alle Waffen: - 80095d52012¢
Infinite Parasite Energy: : 800C F5C8 FFFF -
800B 8A2A 270F * Alle Tools: . The Crow: City of Angels
800B BA4E 270F . 800C F5CA OFOF . Unendlich Energie:
* 800C F5CC FFFF : 8008 7D16 007D
Ja, ich mdchte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:
___Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun" je DM___
Gesamt DM___
22gl. Verpackungs- und Versandkosten (intand DM 6,-/Ausland DM 13,-) DM__
' Ich zahle den Gesamtbetrag von DM___
| o bar (Geld liegt bei)
a o per V-Scheck

Tekken Force Mode Zei
800A DB94 134F
Energie Spieler 1:
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- C&C 2: Gegenschlag

Fiir beide Seiten gilt: Baut mehrere Erztransporter. Erst wenn Ihr drei
Stiick habt, konnt Ihr ununterbrochen Panzer nachbauen.

Zum Aufklaren der Karte sind schnelle oder unsichtbare Truppen mit
grofem Sichtfeld geeignet, wie BMTs, Spione oder Hunde.

Ganz wichtig ist es, daf® Ihr aus einer brauchbaren Defensive heraus
agiert - es sei denn, der Level erfordert ein rasches Vorgehen. Startet da-
her den Level ruhig mehrmals und sucht Euch die giinstigste Lage fiir
Eure Basis aus. Sie sollte moglichst viel Erz rundherum bieten und
geniigend Platz zum Bauen lassen. Achtet darauf, Eingange, wie zum
Beispiel Schluchten, oder natiirliche Rampen zu nutzen. Sie lassen sich
besonders gut absichern.

Eine qute Sowjetverteidigung besteht aus zwei Tesla-Spulen und einem
Rudel Tesla-Panzern an den Eingdngen und - iiber die Basis verstreut -
aus einigen Luftabwehren gegen auftretende Helikopter. Die Alliierten
haben da ein wenig mehr zu tun: An den Eingdngen werden drei Tarn-
bunker und dahinter zwei Kanonen errichtet. Zudem werden fiir Notfalle
noch ein paar Panzer stationiert. Weiterhin miissen in mogliche MiG-
Einfluschneisen ein paar Flaks und in regelmafigen Abstanden ein
paar Bunker gebaut werden, die die hin und wieder auftretenden Fall-
schirmjager abfangen.

Schickt Ihr einen Spion los, dann solltet Ihr tunlichst auf gegnerische
Hunde aufpassen, die Geschmack an dem Schwarzgewandeten gefun-
den haben.

Trefft Ihr auf Briicken, an denen Olfisser lagern, so schief3t auf die Fas-
ser, und die Briicke ist dahin. Das schrinkt den Bewegungsspielraum
des Gegners bedeutend ein.

Greift konsequent feindliche Invasoren und Diebe an. Jeder Dollar ist
wertvoll, und ein verlorenes Gebaude kann verheerende Wirkung ha-
ben.

Die Sowjets trefft Thr am hartesten, wenn Ihr zuerst die Kraftwerke zer-
stort. Dann fallen samtliche Tesla-Spulen aus, und Eure Panzer kdnnen
nahezu unbehelligt angreifen.

Greift Ihr mit Bodentruppen an, so solltet Thrimmer auf Uberzahl achten.
Sucht Euch wichtige Ziele aus und laBt Euch nicht von gegnerischen In-
fanterien beeindrucken.

Errichtet vor allem auf alliierter Seite immer eine Werft. Die Zer-
storungskraft der Kreuzer ist uniibertroffen. Als Sowjet ist eine Werft nur
sinnvoll, wenn es der Level erfordert oder Ihr mit den Raketen-U-Booten
direkt an die gegnerische Basis herankommt.

Den Torpedos der Sowjet-U-Boote kénnt Thr sehr leicht ausweichen, in-
dem Ihr einen Zickzack-Kurs einlegt. Entsprechend konnen die U-Boote
den Angriffen der Zerstorer ausweichen.

Parkt ein Fahrzeug auf einem Stiick Tiberium. Der Transporter sammelt
rundherum das Erz ein. Jedoch nicht das, auf welches Ihr steht. Hier
wichst es nach. Verstreut ruhig einige Fahrzeuge in Tiberiumfeldern.
Paft ganz besonders auf Eure Erzsammler auf, da sie fiir den Computer-
gegner ein gefundenes Fressen sind. Bewacht sie daher mit einer leich-
ten, beweglichen Panzertruppe.

Panzer gegen Infanterie. Habt Ihr mehrere Panzer, so laf3t sie im Pulk
tiber das FuRvolk driiberfahren. Eigene Infanterie wird hingegen ver-
streut plaziert, um feindliche Panzer zu verwirren.

Baut als Sowjet immer einen Flugplatz, selbst wenn Ihr keine Luftwaffe
einsetzt. Ihr bekommt aufer dem Aufklarungsflieger zudem noch ko-
stenlose Fallschirmjager und Fallschirmbomben.

Als Alliierter kannt Ihr die Chronopanzer einsetzen. Sie sind allerdings
erst sinnvoll, wenn Ihr Einblick in die gegnerische Basis habt. Ihr schickt
sie dann als Kamikazetruppe in die Basis.

Vermeidet Kampfe in Erzfeldem. Attackiert den Gegner daher moglichst
schon vorher bzw. lenkt den Gegner ab und verlagert die Kampfe aufer-
halb der Felder. og® < { ]

=

PlayStation (PAL) Moves

WWE Warzone

Shawn Michaels: Sweet Chin Music
Situation: Links vom Gegner stehend.
.4, M0+ X

Steve Austin: Stone Cold Stunner
Situation: Tie Up.

=2, =20

Faaroog: The Dominator

Situation: Links vom Gegner stehend.
N T.O+X.

Undertaker/Kane: Tombstone Piledriver
Situation: Links vom Gegner stehend.
V44 A +0.

Golddust: Curtain Call

Situation: Hinter dem Gegner stehend.
2>,4,4,0 +X.

Mankind: Mandible Claw

Situation: Links vom Gegner stehend.

o Bl SN @ D

The Rock: The Rock Bottom

Situation: Links vom Gegner stehend.
=2, 2,MNA +0.

Ken Shamrock: Ankle Lock Submission
Situation: An den FiiRen/Gegner liegt am Boden.
=y,

Triple H: The Pedigree

Situation: Links vom Gegner stehend.
>4, ¢, A +0.

Mosh: Mosh Pit

Situation: Vom obersten Ringseil/Gegner steht.
€= PO +XK.

Trasher: Stage Dive

Situation: Vom obersten Ringseil/Gegner am Boden.
.1 A +0.

Ubrigens, schaut einmal auf die beiden Seiten zur Nintendo-64-Version
von WWF Warzone. Dort findet Ihr Bastelanleitungen fiir den Wrestler-
Bastel-Mode, die auch in der PlayStation-Version funktionieren.

Nintendo 64 (US) Tips

F-1 World Grand Prix

Gold Racer:
Klickt in den Exhibition Mode und wahlt Driver Williams. Editiert
seinen Nachnamen in ,Pyrite” um. Geht zuriick in den Startupscre-
en und klickt Euch wieder hinein. Nun steht Euch ein Gold Driver
im Exhibition-, Time-Trial- und dem
Zwei-Player-Modus zur Verfiigung.
Hawaiin Bonus-Track:

Klickt Euch wieder in den Exhibi-
tion Mode. Hier wird wieder Driver
Williams ausgewahlt. Nun wird der
Nachname in ,Vacation® editiert.
Wieder klickt man sich zuriick in
den Startupscreen. Ihr findet dann
hinter dem European Grand Prix den Bonus-Track.
Silver Racer:

Geht wie oben beschrieben vor und editiert den
Nachnamen in ,,Chrome" um. Nachdem man sich in
den Startupscreen zuriick und wieder ins
Spiel hineingeklickt hat, steht ein Silver
Driver im Exhibition-, Time-
Trial- und dem
Zwei-Player-Modus
zur Verfiigung. -
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Nintendo 64 (US) Tips

Mission:Impossible

Fiir die US-Version haben wir einige interessante Tips gesammelt.
Zuerst einmal die Cheatcodes, die Ihrim Level-Select-Screen einge-
ben miifdt. Als Bestatigung hort Ihr Ethan sagen:
+Ah, that's better.”

7.65er Silencer Pistol: C, L, (=, (&, O

Uzi mit 30 SchuR: C=, (¢, €=, (4, R
[Lon g Starkere 9 mm Pistole: R, L, G\, (1, CN

Mini Raketenwerfer: R, L, C&, (=, C4.

Big Feet Mode: (¥, R, Z, (=, (€.

Kid Mode: C¥, (MR, L Z

Turbo Mode: C, Z, C1, C1N

Game Bonus: Nachdem Ihr das gesamte Spiel gemeistert habt,
solltet Ihr Euch in Geduld tiben und den Abspann laufen las-
sen. Denn hier gibt es noch ein kleine Uberraschung.

Nintendo 64 (PAL) Tip
Virtual Chess 64

Kleiner Tip am Rande. Ihr kénnt im =TS, A
2D-Modus die Spielbretter einfach Wl SERAL (G

wechseln, indem Thr (¢~ oder (= i

driickt. 4 i

PlayStation (PAL) Pafiworter

Snow Racer 98
Gebt als Pafwort Cute ein. Hierdurch erhaltet Ihr einen weiteren
Charakter.
Gebt als PaBwort Raffy ein. Hierdurch kénnen mehr Strecken be-
fahren werden.
Nintendo 64 (PAL) Cheat
- - Gebt im Startscreen folgende Ta-
i U
[ NRECRAVEN stenkombination ein:
AZZAECECE .
(Mit dem normalen Steuerkreuz,
nicht mit dem Analogstick!) Ihr er-
haltet eine Meldung und erfreut
Euch fortan an Unverwundbarkeit.
CNDCAVEN
—"_ iﬁUquDEﬁmill_l‘r':t

PlayStation (US) Library Option

Elemental Gearbolt

Eine zusatzliche Option na-
mens Library wird anwahl-
bar, nachdem Ihr das Spiel
auf der Schwierigkeitsstufe
Normal bewiltigt habt.

Nintendo 64 (PAL) PaRlworter

Iggy’s Reckin’ Balls

Einen ganzen Stapel netter PaRwarter haben wir fiir Euch zusam-
mengetragen. Oder sind es gar Cheats? Entscheidet selbst!

Um ein Palwort eingeben zu konnen, miifdt Ihr im Titelscreen die
Tasten Z und R gleichzeitig driicken.

happyheads: Alle versteckten Charaktere freischalten.
theuniverse: Alle zusatzlichen Welten freischalten.
jumparound: Levelselect wahrend eines pausierten Spiels,
swopshop: Extreme Charactermixing.
rolfharris: Pencil Sketch Mode.
toomuchpie: Fat Ball Mode.
microballs: Small Ball Mode.
2roktoo: Lightning Mode.
iceprincess: Oberflachen sind eisig.

gooeygoogoo: Oberflachen sind schleimig.
bomberball: Nur Bomben fiir Power Ups.
1hitwonder: Ein Treffer und raus.

toomuchfun: Anderes physikalisches Verhalten.
imallout: No Power Up Mode.

nonstop: Turbo Mode.

nogoodie: Anstatt Goodies gibt es Bomben.
2times: Double Length Turbo Roll Mode.
shootshot: Alle blue Projectiles fiir Power Ups.
ohmy: FX Mode.

gobaby: Volle Turbos.

Grundsatzliche Tips und Hinweise:

Ihr solltet immer erst einmal die Boarder mit ihren zugehdrigen Bret-
tern austesten. Meistens entspricht gerade dies den Eigenschaften der
Charaktere.

Den Deadly Fall Course schaltet Ihr frei, indem Ihr die normalen sechs
Strecken auf der Stufe Expert durchspielt.

Den Dragon Cave Course erhaltet Ihr, indem im Match Race Mode auf
Stufe Hard die fiinf dortigen Strecken absolviert wurden.

Den zusatzlichen Charakter Panda Boarder erhaltet Ihr,indem Ihr erst
einmal den Match Race Mode auf Stufe Expert besteht. Dann miifit Ihr
den ersten Platz auf allen Strecken im Trick Mode ergattern. Und ab-
schlieRend muf noch der Contest Mode komplett mit Platz 1 bewadltigt
werden. Dann sucht Ihr Euch Rob Haywood aus und bestatigt mit gehal-
tener A- und C—>-Taste.
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players guide

PlayStation

Parasite Eve

Direkt aus der Holle Manhattans drangen die ersten Tips und Hinweise zu uns

Allgemeine Tips:

- Sprecht mit allen Personen, um Informationen zu sammeln.

- Behaltet die Informationen im Gedachtnis.

- Durchsucht jedes Areal aufmerksam nach Goodies.

- Habt immer geniigend Medizin bei Euch.

- Benutzt Eure Bonuspunkte, um Eure Inventar-Kapazitit zu erhGhen.

- Verwendet Bonuspunkte, um Eure Active Turns hochzupuschen.

- Benutzt die Tools, um Eure Waffen und Riistungen aufzuriisten.

- Erledigt immer die Gegner zuerst, die Euch vergiften kdnnen.

- Speichert bei jeder Gelegenheit ab.

- Bekdmpft am Anfang des Spiels so viele Gegner wie méglich, um Aya auf hohere Level zu bringen.
- Greift leichte Gegner zu Beginn des Games mit dem Schlagstock an, um Munition zu sparen.

- Fragt Personen, die Euch Gegenstinde wie Munition geben, 6fters! Meist bekommt Ihr dann mehr.
- LaRt am Ende des Games die Credits komplett durchlaufen, um das Bonusspiel zu starten.

Day One: Eve (1) kdmpft mit einem einfachen Ener- Day One: Positioniert Euch genau zwischen den Day One: Der Alligator (1) hat zwei Angriffspunkte,

giestrahl, den sie alle paar Sekunden auf Euch ab- Hénden und umgeht so, von den beiden Energie- den Schwanz und seinen Kopf. Schaltet erst den
schieft. Weicht ihm aus, indem Ihr standig in Be- biindeln aus Eves (2) Handen getroffen zu werden. Schwanz aus und versucht danach, Abstand zu hal-
wegung bleibt. Es diirfte aber kein Problem sein, sie zu platten. ten, um seinen Schldgen aus dem Weg zu gehen.

Day Two: Thr werdet von vier Riesenwiirmern ange- Day Two: Versucht auch hier auf engstem Raum, Day Three: Der mittlere Kopf ist Euer erstes An-
griffen. Totet keinen, sondern schwacht sie durch den Schldgen und den Energiebomben von Eve (2) griffsziel, weil er die anderen beiden heilen kann.
anhaltenden Beschuf2. Tétet Ihr doch einen, habt auszuweichen, indem Ihrin Bewegung bleibt, Vor- Allgemein solltet Ihr geniigend Abstand von ihm
Ihr leichteres Spiel mit den verbliebenen. sicht, die Energiebomben kommen von oben. halten und Euch nicht in eine Ecke dridngen lassen.

" !
Day Four: Die Spinnenfrau versucht Euch durch ihre Day Five: Pasitioniert Euch an der Seite. Habt Ihr Day Five: Haltet Euch von der Frontpartie der Krab-
Netze zu lahmen und dann plattzumachen. Haltet ihm geniigend HPs abgezogen, teilt er sich und be fern! Mit ihren Augen kann sie Euch bis zu 1000
Abstand, benutzt eine Distanzwaffe. Habt Ihr sie greift Euch in vier Teilen an. Plattet den Kopf zuerst HPs abziehen, und ihre Scheren ziehen Euch meist
geniigend geschwacht, geht es in einen In-Fight. und nehmt dann seinen Platz ein. 250 HPs ab. Greift sie von der Seite an.
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Day Five: Ein alter Bekannter kreuzt Euren Weg: Day Five: Bei Eve (3) ist die einzige Hilfe, immier in Day Five: Eve (4) kann Euch nur noch einen Bruch-

der T-Rex. Stellt Euch hinterihn, sonst werdet Ihr Bewegung zu bleiben und mit einer Distanzwaffe teil an Schaden zufiigen, im Vergleich zu ihrer vori-
von seinem Feueratem gebraten. Benutzt , Haste" beharrlich auf sie zu schiefien. Am besten ist es, Ihr gen Version, aber sie ist verdammt schnell. Benutzt
aus Eurer PE-Palette und frischt es immer auf. habt genug PE, um Liberation einzusetzen. wieder ,Haste" und eine Distanzwaffe.

; 000/999 we

- FE

Day Six: Die erste Version des ,Ultimate Being" ist Day Six: Den Energieblitzen der zweiten Version
nicht schwer zu schlagen. Seinen Angriffen kénnt kannt Ihr einfach entkommen, indem Ihr schnell
Thr nicht ausweichen, aber sie richten auch nicht unter ihn sprintet. Habt Ihr ihn geschwacht, teilt er
viel Schaden an. Ballert ihn einfach nieder. sich und greift Euch von zwei Positionen an.

Day Six: Bekampft es ahnlich wie Eve (3). Haltet Day Six: Benutzt den AT 4 Rocket Launcher und den

Abstand und geht erst in einen In-Fight, wenn IThr Barrier aus Eurer PE-Kollektion. Habt Ihr lange ge-
es geschwacht habt. Generell beschief’t es Euch nug durchgehalten, bekommt Ihr neue Munition,

(100 HPs) oder versucht Euch zu greifen (400 HPs). diedhr einfach in das Wesen reinfetzen mifit.

Ex Game:

Um in das Ex Game zu gelangen, mifit Thr die Credits-Palette komplett durchlaufen lassen. Speichert da-
nach ab, und Ihr gelangt in die Ex-Game-Zone. Hier habt Ihr die Moglichkeit, die 77 Stockwerke des Chrys-
ler Buildings zu durchforsten. Allerdings solltet Ihr vorher noch ein paar Levels normal durchspielen, um
Aya auf einen hoheren Level zu heben. Jeweils nach zehn Stockwerken trefft Ihr auf einen Rundenendgeg-
ner, wobei die meisten schon bekannt sind. Hier die drei, denen Ihr noch nicht begegnet seid:

i 1. Cockroach (50. Stockwerk/4200 HPs)
Nehmt Euch vor ihren Antennen in acht und bewahrt Distanz zu ihnen. Die Schabe legt nach ein paar Run-
den eine Larve und beginnt selbst zu fliegen. Gebt in jeder Runde einen Schuf auf jedes Monster ab, und
Thr solltet die beiden schnell erledigt haben.

2. Bee (70. Stockwerk/15000 HPs))

Ihr miiit neben der Konigin immer daran denken, auch die kleinen Helferinnen abzuschieften, die ihre K-
nigin stdndig heilen. Versucht, einen SchuR auf eine Helferin und einen auf die Konigin abzugeben.
Auferdem solltet Thr Euren Vorrat an Medizin und Revives aufgefrischt haben, sonst ist der Kampf fiir
Euch schnell zu Ende.

3. The Final Confrontation (77. Stockwerk/22? HPs)

Hoffentlich habt Ihr unterwegs wieder Euren Vorrat an'Medizin und Revives aufgefrischt, sonst geht Ihr
am besten nochmal zuriick und sucht welche. Benutzt zu Anfang des Kampfes Liberation und zieht damit
wichtige Energie des Gegners ab. Generell kann ich Euch nur raten, so schnell wie méglich vorzugehen
und den Gegner zu schwéchen, bevor er sich selbst heilt, denn er kann'sich mit einem Schlag 5000 HPs
zuriickfiihren.
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Nintendo 64

Auch zur Nintendo-64-Version haben wir fiir Euch alle Finishing Moves zusammengetragen. Zusatzlich
findet Ihr hier auch die coolsten Typen, die der Bastel-Mode hergibt. Ubrigens sind uns lustige

P s S e—

MANMKIMND /45

Mankind: Mandible Claw

Situation: Links vom Gegner stehend.
2,6, M0

[ ]

Triple H: The Pedigree
Situation: Links vom Gegner stehend.
>4, €,B, (.

FAARDOG “GaANL  aWAMROGK
1

AN

ShampocksAnkle Lock Submission
Situation: An den Fiiken; Gegner liegt am
Bodeén. >, <, 1A (€.

G

——————
NHANMN MIDHMATLS

Finishing Moves:

Kane/Undertaker: Tombstone Piledriver
Situation: Links vom Gegner stehend.

V.4, 4, B, (&

THRAGHER
nTUMN

Mosh: Mosh Pit

Situation: Vom obersten Ringseil; Gegner
steht. =, &, M, (&, G

FAARNONG 1315 SHAMROEN
i

1

Faarooq: The Dominator
Situation: Links vom Gegner stehend.

o NS

STEVE ausTin | 24:30 THE nock

The Rock: The Rock Bottom
Situation: Links vom Gegner stehend.
B L

Eigenkreationen jederzeit willkommen!

M AN 10:30

STUMN
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Shawn Michaels: Sweet Chin Music
Situation: Links vom Gegner stehend.
>4, 1M ACE

THRASHER

Trasher: Stage Dive
Situation: Vom ebersten Ringseil; Gegner
am Boden. =2, T, 1 B,A.

Steve Austin: Stone Cold Stunner
Situation: Tie Up.
-, .06,

GOoLDuUSY AMMEDN

s HOLD

Golddust: Curtain Call
Situation: Hinter dem Gegner stehend,
wenn dieser ,stun” ist. =, ¥, ¥, €€, C.
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Marty Jannety:

Gender: Male; Slgn Color:
1; Skin Type: Plain; Body
Type: Average; Face: 2;
Hair: Long Bangs; Tank-
top: Color; Armpads:

Black; Long Shorts: Color;

Pants: Color; Boots: White;

Kneepad: Black.

‘Scorpmn
Gender- Male; Face: 5; MasE:‘ Motocros
Schatnerung 1?;99 Hair:

eight; : Goatee 1; Head Tat-
too: Locust; Hea ) Schattierung: 54/98;
Shirt: Color; Shirt Schattierung: 99/99; Long
Shorts: Flames; Boots: Black; Kneepad:
Black 1.

Vader:

Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Color Schatt.:

72; Skin Type: Plain; Skin Type Schatt.: 72; Bo-
dy Type: Heavyweight; Face: 2; Face Schatt.:
72; Head Accessories: Red Strap; Head Acces-
sories Schatt.: 0/78; Tanktop: V Tank; Tanktop
Schatt.: 0/99; Gloves: Finger; Gloves Schatt.:
0/0; Armpads: Tight; Armpads Schatt.: 0/0;
Pants Black; Pants Schatt.: 0/0; Boots: Black;
_oots Schatt.: 0/0; Kneepad: Black; Knee ad

53; Skin Type: Plain; Skin Type Schatt.: 53; Bo=

dy Type: Average; Face: 1; Face Schatt.: 53_;_ E
Hair: Long Bangs; Hair Schattierung: 13/74;
Beard: Goatee 1; Beard Schattie:

Gender:

Male; Body Type: Muscle; Face: 1
Hair: Auburn; Accessories: Sunglasses 3;
Tanktop: Generic; Tanktop Schatti _
Armpads: Gray; Accessories: Bullet; Pants:
Denim; Belt: Stud; Boots: Black.

Sub Z:
Gender: Male; Face: 5; Mask: Motocros
Schattierung: 69/99; Hair: No Part; Shirt:
White; Shirt Schattierung: 69/99; Jacket: Bub-
ble; Armpads: Tight; Neck:
Generic; Pants Schattie
Belt Schattierung: 51/ : Black; Knee-
pads: Black 1; Gloves: F :

Sgt Slaughter:
Gender: Male; Skin Color: 3;
41; Skin Type: Plair
49; Body Type: Muscle; Fa
ng: 41; Beard: Mustache'3;
rung: 62/57; Head Accessorie
d Accessories Schattieru
ite; Armpads Schatti

69/99; Belt: Sash;

Accessorie
Schattierung: 0/0.

P2
Tanuo‘}apanese

all Skm Cal i: 1; Skin Type: Plaln
: 5; Mask: Colored 1;
g; Pants Schattierung:

r: 4; Skin Color Schat-
: Super Heavyweight;
1g; 34; Hair: Crew Cut;

‘pad: Gene

b ower Body

Al

I|

Mike Tyson:

Gender

ale; Skin Color: 2; Skm (olor Sc 1-
9; Skin Type: Average; Face ¥
Hair Schattierung: 715 ;]

tion X; Upper Body Tatto :

ire 1; Pants: Denim; Boots: Black.
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~ Hier erhaltet Ihr eine
ﬂbemc_htallenn Spyro verwen-
deten Gegenstinde

Truhen gibt es nahezu in jedem
Level. Spyro kann sie durch Rammen,
seinen Feueratem oder Explosionen
zerstoren.

Diamanten-Spender geben immer
dann Diamanten frei, wenn man sie
anrempelt oder befeuert. Per Sprung
kann man die Klunkern aufnehmen.

Verschlossene Truhen lassen sich nur
mit dem passenden Schliissel dffnen..
Tip: Die Schliissel sind immer im
selben Level.

Diamanten-Laternen gibt es nurin
~ der Eis-Welt. Nur per Rammattacke

fallt der Edelstein herunter.

/( Allgemeine Gegenstande 2

56 hviega Fon 11/98

PlayStation

Peace Keepers, Zuhause - Laft Euch von der

Rampe ins Rortal gleiten. Wichtig: Zuvor mufé ~
per Kanone dér Berg mit roter Zielscheibe zer- ' ;laé
stort werden, dann zum Extralevel Night Flight '_1-‘ g

Artisans, Zuhause - Springt in schneller Folge
auf die fiinf Bodenplatten, damit sich zwischen
den Wasserfallen ein Geheimportal 6ffnet. Die-
se Tiir fiihrt Euch zum Extralevel Sunny Flight.

«nun nach links an der Felswand entlang

gleiten, bis Ihr einen weiteren Absatz erreicht.

Dort befindet sich der am schwierigsten zu fin- Eﬁ
=

Peace Keepers, Dry Canyon. Springt zwischen 4
die beiden Tiirme, erledigt die Gegner dort und
befreit einen Drachen. Von hierais geht Thg
weiter zu einem Felsvorsprung ...

dende Drache dieses Levels,

“Magic Crafters, Zuhause Rennt s0 s;hnell wie
mﬁghch den Abhang hmunbg}' und'ﬁmﬁg‘l die

mit einem leeren Brunnen davor. In diesem _
Brunnen ist ein Geheimraum mit dem Poﬁal
znm ‘Extralevel Wild Flight.
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ers, Terrace Village - Mit den Feuer-
rn kénnt Ihr Truhen knacken, die
nicht 6ffnen wiirde. Die Raketen
icht steuern.

Mitte des Le-

players gu:d

Beast Masters, Misty Bog - Bevor es nach Hause
geht, solltet Ihr auf die schmale rechte Plattform "
springen und von dort auf das Gebaude im Hin- s : O R
. Ventilatoren milssen mindestens
tergrund mit dem letzten Drachen des Levels. | : i
. & dreimal angefaucht werden, bevor
Dmnamen fmgeben. Die demmg

Gnastys Welt, Twilight Harbour - Einer der ver-

. 2wicktesten Levels iiberhaupt. Um an dieses Ex-

traleben und versteckte Diamanten zu kommen,
t1hr zuerst durch das groRePortal laufen ...

4

[ bt. Gnorc Gnexus - Habt Thr Gnasty
agt und das Splel 100%ig gelost, 6ff-
rls (
Beute spielen.
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players guide

PlayStation

MediEvi

Als Untoter hat man es wirklich nicht leicht! Zum einen ist man tot, und zum anderen muf2 man noch ein
ganzes Land von der Plage Zarok befreien. Aber was soll’s, machen wir uns auf den Weg ...

eI ST

R =

-l

= ETW >

Level 1: Dans Krypta

Level 2: Der Friedhof

Level 3: Der Friedhofshiigel
Level 4: Das Bergmausoleum
Level 5: Die Riickkehr zum Friedhof
Level 6: Das Vogelscheuchenfeld
Level 7: Die Kiirbisschlucht
Level 8: Die Kiirbisschlange
Level 9: Das schlafende Dorf
Level 10: Die Irrenanstalt
Level 11: Die Anstaltsverliese

4 "

-

L

1. Level 1: Dans Krypta

Bei der Durchsuchung der Krypta findet Ihr auch
schon die ersten Waffen, wie das kleine Schwert
und die Wurfdolche. Die Erdrune offnet die erste
Tiir. Die auffallige Mauer, hinter der sich noch
einige Schatze befinden, zerschlagt Ihr spater
mit dem Hammer.

58 mMega Fun 11/98
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2. Level 2: Der Friedhof

Nehmt den Schild am Anfang des Levels mit und
macht Euch auf die Suche nach der Erdrune auf
dem Hiigel und der Chaosrune, die sich im hin-
teren Feld befindet. Am Ende der schmalen Gas-
se seht Ihr eine Engelsstatue, die Ihr méglichst
nicht vor dem Tor anschiefen solltet ...

I_' el

Level 12: Die Zaubererde
Level 13: Die Ameisenhéhle
Level 14: Der Totentiimpel

L

Level 15: Der See
Level 16: Die Kristallhhlen
Level 17: Die Galgenschlucht
Level 18: Die Spukruinen
Level 19: Das Geisterschiff
Level 20: Die Eingangshalle
Level 21: Das ZeitmeRgeréat
Level 22: Zaroks Hahle

3.... da sie Euch sonst dieses vor der Nase
schlieft. Die Statue 6ffnet jeweils eines der drei
Tore. Um sie zu bewegen, miifdt Ihr mit der Waf-
fe darauf einschlagen. Fiillt auf dem weiteren
Weg den Kelch, den Ihr bei der Statue wieder-
findet. Im Heldensaal bekommt Ihr dafiir eine
Axt, die sich im Nahkampf und als Wurfwaffe
gut bewahrt.
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4, Level 3: Der Friedhofshiigel

Schaut unter dem Pfad der rollenden Felsen nach
der Keule. Von oben ist sie leicht erreichbar. Damit
kénnen die davor liegenden Gesteinsbrocken zer-
schlagen werden. Auf der anderen Seite zerstort
Ihr den Felsen, um den Eingang freizumachen. In
der Hohle findet Ihr hinter einem Biicherregal ei-
nen Raum mit einem Feuer.

7. Danach kénnt Ihr den letzten Gang 6ffnen, an
dessen Ende sich die Notenblatter befinden.
Diese setzt [hr beim Klavierspieler ein, umin
den Raum mit dem Kelch zu kommen. Erst jetzt
schiebt Ihr in den Katakomben die Feuersaule
unter das Ddmonenherz und sucht nach dem da-
zugehdrigen Damon.

q . n..
PN

10. Level 6: Das Vogelscheuchenfeld
Geht zum Kohlewagen, den Thr wegschiebt, geht
weiter zum Roboter und schlagt den Steuermann
mit der Axt von seinem RoR. Die erhaltene Rune
nutzt Thr, um in das Haus der Fledermause zu ge-
langen, in dem es die Erdrune zu holen gibt.
Kampft gegen einen zweiten Roboter und sucht
dann nach Kul Katura in der Truhe.

13. .. die das Tor zum Turm 6ffnet. Das Monster
hinter dem Tor mit der Sternenrune nach den Pil-
zen bearbeitet Ihr solange mit dem Hammer (Kiir-
bisképfe sind dagegen auch allergisch), bis Thran
die Zeitrune kommt. Den Kelch findet Thr am An-
fang des Levels gleich neben dem Shop. Schaut
Euch die Wande genauer an.

.‘_‘.“h ‘“: e 4 :

5. Damit steckt Ihr die Keule in Brand und setzt sie
im nachsten Raum ein, um den Kesselin der Mitte
anzuziinden und alle Zombies zu befreien. Schaut
in den Nischen nach, um einen Hexentalisman, ei-
nige andere Extras und den Kelch zu finden. Am
Ende des Levels frischt Thr Euch noch einmal auf
und sammelt das Gold vor dem Tor und im Helden-
saal ein.

8. Mit der Keule konnt Ihr iibrigens die ldstigen
Glasfallen zerstoren. Der Glasdamon wird mit ge-
zielten Treffern der Axt zerstort. Zielt darauf,
wenn er das Herz zum Angriff vorbereitet. Nach
dem Kampf erhaltet Ihr den Schadelschliissel, der
sich am Friedhof einsetzen l3ft. Den Kampfham-
mer im Heldensaal solltet Ihr nicht vergessen. .

o {;. .
11. Geht weiter durch das Maisfeld, an samilichen
Maschinen vorbei, bis kurz vor dem Ausgang nach
dem Ersatzteil gesucht wird. Damit lauft Thr zur
verschlossenen Tiir und benutzt hier den Hinter-
eingang. Klettert nach oben, betétigt den Schalter
fiir die Maschine und setzt dann das Teil ein. Damit
wird der Weg zum Kelch und dem breiten Schwert
im Heldensaal frei.

14, Level 8: Die Kiirbisschlange
Findet die acht Schoten und trefft Konig Kiirbis.
Siegt und sucht nach dem Hexenkessel, benutzt
das Hexenamulett, und Ihr bekommt dafiir den
halben Drachenedelstein. Springt danach in den
nahegelegenen Brunnen, wo Ihr den Kelch findet.
Nun bekommt Ihr im Heldensaal den Langbogen.

players guide -

6. Level 4: Das Bergmausoleum

In der Halle zerschlagt Thr mit der Keule die
Sarge. Beim Sarg oben rechts befindet sich ein
Durchschlupf. Lauft hierentlang und benutzt erst
den linken Gang. Nach Erhalt der Rune geht Ihr
wieder zuriick und nehmt den mittleren Gang.
Holt hier die Mond- sowie die Chaosrune.

INVENTAR-
» &
2

Schadelschlyssel

v ST

o il iy g
9, Level 5: Die Riickkehr zum Friedhof
Die Rune am Hiigel ist leicht zu finden, und bei der
stetig ansteigenden untoten Bevilkerung habt Thr
schnell den Kelch voll. Lat Euch nur keine Waffen
stehlen. Schiebt die drei Steinblocke vor die
Briicke, um diese iiberqueren zu kénnen. Dahinter
erwarten Euch zwei Wichter, die Euch nach ihrem
Tod ein Goodie iibergeben.

12. Level 7: Die Kiirbisschlucht

Zwischen den reifen Kiirbisképfen und Wurzeln
findet Ihrim rechten Gang die Mondrune. Im Haus
am Ende der Strafte dreht [hr die Plattform nach
oben. Mit der Rune 6ffnet Thr das nachste Tor und
holt die Chaosrune. Im nachsten Abschnitt fahrt Thr
mit dem letzten Pilz nach oben und springt nach
rechts auf einen Pfad, der Euch zur Erdrune fiihrt_.

15. Level 9: Das schlafende Dorf

Holt die Mondrune im Haus in einer Nebengasse,
lauft zur Anlegestelle, betretet das Haus, offnet das
Gitter und schiebt ein Faft auf den Schalter, der die
Falltiir zum Keller 6ffnet. Lauft tief in den Keller, wo
im hintersten Zimmer per Schalter die Statue im
Raum dariiber in erreichbare Hohe gebracht wird.
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16. Der Schalter an der Anlegestelle wird benutzt,
um den Brunnen auszuschalten. Mit der Chaosru-
ne geht Ihr daneben in die Bibliothek. Hier ist die
Kruzifixgufdform, die mit der Biiste zum Huf-
schmied gebracht wird. Schmelzt die Biiste ein,
und Ihr erhaltet das Kruzifix, das Ihrin der Kirche
einsetzt. Damit 6ffnet sich das Tor am Teich.

19, Die damit befreite weifle Maus lockt Thr zum
Elefanten.

Rétsel 4: Die Mauer hinter den Elefanten schlagt
Thr ein, laRt Euch in das Loch fallen und schiebt die
drei Lampen vor die Symbole an der Wand.

Ratsel 5: Schlagt nun noch die Schachfiguren auf
die entsprechenden Felder, um den Ausgang zu
offnen.

7 Cllan™™ =9

22. Tretet auf die Symbole Feuer, Erde, Wasser
und Luft. Bei den feuerspuckenden Damonen
setzt Ihr den Schattentalisman ein. Totet die
zwei Damonen-Vogel und haltet Ausschau nach
weiteren Gegnern, um den Kelch zu fiillen. Wie-
der im Heldensaal angelangt, besorgt Thr Euch
den Schild.

25, Level 15: Der See

Der erste Weg fiihrt zum Ausgang und zu den
ersten zwei Runen, Lauft zur verstellbaren Platt-
form zuriick, die so eingestellt wird, dai Ihr den
zweiten Steg entlanglaufen konnt. Die lastigen
Gegner schaltet Ihr mit dem Hammer aus und
aktiviert die drei Kristallapparate, um den Stru-
del einzufrieren.

60 Mega Fun 11/98

17. Durchsucht das neue Gebiet und geht iiber
den Kamin in das Gebaude. Setzt den Tresor-
schliissel ein, und Ihr bekommt das Schatten-
artefakt. Legt dann den Hebel um, welcher das
letzte Tor 6ffnet. Achtet darauf, daf im gesamten
Level nur die Soldaten getétet werden, die rest-
liche Bevolkerung mufd bis zum Schluf Giberle-
ben, falls Euch was am Kelch liegt.

20. Level 11: Die Anstaltsverliese

Thr trefft hier auf Horden von Zombies. Hundert
davon sollt Ihr auf dem Weg nach unten aus dem
Verkehr ziehen, bevor sich die nichste Tiir offnet.
Im tiefen Innern des Verlieses findet Ihr dann al-
les, was Fortesque so braucht, den Kelch und den
zweiten Teil des Drachensteins, Im Heldensaal gibt
es dann die Armbrust.

23. Level 13: Die Ameisenhéhle

Benutzt das Hexenamulett mit dem Kessel in
der Zaubererde. Sucht nach der Fee im rechten
Gang (mit dem Hammer dffnen). Rettet dann die
sechs Feen und sucht nach sechs Bernsteinen
fiir die Waldhexe. Ubrigens kann die Amei-
senkonigin nur wahrend ihrer Felsenwerf-
attacke verletzt werden.

nem unterirdischen Tunnel den Pokal, dahinter
die Sternenrune in einem Haus, und Thr suchtim
Strandhaus nach einem Schalter, der die nahe-
gelegene Tur 6ffnet, damit Ihr 2um Ausgang
konnt. Seid Ihr bereit fiir den Heldensaal, dann
holt Thr jetzt das Zauberschwert ab.

Nn_;;i,_c'lm'.n fst Fichtig - ziemlich clever
Schnell zuruck, bel meinem nachsten

18. Level 10: Die Irrenanstalt

Geht nach rechts zum Rétselmeister, der Euch die
Aufgaben aufsagt.

Rétsel 1: Findet die fiinf Sterne, die im Labyrinth
versteckt sind. Ratsel 2: Bringt die Masken in die
Position, mit den lachelnden Gesichtern nach vor-
ne. Ratsel 3: Bringt die Chaosrune zum ersten
Schalter, um das Gitter zu 6ffnen.

21. Level 12: Die Zaubererde

Auf dem Boden warten feuerspeiende Frische
und ziemlich aggressives Gemiise, und hoch auf
den Baumen wartet der Drachenvogel. Mit der
Gondel fahrt Ihr nach oben und rolit die Eier aus
dem Nest. Jetzt kdnnt Ihr die nachste Tiir 6ffnen,
setzt das Schattenartefakt ein, um hier weiterzu-
kommen.

26, Level 14: Der Totentiimpel
Sammelt acht Seelenhelme ein, wahrend Ihr die
Blecheimer in den Sumpf schubst. Skelette und
Démonen konnen mit der Axt zerstort werden. Mit
der Rune kehrt Thr zum Fahrmann zuriick. Uber-
gebt ihm die Helme, damit er Euch zum Levelende
fithrt. Habt Ihr bisher alle Kelche zusammen, er-
haltet Ihrim Heldensaal eine Ladung Gold.

27. Level 16: Die Kristallhdhlen

Zerschlagt alle Kristalle, in denen sich Minotau-
ren und Kobolde befinden. Hinter der Tiir, wel-
che mit der Erdrune gedffnet wird, seht Thr ei-
nen Wasserfall, hinter dem es die ndchste Rune
zu finden gibt. Setzt den Drachenedelstein in
den Drachenkopf ein und besiegt den Drachen,
indem Ihr die Decke einstiirzen lafit.
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9. Level 17: Die Galgenschlucht
Mit der Drachenriistung kannt Ihr hier weiter-
machen. Zwischen all den Mumien und Galgen
findet Ihr einen Weg durch die Feuerwand. Hier
betatigt Ihr die Bodenschalter, und alles offnet
sich. Sammelt fleifig ein und verlaf’t die Welt

£ durch das Runentor. (Blitze im Heldensaal mit-
{ nehmen!)

28.Jeder Treffer bringt dabei 50 Punkte. [st der 2
arme Drachen besiegt, hinterlaft er Euch die
Drachenriistung, die fiir ein Weiterkommen un-
verzichtbarijst. Holt Euch nur noch den Kelch am
Anfang des Levels und dann den magischen
Langbogen im Heldensaal ab.

32. Mit der Erdrune stoppt Thr den OlfluR und
kénnt dariiber hinweg. Lauft jetzt weiter bis zum
Katapult und legt den Schalter davor um. Der
herunterrollende Felsen fliegt darauf und wird
nach vorne katapultiert, um Euch den Weg frei-
zumachen. Steigt dann selbst darauf, um nach
drauflen in die Freiheit zu fliegen, bevor das
Schlof einstiirzt.

31.Im Thronsaal fallt Thr nach unten, nehmt Kénig

Peregrins Krone an Euch und bringt sie in den
i Thronsaal, wo sie benutzt wird. Nach einem Ge-
sprach mit dem Konig werdet Ihr an einen ande-
ren Ort teleportiert. Nehmt die Erdrune mit, legt
den Schalter um und entsorgt die Steinfiguren mit
der Drachenriistung. Danach schnell weiter, denn
Thr habt nur zwei Minuten Zeit zu entkommen.

—————

34. Level 20:'Die Eingangshalle

Nichts ist einfacher als das. Lauft erst den linken
Gang entlang bis vor den Ausgang, lauft wieder
zuriick und holt Euch den Kelch. Der Weg nach
draufien steht nun offen. In der Eingangshalle
gibt es leider auch nichts mehrzu holen.

Besorgt Euch die Mondrune links vom Uhrwerk und seht
Euch dann den Abschnitt Uiber der Uhr an. Hier findet Ihr
die Erd- und die Chaosrune. An den Laserkanonen ist ein
Schalter, der diese fiir drei Sekunden .~
stoppt. Verdreht eine von ihnen mit 8
einem Geschof. Danach geht es
hinaus, und die Drehscheibe wird
f bewegt,
und

37. Level 22: Zaroks Héhle
Endlich steht Thr vor Zaroks Schlo®, aber so leicht be- k
i kommt Ihr ihn nicht. Als erstes versucht Ihr, mit guten Blitz-
strahlen Eure Armee am Leben zu erhalten, bis alle Gegner
zerstort sind. Dann kampft Ihr gegen den Reiter, bei dem Ihr die
Drachenriistung ausprobiert. Na, noch genug Energie fiir den
letzten Kampf? Auch hier ist die Drachenriistung perfekt!!!

30. Level 18: Die Spukruinen

Ihr sollt die gefangenen Bauern befreien und Da-
monenwachen téten. Doch zuerst scheucht Ihr die
Hihner zu den Kérern, die erst aufgefressen wer-
den, bevor die Bodenplatte frei wird und das Fall-
tor dffnet. Holt links auf der Burgmauer die Chaos-
rune ab. Loscht das Feuer unter den Gefangenen,
bevor Thr den Schalter betatigt, um sie zu befreien.

33. Level 19: Das Geisterschiff

Holt die Mondrune vom Mast und die Sternenrune
aus der Kabine. Habt Ihr Probleme mit den Skelet-
ten? Totet erst die Offiziere, und der Rest lost sich
von selbst. Ganz vorne, am Bug des Schiffes, findet
Thr den holzernen Kapitan, den Ihr mit den Kano-
nen vernichten konnt. Haltet einfach die brennen-
de Keule an die Kanonen, um diese zu ziinden.

36. ... in die entsprechende Richtung. Gute
Fahrt! Zunéchst findet Ihr die Mondrune, um
das nachste Tor zu 6ffnen. Im Abschnitt darauf
legt Thr die beiden Schalter, jeweils fiir eine
Torhalfte des Hauptausgangs, um. Den Kelch
diirftet Ihr jetzt wohl auch voll haben. Die La-
serkanonen werden so verdreht, daf sie akti-
viert einen Kreis bilden und die Hiille um den
Kelch zerstoren.

TtetEHd
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o tips & tricks

PlayStation

Tenchu

Verschmelzen mit den Schatten der Nacht ... auch ein Ninja muf sein
blutiges Handwerk erst einmal lernen, oder er cheatet

MAINING @ ©

MANING &9

A
1
*.__‘.

ITEMS ' ||u ITEMS
I I! _
|

LAGHTFOOT SCROLL SUPER-

SHURIKEN
Fire I i Kens !

Add o Remuve

Folgende Ched
Item Capacity 99

tkthaltén und 0,0, A, A, =, =, P L eingeben.
fediickt halten und 0,00, A, A, =, =, 1, € eingeben.

altenund0,0,A, A, -, =, P, € eingeben.
altenund 30,0, A, A, =, -, 1, | eingeben. “ 20

Eine Schwierigkeit im Spiel besteht darin, Gegner,
die im Riicken der Spielfigur sind, zu bekampfen.
Macht schnell einen Salto nach hinten, und Thr habt
bessere Chancen!

onnerLn

Lebensenergie wieder auffiillen: Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt 3 ngegeben, springt

das Game von sich aus wieder um, und Ihr befindet Euch wieder mitte

b2 Mega Fun 11/98
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() Ja, ich méchte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich folgendes Original-Lara Croft- Geféllt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
Plakat (bitte nur eines ankreuzen!): weiter zu tun. Ich erhalte MEGA FUN jeden Monat
frel Haus - die Versandkosten Ubernimmt der Verlag.
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auch im Falle des Widerrufs. Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genlgt.

Wer |etZt oLy Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausflllen)

Abo testet, erhdlt eines der R

abgebildeten Lara Croft-

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kéinnen Sie

innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur

Originu'plq kqie (]|5 kosten— Wahrung de.': Fris}, die mit {\_bsendung dieser Bestfellung
anléuft, genlgt die rechtzeitige Absendung des Wider-

Name, Vorname

‘ Pt - i: - rufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
ose Préimie (Lieferung in SUahe. RALEAUIIGT Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg. Ich bin damit

' einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung
einer Versandrolle)! dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Da die Auflage limitiert PLZ. Wohnort

: x Datum, 2. Unterschrift
ist, gilt das Angebot nur,
Coupon ausfilllen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Telefonnummer (fir evtl. Riickfragen) MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

3400

so|cmge der Vorrat reicht!
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Diistere Videospiel-
zukunft

Ich wiirde gerne mal von der Einzel-
handlerseite aus den deutschen Vi-
deospielmarkt kommentieren. Mal
ganz davon abgesehen, daf es wun-
derschon ist, sein Hobby zum Beruf
zu machen und bei einem Video-
spielversand zu arbeiten, ist die mo-
mentane Lage schon bisweilen et-
was ungerecht. Deutschland ist ohne
Zweifel das Land der Raubkopien.
Prozentual wird nirgendwo mehr ko-
piert als bei uns (eigene Aussage des
PlayStation-Erfinders). Aufierdem
erscheinen hierzulande fast alle Titel
zuletzt. Diese PAL-Spiele sind dann
im Vergleich zum NTSC-Original
meistens langsam wie eine
Schnecke, haben schwarze Balken
und sind schlecht oder gar nicht
tibersetzt. Manche Spiele wurden
auch speziell fiir Deutschland zen-
siert, und wenn nicht, werden sie
bald indiziert oder sogar beschla-
gnahmt, immer vorausgesetzt ein
Spiel kommt (iberhaupt nach
Deutschland. Aber das ist noch nicht
alles! Eine Prognose fiir die Zukunft:
Andere Firmen werden sich an Nin-
tendo und Konami ein Beispiel neh-
men, und es diirfen gar keine Spiele
mehr importiert werden. Das Verbot,
gebrauchte Spiele zu verkaufen, wird
auch hierzulande eingefiihrt. Der
versprochene Kopierschutz kommt
doch nicht. Das 2.000ste
Action-Ballerspiel wird verdffentlicht
und langweilt genauso. Videospiele
werden dem Kunden nur noch als
geschnittene PAL-Version zwischen
Videokassetten und Surroundan-
lagen dargeboten. Wir Fachhandler
machen es dem Vorbild nach und be-
raten die Kundschaft gar nicht mehr -
wir sind doch nicht blod!

B.K. (méchte anonym bleiben)
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Kalimera!

Na, wieder alle gesund aus dem Urlaub zuriickgekehrt? Falls Ihr es immer noch nicht

mitbekommen habt: Die Weihnachtszeit steht vor der Tiir, und das bedeutet nicht nur

Software ohne Ende, sondern in diesem Jahr ist der Verkaufsstart fiir Dreamcast und

somit der Beginn einer neuen Konsolen-Generation. Die Mega Mail ist genau der rich-

tige Ort dafiir, sich iiber dieses Thema auszutauschen, was auch in den letzten Ausga-

ben stets passierte. Ansonsten machte ich noch ankiindigen, dal wir demnéchst eine
bessere E-Mail-Adresse bekommen.

Dein Brief schwankt offensichtlich
zwischen Wut und Zynismus hin
und her, trifft aber dennoch bei eini-
gen Punkten den Kern. Ich kann
zwar aus Platzgriinden nicht auf al-
le Punkte eingehen (ich muf oh-
nehin nicht zu allem meinen Senf
dazugeben), einige Dinge muf ich
dennoch ansprechen. Es stimmt
schon, daf} Deutschland alles ande-
re als ein Mekka fiir Videospieler
ist. Ich meine damit nicht nur die
teilweise windigen BPjS-Bestim-
mungen, sondern auch das allge-
meine, vdllig veraltete Jugend-
schutzgesetz (zum Teil noch aus den
50er Jahren), das Personen unter 18
Jahre verbietet, in Spielhallen
Rennspielautomaten zu zocken.
Uberall in den westlichen Industri-
eldndern gibt es coole Namco Won-
derlands und Sega Parks, nur in
Deutschland ist in diesem Bereich
Totentanz angesagt. Was, bitte
schon, ist schidlich daran, wenn ein
16jdhriger in eine reine Videospiel-
halle geht? Davon abgesehen, ent-
gehen Deutschland durch dieses
omindse Gesetz auch viele Arbeits-
plitze. Hoffentlich wird sich im
Rahmen einer allgemeinen EU-Ge-
setzesangleichung in diesem Be-
reich etwas Entscheidendes veran-
dern. Beim Verbot von Import-Ti-
SEA, teln spielst Du offen-
sichtlich auf den Fall
Metal Gear Solid an,
bei dem Konami eini-
ge Importhandler eine
saftige Abmahnung auf-
gebrummt hat. Tja, das ist
sicherlich drgerlich. In gewis-
ser Weise kann ich die Hersteller
da aber durchaus verstehen.
SchlieBlich geht es hier um sehr viel

Euer Mega-Fun-Team

Geld. Ansonsten bleibt zu hoffen,
dafd Du mit Deiner diisteren Progno-
se nicht recht haben wirst. Ich den-
ke allerdings, daf eine neue Konso-
lengeneration schon bald den néti-
gen frischen Wind bringen wird -
wollen wir wetten?

Model-3-Qualititen

Es ist nicht zu fassen! Da wettert die-
ser Robert Miiller in der Ausgabe
10/98 gegen Dreamcast, ohne die Ki-
ste je gesehen zu haben. Wifdt Ihr,
wie sich Herr Miiller anhort? Wie ein
fanatischer PlayStation-Fan, der be-
merkt hat, daf? seine Lieblingskonso-
le bald vollkommen ausgereizt ist,
und nun Angst hat, Sega konnte
Sony diesmal schlagen. Deshalb ver-
sucht er, die iibrigen Spieler davon zu
iiberzeugen, Dreamcast habe nicht
viel mehr auf dem Kasten als ein
N64, und das nicht nurin der Mega
Fun! Denselben Brief hat namlich
auch ein Konkurrenzmagazin wort-
wortlich abgedruckt. Robert will al-
len schon vorher weismachen, daf}
Dreamcast Model-3-Board-Qualité-
ten niemals erreichen werde, was er
mit der Anzahl der Power VR Chips
begriindet. Jede Wette, dafd seine ,,si-
chere Quelle” jemand ist, der sich mit
Arcade-Platinen beschaftigt (viel-
leicht ein Automatenaufsteller) und
alle Chips gezdhlt hat, auf denen NEC
draufsteht. Verschwiegen wurde je-
doch, da® das Model-3-Board trotz
seiner Performance ,nur” ein 32-Bit-
System ist. Die fehlenden Power VR
Chips konnte Dreamcast mit seiner
flotten CPU jedoch wieder ausglei-
chen. Deswegen an alle, die auf Dre-
amcast warten: Laf’t Euch nicht beir-
ren, traut lieber Euren eigenen Au-

gen! Dann werden wir némlich se-
hen, wer letztendlich recht hat. Ubri-
gens: Ich bin ein PlayStation- und
N64-Spieler. Jetzt noch zwei Fragen:
1. Was ist mit dem Sega Magazin
passiert?
2. Wird Harley Davidson & LA.-Ri-
ders fiir das Dreamcast erscheinen?
Thilo

Grundsatzlich: Es zeugt von einer ge-
wissen Verbohrtheit, wenn man all-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Banjo Kazooie
(5) 2. Monat Jump & Run Rare/Nintendo
2. Int. Superstar Soccer 98
(-) 1. Monat Sportspiel Konami
3. Forsaken
(2) 3. Monat Shoot ‘em Up Iguana/Probe
&4, Diddy Kong Racing
(3) 2. Monat Rennspiel Rare
5. Super Mario 64
(-} 1. Monat Jump & Run Nintendo

Leserhits PlayStation
1. Gran Turismo
(1) 3. Monat Rennspiel Sony
2. Tekken 3
{-) 1. Monat Beat ‘em Up Namco
3. Indiziertes Spiel
(2) 6. Monat Horror-Adventure Capcom
4. Colin McRae Rally
(-) 1. Monat Rennspiel Codemasters
5. Final Fantasy VII
(3) 4. Monat Rollenspiel Squaresoft

Leserhits Saturn
1. Panzer Dragoon Saga
(3) 3. Monat RPG Sega
2. Command & Conquer
{-) 1. Monat Strategie Westwood/Virgin
3. Sega Rally
(2) 2. Monat Rennspiel AM3
&4. Winter Heat
{1) 2. Monat Sportspiel Sega/Data East
5. Indiziertes Spiel
(-) 1. Monat Horror-Adventure Seqa/Capcom
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2u einseitig fiir eine Konsole Partei
ergreift, egal ob PlayStation, Ninten-
do 64 oder Saturn. Meines Erachtens
ist es sogar ungemein kindisch,
wenn man - am besten noch mit der
Unterstiitzung von allerlei Kraftaus-
driicken - seine eigene Konsole in
den Himmel lobt und die Konkurrenz
beleidigt. Ich mdchte Robert nun kei-
ne tendenziose Absicht unterstellen,
es ist jedoch schon verdachtig, dafd
er dieselbe Aussage gleich in zwei
Magazinen verdffentlicht. Um die
quélende Frage Model-3-Qualitdten
mit einem Ja oder Nein zu beantwor-
ten, sei gesagt, dad ich in Japan war
und live Sonic Adventure erleben
durfte. Gleich anschlieRend bin ich,
noch beeindruckt von dieser Présen-
tation, in die Spielhalle gegangen,
um Daytona USA 2 zu spielen, be-
kanntlich eines der letzten Model-3-
Werke, und ich war von der Grafik
zundchst einmal enttduscht, da Sonic
Adventure einfach besser aussieht.
Dabei hinkt der Vergleich sogar,
denn Sonic Adventure bietet eine
vollige Bewegungsfreiheit, wahrend
bei Daytona 2 die Grafiken in dem
Sinne vorberechnet sind. Ich denke,
daf} Dreamcast auf jeden Fall Model-
3-Qualitdten besitzt, sie sogar iiber-
trifft. Dieser Punkt ist um so faszinie-
render, als da® Sonic Adventure noch
die allererste Software-Generation
darstellt - was ist somit in drei Jah-
ren auf der Maschine maglich?! Da-
her liegt Robert mit seiner windigen
Argumentation schlichtweg falsch.
Die 100 % sichere Antwort beziig-
lich der Leistungsstarke werden wir
iibrigens in der néchsten Ausgabe
liefern kdnnen, da wir an der zwei-
ten Dreamcast-Prasentation in Tokyo
teilnehmen werden, auf der das er-
ste Software-Line-Up vorgestellt
wird. Zu Deinen Fragen:

1. Ein stark abgespecktes Sega Ma-
gazin erhalten momentan nur noch
die Mega-Fun-Abonnenten. Sobald
Dreamcast hierzulande erscheint,
soll das Magazin vermutlich unter
dem gleichen Namen wieder iiberall
erhaéltlich sein.

2. Moglich ist es auf jeden Fall, ich
denke aber nicht in dieser Form, da
die Grafik Dreamcast unterfordern
diirfte und Sega immer wieder be-
tont, daf sie keine reinen Automa-
ten-Konvertierungen auf den Markt
bringen werden.

Einfach schnuckelig

Ich schreibe nur sehr selten Leser-
briefe, aber heute muf} ich mal et-
was loswerden. Anlaf ist der Brief
von Samira aus Diisseldorf. Wenn
Samira Leon als ,knuddeligste
mannliche Videospielfigur* bezeich-
net, dann scheint sie ,Castlevania -
Symphony of the Night" nicht zu
kennen. Ich habe es monatelang mit
wachsender Begeisterung gespielt
und spiele es sogar immer wieder
durch. Alucard ist fiir mich der
schnuckeligste Typ aller Zeiten. Das
Spiel alleine ist schon super, aber
der Held ist einfach umwerfend!!
Ich wiifte gerne, welches lebende
Vorbild er hat.

Renate Schiffmann, Siegen

Schon interessant: Die Suche nach
dem hiibschesten mannlichen Vi-
deospielcharakter scheint sich all-
mahlich zu einem eigenen Forum zu
entwickeln. Beim ndchsten

Leser Award sollten wir aus diesem
Grund eine neue Kategorie ein-
fiihren (Coolster Videospielheld).
Warum eigentlich nicht, ich kenne
schlieflich auch ein Madchen, die
sich in ihrer Kindheit in Captain Fu-
ture verliebt hat. Daher kann ich mir
auch gut vorstellen, daf} weibliche
Videospieler (die es nach wie vor
viel zu selten gibt) sich in einen von
unzdhligen Videospielcharakteren
verknallen. Mich wiirde es aller-
dings einmal interessieren, ob auch
mannliche Zocker so emotional auf
eine Digi-Schonheit reagieren?
Ubrigens: Ich habe wirklich keinen
blassen Schimmer, wer als lebendes
Vorbild diente.

Kleinanzeigenirger

Ich hatte in der XXXX!im
Kleinanzeigenmarkt eine Anzeige
stehen, in der ich Videospiele und
Konsolen suche bzw. kaufe. Nun
war ich mit meiner Familie im Au-
gust im Urlaub und kam am 29.08.
wieder zu Hause an. Am Abend
dieses Tages bekam ich einen An-
ruf mit folgendem Inhalt: ,,Haben
sie schon viele Pakete erhalten?
Wir haben uns einen Spaf} erlaubt
und fiir sie Pakete im Wert von
iiber 2000 DM bestellt.” Ich hatte

tatsachlich im Briefkasten mehre-
re Benachrichtigungen von der
Post, die mir mitteilten, daf dort
Nachnahmepakete fiir mich lie-
gen. Da ich nichts bei den Absen-
dern der Pakete bestellt hatte,
lehnte ich auf der Post natiirlich
die Annahme ab. Geschadigt sind
nun alle Personen, die Gerate
oder Spiele per Nachnahme an
mich geschickt haben, denn die
Post mdchte ja das Porto bezahlt
haben. Inzwischen habe ich mit
einer Geschddigten aus Cottbus
telefoniert. Sie bekam tatsachlich
ein Anruf auf ihr Angebotsinserat,
Der Anrufer gab sich als meine
Person aus und bestellte so die
Ware. Dieses ,Spiel” hat er iibri-
gens mit mindestens fiinf Perso-
nen betrieben. Fiir mich bedeutet
das, daf® ich eine unbekannte Per-
son erst einmal zuriickrufe, um
mich zu vergewissern, daf} es sich
auch um die richtige Adresse han-
delt. Ich hoffe, daR ich mit diesem
Brief vielleicht weitere Schaden
verhindere. Falls jemand Angaben
zu dieser Person machen kann
oder falls jemand bereits dhnlich
geschadigt wurde, bitte ich um
Nachricht.

Peter Grebenteuch, Sémmerda

Es ist immer wieder erstaunlich,
welch kranke Gehirne drauen in
der Welt herumspazieren, zumal
ich an diesem ,.SpaR” wirklich
nichts Komisches finden kann und
der Ubeltéter sogar fiir diesen
Streich Telefongebiihren zahlen
mufdte. Wie dem auch sein, wir
haben diese Warnung auf jeden
Fall weitergegeben und hoffen
damit, solchen Leuten das Hand-
werk legen zu kénnen. Wenn Ihr
dhnliche Erfahrungen gemacht
habt, kénnt Ihr mit Peter Greben-
teuch Kontakt aufnehmen, um
sich einmal auszutauschen.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Franz-Ludwig-Strale 9

97072 Wiirzburg

Email:

uk0001@wuerzburg.baynet.de

Hotline-

Fragen

Ist es richtig, daf es den ersten Teil von
Capcoms indiziertem Grusel-Adventure
mittlerweile als Platinum gibt?

Ja.

Gibt es schon Angaben zu MK4?

Das Priigelspiel ist bereits in den Staa-
ten fiir die PlayStation und Nintendo
64 erhaltlich. In Deutschland brauchst
Du allerdings nicht nach diesem Titel
zu suchen.

Gibt es eigentlich einen Adapter, mit
dem man PS-Lenkréder auch fiir den
Saturn benutzen kann?

Ist uns bislang nicht zu Ohren gekom-
men, viele Lenkrader sind jedoch be-
reits fiir mehrere Konsolen-Plattfor-
men ausgelegt.

Warum wurde eigentlich das James
Bond-Spiel von Rare verboten?

Da mii3test Du im Prinzip die BPjS an-
rufen, denn die haben iiber diesen Ti-
tel ein ausfilhrliches Gutachten ver-
fat. Ubrigens: Es ist nicht ungewdhn-
lich, da® auch Importspiele indiziert
werden.

Wifdt Ihr Ndheres zu Biohazard 3?

Ja. Es scheint sich wohl zu bewahrhei-
ten, daR der dritte Teil des Grusel-Ad-
ventures Ende ‘99 fiir Dreamcast er-
scheinen wird. Angesichts der grafi-
schen Maglichkeiten der Konsole eine
sensationelle Ankiindigung.

Wie lange werden eigentlich noch
PlayStation-Titel produziert, jetzt, wo
es fast sicher ist, daf die PlayStation 2
kommt?

Noch sehr lange, denn der PlayStati-
on-Markt boomt noch nach wie vor.
Selbst wenn der Nachfolger bereits
1999 hierzulande erscheinen wiirde
(was wir aber nicht glauben), wiirde
die PlayStation noch mindestens zwei
Jahre lang mit Titeln beliefert werden.

Wie ware es eigentlich mit einem
regelmafigen Poster?

Dariiber haben wir auch nachgedacht,
laR Dich einfach mal {iberraschen.

Wann erscheint Dreamcast denn
genau in Japan?

Wenn nichts mehr dazwischenkommt,
am 20. November.

Ihr habt in der letzten Ausgabe ge-
schrieben: ,.Es wird sich etwas veran-
dern.” Was habt Ihr damit gemeint?
Urspriinglich hatten wir bereits fiir
diese Ausgabe eine komplette (berar-
beitung der Mega Fun (Relaunch) ge-
plant. Da wir es aber perfekt machen
wollen, haben wir es um eine Ausgabe
verschoben. Was sich letztendlich ver-
dndern wird, wirst Du dann sehen -
laR Dich einfach {iberraschen.

Mega Fun 11/98 BS
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Im Hintergrund erwartet uns schon ein
verzauberter Drache, Zuvor muf Spyro aber
noch an den Wachen vorbei

ach langer Entwicklungszeit

bringt das Insomniac Games-
Team unter Schirmherrschaft von
Universal Interactive Studios das
erste Spiel auf den PlayStation-
Markt, das das Zeug dazu haben
soll, gleich zwei Fliegen mit einer
Klappe zu schlagen. Zum einen
soll Spyro the Dragon offensicht-
lich das - bislang von Sony stark
vernachlassigte - junge Publikum
ansprechen, und zum anderen will
man die Konkurrenz aus dem N64-
Lager namens
Super Mario 64

)
-

3 - '.9‘"
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Die befreiten Drachen haben fast immer einige Tips Wenn Spyro mutig ist, kann er sicher im

auf Lager, die sie Spyro in deutscher Sprachausgabe

mit auf den Weg geben

Gleitflug den entlegenen Abschnitt rechts

unten erreichen

PlayStation 3D-jump&Run

Spyro the Dragon

Ein kleiner lila Drache erklart nicht nur dem bosen Erzfeind Gnasty den Kampf, sondern auch als Vertreter der
PlayStation-Zunft dem Referenztitel Super Mario 64

das Fiirchten lehren. Das bedeutet
aber auch, daft Spyro mehr als nur
eine bunte Knuddelgrafik und
Softspiiler-Musik aufbieten mufi.
Zur Story: Spyro lebt mit seinen
grofRen Artgenossen und anderen
netten Tierchen in friedlicher Ko-
existenz im wunderschdnen Land
Artisans. Doch, wie sollte es an-

ders kommen, wird eben diese Ru-
he von Gnasty Gnorg, einem finste-

ren Tyrannen, gestart. Der Bése-
wicht verwandelt alle Drachen
(aufler Spyro - welch Gliick!)
in Statuen und verschanzt
sich endgegnertypisch im

So ist es natiirlich am ver-

=

letzten Level Gnastys Welt.

Der Schliissel paft! Zumeist erwartet Euch in verschlossenen Truhen - wenn Thr den
Schliissel gefunden habt - eine fette Belohnung

waisten Spyro, seine 80 Freunde
wieder zu befreien und dem Bose-
wicht zur Vernunft zu bringen.

Spyro besitzt selbstverstandlich al-

le Moglichkeiten, die einen richti-
gen Drachen auszeichnen. Feuer-
spucken und Rammattacken sind
die beiden Angriffstechniken,
wahrend er sich laufend, rennend
und gleitend fortbewegen kann. In
einigen Bonus Levels, in denen es
auf Zeit geht, darf sogar richtig ge-
flogen werden. Spyros Techniken
sind einfach zu erlernen und er-
weitern sich nahezu unbemerkt in
jeder neu erkundeten Welt. So be-
kommt der kleine Drache hier und
dar neue Fahigkeiten, z. B. beson-
dere Rammattacken, oder eine Elfe
verleiht ihm mit ihrem Kuf einen
heifleren Feueratem. Diese unge-
wohnlichen Angriffstechniken sind

43

aber auch bitter nétig, umin den
sechs Welten mit insgesamt 35 Ab-
schnitten iiberleben zu kénnen. Al-
le Welten sind thematisch und
spieltechnisch sehr abwechslungs-
reich gestaltet und werden von
freundlichen Ballonfahrern ver-
bunden, deren Aufenthaltsort
natiirlich auch erst gefunden wer-
den mufd. AuRerdem verlangen die
Herren eine entsprechende Ent-
lohnung, wie eine bestimmte An-
zahl von Diamanten oder Drache-
neiern, fiir die Mitreisegelegen-
heit. Diamanten erhélt Spyro
durch einfaches Aufsammeln, oder
indem er Gegner ausschaltet. Es

- -

Mit dem ,,Nachbrenner zu
entfernten Plattformen.

Bei einigen Levels kommt man
nur so in entlegene Abschnitte

Die rote Fee zur Rechten stellt einen Spei-
cherpunkt dar. Stirbt Spyro, darf eram
zuletzt besuchten Punkt weitermachen
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Dieser unfreundliche Knabe ist sogar mit einem Maschinengewehr bewaffnet. Durch
einen geschickten Sprung kann man aber seinen Salven entgehen

Die Macht der Liebe: Dank des

Elfenkusses kann Spyro berméchtigen
Gegnern und Hindernissen einheizen

Uwe: Ein kleiner Dra-

che rettet die Welt.

Und derselbe lila Dra-

che soll nun endlich

auch den letzen
schwarzen Fleck auf der sonst
weifden Genre-Weste von Sonys
PlayStation tilgen. Aus techni-
scher Sicht gibt es kaum zu
makeln, auch das Gameplay
iiberzeugt. Leider wurde Spyro
jadoch sichtlich fiir junge Play-
Station-Fans zugeschnitten, und
das konnte wiederum viele élte-
re abschrecken, obwohl dies der
kleine Drache gar nicht verdient
hat. Mich beschlich aber
wahrend des Tests das Gefiihl,
daf das Spiel nicht ganz das an-
gestrebte Leveldesign wie an-
gekiindigt bietet, sprich Extras
und Abschnitte. Ob dies nun auf
einen zweiten Teil, auf Zeitdruck
oder auf Tester-Inkompetenz
schlieflen Laf3t, bleibtim Dun-
keln. Es schldgt sich aber nicht
negativ auf die SpielspaRwer-
tung nieder, sondern zeigt nur,
daf dieses Spiel noch mehr Po-
tential gehabt hatte. Deshalb
bleibt Super Mario bis auf Wei-
teres der Kdnig der 3D-
Jump&Runs. Trotzdem hat
Spyro das Zeug zum Star.

Nur das richtige Timing wird den
kleinen Drachen diese Schlucht und die
dortigen Gegner iiberwinden lassen

um, Gnastys Genossen wegzuhau-
en, vielmehr ist es das eigentliche
Problem, alle Drachen wiederzu-
finden. Hilfreich bei der Suche ist
die Leveliibersichtsliste, die Euch
iiber die im Level versteckten Dia-
manten und Drachen Aufschlufd

gibt. Manchmal mufR man auch von

Dieben gestohlene Dracheneier
wiederfinden, von denen insge-
samt zwolf Stiick zuriickerobert
werden miissen. Wenn Ihr das
Dutzend komplett habt, erwartet
Euch natiirlich eine schéne Uber-

Im kurzen, aber lustigen Intro, erfahrt Ihr mehr iiber Spyro, seine Drachenfreunde

und Gnasty Gnorcs finstere Absichten

Den grofien Wachter und die Eisentiir,
die er bewacht, kann man nur mit dem
starken Feuerstrahl vernichten

raschung. Soviel zum Thema Ga-
meplay, wenden wir uns nun der
Technik zu. Der erste Knuddelein-
druck von Spyro tauscht iiber die
wahren technischen Fahigkeiten
dieses Titels hinweg. Betrachtet
man die Grafik niichtern, wird
schnell offensichtlich, daf® die En-
gine sehr sauber programmiert
wurde und selbst systemiibergrei-
fend mit zu den besten in diesem
Genre gehdrt. Blitzen oder Textu-
renverbiegen sind kaum auszuma-
chen. Weiterer Pluspunkt: Trotz der
hohen Sichtweite bietet das Spiel
hochauflésende und fliissige Gra-
fik, also Pradikat her-
vorragend. Auf der
anderen Seite
mufd der Sound
eher zuriick-
stecken. Die Ef-
fekte sind
zwar

Hirschkéfer gehren zu den
machtigsten Gegnern. Auch hier
hilft nur der Kuf einer Elfe weiter

reichlich, jedoch in technischer
Hinsicht nur durchschnittlich. Je-
der, dem die britische Musikgrup-
pe The Police noch ein Begriff ist,
sollte aufhorchen. Gruppenmit-
glied Stewart Copeland persénlich
arrangierte die Musik fiir Spyro,
und seine ersten Gehversuche im
Sektor Konsolenspiele kann man
durchaus als gelungen bezeich-
nen. Alle Titel passen von der The-
matik zu den einzelnen Welten
und animieren zum Mitswingen.

lest PlayStation

Mega Fun 117798 B7



- . ™, B
{!:!Iy ‘-._.G"r
£ *

- spieletest

:
4

fr‘

Mit dem Scorpion-Raketenwerfer werden drei Raketen gleichzeitig abgeschossen,
die selbsténdig ihr Ziel suchen

Explosiv: Die Schrotflinte L&t sich im
Laufe des Abenteuers enorm aufriisten

Nintendo 64 Ego-Shooter

Turok 2

Acclaims heldenhafter Indianerha@uptling kehrt zuriick auf Nintendos
Modul-Toaster. Dabei hat die Rothaut Verstarkung eines 4MB-RAM -
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Moduls bekommen, das es wahrlich in sich hat

ie Nachricht schlug ein wie eine
Bombe: Acclaims Turok 2 wird
das erste Modul sein, das die neuar-
tige 4MB-Speichererweiterung Nin-
tendos nutzen wird. Erste Meldun-
gen beziiglich der dadurch héhe-
ren Aufldsung schienen un-
glaublich. Die 3D-Engine des
Abenteuers soll demnach in
hochstmoglicher Aufldsung
ablaufen und somit der PC-
Fassung mit 640 x 480

Bildpunkten in nichts nachstehen.
Kurz vor Abgabetermin war es dann
soweit: Die Testversion des Ego-
Shooters konnte endlich einem aus-
fiihrlichen Hértetest unterzogen
werden. Doch zundchst zur zugege-
ben etwas abstrakten Story, die
nahtlos an den ersten Teil ankniipft.
Nachdem der machtige Campaigner
besiegt werden konnte, gelangte Tu-
rok an die alles vernichtende Chro-
nosceptor-Waffe. Schon nach kurzer
Zeit erkannte der Indianer die Ge-
fahr, die von dieser Waffe ausging,
und er entschlof} sich, den Baller-
mann zu vernichten. Dazu suchte er
den einzigen Vulkan seines Plane-
ten auf und warf den Chronosceptor
in dessen heifden Schlund. Leider
konnte unser Held die Folgen seiner

Die Gegner spiterer Levels lassen sich
mit konventionellen Waffen nicht mehr
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In spdteren Levels trefft Ihr auf eine
mystische Gottheit, die Euch kurzzeitig
iibersinnliche Krafte verleiht

Pikant: Bei Turok 2 bleiben abgeschosse-
ne Pfeile im Gegner stecken. Diese lassen
sich anschlielend wieder aufsammeln

Die ,,Blind Ones" lassen sich aufgrund
ihrer Blindheit durch eine abgefeuerte
Sonnenfeuer-Kugel nicht beeinflussen

Aktion noch nicht abschdtzen. Die
einzelnen Bestandteile der Wumme
stammten von einem Raumschiff,
welches seit Millionen von Jahren
tief im Herzen der Lost Lands einge-
schlossen lag. Der einzige Insasse
des Schiffes, der Primagen, stammte
aus einer Zivilisation, welche der
Herkunft der gesamten Galaxie
naher auf den Grund gehen wollte.
So baute die hochintelligente Rasse
Raumschiffe, mit deren Hilfe sie die
unendlichen Weiten der Galaxie be-
reisen konnte. Dem Primagen jedoch
reichte diese eintdnige Suche nach
kleinen Puzzleteilen nicht aus. Seine
gewaltige Intelligenz erlaubte es
ihm, ein Triebwerk zu erschaffen,
mit dem er durch die Zeit reisen und
den Ursprung allen Lebens ent-
decken konnte. Wéhrend seiner
Zeitreise erlitt er einen schweren
Unfall, bei dem sein Triebwerk iiber-
hitzte. Es kam dabei zu einem Ener-
gieaustritt, der zu einer méchtigen
Explosion fiihrte, die einen neuen
Planeten. die Lost World, entstehen

Die neuen Waffen

Betaubungsgewehr

einen kiinstlichen Schlaf versetzen. Al-

lerdings wirkt das Mittel nur bei Dinosoi-
den. Die fremden Wesen aus dem Mutterschiff sind
resistent gegen die Betaubungspfeile.

@

Die Feuersturmkanone

gewaltige Energiestofie ab, die selbst
hartniackige Feinde zerlegen. Im Laufe
des Spiels laBt sich deren Wirkungsgrad
noch deutlich aufpowern, was Ihr optisch am rétlich
schimmernden Energiestof erkennen kdnnt.

®

Die Signalpistole
Mit diesem niitzlichen Inventar lassen

®

le ausleuchten. Die Munition ist unbe-
grenzt, jedoch muf sich die ,,Waffe" nach

jedem abgegebenen Schuf einige Zeit aufladen, be-

vor eine weitere Kugel abgefeuert werden kann.

Der Klingenwind
Dieser mit scharfen Klingen ausge-
stattete Bumerang ist eine Waffe mit
enormer Reichweite. Allerdings will
das Treffen eines Gegners mit diesem
Kampfmittel wahrlich gelernt sein.

®

Der U.EM.-Werfer
Der Umgebungs-Fragmentier-Minen-
Werfer gewinnt vor allem im Multi-Play-
er-Modus stark an Bedeutung. Mit Thm
konnt Ihr eine Mine legen, die explodiert,
wenn sich ihr ein Gegner (oder auch IThr - Vorsicht!) zu
sehr nahert. Dieses Waffensystem ist sehr effektiv, da es
die Beine des Opfers zerbersten lait.

@

Das Shredder-Gewehr
Dieser futuristische Ballermann feuert
bei einem abgegebenen Schuf? mehrere
Projektile aus dem Schaft. Diese prallen
an Wanden ab und andern ihre Flugbahn.
Somit laBt sich diese Waffe strategisch hervorragend
einsetzen.

&

Das Torpedoboot
Mit dem Torpedoboot kdnnt Ihr Euch,
i dank einer Schiffsschraube, unter
Wasser fortbewegen und gleichzeitig
todbringende Torpedos auf Eure Gegner
abfeuern.

Mit Hilfe dieser Wumme konnt Ihr eini-
ge Gegpner fiir einen kurzen Zeitraum in

Dieser futuristische Ballermann sondert

sich dunkle Raume oder ganze Leveltei-

TR

-

Der Elektroschocker
Das abgeschossene Projektil dringt in
den Korper des Feindes ein und versetzt
diesem einen ldhmenden Elektroschock.
Somit lassen sich auch die fremdartigen
Feindkreaturen betduben, die der Wirkung des Betau-
bungsgewehrs widerstehen knnen.

()

Der Flammenwerfer
Mit Hilfe dieser Waffe lassen sich alle
Gegner sowie Alien-Eier oder Coccons
sehr wirkungsvoll bekdmpfen. Vor al-
lem grafisch wurde der Flammenwerfer
sehr authentisch dargestellt.

®

Die Harpune
Diese Unterwasserwaffe besitzt eine
sehr grofle Reichweite. Jedoch sind
ihre Schiisse limitiert, so daf Thr im
Nahkampf besser den Talon benutzt, um
Euch Eurer Feinde zu entledigen.

()

Die Nuke-Waffe
Dieser Brutzler ist die stirkste Waffe
im Abenteuer, dessen Wirkung stark an
die Chronosceptorwaffe des Vorgangers
erinnert. Ein abgegebener Schuf erzeugt
eine atomare Explosion, die alles vernichtet, was sich
Turok in den Weg stellt.

()

Der Scorpion-Raketenwerfer
Dieses hochmoderne Waffensystem ist
mit zielsuchenden Raketen ausgestat-
tet. Aktiviert Ihr den Ausldser der Wum-
me, so werden drei Raketen losgefeuert,
die ihr Ziel garantiert nicht verfehlen. Diese Waffe
sollte vorrangig zur Vernichtung der Endbosse ge-
nutzt werden.

%

Die Sonnenfeuer-Kugel
Mit diesem Granatenwerfer kbnnt Thr
Eure Gegner durch einen hellen Blitz
kurzzeitig blenden. Doch Vorsicht! Geg-
ner, wie z.B. die Blind Ones, reagieren nicht
auf dieses Mandver, da sie die Augen als Sinnesorgan
nicht nutzen.

@

Die Schrotflinte
Dieser altertiimlich erscheinende Baller-
mann hat nichts von seinem Reiz verloren,
Er richtet selbst bei den hartesten Gegnern
einen enormen Schaden an und L&t sich ne-
ben den Schrotkugeln zusatzlich mit hochexplosiven Ge-
schossen bestiicken, die die ohnehin schon verheerende
Wirkung der Wumme noch verstarken.

()
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In der Kolonie der Mantids (Level 5) miit Ihr drei Kéniginnen-Embryos finden und mit Eurem Flammenwerfer vernichten. Diese sind jedoch bestens bewacht, so da

Ihr zuvor eine grofle Anzahl gegnerischer Einheiten vernichten miiit

Besonders beeindruckend wirken die Schatten der Charaktere, die sehr authentisch
animiert wurden

uch gis Fouarsfurn-Riahety

mit seinem Raumschiff bis zum Tage
der Vernichtung der Chronosceptor-
waffe eingeschlossen war. Die Zer-
storung der Wumme loste eine Ket-
tenreaktion aus, die den Primagen
aus seinem Schlaf erweckte. Jedoch
konnte er seinem Gefangnis nicht
entkommen, da sein Schiff von
mehreren Kraftfeldern, die sich auf
dem Planeten befanden, festgehal-
ten wurde. Um diese Energiezentren
zu vernichten, erschuf der Bosewicht
eine Armee der Finsternis, mit deren
Hilfe er nun die Herrschaft iber den
Planeten an sich reiffen will. Natiir-
lich schliipft Ihr erneut in die Rolle
des Indianers, der in sechs riesigen
Welten versucht, die bosen Machen-
schaften des Primagen und dessen
Schergen zu verhindern. Euer Aben-
teuer beginnt im Hafen van Adia, ei-
nem einst friedlichen Fischerdorf,
das von einer Armee bdser Dinosoi-
den vollstidndig ausgeléscht wur-
de. Bevor Eure Mission be-
ginnt, werden Euch Eure
Aufgabenziele in einerin
Echtzeit berechneten
Sequenz von Adon, ei-
nem weiblichen Charak-

+ 114 ¥ 149
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it sic im Velau des

Diese Energie-Stationen gilt es
wahrend der Dino-Hatz zu verteidigen

Dank der Sniper-Funktion kdnnt Ihr
selbst weit entfernt postierte Gegner
erledigen

ter, der Euch durch das gesamte
Spiel begleitet, genauestens erldu-
tert. Besonders erwahnenswert ist,
dafd die smarte Lady ihre Texte kom-
plett in deutscher Sprache wieder-
gibt. So erfahrt Ihr beispielsweise,
daR lediglich vier Kinder von den
Aggressoren verschont wurden und
in Kéfige gezwéngt auf ihre Rettung

’
- o
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Es gibt zwei Varianten des Multi-Player-Modus, von
denen besonders der Frag-Tag-Modus iiberzeugt, in
dem Ihr einen unbewaffneten Mitspieler jagen miifit

warten. Eines Eurer Primdrziele ist
es, die Kinder, die besonders gut be-
wacht werden, zu befreien. Weiter-
hin gilt es, eine Energiezelle zu fin-
den, mit deren Hilfe Ihr drei erlo-
schene Leuchttiirme aktivieren
konnt. Last but not least miifdt Ihr
abschlieflend noch ein Energiefeld
verteidigen, das das Schiff des Pri-
magen im Inneren des Planeten
festhalt. So startet Ihr also Euer
Abenteuer in einem sehr bedngsti-
genden Umfeld. Uberall lodern ge-
waltige Flammen, und méchtige Ex-
plosionen zeugen von der Zer-
storung, die die Aggressoren im Dorf
hinterlassen haben. Die stimmungs-
volle Musik und die authentischen
Hafengerdusche unterstiitzen dabei
die ohnehin schon dichte Atmospha-
re ungemein. Zu Anfang befinden
sich drei Waffen im Inventar des
Helden. Der Bogen diirfte dabei je-
dem Turok-Fan zur Geniige bekannt
sein. Mit diesem lassen sich Pfeile
auf Eure Kontrahenten abfeuern, die
pikanterweise sogar in den Gegnern
stecken bleiben. Besonders harte
Widersacher vertragen mehr als vier

dieser Geschosse, bis sie grunzend
zu Boden sinken. Anschliefiend
konnt Ihr die zuvor abgefeuerten
Pfeile einsammeln und somit erneut
in Euer Inventar aufnehmen. Des
weiteren befindet sich die Kampf-
klinge in Eurem Inventar, die ihren

Die dichte Atmosphére des Spiels wird
durch die tollen Locations noch deutlich
verstarkt

Alles im Blick: Am unteren Bildschirm-
rand werden Euch die Lebensenergie und
der derzeitige Munitionsvorrat angezeigt

Auch ohne den aktivierten Sniper-Modus ist der
Tek-Bogen eine sehr effektive Waffe, die den Gegner
auseinanderfetzt

Da viele Eurer Gegner flinker sind als Turok, mii3t Ihr
die Plagegeister schon beseitigen, bevor sie Euch er-
reichen

Einsatz bei Nahkdampfen findet. Zu-
satzlich verfiigt Ihr tiber eine Flare-
Pistole, mit deren Hilfe Ihr dunkle
Réume aufhellen konnt. Dabei wird
eine Leuchtkugel abgeschossen, die
fiir etwa 30 Sekunden ein
grofiflachiges Geldnden ausleuchtet.

Georg: Es grenzt schon
an ein Wunder, was die
kleine 4MB-Speicher-
erweiterung aus Nin-
tendos Konsole grafisch
herauskitzeln kann. Die hochauflo-
sende 3D-Engine stellt dabei die
Locations ohne storenden Nebel
absolut fliefRend und sauber dar.
Selbst bei einer groflen Anzahl dar-
gestellter Details gerét die Engine
nie ins Stocken. Gleiches gilt natiir-
lich auch fiir die Low-Res-Engi-

ne (ohne 4MB-Erweiterung), die im
Vergleich zum Vorganger
wesentlich feinere Texturen
und mehr Details zu bie-
ten hat. Zusatzlich wird

der Spieler sogar durch

ein in Echtzeit berechnetes
Intro in das Spielgeschehen
eingefiihrt, und auch zwischen
den Missionen flimmern immer
wieder Sequenzen iiber den Bild-
schirm, die komplett mit deutscher
Sprachausgabe unterlegt wurden.
Dariiber hinaus iiberzeugt vor al-
lem die kiinstliche Intelligenz
der Gegner. Jeder Charakter ver-
fiigt iiber ein eigenes Verhal-
tensmuster, das der Spielerim
spateren Verlauf des Abenteuers
genau kennen muf, um den India-
ner erfolgreich ans Ziel zu it
bringen. Einziger kleiner
Schwachpunkt ist das oftmals zeit-
raubende Auswahlen einer neuen
Waffe. So scrollt der Spieler bei
vollstandigem Waffeninventar
schon mal fiir mehrere Sekunden
durch das Waffenmenii, wahrend
er in diesem Zeitraum von bosen
Dinosoiden attackiert wird.

o By

Mit Hilfe der Sonnenfeuer-Kugel kdnnt Thr
Gegner blenden. Diese stehen dann fiir ei-
nige Sekunden regungslos im Raum

h
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Brenzlig: Mit dem Flammenwerfer lst Ihr so manche hitzige Situation aus. Leider ist
der Einsatz des Brutzlers eng zeitlich begrenzt

Der Einsatz dieses niitzlichen Uten-
sils ist gliicklicherweise nicht limi-
tiert. Lediglich dessen Energievorrat
muf nach einer abgeschossenen
Kugel aufgeladen werden, was etwa

Maglichkeit, einen Sniper-Modus zu
aktivieren, der Euch erlaubt, an sehr
weit entfernt postierte Gegner stu-

fenlos heranzuzoomen. Da Euch die
Burschen zu diesem Zeitpunkt noch

15 Sekunden in Anspruch nimmt.Im  nicht erkannt haben, konnt Ihr sie
weiteren Verlauf des Abenteuers

findet der Indianerh@uptling noch

20 weitere Waffensysteme, die ab-

wechslungsreicher nicht sein kénn-

ten. Mit dem Tek-Bogen und dem

Plasmageschiitz habt Ihr z.B. die

Die Locations sind teilweise total abge-
fahren. In futuristischer Umgebung
mii@t Ihr z.B. Alien-Eier braten

Die 4MB-Extension ]

Viele Mutmafiungen kursieren um die kleine
Peripherie, die unter die vordere Abdeckklap-
pe des N64 gesteckt wird. Bis zum heutigen Da-
tum ist jedoch der Erscheinungstag der Peri-
pherie noch unbekannt. Geriichten zufolge soll
Nintendo am 24. November das iiberaus inter-
essante Utensil auf den Markt bringen. Darii-
ber hinaus hat sich mit Datel ein erster Third-
Party-Hersteller gemeldet, der seiner-
~T UL seits die Speichererweiterung verdffent-
lichen wird. Dabei sickerten auch schon
erste Preisvorstellungen durch: In den
USA soll demnach Datels Peripherie 29
~J Dollar (etwa 50 DM) kosten. Erste Pro-
dukte fiir die Speicher-Power werden Tu-
rok 2 (Acclaim), Extreme-G 2 (Acclaim),
NFL Quarterback Club 99 (Acclaim) und Rouge Squadron (Nintendo)
sem.
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Jeder der gegnerischen Kémpfer verfiigt iiber ein eigenes Verhaltensmuster. Dieser
Bursche beispielsweise sucht den Frontalangriff

ohne Probleme erledigen. Stehen
Euch diese Waffen noch nicht zur
Verfiigung, solltet Ihr mit Bedacht
an die iiberaus intelligent agieren-
den Gegner herantreten. Jeder Cha-
rakter verfiigt iiber ein eigenes Ver-

haltensstrickmuster. So gibt es sehr

" defensiv agierende Basewichter, die

hinter Kisten oder Felsbrocken auf
den ahnungslosen Helden lauern.
Wird ein solcher Aggressor von
Euch attackiert, so rennt er zumeist
davon und sucht erneut Deckung,
aus der er Euch attackiert. Gerat ein
solcher Bursche aber in eine aus-
weglos erscheinende Situation, lost
er einen Selbstzerstorungsmecha-
nismus aus, der ihn in tausend
Stiicke zerbersten lafit. Eine andere
Art von Gegnern, es sind zumeist Di-
nosoiden, greift Euch nurin Rudeln
an. Sie agieren wesentlich schneller
als Turok, so daf Ihr die Feinde
schon frilhzeitig erledigen solltet.
Jedoch sind nicht nur der Umfang
unterschiedlicher Waffensysteme

Im Sequel warten neben den Dinos auch
fremdartige Wesen auf Euch




Die Mittelbosse sind zwar relativ langsam in Die sechs riesigen Welten wurden sehr unterschiedlich ~ Besonders gut sinddie Lichteffekte in Szene gesetzt,
ihren Bewegungen, verfiigen jedoch iiber gestaltet, so daf schon rein optisch keine Langeweile die in Echtzeit berechnet werden
méachtige Waffen aufkommt

und die Al der Gegner vorbildlich, Vorgédnger iibernommene Tastenbe- : p Zusatzlich wurden die oftmals de-
sondern auch die Steuerung ist iber  legung hinein. Zusétzlich kénnt Thr - primierenden Sprungeinlagen, die
jeden Zweifel erhaben. Turok-Spe- die gesamten Pad-Einstellungen in allzu haufig das Ableben des India-
zialisten finden sich ohne grofle An-  einem speziellen Menii entspre- ners zur Folge hatten, vollkommen
laufschwierigkeiten in die aus dem chend Euren Wiinschen veréndern. abgeschafft. Grafisch kann das Dino-
L'-L ’ - - s b i lauft selbst bei gleichzeitiger
N & ¥ 4 Darstellung von sehr vielen
gers hatten wir die Maglichkeit, Stefan Luludes, : banke des Vorgangers sind
seines Zeichens PR-Manager der Firma

— . gemetzel auch ohne 4MB-Erweite-
Kurzinterview KLI ’ y
{ l_______:.1 S
Details enorm flieRend ab,
Acclaim/Deutschland, einige Fragen zu stellen.

rung liberzeugen. Die 3D-Engine
Wahrend der Prasentation des Turok-Nachfol- p ” . und die storenden Nebel-

‘ Geschichte ...

Mega Fun: Wie viele Einheiten des Sequels werden Threr Meinung
nach {iber den Ladentisch gehen?

Stefan Luludes: In Deutschland planen wir vorerst 200.000 Einhei-

ten, obwohl wir natiirlich nach der Einfithrung der 4MB-Erweite- ‘
rung und nach der Veroffentlichung von Zelda und Turok 2 mit ei-

nem starken Hardwarezuwachs rechnen,

Mega Fun: Wie eng ist der Kontakt zwischen Acclaim und Ninten-
do?
Stefan Luludes: Wir haben ein ausgesprochen gutes Verhaltnis zu
Nintendo, da Acclaim Entertainment seit Beginn qualitativ hoch-
wertige Produkte entwickelt, die die Leistungsfahigkeit der Konsole
untermauern. Natiirlich unterstiitzt uns Nintendo daher auch mit
ihrem technischen Know-how.

Mega Fun: Wie sehen Sie die Zukunft der Videospiele? Welche Rol-
le werden dabei die neuen Konsolen von Sega und Sony spielen?
$lefan Luludes: Anb1et.er wie Sony, .‘.mtga |:|nd Nintendo werde_ln auch mensmag, s

in naher Zukunft um die Spitzenposition im Konsolenmarkt kamp- . Spieleranzahl: 1 - @

fen.Ich glaube jedoch, daR die passiven und interaktiven Unterhal- - Datentrager: Modul deutsch

tungsmedien langsam aber sicher miteinander verschmelzen. Erscheinungsternin: Mitte Dkt.
g g Umsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgrad: mittel bis

lest Nintendo 64

Mega Fun: Wie viele Titel von Acclaim sind derzeit fiir Segas Dre-
amcast in der Mache?

Stefan Luludes: Einige Entwickler der Acclaim Studios arbeiten be-
reits an fiinf Titeln. Leider darf ich zu diesem Zeitpunkt weder Titel
noch Genre nennen.

Mega Fun: Was ist zur Zeit Ihr personliches Lieblingsspiel?
Stefan Luludes: Die letzten Titel waren Banjo Kazooie, Forsaken
und Colin McRae Rally.

Mega Fun: Vielen Dank fiir das Interview.
r gAY :
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Neben der Tageszeit kdnnt Ihr auch die

Wetterbedingungen festlegen, bei denen die

virtuellen Rennen stattfinden

Die Gegner agieren im zweiten Teil
wesentlich intelligenter

in kleines achtkopfiges Program-
Emiereneam der franzosischen
Softwareschmiede Delphin werkelte
fast zwolf Monate an einem Racer,
dessen Vorgénger bereits im letzten
Jahr die Motorrad-Fans durch eine
flotte Renn-Engine und detailreiche
Grafik an den Bildschirm fesselte. Mit
Moto Racer 2 wollten die Program-
mierer die Vorziige des Erstwerks
noch mehr ausbauen und erweiterten
kurzerhand den Umfang des Racers.
So stehen Euch im Nachfolger 32
Strecken, 14 unterschiedliche Bikes

und fiinf verschiedene Championship-

Modi zur Verfiigung. Dazu gesellen
sich natiirlich noch der iibliche Trai-
nings- und der Zwei-Spieler-Splitscre-
en-Modus. Die Rennen finden dabei
zu den unterschiedlichsten Tageszei-
ten und Witterungsverhéltnissen
statt. Thr erlebt

- = p | ‘u-.‘_

Die Cockpit-Ansicht vermittelt Euch durch die flotte
Grafik-Engine ein authentisches Fahrgefiihl

Vollig losgeldst: Auf den Cross-Strecken erlebt Thr
wilde Spriinge, die Ihr dank Dual-Shock-
Unterstiitzung am eigenen Leib spiiren konnt

PlayStation Rennspiel

Moto Racer 2

Uber Stock und Stein und entlang gliihend heiRer Rennpisten geht Delphines zweite
Jagd nach virtuellen Weltmeisterschaftspunkten

beispielsweise nachtliche Moto-Cross-
Rennen, die in einer verschneiten
Winterlandschaft vonstatten gehen,
oder Ihr diist bei sengend heifSer Hit-
ze auf einer superschnellen StrafRen-
maschine liber einen Grand-Prix-Kurs.
Dabei spiirt Ihr, dank der Dual-Shock-
Unterstiitzung, schmerzbringende
Unfalle, bei denen Euer Fahrer meter-
weit durch die Luft geschleudert wird,
am eigenen Leib. Neben den genreiib-
lichen Aktionsmaglichkeiten, wie Be-
schleunigen, Bremsen oder Lenken,
konnt Ihr mit der L2- oder der R2-Taste
Eurem Vehikel einen zusatzlichen
Schub geben, so daf} das Vorderrad
den Kontakt zum Boden verliert. Wer-
den alle Rennen mit Erfolg absolviert,
erhaltet Ihr auch die obligatorischen
Belohnungen, beispielsweise den
Mirror-Modus oder zusétzliche Bikes.
Eine Besonderheit des Spiels stellt der

Strecken-Editor dar, in dem sich eige-
ne Strecken spielend leicht erstellen
lassen. Diese konnt Ihr dann auf Me-
mory Card verewigen und z.B. an Eure
Freunde weitergeben. Doch nicht nur
der Umfang wurde deutlich ver-
grofiert, sondern auch grafisch haben
die Programmierer den Nachfolger
verbessert. Die Auflosung der 3D-En-
gine wurde beispielsweise von 128 x
128 Bildpunkte auf 256 x 256 erhoht
und die Farbvielfalt der Oberflachen-
texturen dabei deutlich verfeinert.

Im Zwei-Spieler-Modus tretet Ihr im
vertikal geteilten Splitscreen gegen
einen menschlichen Kontrahenten an

Georg: Moto Racer 2 ist

aufgrund der sauberen

Grafik-Engine, des riesi-
gen Umfangs und des

Die Rennen auf den Asphaltkursen oder

leicht zu bedienenden din Schlawimatseckan Restén suf
Sll‘ecken-EdﬂClrS Sitherli(h der be‘ Wounsch auch in der Nacht statt

ste Zweirrad-Racer, der derzeit auf
dem Markt erhaltlich ist. Lobens-
wert ist auch die sehr gute Dual-
Shock-Unterstiitzung, die Euch
wahrend der schnellen Hetzjagden
formlich mit der Strecke verschmel-
zen lafdt. Dad dem Titel eine Aus-
zeichnung jedoch verwehrt blieb,
liegt am nicht immer realistischen
Fahrverhalten. So lafdt sich das Ve-
hikel, egal ob Sport- oder Cross-Ma-
schine, auf jedem Bodenbelag
(Schnee, Gerdll, Asphalt) dhnlich
lenken. Ein bifichen steuerungs-
technische Abwechslung hatte dem
Ganzen gutgetan! AuRerdem seid
Ihr beim Zusammenbasteln eigener
Strecken stark eingeengt. So lassen

lest PlayStation

Uber Stock und Stein: In Moto Racer 2 konnt Thr
mit superschnellen Race-Bikes oder mit Moto-
Cross-Maschinen iiber die Strecken donnern

sich einzelne Streckenteile nicht be-
liebig verldngern oder erhéhen.
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! Playstation Nintendo 64

:  Breath of Fire 3 6s 748  Superstar Soccer 98 s 748
: Tekken 3 ds 748 Mission Impossible 0s 848
:  Command&Conquer 6s 698  Bio Freaks Os 848

- Gegenschlag F 1 World GP Os 748

Moto Racer 2 o6s 698  Waialae Country Golf =~ 0s 848
. Bio Freaks 0s 698 10800 Snowbording Os 698
: The 5th Element Os 698 Bomberman Hero (Okt) 0s 748
: Abe’s Exodus Os 748 Gex 2 Os 898
:  Duke Rider 0s 748  F Zero X (Okt) 6s 698
: Time to Kill 0s 748  Chopper Attack os 898
: Superstar Soccer 98 6s 798 Off Road Challenge Os 898

(Metal Gear Demo)
F1-98 (Okt/Nov) Os 798

Auch dieses Jahr hat EA wieder tief in die Taktikstruktur von Madden NFL eingegriffen

PlayStation American Football

Madden NFL 99

John Madden bleibt auch dieses Jahr am Ei.
Mit dem 99er Update verspricht der Kult-Coach geniale
Verbesserungen und Anpassungen

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen,
auch PC CD ROM & Saturn Spiele
Lieferbar

Wir liefern auch nach Deutschland und ltalien

Versand ausschlieBlich per Nachnahme, Versandspesen 6s 80,-/
EMS ds 120,- / Versandspesen fir Ausland 6s 105,-
Ladenpreise kénnen variieren.
Preisanderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten.

ger von Grund auf die Taktiken und
Laufwege der einzelnen Spielziige
einstudieren. Erwahnenswert ist

auch die neue One-Button-Steuer-

aum hat die neue NFL-Saison
Kihre ersten Spieltage hinter sich
gebracht, schiebt Electronic Arts ihr
neustes Update zum Thema Ameri-

can Football auf den Markt. Mit Mad-
den NFL 99 verspricht der Sportspiel-

Experte neuste Statistiken, Mann-
schaftstaktiken - eben die alljahrli-
chen Veranderungen. Zum Thema
Verbesserungen gibt es diesmal er-
freulich viel zu berichten: Endlich
reagieren die Computerspieler intel-
ligent auf Euer Verhalten. Neue Be-

wegungen und Spielziige sind eben-
Sohinzugekommen wie Original: P @Iavstation Nintendo Saturn PC-Ga me@
Playbooks und das langerwartete - &P SL ]
Trainingscamp. Dort konnen Anfan- ' : N Playstation N 64 Sega Saturn |
Wer genau hinsieht, kann neben den :| konsole 249 - Konsole 249 - 2 92 - J
. Nummern auch die originalen Namen 3| ypjoqer 89- Gamebuster 89.- andere Spiele a.A |
Europe-Fan habe ich :| cac2 89,- F1 Racing 98 119,- PC- Games
Madden NFL 99 natiir- :| Colin McRae Rally 89- GT64 119,- Spiele , Software
genge ﬁebenﬂund i :| Formel1'98 89, Zzelda( Nov.)
sagen, dafd ich nicht enttduscht | Gran Turismo 89, -
\.?urde. Die v'1elen Vs.:rbesserl{ ngen Hugo 1 89,- Socte-ou. xog ord
liegen zwar im Detail, aber die ;| Iss98 89,- jede 1000.Besteliung
Summe hat sich unterm Strich o R0 Renend g aeii'?,i'ﬁf Tun
mehr als bezahlt gemacht. Gra- 15,'::02'1 2 gg Memory-Card bis
fisch fehlt zwar streckenweise die ‘| WWE warzone 89 - Konsole
notige Power, auch der Sound hat- g
te knackiger sein kdnnen, aber .
was solls. Die Spieltiefe und der
as shls e Spkelfiers St o | ( TEL04431/918684 FAX04431/918685
bisher erschienenen Football- Montag - Freitag 15.00 Uhr - 20.00 Uhr
Games fiir die PlayStation in den |
Schatten. Wer schon die 98er Vari- Versandbedingungen: Bezahlung erfolgt gegen Nachname zuzlgl. Porto; Spiele ab 250,- DM |
= versandkostenfrei.Stammkunden auf Rechnung. Bei Nichtabnahme bestellter Ware berechnen |
ante hat, danf auch heuer beden wir 30,- DM. Die gelieferte Ware bleibt bis zur volistandigen Bezahlung Eigentum von RGM |
kenlos zugreifen. Gamestation. Druckfehler vorbehalten. vorbestellung méglich 11! |

maglichkeit, dank der sich alle Aktio-
nen nur mit einem einzigen Knopf
bedienen lassen. Freaks werden al-
lerdings weiterhin auf die alte Steue-
rung zuriickgreifen. (Ulf)

snmsen

GAMESTATION

Kornweg 23 » 27793 Wildeshausen |

e
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Kampf am Rande des Abgrunds. Hier lassen sich Eure
Feinde bestens hinuntertreten

ie Welt steht wieder einmal kurz

Dvor dem Besuch der apokalypti-
schen Reiter. Naja, zumindest unsere
Freunde in Japan werden diese zu
Gesicht bekommen. Wahrend im mit-
telalterlichen Europa einige Herren
der Kirche mit dem Inquisitionspro-
gramm fiir viel Spafd unter der Be-
volkerung sorgen, iibernimmt diese
Rolle in Japan Batanaka, der Herr
der Finsternis hochstpersanlich.
Durch einen Handel mit dem Kriegs-
lord Katasaki hat er Zugang zu unse-
rer Welt bekommen und versucht

Georg: Vergleichbar ist
Ninja vor allem mit
Fighting Force oder
The Crow. Gegeniiber
beiden Produkten hat
der schwarze Récher aber einige
Vorteile. So sind die Animationen
von allen Beteiligten gut gewor-
den, und auch die Idee mit der
Ninjamagie und dem Geld, fiir das
sich Waffen und Ausriistung kau-
fen lassen, wertet das gesamte
Game auf. Die Kollisionsabfrage
ist fiir Schlage und Tritte genauso-
gut wie fiir den Einsatz der Waf-
fen. Aber der lineare Aufbau bietet
einfach keine revolutionaren In-
novationen, was nach einigen Le-
vels zu einer Monotonie fiihrt und
daher auf die Motivation driickt.
Weiterhin stort mich das Fehlen
einer analogen Steuerung und ei-
ner Kamera, die man individuell
einstellen und bewegen kann.
Nach iiber zwei Jahren Verzoge-
rung ist Ninja meiner Meinung
nach nicht mehr zeitgemaf, um ei-
ne hohere Wertung zu bekommen.

7B Mega Fun 11/98

Der Drache ist zwar kein Endgegner, sorgt aber mit sei-
nen Klauen und seinem heien Odem fiir viel Gefahr

PlayStation Action-Adventure

Ninja: Shadow of Darkness

Als schwarzer Racher wandelt Ihr auf den Pfaden der Gerechtigkeit und miif3t es mit dem Herrn der
Dunkelheit aufnehmen, um die Menschheit vor der Versklavung zu retten

nun, mit seinen Horden der Finster-
nis die Menschheit zu versklaven.

Um dies zu verhindern, wird der wa-

gemutige Ninja Kurosawa ausge-
schickt, dessen Rolle natiirlich Ihr
tibernehmt. Eure Mission beginntin
einem Wald, wo Ihr Euch zundchst
mit der Standardausriistung Eures
Ninjas vertraut macht. Eine Reihe

von Schlag- und Trittkombinationen,

die mit einem Sprung kombiniert
werden konnen, stehen genauso
zur Verfligung wie unendlich
viele Wurfmesser, eine
Rauchbombe und die my-

dem Level folgt Ihr ei-
nem vor-
gegebenen
Weg, derim-
mer wieder
Gegner, verschlos-
sene Tore, Fallen
und Geschicklich-
keitsiibungen zu bieten
hat. Ahnlich wie bei
Fighting Force lassen
sich verschlossene Tore
durch einen Schliissel o6ff-
nen, den Ihrin Kisten fin-
det oder durch das Ver-

Zwischen den Welten tretet Ihr in einer
Arena gegen einen Damonen an

stische Ninjamagie. In je-

nichten aller Feinde bekommt.
GrofRartige Verzweigungen, die Euch
in die Orientierungslosigkeit ver-
dammen, sind nicht vorhanden. Euer
Geschick mit dem Pad wird meist
durch Sprungeinlagen, z.B. iber Ab-
griinde oder anrollende Baumstiam-
me, gefordert. Um nahe genug und
vor allem sicher an den Rand eines
todlichen Abgrundes zu gelangen,
haben die Jungs von Core eine Geh-
Taste eingerichtet. Im Mittelpunkt
steht jedoch immer der Kampf gegen
liber 20 verschiedene Feinde, die von
Raubern und Samuraikriegern iiber
alle Arten von Tieren bis hin zu Un-
toten, Damonen und Drachen rei-
chen. Um Eure Energie
wieder aufzufiillen,
findet Ihrin Ki-
sten Nah-
rung,

aber auch Geld, mit
dem Ihr nach je-
dem Level einkau-
fen konnt. Die Le-
vels, die in drei

“Zeup .

Unser Held Kurosawa in einer
Cut-Szene zwischen den Levels

Dieser Goblin ist der erste Endbof. Mit faulem Atem,
seinem Schwanz und Sprungattacken beharkt er Euch

o /]

. L4 e -,-.=
Geschicklichkeit ist nicht nur an diesen
beweglichen W&nden gefragt

Welten zu je vier Stages unterteilt
sind, fithren Euch sowohl in Fest-
ungsanlagen und Walder als auch
ins Hochgebirge oderin unterirdi-
sche Gewdlbe. Diese sind detailliert
gestaltet: So werden nicht nur unter-
schiedliches Wetter und eine dichte
Flora geboten, sondern auch gut ani-
mierte Kontrahenten. Die Sound-
kulisse ist nicht spektakular, bietet
aber eine entsprechend gute Unter-
stlitzung der Ninjaschlacht.

lest PlayStation




PlayStation 3D-Action-Adventure

The Fifth Element

Bruce Willis gehorcht wieder mehr seinen Actiongelii-
sten und rettet als abgewrackter Taxifahrer des friihen
23. Jahrhunderts die Welt

as neueste 3D-Action-Adventure
Dvon Kalisto baut auf den Kinoer-
folg ,Das fiinfte Element” mit Super-
star Bruce Willis auf. Leider umfafdt

die Lizenz nicht den Haudegen
selbst, so dafd erin den Originalfilm-

szenen ebensowenig zu sehen ist
wie im eigentlichen Spiel. Dort agiert

nur ein ,billiges” Double. Neben Cha-

rakter Korben kommt man auch in
den Genuf, die rothaarige Leeloo zu
steuern, die dank Krabbel- und Han-

spteletest

Ulf: Wieder einmal
kommt die teuer lizen-
zierte Filmumsetzung
nicht an die Qualitét der
Vorlage heran, dabei
hatte man soviel aus dem Thema
herausholen kdnnen. Grafik und
Sound sind mager und entsprechen
nicht mehr dem Standard. Die
schlechte Kollisionsabfrage und die

unlogische Kamerafiihrung fru-
strieren. Teilweise wird der generv-
te Spieler richtiggehend mit unfai-
ren Stellen torpediert, so dafd von
fliissigem Gameplay keine Rede
sein kann. Weder die nette Idee mit
den beiden unterschiedlichen Cha-
rakteren noch die tollen Filmse-
quenzen konnen dieses Spiel ent-
scheidend aufwerten.

gelfahigkeiten andere Levelabschnit-
te erkunden kann. Jedoch ist es dem
Médel nicht vergonnt, auf das Waf-
fenarsenal von Korben zurtickzu-
greifen. Sie versucht, die zahlrei-

lest PlayStation

Hersteller: Kalisto

chen Cops, Bio-Monster und Andro-
iden, die sich ihrin den Weg stellen,
mit geschmeidigen Faustschlagen
und FuBtritten zu beseitigen. Insge-
samt warten 15 Levels auf Euch, de-
nen allen ein anderes Thema zu-
grunde liegt. Zum Beispiel gilt es,
ein Casino zu untersuchen, Kanali-
sationen von ungebetenen Zeitge-
nossen zu reinigen oder auf Hoch-

Spieteranzahl: 1
Oaterntrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsternin: erhsithich

hduseren umherzuspringen.

Nach dem geschickten Wurf mit einer
Granate wird nach der Explosion ein
Geheimgang offenbar

....................................................................................................................................
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flaystaﬁun Geschicklichkeit/1-2 Spieler

Bust A Groove

er sich unter dem Spielprinzip von Bust A

Groove etwas vorstellen mochte, muR ein-
fach nur an Parappa the Rapper auf Tanzbasis
denken. Ahnlich wie beim rappenden Kliffer
kommt es bei diesem aufiergewdhnlichen Ge-
schicklichkeitsspiel darauf an, im Rhythmus der
Musik bestimmte Knopfe zu driicken, Einziger
Unterschied: Durch das perfekte Timing voll-
fiihren die insgesamt zehn Polygon-Recken
(plus zwei Endgegner) immer beeindruckendere
Tanzschritte. Neben dem Trainingsmodus sind
auch Wett-Tanze gegen einen Freund maoglich,
die Ihr sogar mit einem Specialmove schikanie-
ren kannt. Im direkten Vergleich schneiden bei-

de Rhythmus-Spiele gleich gut ab. Wahrend Par-
appa origineller und charmanter aufbereitet ist,
punktet Bust A Groove durch den coolen Sound-
track und exzellente Motion-Capture-Animatio-
nen. Die Bewertung ist indessen schwierig, denn
entweder liebt man dieses Spielprinzip, oder
man haft es. Am besten probespielen, (ULf)

Fun 65%

l'renzy

lte Story, neuer Versuch! Es ist mal wieder

an der Zeit, die Welt vor einem wahnwitzi-
gen Professor zu retten, der sich mit Hilfe ei-
ner Hollenmaschine die Macht unter den Na-
gel reiften will. Frenzy ist ein mittelprachtiger
Shooter, in dem Ihr mit einem kleinen Comic-
doppeldecker aus dem ersten Weltkrieg durch
die Schluchten und und die Bergkuppen der
osterreichischen Alpen fliegt und Polygongeg-
ner in die Luft jagt oder sie aus derselbigen
holt. Dabei werdet Ihr selbst von getarnten
Raketenwerfern, Fliegern und Kanonen be-
schossen. Netter Versuch von SCI, der bei mir
aber nur einen bitteren Nachgeschmack hin-
terlafit, da Frenzy als innovatives Game in der

Presse angekiindigt wurde. Aber schon nach
den ersten fiinf Minuten geht einem das Gedii-
del der Hintergrundmusik so auf den Keks, daf
man sie besser ganz abschaltet, wenn man
wenigstens noch ein bifichen weiterspielen
will. Von Langzeitmotivation kann bei diesem
Game wirklich nicht die Rede sein! (Ulf)

Fun 34%
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Das Fahrerfeld wartet auf die griine
Ampel. Zu acht gleichzeitig geht es auf
die kniffligen Kurse

M1t Karacho durch den Tunnel. Die
animierten Streckeneffekte beleben
das Spiel ungemein

PlayStation Fun-Racer

S.C.A.R.S.

Der Begriff Monstertruck erlebt durch diesen Racer der
besonderen Art ein Revival. Dabei will Vivid Image mit
technischer Innovation glanzen

n S.CAR.S., der Super Computer

Animal Racing Simulation, geht es,
wie der Name schon sagt, um tieri-
sche Renner. Insgesamt gibt es neun
Vehikel, von denen jedes den Fahig-
keiten eines bestimmten Tieres ent-
spricht. Da gibt es den Elefanten mit
robuster Karosserie, den Skorpion mit
durchschlagenden Waffen oder den
Konig aller Klassen, den Lowen. Dabei
unterscheiden sich die Buggys in er-
ster Linie in den Punkten Beschleuni-
gung, Geschwindigkeit, Grip, Riistung
und Waffensysteme. Letztere sind
natiirlich das A und 0 eines Fun-Ra-
cers. Im Arsenal stehen unter ande-
rem Raketen, Zeitbomben und Turbo-
Booster bereit, um den Gegnern mal
so richtig einzuheizen. Es gibt aber
auch Goodies, die Euer eigenes Fahr-
zeug aufpappeln. Hat man zum Bei-
spiel einen Schild, dann kénnen ei-
nem feindliche Aktionen kaum etwas
anhaben. Besonders interessant wird

—uptee
L= ]
@

S.CAR.S.im Multi-Player-Modus. Bis
zu vier Spieler gleichzeitig konnen
sich auf den kniffligen Strecken mes-
sen. Dabei kommt natiirlich ein hori-
zontal sowie vertikal unterteilter Split-
screen zum Einsatz. Doch auch einsa-
me Bleifiif}e bekommen einiges gebo-
ten. Mit sieben Strecken, verschiede-
nen Tages- und Witterungsverhaltnis-
sen, einem knackigen Schwierigkeits-
grad und drei verschiedenen Meister-
schaften ist man auch {iber ldngere
Zeit motiviert. Zu den Strecken muf}
man unbedingt noch ein paar Worte
verlieren, Nicht nur dafd alle Kurse
grafisch und thematisch sehr ab-
wechslungsreich gestaltet wurden, so
hat der Grofteil von ihnen sogar
Alternativrouten aufzuweisen. Je kiir-
zer die Abzweigung, um so schwieri-
ger die Wegfiihrung. Aber nur versier-
te Fahrer kénnen aus den Abkiirzun-
gen Gewinn schlagen, denn eine
Beriihrung mit den Wénden kostet

=
.I'II"“I

I‘f

In der Star'lphase kann man mit geschickten Remplern eine Art Kettenreaktion unter
den Gegnern ausldsen. Wer aber ungeschickt vorgeht, findet sich auf Rang 8 wieder

Hier der Zwei-Sp‘Ieler-Spli‘tstreen Die
Grafik-Engine L&t dabei nur
unwesentlich nach

Georg: S.CA.RS. ist das
typische Spiel zum Ver-
lieben auf den zweiten
Blick. Man muf schon
einige Runden gedreht
haben, bis einem das Rennfieber
dieser tierischen Variante packt.
Natiirlich hat es dieses Produkt
schwer, sich gegen Mario-Kart zu
behaupten, doch es hat seinen ei-
genen Reiz. Besonders gefallt mir
die ansprechende Grafik, die sich
kaum vor anderen Spitzentiteln zu
verstecken braucht. Und als ware
das nicht genug, verbliifft uns die-
ser Fun-Racer mit einem tollen
Vier-Spieler-Modus, der sich ge-
waschen hat. Es macht einfach
richtig Spaf, sich gegenseitig die
Extra-Waffen um die Ohren zu
hauen. Alleine vermag S.CA.R.S.
nun allerdings nicht auf lange
Sicht zu motivieren. Die neun
Strecken sind zwar abwechslungs-
reich, doch im Vergleich zu Simu-
lationsrennspielen relativ wenig.
Ebenso Anlaf zur Kritik gibt der
Sound. Hintergrundmusik und
Gerauschkulisse sind leider nur
tiberdurchschnittlich ausgefallen.

viel Geschwindigkeit. Ist man einmal
soweit die verschiedenen Fahigkeiten
seines Renners (Springen, Scheinwer-
fer, Waffen) richtig einzusetzen, be-
ginnt erst der eigentliche Wettstreit.
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Neu: Um einen Specialmove zu aktivieren, muf der entsprechende Energiebalken

gefiillt sein

PlayStation Tennis

All Staxr Tennis ‘g9

Weltrangliste oder Bezirksliga? Smart Dog versucht sich
zum zweiten Male an einer Tennis-Simulation

it Tennis Arena wollten uns die

Programmierer von Smart Dog
letztes Jahr den virtuellen Filzball
schmackhaft machen, jedoch mit
mafdigem Erfolg gekront. Beim zwei-
ten Aufschlag holten sich die Macher
nun prominente Unterstiitzung. Mit
Mark Philipoussis, Richard Krajicek,
dem French-Open-Sieger von ‘97
Gustavo Kuerten sowie fiinf weiteren

ULf: ALl Star Tennis *99
ist sicherlich ausge-
reifter als der Vorgan-
ger. Die Grafik, allen
voran die feinsauber-
lich modellierten Polygon-Akteu-
re, gefallt, und bei der differen-
zierten Zuschauerkulisse bewie-
sen die Programmierer sogar Hu-
mor, wenn Querulanten durch den
Schiedsrichter gemafregelt wer-
den oder plotzlich ein Handy klin-
gelt. Bei der Spielmechanik diim-
pelt die Tennis-Sim erneut im obe-
ren Mittelfeld. Zwar hat man et-
was mehr Einfluf auf den Filzball,
dennoch wiederholt sich schon
bald die Dramaturgie der Ball-
wechsel. Besonders iibel: Da hat
man schon einige Top-Athleten li-
zenziert, und dann versdumen die
Designer es, einen Ranglisten-

Modus mit ins Spiel zu integrie-
ren, der auch iiber einen langeren
Zeitraum motivieren wiirde.
AufRerdem gehen die Special-
moves nur aufderst schwer von der
Hand und sind somit recht sinnlos.

Ranglisten-Spielern stehen Euch be-
kannte Namen statt Nobodys zur
Auswahl, Mit dem Filzballdrescher
Eurer Wahl geht Ihr an insgesamt
drei verschiedenen Spielmodi an
den Start: Freundschaftsspiele allei-
ne oder mit bis zu drei weiteren
Kumpanen, ein Turnier gegen immer
starker aufspielende CPU-Gegner
sowie der Bomb-Tennis-Modus. In
dieser Fun-Variante wird jeder Bo-
denkontakt des Balles mit einer hin-
terlegten Bombe quittiert. Apropos
Fun, neben den bekannten Schlag-
techniken aus dem Lehrbuch verfiigt
jeder Recke {iber einen allgemeinen
sowie einen individuellen Special-
move, der den Widersacher in arge
Bedrangnis bringt.

lest PlayStation

Lrrsetzurgen gepiant: Nintendo 659
Schwierigkeltsgrad, mittel bis

Abgedrehtes Polygon
Jump'n”Shoot, das mit
interessanten Story-
Wendungen und ehrgei-
zigem Polygon-Design
glanzt.
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PlayStation Baseball/1-2 Spieler

VR Baseball ‘g9

mmer mehr Games der amerikanischen Sport-

art werden auch hierzulande in den Verkaufs-
regalen gesichtet. Wie nicht anders zu erwarten
kann auch Interplay auf die Lizenz der nordame-
rikanischen Profiliga MLB zuriickgreifen und
prasentiert daher alle originalen Teams und
Spieler. Zur Wahl stehen bei VR Baseball neben
Einzelspiel und einer ganzen Saison auch ein
Alls-Star-Spiel und das Home-Run-Derby.
Wahrend des Spiels wechseln sich Schlag- und
Feldmannschaft rundenweise (Innings) ab. Als
Werfer habt Ihr vier Wurftechniken (z.B. Curve-
ball), die Ihr mit drei Geschwindigkeiten verse-

hen kdnnt. Mittels des Steuerkreuzes &t sich
die Flugbahn des Balls nochmals beeinflussen.
Die restlichen Feldspieler lassen sich z:B.in Ihrer
Position in einem gesonderten Menii steuern.
Fiir Einsteiger ist das Spiel auf jeden Fall geeig-
net, aber gegeniiber der Referenz All-Star Base-
ball 99 ist VR Baseball leider eine ganze Klasse
schlechter. (Georg)

Fun 72%

Game Boy Shoot ‘em Up/1 Spieler

B-Movie

Die Existenz der Menschheit wird wieder
einmal von Auferirdischen bedroht. Als
Mitglied der nationalen Verteidigungsarmee
steuert Ihr eines von drei Raumschiffen, deren
Zahl sich jedoch durch Forschung auf elf er-
hohen kann. In jeder Mission bekommt [hr Eu-
re Auftrage, von denen es zwischen vier und
sechs gibt, via Nachricht libermittelt. So miifdt
Thr nicht nur Vernichtungsarbeit leisten, son-
dern auch Menschen retten, Geleitschutz ge-
ben oder aber Aliens fangen. Zerstérte Feinde
hinterlassen Wrackteile, die Thr aufsammelt
und mit denen Ihr dann experimentieren
kénnt, Das Gameplay ist trotz toller Grafik

effekte und guter Spielidee leider zu hektisch
ausgefallen. An diesem MifRstand kdnnen auch
die zahlreichen Perspektiven nichts @ndern.
Dariiber hinaus sind die Auftrige meist in ei-
nem zu engen Zeitplan gehalten, was mit der
Zeit stark auf die Motivation driickt.
{Georg)

80 Mega Fun 11/98

Ein satter Kuttenschnitt iiber die Brust:
Die Kdmpfe sind natiirlich das Haupiit-
element in Tenchu

Befindet man sich mit einem Gegner im
Clinch, wechselt die Kameraperspektive
entsprechend

PlayStation 3D-Action-Adventure

Tenchu

Jeder, der schon immer einmal einen japanischen At-
tentater aus alten Tagen verkorpern wollte, erhalt nun
mit diesem Ninja-Spiel die Mdglichkeit dazu

Third-Person Action-Titel gehdren
zu den beliebtesten Genre in der
Konsolenbranche. Besonders Titel mit
viel Gewalt stehen hoch im Kurs. Al-
lerdings macht zumeist die BPjS dem
Treiben ein schnelles Ende. Ebenso
hoffnungsvoll wie gefahrdet ist nun
der aktuelle Titel Tenchu fiir PlaySta-
tion. In diesem sehr atmosphérischen
sowie blutigen Ninja-Spiel iiber-
nimmt man die Rolle eines der bei-
den Hauptcharaktere Rikimaru oder
Ayame. Rikimaru ist mit einem rasier-
messerscharfen Katana bewaffnet
und tragt die klassische schwarze
Ninja Bekleidung. Wahrend sich die
weibliche Ayame mit ihren beiden
Sai-Klingen gegen Widersacher
wehrt. Wichtig bei Tenchu ist aber,
dafd nicht nur mit Waffen oder Nah-
kampftechniken umgegangen wer-
den muf, sondern auch die Taktik ei-
ne entscheidende Rolle spielt. Will
man namlich den Auftrag erfolgreich
erfiillen, so geniigt es nicht, einfach

durch die Gegend zu stampfen und
alles niederzumetzeln. Das intelligen-
te Leveldesign erlaubt es durch ge-
schicktes Vorantasten und Ausprobie-
ren Alternativrouten, wie zum Bei-
spiel den Gang liber Dacher, zu fin-
den. Aufterdem ist es immer von Vor-
teil seinen Gegner von hinten zu
attackieren, denn diese Moves enden
meist in wenigen Augenblicken tod-
lich. Wird man hingegenvom Gegner
zuvor entdeckt, schlédgt dieser Alarm
und das Problem wird wesentlich
groRer. Im Spielverlauf stellen sich
Euch unter anderem Wachen, Ninjas,
Kung Fu-Kampferinnen und sogar
Walfe in den Weg. In den fiinf Leveln
gilt es auch diverse Items einzuset-
zen, ohne deren Hilfe man keine
Chance hat. Der Wurfhaken ist dabei
das wichtigste Utensil. Damit kann
der geschickte Ninja Mauern erklim-
men oder Vorspriinge und Schluchten
iiberqueren. Das Arsenal geht aber
noch weiter: Granaten, Heiltranke,

Wer sich mit einem richtigen Ninja anlegt, der braucht sich nicht zu wundern, wenn
es dann beim Aufstehen Probleme gibt...

Der Wache hat das letzte Stiindlein ge-
schlagen. Das ist unsere Chance von
hinten alles klar zu machen

Georg: Nach der vor
knapp einem halben
Jahr erschienenen japa-
nischen Version war
uns klar, wenn Tenchu
nach Europa kommt, dann nurin
einer scharf zensierten Variante.
Doch Uberraschung! Tenchu wartet
nun mit neuen ,Features” wie das
Abtrennen von Gliedmafien und
ein vollkommen neues Leveldesign
auf. Ob der erste Punkt nun einen
Pluspunkt darstellt oder nicht
bleibt jedem selbst iiberlassen.
Hingegen sprechen der klasse or-
chestrale Sound im Japanostil und
die abwechslungsreiche Grafik ein-
deutig fiir Tenchu. Auch die beiden
unterschiedlichen Charaktere mit
den vielen Items und das intelli-
gente Gameplay bringen Farbe ins
Genre. Besonders wenn man iiber
die Décher geht oder von hinten
meuchelt kommt richtiges Ninja-
Feeling auf. Leider verwehrt die
recht hackelige Steuerung, die
langsame Kamerafiihrung und das
teilweise unrealistische Verhalten

der Gegner eine bessere Wertung.

Rauchbomben und dhnliches stehen
Euch zur Verfiigung. Eure Tragkraft ist
jedoch beschrankt, d.h. daf® vor jedem
Level genaues Uberlegen angesagt
ist, was sich mitzunehmen lohnt.
(Georg)

lest PlayStation
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PlayStatlonShoot'emUp Georg: Feuer frei, die Modus ist ansprechend gestaltet
zweite! Point Blank war  und kann erst mit viel Ubung ge-

Point Blank z g schon ein witziges meistert werden. Fiir zwei Spieler,
Game, das zielgenaues die mit zwei Guns ausgeriistet sind,

Schieflen ohne Gewalt ist auch Point Blank 2 wieder ein
bot. Auch das Sequel ist nach die- Eldorado an Spielspaf. Soundkulis-

Freunde der Lightgun-Szene konnen sich auf einige

Verbesserungen im Sequel gefaf’t machen sem Prinzip aufgebaut und iiber- se und Grafik sind wie im Vorgén-
eit gerade mal drei Monaten dert. Uber 30 neue SchieRvarianten Zeuglver Antang an durch sting gerrncunerer Didhch ih was
neuen Spielideen. Jedoch konnte aber nur wenig ins Gewicht fallt.

kénnen germanische Zocker mit ~ werden dem ambitionierten Schiit-

: : 2o 2 der grofite Kritikpunkt, die Monoto-  Die Import-Version ist selbst fiir
der PAL-Version von Point Blank auf  zen geboten, die in den verschiede-

nie fiir Einzelspieler, nicht vollstdn-  Leute, die den ersten Teil nicht ge-

Japan schon das Sequel gefeiert. So gibt es die Standardspielvariante
Vom Spielprinzip hat sich zum Vor- aus dem ersten Teil genauso wie ei- e vier Schwierigkeitsstufen aus-

. . ; . . e lest PlayStati
ganger grundlegend nichts gedn- nen Trainingsmodus, bei dem Ihral-  giebig iiben kénnt. Das Herzstiick il |

3 . w:gmm' © istaber der Einzelspieler-Modus,

e R : ;  beidem Ihreine Reise durch ein
o ey SO u_,.' b bem  Schlof, unter Wasser, durch das
WA | ‘-«l--[:;-- Weltall und mit der Eisenbahn un-
« g

ternehmt, um zum Schluf einem
Bosewicht gegeniiberzutreten, der
eine Prinzessin gefangen halt. Die
restlichen Spielmodi stehen auch
fiir zwei Spieler bereit, von denen
jeder eine G-Con 45 einstdpseln
kann.

s Ry N
. L -!‘“ """"# ||}jh B B
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Nur fiir den Bruchteil von ein oder zwei
Sekunden klappen die drei Pappkamera-
den um. Abballern diirft Ihr aber nur
denjenigen, der eine Waffe tragt
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n nicht allzu ferner Zukunft, dem 22.

Jahrhundert, werden grofRe Teile der
kalifornischen Metropole Los Angeles
von kriminellen Syndikaten be-
herrscht. Um der gut ausgeriisteten
Brut von Gesetzesbrechern den Gar-
aus zu machen, wird eine Spezialtrup-
pe ins Leben gerufen, deren Herz das
multifunktionale Vehikel X1-Alpha ist.
Das X1-Alpha ist ein Hybrid, der eine
optimale Mischung aus Geschwindig-
keit, Agilitat und Angriffsplattform
darstellt. Viia Knopfdruck steht Euch
entweder ein Hovercraft oder ein hu-
manoider zweibeiniger Mech zur Ver-
fiigung. Der Unterschied liegt in den
Fahigkeiten. Wahrend der Mech auf
kleine Erhéhungen springen und
schnellere Sidesteps vollfithren kann,
ist das Hovercraft in der Endge-
schwindigkeit flotter und schwebt
iber dem Boden. Uber die Aufgaben
der acht Einzelmissionen werdet Thr
im Vorfeld

Dieses Flugobjekt ist ein kleiner Zwischengegner.
Da es sehr agil ist, mii3t Ihr schon einige Eurer
Zielraketen einsetzen, um siegreich zu sein

Diese langsam kriechenden Roboterlarven kdnnen
einiges einstecken, aber mit ein paar Minen oder
Granaten lassen sie sich aus dem Weg rdumen

PlayStation Shoot ‘em Up

Mittels High-Tech-Ausriistung bekdmpfen die Cops des 22. Jahrhunderts das organisierte Verbrechen.
Mit einem todbringenden multifunktionalen Vehikel stapft Ihr durch die virtuellen Welten

durch eine kurze Videosequenz infor-
miert. So gilt es, zum Beispiel, ein
Drogenlabor zu vernichten, eine Gei-
sel zu befreien oder einfach das HQ
der Verbrecher einzuaschern. Diese
Objekte werden aber von einem End-
bof geschiitzt, der sich in Form von
tiberdimensionalen Vehikeln prasen-
tiert. Der Weg dorthin ist aber mit
“Steinen” gesat, die aus zahllosen
Verteidigungsanlagen (Raketenwer-
fer, Geschiitztiirme), Roboterarmeen
und Fluggeschwadern bestehen.
Dafiir steht Euch ein umfangreiches
Waffenarsenal zur Verfiigung, aus
dem Ihr drei Waffengattungen vor je-
dem Einsatz auswahlt. Wahrend der
Mission [aft sich an Depots neue Mu-
nition schdpfen bzw. ein kurzzeitiges
Upgrade einsammeln. Diese acht Mis-
sionen kann man auch kooperativ mit
einem Kumpel erleben. Weiterhin gibt
es noch einen vier Level umfassenden
Zusatzmodus, der stark auf Strategie

via Funk

auch Euer ndchstes Ziel. Bei Problemen unterstiitzt Euch auch noch eine nette Dame

ausgelegt ist. Entweder zockt Ihr ge-
gen einen CPU-General oder einen
Kumpel. Die Levels sind sehr detail-
liert gestaltet und bieten je nach Mis-
sion (Flughafen, Slums, Hafen, etc.)
ein entsprechendes Design. Vor allem
die Moglichkeit, alles zu vernichten,
was sich in effektvollen Explosionen
wiederspiegelt, ist sehr ansprechend.
Dariiber hinaus sorgt die dynamische
Kamera, die Ihr auch selbst in sieben
Einstellungen positionieren kdnnt, fiir
einen guten Uberblick. (Georg)

Im Zwei-Spieler-Modus habt Thr dank
vertikaler Unterteilung immer einen
guten Uberblick

Wichtig: Dieses Depot versorgt unsere Maschine mit
einer kompletten Reparatur des Schildes

Georg: Mit Future Cop
hat EA einen optimalen
Ableger der Strike-Serie
produziert. Knallharte
Balleraction, die fast
nicht abbricht, gepaart mit den herr-
lichen Explosionen lassen jedes
Shooter-Herz hoher schlagen. Dies
wird durch die exzellenten Render-
sequenzen und die fetzigen Rock-
Rhythmen optimal unterstiitzt. Die
analoge Steuerung mit Dual-Shock-
Unterstiitzung ist sauber program-
miert worden. Kritik mufl man nur
an der Monotonie, die ab der vierten
Einzelspielermission aufkommt,
und der Kamera iiben. Trotz guter
Dynamik und individueller Beein-
flussung fehlt doch dann und wann
der Uberblick. Der Zwei-Spieler-
Modus macht auf lange Sicht viel
SpaB, egal ob man nun die Einzel-
spielermissionen zockt oder sich in
den vier Strategieleveln austobt.

lest PlayStation
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Wer traumt nicht mal davon, sich selbst auf einer
Riesenleinwand beim Boarden zusehen zu kénnen

Jeder Fahrer besitzt fiinf unterschiedli-
che Eigenschaften, die sich auf seinen
Fahrstil auswirken

afd sich Snowboarden immer

mehr zum Breitensport ent-
wickelt, kann man beispielsweise an
derimmer grofler werdenden Soft-
wareflut feststellen, die sich liber un-
sere Testkonsolen ergiefit. Dabei fallt
es uns Testern schwerer und schwerer,
die Wertungen im Rahmen zu halten,
weil das Top-Game von heute morgen
schon wieder iiberfliigelt worden sein
kann. Anders verhalt es sich bei
1080°, das schon vor einem Jahr als
Importgame zu uns ins Haus geflat-
tert kam. Seitdem halt es sich hart-
ndckig in der Wertungsrangliste auf
Platz 1. Jetzt haben wir endlich die
PAL-Version zu Gesicht bekommen
und konnten uns von seiner Ak-

n

1229
- X

S SCORE

Thr habt die Wahl zwischen sechs verschiedenen Boar-
dern, die alle unterschiedliche Besonderheiten haben

Uber Stock und Stein: Die Rennkurse verlaufen
oftmals iiber sehr ungewdhnliche Passagen

Nintendo 64 Snowboard-Simulation

1080°
Snowboarding

Tiefschnee, Powder und good Vibrations! Was will das Boarderherz mehr! Wo es das
alles jetzt schon gibt? Bei Nintendos neuester Boarder-Simulation, die ab Herbst
dieses Jahres iiber die Ladentische wandert

tualitdt selbst iiberzeugen. 1080° zeigt
acht Boards von Lamar aus der aktu-

ellen Kollektion und sechs
fein sduberlich aus Po-
lygonen gestaltete
Boarder, die alle
mit Hilfe des
Motion-Cap-
ture-Ver-

fahrens ein sehr realistisches Fahrver-
halten aufweisen. In vier Contests
miift Ihr Euer Konnen auf der virtuel-
len Piste unter Beweis stellen, wobei
die Bewegungen der Boarder so real
sind, daf? kleine Fahrfehler, wie Ver-
kanten und
falsches
Aufkom-
men bei
Jumps, un-
weigerlich zu
einem zeit-
raubenden
Sturz

:i. / kr.4. 9_:ilé 5_

filhren. Im Match-Race-Modus fahrt
Thr gegen einen computergenerierten
Konkurrenten je nach Schwierigkeits-
grad iiber vier, fiinf oder sechs Pisten
bis zur Meisterschaft. Die Pisten sind
alle sehr sauber animiert, und der
Hintergrund wurde mit feinster Ren-
dertechnik gestaltet, bei der auch der
Schnee detailgetreu nachempfunden
wurde und somit schon wegspritzt,
wenn man hart auf die Kante steigt.
Im Time-Attack-Modus heifit es zu
brettern, was das Zeug hergibt, und
gleichzeitig noch coole Jumps hinzu-
legen, weil schlufRendlich nur diese

. 6 7 km/h, ﬂ

g

machen zu kénnen, das erfordert schon einiges an Geschicklichkeit

84 Mega Fun 11/98

i e ; g
Normalerweise kommt man nicht in den Genuf, nachts eine herrliche Tiefschneepiste
abfahren zu kénnen, auler es ist eine Fackelabfahrt. Aber bei 1080° ist nichts unméglich
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fiir die Wertung relevant sind. Ihr habt
in diesem Modus die Auswahl zwi-
schen sechs Pisten und miifitimmer
Checkpoints erreichen, um Euren Zeit-
vorrat aufzustocken, eben typische
Racereingenschaften. Neben diesen
beiden Modi habt Ihr auch noch den
Trick-Attack- und den Contest-Modus
zur Verfiigung. Der Trick-Attack-Mo-
dus ist dem Time-Attack-Modus sehr
ahnlich, wahrend Ihrim Contest-Mo-
dus durch alle Disziplinen reist und
Punkte sammeln miifdt, um schliefflich
der Lord of the Boards hervorzuge-
hen. Damit Ihr aber nicht wie die blu-
tigen Anfanger am ersten Tag eine
Menge blaue Flecken einheimst und

Uwe: Um es gleich

klarzustellen: Dieses

Spiel ist einfach geni-

al! Wie Nintendo die-

ses reale Gefiihl aus
ihrer Konsole gezaubert hat ist
einfach Wahnsinn! Man kommt
sich wirklich vor, als ob man
selbst das Snowboard unter die
Fiifle geschnallt und sich in ei-
nes der waghalsigsten Pisten-
vergniigen gestiirzt hatte. Be-
sonders gefallen haben mir die
versteckten Abkiirzungen und
die geheimen Charaktere, die
man bei 1080°erst nach hart-
nackigem Suchen und einigen
Blessuren findet. Auch die wun-
dervollen Panoramen, die man
bei seinen Abfahrten beobachten
kann, und die verschiedenen Ka-
meraperspektiven bieten ein
Flair, das einen sofort fiir sich
einnimmt und man nur noch un-
geduldig warten kann, bis es
endlich Winter wird, es wieder
in die geliebten Berge geht, und
man endlich selbst wieder sein
Board unter den Fiif3en hat. Bei
1080° fithlt man sich selbst wie
The Lord of the Boards von
Guano Apes.

am nachsten Morgen mit einem tieri-
schen Muskelkater aufwacht, haben
Euch die Programmierer einen Trai-
ningsmodus mitgegeben, der es Euch
ermaglicht, alle Trickmoves erst ein-
mal wahlweise auf der Piste oderin
der Halfpipe zu iben, bevor Ihr Euch
in den richtigen Wettkampfmodi ver-
sucht. So oder so kommt es bei 1080°
auch auf gutes Ubersichtsdenken an,
da die meisten Pisten iiber viele Ab-
kiirzungen verfiigen, die Euch gegen
Eure Mitstreiter alt aussehen lassen.
Was dem Game am Ende nur noch

fehlt, ist die aus Eis gehauene Winter-

bar, und das Aprés Ski-Vergniigen
konnte sofort losgehen.

1.MELANCHOLY

SCORE 17 3 km/h

‘;000

Into the sun ... Traumhaft! Gerade noch den letzten Lift erwischt, und dafiir wird man
dann mit einer solchen Abfahrt belohnt

B.INDY

Dies hier ist nur eine kleme Auswahl aus der riesigen Paletle von ]umps. die Ihr aber alle his zur puren Perfektion im

Trainingsmodus iiben kdnnt

Bei solchem Wetter ganz gemiitlich auf der Piste chillen und sich die Sonne auf den
Bauch scheinen lassen. Irgendwann sich dann in die Halfpipe kippen, ein paar coole
Jumps vorfiihren und ein paar Schneehasen méchtig beeindrucken. Das ist das wahre

Leben!

Trick List

lest Nintendo B4

Mega Fun 11/98 85
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PlayStation Shoot 'em Up

Elemental Gearbolt

Neues Futter fiir die Lightguns! In einer weit entfernten Welt greifen zwei Prinzen
nach der Macht, und Ihr seid die einzigen, die sie aufhalten konnen

sist schon wahrlich ein Kreuz mit

den Lightgun-Shootern hierzulan-
de: Die meisten landen nach kurzer
Zeit eh auf dem Index, weil Menschen
involviert sind, und Games wie Point
Blank sind zwar gut gemacht, aber
auch nur ein Tropfen auf dem heifRen
Stein. Voller Neid blickt man da iiber
den grofRen Teich, wo sich die Zocker
schon iiber weit mehr Produkte des
Genres freuen diirfen. Das kiirzlich er-
schienene Elemental Gearbolt schlagt
grundlegend genau in die Sparte von
Segas “Virtuellen Polizisten”, denn
die Bewegungen werden durch die
CPU vorgenommen. Somit miifdt Thr
Euch nur auf das Ballern konzentrie-
ren. Als weibliche Kampfer fiir die Ge-
rechtigkeit ist es Eure Aufgabe die
beiden Prinzen Cain und Lalu aufzu-
halten, damit sie sich nicht einer
machtigen Magie bedienen, die es ih-

TRADE OFF

PLAYER 1
645160 pi

SCENE BCORE
BONUS,

65% \
™
+4 19347 :-r.n"\‘):,'

ElementalWarrior

LEVEL 00

Distribute scoré by hitting right and lé

Am Ende jeder Stage lassen sich Eure
hart erarbeiteten Punkte in wichtige
Erfahrungswerte umwandeln

2686400
AVEL) 350 B,
09

COMBO

nen erlauben wiirde, den ganzen Pla-
neten zu unterjochen. Zur Wahl ste-
hen drei Spielmodi: Im Trainingsmo-
dus habt Ihr aber nur Zugang zu drei
derinsgesamt neun Levels. Normal-
und Expert-Modus unterscheiden sich
nurin der Anzahl der Continues, je-
doch sind alle Levels spielbar. Nach-
dem Ihr Eure Gun — alle handelsiibli-
chen Ballermanner werden unter-
stiitzt — geeicht habt, geht es gleich
zur Sache. Wahrend der virtuellen
Schieflorgie konnt Ihr Per Tastendruck

zwischen den Elementen Wasser, Luft*

und Feuer wechseln. Feuer ist ein
punktgenauer energiezehrender
Schuf}, die anderen beiden Muniti-
onsarten hingegegen sind nicht so
durchschlagend, dafiir decken aie

aber ein grofies Gebiet ab. Dies ist vor
allem dann wichtig, wenn Ihr Bonis,
wie z.B. Miinzen, Heiltrdnke und
Feen, einsammeln wollt und dabei ei-
nige Gegner noch beharken miift.
Punkte sind neben dem Uberleben
das wichtigste, denn nach erfolgrei-
chem Abschlufd eines Levels lassen
sich die Punkte in Erfahrungswerte
umtauschen, so dafd Ihrin hohere
Stufen aufsteigt. Dieser Aufstieg
bringt mehr Lebensenergie und effek-
tivere Waffen mit sich. Aulerdem er-
wartet Euch am Ende jeder Stage ein
Endbof, der in Form eines Drachen,
Riesen oder einer schwebenden

Stadt auftreten kann. Zwischen den
Missionen wird die Story mit langen
Anime-Sequenzen weitergefiihrt.

Georg: Elemental Gear-
bolt hat von Beginn an
nicht nur bei mir voll
eingeschlagen. Man ist
schon froh, wenn man
mal eine kurze Pause bekommt,
damit sich Arm und Zeigefinger
von der Daueraction erholen kon-
nen. Nach der Devise “mittendrin
statt nur dabei” habt Ihr alle Hin-
de voll zu tun, Gegner zu toten und
Bonis einzusammeln. Die dichte
Fantasy-Story wird durch die or-
chestrale Musik und die herrlichen

Filmsequenzen optimal unter-
stiitzt. Die Idee mit den drei Ele-
menten und den Erfahrungspunk-
ten ist einfach top und der anspre-
chende Schwierigkeitsgrad lafit
selbst erfahrene Zocker erst ein-
mal ins Schwitzen geraten. Durch
die neun Levels, die es wahrlich in
sich haben, ist ein langer Spiel-
spaR garantiert, was auch fiir den
Zwei-Spieler-Modus gilt. Seit der
“Zeitkrise” und “Dem Haus der To-
ten” habe ich selten einen Light-
gun-Shooter so genossen.

Dieser riesige Weberknecht ist durch seine diirre Gestalt nicht gerade einfach zu
treffen. Aulerdem hat er eine ganze Armee von aggressiven Gnomen im Marsch-
gepack
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Wilde Explosionen fiillen den Bild-
schirm und sorgen fiir ein cinemati-
sches Feeling

Der Endgegner des ersten Levels ist ein
monstroser Ritter, der nicht nur mit sei-
nem iiberdimensionalen Hackbeil zu-
schlagt

lest PlayStation

Herstelier: Working Design
Spicleranzaly: 1 - 8
Oatentréger: CO-ROM US
Erscheinungstenmin: echéltlich
Umsetzunogen gepiant: kelne
Schwierigkaitsgrad: mittel bis
sehr schwer ]
Levels: 9

Hesonderheiten: alle Lightguns
werden unterstiitzt

La Freis: 119,- OM

Muster von: Mara

Die Wachen sind nicht nur agil, sondern lassen mit zahlreichen Waffensystemen all
ihre Wut an Euch aus
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- spieletest

Verliert Ihr zu viele Bewohner an die Alienbrut, ist die
aktuelle Welt fiir den Rest des Spiels verloren und ein

Durchqueren extrem gefahrlich

Jede Welt besitzt mindestens einen
Secret-Hive, der den Weg in eine
Bonuswelt oder eine Abkiirzung zu
hdheren Levels darstellt

ur seine Riickkehrins Spielebusi-
Fness hat sich der Altmeister ein
ganz aufiergewohnliches Projekt aus-
gesucht, soviel darf gleich zu Anfang
verraten werden. V2000 stellt, wie der
Name erahnen lafit, eine Neuauflage
des gleichnamigen C64-Klassikers Vi-
rus dar, mit dem David Braben schon

ULf: Innovation und

Ideenreichtum sind bei

V2000 wirklich blen-

dend realisiert. Selbst

vier Seiten wiirden
wohl nicht ausreichen, um alle
Handlungsmaaglichkeiten des Spie-
lers zu beschreiben. Man merkt
dem Gameplay also deutlich die
Handschrift von David Braben an,
der es immer wieder schafft, Action
mit taktischen Elementen gekonnt
zu vereinen. Die Hauptprobleme
sind aber leider die teils verwirren-
de Kamerafiihrung sowie die ver-
korkste Steuerung des Fliegers. Bei
einem Gefecht mit mehreren Geg-
nern wird sehr viel Geduld und Fin-
gerspitzengefiihl abverlangt, und
oftist die Flucht eine durchaus re-
spektable Losung. Spieler, die ge-
radlinige Actionspiele bevorzugen,
sollten aus diesen Griinden von
Brabens neuem Werk wohl eher die
Finger lassen, zumal V2000 in tech-
nischer Hinsicht sicher keinen Preis
gewinnt. Fans von intelligentem
Gameplay, denen es nichts aus-
macht, sich ein paar Tage in ein
Spiel hineinzuarbeiten, erwartet je-
doch eine wahre Strategieperle und
eine willkommene Abwechslung
vom iiblichen Actionbrei.
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Vernetzt: Alle bedrohten Welten sind durch die Warp-
Kanile der Aliens miteinander verbunden und knnen
immer wieder besucht werden

Ein @uerst niitzliches Power Up ist dieses Zielkreuz.
Ohne dieses Utensil verkommt der Kampf zur reinen
Gliickssache

David Braben, Erfinder des Kultspiels Elite, meldet sich zuriick mit einem Spiel, das sich er-
heblich von herkommlicher Actionkost unterscheidet. Denn V2000
erfordert nicht nur schnelle Reaktionen, sondern auch eine Portion taktischer Raffinesse

in den 80er Jahren fiir durchzockte
Néchte sorgte. Passend zum Titel ist
der Hintergrund des Spiels gestaltet,
da es sich bei dem Hauptfeind um ei-
nen todlichen Virus handelt. Dieser ist
allerdings nur das Werkzeug, mit dem
eine aufierirdische Rasse versucht,
die Herrschaft iiber ein ganzes Plane-
tensystem an sich zu reifen. Und da
dieser Virus die Tierwelt zu willigen
Helfern der Aliens mutieren Laf3t, ste-
hen ihre Chancen auch nicht schlecht.
Von der gesamten Verteidigungs-
streitmacht ist nach kurzer Zeit auch
nur ein Schiff iibriggeblieben, dessen
Kontrolle der Spieler iibernimmt. Um
die Bedrohung ein fiir allemal abzu-
wenden, werdet Ihr mit vélliger Be-
wegungsfreiheit versehen, aber Ihr
seid an verschiedene Missionsziele
gebunden und miifdt 30 grofiraumige
Polygonwelten durchkdmpfen, Es wa-
re allerdings kein echter Braben-Titel,

wenn sich dieses Unterfangen auf
blofle Balleraction beschranken wiir-
de. Anfangs gilt es vor allem, die Be-
wohner des Planeten vor den Angrif-
fen der mutierten Insekten zu bewah-
ren. Also diist Ihr mit Eurem Flieger
zu den unmittelbar gefahrdeten Per-
sonen und beamt sie an Bord. Zuriick
im Hauptquartier werden diese zu In-
genieuren umfunktioniert und for-
schen in Euren Fabriken nach fortge-
schrittener Waffentechnologie und

Ausriistung. Aber nicht nur die Bedro-

hung durch die mutierten Kreaturen,
sondern ihren Erzeuger, den Virus
selbst, solltet Ihrim Auge behalten.
Um seine Ausbreitung einzudammen,
stehen Hilfsroboter zur Verfiigung,
die Ihrin den Laderaum beamen und
an infizierten Arealen wieder abset-
zen konnt. Dort angekommen, be-
spriihen sie auch sogleich den roten
Virusteppich mit einen Gegenmittel,

Die Kontrolle des Full-Flight-Modus, in dem sich Euer Flieger wie ein Helikopter ver-
hilt, ist sehr kompliziert und benétig eine langere Lernphase

werden aber bald vom Feind ins Vi-
sier genommen. Da die kleinen Kerle
uber keinerlei Bewaffnung verfiigen,
miifit Ihr sie entweder standig bewa-
chen oder einen Geschiitzturm in der
Néhe postieren. Dies beinhaltet aller-
dings folgendes Risiko: Wird namlich
der Boden, auf dem das Geschiitz
steht, vom Virus befallen, wechselt es
zum Feind iiber und richtet seine
Lasersalven gegen Euch. An diesen
kleinen Beispielen wird wohl deut-
lich, daR das Spielgeschehen ohne
Ubertreibung als duRerst komplex an-
gesehen werden kann. Habt Ihr alle
Kreaturen erledigt, ist das Nest selbst
an der Reihe, denn es beherbergt
auch gleichzeitig die Maglichkeit,
durch die Transporttunnel der Aliens,
die sogenannten Hives, in die nachste
Welt zu gelangen.

lest PlayStation
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David Braben,
Produzent von V2000

David Braben, Kult-Programmierer
und Produzent von V2000, iiber seine
ganz eigene Philosophie:

Mega Fun: David, konntest Du uns
bitte kurz erklaren, wie Du in Kontakt
mit der Videospielindustrie kamst,
nachdem Du Physik zu Ende studiert
hast?

David Braben: Ich habe gliicklicher-
weise bereits als 17jahriger Schiiler
einen primitiven Computer besessen,
auf den ich damals sehr stolz war. Ich
fing schlieflich an, zu meinem eige-
nen Vergniigen zu programmieren.,
Da ich mir spater jedoch keinen teu-
reren Computer leisten konnte, sprach
ich wahrend meiner Studienzeit mit
einer Firma in Cambridge namens
Acom Soft. Zusammen mit einem
Kommilitonen namens Ian Well ha-
ben wir schliefilich dann 1982 das
Spiel Elite programmiert.

MF: Bist Du eigentlich nach wie vor
eine Art freischaffender Programmie-
rer?

DB: Nicht mehr. Es ist allerdings rich-
tig, da ich zehn Jahre lang als
Selbstandiger in der Industrie gear-
beitet habe. Erst vor ein paar]ahren
habe ich schlieRlich mit einigen
Freunden eine Firma namens Fron-
tier Development gegriindet. Es ist
gerade heutzutage schwierig, noch
als Selbstandiger zu arbeiten. Man ist
halt sehr einsam und kann sich an
niemanden wenden, wenn man ein
Problem hat. Auerdem nervt es un-
gemein, dafd man nach jedem fertig-
gestellten Projekt wieder neue Leute
zusammentrommeln muf. Dennoch
gibt es solche freien Programmierer,
die die gesamte Industrie beeinflus-
sen, immer noch, aber nur noch sehr
wenige.

MF: Als was wiirdest Du Dich denn
selbst beschreiben? Als Programmie-
rer, Kiinstler oder Spieldesigner?

DB: Ich mache und mag im Prinzip al-

les. Bei V2000 waren beispielsweise
zehn Mitarbeiter daran beteiligt, und
ich habe in jedem Bereich etwas ge-
leistet, das Spieldesign, Programmie-
rung, ein paar Renderungen sowie
das Leveldesign. Gerade diese Mixtur

macht den Job fiir mich erst richtig in-
teressant. Bei fritheren Werken, wie
zum Beispiel Virus, war das iibrigens
noch extremer.

MF: Du genief8t in der Videospielin-
dustrie vor allem durch Deine Pro-
dukte mit einer ungewdhnlich tiefen
Spielkultur einen gewissen Kultsta-
tus. Ist es Dir schon einmal passiert,
daf Du auf der Strale angesprochen
wurdest?

DB: ]a, es ist mir sogar des &fteren
passiert. Gliicklicherweise schreien
die Leute aber nicht ,Hey, da ist ja Da-
vid Braben!", sondern fragen mich
schlicht ,,Bist Du nicht David Bra-
ben?” Ehrlich gesagt, mag ich nicht ...
(korrigiert sich schnell), ich meine, ich

Rétselspaf: Zerstort Ihr den groen Felsblock in der Mitte,
senkt sich der Wasserspiegel im ganzen Level

machte eigentlich keine Art von Star
sein. Mir ist es viel wichtiger, daf die
Firma Frontier im Vordergrund steht.
Die Vertriebsfirma besteht aber dar-
auf, daR mein Gesicht auf dem Cover
zu sehen ist. Meinetwegen, allerdings
bevorzuge ich es, mich unauffallig im
Hintergrund zu halten, da es mir ein
wenig peinlich ist, im Rampenlicht zu
stehen (lacht). '

MF: Kommen wir noch einmal auf
Dein Urwerk Elite zu sprechen: Hast
Du damals diesen enormen Erfolg er-
wartet? Und wird es je eine weitere
Fortsetzung geben?

DB: Damals waren wir noch jung und
arrogant. Daher waren die Erwartun-
gen von mir und Ian sehr hoch. Denn
wir wufdten, daf es zu der Zeit nichts
Vergleichbares gab. Uber den immen-
sen Erfolg haben wir uns natiirlich
sehr gefreut. Dennoch haben wir aber
damals interessante Offerten seitens
der Industrie ausgeschlagen, um
nicht unsere Freiheiten aufzugeben.
Zum Thema Fortsetzung sei gesagt,
daf unser PC-Titel Frontier im Prinzip
eine inoffizielle Fortsetzung darstellt.
Eine direkte Elite-Fortsetzung wird es
jedoch erst dann geben, wenn ich mir
100%ig sicher iiber dieses Projekt
bin, denn die Leute haben bei einem
sehr erfolgreichen Titel eine ganz be-
stimmte Erwartungshaltung, und die
machte ich einfach nicht enttauschen
bzw. verargern.

MF: Riickblickend betrachtet, welches
Spiel bietet Deiner Meinung nach das
beste Gameplay? Und auf welches
bist Du am meisten stolz?

DB: V2000 bietet vielleicht das ausge-
reifteste Spielprinzip, wihrend der Ti-
tel First Encounter zwar ein tolles
Spiel war, jedoch viel zu friih verof-
fentlicht wurde und daher ein paar
unschdne Bugs hatte.

Im Hovercraft-Modus &8t sich der Schuwinkel Euer
Bordkanonen nach Lust und Laune verstellen

MF: Als Videospiel-Asthet haftt Du si-
cherlich Zeitdruck?

DB: Zeitdruck ist im Prinzip recht
wichtig, um nicht das Ziel aus den Au-
gen zu verlieren und bei der Planung
eine gewisse Ordnung beizubehalten.
Dennoch bin ich der Meinung, daf ei-
ne Verzogerung besser ist als ein
piinktliches Spiel mit Fehlern.

MF: Mal etwas anderes: Was haltst Du
eigentlich von Dreamcast?

DB: Dreamcast ist sehr interessant
und niitzlich, denn es ist wichtig, dafd
Sony eine starke Konkurrenz be-
kommt. Man muf an dieser Stelle je-
doch anmerken, daf® Sony fiir die ge-
samte Industrie sehr viel getan hat.
Vor fiinf Jahren noch war die gesamte
Videospielindustrie doch noch sehr
kindisch. Dank Sony und vielleicht
auch durch Nintendo sind Videospiele
auf einmal trendy geworden. Sega
hingegen hat vielen Leuten in der In-
dustrie Kopfschmerzen bereitet, als sie
solche Flops wie das 32X, fiir das wir
tibrigens damals auch einen Titel ent-
wickelt haben, das Mega-CD und auch
den Saturn auf den Markt brachten.
Das neue Gerat selber ist jedoch hoch-
interessant, schon alleine deshalb, da
es Internet-tauglich ist. Dennoch muf
sich das Gerat erst einmal durch gute
Software beweisen, als reine PC-Platt-
form wird sich Dreamcast namlich
nicht durchsetzen konnen. Wie dem
auch sei, ich stehe auf jeden Fall hin-
ter dem Gerat und wiinsche ihm einen
grofen Erfolg.

MF: Abschliefiend: Welches Spiel fas-
ziniert Dich momentan am meisten?
DB: Ich drgere mich dariiber, daf} ich
Banjo & Kazooie immer noch nicht
durchspielen konnte. Dieses Spiel ist
zwar nicht gerade mein Lieblingsgen-
re, es ist aber ungemein unterhaltsam,
und ich mag die Puzzle-Elemente.
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Dieser nette Geselle ist einer Eurer Auftragsmérder
aus dem Mafia-Hauptquartier

=i

(L= o =

Diese Mieter haben ein Problem mit dem
Fabrikldrm Das erkennt Ihr an dem Schild
mit dem Ausrufezeichen vor jedem Haus

igentlich wollten wir nur ein

wenig Geld verdienen. Miets-
hauser gelten hierzulande als eine
sichere Anlage. Doch die Bewohner
haben die Neigung, aus einer
Miicke einen Elefanten zu machen,
und meckern bei jeder Gelegenheit.
Ob es nun ein bifRchen Larm aus
der benachbarten Fabrik, ein vollig

PL TR

Im Mieterbildschirm kinnt Ihr einstellen, ob die Kleinen
spdter neue Mieter oder neue Arbeiter werden sollen

PlayStation Wirtschaftssimulation

Constructor

Was ist, wenn dem Vermieter die Kundschaft iiber den
Kopf wachst? Er greift zu unfairen Mitteln. Genau das
diirft Ihr auch in Constructor nutzen

verstopfter Kamin, sieben Fuf}
grofie Kakerlaken oder andere Lap-
palien sind, sie kommen sofort an-
gestiirzt und stellen uns armen
Vermietern wegen jeder Kleinigkeit
ein Ultimatum. Und das Schlimm-
ste kommt erst noch: Wenn es ih-
nen nicht schnell genug geht, dann
marschiert die undankbare Truppe

René: Wenn ich Con-
structor hare, fallen
mir zwei Begriffe ein:
witzig und sauschwer.
Die humorvoll gestal-
tete Welt verleiht der Wirtschafts-
simulation einen besonderen
Charme, den Ihr wohl bei kaum
einem anderen Vertreter des Gen-
res finden werde. Wer kommt
schon auf die Idee, hin und wie-
der ein paar Hippieparties steigen

zu lassen? Constructor beweist ei-
ne gute Recherche, bei der klein-
ste Kleinigkeiten beriicksichtigt
wurden. Besonders die Mieter
stellen hohe Anspriiche und ma-
chen Euch das Leben schwer.
Selbst im leichtesten Modus ohne
Computergegner werdet Ihr ganz
schon gestreft. Dadurch ist Con-
structor wohl nur etwas fiir Wi-
Sim-Experten mit grofier Geduld
und Ausdauer.

:

FICUR LoSCHEN

Gewitterwolken iiber den Hausern zeugen von schlechter Laune bei den Mietern,
unter anderem kann ihre miese Stimmung durch Biume verbessert werden
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zum Bauamt, das uns dann
womaglich noch die Lizenz ent-
zieht! Hinter dem witzigen Aufe-
ren von Constructor steckt eine
knallharte Wirtschaftssimulation,
in der jeder Eingriff wohliiberlegt

sein mufi. Ihr baut dabei Wohnhau-

ser, die vermietet werden miissen,
Fabriken, die Euch mit wichtigen
Rohstoffen beliefern, und soziale
Einrichtungen, wie Krankenhauser,
Schulen, Polizeistationen, Hippie-
Kommunen oder Mafia-Hauptquar-
tiere. Die letzten beiden sind vor
allem dann wichtig, wenn Ihr ge-
gen die cleveren Computergegner
ankampft. Hippies besetzen leer-

1R i i S RN

Geht Euch der Platz aus, kénnt Ihr ein
neues Gelinde vom Bauamt erwerben,
das ziemlich schnell gefiillt werden muf

Genervte Mieter wiinschen Isolierglas
gegen Lirm, Rattenfallen sowie Alarm-
anlagen, und Computer erhthen die
Intelligenz der Nachkommen

WLARGE WO Y SR TR

Das erste Gebdude, das Ihr errichtet, ist ein Sagewerk,
das Euch mit dem sténdig ben&tigten Holz versorgt

T U AT T

Gerade ist ein heruntergekommenes
Haus in die Luft geflogen und bescha-
digt die umstehenden Geb&ude

stehende Hauser, Mafiosis fiihren
Auftragsmorde und diverse andere
Gemeinheiten aus. Besonders hin-
terhaltig ist allerdings das Bauamt.
Alle paar ]ahre - in Constructor ist
das sehr wenig Zeit - fiihrt es In-
spektionen durch. Habt Ihr nur ei-
nen Teil Eurer Grundstiicke bebaut,
so mufdt Ihrinnerhalb der nachsten
zwei Jahre 90 Prozent Eurer Flache
bebauen - ein Auftrag, der teuer
werden kann. Neben all diesen
Spafen sollt Ihr auch noch auf die
Bewohner Eurer Hauser aufpassen
und sie zufriedenstellen, denn nur
dann vermehren sie sich gut und
erzeugen kleine Mieter. Den Mie-
tern alles recht zu machen, kann
ziemlich stressig sein, aber ein
molliges Schlafzimmer sorgt fiir
Abhilfe.
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Speak System: Vor Spielbeginn knnt Ihr die einzelnen
Befehle aller Kreaturen einstudieren

Um die Fleech-Rauben nicht aufzuwecken, diirft Ihr
nicht auf die kleinen schwarzen Slurgs treten

Wenn Ihr auf eine Gruppe von Mudokons trefft und
Euch aggressiv gebérdet, ist eine Massenkeilerei

bereits vorprogrammiert

PlayStation Action-Adventure

| Oddworld:
Abe ‘s Exoddus

Lorne Lanning, der professionelle Schopfer der Oddworld-Saga, beugt Kritiken vor
und bezeichnet sein neuestes Abe-Abenteuer bescheiden als ein ,,Bonusspiel”. Da
kann man nur sagen, wenn das ein reines Bonusspiel ist, darf man sich getrost auf den

offiziellen zweiten Teil freuen

ie Firma Oddworld Inhabi-
tants zahlt durch ihren Hol-
lywood-Background si-
cherlich zu den
schillernd-
sten

Softwarefirmen in der Branche. Statt
wie andere Firmen nach dem momen-
tanen Marktgeschmack zu produzie-
ren, hat sich das kalifornische Soft-
warehaus bereits auf eine sogenannte
Oddworld-Quintologie festgelegt, fiir
die die Story schon bis zum finalen
Teilim Jahre 200X geschrieben wurde.
Da mit jedem neuen Teil jedoch
endrm hohe Erwartungen an die
Hardware gestellt werden, miissen
B\ sich Abe-}iinger stets gedulden, bis
»» derwohlkalkulierte Oddworld-
7 Kult weitergeht. Doch auch solche
Kiinstler wie Lorne Lanning miissen
dafiir sorgen, daft der Rubel immer
weiter rollt. Daher entschied man
sich zur zeitlichen Uberbriickung fiir
dieses ,,Bonusspiel”, das andere Fir-
men wahrscheinlich als wasch-
echtes Sequel verkaufen wiir-
den. Man mufd aber fairerweise

Die neue Geheimwaffe: Nach
der Einnahme der leckeren Soul-Storm-
Briihe konnt Ihr einen

explosiven Anuswind produzieren

vorausschicken, daf® Abe ‘s Exoddus in
vielen Punkten am Vorganger nahtlos
anschliefit. Das fangt beim perfekt
durchgestylten Design an und hort
beim herrlich antiquiert wirkenden
bilderweise Umklappen der einzelnen
Spielszenen auf (es gibt im aktiven
Spiel nach wie vor kein Scrolling). Wie
bei einer Fortsetzung wurde das be-
wahrte Spielprinzip an verschiedenen
Stellen weiter ausgebaut bzw. verfei-
nert. Betroffen ist zunachst einmal
das raffinierte Speak System, durch
das Ihr mit den anderen Mudokons
kommuniziert. Durch das Mehr an
Spriichen respektive Befehlen konnt

Da die Sligs nur sehr schlecht sehen
kionnen, erkennen sie Euch nicht, wenn
Thr an einer dunklen Stelle steht

Ihr noch abwechslungsreicher und ge-
zielter auf die jeweilige Situation rea-
gieren. Renitenten Mudokons miifdt
Thr beispielsweise erst einmal eine
Watsche verpassen und Euch danach
gegebenenfalls entschuldigen, damit
der Alien endlich Kooperationsbereit-
schaft signalisiert. Die CPU-Charakte-
re reagieren dariiber hinaus wesent-
lich emotionaler als beim Vorganger
und kénnen auch mal richtig schmol-
len, wenn ihnen etwas nicht paft. Wie
beim Vorgdnger habt Ihr natiirlich
auch wieder die Moglichkeit, per
Chanting (eine Art Telepathie) in die
Korper anderer Wesen, wie beispiels-
weise die dummen, aber tdlichen
Sligs, zu schliipfen, um mit ihren indi-
viduellen Fahigkeiten und zumeist

Mit vereinten Kriften: Manchmal benitigt Ihr die Hilfe anderer Mudokons, um
beispielsweise diese Rader gleichzeitig aufzudrehen, damit sich ein Tor &ffnet



Zum Totlachen! Lachgas macht aus den Mudokons eine hochst undisziplinierte
Truppe, die erst einmal eine Tracht Priigel bendtigt

Das Abenteuer findet
an manchen Stellen auf zwei
Spielebenen statt

Uf: Fiir die Hersteller

war Abe ‘s Exoddus si-

cherlich nicht nur ein

Bonusspiel, sondern

auch die willkommene
Gelegenheit, Features, die aus
Zeit- oder Platzgriinden nicht mehr
in Abe ‘s Oddysee reinpafdten, zu
verwenden. Der zweite Auftritt von
Abe wirkt namlich an vielen Stel-
len noch viel ausgereifter. Die Idee
mit dem steuerbaren Furz ist bei-
spielsweise herrlich skurril und
bietet zudem sehr viele spieleri-
sche Anwendungsmaglichkeiten.
Auch das erweiterte Speak System
und der ein oder andere Charakter
sorgen fiir noch mehr Kurzweil.
Unter dem Strich ist jedoch im
Prinzip alles beim alten geblieben,
vor allem in technischer Hinsicht.
Das soll aber angesichts der ehrli-
chen Titulierung als Bonusspiel
nichts Negatives bedeuten. Auch
Abe ‘s Exoddus wurde wie kaum
ein anderes Videospiel perfekt
durchgestylt und bietet erneut die
motivierende Mischung aus intelli-
gentem Leveldesign und dem
beriihmt beriichtigten Trial&Error-
Spielprinzip. Sehr positiv ist zu-
dem das wesentlich komfortablere
Speichersystem per Quick Save,
das so manchem Frusterlebnis vor-
beugt.

Mittels der Chant-Funktion iibernehmt
Ihr die Kontrolle iiber andere Kreaturen

einem schmerzhaften Energieblitz

BURIOMP dre BT+ @
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Im ersten Spielabschnitt werden alle
Aktionen noch on screen erlautert

yDank gezieltem Feintuning und erhéhtem
Umfang fiir jeden Abe-Fan empfehlenswert"

sparlichen Kommunikationsméglich-
keiten eine Situation zu meistern, die
noch immer meistens dem Trial&Er-
ror-Prinzip unterliegen. Es gibt erwar-
tungsgemaf auch einige neue Wesen
aus dem Oddworld-Reich. Die kleinen,
aber gemeingefahrlichen Fleechs se-
hen beispielsweise aus wie eine Art
Rambo-Raupe, jedoch mit der unan-
genehmen Eigenschaft ihre Opfer mit
ihren meterlangen Fangzungen zu

verspeisen (sie bereiten Euch im Spiel
des ofteren Kopfzerbrechen). Witzig
sind ferner die neuen Verwertungs-
moglichkeiten von Abes griinen Fur-
zen. Nach der Einnahme einer Soul-
Storm-Briihe fungieren sie als eine
Art Zeitbombe, die Ihr per Chanting
sogar steuern kdnnt! Die vielleicht
entscheidendste Verbesserung ist je-
doch technischer Natur. Speziell fiir
das Bonusspiel wurde das Speicher-

Bei diesem Oddworld-Klaffer lautet die Devise: Nimm die Beine in die Hand!

. Chanten verboten: Die rote Kontrolleuchte bestraft jeden Versuch der Telepathie mit

Diese Armee von aggressiven Sligs
miift Ihr mit einem gesteuerten Furz
wegbombardieren

system wesentlich komfortabler ge-
staltet. So habt Ihr an jeder Stelle die
Maglichkeit, per Quick Save quasi eine
Momentaufnahme des Spiels zu spei-
chern. Dieses scheinbar simple Fea-
ture erforderte einen hohen program-
miertechnischen Aufwand, an dem ein
spezielles Team sehr lange herumex-
perimentierte. Das Spiel wird auf-
grund des weitaus grofieren Spielum-
fanges {ibrigens auf zwei CD-ROMs
ausgeliefert, wobei sich auf der ersten
CD-Rom ein umfangreicher Riickblick
auf den ersten Teil befindet.

lest PlayStation
— +
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Die Artiellerie der Herde, bombenschmeiflende Kafer,

sind eine harte Nuf fiir unseren Buck

Der Zwei-Spieler-Modus beinhaltet ein
rein sportliches Duell, ndmlich Fu3ball

ie Softwareschmiede Argonaut
Dscheint ein Faible fiir tierische
Heldenfiguren zu haben. Bescheren
sie uns doch nach ihren legendéren
Starfox zum Auftakt des Weihnacht-
geschéfts eine tapfere Biene, die sich
keineswegs hinter ihrem Vorgénger
verstecken mufd. Buck Bumble trennt

Georg: Buck Bumble ist
sicherlich keine bahn-
brechende Revolution
des Action-Genres, wie
es einst Starfox fiir viele
gewesen ist. Dennoch ist es Argo-
naut wieder einmal gelungen, ein
kurzweiliges sowie unterhaltsames
Spiel zu konzipieren, das sich pro-
blemlos von der Masse abhebt. Fiir
viel Freude sorgen dabei vor allem
die gut realisierten Luftkdmpfe mit
diversen Fluginsekten sowie die
temporeichen Loopingmandver, mit
denen man die Gegner austricksen
kann. Aufterdem lockern die relativ
einfallsreichen Missionsziele den
Spielverlauf etwas auf, so dafd das
Geschehen nicht in dréges Herum-
geballere abdriftet. Allerdings min-
dert leider die technische Umset-
zung den bis hierhin guten Ein-
druck doch etwas. Optisch fallen
die dicken Nebelschwaden sofort
negativ ins Auge, und auch der So-
und ist trotz netter Titelmusik alles
andere als mitreiflend. Da dies
aber die einzig wirklichen Mangel
darstellen, und die beiden Zwei-
Spieler-Optionen zusatzlich moti-
vieren konnen, darf man Buck
Bumble fiir Genrefans durchaus

empfehlen.

94 Mega Fun 17/98

Insektenmus: Trotz niedlicher Spielgrafik geht es hart
zur Sache. Hier zerplatzt gerade eine feindliche Wespe

00002474

Nintendo 64 Shoot 'em Up

In Bucks Umgebung wimmelt es von komischen Geraten.
Hier habt Ihr die Aussicht auf eine normale Schubkarre

Buck Bumble

Argonauts neuer Vorzeigeheld, die Cyborgbiene Buck Bumble, hat endlich den Weg

allerdings eine Kleinigkeit von Fox.
Es flief’t kein Blut durch ihre Adern,
denn sie ist eine Cyborgbiene. Ge-
baut worden nur zu dem Zweck, die
unheilvolle Bedrohung durch ein
mutiertes Insektenheer, die Herde,
von der Erde des 22. Jahrhunderts
abzuwenden. Das Spielgeschehen
halt sich dabei trotz der putzigen
Story an knallharte militdrische
Grundsatze. So diist Ihr durch
grofiraumige 3D-Szenarios, um erst

einmal Transporteinheiten und Kom-

Frontalangriff: Diese Libelle ist gleich
Geschichte, da sie so dumm war, Euch
direkt ins Zielkreuz zu fliegen

munikationsanlagen des Feindes zu
zerstoren, bevor Ihr letztendlich das
Hauptquartier und die Kanigin der
Brutins Visier nehmt. Um ihre Missi-
onsziele zu erfiillen, mufd sich Buck
gegen zahlreiche gegnerische Insek-
ten zu Wehr setzen, die es auf ihre
Energieleiste abgesehen haben. Als
besonders hilfreich erweisen sich
dabei zwei Loopingeinlagen, die
Bucks Programmierung beinhalten
und natiirlich ein umfangreiches
Waffenarsenal. Letzteres ist aller-

Meidet die Pflanzen am unteren Bildrand.
Kommt Ihr ihnen zu nahe, zerplatzen sie
in einer fulminanten Explosion

In so einer Situation helfen die beiden Specialloopings enorm. Ihr kénnt sogar den
Spiefl umdrehen, und die Wespen direkt ins Schufeld mandvrieren

auf Nintendos 64-Bitter gefunden

dings nur mit begrenzter Munition
vorhanden, so daf die Suche nach
Bonus-Items fiir die nétige Feuer-
kraft unerldglich ist. Beim Levelde-
sign hat man die natiirliche Umge-
bung gekonnt mit allerlei techni-
schen Konstruktionen der Herde, wie
Satellitenschiisseln und Energiebar-
rieren, vereint. Selbst die Teleporter-
technik ist von ihnen entwickelt wor-
den und kann von Buck benutzt wer-
den. Ein besonderes Schmankerl hat
sich Argonaut beim Zwei-Spieler-
Modus einfallen lassen: Neben ei-
nem reinen Kampfduell steht man
sich in einem sportlichen Wettkampf
gegeniiber: Insektenfufiball. Fairn-
ess wird allerdings auch hier nicht
grofigeschrieben, da man den Geg-
ner auch durch Waffengewalt betéu-
ben kann, um dann den Ball geniift-
lich ins Tor zu schieben,

Iest Nintendo 63

4

Hersteller: Uibi Soft/Argonaut
Spielerarizatil: | - 2
Oatentrager: Modul deutsch
Erscheinungstenmin: erhéiclich
Urmsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 60
Ca. Freis: 129,- OM




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
ich wir’ ein

m,m Mgulnl? DHNG T,,J.".:.'--.'”";".".:J"‘""' s

M a r lo iMAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

NINTENDU 64 « GAME BOY = SUPER NINTENDO
| 5390 DENR. 1ot
' ROGUE SQUADRON
. HYBRID HEAVEN
| CASTLEVANIA 3D
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Fast fertig: Das Spiel des Jabres
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Mit einem einfachen Strahl aus ihren Augenfiihlern
kann Euch die Krabbe his zu 500 HP abziehen und

Euch dadurch ganz schon gefahrlich werden

Bei den meisten Gegnern solltet Thr
geniigend Abstand halten, um solche
derben Attacken zu vermeiden

ls Squaresoft vor einem halben

Jahr Parasite Eve in Japan verdf-
fentlichte, gab es international einen
grofien Tumult um das Game, das zu
einer Halfte aus Final Fantasy VII und
zur anderen aus einem bekannten
Gruselschocker von Capcom besteht.
Vor allem aber deshalb, weil Parasite
Eve das erste von Square produzierte
Game ist, das nicht in Japan herge-
stellt wurde, sondern in den USA. Pa-
rasite Eve ist die Geschichte einerjun-
gen New Yorker Polizistin, Aya Brea,
und einer aufstrebenden Opernsdnge-
rin namens Melissa Pearce, spater nur
noch als Eve bekannt. Diese beiden
gutaussehenden Frauen verbindet ein
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Die Kimpfe werden auf Rundenbasis ausgefochten. Der blaue Balken oben zeigt
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PlayStation RPG

Lebt die todlichste aller Bedrohungen in uns selbst? Und

Mit bis zu 200.000 Volt Energieleistung ist jede Mito-
chondrie versorgt. Was passiert, wenn sich diese Ener-
gien entladen, tut Eurer Lebensenergie extrem weh

wartet sie schon seit Jahrmillionen auf den richtigen
Zeitpunkt, um die Macht iiber uns zu iibernehmen?

gefahrliches Geheimnis: Ihre Mito-
chondrien. Diese Bestandteile der Zel-
le leben seit Jahrmillionen in friedli-
cher Koexistenz mit dem Zellkern, der
sie mit Sauerstoff versorgt und den sie
als Gegenleistung mit ATP versorgen,
einem Energietrager, der die Zelle am
Laufen halt. Was passiert nun aber,
wenn man versucht, durch genetische
Experimente die Mitochondrien vom
Zellkern unabhangig zu machen? Die
Mitochondrien verselbstandigen sich
und tibernehmen die Macht iiber den
Korper. Soist es geschehen bei Eve.
Durch die Energien, die sie freizuset-
zen vermag, kann sie jedes Lebewe-
senin ein bosartiges Monster mutie-

L ]

Euch die verbliebene Restdauer an, bis Ihr wieder am Turn seid. Der griine Balken
zeigt an, wieviel Parasite-Enerie noch zur Verfiigung steht

896 Mega Fun 11/98

ren oder verbrennen. Bei Aya verhalt
es sich anders. Auch ihre Mitochondri-
en haben eine Mutation mitgemacht,
aber sie Leben weiterhin in Symbiose
mit dem Zellkern und starken ihn mit
ihren neugewonnenen Fahigkeiten, so
dafd Aya in der Lage ist, den Angriffen
von Eve zu widerstehen. Aus diesem
Grund seid Ihr auserwahlt, die
Menschheit zu retten. Thr macht Euch
auf den Weg, um Eve zur Strecke zu
bringen, und trefft dabei auf ein Be-
stiarium, das 35 verschiedene Spezies
enthalt, die alle versuchen, Euch nie-
derzumetzeln oder zumindest Eve Zeit
zu geben, bis sie ihr Ultimate Being"
zur Welt gebracht hat. Aber auch Ihr

T
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Mit herrlichen Rendersequenzen wird Euch die
abgefahrene Geschichte von Parasite Eve
nahergebracht

Gefahrlich: Wer zu Eve in die Kutsche
steigt, der weif}, daR es hier nicht zu
einer gemiitlichen Stadtrundfahrt geht

habt ein nicht unbeachtliches Spek-
trum an Waffen zur Verfiigung, das
von der einfachen Handfeuerwaffe bis
zum Raketenwerfer reicht. Aulerdem
konnt Ihr Eure Waffen durch Tools
und Mod-Permits upgraden. Neben
ihren Waffen besitzt Aya noch die
Fahigkeit, Kraft aus ihren Mitochon-
drien zu ziehen, die Parasite Energie,
die es Euch ermdglicht, Heilungskraf-
te oder Counterattacks heraufzube-
schworen. Die Kraft, die Aya aus ihren
Mitochondrien ziehen kann, wachst
proportional mitihren Erfahrungs-
punkten, und sie lernt auch mit dem
Eintritt in hohere Levels neue Fahig-
keiten dazu. Typische Elemente eines

4
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_Durch das Drahtgitternetz wird Euer Angriffsradius dargestellt. Auerdem habt Ihr
jetzt die Maglichkeit, Euch in andere Meniis einzuklicken und beispielsweise Eure

Waffen zu wechseln
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Hinterhdltig: Diese weibliche Spinne versucht, Euch in ihren Netzen zu fangen
und dann iiber Euch herzufallen. Ob hier gewisse Ahnlichkeiten zur Beziehung
zwischenmenschlicher Art dargestellt werden?

klassischen RPGs, was Parasite Eve
auch trotz der Fusion mit einem Ad-
venture a la Capcom geblieben ist. Die
Kampfe basieren auf einem Runden-
system, und Ihr miif}t mit Euren Aktio-
nen warten, bis Ihr wieder am Zug
seid. Ihr konnt Euch aber zwischen
Euren Active Turns frei bewegen und
so den Attacken Eurer Gegner auswei-
chen und Euch fiir Eure eigenen
Attacken bessere Positionen suchen.
Seid Ihr nicht gerade in einen Kampf
verwickelt, erkundet Ihr mit Aya Man-
hattan und miifit in guter Capcom-

René: Um keine
Miftverstandnisse auf-
kommen zu lassen: Pa-
rasite Eve ist meiner

: %5 Meinung nach ein klas-
sisches RPG, das hier und da eini-
ge Neuerungen erhalten hat, die
durchaus von Capcom inspiriert
worden sein konnten. Aber des-
halb gleich von einer Mischung
zweier Genres zu sprechen, ist
doch reichlich tibertrieben. Erwar-
tet man ein Action-Adventure,
wird man von Parasite Eve ent-
tauscht sein, aber nimmt man es
als RPG, ist es mehr als genial. Be-
sonders die Moglichkeit, den
Attacken der Gegner auszuwei-
chen und die Angriffe strategisch
auszufiihren, hat mich begeistert.
Auch die genaue Auseinanderset-
zung mit dem wissenschaftlich bri-
santen Thema der Mitochondrien
und ihrer Herkunft (Substituenten
theorie) hat mich erstaunt und zu
dem Entschluf® kommen lassen,
Parasite Eve als RPG aufzufassen
und es somit mit reinstem Gewis-

{sen weiterzuempfehlen.

Manier verschiedene Areale nach
Schliisseln, Gegenstanden oder Per-
sonen durchforsten, wobei die Umge-
bungin einer astreinen Rendergrafik
gehalten ist, die ein ungeheures cine-
matisches Flair ausmacht und den
Spieler fast in die Realitat versetzt.
Unterstrichen wird diese Atmosphare
noch von dem Sound, der sich mit mu-
sikalischen Einlagen immer passend
zur Umgebung und den Ereignissen
einspielt.

Mit irren Lichteffekten, die an Final Fanta-

sy erinnern, ist Parasite Eve bestens ver-
sorgt. Wie auch bei FF VIl werden durch
solche Effekte meist Zauber eingeleitet
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Referenzen
Die besten Videospiele

Beat ‘em Lp
1. Tekken 3
PlayStation Namco MF09/975.90 90%
2. Virtua Fighter 2 :
Saturn AM2 MF01/965.36  90% .
3. Bloody Roar
PlayStation Hudson/Virgin MF01/985.88  87%

Ego-Shooter : Fufiball
1. Tuxok 2: Seeds of Evil . 1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
Nintendo 64 Acclaim MF11/98568  94% . Nintendo 64 Electronic Arts MF02/985.64 91%
2. Indiziertes Spiel . 1. Int. Superstar Soccer 98
Nintendo 64 Rare MF11/975.78 92% : Nintendo 64 Konami MF 10/985.76  90%
: 3. Turok Dinosaur Hunter : 3. Frankreich ‘98: Die WM-Qualifikation
. Nintendo 64 Acclaim MF03/975.62 88% I PlayStation Electronic Arts MF06/985.73  88%
Action-Adventure Tennis
1. Tomb Raider II m : 1. Sampras Extreme Tennis -
PlayStation Core/Eidos MF12/975.52  93% . PlayStation Codemasters MF08/965.42 86%
2. Indiziertes Spiel : 2, Tennis Arena :
PlayStation Capcom/Virgin MF05/985.102 89% : PlayStation Ubi Soft MF12/975.121 79%
3. Oddworld: Abe‘s Exoddus : 3. Davis Cup Tennis :
PlayStation GTInteractive MF11/985.92  88% : PlayStation Telstar MF11/965.59 74% |
. Ml WitLiams WINNER
. Strategie/Simulation . Rennspiel
: 1. Warcraft IT : 1. Gran Turismo .
. PlayStation/Saturn  Electronic Arts MFO07/975.40  92% . PlayStation SCEE MF06/985.70  94%
. 2. Command & Conquer 2: Gegenschlag : 2.F-1 World Grand Prix
. PlayStation Virgin MF10/985.86 90% : Nintendo 64 Nintendo MF 10/98S.70  92%
: 3. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot : 3.Diddy Kong Racing
. PlayStation Virgin MF 12/97598 90% . Nintendo 64 Rare MF 12/975.108  90%
Rollenspiel Shoot ‘em Up Denkspiel
1. Final Fantasy VII : 1. Forsaken : 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF12/97590  95% . PlayStation/Nintendo Probe/Acclaim MF5/985.38 90/92% : Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF12/975.110 90%
2. Parasite Bve : 2. Colony Wars : 2. Saturn Bomberman
PlayStation Squaresoft MF11/98596  89% . PlayStation Psygnosis MF12/97541  B8% . Saturn Hudson Soft  MF05/975.82  87%
3. Diablo : 3.Lylat Wars : 3. The Lost Vikings 2
PlayStation Blizzard/EA. MF05/985.41 88% . Nintendo 64 Nintendo MF10/97538  85% . PlayStation/Saturn  Interplay MF 04/97536  83%
Basketball Eishockey . Jump & Run
1. Kobe Bryant NBA Courtside : 1. NHL ‘98 : 1. Super Mario 64
Nintendo 64 Left Field Prod. MF06/985.90 91%  PlayStation Electronic Arts MF11/975.64  87% @ Nintendo 64 Nintendo MF03/97536 95%
2. NBA Action ‘98 : 2. NHL Powerplay . 2. Banjo Kazooie
Saturn Sega MF02/985.84 87% . PlayStation Virgin MFO04/98568 B6% . Nintendo 64 Rare/Nintendo MFO07/985.46  92%
3. NBA Fastbreak . 3. NHL Breakaway ‘98 : 3. MediEwil
PlayStation GTInteractive MFO04/985.70 85% : Nintendo 64 Acclaim MF03/985.72  86% © PlayStation SCEE MF10/98580  88%
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CeBIT HOME ‘08

Zum zweiten Male erhielten die deutschen Videospielfans auf Hannovers grofer
Fachmesse fiir Unterhaltungselektronik die hierzulande einmalige Gelegenheit,
brandneue Konsolenneuheiten anzutesten, doch die eigentlichen Ereignisse spielten

ie CeBIT HOME 98, von eini-
D genleicht despektierlich auch
als die ,kleine” CeBIT-Messe titu-
liert, lockte Ende August zum
zweiten Male nach 1996 wieder
zahlreiche Verbraucher und Pres-
severtreter auf das machtige Mes-
segelande in Hannover. Wahrend
sich auf der jahrlichen CeBIT aus-
schliefilich alles um PC-Hardware
dreht, kommt auf der CeBIT HOME

sich auf Geschaftsebene ab

der grofRe Bereich der Unterhal-
tungselektronik zur Sprache. Dem-
entsprechend vielfaltig war auch
das neugierige Publikum. Vor al-
lem jiingere Besucher erprobten
in Halle 3 die neuesten PC- und
Videospiele. Altere Semester son-
dierten das breite Angebot der Te-
lekommunikation oder wohnten

gar der Live-Ausstrahlung des
Fernsehgartens bei. Obwohl die

UIf, Mega-Fun-Novize Swen sowie PlayStation-Games-Kollege Udo stiirzten sich in

das Messegetiimmel

EA Geschaftsfiihrer Dr. Gerhard Florin
gab auf der CeBIT HOME erstmals offizi-
ell bekannt, da man fiir fiinf Jahre die
exklusiven Bundesliga-Verwertungs-
rechte erworben hat

Der Comptitec-Stand war stets von PC-
und Videaspielcracks umlagert

Veranstalter sich mit dem allge-
meinen Interesse zufrieden zeig-
ten, fand die diesjahrige CeBIT
HOME dennoch nicht denselben
Anklang wie zwei Jahre zuvor. In
Zahlen ausgedriickt: Die Zuschau-
erzahl sank von 215.000 auf
180.000, und die Zahl der Ausstel-
ler (Nintendo hatte beispielsweise

keinen Stand) schrumpfte von 632
auf 586. Die Griinde dafiir sind
recht augenscheinlich. Zum einen
war immer noch Ferienzeit, zum
anderen offnete eine Woche spa-
ter bereits die ECTS ihre Tore. Der
Bereich Neuheiten kann schnell
abgehandelt werden, denn es gab
keine relevanten Neuvorstellun-
gen. Dennoch wurden auf der Ce-
BIT HOME einige sehr wichtige
Ereignisse bekanntgegeben. So
war es nunmehr amtlich, dafd
samtliche Programmiertruppen
von Virgin, inklusive die C&C-Er-
finder von Westwood Studios, fiir
120 Millionen Dollar an EA ver-
kauft wurden. Virgin Europa hin-
gegen existiert nach wie vor, je-
doch ohne eigene Inhouse-Pro-
dukte. Auf der Messe zeigte Virgin
daher nur eingekaufte Titel, wie
beispielsweise Capcoms Rival
Schools oder - neu! - Irems
R-Types. Wie es letztendlich mit
der schwer angeschlagenen Firma

Ron Williams moderierte, wie schon
zwei Jahre zuvor, das Electronic-Arts-
Showprogramm

weitergeht, ist derzeit noch unge-
wifs, Weitaus erfreulicher war die
feierliche Ubergabe der symboli-
schen 2.000.000sten in den Han-
del verkauften PlayStation an den
Geschaftsfiihrer der Expert-Grup-
pe Heinz Heer. Erfreulich fiir die
PlayStation-Besitzer ist vor allem
die letzte grofie Nachricht. EA und
der DFB einigten sich auf einen
fiinf-Jahresvertrag, der dem Soft-
waremulti exklusiv samtliche Ori-
ginal-Spieler, -Teams und Logos si-
chert. Zunachst wurde nur ein
weiterer Bundesligamanager fiir
den PC vorgestellt. Erste PlaySta-
tion-Produkte, die von diesem De-
al profitieren, gibt es erst im nach-
sten Jahr. (ULf)

Manfred Gerdes, Geschéftsfiihrer von SCED, iiberreichte eine aufwendig gestaltete
Airbrush-PlayStation (designt von Torsten Rachu) an die Expert-Gruppe, als Symbol
fiir die mittlerweile 2.000.000ste in den Handel verkaufte Konsole
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urer Messestrefd: Kaum hat
man sich von den lauferischen

Strapazen der CeBIT HOME erholt,

mufite man sich wenige Tage spa-
ter auch schon wieder um 4 Uhr
morgens aus dem Bett qualen, um
rechtzeitig den Flieger nach Lon-
don zu erreichen. Grund: Vom 5.
bis 7. September war die britische
Hauptstadt wieder einmal der in-
ternationale Sammelpunkt der ge-
samten Videospielbranche, und
ihre Vertreter erschienen auch
dieses Jahr zahlreich, was aller-

Die neue Lara verspriihte einen recht
herben Charme

rodummnf ¢

mega mail borse game over

ECTS ‘98

GroRer, schoner, spannender: Jahr fiir Jahr fahrt die
ECTS, Europas einzige Videospielfachmesse mit
Weltniveau, neue Superlative auf. Zwar gehérte die
Messe auch dieses Jahr zweifelsohne zu den wichtigsten
internationalen Videospielereignissen, fiir die
verwohnten Vertreter der Presse gab es jedoch
diesmal leider nicht allzu viele Neuheiten zu sehen

dings nicht auf alle Softwarehau-
ser zutraf. Virgin-Kdufer Electro-
nic Arts war beispielsweise iiber-
haupt nicht vertreten, und Firmen
wie GT Electronic oder Psygnosis
begniigten sich mit sehr beschei-
denen Standen.

er leicht ins Straucheln gera-

tende Nintendo-Konzern mufl
in diesem Jahr etwas tun, damit
die PlayStation nicht vollendens
eine monopolistische Marktposi-
tion einnimmt, und sie konterten
auch mit bisweilen - im wahrsten
Sinne des Wortes - harten Banda-
gen. So war Nintendo entgegen
friiherer Gewohnheiten diesmal
mit einem groflen Stand prdsent.
Auflerdem wurde die machtige
PlayStation-Leinwand am Ende
der Grand Hall von einem Ninten-
dob4-Banner in der Mitte der Hal-
le fast vollstandig verdeckt. SCEE
beschwerte sich iibrigens massiv
tiber dieses Plakat. Man einigte
sich jedoch giitlich, indem Ninten-
do das N64-Banner vor dem Mes-
sebeginn noch einmal verkleiner-
te. Die ECTS war im iibrigen eine
Trendfortsetzung der E3-Messe.
Zwar zweifelte niemand die Domi-
nanz der PlayStation an, dennoch
waren gegenuber dem Vorjahr
weitaus mehr N64-Module zu se-
hen. Wahrend es sich bei der E3
jedoch lediglich um eine vor-
nehmlich quantitative Steigerung
handelte, boten die neuesten N64-
Spiele streckenweise auch spiele-
rische Extraklasse. Den plétzli-
chen Qualitatssprung hat Ninten-
do vor allem einem Hardware-
Doping zu verdanken. Dank eines
4MB-RAM-Moduls (ahnlich dem
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Bandenkrieg: Das méchtige PlayStation-Logo wurde vom N64-Pendant beinahe
villig iiberdeckt

Saturn-Modul) sind auf dem N64 - Color Game Boy
3D-Grafiken moglich, die fast mit

der neuesten PC-Generation leiben vn';'beim ehemaligen
schritthalten. Vor allem Acclaim, Branchenfiiifer: Mit einem
diesmal mit einem der grofiten Marketingbudget von 30 Millionen
und aufwendigsten Stinde vertre- DM fahrt Nintendo dieses Jahr die
ten, zog bei ihren Spielen Turok 2 bislang'grofite deutsche Werbe-
und Extreme G 2 grofien Nutzen kampagne auf. Mit diesem Geld
aus dieser Speichererweiterung. iibermimmt der Branchenoldie iibri-
Mit 4 MB RAM sind bei beiden
Spielen HiRes-Grafiken moglich,
die fast ohne jeglichen Grafikauf-
bau und storende Nebeleffekte
auskommen - beeindruckend!
Auch die Exil-Kalner von Factor 5
machten von diesem 3D-Beschleu-
niger ausgiebigen Gebrauch. Beim
geradlinigen Star-Wars-Shooter
Rouge Squadron fliegt Ihr per
4MB-RAM-Kraft bei einer hoch-
auflosenden Grafik mit diversen
Raumschiffen tber grafisch prach-
tige Landschaften und schlangelt
Euch beispielsweise durch machti-
ge Hochhauserfronten. Das sepa-
rat erhaltliche Modul soll laut
Nintendo erst Ende November zu
einem Kampfpreis von rund 50 DM
erhaltlich sein. Ein Kauf, der sich
definitiv lohnt!

Wario Land 2 wird in einer iiberarbeite-
ten Farbversion ebenso erst spater er-
scheinen ...

... wie Zelda - Link ‘s Awakening

a y = o

egen lassen. Uber das Schicksal der Firma konnte

([ Yo

Bei Acclaim konnte man sich die Karten |
die Dame aber keine Aussagen tatigen

ey
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remiere in Europa

Der Weg zum Dreamcast ist beschwerlich: Hinter verschlossenen Tiiren des Hilton Hotels war die Prasentation, und nur mit ei-
ner Einladung ausgestattet, war es moglich, in Europa erste bewegte Dreamcast-Bilder zu erleben. Auf dem Programm standen
lediglich ein Videoband mit Sonic Adventure sowie einige Statements renommierter Programmierer zum 128-Bitter. Nach der
knappen Vorfiihrung stand der Geschaftsfiihrer von Sega Deutschland, Andreas von Gliszczynski, schliefRlich noch Rede und Ant-
wort. Er dementierte dabei, dal Dreamcast sich in Japan stark verspaten wird. Das Beste an dieser Show war jedoch die Még-
lichkeit, endlich einmal die neue Wunderkonsole naher betrachten zu diirfen. Was am meisten verbliifft: Mit seinen knappen
quadratischen Abmessungen ist Dreamcast ein wahrer Konsolen-Winzling. Positiv war ferner die erste Begegnung mit dem um-
strittenen Pad, das auf Bildern wesentlich klobiger aussieht, als es in Wirklichkeit ist. Fakt ist, daf der Controller gut in der
Hand liegt. Ubrigens, alles deutet darauf hin, daR man per Pad durch einen Extraknopf das Reset auslosen kann.

Andreas von Gliszczynski stand der deutschen Fachpresse fiir alle Fragen rund um Dreamcast Rede und Antwort

gens auch die komplette Werbe-
kampagne von Acclaim, die sich mit

ihren durchweq qualitativ hochwer-

tigen N6A-Produkten mittlerweile
mil zu den wichtigsten N64-Soft-
warelieferanten gemausert haben.
Nach dem lauten Weihnachtsge-
schaft "97 weist Nintendo in diesen
lagen vor allem mit stolzer Brust
auf ihr diesjahriges hochkaratiges
Line Up fur die heiffen Weihnachts-

tage hin. Ironie der Videospielbran-

che: Wahrend SCEE versucht, mit
einer speziellen Kids-Range auch
die jiingeren Videospieler zu errei-

chen, setzt Nintendo nun durch Pro-

dukte wie Turok 2 oder F-1 World
GP verstarkt auf die reiferen Video-
spielzocker - keine Rede mehr von
der bekannten Nintendo-Sufie, Im
Interesse der gesamten Videospiel-
branche kann man Nintendo bei
ithrem Vorhaben nur Gliick wiin-

Mit 4MBit-RAM-Modul technisch genial: Factor 55 Weltraum-
Shooter Rouge Squadron

schen, denn wenn es dieses Weih-
nachtsgeschaft nicht mehr klappen
sollte, durften Nintendos N64 im
nachsten Jahr durch die Marketing-
filhrung von Dreamcast schwere
Zeiten bevorstehen. Nintendo hat
mit dem Color Game Boy jedoch
noch einen absoluten Trumpf in der
Hinterhand. Der ca. 150 DM teure
Game-Boy-Nachfolger hing erst-
mals mitsamt dem ersten Software-
Line-Up spielbereit an den Sicher-
heitsstrippen und bestatigte den er-
sten guten Eindruck, den wir auf der
E3 gewonnen haben. Der neuartige
LCD-Farbbildschirm bietet auch oh-
ne Hintergrundbeleuchtung selbst
bei sehr hellen Lichtverhaltnissen
ein gestochen scharfes Bild. Kein
Wunder, daf} der Schalter zum Ju-
stieren des Kontrastes wegrationali-
siert wurde. Das erste Software-
Line-Up bietet eine Mischung aus
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Tetris DX wird als einer der ersten Color-Game-Boy-Titel er-

Neuheiten und Neuauflagen von
GB-Klassikern, wie beispielsweise
Pocket Bomberman, Tetris DX, Con-
ker Pocket Tales oder Quest for Ca-
melot (RPG mit deutschen Texten).
Die 98er Versionen von GB-Oldies
bringen jedoch nicht nur Farbe ins
Spiel, sondern bieten auch stets
neue Features, zum Beispiel neue
Spielmodi bei Tetris DX. Fiir nach-
stes Jahr wurde bereits die nachste
Softwarewelle angekiindigt, darun-
ter ein neues Mario-Spiel, Wario
Land 2 sowie die Farbvariante von
Zelda: Link ‘s Awakening. Auch die
Third-Party-Firmen stiirzen sich
formlich auf den neuen Handheld
und kiindigten ihrerseits eine ganze
Reihe von neuen Titeln an. Ubri-
gens, laut Nintendo sollen zumin-
dest ihre eigenen Titel in der bishe-
rigen Preisregion von rund 69,- DM
liegen.
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haltlich sein, inklusive einiger neuer Spielmodi

er imposante SCEE-Stand in
D einer eigens gemieteten Ne-
benhalle lief keinen Zweifel auf-
kommen, wer momentan das Vi-
deospielzepter schwingt. Das De-
sign des verwinkelten und vollig
in weiflen Farben gehaltenen
Standes kann als typisch britisch
exzentrisch bezeichnet werden.
Uberall wurden Lifestyle-Video-
clips ausgestrahlt, auf denen Otto-
Normal-Biirger und Exoten philo-
sophisch-ratselhafte Weisheiten
von sich gaben, die direkt mit der
Videospielthematik iiberhaupt
nichts zu tun hatten. Beim Soft-
waresortiment verlieR sich der
Branchenprimus auf bewahrte
Produkte wie Tekken 3, Spyro the
Dragon oder Crash Bandicoot 3.
Letzterer Titel liberraschte uns
durch eine nahezu fertige Version
mit enormem Abwechslungsreich-
tum. Crash sattelt beispielsweise
auf eine Harley Davidson auf und
brettert mehr oder weniger ele-
gant iiber einen Highway, weicht
vielfaltigen Barrikaden aus und
uberholt die Konkurrenz - Renn-
spielspaft vom Feinsten mit dem
typischen Crash-Humor. Im Pro-
gramm sind ferner eine feuchte
Jet-Ski-Einlage oder ein Dogfight
in einer altertiimlichen Propeller-
maschine. Crash 3 diirfte daher
augenscheinlich weitaus mehr

\

3 Millionen PlayStations bis zu Ostern
‘99." Manfred Gerdes, Geschaftsfiihrer
von SCED, wagt eine exzellente Ver-
kaufsprognose
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sein als ein blofles Update eines
Updates. Erwahnenswert ist
auflerdem der neueste computera-
nimierte Trickfilm der Toy-Story-
Macher Pixar namens A Bug ‘s
Life. Als Ameise Flik miif3t Ihr auf
Grashalmhohe in einem grafisch
perfekt gestalteten 3D-Environ-
ment den iblichen Jump&Run-
Tatigkeiten nachgehen. Das Agen-
tendrama Syphon Filter entpuppt
sich durch die diistere Atmospha-
re, Kommunikationsmoglichkeiten
und die vielfaltigen Gegenstande
immer mehr als Metal-Gear-Solid-
Pendant, wobei die Programmie-
rer jedoch starker auf die Action-
komponente setzten. Auf der Mes-
se genof SCEE sichtlich das breite
Interesse und bedankte sich dafiir
am Montag Abend durch eine
auBerst opulente Party in einem
eigens gemieteten Parkhaus. Hier
floR nicht nur der Alkohol in Stro-
men, die offensichtlich fahr-
unttichtigen Besucher konnten
beim Autoscooter noch ihre ver-
bliebenen Fahrertalente unter Be-
weis stellen oder die bekannte
Britpop-Gruppe Pulp bei threm
kurzen Auftritt bewundern,

Neu im Eidos-Line-Up: Saboteur ist ein
Final-Fight-Klopper mit einem Samurai-
Schwinger in der Hauptrolle

o *‘t‘\-f

ur wenige Softwarehauser boten

N in gebtindelter Form Neuheiten.
Bei Eidos beispielsweise gab es im-
merhin eine aussagekraftige Tomb-
Raider-IlI-Version zu sehen (siehe
Vorabbericht). An Neuheiten gab es
ferner einen 3D-Final-Fight-Ver-
schnitt namens Saboteur zu begut-
achten, in dem ein Schwertmeister
namens Shiro und sein biffreudiger
Klaffer per Samuraischwert die Fein-
deshorden aufmischt - coole Anima-
tionen. Im Fulballbereich gewann Ei-
dos das erst 18jahrige Supertalent
Michael Owen als Namensgeber bei
ihrer neuesten Dribbelei World
League Soccer *99 und versucht fer-
ner, durch PFA Soccer Manager im
FuBballmanagerbereich endlich in
diesem Bereich etwas qualitativ
Hochwertiges abzuliefern. Einer der
meistbesuchten Stande der Messe

&7 /\ o

Posmve Uberraschung: Crash Bandicoot 3 bnetel einen nie vermuteten Abwechslungsreichtum. Egal ob Roter-Ba-
ron-Flugeinlage oder eine Spritztour mit dem Jet Ski, jeder Genre-Ausflug spielt sich hervorragend

war sicherlich der von Konami. Der
Oberhammer Metal Gear Solid wurde
im 20-Minuten-Takt auf einer riesigen
Leinwand prasentiert. Dafd die Soft-
wareschmiede noch mehr als nur den
Agententhriller zu bieten hat, bewies
der Gruselschocker Silent Hill. Ein
Mann, in dessen Rolle Thr schltipft,
verirrt sich bei seiner Suche nach sei-
ner entfilhrten Tochter in einer Gei-
sterstadt, in der er auf eine gefahrli-
che Monsterbrut trifft. Diese konnt Thr
mit unterschiedlichsten Waffen be-
seitigen. So verfiigt der mutige Vater
zum Beispiel iiber ein Brecheisen, mit
dem er sich gegen die gefahrlichen
Widersacher verteidigen kann. Mit
Trap Gunner stellte Konami einen
Titel vor, der besonders im Zwei-Spie-
ler-Modus ein enormes Suchtpoten-
tial entwickelt. So lauft [hr mit Eurer
Spielfigur durch teiweise labyrinth-
artige Raume und muft versuchen,
Euren Gegner in haarstraubende Fal-
len zu locken. Das Spielprinzip erin-

Das Agentendrama Syphon Filter entpuppt sich immer
mehr als Metal-Gear-Solid-Verschnitt ...

... jedoch mit eimiirl aeutlith hoheren
Actionanteil

nert dalsei'an den Klassiker Spy vs.
Spy, der Mitte der achtziger Jahre fiir
eno’[fhen Spaft auf Commodores C64
sorgte. Mit Rebus stellte Konami ein
R'i;llenspiel vor, in dem lhr Waffen,
Rustungen, Zauberspriiche und sogar
die Monster selber kreieren konnt.
Auch das britische Mini-Softwarehaus
Empire hat tatsachlich etwas Neues
inder Pipeline, eine - wer hatte es ge-
dacht - neue Flipper-Sim namens Pro
Pinball Big Race USA. Spielerischer
Gag: Via Splitscreen kann man auch
gegeneinander antreten, indem man
maglichst schnell eine bestimmte
Aufgabe vollendet. (ULf)

ject X enthiillt

Die iiber lange Zeit sagenumwobene Konsole der Firma VM Labs wurde endlich erstmals der Offentlichkeit vorgestellt. Hinter
dem Projekt stehen die drei Firmen VM Labs, Motorola (Chip-Set) sowie Toshiba (DVD-Laufwerk). Der Geschaftsfiihrer von VM
Lab, Richard Miller, zuvor bei Atari Europe im Sold, bezeichnet das Gerét als ein DVD-Gerit mit interaktiven Maglichkeiten. Das
Gerit stellt somit keine direkte Konkurrenz zu Dreamcast & Co dar. Dennoch drehte sich bei der Prasentation alles um die spiele-
rischen Maglichkeiten der noch namenlosen Konsole. Das Hardwarekonzept ist sehr ungewshnlich, Statt das Gerit wie bei ande-
ren Konsolen auf bestimmte Maglichkeiten per Libraries festzulegen, kann der Tiiftler die vorhandene Rechenkraft véllig indivi-
duell einsetzen und so praktisch seine eigenen Grafikroutinen entwickeln. Beispielsweise kann das Gerit perfekt die Play-
Station emulieren. Bislang deuten die ersten Demos allerdings nicht auf eine neue Konsolenrevolution hin. Zu sehen gab es eine
eher primitiv anmutende N64-Optik, eine dem Jaguar dhnliche Tempest-2000-Version sowie erste Levelstudien eines 3D-Shoo-
ters der deutschen Softwareschmiede Eclipse, denen man bestenfalls PlayStation-Niveau bescheinigen kann. Zwar betont
Richard Miller, daf sich die Qualitét aufgrund der groRen Hardware-Freiheiten sehr schnell steigern diirfte, dennoch diirfte sich
Project X sicher nicht als groRer Polygon-Kiinstler offenbaren. Unter dem Strich bleiben somit eine interessante DVD-Idee, ein
futuristisch anmutendes Pad (frech vom N64 abgekupfert) sowie allerlei vollmundige Versprechungen. Warten wir ab ...
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Kleinanzeigen

Verschiedenes

Suche MF-Ausgaben 7/96 und 8/96, wenn
mcghch komplett. Tei 0?2145;"4896

Suche original ]apamsche Super NIHIEE _h:lle_ga
Drive und PC-Engine-Spiele. Zahle sogar
Neupreise! Schreibt Eure Listen an: Karl Markus,
Unterfreundorf 3, 94327 Bogen

Verkaufe N 64 mit RGB Umbau + 2 Kontroller, 2
Memory Cards, Rumble Pak + 2 Spiele 450 DM;
Saturn Pal 2 Kontroller, Gun, Adapter + 12 Spiele

250 DM, PlayStation + Chipumbau + 2 Pads

{1 Analog) + Memorycard + 1 Spiel + Magazine,
alles ongmalverpackl 18[] DM Tel.: 063'04!739
Verk Commodore 5& mit Tastatur Laufwerk
(Deckel leicht defekt), Joystick, Anleitung, Disk-
Box, Kabel vollstandig, Disketten 4-MB Speicher-
raum, 31 Spiele gespeichert, Preis nach Vereinb.
Tel: 09856/976439,
(nach 18 Uhr)
Tausche (verkaufe) Bomberm. 64 (55 DM), D.
Kong Racing (50 DM}, Mario 64 (50 DM) alle N 64,
Daytona USA, V. Fighter, WWS 97 (55 DM), Haus
der verl. Seelen (50 DM), 3 Dirty Dwarves, Impact
Racing, Sov. Strike, Bug! (40 DM), Photo CD (50
DM) alle SAT. ISSD (50 DM), Punch Out (50 DM)
alle SNES. E-Mail: BORUSSIA@Nightbbs. Adres-
se: Joachim Paul, Gemsenstr. 37, 41564 Kaarst

Suche PSX, N 64, NES, Game Boy, S-NES, Mega

nach Markus fragen

Drive und Spiele. Am liehsten grofiere Sammlun-
gen. Kauf Kaufe alles!!! Tel.: 05621/2231 (14-19 Uhr]

Hi Sega Fans! Wer hat noch ein paar Saturn o.
MD Spiele iibrig, die er tauschen wiirde? Schreibt
an Britta Hetzer, Am Bahnhof 158, 06369 Drosa
oder ruft an unter 034979/21603 und fragt nach
Britta. Tausche z.B. Nights, Athlete Kings, VF Re-
mix, Theme Park . Saturn/Sonic 3D, Tale Spin f.
MD

Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware fiir
Duo/PC-Engine. Tel.: 02374/850355, ab 17 Uhr

Kaufe und verkaufe Spiele, Konsolen und Zu-
behar fiir Sony PlayStation, Nintendo 64, Super
Nintendo und Game Boy. Zahle immer fairen
Preis. Einfach anrufen, ich beifle nicht. Diese An-
zeige bitte aufheben, gilt lEnger. Ruft an unter
Tel.Nr.: 09603/914322 oder 914323, freue mich
auf Eure Anrufe!

Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware fiir PC-
Engine/Turbo-Duo. Tel.: 02374/850355, ab 17 Uhr
Suche gréfiere SNES oder Game Boy Sammlun_g_.
gebe dafiir meine neue Multinorm PSX mit Dual
Shock ab. Gebe auch aktuelle Titel von PSX, N 64

oder Scorpion-Pistole ab im Tausch gegen SNES
oder GB + Spiele, suche selbst auch Spiele fiir
PSX + N 64. Habe auch Laser Disc Filme. Angebo-
te an Dieter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10, 37574
Einbeck.

glinstig. Tausche und verkaufe PSX-Games, kau-
fe MD-Games, suche GB, GG-Games bis 10 DM.
Nehme auch ganze Sammlungen. Timo Mayer,
Birkenwaldstr. 13, 70131 Stuttgart

Kaufe Gerate und .5|:nele auch SammLLIgen von
PSX SNES-N64-Game Boy nur original und PAL
mit Anl. und Verpackung. Verkaufe Madden 64
DM 50, NFL Quarterb, DM 50, FIFA 64 DM 45, Ex-
treme G DM 65, alle Games kompl. Evil. weitere
Games anfragen. Auch PSX Spiele, Suche Monao-
poly + Chrono Trigger SNES us. Tel/Fax:
02841/44125, Mananne

Kal.rf;_\;:rkaufe tausche Spiele, Konsolen fiir al-
le Systeme, Auch Oldie-Konsolen. Kaufe und
tausche auch ganze Sammlungen. Verkaufe Vec-
trex mit Tasche und 15 Spielen (originalver-
packt), Tel.: 089!14{}3?32 oder 017?!3733556
Verkaufe fiir N 64: FIFA die WM- Qﬁ;iliwicahon
‘98 fiir 60 DM. Verkaufe fiir PS: Ego Shooter US
fiir 60 DM, Theme Park 60 DM, Rage Racer 40
DM, V-Rally 40 DM, Crash B2 40 DM, Total Drivin'
30 DM, Lone Soldier 30 DM, Tekken 2 30 DM, Ray
Tracers 30 DM, Moto Racer 30 DM u. NECon 30
DM. Alles Top-Zustand. Tel.: 0511/624773
'EMIES;EI; Ft_ghters Ma;a;;x Ahen
Trilogy, Seqga Rally, Panzer Dragoon 2, Worldwi-
de Soccer 97, 1 Universal-Import-Adapter. Ich su-
che Winter Heat, Panzer Dragoon Saga und viel
mehr. Aufierdem suche ich: Game Boy und Ga-
me Gear. Fragt nach Stefan. Tel.: 07144/6750,
Danke. Verkaufe Saturn
Vertaufe 5_|;1;!|_E. I._If;;j Z-ut;eh;or fiir MD/CD/32X,
Master System, Saturn, PSX, SNES, NES, PC-En-
gine, Jaguar, 3 DO, viele Japan-und US-Sachen,
2.B. fiir MD: Risiko US, Monopoly US, Heavy Unit
JAP, Space Invaders US, Tiger Heli JAF, Dragon's
Fury JAP, Newzealand Story JAP je 85 DM inkl.
Porto, PC-Engine: Hurrican, R-Type 2, Volfied je
85 DM etc. T/F: 0306258637

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensicht-
lich keine serigsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger
Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns vor,
Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil
werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht. Anzeigen, die den An-
schein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch
Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht
mehr bearbeitet. Auferdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

Verk. 26 GG-Spiele (alle mit Verp. + Anleitung):
Tempo |R., Ottifants, S. Space Invaders, M. of Dar-
kness, Smash TV, Arial Assault, Fantasy Zone,
Chessmaster, Tails Adventure, Dschungelbuch,
Devilish, 5. Triple Trouble, Chuck Rock, Return of
the Jedi, True Lies, Robocop vs. Terminator, Bat-
man, W. Pinball, Dragon Chrystal, Popils, G. Gla-
diators, Garfield, Road Runner, Ax Battler, Power
Strike 1I Stlick 20 DM, 6 St. 100 DM o. komplett
390 DM. Tel.: 05205/10438 (Matthias, 17-20 Uhr +

Suche dnngend TV Tuner fiir den Game Gear.
Bitte so schnell wie moglich bei mir melden, iiber
den Preis kann man sprechen, Hauptsache das
Ding funktioniert. Man kann mich ab 19 Uhr er-
reichen, wenn nicht, eine Nachricht hinterlassen!
Ich rufe dann zuriick - ich muf natiirlich die
Nummer von Euch wissen! Anrufen! Tel:

050511‘3114?2

Verkaufe Need for Speed 40 DM, NBA Jam Ex-
treme und Nights je 20 DM, Demo CDs je 5 DM,
Sega Magazin 2/96 + 3/96 + 6/86-4/98 mit Tips
und Tricks Ordner fiir 60 DM und Gamers 4/92-
4/96 inkl. 4 Spezialausgaben fiir 100 DM. Meldet
Euch bei Matthias, Tel. 07761/2503, Fax:
07761/913898

Suche Einhander, Metal Slug, Gradius Gaiden,
Salamander Deluxe, Side by Side Spedial, Samu-
rai Spirits 4, R-Types, Terra Diver, Wild Arms,
B.o.F3, G.-Darius (alle PS!). Biete z.B. Tactics Og-
re, Ogre Battle, Saga Frontier, Vandal Hearts
(PS), Albert Odyssey (SAT). Kaufe auch! Tel.:
04934/201, ab 18 Uhr, Ingo

Verkaufe fur PSX. Gddwarld WlpEout Theme
Park, Masters of Teras Kasi, Kurushi, Legacy of
Kain, Nuclear Strike, Croc, Air Combat. Fiir SNES:
Mariokart, SF2 Turbo, Actraiser 2, Tiny Toons,
Bubsy 2, Mario World, Yoshi's Island, Turtles 4,
Super Mario Allstars, Donald in Maui Mallard,
Zelda. 07333/6843 (Daniel)

Suche Videofilme: Hong Kong Ction Filme (Titel
erfragen)! Nur Original-Kaufkassetten und un-
Ruft an! Tel:

gekiirzte Filme (ab 18).
05232/86159, Thomas

Suche PSX-Lenkrad mit Pedal, suche Neo Geo

Suche: FIFA *98, Lost World, Mega Man 8 WWS
'98, Sonic 3D, NHL '98, Need for Speed, Z, Enemy
Zero, Pandemonium, Herc's Adv, S. Touring Car,
Winterheat, Dragon Force, Mass Destruction,
The Horde, Bomberman Fight!, Tetris Plus, He-
xen (sowie diverse andere Egoshooter), Lost Vi-
kings 2, Castlevania, Blazing Dragons, Legacy of
Kain, N.Strike. Tel.: 036603 /44209

Véa;éiﬁeﬂausme PD Saga, E-Zero, Dragon For-

ce, Shining the Holy Ark, div. Ego Shooter u.a.
Suche Mehrspieleradapter, Worms, House of the
Dead (D/UK/}/USA), Bombermanspiele, Light-
gun. 06128/5848, Ralph

SEGA-FAN CLUB sucht wahre Fans! Wir bieten:

Magazin mit Demo-CD's, Mitgliedsausweis,

Tauschbdrse, kostenlose Kleinanzeigen und In-
ternet-Support (www.xox.de/sega.htm). Infos
unter: Swen Harder, Erbacher Str. 36, D-64732
Bad Konig, Fon 06063/2690 oder e-Mail

zym@xox.de

Stop! Verkaufe Sega Saturn inklusive B_Ta_pGa—
mes! Exhumed, Dark Savior, Panzer Dragon II,
True Pinball, Tomb Raider, Soviet Strike, AWW

(JAP. Imp.) mit Import-Spiele-Adapter, 2 Joypads
sowie Demo-CDs (8 Stlick 2.B.: Sega Flash Vol.1
(1)) und Nights mit Controler. Nur komplett fiir
420 DM zuziglich Versand per NN. Tel:
03925,’28132? Matthias

Verkaufe Sega Sat_u_r|_1 ;_EP;H;. i&_e-r.rio_r; Card, 17
Spiele (C & C, Warcraft 2, WWS ‘97 usw.) und 10

Demo CDs. Preis VB. Tel.: [)51??)’922380

Tausche Sega Saturn mit 2 Pads gegen vier Spie-
le, suche Bug!, Earthworm Jim 2, Clockwork
Knight 2, Swagman, Alone in the Dark 2, Gex, Tilt
usw. 09922/6756

Verkaufe: Saturr?? E’;d_snl_i_D Pad, Memnry
Card 8 MB, 11 Spiele (u.a. FIFA ‘98, Winterheat)
alles zusammen fir nur 700 DM VB. Tel.:
03868/300195
Verk. Saturn mit 16 Spielen, 1 Lenkrad, 1 Me-
mory Card fir 450 DM, 0214/44354

Verk. Arcade Racer 45 DM, Need for Speed 25
DM, Nascar '98 30 DM, Sega Touring Car 35 DM,
Worldwide Soccer 97 30 DM, Tunnel B1 20 DM,
Blazing Dragons 20 DM, Andretti Racing 20 DM.
Tel: 02581/44752

Verk. Saturn, 2 Pads, Gamebuster, IE]‘[;e!‘rl;(;.-:f
Spiele, z.B. FIFA 98, NBA "98, Sega Rally, Myst,
VB 350 DM. Verk. auch fiir Mega Drive 12 Spiele,
1 Pad, 2 Infrarot Pads, Anschlufd und Netzkabel
zu duferst giinstigen Preisen, Bitte ab 1630 Uhr
unter 02324/26821, Stephan

Verk.: WWF ]YH, Wrestlemania, SF Zero, Sega
Rally, Nights, Polizei 1+2+Gun, Virtual On, Off-
Suche
Steep Slope Sliders, usw., tausche auch. Tel.:
02104/40219

Verk. Gun-Shooter 1+2 + Gun 100 DM, Ego-
Shooter 60 DM, S. Rally + Daytona 142 + A Racer
150 DM, P. Dragoon 1-3 120 DM, ManxTT 40 DM,
Winter Heat 50 DM, Riven 60 DM, Last Bronx + E
Megamix (JAP) + V. Fighter Remix 100 DM, Dra-
gon Force 50 DM, Nights 30 DM, WipEout 2097
50 DM. Tel.: 03672/350256

Verk.: PD1, Dayt. 1 dt 20 DM, F. Vipers, PD2, Sega
T. Car, AT Kings dt 40 DM, L. Bronx 40 DM. Suche
W. Heat, Polizei Teil 2, B. Rangers, Exhumed,
House of Dead. Tausche auch 2-1 auch N 64
Spiele. Tel:05262/377013, Daniel '

World Interceptor, NBA Jam Extreme, ...
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Verkaufe Sega Saturn mit 2 Pads, Arcade Racer,
Nascar 98, Last Bronx, Need for Speed, Virtua
Fighter 2, Sega Rally, Andretti Racing, Darklight
Conflict, Parodius Deluxe Pack, Panzer Dragoon,
Crimewave, Daytona USA, Baku Baku Animal,
viele Demo-CDs, Antennenadapter und Zeit-

schriften fiir 260 DM. Tel.: 08762/9358, Christian

Super Nintendo

Verkaufe: f. GB: RType, Final Fantasy 2, f. NES:
Mega Man 1, Zelda 1+2, f. SNES: Zelda 3; Suche:

Parodius 2+3 mit Adapter wenn mogl; bitte kurz

Kartchen an: Dirk Kagermann, Baberowwegq 15,
14482 Potsdam mit Angeboten, Wiinschen und
Eurer Tel.Nr.! Rufe dann in jedem Fall sofort
zuriick!

Achtung: Super Angebote - 2 SNES + 6 Controler
und zirka 50 Spiele zu verkaufen, alle Spiele dt.,
2.B. alle WWEF Spiele, GP 1, alle Street Fighter
Spiele, Super Bomberman 1-3, Mario Kart, Smash
Tennis, Top Gear 1.2 u. 3000, Test Drive 2, F-Zero,
Street Racer, NBA Jam, Micro Machines 1 u. 2,
Golf, Fufiball u. US Adapter. Tel.: 01773466994,
nach Udo oder Andreas fragen (ab 16 Uhr)

Verk. 18 S-NES-Spiele, z.B. Formel I: DKC I+1L;
Mario I+IL, R-Type I; Megaman X; Magical Quest;
Soulblazer (US); Flashback; Starwars - Return of
Jedi; Tetris + Dr. Mario; Syndicate; Knights of the

Round; Turrican I; Terminator II; Super Game-
boy; Nintendo-Club-Hefte ab 1989; Sammlung
«Mega Fun” u. .Video Games"-Hefte; ab 17 Uhr.
Tel.: 02501/58613
\fe-maﬁ}'élSup;e; NES mit 6 Spielen (Donkey

Kong Country 2, Super Ghouls'n Ghosts, Das
Dschungelbuch, Power Rangers, Mario Paint,
Super Marioworld), Super Game Boy, 2 Pads, 1
Mouse fiir nur 300 DM. Alles in bestem Zustand.
Tel.: 05683/8990

Suche die :‘»Eil_fg-_.‘:piele Ogre Battle (US) und
Front Mission (US). Verkauft schnell, bevor Ihr es
spater nicht mehr konnt!. Tel.: 07251/82205,

Alex. Unter der Woche zwischen 123 Uhr und

13 Uhr, am Wochenende bis 14 Uhr. Zahle gut.

Jaguar + CD-Rom-Laufwerk, 3 Pads, 20 Spiele,
Scartkabel. Zusammen VB 450 DM, auch ein-
zeln. Passender RGB-Monitor-Philips VB 80 DM;
Atari Lynx + 1 Spiel + Zubehor 50 DM. Porto
zahlt Kaufer. Tel: 0172/9866249
08552/3224

Suche fiir 30 DM Sonic R, Enemy Zero, Dragon
Force, Mass Destruction, Sonic Jam, Command &
Conquer, alle in deutsch. 06661/2498, ab 16 Uhr.
Suche auch Joypads fiir 10 DM

| Playstation

Verkaufe: Pandemonium 1 30 DM, FIFA ‘98 65

oder

DM, Toca 60 DM, Rage Racer 50 DM, Formel 135
DM, FIFA 97 20 DM, Command & Conguer 50 DM,
Total NBA '96 20 DM, Battle Arena Toshinden 2
35 DM, ESPN Extreme Games 10 DM, Crash Ban-
dicoot 2 65 DM. Tel: 07621/10941 oder
0172/6315624

Verkaufe PSX Multinorm + RGB + Memory Card
+ 1 Pad 270 DM und 26 Spiele, z.B. MDK 60 DM,
Tomb Raider 1 40 DM, Overblood 50 DM, Diablo
70 DM, Hexen 30 DM, DD2 35 DM, Tekken 2 40
DM, Soul Blade 40 DM, Tenchu (JAP) 100 DM,
Spiel 2 (US) + Buch 100 DM, Dragonheart 40 DM,
V-Welt 40 DM, 3x Ego Shooter je 80 DM, Deathtr.
Dung. 65 DM, Dunkel v.a. Tel.: 037608/15822,
Nico zwischen 17 und 18 Uhr

Tausche aktuelle PS und N 64 Pal-Spiele! Suche
Game Boy Adapter fiir N 64 im Tausch gegen ein

N 64-Spiel. Tel.: 07354/1487, ab 17 Uhr, Stefan

Top-Zustand! Preis VB. Suche fiir MD: Pirates
Gold, Lemmings 1, Snow Bros (JAP) und andere
interessante Klassiker. Tel.: 05721/926471 von 14-
20 Uhr (Christian)

Tausche von N 64: MRC, F1 Pole Position, Blast
Corps, Diddy Kong Racing, Bomberman 64 gegen
eine PlayStation. Es ist sehr dringend! Zahle
auch drauf! Tel.: 09022/67788, Andreas. Bitte ab
14 Uhr. Ruft an! PS.: Alles Pal!

Verkaufe PlayStation Multinorm Chip (spielen
alle CDs ab) mit Einbauanleitung und Kabeln fiir
35 DM inkL. Briefporto. Tel.: 08022/5382 (Christi-
an verlangen), ab 14 Uhr

Verkaufe PSX Games: G-Police 50 DM, V-Rally 40
DM, Disruptor 20 DM und Tekken 2 fiir 40 DM.
Tausche auch Spiel 2 DF gegen Spiel 2 US oder

gegen Tekken 3 JAP, nur per Nachnahme. Stefan
ab 17 Uhr 06466/1264

Verkaufe: Striker, V-Rally und Independence Day
fiir je 60 DM. Im Set fiir nur 150 DM. Habe auch
giinstige Game Boy Spiele. Naheres bei: Nico
Meili, Lipperschwendi 38, 8494 Bauma (Schweiz)
Suche umgebaute PSX, ohne Spiele, ohne Pads.
Suche Lenkrad mit Pedale fiir PS. Suche giinstig

Neo Geo mit Modulen. Suche: Game Gear sowie
Spiele fiir GB, GG, MD bis 10 DM (auch komplette
Sammlungen). Tausch auch méglich. Ab 18 Uhr
Timo 0711/5282949

Suche PS-Importe (FF7 US, Bio 1 JAP usw.)! Nur

PlayStation + Umbauchip + 3 Pads (Sony Analog
1x) + RGB Kabel + 15 und 120 Block Memory
Cards + Warcraft Il + Final Fantasy VII + Risiko +
Sim City 2000 + Chessmaster (alles Originale) fiir
nur !!! 500 DM !!! Ruft an unter 02381/443177
PS.: Nur solange Vorrat reicht (1x)

Verkaufe fiir PSX: Deathtrap Dungeon 50 DM, V-
Rally 40 DM, Tomb Raider 2 40 DM, Cool Boar-
ders 2 30 DM, Diablo 40 DM, Command & Con-
quer 2 + Mouse 50 DM, alle Pal, ruft an unter
089/47087941, Robert
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Tausche Marvel Super Heroes + EM] 2 gegen
King of Fighters 96. Suche sonst noch: Samurai
Showdown 4, Gex 3D, Einhander, Forsaken,
MediEvil, Tenchu, Darkstalkers 3, Guilty-Gear
u.a. Habe 2.B. Skullmonkeys, Street Fighter Al-
pha 2/SF-EX, Heart f. Darkness, Test Drive 4,
Diablo
0365/7109271 - bitte von 18 bis 20 Uhr anrufen
lManio]

One, Castlevania, wa. Tel:

alle maglichen Systeme. Auch fiir Atari 2600,
Philips, Coleco, NES, Master System, Lynx, PC-
Engine, Intelevision, Vectrex, usw. Kaufe und
tausche auch ganze Sammlungen. Verkaufe
Vectrex mit 15 Spielen (neuwertig) gegen An-
gebot. Tel.: 089/1403732 oder 0177/3733556
Verkaufe f. PlayStation Porsche Challenge,
NHL-Breakaway '98, Formula One, NHL-Face-
Off '97, Final-Fantasy VII je Spiel 50 DM, Ridge
Racer 30 DM. Verkaufe fiir Mega Drive Il NHL-
96-Eishockey 40 DM. 08821/57648, Chris
Verkaufe aktuelle Importe (JAP + US) zu Su-

perpreisen. Anrufen lohnt sich, nach 14 Uhr.

Fiir jeden ist was dabei. Verk. auflerdem fol-
gende gebrauchte dt. Pal-Versionen: Ridge Ra-
cer (30 DM), Blood Omen + Spieleber. (40),
Egoshooter (50), NF Speed II (40), Diablo (60),
Hardboiled (20), Nightmare Cr. (60), Auto D.
(50), Raytracers (30), Baphomet 1 (30)/ 2 (60).
Tel.: 09922/60228

Verkaufe zum Teil aktuelle PlayStation-Spiele
in NTSC-Version (US+]AP) zu sehr giinstigen
Preisen. Tel.: 0172/6108531

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele u. Konsolen fiir
Sega, Sony u. Nintendo. Suche ganz besonders

Importe fiir Sega Saturn, bitte alles anbieten u.
Sonic Jam (PAL). Nintendo 64 + 7 Spiele + 2
Pads + Universal-Adapter + Memory Card.
Rumble Pak fiir 650 DM. Versandkosten iiber-
nehme ich. Tel./Fax: 05561/982042. Bitte ab
1630 Uhr anrufen. Danke! Thomas

Suche PSX-Konsole (pal) inkl. US/JAP-Umbau!
Suche auch Sony Dual Shock-Controller. Tel.:
05205/10438 (Matthias)

Verkaufe Spiele: FF 7, Nuclear Strike, Spiel DC,
Spiel 2, Krazy Ivan, Fade to Black, Tenka, De-
struction Derby, Independence Day, Alien Tri-
logy, Worms, Fighting Force, G-Police, Dis-
ruptor fiir je 20-50 DM. Eine Light-Gun mit La-
seraufsatz 50 DM. Tel.: 05306/5250

Verkaufe PSX Spiele: Capcom 2 55 DM, V-Rally
45 DM, FF 7, T.R. 2 je 50 DM, Soulblade 35 DM,
Soviet 30 DM, Shellshock, The Need for Speed,
FIFA '96, Lone Soldier 20 DM, suche Gran Tu-
rismo. Tel.: 0041/318395551, Manuel Ch.

Ver. fiir PSX Battle Arena Toshinden 3, V-Rally,
C & C 2, Ace Combat 2, Final Fantasy 7, Croc,

Warcraft 2, Little Big Adventure, Extreme Ga-
mes, Nagano Winter ‘98, Crash Bandicoot 2,
Ridge Racer, Rage Racer, Bust a Move 2, Ram-
page World Tour und ein LinkCable, Verhan-
delspreise. Ruft an 02938/49753

;SX + 2 Joypads + 2 Speichek. + 33 Spiele
(Spiel 1+2, FIFA 98, France '98, Final F. 7 + Tac-
tics, Riven, Tekken 3, Master o. T. Kési, G-Police,
Formel 197, Gran Turismo, D. Dungeon, Spa-
wn, M.D.K,, Jersey D., D. Warriors, V-Rally, Soul
Blade, Castlevania, Independence D., Porsche
C., Wargods, WipEout 2097, Space Jam, B.A.
Toshinden, Need f. Speed 3, C. Boarders 2) nur
komplett fiir 2000 DM (PSX wurde umgeb. Tel.:
0228/677140

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele und Konsolen
fiir Sega Sony PlayStation u. Nintendo. Alle

Tauschvarianten sind moglich. Sega Saturn +
10 Spiele 350 DM. PSX: MDK mit Hintbook 55
DM, C&C Alarmstufe Rot 45 DM, Nuclear Strike
40 DM und noch viele mehr. Tel./Fax:
05561/982042. Bitte ab 1630 Uhr, Thomas. Ha-
be noch Gamers Hefte. Bei Interesse meldet
Euch!
Verkaufe fiir PSX: Worms 40 DM, Air Combat
40 DM, WCW vs, the World 70 DM, Diablo 80
DM, Nuclear Strike 60 DM, Tekken 30 DM, War-
craft 2 70 DM, ISSD 50 DM, The Raven Project
40 DM, Battle Arena Toshinden 30 DM. Alles
zusammen fiir 400 DM. Suche giinstiges N 64,
zahle dafiir 230 DM. Tel.: 0841/77622 (Oliver)

Kaufe und verkaufe samtliche PlayStation-
Spiele, nur dt. Original-Version mit Anleitung
und Verpackung, bitte alles anbieten. Tel.:
05162/909777 od. 0172/8076916. PS.: Anzeige
gilt sténdig!!

Verkaufe Spiel 2 und 1, M. 1. B., Skullmonkeys,
Tekken, B.A.T, Micro Machines V3, Destruction
D, Trash it, Powermove Pro Wrestling, Broken
Helix, Worms, Preis zwischen 20-80 DM. Ruft
an unter 03925/282061

Suche Namco Museum Vol. 3. Zahle bis 50 DM
oder tausche gegen 2 PS Spiele Jumping Flash
2 und Overblood o. 2 Saturn Sp. Alone in the
Dark und Grid Run. Tel.: 0712315625. P.S.: Su-
che auch Herkules

Verkaufe div. &Cﬁund\dven;ures 2.B. Nightma-
re Creatures und andere, + div. Arcade Priigel-
spiele. Tel.: 04221/22557 oder 04221/809103.
Mo-Frab 18 Uhr, Andreas

Verkaufe: Sony PlayStation fiir 150 DM plus
zwei Controller und eine Memory Card. Sonst
noch Diablo, Final Fantasy 7, Command & Con-
quer, Z, Men in Black, Worms, Theme Hospital,
G-Police, Air Combat, Ace Combat 2, Disruptor
und Nascar "98. Ruft an: 02233/42689, Marco,
ab 18 Uhr

Suche Ogre Battle US fiir PSX. Tel.: 04627/495
oder 0171/7001033

Tausche: Final Fantasy 7, Star Gladiator oder
Gran Turismo gegen Breath of Fire 3 oder Wild
Arms. Tel.: 08639/708523, nach Andi fragen

Verkaufe Gran Turismo, Command & Conquer
2, Monopoly und Warcraft 2. Nur im Set! 180
DM. Tel.: 03695/605313, fragt nach Alexander

T T T T N R
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Ogre Battle 3 auf dem N64

Das fast schon legendare Ogre Battle geht in seine dritte Runde.
Dabei knipft es nahtlos an das Super-Nintendo-Vorbild an. Thr
steuert in TBAs RPG Einheiten, die Ihr tiber riesige Areale fiihrt.
Die Charaktere unterscheiden sich hinsichtlich vieler Aspekte, wie
Kraft, Intelligenz oder Vitalitat, voneinander. Trefft Ihr in Eure
Abenteuer auf gegnerische Ritter, Drachen, Hexen oder Zauberer,
so schaltet die Ansicht in eine isometrische Perspektive um. In sol-

chen Kampfsequenzen stehen Euch alle erdenklichen Waffensyste-

me und Zauberspriiche zur Verfiigung. Neben den beliebten Kampfen gilt es zusatzlich knifflige

Ratsel zu ldsen. Grafisch wird die ehemals Mode-7-Grafik (SNES) durch moderne 64-Bit-Technik er
selzt. So werden die teilweise
spektakular wirkenden Land-
schaften in Echtzeit berechnet.
Im fernen Nippon-Land soll das

» RPG im Frithjahr nachsten Jahres

erscheinen. Ob das japanisc ln
RPG auch unsere Gefilde erre
chen wird, ist jedoch fraglich.

PlayStation

Formel1‘9g8

Ob der dritte Teil des Formel-1-Hits die Vorgan-
ger iiberfliigeln kann, wird der ausfiihrliche Test
in der kommenden Ausgabe zeigen. Das Renn-
spektakel rollt erwartungsgemaft mit aktuellen

4 Lizenzen an, so dafd Ihr bis auf Jaques Villeneuve
| jeden Fahrer der aktuellen Rennsaison samt des-
sen Boliden anwahlen konnt. Zusatzlich wollen
die Programmierer grafisch wie spielerisch das
starke Konkurrenzfeld ausstechen. Des weiteren
sollen in Psygnosis’ neuem Renner die Gegner
wesentlich intelligenter agieren, als es in den
beiden Vorgéngern der Fall war.
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REGEL 85a +Alle an der Meisterschaft teilnehmenden Fahrer werden

mitsamt ihrer kompletten Rennausriistung gewogen.”
Offizielles FIA-Reglement.
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NINTENDOS4

Bis der Schidel brummt

ig volle
Drohnung!

VERGEBT DIE BIENE M., DENN LIEB REDEN.HILFT NICHT GEGE

DIE GNADENLOSEN KILLER MUTANTEN, DIE GEKOMMEN SIND UM, DIE
WELT zZu VERSKLAVEN. NUR Buck, DIE CYBORG BIENE KANN SIE
AUFHALTEN UND VERNICHTEN.BUCK BUMBLE VERMITTELT DIE NEUE-
STE ART DES FLIEGENS IN 3D UND BRINGT DIE COUCH ZUM BEBEN!

Features:

20 MISSIONEN, 3 WELTEN, WAHNSINNS-PERSPEKTIVE,
MULTIPLAYER DEATHMATCHES, RUMBLE PAK UNTERSTUTZUNG,
FUBBALLOPTION, UND UND UND
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