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SHOCK 2 RACING WHEEL

Da bi ste iskusili ukus pobede u trkama, pored volje potrebni su vam i
refleksi, koncentracija i dobra kontrola. Zato preuzmite kontrolu u svoje
ruke. Shock 2 Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji ¢e svaku
voinju uéiniti neverovatno stvarnom. Specijalni vibro-motori zatrescée
volan svaki put kada se sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna
kontrola vam omogucava da skreéete u zavisnosti od jadine kojom okrenete
volan, a pedale za gas i koénicu pobrinuée se za agresivnije ubrzanje, odnosno
koéenje. Jedinstveni nacin menjanja brzina preuzet iz Ferrarijeve formule | pobrinuce se za potpun
utisak prave voinje. Zbog svojih kvaliteta ovo je jedini volan zvani¢no licenciran od firme Ferrari.

Za one sa skromnijim prohtevima tu je Compact Racing Wheel, ¢ . [ 1
volan sa nedto manje moguénosti, ali jo$ uvek dovoljno dobar da ponese znak Ferrarija. COMPACTRACING WHEEL

Centrala: Beograd, Gospodara Vuédiéa 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848
W : Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011,/3222 606
) ) m P Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. Mihajla Pupina 10a, Tel. 011/ 311 82 41
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021,/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 188 008 e« Indija: 064/120 71 51
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Postoji jedna magicna rec koja izaziva iste reakcije kod
ljudi ma gde se nalazili na kugli zemaljskoj. Prilikom
om0 izgovaranja te reci Sire se zenice, srce ubrzano kuca,
a citavo telo obuzima blaga groznica. Izgovoricu tu

re¢ za vas: FUDBAL!!!

Da, fudbalska groznica ponovo trese stari kontinet, pa
smo se i mi prepustili ovoj “bolesti”. Pripremili smo

kratak istorijat nastanka fudbalskih simulacija, u goste
broj 4 = godina | nam je svratio Mateja KeZzman, imamo opise najnovijih
Osnivaé i izdavaé: fudbalskih igara ...

Bonus World, Molerova 60

A, da. Bili smo i u L.A.-u, na E3 sajmu. Atmosferu sajma,

Direktor i odgovorni urednik: K Ko ideli kudali d
Mirostary Petriié ako smo se proveli i $ta smo sve videli, poku3ali smo da

Glawni uredrilk | dizajn: prenesemo na stranice naseg ¢asopisa. Mogu samo da

Darko Wolf kazem da je nas dolazak u Ameriku protekao kao na

Grafi¢ka priprema: filmu - izgubili su nam prtljag na aerodromu!

Dejan Wolf, Branko Jekovic & . 2 ; o ¢
Novost u nadem ¢asopisu su i opisi igara za PlayStation 2,
Sekretarica redakcije,

lektura i korektura:
Prof. Milica Cvetkovi¢ je najnoviji nastavak legendarne igre

koji polako, ali sigurno pristizu i do nas. U ovom broju to

Odnosi s javnoicu: Tekken Tag Tournament.
Sonja Sobota
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Sega povukla prvi potez...

Kao odgovor na pojavu PlayStationa 2 u Japanu i
najavu X-Boxa, Sega of America je najavila da ce svi oni
koji tokom leta (a verovatno i posle, samo to nisu smeli

jo§ uvek da kaZzu) pazare Dreamcast dobiti popust od

50 USD (3to bi znacilo da su Dreamcast platili bijednih
150 USD - malo ja¢e od 300 DM) kao i mesec dana
besplatnog SegaNeta. Da bi ljudi shvatili 5ta
im to ta¢no SegaNet pruza, na E3 je orga-
nizovan prvi probni SegaNet okriaj, u
kome su se sukobili igradi iz Los Andelesa
protiv igraa iz San Franciska, a sve to u igri NBA 2K1 -
sa (izvestaji nam govore) so¢nih 60 frejmova u sekundi.

...a Sony odgovara...

Na pitanje nadeg vrlog izvestaéa koje je glasilo: “Da li je
tacna vest koju je is¢eprkao onaj ludak koji radi vesti u
Casopisu Ciji sam ja urednik, a koja je glasila da Sony
priprema da na trZiste izbaci neSto Sto bi se zvalo
Portable PlayStation?”, predstavnik Sonija je samo
nabacio misti¢ni samurajski osmejak na ledeno lice i
blago, ali ne bez svojevrsne konacne odluénosti, odgov-
orio: “No comment". Pa vi vidite.

...dok nas Bleem sve spaja!

Mozda ste ¢uli za popularni program Bleem, koji za
sada najuspesnije emulira malu sivu konzolu (mislim na
PlayStation, naravno) na PC racunarima... Mozda i

: layStation 2

niste, s obzirom da ovaj ¢asopis ¢itaju uglavnom PRAVI
ljudi, kojima takav emulator ne treba, zato Sto ve¢ imaju
PRAVU stvar! Doduse, sa Bleem-om igra moze da
izgleda bolje nego na PlayStationu - anti aliasing, bilin-
earno filtriranje i sl. prednosti koje pruzaju graficke kar-
tice, ali razmislite samo da ste za masinu koja izvla¢i sve
to morali da date oko 1000 DM, a PlayStation ste mogli
da kupite za triput manje pare... Ne znam ni zasto
pisem ovu vest. Ah, da. Znate onaj Bleem? E, pa
napravili su ga za Dreamcast! Dovoljno je da ga ucitate
kao bilo koju igru za va$ Dreamcast i moZete da igrate
sve §to vam pade napamet, a do sada je radilo samo na
PlayStation-u.

Stize sveze iz Eidos-a
Kompanija Eidos (odgovorna za najdrazu nam Laru), po

l

nekima (mozda zbog malopre pomenute gospodice) i |

najuspednija kompanija na svetu u domenu “elek-
tronske zabave", iskoristila je E3 da najavi $ta nam sve
priprema za sledeéi duZi vremenski period. Kao svaka

prava velika izdavacka ku¢a, Eidos se fokusira na... SVE! |

Obratite paZnju na naslove koji slede... Walt Disney
World Quest (stize ovog leta, za GameBoy Color i
Dreamcast) je voznja uglavhom za one najmlade. U



owoj igrici cete moéi da izaberete svoga
wozaca iz plejade svima dobro poznatih juna-
ka. poput veverica Cip i Dejl, kao i drugih
Diznijevih likova. Igru ve¢ mozete igrati na
PlayStationu. Jos jedna sportska simulacija
{owaj put stvarno) ce biti i Sydney 2000, a
pogodite &ime se bavi ova igra. U planu su
vanjante za PC, PS i DC. Neverovatno, ali
owa igra se ocekuje negde u vreme odria-
vanja letnjih olimpijskih igara u Sidneju.
{(Kada smo vec kod “letnjih” igara - da li je
o5 nekom palo na pamet da u septembru
u Australiji pocinje zima, a ne leto?
Australijanci ba$ nemaju srede...).
Vratimo se Dizniju - u novembru ce nas
zaphjusnuti nova horda belih pasa sa
cmim tufnama, u vidu igre 102
Dalmatians. Opet cete morati da spasavate sirotu
Stenad iz kandzi zle boginje Sintera i krznara - Cruelle de
Vil Sto se tice malo veselijih igara - za BoZi¢ je defini-
Bwno najavljen nastavak igre Soul Reaver, pod nazivom
Legacy of Kain: Soul Reaver 2, za PS i PS2, kao i
“prestavak” (to vam je u sustini
nastavak popularnog filma,
knjige ili igre - ali se radnja
deava PRE prvog dela)
igre Fear Effect, koji se
is¢ekuje na prolece iduce
godine.

Larino novo lice
Zadrzimo se jo§ malo na vestima koje se bave
Kraljicom, kao i njenim “duhovnim ocevima”,
kompanijom Eidos. Dakle, Eidos je izabrao novo
lice koje ¢e predstavljati gospodicu Kroft uzZivo,
a u pitanju je manekenka iz Jorksira po imenu
Lucy Clarkson. Zanimljivo u vezi gospodice
Clarkson je da je - pre nego 3to je karijera kao
Larine dvojnice uopste bila na vidiku - njen otac
neprekidno pricao kako mu kcerka lici na Laru
Kroft. Delimo srecu i radost gospodice Clarkson,
s obzirom da je ovo posao koji znaci zagaranto-
vano bogatstvo & slavu, kao i jedan od retkih
poslova manekenskog tipa koji ne zahteva od
zenskog bica da od svojih bogom danih obli-
na napravi dasku za peglanje (s obzirom na
“obdarenost” uzora, tj. kompjuterske Lare).
Da, da, kada smo ve¢ kod obdarenosti, mozda bi muski
deo ¢italackog auditorijuma bio zainteresovan za “sta-
tistike" miss Clarkson. Reci ¢emo vam ih ¢ak i ako niste
zainteresovani: 32 DD (au caramballl), 25, 36 (mere su
u in¢ima - pomnotZite sa 2,5 i dobicete santimetre... ali
ne preporucujemo da to radite kod kuce, brojke mogu

biti... porazavajuce).

Solidan povratak Konamija

Kompanija Konami (u narodu koji prati japanska
dostignuéa na polju digitalne zabave, poznati kao
“Tate") je resila da proba da ponovi uspeh koji je igra
Metal Gear Solid postigla 1998. na PlayStationu i
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NEMEJ DA Mi ...

Capeeni Stapic

=

~ Nema laZi, nema prevare,

Bonus nisam nikada kupio, niti ¢u
ikada dati 80 dinara za ovaj &asopis.
Nikako me ne interesuju video-igrice
ili bilo $ta vezano za njih. Igre na kon-
zolama vrlo retko igram i to samo u
“omamljenom”’ stanju. Svakako da
vam upuujem najvece pohvale jer
driati €asopis nije laka stvar. Yama
ljudi svaka &ast za ovo 3to radite ali,
jednostavno, to nije u mom fazonu.
Sigurno se sada pitate... pa zadto nas
onda smaras, @?
Jednostavno: hoéu da vidim da li
imam srece u Zivotu, makar malo, i
da li ¢u dobiti neku od nagrada koje
delite. Verujte mi da nemam pojma
ita se de3ava u vaSim nagradnim
igrama ali sam siguran da tamo
imate neki disk, &asopis ili majicu
“for free”.
Ja €u kupiti va3 sledeéi broj tasopisa,
vi meni nesto za uzvrat i tako smo
svi sreéni! Oprez: ukoliko ne budem
dobio ni$ta od raspoloiivog, nema
nidta od kupovine valeg sledeceg
broja, zato budite poslovni sa mnom!
Gigoski Branko

[b=HIS  Verovatno da smo i mi bili u
“omamljeni” kad smo redili da objavimo
tvoje pismo, i nagradimo ga €asopisom.

Sva objavljena pisma

su nagradena casopisom.

7 Cao Bonusovei,

zovem se Srdan i pidem vam po prvi
put. Ljubitelj sam PlayStation igrica i
najvife igram avanture (Resident
Evil, Syphon Filter, Tomb Raider).
Mene zanima da li ée biti neki &ip koji
€e moéi da PlayStationl pretvori u
PlayStation2. U VaSem ¢&asopisu mi
se najviSe svidela rubrika: poznati
igraju i tema broja. Za rubriku “evo
reSenja” Zeleo bih da date za igru
Soul Reaver. Kritika: Nemojte
postere da lepite za £asopis.
To je sve od mene. Pozdrav!

Kolji¢ Srdan
[f=fl5  Da bi pretvorio PlayStation |
u Playstation 2 trebaée ti u najmanju ruku
pomoé¢ Dejvida Koperfilda, ili negde oko
2000 DEM koliko kod nas kosta PS2.

ADRESa UBi SeFfa

= Zdravo Bonusovci!

Evo mene posle nekog vremena sam
se odluéila da vam piSem. Prvo da
vam kaZzem najbolji ste na... paréon u
vasioni! Ono $to mi smeta je visoka
cena i u treéem broju sam primetila
da piSete bez 8 i Z. A svida mi se
povecan broj strana, bolje 3ifre, stra-
va opisi kojih je sve viSe... Yolela bih
ako imate adresu Ubi Soft-a da mi je
date da bih im pisala, jer imam Ray
Man-a i jo3 puno toga od njih. Toliko
od mene. Puno pozdrava i Zelim da

“Bonus” poveéa broj stranica i rub
ka. ~ :
P.S. ovo pismo stavite u rubriku (
zaboravite!) mi i vi na ti! Sve u sven
(zaéin C) strava Zasopis!

" Mona Var

bois] ta da ti ka em osim da n
jestrano ao to je do lo do gre ke, pan
iza la slova i . Nije naa gre ka. Jo
nom, ao nam je (a, ve¢ si pomislila da n
opet fale slova § i 7).

Sto se adrese Ubi Softa, najbolje bi bile
im piSe$ na njihovu adresu u Engleskoj
koja glasi:

Ubi Soft Entertaiment Ltd
Vantaga House, | Weir Road
Wimbledon, London SW 19 8UX

I Dragi urednici

i saradnici naseg jedinog Casopisa
igrama za konzole, 3aljem vam g
pismo u nadi da ée pomoéi vama
pisanju ¢&asopisa pa tako i nap
¢itaocima u uZivanju istog. Zovem
Dejan i u zadnjih petnaestak godi
pro3ao sam put Commodor &4
Amiga 500 - PlayStation uz pom
“sveta kompjutera”, a u zadi
vreme i “The Gamer”, “kol
pjuterske igre”, “PSX” i na kr
“BONUS”. Odigrao sam podos
igara na spomenutim platformam
proditac ogroman broj primera
¢asopisa paiako sam totalni “duduy

KONAMI

(igra je u bezbrojnim ¢asopisima proglaavana za igru
godine na PlayStationu, a negde ¢ak i za igru decenije,
najbolju igru uopste, ikada i odvajkada). Igra
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty planira se
za (pogodili ste) PlayStation 2 i pored dodat-
ka u naslovu igre obecava i sijaset drugih
poboljsanja tehnicke prirode (koja su vise do
onoga 5to PS2 mozZe da pruzi u odnosu na
prvi PS), a po pitanju price...tja. Solid Snake
(glavni lik iz prvog dela) ponovo ide u
potragu za Metal Gear-ovima, ali ovaj
put na tankeru u Njujorku. Dobro, zaista
ne verujem da ¢e Konami dopustiti sebi da
bilo gde podbaci, pogotovu kada je u
pitanju nastavak jedne toliko kvalitetne

bavi skoro iskljuc¢ivo konzolama, i $to je prakti¢no uy
pravio svoje igre - nije im trebao niko drugi. Kuda i
ovaj svet, osim ka opstoj globalizaciji i ujedinjenju ve
ih kompanija, zapitam se ponekad. Neka, ka
porastete, kas'¢e vam se samo.

Mad Catz sa periferije
Mad Catz, proizvodac kontrolera, volana i kojekaki
drugih perifernih ¢uda koja olak3avaju igranje (ili
prikazao javnosti svoju novu liniju proizvoda name
jenih svim platformama konzola. Prve stvari koje
najavljene su PC adapter za tastaturu, kao i trka
volan, oba
Dreamcast. Mad G

igre kakav je bio prvi Metal Gear Solid.
A sada tuzne vesti - igra se oekuje tek
na jesen 2001. Eh, taman dok PS2
postane malo pristupacniji ovdasnjim
igrackim fanaticima.

Micronami

Micro - 3ta? Naslov ove vesti je bio samo nespretni
pokusaj vadeg ljubljenog izvestaca da nagovesti Citaocu
$ta bi moglo da se desi u bliskoj buducnosti. Zasto?
Zato $to sam saznao da se verovatno najveci proslogo-
disnji hit za PC, Microsoftova igra Age of Empires Il:Age
of Kings, “portuje” (Citaj: pravi se verzija) na Dreamcast
- u izvedbi - nikog drugog do malopre spomenutog
Konamija! Sad, Konami je (bio) poznat po tome 3to se

je takode pustio

prodaju i memorij§
karticu - sa 200 blokg
- takode za Dreamcas
Sto se tie PlayStationa, Mad Catz planira da ¢
pocasti prvom varijantom infracrvenog analognog ke
trolera. Wireless Dual Force ¢e u sebi sadrzati i nik
kadmijumsku bateriju koja se moze puniti, a za s
kontroler Mad Catz tvrde da ima domet od oko tride
metara, bez potrebe za pravom linijom od kontrolera
PlayStationa. Varijante ovog IC kontrolera ukljué&
volan, analogne, kao i digitalne kontrole. U poni
Mad Catz-a za PlayStation su i srebrne, zlatne i plz
naste memorijske kartice velikog kapaciteta neko
presovane memorije.



ati vise rqisﬁ za

wrzenost Dreamcastu
=== (poput Nintenda) poseduje veoma jak razvojni tim za
" wnwtar same kompanije - trudi se da ba3 njihovi ljudi stal-
i na granici novih tehnika i postupaka kojima se izvlaci
iz Seginih masina za igranje. Trenutno se skoro sve
pi2Fu na Dreamcast, tako da u buduénosti pravo iz
- Segine pecnice oCekujemo sve vise i vise val-
jamh naslova koji ¢e nam pokazati Sta sve
ZAISTA mali “diskmen” moze.
Pogledajte sta nam je sve
- Sega pripremila: nas-
tavak akcione horor
igre D, pod intrigant-
nim nazivom D2,
zatim Ecco the Dolphin
- isto toliko akcije, ali je horor
wm druge vrste. Jet Set Radio se bavi ekstremnim sportovi-
2 omima koji bi mogli da se pojave u bliskoj buducnosti,
= zajedno malo ne pripazimo na ludake u najblizoj okoli-
» oy zmisliaju takve stvari. Tu je i Shenmue, RPG za koji (ali
= put bez 3ale) ogromna koli¢ina ljudi tvrdi da ce biti
Sreinica u japanskoj skoli RPG igara. Mislim da smo vas
2 namudili za jedan broj. Jedino redenje - nabaviti

.

me igara tek dolazi...

Sto je koristan kao najveca svetska izloZba digitalne
‘(&tay- igrica), sajam E3 je postao i pokazatelj jedne

sce koju je vec postalo prakticno nemoguce prevideti -

» igre polako postaju jedna od najunosnijih industrija na

svetu! Ne ulazimo ovde u podatke koliko
je velikih distributera i proizvodaca, koliki
im je godisniji obrt novca, i koliko njih se
okupilo na E3 sajmu. E3 je izneo na vide-
lo nesto drugo - organizacija IDSA
(Interactive Digital Software Association)
je objavila statisticke podatke da preko 60
procenata Amerikanaca starijih od 6 god-
ina (oko 145 miliona ljudi) redovno igra video igre. Jo$ jedna
zanimljivost - 43 procenta od tog broja su zene. Hal Prose¢na
starost americkog video igraca je 28, ali to ne znaci puno.

To su brojke samo za Sjedinjene Drzave - a izgleda da i
ostatak “razvijenog” sveta polako ide u tom pravcu. B

Prvi daljinski DVD upravliaé zabPS2

InterAct Accessories Inc. je najavio beZi¢ni infra-crveni DVD
daljinski upravlja¢ za PlayStation 2 po njegovom lansiranju u
Americi. Taénije objava glasi da ¢e uredaj biti dostupan na
trzistu u septembru, 3to je nesto ranije nego 3to se ocekuje
PlayStation 2.

Naprava e koristiti 2 AAA baterije i
imace domet do 6 metara. 16 DVD
funkcijskih tastera ¢e upravljati repro- @
dukcijom DVD diskova - emulurajuci sve
dugmice sa postojeceg Dual Shock 2
kontrolera. Infra-crveni prijemnik (koji ce
se prikljucivati na PlayStation 2 kontroler
port), indikator prijema i LED ekran su
ukljuceni u pakovanje. Ocekivana cena
je 19.99% (negde oko 50 DM).8

bolus— (1)




E3 2000: “Sa druge strane maste”

ELECTRONIC

E3 2000 - The Electronic Entertainment Expo,

Sajam elektronske opreme je vodeca izloZba
zabavnog i edukativnog softvera u svetu. Sa Sest
godina dugom tradicijom, ove godine odrZan je od
71. do 13. maja u Los Angeles Convention Centru.

Tradicionalni svetski dogadaj, E3 2000 je mesto gde se
lansiraju najnoviji svetski proizvodi u oblasti video pro-
dukcije i kompjuterskih igara i mesto gde se sklapaju
ugovori za narednu godinu. Posetioci sajma takode
imaju priliku da ucestvuju na brojnim konferencijama
posvecenim raznim temema razvoja profesionalnog
interaktivnog softvera.

Tematski sajam “Sa druge strane maste” i njegov prvi
nastup u novom milenijumu, privlaci hiljade profesio-
nalaca Sirom sveta da posete Los Angeles i ispitaju
najnovije svetske trendove, pogledaju najnovije
mogucnosti naprednog softvera i proizvoda u oblasti
kompjuterskih igara i interneta.

Izlagadi

Ove godine, na povrsini od oko 200,000 kvadrata
izlozbenog prostora, izlagalo je vide od 450 kompani-
ja predstavljajuci 100 svetskih zemalja. 1999-te pred-
stavljeno je vise od 1900 novih igara za konzole, per-
sonalne ra€unare i internet, a ove godine ta cifra je bila

mnogo veca. Proslogodidnji sajam je posetilo vise od
55000 profesionalaca 3irom sveta, ukljucujuci proi-
zvodace softvera, prodavce, kupce, programere, finan-
sijere, menadzere, uvoznike-izvoznike, istraZivace, pro-
fesore, medije i Stampu, dok se broj posetilaca ove
godine jos obracunava.

Pokroviteljstvo i delokrug

E3 2000 je u potpunosti pod pokroviteljstvom
Interactive Digital Software Association (IDSA),
ameri¢ke organizacije ekskluzivno namenjene za
usluge i potrebe kompanija koje prave konzole za igru,
PC i internet. Clanove udruzenja ¢ine vodedi svetski
proizvodaci igratkog softvera, koji su zajedno zaradili
vise od 920% od 6.1 biliona dolara koje je doneo soft-
ver za igru u Americi 1999.,plus jedan bilion ostvaren
na izvozu.

To su bili neki zvaniéni podaci, a kako smo mi doZiveli
sajam, mozete videti sa sledecih slika:

4 Evo, ovako je to izgledalo ispred
(sajam je ona omanja zgradica
iza lepog cike koji vam maSe) ...

... @ ovako unutar
sajma (nagradna
igra: probajte da
pronadete lepog
¢iku sa predhodne
slike i postacete
vlasnik novog
PlayStationa)!

1
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Najzanimljivi dogadaj na sajmu bila je
zvanicna prezentacija PlayStationa 2,
kao i gomile igara koje se za njega
spremaju. Sve vreme naSeg boravka u
Americi smo poku$avali da resimo
Jednadinu sa ovog displeja i mislimo da

»

Mg Nintendovomn
Ssandu sve je bilo
= zncku Pokémon

EL devojke,
jpomerite se, ne
mogu od vas
kebo da slikam
Pikochu-a. Alo,
devojke, samo

malo ulevo.

je rezultat 2. A vi?

-

Dok su se Mardz i
Bart veoma rado
slikali sa urednikom
naseg najboljeg
casopisa o video
igrama, Homer je
sedeo u cosku, pio
pivo i neSto mrmljao
sebi u bradu

&
Najzabavnije je
bilo na §tandu
Sege, gde su se
non-stop odrza-
vale Zurke. Na-
Zalost, nismo
uspeli da u ovaj
broj uvrstimo i
sliku lepog cike
urednika koji za-
divljuje Amere
svojom plesnom
tackom, kojom je
bila odusevijena

i Sarmantna vodi-
teljka (ili ipak
voditel])??!
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T ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO g

Najposeéeniji Stand na sajmu nije bio ni ‘
Sonijev, ni Segin, ni Nintendov, vec-ovaj

u keme su svi novinari dobijali besplat-
no pivo. Zivelil

+

Na sajmu smo primetili ukupno 3 Lare. Sve tri su bile veoma slicne onoj koju znamo iz igre:
naoruZane, lepe, opasne, spremne za akgiju, ali ... ipak nam je tu nesto smetalo. Prva koju
smo sreli je bila nekako previse plasticna, druga previse dlakava, a treca u prevelikoj Zurbi.
Zato smo objavili sve tri, a na vama je da presudite koja je ona prava.

Na trenutak mi je nesto palo na pamet, hocu G
da kaZem sinulo mi je, a onda sam shvatio da
je to samo Microsoft-ov X-Box.

Najuspesnija
prezentacija je bila
na $tandu ... kako li
se zvase ... gde su
ove devojke propa-
girale ... §ta ono bese ... i nesebicno delile svoje brojeve telefona. A onda

su nas upoznale sa svojim prijateljem koji je hteo da nam da autogram,

ali u predelu nosa. Odli¢na prezentacija ... nikako da se setim imena ... 4

-

Posto su videli Banus,
svi su hteli da se slikaju
sa mnom. | take sam ja
pozirao, a Zene (i po
neki muskarac) su se
slikali, i slikali, i slikali ...

-

To je bilo to. Posle prepresacenih 200.000 kvadrata sajma (nekoliko puta), glave
pune utisaka i torbe prepune materijala, napustili smo sajam i obecali da cemo se
vratiti sledece godine. A onda smo se uputili u Las Vegas. Ali to je neka druga prica ...

a'lus _
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Ako ste se oduvek divili. disk-dZzokejima (DJ) kojipo raznim
nocnim klubovima miksuju zvukove i pesme, onda je
ovo prava stvar za vas. Pomocu ovog neverovatnog
dodatka publiku mozete dovesti-do transa i postati
najbolje placeni DJ na svetu.

DJ Man je opremiljen sa tri belei dve crne dirke, kao i
sa dva Rumble Pac-a, koja kada se pri¢vrste na
zglobove leve i desne ruke drhte, dok se lampice na
njima pale i gase. Takode postoje i lampice na dirka-
ma, aiokomnjih, te'se u-slucaju-da seigrateu mraénoj
sobi dobija utisak da ‘ste stvarno u nekom nocnom
klubu. Isprobali smo_ga na nekim-igrama pravljenim ori-
ginalno za-ovaj dodatak i mozemo samo reci-da je osecaj
jedinstven. Na ekranu vam se pojavljuju-uputstva i znakovi kada 3ta
=08 o2 pritisnete, a na vama jé "samo" da u pravom trenutku sve to i uradite. U pocetku cete se' mozda malo

st 2l uz minimalnu vezbu-modi cete da zaradite hrpu Suskavih-papiri¢a u ulozi Di-a po klubovima Sirom
E
W@ = szumo najbolji volan koji-je trenutno-dostupan kod nas. Dizajniran od visoko-
sf"-'- komponenata, on vam mo#Ze pruZiti uZivanje koje nikada niste iskusili. Ima
"'B'"_ vibracionu funkciju koja znatno doprinosi uzbudljivosti igranja, a
i.analognim pedalama (osetljive su najacinu pritiska) za

5‘{. Scnicu Sto vam omogucava da lakse dozirate i odmeravate
& gas. Menjac se ne nalazi pored volana, vec iza njega
== mnatno olaksava upravljanje.  Ukoliko vam je tesko ili

cg::—: da za kocenje koristite pedale (3to-je potpuno
WSwEow=ino) mozete umesto njih za istu stvar koristiti dve
MOLE €0 5 su smestene iza volana, tacnije ispod rucica za
e = Shock 2 Racing Wheel ima sa gornje strane
us."'z:'e* sve komande koje poseduje svaki digitalni dzoj-
o= p= == moZete koristitii o tusvrhue
| ®Emoannian je sa skoro svim simulacijama voznje.
-

Spa’ MassageR

Seat‘Massager je jedan veoma zanimljiv.dodatak-kakav.do
sada nismo imali prilike da vidimo. Re¢ je zapravo o je-
dnom tankom laganom "duSeku izgradenom od finih
materijala koji u sebi ima ugradenih- pet snaznih vibro-
masera. Njegova funkcija je da vas svaki put kada vas pro-
tivaik udari, dobro protrese od glave do pete i tako uvede
jednu potpuno novu dimenziju-u igranje video igara koja bi
se kratko i jasno mogla nazvati “igre uzvracaju udarac”.
Dok, na primer, vozite neku trkacku igricu, Seat Massager
vas “trese” svaki put kada udarite u protivniéka kola, iviénjak
ili bilo $ta drugo i to razli¢itim intenzitetom. Naravno, ovaj
dodatak-se moZe kombinovati.i'sa svim drugim dodacima, a
jedan od najboljih utisaka dobili smo kada smo ga povezali sa
gore opisanim:Shock 2 Racing Wheel volanom. Seat massager
mozZete koristiti i nevezano za vas PlayStation kao aparat za
masaZu jer poseduje mogucnost masiranja na ¢ak pet razlicitih
nacina. Jedini problem kod korid¢enja ovog dodatka je to Sto vam je
potrebna stolica sa priliéno visokim naslonom ako Zelite da ga postavite u
najoptimalniji polozaj.

Sve igre koje podrzavaju Dual Shock opciju analognog kontrolera podrzavaju i

Seat Massager, a zahvaljujuci posebnom delu koji'se dobija u-kompletu mozete ga koristiti i u-kolima.

\

bo"us 1)



Napredak fudbalskih simulacija kroz vreme:

DB AL

Ponovo je pocelo! Gde god da se okrenem dresevi, lopte, majice... Ljudi pricaju samo o fudbalu i nasim Sansama
na sledecem evropskom prvenstvu u Belgiji i Holandiji. lako mi jo3 uvek nismo dosli do faze da Zivimo za fudbal,
tek sada mi je jasno zasto se umesto reci fudbal Cesto koristi izraz - najvaznija sporedna stvar na svetu. Koliko je
Evropa “poludela” za fudbalom moZda ce nam reci i podatak da je u Holandiji, koja nije bas cuvena po tome da
fudbalski fanovi prate svaku utakmicu svojih ljubimaca, prodato u poslednjih devet kela nacionalnog prvenstva
vise od 90% ulaznica koje su otstampane $to se u bogato] fudbalskoj tradiciji Holandije (liga traje od 1905) nika-

Igor Simic

da do sada nije dogodilo. Drugi podatak koji govori u prilog tome jeste da su sve karte koje su

pustene u predprodaju rasprodate jos pre vise od dva meseca...

Dakle, fudbaiska groznica trese Evropu, a kako i ne bi posle najuzbudlfivije sezone ikada odi-
grane. U tri evropske lige - Bundes, Primera Division i Calcio pobednik je odlucen bukvalno u
poslednjem kolu: u infarkt zavrSnicama koje je malo ko ocekivao Sampien Italije postao je Lacio,
Bajern je odbranio titulu ispred Leverkuzena za samo jedan bod, La Korunja je do poslednjeg
kola imala verne pratioce u Saragosi i Barseloni i pobedom u fini$u zasluzila titulu. Cak je i u
Jugoslaviji odigrano izuzetno zanimljivo prvenstvo, sva tri vodeca kluba (Obilic, Partizan i
Zvezda) menjala su se na vodecoj poziciji, @ Crvena Zvezda fe imala tu cast da na prvom mestu

bude kada je to najvaznije - na kraju.

Koliko je fudbal zaigrao u nasim venama reci ¢e vam i cinjenica da fe na Platou po prvi put odi-
grano prvenstvo u Fifi 2000 kao uvod u predstojeci Evro 2000 .

U ovom delu teksta pokusacemo da vas vratimo u doba
“nastanka” fudbala u danasnjem obliku. Podseticemo

- se nekih igara koje su vec sad legendame i naravno

samih pocetaka fudbala. Dakle, zamislite da imamo
magiénu masinu koja €e nas vratiti u godinu koju otku-
cam, i veZite se - pole¢emo!

1987. Match Day - Spectrum
Ako izuzmemo igranje fudbala na kuénim Game-video
konzolama koje se svodilo na upravljanje jedne crte
(koja je predstavijala igraca) od koje se odbijala jedna
tacka (ona je, pretpostavijate, bila lopta) i koja se igrala
dok lopta vasem protivniku ne dode iza leda (tada ste

~ postigli pogodak) ovo je prva igra u kojoj je fudbal bio
~ predstavijen kao igra koja podseca na igranje fudbala.
Match Day je bio odli¢na igra za svoje vreme i postavio

je neke osnovne postulate kojih su se kasnije pridrzavali
svi proizvodadi fudbalskih simulacija. To je dakle,

. predak svih fudbala koji se danas igraju, i ta¢no onoliko

koliko je ¢ovek uznapredovao u odnosu na svoje pretke
toliko je i fudbal uznapredovao u odnosu na Match

Day. Ovaj fubal je bio izuzetno ograni¢éen mogucnosti-
ma Spectrum-a, ali je postovao osnovna pravila kao 3to
su aut i korner. Igralo se sa malim simpatiénim crno-
belim figuricama koje ste pomerali po terenu dovoljno
realno da pomislite da je u pitanju igranje fudbala,
igralo se u ekipama koje su sacinjavali 7 saigraca + gol-
man (koji je veoma retko necemu sluzio) i bilo je veoma
tesko razlikovati vade igrace koji su bili crno-beli od pro-
tivnickih koji su bili belo-cmi. Pogled je bio sa strane
(otprilike kao danasnja FIFA sam@, naravno, mnogo
losije) i od mana koje su mi jo3 tada smetale izdvojio bih
duZinu meéa koja je bila stvarno velika, a tom prilikom
navezbanmim pojedincima nije bilo teSko da postizu
astronomske rezultate (15:0, 18:2 itd) Sto je ovu igru
relatuvne brzo pretvorilo u dosadu i medusobno
takmicenje u ponizavanju protivnika. Ubrzo po izlasku
Mateh Day-a dobili smo i verziju za automate koja je
imala nivoe, boju, kontrolu uta i mnoge, mnoge stvari
koje ni naslednici Match Day-a nisu imali.

1988. Emily Hughes

- Commodore 64

Fudbal koji je dobio ime po polu-anonimnom fudbaleru
iz generacije Wimbledona 1987. koja je osvajila Liga
Kup Engleske (da da, nekada se i to deSavalo) i koji osim
toga Sto je prvi fudbal napraviien za C-64 nema
verovatno nijednu pozitivnu osobinu. Igraci ovog fud-
bala imali su egromnu mastu i beskonacno strpljenje jer
je ova igra stvarno umela da “igra" po Zivcima toliko da

smo je najéesce preskakali. Fudbaleri su bili izuzetno
krupni (i isto toliko glupi) i $to je mozda najvaznije bili -

su u boji 8to je ipak, bez obzira na sve lode karakteris-
tike ove igre bio napredak, mali ali znacajan...




misl
Microprose-u dobile 1

smo ipak na svako mamino
0 da predem ovaj nivo... :

2 Football

g vremena. lzuzetno kvalitetna igra =~
ni opcija i nikako mi nije jasno kako
da stane na samo 64 kilobajtal?
kvalitetan i popularan reci ¢e vam
91. ili '92. u Bugarskoj odrzano




-

potpuno drugaciju dimenziju. Pored svih onih pokreta koje je imao - sut glavom, pimpovanje
lopte u trku, “makazice”... velika je Steta to je faul bilo nemoguce napraviti (nijé postojac
grubi start). Voleo bih da sada, desetak godina kasnije, vidim rimejk ili drugi deo ove igre
na nasem novom ljubimcu (PlayStationu) u kojem ¢e osim poboljsane grafike biti ispravi-
jeni i ovi nedostaci (nepostojanje faula i ofsajda).
Koliko smo bili zavisni od ovog fudbala reci ¢e vam i to da smo svi imali svoje ekipe
u grupi najnekvalitetnijih reprezentacija na svetu, i da je recimo, Kamerun (moja
omiljena ekipa) osvajao svetsko prvenstvo bar 200 puta. Eto ideje za momke iz EA
Sports-a ili Konami-ja - napraviti drugi deo igre za kojom je nekada ceo svet
“poludeo”...

1990.-91. Kick Off - Commodore 64

Otprilike u isto vreme kada se pojavio Microprose, kao njegov protivnik na
trzistu se pojavio i Kick Off. Rivalstvo izmedu ova dva fudbala vec se
prepricava (svega 10-ak godina kasnije) a i pomalo podseca na trenutnu borbu
na trzidtu izmedu FIFE i Winning Eleven-a, s tim da smo ranijih dana svi imali i
jednu i drugu igru, i bilo je jednostavno sramota igrati samo Kick Off, a biti lo3
u Microprose-u ili obrnuto. Koliko je kult ovih igara bio jak govori i padatak da je
¢ak i kod nas u Novom Sadu odrzan turnir u Kick Off-u (doduse, nikada nismo
proverili da li je ovo bio tra¢ ili istina), koji je navodno bio internacionalnog karaktera.
Kick Off je u svet kompjuterskih simulacija fudbala uneo veoma vainu stavku - formaciju
vaseg tima (evo kako je poceo danasnii
Team Managment), i nedto 3to se U e —_— . ~
danasnjim simulacijama veoma retko | : {i £ :
srece (samo u ISS PRO-u), a to je kon- : )
trolisanje lopte. Naime, ako se sedate,
. kontrolisati loptu u Kick Off-u je bilo
\veoma tesko i to je uglavnom bila ona
“presudna nijansa izmedu dva protivnika.
Ako_sam ja bio sampion u Microprose-
u, mgj najbolji drug i veliki rival u svim
igrama, Sale, bio je ubedljivo najbolji
igra¢ Kick Off-a koga sam sreo (mada

to jedan drugome nismo priznali) i
r stvarno je Steta $to nikada nismo bili na
"l tarnirima ovog tipa, mislim da bismo
fre. imali zapaZenu ulogu...

.- FiFA 2000 U BéeGRabUl

Verovali ili ne konacno se i to desilo! Najzad se neko dosetio da organizuje turnir u virtualnom
fudbalu! Prvi beogradski javni turnir (oni manjih razmera se ne ra¢unaju) u fudbalu odigran je u
Subotu 20. maja na Platou u organizaciji Extreme-a i Radia 011 na op3te odusevljenje svih prisut-
nih. Turnir se igrao na PC-u, a igrala se, naravno, FIFA 2000. Od organizatora smo saznali da je
vladalo veliko interesovanje za prijavljivanje na ovaj tumir, i da postoji mogucnost da ovakvi
turniri postanu tradicija i odigravaju se dva puta godidnje.
Organizator je prvobitno napravio Semu od 8 grupa sa po 4 ekipe (32 uéesnika), ali su izuzetno
rigorozna pravila turnira (2 igraca nisu mogla da vode jednu ekipu, nema Classic timova itd.) sa
lica mesta udaljila izvestan broj njih (ta¢nije osmoro) tako da se igralo u 6 grupa sa po 4
takmicara. Kotizacija za ucestvovanje na turniru bila je vise nego simboliénih 10 dinara, a
nagrade za prvoplasiranog bile su dzZojstik, jedan od kompjuterskih kurseva i knjiga “digi-
talna biblija” nagrade su dobili i drugoplasirani, treceplasirani i najbolji strelac u
takmicenju po grupama.
Takmicenije je proteklo u izuzetno pozitivnoj atmosferi i sportskom duhu (jedino
sam ja “poku3ao da namestim” utakmice, ali sam bio glatko odbijen). Sta reci o
ekipama koje su bile ucesnici turnira? Dovoljno je samo pomenuti imena
Mancester Junajteda, Milana, Intera... i to da su u prvom krugu takmicenja
eliminisane ekipe Brazila, Barselone, Francuske, Bajerna iz Minhena...
Ucesnici su, znadi, dosli do pobede i samo je bolja igra protivnika
mogla da ih spre¢i u nameri. Po prvi put mogli smo da vidimo kakav
se fudbal igra u razli¢itim delovima Beograda, a s obzirom da je bilo

— —— e ——




a kada je suverena vladay
su najbolje igre koje su se u
za Amigu. Ova igra je "p

5a fudbalska
ostavljena (nasi
> iz gornjeg doma
. ako se dobro seam,
je ste mogli da vodite,
ena igraca i karakter-
za svakog od njih.

sara koji nisu odavde, kakav se fudbal igra u Jugoslaviji. |
priznati da sam bio iznenaden kvalitetom takmicara |
u pozitivnom toliko i u negativnom smislu), jer su
u grupama oslikavali ogromnu razliku izmedu onih
s= prijavili da bi proverili gde su na fudbalskoj lestvici i
o0 su bili tu da pokaZu drugima da.
W=nju po grupama najvece intere
o= naimladeg ucesnika na turni an
s2mo 41 po godine!!! | ako smo svi bili
‘oo tzkmicenje je zavrsio u prvom

= oodmladak ne moramo da brin
mer ing. Tzkode partije vredne pi

nam
ner

sa ekipom Real
ina ekipa koja je ispala iz lige od svih koje
su ucestvovale) i takmicenje zavriio u
osmini finala porazom od Intera 6:1
(2:1)... Ostaje samo da Zalim 3to se
turnir nije igrao na PlayStationu (tesko
I da bih izgubio od bilo koga), ali nikad
nije kasno, pa, mozda se i desi... 8

22 zola i kao najbolji strelac
“=niu po grupama bio nagra
. “High fidelity". Drugi kru
ez (po knock-out sistemu) bio je
Sramaticniji i kvalitetniji, a
=ne utakmica prisustvovali

=am revijama golova dana \
~ Mancester junajted 12:4) koje su

,;
.é_
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tome i uspeo, jer sam ja oduvek voleo igre koje su
menadZerske i dok su svi moji drugovi igrali
danonoéno Sensibile ja sam u trenucima kad sam bio
sam sve Ce3ce igrao bas ovu igru. Sitnica koja se meni
izuzetno dopala, a koju je bas ovaj fudbal polako uneo u
svakidasnjicu jeste ta da ste kona¢no mogli da kupite ili pro-
date igraca, da vodite klub kroz celu sezonu (makar on bio u
4 Engleskoj ligi) i da svojim momcima budete u isto vreme i
trener i menadZer i saigra¢. Odigravanje je bilo lode, cak
mnogo losije od Goal-a, ali ovo i nije bila simulacija fudbala,
niti dobra menadZerska igra - ovo je bio odli¢an spoj fudbala
i menadZerije Sto do sada jo$ ni u jednoj igri nismo susreli
(FIFA 2000 ima nagovestaje da bi svojim napredovanjem
mogla da dode i do ovog nivoa). Eto koliko je prilikom
st\faranja igre vazno imati dobru ideju.

1”6.191. iSS PRO
- Super Nintendo

Ovaj nagli vremenski skok koji smo
napravili ne znaci da se u meduvre-
menu nisu proizvodile i igrale dobre
simulacije fudbala. Ovo je, jednos-
tavno, bilo lo3e vreme za pravijenje
legendarne sportske igre, u
ovom periodu pojavilo se
nekoliko veoma sim-
pati¢nih ideja kao
sto su bili
Fighting Soccer
ili Striker ali one

nisu
zazivele toliko da mogu
~ da dobiju status koji su imale sve
do sada pomenute igre. Sa
_ pojavom novih konzola pojavili su
se i nove vrste fudbala koje su za
njih pravijene, i tako je Nintendo
- dobio svoju verziju futbala (ISS
PRO), a Sega svoju (Fifa '95 i '96).
ISS PRO nije bio lak za igranje i uvek
~ je imao neke nerazumljive delove
-menija, ali ovaj fudbal se u ovom tek-
- stu mora spomenuti jer je on zacetak
- Konamijeve grane fudbala koja se zove
Winning Eleven. Znaci, svi oni koji igraju
Winning mogli bi sa izuzetnim uspehom
da odigraju i International Super Star
Soccer jer se kontrola i pokreti razlikuju
veoma malo, ali sve sitnice koje razlikuju 1SS
PRO od njegovih naslednika ¢ine ga za klasu
logijom igrom. Ipak, posle svih ovih poluneg-
ativnih komentara (da ne biste stekli
pogresan utisak) moram da kazem da je u
svoje vreme ovo bio izuzetno dobar fudbal
(sjajan, s obzirom na to da se igrao na
Nintendu).

1996.-97. FIFA - Mega Drive 2

| kao 3to je Winning Eleven imao svog “oca" na Nintendu

tako je i Sega zapocela granu izuzetne sportske igre - FIFA. U

stvari FIFA je kao igra vec postojala i proizvodila se za PC, i

danasnja FIFA je naslednik ove igra. Ali ono $to je verzija FIFE
~ za Segu udinila za dalju popularizaciju ove simulacije fudbala

.—— boﬁus

veoma je znacajno, i sigurno je da ona ne bi danas bila ono
3to jesta da nije bilo verzije za Sega konzole. :

Za razliku od ideje ove igre (simulacija fudbala 100%) Segina
verzija bio je simpati¢an fudbal solidnih karakteristika koji je
(ne mogu da se otmem utisku) bio arkada. Svi oni koji su igrali
Kick Off ili Microsoccer znaju na sta mislim- te je bio izuzetan
spoj simpatiéne grafike, dobre kontrole lopte i kretanja i
neodoljive Zelje da pobedite protivnika. Onu dozu
takmicarskog karaktera koju nosi ovaj fudbal ima veoma malo
igara danas. Osim takmicarskog karaktera, kao pozitivnu
osobinu istakao bih mogucnost manuelnog upravljanja gol-
manom 3to se u danasnjim verzilama fudbala ne pojavijuje.
Manuelni golman bio je veoma bitan faktor koji je sprecio da
nam ova igra brzo desadi, jer je na Fifi '95-'96 postojala Sema
za postizanje golova. Posto smo izgubili “tonu nerava” zato
§to nam je golman idiot i odlucili da “vise ne igramo ovu
glupu igru", shvatili smo da kada na opcijama karakteristiku
koja se nalazi ispred golmana treba staviti na manual i onda
nam golman nece biti idiot jer ¢emo ga mi kentrolisati.
Ovakvo igranje veoma brzo je vratilo draz u naSe susrete i
podigao prosek golova za 1,5-2 po mecu, a mi vise nismo
krivili golmane zbog primljenih golova ve¢ sebe. FIFA ‘96
imala je svojih dobrih strana ali i propusta, a jedan od njih jeste
bila ja¢ina nekih timova od kojih su se po kvalitetu izdvajali
Auxerre (delimi¢no zasluZeno) i veliki Wimbledon. Malo je
ekipa u danadnjim simulacijama koje igraju kao nekada

‘Wimbledon, sada su uspeli da ispadnu iz Premier-a ko zna da

li ¢e ikada jedna generacija ovog tima suvereno vladati kao u
FIFI '96.

~ 2000. ISS PRO Evolution

u nasem narodu
nikad
"l kako to “nase” drage komiije sa severo-zapadnog dela kon-

- PlaySt¢ation

tinenta, poznatijem po nadimku Ostrvo, vole da kazu - Save
the best for the last. Do3ao je trenutak da kazemo par recii o
igri koju ne treba posebno predstavljati- 1SS PRO Evolution.
Sta redi o igri &iji je slogan “The best just got better” (dobro
je postalo jos bolje)? Nista, osim da su momci iz Konamija u
pravu. PRO Evolution je peta generacija Winning Eleven-a, i
toliko je bolji od svog legitimnog predka (ISS PRO) da mu
ime Evolution potpuno odgovara.

Trenutno, stvari stoje ovako - Mozda je FIFA 2000 trenutno
najigraniji fudbal, ali po nekoj mojoj statistici svi fudbalski
“zaludenici" mnogo vise postuju i vole “ Japanca®, ne zato
$to je on po svojim karakteristikama bolji od FIFE (a ne kazem
da nije) vec zbog toga sto je stvarno mnogo blﬁl realnost: od
Fife.

Sve je po&elo od Winning Eleven-a koji je blo wio malo
unapredena verzija svog predhodnika sa Nintenda za japan-
sko trziste. Igra je kod nas prosla potpuno neopazeno i tek je

ORT———




men nastavak nagovestio da bi igranje DZej lige moglo da
woe interesantno i Evropljanima. Tredi deo je veé uzeo maha
= prodaji i bio izuzetno kvalitetan ali greska je bila ta
=0 j= njegov vrinjak FIFA ‘98 bio izuzetno tem-
&= zanimljiv (igralo se Svetsko prvenstvo) tako
. == su ga igrali oni kojima nije bilo toliko vazno
& 8= igraju sa ekipom Argentine ili Nigerije ve¢ da
&= pravi fudbal. Cetvrti nastavak unapredio
& Dcigravanje za nijansu, a opcije za malo
wse fako da je bilo moguce birati i
"=peezentacije i timove koji su nam
mecostajali. Najvedi plus cetvrtog dela bio
= = Sto je FIFA '99 bila mozda najnek-
v2it=tnija u seriji, igrala se napamet tako 3to igraci
msu promadivali dodavanije i Sutirali su kao vanzemalj-
- trenutku izlaska FIFA 2000 Winning Eleven 4 se
=C uveliko igrao i koliko god ona bila dobra bilo je
%0 izbaciti Japance sa tr¥ita tako da su svi pravi igradi
“.2oz2 jedva docekali 1SS PRO Evolution. Kao ilustracija
== =u Japanci shvatili koliko je “cetvorka” doprinela nji-
“owom uspehu na tristu posluZice nam podatak da
mena igraca i ostali komentari vide nisu na
=<om vec su prevedeni na engleski tako da sada sig-
o znamo Sta radimo u svakom meniju.

=z

===

. =2= mana ovog fudbala (koja je pored svih njegovih
Wwait=tz skoro zanemarljiva) jeste sloboda pokreta odnosno
“=mozucnost izvodenja finti koje su na ovom nivou igranja
2ot=bne, ali ne sumnjam da ée i to u nekom od sledecih delo-
sz bl “'avlgeno

PlayStation

1CH

u

konzole <
Lldodatna opremas

' aalognl (dual sh@ck) y

B dzojsticiy memorijske¥kajticey

FIFA 2000 Playstation

Eto dogli smo, konaéno, i do toliko spominjane FIFA
2000. Igra koju svi igramo (iako neki vise vole Winning
Eleven) i koja je vec postala legendarna. Igra koja je imala
zadatak da ispravi utisak koji je njen predhodnik ostavio - da
postane Sematska igra koja kontrole sa dzojstika pretvara u
svemirski fudbal, i odli¢no ga odradila. Igranje FIFE 2000 je
za korak blize realnosti, ali ipak malo daleko od
pravog fudbala jer onako kako vasa ekipa igra
u FIFI 2000 ne moze u stvarnosti nijedan tim
(ako izuzmemo momente u kojima Roma i
Parma igraju bas tako, i koji ne traju duZe od 10
minuta). Ono u ¢emu je ova igra daleko ispred
Evolution-a jesu opcije koje su neverovatne
uznapredovale (izvanredna ideja Classic Teams),
cak toliko da je simulaciju fudbala moguce igrati i
kao menadzersku igru. Priznajte da o tome niste
razmisljali.

Eto, dokle je stiglo igranje igara koje za temu imaju
fudbal... Stigli smo do toga da razmisljamo da i je
moguce napraviti bolji i realniji fudbal, a sve je
pocelo od Spectrum-a i Match Day-a. Naravno da
Ce predstojece generacije fudbalskih simulacija
biti bolie od danasnjih, a na nama je da ih
sacekamo i ustanovimo. Fudbala stvarno nikad
dosta. Da li éemo ikada prestati da uzivamo u
njemu! Ne verujem ... 8

radno vreme: 10-20h |

-

svakim danom
osim nedelje




Natalija Devi¢

Mateja Kezman, prvi strelac YU lign

KezZzman vec

o poznat

- Kad jedan pravi fudbalski Sampion
= uzme dzojstik u ruke onda
proizvodaci igrica imaju problema.
Jer, Mateja Kezman na terenu izvodi
ono o ¢emu kreatori igrica ne mogu

mozda uskoro dodu na taj nivo. Pokreti
su sve originalniji, prirodniji, dobija se na
realisticnosti same igre, ali vrsta pokreta, ono
§to ja na terenu smislim u trenutku, to je nemoguce
izvesti sa dzojstikom. U igricama nema te prirodnosti,
kaze Mateja s osmehom.
Pomislicete, mozda, da Mateja zbog toga ne voli igrice.
Naprotiv, obozava ih. Prvi strelac YU-lige, Sampion je i
u fudbalu u igricama. lako ima samo 21 godinu, ima
sasvim ozbiljan staz - igrice igra ve¢ 16 godina!
A kako je sve pocelo...

- jos ni da sanjaju.
v Igrice se usavr§avaju, sve su naprednije i
-

- Jos nisam posteno ni znao za sebe, a kompjuter je vec
bio glavna igracka. Imao sam samo pet godina kada se
pojavio Spektrum. Odmah smo ga kupili, posle toga
Commodore i na kraju PC. Brati ja smo se zaludeli od
prvog trenutka. Kupovali smo sve Sto je izlazilo:
volane, garniture s pedalama, sve od dodatne opreme.
Kad smo kupili prvo sediste, to je bilo odusevljenje.
Kao da si stvarno u kolima, oseca$ vibracije, trese
se, gas, kocnica, sve §to treba! Na kraju smo celu
jednu sobu u stanu opremili sa tri umreZena
kompjutera i svom opremom za igrice koje
smo u meduvremenu nabavili. A sve je
pocelo sa dva dugmica! Igrice /« e
napreduju neverovatnom brzi- _—
nom, sve su bolje i bolje, pro-
sto da covek ne poveruje sta
sve tu ima.

Koje igrice najvise voli3 da igras?
- Volim FIFU, Premijer menadzer '99, sve
sportske igrice, ali fudbal menadzer mi je
“poslastica”! Prosle godine, za vreme bom-

bardovanja, igrali smo od jutra do mraka.

S treninga pravo za
kompjuter! Tih dva

S kim najcesce?

- Obi¢no je to moj brat Igor koji je stariji od mene cetiri
godine. On je, kao omladinac, bio golman, a sada
studira menadzment na Fakultetu Brace Kari¢. S njim
obozavam da igram. Medu nama je uvek vladalo to
veliko, uvek pozitivno rivalstvo. Jos kao klinci, $ta god
da smo radili, uvek je bilo tako. Tu sam gradio svoj
pobednicki duh, uvek zeljan da budem bolji. Tako i sa
igricama - uvek borba i kad smo sami i kad se skupi
drustvo, “veciti derbi”, kao Zvezda - Partizan.

Kad su vam tu prijatelji, ko ima viSe navijac¢a?

- I kad smo sami i kad su navijaci tu, to je prava zaba-
va. Obojica se sluzimo svim sredstvima da onesposo-
bimo “protivnika”. Ima svega: sklanjanja ruku, prozi-
vanja, vikanja... Nekad se i posvadamo, opsujem - srp-
ska posla. Skacem na njega, sklanjam mu ruke sa tas-
tature, zatvaram oci, sutiram. “Zivahni” smo obojica,
navijamo, za sebe, na sav glas. Ja se potpuno zanesem,
usredsreden sam skroz, katastrofa. Kad dam gol,
skacem, tréim po sobi, radujem se, prozivam Igora.

Atmosfera u sobi je haos,
navija se na sav glas,

Vristi...

-

meseca se nismo “ski-
dali” s igrica. Znali
smo da provedemo i
po 20 sati igrajudi ih.
Inace, volim sve igrice
u kojima se moze
igrati s protivnikom,
takmiciti se. Dosadno
mi je da sednem sam
pred kompjuter.
Volim duel - odmera-
vanje snaga sa nekim.

bolus

USKORO CU BITI JUNAK FUDBALSKE IGRICE

Da li vidis sebe kao junaka neke igrice - jednog dana?

- Zasto da ne? Jedan Majk Loven je dobio svoju igricu,
Alen Siver - svi veliki golgeteri koji su cenjeni u Evropi.
Neko je izrazio Zelju da ih zastupa i eto igrice. Sigurno da
je i moja zelja da se, jednog dana, neko seti i napravi
igricu s mojim imenom.

Postoji li, ve¢, ponuda tog tipa?
- Trenutno ne, ali ako ovako nastavim, samo je pitanje
vremena.

- I, ko najce$ce izlazi kao
pobednik iz takvih duela?
Nekada on, nekada ja.
Nekome nesto lezi vise,
nekome manje. Uglav-
nom zavisi od igrice,
sporta koji igramo.

A tata, i on je golman?
Na terenu da, odlican. Ali
kompjuteri ga ne intere




zbija” igrice od svoje pete godine

Ponekad, kad nas vidi da $izimo za masinama, navija,
emtarise i uglavnom nas zeza.

=2 sve to kazu vade devojke?
= Sevoike nas slabo prate. Moja devojka ne voli kompijuter,
mom Sizi §to toliko vremena provodim uz

== Jednom mi je na ekran zalepila slicicu
W Patka koji cekicem razbija kompju-

e Famislite!

D% § je bilo poruka tipa
“¥E on ili ja!"?
e da svako-
smo_ Ali, na-
Ewaju se po- &
. Pokusali—=

bal ni kosarka, nista je .
Zamima Ni nase drugarice
mnogo bolje. One bi u 3etnjuy, G
@2k Sve u svemu - sa devojkama
ko da “podelim megdan”.

&2 putujes na pripreme da li se u tvojoj torbi nade mesto
Sooy PlayStation?
Samie sam nosio Sony obavezno, a sada, gde god da
=0, wed postoji Sony po hotelskim sobama. Placa se na
&5 nam 1o uopste ne smeta da igramo svakodnevno, sati-
ma. U karantinu provodimo puno vre-
mena i obicno je totalna dosada,
vidi§ samo hotel-aerodrom-
hotelsku sobu, pa su nam igrice
omiljena zabava. Posto mi je
Aca Vukovié¢ najcesce cimer,
onda najviSe igram sa njim ali
tu su i Sasa Ili¢, Vlada Ili¢, svi
pomalo. Tu onda razbijamo
FIFU, Premijer menadzer, sve
§to stignemo.

FIFI 20017

Kada igra$ FIFU, koji si tim?
Moj favorit je Mancester Junajted. To je klub koji najvise
cenim i volim u Evropi. Jo§ kao klinc, dok smo igrali
menadzere, gde je ve¢inom zastupljena Premijer liga, uvek
sam birao Mancester Junajted i uZivao da ga igram. I sad, kad
god neko igra fudbal menadZer, ja sam u tom timu.
Imam veliku Zelju da i u stvamosti zaigram u
Mancéester Junajtedu. To mi je, bukvalno, zivotni
san i nadam se da ce se ostvariti.

Dakle, kada brani§ boje reprezentacije u
pripremama za okr$aj na terenu, ucestvuju
pripreme za konzolom?
- Da, sa osmehom odgovara Mateja. Kad
smo bili u Barseloni, Ilija Stolica, moj
. cimer, i ja smo se izubijali igrajudi.
Ali, izgleda da nismo smislili bas
dobru taktiku. Valjda ée, sada, u
Belgiji biti bolje.

Selektor te pozvao u reprezentaci-

ju za Evropsko fudbalsko prvenst-

0 2000. u Belgiji. Kako se sada
52

Moram priznati da sam prizeljkivao i
kivao taj poziv i sada sam zaista srecan. To

je san svakog mladog igraca, da zaigra'na Evropskom
i Svetskom prvenstvu. Meni se to sada ispunilo i trudicu se da
svoju $ansu nikako ne propustim.

Koji ¢e§ broj nositi na dresu plavih?

- Sada to nije toliko bitno. Najvaznije je dobro igrati, ali se,
ipak, nadam da ¢e to biti broj 14 koji mi je doneo mnogo
srece i koji sigurno necu menjati do kraja Zivota.

Gde se ide na pripreme?
- Ide se u Aziju, Kinu i Koreju, dve nedelje, onda se vracamo
ovde i dve nedelje pre pocetka prvenstva putujemo u Belgiju.

Da li ée§, ovoga puta, poneti igrice odavde ili ¢e§ kupiti nesto
azijsko-kinesko?

- Uvek sam donosio igrice i opremu sa putovanja. Prvi vibri-
rajuci volan sam doneo iz Engleske. Nameravam, i sada, da
tamo kupim nove igrice, jer oni su, $to se tehnike tice, daleko
dogurali.f@

Osvojite fudbal sa potpisom Mateje KeZzmana
£ Bonus je pripremio za svoje citaoce fudbalske lopte sa potpisom
R 2 Mateje Kezmana. Sve $to treba da uradite je da posaljete dopisnicu sa
tacnim odgovorom na pitanje:

- U kom klubu trenutno igra Mateja?

Tacne odgovore saljite na adresu redakcije Bonus-a:
Postanski Fah 32, 11050 Beograd 22

Vladimir Luki¢

Foto:

bo"lus (1)



P.S. Ako nesto
krene lose,

nemojte nas

da krivite, jer

o krivi
i neCemo da
preuzmemo

/ornost...

o drzi vodu...

Majstor Rasa

Sony na starom moaitory

Za sve one koji imaju stari Commodore 1084(S) ili sli¢éan monitor, koji je nekad lepo sluzio da se igramo, evo
malog projekta koji ¢e omoguéiti da sliku iz PlayStationa vidite na ovom monitoru i to uvek u boji, bez obzira na
to za koje trziste je igra napravljena.

n

Tri preostale Zice, na strani

Kad smo se spremali za ovaj foto SUB-D-9 pinskog utikaca,
strip sve smo morali da kupimo, su levi (oranz Zica) i desni
sem sedmoZilnog kabla (istini za (siva Zica) zvucni signal iz
volju - devetozilnog). Ostalo smo PlayStationa, a braon je
nabavili u prodavnicama elektron- uzemljenje ova dva sig-
ske opreme i iznos koji je placen nala. Ukoliko ste nabavili
bio je nesto manji od 150 dinara. dva “mudka" cinca
Od alata su potrebni: skalpel, mozete da ih poveZete kao na slici i tako dobijete stereo

klesta “secice”, manji odvija¢ zvuk na monitorima na kojima je to moguce.

(“Srafciger”) i lemilica.
Srafciger”) i lemilica . ¢ * ¢

* * * SUB-D-9 pi_nski

Za izradu ovog adaptera potrebni su:

- malo Zice za lemljenje (10 cm)

- “7enska" SCART uti¢nica za montazu na kabl
- "muski” SUB-D-9 pinski utikaé

- plastiéno kuciste za pomenuti utikac i 4
- 15-tak santimetara sedmozilnog kabla ili
devetoZilni kabl i dva muska ¢in¢ utikaca.

v ¥ ¥

- braon na noZicu broj 1,

- belu Zicu na noZzicu broj 9,
- ¢rnu Zicu na nozicu broj 8 i
- Zutu Zicu na noZicu broj 7.

utikaé

lepo upakujte u svoje
I i plastiéno kuciste. Isto vaZi
» g oy i za SCART uticnicu i
E{. adapter je gotov.
r A A
b , = §
r fql':' Sada jo3 preostaje da zalemite Zice na SUB-D-9 pinski
g utikac i to na sledeci nacin:
- plavu Zicu na nozicu broj 5,
- zelenu Zicu na noZicu broj 4,
b 4 - crvenu Zicu na nozicu broj 3,

A

Skalpelom isec¢i pazljivo izolaciju na oko 3cm od oba

zenske"

Naneti kalaj na sledece noZice
Potrebno je pripremiti krajeve kabla za lemlienje.  uti¢nice: 2, 4, 6, 7, 11, 15, 16, 18 i 20.

kraja kabla. Zatim se¢icama skinuti izolaciju sa svake  cama: 1,3,4,5,7,819.

Zice posebno na oko 3 milimetra i naneti kalaj na ogo-

liene krajeve.

Dobro  pogledajte
brojeve kojima su
obeleZene nozice i na
SCART utiénici i na
SUB-D- 9 pinskom

utikacu!

bolus

SCART

Isto uciniti i na SUB-D-9 pinskom utika¢u i to na noZi-

Pazljivo zalemiti Zice na SCART uti¢nici na sledeci

nacin (kraj kabla gde su sve Zice ogoljene):

* * * 9 - braon Zicu na nozicu broj 4,
- plavu Zicu na nozicu broj 7,

- zelenu Zicu na noZicu broj 11,

- crvenu Zicu na nozicu broj 15,
9 - belu Zicu na noZicu broj 16,

- ¢rnu Zicu na noZicu broj 18 i

- Zutu Zicu na nozicu broj 20.

9 - oranz Zicu na nozicu broj 2 i
- sivu Zicu na nozicu broj 6.

Ako imate 9-to Zilni kabl (kao mi) onda zalemite i:

e s s i, s, e s, sl s s s




-~
wwopsko fudbalsko prvenstvo
=m se opasno priblizilo. Kako
"=kratiti dane preostale do
Ojuna? Jedan od lekova
da ne bas najdelotvorniji)
=2 ublazavanje fudbalske
soanice je igra UEFA Euro 2000.
ol iz EA Sports-a su specijalno
ovo fakmicenje prepakovali
2000 i dali je u novom
o ofucanom) izdanju.
a gospoda su otkupili ekskluzivnu licencu za
=80 2000, tako da ¢ete imati priliku da igrate na verno
=wopiranim stadionima Holandije i Belgije. Ali problem
e izre je Sto, osim licence, ne nudi nista novo u odno-
S8 ma FIFU 2000. Zaista ne znam zasto se ova renomi-
zdavacka kuca spustila na nivo obi¢nih softverskih
SE=w=aroda.
- =2nu od retkih novina zapazicete ved u samom uvodu
Dominantne rok, ska, i ostale ritmove “Zive"
swe iz predhodnih nastavaka, zamenili su tehno
2. Glavni meni je komplikovan i nefunkcionalan kao
= osialim EA Sports izdanjima. Igracki modovi su

“me=obicno mastoviti i originalni”.
= odigrati prijateljski me¢ [®
20 neku od 49 ponudenih
arezentacija, Challenge mod vam
f=kmicenje po kup sistemu, a [
5 2000 ucestvovanje na istom,
%=k posto predete kvalifikacije.
o izaberete ovaj nadin igranja
=owaino Cete propustiti veci deo pravog prvenstva ili
=5 od dosade, jer se igra ne moZe pohvaliti

Marko Lambeta

narocitom takmicarskom

atmosferom.

Ne samo 5to se ljudi iz EA Sports-a nisu potrudili
da unesu znacajne novine koje bi opravdale
izlazak ovog izdanja, nego se nisu potrudili da
isprave bas ni jednu manu svojih prethodnika.

| u ovom nastavku pritiskanjem Turbo

tastera moci cete za otprilike 2

sekunde da predete &itavu

protivnicku  od-
branu i zabijete
loptu  golmanu
“kroz usi". Dakle,
igraci i dalje imaju
izvesne osobine super-
heroja, koje doduse
zakazuju kada treba

da se izvede slo-
bodan udarac.
Postizanje gola

iz ove pozicije i u

ovom i u proslom nas-
tavku za mene je
ostala neresiva enig-

-

ma (tu ni
Mihajlovi¢ ne pomaze). Ali neis-
pravljenim manama nije kraj, bag
iz prethodnih delova u kome
vreme neumitno teCe dok gol-
man ne ispuca loptu, ili dok se

Sinisa

izvodi korner i ovde ce vas
oduseviti. Pogotovu ako va3 pro-
tivnik vodi i na ovaj nacin “¢uva
rezu”. lzreku - na greSkama se
uc¢i, EA Sports je zamenio
sloganom: ko otkupi licencu - zaradi pare.
Grafika i animacija su na nivou FIFE, s tim 3to je ucinjen

nove igre

110
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im2
Igrata
Memorijska kartica
| 2-4bloka
N Multi Tap
.| 1-Bigrata

Analogni
kontroler

. Podriava
i | vibracionu funkelju

UEFA 2000
EA Sports

PAL
Fudbal

Sistem:

Zanr:

Ime:
lzdavac:

PlayStation

=\
=

(W 1-2
(1| igraca
Memorijska kartica
1 3 bloka
Muiti Tap
1-4 igraca

Sony Computer Ent.

Everybody’s Golf 2
PAL / NTSC

Ime:
lzdavaé:
Sistem:

uzevsi tehnicke karakteristike igre su prilicno dobre, ali
zbog neinventivnosti, i prostog plagiranja FIFE 2000
zasluZuju najnize ocene (mogli su bar neki novi dribling
da ubace). . :
Budu¢i da je tendencija EA Sports-a, ofito, sve vece
suzavanje fudbalske oblasti (prelazak sa FIFE - Svetske
Fudbalske Asocijacije na UEFU - Evropsku), moZzda nas u
budué¢nosti ocekuju naslovi kao: Premier Liga 2001, ili
mozZda Srpska Liga Sever 2002! Naravno sve to u cilju
uzimanja para naivnim fudbalskim fanovima. Ako
hocete, nasednite na marketing, a ja ¢u do 10.
juna da igram ISS Pro
Evolution.B

korak ka vecoj realisti¢nosti pokusajem da
se 3D modelovanim igratima dodaju
realisti¢na lica (kao u igri NBA Live).
NaZalost, slicnost se svela samo na
poneku pogodenu frizuru i pokoju
bradicu. Svaki tim odlikuje prepoznatljiv
nacin igre, kao i svakog igraca pojedinacno
(ili je to samo plod moje maste? Ma, nel!
Ono je definitivno bio prodor u stilu
Predraga Mijatovica). Zvuk je na
najviSem nivou: me¢ prati komentator
sa upadljivim engleskim akcentom, a i
stil navijanja je pravi engleski - neu-
moran i glasan. Vizelno publika

nije tako Zivahna, kao npr. u

ISS Pro Evolution-u, stavise
raznobojne mrlje i tackice na [
tribinama tesko bi se mogle

nazvati publikom. Uopste

Igor Simi¢ — /&

W

Sigurno vam se desilo da vas od igranja raznih sportskih simulacija ili dinami¢nih igara
drugog zanra zabole prsti, ruke, pa ¢ak i glava. U slucaju da vam se ovo ponekad
desava, evo kako cete resiti problem. Dakle, otvorite vas PlayStation, odlozite disk
kojim se trenutno zabavljate i ubacite Everybody's Golf 2. Igra je kao stvorena za sve
one momente kada vam je potreban odmor, a vi, ipak, Zelite da nastavite sa igranjem
Sonija... Sta nam to nudi Everybody's Golf 2? Nudi vam dobru zabavu kroz igranje golfa, sasvim dobru grafiku i “najlude
likove" koje ste ikada videli u jednoj igri. Oni su veoma simpaticni i kao da su malocas pobegli iz Toy Story-ja na par-
tiju golfa $to vam ukazuje na to da nije u pitanju simulacija, ve¢ maksimalno dobro uradena arkada (kada malo bolje
razmislim ni re¢ polu simulacija ne bi bila preterana). Za razliku od PGA Tour-a, osim toga 5to ne postoje pravi igradi,
ne postoje ni pravi kursevi, vec neki novi likovi (kao iz decje maste) i neki izmislieni kursevi koji su veoma interesantni i
mnogo brojniji od onih koje susrecemo u simulacijama golfa. Odigravanije je osmisljeno tako da i najmladi deo publike
mozZe sa uspehom da se oproba u nekom od takmigenja (ali ga verovatno ¢eka
poslednje mesto), ali nijanse koje su presudne (izbor Stapa, vetar, nacin udaranja...)
uglavnom odlu¢uju o vasem plasmanu na nekom od turnira i moraju biti saviadane
ako Everybody's Golf 2 Zelite da igrate kao igru takmicarskog karaktera. Veliki
nedostatak za sportsku igru neobaveznog karaktera i ovih osobina jeste nepostoja-
nje muzicke podloge za vreme odigravanja, jer tempo golfa bas i nije takav da bi u
bilo kom trenutku muzika mogla da vam zasmeta, a sa druge strane posle 40-tak

minuta igranja u tiini ustanovicete da vam nesto ocigledno nedosta-

.‘ je.

Saberimo utiske. Everybody's Golf 2 je apsolutno
= neobavezna, opuitajua, mozda €ak i detinjasta Y-l
O\ igra koja je s obzirom na sve malopre navedene &
osobine izuzetno dobro uradena, i na neki nacin
zanimljiva. Posle svega, nece vam 3koditi jedna parti-
ja golfa...8




Neposredno pred samu trku, unapredenja postavijate na
kola i to u skladu sa unapredenjima koja imate i sa zahte-
vima trke (voda, blato, kamenjar, izrazito dzombast
teren). MozZete da poboljsate motor i amortizere, da
{ _ stavite gume itd. | to sve u jednom cilju:
LT A TN POGORSAVANJE SVIH USLOVA 11
e . " a S— g ‘ : oo :
" """__ P y Kako god unapredili vozilo, ono kao da ima dusu i sveti
wnR;_n ] Rﬂl H y zadatak da vam pojede dZigericu, izazove teéke
~ 7 glavobolje i narusi tesko ste¢enu mentaln
“2 su vozila u pitanju, oduvek su najimpresivniji i  ravnoteZu. Staze su odlitne, doduse malo £ " .
5 wbisak na mene ostavijali dzipovi. Ogromne  presiroke, pa cete se nebrojeno puta
= ferend koji mogu da samelju kamen, pojedu  zbunjivati, odlicho su vizuelno I@il
" popiju gajbu piva i izmasiraju vam stopala kada ~ obradene, teske i prate apsolutno

&= ’

toliko dobro, recfmo da su preterali u

: pw realnosti i to se ozbiljno odrazava na
Lo 15 TIME 00:47.649 igrivost. Mozda ce iskusniji vozaci modi cak i da se
sTH Isu 00:47.64 zabavljaju, ali ne verujem da ¢e se neko zabavljati tako
S§to mu vozilo koje ga ne sluda skace po ganglijama... Na
stazi se nalazi sijaset malih iznenadenja, dzombi, blata,
vode, pa ¢ak i bundeve koje morate da zaobidete jer vas
¢ak i one usporavaju. Atmosfera je ozbilino ugrozena
nedostatkom igrivosti, tako da je i pored Sirokog izbora o
vozila i fascinantnih staza (Yukatan) koje ¢e vas izgledom m
oduseviti, ova igra ekstremno iritantna
e =——————~ skoro za svakoga (mozda ja samo
S preterujem, ali verujte mi i vi biste
ovako pricali da niste spavali dve nodi Memoriska kartica
AcK pokusavajuci da zaradite za PRVO 5
= / £ unapredenje). Grafika je dobra i koliko
mi se cini, ona je jedini pozitivni aspekt
o (nisam impresioniran samo 5 koji se nije sakrio, ali sam je ja primetio .
eC i knlic’inompgor'rva koje ove \ tek nakon 32 ucitavanja prve staze M
suiaju po utroSenom kilometru). : (Vidi, vidi, pa ja nisam ni primetio kako
= fenomenalnog introa koji prati ") e grafika dobra, ko zna iz kojih razlo-
ma kvalitetna muzika, pocinje ova ga). Muzika je odlicna, mnogo mi se
=ociasnja igra koja je u sustini veoma naporna. svidela, brza je i dinamic¢na i pretpostavl;’am da je trebalo ®

2. tu su arkadna voZnja, igranje u dvoje i ono 5to  da prati igru koja je takode trebala da bude takva, ali
=wise zanima - World toure (mozda su trebalida ga  o€igledno je pored brzine i dinamike samo prosla (i to
= “world torture”). Pocinjete sa sumom dovolinom  tréecim korakom, a moZzda ni tako).

oite neki “bedni” dzipcic. Kasnije vozilo mozete da  Sta daIJe da vam kazem? Igrivost ne vredi opisivati kada
=cite, ali ne malo kasnije, ve¢ mnoooooooogo po meni toga ovde nema, a mozda i ima

= zato 5to e vam trebati vremena i vremena ali ja to nisam stigao da primetim (vecu '5:
aubite kako da igrate ovu igru. To nije samo igrivost po meni poseduje sla- o T
avanje na komande |7terer}e, to je navika- e ganje carapa ili potapanje - 4
ukucana) na kletve i povike upucene na - @ﬂ % i
» wozila koje se ne Zeli povinovati naredenji- @ —— Vs e ; E 3
%e je ekstremno neposlusno i ne Zeli da @ -L{ TinE omes.?aj - a ':;‘
Sue osim ako mu u motor ne uperite oruzje 193  coeaze xEd
= probojne moci (Magnum 44 prim. aut), a nitada  kupusa), il i
“=zuje preterani entuzijazam i posluinost. Nakon  moZda  zbog R
par nedelja moguce je zaraditi nesto “novca” i toga 5to sam Wy § L
snapredenja, ali samo ako vam je ostalo dovoljno ~ previse vreme- £ R mz F.‘i‘
nakon kupovine perike (kosu cete provereno Na proveo o o
popravke zuba koji su popucali od stezanja i - ujedajuci, Sto
=11 sebe i svoju
pesnicu, §to - o

crni gajtan koji

sluzi kao veza izmedu konzole i dzojpeda.

MoZda ova igra nije zasluZla ovakvo vredanje i pljuvanije,
ali vas molim da me razumete: i ja sam covek, i ja treba
da spavam, makar svaki treci dan u nedelji...8

ivost atmosfera
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Uros Tomic

Da i ste se ikada zapitali kakav je osecaj juri-

ti- nenormalnont brzinom —u ~mlaznjaku -inostrane

proizvodnje (mlaznjaci domaée proizvodnje ne znamda
li “postoje, aiako postoje iskreno e verujem da postizu
nenormalnu
brzinu)? ~Niste?
Pa nisam ni ja,

startovao - ovu
igru, - iako ne
preferiram
simulacije,  bio
sam -~ prijatno
iznenaden.

na vec trkacka srmulacua u ko;o; vozite
opake masine koje se krecu ogrom /
nim brzinama.

Nakon - introa - koji vam -
pokazuje-na 3ta ce-sve 4
to li€iti,-poginje spek-
takl. ~Po —ulasku=u
igru odmah vam se -ukazuju opeije, -birate da i

zelite arkadni ili N-gen-mod; ali je-moj savet da prvo -

obidete opciju “Flight briefing” na-kojoj €e vam igra
pokazati kako se_leti. Tutorial se sastoji iz dva dela,
“controls” i-“advanced controls”;-posta bi bilo opsarno
i suvi$no da objadnjavam Sta su ove S

prve, —drugi stepen vam e :
pokazuje- koji su vam to
manevri-omoguceni- u pro-
rezimu.

Na samom-pocetku svake
trke birate-da li ¢e rezim
upravljanja ~ — biti -~ na
“arcade” ili “pro- han-
dling”, od ¢ega ce zavisiti
teZina i nadin upravljanja. Na
arkadnom modu, avion ne¢e moérda
izvodi neke figure radi-lakoce dgranja i
mentalne ravnoteze-igraca; dok-ce na pro-
reZzimu avion-mocéi da se okrece oko svoje 0se,
da obara-ili-izdize kljun, kako bi brze ili o3trije

D—am - nus

RdCinGg

“skrenue.itd.

ali- kada —~sam -

A%ta je sustina, to-vi mene p:tate aja vam odgovarani:
stici-prvi, totalno potuci-protivnika, opljatkati-mu stan,
odvesti-Zzenu; decui sithu perad. Salu-na stranu,-igru
pocinjete sa -izvesnom-sumom-novca- koja -je-tu da
kupite letelicu ukojoj ¢éte postati slavni-baja.

Kada kupite letelicu, moZete je dalje unapredivati i-to
nimalo~haivno.-MoZete da poboljSavate aerodinamiku
mlaznjaka, . budzZite -motor, ojatavate -konstrukciju
aviona, farbate ga(nikada nisam cuo za-skuplje-farban=
je aviona u Zivotu). Kasnije polaZete treninge za jacu
klasu i-dobijate dozvolu-za upravljanje boljim letelicama,
lovcima, pojacanja postajo sve skuplja, protivnici- Zuci-i
ljuci:

Staze-izgledaju veoma €udno, staza po-kojoj se leti je
relativno-uska i oivicena svetlimatako-da necete morati
dugo da se navikavate na
njih.-Postoji i ogranicenje
boravka; ~ tako - da - kada

Naime, igra nije = izletite sa staze i ostanete
borbe- ‘ Y

izvan  nje —duze
WSS— i -sekunde,

automatski se ukljucuje

auto-pilot - koji
vas ponovo
usmerava - -na
sredinu- —staze,
ali-vamoduzima
dragoceno vre-
me. -~ Trke -se
odrzavaju-  na
svim  strana- :

ma sveta it raznim sredmama a egra je-veoma
brza tako da ¢ete morati-malo dase uhodate
i prouéite staze u cilju Sto-efikasnije
voznje. Pre same trke se vozi kva-
lifikacioni krug - kako bi se
odredilo - vase — startne
mesto. Za vreme trke, na
stazi treba da vradate
energiju izgubljenu
sudaranjem sa_predmeti-
ma, -zemljom -ili" pro-

S$to--prolazite ~kroz zeleni

tivnicima, a to-€inite tako

L R b b b e bbb e it bl bkl i M i bl MM i bbb
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'.Vzlgrug ko;! "Ievmra u-
vazduht: Na isti nacin i

~pomoci u-trci, samo sa-
_crven.

“=kF zaylsnosti od teZine
- trke i vateg ;piasmana

Site kako bi “skrpili” novéanu sumu za bolji,: bra, jadi.

= da aktivirate-tek kad&a%%oilte,sve Sampionate; — -
miama, medaljama irekordima koje ste postigh.

S5 0% i sitni detalji koji e ostaviti jak utisak-na vas; Kao na——
& nadin. na-koji anaiogd -pad vzbnra Ig;rdar se o‘io vaSeg =
- oiko:

imcfz Jetelicom ;‘indete “blizu ﬂelmm:aﬂix javija se
- “nepostojeceg zida". Jeste da ;e.zi&io? uyektu, ali ¢e
ﬂm&da tu usfvan rﬁcega-nema pa'-moiéte da se lisite

= igranja. Poseduje - -
iraZ koja je uticala
= koji ne volim-
smulacue i trke
karak’céra

et

= yam se sv.nd" f' “Meni jeste aM& videcemo
;adavan;a ovog,teksta i reklam&eu"’f’&ug‘mOIe tekstove
reterano uredrtﬂ?ﬂ"rpak ]a: zmm od

| ~popunjavate — mlazni.
- _pogon {afterburner) koji -~
| ~¢e vam biti od ~velike -

-~ razlikom $to- je krug.. -

B S novéana nagrada — je
pa ¢e vas meznmae |z-ttke -u trku biti sve fa.o ijaci-Trke

da ponavljate v%&puta;takcdarsakupl;anpe novcanece -

peki vedi problem sama cete ruoratn da dobra prouz‘.ate'

= mozete da posmatrzﬁ:e i iraz:te or'!'a]_libji-t:é.véﬁ_f po -
=ristkama najbolje odgovarati, kupujete i unapredujete,

* mogu biti klupske, 3ampionati (za koje morate da-
=1=), slobodni letovi, “time-trial”- i-"Magic - 12" koji

ents” pruza podatke- o postrgm&:lma;, d,bbuemm -

Da li ti je dosadilo staro, bezlicno
sivo kuciste tvog PlayStation-a? Ili
ta siva boja nikako ne odrazava
tvoje pravo JA? A mozda ti je bilo
sasvim O.K., ali si ga nepaznjom
polomio? Onda imamo pravo
reSenje za tebe. PROVIDNA
KUCISTA za PlayStation u ¢ak pet
"space” boja. Sa par odvrnutih
srafova, tvoja stara konzola
postaje nova i jedinstvena, u boji
koja tebi najvise odgovara. Veoma
lako se instalira i 100% odgovara
svim serijama PlayStation kon-
zole.

(3% Centrala: Beograd, Gospodara Vuéica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
G357 Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorskal 47, Tel: 011/3222 606
ﬁx; Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41

- &3y Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

. X%y Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008  Indija: Tel: 064/120 71 51
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Mid. in Vegas

3DO
PAL

lzdavacé:
Sistem:

Ime:
Zanr:

Y

Kazino

PlayStation

Tuce bas i nisu previse popularne kod nas. Jedina tuca
koja se igrala 24 sata po klubovima bila je Teken, i sada
je malo ko nema u svojoj kolekciji. Gekido se uopste ne
moze porediti sa Namco-vim hitom, ali moZe sa Fighting
Force-om. Pitate se kako? U ovoj igri postoji Urban mod
koji vam omogucava da se borite na ulici (Gde li sam to
vec¢ video? Aha, Teken force mad). Izaberite jednog od 9
ponudenih boraca i po¢nite da redate
protivnike na gomilu, Za razliku od
Tekena, sada ce vas protivnic napa-
dati u vedim grupama. Ali da biste
sredili protivnike potrebno vam je
nesto vise od pesnica, tako da na
scenu stupaju magije i super udarci.
Na raspolaganju su vam tri tastera za
udarce, kao i tasteri za skok, blok i
cucanj, tu je i poseban taster za
‘rage'. Ova karakteristika je pokaza-

POT VALUE $108 FIVE CARD
STUD
EDWIN

telj koliko ste besni, kada vam
“prekipi” svoj bes iskalite na pro-
tivnicima. Svaki lik ima svoju karak-
teristiénu magiju, a kada magiju
iskombinujete sa rage-om protivnici
nemaju nikakvih 3ansi. Impresivan
je broj kombo udaraca, a taktika -
udri po dugmicima pa Sta bude -
sasvim ce posluziti.
Jo§ jedan zanimljiv mod je i obracun bandi,
u kojem sastavljate tim od 3 borca i krecete

g

u borbu. Magije su takode zastu-
pliene, ali je akcenat bacen na
izvodenje kombo wudaraca uz
pomo¢ kojih mozete lako elimi

~Akoste ¢itali-presli-broj B usa a
-verovatno - ste zapazili. pnkaz
“igre -Family “Game Pack koju- je-

proizveo 3DO studio: Za sve one Koje-=="
zanima-ovakva vrsta igara mozda ce biti zammljw i ovaj

- naslov.-Midnight in Vegas dolazi takode-iz 3DO studija. Izmedu ove dve igre pastoji -
-mnogo- sli¢nosti ali i razlika koje ce biti zanimljive’ onima sa “sklonostima ka kockas

aju". Jer, za razliku od Famiy Game Pack-a koji nam je ponudzo obilje drustvenih
igara-uz poneku kockarsku, Midnight in Vegas nudi iskljucivo’igre tipiéne za‘kazina: -

Glavni meni nudi vam-opcije koje'su dostupne u-svakom vecemrkazinu: Pored Black Jack-a, slot masina i video-po=
kera-koji su'gotovo doslovno preneti iz Family Game Pack=a-(FGP), tu-su jos-bakara (igra sa kartama), krebs {igr
sa kockicama veoma sliéna onome3to se kodnas zove barbut} poker i-rutet- Glavni meni je graﬁckl dizajnlran goto-
vo identi¢no kao wFGP; s tim §to ovde imamo vise opcija. -

Postoji pet vrsta pokera kako otvorenih tako i zatvorenih, omh sa peti “onih e e e AT

sa_sedam Karata. Sliku na poledini karata ovaj put mozete sami da birate. [RESESEER 7 777

Sigurno cete posebno interesovanje ispoljiti za rulet, koji-je veoma realno -

prenet u igru, mada je graficki mogao biti ekskluzivniji. Slot masine, video
: poker i drugi‘miodovi su_graficki veoma
: _;' lepo-napravijeni. . PLA
AREEEECIEE T 2ra je pracena odgnvara;uc&m zvukav;- o FESTES=W,]

013 |16 | 1922 |25] 28

J B

- "’L‘t’&f t e s ma koji treba da-docaraju afmesferu

kockarnice. Tako cete-Cuti zvuk deijenja’. 3

karata, zagor, tihu muziku, zvec: :

kanje novca., L i igrivast  atmosfera
Provedite pn;atno vele igt [ -

“Midnight in Vegas ne razmisljajaci

o tome’ koliko" para smete da

potrasite.8 :



s=0 protivnike. Ako se odlucite za

moZete uzeti neko oruzje i uz
mod u njemu se mogu

pomoc¢ istog protivniku
odrzati bukvicu. Takode
mozete uzeti neki predmet i
poslati ga protivniku u facu.
Muzika u toku igranja je
-Q‘- blaga i ¢uce se samo u poza-
c 2 dini, dok je zvuk sasvim solid-
gt no odraden. Za svaki potez ili
magiju postoji i odreden zvuk.
Vasi protivnici ce biti ili izuzetno
pametni ili veoma glupi. Prva
grupa protivnika ce vas napadati u =y
grupi i na sve nacine pokusavati da m
izbegne vase udarce, dok ¢e druga

grupa protivnika uputiti par udara-

wafunati i do 4 igraca, naravno ako

== stvarCicu po imenu multi tap.

= mod se jos zove i shadov worior, ' A S N 7
samo za jednog igrada. Grafika je <% - 1 w
)

!

==no ispod proseka. Opsti utisak o
=50 kvare lode animirani likovi i
zadine, kao i lose detektovani poligo-
Jzmimo psa, na primer. U prvi mah
==t modi da razaznate da li je to pas
“ocajuca kanta (posle par sati se
“amowilo da je to ipak pas). Na sam
2o=! Bka je uloZeno malo truda,
=%=n je poligonalno, ali je lose animi-

osije su ukloplieni poligoni

wafite paznju na Angelin lik). Ono | "y . ol ca i pobedi. Takode su zanimljivi i
sopravija utisak o grafici su vizuelni k L r NPC likovi (non play carakter). Oni
=5 Magije, eksplozije i grmljavina E— ' ¢e prolaziti pored vas bez obzira
= =capu zaista odlicno. Izvesti konaénu 15 1 Zeolf /  §to na sve strane lete medi, i buk-

=mu za grafiku bice zaista tesko, jer sa valno modi éete da bacite atomsku ] Mt Tap

7= sirane imamo odlicne vizuelne efekte, a sa druge  bombu pored njih, oni ¢e samo hodati. el Lot oo
= ammirane likove i loSu detekdiju poligona. Jos jedna  Gekido kao tu&a se sigurno nece proslaviti kod nas. Ovaj
= = 1a Sto Cete igru zavriiti veoma brzo. Igra zauzi-  naslov je odlian primer neulaganja truda u neku igru. Da

swega jednu petinu diska $to vam sigurno nesto go-  se uloZilo malo vise truda ovaj naslov bi verovatno bio
vori. U urban vredan nase painje. 8

modu imate 7
nivoa (a svaki traje
nedto vise od 5
minuta), plus 9
boraca u arena
modu, i to je sve.
Kao olaksica uba-
eno je to da

- =i Memorijska kartica
1 blok

ekson ka priznanju za najboljeg trenera godine (Sesti put u karijeri).
Sava, rezultati polako rezimiraju i polako izmice $ansa da se na trziétu . :
c0ja U svom naslovu ima NBA i 2000. Nadamo se da ¢e bar vodede (Sl y o ‘R muritap
panije za proizvodnju igara- Konami i EA Sports dostojno ispratiti pred- i ik : e
pijadu u Sidneju i to ce verovatno biti poslednja igra iz serijala 2000...
slednjih igara keja se odnosi na tekucu sezonu je pred nama i zove se ;
me. Sta nam novo donosi Showtime? Odgovor je kratak i dovoljno Ry R
vi razumete - nistal Ovo nije basket za kosarkaske sladokusce i “zaludenike" (kakav sam npr.ja) ve¢ za '
9-16 godina (Sto ne znaci da se stariji koji misle da su na ovom nivou ne mogu igrati). Sada sledi test iz
S= wufture igara: Da i se secate igre NBA Jam? Da? E pa, evo odgovora za one koji ga mo¥da ne znaju.
Svojevremeno je za Segu napravljen basket koji je bio maksimalno iskarikirana
verzija koSarke koju su igrali samo klinci... Pitate se verovatno kakve to veze
ima sa igrom NBA Showtime? Showtime je u stvari NBA Jam-ova verzija za
Sony PlayStation - malo bolje nadminkana i uradena ali to je ipak to. Showtime
se igra na pravom koSarkaskom terenu u ekipama koje sacinjavaju po dva
¢lana, 5to vam dovoljno govori o ozbiljnosti ove igre. Igrade mozete birati iz
postojecih NBA ekipa ili stvoriti svoje, a jedina zanimljivost u ovoj igri je da
vodite samo jednog igraca. Ova novina ¢e vam u poletku smetati, ali posle
nekog vremena naucicete da se ponasate u skladu sa trenutnom situacijom na
terenu i potecete da pobedujete potezima koje
je izveo bas vas igra¢ (Jason Kidd-Assists-28).
Showtime je suva akcija na kosarkaskom terenu
izuzetno nerealnih karakteristika tako da mogu
da vam pozelim dobru zabavu prilikom

Kosarka

Zanr:

“svemirskih"zakucavanja , postizanja trojki “iz
svlagionice” i sli¢nih poteza.B




Miljan Laki¢

Moto kompanije Codemasters, koja je
pravila ovu igru, je "pure gameplay”, sto
u prevodu znaci “cista igrivost”.
G) Igrivost je najvainiji faktor kojim se
rukovode momci iz Codemasters-a pri
izradi svojih igara, a Micro Maniacs je jos
jedan dokaz u prilog tome. Dakle zaboravite na
pricu, grafiku, zvuk, vaZna je samo kolicina
zabave koju ova igra pruza. Cilj u ovoj igri je
pobediti prijatelje, jer je ovo prvenstveno
multiplayer igra i pritom se ludo zabavljati.
Ali krenimo redom i po¢nimo od price koja je
da se izrazimo u trkackom Zargonu “produ-
vana”. U neko daleko vreme zavladala je

1-4
Igraca

opita kriza usled prenaseljenosti. /S p(a
Nedostatak nafte i hrane doneo je sa (V.
sobom i ratove. A onda se genijalni Dr. F

Minimizer dosetio kako ce resiti problem. U
svojoj laboratoriji smanjice svakog Coveka
pojedinaéno a da bi osigurao red u tom
novom svetu stvorice super vojnike kaji ce se
pokoravati samo njemu. PoSto je uspesno

Multi Tap

1- 8 igraéa

Sonees smanjio prve primerke smislio je seriju testova

u cilju otkri-

P rm;amﬁ vanja koj|m

sposobnosti-

. e
vibracionu funkelju opremm nje-
gove  super

vojnike. Tako
dolazimo  do

Da li je Micro Machines
dobio dostojnog naslednika?

dio de-

love motora u njego- \‘\\
vo telo. Otuda V4 motor koji viri
iz njegovih leda. Pored njega imamo jos 7 na
poéetku dostupnih i jo§ Cetiri skrivena lika. Ovde se
moramo zaustaviti da iskritikujemo dizajn glavnih
likova ove igre. Likovi su kreirani, slobodno se
moZemo tako izraziti, bizarno. Da li je u pitanju

ta ostrvska klima (Codemasters je

engleska firma) ili uticaj halucino-

gena, ne znamo, ali ovakve pojave mnogo pre

zasluzuju da zablistaju u nekoj horor

igri (Resident Evil npr.) nego u

Sarenoj, veseloj, mladoj popu-
laciji namenjenoj igri.

Osim ove mane sa dizajnom liko-

va igri se teSko moze naci jos neka

zamerka. Tu je bezbroj perfektno \

uradenih staza, gde su dizajneri
i

pustili masti na volju, u kojima je
savréeno prikazan svet detalja.
Svaki od likova ima svoja dva

-
o
g K i
5K 010306
E wn P
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e e, Y
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ERGN _
L """ MawMaw
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glavnih likova ove igre koji su u proseku visoki
izmedu 3 i 5cm i teski izmedu 20 i 50g. Prvi od
njih je V4 koji je doziveo saobracajnu nesrecu na
motociklu i da bi ostao zZiv Dr. Minimizer je ugra- \_

D
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=ina poteza, koje moze izvesti tek kada pokupi odgo-
24 broj zetoncica. Svi specijalni potezi se znacajno raz-
< kao izmedu ostalog i likovi medu
Na vecini staza takmicari ce
da bi ostvarili pobedu,
%2 pojedinim voze jet-
kate-board i sl. U
Caju da biste
pobedu potreb-
vesti Sto vise pri-
ova jer je to
nacin da
e komplet-
ne bi bilo
podmuklosti sve
bi imalo toliku

= u Micro Maniacs
Jjava po svakom

=, jedino dizajn
ponekad daje

Koliko puta si se nervirao i nemocno pos-
matrao kako gubis zivote u igrama zato $to
nemas pravo oruzje? Vreme je da uzmes
stvari u svoje ruke i uzvrati$ svom snagom.
PUMP ACTION GUN je opticki pistolj za
tvoj PlayStation. Dovoljno da ga uperis u

ek o ekran, pritisne$ obara¢ i tvoji neprijatelji

anja ili dalji- _ P T vise nemaju nikakvu Sansu. To je verna
odredene X ; - 4 Flt o . £
Neatiia jc kopija pistolja “Bereta”, sa svim dodatnim
zmedu ostalog funkcijama koje su ti potrebne za igranje:
nja nije previde racunski zahtevan. ek o i ]
poredenje sa Micro Machines-om nema sumnje podesavanjeé brzine pucanja, ponovnog
je u prasini iza bogatstva opcija koje punjena kao i automatsko pucanje. Pored
ficro Machines ali kada ste tamo na terenu u borbi . . v, e
oolje mesto sve te opcije ne cine bitnu razliku tri tastera za akCUU' pISTOU PUMP ACTION
y je moto ove firme i oni to dokazuju u svakoj novoj GUN se puni kao ”pumparica”, sto dodat-

Splayer ludilo u punom smislu re¢i. 8

no povecava osecaj akcije.

grafika
@3 Centrala: Beograd, Gospodara Vugica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848

@J Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
Eﬁ} Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41
E&ﬁ;{ Novi Sad: Mileti¢eva 36, Tel: 021/ 817 038, 064/117 53 36
(@3y Zemun: viceva 3, Tel: 011/ 198 008 * Indija: Tel: 064/120 71 51
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YEEMETICNUe) &

Medu mnogim igrama koje se odvijaju

u buduénosti, ona nije bas svetla tacka.
Programeri Take Two Interactiv-a nisu Zeleli da |
menjaju pobednic¢ku taktiku, pa sada imamo

priliku da vidimo 3ta se deSava

dizajnu, a opet sva izgledaju
odlicno. Jedan ogroman ne-
dostatak u igri je taj 3to postoje
samo cetiri oruZja. Da, da, dob
ste procitali samo cetiri i to: mitra-
liez, top, mortar i specijalno oruz
Izbor je prilicno jadan i kod power
up-ova, oni su najéesce na dob
skrivenim mestima i ako se malo
vise potrudite mozete naci ne-
vidljivost, dupli stit, kao i dodat-

.g kada se originalna ideja po no ubrzanje. Na svakom ostrvu
o 9 £ imenu Twisted Metal kopira postoji i jedna €udna masina
gr 5 po hiljaditi put. Ova igra pred- koja bi trebala da vam dopun
E '_E il E stavlja neku vrstu car combat- energiju, ali veoma retko to
30 E a a, ali sa izmenjenim nacinom urad|,. Kada otpofnefcf; igru
o IE - o borbe, kao i sa drugacijim krenete u obra¢un morate voditi racuna
S0« vozilima. Radnja poéinje u da odgledate brifing, jer osim primarn
e nama ne tako dalekoj cilia postoji i sekundarni koji od vas
OrFZF buducnosti. Brojne bande su zahteva da unistite

oy o organizovale turnire u kojima ¢uvate odredene objekte
o é B se bore na ostrvima u futu- Na nivou mgieta_? pronac
E ] ristickim tenkovima. Posto je i tokene Ccija je svr

ostala nepoznata. Pos
se borba odvija na ostr
ma logi¢no je da moze
pasti u more, a ako se
dogodi izgubicete deo
energije pri E

ostalo 11 bandi oni organizuju jo3 bolji turnir u
kojem ce se odrediti konacni pobednik. Vi treba da
izaberete jednu bandu i krenete u konaéni obrac¢un
protiv ostalih. Svaka grupa ima svoje karakteristicno
vozilo, kao i specijalno oruZje, i obi¢no je sastavlje-

na od tri ¢lana. Takode, svako vozilo se razlikuje po emu

PIayS[a[iUn

Memorijska kartica -
| 3bloka BN ig
2 In Multi Tap
- -| 1-8igraca

—— ofF STEEL

V™ Analogni
i kontroler

Ako ste paizljivo procitali prodli broj Bonusa
ustanovicete da je moja konstantacija pri-
likom opisivanja NHL Rock the Rink-a bila
pogreina (rekao sam da je to bila poslednja

Sansa da nabavite hokej koji cete igrati

do pocetka nove sezone). Oni koji su

procitali Bonus znaju da nisam bio u
pravu, ali oni koji su imali priliku da odi-
graju NHL Blade of Steel reci ce da
jesam, jer tu igricu sigurno necete igrati
do pocetka sezone. Konami je napravio totalni promasaj (moralo se i njima
jednom dogoditi) jer je igra zaista loSe napravijena. Poklonici najbrze igre na svetu rec
¢e da to nije moguce jer je hokej - hokej, ma koliko on bio los. Nazalost, ovaj hoke;
je to samo nominalno; posle svih uvodnih menija koji su strasno opsirni i zadovoljavaju
sve najvide standarde opcija za hokejasku simulaciju, pocinje utakmicom koja je tako

Podrzava
. vibraclonu funkciju

=

- nezanimljiva, da cete je verovatno posle pola sata igranja vratiti u CD klub u kom ste

: g T je kupili.

+ B &' s Svojevremeno je na C-64 postojala igra koja se zvala ba$ ovako i bila veliki hit

Zxo0 T Ozivljavanje starih igara koje su bile ultra hitovi je veoma lepa ideja, mozda
S g su momci iz Konamija pokusali da naprave rimejk Blades-a za nase nove lju-

T bimce (Sony PlayStation). Ako je tako, uz duZno poStovanje prema

EREZ. Japancima izvinjavam se 5to sam propustio poentu, ali ako nije onda je ovo

igra koja je vreme izlaska promasila za nekih 5 godina (mada nisam siguran
ni da bi se '95 ova igra prodala u
petocifrenom broju primeraka).
Toliko o Konamijevom velikom
promasaju, a mi se vracamo na
neke bolje stvari u nastavku... 8

PlayStation
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savate posao nepri- : " igri. Svako vozilo ima drugadiji zvuk
_ kAN motora, a kao novina uvedeno je i

ficke strane igra bi |y medusobno vredanje (samo kada vas
da izgleda mnogo G YENY| pogodi protivnik). NaZalost, ovo vam nije
a razliku od npr. : omoguceno u modu za dva igrata. Ako
i ‘ vam se svidi, moZete zvuk u opcijama

pojacati a muziku smanjiti ili obrnuto, pri

a loSom animaci- e g Ty temu necete zazaliti ako se
ne. One izgleda- 2 = < odlucite za bilo koju od ove dve
uzete iz nekog - ~ mogucnosti. Kontrole su lepo

aj nedostatak je L. g odredene i sve komande su

e izrazen kod o i . pregledne. Drzanjem tro-

' ugla omogucenc vam je

; samo-niSanjenje, dok drza-

Sto imate malo oruzja i one su malo- ‘ : njem kruga sami nisanite,

n model vozila je lepo uraden, sa dosta 3 - \ Multi player mod je intere-

li detekcija je mogla biti i bolja. Veoma O : santan po tome 3sto nije g%
m cev topa propasti kroz stenu ili sl : ograni¢en broj pobeda vec ]
nedto sporije iscrtava pa cete dolaziti u : kada vam dosadi da se ganjate
tignete do pola puta, a dalje ne moZete jer po ogromnim mapama, moZete jed-
nije se iscrtao)- nostavno sami izaci.

- Memorijska kartica
/| 1 blok

e blagi tehno, a sve numere su dobro ~ Sve u svemu ova kopija Twisted Metal-a nije ba
turisticku atmosferu igre. U toku igre se  najbolja, ali to ne znaci da nije vredna nase paznje. Ako
‘ ste milion i jedan put presli Vigilante 8/2, a pobede u

Twisted-u prestali da brojite, nabavite ovu igru - necete }. Ana\ogm
se pokajati.B o kontroler

@& Podrzava

vibracionu funkeiju

9 IE
U, 1)l igraca

Memorijska kartica
| 1 blok

= se vremena kada sam prvi put poku3ao da
am interaktivnu verziju bilijara. U to vreme sam bio isuvide mali
“omem pravi Stap u ruke i okusam svoju sre¢u na &oji, pa je
" verzija ove igre ispunila sva moja o¢ekivanja... U danasnja
mena, svi su bacili imperativ na sportske simulacije, simulacije voznje
2 su tu da vas ipresioniraju realnim doZivljajem, $minkom i vibracionom funkcijom, ali o starim dobrim igrama ° _
barem do sada. Jedna od najboljih stonih igara upakovanih u multimedijalno izdanje pleni srca svih pravih lju- Visckoisen fanic

= ove igre. Sta tu ima mnogo da se prica? Komande su veoma lake i lepo “upakovane”, tako da necete imati
“ema oko “adaptacije” i usavriavanja. MoZete da proveravate ugao udara, tako $to jednostavnim pritiskom na
menjate perspektivu i mozete da vidite putanju oznadenu strelicom, pritiskom na kocku birate fel3, a na R1 ugao
“apm ce stajati Stap. Pravcem gore i dole odreduijete intenzitet udarca, a pritiskom na krstic ispaljujete lopticu. Na

Analogni

kontroler

Pool Academy
Ubi Soft

% igre ulazite u opcije gde mozete menjati i podesavati zvuk, pristupiti memorijskoj karti ili odmah igri. Tu su g i
sooje Rotation (od najmanje, redom do najvece), Bowlard (koji ima pravila kao kuglanje) i Tidiwinks u kome N =
== prvo da “potopite” belu pa onda nastavite sa partijom. Postoji jo3 i opcija “Call shot” koja se podeava po -
= na partiju (najavljivanje udaraca), tako da pre “potapanja” kugle morate da naznatite koju potapate i u koju el

£ru igrate protiv kompjutera, ali moZete da igrate i na dva i vise igrata. Sama grafika je dobra, nista posebno ] % g ;
Jena, ali je u ovakvoj igri mnogo vaznije da li se kugle ponasaju realno i u skladu sa svim zakonima fizike. To je £ HHN

= Suda). Muzika je tiha, pozadinska, monotona, moglisu viSe paznje posvetiti samim efektima, to bih makar ja
“o kada bih zanemario grafiku... Atmosfera nije nimalo lo3a kada se zanemare nedostaci koji su u ovoj igri svakako
prisutni. Igrivost ne treba posebno spominjati,
svako ko iole voli da igra bilijar nece “umirati”
za ovom igrom ali ¢e svakako biti privuéen i
zaintrigiran. Igra je svakako jedna od boljih u
svom rangu. Meni se svidela. Uzmite je i sami
procenite da li vam odgovara.f

gratika atmeosfera

igrivest

D
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Memorijska kartical
y 2 bloka

Kompatiblino

sa misem

Discworld Noir
TWG

Ime:
lzdavac:

PAL

Sistem:

Zanr:

D
<

Avantura

PlayStation

Miljan Laki¢

Uvodna recenica
Koot \ vam je zvucala
y poznato? Pomislili
ste na jedan drugi
grad? C, ¢, c... Nego, po¢nimo sa opisom ove igre.
Discworld Noir je klasicna point&click avantura i po
tome se istice od drugih igara na PlayStationu jer je
ovaj Zanr jedan od najmanje zastuplienih Zanrova na
ovom sistemu. Ova igra zaista ima puno elementa po
kojima bi se mogla svrstati i u jedan drugi - mnogo zas-
tupljeniji - horor Zanr, pofev od samog uvoda.
No¢ punog meseca, Cuje se zavijanje vuka. Glavni
junak bezi, ocigledno spasavajudi zivot. Kamera
prikazuje deSavanja iz odiju progonitelja.
Besomuéna jurnjava se odvija kroz mracne ulice
grada prema dokovima. | zavriava se smrcu
glavnog junaka. Ponovo se vidi pun mesec.
A onda pocinje pri¢a, koju nam prica glavni
junak - privatni detektiv Mr. Lewton. Glavni
junak nam pri¢a pricu? Pa zar malopre nije
poginuo? | on sam kaze da se puno puta
budio u raznim stanjima i na raznim mestima,
ali da mu je ovo ipak prvi put da se probudio
mrtav. Cekajte malo, pustite ga da ispri¢a 3ta ima

F

pa ¢e onda stvari biti malo jasnije. Ili mozda
nece?
( R .‘W\
!
»

Jednog sumornog dana (kakvi su inace i svi ostali

dani u Ankh-Morporku) u kancelariji Mr. Lewtona se
pojavljuje mlada i lepa dama po imenu Carlotta. Prvi
susret Carlotte i Lewtona je iznenadenje za nju, jer je
Carlotta kako sama kaze ocekivala nekog mnogo
heroi¢nijeg, na $ta ce joj nas duhoviti junak lakonski
odgovoriti da se heroizam naplacuje dodatno. Ona Zeli
da angazuje Lewtona da pronade njenog nestalog
liubavnika po imenu Mundy. Mundyjev kratak opis -

p

CWORLD

Detektivska prica
u mraénom gradu magije
i kriminala, zvanom Ankh-Morpaork

L

plave of€i,
smeda kosa
i crno srce.
Na pitanje
da  li i je
Mundy
imao neke
prijatelje
kojima bi se
mogao
obratiti odgovor je kratak i jasan - ne. Da li zna nesto
o njegovim poslovima - nista. Jedina informacija je
da je nedavno doputovaoc na brodu po imenu
Milka koji je jo3 uvek u pristanistu. | da ce se o
rezultatima istrage informisati kada to ona bude
htela.
Od ovog trenutka moguce je upravljati
Lewtonom, u onoj meri u kojoj vam to on
dozvoljava. Kretanje po prostorijama vrsi se
pritiskom na X na lokaciji na koju Zelite da
idete, action dugme je krug, kvadrat ima
’ funkciju escape dugmeta i sa trouglom ispitu-
jete predmete. Mr. Lewton kao pravi privatni
detektiv ima svoju svescicu u koju notira
podatke od vaZnosti. U njoj se nalaze slucajevi
na kojima radi, podaci o konkretnim slu¢ajevima
i svi kontakti i osumnji¢eni likovi. Ova sveScica
¢e vam biti od neobi¢ne vaznosti u toku igre jer
¢e vam biti pravi podsetnik koga i $ta treba
pitati. Ovaj sistem ¢uvanja podataka od vaznosti
bitnih za dalji tok igre je odlicno smisljen i reali-
zovan i $to je najvaznije potpuno originalan.
Takode postoji i inventar koji je izveden na nacin
ve¢ mnogo puta viden pa ga necemo detaljnije
objasnjavati.
Aktivno ucesce u igri pocinje u Lewtonovoj kance-
lariji. Posto je budete ispitali shvaticete da u njoj
necete naci nista zanimljivo pa cete je napustiti ¢im
shvatite kako, jer umesto da kliknete na vrata
morate kliknuti na
ivicu ekrana. U tom
trenutku pred vama

¢e se prikazati mapa v T el g
opasnog, negostolju- A ) &
. . P
bivog grada Ankh- "
Morporka. “Ali, hej, 4 g .
prosto ga morate = e

voletil" kako to kaze




e. Kako budete napr
Ve vise | vise mes

cina . puno stve
narne situacij

The WharF was on the thl side oF ¥
the river, in the city'of Ankh.

Proslo je vreme kada si nekaznjeno ma-
kljao protivnike, a nije imao ko da ti uz-
vrati. SEAT MASSAGER je genijalni do-
datak za PlayStation koji ¢e ti vratiti svaki
udarac, pucanj ili sudar sa ekrana i uciniti
da ga osetis skoro po celom telu. Dovoljno
je da ga postavis na stolicu u kojoj sedis, a
pet snaznih vibro-masera smestenih na
butinama, ledima, ki¢émi i vratu prenece
svu akciju sa ekrana i to razli¢itom jacinom.
| to nije sve. SEAT MASSAGER mozes
koristiti nezavisno od konzole kao liéni ma-
sazer, uz pomoc¢ dodatka koji dobijas uz
njega. Idealan je za duga putovanja koli-
ma, na poslu, u kuci.

GEBY Centrala: Beograd, Gospodara Vugica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
GEXY Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
GEXY Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41

CZ5/ Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

CE5 Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008 o Indija: Tel: 064/120 71 51
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_Marko Lambeta

~Upravijanje - “ovim "‘bpakrm
masmama” je krajnje Jednostavno [

, kve: probleme :
tppet Race Mania nezabo- aze su fematski ve L 6 do sada snimljenih
se vracaju ha pet fi strvo- s blagom”, “Mapeti u
o;om prvom : / itd. Sve staze su sjajno uradene:
S e ve i nehneame Kretanje

- ~ Story, Sonic 3D, Mlckey Mama ¢
ovoga puta nisu zakazait Pred. n

Crash Team Racing, ali i
prevazilazi. =
Na poetku moZete izab
Mapetovaca, dok ostale {i
morate sami otkriti u
toku igre. Svi likovi su
sjajno modelovani i ani- =
mirani i za ovaj tip igara _ je
dosta, veliki (za razlik ke ~skalu njem. de glu mozete izvesti
; : j ¢it za svaki od likova

Muppet Racemania
lzdava¢: Midway

Sistem: PAL

Zanr:

Trke

Ime:

af\

c
2
=

c
=
vl

-
i
=8

- to veoma zan-
d konkurencije),

1-4
igraéa

£ _| Memorljska kartical

15 biokova . Jos davne 1992. grupa ljudi koja je sebe nazvala
simpati¢nim imenom - Cynix izbacila je
@ na tiziste menadZeriju koja je bila toliko -1
bolja od ostalih da su je jednostavno svi imali. [N | %= L

Prvobitna verzija napravijena je za Amigu, i = " o i

- =

Prem’er tokom godina promenila je platforme (PC. : : ."_”""
Aieg M 2000 Sony...) i proizvodace (Code masters, EA Sports...) ali je delimi¢no zadrzala svoj oblik
kontroler anager i ideju. Najnovija verzija uvenog Premier Manager-a dolazi nam iz EA Sports-a i u
odnosu na verzije iz predhodnih godina (*98-'99) je znacajno unapredena. Cilj ovog
menadzera je isti kao i u svim igrama ovog tipa (logi¢no, zar ne?), napraviti to jacu ekipu i sukcesivno napredovati
) e kroz sve lige engleskog fudbala (pocinjete iz England division 3), osvojiti titulu Premier League (moZda i duplu krunu),
a zatim i titulu evropskog sampiona. Uraditi sve gore navedene “sitnice” nije nimalo lako, ali kakav biste vi to
menadzer bili kada biste kroz lige prolazili lako. Da li bi onda igra imala svrhu? Za razliku od predhodnih verzija
Premier-a, sve gore navedene stavke je moguce izvesti samo ako veoma mudro vodite svoju ekipu, sagledavate mane
protivnika i uspesno ih koristite. Premier manager 2000 je, Cini mi se, obuhvatio sve vazne karakteristike koje jedan
igrac poseduie, i $to je veoma vaZno svu statistiku i prave podatke o trenerima, stadionima, igratima iz nizih liga... Sto
je veliki plus. Mane ove igre svode se na vizueinu prezentaciju i duzinu igranja. Zasto mi smeta vizuelna prezentacija
shvati¢ete veoma brzo, jer posle 3 sata igranja necete modi da razlikujete slova zato Sto su suvise sitna, globalno -
meniji, statistike, osobine igraca izuzetno su nepregledni Sto ce vam predstavijati jos jedan problem (pored postojecih
koji su vezani za stanje kluba koji vodite). Samo odigravanje utakmice - deSavanja na terenu i tribinama su preskoceni
i modi Cete da ih vidite samo na opciji Highlights, §to je najveca mana ove igre. Sto se
tice duzine igre ne postoji primedba jer je ipak u pitanju menadzerija, ali sigurno ce vam
smetati Sto sezonu odigravate najmanje 5
sati. Uopste govoredi, Premier Manager grafika  igrivest mmfm
2000 je odli¢na igra. Da nema sada vec¢ } (5
legendarnog LMA (Codemasters) bila bi
najbolja na trZistu, Sto dovoljno govori o
njenim kvalitetima.8

P. M. 2000
¢: Infogrames
Fudbal

Ime:
Zanr:
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“Race Maniji postoji obilje i a
skrivenih staza i lik

terati da joj se Cesto

pha samo po jedna
-akad pobedite u trci

S - n - )
nedtralisati sva protivnicka -

rozila. Ako- izaberete

da odigrate Avantury - dobru gra - O 22
Memorijska kartica
) 1 blok

Analogni

= ponekad na TV-u “gvimu” ¥a kontroler
b rade Kermit i kompanija ili j
stavno vole zanimljiv

. Podrzava
vibraclonu funkeiju

L igradima ponudi i ne3
& Travellers Tales-

Y ALICTH L
(A_')fr? | JL ?1{-[( [;(
\\ : ‘\| =N Yy

7a Raycrisis je nastavak igre Raystorm, koja je 1998. preneta sa arkadnih
=asina na PlayStation. Raystorm je bila neverovatno zarazna igra i znala je da
Zvuce sve do poslednjeg dinara, samo sa jednim ciliem - biti prvina listi. Jo§ ako
Sodamo odlicnu 2D grafiku i jo§ bolje svetlosne efekte dobijamo igru koja ¢e
“am doneti puno sati dobre zabave. Poput svog prethodnika, ova igra je 2D,
0 ne predstavlja nikakvu manu, ¢ak izgleda odli¢no. Eksplozije, koje su zaista
“ropne, izgledaju odlicno bas kao i svi drugi svetlosni efekti. Ono ito je karak-
teristiCcno za ovu igru je da se teren ;
unapred generiSe (stvara), 3to prakti¢no zna&i da nema dusih uditavanja. b
Jedino kad treba da se suotite so bosom uditavanje ce potrajati nesto duze (da

li vam nesto govori sledece: preko celog ekrana je), odprilike 5-6 sekundi. Kao

manu moram navesti to da cete igru zavriiti dok kazete “BONUS". &ta to

Analogni

kontroler

znaci? To znadi da programeri nisu vodili ra¢una o broju kredita (i Zivota). Na 2 =
masinama ste imali samo jedan kredit, kad zaginete kupite nov kredit pa sve So0Q®
ispocetka - sada cete nov kredit dobiti veoma lako, pa kada izgubite, ne bri- =3 ﬂ ¥
nite, jednostavno pritisnite “continue” i nastavite gde ste zaginuli. Sve ovo k- Za
zna pomalo da ubije Zelju za zavravanjem igre, jer morate priznati, mnogo je Gl
= e : . i ; S : B E ..
izazovnije igrati sa jednim kreditom. Zvuk u igri je veoma dobro uraden, i dugo 55 8L
== vam ostati u uSima zvuk lasera i bombi koje ruse sve pred sobom. Na pocetku ERES

moZete da izaberete jednu od pet ponudenih letelica, a svaka ima svoje specijal-
"o oruZje, 3to je itekako vazno za pojedine nivoe (dobro je da svega imate

beskona¢no). Ako vam se letelica ne
=, svidi moZete je promeniti kada izgu-

bite Zivot. Ako ste dane provodili po
b zabavnom parku i bezuspesno
pokusavali da oborite rekord, nabavite
ovu igru i konacno budite prvi.8

igrivost  atmosfera
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'''''' — Uros Tomi¢é

.njega ovaj
“iskljucivo radi'p
sdmo pane") T )

pare voilm

Analogni
kontroler

tana ostava (- ka]o; vam abjasn]avaju za §ta kot

predmet sluzi i gde ‘moZete da prodajete nepotrebne |
it predmete) kafe i sala za mitingovanje. Salu za mitinge |
1 poseéulete neposredno pre i posle misije,
I“vam se tehnicki ob;&in;ava kakva je sledeca” |
1 misija; sta i"ko vam stoji nia polaganju a |
il ' hakon misije se tu broje novac i |
1 predmeti, 'skauti donose stvari sa
terena kofi su obilazili ili dobijaju -
i poene na statistike, | Roboti “su
i nesto sasvim drugo U prici. Svaki
' od njit poseduje jedan specijalan

- falenat kaji je sam otkrio ili {03
.._'.m;e all ste zato i tu da mu’ 2
‘pomoghete. Ti talenti  su S
raznovrsnlt tako da roboti koji poseduju
i “Sniper'idu u Gustafa zajedno sa’ Tron
W kako bi bili nisandzije, ti su stratezi koji
i B i | vam daju savete &ta i kako dalje, roboti

| Gustafa, pa se zabezeknula kada je koji su dobri u izumiteljsteu ili borbi,
- shvatila da je Tizel otet od strane Klajda ‘%’ 4 LT Robote jo motete | trenirati
| gospodina Loata kojima njen “rode" J ,_i . teretani, u poCetku samo snagu, a go8 L
duguje sumu od jednog miliona zenija Wit e '_kaSanEib_rzinua,moidaipeke e ]

Nalrﬁ:e m!ada Tron. nikada nije p:tala odakle nj
ciovi za. azgradnju takveg |ednog :

The Misadventures Of Tron Bonne

Arkadna pucadina

Sistem: NTSC

Zanr:

Playg-tation



Vreme darivanja i poklona je iza nas, ali je
Beosoft ipak pripremio paket koji sadrzi:
Game Boy Color u boji po tvom izboru,
multigame kertridz po izboru sa vise iga-
ra, ispravlja¢ da ne moras vise da kupujes
baterije, futrolu *(kao sa slike ili adekvat-
nu zamenu) da ne bi izgrebao Game Boy,
player set koji ti uvecava i osvetljava
ekran tako da se moze$ igrati i nocu.
Dakle, sve potrebno za igranje u jednom
paketu. Ponuda vazi dok zalihe traju.

s Centrala: Beograd, Gospodara Vugiéa 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
i (@Y Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
; Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41
i Novi Sad: Mieticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 38
: Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008  Indija: Tel: 064/120 71 51




Beograd: TREF1 Pesacki prolaz - Pal. Albanija, Tel: 011/ 3341-975,

CARVEL Bul. Vojvode MiSica 14 (B.sajom hala12 ), Tel : 011/176- 1112,

ASY Zmaj Jovina 18, Tel: 011/623- 493, DEKADA Trini Centar Merkator,

AUTHENTIC Cika Ljubina, Tel: 071/328 - 3128, TREF2 Peiatki prolaz - Terazie,

TREND2 27.Marta, Tel: 011/3241- 441, TREND Terazije 31, Tel: 011/ 3233 - 446,

CENTAR SPORT Auto put 2, Tel: 011/600-683, CHERRY K.Videslava 63, 011/5321-090

FIST V. Stepe 197, Tel: 011/469-540, M COMMERCE Karadijordjeva 48, Mob: 063 201- 752,

MODERATO Partizanska 73d, Tel:011/532-908, STR TREND K. Milutina 18,Tel: 011/ 3242-933,

Vrbos: 3M Marosala Tita 56, 021/ 730-612, Catak: BUFFALO Bate Jankovica 21,Tel: 032/ 22-5594,

Ruma: RUBIS Ulica Glavna bb, Tel: 022/ 429 - 003, S. Mitrovica: RUBIS Zitni trg, Tel: 022/213- 232,

Zrenjanin: MARINA, Kraljo Aleksandra 8, Subotica: TIME JEANS SHOP Dimitrija Tucovica 4, 024/ 33-125,

Uzice: TOP SPORT Vojvode Maslaca 1, Tel: 030/ 518-691, Srbobran: ZMAJ Zmaj Jovina 3, Tel: 021/ 730-612,

Sabac: ENSO V. Jovanovica 7, Tel: 015/345-003, Nis:RITAM PLUS Trg Voiske Jugoslavije 6, Tel: 018/ 547 - 311,
Leskovac: SPORTSKI GRAD Bulevar Oslobodjenja 35, Tel: 016/ 21-2329, Novi Sad: SPRINT Dunavska 021/ 25-763,
Herceg Novi: BM TRUST Save Kovatevica 22, Tel: 088/ 21-104, Podgorica: EUROCOM Slobode 74, Tel: 081/ 225 - 945,
Budva: MEGASPORT Njegoseva 111, Tel: 086/ 53 - 451, Kotor: POPAJ SPORT Stari Grad 323 /324, Tel: 082/ 12 - 242
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Drzi ruke gore! Pazi na levu!

Rad nogu! Upotrebi noge! Poslednja runda -

Srusi ga! Nokdaun! 1-2-3... 9-10 Nokaut!
Pobeda je nasa! Idemo dalje...

Ako ste nekada imali prilike da odigrate dobru

igru na temu boksa, svi ovi saveti bice vam izuzetno
korisni. U slucaju da niste, ovo ce predstavljati pravo
mucenje za vas nervni sistem jer je trener u stanju da
vam “zvoca” svih dvanaest rundi bez prestanka. Ali na-
ravno da je tako jer je Coveku veoma stalo do toga da
njegov pulen, odnosno vi, pobedi u svakom mecu
Poenta Victory Boxing-a 3 jeste boksovati mudro, sta-
bilno i ne dozvoliti protivniku da iskoristi vase slabosti
(ako ih imate). Vremenom, kroz nekoliko rundi, bokseru
preko puta pones-
tace snage i kon-
centracije, a na va-
ma je da to pri-
metite i na najbolji
moguci nacin isko-
ristite.

No, primetili ste da
sam vam suvise
naglo ispriao
one najvaznije stvari a preskocio uvod. To nikako nije
slucajno jer je veoma vazno imati ideju o tome kako
ce vas me¢ proteci. Sada kada vam je veliki mudrac
(ha,ha,ha) otkrio tajnu uspeha u plemenitoj
vestini, mozete bez problema poceti sa osva-
janjem titule svetskog Sampiona, 5to i jeste cilj
ove igre. Dakle, posle veoma simpaticnog
introa cija je ideja “pozajmljena” iz filma
Rocky I (ili beSe prvi deo ko bi ga znao
kada film ima Sest delova) krece akcija...
Ulazite u glavni meni gde vam je ponudeno
par opcija koje mozete veoma brzo isprobati
kao sto su prijateljski mec, versus mod... Ali
vrlo brzo cete shvatiti da su sve te opcije
izmiSliene da ne biste imali samo
mogucnost odigravanja glavnog do- *
gadaja (momci iz JVC-a su mislili na to da Q\‘
vam ne bude dosadno). Kada prodete
kroz prvi meni tako Sto cete odabrati glavni dogadaj (jer
¢e vam sve ostalo veoma brzo dosaditi) pojavice vam se
opcije Select Boxer, New Boxer i Load Boxer od kajih je
ubedljivo najzanimljivija druga. Onda cete modi da
kreirate svog pulena, odaberete jednu od petnaestak
faca, stil borbe, boju koZe vaseg boksera, boju njegovih
rukavica, Sorca i stas buduceg Sampiona. Interesantno je

tmosfera 7 1

\%

grafika igrivost

3.5 40 40

to Sto u zavisnosti
od toga da li se
va$ pulen koristi
levom ili desnom
rukom i od toga
kojim se nacinom
borbe koristi (odaberite Detroit - nedete pogresiti)
morate kombinovati tastere drugacije da biste izveli isti
udarac, $to bi se uproséeno moglo reci- svaki borac ima
svoj stil | specifican nacin udaranja
Krecete, naravno, od same nule, iz potpune anonim-
nosti, a cilj vam je osvajanje titule svetskog
Sampiona do koje cete imati najmanje petnaest
borbi (pod uslovom da u svakoj pobedite).
Kvalitativno vasi protivnici su podeljeni u tri
grupe - Lokal,
National i World, u -
okviru kojih postoji ‘
lista po kojoj su
“poredani”. Pobe-
dama | sparingom
osvajate poene koje
na treningu pret-
varate u vrline vaseg
boksera i samo od
vas zavisi kakav ce
tip boksera biti Covek
kojeg vodite. Pobedom protiv suparnika sudijskim pre-
glasavanjem dobicete najmanje poena, nokautom
najvise, ali nemaojte samo jurisati jer protivnici imaju
izuzetne kontra-napade. Kao i u svakoj igri i ovde
postoji “Stos", a on se sastoji u tome da
neogranicen broj puta mozete sparingovati i tako
zaraditi poene koji ¢e vam biti veoma vazni. Tokom
karijere dobicete i trenera koji ce vam

Spike Rafelio Now Loading

N

# iR

Leroy Dollar
\ J

1ili2
igraca

2 bloka

pokazati specijalne udarce kojima cete I Analogni
protivnike pobedivati mnogo lakse, S
pratice vas i novine ¢iji su naslovi

dovolino jednoli¢ni da pomislite da stal-

no- Citate iste (stare dve godine). Posle

prvib par borbi verovatno ce poceti da

vam smetaju jednoli¢ni komentari vaseg g
trenera ali nazalost necete moci da ih .

I t : L oo Y
iskljucite i oni ce vas pratiti do samog kraja. Sama ¢
borba je simpati¢no uradena, ali je ogroman &
minus za JVC jer osvajanje titule u bilo kom &=
rangu (Local, National ili World) nije propraceno EE
nikakvim efektima, i spiker u dvarani ce vas isto g g - 2

predstaviti bez obzira na to da li se borite za svetsku Ss E a
krunu ili peto mesto u lokalnoj ligi. Victory Boxing 3 je e

dobra igra, ali ne donosi nam nista novo jer su Knockout 5 . E ¢
Kings-i i dalje najbolja - 255§
igra ovog zanra na ot A

trzistu. Za sve one koji
su  Knockout Kings-e
“izgustirali” evo zgodne
prilike da se ponovo
zabave uz boks. 8
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Milo8 Markovi¢

o_IECT

vrsen, i koji predstavlja poslednju odbranu protiv bilo
kakvog napada. Vlada je planirala da ovaj projekat nika-

E Fi,”_?a Aeclalig. vec _dugo 5. Al pojav_i!a i igraﬁkc_)m da ne koristi, ali posto su bica iz druge dimenzije rato-
: trzistu sa dobrom igrom. Ako se vratimo par godina borno nastrojena, i pripretila da uniéte fjud-
; unazad, u doba kada je vladala Sega Mega, seticete se sku rasu projekat je morao da bude
S g c!a su sve dobr‘e igre bile potpisane od st_rane bas ove . upotreblien. Vi preuzimate ulogu super
g o flrme. Ali Ac‘dalm se ne pre_daje tako Iakp i sada imamo obucenog marinca koji je najbolji u
@ - priliku da odigramo igru koja to potvrduje. \ svojoj klasi i koji je angazovan da ove
E £ Ova igra je po zanru pucacina iz prvog lica, a za kreature posalie gde im je
- P pricu ima vec istrodenu pricu o propalom ekspe- i s
v . e BAT ¥
£E £ rlmentu. Naugnra su pokusali Qa naprave portal Po kvalitety grafike igu moe-
sEl ¢ izmedu dve dimenzije. | kako im je to podlo za mo uporediti sa grafikom u
ESF & rukom (iz 200-tog pokusaja) neko se napravio KA HanAr L Drakes
44 Z<g pametan i sve zabrijao. Pri tome su otvorili por- i A ot g
TE . b i div: poligoni uradeni lozije nego u
w8 8 c goj dimenziji u gore navedenim hitovima.
ERZS kojoj, pogadate,

Animacija pozadine je zaista

lepo uradena kao i boje koje
su u skladu sa Zanrom igre: pretezno tamnije, dok je u
pojedinim nivoima (Citaj: prvim) situacija obrnuta - vise
svetlije nego tamnije. Kao sto sam ranije naveo poligoni
bi mogli mnogo bolje da se odrade, pa se nemojte cuditi
ako vidite "kockastog” protivnika, ili ako vam oruZje

vlada zlo. Para-
lelno sa ovim pro-
jektom se razvijao
i projekat “Armo-
rines” koji - je
mnogo ranije za-

P ]
-
PlayStation

Q |  Miroslav Dordevic J

- -~ ”
N
S -—
CAY - 7\ Vanark je jos jedna futuristicka pucacina kakve smo vec imali prilike da vidimo mnogo, mnogo
- \ Tl @l puta. lako su se autori ove igre trudili da ubacivanjem dve potpuno razlicite igracke tehnike u jednu
‘j V’ § W% igru razbiju monotoniju pucacine i stvore vise nego prosecnu igru, rezultat je da Vanark ipak delu-
“5 * je neoriginalno i nedovréeno. Prica je pomalo otrcana i nejasna, a sadrzina je otprilike sledeca: 2200-
te godine desila se velika nesreca u laboratoriji na Marsu, posle koje su na crvenoj planeti zavladale
biomasine koje su se potom okomile na ljude. One konstantno vode borbu protiv ljudske rase u kojima najcesce i
SR ol pobeduju. Jedini koji moze da im stane na put je tim Vanark (posada jednog omanjeg broda) koji treba da unisti
laboratoriju X (veoma originalan naziv) i time zaustavi ekonomsku katastrofu koja poprima sve vece razmere. Vas
2 zadatak je da pomognete ¢lanovima Vanark tima kako bi oni sto lakse i bezbednije okonéali ovaj poduhvat. Na
g samom pocetku igra izgleda sli¢no Resident Evil-u, znaéi 2D pozadina i trodimenzionalni likovi. Ovaj deo igre je
2 prilicno lo3e odreden: uklopljenost lika sa pozadinom nije bas3 sjajna, isto vazi i za kretanje koje je krajnje nerealno.
o 'é Cim stgnete do broda i udete u njega, Vanark postaje potpuno druga igra.
g 8 - Brod ce se kretati automatski unapred, dok je vama prepusteno skretanje broda, kao |
g % a 5 pucanje. Veoma je lepo dizajniran i truncicu podseca na TAl imperijase lovce iz ratova zve-
> =00 zda. Za neprijatelje cete imati Sirok spektar kojekakvih ¢udovista, od mehanickih komara-
HE ca do dzinovskih crva i ajkula. Misije se uglavnom svode na unistavanje nekog monstruma
v = 8 E ili objekta, a lokacije na kojima se odigravaju su vrlo lepo i mastovito uredene (kamenite
EXAN povriine planeta, mocvare, rudnici a neke cak i ispod vode).

Grafika u drugom delu igre je veoma dobra, jasna i ¢ista. Ona je
u stvari mesavina 3D i 2D animacije. Zvuk i
muzika su takode veoma korektni, Sto se ne
moze reci za igrivost koja je na niskom nivou.
Ukupan utisak je da igra nije losa mada ima
dosta mana i neuskladenosti koja ¢e, nadamo
se, biti ispravljena u nastavku 8

zvuk
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propadne kroz neki drugi objekat. Teksture de se Cesto
“zatalasati”, ali sa druge strane mnogo doprinose vizuel-
nom delu igre tako da cemo progledati kroz prste.
Eksplozije izgledaju sasvim dobro uradeno, ali vrio cesto
cete hodati mracnim prostorijama - 5to znaci da bi ostali
svetlosni ~ efekti = mogli
bolje da se odrade. Zvuk
bi mogao da bude bolje
odraden. Desavace se da
zakasni po keji-put, kaa'i
da Susti. Sa druge strane
muzika je zaista lepo
odradena. ‘U pocetku ¢e
biti blaga, ali kada akcija
pocne da curi sa ekrana muzika ce bitno promeniti ritam.
Broj frejmova je zaista visok, 1igra nece koditi ni kada vas
napadne armija buba.

Kao neprijatelji u ovoj igri su koriscene bube koje su muti-
rale i podsecaju na ¢udovista iz filma “Osmi putnik”, sa
ogromnim - celjustima i neverovatnom Zeliom da vas
svrstaju u svoj jelovnik. Postoji otprilike 45 razlicitih vrsta
neprijatelja, sto je zaista zadivljujuce za jednu pucacku
igru. Svaki model je razlicit | zaista lepo animiran, ali
nekako i previse “kockast”: Svaka od vrsta ima svoj
karakteristican napad, tako da ¢e vas pojedini napadati iz
vazduha, dok ce
drugi skakati na
vas, treci ce vas
oarati svojim da-
hom, a bosovi ce
kombinovati - vise
taktika protiv vas.
Ali uvek postaji to

"

=iy

ali” sto igracu

» Veliki izbor igara za Sony

Playstation i PC

* Hardware za PC. i dodatna
oprema za Sony Playstation

CD Klub Super Mario
Jurija Gagarina 227, lokal 17

(TC ENJUB Blok 45)

telefoni:
Ol11l/ 318 45 27
084/ 111 686 0O1
084/ 116 71 00

& posetite nas i na webu:

: http://www.mario.co.yu

”

' email: s.mario@EUnet.yu

srecu kvari. Igra spada u neverovatno teske igre i ako se
pomucite zavrsicete je posle 30 sati upornog igranja (a da
biste zavrsili prosecnu pucacinu treba vam 10-15 sati) pa
je po teZini mozemo staviti rame uz rame sa

igrom Spec-ops. Uzrok svega ovoga je =
neverovatan Al, tako da ce svaka buba e
bezati od vasih lasera i ¢ekati najpo- !
voljniju priliku da vas pretvori u koma- B
dice. Ako vam je igranje u jednog
igraca pretesko ovu igru mozete
igrati i u dva igraca i to zajedno
(coperativ mod), preglednost je

nesto manja ali dve glave su pametni-
je od jedne. Takode, podrian je i
multi player mod na. koji necu trositi
slova, redi ¢u samo to da izgleda odli¢no.
Kontrole ¢e vam zadavati ogromne
glavobolje u pocetku jer nisu kao u drugim
igrama ovog Zanra, ali ¢ete se brzo navidi
na nov sistem upravijanja. ,
lgra i ako ima dosta nedoradenosti zasluzu-
je vasu paznju. Ako imate Medal, a Quake
2 ste naucili napamet ova igra je taman za
vas jer cete se pomuciti da je zavrsite, a predstavlja pravi
izazov za ozbilinog FPS igrata. Zato brzom brzinom do...
ma snaci cete se vi ve¢ nekako.8

1inz2
11l Igraca
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Podrzava
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1 igraca
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[~ Kompatibilno
Tl sa midem

dok ga o€i ne zabole. Verovatno se p
Igra pleni lakoc¢om igranja, a brojni

. o [ ma bez pauze (eto zbog cega kasnim

< SLEH - 0004
nema izvesnu dozu humora (on se
ogleda u smesnim potezima duhova
ili u pojedinim izrekama). Na
pocetku mozete izabrati mod za
igranje, mada su
svi modovi medu-
sobno sli¢ni. Ono

- Sinhronizovani standard
. (4 gl Light Gun plétol]

§to se moze iy

primetiti je da je _ : '

igra p_czdeljepa na
vise celina (a “
celine na ni-

4

Vvoe), osim ad-

Pcacina iz prvog lica

Ghoul Panic

lzdavaé: Namco
PAL

Sistem:

Zanr:

Ime:

. Aleksandar Ciri¢, Niska 29, 18300 Pirot

PlayStation

. Igor Osmalli¢, Tarasa Sevéenka 1, 21000 Novi

WoOoNOWUAEWN=

Znamo da je firma Namco izbacila jedan od najboljih
pistolja za PlayStation. Shodno tome, ona ja sada
izbacila i igru koja bi trebalo da predstavi ovu stvardicu
u pravom svetlu. Ghoul panick je po zanru pucacka

eksplozije ¢e vas naterati da igrate sati-

Skolu). Naravno, igra ne bi bila igra da

-;{-.- .,:\ -

SR,

vas nagraduje

Dobitnici CD iznenadenja nagradne ankete:

Goran Brati¢, Jovana Pavlovica 4/9, 26000 Panéevo
. Mihajlo Stojinovic, M. Nenadovica 22/11, 25000 Sombor
Dragan Mandic, Ivo Lole Ribara 15, 23300 Kikinda

. Bojan Kurbalija, Bure Pakovica 65a, 26000 Pantevo
. Robert Lendel, Vinogradska 19, 24426 Tresnjevac
10. Milija S¢epanovié, Nikole Lekica 10, 85000 Bar

bgﬂus Za sve informacije u vezi sa nagradom javite se redakciji Bonusa, tel. 340-77-12

venture moda
koji je uraden kao
jedna celina. Kada sve podesite vazno
je i da odredite nivo teZine, jer ¢e od

igra, ali ako ste
pomislili da je u
stilu Medal of
Honor grdno ste
se prevarili. Ova
igra je pretezno
namenjena mla-
dim igracima, ali
i neko stariji ka-
da uzme pistolj u
ruke jednostav-

izabranog zavisiti broj zadataka. U<C
okviru jedne celine morate izvriavati
zadatke, a uspesnim zavrSavanjem istih
dobicete i 'gemove' koji su vam preko potreb-
ni u kasnijim zadacima. Zadaci su raznoliki i
i vema dobro odradeni, cilj je obi¢no da spasavate
macke iz kuce duhova, a kada zavrsite sve zadatke
sledi obracun sa bosom. Sa graficke strane igra izgle-
da vrlo dobro, pozadine su lepo animirane, mada od
akcije necete ni primetiti pozadinu. Zvuk je takode
visokog kvaliteta pa necu trositi redi i slova na opis.
Igranje ce biti znatno olak3ano ako imate
pistolj (jer je igra i napravljena za pistolj), ali
ako ne posedujete ovako nesto ne brinite i g
analogni kontroler ¢e posluziti. Ako imate visak
slobodnog vremena uzmite pistolj u ruke i pomrsite
racune tim duhovima. Igra je zarazna tako da se necete
smiriti dok je ne predete. Namco ovom igrom
potvrduje da

no ce je igrati dominira na

itate zbog ¢ega? polju odliénih

svetlosni efekti i igara za
decu.8

u

)

CD-om iznenadenja nagradujemo i tatne odgovore na pitanja
postavljena u emisiji “Bonus nivo™

Nagradno pitanje: Koji je lik zastitni znak firme Sega?

tagan odgovor: Sonic

dobitnici: Darko Markovi¢ (Beograd), Aleksandar Markovi¢ (Kraljevo), Neven
Ljubici¢ (Stara pazova), Marko Lazi¢ (Novi Sad), Miroslav Petkovié

Emir Imamovic, 21. S. Divizije 55/27, 37000 Krudevac
Goran Filipovi¢, Nikole Marakovica 9, 11000 Beograd

Nagradno pitanje: Koliko delova ima igra Spyro?

taan odgovor: 2 dela

dobitnici: Goran Varga, Aleksandar Jankovic (Kraljevo), Vojislav Karadi¢ (Nig), Vanja
Gruiji¢, Rade Milovié

Sad Nagradno pitanje: U kojoj zemlji se proizvodi Sony PlayStation?
tagan odgovor: U Japanu
dobitnici: Bogdan Teofanovi¢, Nemanja Mladenovi¢ (Rakovica), Miloé Vukanovié

(Valjevo), Aleksandar Mirkovi¢, Bojan Petrovic(Cacak)
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Vecina igara se u poslednje vreme pravi iz Cisto komercijalnih razloga. Igre postaju
tematizovane i ukalupliene, a jedina novina je blaga graficka unapredenost. Nazalost,

: veliki broj igraca se sasvim zadovoljava takvim igrama i time daje zeleno svetlo proiz-
vodacima elektronske zabave da i dalje rade na isti nacin. Ipak, pred nama je jedna koliko-toliko originalna igra, koja
donosi veoma mnogo novina. Samurai Shodown je 2D/3D borilatka igra u japanskom fazonu. Bez obzira na to 5to
® svi likovi u igri poseduju neko hladno oruZje, igra nije brutalna kao npr. Cardinal Sun. lako je u pitanju tuca, necete

naleteti ni na kap krvi a kamoli na kosture i sliéne nakaze. Igra nije bolesno brutalna, za razliku od skoro svih konkure-
nata. U Samurai Shodown je veoma dobro uraden story mod koji izmedu borbi ubacuje i pricu (koju mi nismo u pot-
punosti razumeli jer je dostupna samo verzija igre pola na enleskom a pola na japanskom). Intro prikazuje devojcicu
koja ima viziju o povratku velikog zla. Njen duh dolazi do vas, moli da stanete na put tom zlu i oslobodite njenu ses-
tru koju su sile mraka zarobile. U zavisnosti od toga koji cete lik izabrati prica se drugacije nastavlja. Odgledacete
pozamasan broj animacija i nacitacete se i naslusati mnogo razgovora. Tekst koji izlazi je u formi stripa i na engleskom
je, dok su sve animacije i sav govor na japanskom. Muzika u celoj igri je u japanskom fazonu i veoma je vedra, to
definitivno nije uobi¢ajeno za borilagke igre. Grafika je sasvim prosecna. Likovi su 3D dok je pozadina uradena pot-
puno 2D bez ijednog trodimenzionalnog objekta. Likovi su nacrtani u manga stilu i ne izgledaju loSe, dok je uklo-
plienost likova sa pozadinom slaba (ponekad ¢e vam se ¢initi da lebdite u vazduhu). Osnovne komande nisu teske,
ali ¢e vam za izvodenje magija trebati dosta vezbe, pa vam preporucujemo
Practise mod. Prelazenjem Story moda otvaraju vam se nove, dodatne opcije.
Samurai Shodown se ne moze porediti sa igrama u vrhu borilackog Zanra (pre
svega Tekken serijalom), ali zah-
valjujuci tome 3to donosi dosta no-
vina, moze privuci igrace kojima su
klonirane i ukalupljene igre dozlo-
grdile.8

Samurai Shodown
Fox Interactive

PAL
Ark. avantura

Sistem:

Zanr:

Ime:
lzdavac:
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SONY Playstation

PC Originali
MUZIKA

Mix - Kompilacija 165 din

Veliki izbor MP3 muzickih CD-a
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7. Jula 18 11-19 h

e-mail: pilemk@eunet.yu

KATALOG mozete skinuti sa: :
members.xoom.com/pilemk

pilemk.8m.com
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BLOK 22 - bivsi Video Klub 22
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radimo svakog dana i subotom i nedeljom




Kada je Rally Masters
stigao u redakciju bacio
sam pogled na kutiju
diska, uotio logo pro-
ducentske kuce Info-
grames i setio se da je
fo ista kuéa koja je
proizvela V-Rally 2,
wverovatno jo§ uvek
‘majbolju reli voznju na
PlayStationu.  Pored
‘nfogrames-a, znak fir-
me Digital llusions. Pomislio sam - ovo mora biti dobra
gra kad nam dolazi od tako dobrih proizvodaca i grdno
sam se prevario!
Posle standardnog introa koji je u stvari miks filmskih
reli sekvenci, poceo sam da prelistavam opcije.
Pozamasna gomila opcija i druge sminke pocela je da
mi ukazuje na to da je sama igra verovatno losa (dobra
gra nema potrebe za takvim lickanjem), ali onda se
setim Need for Speed serijala koji je i nalickan i odli¢an
pa nastavim dalje. Cega tu sve ima: detaljni podaci o
inideset najpoznatijih reli vozaca, razne statistike, razni
modovi igranja, komentator itd. lzabrao sam kola,
podesio performanse (menjanjem delova) i startovao
obiénu Time-Trial trku.
Ono sto prvo pada u odi je slaba grafika koja se ni u snu
ne moze porediti sa (naspram ovog velelepnog) vizual-
aim dozivljajem koji pruza V-RALLY 2. EndZin je pun
bagova, a objekti i kola su napravljeni iz veoma malog
Sroja tekstura, koje sve vreme igraju i iskacu. Prosto je
neverovatna graficka neujednacenost staza i automobi-
2. Neke staze izgledaju prosecno, bez mnogo detalja ali
solidno i pristojno, dok su neke takve da ce se ¢itave
gradevine
docrtavati u
pozadini,
drveée ce
lebdeti, a

zvuk grafika

L &
. 40 25 35 25

igrivest

\ o
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Miroslav Pordevi¢
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(" SINGLEPLAYER
GHAMPIGNSHIP
SINGLE BALLY
VIME-RTTRBA
SRR

automobil pro-
laziti kroz zidove.

Najveci problem

je upravo u tim bagovima koji na
nekim mestima nivo igrivosti
svode na neigrivost. Nedostaci 4
grafike se  primecuju
naroCiti u replay
opciji koju je bolje
iskljuciti. Takode je
potpuno  nejasno | g
zasto su neka kola \
napravljena veoma kockasto sa
mat sivim prozorima, dok su neka odradena sasvim
O.K. (prozirna stakla, iskakanje tekstura svedeno na
minimum). Muzika nije upadljiva ali sasvim dovoljno
upotpunjuje atmosferu. Sto se komandi tice, one su
manje-vide standardne i odziv vozila na komande nije
lo§ mada se zamerka mora uputiti na proklizavanje
vozila u krivini koje je prenaglaseno. Bagova ima ¢ak i u
zvuku, pa ce se ako auto u pravom momentu ukoéite
rutnom cuti zvuk
proklizavanja guma
iako automobil stoji
u mestu.

Nemojte misliti da
je sve u ovoj igri
lose. Opcije koje su
navedene na
pocetku teksta su
veoma lepe i zan-
imliive a posle
navikavanja na sve ove bagove mozda mozete osetiti i
nedto uzivanja u igri (ja liéno nisam) i pored njenih
mana.

Sto se preporuke tice, ja bih svima toplo preporucio
stari dobri Colin McRally i V-Rally 2, a Rally Masters
samo teskim reli fanaticima kojima su prva dva naslova
vec dosadila.8

- Neka svi vide kako igrate!
Beosoft jé pokrenuo emisiju na televiziji u kojoj ¢e uéesnici u TV
studiju igrati igrice za PlayStation i Nintendo 64.

Pravi igradi - javite se

Posaljite svoju prijavu za u¢esce u emisiji i osvojite neku od vrednih

Prijavu posaljite na adresu:
BEOSOFT, Gospodara Vuéiéa 160
11050 Beograd

nagrada, odmerite vestine sa najboljim igracima u zemlji i pripremite
se za neverovatan doZivljaj igre na Sony podijumu za PlayStation...

' Da! Zelim da uéestvujem u emisiji Beosoft-a na televiziji.

. Ime i prezime:

. Potpis roditelja:

L

U emisiji moZete uestvovati samo uz pomo¢ ovog kupona!

- Datum rodenja:

Telefon:

P am——

|

Rally Masters
Infogrames

Sistem: PAL
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Zanr:
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Prva stvar koju moramo naglasiti je da Tekken Tag
Tournament nije Tekken 4. Tekken 4 je u razvojnom
stadijumu i ocekuje se na trzistu 2001. godine. Tekken
Tag je tu da premosti veliku pauzu izmedu treceg i
¢etvrtog dela, i to na najbolji mogudi nacin. Glavna
novina je kao 5to mu ime kaze Tag mod.

Tag mod predstavlja opciju smenjivanja igraca u toku
borbe, koja unosi malo taktickog razmisljanja u beso-
mucno lupetanje na ekranu i po dugmicima. Dakle, pre
pocetka borbe, pri izboru vaseg omiljenog borca
odlucicete se ne za jednog vec za dva borca, koje zatim
u toku borbe
smenjujete pri-

Igraca

e

12 Kompatibline

igrata) menjati borce da bi im se energiz
obnavljala jer ¢e se u suprotnom slu¢aju pro-
tivnik nevedt menjanju igraca mnogo ¢Eesce
nalaziti u nokautu.
Ovog puta izbacen je Tekken Force mod, ali je
zato tu Tekken Bowl mod. Da, stvarno su uba-
cili kuglanje kao mini igru, koja kao takva pret-
stavlja najbolje kuglanje na PS2. Yoshimitsu
Jack su Cak dobili poseban sistem gadanija.
Za one kojima se ne dopadne novi Tag mod, a
takvih, verujte nam na re¢, nece biti mnogo, ostav-
liena je opcija borbe jedan na jedan koja se ni¢im ne
razlikuje od prethodnog dela.
Tu su jos i Practice mod, gde moZete provezbati sve te
silné poteze, koji je jod unapreden, zatim Team Battle

tiskom na bilo
koje - L2 i R

. T = ” )
k|

‘* i =
4 a3 =i
q | Pt

e - =

y ; ”» e

kaji je vec poznat iz trojke, i Theater mod gde
moZete pogledati zavrine animacije i preslusati
muziku iz igre.

U ovom delu serijala imacete izbor svih boraca
koji su se ikad pojavili od

samog pocetka, sa tim da

cete prvo mo-
_J rati da se iz-

Tekken Tag Tournament

Namco

-
dugme. Svaki od njih dvojice/ dve/
- dvoje ima zasebnu energiju, koja se
) prikazuje na skali u gornjem delu
ekrana. Vazan detalj je to $to se borcu
koji ne ucestvuje u borbi energija
obnavlja, do odredene granice, koja
je prikazana crvenom bojom na ener-
getskoj skali. Trenutna energija borca
je prikazana plavom bojom i ako ona
dode do kraja kod bilo kog od
™ boraca borba je izgubljena. Zato
je vazno (u duelu ravnopravnih

Sistem: NTSC/ Jap.
% Tuéa

Zanr:

Ime:

,T:‘""]“ |zdavac:

]
PlayStation.2

borite za dobar
broj njih. Izbor tezine
nivoa ovog puta ide od
easy, preko normal,
hard, very hard i ultra
hard. Samo budite razumni
pri biranju, jer ukoliko
odaberete ultra hard elek-
tronski protivnik ce
vas tako izlupetati
da vam ne bi
pomogla jos dva
borca. Za razliku

1




ucenja sto srednjoskolaca sto
studenata, takvi trenuci se retko
nalaze. Vracam se na temu,
Tekken je oduvek imao savrieno
izbalansiran gameplay i ovaj
nastavak to jos$

od prethodnog dela borci se dobijaju po ne jednom potvrduje,

Do izboru vadeg borca ve¢ po redosledu: N jer sam se zacas setio svih | E—— SE =
Kunimitsu, Bruce Irvin, Jack-2, Lee udaraca, komboa i m‘ I s
Chaolan, Wang Jinrey, Roger & Alex, = blokada koji se nimalo ot b o
¥uma & Panda, Kazuya Mishima, Ogre, . ~ nisu promenili. Tako da

mozemo reci da $to se

tice gameplaya TTT

nije otisao korak = \\

True Ogre, Prototype Jack, Mokujin & '
Tetsujin, Devil & Angel i kao poslednji 4
Unknown. Jedan detalj koji bas i nece
obradovati igrace je taj da zavrine animacije
7iSe nisu prerenderisane scene vec real-time ani-
macije boraca u nekim zanimljivim a neshvatljivim
SIESEER
Jvod nije real-time animacija. Uvod je
neverovatan, i samo tako se mozZe opisati.
Reakcija ljudi koji se prvi put susrecu sa
ovom igrom na uvodnu animaciju za
Tekken Tag Tournament ce zaista uéiniti
da se retki ponosni vlasnici PlayStationa
2 -osecaju stvarno ponosnim. Ako u
buducnosti igre za PS2, iz recimo sur-

sival-horror Zanra, budu izgledale kao
sto izgleda uvod u TTT, moramo redi da

‘e granica izmedu virtuelne realnosti i
stvarnosti postati vrlo, vrlo tanka.
Sada smo stigli do onoga najvaznijeg, kakva

e sama igra? Kako izgleda? Kako se igra? Da

je bolja od prethadnih delova?
Da poénemo od gameplay-a, jer smo na vise
strana, putem interneta ili u stranim ¢asopisima,
dobili informaciju kako taj Tekken Tag nije nista
posebno, kako nije nista bolji nego igre sa
Dreamcast-a. Pre svega moram priznati da je proslo
orilicno vremena od kako sam poslednji put igrao
Tekken 3. Ne Zelim da kazem da mi je dosadio, ve¢ da
e Tekken prvenstveno igra koja se igra protiv ljudskog
protivnika, i da samim tim zahteva preklapanje slobod-
nih termina vise ljudi da bi pokazala svoje drazi do
ounog potencijala. A s obzirom da je kraj maja period




napred, ali ni nazad, tako da ce se svi ljubitelji Tekkena

osecati kao kod svoje kuce kad je game-

play u pitanju

Dok je gameplay stagnirao, o
kvalitetima i napretku graficke strane
igre mogli bismo da ispidemo stranice i

‘|
/

stranice. Kada budete imali priliku da vidite
i probate Tekken Tag Tournament na
PlayStationu 2, bila bi zaista velika steta da
to ne vidite na velikom ekranu i iz
neposredne blizine, jer cete u suprotnom
sigurno propustiti bezbroj detalja vrednih paznje.
Pocnimo od boraca koji izgledaju k'o pravi. Odeéa bi izgledala
kao digitalizovana da nije toliko Zivopisna, muskulatura boraca
ne samo sto deluje uver\]\vo vec je uradena kao po kursu
anatomije. Grimase na licima virtuelnih junaka su primetne u
svakom trenutku, a posebno u trenucima kada
kamera zumira neke zahvate, kao npr.
, Lawov izraz lica koji neodoljivo
% podse¢a na mimiku Bruce Lee-ja.
' Kamera se krece isto kao u
Tekkenu 3 sem pri reprodukciji
zavrsnog udarca koji se po-
navlja iz tri razli¢ita ugla u
pomalo prebrzom tempu.
T %_d Pozadine do te mere dobro
izgledaju i toliko su raznovrsne da

zaista osveZavaju.

'3
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Videcete odsjaje neonskih reklama u bari-
cama na asfaltu, plamenove koiji izbijaju

iz zidova, travu koja izgleda kao trava,

sneg i sablasnu pozadinu na osmom
nivou. Ali pravi doZivljaj daju posma-

traci borbe koji su animirani skoro kao

sami borci, jer oni skacu, masu rukama i
Setaju okolo i time stvaraju utisak filmske
scene. Animacija je savrseno glatka kao

S§to smo i ocekivali i dopunjuje opsti #
utisak graficke perfekcije. Lo

Sta re¢i o muzici i zvuénim efektima u tabacini? Zvuéni efekt
uglavnom podsecaju na cepanje drva §to je sasvim u redu za
ovaj tip igre, a na muziku necete ni stici da obratite paZnju
sem ukoliko ne preslusate svaku melodiju posebno u meniju
Igra pruZa opciju podesavanja parametara muzike, ali to je
opcija koju ni u jednom Tekkenu nikada
necete potraziti. '
U ukupnom rezultatu Tekken Tag g
Tournament ni¢im ne kvari slavnu tradi-
ciju prethodnika. Ovo je definitivno
jedna od onih igara zbog kojih ¢e se Q <
kupovati PlayStation 2. >
Vrhunski kvalitet.8
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Square je kompanija koja ima milione poklonika 3irom
sveta. Sigurni smo da igraci nece ostati ravnodusni ni
srema ovoj igr, ili e je zavoleti ili zamrzeti (mozda nam
525 o ovome govori naziv). Reakcija onih koji su tek
orobali ovu igru zvudi otprilike jednako: “Pa ovo je kao
voZnja po ledu, potpuno je nemoguce upravijati!”.
¥onacan sud o ovoj igri dace posle nesto vie vremena.
Oni koji se za to vreme ne naviknu na kontrole u ovoj igri
= odustati, dok ce ovi drugi biti sve vise i vie uvuéeni u
‘£7u. Sistem upravijanja bismo najbolie mogli opisati na
siedeci natin - dok u ostalim igrama koje za temu imaju
Smulaciju voZnje igra¢ kontrolise automobil, ovde kon-
Tolife volan . jo3 preciznije zakrenutost tockova.
Najvaznija stvar koja ovu igru dini razlicitom i originalnom
' upravo taj novi metod upravijanja koji je stvarno napo-
w=n u pocetku. Ali kada se naviknete na
stalno dodavanije i kontriranje volana igra
- Dostaje izuzetno zanimljiva. Da biste se
=to lakse snasli u ovoj igri preporucujemo
wam da ucinite par stvari. Prvo da u opci-
2ma Key Config podesite Steering
“iargin 3 i Response 0. Time cete sma-
“¢t mrtav hod upravijaca i poboljzati
seakciju na vase komande. Drugo je da
o izboru tezine upravljanja u Assist Level meniju podesite
Sociju Assist a nikako Simulation. Ove dve stvari ée vam
omoguciti da Sto brze i lakSe dostignete trazeni nivo
wmesnosti u upravljanju da biste mogli da se snadete na
2rvim stazama. Kad budete poceli sa igranjem uvidecete
£2 postoje samo dva ugla kamere iz kojih moZete posma-
@atl trku, a to su iz kabine i standardan pogled otpozadi.
Freporucujemo vam da zaboravite na pogled otpozadi
wkoliko Zelite da se uopste odrzite na stazi a kamoli da
sokusate da odrZite tempo drugih vozaéa, upravo iz onog
=zloga o kontrolisanju volana. © pogledu iznutra zaista
#ma 5ta da se kaze. Kao prvo kabina svakog automobila je
wemo preslikana sa uzora iz stvarnosti. Mada Driving
=motion nema toliko velik izbor automobila kao Gran
Turismo, ovo uopste nije mala stvar. Izbor automobila se
sastoji od 40 autiéa od kojih su vecina japanski modeli, a
ac evropskih tu su Alfa Romeo GTV 3.0 V6 24V, BMW
328Ci, Porsche 911 GT3 i Boxter 5, TVR Griffith
Sackpool B340 i kao poslasti-
== Ferrari 360 Modena i zaista
=tko videni gost, pa ¢ak i u
gricama,  super-automobil
#50. Dok smo jo$ kod izgleda
automobila iznutra nagla-
scemo efekat motion blur-a
woji daju vozaceve ruke pri
motanju volana. Ovaj efekat

grafika

Miljan Lakié

daje utisak super glatke
animacije i na prvi
pogled izaziva odusev-
lienje. Programeri su
resili da iskoriste neke
prednosti _koje pruza
hardware PlayStationa
2 pa su na Soferci ost-
varili efekat odsjaja
vozacevog lika, pored
ostalih realnih svetlosnih
efekata. Svi pokazivadi
na komandnoj tabli rade, pa €ak daju i ¢itlive stvarmne
vrednosti, tako moZete videti skazaljku obrtomera kako
skace pri turiranju masine, Cak se kod onih modela auto-
mobila koji imaju farove na izvlacenje

kabine pri ulasku u tunel ili
voznji po mraku. Poseban doZivljaj pruza
sudar sa nekim drugim vozilom ili
preprekom na putu jer se tom prilikom
cela kabina zatrese toliko realno da imate
osecaj kao da gledate televizijski snimak
sudara. Za razliku od Gran Turisma gde
je programski iskljuéena opcija naginjanja automobila
preko odredenog ugla ovde se pri sudaru automobil moze
previnuti i ukoliko se ne povratite iz prevrtanja trka je
zavriena, $to dodaje jos jedan poen igri po pitanju real-
nosti. Opcije menija daju vam priliku da prilicno detaljno
podesite automobil prema vasim afinitetima. Tu je i opci-
ja Racing School koja nam nije bas najjasnija jer nam ni
malo nije pomogla pri savladivanju novog metoda uprav-
lianja, ve¢ je tu samo idealna putanja, koju smo veé
apsolvirali u drugim igrama ovog tipa. Od opcija za dva
igrata postoji veliki izbor modova koje prvo morate
otkljucati uspesnom voznjom u rezimu za jednog igraca.
Uklju¢ena je i opcija drag-racing-a. Vizuelni elementi igre
su zadovoljavajuci za prvu generaciju igara i zasad ne
predstavijaju neki vedi kvalitativni skok. Veédi graficki
napredak mozZe se primetiti samo na odredenim mestima
kao recimo pri izboru automobila ili pri veé vise puta
pomenutom pogledu iz vozila. Napredak po pitanju zvuka
_nismo ni oekivali jer po tom pitanju je ve¢ odavno
dostignut maksimum pri nekom normalnom
ozvucenju. Posebno vredi pomenuti jedino
udaranje kamentica o karoseriju na sljunkovitim
delovima puta. Onog trenutka kada 3D zvuéni sis-
temi budu nadli 3iru primenu moze do¢i do pro-
mena na bolje. Kao zaklju¢ak éemo ponoviti ono
sto smo rekli na
pocetku, - prema
ovoj.igri malo ce
njih ostati ravno-
dusno. Da li ¢e to
biti pozitivre ili ne-
gativne emocije reci
cete vi sami.@l

dotiéni mogu primetiti iz =

| lgraca m]
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Muscle Ranking
Road To Sasuke

Sredinom 80-tih Konami je napravio proboj u svetu arkadnih igara svo-
jim track&field serijalom. Cari atletskih takmicenja su stigle u nase
domove donosedi zabavu za vise igraca. MRRTS se oslanja na tradiciju ovih igara iz kojih je preuzeo
prezentaciju i stil upravijanja, ali sa poboljsanjem u raznovrsnosti disciplina i naginima za upravijanje. To
je simulacija kviz-nadmetanja timova u raznim blesavim i fizicki izazovnim situacijama. Cilj je preci preko |
poligona sastavljenog od mnostva prepreka za odredeno vreme. Testira se fizicka izdrzijivost i snaga
ucesnika, tu su balvani koji se okreéu, pokretne platforme, mreza iznad vode,
pokretne trake i slicne prepreke preko kojih se prelazi. MRRTS nudi tri ovakva poli- 5
gona razliéitih tezina, 5to dovodi do velike raznovrsnosti u igranju. Kreirate svoj lik §

i krecete u treninge, odredujete obroke, koli¢ine odmora i treninga, takmicite se i
za sve to dobijate platu. Velika koli¢ina japanskog teksta smeta uZivanju u ovom
zaista iscrpnom modu, iako upornima nece biti teSko da se snadu. Trening mod je
mnogo zanimljiviji jer je u pitanju direktno takmicenje- na
poligonima bez upravijatkog dela igre. Nacin prelaska svake e
prepreke ¢e biti slikovito objasnjen pre nje, pa nije teSko snaci g R

se u upravljanju vasim atletom. Velika raznovrsnost, fino ani-
mirani likovi i zabavne prepreke Cine ovu igru izuzetno

_ priviatnom za sve ljubitelje track&field serijala.8

Satori Jo
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PacaPaca Passion 2

Razne varijante igara ocekuju od vas da pritisnete odredeni taster/polje u
odredenom trenutku, a sve u skladu sa muzikom. | o je sve! Da mnostvo
ljudi uziva da na ovaj nacdin uti¢e na muziku pokazuju brojne igre. Paca Paca
mesa koncept padajucih pokazatelja koje dugme treba sledece pritisnuti, sa
finom grafikom i likovima koji igraju u ritmu muzike, ili se glupavo klate; vec
u zavisnosti od vaseg uspeha u pracenju ritma pesme pritiskanjem vec
pomenutih dugmica. Sarenom grafikom i ljupkim likovima ova igra je ocigled-
no namenjena deci, ali mno$tvo modova i koli¢ina raznih nacina igranja je Cine
veoma priviaénom svim ljubiteljima ovakvih igara. TeZina igre se bira pesmom,
ali i brojem dugmica koje treba pritiskati (2 ili 4). Takode moZete igrati duzinu cele
pesme, do odredenog broja gresaka, birati da budete odredeni instrument u okviru
pesme i sve varijacije i kombinacije ovih mogucnosti, pa sa te strane ima priliéno toga da se radi. Samom igracu lepa

i Sarena grafika mnogo ne znadi jer je pogled sve vreme na padajucem pokazatelju dugmica, barem u prvo vreme dok |
se ne nauce pesme i ne shvati koji zvuk gde treba umetnuti, pa se onda moze igrati i prema osecaju (naravno, ovak-

vo igranje je samo za muzikalne). Sa maksimumom od 4 tastera za igranje, upravljanje je jednostavno, mada ako

‘I pratite padajuci pokazatelj, mozete cesto zabrjati jer je on mali i brzo

ika igrivost

era prode preko znaka kada pritisnuti odredeno dugme. lako dzojped dobro
} ( reaguje on jednostavno nije adekvatan za igre ovog tipa. Ako zaista Zelite
pravi dozivljaj nabavite neki od specijalnih upravljaca koji ¢e vam docarafi
pravu atmosferu ovog muzicko-arkadnog ludila koje vec par godina
vlada Istokom. Nemojte se zacuditi ako uz Paca Paca docekate zoru.8

AtoKamion 6

Ova igra sadrzi ne samo dozu uzbudljive akcije koja vas uvlagi u celu pricu. Sam pocetni film|
uraden u stilu starog japanskog slikarstva koji se zavriava kao amblem na vasem kamionu, ne|
samo da vas uvlaéi u atmosferu igre, vec je i stilski jedan od najlepsih filmova koje sam do sada|
video u igri. Zatim dolazi biranje vrste igre, svi modovi su u formi price koja vas vodi do poslo-
va prevoza robe. | opcije i tekst su pisani kanji azbukom pa manje uporni i ne moraju da se
trude. Oni znatiZeljni ¢e dobiti deo vrlo japanske i teSko opisive atmosfere sa jurnjavom
teretnih kamiona putevima Japana, izbegavanjem saobracaja i muzikom stilski vrlo tradicional-
nom, Ciji tekst prati radnju na ekranu titlom. Vrlo neobi¢no, ali efektno u smislu specificne
atmosfere. U svim formama price akcioni deo je utrkivanje dva kamiona putevima kojima tece
¥saobracaj, a na vama je da stignete prvi i budete placeni za to. Upravijanie je jednostavno i sastoji se od
menjanja trake kojom idete, gasa i kocnice. Pri vecim brzinama utrkivanje sa suparnickim kamionom i
izbegavanje saobracaja postaje veoma uzbudljivo. Zaradenim parama moZete kupiti nove, bolje i vece kamione, a dubi-
na razrade ove teme znaci da mozete nacrtati i svoj logo i staviti ga na novi
‘kamion, sa editorom veoma profesionalnog izgleda. lako ukupna slika ove
igre i nije toliko privlatna, detalji su ono 3to ovu igru odvaja od ostatka. vak grafika  igrivest  atmosfera (7’13
Posto jezik moze biti problem (apsolutno sve je na japanskom) Atokamion o 9 y | Ko/
preporu¢ujem znatizeljnima. Oni ce dobiti deo stilski predivne japanske @ o
atmosfere koja me3a modernu situaciju i tradicionalne uticaje.

atmosf
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[\_Gradimir Joksimovié

Bomberman
Duest

Dok je mirno jezdio nebom u svom 3atlu, prenosec¢i zarobliene
montrume do kuce, Bomberman iznenada ostaje bez motora i biva
prinuden da sleti na nepoznatu planetu. Nakon pada, karakondzule
iz broda razmilele su se svud unackolo, ostavljajuci
naseg junaka u ¢cudu. Njemu ne preostaje nista
N il _J drugo nego da povrati motore i sakupi razbezalu
menazeriju. Veselo, zar ne?
Tokom igre koristicete najrazlicitija oruZja i Stitove i istrazivati prostrane arene
nadubrene brojnim protivnicima (preko 40 ukupno) i skrivenim lokacijama na koji-
ma se nalaze korisni dodaci. U specijalnim prodavnicama od sakupljenih dodataka

modi Cete da sastavljate nova oruzja, a preko posebnog kabla mozete igrati u paru
prijateljem. lako se na prvi pogled ¢ini da je igra nasilna i kao takva nepodesna za g
grace mladeg uzrasta, ona je upravo njima i namenjena, jer ne promovise scene A
ubijanja (Bomberman samo hvata odbegla ¢udovista, ne ubija ih). E
Svaki put kad savladate cudoviSte, dobicete po neki predmet koji e vam pomoci u daljem igranju. Na primer, od E &
szkupljenih delova sastavljacete nove alatke uz ¢iju pomoc cete dolaziti do ranije nepristupaénih deonica. Ponekad £ g{ :g-
e vam za hvatanje zverki biti potrebna specijalna oprema, pa cete neke montrume hvatati naknadno - kad 8 o g X
sokupite potreban alat. Zahvaljujuci tome, igra nije strogo linearna, pa cete stalno razmisljati o tome koji dodatak v ik <
treba upotrebiti za sledeceg protivnika, te koliko delova treba sakupiti. To je R
svakako bolje od prostog skakutanja. v 8 = g
Grafika je izuzetnog kvaliteta. Prikaz obiluje bojama i preciznim crtezima i moze se E RSN
reci da je Bomberman Quest jedna od e
najlepdih 2D igara za GameBoy —
Pohvale vredan je i nekomplikovan sis- Ll Ly g
tem za snimanje pozicije. Toliko od nas, & @ ®
a vi se bacite na spasavanje sveta - n (P §
stvarno je zabavno. @ 40 50 45 45 ®
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" . Majstori  horor avantura iz
A \f Capcomove radionice obradovali su
P nas jos jednim vrhunskim ostvarenjem.

Biohazard Code: Veronica je igra na koju

se dugo Cekalo.
Za one koji ne znaju, treba reci da su Resident
Evil igre model savremene horor akcije

Zanr:

Dreamcast

Akciona avantura

koje krasi filmska atmosfera suspens
horora, napeta atmosfera i konstant-
na akcija u kojoj igrac ne stize "ni da
trepne”. Igrac se bori s hordama
zombija i za cilj ima, Sta bi drugo,
spasavanje covecanstva od smrto-
nosnog virusa koga su genetskim
inZenjeringom razvili zli momc. U
Biohazard Code-u glavni lik je ljupka
Claire Redfield, hrabra “aktivistkinja" specijalnih snaga
koja, nakon sto je pobegla iz zatvora, zatice svoj komsiluk
prepunjen zombijima i srodnim krvopijama koje ce je
pratiti do kraja igre. Neravnopravna borba, ali na to smo
vec navikli, zar ne?

Umesto animiranog uvoda, igra vas odmah baca u vatru,
tacnije u mracnu ulicu gde ubrzo bivate okruzeni agre-
sivnim mrtvacima. Pistolj u rukama, srce u grudima, a
bogami i hitre noge glavna su oruZja koja ¢e vas odrzati u
Zivotu (bistar um se podrazumeva). Da ne zaboravimo
najvaznije - municija je ogranicena, pa se ¢esto morate
uzdati u noge, jer je izbegavanje borbe cesto jedina
efikasna taktika kojom dete se
doteturati do kraja igre. Borbu

s nezivim agresorima vodicete

na najrazliitijim lokacijama - u

zatvoru, vojnom trenaznom

centru, velelepnoj palati, aero-

dromu, podmornici, pecini, ¢ak

i na Antarktiku (prilicno

raznovrsno, priznacete). Da

CODE. :

biste zavrsili nivo, najée3ce ¢ete morati detalino da pre-
traZite svaki ¢o3ak, ne biste li pronadli skrivene prolaze
neophodne objekte. Povremeno cete morati intenzivnie
da mucnete glavom i resite

zagonetke koje se, u najvecem
broju slu¢ajeva, svode na
pronalazenje skrivenih pro-
laza, vrata i kljueva koji ih
otvaraju, pomeranje preki-
daca odredenim redosledom i
drugo. Neretko cete u pomo¢
pozvati i dobru staru intuiciju.
Biohazard Code: Veronica ne
donosi koncepcijski nova resenja,
ali zato vesto kombinuje poznate i
dobro proverene 3eme, sto je
svrstava u red savremenih 3D
arkadnih avantura. Zahvaljujuci
brojnim tehnoloskim prednos-
tima Dreamcast-a, ovu igru
krasi duboka, veoma rea-
listicna atmosfera kojoj, bez
preterivanja, nije dorasla ni
jedna verzija Resident Evil-a s
PlayStationa. Posebno odu-
Sevljava kvalitet grafike,
odnosno relisti¢nost 3D ambi-
jenta koja je veca nego u bilo
kojoj slicnoj igri,
na bilo kojoj
platformi

"

(ukljuCujudi tu i PC racunare). Animacija
kamere dodatno doprinosi napetoj
atmosferi, jer u stopu prati kretanje
glavnog lika - za razliku od stati¢ne per-
spektive u vecini sliénih igara - i ¢ini da
napadi zombija budu potpuno nepred-
vidivi (ako imate slabo srce, trebali biste
dvaput da razmislite pre nego to sednete

ispred ekrana). Takode, kao poseban
za€in ubaceni su detalji - bubasvabe mile po lesevima,
odbljesak munje nakratko zaslepljuje, voda je verno ani-
mirana, razbijanje stakla takode itd. Utisak upotpunjuju
fenomenalni zvuéni efekti koji naprosto lede krv u Zilama.
Povrh svega, na svakom cosku postoje laserski detektori
pokreta koji ce vas uvek precizno locirati i redovno vam
slati drustvo za “caskanje” - da posle ne kazete da vam je
dosadno. Inace, zombiji se uglavnom kriju u izmaglici ili
iza vatre, pa dobro pazite kada se nadete u takvom
okruzenju, jer ce vas u suprotnom propisno isprepadati.
Jedino nas je razocarao mali broj neprijatelja, tako da se
vec nakon tridesetak minuta igranja likovi ponavijaju i




aronica

polako postaju  monotoni.
Vecinu protivnika videli smo u
sliénim igrama - zabavljace nas
standardni “modeli” zombija,
S§imidi, paukovi koji pljuju
kiselinu, demonski dobermani
(izgladneli, naravno) i Tyrant,
poveca kreatura koja zadaje
ozbiline glavobolje. U neobi¢ne
likove svrstava se jedino nedefin-
isano elastitno cudoviste koje se
poput Zvakace gume razvlaci

nisanje  protivnika
mozete koristiti i burice s
eksplozivom - jedan pre-
cizan hitac raznece bure i
sve zombije u precniku od
dvadesetak metara! Od
oruZja veceg kalibra, na
raspolaganju ¢e vam biti
raketni baca¢, visoko-
kalibarski pistolji i stari,

" d':‘)
1

dobri AK47. Objekti koje

treba sakupiti su lepo rasporedeni, pa necete trositi
previse vremena tumaraju¢i nivoima i
trazedi ih, Sto nas posebno raduje. Za raz-
liku od ranijih verzija Resident Evil-a, ovde
cete imati mnogo vise municije na raspola-
ganju, Sto opet ne znaci da je ne treba
racionalno trositi.

Kao u svakom horor filmu, muzika igra
krucijalnu ulogu u kreiranju atmosfere
napetosti i is¢ekivanja. Kao i uvek, Capcom
je muzicku podlogu doveo do savrienstva,
upotpunivii je raskosnim zvucnim efekti-
ma. U nekoliko navrata muzicari su se
posluzili “prljavim” trikom - opuste vas

unaokolo, blokira-
judi vam sve izlaze
i lako napada s
velike udaljenosti.
No, tri-Cetiri eks-
plozivne strele re-
sice | taj problem. Sukobi s éuvarima nisu tako €esti kao u
drugim Resident Evil igrama, ali su zato podjednako
siozeni. Arene za borbu s ¢uvarima su konstruisane neza-
wsno od ostatka nivoa. Tako, na primer, na kraju nivoa
«oji se odvija u vojnom kompleksu naci cete se u zadnjem
Zelu teretnog aviona, ispred Sirom otvorenih vrata za isto-
var tereta. Kada doterate ¢uvara do vrata, saspite mu
nekoliko projektila u lice i gledajte kako prelazi poslednjih
10.000 metara u svom Zivotu. Zaista fenomenalno izgle-
da. U arsenalu imate nekoliko setova oruZja koja se koriste
4 paru, kao Sto su automati i pistolji sa zlatnim mecima.
Njima mozete istovremeno pucati u dva razlicita
oravca, Sto je posebno korisno u situacijama
«ada vas okruzi veci broj krvoloka. Za elimi-

it
zvuk grafika igrivost

——
atmos 19 e

laganom melodijom, a onda Strecnu
naglim prelazom, prateci napad raspomaml-
jenih karakondZula. Srce ¢e vam se istog ¢asa naci
u petama. Fluidnost igre ne kvare ni staticni
ekrani tokom ucitavanja nivoa.

Scenario je dinami¢an i menja se kako igra % '
odmice. Postoji mnogo iznenadenja i neoceki- 2% #
i 3

vanih obrta price, no trudicemo se da vam ne  *
pokvarimo iznenadenje kada se budete igrali.
Zaista nema dovoljno reci koje bi adekvatno
opisale uZzitak igranja Biohazard Code:
Veronica-e. Takticka snimanja, mocna oruzja,
grlevita borba za energetske dodatke, dra-
mati¢na muzika, upecatljivi inserti - sve je tu,
samo daleko vece i lepse. Kada zavrsite igru modi
Cete da je igrate iz pocetka, ali vodeci drugi lik, pa
¢e vam se ¢initi da igrate sasvim drugaciju igru.
Na kraju vas ¢eka i nagradna bonus igra s
izvodenjem iz prvog lica.

Capcom je jos jednom dokazao da u izradi
horor avantura nema adekvatnu konkurenci-

ju. Stavide, ni mnogi visokobudzetni horor
4—'7 filmovi ne mogu se pohvaliti takvom napeto3cu i intere-

santnom radnjom. Vlasnici Dreamcast konzola nikako
ne bi smeli da propuste ovaj biser. Drugima samo osta-
je nada da ce se Biohazard Code: Veronica ubrzo poja-
viti i na ostalim igrackim platformama.8
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——{_ Gradimir Joksimovi¢ )

Ridge Racer je jedna od onih igara na kojima vlasnici-
\ ma PlayStationa ve¢ duze vreme iskreno zavidimo.
Jos na prvim demonstracionim paketima, koji su se
pre nekoliko godina isporucivali u paketu s kon-
zolom, vrteo se demo ove igre. Fantasti¢na grafika i
do tada nevidena brzina izvodenja prosto su mamili
vodu na usta, a sli¢no je bilo i sa nastavcima koji
su se ubrzo nanizali. Dok je u PSX svetu
aktuelna peta revizija igre (dodue, samo za
PlayStation 2), "ubogi” N64 je po prvi put
dobio svoju verziju. Tesko je, medutim, reci
; da se tekanje isplatilo, i to iz dva razloga.
A Prvo, ne verujemo da je iko dovoljno strpljiv
da na jednu igru €eka toliko godina i drugo,
sto je verovatno i vazni-
je, na trZistu po-
stoji  poprilican  broj
trkackih igara koje su
usvojile i prosirile koncept
originalnog Ridge Racer-
a. No, 5ta je tu je - u
svakom slu¢aju, Né64 je
“gladan” dobrih simulacija
voznje, te ¢e ovaj program itekako
dobro popuniti prazninu.
Ako do sada niste imali srecu da igrate
Ridge Racer, napomenucemo da se radi o
arkadnoj simulaciji voZnje koja se odlikuje
vrhunskim fizickim medelom i mocénim nekon-
vencionalnim automobilima koji se takmice na
raznovrsnim lokacijama. Ridge Racer 64 je prva No64
igra mlade softverske kuce NST, koju je Nintendo
nedavno pridruzio svojoj imperiji. lako su od Namco-a
dobili licencu za kopiranje origi-
nalnog PSX koda, programeri nisu
bili lenji i napisali su igru iz
pocetka, u skladu sa svim speci-
ficnostima N64 konzole. | hvala im
na tome - umesto bledunjave kon-
verzije kakve smo se pribojavali,
dobili smo igru visoke
originalnosti i odli¢ne
igrivosti.  Po svemu
sudeci, NST ¢e, ako nastavi s produkcijom
igara ovakvog kvaliteta, postati ono 3to je za
Amiga racunare bio Psygnosis.
Prvo $to cete primetiti igraju¢i Ridge Racer
64 je neverovat-
na brzina. Jo$ od
igre F-Zero X
nismo se susreli s
igrom u kojoj je
osecaj brzine ta-
ko verno do-
garan. Cak i u

o

S

pocetku igre,
kada  budete
vozili  sporije

modele, treba-
¢e vam malo
vremena da se
naviknete na
brzu  voiZnju.
Kasnijes
naroCite kada
otklju¢ate neki
od specijalnih i skrivenih modela, doZivijaj postaje spek
takularan, u pravom smislu reéi. Kontrolni sistem se nf
razlikuje mnogo od istog na PlayStation platformi
Srecom, postoji puna podrska za analogni kontroles
Poteskoce ¢e imati samo oni koji nisu navikli na osetljid
kontrole i lako proklizavanje vozila (cesg|
cete se voziti-postrance nego duz ose
vine automobila). No, ve¢ nakal
nekoliko krugova privici cely
se na sve osobenosti kon
trolnog sistema.
Graficki gledano, Ridg|
Racer 64 izgleda bolje of
bilo koje PlayStation verzijg
i pored toga Sto je uraden i
niskoj  rezoluciji. Crtez §
izvanredan i u skladu s Mang
stripovima, pa cete se voziti prepod
natljivim ambijentom Neo Tokija. Nazalosi
raznovrsnost staza nije osobina kojom se ova igra moz
pohvaliti. lako postoji devet razlicitih deonica (isting
maestralno dizajniranih), samo tri su sustinski razlicitg
dok ostale predstavijaju njihove povrine modifikacije
Rezim za viSe igrata omogucava simultano trkanje di
Cetiri igrata, mada mi preporucujemo varijantu za dw
igraca koja je daleko interesantnija. Muzicka podloga j
sjajna i zasniva se na originalnim tehno temama koje s
savrseno uklapaju u atmosferu brze voznje.
Sve u svemu, prava je Steta $to ova igra nije objavijen|
ranije, jer bi to- sasvim si
gurno imalo pozitivan uticé
na prodaju Né4 konzole
Ovako, ¢ini se da je Ridg
Racer 64 stigao |
“dvanaest i pet", ostavija
judi nas da Zalimo za prilika
ma koje je u proteklil
nekoliko godina Nintend
propustio.@

igrivost atmosfera

actr, B
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Po3to smo se konacni resili Lare, moZzemo da predemo na
SILENT HILL. Igra nije najnovija, ali je dovoljno teska i svakako
dovoljno interesantna da zasluzuje nasu, a i vasu paznju. Ovo je
poslastica za ljubitelje dobrog horora.

UvoD

Na pocetku se nalazite na ulicama Silent
Hill-a. Krenite par koraka napred i kroz sb
maglu ce vam se lik Cheryl. Posle kratke F
animacije, pratite put kuda je Cheryl
nestala. |dite do kapije gde pise “Beware
of dogs”, krenite napred kroz kapiju,

idite oko zgrada prateéi put. Dok
budete isli okolo pasce mrak, nastavite
i doci ¢ete do mesta gde vas napadaju
mala cudoviita. Nemojte se boriti
protiv njih ve¢ dopustite da vas oni
savladaju. Posle kra¢e animacije
probudicete se u ‘cafe-u’. Posle poduZeg razgovora sa Cybil

% ona ¢e vam dati piStolj. PoSto ona ode pretrazite kafe da

N biste nasdli sledece iteme: dva napitka za energiju, noz,

A mapu, baterijsku lampu i notepad (za snimanje pozicije).
o Uzmite pistolj i krenite ka izlazu. Dok budete izlazili

radio ce zazvoniti, u isti mah ¢e vas napasti i krila-
' to ¢udoviste - sa par metaka ga ubijte, pokupite
\ radio i izadite iz kafea.

LENT HILS

ULICE (the streets)

Skrenite desno i naci cete dve

kutije metaka za pistolj na klupi.

Vas sledeci korak je da detaljno

pretrazite veliku aleju Finney Street-

a. Dok budete isli duz ulice napadace vas psi i krilata ¢udovista. Ako odlucite

da ih ubijete uvek ih zavriite sa dobrim udarcem (krv ce to potvrditi). Druga

i bolja mogucnost je da ih izbegavate, 5to je i bolje, jer cete sacuvati metkove

za kasnije.

Idite pravo napred do kraja aleje i naici cete na kapiju. Prodite kroz nju i

pratite stazu gde cete naci dve kutije metkova za pistolj. Na samom kraju
pronalazite metalnu cev, kao i Cheryline crteze i poruku da idete u skolu.

Put do $kole nije lak kao $to izgleda. Morate da zaobidete

veliku rupu na putu, a evo i kako. Idite do samog vrha

-

( Legenda konrOlera 5 Bachman ulice gde cete pronaci Harijev slupani auto.

Dobro ga istrazite i sa jedne strane pronaci ¢ete napitak

tréanje za energiju. Zatim krenite dole ka Convenience store,

LI korak ulevo R”‘“;f::f::m e gde mozete pokupiti tri napitka za energiju, paket prve
e \ s pomodi i gde mozete snimiti poziciju.

Uputite se do male ulicice iza kafea koja je desno od ulice
Finney. Na pola puta naiéi ¢ete na kapijicu koja vodi do

i baterijska
y & lampa onfoff kosarkaskog terena. Kada udete na teren morate pronaci
: “key of woodman”. Nastavite dole niz uli€icu, i krenite u
- uli¢icu preko puta ulice Matheson. Krenite niz aleju i
pronadite dve kutije metaka. Skrenite desno odavde, pa
meni pauza ; onda levo da biste se nasli u ulici Ellroy. Idite ka severu
- J/
il 3
i
;] 8 L
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$to vie moZete i uputite se ka "broken bridge”. Ovde
mozete pronaci met-
lkove, a u policijskim
kolima sa zadnje
strane morate uzeti
“Key of Lion", ali
pazite - napasce vas
dva krilata cudovista.

Idite juizno ka ulici
Ellroy sve dok ne

dodete do provalije koja vas sprecava da nastavite. Predite
preko daske koja je poloZena preko provalije da biste
presli na drugu stranu, gde cete pronadi postansko sanduce
u kojem je “Key of Scarecrow” i par napitaka za energiju.
Vratite se na put i

Matheson.
mapu i
ulicicu

levo ka ulici
Pogledajte
primeticete

krenite

blizu slova it
Krenite ka njoj i
pokupite prvu pomot.
Krenite levo ka ulici
Levin, pronadite pos-
lednju kucu sa leve
strane i pokupite par
napitaka za energiju. Vratite se do ulice Matheson i krenite
lca zapadu $to dalje moZete pre nego $to vas jos jedna rupa
spreci da produZite napred. Ovde cete pronaci par listova
iz pocepane knjige, ukljucujudi i poruku na kojoj pise “dog
house”.

Krenite ka ulici Levin,
na pola puta sa leve

strane pronaci cete

s ku¢icu za psa. Pos-
N tarajte se da ubijete sve

Ihere is a Kev of “Woodman demonske pse. U

Fake n?

unutrasnjoj strani ku-

cice pronaci cete kljuc
koji otvara kucu pored kucice za pse. Kada udete u kucu,
pronaci ¢ete “save point”, metkove za pistolj, paket prve
pomoci i par napitaka za energiju. Krenite ka zadnjim vra-
tima i iskoristite sve kljuceve koje ste sakupili. Dok
budete

izlazili

pasée mrak,
pa = zato

ukljucite
Yes - d

lam pu. b

Pokupite

a. %

I . There iz a Kev of
napitka Take ir?
za energi-

ju i izadite na zadnju kapiju. Sada se nalazite sa
druge strane provalije i mozete krenuti ka $koli.
Idite duz ulice Midwich i na samom vrhu mozete
pronadi napitke za energiju, kao i metkove, ali drzite se

glavnog puta. Isto ovo se moze pronadi i u ulicici koja je
pored slova “O™ na mapi pored naziva “Old Silent Hill”

SKOLA (school)

Pre nego Sto udete u
$kolu mozZete udi u
autobus gde je save
point, koji je odmah
pored ulaza u Skolu. U
$kolskom holu
mozete pronaci mapu
skole na belom zidu -
uzmite je; zatim prodite
kroz glavna vrata. Krenite levo ka recepciji, pogledajte
krvavi papir (koji je ujedno i resenje zagonetke sa satom
Idite u prostoriju iza recepcije gde mozete da pronadets
metkove. Podite u ambulantu (Infirmary) gde moZete snim-
iti poziciju | gde moZete uzeti paket prve pomoci i napitas
za energiju u staklenom ormaru. Krenite ka duplim vrao-
ma koja su preko putz
glavnog ulaza, sada ste
u dvoriStu (Scho
courtyard). L)
dvoristu su dva malz
¢udoviita sa nozZevi-
ma, mozete ih ubiti, z
mozete da ih izbeg-
nete, ali postarajte s
da na klupama pronadete napitak za energiju i metkove
Kada prodete kroz dupla vrata krenite levo na mala vratz
(vrata koja su direktno prekoputa glavnih imaju metkove
napitke za energiju). Krenite uz stepenice na drugi sprat
udite u uéionicu (Classroom) odmah pored vrha stepenica
i udite na dupla vrata direktno preko puta. Brzo utrcite u
Lab equipment sobu i pokupite bocu sa hemikalijama, kac
i napitak za energiju. lzadite iz ove sobe i udite u sobu
pored (Chemistry lab). Pokupite metkove za pistol|
pronadite statuu ruke koja drzi zlatni medaljon, pridite jo
i pospite bocu sa
hemikalijama po njoj.
Pokupite medaljon i
izadite iz prostorije.
Na ovom spratu
mozete pronadi i
napitke za energiju u -
biblioteci  (library),
kao i metkove u don-
joj desnoj ucionici i
postarajte se da se vratite na prvi sprat uz pomo¢ donjih
desnih stepenica. Na prvom spratu u desnoj gornjoj ucio-
‘- ~, Nici se nalaze metkov
Potrudite se d3
pokusate da otvorite
sva vrata da biste
. pravilno obelezil
mapu (koja su otvore
&rms na, a koja zatvorena)
e e Idite do sata (Cloc
tower) i postavit
zlatni medaljon u lev
prorez, kazaljke e pokazivati 1200. Da biste pronasli drug
medaljon treba da odete do muzi¢kog kabineta (Musi
room). Unutra éete pronaci klavir. Morate pravilno odsvi
rati melodiju kako biste dobili drugi medaljon. Na tabli va
pise resenje u obliku reci za pesmu, procitajte ih. Ako va
ovo ne pomogne evo redenja: postoji 12 dirki na klaviru n

Used the Kev of “Lion

Statne of an old man’s hand

g
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kojima je krvav trag;
treba da odsvirate na
onima koje daju
drugadiji zvuk od
ostalih. Redosled je
sledeci s leva ka desno
uklju€ujuéi i crne
dirke: 3, 10, |1, 8 2.
moze da bude i druga bela, Sesta bela, peta crna, peta bela,
orva crna). Ako ste odsvirali kako treba srebrni medaljon
-2 pasti sa zida. Uputite se ka satu i postavite upravo dobi-
=ni medaljon. Sat ¢e pokazivati 500. Sada je potrebno da
odete u Boiler room, da ukljuéite struju. Idite na drugi
sprat, pogledajte u mapu i pronadite najkraéi put do don-
A desnih stepenica. Udite u podrum,a odmah zatim i u
Soiler room, pritisnite crveno dugme i vratite se do sata.

Yes
No

Theére 7% a lLibrarv reser
Take it?

Lagana ZAVRSNICA

Prodite kroz mala vrata na satu i spustite se niz merdevine.
Jraticete se u dvoriste, ali sada je sve drugacije. Ovo je
slternativna $kola u Silent Hill-u. Na samom ulazu napaice
«as ogromne bubasvabe, ali jedan metak i udarac ce ih
sbiti. Idite na suprotnu stranu od sata i pronadite troja
wrata. Udite na vrata koja su direktno ispred vas i pokupite

mapitak za energiju. F

Onda udite u ostavu
Storage room) i
sokupite gumenu lop-
tcu  (rubber ball).
"rodite kroz treca
wrata da biste doéli do
tocnog hodnika.
okusajte da otvorite
dupla vrata, posto su zakljuc¢ana okrenite se i idite u gorn-
u desnu uéionicu. Pogledajte u mapu da biste videli koja su
wrata otklju¢ana da biste mogli da dodete u donju desnu
sSionicu. U ovoj drugoj ucionici treba pronaci zutu kjuc-
«articu koja se nalazi na poslednjem stolu. Pokupite je i
zadite kroz zadnja vrata. Vratite se u hodnik da biste
pokupili paket prve
pomoci, i vratite se do
donjih duplih vrata da
biste dosli do ambu-
lante (infirmary), gde
mozete snimiti pozici-
ju. Udite u sobu iza
recepcije, gde moZete
prona¢i metkove i
wrata. Iskoristite Zutu kljué-karticu da biste ih otvorili i
oroili kroz njih.

Sledece $to treba da uradite je da odete u Zenski toalet
Girls toilets) i odmah po ulasku da izadete. Kada budete
zlazili primeticete da ste na drugom spratu! Toaleti su
sostali liftovi. Udite u muski toalet (Boy's toilets) na dru-
zom spratu, pokupite metkove i, nakon malog Cekanja,
metkove za saémaru. Ponovo udite u Zenski toalet i vratite
2 na prvi sprat, opet udite u muski toalet na prvom spratu.
"ribliZite se ogledalima i krenite ka poslednjim vratima gde
moZete uzeti saCmaru
zid je dosta krvav).
“renite ka gornjoj

=voj (sa leve strane)
sCionici na drugom
spratu  (prethodno
wreba da se popnete
w2 drugi sprat) da

biste pokupili
metkove i da biste
razgovarali telefonom.
Kada budete na vrhu '
stepenica krenite ka €

desnom glavhom holu
i naravno po ucionica-
ma, pokupite sve
predmete na koje naidete. Idite u hol gde je muzicki kabi-
net (Music room), i uputite se u svladionice (locker room).
Idite Sto dalje mozete duz kaseta i ispitajte onu koja lupa.
Na povratku nazad dobicete “Library Reserve key". Vratite
se do gornjih desnih stepenica i napravite sebi put do
krova, ispitajte najudaljeniji zid kao i rupe u olucima, u
jednoj od njih ¢ete primetiti klju¢.Da biste ga izvadili
potrebno je upotrebiti gumenu lopticu, odnosno
da zacepite srednju rupu; potom odvrnite vodu.
Sada se
vratite do

dvoriita,

ali gledajte

u mapu da
biste odredili
najbrzi  put.
Desno od duplih
vrata iz kojih ste izasli
u oluku mozete pokupiti kljué. Idite nazad do biblioteke
(Library reserve), pokupite paket prve pomodi i udite u
biblioteku. Pokupite metkove na ulazu, trebali biste da
uzmete knjigu i da je progitate. U njoj je napisana bajka o
nekoj vrsti gustera (gmizavca), i pise taktika za pobedivanje
istog. Koristedi klju¢
koji ste pokupili idite
do gornjih desnih ste-
penica i otkljucajte
zakljuéana vrata. Svra-
tite do ambulante i
snimite poziciju. Nao-
ruzajte se saCmarom i
krenite u podrum. U
ostavi (Storage room) moiete uzeti jo§ metaka kao i
polugu. Udite u sobu gde je generator i, poito je put
zatvoren, okrenite desnu polugu na levo dva puta, a levu
jednom na desnu stranu. Sada sledi obracun sa bosom.

There iz a "Flauros
Take it?
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There iz a Rock drill

Kraljica br.1: GUSTER

Posto ste u biblioteci procitali o ovoj kraljici znate da
treba da pucate u njena usta kada ih otvori. Ovaj reptil
je vrlo spor, pa se zato krecite u krug sve dok ne otvori
usta. Pogodite ga pet ili Sest puta i otvorice usta najvise
§to moze pokusavajuci da vas proguta. Krecite se unazad
sa spremnim oruzijem, dok vam se bude priblizavao
osvezite mu dah sa par metkova iz sa¢mare. Budite
pailjivi dok hodate unazad da se ne biste sapleli o zid, jo3
par metkova i ovaj guster je proslost.

Ponovo na ulicama/MOST

Posle kraée animacije telo ovog reptila ce nestati, a
ostavice vam “K-Gordon’s House” kljuc. Sada ste ponovo
u normalnoj 3koli. Nadite adresu od uciteljice K.G na
recepciji. |zadite kroz dupla vrata iz Skole i krenite dole,
skrenite istoéno ka ulici Bradbury, da biste mogli da udete
u zadnju aleju. Na pola puta udite u vrt K.G i u kucu.
Pokupite dva paketa municije i snimite poziciju, izadite iz




kuc¢e na prednja vrata. Pronadite put koji vodi ka crkvi
(Church) tako 3to cete ic¢i juznom ulicom Levin do ulice
Bradbry, onda idite gore levo prema ulici B loch. Kada
dodete do crkve, Dahlia
Gillespie ¢e vas up-
lasiti. Kada ona ode
pokupite sledece stva-
ri: Flauros, Draw-
bridge klju¢ i ostale
stvari (municiju,
napitke). Krenite ka
mostu (Bridge) i duz
puta se zaustavite kod
garaze (Garage) da biste pokupili municiju kao i napitke za
energiju. Popnite se do kontrolne sobe (Bridge control
room), pokupite mapu Centralnog Silent Hill-a, napitke za
energiju, save point i kontrolnu plocu - iskoristite kljuc i
sada mozete oti¢i na drugu stranu. Na samom ulazu u
Centralni  Silent Hill
napas¢e vas novi
neprijatelji: ogromni
polu-¢ovek, polu-maj-
mun koji skac¢e na vas
i koji vas lako obara
na zemlju. Slabo se
kre¢e, pa se zato
postarajte kada padne
na zemlju da i na njoj
ostane.

BOLNICA (The hospital)

A plass vial lies shattered

Pogledajte na mapu i pronadite najkraci put do Alchemilla
Hospital. Idite u ulicu Koontz, gde ¢ete videti duplu kapiju.
Udite. Idite levo, prodite telefone, udite u prva vrata sa
leve strane i upoznajte Dr.Michael Kaufmann-a. Idite u sivi
kabinet, udite u prva vrata sa desne strane. Pratite put do
recepcijskog stola i pokupite mapu bolnice, kao i jo§ neke
stvari (municiju, napitke) i save point. Dobro pogledajte
mapu i pogledajte koja su vrata otvorena a koja ne. Sledece
stvari su veoma vazne za igru, a evo gde ih mozete naci:
mapa podruma u doctor’s office-u; klju¢ za podrum u
Conferians room-u, i prazne plastiéne boce u kuhinji
(Kitchhen). Uputite se u direktorovu kancelariju
(Director’s office) i na podu cete primeti ¢udnu te¢nost,
uzmite uzorak te¢nosti u plastiéne boce koje ste nadli u
kuhinji. Krenite ka vratima koja su blizu lifea. Iskoristite
klju¢€ za podrum i udite u sobu sa generatorom (Generator
Room) i ukljucite ga. Sada mozete koristiti liftove. Idite na
prvi sprat,nai¢i ¢ete na masinu za pice - udarite je tri puta
i dobicete tri napitka
za energiju. ldite levo i
idite na drugi sprat.
Dupla  vrata  su
zatvorena, poku3ajte
da otvorite i treca
vrata, ali su i ona
zaklju¢ana (vazno je da
dvoja vrata pokudate
da otvorite), vratite se u lift i primeticete da se pojavilo
dugme za 4-ti sprat.

There is a
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Lagana Zavrsnica

Dok budete putovali gore i bolnica ¢e se promeniti u
“alternativnu bolnicu”. Sada je bolnica puna demona u vidu
polu mutirane medicinske sestre, kao i ludih doktora sa
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nozevima. lzadite iz lifta na Cetvrtom spratu, posto su s
vrata zaglavljena (jamed) morate pronaci put ka spratu bee
tri. Posetite sve sobe
koje mozete i postara-
jte se da pronadete
sledece stvati: the
blue Plate of Turtle u
gents’toilet-u, The yel-
low plate of Cat u
sobi 306, i paket krvi
(blood pack) u ostavi
(Storage room). Idite u lift u otidite na prvi sprat. Ispit=x=
sve sobe ponovo, ali se postarajte da pronadete Red pl=
of Queen - koji se nalazi u direktorovoj kancelariji. S2=
krenite na drugi sprat (mozda ¢ete morati da idete na trec
pa sa njega na drugi). Takode, istraZite sve sobe i pokup=
sve Sto mozete ali od vaznijih stvari treba uzeti upalaé
sobe 201. Idite u sobu 204, ali pazite, ¢udoviste ¢e w
onemoguciti da pokupite Green Plate of Hatter. Posto ¢
interesuje krv bacite paket krvi (Bllod pack), dok bude ¢
krv uzmite tanjir, Sada idite u sobu za sestre (Nurse c=
tre). Proditajte zagonetku na zidu, ali ako necete da
citate evo reSenja: Zuti tanjir (plate) dole levo; plavi gor
desno; zeleni dole desno i crveni gore levo. Idite u oper=
cionu salu (Operation room) preko Prep room-a, da bis:
pokupili Basement storge klju¢. Krenite u odeljenje inte=
zivne nege (Intensive care unit) da biste pokupili alkohe
Sada krenite ka liftu (probite se do njega jer ¢e vas nap=
dati monstrumi), idite u podrum i udite u storage room
Pokupite municiju, onda dobro istrazite policu do zic:
Stanite sa njene des~=
strane i pogurajte =
Prodite
koja je ispod polics
» | primeticete ¢ilim =
kojem su lanc
Iskoristite alkoho
upalja¢ da biste zapa
¢ilim - prodite kros
rupu. Postoje dve sobe u koje mozete uéi. Soba sa desn=
strane ima video traku, u sobi sa leve strane mozes
pokupiti klju€. Vratite se odakle ste dosli. PretraZite ostal=
prostorije u podrumu i u sobi gde je generator moZes:
pronadi cekic. U sobi 302 mozZete pogledati video kaser
kao pokupiti municiju za saémaru iza vas. ldite dc
Examination sobe gde cete sresti Lisu koja ¢e priati =
vama. Kada zavriite sa razgovorom, pokupite Antique
klju¢ sa stola, i napustite bolnicu.

Antikvarnica je na vrhu ulice Simmons, krenite duz ulics
Koontz i svratite u policijsku stanicu (police station) =
biste pokupili napitke za energiju, kao i municiju. Kad:
stignete do antikvarnice prodite kroz ulazna vrata, idit=
dole niz stepenice i
iskoristite klju¢ na
drugim vratima. Pri-
meticete jo§ jednu
policu - pogurajte je i | | no
prodite kroz otvor

koji je iza nje.
Popricajte sa Cybil,

zatim prodite kroz

vrata na drugoj strani prostorije. IstraZite oltar koji je
ispred vas i uzmite sekiru. Poito se nista nece desiti kren-
ite ka izlazu. Dok budete izlazili vatra ¢e poéeti da gor
Nestacete i probuditi se u bolnici. Taman kada budets
ustali na ¢udan nadin probudicete se u alternativnoj antik-
varnici (oltaru). Vratite se do sobe, zatim izadite iz antik-
varnice i krenite juzno. U Zici postoji rupa koja vam

kroz rup

There'is a |
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omogucava da udete u

Soping centar
Y (Shopping mall). Na
ulazu pogledajte TV,
zatim krenite gore uz
pomo¢  pokvarenih
pokretnih stepenica.
Drtzite se leve strane i
udite u prvu prostoriju sa leve strane; pokupite municiju za
pusku, paket prve pomoéi i snimite poziciju. Kada budete
zlazili propascete kroz pod da biste se suoéili sa bossom
br. 2.
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Boss Br.2: CRV

Posle pada naéi cete se na pescanoj povrsini, pokupite
pusku na zidu. Posle par sekundi napaice vas crv koji
zranja iz peska. Evo taktike za pobedivanje.Stojte mirno
dok je pod zemljom. Kada izade nanisanite, krecite se
unazad i pucajte. Pazite da vas ne zakaéi gasom koji
ispusta, ukoliko vas pogodi proveravajte redovno vas
status. Posle par uzastopnih pokusaja crv ¢e se uspraviti
1 pobedi kroz otvor ispred. Prodite i vi kroz otvor.

Pogledajte na mapu alternativnog Silent Hill-a da biste
pronasli najkraci put do bolnice. Najbrzi put je da idete
zapadno ulicom Sagan, zatim dole niz ulicu Crichton.
Vratite se u Examination sobu i ponovo popriéajte sa
Lisom - ona c¢e vam redi gde dalje da idete. Naoruzajte
se puskom, napustite bolnicu i idite preko puta glavne
kapije. Krenite gore uz pomo¢ gvozdenih stepenica na
PO roof (krov). Pripremite se za borbu sa crvom po
drugi put, samo sada se pretvorio u moljca.

Boss Br.3: MOLJAC

Moljac ima dve vrste napada: gas ako ste daleko, odnos-
no svoju bodlju ako ste blizu. Taktika za pobedivanje
ovog bossa je sledeca: mozete stajati blizu njega, kretati
se u stranu da izbegnete bodlju i da pucate. Druga
mogucnost je da se popnete na mali rezervoar sa
vodom, da pucate, pa kada vam se priblizi kretanjem u
stranu (L) izbegnete gas. U oba slu¢aja treba se ito vise
kretati i naravno pucati. Ne bi trebalo da imate vecih
problema pri ubijanju ovog boosa. Silent Hill se vratio u
svoje prvobitno stanje. Sledeéi va3 korak je da dodete
do radova na vodovodu koji je pored 3kole.

Vodovod/Kanalizacija

¥renite do mosta i na pola puta bi¢ete ka odreditu, tele-
portovace vas do vodovoda (Wather Works/Sewers). Na
ulazu je katanac, ne postoji klju¢ za otvaranje ovih vrata -
zato uzmite Cekic (ili palicu) i udarite dva puta po katancu.
¥ada udete u vodovod, napaice vas dva psa. Pomerite pok-
lopac i udite. Sada je

* va$ radio beskoristan.
- Idite dole niz glavni
put, zatim skrenite

levo i ponovo levo da
biste se domogli otpa-
da. Tr¢ite najbrze $to
mozete da biste dosli
do municije za pusku i
slep zavrSetak. Vratite se duplo nazad i predite preko
vodovoda biste pokupili jo§ municije i napitaka za energiju.
Od sada pa nadalje drite se ove i leve strane. Prodite kroz

vrata na kojima pise
“keep out”, pratite
put sve dok ne nadete
mapu kanalizacije
mesto za snimanje i
klju¢. Idite dole i isko-
ristite klju¢ da biste se
domogli merdevina.
Popnite se uz merdevine, i pogledajte mapu lako cete se
dezorijentisati. IstraZite svaki ugao, pazite se monstruma
koji vise na plafonu i domognite se donjih desnih merdev-
ina (u donjem desnom uglu mape). Pored se moze naéi
bazen krvi. Kada privremeno napustite kanalizaciju naéi
¢ete se u Sanford resort oblasti. Mapa se moze nadi na
Informacionoj tabli, blizu mesta odakle ste izasli.
Uputite se do bara (Annie’s bar) spasite dr.Kaufmanna
(ne morate ga spasiti, ali preporuujem da to ipak
uradite) i poprifajte sa njim. Kada on ode,
pokupite papire koje je ostavio. Na jednom
pise 3ifra za vrata u motelu (0437), kao i klju¢
za motel. Uputite se do motela i iskoristite
klju¢ na vratima (Store door). Kada udete
unutra idite iza zavese pronadite klju¢ za sef
koji je na polici i pronadite par kesica sa
lekovima (drugs). Na zidu iznad vas pide Sifra
za otvaranje zadnjih vrata u Norman's motelu
(0886) (na mapi je oznageno sa Haerby inn) ovo
mesto je ujedno i vase sledece odredidte. Zadnja
vrata se nalaze u ulici Weaver. Udite unutra i pokupite
magnet, udite u garaiu, ispitajte motor. Vratite se u glavnu
sobu, otklju¢ajte prednja vrata, izadite u dvoriste i nadite
kucicu br.3. Iskoistite Kaufmannov klju¢, pogurajte policu
na jednu stranu i pronadite malu rupu u podu. Primetic¢ete
mali kju€ u njoj - iskoristite magnet da biste ga izvadili. Sada
se vratite do garaZe i iskoristite klju¢ na motoru. Tada ¢e
uci i Kaufmann, koji ¢e sa vama postupiti veoma drsko.
Izadite iz hotela i pogledajte vaSu mapu, vreme je da se
uputite do svetionika (Lighthouse).

ZABAVNI PARK / SVETIONIK

Ako idete duz luke naici ¢ete na slep zavrietak, zato idite
stepenicama do broda. Unutra mozZete pronadi municiju i
sresti Cybil. Kada ona izade, Dahila ¢e u¢i da razgovara sa
vama. Kad ona ode krenite do svetionika. Probijte se
nekako pored monstruma i udite unutra. Idite duZ ste-
penica do krova. Na
krovu cete videti joi
jednu animaciju, po

zavrietku iste sidite e SR

: : gt Lioah —
dole i ponovo ¢ete se ey TR b
pojaviti u &amcu. ot SO

Pronadite najkraci put
do zabavnog parka. -
Idite istoéno duz ulice
West Stanford, samo pravo sve dok ne dodete do rupe u
zemlji. Vratite se do kanalizacije (sewers). Spustite se niz
merdevine i pratite jedini put koji mozete, izadite. Dodite
do mesta odakle mozete snimiti poziciju blizu prodavnice
sladoleda. Pronadite vrtesku sa konji¢ima.

CYBIL

Kada pronadete vrresku naiéi ¢ete na Cybil. Nju je zaposeo
duh pa vas zato napada. Postoje dve mogucnosti za njenu
eliminaciju. Prvi je da kada ona prestane da puca na vas vi
pucate u nju sve dok je ne ubijete. Drugi, bolji ali tezi naéin,




je da se kad ona
prestane da puca
&' pomerite korak u
stranu i poprskate je
nepoznatom teénoscu
iz bolnice. Od nacina
koji ste upotrebili zav-
isi¢e i krajnja ocena
odnosno zavrsnica koju dobijate po zavrietku igre.
Posle veoma duge animacije probudicete se u bolnici pored
Lise ponovo.
Od lifta udite u prva vrata sa desne strane gde se nalazi
prazan pti¢iji kavez i municija. U sobi koja su direktno
prekoputa lifta mozete snimiti poziciju. lzadite odavde i
udite u poslednja vrata sa desne strane. Ovo je nekada bila
ostava ali sada je to udionica! Procitajte natpis na stolu, i
idite u sobu koja je odmah pored, u njoj cete naci klesta i
srafciger. Idite u sobu koja je direktno prekoputa sobe sa
pticijim kavezom.
Iskoristite kleSta na
slavini, da biste dobili
Key of Ophiel. Vrata
koja odgovaraju ovom
kljuéu su odmah
pored vrata za
podrum. Kada
otvorite vrata nacdi
cete se u hodniku Ophiel. Idite do drugih vrata sa leve
strane i redite Constellation zagonetku (zagonetka sa Ziv-
otinjama). Sagittarius br.6; Taurus br.4; Gemini br.8. Ako
ste pravilno resili zagonetku dobicete kamen vremena
(stone of time). Napustite ovu prostoriju i skrenite levo,
idite do kraja hodnika da biste nasli tablu sa slovima. Sa
leve strane mozete pronaci i reSenje zagonetke. Imena ljudi
treba poredati po godinama starosti od najmladeg do najs-
tarijeg. Sifra je sledeca: 18, 35, 38, 45, 60, tacnije ALERT.
Prodite kroz vrata i idite do kraja hodnika sve dok ne
naidete na mrtvaénicu. U njoj treba pronac¢i Amulet of
solomon. Pokupite ga, izadite, i vratite se u Ophiel hodnik,
odgledajte kratku ani-
maciju sa Lisom. Idite
u sobu koja je direkt-
no prekoputa lifta
\ 2 (Antique room) i isko-
ristite kamen vremena
na satu, dobicete kljuc
(key of Hagith). Ovaj
klju¢ iskoristite na vra-
tima koja su odmah pored onih koja vode u podrum
(Door of Hagith). Kada prodete kroz vrata udite u
lift i idite na drugi sprat. Udite na treca vrata sa
leve strane i pojavicete se u zlatari iz trinog
centra. Pokupite municiju i energiju ali se
potrudite da nadete dve stvari: Crest of
mercury i Ring of contract. |zadite odavde
i nastavite duz hodnika. Dok budete i3li
hodnikom ispitajte sva vrata i otkri¢ete da
mozZete uci u samo jedna sa desne strane |
da vode do sobe za sestre (Nurse’s centre).
Udite u prostoriju i pokupite foto-aparat, kada
izadete tre-
balo bi da je
ispred vas pet vrata.
Posto su troja u sredi-
ni zaklju¢ana idite do
onih koja su najdalja
sa desne strane. Udite
i iskoristite Srafciger

The chain is fixed
with the ring

The light 1o-the future

na belom plakatu (u vidu male plocice) da biste dobili kijuc
(key of aratron). Nazalost, njega ne moZete uzeti odma*®
zato 3to je oko njega struja, zato ga ostavite za sada. Sads
idite u sobu koja je ostala otklju¢ana od petoro vrata. Ow=
vrata vas vracaju u hodnik iz kojeg ste poceli. Udite u it
idite na teci sprat. Udite na vrata koja su levo i iskoristits
foto-aparat na slikama u obe sobe, one otkrivaju resenje
zagonetke koja treba da se otkuca na maloj tabli. U sob
koja je sa vase leve strana treba pronaci klju¢ za kavez, kac
i municiju i napitke za energiju. Idite na prvi sprat i u sob
sa kavezom iskoristite klju¢ koji ste uzeli. Unutra cew=
pronadi klju¢ (Key of phaleg), iskoristite ga na door of ph=
leg i udite u hodnik. Vrata koja su prva sa desne strana, gde
bi trebalo da pronadete veliku policu. Ako pogledate «
lanac primeticete da fali jedna karika. Takode cete primer-
ti i bodez (dag- -
ger) u njemu, ali o
ga nipoidto ne
uzimajte, jer ce
vas u suprotnom
napasti cudoviste
protiv kojeg
nemate nikakve
Sanse. Zato isko- \_
ristite prsten da
biste spojili dva kraja lanca i tek onda izvadite bodeZ. Drug=
vrata sa desne strane sadrZze municiju kao i gumene bom-
bone. Pocepajte kesicu od bombona da biste dobili kijuc
(key of bethor).

Sa strane postoje vrata gde moZete pogledati video, izadit=
i udite u prostoriju koja je direktno prekoputa sobe koja j=
pokrivena grafitima. Pronadite Ankh, izadite iz ove sobe
udite u sobu odmah pored na prva vrata koja su sa vase
desne strane. Iskoristite klju i pojavicete se u sobi sa gen-
eratorom. Ako iskljucite generator moci ¢ete da uzmer=
klju¢ koji je ranije bio zasticen strujom, ali takode
iskljutuje i liftove
Da biste dosli cc
odrediita trebsz
da idete do vrat
koja su izmed:

Door of Ophie

-
I don't know who voun are,
what vou are trving to do,
and | don't care.

sobe antikvar-
nice. Kad:z
uzmete kljuc

vratite se do holz
Phaled i iskoristite ga na treca vrata sa desne strane (Doo
of Aratron). Odgledajte animaciju, i po zavrietku ist=
pronadite Disk of Ouroboros. Sada treba da odete dc
vrata prekoputa (child’s bedroom) da biste snimili vase
poziciju. Sve predmete poredajte onako kako treba nz
rupama u zidu i prodite kroz vrata... Odgledajte kracu an
maciju i krenite stepenicama dole. Sada odgledajte
zavrinu animaciju.

Poslednji Boss
Ako ste igru zavrsili sa losim zavrietkom onda ée ova
boos biti vrlo lak. Par izbegavanja u stranu i pucanje ce
biti sasvim dovoljno da biste eliminisali ovog bossa. Al
ako ste igru zavrsili dobrim zavrietkom, onda ¢e ova
boss biti znatno tezi. On je krilati demon koji baca stru-
ju na vas. Taktika za pobedivanje njega je slede¢a. Na
centru se nalazi ¢udan znak u obliku kruga. Dok on baca
na vas struju vi tréite oko znaka i bez problema biste
trebali da izbegnete sve udarce. Dok on stoji vi pucajte
u njega iz sa¢mare ili puske. Ovo ponovite par puta
konaéno cete izaci iz grada po imenu Sillent Hill, nar-
avno sa vasom cerkom i prijateljima.




Odgledajte slede¢u animaciju i spremite se za NEXT FEAR.8

RAZNA ORUZJA

CHAINSAW
Ovo oruzje se moze uzeti u Cut-rite prodavnici (izlogu) ali
prvo vam treba benzin sa benzinske pumpe.

ROCK DRILL

Za ovo oruije vam isto treba benzin, a moze se pronadi u
ostavi ispod mosta (Store room under bridge control room).
Ali necete moci da hodate dok budete koristili ovo oruzje.

KATANA

Ovo oruZje cete dobiti na tezi nadin. Trebali biste da igru
zavrsite sa bad ending, snimite samo dva puta i odete do kude
pored kucice za pse, i iza vrata koja su bila zaklju¢ana mozete
pronacdi katanu.

HYPER BLASTER

Kada igru zavriite dva puta: sa very good ending, i kada
pozovete vanzemaljce (ufo ending) oni ¢e vam dati Hyper
blaster koji ima neograni¢eno municije, laserski nidan...

RAZLICITE ZAVRSNICE

Zavrinica koju dobijate po zavrietku igre zavisi od dve stvari
u igri. Da li ¢ete spasiti dr.Kaufmanna, ili ¢ete dopustiti da ga
ubije ¢udoviste; odnosno, da li ¢ete spasiti Cybil, odnosno ubiti
je. Evo mogucih zavrinica:

VARY BAD ENDING
Nemoijte spasiti Kaufmanna, i ubijte Cybil.

BAD ENDING
Nemojte spasiti Kaufmanna, ali spasite Cybil.

GOOD ENDING
Spasite Kaufmanna, ali ubijte Cybil.

VERY GOOD ENDING
Spasite i Kaufmanna i Cybil, i modi ¢ete da udete u Next fear

UFO ENDING

U next fear-u pronadite Channelling stone da biste pozvali
“vanzemaljce”. Njega mozete pronaci u Convenience store
blizu vaseg slupanog automobila. Njega mozete upotrebiti na
odredenim mestima u toku igre:

- Na krovu alternativne 3kole.

- U dvoristu alternativne bolnice pre borbe sa moljcem.

- lzvan ravnine koja je pored Haerbi inn courty.

- Unutar ¢amca.

- Na vrhu svetionika.
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U proslom broju poceli smo sa objasnjavanjem naj-
jednostavnijin pravila za igranje ovih drustvenih
igara. Vi slobodno mozete za pocetak koristiti ova
pravila, sve dok ne pronadete neko profesionalno
izdanje (postoje u obliku knjiga, CD-romova a mogu
se naci i na Internetu) koje sadrzi likove, svetove,
pripremljene avanture i naravno pravila
(rules). Sama pravila se razlikuju od sistema
do_ sistema, sto zavisi od proizvodaca. Za
vecinu tih sistema koriste se kockice koje su
®" napravljene bas za ovakve igre. To su, po
j broju strana, redom: Ccetvorostrana,
¥ osmostrana, desetostrana, dvadese-
L' tostrana, pa cak i stostrana kockica koja u
stvari li¢i na kuglicu sa stotinu minijaturnih
strana i brojeva (autor ovog teksta ju je video jed-
nom u zivotu i zamalo dobio sréani napad). U ovom,
kao i proslom tekstu éemo se zadrzati na 3estostran-
im kockicama koje koristimo u npr. “Ne ljuti se
¢ovece", jerse one mogu naci na skoro svakoj trafi-
ci, dok se one "specifiéne” mogu naci na mozda par
mesta u Jugoslaviji.
Sada ¢emo objasniti toliko spominjanu-ulogu papira
u igranju. Na njega cete zapisati sve pojedinosti koje
¢ine vaseg lika jedinstvenim. Taj papir se U svetu
FRP-a zove “character sheet” . (sheet - tabla).i u
nekim slucajevima kada kupite knjigu pravila
dobijate jedan vec spreman primerak koji
fotokopirate. Ako Zzelite da napravite
svoj primerak koji cete fotokopi-
rati, uradite sledece. Uzmite
papir A4 formata (21 x.29,5
c¢m), olovku i lenjir (nije
neophodan) u ruke. Pri
vrhu lista ostavite ‘mesto
gde ce igraci. zapisivati
imena svojih likova (mozete
. praviti lika po uzoru na npr. Laru
Croft), rasu kojoj pripadaju
(elf, "dwarf, orc, hobit,
human...) i njegovo.zaniman-
je (ratnik, lopov, €arobnjak
itd).“Mala napomena: pos-
toje sistemi koji dozveljavaju
da kroz: igru vodite recimo
kuvara, drvosecu, advokata
ili ~sasvim —obi¢nu ©sobu
(verujem dayste posle procitane
ove recenice shvatili kakvu vam
slobodu prazaju ove igre). U najvaZnijem
delu lista stavite spisak karakteristika (jednu ispod
druge) i malo mesta pored svake igre gde e pisati
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njihova vred-
nost. Za
pocetak
¢e vam biti
dovoljne
sledeée karak-
teristikes
inteligencija, vesti- =
na borbe, snalazlji-
vost, -opazanje,
hit points i magic points, mada vi uvek mozete
prosiriti listu dodatnim, kao Sto su penjanje, skriva-
nje, refleksi itd. Veliki deo lista mora da zauzima
inventar (inventory), tj. mesto gde ce biti zapisano
sve Sto lik poseduje, magije koje zna i koli¢ina novea.
Treba ostaviti i mesto gde ce igrac zapisati Zivotnu
pricu svog lika (Game Master bi trebalo da da slobo-
du igracima u smisljanju tako da avantura moze biti
veoma zanimljiva a ¢esto i veoma komi¢na).
Ovo je najosnovnije sto vam treba da biste igrali ove
igre. Da biste dobili na utisku pri igranju mozete ukr-
asiti papir crtezima. Ako budete imali praznog mesta
dodajte neke karakteristike, jer |
obi¢no vazi pravilo da ¢e poveca-
njem karakteristika igra biti kom-
pleksnija i detaljnija a samim tim i
bliza realnosti. Danas. je jedan od
najkompleksnijih  sistema. -“Rolemas-
ter”, koji se igra po principusbaci kocku
da vidi§ na kojoj tabeli.da bacis kocku
Po3to se jedna avantura obicno.igra u
vise sesija (session - time se oznacava |
jedno okuplianje grupe igraca) na
kraju svake GM igradima dodeljuje
izvestan broj iskustvenih poena (experi-
ence points) koje oni rasporeduju na
svoje karakteristike.
Ovo bi bilo ono najvaznije 3to
treba da znate oko pravila
Dakle, imajte strpljenja jer
je ono neophodno u
pocetku. Ali, kada jed-
nom budete usisani u
ovaj - svet ' maca
magije, dobra i zla,
tesko da
cete  pozeleti
da izadete.
U sledecem
broju oceku-
jte opis nekih od igara.8




Nesto ozbiljno:

. Jo3 jedna bitna stavka koja se ti¢e video igara je
samopotvrdivanje. Narocito u periodu adolescencije
kada u prvi plan izbija decja nesigurnost. Veoma je
~ Ditno za razvoj li¢nosti pravilno razvijati odnos prema
sebi samome. Ukoliko dete stalno ima negativnu
povratnu informaciju o svom radu, tesko da ¢e izrasti
u jednu stabilnu licnost, pa je zato veoma vaino da
se pronade neka oblast u kojoj dete moze maksima-
Ino da izrazi svoje sposobnosti. Jedno od ispravnih
reSenja za prevazilaZenje frustracije je upravo i pro-
mena pravca delovanja. Buduéi da su video igre
izuzetno takmicarskog duha (takmicite se sa
masinom ili drugim igrac¢ima), stalo vam je da
postignete Sto bolji rezultat i time odredeno mesto u
~ krugu svojih takmaca. Sada ne izlazedi iz svoje sobe,
deca putem video igara postaju najbolji igraci fud-
bala, kosarke, hokeja ili nekog drugog sporta.
. Povratna informacija o uspesnosti igraca vidi se po
~ broju osvojenih poena. Sto je vedi broj poena to se
stvara pozitivnija slika o sebi i o svojoj uspesnosti u
ovoj oblasti. Igrajuci video igre, igra¢i vremenom
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-ara Dusana 35, Zemun
111/ 613-865 exsbs@yubc.net
adno vreme: 10-20h osim nedelje

Samopotvrdivanje

Ivana Mitrovic

pocinju sve bolje da ovladavaju njima.
Njihovi skorovi bivaju sve vedéi. lgraé
stice samopouzdanje da je dobar
u ne¢emu i samim tim ja¢a svoj
ego. Sada to postaje nesto sa
¢ime dete mozZe da se hvali

i o ¢emu moZe da razgo-
vara sa svojim drugarima
sa punom sigurno$cu u sebe
i u svoje sposobnosti. Uspo-
stavlja se model uspesnosti
koji moZe da se prenese na svakod-
nevne Zivotne situacije.

Govore li vam da imate dve leve
noge, da ste spori, nespretni? E pa,
vise nece! Napokon ste nasli nesto u

¢emu ste dobri, mozda ¢ak i bolji od \
drugih. Nemate dobre patike ili lepu ‘
trenerku, to vas ovoga puta nece spreciti

da se maksimalno iskaZete u igri i osvojite

najbolje rezultate.®
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- Prodaja i otkup novih i polovnih
PC konfiguracija i komponenti

s s

Dreamc

- INTERNET provajding
YUBC uplatno mesto

™ &

- konzole

- dodatna oprema: obicni i analogni
(dual shock) dZojstici, memorijske kartice,
RF modulatori, N/PAL konvertori, pistolji
volani, skartovi...

- prazni CD-i: Verbatim, No Name, 80 min

PlayStation

I - Veliki izbor fabri¢kih diskova

- Na ve¢e kolicine, posecban popust!

SPECIJALNA PONUDA!

Veliki izbor prednjih i zadnjih omota i CD nalepnica za PC
sito Stampa na diskovima
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Nivoi, municija ...

Biranje nivoa:

Promenite ime liku sa “LEVELS” da vam se prikazu svi
gradovi. Isto tako promenite ime bilo kom liku u
“WENDY™.

Neograni¢ena municija:
Promenite ime bilo kom liku u “FULL".

Q _/

. 4 : ¥ Q

Presvucite se kad mozete

Dodatni kostimi:
Oznatite lik i dok drzite “Start” stisnite:
X Y,iliB

Izaberite nivo:
Lozinka: BCKDR

Pobedite Kasandrinu bandu
Lozinka: NSYTGRL

Sva oruija »*
Lozinka: SRTHMB -

Svi tenkovi
Lozinka: THRTN

Besplatna municija
Lozinka: BLTFD

Pobedite Brendonovu bandu
Lozinka: SMSLGNG

A

o4

i

10010010

jL =l

Super agent i trenutni zavrSetak

Zavriavanje nivoa

Palzirajte igru, oznaéite opciju “Map”, pa drzite desno
+ + [ + O + O + X (istovremeno). Ako ste
pravilno uradili &uéete zvuk. Onda, udite u meni za
opcije i izaberite “Cheats”. Ovo vam dozvoljava da
uspes$no zavriite trenutnu misiju.

Super Agent mod

Pauzirajte igru, oznatite opciju “Weaponry”, drZite
+ Select + O + [0 + X (istovremeno). Ako ste pravil-
no uradili, €uéete zvuk. Onda, udite na meni za opcije i
izaberite “Cheats” opciju. Super Agent mod
onemogucava protivnika da uzima viSe municije za ubi-
janje.

oo ol
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Sve staze, skejtovi, likovi ...

levo, desno, levo, desno, O, O, [, 0. Ovo isto moze
i na glavnom meniju.

Svi skejtbordovi

Na ekranu gde pise “Press Start Button”, pritisnite O,
O, |:|. O, O, O, O, [. Ovo isto moze i na glavnom
meniju.

Sve staze
MNa ekranu gde piSe “Press Start Button”, pritisnite
|

Svi likovi 2

SKATER SELECT

pre

Na ekranu gde pise “Press Start Button”, pritisnite
levo, levo, O, O, M, [, desno, (M. Ovo isto moze
i na glavnom meniju.

Drugadiji kostimi
Drzite M), 3, GI, ili GV i izaberite opciju “Skate” na
meniju za biranje skejtborda. )

10010010
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Crazy Taxi

Ludi taksi, ludi trikovi

Onemogudite strelice:
Pre nego 3to se pojavi “character selection” ekran drite rr
Sva oruZja i nevidljivost

o
R+Start. Ako ste uneli korektno videéete poruku “No I A : \g%
Arrows”. & Armv Men- wu'ld war . ;
E :
| Sva oruija rl [a

Onemogucéite indikator destinacije:
Pre nego $to se pojavi “character selection” ekran drite
E
Na glavnom meniju pritisnite dva puta X, pa
_a? pritisnite A, O, gore, gore, dole, [J, A.

L+Start. Ako ste uneli korektno videcete poruku “No

Destination Mark”,

“Expert” mod:

Pre nego 3to se pojavi “character selection” ekran drzite L+R
| *+Start. Ako ste uneli korektno videcete poruku “Expert”. U
| ovom modu nema strelica niti stop pokazivaéa.

3 Nevidljivost
Pauzirajte i pritisnite G, M, X, O, O, O, X, X, G,

O, ¢ucete pucanj i kako ovek vide i bicete nevidljivi.

Specialni Taxi: : 11111 '
Na “character selection” ekranu brzo stisnie L, R, L, R, L, R ili 4 ; : R
L+R, L+R, L+R. onda izaberite lik da vozi motor umesto tak- ] Turok 2: Seeds of Evil

sija. Ili zavrsite svih 16 “Crazy Box” nivoa da omogudite
“Special Taxi” za svaki lik. Da izaberete motor u “Crazy box”
modu, idite desno od Gus-a na “character selection” ekranu.
Da izaberete motor u “arcade” ili “original” modu stisnite
gore na “character selection” ekranu.

Gomila 3ifara da vas ne boli glava

Biranje nivoa:
Sifra “DLVTRKBLVL".

“Another Day” mod

Na “character selection” ekranu, stisnite R, onda drzite R dok
birate vozae. Ako ste uneli korektno videéete poruku
“Another Day”. Ovaj mod menja poziciju u igri.

Neograniéeno fivota:
sifra “DLVTRKBLVS”.

Neogranic¢eno zdravlja:

Bodatk e Sifra “DLVTRKBNRG”.

Pocnite igru u “arcade” ili “original” modu. Onda stisnite B na
prikazu kursora da prebacite na pogled iz treéeg lica. Stisnite
Y da promenite ugao kamere. Stisnite X, X, X, X, X da vidite
brzinomer. Stisnite A da resetujete prikaz.

Sva oruZja:
sifra “DLVTRKBWPS”.

| Ptigji mod: .
sifra “DLVTRKBBRD”. Onda dok igrate, drite Select i pritis- |

ivoi u * 2 . ver.): / :
Bonus ni Crazy Box”’ modu (Japan. ver.) s Gt

Steknite S dozvolu sa sva Cetiri lika u “arcade” modu da
omogucite “Crazy Party” nivo u “crazy box” modu. Ostali | Moéna orufja:
nivoi e biti raspoloZivi kad zavrsite “crazy box” nivoe. [

| Sifra “QVZLBVSQLV” i igrajte igru na srednjoj teZini.
Namerno izgubite sve Zivote, pa ponovo ukucajte istu 3ifru.
Po¢nite novu igru u najlakiem modu, i opet izgubite sve Ziv-
ote. Pocnite igru u lakom modu i pokupite “light burden”. Vag
lik ée sada posedovati akcelerator i lanéanu pusku. Vaino:
Pokupite pistolj na 2. nivou da dobijete municiju za pusku.

Ludi “Dash’:
Stisnite Ubrzanje + Voinja.

Ludi Stop:
Stisnite Koénicu + Rikverc.

Drugatiji zavrietak:
Kada se pojavi neprijatelj na 9 nivou, pritisnite dole. Posle ulas-
ka u tunel, upucajte kompjuter i unistite inkubator.

Ludo skretanje:
Stisnite levo ili desno dok prebacujete 3to brze u rikverc i
onda opet vozite §to brze.

Sifre za nivoe:

Nivo Lako Srednje Tesko
DVYLWKVYNL QVYLWKVYDT DLTLWKVYYC
GRYLWKWVNR TRYLWKWVNN  GNYLWKVWWVPP
DRYLSRWVRY  QRYLSRWVTS DNYLSRWVPT
GVZLSRWQKZ TVZLSRSQKB GLZLSRSVPW
DVZLSVQKK  QVZLBVSQRL  DLZLBVSVVB
GRZLBVSQZY  TRZLBVBQKB GNZLBVBQVL
DRZLBYSQGG QRZLBVBQKS DNZLBYBQVN
GVYNBVBQGD TVYNBVBQRL GLYNBVBQQD

Ludo zaustavljanje sa okretom:
Napravite Ludo skretanje, a onda Ludi stop.

VoSN AW
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Donkey Kong 64

Uzmite kameru:
Uz pomoé Tiny i shrink udite u kamenu zgradu koja izgleda
kao vila iz bajke da biste dobili kameru pomocu koje
fotografisete vile.

Cheat Meni:
FotografiSite svih 20 vila da dobijete Cheat Mod meni u
Misteri meniju.

Extra Nivoi:
Uzmite 40 heliografskih kopija i odnesite ih Snide-u za 8 novih
bonus nivoa - Batty Barrel Bash, Beaver Bother, Big Bug Bash,
Krazy Kong Klamor, Kremling Kosh, Peril Path Panic,
Searchlight Seek i Teetering Turtle Trouble.

Besplatne lubenice!:
Ako vam ponestaje lubenica, a nema neprijatelja na vidiku,
| samo treba da: |. Udete u bure gde birate vaSeg lika. 2.
Izaberete istog, i kada izadete Zivot ¢e vam biti pun!

Kako da dobijete Boss Battle Opciju:
Fotografiite 10 vila da to dobijete na Mystery Meniju.

Kako da dobijete DK Bioskop:
Fotografidite 2 vile da dobijete ovu opciju na Mystery Meniju.

Kako da dobijete DK Extra nivoe:
| Fotografisite 6 vila, potom pronadite Rambi nosoroga i
Enguarde sabljarku da dobijete njihove bonus nivoe.

|| Igrajte Original Donkey Kong:
U Frantic Factory delu pomoc¢u Gorile uhvatite polugu da odi-
grate original Donkey Kong. Zavrsite 4 nivoa pa jos | da dobi-
jete Nintendo nov¢ic. Sada fotografisite 6 vila za Donkey Kong
opciju na Mystery Meniju.

Kako da dobijete Jetpack:

gru. Morate da dobijete najmanje 5,000 da dobijete nov¢ic.
Sada fotografisite najmanje 6 vila da dobijete jetpack u Mystery
Meniju.

25 novdica za | (nesto kao braon zakrpe):
Znate li za one braon zakrpe na zemlji sa znakom “DK” na
njima? Da biste dobili 25 novéi¢a, samo stanite na to, gurnite

Vas lik ¢e uraditi nedto kao 3ok talas. To
braon parce ce nestati i pojavice se obojeni
| nov¢i¢. Ovaj novéic ¢e dati 5 obiénih
svakom liku, zato prvo sakupite sve likove.

Skriveni prolazi:

Ako odete na mod za 2 igraca i izaberete
| monkey smash (onaj sa ogromnim drve-
| tom u sredini) pridite svim zidovima i
| videéete da moZete da idete kroz
zidove u nivou jungle japes i frantic fac-
tory. To je najbolji nadin da pobedite &
| vase drugove dok igrate jer nikada nece znati gde ste.

Dobijte 15 banana medalja i posetite Cranky i igrajte jetpack | |

|_i drzite “B” i onda kada vas opkoli ne3to narandfasto, pustite. |

| Beskonaéno zdravlje za mrtvaca

Cheat mod (PAL verzija)
Dok igrate drzite i pritisnite levo, gore, O, A, desno, O,
gore, [J da biste dobili cheat meni sa beskona¢nim zdravljem,
svim oruZjem, preskakanjem nivoa i beskonaénim opcijama za
{ novac.

: Stuntmaster

| Naudite Dzekijev karate stil

Movie theatre
Pronadite 20 zlatnih zmajeva da otvorite bioskop Jackie Chan-a.

Neki pokreti
Driite A. Jackie ¢e Sutnuti, okrenuti se i opet Sutnuti.

Pritisnite [, 00, A, A. Jackie ¢e udariti 3 puta,
okrenuti se i udariti protivnika zadnjicom.

Potréite ka zidu i drzite A. Jackie ée tréati, napraviée salto od

zida i udariti protivnika otpozadi.
WINEEET. MIEEEE

40 Winks

| Da vam noéna mora bude lakia

| Da biste izveli ove trikove potrebno je da pauzirate igru i
drzite SELECT i zatim:

| Svi Zivoti
| Pritisnite M, gore, desno, M, gore

| Velike glave
Pritisnite (M, gore, desno, (M, gore. Pustite i drzite
opet select i pritisnite (M, gore, desno, M, gore

| Full Cogs :
Pritisnite dole, G, (M, gore,

Get Moons Back
Pritisnite gore, 8, levo, GA, levo

Vratite se nazad .
Pritisnite desno, (M, gore, 4

@, m

| Svi klju¢evi sna
Pritisnite O, M,
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Pronalazenje dragulja
Driite + + G0 + i Sparks ée pokazati u pravcu
najblizeg dragulja.

Mod za velike glave
Kad pauzirate ukucajte sledece: gore G, G, G, GA, O, O,
@)

Flat Mod
Kad pauzirate ukucajte sledece: levo, desno, levo, desno, (83,

R2I1 2 IR 2]

i
i
:

Sve i svasta
Kad pauzirate ukucajte sledec¢e: O, X, X, X, X, [.

Plavi Spyro
Pauzirajte igru i pritisnite gore, desno, dole, levo, gore, [,
G, B, M), M, gore, levo, dole, desno, gore, X.

Ruziéasti Spyro
Pauzirajte igru i pritisnite gore, desno, dole, levo, gore, [,
GD, (B, (M, M, gore, levo, dole, desno, gore, L.

Zeleni Spyro
Pauzirajte igru i pritisnite gore, desno, dole, levo, gore, [,
), B, M), M8, gore, levo, dole, desno, gore, A.

Zuti Spyro
Pauzirajte igru i pritisnite gore, desno, dole, levo, gore, [,
D, (B, (M, M, gore, levo, dole, desno, gore, gore.

 IWIVIVIV Wit
The Legend Of Zelda

Mala pomoc¢ Linku

Bonus muzika
. Unesite “ZELDA” kao &ifru.

Laka lova

U trecem nivou Boss ¢e vas izazvati i reti da ga nikad necete
naci. Da biste dobili neogranicene rupije, dodite do, ali nemo-
jte unistiti zid sa Pegasus ¢izmama. Ubijte ono §to vam pada na
ekran za lak novac.

b g

Jeftinija kupovina

Izaberite skup artikal i pocnite sa pla¢anjem. Dok vam se
polako oduzimaju rupiji, brzo pritisnite A + B + Start + Select,
pa saCuvajte i izadite iz igre. UCitajte onda igru i tako ¢ete imati
vedinu novca i artikala.

Kako da nadete srca
Napravite od mape koordinate od | do 16 sleva na desno i A
do Z odozgo nadole. Srca se nalaze na slede¢im koordinatama:
1-K 202 3:5E 43G 5:I5-M 6:9-H
7:15-C "8 14-M 9:7-H 10:8A [1:2-A [2:7-
Jedno srce isto moZete naci u Sumi okruZeno rupama, kada
| spasavate Bow-Bow.

= | Tajni kodovi i jo$ poboljianja

| Sifre za nivoe

Nivo Lako Srednje Tesko ; e

2 K14QF4 3MQTLI DT5VI & reiler

3 3T5L31 ZIKMQI 2F5QZM l i 3
2TQCMR

SMJ54M

Tajni kodovi:
| Ovi kodovi se koriste na podu Puzzle sobe, u pe§¢anom

| Neograni¢en vazduh pod vodom:

Neograniéena Mambo novéiéi:

| Banjo kao ve$ masina: WISHYWASHYBONUS

MQ5LRS

Banjo-Kazooie

zamku i nivou Treasure Cove. Stavite jaja u Leacky, kofu, i bar-
ica ¢e da presusi pa moZete da udete. Svaki trik izvodite sa
Beak Buster-om.

Neograniéeno perje:
CHEATNOWYOUCANFLYHIGHINTHESKY

CHEATGIVETHEBEARLOTSOFAIR

Neograniéena jaja:
CHEATBANJOBEGSFORPLENTYOFEGGS

CHEATDONTBEADUMBOGOSEEMUMBO

Neograniceni Zivoti:
CHEATLOTSOFGOESWITHMANYBAN]JOS

Neograniéeno zlatno perje:
CHEATGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO

Bottles Bonus kodovi:
U Banjovoj kuéi, stanite ispred kamina na Zute linije na tepihu.
Prebacite se na pogled iz prvog lica. Pogledajte sliku Bottles na
zidu. Posto ste redili zagonetku, otkri¢e vam se &ifra koje |
koristite u peS¢anoj kuli. Da¢e vam 7 zagonetki, svaka sa svo-
jom 3ifrom. Da iskoristite ove 3ifre, morate na¢i deo slagalice
iz ped¢ane kule.

Mnogo veliki Kazooie: BOTTLESBONUSTHREE
Visoki i tanki Banjo: BOTTLESBONUSFOUR

Visoki, tanki, sa velikim stopalima:
BOTTLESBONUSFIVE

Banjo sa velikom glavom: BOTTLESBONUSONE

Svi kodovi: BIGBOTTLESBONUS

TUUTT T LA AR
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" Goldeneye 007

Maj nejm iz Bond, DZejms Bond

Zavrsite odredene nivoe za odredeno vreme u

4 odredenoj teZini da biste dobili skrivene opcije: Prolaz pr‘eko obolemh poI|a

Cheat: Nivo tezina vreme ﬁ Finalna “Battle-Force Field” soba

| Mod Paintball: Dam, Secret agent, 2:40 .| Ovo su putevi da pobedite sobu sa vi$ebojnim poljima moéi u
| Nepobedivost: Facility, 00 agent, 2:05 ; sredini krajnje bitke. (Ova soba sadrzi 12 delova, i poéinjete

Velike glave: Runway,  agent, 5:00 od gornjeg levog kada brojite.)

Turbo Mod: Silo, agent, 3:00 (1 i} 3) “4)

4| Bez radara: Frigate,  Secret agent, 4:30 izlaz (5) (6) (7) (8) ulaz

1 Mali Bond: Surface 2, agent, 415 9 (10) (1) (12)

- | Nevidljivost: Archives, 00 agent, 1:20 Koristite sledece puteve kada je polje obojeno u:
Srebrni PP7: Train, 00 agent, 5:25 crveno: (ulaz) 8,7, 6,2, 3

Beskonaéna municija: Control,  Secret agent, 10:00 narandzasto: 4, 8, 12, |1

| Sva oruja: Egyptian, 00 agent, 6:00 3 futo: 7, 11,12, 8 |
‘ zeleno: 4,8, 12, 11,7, 6, 10 |
Skriveni likovi u Multiplayer Modu : plavo: 9, 10, 11, 12,8,7, 3

Uklju¢ite dva dZojstika, idite na meni za biranje likova i ljubicasto: 4, 3, 7, 11, 10, 9, 5 (izlaz)

ukucajte sledec¢e kodove za 64 nova lika.

Biranje nivoa/Nepobedivost itd.

Oznadite novu igru, drzite i brzo pritisnite X, O, A, O,
O, X, X'i A. Ako ¢ujete kako Obi-Wan Kenobi kaze “the
force is strong with this one” onda ste dobro uradili. Onda
I idite na novu igru i kada izaberete bilo kog lika i na slede¢em
ekranu pritisnete (1), (¥, GII, (tim redosledom), kada §
* | pocnete sa novom igrom mozete da birate bilo koji nivo, i f
NOVA oruzja i neograni€eno kredita, a vas lik ée imati ogro- §
| man mac.

Drizite L, R i pritisnite C levo
Drizite L i pritisnite C gore
Driite L, R i pritisnite levo na krsticu
Drizite L i pritisnite desno na krsti¢u
Drzite R i pritisnite dole na krsti¢u

| Driite L, R i pritisnite C levo

Drizite L i pritisnite C gore

Drtzite L, R i pritisnite desno na krstié¢u
Driite L, R i pritisnite C dole
Drzite L i pritisnite dole na krstiéu

waoww e
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Pristup svim nivoima

Svi nivoi
Unesite vrlo osetljivu 3ifru “EVpUyYy|8VoE”.
DIFFICOLTY

ROOKIE : S A e R B
SPEED DISPLAT —em -
vk

L —

AR JH'.FF NARE
PLATER

e

Sredniji arkadni nivo Teski arkadni nivo Mod King Of The Rink za 2 igrata

Unesite “FAST” kao Sifru. Unesite “FOOD” kao &ifru. || N2 ekranu sa naslovom, pritisnite Select, A, (3, (1,
i desno, levo, dole, X.

Neograni&eni turbo
Pobedite u NHL
Challenge-u sa

stvorenim timom.

i| Kako da pobedite na brzinu

Dupla brzina
Pobedite u King Of
The Rink modu 4 puta

Brza pobeda
Kada pogne borba, pritisnite A + O + X, A+ O + X + A
| +O0+X [ A, M, da biste pobedili u roku 5 sekundi.
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Ne morate redom

| Biranje nivoa

| Na ekranu za biranje opcija, pritisnite desno, levo, O, A, A, |
| da birate nivoe. Alli vi i dalje morate sakupite sve Pizza Planet |

novcice.

1 Tomba! 2

| Dajte nam oruizje -

| Sva oruZja i biranje nivoa
Na glavnom meniju drZite start i G, onda dok ih drzite,

pritisnite O, A, O, i X. Cuéete zvuk da vam potvrdi, idite na |
| opcije gde ¢ete naéi dve extra opcije za biranje nivoa i svih

Cudni su putevi ljudski

Misteriozni putevi
Pauzirajte igru i dok drZite A pritisnite sledeée: dole, dole,

4l O, O, goreilevo.

£ Zabavite se u parku

Sve voinje, radnje i atrakcije
Ukucajte “BOVINE".

oruzja.

Extra novac

i % M Y

Igranje u Sampionatu

* Championship igra

Izaberite “Playoffs” sa glavnog menija i unesite “MIK” kao ini- =

- | Super park

Cist park

| Ukucajte “BOVINE”. Onda dok igrate,
| pritisnite O + [0 + X. Ponovite po potrebi.

Ukucajte “BUD”. Na ekranu za biranje parka, pritisnite
0. Kada poéne igra dobijacete maksimalne prihode.

: SaCuvajte igru kada park postane pun. U¢itajte satuvanu
'-1pozu:||u i sve smece ¢e nestati.

cijale. Onda unesite “R4QKFCWCDG” kao sifru.

—

BvooicLza

MALI OGLASI

Ako zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas

. besplatni. Oni koji Zzele da nesto kupe
ili prodaju mogu se obratiti marke-
tingu ¢asopisa “Bonus”!

SViMIBOLUIM cn KLUBOVIMA

%%y *e =

ILI[POUZECEM/NA TELEFON:
O1 1/ A100-8145

Iznajmljujem PlayStation konzole, sa
kompletnom opremom za teritoriju
Zvezdare - kucna dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123
Menjam CD-ove za Play Station, PCi
walkman, za obi¢an Game Boy i GB
Color i Pocket

tel. 011/397-08-38

Menjam igre za Dreamcast: Mortal
Combat Gold i UEFA Striker za druge
igre za Dreamcast.

tel. 018/875-400
Menjam ili prodajem igrice za Sony
PlayStation “Tekken 3", “Gran
Turismo ¥, "Moto Racen 2",
“3xtreme”, "NHL 2000", “Xena".

tel. 034/63-792

Menjam polovne CD-ove za Verbatim
polovne CD-ove.

Nikola. tel. 011/134-997
Menjam Sony PlayStation za Game
Boy Color.

tel. 013/512-551

Razmena, otkup, prodaja CD-ova, ker-
tridza za konzole i kompjutere, audio,
video, DVD. Svim danima od 8-20h.
Prethodno nazvati.
Kostolacka 81, IV paviljon, I sprat,
stan 5 - Petronijevic. Tel: 397-08-38

bo"lus—(71)



Uloge: Kavin Bacon, Kathryn Erbe, Zachary David Cope,

Illeana Douglas
Refija: David Koepp
Scenario: David Koepp
Po romanu: Richarda Mathesona

Film Odjeci u tami u osnovnom smislu belezi opasno
putovanje jednog skeptika. Ovo ostvarenje govori o
jednostavnom c¢oveku Tomu Witzkyju, tipicnom su-
prugu i ocu, koga dokazana ¢injenica da natprirodne
pojave zaista po-
stoje, u potpu-
nosti menja.
Ono. . Ste i ice
dozZiveti i nauditi
za vreme tog
putovanja, uko-
liko ga prezivi,
zauvek ce izme-
niti njegov Zivot.
Zivot u rad-
nickom  kraju
Cikaga relativno
je miran i jedno-
stavan za Toma

G [Krenil

Jos jedan od filmova iz Trainspotting
serijala.

Ddjeci u tami

Roni je potrebna ekstra zarada. Simon Zeli
da pobegne u Vegas. Adam i Zak Zele da
izbegnu probleme. Ali ovo nije samo jo3
jedna od noci u Zivotima ovih neobi¢nih
ljudi. Pocinje akcija koja se nece zavrsiti
do svitanja. To 5to ¢e im se de3avati i na

Witzkyja, njegovu su-
prugu Maggie i njiho-
vog malog sina Jakea.
Njihovi obi¢ni Zivoti
dobijaju  zastraSujuci
preokret kada skep-
ti€ni Tom pristaje da
bude hipnotisan za
vreme jedne susedske
zabave. Ta seansa ce
mu, medutim, pruZiti
mnogo vise od onoga
8to je ocekivao - uzne-
mirujuce slike i budenje u hladnom znoju. Pokusava-
juci da se oslobodi prividenja, druga, jos stra3nija se-
ansa hipnoze, gura ga dublje u misteriju. Naime,
pocinju da mu se deSavaju stvari koje ne moze da raz-
ume: neobi¢na sposobnost da “Euje” i “vidi" pojave
iz drugog sveta, onog za koji je uvek poricao da po-
stoji. U danima koji dolaze, ko$mari i prividenja po-
staju sve uznemirujuci, narocito kada shvati da i nje-
gov sin komunicira sa napacenim posetiocem. Tomo-
vo ponasanje postaje sve cudnije, i on se polako
odvaja od svakodnevnog Zivota pokudavajuci da raz-
resi misteriju koja ga sve vise razdire, ujedno postajuci
ubeden da natprirodno prisustvo u njegovoj kuci po

The MUMMY
L 1}

ovo [Mumijal
i Duboko u Egipatskoj
pustinji, grupa ljudi traga
za davno izgubljenim
blagom koje je zbog
velikog straha ostalo pod
zemljom 3000 godina.
Kombinujuci senzaciju i
probudenu Zelju za avan-
turom, baziran na starom

jedan izvestan nacin ih povezati, niko ne bi mogao da
ocekuje.

Ta Zivost, radnja nabijena akcijom, reditelja Doug Limana,
ispunjena je impulsivnom muzikom i iznenadujucim ulogama
mladih glumaca Sarah Polley (The Sweet Hereafter), Katie
Holmes (TV “Dawson’s creek"), Scott Wolf (TV “Party of
five") i Jay Mohr (Jerry Maguire). Kreni je vesela i seksi
komedija koja produZava granicu toga koliko daleko mozete
i¢i a ipak se vratiti sa zabave Ziv.8

horor klasiku iz 1932., film
Mumija sa  Brendan
Fraserom u glavnoj ulozi je neprestana akcija
ispunjena vizuelnim efektima, vrhunskim talen-
tom i izvanrednom pricom.
“Brendan Fraser - idealni akcioni heroj!" 8

Uloge: Brendan Fraser, Rachel Weisz, John Hannah

Redija: Stephen Sommers
ReZija: Doug Liman Scenario: Stephen Sommers, LLoyd Fonvielle, Kevin Jarre
Scenario: John August Muzika: Jerry Goldsmith
Muzika: B. T Slika: 235:1
Slika: 235:1 Trajanje: 125 min
Trajanje: 93 min Specijalni sadr¥aji Interaktivni meni, pristup svim scenama,
Specijalni sadr¥a|l: Interaktivni meni, pristup svim scenama, jezici u Dolby Digital 5.1 trailer, jezici u Dolby Digital 5.1: engleski, Dolby Surround:

_engleski, titi: engleski, Digital & Anamorfic video, wide screen | full screen formati,

francuski, specijaini efekti, izostavijene scene, interaktivna igra,

extra: komentari reije, 14 izostavljenih scena, 3 muzitka spota, trailer.

2 screensavera, elektronske Cestitke, extra: komentari reZije.
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BOUFINGER

OTKACEM PRODUCENT

Uloge: Eddie Murphy, Steve Martin, Heather Graham, Christine Baranski
ReZija: Frank Oz
Scenario: Steve Martin

«usava nesto da mu saopsti. U potrazi za odgovori-
ma, Tom pocinje da razara svoj brak, svoj Zivot i ¢ita-
vo susedstvo. Ono 5to otkrije medutim, dokazuje da
nista ne moze ostati sakriveno...

Zasnovan na romanu Richarda Mathesona iz 1958.
godine, film Odjeci u tami spaja nagradivanog Kevi-
na Bacona (Osvetnici, Tanka linija smrti, Futluz, Ubi-
stvo prvog stepena) i Kathryn Erbe (5ta sa Bobom?)
u ulozi Tomove supruge. Znacajne uloge dodeljene
su i llleani Douglas (Happy, Texas, Rt straha, Poruka
u boci), Kevinu Dunnu (Zmijske oéi) i drugima. David
Koepp je napisao scenario i reZirao film, a slavu je
stekao kao scenarista na filmovima Park iz doba Jure,
Nemoguca misija, lzgubljeni svet: park iz doba Jure 2

Bobi Boufinger, filmski redi-
telj/producent pred bankro-
tom sprema se za posledniji
poku3aj da dode do slave i
da uspe, veliki sanjar okuplja
ekipu gubitnika. Uz njihovu
pomo¢, Boufinger pravi
ludacki plan kako bi prevario
najvecu filmsku zvezdu da
postane glavni glumac u
njegovom vide nego nisko
budzetnom filmu.

U ovom filmu kompanije Universal Pictures po prvi put snage
udruZuju Edi Marfi i Stiv Martin. Dva vide nego odli¢na glumca, poz-

Zmijske oci, izmedu ostalih.

'?h Odjeci u tami predstavljaju Koeppov drugi rediteljski art | n.;L) _ . \ Z
orojekat, nakon filma The Trigger Effect iz 1996. go-  hata po mnogim izvanrednim filmovima, ni ovaj put vas nece
" dine.l razocarati.l
® & & & & 6 o o o o o o o o o o o o o o
®
RLN LOLA RUN SOUNDTRALK i
' »~rm . E P rll-. l‘l'- \ e
[TrEi Lola trii] : — el | ¥
Radnja filma Tr¢i Lola Tréi je s
internacionalna uzbu- ot
dujuca senzacija o spletu o :
okolnosti dvoje zaljubljenih
_koji imaju samo minute da ® Wipeout serijal je od samog pocetka uveo neverovatno kvalitetnu
‘ g ~_izmene tok svojih Zivota. tehno muziku u igru i pritom izazvao malu revoluciju. Sva imena i nji-
.f-eme_ 'S_t"cf Loli (Frlanka. Potente). Ovna dob!!a @ hove pesme bili su toliko dobri da se ova muzka pojavila i kao
uznemirujudi telefonski poziv od svog decka Manija samostalan muzi¢ki disk. Rolicage je posao istim stopama i obezbedio
Moritz Bleibtreu), koji je izgubio malo bogatstvo ™ sebi fantasti¢nu postavu muzicara tehno orijentacije od pre godinu
“oje pripada njegovom poslodavcu. Ako Lola ne dana. Sada oba serijala imaju nove nastavke sa isto toliko poznatim

t nabavi novac u roku od 20 minuta, Mani Ce sigurno tehno imenima pa smo odludili da se osvrnemo i na samu muziku
snositi posledice. Mora da smisli bilo koji na¢in da @ nezavisno od igre, posebno zbog toga ¥o je mozete slufati i u
9rzo resi tu situaciju. muzitkom CD plejeru (samo krenite od pesme broj 2).

_‘ stilisticki trijumf nemackog autora £l Prateci zaostavstinu predhodnih nastravaka, Wipeout nudi sve sama
_3"”3:""‘3"1”' duhovit, zaslepljuju¢i i sveobuhvatan hit imena u tehno krugovima, od Sashae koji se pojavijuje u original-
fm. nim temama za svaku od klasa vozila, preko Underworlda Orbital,
k. s b Propellerheads, The Chemical Brothers do Paul Van Dyk i MKL.
= ‘__;:_' Franka Potente, Moritz Bleibtres, HT’E":TUP Glavna odlika ove muzike je ujednacenost stila pesama, koje su
— e e g ve¢inom u klasiénom elektronika fazonu sa brzim ritmom i jednos-
Wazika: TNt tavhom melodicnom temom koja se ponavija kroz pesmu.
Sika: 1851 @ Underworld odskacu od ovog obrasca sa pesmom “Kitten”, koja
Trajanje: 81 min spaja karnevalski ritam mahnitih bubnjara i jednostavnu tehno melodi-
Specijaini sadrdaji:  interaktivni meni, pristup svim scenama, trailer, » ju. Ukupno uzev Wipeout 3 kao muzitka kompilacija spaja 5-6 novih

Dolby Digital 5.1_na nemaékom, Dolby Surround: nemacki i engleski pesama (Sasha) i ve¢ proverene hitove tehno teskasa, i to je &ni

Bt engleski | francuski, video spotovi, extra: komentari reZje | ekipe. vrhunskom kompilacijom tehno muzke koja ¢e se dopasti ne samo lju-

g ' ® biteljima igre vec i svima ostalima.8

- 5 Izvor: EXIT DVD klub [ ]

i bo"lus —(13)
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& - lgre &iji se izlazak najavljyje'za
Evropskih prvih 10

w2t i — l u " 2 oo o

[ 01. -- Pokémon Trading Card GB |
[ 02. - Pokémon Stadium . | Game Boy Color : 9
2 Poyon's Dungeon Room 2 Hudson
I 03. 09. Tony Hawk’s Pro Skater N Y l Mr. Driller Namco
r : S Mumin's Adventure Sunsoft
| 04. -- S.W. Episode 1: Jedi Knight R | Kanii Boy 2 | Wing
T-Rex Eidos
l 05. -- WWF Smackdown! L | Lemmings Revolution Interactive
- Croc THQ
’_ﬁﬁl e Swhn £ [!J Power Rangers: Lightspeed ~ THQ
I 07. -- Tony Hawk’s Pro Skater GB [ X-Men: Mutant Academy Activision
| 08. -- R.E.: Code Veronica 41 Nintendo 64
 —  Triple Play 2001 ) Japan Pro Golf Tour 64 Media Factory
[ . P y p 1 VWrestlemania Asmik
[ 10. -- mMLB 2001 P | Mario Artist Polygon Studio  Nintendo
VR Looney Tunes - Taz Express Infogrames
Looney Tunes - Space Rac ~ Infogrames
- Indy Racing League 2K GT Software
. , l ' k'h 'h 10 Star Craft 64 Nintendo
& | apans ' p"' Blues Brothers 2000 Titus
Mai  Aprl  Imeigre Platforma Hercules Titus
01. -- Kyuuen no Kizuna Sairin Shou :
K s ©]  preameast (©)
[ 02. - The Legend of Zelda: Mask of Mujura 0§ | Gauntlet Legends Midway
. = Toy Story 2 Activision
| 03. 04. Kirby Star 64 N I Legend of the Blade Masters ~ Ripcord Games
r - Spec Ops: Omega Squad Ripcord Games
| 04. -- Breath of Fire IV L5 I Hidden & Dangerous Take 2 Interactive
< : = Fur Fighters Acclaim
24 - B 8
| 5. Fever 2 Sankyo: Dfficial Pachinko Sim. GB | et nd e
| 06. -- Yugioh Monster Capsule GB GB | Wacky Races Infogrames
Midway Arcade Flashback Midway
| 07. -- Brigandine Grand Edition o [ Rent A Hero No. | Sega
Mr. Driller Namco
| 08. --  Marionette Company 2 © |
—— e
' DarkStone Interactive
] 10. 2. Tekken Tag Tournament Pse ] Blaster Master Il Sunsoft
Countdown Vampire Bandai
Test Driver Cycles Infogrames
E}}}E J' - Legend of Dragoon SCEA
: BEOSOH p"lh 10 Iron Soldier 3 Vatical
M. Aon i lore Bl Covert Ops: Nuclear Dawn  Activision
Strider |l Capcom
01. 07. 1SS Pro Evolution {.-. Hogs of War Infogrames

Mortal Kombat Special Forces Midway

| 02. 03. Super Smash Brothers W l Value 1500 Double Eagle Sunsoft
Tale of the Bell Capcom
' 03. 06. UEFA Euro 2000 LS | Four Season Bass Fishing Visit
- Alice In Another World Affect
. == Gekido 2
\ s e p ’ Salary Man The Game Bandai
\ 05. 03. Donkey Kong 64 }ﬁ | Colorful Logic Astron
Brand X Brand RPG Maker  Tonkin House
| 06. 10. Need For Speed 5 P | Super Pachislot Station 4~ Sunsoft
Happy Salvage Media Works
l 07. 06. Pokemon red GB | Elder Gate Konami
- Tale of Little Kingdom Eltoria KSS
| 08. 04. Gran Turismo 2 P | Pocket Digimon World Bandai
[ 09. -- Fisherman’s Bait 2 R | PlayStation 2
ﬁﬂ. -- HUGD 2 R | Buchigire Kongou ArtDink
Jikkyou World Soccer 2000  Konami
Street Mahjong Trance 2 Sunsoft
bo"lus St s

Jikkyou Pow. Pro Baseball 7 ~ Konami
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Nemoj samo da se igras

~ probagj i
o igras

Show te Your Best

Show Me Your Bes

isag INOA S MOuys ISE INOA T ~OUE

Show Me Your Best

Proslo je vreme kada si mogao da se igras duboke zavaljen
u svoju fotelju, pomerajuc¢i samo paléeve i ocne zZivce.
DANCE PODIUM je dodatak za tvoj PlayStation koji ce ti
omoguciti da igras i to u bukvalnom smislu te reci. Dovoljno
je da se prepusti$ muzici, prati$ pokrete igraca na ekranu i
pokusas da ih ponovis pritiskajuc¢i nogama oznake na podi=
jumu. Dok se trudi$ da savladas disco, techno, reage, rave,
hip hop i ko zna koji jos ritam, primeti¢es da tvoji nezgrap-
ni pokreti polako prerastaju u pravi ples, a ti postajes pravi
igrac. | ne samo to. Uz pomoc¢ DANCE PODIUM-a mozes
igrati i svoje omiljene igre ali na jedan novi, mnogo za-

Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848

. Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorskal 47, Tel: 011/3222 606
: )EJ. Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. M. Pupina 10a, Tel. 011/ 311 82 41

Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: Iviceva 3, Tel: 011/198 008 « Indija: 064/120 71 51




ZA PRAVU ZABAVU Tmsél”

PlayStation

\ Originalna konzola
P ) sa Dual Shock kon-
3 trolerom, ugradenim
¢ipom, garancijom

od 6 meseci i uputstvom
prevedenim na srpski.

X 4

Igre

Ogroman izbor najnovijih
i starijih igara snimljenih

na originalnim
Verbatim diskovima,
povoljnije nego
ikad.

Ferrari volan

Vibrirajuéi volan sa menjacem
identiénim Ferarijevoj formuli 1,
analognim pedalama za gas i
koénicom.

Servis

Nas struéni servis otkloniée
sve kvarove na vasim konzo-
lama i dodacima, popravice,
namestice, zakrpice i ucinice
sto je potrebno da
sve funkcionise

Moguénost placanja na 2 rate ® Najveca ponuda dodataka ® Obezbeden servis ® Sve na jednom mestu

Centrala: Beograd, Gospodara Vuéica 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848

= Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 606
i m i Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. Mihajla Pupina 10a, Tel. 011/ 311 82 41
" Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 0684/117 53 36
Zemun: lviceva 3, Tel: 011,/ 198 008 e Indija: 0684,/120 71 51



