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Da biste iskusili vrhunsko vozacko iskustvo, pored
dobrih kola, potrebna vam je i odliéna kontrola. Zato
nabavite najbolji volan za PlayStation. 360 Modena
Racing Wheel je kopija trkac¢kog volana istoimenog
bolida, prilikom ¢ije izrad je posebna paznja obracena
i na najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standarde
stru¢njaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu odobrili

svoju licencu.

Opremljen je ergonomskim rukohvatima koji su
izradeni od reljefne gume, $to omoguéava maksi-
malan komfor. |edinstveni nacin menjanja brzina je

naravno preuzet direktno iz Ferrarijeve formule.

Specijalni vibro-motori zatred¢e volan svaki put kada
se sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine.
Analogna kontrola vam omogucava da skrecete u
zavisnosti od jaéine kojom okrenete volan, a pedale
za gas i ko€nicu pobrinuce se za agresivnije ubrzanje,

odnosno, kocenje.

Za sve prave ljubitelje dobre voznje, 360 Modena
Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji vrlo
brzo postaje nezamenljiv. Kompatibilan je sa
PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama.

Takode postoje verzije za Dreamcast i Nintendo 64.

360 MGDENA RACING WHEEL

Centrala: Beograd, Gospodara Vuégica 160

Novi telefoni: 011,/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011 /3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008
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1?7 Kako je bilo? Kako ste se proveli?

Evo nas opet, kako zajedno kora¢éamo kroz Novi milenijum,
Novi vek, a bogami i Novu godinu postojanja ¢asopisa Bonus. A
to bi valjalo proslaviti, recimo tako 5to éemo nekima od vas
podeliti vredne poklone. Da, da, izvuéeni su dobitnici velike
nagradne igre. Ko su srecnici i da li ste i vi medu njima,
saznacete za par strana. Odziv je bio ogroman, i vec
razmisljamo da vrlo brzo ponovimo ¢itavu stvar.

Ali nije odziv bio veliki samo za nagradnu igru. Dosta vas je
poslalo anketni kupon sa svojim favoritima za igru 2000.
Sabirali smo glasove, brojali i prebrojavali, i izabrali pobednike
po kategorijama, kao i sveukupno najbolju igru. Nekih velikih
iznenadenja nije bilo i uglavnom se vasa misljenja poklapaju sa
misljenjima ¢lanova redakcije.

Jo§ jednu stvar smo saznali iz vasih anketa. Najvise problema u
reSavanju vam zadaju neke starije igrice, od Cijeg je izlaska
proslo vise od godinu dana. Zato su nasi autori zasukali rukave i
resili da vas oslobode muka. Kao prvo resenje neke starije igre u
ovom broju objavljujemo Dino Crisis, igru koja vam je sudeci po
anketi pravila najvise problema.

Ah, da. Umalo da zaboravim. Uro$ Tomic je
prema anketama autor Ciji vam se stil pisanja
najvise dopada. Zato smo ga nagradili i
dali mu posebnu rubriku, gde moze da
pide o svemu i svatemu, a naravno da
ima veze sa konzolama i igrama. Ovo je
opasan eksperiment, jer ko zna u ta
moze da izraste. Rubrika nosi naziv
tipi¢an za Uro3a i njegovo ponasanje:
“Brate, u kom si fazonu?”. Vreme ce
pokazati da li je ovo bio ispravan potez.

< I

Jedan stari i oproban as naseg ¢asopisa, Majstor
Rasa je opet pripremio nesto specijalno: ovoga
puta objasni¢e nam kako da povezemo stari
SNES kontroler na PC. Ako vec imate isti, da se
ne baci.

PiSite nam 3ta bi ste jos Zeleli da vidite u
nasem casopisu. Puno korisnih informacija
dobijamo iz vasih pisama, i trudimo se da ih
Sto vise primenimo.

Do sledeceg broja, pozdrav

(o
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Datum: 12.01.2001.
Vreme: 12.00 h
Mesto: Redakcija naseg najboljeg ¢asopisa za konzole.
Dogadaj: Izvlacenje glavnih nagrada Bonusove
VELIKE NAGRADE IGRE
Akteri: Nenad Nenadovié, redakcija ¢asopisa, PlayStation 2,
PSX konzola, volan, diskovi, torbe, Solje ...

Napokon je dosao i taj dan koji ste, verujem, sa nestpljenjem
cekali svih ovih meseci. U na3u redakciju su pristigle stotine
vasih koverata sa kuponima i Zeljom za nekom od super vred-
nih nagrada. Ovoga puta srecu nije delio beli mi§, veé Nesa,
poznat svim na$im c¢itaocima kao voditelj nase emisije BONUS
NIVO. Glavne nagrade koje ste cekali mesecima, podeljene su
za minut i otisle su u Novi Sad, Beograd i Nis.

Svim dobitnicima cestitamo, a ostalima Zelimo vise srece
u na$im narednim nagradnim igrama.

Dobitnici ée biti obavesteni o nac¢inu preuzimanja nagrada!

2. NAGRADU

PlayStation konzolu dobio je
Milos Ivkovic, Beograd

1. NAGRADU

PlayStation 2 konzolu dobio je
Nebojsa Mitrovic, Novi Sad

4. NAGRADU

Volan za PSX dobio je

3. NAGRADU

Mobilni telefon dobio je

ol Ivan Ostoji¢, Beograd
Viadimir Kovacevic, Ni$
Memorijske kartice dobili su: PSX analogne kontrolere dobili su: PSX 3olje dobili su:
1. Dejan Panti¢, Lapovo 1. Ivana Pavlovié¢, Zajecar 1. Banicevi¢ Stefan, Kotor
2. Nesi¢ Bojan, Pukovac 2. Smajli¢ Emir, Smederevo 2. Petkovski Nenad, Pancevo
3. Marko Petrovié, KruSevac 3. Cvetkovié Zlatan, Cacak 3. Novakovic Petar, Kragujevac
4. Spasi¢ Danijel, Pancevo 4. Novakovi¢ Slobodan, Milosevo 4. Jovicevic Igor, Beograd
PSX torbe dobili su: Tromesecnu pretplatu na ¢asopis (27 dobili su:
1. Dragana Jekic, Cactak - 1. Ljubici¢ Sasa, Irig 11. Bos$njak Ivica, Subotica
2. Milo$ Ekmedzi¢, Vojka 2. Rati¢ Nedo, Subotica 12. Tomasevi¢ Vladimir, Arandelovac
3. Petar Nad, Subotica 3. Lazarevi¢ Vlastimir, Beograd 13. Relji¢ Dragan, Backa Palanka
4, Simic¢ Velimir, Velika Plana 4, Stajié Nikola, Vrnjaﬁka Banja 14. Ivana Markovié, Zrenjanin
5. Marko Renovéevié, Sumederevo 15. Nikolié Oliver, Prokuplje
6. Obradovic Milorad, Cacak 16. Becanovic¢ Vesna, Nova Pazova
7. Gligori¢ Bojan, Novi Sad 17. Stanisi¢ Dejan, Ljubovija
8. Dorde Radojéic, Loznica 18. Kocaj Mirjana, Sremska Kamenica
9. Luka Knezevic¢, Beograd 19. Savanovi¢ Dragoslav, Banja Luka
10. Oroli¢ Sanja, Trstenik 20. Stojanovi¢ Milan, Trstenik




PlayStation diskove dobili su:
1. Filip Marinkovié, Melenci
2. Marko Njilag, Subotica
3. Emir Imamovi¢, Krudevac
4. Vladimir Andelkovié, Nis
5. Pavle Mulaj, Irig
6. Gvozden Terzi¢, Vrnjatka Banja
7. Bojan Mijailovié, Cagak
8. Ivica Bo&njakovié,
9. Bojan Kurbalija, Pancevo
10. Dejan Jankovi¢, Novi Becej
11. Milena Moljkovié, Obrenovac
12. Sebastijan .‘épiknvjanm-'ié. ZajeCar
13. Stojadinovi¢ Ivan, Paracin
14. Pavlovié¢ Milan, Beograd
15. Radovanov Gavra, Novi Sad
16. Kovata Petar, Beograd
17. Jakovljevi¢ Goran, Banja Luka
18. Jovanovié Igor, Sabac
19. Kirié¢ Vladimir, Kikinda
20. Kristijan Molnar, Beograd
21. Milan Dordevié, Gomzigradska Banja
22. Medar Slobodan, Podunavci
. Laslo Antun, Sombor
Deli¢ Sinisa, Novi sad
. Tesi¢ Miroslav, Ravnje
. Bukorovi¢ Dragan, Smederevska Palanka
7. Spasojevic¢ Dejan, Sabac
8. Gardinovacki Andrej, Zrenjanin
9. Bogosavljevié Dalibor, Veliko Laole
30. Joki¢ Miroslav, Mladenovac
31. Zlatko Pirozek, Kula
32. Posa Nikola, Beograd
33. Borko Kovacié, Futog
34. Mapov Marjan, Dimitrovgrad
35. Cuturilo Natalija, Beograd
36. Hromi$ Vladimir, Novi Sad
37. Popovié¢ Dejan, Vrbas
38. Bogic¢ Dusko, Beograd
39. Kurnik Goran, Beograd
40. Petrovi¢ Jelena, Kruevac

(=2 L I S

Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji ve¢ duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite ¢ip? Onda dodite
u naé SERVIS gde ce vas docekati struéno
osoblje. Za sve $to treba da se popravi,
namesti, zakrpi ili dovede u red, a ima veze
sa konzolama za igranje, nas SERVIS ima
resenje.

Sve kvarove popravicemo u minimalnom
roku, a po veoma povoljnim cenama.
Nase servisere mozete nadi svakog

U sledecem broju sledi spisak dobitnika nagrada:
20 majica [(H=A NS
20 kacketa oS
30 majica FRUIT OF THE LOOM

Spisak dobitnika radnog dana od 8 do 15 ¢asova, ili pozvati
mesecnih nagrada iz broja 9 na neke od nasih telefona.
PSX 3olja Vukmirovié Aleksandar, Crvenka
PSX disk Dusan Milo3evi¢, Svilajnac

Dordevié Dragan, Zeleznik

|®' Gospodara Vucica 160 ¢ 11000 Beograd
Drakul DraZzen, Novi Sad -
Stefan Nikoli¢, Beograd JEE IR 011/ 30 45 700 ¢ 30 45 701 » 421 355

Milo$ Nikoli¢, Kragujevac
Milan Prvulovié, Velika Jasikova
Mario Butorovi¢, Smederevo Zbog povecanja kapaciteta servisa, Beosoftu su

Viede il e potrebni kvalifikovani struénjaci. Ukoliko znate i
Vojislav Jankovié, Beograd

e e zelite da radite u nasem servisu, javite se!




MUDREST

23 Pozdrav ekipi #asopisa Bonus,

iz najvece rupe u jednoj od retkih ci-
vilizovanih zemalja bez struje u 21.
veku.
Kada je siva konzola iskljuéena zbog
toga $to sam se umorio od okretanja
pedala, utehu pruZa nas$ jedini, najbo-
lji €asopis za konzole. Jedino 3to je
previie kratak pa ga proéitam za je-
dan dan (tri puta), a ja sporo &itam i
uZivam u svakoj od malobrojnih stra-
nica. Osim toga neki tekstovi kao da
su napisani za neke mlade generaci-
je, a ja sam (na Zalost) sve stariji i
stariji.
Pa ¢&itaj onda &asopise za starije ko-
njino matora, i ko je éuo da se 25-
ogodinjaci igraju (prim. sam sebi).
Svida mi se to $to ste uveli opise za
personal computer. Prvo me je obu-
zeo bes pravednika, u smislu mrzim
PC, Sony otkida, ali kad sam se izdu-
vao, shvatio sam da za opste obrazo-
vanje igraa uopite nije loe da se
proéita 3 do 4 aktuelne PC recenzije.
Malo tefe su mi pale recenzije za
Dreamcast jer sada slabo spavam i
necu se smiriti dok mi Deda Mraz ne
donese jedan da ga prikljuéim na vec
spomenuti bicikl.
Zaito ne PS2?, pitaée se neki. E, zato
ito je bolji vrabac u ruci nego 1300
DM vredan PS2 u Japanu (kako je
uvek govorila moja baba).
Da zaklju¢im ovu moZdanu oluju, sve
najbolje u treéem milenijumu, live
long and prosper i ostala s... od
najvernijeg citaoca Dejana

L5 Jedino Sto imamo da dodamo
na ovo tvoje pismo je: deco, slusajte 5ta
stariji imaju da vam kau! Jedino $to bas ni-
sam siguran u vezi Deda Mraza.

RaJa, Gaja i viaja

]

= Zdravo,

pozdravljaju vas tri brata iz Petrova-
radina, taénije reéeno iz Novog Sada.
Svako od nas ée da vam napife po
nedto i da vas pita po jedno pitanje,
naravno vezano za konzole, jer smo
sva trojica veliki ljubitelji video igara,
i zato &itamo svaki broj Bonusa.

Zdravo, zovem se Danijel i ja sam
najstariji brat. Va3 &asopis je straoba-
lan (to je meni uzreica za super,
cool, fenomenalan...). Naravno, kada

Boris Setet, Tavankut

je i jedini Easopis za konzole. Ali 5ta
da vam pri€am i da vas hvalim kada
vi to sve znate. Moje pitanje:
I. Da li ée moéi da se igraju igre za
PSX na PS2, i da li ¢e se koristiti
Memory card sa PSX na PS2?
Podrav, zovem se Denis i ja sam
srednji brat. Svida mi se va$ £asopis
ali imam jednu zamerku. To je 3to
predstavljate igre za PC. Vi ste &aso-
pis za konzole (i to ste napisali), zas-
to onda predstavljate igre za kom-
pjutere, kada ima drugih &asopisa za
kompjuterske igre. Na tih pet strana
mogli ste ubaciti vise 3ifri, ili viSe iga-
ra za konzole. Moje pitanje: Zasto ne
ubacite vide 3ifara, mogu da se kla-
dim da se to svakom najvise svida.
Ca.o. zovem se David i ja sam naj-
mladi brat. Va3 €asopis je super, i ja
nemam primedbi. Samo Zelim da vas
pohvalim i da jo3 dugo ostanete uz
nas, sa najboljim €asopisom na svetu
Bonusom!

Danijel, Denis i David Pap

(= Odgovor za Danijela: Igre sa
PSX se mogu igrati na PS2, ali se memorij-
ska kartica ne moze koristiti.

Odgovor za Denisa: Procitaj pismo pret-
hodnog ¢itaoca.

Odgovor za Davida:Ti si majbolji od sve
brace i pohvaljujemo i mi tebe.

P.S. Kad ja dunem, i vatru sunem ...

pavitels vs baviteilja

= Postovana redakcijo,

naravno najbolji ste i blablabla, trug,
gnjav, trué, gnjav, ali to ve¢ znate i
necu time ni da vas smaram. Zovem
se Milan, imam 17 godina, posedu-
jem PSX i piSem vam po prvi put.
Zadniji broj vam je ubedljivo najbolji
do sada i nadam se da ¢e i ubuduce
biti sve bolji, samo imam jedan pred-
log: smanijite broj RPG-a, poéinje da
gudi ljude!!! Umesto smornog RPG-a
ubacite ponekad i koju simulaciju le-
tenja, jer mi zvuéi neverovatno da za
Playstationl samo tri vrede nelto
(Ace combat 2 i 3, Eagle one: Harri-
er attack). Osim toga potrudite se da
odriite reé, naime, u broju 7 rekli ste
da éete u sledecem broju dati rese-
nje za Dino Cirisis |, a kad ono Dra-
cula: Ressurection!!! Toliko sam bio
izvan sebe da sam skoro nasrnuo na
lika koji mi je prodao €asopis sa na-
merom da ga udavim!!! Pokusajte i

Ana Vasic, Tabanoyi¢

mene da shvatite, taéno je da mi
Zovek nije nista skrivio, ali bre ljudi,
dva meseca sam ¢&ekao to redenje i
kad sam napokon doéekao ono pro-
kleti Dracula! (oh kako mrzim tu
igrul). E sad poito ste me iznervirali
tim prokletim Drac...ovaj tom
igrom, mogli biste da u sledecem
broju objavite re3enje Dino Crisis |,
¢isto da bi mi se odutili za pretrpljen
stres. Osim toga bio bih vam vi3e ne-
go zahvalan ako biste objavili Sifre za
Woarzone 2100 i Dune 2000, jer me
ove dve real time strategije izluduju,
a poito sam veoma osetljiva osoba
nadam se da ce te 3ifre sti¢i do mene
na vreme, jer malo fali da moj Sony
nauéi da leti (kroz prozor).
Toliko od mene. Nadam se da cete
objaviti pismo, a ako ga ne objavite
neko ¢e biti pridavijen (najverovatni-
je prodavac novina ili urednik Bonu-
sa).

Milan Divac, Beograd

[+ Kako se svi u redakiji plasi-
mo za svoje Zivote, u ovom broju smo se
potrudili da ti ispunimo sve tri Zelje (iako
nismo zlatne ribice). Ako i dalje ima$ Zelju
da baca$ PSX kroz prozor, javi nam vreme
i mesto!

ORiGINali i Ke WPiJ€)

=] Zdravo Bonusovci,

zovem se Kristijan Milovanovic i pi-
%em vam iz Arandelovca. Vi vec zna-
te da ste najbolji i zato vam to necu
reéi. Citam va$ &asopis od tredeg
broja i pifem vam po prvi put. Hteo
bih da vam postavim nekoliko pita-
nja.
1. Kupio sam svoj PS| pre dve godi-
ne u Americi i svi diskovi koje kupim
tamo mi rade, a ovde ne. Zbog cega
se to deSava?
2. Koja je po vasem izboru najbolja
konzola na svetu u ovom trenutku?
3. Da li se na PS| moZe gledati VCD
diskovi?

Kristijan Milovanovic

bo"lUS] |. Stvar je vrlo prosta: tvoj
PSX nema ugraden &ip za Citanje kopija, i
sve igre iz Amerike koji su originali, narav-
no, rade, a sve igre koje su kupljene ovde,
naravno, ne rade.

2. Po nama ovde u redakeiji, to je Dream-
cast (za sada). Vide¢emo kada stigne reci-
mo X Box ili GameCube.

Beotin

polovina Yiktor,




3. Szandardani VCD se moze gledati uz pomo¢ po-
sebnog dodatka ili bez njega, ako je VCD prepra-
vijen za PSI.

Nackabha
= Zdravo Bonuse,

Pifem vam po prvi put u nadi da moje pi-
smo nece zavriiti u kanti za smece. Najbo-
ji ste i ... bla bla ... Pozdravite Uro3a ... bla
bla ... i da predemo na pitanja:

1. Da li je nagradna igra bila names3tena?

2. Kada ce izaci Syphon Filter 37

3. U rubrici Vesti svaka vest se na kraju za-
wriava sa inicijalima (MT). $ta to znaii?

4. Da li se igrice za Dreamcast mogu igrati
na PSX-u?

5. Koliko ¢e Dreamcast kostati u junu?

6. Zasto ja koji #ivim u Starim Banovcima
(I5km od Beograda) stalno kada zovnem
Pobednika nikad ne dobijem opciju 2 (na-
gradnu igru). Na primer za opciju 2 auto-
mat |. Ja opciju |, automat 3. Zasto?!

7. Da li kontroler za Dreamcast ima vibra-

cije?

Puno pozdrava svima, ostanite najbolji!
Peda

=555 |, Hahahahahahaha ... (dobra $ala)

2 Za sada nema nikakyvih informacija o tome.

3. Mikailo Tesié - MT su njegovi inicijali.

4 Ne, niti ¢e modi.

5_Javij2 mi se ... oko 350 DEM ... da li me Cujete ...
& Verovamo zbog lodih telefonskih linija ili loseg
welefonskog aparata.

7. Ne.

©41 iZ Ckhe 62ke
= Hi, Bonusmans!

Dza i e se uskoro telefonski servis
Pobednik moci zvati i sa teritorije Crne
Gore?

Pozdrav od Miralema iz Kotora

-3 Na zalost ne, jer se telefonski servis
04! posebno tarifira. Pozivi iz Crne Gore ne
mogu posebno da se tarifiraju, pa je to razlog Sto
se ovaj servis ne moze dobiti iz Crne Gore.

UtiCaJ gehus-a ha ...
= Ja se zovem Ljusa HITMEN

Ja zovem anonimno iz jednog seoceta pu-
nog automata na kojima upraZnjavam Zelju
za PS2. Ove sam se malo 3alio, ajde
predimo na ozbiljno.

1) Casopis vam je bajan, jedina stvar koja
me mudi je vada rubrika o inZenjeru-maj-
storu-3ta-god-da je, Rasi, zbog kojeg mi se
pokvario TERMINATOR 3 koji je pre pra-

Arva Robert, Feketi¢

vio NINTENDO. Poku$ao sam u ovaj da
ugradim ¢&ita¢ za PSX igre, iako sam raz-
drndao svoj kompjuter 486. Kasnije sam
skonto da u njega ulaze samo cedejovi.
Medutim, jo3 uvjek nijesam siguran na koju
stranu da stavim cedejove.

2) Mislim da ste preopteretili ¢asopis sa
igrama na cedejovima i da bi trebalo malo
vide da se posvetite blastu from the pastu
(kertridZijma).

3) Mislim da sam ja najveci EXPERT u okru-
gu mog seoceta, medutime Zelim da prosi-
rim svoje znanje o igrama na cedejovima.
4) Zeleo bi da kazem da je va$ Easopis jako
tesko naéi, moro sam da iznesem 12 kila
mesa mom komsiji Nesi, da bi mi njegovo
dete pozajmilo &asopis na par dana, al’ bo-
me to nije moja poenta. ]a bi Zelo da odem
u Beograd da zavriim privatnu 3kolu za ce-
dejove. Moite li me uputit do najbljiZnjije.
5) Moj vjeliki san bjejade da radim za kom-
paniju k’o $to je Playstation.

6) Moja vjelika ljubav bjee LARA KRAFT
koja je kockasto zgodna

7) Ja €u bivati prvi indZenjer koji ¢e napra-
viti konzolu sa vizuelnom integrisanom ves-
taékom pamecu koja ée kontrolisat igru sa
cedeja. Medutime, treba ¢e mi jedan Cip i
gomila Zice i plastke i ¢&itaca i windowsa
(naZalost nema para da se ulaZe u ovu gran-
dijoznu ideju).

8) Za kraj Zeleo bi da pozdravim: sve moje
obofavalace (uzi krug): Mirka, Zivka, moju
djevojku Gocu (... pa jedno 20 imena) i pra-
baku Vidu, Deda Vasilija koji je moj najveci
idol medu idolima (jednom je medveda
oborio s’ nogu nisam ba$ siguran s’ &im i
kaZu da moja pamet potiée od njegove pa-
meti), deda Danila,Tata Dojku (nemam d
pa pisem d) (... pa jedno 20 imena) i na kra-
ju mog velikog idola KING-a iz Tekena....
Molim vas ko ljude pofdiljite mi pismo na i
mail mog druga RADU dekstera kom se za-
hvaljujem na ustupljenom harvedru i soft-
veru.

[ s | - 8. Tadan odgovor je 47 (ko razu-
me, shvatice).

P.S. Alo obala ...

P.P.S. Urose, da nisi ti ...? Slobodno se javi ne¢emo
ti nidta! Vrati se u redakciju. Svi te volimo. Uroge-
eeee .10

Nemojte da nam pisete o tome da
smo najbolji, jer to znamo. Pisite
nam $ta vas muci i zanima. Sva

vaga pisma bice procitana i radovi
pregledani, a najbolji ce biti obja-
vljeni i nagradeni ¢asopisom.

EHROS

To ” 96.4 Miz

emisia utorkor
19.00.- 20,30 h
www.fopln,co.uu

repriza reJe”ow

10,00 - 11,30k

PC Petak

subotom od 18h

.pcpetak.co.yu
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Razotkriven X-Box

Intern:

Na sajmu digitalne zabave, po
imenu CES, koji je pocetkom
godine odrzan u SAD, u Las Ve-
gasu, veliki Microsoft olicen sim-
pati¢nim osmehom i cvikerima ga-
zda Gatesa li¢no, razotkrio je svetu

¢udo, kojim planira da zavlada i trzistem konzola -
kona¢no je javno prikazan X-Box, i to ne demoi i igre
(naravno, bilo je i toga), ve¢ i sama konzola! (MT)

W

-

Dizajn X-Box-a

Prvo 3to je bilo uotljivo je da
je dizajn daleko ispod oceki-
vanog, mada je bilo
reportera kojima se svideo. U
svakom slucaju, ni traga od
simpati¢nog, debelog X -
mada smo svi znali da je
debelo X bila samo promo-
tivna slika, ipak smo u dubini
duse ocekivali da ¢e X-Box
biti bar malo slican tome. Ali,
originalnosti u dizajnu ni
traga. Sto se kontorlera tice, vecina ljudi ba3 ne vristi
od zadovoljstva zbog kontorolera, koji je neka
mesavina Seginih matorih kontrolera (za Megadrive
ili Saturn) i fejzera iz Zvezdanih staza. Ipak, tu je
analogni dzojstik, a
bogami i celih Sest
dugmica s gornje
strane, kao na auto-
matima. Funkciona-
Ino, ali traljavo diza-
jnirano. Uostalom,
evo slika, pa proce-
nite sami. @  (MT)

Rec tvorca

Bill Gates je licno prikazao X-Box svetu. "X-Box je
buducnost video igara. Svojom novatorskom
tehnologijom i neverovatnim grafickim mogucnos-
tima, X-Box ce jo$ godinama postavljati standarde",
rekao je Gates?8 (MT)

-

X-Box igre

Zvanic¢nici iz Microsofta su nam pruzili na
uvid i spisak od oko 200 izdavaca koji su se
obavezali da proizvode igre za X-Box.
Cinjenica je da su vecina igara planiranih za
prvu godinu postojanja X-kutije, samo por-
tovi i X varijante ve¢ postojecih hitova sa
drugih konzola i sa PC-a, ali hej... bar ce biti
puno dobrih igara. Ipak, ne smemo zaborav-
iti i tzv. "first party developere", tj. kompani-
je koje prave naslove ekskluzivno za X-Box, a
to su Bungie s igrom Halo, Oddword Inha-
bitants sa novom Odisejom (Munch's Oddi-
sey), kao i Argonaut sa igrom Malice, zasno-
vanom na grafickim redenjima upotrebljenim
u filmu Toy Story. Izgleda da manjka kvalite-
ta nece biti. Ali, da li je X-box toliko kvalite-
tan sistem kao $to Microsoft tvrdi?8  (MT)

Sistem X-Box-a

Bacam kamenje na.. Microsoft zbog "za-
klju¢anog" DVD uredaja, ali sve ostalo
zvucdi mocno. X-box se moze pohvaliti sa:

» Cetiri porta za kontrolere i druge periferi-
je, kao Sto su razni volani i mikrofoni. Pose-
bna vrsta USB priklju¢ka (ma kako to para-
doksalno zvucalo, posto bi USB trebalo da
bude UNIVERZALNI standardni prikljucak)
znadi da izgleda necete moci da utaknete
bilo koju tastaturu ili miSa u X-Box, vec
samo POSEBNE (koji ¢e verovatno imati X
na sebi), ali to vam je industrija...

e Tu je i mrezni port, tj. X-Box poseduje
ugradene mrezne mogucnosti, kao i
ugraden "broadband" pristup Internetu,
sto je mac sa dve ostrice - lepo je 5to ne
moramo da dokupimo modem, ali "broad-
band" znadi da na MreZu preko X-Box-a ne
mogu da se kace ljudi koji nemaju barem
ISDN telefonsku liniju.

o Graficki procesor ce biti éedo kompanije
NVIDIA, koje se jedini jos uvek ¢uva u rela-
tivnoj tajnosti. Zli jezici kazu da je to zato
Sto jo3 nije ni napravljen...

* Tu je i najja¢i procesor koji je do sada
predviden za konzolu - Intel na 733 MHz.
» X-Box je takode, za sada jedina konzola
koja c¢e imati i hard disk od 8 GB.B (MT)




Za X-hox nema granica

Kako se ve¢ neko vreme 3uska u dobro obavedtenim krugovima, DVD cita¢ na
Microsoftovoj novootkrivenoj konzoli ¢e bez frke prihvatati DVDiskove iz svih
regiona, 1j. bice, 5to se u narodu kaze "ridzn-fri"! To bi znacilo raj za pirate, kao i za
nas, finansijski ne tako dobrostojece igrate. U teoriji, mogli biste da kupite bilo koju
varijantu X-Boxa, (evropsku, ameri¢ku ili japansku) i da na njoj igrate igru za bilo
koje od ta tri trzista. Problem, i to dvostruki, nastupa kada pozelite (a poZelecete) da
pogledate film ili odslu3ate muzicki DVD na X-Boxu... naime, izgleda da ¢e DVD ¢&ita¢ na
X-Boxu biti "zaklju€an" (necete mod¢i da ga koristite) dok ne kupite "obligatni" daljinski upravl-
j2€! No, postoji jo3 jedan probleméi¢ u vezi s X-kutijom - da li treba ocekivati da ¢e filmska i muzicka
industrija (koje su, za sada, ipak jace od industije digitalne zabave) mimo posmatrati kako im neko (makar to

bio i veliki zli Microsoft) kvari pos'o? Ja, ligno u to ne verujem. MoZda je vas omiljeni ¢asopis uspeo da nade razlog
za bezobrazluk s daljinskim upravljaéem - moguce je da prihodi od njega idu kao kompenzacija Holivudu za sav

izgubljen novac, zbog Einjenice da ¢e X-box biti "region-free".8 (MT)
< )
—
Kada dolazi X-Box? Ko ima PS2...
Pa, pojavijivanje X-Boxa na trzistu je bilo ... je prili€no srecan ¢ovek. Bar po
planirano za jesen, i to simultano na sva tri mojim kriterijumima. U proslom
velika trzista - americkom, japanskom i broju ste u vestima mogli procitati
evropskom. U meduvremenu su procurele o filmu Final Fantasy: The Spirits
informacije da nece bas sve i¢i po planu, te Within, ¢ija se premijera u ameri-
da ce evropska premijera buti odlozena za ¢kim i japanskim bioskopima oce-
pocetak 2002. Sada se pri¢a i o tome da bi i kuje na leto. E, pa g. Jun Aida, pro-
japanska premijera mogla da bude odloZe- ducent doti¢nog filma je obnarodovao planove da se paralelno s pre-
na.. mijerom na trZistu pojavi i specijalno izdanje filma, i to na DVD-u za
Cijena? Kao i uvek, zavisi od lokacije. Oce- PlayStation2! Ovo DVD izdanje bice verovatno prvo te vrste - films-
kuju se razlicite cene u Sjedinjenim Drza- ki DVD, ali napravljen specijalno za PS2, tako da vam omogucava da
vama, Evropi i Japanu. Za sada postoje pred- interreagujete s filmom preko svoje konzole: moci cete da menjate
vidanja o ceni u Americi. Na pitanje da li ce uglove kamere u filmu, kao i da zumirate, seckate scene i slicno! E, a
X-Box kostati manje od PlayStationa 2 (koji sada vest koja preliva ¢asu - izgleda da su ljudi iz novoformiranog
je zvanicno oko 300 USD), Robbie Bach, filmskog ogranka kompanije Square toliko ubedeni u uspeh ovog
glavni za X-Box u Microsoftu je odgovorio: filma (pa dobro, i ja sam), da su se ve¢ pojavile vesti o nastavku! Rad
A da li PS2 ima ugraden modem i hard na nastavku bi trebalo da zapogne CIM se Final Fantasy: The Spirits
disk?". Zakljucke izvucite sami.8 (MT) Within pojavi u bioskopima.8 (MT)
X v
) e =
Najzad surfovanje na PS2 Nikad dovoljno PS2
Napokon Internet browser Sony je objavio da planira da se smiluje i da udovolji
koji ¢e omoguciti svim vlas- nama, jadnim potrosa¢ima, te da ce u sledeca tri
nicima PS2 (i modema, nar- meseca proizvodnja PlayStation 2 konzola biti ni
avno) da pomocu svoje manje ni vise nego duplirana! Da vas podsetimo
konzole krstare po Mrezi. (iako se to kod nas nije osetilo) da je svetska premi-
Ljudi iz kompanije Ergosoft, jera zle crne konzole bila manje nego uspesna, ako
koja je ovaj program napra- se pitaju kupci - zbog nedostatka konzola, koji je
vila i nazvala ga EGBrowser, uglavnom bio izazvan nedostatkom grafickih proce-
kazu da ce osim svoje sora Emotion Engine (Microsofte, slusas li?). No,
osnovne funkcije, EGBrow- Sony je resio da ispravi ovo zlo koje milionima dobre
ser omoguciti svim vlasnici- dece Sirom sveta onemogucava miran san, i da
ma PlayStationa 2 da komuniciraju elektronskom postom poveca proizvodnju na 2 miliona konzola mesecnol!
(3to je otprilike kao kad za posebnost nekog modela kola S obzirom da je originalni (pre nego sto je prodaja
isticete Cinjenicu da ima automatsko menjanje - Sto je krajn- uopste pocela) Sonyjev plan bio da se proizvodi oko
je uobicajena stvar) kao i da sluaju muziku u MP3 formatu 1,4 miliona konzola meseé¢no, a ni to nisu uspeli da
(3to je vec nesto). Program ¢e vam omogucavati da koristite ispune, mnogi se opravdano pitaju kako ¢e ispuniti
memorijsku karticu od 8MB kao neku vrstu kes-memorije, a ove jos ambicioznije proizvodne ciljeve. Ipak,
bogami i da na nju snimate MP3 muziku i sadrZine vama zan- ginjenica da ¢e od kraja ove godine Sony morati da
imljivih Web lokacija. Tuzna vest (kakva bi to vest bila bez racuna i na takve konkurente kao Sto su X-Box i
fuznog dela) je da ¢e EGBrowser do daljnjeg biti dostupan Gamecube, mozda ce ih to dodatno motivisati da
samo u Japanu. 8 (MT) vise ne nerviraju kupce... (MT)
\is - i/ \. J
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Najprodavanija igra za PlayStation ikada

Najprodavanija igra za konzole u Japanu je Enixov novi hit, RPG igra Dragon Quest
VII. Popularnost ove igre je prevazisla sva ofekivanja, s obzirom da je Dragon Quest
VIl do sada (od avgusta 2000, kada se pojavio) prodat u preko etiri miliona primer-
aka, 3to je €ini najprodavanijim naslovom za Sony PlayStation ikada! Cak ni veliki
Final Fantasy VII, VIl i IX nisu doZiveli ovoliku prodaju. Mi za sada mozemo samo
da fantaziramo o razlozima ovolike popularnosti i o kvalitetu ove igre, s obzirom da
se i pored svega jos uvek ne najavljuje verzija Dragon Questa VII na engleskom
jeziku. Nadajmo se da ce se Enix smilovati i shvatiti da je ovakav uspeh u Japanu
dovoljan znak da ce igra biti popularna i drugde. Tako ¢e i ostali RPG fanatici 3irom
sveta mo¢i da vide oko ¢ega se nadigla tolika prasina.@ (MT)

/

GameShark za PS2

GameShark je dodatak za PlayStation koji kod nas nije ba3 popu-

‘ Nista od Segatenda!

Secate se glasina s kraja prodle godine da je laran (iz opravdanih razloga - nikom se kod nas ne isplati da ga
Nintendo u pregovorima sa Segom, u cilju kupo- uvozi), tako da mozda niste upucdeni 3ta je to kog vraga.
vine kompletne Sega korporacije? Ova vest je GameShark je periferni dodatak koji se kaci na PlayStation i sluZi

za otkrivanje ifara i varanja, kao i tajnih delova u igrama. Kada
kupite GameShark, uz njega dobijate i disk sa vise od 2000 3ifara
za najpopularnije igre za PlayStation! Sta mislite, kao popunjava-
mo onih poslednjih 5-6 strana u
Casopisu... (PST! Ne otkrivaj poslovne
tajne citaocimal - Prim.Ur.)

Kompanija Interact, proizvodac
GameSharka, najavila je GameShark2,
za PlayStation2 (logi¢no). GameShark 2
ée takode stizati uz disk s varanjima za
PS 1, ali ljudi iz Interacta se mudro prav-
daju cinjenicom da tako odrzavaju kom-
patibilnost izmedu stare i nove konzole.
GameShark se u Sjedinjenim Drzavama
prodaje za oko 50 USD.B (MT)

izvorno potekla iz uglednih americkih novina
New York Times, koji je izvestio da je Nintendo
navodno ponudio Segi dve milijarde dolara za
ovu akviziciju. lako je neosporna Cinjenica da je
Sega jos uvek u poprilicnoj krizi, malo ko je
poverovao da je moguce "udruzivanje" ova dva
najliu¢a konkurenta. E, da znate da su i Sega i
Nintendo bili veoma brzi da ovu vest demantuju.
Dok je Nintendo bio kratak i jasan u svom de-
mantiju ("Ne. Ne kupujemo Segu."), Shunuchu
Nakamura, izvrini potpredsednik korporacije je
mnogo energi¢nije demantovao celu pricu, sto je
i razumljivo, s obzirom da je Sega ovom veséu
bila mnogo vise o$te¢ena. Nakamura je u svom
demantiju optuZio New York Times za izazivanje
pada akcija i Sege i Nintenda, kao i za uno3enje
zabune medu akcionare ovih dveju kompanija, -

\
3to je stvorilo dodatne (u ovom trenutku defini- = = =
tivno nepotrebne i suviine) probleme Segi. Na]hﬂlle " 2000- [B[l Jaﬂanﬂlma]
Mozda je u pitanju bila smisljena akcija da se
dodatno destabilizuje ionako paljuljana Sega? Japanski ¢asopis Famitsu je "biblija" sveta digitalne zabave,
Motzda iza svega stoji Microsoft?8  (MT) tacnije igara za konzole. Ovaj renomirani €asopis je svoj ugled
K / stekao kako odli¢nim vezama s proizvodadima i distributerima,
tako i nenadmasnim kvalitetom svojih prikaza igara. Sistem
- ~ ocenjivanja igara koji se primenjuje u ¢asopisu Famitsu je sledeci;
T svaku igru prikazuju i ocenjuju po etiri prekaljena i iskusna auto-
Mnl"ll" Game an cﬂlﬂl' ra, specijalisti za Zanr kojem igra pripada. Ocene su od 1 do 10,
tako da je 40 najveca zbirna ocena koju neka igra u ¢asopisu
Sta ovaj pri¢a? Normalno da je Game Boy Color Famitsu moze da dobije. Svaka igra koja dobije preko 35 poena
mobilan! Razlog za ovakav naslov vesti je ¢inje- dobija platinastu nagradu (postoje jo3 i zlatna i srebrna) ¢asopisa
nica da kompanija Nintendo planira da na trZiste Famitsu, a s obzirom da su je cetiri poznavaoca ocenili kao
izbaci adapter koji ¢e omoguciti vlasnicima Game odlicnu, mozZete se prilicno bezbrizno osloniti na njihovu pro-
Boy Color konzola da se povezu s mobilnim tele- cenu. Tokom 2000. godine, samo petnaest naslova je uspelo da
fonima i preko mobilnih telefona. Kakve ¢e vam se izbori za prestizno platinsato odlikovanje ¢asopisa Famitsu.
sve mogucnosti ovakvo povezivanje pruziti, ni mi Zelite li da ¢ujete koje su to tri igre, po Japancima, najbolie u
sami jo3 uvek ne znamo. Ovaj adapter ce u Japa- 2000. godini? Naravno da Zelite.
nu mocdi da se kupi i zajedno s mobilnim telefo- Na vrhu liste je Squareov RPG Vagrant Story, sa perfektnih 40
nom, kao i u ekspoziturama kompanije KDDI ko- poena! Dragon Quest VIl je takode zasluZio savrienu ocenu.
ja se inafe bavi mobilnom telefonijom. Ovakav (Smrc. Hoée li je Enix ikada prevesti na engleski?) Odamh iza njih
nac¢in distribucije cilia na udenike srednjih i sledi jos jedan RPG - Final Fantasy IX, sa 38 poena. Zanimljivo je
osnovnih 3kola u Japanu, nudeéi im na istom da su sve tri po Famitsuu najbolje igre u prosloj godini RPG-ovi,
mestu dve stvari bez kojih ni jedan mali Japanac i to sva tri za PlayStation! Odmah iza njih je Tekken Tag
ne moZe - moblni telefon i Game Boy! 8 (MT) Tournament za PS2, takode sa 38 poena.ll (MT)
. v A
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Najbolje i

U proslom broju smo vam predloZili igre za koje smo mislili da su obelezile prosiu
godinu. Vi ste glasali za svoje omiljene i ovo su igre koje su osvojile najvise vasih
glasova. Da li je tu bilo nekih iznenadenja ili ne pogledajte sami.

- ""3 forma ove godine je Rayman Il. Gotivni
e

PLATFORME 2

1. Rayman 2: The Great Escape (PSX)

Sudeci po broju glasova, najigranija plat-

coveculjak koji ne poseduje vezu izmedu
svojih ekstremiteta, pobrao je sve sim-
patije nasih dragih citalaca, a da li uopste
moZemo da ih krivi-

mo? Jos od kako se \
prvi put pojavio svi l

ocekivano. Hteo bih jos -~
jednom da pozdravim brata Ray-a i
da mu pozelim sve najbolie u vec
na¢etom milenijumu.

M su ga voleli pa je g
ovako nesto bilo i g—n@\ A

2. Spyro 3: Year Of the Dragon (PSX)
3. Bugs Bunny & Taz Time Buster (PSX)
4. 102 Dalmatians (PSX)

5. Donkey Kong 64 (N64) /

SPORT
1. ISS Pro Evolution (PSX)

Ja liéno smatram da
nije postojala sumnja
kada je ovaj zanr u
pitanju, a tome
svedodi i jedna
veoma opasna poja-
va u modernom
drustvu. Naime,
svaki put kada zako-
ratim u jedan od
lokalnih Sony klubo-
va, od 5 telija, na makar 4 (ili svih 5) se vrti ISS Pro
Evolution. To moze ozbiljno da ugrozi ¢ovecije drustvo
ovakvo kakvo ga danas poznajemo, a meni ne preosta-
je nista drugo nego da i sam "oprljim" jednu partiju sa
starijim batom.

2. Tony Hawk’s Pro Skater 2
3. Virtua Tennis (DC)

4. NBA 2K1 (DC)

5. NHL 2001 (PS2)

bo"l\us

AKCIJE
1. Syphon Filter 2 (PSX)

Kada je ovaj Zanr u pitanju, mnogi od =4
vas su se "glasno i jasno" opredelili za 8
Syphon Filter 2, 3to me je posebno g
ganulo. Mislim on je stvarno divan,
crn i misicav, nosi velike prangije i iskreno da priz-
nam, ja ¢u biti isti taki' jednog dana kada porastem i
mozda se uoz-
biljim. U meduvre-
menu, trudite se da
ne istripujete da ste
vii B, jef €6 to
prouzrokovati
ozbiljne  materi-
jalne trodkove po
vase roditelje i nji-
hov namestaj.

2. Spiderman (PSX)

3. Tenchu 2 (PSX)

4. Medal Of Honor-Underground (PSX)
5. Quake Il Arena (DC)

4 TUGA 2
1. Tekken Tag Tournament (PS2)

"Najpeglanija" tu¢a ovih podneblja je
definitivno Tekken Tag Tournament,
§to zbog vas, 5to zbog mene licno.
Moram priznati da u slucaju da se
to nije izglasalo demokratski, licno
bih dosao da iskoristim svoje glasacko
pravo 1117 puta i time mu obezbedim
prevlast nad ostalim igrama ovog
zanra. Nije da je igra sama po sebi
savréenstvo, vise je kao nevideni
uspeh, bahanalija nadnaravnih pro-
porcija i generalno nenadmasna.
Cestitamo srecnim dobitnicima DJ
Dekijevog Kesolovca.

1. Tekken Tag Tournament (PS2)
2. Gekido (PSX)

3. Soul Calibur (DC)

4. Dead Or Alive 2 (PS2)

\5. Ultimate Fighting Champ. (PSX) /




re 2000.
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FRP/RPG
1. Final Fantasy IX (PSX)

Moje &edo.. Smrc, kako da ne
budem ponosan, jes' da sam
ga samo opisivao, ali mi se
sada €ini kao da sam bio deo
programerskog tima. Fantasy
IX nas u najmanju ruku, vraca
u srednjevekovni trip igre, bez

cyber-punk trikova kao u prethodniku. Jedna od
najvecih (to po pri¢i, 5to po broju diskova),
najlep3e animiranih i najlepsih bajki sadasnjice,
upakovanih u interaktivno izdanje. Sta drugo
nego svima da se zahvalim na izboru i kazem: %
"Divni ste, sve vas obozavam!".

2. Legend Of Dragoon (PSX)
3. Chrono Cross (PSX)

4. Legend Of Mana (PSX)

5. Zelda: Legend Of Majora’s Mask (N64)

1. Driver 2 (PSX)

Mozda u stvari ne pripa-
da iskljucivo jednom Zzanru,

ali svakako je prevashodno voznja,
owogodidnji "zlatni volan" ide u ruke igre Driver
2. Nakon prvog dela koji je bio jedna od najboljih
najtrazenijih igara, nastavak se pojavio donoseci
ve Sto su programeri obecavali (za divno ¢udo),
nije ni toliko zaprepascenje Sto "volan" dajete
2% njemu. Cestitam na izboru.

ora v

. Gran Turismo 2 (PSX)

. Colin McRae Rally 2.0 (PSX)

. Metropolis Street Racer (DC)

. Ridge Racer V (PS2) /

/mhmm

NAJBOLJI INTRO

. 1. Driver 2 (PSX)

~ Cospode i gospodo, imamo
[ £=si da vam predstavimo naj-
Bol§ intro 2000., koji je izab-
f=n ne zahvaljujudi vadim gla-
Sowma, veC mojom nevereo-
watnom upornoscu i ubediva-
mem ostalog dela redakcije.
Swala na pazniji. Ziveli.

2. Tekken Tag Tournament (PS2)
3. D07 World Is Not Enough (PSX)
4. Dinasty Warrior (PS2)

: 5. Metropolis Street Racer (DC)

Lara Croft i Tomb Raider Chronicles.

2. Fear Effect (PSX)

3. Parasite Eve 2 (PSX)
4. Perfect Dark (N64)

5. Sword Of Berserk (DC)

AVANTURE
1. Tomb Raider Chronicles (PSX/DC)

Cini se da se jos dugo vremena nece naci Zena koja
¢e naci veci broj oboZavaoca, 5to zbog
same igre, 5to zbog njenih (oho-ho)
dimenzija i atraktivnog izgleda. Na Zalost,
morali smo da kazemo "Slava joj!", shvatajuci da
ona (na Zalost) mozda viSe nece biti sa nama,
osim ako programeri ne uspeju da je povrate u
Zivot na verodostojan,
realan i nadasve zan-
imljiv nacin. Zlatno
"telo" svih igara -

STRATEGIJA/SIM.
1. Kessen (PS2)

Drugarice i drugovi, braco i sabraco, sestre, Zene, majke,
prijatelji (buran aplauz)... Cast mi je da vam pro¢itam koja
je to igra, dovraga, osvojila ovogodisnju nagradu, premiju,
masazu i saunu na nadem atraktivnom progladenju...
Samo momenat da rad¢vrljim kuverat... (Suskanje i cepan-
je, ko da svinja cepa cebe)... Da, da,da, ba$ i upravo kao
$to smo ocekivali... KESSEN NA PS2!1!l Pare dajte meni, a
igri nagradu i priznanje, hvala vam jos jednom.

2. World Theme Park (PSX)
3. Premier Manager 2000 (PSX)
4. Railroad Tycoon (PSX)

\5. LMA Manager (PSX)
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NIJE PO JUS-u
1. Vib Ribbon (PSX)

Samo na$ magazin ima specijalnu cast
da daje nagradu za ovaj Zanr, koji
sami smislismo, realizovasmo i
podrzasmo. Tako, ovoga puta, zah-
valjuju¢i nadim malim (itateljima,
moramo da se pohvalimo "Zlatnim
Jusom", igrom koja nema grafiku,

radnju, zaplet i rasplet, ve¢ gomilu linija
koje se krecu kao blesave - Vib Ribbon.
Zahvaljujemo citaocima na izboru, Miljanu
koji je otkrio ovo "suvo zlato" i ured-
niku koji nam je isprao mozak karak-
teristiénim melodijama.

2. Bishi Bashi Special (PSX)
3. Space Chanel 5 (DC)
4. Mr. Driller (PSX/DC)
5. Jet Grind Radio (DC)

NAJBOLJA MUZIKA
1. Driver 2 (PSX)

lako je konkurencija bila
ostra, a prebrojavanje
napeto, nismo bili izne-
nadeni zbog fenome-
nalne muzicke postave,
predstave, dostave i
sami kao da smo znali
(da ne kazem nastelo-
vali ili glasanje
namestili), ali najbolja
muzika je krasila igru
Driver 2, kao 5to se svi
na kraju i slozismo (neki

sami od sebe, a neki
kada im je cev pistolja ulazila u nozdrvu). Igrajte,
vozite, sluajte i uzivajte!

2. Tony Hawk’s Pro Skater 2 (PSX/DC)
3. Vib Ribbon (PSX)

4. WipeOut SE (PSX)

5. Knockout Kings 2001 (PSX)

NAJBOLJA IGRA 2000.

(16— bous

Uzevii u obzir veliki broj glasova,
nominacije iz vise kategorija, sce-
nario, gameplay i generalni utisak
koji su igre ostavile na nas, morali
smo da proverimo i vase glasove (nije
da igraju neku ulogu, ali cisto radi
reda, da ne kazemo da se vi ovde
nista ne pitate). Nakon toga, morali
smo da

NAJVECI PROMASAJ
1. Ronaldo V Foothall (PSX)

Na moju posebnu radost, ja
sam sam odgovoran za
najlodiju igru milenijuma,
veka, decenije, godine, licno
sam je opisao i brutalno
napljuvao (zasluzila je), a svi
ste se sa tim jednoglasno
sloZili, tako da vam sa pono-
som mogu reci da je najgora
skrbina, najlosija generalno i
globalno, smehotresno jadna i
otuzno glupa, najljigavija igra Ronaldo (Robanlo) V
Football. Daj neka neko vise amputira cigi nogu, ne mogu
vide da ga gledam na terenu.

2. In Cold Blood (PSX)

3. Fighting Force 2 (PSX)

2. Ronaldo V Football (PSX)

4. Mortal Kombat Special Forces (PSX)

\5. ISS Pro Evolution 2000 (PSX)

Urll)os Tomi¢ kaie:

Satuvaj me boze, sto mu muka, hil-

jadu mu raznjica i c¢evap¢€ica, svih mi buckurisa
pradede apotekara - kako napraviti izbor? Reci
Zoveku koji se bavi igrama "ka#i jednu najbolju”
je isto 3to i pitati napaljenog 16-ogodisnjaka
"Koju bi Zzenu pozeleo?"

Ali posto po svom duhu vise odgovaram dru-
gom slutaju, a ne bih se nikada odlucio za
JEDNU Zenu, tako se ne bih odlucio ni za JEDNU
igru. Od Zena bih Andelinu, Tajru i Niki, a od
igara FF8, Dino Crisis2 i Sword of Berserk.

A zasto njih tri? Pa po mojoj proceni, kada bismo

permanentno eliminisemo ¢&lanove
redakcije koji su se isticali baljez-
ganjem i proglasimo Driver 2 kao
najbolju. Svi srecni vlasnici neka
uzivaju, a ostali neka umru sami i
napusteni od svih.

pomesali ove tri igre i malo pojednostavili sis-
tem, dobili bismo jedno malo remek delo - akci-
ju sa mnogo krvi i brutalnosti, statove i magije,
zagonetke i vestine. Tako da ja ili ove tri kao
jednu najbolju, ili ni jednu na svetu belom (isti je
slucaj i sa Zenama, samo vam necu reci koji deo
od koje). :
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MegaMan X 5

Jos jedan u nizu nastavaka Megamana koji je jo3
uvek u 2D stilu, tera me da ozbiljno razmislim i za-
pitam se da li su programeri toliko bistri koliko se

prica. Radnja se odvija u
koloniji Eurasia, gde su
dosli zli roboti ili van-
zemaljci ili mozda
¢ak i oba i na nekov-
necionalan nacin svr-
gli narodnu vlast. Jedini
spas je Enigma Particle
Beam, enigmati¢no oruz-

o~ k268 v 7 je koje moze da razulari
e 5~ neprijatelje, pa se stoga
! . A Bl Megaman | njegov drug

Zero bacaju u akciju.
Mnostvo nivoa, specijalnih sposobnosti i zlikovaca
svih boja, dimenzija i nacionalnosti o¢ekuje sve ko-
ji misle da 2D platforme jo3 nisu umrle. Igra kod
nas stize sredinom februara, ali iskreno sumnjam
da ¢e zadovoljiti
Siroke narodne
mase. Bilo kako
bilo, uskoro cete
i sami modi da
procenite.8 (UT)

NBA Hoopz

Za sredinu febru-
ara, kompanija
Midway planira
objavljivanje nove
arkadne simulaci-
je koSarke. NBA
Hoopz ce, po sve-
mu sudedi, biti
pravi naslednik
legendarnog NBA
Jama, igre koja se
godinama nalazila na vrhu top liste igara za

arkadne masine i kucne konzole. Utakmice ce se
odvijati po principu tri na tri, a svaki igra e imati
specifi¢ne osobine koje ¢e demonstrirati na terenu.
Od igre se ogekuje da obiluje atraktivnim pokretima
(pominje se cifra od preko 500 novih motion captu-
red animacija) i sjajnom arkadnom atmosferom, ko-
ja ¢e privudi ljubitelje jednostavnih sportskih simula-

cija. Kao po-

— e 5 .
(rois ow & 5 ous| sebno izne-
Lot nadenje po-
minju se mi-
' ni-igre za

uvezbavanje
pokreta. (GJ)

All Star
Baseball 2002

Najavljivan kao
najbolji (I jedini)
bejzbol na PS2,
mozZemo ocekivati
da ce zadovoljiti
kriterijume svih
ljubitelja ameri-
¢kog nacionalnog
sporta. Pored re-
alno odradenih
igraca | 30 timo-
va, obecano je da ce svi igra¢i moci da se
prepoznaju na terenu, iskljucivo zbog nji-

hovog izgleda, a to ¢e posebno doci do izrazaja

u opciji za kreaciju individualnih igraca. Materijal
koji smo videli, stvarno izgleda sjajno (kao i sve
ostalo vezano za PS2, osim, naravno cene), a grafi-
ka je vise nego realna. Igra je najavljena za pocetak
februara, tacnije
drugi februar, pre-
ma tome mozZzemo
da ofekujemo da
ce se kod nas poja-
viti do pocetka
marta. Zivi bili pa
ubili.@ (uT)

Dragon’s Lair 3D

)

Originalni Dra-
gon's Lair ostao
je zabelezen kao 3
prva igra koja :

je koristila

laserski disk @ 4 ;

: E; CD-ROI ;

za smestanje 2 E(/ = g
velike kolic¢ine ' :

e / y
podataka. Tokom E yf‘“”y ‘{., o
Sest godina (od \ NN, Y T N !!

1983. do 1989.,
kada je prebacen na Amiga racunare) ovaj interak-
tivni animirani film, raden u studiju Dona Blutha,
inkasirao je fantasticnih 1.3 miliona dolara. Zato je
razumljive uzbudenje oko nastavka ove igre, koji ce
se pojaviti na PC racunarima ovoga proleca. Dra-
gon's Lair 3D se najavljuje kao dostojan naslednik
legende, u kome cemo se nauZivati gledajuci
bozanstvene prizore, slusajuci upecatljive zvucne
efekte i upravljaju¢i Dirkom mnogo neposrednije
nego ranije. Nestrpljivo ocekujemo objavljivanje fi-
nalne wverzije,

YEVYYYYY ‘

-

za koju momci
iz Blue Bytea
tvrde da ce se
pojaviti  “na
vreme"” .8 (GJ)




Dinosaur Planet

Nova avanturisticka
igra  proslavljenog
studija Rare bice im-
presivna u svakom
pogledu. Glavni pro-
tagonisti igre su Sa-
bre i Krystal, heroji
koji ce se uhvatiti u
kostac sa iskonskim
zlom koje preti da

razori Vasionu. Ah,
da, bice tu i dobrih
tanh dinosaurusa, cija uloga nam jos uvek nije sasvim ja-
sna_lgru ce krasiti fenomenalna grafika i animacija, a na pi-
tanje kada ce se pojaviti u prodaji ne mozemo vam dati
! precizan odgovor. Prema nekim tumacenjima, Dinosaur
#lanet ce biti poslednja Nintendova igra za N64, s obzirom
na swe ostriju konkurenciju i beskrupuloznu “krljaéinu” ko-
@ wlada na globalnom trzistu konzola. Sa zaljenjem mora-
mo da konstatuje-
mo da se N64 pola-
ko gasi i definitivno
nestaje s trzista.
Steta, ali tako stoje
stvari u ovoj grani
elektronske indu-
strije (G))

Darkstone

Nakon Diabla
koji je uveo
sasvim novi
pHETRC P
igranja RPG
igara na PC-
u, normalno je
bilo i ocekivano,
da ce se pojaviti
odredeni  broj
klonova. Dark-
stone je bio je-
dan od njih, ali
ne mozemo bas
reci da je u pitanju klon. Mnogi igraci su bili zadovoljni nje-
nom pojavom i generalnom idejom, jer je igru krasio od-
lican sistem questova i jednostavan sistem kontrola, pa se
samo moglo ocekivati da ce igra zaziveti i na konzolama.
Nakon velikog uspeha Diabla na PS-u, programeri su od-
lucili da jo§ jednom izadu
u susret poklonicima
ovog Zanra. Posto je u
pitanju konverzija, preci-
zan datum izlaZzenja u
Kanadi i Americi je 10.
februar, pa je samo pita-
nje dana kada ce ova
sjajna igra doci kod nas.8
(um)

Dreamland Chronicles: Free-
dom Ridge

a je u pitanju PS2,
zemo ocekivati sa-
> najbolje, pa je tako
owoga puta. Igru kra-
Zvakana prica, rasa
wwemaljaca dolazi i
xolonizuje zemlju u
neposrednoj budu-
nosti, ali se negde
ada pokret otpora,
¢e se boriti za slo-
ndu. Radnja je smeStena u 2003. godini i trebalo bi da bu-
ie strategija, u kojoj cete moci da gradite baze na mapi i
a2 prepad napadate vanzemaljsku rasu Sauran, koju mora-
zdominirati kako bi povratili slobodu stanovnicima Ze-
me. Ceo princip igranja je baziran na igri X-Com, a
sbecano je da ce posedovati jednostavnost i adiktivnost pr-
vog dela ovog serijala.
Igra bi trebalo da bude
zavrsena tokom godi-

ne. @ (UT)
¥ ” |
» W,
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Outtrigger

Nova hard-core pu-
cacina za DC trebalo
bi da se na naSem
trzistu konacno pojavi
do kraja ovog mese-
ca. Outtrigger je
sona igra, nabijena
akcijom i ukrase-
na izrazito kolo-
ritnom  grafi-
kom, za koju se
tvrdi da ¢e nadma-
Siti sva dosadasnja FPS izdanja za ovu platformu (Quake,
Rogue Spear i druge). Od znacaja je i to 5to se Outtrigger
od pocetka radi samo za DC, tj. nije konverzija s PC
racunara. lako se radi o cistokrvnoj FPS akciji, postojace i
rezim s izvodenjem iz treceg lica. Oruzja ce biti jedan od
jacih aduta Outtriggera, s obzirom da se pominju neke pu-
calike, kakve do sada nismo videli u igrama ovog tipa. Dok
ovo citate, Outtrig-

ger se mozZda ve¢
nalazi na policama
domacih doba-
vlija¢a. Proverite. 8
(1))




Jos uvek u
nestrpljenju oce-
kujemo dolazak
igre koja ce biti je-
dna od najboljih
strategija za PS2.
Kessen i progra-
merski tim Koei-ja
obecavaju do sa-
da nevidenu akci-
ju i animacije. Po-
red unapredene

Kessen 2

grafike i mnostva magija, unapreden je i neprijateljski Al, a
ima jos3 i sijaset malih poboljdanja u odnosu na prethodni-
ka. Igra bi trebalo da se pojavi na trzistu potetkom jeseni

2001, pa samo mozemo ocekivati njen dolazak i nada-

ti se da ce sve biti kako je i obecato. Iskreno, u naj-
manju ruku ocekujem savrienstvo, ali sudeci po

onome 3ta sam video,
mozda nije savrienstvo, ali
je u neposrednoj blizini.
Videcemo.B (um

Floigan Brothers

Rad na igri Floigan
Brothers, Sega je za-
pocela pre nego sto se
Dreamcast pojavio na
americkom trzistu, a
rana demo verzija
predstavljena je jo3
1999. godine. Od tada
do danas mnogo toga
je doradeno, dotera-
no, nasminkano i “fri-
zirano”, ali se jo3 uvek

ne zna tacan datum izlaska ove simpati¢ne 3D ar-

kadne avanture. Igrac¢ ¢e naizmeni¢no kontrolisati Hoiglea
i njegovog moronskog brata Moiglea, koji treba da sacuva-
ju svet od zlog naué¢nika tako Sto ce reSavati zagonetke,
pronalaziti predmete, gaziti raznorazne karakondzule...
Floigan Brothers ¢e se od slicnih igara razlikovati po speci-
ficnom odnosu izmedu likova, gde pametniji brat navodi
glupljeg da ispunjava odredene zadatke (Moigle ce se raz-

% Weil, natch. Yol're a geniuis. Yo know a
| lotta things | don't know.

besneti kada ga Hoigle
uvredi ili se obradovati
ako mu ovaj pokloni ne-
ku sitnicu). Bice to, u
svakom slucaju, uvrnuta
igra kontradiktornosti u
kojoj ¢emo wuZivati.@
(GhH

MTV Sports T.1.
Lavin’s Ultimate BMX

Ekstremni sportovi su sve
vise zastupljeni na PS-u,
pa su se programeri koji
su odgovorni za MTV na-
slove jos jednom bacili na
posao. Pored unapre-
dene grafike i mnos-
tva poznatih imena,
mozete ocekivati i
najatraktivnije vrato-
lomije, opake figure i tri-

kove, lomove, uganuca, bolnicare... Igra je neSto poput
odgovora na BMX koji je skoro izasao - Dave Mirra, sa raz-
likom &to su likovi veci, a teksture malo kockastije. Bilo ka-
ko bilo, jo3 nismo u potpunosti zadovoljni fizikom u igri,
malo je preterano izvesti ONAKVE figure i pokrete bez

ozbiljnijih posledica po

centralni nervni sistem
ili kicmenu mozdinu,
ali i programeri su ipak
ljudi, i njima je nekad
dozvoljeno da grese.
Igra ¢e biti gotova do
isteka prve cetvrtine
2001.8 (um

Qriginalni
Gangsters
zapamcen
je kao igra
sa mnogo
potencija-
la koji, na
Zalost, ni-
su isko-

L

ris¢eni na

odgovarajuci nacin. Za drugi deo igre programeri tvrde da
ce ispraviti sve nedostatke i u mnogome prosiriti originalni
koncept. Igra¢ ¢e dobiti ulogu izvesnog Joeya Banea,
“gangstera-pripravnika" koji u surovom svetu podzemlja f
treba da rasvetli ubistvo svog oca i obavi krvnu osvetu. To
¢e modi da ucini tek kada zavrsi dvadesetak scenarija i isto
toliko gradova. Gradovi ¢e se razlikovati po veli¢ini i
raspoloZivim objektima, a u jedno vreme igrac ce

modi da kontrolie najvise 40 mafijasa, sto ce

umanijiti mo-

(eS)

gucnost zbunji-
vanja. U mrez-
noj varijanti igru
¢e modi da "lju-
§ti" osam igra-
ca. Gangsters 2
se ocekuje ovog
proleca.8 (GJ)




G-Surfers

Evo jedne fenomenal-
ne trke koja ce zapa-
liti sve igrace koji
vole nezamislivu br-

zinu, realne terene i

poseduju PS2. Blade In-

teractive joS uvek nije
objavio ko ce biti izda-
vac, ali kada smo videli
kako ce igra izgledati,

—
. to nas nije posebno za-
_— nimalo, vise nas je zani-

mao datum izlaska. Na-
ravno, datum izlaska jo3 nije najavljen, ¢ak nisu ni pocetne
orocene koliko ce trebati da se igra zavrsi. Koristedi satelit-
swe sisteme, cela zemlja je reprodukovana topografski na
feremima, tako da cete modi da se izivljavate izvodeci lude
Sgure umobolnim brzinama (do 4000 milja na sat) tik iznad
Golden Gate mosta u San Francisku, nadlecudi Ajfelov to-
wany ili zakucavajuci se u

Blade of Darkness

Kombinacija FRP i ak-

ciono-avanturisticke
igre jedan je od
najcesce koriscenih re-
cepata, kada su PC
igre u pitanju. Blade of
Darkness iz Codema-
stersa trebalo bi da
ovaj kocept prodiri s
nesto vise akcionih
elemenata. Ipak, naj-
vise paznje programe-
ri_polazu na tehnicke
karakteristike, grafiku u prvom redu. Igra ¢e imati realtime
svetlosne efekte (ukljuéujuci dinamicko sencenje), impre-
sivne animacije osmisljene do najsitinijih detalja (otkidanije
udova i drugi krvavi prizori) i jedinstven borbeni sistem ko-
ji podseca na 3D borilacke igre. Isticu se jo$ i napredan Al
protivnika, sirok izbor oruzja i mnogo bolja atmosfera nego

u Runeu, nedavno

&lpske planine, vozeci
futwristicke bolide i
airaklivne letelice gde
god vi poZelite. Ostaje
=am samo da sacekamo
gafum izlaska i da se
madamo da ce 3to pre
doa_ 8 (um

objavljenoj igri
slicne konstruk-
cije. Blade of
Darkness se u
prodaji ocekuje to-
kom prvog trome-
sefja ove godine.B
(G))

Max Steel:
Covert Operations

Na GBC konzoli uskoro ce
se pojaviti prica o genet-
ski izmenjenom decaku,
koji predstavlja strah i tre-
pet za sve zloce Sirom
sveta. Max Steel: Covert
Operations je klasi¢na
platformska pucaéina u
kojoj se mladani Max pro-
bija kroz obezbedenje
zloglasne  organizacije
D.R.E.A.D., ne bi li uklo-
nio pretnju koju ona
oredstavija za svetski mir. Sve u svemu, bice tu mnostvo
fodataka, specijalnih poboljsanja, odela sa specijalnim oso-
anama (za letenje, bolje skakanje, ronjenje i sli¢no), kao i
anmye karakondzula koje treba zbrisati s lica Zemlje. Prin-
oo igranja i upravlja-
e bice krajnje jed-
nostavni, tako da
te sve biti u
<luzbi akdije i do-
ore zabave. Jed-
nosiavno, biée to
Meial Gear Solid s
manje Sunjanja i vise
sakupljanja B (G))

Oni

Dok vi budete Cditali
ovaj tekst, ova feno-
menalna igra ¢e vam
ve¢ mozda biti do-
stupna. Zakazan
datum je 29. janu-
ar, pa je samo pi-
tanje dana kada ce
ova odliéna akcija
postati dostupna svim srec¢nim korisnicima PS2 sistema. U
igri ste u ulozi Konoko-a, pripadnika TCTF tima za borbu
protiv svega i svaCega, a igra je porjektovana tako da je
maksimalizovana interakcija sa svim predmetima i likovima.
Moguce je kombinovati | koristiti sve predmete i pokrete,
skakati sa strane na stranu, koriste¢i neprijateljsko oruzje i
ispaljujuci rafale u letu, dok municije ne zafali, a zatim preci
na ruke i noge, brutalno se razraunavajuci sa svima u ne-
posrednoj  blizini.@

-
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Ne znam odakle da krenem, ne zbog toga Sto sam  izgledala ni malo otme- s B
== “spor”, nikada se nisam odlikovao nekom nat- no, po sjaju koji joj se vi-
jos=cnom inteligencijom, ali nije u tome stvar. Ova  deo u ocima, videlo se da
e malo Cudna, a ja sam njen deo samo nekih je viSe gladna. Par sati Loy
== godina, dok sama prica i glavni predmet price tra-  kasnije sam je ponovo %
= kako je sveta i veka. "Necronomicon Ex Mortes”,  zakopao istom lopatom, 5
== mrivih, knjiga izvezena od ljudskog mesa i koze, samo sam se ovoga puta "
=z Judskom krvlju. Niko ne zna njeno pravo pore-  potrudio da vise ne izlazi, L
2da se ta€no pojavila. U njoj su zapisani krvaviri- ~ a i ako bude tako nesto § i g t n
bzjalice, drevna prokletstva, imena davno zabora-  pokusala, morace ili da \ & & A
7 demona, stvorenja koja su prethodno nade veliku F e ‘i‘?
2Cz sejala teror Zemljom i koli¢inu lepka ili da iz- ’
judi, "Mraénjaci”. (’_,7 lazi deo po deo.
oras Te nodéi sam N /

xozorje cCovecanstva,
= se gubi svaki _trag. Ona

odvojio od svo-

ga tela desnu Saku. Da ja to nisam uradio, de-
sna Saka bi satarom odvojila moju glavu od te-
la. Neka stara budala, neki "uvaZzeni® dok-

22 nestaje, preleti eone i ponovo se po-
wotkud, kao da sama trazi ljude koji ce

JB0 njene crvene strane, poseg-
gjenim mocnim- fajnama,
0 Zlo koje je staro koliko i
Nekoliko puta je knjiga bila
zlo se budilo i pokusavalo da
jude, ali se uvek nalazio rat-

&

tor je posle ko zna koliko godina tra-
ganja, uspeo da pronade delove
Nekronomikona i da ih prevede
Recitujuci jednu bajalicu iz knji-

ge, cela Suma je ozivela, a svi pri-

=tlosti, covek ciji je dolazak naja- "‘5 ¢ stupi kuci su blokirani, niko nije mo-
== od sirane bogova i prorokaj krvavi 7 = gao da je napusti. Ni on ni njegova
=0y w ovoj krvavoj bajci... Ovoga puta e gospoda nisu uspeli da pobegnu. Go-
zovi izabrali mene. Mo- g | b spodu sam li€no morao da pono-
e je Esh, nekada davno, i : vo otpratim u permanentnu hori-
h osam godina sam f » zontalu, njena cerka je umrla po-
==0 da se malo izdvojim . kusavajuci da celu sumu protera
=ta u drustvu jedne ot- e - L kroz neki portal. Na moju ne-
e dame. lzabrali smo - s BN T sreu, oduvala je i mene, i to u

» kolibicu u Sumi, stigli [EEEEE \ 12. vek.
predvece srecni i zalju- Secam se price starog svestenika

o4 sam je ubio lopatom,
™ je posle posluzila da
opam. Vratila se pono-
mo $io ovoga puta nije

o "ratniku koji dolazi sa neba"
(jos me boli kicma od udarca o
zemlju), shvatio sam da moram
ponovo da pronadem Nekrono-
mikon i unistim Armiju mraka,

- IGRIVOST: = [—P ATMOSFERA:
E U zavisnosti od reagovanje igre na komande, Reakrije igrata na igru. 1. koliko vas neka igra
o PRGN OCENOIM S€ NE oCenjuju lzkoée igranja i izvodenja same igre dajemo zaokupi i odvoji od stvarnost, akode ocenujemo.
] =mo Zvuéni efekri u igri veé i ovu ocenu.
— | | mwuzila koja prati igru, znaéi [
=' swe 310 se Cuje grafika igrivost  atmosfera UKUPNA OCENA:
- lokupni ut
8 dat u
m i iy
GRAFIKA: <-— Sole .
§to to ostale ocene pokazuju.
E Dwde ocenjujemo ukupan Igre koje su ocenjene sa preko
wizuelni izgled igre: pozadina,
~ owi | intro, tj.sve $to se vidi.
v

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5
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Evil Dead - Hail To The King
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Horor avantura

PlayStation

koja je pretila celom bratstvu vitezova. Vrativii se pa-
zad u svoje vreme, nekako sam uspeo da povratim svoj
stari posao, nasao sam i jednu devojku samo za mene,
ali mori jo$ nije bio kraj...

Nakon osam godina, jos uvek me muée kodmarni sno-
vi, devojka koja igra drzeci svoju glavu u desnoj rudi,
demoni koiji jure kroz Sumu, glasovi koje cujem u glavi.
Moram da se vratim, moram da se vratim u kolibu i jed-
nom za svagda unistim tu prokletu knjigu, da spasem
samog sebe iz pakla koji traje predugo, vec¢ osam godi-
na..".

Naravno, moram da se prisetim vremena kada jo3 be-
jah Celjade, moZda devet godina staro, a vec opsednu-
to umobolnim hororima i svakojakim filmovima, koji su
prebucani vulgarnim dijalozima, scenama i generalno
okupirani seksom i bezumnim nasiljem {moram prizna-
ti da sam vec sa 10 godina, Romerav film "Zora mrtva-
ca" odgledao najmanje 34 puta). Tada sam ve¢ odgle-
dao prvi i najkrvaviji iz serijala "Zla smrt", a docnije i
nastavak u kome glumi Brus Kempbel (Bruce Camps
bell), koji je glavni lik u ovoj odli¢noj igri. Nastavak je
imao zivahni podnaslov (Mrtvi do zore), ali je bio do
ekstrema razli¢it od keca, koji je imao zabranu emitova-
nja u Americi 7 ili 9 godina. Treéi nastavak, "Armija
Mraka" je totalno izasla iz Zanra, gotovo prelazedi u
komediju sa elementima strave, ali, evo napokon i mo-
menta kada se Zla smrt vraca u svoj zanr.

Survival horror avantura, sada vec klasi¢ne RE "izvjed-
be", sa ne tako teskim zagonetkama i mnostvom mon-
struma za "upokojavanje”. Drugim re¢ima, bezumna
zabava, 4-6 sati maltretiranja nakaza i kreatura u jezi-
vom okruZenju, u mraénoj sobi, dok analogni kontroler
iskage iz ruku od vibracija, koje prouzrokuje vas inter-
aktivni ljubimac. Milina...

Posto €u preskociti prvi film (sa kojim ova igra deli sa-
mo osnovnu zamisao, ali ne i glumacku postavu) i to
samo iz obzira prema maloletnoj decici koja citaju ovaj
¢asopis, odmah ¢u vam objasniti precizno ¢ega tu ima...
Paranoik dolazi u Sumu, u pratnji devojke, tu nalaze
magnetofon i pocinju da slusaju. Matori baljezga o knji-
zi i demonima i pocinje da recituje bajalicu za budenje
drevnog demona, a gledalac posmatra zlo koje se budi
u celoj Ssumi. Devojka biva opsednuta i umire, vraca se,
Esh je upokojava i osigurava se da se jos koji put ne vra-
ti. Njegova ruka biva opsednuta i on je odseca, a na
njeno mesto stavlja motornu testeru. S vremena na vre-
me i sam biva opsednut, cima se levo desno po Sumi i
kuci, bori se protiv demona, sakuplja papire Nekrono-
mikona, jo5 malo ubija i prangija. Cela Suma se budi,
¢erka nauénika recituje bajalice i otvara portale, devoj-
ka umire, otvara se veliki portal i sve ih §iba u 12. vek.
Armija mraka, iako je treci film, uopste ne igra veliku
ulogu u igri, pa cu i nju preskociti, ali necu preskociti da
kazem da je celokupna scenografija iz filma APSO-
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LUTNO AUTENTICNA i da FENOMENALNO izgleda.
Cela kuca i neposredna blizina su iste kao i u filmu i to
skoro do u detalj (provereno i overeno), ali su dodate i
jo$ neke lokacije. koje se u filmovima ne daju ni naslu-
titi.

Drugim rec¢ima, ako ste gledali drugi deo, ova igra ce
vam biti apsolutno poznata i dosta cete brzo skapirati
ta i kako treba da radite. Komande su jednostavne,
mozete da koristite dva oruZja u isto vreme, jedno je
permanentno i to je motorna testera (nasadena na ru-
ku ‘mesto 3ake), a u levoj mozete da nosite dvoglavu
sikiru, pistolj, dvocevku ili pusku. Motorna testera na-
ravno moze da se kresne, da se malo turira, da razdire
utrobe i da se iskljuci. Ne morate ni preterano paziti na
"Corbu" za testeru, jer igra pliva u benzinu (za razliku
od SR Srbije). Pritiskom na trougao Esh ¢e poceti da
vreda i provocira neprijatelje, a posto nije sam u gla\n.
celu igru ¢e mu se otimati cini¢ni ili jednostavno bole-
sni komentari. Krug za akciju, R1 za tréanje... _
Predmeti stoje zajedno u inventaru, a pored standard-
nih za oporavak i benzin, tu su i neki neobi¢ni, munici-
ja i kljuéni predmeti. Neobi¢ni predmeti su sendvidi,
dzem, kobasice, vitamini itd. Posto na samom pocetku
imate i predmet koji pretvara pecurke u medicinu i go-
rivo, treba samo jo$ da pronadete dva dokumenta koji
¢e vam obezbediti znanje da iskoristite napravu.

Drugi deo vas vodi u Damask, u 730. godinu, gde je
potrebno osloboditi jednog "3valera" iz zatvora, kojice
pruzati sve dalje instrukcije u cilju uspesnog okonéanja
igre.

Posto vam prve pomoci nikad nece biti dovoljno, ima
jedan trik koji pali s vremena na vreme: kada se riljate
sa nekim neprijateljem, ukljucite testeru i sacekajte da
je Esh zabode u utrobu. U tim momentima nemaojte tu-
rirati testeru (iako pruza fenomenalan

osecaj), vec¢ ga dokrajcite oruzjem
koje je u levoj ruci. Osim 3to Cete

Satara Jolvi¢) kaie:

Konaéno igra koja uspeva da konkurise

najboljima iz survival horor Zanra. Filmovi po koji-
ma je igra nastala su u samom vrhu ovog Zanra, a
i igra koja je pravljena uz pomoc autora filmova -
rezisera Sam Raimi-ja kao i glavnog glumca Bruce

Campbell-a, koji je i glas glavnog junaka igre, |

nezaboravno igracko iskustvo sa odli¢nom pri¢om,
sjianom grafikom, perfektnim zvukom, ali ne ba3
sjajinim upravljanjem. Bez obzira, pri¢a je glavni
pokreta za igrace i oni ¢e uzivati, prvi put (od
Silent Hill-a) posle dugo vremenall
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=Cuvati po' litre benzina, postoje velike mogucnosti da

abijete veliku medicinu.

‘cprijatelji su razni i mestimi¢no raspadnuti, velike kre-

wre koje iskacu iz zemlje, slepi "miSovi", zombiji i ra-

zw duhovi, na kraju | mraéna strana Eshove liénosti. Sve
noteri za zenom koja je dopratila Esha, izabranicom

wegovog srca, koja je posla za ludakom da mu pomog-

fa

22 vida rane. Save pozicija je projektovana
2obku sanduka koji se pojavijuje na od-

“=mim lokacijama. On sluZi i kao "Stek"

igrivost
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D - CD - CDDA - Mp3 - Karaoke - Digital dolby
i uredaji na DVD polju, &ita rezane CD i DVD
DMAH
2 regiona-hrvati) - 50
The Mesinger", "Bone Collection",

Q

kad se inventar prepuni, a pozicija moze da se snimi sa-
mo uz pomoc "save tape”-a koji se nalazi tu i tamo.
Crafika je dobra, neki kadrovi i perspektive su me ap-
solutno odusevili, ali zna se da je otprilike ovo neki
maksimum. Jes' da nema mnogo muzike, ali su efekti
odlicni, realno i verno isprojektovani,

delimi¢no pokradeni iz filma. Sve osta-
lo je na najviSem nivou, tu i tamo po
koji bag ali nista strasno, malo pijano
kretanje, ali to je viSe do Esha i njego-
ve sakate noge (mucenika su odrali od -
batina u oba filma).

Sto se tice razlike izmedu verzije za PS
i SDC, moram priznati da nema AP-
SOLUTNQO NIKAKVE RAZLIKE, osim
sto je grafika za nijansu bolja, a upra-
vljanje za nijansu losije.

™

Jo8 bih voleo da iskoristim priliku da
pozdravim sve Citaoce i da im (uz ma-
lo zakasnjenje) Cestitam Novu godinu, i ovu 3to je svi
slave i ovu NASU, koju slavi samo najbolji narod na pla-
neti.
Jos bih Zeleo da pozdravim onaj deo redakcije iz Slove-
nije, svog kolegu Mihalja (Mikajla) i da dam objasnje-
nje a priori komentara za FF9... Priznajem da sam eks-
tremno lud i da bih pribegao spaljivanju, ali samospa-
ljivanju nikako, a i $ta treba ocekivati od neozbiljnog
coveka, nego da juri leptirice po cvetnom polju (pa
posle svinji redakcijski pod kaljavim cipelama), dok dru-
gi sede i rade. Mozda to nije neozbilinost, mozda je to
samo nedostatak strucnosti i profesionalnosti, ali
Citace se koga je urednik morao da tesi u ovom broju,
prepustajuci mu igre, da ne bude tuzan, da ne proliva
velike, gorke suze na jastuku, mastajuci o "svom" tek-
stu za Final Fantasy 9.8

DUH GAMES® 2

WD pl=yer - Xwave

Bonnie i Clyde" i jos preko 200 naslova... |

WIDED-CD (za Vas Playstation, PC, Dreamcast i DVD...)
===, “Petak 13th" (prvi i drugi deo), "Kuéni duh",
j tal Gear Solid 2 - The Trailer", "Dinosaur",
naslova...
2 CD-a - 5 (na svakih 5 filmova jedan je gratis)
NO: Limited Edition "No¢ne more u ulici Brestova"
set sadrZi 14 CD-a i specijalni dodatak enciklo-
Krugeru. Ukupno 15 CD-a - 55
box set i "Planeta majmuna” box set

igara, originali za PSX 2 - superpovoljno "Takken
Racer 5", "World Soccer 2000", "Evergrace”
Cipovi za PSX 2. Uskoro PAL verzija.

De=ammcast oprema i igre. Dreamcast igre samo 4.

| Dualshock + &ip + 5 igara. Pozovite!!!
card - 12, Joypad - 12, Dualshock - 30,
- 20, Mp3 card za PSX - 100, ¢ipovi za PS one
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Golf

Zanr:

Ime:

PlayStation

SPORTS.

Sezona golfa nikada ne prestaje! Izjavio je svojevreme-
no petostruki 3ampion PGA Tour-a i Ziva legenda ovog
sporta, Jack Nickolaus, i bio je u pravu. PGA turniri se
igraju Sirom planete
tokom skoro cele go-
dine, a jedini "mrtvi"
meseci su decembar i
januar (krajem janua-
ra pocginje sezona,
velikim turnirom na
Maui Island-u na Ha-
vajima). Da bi nam
omogucili da i u toku
ova dva meseca
uzivamo u ¢arolijama
ovog sporta, EA
Sports su "izbacili"

2000) i standardno visokog kvaliteta
kaji je upropascen, sada vec tradicio-
nalnom "brljivescu®, Tiger Woods nam
u odnosu na svog prethodnika ne nudi gotovo nista
novo. :
Poletak (intro) je (7= R T S
propracen ener- s :
gicnom muzikom i
pojavljivanjem zve-
zda ovog sporta (i ne
pokazuje NISTA), a
posle njega sledi se-
kvenca u kojoj Tiger
Woods (Tigrova
Suma u prevodu ha,
ha, ha) pokazuje svoje vrhunsko umece, Zonglirajuci
lopticu. Zatim sledi glavni meni koji je u stvari i jedino
poboljsanje u odnosu na prethodni deo, u kome su
modovi takmicenja Stroke (1-4 igraca), Skins nesto
potpuno novo, 5to bi definitivno trebale
da probate, Tournament (1 igrad) i
Match (2 igraca) i veliki broj kurseva ko-
ji su identi¢ni onima sa stvarnog PGA To-
ur-a. Osim
ovog poboljianja (koje je verovatno od-
uzelo veliki deo memo-
rije) ocigledan je i po-
kusaj da se popravi '
grafika, ali sto se odi-
gravanja tice sve toliko
li¢i na verziju iz 2000-te,
da to postaje sumnijivo.

J

S

najnoviji deo serijala
Tiger Woods, kome su samo dodali brojku 2001.
Osim izvanrednog tajminga (ipak je bez premca Euro

e

Ako vam se ponekad
desi da se umorite
od energicnih igara koje su pu-
ne tempa i akcije i pozelite
dobru igru, koja ¢e vas
odmoriti, slobodno
odaberite Tiger
Woads i necete &
se pokajati.@

Ovlasceni distributer ¢asopisa

za crnogorsko primorije




Pa da li je to moguce ljudi? U roku od samo dva dana stigle su dve igre, iz iste
firme, sa istom tematikom i sli¢cim izvodenjem. Jedina razlika je Sto se likovi raz-
likuju. Ova igra, Ciji naslov sve govori, predstavlja jo$ jedan pokusaj da se sa
trona zbaci ¢uveni CTR. Medutim, igra po kvalitetu nikako ne moze da se pore-
di sa gore pomenutom igrom. Naime, simpati¢ni mali Strumpfovi su sagradili
vozila za sebe i krenuli kroz Sumu. Ali, Gargamel je ukrao jednog Strumpfa i
odveo ga u svoj zamak. Sada svi ostali Strumpfovi kre¢u u spasavanje svog
malog brata. Igra je namenjena isklju¢ivo mladima od 6 godina. Sve je pojedno-
stavljeno do maximuma, ali je igra izgubila na igrivosti. Postoje samo dve vrste
oruZja, tj. ona za pucanje napred i ona za pucanje u nazad.Takode ni izbor staza
nije prevelik. Naime, imate staze u Sumi, staze izvan Sume i staze u
Gargamelovom dvorcu. Od toga svaka navedena lokacija ima po 4 staze, koje
su rasporedene po nivou tezine. Grafika je lepo uradena. Pozadine su crtane i
prerenderovane, tako da se dobija utisak da gledate crtani film. Medutim, sam
model vozila je loSe uraden. Ivice su
isuviSe ostre, a pri tom ni poligoni nisu
lepo uklopljeni. Muzika i zvuk su sasvim
solidno odradeni. Sto se kontrola tice,
malo su preosetljive, medutim raspored
komandi ja sasvim funkcionalan. Kada se
sve sabere i oduzme, pomno#Zi i
podeli, ™ stitce se  utisak
nedoradenosti. Naravno, posto
je ovo igra za mlade oni de

T SHURESTIE,

SCOEHL

Milos Markovic )
& arkovie

sasvim sigurno uZivati u ovoj
kreaciji Infogramesa.@
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Ponovo simulacija motokrosa, ako se prisetimo
| bilo je toga i u proslim brojevima (kolega [&:
Bordevic je propisno "ispljuvao"), i ponovo je ja-
ko, jako, jako losa... Mozda bi adekvatniji izraz
bio Veoma nekvalitetna! Sta je to to me tera da
iznesem ovakav sud o igri McGrath vs. Pastrana
jos na samom pocetku komentara? Pa... da po¢nemo - za pocetak mozda ¢e vam
biti dovoljna ¢injenica da igra NEMA INTRO!!! Posle uvodne sekvence koja je sve-
dena na natpis ACCLAIM u raznim bojama (Sta im bi da stave svoje ime iza ova-
kvog promasaja?), usledi¢e glavni menu u kome su vam pored Options-a ponudeni
mocowi takmicenja, a to su- Time trial, Championship series, Multiplayer i Single event. Moram priznati da sam
o2 ‘=re u kojoj su potpisane velicine kakve su McGrath i Aurelio Pastrana i firma Acclaim ocekivao mnogo, mno-
20 wie ali prevario sam se (eto i meni se to deSava), jer u trenutku kada odaberete vrstu takmicenja u kome cete
woestvovati, pa sve do njegovog zavrietka proZivljavacete agoniju zvanu motokros. Ono $to ce ljubiteljima dobrih
moto-Trka prvo "zapasti za oko" je to da na pocetku u bilo kom modu takmigenja postoji izbor od samo 3 vrste
Agonija se nastavlja i kroz trku - grafika je blago receno lo3a, a igrivost je ugroZzena bagovima na stazi i
tojanjem slobode kretanja (mogli bi ponesto da nauce od Coolboarders-a). U toku voinje moguce je izvodi-
vrste trikova (Superman, Cliffhanger, Cordova, Can Can ...) koji uglavnom
memu ne sluze jer se NE BODUJU! Primeticete i muziku koja je naporna i nekvali-
tetna kao i Cinjenicu da su na dva prva
mesta uvek (osim ako ste izuzetan anti-
talenat) Jimmy i Aurelio... Ako vas sve
ovo nije dovoljno ubedilo u kvalitet ove
igre probajte i sami, moZda u svemu ovo-
me i pronadete neto simpati¢no.8
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F.S.: McGrath vs. Pastrana
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Moto trke
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Persona 2: Eternal Punishment

NTSC

Ime:
Sistem:

Mihailo Tesié
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U nizu -RPG ‘igara koje sa sve vecom
ucestaloscu stizu iz Japana, tesko je izdvoji-
ti naslove koji su-po necemu posebni. Sve vise RPG-ova
ima sliCne glavne junake (sa Siljatom kosom i velikim
macevima, ha}, a Cinjenica da svaki RPG mora da ima
neki svoj originalni sistem magije, viSe znadi slicnost ne-
go razlicitost.

U sred svega toga stigla nam je Persona 2. Bez rezerve
mogu reci da je ova igra posebna u RPG Zanru, i to na
nekoliko -dobrih-i par losih nacina. Ali, prvo nesto
osnovnih podataka...

Persona 2: Eternal Punishment je u stvari drugi deo
drugog dela Persona sage... Zvudi

ETERNAL PUNISHMENT

rija, i to uglav-
nom- ubistava, mada ¢e biti i kojekakvih
drugih cudnovatih stvari koje-mogu da ispadnu samo iz
uma poremecenog Japanca izlozenog uticajima razno-
vrsnih-i-raznovremenih-kultura i fradicija. Videcete ve¢
i-sami. Tokom istraZivanja, priacete sa plejadom ra-
znoraznih likova i naletati na razna sujeverja i glasine...
Ali, moZete ih i Siriti, a s obzirom da je kletva koja
pociva na Sumaru po malo ¢udnovata - glasine i suje-
verja s vremenom mogu postati istiniti! Ako dovoljno
ljudi ubedite u to, da znacka srednje 3kole Seven Sisters
stiti-od Jokerove kletve - to ¢e biti tako!
Borba u Persona se-

zbunjujuce, ali je u sustini veoma
jednostavno - Persona 2 je treca
igra-u serijalu, dok je druga igra,
po imenu Persona 2: Innocent Sin
izaSla 1999 u Japanu. Personu 2:
Eternal Punishment moZete igrati
bez obzira na tu rupu u vasem po-
znavanju price i zapleta. U prvih
nekoliko sati igranja, saznacete
manje-vise sve bitne dogadaje iz
Innocent Sina.

Eternal- Punishment je zaista
osvezenje- b odnosu na manga f§
RPG igre koje smo-vidali u posled- {
nje vreme. Za pocetak, ceo dizajn i
svet u kome je smeitena prica je
zaista, potpuno, do koske - manga, sa svime $to taj ter-
min implicira: od krupnih odiju-i malih usta likova, do
komentara koje likovi izgovaraju i bleskastih dijaloga, s
referencama koje ce nesto znatiti samo nekome ko je
dobar poznavalac japanske pop-kulture. Atmosfera i
zaplet su kao u dobrom manga crtacu (Akira je svima
najpoznatiji i najpristupacniji primer). Eternal Punis-
hment pretresa teme koje su odraslije i o¢iglednije *od
ovoga sveta", kao $to su meduljudski odnosi-u savre-
menom drustvu, nagon za destrukcijom, pomadna su-
jeverja i slicne "konkretne" stvari.

Prica... posto dugo nisam prikazivao neku RPG igru,
mozda ste zaboravili, ponoviéu: otkrivajte je samil U
tome je i poenta: Dowvolino je da znate da ste vi
mladana reporterka Maya i da je na vas grad Suma-
ru, pala kletva od strane cudnog stvora po imenu
Joker, koji ubija one ljude za koje neko drugi
poZeli-da su mrtvi... _
U Personi 2 cete se baviti istrazivanjem miste-

rijalu je takode ¢ud-
na rabota. U nju stu-
pate po dobro po-
znatom principu
random encontera -
B hodate vi tako, kad
odjednom ni iz ¢ega
isko¢i demon pred
vas: "BLJIAAAHHH!
O¢u tvoje krvi; smrt-
¥ nicelll" A vasa reak-
cija na to je...

Pa, imate dve mo-
gucnosti - da pricate -
ili da se bijete. Ne-
prijatelji- koje — su-
srecete su-u gro slucajeva demoni, proizvodi-Jokerove
kletve. Svi demoni imaju karakter (glup, nestrpljiv, zao,
blagonaklon...), kao i stanje u kome su (ljut, zaintere-
sovan, radostan), a na vama je da kroz iskustve i rezo-
novanje zakljuite u kakvom je demon stanju i kakvog
je karaktera, da biste videli da li vredi pricati s njim... A
vredi, verujte mi.

Kroz pri¢u s demonima dobijate tarot karte, koje vam
omogucavaju prizivanje persona, 5to su manifestacije
“prave" licnosti vasih-likova:-Persone mogti da rade
svasta, ali uglavnom su izvor onoga $te sme navikli
da zovemo magija. Sto vide tarot ka-
rata, to jace, a bogami i raznovr

L Popularni japanski serijal RPG
" igara je stekao kultni status u Americi
jo§ na samom pocetku Playstationovog Zivota,
kada je prvi deo igre bio drugi RPG naslov za ovu
konzolu na engleskom. Ovome je doprinelo i to
Sto je serijal okrenut potpuno sadasnjem svetu i
obi¢noj grupi tinejdzera, koji sticajem okolnosti
bivaju uvedeni u ¢udne dogadaje. | ova igra
2 (inaCe Cetvrta u serijalu u Japanu) prati istu
premisu, i izuzetno je zanimljivo da dogadaje
\ u igri pokreéu glasine koje kolaju gradom i
. koje se magijom pretvaraju u istinu. Dodajte
8 ¢ uz to i odli¢no stilizovanu grafiku i imate
% jako specifi¢no i neuobicajeno RPG iskust-
vo.
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smee persone. Da
= Biste dobili tarof
= —iE morate
~ prigat s demonom |
= & zainteresovati-ga-
- iznadete da ste fu.
- =speli, kada se po—}
- = uzvicnik)- Svaki
= o6 & lika koji u
~ Borbi vodite ima-
wu odredenu do-
mantnu criu §%
$nosti, pa samim--

“ == Od toga kako kombmu;te vasa tri lika u razgovoru zavisi

mi:cqa demona - morate naci pravi prlstup za svakog Prlpre—

- == se na zaista cudnovate konverzacije...

- Wioeate paziti i na joS jednu stvar - ta éete kada naletite na

, =kog opakog nabiflanog nadrndanka koji nece da pri¢a? Zna
5= -7ait! A ako ste do sad samo pricali, shvatiéete kako se pro-

- === e u zdravom telu, zdrav duh-Hli-ti: red price, red packe;
. == price, red packe...

~ %55= 5= redite na borbu; treba samo da iz standardnog RPG
j!Ei %omandi (napad, magija, bezam;a) odredite 3ta ce koji lik
&g, da se zavalite i posmatrate. | vasi likovi i vade Perso-
= maﬁa;u iskustvo (EXP) u-borbi, a zna se, mkustvo znaci no-
= m.@;e i nove sposobnosti...

- == == grafike tice, 1o je ;edan aspekt u kome je Persona 2

—korektno, kao i 2D
“sprajtovi- likeva... Ali,
$to se ofekuje od da-
~nasnjih-igara? U borbi

1 zaista lepo
“animirani, ali ihmalo
ubija rezolucija - delu-

AP L

%= <u prava visoko kvalitetna manga.
‘_nﬁe 108, Muzika koja prati vedi deo igre ima tipitno ja-

o odrazava atmosferu u datom trenutku, a tu je i spora-
gtasovna giuma upotrebi;ena S merom i

poﬁacu}e u tehmékcm—stavkama po
B pTEe, sde]e i atn‘;esfare Persona 2

z &0 jeu 99% siuﬁa]eva povezano -
5= so u pitanju viasnici konzola) - ne- -
: nmpustltz Perona 2= Eterna] Pums- e

grafika igrivost

- == s redenicu i stav, kojic ée zauzeti prema odre{ienom demo-.

i-.fnir- sstorije umetnosti provode u ringu s bokserom. .. Stoga,

podbacila-— - 3D
okruzenje je odradeno

- da 1i je korektno ono

su sprajtovi likova i =

ju previse kockasto i :
zamuljano-.. Ipak, —ani=—

oer-pop prizvuk, kao uostalom i cela igra. Muzika

Dosta je vise zaplitanja s kablovima.
SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON-
TROLLER je poslastica za svakog pravog
igraca. Ovaj bezi¢ni kontroler ostvaruje
vezu pomocu radio talasa, sto omoguéava
neometani signal na daljini do cak 7
metara. Zahvaljujuci toj novoj tehnologiji,
vise ne postoji mogucnost da vam neko
tokom igranja prekine signal, pa cak ni
namestaj ni zidovi. Gumeni rukohvati ce
vam omoguciti bolje drzanje i udobnije
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele-
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENCY
CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta-
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom.

G328 Centrala: Beograd, Gosp. Vutica 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
G¥BY Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
TEN/ Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

CZHJ Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008



Miroslav Dordevic

Posle prve igre iz serijala o plasti¢nim vojnicicima (Army
Man 3D), ovaj serijal se poceo razvijati u dva pravca. Pr-
vi je Air Attack (upravljate borbenim helikopterom), ¢iji
sam nastavak (Army Man Air Attack 2) opisao u pro-
Slom broju. Tada sam pomenuo da je uraden i nastavak
igre Sarge Heroes, koja se moze smatrati drugim prav-
cem u sagi o Army Man-u, jer je u pitanju 3D akcija. Sa-

1 blok

da je taj nastavak pred nama, pa da vidimo o
¢emu se tu radi.

lako su u proslom delu zli general Plastro i njegova Zuta
armija pretrpeli poraz, rat nije gotov, vec se nastavlja za-
hvaljujudi izumu, koji dozvoljava zutim vojnicima da bu-
du u stvarnom svetu, a da se pri tom ne skamene. Uko-
liko niste igrali neki od prethodnih delova normalno je
da vam prethodna recenica zvuci besmisleno, ali ne bri-
nite, objasnjenje sledi. Rat izmedu zelenih (vasih) i Zutih
vojnika, odigrava se u dva sveta: svetu vojni€ica i nasem,
realnom svetu. U svetu vojni¢i¢a, oni su srazmerni
objektima, dok su u naSem svetu samo mali plastiéni voj-
nici, ne veci od palca. 1z jednog u drugi svet moze se
prolaziti kroz portale kojih je ostalo malo (u proslom de-
lu zeleni su unistili vecinu), ali dovoljno da se Plastro i
Zuta armija vrate u svet vojnika i nastave rat. Da stvar
bude jo$ gora, za zelene vojnike je dug boravak u nasem
svetu smrtonosan, jer dolazi do plastifikacije, to jest ska-
menjivanja, dok za vase neprijatelje nije opasan, zahva-
ljujuéi njihovom izumu, koji spretava plastifikaciju. Pa
sad, “ajmo Jovo nanovo, da pobijemo Zute, one koje ni-
smo pobili zatvorimo u stvaran svet i vratimo mir u svet

Analognl
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Amry Men Sarge’s Heroes 2

¢: 3DO Studios
NTSC

vojnika.

Igra nije pretrpela
neke  sustinske
promene. Pobolj-
§anja ima, ali sa-
mo toliko da se
ovaj deo proglasi
nastavkom. U
meniju su prisut-
ne iste opcije kao
i ranije: kampanja,
tutorijal, mod za dva igraga, opcije... kao i mogucénost

| igranja demo verzije igre Army Man Air Attack 2. | u

Sarge Heroes 2 je, kao i u njegovom prethodniku,
~= prisutna opcija gledanja svih animacija iz igre,
koju nikako ne treba koristiti, jer se na taj nacin
znatno umanjuje Zelja za igranjem. Tutorijal je ve-
oma lepo i funkcionalno napravljen, tako da cete po-
sle prelazeja istog biti solidno pripremljeni za samu
igru, bar sto se upravljanja tice. Kampanja je po-
deljena na tri celine, a svaki od njih pak na pet
do 3est nivoa. Nivoi se odigravaju, zavisno od
zadatka, u nasem i u svetu vojnika, od kojih,
graficki gledano, je bolji svet vojnika. Ciljevi su
vam najcesce
da  nekog
evakuisete ili
zaltitite,
unistite neki
objekat ili
nedto odne-
sete na od-
redeno me-
sto. Od oruz-
ja prisutni su:
M16, M&éQ,
snajperska
puska, mitraljez, laki minobaca€, bazuka i definitivno
moj favorit: ruéne granate, izuzetno efikasne i lake za
koriscenje.
Sto se tice tehni¢kih karakteristika, moram napomenuti
neke male izmene u grafickom pogledu. Lik koga vodi-
te je sada znatno veci na ekranu, isto kao neprijatelji, a
pri tom igra ne gubi ni mrvicu od svoje dobre pregled-
nosti. lvice su nedto mek3e i bagova ima nesto manje
nego ranije. Graficki je jedino podbacio mod za dva
igraca, koji je neoprostivo nepregledan i prepun bagova,
pa je bolje ne ukljucivati ga.
Sve u svemu: nije lo3e. Verujem da ¢e se Army Man Sar-
ge Heroes 2 sigurno dopasti svima koji su voleli da igra-
ju prvi deo ili pak igru Army Man 3D.8

zvuk grafika

et @?




Friends Around the World

2o mi je 2ao, ali evo do3ao je i na mene red da’-ecrﬂ _.:.igru Jest da

ovaj zadatak teska srca prihvatio, ali 5to se mora - m
- :‘ﬁvlla jos jednu u nizu platformi koje su stigle u pre
Aedutim, dok su ostale igre bile koliko teliko ig
~orotnost (barem za nas starije). Naime, ova igra e
™ grafikom i nikakvom pri¢om (izvini kolega UrosSe, ali moram). Raz-
>z e jednostavan, igra je namenjena deci tzmedu_ 2] poi 3 godine. Na
—om pocetku moZete pogledati bedan intro, sa bedno odradenom gra-
om. koji prati bedna muzika. Glavni meni uliva bar malo poverenja i na-
= 2k kada krene igra... ocaj Zivi. Sledece $to ja znam je to da sam izvadio CD i ubacio svoju Qmﬁ-_[enu 1gru Salu
— na stranu igra neposedule nikakve kvalitete koji bi barem na krace vreme privu-
kli igraca. Prica i nije neka. Vi ste u ulozi dobrog duha Kaspera koji ide po svetu
i upoznaje prijatelie. Igra predstavija platformu-avanturu. U toku nivoa treba da

O
grac
m
Memotijska kartica
Y 1 blok

ote iﬂih mesec da-
2, Ova igra je susta

Ela’cforma sa bed-

©
= \ | pronadete odredene delove (najcedce stranicu knjige) i da odigrate mini igru da . £
# ‘ L2 ‘ ) | biste to i osvojili. Na raspolaganju vam je neverovatna slobada kretanja, ali sa- 3 00 &
x . : . A ; = g % a 'S
f s 3 / T mo gore dole i levo desno, i to je to. Grafika je dosta 3arena, ali dosta lose o
_—— odradena. Bukvalno mogu na prste jedne ruke da izbrejim od koliko se peligo- UIZTn
— na sastoji glavni lik. Jedino 5to valja u toku igre il
.j jeste muzika, ali ni ona ne moze da se poredi sa % e E =
muzikom iz Chicken run-a ili neke druge igre. EXZN

Ako ste nostalgicni i ako ba$ volite
platforme, onda odigrajte ovu igru, ali
samo na 2 minuta. Ukoliko odigrate
samo malo vise, bojim se da ce te pudi
od smeha.8
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serija "Mocni Rendzeri” u sustini slatka
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—= zadrzalo na nafem W :
- ;gra pokudava da ozivi sanr kn}rpoiako pada u zaborav - "skrolujuédta-

~=tma” . Pripadnici ovog Iegendarnog Zanra su takvi klasici, kao $to su igre Dotble Dragon Renegade cak i legen-
=% Golden-Axe .~ = "~

= wovoj igri odise na brzaka ofaljanom Zeljom da se od dece koja vole seriju izvuce malo

D @e zagnzen(}-
“osle pO swim standardima PREDUGOG i SMORNOG ut‘:itavanja vec sam imao neki ne ' . 3

4 < v

- 1
w da su isecgi iz senje) koji bi‘trebalo da glume animacije (patetlcno) pojavio meni. Eﬂ 8
Emelera kog éu voditi tokom igrei... opet ucitavanje. .. 2 ._2 3
== U misije vas.uvodi brifing, koji vam daje neki vojni budza.i neka cura-nautr = ©
igri se krecete kroz 3D okruZenja, ali je kamera dosadmo fiksirana, tako" daﬂako\su poli= g (o 20 ;%
goni lepo odradeni, ateksture krupne i tiste, nema neke preglednosti. Vas rendier;e 2D o E g -

ol sprajt, kao i neprijatelji. Muzika i zvuk nisu toliko lo3i, moglo bi se réi _ i
igra se'sastoji iz tabanja protivnika, s tim $to vam Eorbu zainjavaju i taoci ~k0}emarate daj & ® E ..
spasavate (samo ih treba dodirnuti). Zlotvore slazete udarcima nogom - g .§ % I,\EE
-_ - N

) kom, a'ako se potrudite, u meniju mozete nadi i ceo spisak udaraca kqe _ .1*
vas Rendzer ne eli da izvede bas uvek, a i kada
ih izvede, ne znate koji €e izvesti, pa se sve opet 4

moZete izvesti, -a koji se po obimu granici s Tekkenom! Ali, nistaod
6 5
svodi na besomuéno miataranje po dugmicima,

nade da ce bar fajt biti pristojan - sve te udarce
.30 30 25 20 bez reda, smisla i svrhe... Kao.t cela wawg_ra.l_ /
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Breth Of Fire IV
PAL / NTSC

RPG

Zanr:

PlayStation

» Role playing games (RPG) ili prevedeno (igre
igranja uloge), su u poslednjih par godina
doZivele pravi bum u svetu, i to najviSe zahvaljujudi

A\_ Square-ovom Final Fantasy VIl. Mnogima se i Cini

da i nema RPG-a pre ove igre. Naravno, to ne sa-
mo da nije slucaj, ve¢ mnostvo ovakvih igara vec
ima i svoje serijale koji idu do
velikog broja nastavaka. Bre-
ath Of Fire je serijal RPG iga-
ra, nastao na SNES konzoli
(koja je bila Playstationov
ekvivalent za RPGove u 16-
bitno doba), gde je imao dva
nastavka, dok su se posled-
nje dve igre pojavile na
Playstationu.

Ljubitelji Playstation RPG-
ova su izuzetno lenji i ra-
zmazeni igraci, prvenstveno
kada je grafika u pitanju. Za-
to igre koje nemaju prerende-
rovane pozadine skoro i da ostanu neprimecene i po-
red Cinjenice da su fantasticne RPG avanture, sa jako
kvalitetnom pri¢om i na stotine sati igre. Bojim se da i
BOF IV teka ovakva sudbina. Zato ¢u i poku3ati da ob-
jasnim zasto je ovo jedna odli¢na igra, i pored toga Sto
joj grafika nije prerenderovana slikovnica.

U svim BOF igrama glavni junak je Ryu, decak iz klana
zmajeva, koji ima mogucnost da se u toku borbe pre-
tvori u zmaja i iskoristi sve prednosti ovakvog stanja.
Zmajevi su u svetu BOF-a inale najcenjenija stvorenja,
poput bogova, a pripadnici zmajevskog klana imaju da-
leko vece moci u odnosu na bilo koju drugu rasu.
Prica pocinje tako $to Nina, u potrazi za svo-
jom sestrom putuje preko pustinje, kada nju
i njenog pratioca napadne pescani
zmaj. Unistivsi im vozilo, zmaj nestaje,
a Nina krece u obliznji grad da nade delo-
ve za vozila. Na putu srec¢e Ryua i njih dvoje
. nastavljaju put dalje.

- Ono $to odmah upada u o¢i kada

se igra ucita je da su sve filmske sekvence uradene u
manga crtac stilu, Sto je novost za serijal. Takode, kada
se igra startuje, grafika pokazuje sve uticaje serijala,
kao i Capcoma kao firme koja je igru pravila - tro-
Cetvrtinski-pogled na ekran, trodimenzionalne lokacije
koje su sastavljene od poligona i likovi koji su sprajtovi,
ali savr3eno uklopljeni u okruzenje sa mnostvom ani-
macija, koje ¢ak i daju bolji utisak nego da su 3D poli-
gonski modeli.
Sve u vezi ove igre podseca na period pre FF VII, ali to
samo da ide u prilog igri, i ne bi trebalo nikoga da od-
bije od nje. Jer, glavna je avantura koja vas ¢eka i stva-
ri koje treba da uradite, a njih je
zaista puno i jako su zanimljive.
Prvo vredi pomenuti da u svojoj
druZini mozete imati €ak Sest li-
kova podeljenih na predniji (bori-
lacki) i zadnji (odmarajudi) red,
kao i moguc¢nost da likove 3etate
imedu dva reda i-u toku borbe,
Sto uz vec potezne borbe po-
jaava mogucnost taktiziranja,
specijalno u duZim borbama.
Magije koje likovi koriste u borbi
se takode mogu vezivati po
kombo principu, pa borbe imaju
i tu ispitivacku karakteristiku, da
se otkrije Sto veci broj ovih magijskih kombinacija.
Tu je i mogucnost uéenja magija od €udovista, vec po-
znati pecacki delovi igre sa specijalnim lokacijama za
pecanje na mapi (koji bi lako mogli biti i igra za sebe sa
mnostvom kombinacija vrsta riba, vrsta mamaca i sta-
pova), sakriveni predmeti, specijalni zadaci i sl. Sve ovo
se sabira u jednu izuzetno zabavnu i dugotrajnu igru,
koju preporucujem svim ljubiteljima RPG-ova, ali i za-
nimljivih prica. Ako je grafika ipak toliki problem, po-
trudite se da preko njega predete, a nagrada
7 Ce vec biti izuzetna.8

grafika
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-~ THE MISSION

= Mission je najvaljivan na sav glas kao igra koja ¢e nam pruziti zabavu kakvu jos
“=mo videli - sportsku akciju (?), pa jos s takvim fudbalskim zvezdama kao &to su
~2o. Davids, Tiram, Kol... Cinjenica, da je inspiracija za ovu igru bila fenomenalna
«iama za Nike Patike (znate ona u kojoj doti¢ni fudbaleri pokuSavaju da maznu |
"0%u iz nekakve high-tech zgrade, a u tome ih spre¢ava gomila nindzi, utvara i ko- -
«zkowih drugih spodoba), samo je doprinela opstem interesovaniju. Ali, The Mission ¥ -
£r2 koja je trebalo da bude mnogo, mnogo bolja.
~smowna postavka je ona iz reklame. Od nekolicine ponudenih "superheroja”, birate dvojicu koji u odredenoj mi-
acestvujy, 1. koji treba da iznesu vec nekakvu loptu iz visoko obezbedene zone. E, sad, meni je trebalo nekih ﬁ
“2 sata frustracije samo da provalim ta se od mene traZi i da steknem bar kakvu-takvu ideju kako da to izve- :
Verujem da u knjiZici koja se dobija uz original, piSu takve stvari, kao $to su cilj i natin izvedbe igre, ali da to
————— ~, "e postoji nigde u samoj igri nedopustivo je. Tutorial tu uopste ne pomaze -

g sastoji se samo iz jednog ekrana na kome vezbate udarce i dodavanja.
— 8 Osnovne komande u igri su fudbalske, kao u reklami. Vasi "agenti" uklizava-

===M njem skidaju loptu s mesta na kome je ¢uvana, dodaju je jedan drugom, a pro- - %
) g tivnike raznose razornim Sutevima (mogu i da skatu, i to su otprilike svi pote- 2 s '8
zi koje imate). Tako bi barem trebalo da bude. U stvarnosti, skala jacine suta E! ;| R,
je nepregledna, kao i cela igra, (iako je 3D, ne mozZete rotirati kameru, pa vam .- g J g
se ponekad lik izgubi s ekrana) lopta se e f=da
; : e g R R . FZaw

lepi za nogu lika koji je vodi, a i fizika KE y ESEIFBEIEIED L e
/ joj bas nije realna. (MoZda zato §to je [ ¥ § E ..
to "posebna” lopta?) Od vas se ' gEZc
ocekuje da menjate kontrolu s 18t 1 = & &N

jednog na drugi lik, dobacujete
se i skakucete okolo i tako izne-
sete loptu napolje... Ali, da li cete
vi to Zeleti, to je drugo pitanje.f8

= / SSIECB]IN
P AN STANT TIOMmM
SONY Playstation

PC Originali
MUZIKA

Mix - Kompilacija 165 din

Veliki izbor MP3 muzi¢kih CD-a
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=__wdcwe Glavni lik je lepo ani-

A

v i’\ Al
Koliko ste puta poZeleli da :
se bavite crnom magijom?
Na Zalost, §ta ako je to za-
branjeno, i da se svaki po-
kusaj kaznjava oduzima-

i ‘;\! W&

njem Zivotal Ovako bi W&/
najkrace mogli da opisemo one: sto o e BEE

Sava u novoj igri iz serijala © mogi | magi-
ji.

Vi preuzimate ulogu jednog mladog Nec-
romansera, koji je osuden na smrt. Njega
muditelji bacaju u rupu bez dna(@h, i

e

B

Jie=Magle Lt
# J
L

ko 4
di- =~
ja-

manata, pa sve do orbo-
va. Kljucevi vam, logiéno,
otvaraju nedostupne de-
love, dok dijamanti mogu -
da dopune energiju i ma-
’ nu. Na pocetku nemate ni

e
-

._j'

osuduju ga da nosi crnu kapuljadu (koja =
mu oduzima mo¢). Medutim, da se'§ve ne -
bi zavriilo pre nego 3to pocne, izni
ublazava pad. Sledece Sto ce te sa
dno, i da je neko na mesto pada
mac, koji ja odmila zovem

jednu magiju, ali kako na-
predujete mozete da pro-
nadete zapise koji vam daruju magiju. Naravno kao i u
ostalim M&M igrama, vas lik napreduje po nivoima is-
kustva. Velika mana igre je ta $to ne posedujete nika-
kav inventar u koji

macina, i Stit. Kada se sve
ovo zavrsi (ne mozete preki-
nuti in-game animacije) i
kada igra konacno krene,
mozete primetiti sasvim e 1
obi¢nu grafiku, i smesno . [¥ i \®
tréanje glavnog junaka. Do-
bro de, jest da grafika nika-
da nije bila ja¢a strana 3DO-
a, ali ako vam se svidela ona _ jees
iz igre Crusaders of Might &
Magic, onda ¢e vam se si-
gurno svideti i ovde. Noge,
ruke telo, pa cak i glava ce
ne retko propadati kroz zi-

biste mogli da sme-
stite napitke i ostale
predmete na koje
naidete. Slicna situ-
acija je i sa oruzjem
Igra sama odreduje
kada cete pokupiti
neko drugo oruzje
$to moze biti i pred-
nost i mana. Ako se
pitate zbog cega, e
pa da vam obja-
snim, odredene pro-
tivnike mozete ubiti
samo sa jednim
oruzjem, ako poku-

iran i na raspolagan}u mu
je velika sloboda kretanja, ali treba
Propast ziva, kao da mu je neko u p
to (da ne kazem ko da se... prim. u
progutamo, da kazem par re¢i o |
uopste o igri. Pogled je iz treceg li¢
mladog necromansera (pre li¢i ma ratnika, ali nema ve-
ze) koji treba da se osveti jednoj bnivi koja ga je
odala i osudila. Igra je podeljena na filVoe, kojih ima za-
ista mnogo. Naswakom nivou mozete (tachije morate)
da skupljate, razne, brédmete - pofel

No kada sve ovo
om izvodenju i
alazite se u ulozi

sate sa drugim tre-
bace vam daleko vise vremena i Zivaca! Magije i nepri-
jatelji su raznovrsni. Lako moze da vam se desi da u to-
ku jednog nivoa ne pronadete ni jednu magiju, a od-
mah u sledecem 4 magije. Takode, svaki put kada se
upoznate sa novim neprijateliem, glas naratora ce vas
upoznati sa prednostima i slabostima kreature ispreg
vas. Medutim, da igra ne bi bila tri-skaci-ubi-sve-na-
putu, tvorci igre su ubacili questove, ali samo posle 9 ni-
voa kada popijete krv crnog zmaja i skinete kapuljacu.
Questovi su donekle zanimljivi, ali ve¢ videni, tako da
ubacivanjem questova nije dodato nista novo i revelu-
cionarno.
Za kraj cu reci samo ovo. Meni se svidela igra uprkes
nedostacima. Da su programeri ulozili vise zelenih
novéanica i vremena i osvezili igru sa idejama, pred na-
ma bi bio hit. Ovako imamo samo prose¢nu'igri. 8

grafika igrivost atmosfera




Satori Jo

Posle velikog razocarenja koje
= @oflo sa igrom In Cold Blood, svi postovaoci softverske A
W= Revolution su se osetili uskraceni za obecanu sjajnu “R
Swantury, koju ovom igrom nisu dobili. Odmah zatim, lju-
2= avantura dobijaju Revolutionovu avanturu, dostojnu
. wunskog renomea ove kuce (samo da podsetim Playstation
= cobio dva nastavka genijalne graficke avanture Broken
Sward, dji su autori bili Revolution).
- WeC ste shvatili da se radi o grafickoj avanturi, ali ono zbog
¥=== me je ova igra toliko iznenadila, nije ¢injenica da u na-
~=wamaz nigde nije pominjano da je bas Revolution radi i da
= = pitanju graficka avantura, vec da je ovo
"= pravijena po dugometraznom crtanom
S istog naziva, u produkciji Spilbergove '
W= Dreamworks, pa je logi¢no da iz ovoli- F
W8 podataka Covek zakljuci da ce igra
- 88 platformskog tipa. E, pa kao 3to vec
S@emenuh tu je bila moja
&==k=_i moram da pri-
Zmam da sam prijatno
Emenaden.
BEravno, podto igra
gret desavanja iz filma,
MEaC = pocascen inser-
e zvadenim iz filma,
%=0 | glasovima direktno
% Slma. Igraceva avan-
= podinje na grad-
Sk trgu u Spaniji, ta-
W& S0 nasi glavni junaci otkriju da su trazeni od strane zakona.
- W0 potom oni ¢e od jednog noveica koji jedino poseduju ni-
= pametnih i srecnih akcija, do¢i u posed mape koja pokazu-
& okadiju El Dorada, legendarnog grada zlata. Snalazljivost ko-
W su fo izveli je verovatno i razlog zasto su trazeni od zakona.
DW= mapa Ce biti razlog zbog kojeg ¢e se nadi junaci - Tulio | Mi-
&= ofsnuti put Amerike u potrazi za legendarnim gradom.
= =0 uglavnom vodite Tulija, dok vas Miguel prati i ucestuje u
S desavanjima i svojim komentarima, ali i akcijom. Povreme-
=0 f=te biti u stanju i da promenite lik koji vodite, ali samo na
=m0, Ova igra se sastoji od lokacija sa fiksiranom kamerom,
su za razliku od Broken Sword igara svi likovi sada trodimen-
Senmaini modeli, a ne sprajtovi. | sama igra je pojednostavljena,
2= o= svi predmeti i likovi svetleti, a i va$ junak ce okrenuti gla-
W = pravcu najblizeg predmeta koji mozete pokupiti ili sa njim
S0 wraditi. Vasi junaci ¢e sve komentarisati, Sto igraéu omo-
&.=va da se jednostavno snade u narednim potezima.
¥240 igra mora da balansira na granici jedostavnog snalazenja i
Tadh igraca, koji ¢e verovatno i predstavaljati najvecu publiku
S alii tipa igre, koji je definitivno vrlo specifi¢an za starije
\&=ce. sami problemi su relativno jednostavni, a u igri se cesto
naleti na mini igre koje
prekidaju monotoniju.
Ipak sjajan dijalog, kao i
predivna grafika i anima-
cija, ¢ine da se igra odi-
gra kao interaktivni crta-
ni film, a avanturisticki
duh price se savrieno
nadograduje na sam
Zanr igre, 5to jos vise po-
jacava zadovoljstvo kada

2

nesto dobro izvede-
te.
Grafika u igri je uzeta direktno iz crtanog fil-
ma, a i likovi, pa je utisak zaista sjajan. Do-
i dajte uz ovakvu predivnu grafiku i odlican
" zvuk - pozadinski, koji do¢arava atmosferu
lokacije i neverovatno kvalitetno odradenu
glasovnu glumu, vrlo Zivopisnih likova na ko-
je nalecete i dobijate vrhunsko uZivanje u
novoj Revolutionovoj avanturi.
Obicno su igre radene po crtanim fil-
movima usmerene na mlade igrace, pa je
zaista iznenadujuce da su se autori odlucili
za ovaj tip igre, ali svi oni koji uZivaju u od-
liénoj prici, predivnoj grafici i odli¢nim glaso-
vima, bez potrebe za neprestanom adrena-
linskom akcijom, ¢e zaista dobiti sate uZiva-
nja igrajuci El Dorado.f

G&G: The Road To Eldorado

*: Ubi Soft
Avantura

Zanr:
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The Lion King - Simba’s Mighty Adventures

. Disney Interactive
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Miroslav Dordevic

Izgleda da su ljudi iz Di-
znijevog interaktivnog
studija ba$ resili da na-
mlate pare poslednjih
mesec-dva. Trziste je
preplavljeno platform-
skim igrama radenim po
crtanim filmovima, od kojih je, da ne gredim duiu,
vecina kvalitetna, ali neke ¢ovek prosto poZeli da zabo-
ravi. Lion King je negde izmedu, to je jedna sasvim pri-
stojna igra koja poseduje mnoge kvalitete, ali ipak ne
nadmasuje konkurenciju i nema mnogo $anse da ostavi
znacajniji trag u industriji video igara.

Igra prati radnju prvog i
drugog dela price o kralju
lavova (ili lavu kralju, kako
bi glasio bukvalan prevod)
i to doslovce, po sistemu
da izmedu filmskih insera-
ta vi igrate akcione se-
kvence iz filma. Pored
glavne igre, Lion King po-
seduje i mnostvo mini iga-
ra od kojih su vam neke
odmah dostupne, a neke
osvajate pronalazenjem
odredenog broja vocki u
glavnoj igri. Nije isti broj
vocki potreban za svaku
mini igru, tako da ¢e vam za sloZeniju i bolju trebati vi-
e, a za neku manje atraktivnu maniji broj vocki. Posto-
ji i bonus igra-slagalica koju moZzete igrati iskljucivo ako
ste predli glavnu igru. U opcijama takode postoji (5to
vec postaje standard za Diznijeve igre) i opcija za gleda-
nje crtanog filma, gije delove dobijate ako na svakom
novou pronadete slova s,i,m,b,a (ime glavnog junaka).
No, odgledali ste uvodnu sekvencu (odlomak iz crtaca,
normalno) i starto-
vali igru. Prva reak-
cija je: ve¢ videno.
Da, Lion King ne
donosi ama ba3 nis-
ta novo. U pitanju je
mesavina 3D-ai 2D,
po principu: deo ni-
voa 3D, pa malo
2D, onda idudi nivo
3D itd. Trodimenzi-
onalni delovi su po
koncepciji identi¢ni

juda. Muzika je sama po sebi veoma kvalitetna (sound-
track za crtani film odakle je dobrim delom preuzeta,
radio je Elton John), ali je njena uklopljenost sa do-
gadanjima na ekranu za svaku osudu, pa je zato i oce-
na tako niska. Radi se o tome da na primer u posled-
njem nivou, zavrinu borbu izmedu Simbe (lik koga u
igri vodite) i zle Zile, umesto neke napete i dinamicne
melodije, prati pesmica, nalik uspavanki, koja samo
spusta tenziju i narusava inace solidnu atmosferu. Za
razliku od crtaca, u igri glasove junacima ne pozamljuju
renomirani glumci (izmedu ostalih Jeremy Irons i Rowan
Atkinson).

Sto se tie samih nivoa, oni su lepo dizajnirani i odgo-
varaju ambijentu iz crtanog
filma koliko god je to mo-
guce. U Super Mariu smo
skupljali parice, u Donkey
Kongu banane, a Lion Kingu
treba skupljati lavije 3apice,
kako biste po uspesnom za-
vriavanju nivoa dobili neke
pogodnosti. Pitam se, kada i
ce se programeri otrgnuti od

ovog ustaljenog
Sablona? Pored
navedene mane
sa  muzikom
igra poseduje
jos jednu, pri-
licno ozbiljnu i osetljivu: njena duZina. lako je prevas-
hodno namenjena mladim narastajima, mislim da je po
danasnjim standardima potpuno neopro-
stivo da igra ima svega desetak kratkih ni-
voa. Ej, pa dananji desetogodisnjaci i sa
Larom izlaze na krajl Posledica toga je ca
ukoliko igru ostavite na pode$enom nivou
teZine (easy), igru moZete komotno predi
za manje od sat, sat i po vremena. Stoga
svima preporu¢ujem da pre igranja u opci-
jama nivo teZine podese bar na normal,
ako ne i na hard i time ucine sebi igranje
izazovnijim i zanimljivijim.

Lion King preporucujem svim ljubiteljima
istoimenog crtaca i platformskih igara. 8

onim iz Crash Ban-
dicoot-a, a dvodi-
menzionalni najvise podsecaju na Tarzana. Grafika je
jednostavna, ali i veoma lepa. Boje su $arene i prijaju
oku, a plus je i uklopljenost likova sa pozadinom kao i
tekstura solidna, pa je grafika veoma te¢na i neiritira-

a"ds




)

ik)wmé/_] % l e ’L‘:J Tefih

’JFG(W((

= sve jedan imaginarni lik treba da trpi ovih dana...

72 j= stvarno tegobno i turobno. Uzmite za primer ovaj
2w primerak tipi¢nog glibavca, glavnog junaka ove

== Pa da su mene tako dizajnirali, ja bih od progra-
=r2 odstetu traZio. Srece mi moje!

=vanm se ja i uzmem ovaj otpad zadnje vrste, gle-

™. trepcem, ocima ne verujem. Pomislim "preteru-

™ sa pivom/opijatima/zenama/igrama, pa mi se bla-
privida®, ne mogu da verujem da jo3 nisu ¢uli da je
0 dvajesprvi vek. Tragedija...

2 mema pricu, ne tako lako dostupnu, vec od one vr-
sto se noktima Ceprka sa diska, treba da predes ce-
=ru, recimo samo da bi shvatio kako se zo-
ziawni lik (ja to nisam shvatio). Znam sa-

T e i s s e

kraju krajeva placen za to.

Pored svih stvari koje sam na-
veo (a od koje ni jedna pozitiv-
na), moram posebno naglasiti
ono $to je najretardiranije u ce-

¥

loj igri. Kadriranje. Prvo sam
stao, zbunjen, nasmejao sam
se, pogledao kibicere po sobi, rekao "Do vraga"“ i pao
u histerican napad smeha sa njima.
Lik se pomera, kamera odzumira kadar, a ono, tekstu-
re, mrljavo, brljavo, glavni lik kao da je naSminkan, sve
nekako nedoradeno i tuzno. Da, to je pravi izraz, igra
deluje nekako me-
lanholiéno, kao da

22 su pustili kroz njega par desetina hi-
=2 wolti. Kako? Lasno, po principu: "Sedi
= na stolicu, raskomoti se, dok je ¢ika ne

o0 u Steker! ",

=m mislio da je to najbolji nacin da ga

=5 il makar pretvori§ u ernca (¢amugu),

owa; ne da nije geknuo, vec je ‘ladno i
~obsazno promenio dimenziju (ili se ja na-
= da je to uradio, jer drugog objasnjenja,
Izlost, nemam).

budala, ispred zamka, ja stisn'o dug-
2 on bre poceo da dipa k'o da je na TV

je programer re-
kao: "Molim vas,
pomozite mi, ja
sam u velikoj du-
Sevnoj i psihickoj
krizi, zar to ne. vi-
dite? Treba mi sa-
mo jedna slamka
da se prihvatim,
Cisto da se ne
udavim u sopstve-
nom ocaju, mize-

“e-u, “Gity" Klub, udarni termin. Kata-
“2! Igra bi trebalo da predstavija mesavinu point-
“-cCiick avanture i borilacke igre. Trebalo bi da pred-
2. ali na Zalost to ne ini, jer nit' je borba bog-zna-
i je neka jaka avantura u pitanju. Kada dodete
—e=sio gde nesto moZe da se odradi, u gornjem de-
™ uglu ce da zasvetli jedna dZidZza da vam na to
2= Pritiskom na akciju, otvara se prozor, $to isto-
meno predstavlja i inventar, ali neki otuzni, koji ne
-Z2 mi podatke o nazivu predmeta koji je na skladi3-
2= dode do tuce, u pocetku cete biti veoma zbunje-
cete mozda odmah shvatiti u ¢emu je fol. U bor-
mom rezimu, moZete da se krecete napred-nazad i
< branite, pritiskom na smerove levo i desno uda-
= pesnicama, a ako drzite odredeno dugme i kombi-
2=te smerove, on miatara i nogama (premija). Ako
= prvih pola sata igra ne dovede do ludila, moZda
cete uspeti da

nadete oruzje
(kao cake) i da
se malo bolje
bijete, ali
sumnjam da
cete uspeti to-

liko da iz-
drzite, ja sam
morao, jer

sam ipak na

riji | samodi, "

Muzike nema, ali nije da je nema u pozitivnom smislu,
kao “suvisna je brate, ko ¢e i muziku da svari na ovu
ludu igru”, vec je vie kao "brate, nema muzike, nema
srece, nema Zivota za mene, idem ja da se proSetam
kroz prozor (4. sprat)". Samo jedan, jedini zvuk, koji
prati svaku akciju koja se izdeSava u onim otvorenim
prozorima, ram-tam-tam-ta-dada-tamtam, samo ta
zvucna sekvenca, keve mi moje, pre bi slusao ranjenu
ved masinu na izdisaju ili dva nilska konja koja se pare
nego ram-tam-tam-ta-dada-tamtam iznova i iznova...
Tu i tamo neko bum, tras, ah i to je to. Igrivast? Otpli-
jesala! Atmosfera? Nema, nestalo...

Ako bih morao da opisem ocenu 10 kao najbahanalni-
ju i najperverzniju, koja se daje remek-delu, a ocenu 1
kao Skart, 3ljam, ol i hostapleraj, misilm da je ovu
igru opisati kao mega-promasaj milenijuma, ponor
igracke zelje, tragi-komediju egzistencije | smatram da
je deset puta zanimljivije gledati "Ljubav i modu" ili
Vanju Bulica i njegove "momke ¢vrstih pesnica, vitezo-
ve beogradskog asfalta" .8

e g

grafika igrivost  atmosfera |

Tunguska - Legend Of Faith

Take 2 Interactive

3D Avantura

lzdavac:

Ime:

PlayStation




E Satori Jo

/

£

y Zophar 1s_the essence of ewil.
His strength grows.with each
il passing moment.
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Pocetak opisa ove igre mora biti
slican opisu igre Breath Of Fire IV u
delu razmazenosti igraca grafikom
i FF VII. Ovo jos vise dolazi do iz-
raZaja kada je drugi deo Lunara u
pitanju. Ali po¢nimo redom.

Lunar igre su se originalno pojavile
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na Sega Mega Drive konzoli, obe
na Sega CD-u. Autori su proslavljena RPG kuca, Game
Arts, koji su tada (pre 7-8 godina) iskljucivo radili za
Segine konzole. Posto ovaj CD dodatak za Mega Drive
skoro niko nije imao, Lunar igre su ostale kultna ostva-
renja RPG Zanra, vec¢inom hvaljene od novinara koiji su
imali prilike da ih igraju. Game Arts za sebe stvara jo$
vece ime kada objavljuje Grandia-u za Saturn, samo u
Japanu. Posle par godina, Sony nosen FF VII talasom,
prevodi Grandia-u i objavljuje ga na Playstationu, i
ovim omogucava vecini sveta da za sebe vidi oko cega
se digla tolika buka. A poenta je bila u pri¢i koja se pro-
stirala preko vise kontinenata i preko sto sati igre, ino-
vativnoj borbi koja me3a likove koiji se

grafika gurala mo-
gucnosti  konzole,
ali je akcenat bio na
pri¢i, na razvijanju
psiholoskog profila
likova, na zanimlji-
vom tekstu, i pre
svega na avanturi
kroz koju smo sa likovima prolazili. Igra¢ se nalazi u
ulozi Hiro-a, ¢iji deda je arheolog koji istrazuje ruine
stare civilizacije, i kada se jednog dana u obliznjem pla-
vom tornju nesto neuobicajeno desi, igrac ¢e krenuti u
neverovatnu avanturu zajedno sa Hiro-om i njegovim
ljubimcem, letecom mackom-zmajem Ruby. Ono sto
dalje sledi su tri CD-a, dugacka avantura planetarnih
proporcija.
Ono Sto valja istaci je savren prevodilacki rad i humor
specifican igrama ove firme. Uz tako poboljsanu pricu,
dodati su i filmovi u manga stilu koji objasnjavaju de-
Savanja, kao i glas koji likovi izgovaraju u bitnijim mo-
mentima igre. Specijalno

slobodno krecu i potezni sistem, kao
i emocijama koje su junaci prenosili e
na onoga ko igra. Jednostavno i
re¢eno igra je bila ogromna i zbog to- [ v
ga $to ste se brinuli za junake, niste 4
mogli da je pustite iz ruku.

Sve receno vazi i za Lunar. Ali i jos
nesto bolje. Working Designs su gru- Vi
pa prevodilaca i programera specijali- ]
zovanih za prevodenje kvalitetnih ja-
panskih igara koje niko drugi nije
hteo da objavi na engleskom. U pro-

“

treba istaci i nacin borbe,
koji je izuzetno jednosta-
van, ali i neverovatno

b

(za igru staru skoro de-
set godina) zanimljiv i
efikasan. U borbi, likovi
se krecu slobodno po

cesu prevodenja, oni igru vrlo cesto
poboljsaju, dodaju nove dogadaje, po-
neki lik, bolji zvuk, eventualno i neki film, tako da igra
ispadne pravi dragulj posto prode kroz njihovu radioni-
cu. Jedini kriterijum biranja igara, je da igra bude jako
kvalitetna, bez obzira na to kada je originalno izdata.
Takav je slu¢aj i sa Lunarom.

Ova igra je predstavnik stare skole RPG-ova, kada je

I ——— _ -
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R | mmmempe
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Most of the people m this willage
not only scorn Althena’s Chosen,
they openly mock usl
L R < N

bojnom polju, ali su
njihove akcije od-
redene  klasicnim
RPG statistikama, pa
se dobije efikasna mesavina potezne i slobodne borbe
Ako je osnovni pokreta¢ igranja RPG pri¢a, onda je Lu-
nar 2 jedno od klasi¢nih RPG dela. Namerno nisam re-
kao igra, jer Lunar je mnogo vise od toga. lgranje ove
igre je ekvivalentno citanju najboljih avanturistickih
knjiga, a cinjenica da je igra toliko stara i da uprkos to-
me uspeva da se suprotstavi i novim vrhunskim RPG-
ovima, svrstava je u red klasika. Ne postoji nista vise
Sto treba reci da bih ovu igru jace preporuéio, pa ¢u
pustiti da ocene govore za sebe (ali ¢u naglasiti da su
ocene za zvuk i sliku takve, znajudi kada je

igra originalno pravljena) 8 /\
& P
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je sve neophodno za jednu prose¢no dobru igru? Pa
ovako - jedan duh pretezno plave boje, jedan mladahni
majmun lopovskih navika, jedna cura uskih kukova i je-
dan dasa koji je tu da spase dan. Tome treba dodati i
=dnog negativca (barabu) sa jarecom bradicom i brko-
wima (opste je poznato da svi negativci imaju brkove,
oradu i male urokljive oci, a 3ta mislite ko ih u ovoj re-
dakdiji ima?) koji je upokojen u proslom delu i na veoma
% nacin planira da se vrne u Zivot. Pri tome mu pomaze
megova zla sestra Nasira (koja je ekstremno losa, ali za
@Wno cudo nema ni brkove ni bradicu za razliku od
2race Wolf), koja pokusava da pronade mitski predmet
welike modi, koji poseduje sposobnosti da povrati u Zivot
#=dnu umrlu dusu. Nasira preko noéi vréi napad na sul-
Z=novu palatu, hapsi sultana (koji je najveci gotivac u ce-
2 prici) i prelepu Jasminu i izdaje poternicu za mladim
Aladinom.
2izni je ved izbacio nekoliko crtanih filmova sa Aladinom
2uhom kao glavnim junacima, prethodnik je bio jedna
o2 najboljih platformi za SegaMegaDrive 2, a $ta nam
ow= igra donosi? Pa nista novo i spektakularno, ali je ma-
%&r izvor zanimacije i veoma je simpaticna, Sto ¢e valjda
= dovoljno omladincima i omladinkama da ih general-
B0 zainteresuje.
Sada vec tipicna 3D platforma, kalibra "prodi ovde,
seodi tamo, pritisni prekida¢, pomeri polugu" tesko da
moZe da zainteresuje prekaljenog igraca i velikog avan-
fursty, ali kao $to sam vec¢ spomeno, moZe da posluzi
kao zanimacija.
Elem, Aladin koji je
ve¢ navikao da ga
Zandarmerija proga-
nja, mora da "skok-
ne" do palate i utvrdi
§ta se tamo desilo.
Radnja igre zapocinje
na ulicama Agrabe,

e Uro§ Tomlc

N\

proteze se njenim ulicama

sve do palate, vodi vas kroz tamnice, ali to nije sve... O
ne, bato moj, ima tu gomila gluposti koju valja odraditi
pre no Sto igri kona¢no dode kraj.

Ima tu sijaset nivoa, na nekima cete preuzeti Abua ili ne-
kog drugog aktera, Cisto da sagledate pricu iz njegove
(njene) perspektive, moracete da sakupljate novce i spe-
cijalne DZzini nov¢ice koje moZete da iskoristite na kraju
nivoa i zaradite vredne nagrade, dragulje koji vas vode u
magicni svet lampe, kako biste ispunili tu i tamo po koji
zadatak i sakupili koji ekstra Zivot.

Ti zivoti ce leci k'o kec na jedan'est, jer morate u igri
obici i pustinju u &jem se srcu krije ve¢ pomenuti arti-
fekt, a igra koja je u pocetku lasna, postace malo teza.
Sve u svemu, zabava za sve mlade igrace, mladeg batu
ili seku, koja ¢e biti simpati¢na ili manje simpatiéna svi-
ma osim ljubiteljima brutalnosti, krvi, pucanja i nakaznih
stvorenja (kojima izmedu ostalog i ja pripadam).

Grafika je diznijevski "slatkasta", zvuci su valjani i igra je
obogacena nekim dijalozima, atmosfera je dobra, a igri-
vost nekako prosecna. Kada se na kraju dodaju plusevi i
oduzmu minusi, dobije se jedna tipi¢na platforma, ni
preterano dobra, ni preterano loa, ali zato moram da
uputim najostrije kritike na racun programera Disney In-
teractive-a, koji u zadnje vreme kao da ne postuju naj-
mlade, lansirajuci veliki broj igara sumnjivog kvaliteta i
generalno
razotarava-
juci nase
maliSane.
Sram ih bi-
lo.B
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300 din
600 din
1.200 din
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UPUTNICU, unesite Zeljeni
iznos pretplate i popunite
je kao na datom primeru.
Izvriite uplatu na Salteru
poste i Bonus ce poceti da
vam stize na kuénu
adresu, pre izlaska na
kioske, i bez daljih PTT
troskova.

Eto kako!

Uputnicu moZete nabaviti u svakoj posti!

bolus— (39
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N 5 Kao $to sam rani-
je rekao, u samo
dva dana stigle
su dve igre sa
istom tematikom,
iz iste firme, ali
samo sa drugim
likovima. | dok smo ranije imali u glavnoj ulozi strump-
fove, sada je u pitanju Dusko i njegovi prijatelji (poéev
od Lole zecice, pa sve do Patka Dace i Svemirca, pa ¢ak
i Kojota). Ova igra mozZe ozbiljno da pripreti CTR-u ko-
ji se ucvrstio na prvom mestu vec¢ duze vreme. Samo iz-
vodenje dosta podseca na CTR, s tim da su dodati ne-
ki novi elementi. Sada imate 7 vrsta oruzja, koja su po-
redana po nivou destruktivnosti. Medutim, kada poku-
pite dva puta isto oruzje, dobijate isto to oruZje samo
sa vecom snagom. Oruzja

treba ih gledati, pogotovo intro koji predstavlja ovu
"voZnju" u najboljem i najsmesnijem svetlu. Staza ima
mnogo, i u toku igranja nisam stigao da ih prebrojim.
Staze su podeljene po delovima, dok svaki deo ima
bedno laku i super tesku stazu. Na svakoj stazi moZete
pronaci ACME "spravu", kroz koju kad prodete, moze
da se desi da iz vas padne kamen, po¢ne da pada kisa
ili se postavi metalni zid. Naravno, samo jednom u
istom krugu mozete proci kroz ovu spravicu, ukoliko to
niste.vi lako cete postati Zrtva lavine. Ono 5to je karak-
teristicno za likove je da oni imaju karakter. Tako npr.
Dusko je najlukaviji, Tasmanijski Pavo najludi, Kojot je
najpametniji, ali najbaksuzniji. Takode, kada zavriite
igru jednom otvorice vam se skriveni likovi! Igra takode
poseduje i Battle i Quest mod. U prvom se borite u are-
ni, pa ko izdrzi duze. Dok u drugom svaki lik ima svoj

cilj i trka se kroz nivoe, ne bi li

dobijate kada pokupite
novCi¢. Novéi¢i najcesce
daju po jedno oruzje, ali
ima i onih koji daju po 2 pa
cak i 5! Svako oruzje
moZete da ispalite napred i
nazad, osim naravno pra-
tecih raketica. Oruzja su
simpati¢na i lepo osmislje-
na. Naime, na pocetku (tj.
prvi nivo) imate ovcu, dok
na 4 nivou imate oblak, ko-
ji prati Zrtvu i naravno uvek
je pogodi. Naravno, tu je i

ostvario ono 3to je sebi zacr-
tao. Ovo moze da bude po-
sebno interesantno, jer kroz
quest mozete da steknete pri-
jatelje, koji ¢e vam pomagati!
Na vecini staza se zahteva da
pored plasmana medu prva 3,
imate i unapred odreden broj
tagova. Tag predstavija broj

cuveni nakovanj, koji kada
padne nekome na glavu, istog usporava. Ono sto je ta-
kode simpati¢no je da svaki put kada iskoristite jedno
oruZje likovi prokomentarisu ("Sefe koji ti je vrag" ili
“udri,udri,udri ga"). Grafika je uradena kao u crtacu.
Sve pozadine su crtane, a potom prerenderovane (do-
due mnogo bolje nego u 3,2,1 Strumpfovima). Kada
gledate pozadinu, steci cete utisak kao da gledate jo3
jedan crta¢ iz Warner Bros produkcije. Medutim, da
sve ne bi bilo super, dodacu samo ovo: pozadina se
sporo iscrtava. Likovi su solidno uradeni. Ono 5to sam
hteo reci je da pri najmanjem zumu (poslednja kame-
ra) likovi izgleda-
ju zaista lepo,
dok pri naj-
vecem zumu,
jasno se mogu
primetiti  loSe
sklopljeni poli-
goni. Intro, kao
i sve ostale ani-
macije su viso-
kog kvaliteta i

m

pogodaka u
toku trke.
Ukoliko imate
manje tago-
va, a prvi ste,
moracete po-
novo da vozi-

te; ali ukoliko ste treci i imate vise tagova onda cete
ladno pro¢i dalje.

Subjetivno, ova igra mi se zaista svidela, jer me je pod-
setila na doba kada sam sedeo ispred TV-a i gledao cr-
tace sa D.D. Objektivno, igra ima dobru muziku (koja
Je opet skinuta iz crtaca), malo loiju grafiku i 3to je naj-
vaznije igriva je. Ukoliko ste presli CTR vide puta, ova
igra je taman za vas, jer je ona rame uz rame sa gore
pomenutom igrom.8




Z2 jednu konzolu, Nintendo 64 ima izuzetno puno pu-
zadina iz prvog lica (FPS), a Turok serijal je bio prva
vakva igra na tada najjacoj konzoli. Od tada je proslo
2etiri godine i mnogo toga se promenilo i u svetu kon-
2 i u svetu FPS igara. Turok je uvek pratio modu
medu puca¢inama - ¢ak je prosle godine izaSao i is-
«iudivo arena naslov, koji je i bio treca igra u serijalu.
Modu prati i ovog puta, a ono $to je dobro je da su
rameri kuce Iguana obratili paznju na sve zamerke
su novinari i igradi upucivali prethodnim igrama i

u ovoj Cetvrtoj ispravili skoro sve njih. | ne samo to -
Sodate su i neke nove stvari koje serijal prethodno nije
i koje ¢ine ovaj, najverovatnije poslednji Turck
maslov na Nintendovoj kon-

izuzetno zanimljivim,
22k i u konkurenciji kakva je
rfect Dark.

Najbolje je krenuti redom, a
7=d je da se prvo pomene
majveca novina koju ova igra
fonosi - dva razli¢ita junaka,

svaki sa svo-
jim  speci-
fiénim osobi-
nama. Junak

njegova zena Danielle i njen brat Joseph. Oni su
= nova junaka i na pocetku igre igrac bira koga od
va dva lika ¢e voditi. Danielle je robusnija dok je Jo-
seph sitniji i moZe da se provuce kroz neke manje pro-
=2¢,a i svako od njih ima specifi¢na oruzja koja kori-
== Cinjenica je da su nivoi isti za oba lika, ali put kojim
w0z njih prolaze se razlikuje, $to donosi vecu raznovr-
snost u igru, kada se ona jednom prede. Glavna zamer-
k2 dvojke su bili neverovatno dugi nivoi, sa ni malo
fataka za snimanje pozicije, pa su programeri ispravili
zamerke - nivoi su jo3 uvek poprilicno veliki, ali su
podeljeni u manje segmente, a pozicija se moze snimi-
© bilo gde u igri.

Crafika u igri je takode poboljsana. Prvo uvodni intro
sokazuje likove koji pricaju sa sve realnim
someranjem usana, a sami nivoi su vrlo

=taljni i vrlo raznovrsni - vise nema

SHADOW OF OBLIVION

samo  jednoli¢nih
dzungli ili ruiniranih
gradova - uvedeni su
i grad buducnosti i
izgubljena  zemlja,
kao i omaz dzungli iz
prvog dela koja je vr-
sta zahvalnice ljubi-
teliima igre koji su
pratili ceo serijal. Ta-

kode, jako bitna stvar u igrama ovog tipa je framerate
i on ni jednog trenutka ne padne nisko da bi zasmetao
odvijanju igre. Jod bolje, vlasnici expansion paka ce

ovakvog tipa. Efekti i oruzja i ambijent zaokruzuju od-

licnu zvuénu sliku.

Ako treba pomenuti zamerke, one se prvenstveno od-
nose na preciznost niSanjenja u stani-pani situacijama,
jos uvek ne bas precizno skakanije, kao i umereno krat-

ku igru za jednog
igraca. Ipak ovo su
minimalne zamerke
za vrhunski zavrie-
tak Turok serijala
na N64, koje ni
malo ne umanjuju
vrhunski FPS
dozZivljaj. Bilo da
igrate sami ili sa
prijateljima, Tu-
rok 3 je igra
koju svakako
morate probati

i koja stoji ra-
me uz rame i
5d ABERSA
Goldeneye kao
najbolja FPS
igra ove kon-
zole.@

uzivati u drasticno pobolj-
Sanoj grafici i izgledu igre,
bez ikakvog uticaja na fra-
merate. | u igri vide igrata,
i iscrtavanje i sama detalj-
nost grafike ostaje odli¢na
i sa i bez expansion paka.
Veé pomenuti govor liko-
va nije uobicajena stvar za
igre na kertridzima, ali
trojka ne samo da donosi
realan i dobro odglumljen
govor likova, nego njega
jako puno ima i Vrlo je
kvalitetan. Muzika, tako-
de, jako dobro zvudi i
dzungla ritmovi prijaju igri

Turolk 3: Shadow Of Oblivion

Acclaim

PAL
Pucaéina iz prvog lica

Sistem:
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Ime:
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Kada smo ¢uli da Konami priprema trkacku igru s Perom Detliéem u glavnoj ulozi, bi-
li smo spremni da se opkladimo da nam se sprema jo$ jedan klon igre Mario Cart. |,
bili smo u pravu. To, naravno, ne predstavlja minus, jer se ve¢ duze vreme na
GameBoy trZistu oseca nedostatak takvih igara. Woody Woodpecker Racing, pritom,
ispunjava sve savremene normative i kao takva predstavlja naslov vredan paznje.
Meniji igre su dobro organizovani i prepuni zanimljivih opcija. Igra¢ moze da bira izmedu devet likova, koji su pre-
uzeti iz crtanog filma, a medu njima se nalazi i sam Pera Detli¢. Trke se odvijaju na 16 razlicitih staza, sto je vise
nego dovoljno za dugotrajnu zabavu. Postoje Cetiti rezima igre: Extreme (iscrpljujuca varijanta kup takmicenja),
Grand Prix (klasi¢an granpri Sampionat), Sprint (jedna trka protiv pet konkurenata) i Time Attack (trka na vreme, u
kojoj se takmicite sa svojim "duhom”, trudeci se da sa svakim krugom popravite vreme). Kao i u drugim akcionim
simulacijama voznje, na raspolaganju imate i raznovrsna oruzja, koja ¢e trke uciniti zanimljivijim (posebno za one
koji vole da varaju). Novinu na ovom polju predstavljaju navodedi projektili, koji mogu biti od velike pomoéi ili vam
mogu stvarati grdne probleme, sve u zavisnosti da li se njima koristite vi ili vasi protivnici.

Igra u mnogome podseca na Mario Cart, ali ima jedan ozbiljan nedostak - presporo
izvodenje, zbog koga ce se iskusniji igraci brzo zasititi. Verovatno ¢e vas nervirati i to
Sto svaku trku pocinjete sa poslednje pozicije, pa ¢ete tokom prva dva-tri kruga ga-
njati protivnike, bez moguénosti da steknete osetniju prednost. Ako pri tom samo
jednom udarite u neki objekat, u najvecem broju slucajeva ne mozete povratiti dobar
plasman, ma koliko se trudili.

Grafika je pristojna, a jedina zamerka se odnosi na prilicno sitne likove, koje cete je-
dva raspoznavati (a Kamoli videti im lica). Sto se staza i
okruzenja tice, postoji obilje detalja koji upotpunjuju pri-
kaz (ali i usporavaju izvodenje). Zvuk je prosecnog kvali-

teta.

Woody Woodpecker Racing preporucujemo g o s “mﬁ}g}zf

samo ljubiteljima Mario Carta. Drugima sa- = ? &’/6\
.0

Woody Woodpecker Racing

lzdavaé: Konami

Veli¢ina:

16 Megabita

Trke

Ime:

vetujemo da nabave Micro Machines V3 -
trenutno najbolju trkacku igru na GBC plat-
formi.f@

o] H OF Zanr-

GB!

PODDIBLR

Rimejk jednog od najvecih hitova kompanije Sensible Software (amigisti
vrlo dobro znaju o kome je rec), pojavio se nedavno na GBC platformi.
Codemasters, od nedavno vlasnik Sensible Softwarea, uradio je priliéno
dobru konverziju Cannon Foddera, igre koja je svojevremeno bila proda-
ta u preko 600.000 legalnih i barem tri puta toliko nelegalnih kopija.
Prica je ostala ista: igra¢ kontrolide grupicu diverzanata koji na svakom ni-
vou imaju zadatak da neutraliSu neprijateljsku Zivu silu i/ili mehanizaciju. Izvodenje u mnogome podse¢a na
strateSke igre u realnom vremenu, a sama igra je najve¢im delom akciona, sa malim brojem taktickih elemana-
ta (jedino sistem upravljanja podseca na RTS). Igra se sastoji iz ¢ak 72 nivoa, §to je dovoljan garant da cete se
dugo zabavljati. U pocetku, zadaci su sasvim jednostavni, da bi na kasnijim nivoima postali prili¢no zahtevni. Ne-
prijateljske jedinice iz misije u misiju postaju sve brojnije, pametnije i bolje naoruzane, ali ni vi necete ostati ne-
zasticeni, s obzirom da u svom arsenalu imate vise vrsta teSkog naoruzanja (helikopteri, tenkovi, bazuke, mino-
bacaci). Tokom borbe morate voditi racuna o svakom &lanu ekipe, jer sa svakim izgu-
bljenim vojnikom drasti¢no smanjujete 3anse da zavriite misiju.
Grafika je, za GBC pojmove, izuzetna. Mali ekran GameBoy-a stvara nesto vise po-
teSkoca u trenucima kada treba izbegavati zamke, jer su one toliko sitne, da ih je ne-
kada nemoguce primetiti. Takode, na nekim nivoima postoji i problem preglednosti.
Zvuk je fenomenalan - Cim vas spaze, protivnici urlaju na nekom nedefinisanom jezi-
ku, a ni vasi vojnici ne drZe jezik za zubima, 3to stvara vrlo duhovitu atmosferu (po-
sebno kad neki od vasih momaka zavapi: "Hocu kuéi!").
Sve u svemu, Cannon Fodder je izuzetna konverzija jedne od najuspesni-
jih igara na Amiga i Atari ragunarima, jer ima sve: duh, dobru grafiku,
zvuk i sjajnu igrivost. Ako ste je igrali rani- 3]
je, uzivacete i sada, a ako niste, nemojte o Aot ,,m,,,:g
pogresiti misleci da se radi o nekom blju- §#7" | R : ﬁ/ﬁ‘
tavom rimejku, koji atakuje samo na vas ' i
dZep. Nabavite je i necete pogresiti.@

Cannon Fooder
: Codemasters

16 Megabita

Platforma

Ime:




- =tari recept za praviljenje dobrog igrackog softvera glasi:
- ===0 od drugih igara-ono najbolje; “dodati malo sop-
svenog zacina i sve to-kuvati na tihoj vatri dok se svi
sesioici ne sjedine U savrSenu kombinaciju grafike,
Tvuka i igracke zaraznosti. Kuvari iz Clockwork Gamesa
‘=ouckali su izgled Ridge Racera, zaraznost Need for
. Soeeda i realne simulacijske osobine Gran Turisma, a
- =52 Ne nije vegeta, -vec odli¢na grafika i kako sam
- ==siov kaze - tacka nestajanja. Vanishing point se prvi
= put primenjuje u
-video-
ovim

~postize se velika

1~ Imacete utisak da

~se vozite ogromn-
im-— prostranstvi-
ma,_a pogled-ce

igrama,-
-efektom

dubina prostora.

Marko Lambeta

VUANISHING POINT

¢orbe. Gotovo sva kola, opcije, staze itd. na pocetku
igre su zakljucani. Pobedivanjem u trkama dobijacete
balje- automobile; nove opcije;...- Ovakvo-izvodenje
zahteva strpljivost igraca avantura, koji polake otkriva-
judeo po deo igre, sklapajuci delove u mozaik.

Cilj svake trke nije da prvi prodete kroz cilj, nego da
postignete najbolje vreme. Ako mislite da je to

lako, varate se. Alje_jedan od najboljih- do-sad

videnih u trkackim igrama.-Kompijuterski kon- \

trolisana vozila nece se prosto kretati unapred
utvrdenom- putanjom, ona-¢e svoje kretanje pri-
lagodavati vaSem, zagor€avajuci vam Zivot.
Upravljanje vozilom podseca na Sega Rally 2, dakle
vozila uvek pomalo proklizavaju i zanose u krivinama.
Igrivost bi se mogla okarakterisati kao spoj realisti¢nih
osobina vozila i-arkadnog stila voznje.

Jedan od- najjacih i najukusnijih zacina ove igre je sjajna
grafika. Modeli automobila su uradeni u visokoj rezolu-
ciji 1 veoma su detaljni, a ma

wam dosezali sve dok se ne
=subi na horizontu. Nemojte
£ == previSe diviti —pejsazi- -
- ~redimo na samu akdiju.
Sutori igre | ceo tim eksperata
== automobile, proveli su
=no0go vremena ispitujuci
2=obine automobila koji se
Soavijuju u igri. Oni tvrde da
== zutomobili iz igre ponasaju
%0 pravi. Na raspolaganju
s=m e tridesetak makina - od
seamionerskih: Golfa i mini Morisa, do automobila iz
~s=ova Lotusa i Jaguara. Sve je to lepo, ali §ta vam to
wedi kad na pocetku mozZete da izaberete samo dva

igrivost

T

b

i

koliko njih- se istovremeno
nalazilo na ekranu animacija
ostaje glatka, sa fantasti¢nih
60 slicica u sekundi. Ipak mora
se priznati da se trke odvijaju u
pomalo izveStatenom
okruzenju, malo vise pozadin-
skih- animacija dodale bi vise
zivosti ambijentu, a detekcija
ostecenja vozila - realisticnosti.
Muzika koja prati trke uradena
je u trance fazonu i pojacava
dinamicnost same trke.

Sjajne tehni¢ke karakteristike
Vanishing Pointa nisu uspele
da stvore igracku atmosferu jednog Need for Speeda,
ali za nju se pobrinuo poseban deo igre - Stunt Driver
mod. On gotovo da predstavlja igru za sebe u kojoj
izvodite skokove, okrete, vozite slalom... Svakom
predenom disciplinom otkricete sledecu, jos ludu od
prethodne. Ovaj segment igre odliku-
je mnogo bolja atmosfera i igratka
zaraznost od trkackog dela.

Krajni utisak o igri je da su programeri
Clockwork Gamesa zbuckali vrlo
ukusno jelo. Tehnicke karakteristike,
postepeno otkrivanje opcija, a poseb-
no Stunt driver mod, garantuju da ce
se Vanishing Point konzumirati polako
i dugo, sa uZi-
vanjem.fl

e g

Zahvaljujemo. se
CD klubu Media
Play - Novi Sad

(021/44 37 88)
na ustupljenim
diskovima.

Vanishing Point

Ime:

lzdava¢: Acclaim

Kompatibilno sa
valanom

Zanr:  Voinja
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NBA 2K |
Sega Sports
Kosarka
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Dreamcast

Igor Simi¢

Mozete li da zamislite koliko sre¢an moze da bude ne-
ko ko komentarise sportske igre i za svoj “debitantski
nastup” na Dreamcast-u (kona¢no!!!) dobije ovakvu
igru? Ne, naravno da ne moZete, jer vedina nas
“obi¢nih smrtnika” i ne zna koliko igre, a narocito
sportske, mogu da budu dobre na konzolama koje
imaju ovakve mogucnosti. Srecan sam kao pas u liftu!
(ha,ha,ha,..) Naravno 3ale nikad dosta, ali stvarno veo-
ma mi je drago da se proizvode igre ovog tipa, jer to je
ono za &ime celoga Zivota zudim - dobra igra, i jos
sportska, i to Basket...

Sjajno, sjajno...
NBA 2K1 je vr-

no, glavni meni sa svim mogudim i nemogudim, po-
trebnim i nepotrebnim opcijama koje vam mogu past
na pamet. Postoji nekoliko modoval!l! igranja ove igre
simulacija, arkada, menadzZerija i to sve uz prave stafi-
stike i simpati¢nu muziku (prva zamerka se odnosi bas
na ovaj segment), koja je na moju veliku Zalost jedno-
li€éna i odsvirana je na nekom polusintetickom instru-
mentu, koji se nikako ne uklapa u koncepciju igre. Ka-
da se odlucite za nacin igranja, a u ponudeni su: Sea-

son (odigravanje cele sezone sa jednim &i-

hunski basket [
koji vam sigur-
no nece brzo
dosaditi i sto je
jos “gore” na-
terace vas da se
igrate, i igrate, i
igrate, sve dok
se ne zapitate
koji je ono da-
nas dan? 5ta je
to Sto NBA 2K1
od ostalih igara
izdvaja toliko
da zasluzi na sa-
mom pocetku ovako pozitivne kritike? Za
pocetak tu je INTRO - igra pocinje re¢enicom
"The opponent is everywhere" (protivnik je svu-
da), $to vam na samom pocetku daje do znanja
kakva je odbrana igre. Intro je sjajan i u igru nas
uvodi digitalizovanim sekvancama iz istorije NBA
lige, medu kojima su Sut Larry-ja u poslednjoj se-
kundi protiv Filadelfije (finale play off-a), neki od
genijalnih poteza Medzika DZonsona, “banana”
Vilta Cemberlena... sjajno, nema 3ta, kona¢no ni-
su zaboravljene legende ovog sporta, iako u igri
nisu zastupljeni kao aktivni igradi ili treneri.

Posle uvoda u velikom stilu, ¢eka vas slika Alena
Iverson-a, iz vremena kada je imao “frizuru” (kojoj
cete se mozda malko nasmejati), a iza toga je, narav-
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== mom), Street (uliéni basket na dva koiz
gde birate broj igraca u timu, od 2 na 2 deo
5 na 5, na pet razlicitih terena Sirom USA)
Tour (organizovano gostovanje vaseg ti-
ma u okviru priprema za sezonu, broj
utakmica je izmedu 4 i 16), Practice (tre-
ning na kome mozete nauciti kako se
igraci iz vaSe ekipe ponasaju u napadu

4 odbrani), Network i Franchise modi cete

da uzivate u menadZmentu timova. Naime, moguce je
u okviru opcije Management - Lineups podesiti petor-
ku koja nastupa prva, Sutersku petorku, nisku postd-
vu, visoku postavu, defanzivnu petorku... Mozete
poslati skauta da pronade mlade i talentovane
igrate, koji odgovaraju vasim zahtevima u okvir:
opcije Scouting, moZete postaviti napade vaseg tima
i odrediti kretanje pojedinaca u napadu, odigrat
presing na protivnickom igracu (Playbook). Tu su jo3
i Signings (potpisivanje ugovora) i Needs (spisak
igraca koji je potrebni ekipi u odnosu na povrede) i
jo8 nekolicina stvari koje su interesantne jednom
NBA treneru.

Posle ovako iscrpnih priprema uz koje sve vreme ide
Caravan (ona simpati¢na MOZGOISPIRAJUCA mu-
zika koja ¢e vam se u toku igranja postati veoma do-
sadna), konaéno dolazimo i do glavnog segmenta
ove igre, a to je utakmica. O samom igranju ne vre-
di troditi puno redi jer je to nedto to jednostavno




realno da pomislite da ste na pravoj NBA utakmici. Za
svaku pohvalu je opcija NETWORK, u okviru koje je
ovaj basket moguce igrati na Internetu protiv nekog
Australijanca, ako je raspolozen za partiju basketa, ili
sto je jos bolje, sa njim u ekipi protiv nekog od timova
koje vodi kompjuter. Ovaj potez SEGA Sports-a govo-
ri o tome koliko je NBA 2K1 ozbiljan projekat. Opciju
Franchise necu objasnjavati, neka to ostane prijatno iz-
nenadenje za sve one koji vole dobar basket i me-
nadZerije - prava menadZerska poslastica! Igrivost NBA
2K1 je na nivou koji smo do sada veoma retko sretali i
po prvi put moracu da se pozalim zbog oblika Joystick-
a koji vas sprecava da pruzite svoj maksimum (bilo bi
mnogo bolje kada bi bilo moguce igrati sa Sonijevim
dZojsticima). Atmosfera je potpuna, i jedina moja za-
merka odnosi se na izgled i ponasanje publike koja je,
mora se priznati malo lenja i “pozorisna”, ali zar nije
tako i na pravim

~orate da probate. Grafika je na zavidnom nivou, i ko-
“aino ce vasi igraci imati normalne, ko3arkaske pokre-

= (sigurno vam se ranije deSavalo da se nasmejete re-
sucyama vasih igraca). Po prvi put u istorijatu kosar-
) aihi igara na konzolama moguce je igrace prepozna-
oo fiku i videti grimase igraca prilikom igre, opet sjaj-
nema drugog komentara. Zvuk je izvanredan, a
“pa SEGA Sports-a se potrudila da bude toliko realna

“= Cujete Skripu patika, “telefoniranje” pIeJ-

utakmicama?!

NBA 2K1 je izvan-
redna igra koja ce
po mojoj proceni u
sledec¢ih nekoliko
meseci postati ono

sto je u 2000-toj
postao ISS Pro
Evolution - neiz-
bezan deo zabave i
igracka “klasika"”,
zato ne oklevajte
nego naudite da
igrate NBA 2K1 pre
drugovalll@

—eikera, uzvike pornocmh trenera, zagor
ublike, announcer-a... i to sve toliko

mk grafika |grwost atrnosierag

Igre,programi
enciklopedije,medicina,
multimedija...

Na svaha kupljena
diska ceturti je
ESPLATAN

a P
1 SO
MP3
4 VCD
<F’ DVD

Na svaka kup
diska ceturti je
ESPLATA

Preko 1000
bez cekanja!!

Konzole,oprema

ljena

Po izboru za 20 minuta
najnovija domaca,strana,
narodna muzika
Najveci izbor pesama

SKIDANO SA DVD-A-SA PREVODOM
Matrix,Hollow m,Bladc,Gladiatm;
rui 1,Taxi 2,Wild Wild west,The }
Bone collector,Odiseja zom,‘rlw 341
Mummy,Mission impossible 2

Iznajmljivanje
Otkup-prodaja

A Dreamcast

Verbatim diskovi
No name diskovi

prazn kutije

ESPI.ATA

Non-stop novo

\- 1

D !(uus
Kok I!K

BULEVAR REV

Misevi,dzojstici.cleaneri,
kutije,stalci. fflren zvucnici,
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j Marko Lambeta
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Mattel je jedna od najvecih fabrika
igracaka na svetu, mesto gde se
proizvodi najpoznatija mesavina
gume, plastike i sladunjavog ne-
ukusa - Barbika, kao i mnoge
druge stvarcice koje mnogo usrecuju maliane, a jos vi-
Se unesrecuju dZzepove njihovih roditelja. Ljudi iz Mat-
tela su, uodivii da se deca sve ma-

O VAE LG
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radi se o akcionoj avanturi i
lica u kojoj nije cilj pta
sto se mice, vec i res
zagonetku.
Neprijatelje koy
gorcavaju zivot pokrece dobra Al rutir
ze oni nece odusevljeno srljati u susretisa Maxowmpe—
snicama i donovimia, vec ce prvo

nje igraju svojim igrackama, a sve
vise igrackim konzolama, presli sa
proizvodnje "hardvera" odnosno
igrataka, na proizvodnju softve-
ra. U mnogim igrama ove kom-
panije, kompjuterski likovi su na-
stali po uzoru na svoje plasti¢ne
pretke, 3to je slu€aj i u igri Max
Steel, u kojoj su gotovo svi likovi
nastali po uzoru na veoma popu-
larnu seriju plastiénih figurica.

S R {

zatraziti pomac svofth, ne bas sim-
patiénih kolega. Zbog toga ce vas
obiéno zaskaciti citava gomila na-
kaza. Pored ruénih i noZnih udara-
ca, nas heroj koristi i po malo ne- .
mastovit arsenal oruZja: laserki pis-
tolj, granate, noisemaker - spravicu
koja privlaci paZnju protivnika, itd

m\\“\\;\%‘\l\_\; Max ne bi bio primlien u Udruzenje

,u\\\ \.s,;\ NS mladih superheroja da i sam ne po-
A u\ N\ \| seduje natprirodne moci. Naime,
A \

Radnja ove igre odvija se u bliskoj
buduénosti u kojoj teroristi pokusavaju da uz pomoc
vrhunske tehnologije, sve ljude pretvore u zombisti¢ne
robove. Posto je Supermen davno oti3ao u penziju, a
Betmen ima problema sa kostoboljom, na scenu stupa
mladani tajni agent Max Steel.

Sama igra koncepcijski podseca na Tomb Raider, dakle

 Gradimir Joksimovié

. iR

]

i Ako ste,

poput autora
teksta,  podlegli
marketinskim triko-
vima i poverovali

glamuroznim naja-
vama za Dreamcast
verziju igre KISS Psycho Circus, oseticete gorcinu ra-
zocarenja Cim se budete latili upravljaca. To, naravno,
ne znaci da je ovo najgora igra koju smo ikad videli.
KISS Psycho Circus se odvija u ¢udnom i neobicno
mra¢nom okruzenju, gde obitavaju zli klovnovi-ubice i
drugi uvrnuti likovi iz neobi¢nog cirkusa, kojim gospo-
dari bice po imenu Nightmare Child. Jedino igra¢, koji
vodi clanove grupe KISS ima dovoljno snage i hrabrosti
da se suprotstavi toj poasti iz druge dimenzije. Zbog
Cega se sve to desava bice jasne samo ¢itaocima istoi-
menog stripa Todda McFarlanea, jer u igri, na Zalost, ni-
su data podrobnija objasnjenja.

Misija koju ste zapoceli zahteva od vas da se razracuna-
vate s daleko brojnijim neprijateliem, tj. da rusite sve
pred sobom, kao i u svakoj drugoj FPS igri. Potrebe za
razmisljanjem gotovo i da nema - nivoi su linearni, zam-
ke prakticno ne postoje, a zagonetke su svedene na
prosto otkljuéavanje vrata i pomeranje poluga. Umesto
impresivne Al rutine i sadrzajnog scenarija, KISS Psycho

o SHRNET . ST e

=

njemu je slucajno ubrizgana sup-
sanca Nanotek, koja je u susretu sa hemijom Maxovog
tela od njega napravila nadéoveka. Maxove super moci
su: nevidljivost i sposobnost da deset puta uveca svoju
snagu. Jaka stvar!

Dizajnerima igre Max Steel posao je big olaksan, bu-
duci da je ve€ postojala istoimena crtana serija koja je

Circus nudi jednostavne, mracne are-
ne, groteskna neinteligentna stvore-
nja, koja ne znaju za pojam taktickog
napada i efektna, ali nedovoljno

brojna oruzja. Ipak, mali asortiman oruZja kompenzo-

van je njihovim odli¢nim dizajnom. OruZja su podeljena

u tri kategorije, a svaki od Zetiri lika (¢lanova grupe

KISS) kojima budete upravljali tokom igre, pored stan-

dardnih ima i po jednu karakteristi¢nu pucaljku. Negde

pri kraju serije nivoa koju igrate s jednim likom, nalazi se

najjace oruzje koje treba pokupiti da bi se koristilo u

borbi s Cuvarom. !

Igra je podeliena na pet epizoda, ¢etiri standardne sa po

osam nivoa i jednu zavrinu, koja se sastoji iz dva nivoa

u kojima jurcate za Nightmare Childom. Nivoi imaju

jednostavnu kenstrukciju, dosta su dobro dizajnirani i

odisu got-

skom at-
mosfe-
rom. Nivoi
sadrze sve
elemente
koji krase
savreme- :

ne FPS v

programe E

- Cesta iz-

nenadenja

ey

Sy
M.

ST =33 208 )




animacija likova je izu-
zetno neprirodna, a
- \\ meduscene se odliku-
e O 1 ju izuzetno loSom pik-
. - Il selizacijom. Vizuelno
¢ se izdvajaju jedino za-
ista lepo uradene eks-
oo 3 plozije.
Ne samo grafika, vec i
drugi elementi igre stvaraju utisak monotonije. Atmosfera u
gri je na prilicno niskom nivou, igrivost i zvuk takode.
Pored toga 5to je ovim softverom napravio odlicnu reklamu
za svoju seriju Max Steel igracaka, Mattel nam u ovoj igri nu-
& malo pucanja, malo pentranja i reavanja zagonetki, ali ipak
- Lara to radi sa vide stila.8

Zahvaljujemo se
CD klubu Media
Play - Novi Sad
(021/44 37 88) na
ustupljenim disko-
Yima.

igrivest  atmosfera

@@%

£ - T E @i\ | skrivene prolaze, kao i iz-
- razenu tematsku 3arolikost
pejsaza, sto treba pohvaliti.
Cudovista su, bez sumnije,
plod dizajnera, koji se i dalje
bori s no¢nim morama iz de-
tinjstva. Najbrojniji napasnici
su bezglave kreature koje
s weian sgotwwe we,s napadaju u ¢oporu, a mno-
go vise problema zadavace
am psihoti¢ni arahnoklovnovi, koji ispaljuju munje, mutirani
osi kaji bljuju vatrene kugle, debele Zene i druga cirkuska me-
nazerija. Koristan dodatak predstavljaju skale ostecenja, na ko-
ma mozete oditati koliko jo$ treba pucati, pre nego li se pro-
Bwnik raspukne u komade.
Najvise negativnih poena zasluZuje slaba igrivost. Tokom igra-
mja stice se jak utisak da je od Psycho Circusa neko po svaku
cenu Zeleo da napravi mesavinu akcione i avanturisticke igre,
ori éemu ni jedan od ta dva pravca nije dobro uobli¢en. Dale-
o bi bolje bilo da se vise paZnje posvetilo razvoju akcije, jer
zagonetke" s kojima cete se sretati nikako se ne mogu oka-
rakterisati kao dobro osmisljene (zaista nema mnogo smisla
gubiti vreme u traganju za nekim beznadajnim delicem slaga-
ce kojim bi se resio problem, koji vodi na narednu deonicu).
Zzista ne mozemo biti zadovoljni zagonetkama, koje umesto
sivih celija na probu stavljaju nase strpljenje. Pored toliko do-
orih igara za Dre-
amcast, nema smi-
sia kupovati KISS
Psycho Circus.8
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Zajedno sa Super Mari-
om i Aladinom, Princ je
sasvim sigurno najigra-
nija igra na starim
osmobitnim i Sesnaesto-
bitnim konzolama, kao i
286 (na kome je radio
samo do petog nivoa) i
386 PC racunarima. Igra
je bila tako zarazna i do-
bra da su se Citave grupe zaludenih igraca sakupljale i
provodile po ¢itavu noc igrajuci ovu kultnu igru. Proslo
je nedto manje od deset godina i Princ je ugledao sve-
tlost dana i na Dreamcast-u. Nekadasnja 2D avantura,
postala je potpuno 3D, zadrzavajudi sve osobine starog
Princa, Sto rezultuje pojavom jo$ jedne izvrsne igre na
ovoj izvrsnoj konzoli.
Ljudi iz Matel Interactive- a, koji su ina¢e poznati po
proizvodnji Barbie lutaka, imali su izgleda jaku viziju o
tome 3ta svojom igrom Zele da izazovu i postignu. Po3-
to igra zadrzava mnostvo detalja od svog prethodnika,
kod starijih igraca koji su dobro upoznati sa Princom,
javice se jaka nostalgija. Prepoznacete sem price koja je
potpuno ista, mno3tvo klopki (most koji se rusi dok po
njemu trcite, Siljci koji iskacu iz poda, podne tastere za
otvaranje vrata itd.), neprijatelja i drugih stvari (nor-
malno ovaj put sve u 3D-u), pa se Arabian Nights Prin-
ce of Persia moZe smatrati rimejkom legendarnog Prin-
ca.
Da vas podsetim na pri¢u. Na persijskom dvoru doslo
je do puca. Dvor je otet, princeza odvedena, a mladi
princ baden u tamnicu. On naravno bezi iz tamnice i
krece da oslobodi voljenu... Sve se to lepo da videti u
veoma dobro uradenom introu, posle koga zapocinje-
te igru u prili¢no inferiornom poloZaju - u tamnici. Gra-
fika je veoma lepa, nema mnogo detalja, ali su ti retki
detalji istinski dobro napravljeni. Igra poseduje odli¢an
frame-rate, pa kretanje izgleda jako glatko i te¢no. Ko-
mande i izvodenje najvide lice na Tomb Raider, s tim
Sto je u Princu smanjivanjem potrebne preciznosti pri
skakanju ovo dosta pojednostavljeno. Programeri ima-
ju nezgodan obicaj da pri prebacivanju neke igre u 3D
nepotrebno zakomplikuju igranje ubacivanjem mnos-
tva detalja, novih komandi i drugih stvari, éto ima za
posledicu da
~ 4o Vise nije
ol Ne svu
srecu Princ je i
u 3D-u ostao
podjednako
jednostavan za
igranje i prija-
tan za oko. Li-
-, kovi koje
88484,/ srecete, kao i

g

sam princ su veoma lepo dizajnirani i uklopljeni u po-
zadinu, ali su (narocito vezano za likove) prisutni bago-
vi. Ukoliko vas strazar na kraju hodnika primeti i poju-
ri, a vi mu pobegnete, tako Sto se popnete na obliznju
gredu, on ce stajati ispod vas i mlatiti macem svud oko
sebe, iako ste vi vec daleko iznad njega. Takode pro-
blem predstavlja i tetko postavijanje vaseg junaka na
odredeno mesto zbog preosetljivih komandi (na primer
u slu¢aju da treba povudéi polugu na zidu). Na vasem
putu do princeze, ¢ekace vas mnogo vrata koja treba
otvoriti i Arapi od kojih treba, ako je moguée pobedi, 2
ukoliko nije: proburaziti sabljom. Kada startujete igru
nemate nikakvo oruzje, a nas princ je suvise fin da bi se
borio rukama, tako da cete na pocetku bespomoéno
beZati od strazara, koji za razliku od vas nose sablje,
sve dok i vi sebi ne nabavite jednu. U igri postoji mnos-
tvo tajnih prolaza, cije je pronalazenje Zesto uslov za
prelazenje lokacije, tako da vam iskreno preporucujem
da svaku sobu maksimalno pronjuskate i istraZite, pa

tek onda kada ste apsolutno sigurni da ste sve ispitali
predete na sledecu.

Arabian Nights Prince of Persia je izvrsna igra koja ima
ozbiljne izglede da na Dreamcast-u bude hit nita ma-
nji nego stari Princ na PC-u. Sudeci po ovoj igri, Dre-
amcast moze komotno da stane rame uz rame sa
PlayStation-om 2, ako nije i bolji od njega, bez obzira
na jagi hardver kod dvojke. Na kraju ipak se o konzoli
sudi na osnovu kvaliteta igara. Zar ne?8




£vo jo$ jednog odli¢nog FPS-a, za Cuvenu i na veliko
Avaljenu konzolu PS2. Pravo da vam kaZzem, bio sam pri-
2ino izneneden kada sam po drugi put u Zivotu seo za
«opkit jedne razjarene masine, koja je sasvim slucajno
P52 No, da vas ne gnjavim svojim li¢nim odusevljenjem,
vec da vam prikazem u najboljem svetlu ovaj naslov za
#52. Kao 3to ste protitali i primetili, u pitanju je jos jedan
wvalitetan FPS. Prvi utisci su bil za svaku pohvalu, a vec
¥zsnije se jasno mogu primetiti nedostaci.

Sto se grafike tice, sve je precizno i lepo uradeno, ali
Stajuci ono silno Stivo, Sto sa In-

=meta, Sto iz stranih casopisa,
gra ne koristi ni 85% grafickih
mogucnosti. S obzirom da je ovo
o5 uvek pocetak, progledacu
wroz prste. Kontrole su zaista
«onfuzne i trebade vam dosta
wemena da se priviknete na
aph. Naime, raspored tastera
sopste nije funkcionalan, a lo-
sem utisku doprinosi i to $to se
nalogne kontrole ne mogu is-
uciti. Kontrole su vrlo osetljive,
ogotovo niSan. Kada igra
cne mozete primetiti odlican
niro, kao i to da ucitavanja tra-
= mnoogo duugo. Na samom
pocetku moZete izabrati jednu
oc i zone: Egipat 1938, Tokio 1972 i Los Andeles 2000
neke godine. Zone su poredane hronolo3ki, i uopste ni-
su linearne. Prica Ce se razvijati tokom prelaZenja igre, a
mogu vam samo redi to da ste u ulozi placenog ubice.
OruZja su verno uradena, i za svaku vremensku zonu
mate posebna. MoZete izabrati jednog od tri ponudena
«2, a kojeg Cete izabrati potpuno je nebitno za tok igre.
Wodeli protivnika su uradeni zaista perfektno, pogotovo

U0 KM

igrivost

Milo¥ Markovié

lice (facial animation).
Medutim, kao 3to sam
ranije rekao, igra ne ko-
risti puni potencijal kon-
zole, 3to se bitno
odrazava na reali-
sticnost. Boje su Zivopi-
sne, a dizajn enterijera i eksterijera je odlicno uraden.
Bukvalno nikada necete hodati istim hodnikom ili istom
ulicom. Takode je koris¢en i hit-lock sistem ili gde ti po-
godis neprijatel]
se tu hvata, a i
inteligencija
protivnika je na
zavidnom nivou.
Neprijatelji nece
juriti vas, vec ce
vam postavljati
zasedu iza ugla,
a ne daj boZe da
vas napadne vi-
Se od troje sa
masinkama -
tesko vama. U
toku igre
mozete da po-
kupite i razne
dodatke za svoje
oruzje, kao sto su snajper ili night vision. E, sad par reci
o muzici i zvuku. Odli€no - je preslab epitet za nesto
ovako. Muzika je instrumentalna, i neretko ¢e menjati ri-
tam. A zvuk, lele, recimo ako vam je health na isteku
Cucete otezano disanje. Takode, zvukovi pada ¢aure na
zemlju su vise nego realni.

Kada se skupi sve $to sam do sada rekao, dobijamo jed-
nu kvalitetnu igru za PS2 konzolu. Medutim,

trebace vam dosta vremena da se priviknete na nov si-
stem igranja. Meni nije trebalo dugo, a ako i vi volite
FPS, onda sam siguran da cete se i vi brzo navici. Igra je
neverovatno igriva i 5to je najvaznije, pored Unreal-a,
ovo je jedna od najboljih FPS igara za Sony 2 (barem za
sada).8

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(Tel. 011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i soft-
ware-u.
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Uros Tomic

Mag stoji na povrsini vode, gleda u horizont dok
se talasi povijaju, is¢ekuje, vreba... Salje ugo-
voreni signal, prava kisa zapaljenih strela se
zabada u jedra neprijateljske flote. Veliki ti-
gar stoji iznad zapaljene flote, razmahujuci
Sapama i Sireci plamen na sve strane. A onda,

zmaj, pravi kineski, izuvijan kao zmija, tarlaha,

Sisti i skici k'o blesav, pa onda neka 'tica ledenih

krila, smaragdnog sjaja, a to je samo prvih de-

set sekundi sjajnog introa.

Meni ostaje da se zapitam da li postoji neka
igra koja me je vise privukla od ove? Pa la-
gao bih ako bih rekao da je savriena, takva
igra na moju (i vasu) Zalost jo$ ne postoji,
ali moram redi da

odaberete koga cete da vodite, pogledate mapu i vas
polozaj, na brzinu smislite strategiju i pocnete. 1 tu krece *
akcija..ma kakvi bre kung-fu filmovi, to je za malu de-
cu.

Kamera 'vata pozu iz treceg lica, gledam u grdosiju ko-
ju sam izabrao (Dan Wei ili tako neki andrmoljak) sa se-
kirom velikom poput Sinsinatija, kako se napinje i krece
prema neprijateljima. Borba je organizovana tako da
svaki saveznik u stvari predstavlja zapovednika na polju
koga prati niz vojnika. Tako je i vama dodeljen odred
koji trékara za vama, ali ne preterano revnosno, tako da
mozete da pobegnete u sam centar polja, gde se odvi-
ja najvece krvoprolice i peglate se kao 3to dolikuje ove-
ku i muskarcu (a ne Zeni i devojéici) po principu “sam

protiv svih".

je odli¢na, da za-
dovoljava sijaset kriterijuma,
bria, odlicna, lozacka i
przacka, da je dinami¢na, da
je odli¢na. Da li sam mozda
vec spomenuo da je odli¢na?
Nekada je bila tuéa u "kao"
tri. dimenzije, ali je u
meduvremenu izevoluirala,
ojatala i regenerisala, jednom
re¢ju preporodila. Pravo da
vam kaZem, zamisljao sam
veliku, misicavu ruku koja iz-
lece iz ekrana i grabi me za
lobaniju, trese levo-desno po-
put pitbul terijera i urla
"AHIIIGUBIM KOSU!H"
IS¢ekivanja su ispunjena, zadovoljan sam, svida mi se
vrlo, jeste, da!

Preskocimo opcije i tandara-mandara, ostaje nam dva
moda, Musou mod (kampanja) ili Free mod, nezavisne
borbe. Musou je ono $to mene i vas zanima, pa zato
krenimo redom i logi¢no.

Ima jedna dinastija, gomila pobunjenika i gomila bojnih
polja, dinastija gaji svoje pulene, prekaljenje borce, sva-
kog sa statistikama i oruZjima njima svojstvenim. Vi
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Postoje tri vrste napada,
obi¢an koji prerasta u
kombo, magicni koji se
kombinuje sa obi¢nim i
Musou tehnika koja je tu
da ¢upa iz bule. Kombo
se sastoji iz 4 udarca ili 4
zamaha, a magija se
moZe bacati nezavisno
od udaraca, ali je mnogo
efektivnija kada se mesa
i kombinuje. Tako da
svaki put kada povezete
tri zamaha i bacite magi-
ju, baja koga vodite izba-
cuje sebi svojstvenu bor-
benu tehniku, koja je u stanju da osakati vecinu smrtni-
ka. Isto je i sa kombinacijama sa dva i jednim zamahom,
a Musou je najbolje iskoristiti kada ste okruzeni neprija-
teljima, brzo se puni i jo3 brze ispoljava, a kada ga akti-
virate, svi ¢e da "stanu pod jedan maslacak i to bez da
se guraju”.

Svaka borba je vremenski ograni¢ena na odredeni broj
minuta, u njoj ima toliko mogucnosti, staze koje mozete
da birate, sve vreme vam idu aktivne poruke ko koga
napada od saveznika i ko je u opasnosti, sa vama idu i
telohranitelji koji *

vas ne ispustaju
iz vida. Vi ste

glavni, svi vas s
vole, deca vas se
plase, Zzene vas potajno
prizelikuju, vasa vojska vas
toliko gotivi da vas upozora-
vaju ¢im zagazite nezasticeni du-
boko u neprijateljsku teritoriju.
Mozete da se ojacavate saku-
pliajuci energiju i powerup-ove

koji vas pojacavaju trajno ili na %
ograniteni period, da jasete J

ANEmAL) V)

342

konje i adapinjete strele. Dobi-
jate i poene na kraju, a sve u



Zavisnosti od licnog bodycount-a i njegove visine. Samo
22 napomenem da sam prvu misiju zavrio za nesto
oreko pola sata, sa 806 neprijatelja bacenih pod noge i
srvavu sekiru. U odnosu na "razbacane" neprijatelje i
2roj poena nakon borbe, skace vam rang i ojacavaju
«am statistike, koje nisu preterano komplikovane i dele
= na napad, odbranu i koli¢inu Zivota.

“ored skale za energiju, Musou skale koje je ispod nje,
count-a | mape, tu je i indikator morala, koji pokazuje
$0ja armija ima inicijativu. Kada je situacija iz-
=cnalena, ne preostaje vam nista drugo
me2o da utrcite u gomilu i organizuje-

grafika igrivost

©
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Konzole
Dodatna oprema
Kompletan servis
Iznajmljivanje

des Games &,

IgreDC=5 PS$S=2,5

te Zurku i "krvav" ples. Moral je ono 3to odreduje da i
¢e neprijatelj juriSati na vas ili bezati podvijenog repa,
tako da u momentima kada neprijatelj ima inicijativu ili
bj'te koliko vas komande nose ili zauzmite busiju (k'o
na stotnom sajmu), pa ako neko pride, pokaZite mu ka-
ko se grdno prevario koriste¢i hladan celik i aparate za
svinjokolj.

O grafici nemam $ta da kazem, ona je prosto fenome-
nalna, sve ide zapanjujuce glatko i bez seckanja, anima-
cije su cudo moderne tehnologije i prehrambene indu-
strije. Zvuk ce vas zapanijiti svojom realno$¢u, a poseb-
no ce vam se svideti to Sto pre svake misije imate mali
"history", oralnim putem ¢e vam objasniti §ta se taéno
de3ava i zaSto prolivate krv na sve strane. Atmosfera je
nesto $to se moze seci nozem, u svakom momentu igre
¢e biti na najvisim instanca-
ma, a igrivost je, igrivost
je... auh, kako da se izra-
zim? Igrivost je takva da i
ako se desi da vam neko
oduzme sve bombone na
ulici, neko koga volite kaze
da voli drugog (drugu), sve
lade potonu i sve ovce vu-
ciiz'edu, igrivost je ono to
ce vas podici kada vas sve
ostalo spusti, pruzajuci
vam bezumnu zabavu i
unoseci malo Zivosti u sivi-
lo Zivota.B

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(Tel. 011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i soft-
ware-u.
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* joypad-i, memary card,
volani, n-pal, rf adapteri,
pistolji, movie card,
multi-tap i ostala oprema
najveci izbor igara

" igre, programi,

b0 VCD Brankova 23

Beograd
* pradaja i iznajmljivanje -
Tel. 011-3284-256

* najveci izbor naslova 064-134-3335

* konzole

S = Play the game...

" joypad-i;
memory card,
n-pal, vibro
| 0stala oprema

* najvect izbor igara

* joypad-i, volani, n-pal, -
if adapteri, pistolji
i ostala oprema

* najveci izhor igara
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Miroslav DPordevi¢

Malo stariji
igraci se sigur-
no secaju igre Top Gear, jed-
ne od najboljih vozagkih iga-
ra za odavno izumrlu Segu
Megu. Ta igra je za tadasnje
standarde imala veoma lepu
grafiku i solidnu igrivost, za-
hvaljujué¢i kojima je stekla
prilican broj poklonika. Rela-
tivno skoro pojavila se reli
verzija, ovaj put za Game
Boy, koju su takode krasili atributi dobre igrivosti i kva-
litetne grafike. Sada je pred nama Top Gear Dare De-
vil, za PlayStation 2, koga sem naslova nista ne vezuje
sa njegovim prethodnicima, jer je u pitanju sasvim dru-
gi tip voZnje.

U Top Gear Dare Devil-u vozite kola kroz grad sa ci-
liem da za odredeno vreme obavite neki zadatak, kako
biste presli nivo. Igra po svom konceptu najvise asoci-
ra na Driver-a (PlayStation),
a po grafici i izvodenju na
Midtown Medness sa PC-a.
Na pocetku teksta sam po-
menuo kako su verzije sa
Sege i Game Boy-a imale
odli¢nu grafiku i igrivost.
Sto se tice grafike u Dare
Devil-u dovoljno je samo
napomenuti da je igra za
PS2 i svaki komentar je suvi-
san, ali se po pitanju igrivo-
sti slobodno moze redi da je
Top Gear Dare Devil ra-
zocarao. No, krenimo re-
dom.

Intro je duhovito i tehnitki solidno uraden, a jedino
smeta prilicno nerealno ubrzavanje i proklizavanje vo-
zila (samo u introu, hvala Bogu). Prikazani su Mini Mo-
ris i nova Buba kako uspe3no beZe od policije, ostavlja-
judi doti¢ne u stanju zrelom za auto-otpad. Posle introa
sledi meni sa manje-vise uobicajenim modovima: za
jednog ili dva igraca, opcijama za konfigurisanje igre,
mod koji vam dozvoljava (sliéno kao u Driveru) da se
prosto turisticki vozikate po nekom od trenutno do-
stupnih gradova itd. Jedna krupna razlika izmedu Top
Gear Dare Devil-a i ostalih vozagkih igara je to $to ov-
de mozete voziti i videti neka sasvim obi¢na kola (Fiat

Punto, Mini
SOLECT CuT Moris, WV Be-
attle), sto ce

POl TadbeLLe

obradovati
mnoge igrace,
jer je vec posta-
lo dosadno vo-
ziti neki tamo
Turbo  Super
Viper Ultra i $ta
ti ja znam ka-

DCANCEL  CRICHICHS | B STREBT BALLE

kav au-
to, kada to nemamo prilike da vi-
dimo uZivo, a pitanje je hocemo li i imati. U modu za
jednog igraca prisutna su Cetiri grada i to: Rim, San_
Francisko, Tokio i London, u svakom po tri staze, koje
mozete igrati redom kojim Zelite, ali je potrebno da sve
tri predete kako biste otvorili naredni grad (na pocetku
vam je dostupan samo Rim). Sami gradovi su zadovo-
ljavajuce veli¢ine (mada mnooogo maniji od onih iz Dri-
ver-a), vozila ima mnogo i lepo izgledaju, a do uspora-
vanja ne dolazi ¢ak ni kada se na ekranu nalazi preko
deset vozila. Ona su lepo uradena, sa providnim stakli-
ma | vidljivim ostecenjima. Usput c¢ete naletati na
novcice (koji su ¢esto uslov za prelaZenje nivoa), kao i
razne sitnice koje vam mogu olak3ati igranje ukoliko ih
pokupite. Igra poseduje obilje lepih detalja i objekata
tipa kafica, fontana, trgova i sl. Naravno sve sitnije
predmete (suncobrane, stolove, table sa natpisima,
kontejnere itd.) moZete unistiti ili odgurati (recimo na
sred glavne ulice u jutarnjem 3picu), mada vam to ne
bih preporucio, jer je vre-
me koje vam je dato knap
za ispunjenje zadatka i od-
lazenje na predvideno me-
sto.
Jedina slaba ta¢ka ove igre
je njena igrivost. Kola se
prilicno ¢udno ponasaju,

pa ¢e vam i
pored pu-
nog komfo-
ra koji pruza
Dual Shock
na PlayStation- u 2, trebati neko vreme da se na njih
naviknete. Muzika i zvuk sasvim zadovoljavaju.

Momci iz Papaya studija, koji su napravili igru, dokaza-
li su da znaju znanje.Top Gear Dare Devil je jedna od
boljih igara za PlayStation 2, a ja se pitam kako li ¢e
igre na ovom monstrumu od konzole izgledati kada
budu iskoridcene sve njene moguénosti, jer ve¢ sada,

na samom pocetku, igre za dvojku izgledaju ovako do-
bro.8

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(Tel. 011/3284-256)
na ustuplienom hardware-u i software-u.




Prica o Alisi u Zemlji

Cuda, kultno delo profesora Lewisa
Carolla, kao da je stvorena za predlozak neke avanturi-
sticke igre. E sad, zamislite latentnog "psihopatu" kao
S0 je American McGee (nekadasnji dizajner id
Softwarea), kako modifikuje originalnu pricu ne bi li je
a@inio zanimljivijom, unoseci pritom krajnje morbidne
slemente u scenario. Nove izopacene likove i sasvim
drugaciju postavku Alisinog lika. Zvuéi li dovoljno ludo
22 vam zaokupi paznju?
/ec nakon uvodne anima-

¥

sve vise zainteresovani da nastavite s igranjem, ne slu-

teci sta vas sve ceka.

onih i arkadnih igara: pos
potreba za skakanjem p
no je obiljem sarkasti¢nih |
acija koje sluze kao spona iz
klasi¢ne pucacke akcije. U

ama. Sve to zacinje-
ara i satiricnih insinu-
u avanture, zagonetki i

e bide vam jasno da je
American McGee's Alice
=dna od najcudnijih i najo-
“ginalnijih akcionih avantu-
a koje ste ikad videli. Igra
e zamisliena kao nastavak
storije o Alisi, s tom razli-
om da u njoj nema ni tra-
z2 od ljupkog plavokosog
sevojCurka koji  Cistotom
vojih namera, kréi sebi put
oz zemlju iz maste. Na-
orotiv, Alisa je ovde starija,

ma crnu kosa i sasvim je -
uda. Naime, nakon smrti svojih roditelja, Alisa je "skre-
wula® i zavrdila u ustanovi za mentalno obolele. Najed-
som, vrata Zemlje ¢uda su se ponovo otvorila, pojavio
= beli zec koji Alisu ovog puta vodi u sasvim drugaciji,
Zaleko suroviji svet u kome vise nista nije kao pre. Od
oga da li ce se i kako Alisa izvudi iz tog okruzenja, za-
si i njen oporavak i povratak u normalno stanje.
Alice je jedna od onih igara koja zavreduje da se nazo-
e posebnom, i to ne samo zbog originalne price. | sa-
mo izvodenje se u mnogome razlikuje od sli¢nih ostva-
£Mja - mnogo je manje naracije i interponiranih sekven-
a vise akcije i misterije. Istini za volju, avanturistikih
emenata ima tek toliko da igru Zanrovski svrstavamo
s tu kategoriju. Igru cete zapoceti bez jasne predstave
‘emu se tu zapravo radi, koji su ciljevi i kako ih treba
ouniti. Kako budete napredovali kroz nivoe, deliéi sla-
galice ce po-
lako dolaziti
na svoje me-
sto, prica ce
se lagano kri-
stalisati, a vi
& cete neoset-

w X
r‘i"\ P i /\
r almos&}go/

pozadi i ma-
lo iznad Ali- i
se, tako da 123
se u prvom
planu uvek
nalazi njena
EVERGEUILIE

ca i okrvavljen mesarski noz koga drzi u ruci tokom naj-
veceg dela igre. Alisa ¢e tokom probijanja kroz Zemlju
Cuda nailaziti na brojna neobi¢na oruZja (karte iz ma-
gicnog 3pila, gumene igrackice, pajac iz kutije, demon-
ske kockice i dr.), koja imaju dvostruku funkciju i u
vecoj ili manjoj meri troSe magicnu energiju (nesto po-
put municije).

Mozda najveci kvalitet igre predstavljaju neverovatno
dobro dizajnirane mape, $to je sasvim u skladu s reno-
meom koji uziva American McGee. Dizajn nivoa je toli-
ko usavrien da cete na nekim lokacijama bukvalno za-
stati da bi razgledali okolinu (zamislite samo na kakva
sve tuda mozZete naici u zemlji s druge strane ogledala).
Slag na torti su brojni uvmuti likovi i Cuvari u formi po-
znatih likova, poput ludog Sesirdzije koji puca iz prsta.
Vrhunski zloca je, naravno, kraljica Srce, koja je i glavni
krivac za svu pometnju u Zemlji cuda. O grafici i zvuku
ne treba previse pricati - zaista su bozanstveni.
American McGee's Alice je igra uz koju necete trositi

imati Zelju da vidite Sta ce se sve dogoditi u scenama
koje slede. Zato je nemojte propustiti.@

2/7 vreme samo da bi stigli na sto visi nivo, vec cete zaista

Zahvaljujemo se CD klubu Extreme Plato
(011/185 671) na ustupljenim diskovima.

Minimalna konfiguracija: Pll 400, 64 MB RAM, 3D Kartica sa 8 MB
Optimalna konfiguracija: Pll 633, 128 MB RAM, 3D Kartica sa 32 MB
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Minimalna konfiguracija: PIl 233, 64 MB RAM, 3D Kartica

Optimalna konfiguracija: PIl 333, 128 MB RAM
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An Epic Adventure A

gS

Sea

Sredinom osamdesetih go- ==

dina proslog veka (ili mile- 3%
nijuma, kako vam drago),
na igrackom trzistu blistao
je jedan od prvih hitova Si-
da Meiera, priznatog gu- s
rua simulacijskih igara. Pi- '
rates! mnogim starijim
igraCima i danas mami
osmeh na lice, kada se sete |}
brojnih neprospavanih noci

koje su proveli osvajajuci  dd feen jf
Karibe pod gusarskom za- - 1
stavom.

Ova, malo je reci legendar- B
na igra, Citavih Cetrnaest —

.\ bez ikakve
podloge).

Avanturu podinjete kao
neiskusan kapetan, s
nedto novca u dzepu,
pa ce prvi poduhvati bi-
ti sasvim skromni. No,
iskusnom ftrgovinom s
jedne i gusarenjem s
druge strane, za tili ¢as
moZete postati gospo-
dar Arhipelaga. Sve ak-
5 tivnosti  kojima * " se
moZete baviti dele se na
J zakonite, kao sto su fr-

istorijske

godina predstavlja unikat

gijoj se popularnosti ni jedan slican program ni izdale-
ka nije priblizio. I pored ogromnog tehnoloskog na-
pretka, do danas nije pronedena formula za valjanu
reinkarnaciju originalne ideje, koja bi bila odenuta u
savremeno ruho. Programeri ruske kompanije Akella,
resili su da ozive legendu kroz igru Sea Dogs, za koju
se vec sada moze reci da predstavlja dostojnog nasled-
nika Piratesa!

Biti gusar u 17. veku nije bio ni malo lak posao. Zon-
gliranje izmedu tri zavadene strane, Engleza, Spanaca
i Francuza, s povremenim "rentiranjem" svojih usluga
nekoj od njih, samo je deo posla s kojim cete se suociti
igrajuci Sea Dogs. Sustina je, naravno, u lié(nom bo-
gacenju kapetana Nicolasa (va3 alter ego u igri), 3ire-
nju njegove flote i zaposedanju gradova. lako se rad-
nja deSava na izmislienom arhipelagu, postoji vise isto-
rijskih Cinjenica vezanih za odredene li¢nosti i do-
gadaje, Sto je svakako interesantno (Pirates! se odvi-
jao na realnim lokacijama u Karipskom arhipelagu, ali

govina, unajmljivanje
posade, odrzavanje bro-
dova i kriminalne poput presretanja brodova i opsade
gradskih zidina, pljacke bogatih trgovaca i drugih sta-

Hia —

novnika itd. Lik kapetana Nicolasa izgraduje-
te kroz devet osobina koje se unapredum
gomilanjem iskustvenih poena, koji se sticl
tokom borbi ili ispunjenjem odredenih zada-
taka (kao u klasi¢nim FRP igrama). Tako
linost kapetana lako mozete "kastomizova-
ti", tj. prilagoditi sopstvenim amfinitetima.
Vremenom cete steci i moguénost regruto-
vanja pomocnog osoblja, a stanovnistvo Ar-
hipelaga c¢e vam smisliti i nadimak, na osno-
vu koga cete imati bolji uvid u “javno mnje-
nje".

Klju¢ uspeha u vodenju igre nije samo u
jacanju fizickih atributa - veliku ulogu igra i
diplomatija. Kao u igri Pirates!, neophodno
je da steknete naklonost nekih guvernera,
gusareci pod pokroviteljstvom odredene na-
cije. To opet ne znaéi da tu i tamo ne mozete




a2 zaskocite po neki i re). Interesantna je i mo-

orod iz sopstvenog gucnost kretanja kroz gra-
okruzenja, ali treba bi- dove, takede u 3D
t oprezan.  Ako okruzenju. Ovo drugo,

oreCesto menjate stra-
ne, lako se moZe do-
zoditi da ostanete bez
Zragocene podrike i
sudete prepusteni sa-
mi sebi, $to mozete
~odneti tek kada ofor-
mite jaku infrastruktu-
u svog "preduzeca"
7z §ta vam opet treba
“z2jmanje nekoliko da-
2 predanog igranja). >
avanturu zapocinjete L i
2 krhkom i slabo naoruzanom brodfcu Pmk Vreme-  medutim,
~om ce dolaziti sve bolji brodovi (oko dvadesetak vr- vrlo brzo
s12), a na kraju lestvice nalazi se san svakog ambicio- dosadi,
mog gusara - War Galleon. jer cesto
zvodenje igre je odlicne zamisljeno. Posebno oduse- morate
avaju pomorske bitke jer su uradene u punom 3D  da prevali-

skruZenju, na savrieno modeliranim brodo- te prevelik put, koji zna da se priliéno oduzi. Tehnicke
wma i s velikim brojem detalja (postoji i karakteristike Sea Dogsa sluze za primer, a najvide
mogucnost slobodnog rotiranja kame- asze skrecu izvrsni graficki efekti i velika dubina is-
\/ crtavan}a koja stvara neverovatan panoramski prikaz.

Jedini ozbiljniji nedostatak igre su brojni bagovi, gde

zvuk graflka igrivost atmosfera

neki mogu uzrokovati i rudenje sistema. Srecom, po-
slednja verzija zakrpe ispravlja i tu neprijatnost. 8§

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(011/627 827) na ustupljenim diskovima.
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Quake 3 Team Arena
ID Software
Windows
Pucaéina

Ime:
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lzdavaé:
Sistem:
Zanr:

Optimalna konfiguracija: Plll 700, 256 MB RAM, Geforce 2
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Uros Tomié

L |

Smrtnici, dobrodoli u arenu. Mnogi od vase '
brace su hodali ovim tamnim hodnicima, ponose¢i

se svojim imenima i delima, $tite¢i svoje boje i tim. Ovo
je arena u kojoj vaZi pravilo: zastiti sebe i tim. Onog
momenta kada to pravilo biva zanemareno, moZete
olekivati patnju i agoniju, gor¢inu poraza. Mnogi hrabri
ratnici su udli u ovo tuzno zdanje i nikada nisu izasli iz
njega, a oni koji su izlazili kao pobednici, mogli su da se
ponose svojim delima i sposobnostima, znali su da su
najjaci borci planete.

Da li si ti jedan od njih? Da li si siguran da sme$ da za-
koraci$ na mesto, gde se ¢ini da zidovi disu, da se ne-
prijatelj krije u senci, spreman da prospe mozak svako-
me ko se neoprezno priblizi? Da li si ti jedan od ratnika?
Evolucija, revolucija ili sledeci korak interaktivne egzi-
stencije, kako drugacije opisati ovo delo. Kada je pre
nekoliko godina ID Software konstruisao jednu od naj-
uspesnijih FPS igara na PC-u, nije ni slutio do kojih ¢e se
granica njihovo "Celjade" razviti i 5ta ¢e sve od njega

¢ UJ A <

nastati.
E, pa drugari, malisa je narastao, po-
stao veliki i pogeo da "isisava" umo-
ve omladine grada Beograda. Imam
samo jo$ jedno pitanje, da li ste ika-
da igrali u mrezi? Gomila ljudi koja
sedi pred monitorima i iz sve snage
se trudi da unisti tastaturu, totalno iz-
lomi mi3a i pojede mikrofon, koji tuzno visi sa slugalica.
Mali raj.

Pocelo je da biva brutalno pojavljivanjem Quake I1I Are-
na, ali su se igraci zalili na nemoguénost iskorié¢avanja
aspekata timske igre, pa je programerima dozlo do mo-
zga da bi valjalo napraviti jedan dodatak igri, koji ce
maksimalno iskoristiti potencijale mreze i timskog igra-
nja i... voilal

Za razliku od Arene, koja imperativ baca na individuali-
zam i brzo kretanje, Team Arena daje pobolj$anja ne sa-
mo u odnosu na pojacanja i dinamiku igre, ve¢ i na tim-
ski duh, tako (da vam malo priblizim) jedan u timu je tu
da trékara i izvida, jedan da brani, jedan da "snajperise”
i jedan da jurisa. Kada svako pokrije jedan deo teritori-
Je i ispunjava uspesno svoj zadatak, tim je nepobediv.

» R B 1

Naravno,
necemo zabo-
raviti ni modo-
ve koji deluju
odliéno, a koji
su prevashod-
no preorjenti-
sani na timsku
igru  Harve-
ster, slican
CTF-u samo 3to se kradu lobanje i Obelisk, u kome je
cilj unistiti neprijateljski monolit i sacuvati svoj.
Posle redizajna, ¢uveni Quad je zamenjen Doublerom,
koji dvostruko pojacava vadu utoku, tako da éete nano-
siti duplo veca o3tecenja svakom ko se nade na nidanu.
Scout je pobolj3anje koje ¢e vas dodatno ubrzati, pa je
ovo prava premija u modovima CTF i Harvester. Ovo su
redizajnirani powerup-ovi, a od novih tu su Ammo (sam
regenerise municiju), Guard, koji vam daje 200 energi-
je i 200 Stitova, tako da vam pomaze bilo da se nalazi-
te u situaciji u kojoj juriate na neprijateljsku bazu ili
branite svoju od uljeza. Kamikaza je moj favorit, uzmite
da se nalazite duboko u neprijateljskoj teritoriji, nemate
vise municije, svi drugovi negde mlate praznu slamu,
niko ne stize da vas spasi, energija pri kraju, 3tita vise
nema, noz se zaglavio u koricama (au, kakva situacija!),
Sta vam drugo preostaje nego da istréite na neprijatelja
koji se priblizava ne tedeci municiju, pomolite se bogu
da bude 3to neprecizniji, zaletite se prema njemu i BO-
OM! Detonacija nadnaravnih proporcija, oduzima va-
ma jedan frag, ali zato tim medicinskih sluzbenika mo-
ra da dode i sastruZe protivnike sa zido-
va i poda (sto mu muka, ¢ija je ovo
dzigerica na zidu?). Tu je jo3 i neranji-
vost koja i nije neki trip, zato $to kad se
ukljuéi, dobijete restrikciju kretanja.
Minimalna konfiguracija je tesko mini-
malna, tu je neophodan Pentium Il na
233 mhz, 64 MB RAM-a, dobra zvuéna
i jos bolja graficka karta (Quake vise
voli Rivu, neku sa 16-ak MB), ali narav-
no, moZe to i bolje: Pentium 16 na 4
Ghz, 2000 MB RAM i neka kubizirana
karta sa 1024 RAM-a, i jo3 pride 2 bubrega i levo oko.
Kada je mreZa u pitanju, obiéno su u pitanju neke ne-
bulozne cifre od 32 igraca, ali da se ne lazemo, Beograd
trenutno ne raspolaZe sa 32 umreZena kompijutera, ta-
ko da vam toliko nece ni trebati.
Sta jo3 da kazem osim, prangije u ruke, oklope na sebe,
dogovor sa timom pa na nove ratne zadatke.8

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(011/627 827) na ustupljenim
diskovima.
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Veli¢ina dijuagonale katodne cevi: 19"
Dimenzija tacke: 0.26 mm dot pitch
Max. rezolucija: 1280x1024 75Hz
Hor. frekvencija osvezavanja: 30-85KHz
Vert. frekvencija osvezavanja: 47-160KHz
Plug & Play kompatibilan pod Windowsom
"Hansol 910 A je najprodavaniji
Mein i tor w Ewmgleskoij.

, Potrazite ga kod svog prodavca kompjutera !

.Hansol



Nekadasnji vlasnici racunara Commodore 64 i Amiga kom-
paniju, Titus pamte po seriji veoma uspesnih platformskihg
igara, koja se u;ednom trenutku prekinula. Prv Kompletan aut
ski projekat ove kuce ‘za PG racun
pojavijuje se, eto, skoro deset godina ™
kasnije, a predstavija 3D platformu vu
L) ' P stilu Raymana 2 kojoj ¢e se, nakon vr-
. lo mriave godine, obradovati svi ljubi-
telji dobrih arkada na PC-ju, kao i vla-
’ snici Dreamcast konzola.
ot - KAO Kangaroo je klasi¢na arkada u
3 kojoj glavnu ulogu igra simpatican
) kengur koji mora da pronade put do

kuce. S obzirom da je Australija daleko,
njegovo putisestvije ce se oduziti na 25
velikih nivoa, u 5 razli¢itih okruzenja
(ako uracunamo i bonus staze i deonice s cuvarima, broj nivoa se
penje ha pedeset). Nivoi su vrlo mastovito dizajnirani i prepuni su
raznovrsmih_protivnika (ima ih cak dvadeset vrsta), zamki i izne-
nadenja.

lzvodenje je'u punom 3D okruZenju, pri ¢emu je kamera posta-
vljena iza leda glavnog lika. KAO je kengur, po prirodi vrlo Zivah-
na Zivotinjka koja se u borbi pretezno koristi rukama i bokser-
skom vestinom. Naravno, on je u stanju i da skace visoko, ¢ak u
trostrukom manevru, zahvaljujuéi ¢emu je u stanju da zaobice i
najvise prepreke i utekne najbrzim protivnicima. Medutim, dobro
utrenirane noge mu nece biti jedino prevozno sredstvo. Na kasni-
jim nivoima KAO ¢e moci da upregne krokodila i da sedne za
upravlja¢ glisera, motor-
nih sanki, pa ¢ak i sve-
mirskog skutera (e pa,
sad ga preterase).
Zahvaljujuci sjajno izve-
denoj dinamickoj kame-
ri, dobro reSenim kon-

L ‘. L 3 e

Minimalna konfiguracija: P233 MMX, 32 MB RAM, 3D Kartica

Optimalna konfiguracija: Pll 300, 64 MB RAM

trolama i poboljsanom checkpo-
int sistemu, KAO The Kangaroo
se odlikuje izuzetnom igrivoséu i
ostavlja veoma dobar utisak. Za-
bavnost delom potice i od velike
brzine izvodenja, a svakako i od
odli¢nih tehnickih karakteristika, pre svega grafike koja obiluje
bojama i lepim pejsazima (kvalitet tekstura je potpuno u skladu sa
savremenim normativima). Atmosferi doprinosi i relativno dobra
zvucna podloga.

KAO The Kangaroo je na oko vrlo privlaéna i zarazna igra u ko-
joj ¢e uzivati svaki ljubitelj platformskih igara.fB

KAO The Kangaroo
Titus Virgins
Windows

Platforma

Sistem:

iflﬂl'i

Ime:
lzdavaé:

Zahvaljujemo se CD klu-
bu Extreme Plato
(011/185 671) na ustu-
plienim diskovima.
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CD ROM Klub
EXTREME TTAATO

Knjizara Plato, 011/185 671,
Hala Pionir, ulaz B, 011/754 945
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ANVYADERN

zre koje dolaze iz Francuske, kao po nekom pravilu,
dlikuju se svezinom, dobrom idejom i obiljem neo-
2cnih detalja, koji su u sluzbi originalnosti. Programeri
“rancuskog razvojnog tima Xilam, odluéili su da nasta-
+ tradiciju svojih zemljaka, te su u saradniji sa Ubi Sof-
“om izbacili jednu od tematski najcudnijih avantura u
storiji.
Stupid Invaders je igra koju drzimo na oku jo§ od
remena kada su se pojavili prvi skrindotovi. Ne-
20icno dobra grafika, komican dizajn i mnostvo
kova cudnog izgleda u stati¢noj varijanti, pruza-
/Ju tek nagovestaj uzivanja koje prati igranje ovog
malog remek-dela. Jednostavno i bez pretériva-
re€eno, igrajuci Stupid Invaders, imacete uti-
=k kao da ste vece proveli uz omiljenu humori-
Sicku seriju.
“nica prati grupu vanzemaljaca, kojima upravljate
2 smenu tokom igre, a koji su se silom prilika
oreli na Zemlji. Skrivajuci se od ljudi, nesrecm
eni marljivo su popravijali svoju fetellcu ne i
ufili ka kuci, a kada su konacno desli 3
: ﬁ;en}a cilia, isprecio se zli doktof'Sa karihe.
anzemaljcima imao sasvim drugadije planove...
fava igra odvija se u stilu sjajno animiraneg crtanog
ma i to u 3D ekruzenju (postoji velika slicnost sligrom

-V -

scape from Monkey Island). Scenario je saéinjen.od.

wza sjajno osmisljenih komicnih scena u kojima
nzemaljci koriste suludu taktiku za bezanje od

skarinovog gorile Boloka. Zato se spre- -:r

»ie za jedno kompletno iskustvo i pot-
N0 uzivanje.

&

rom predete preko ; M,
predmeta koji se
moze upotrebiti,
on menja oblik
(funkciju  potom
podeSavate priti-

.skarn\..na desni taster
misa)s | konacno,
sjajan humor prozi-
ma sve elemente
igre, od grafickog
dizajna, preko dija-
loga i zagonetki.

Stupid Invaders takode ima i dosta nedostataka. Neke
sobe su sacinjene iz cak Cetiri ekrana, 3to zna¢i da cete
morati da pritiskate levo dugme ¢etiri puta, samo da bi
stigli.s jednog kraja sobe na drugi, sto moze uzrokova-
ti konfuziju i bespotrebno gubljenje vremena. Drugi
problem je u vezi sa ne narocito dobro resenim po-

int&click sistemom - neki predmeti su previse sitni, ne-

upadljivi ili skriveni u mrainim vglovima, pa je vrlo

lako promasiti ih (na postojanje skrivenog deta-
lja morate posumnjati svaki put kad se
nadete u naizgled praznoj prostoriji).
Trece, vrlo cesto cete biti primorani da gle-

“avljanje zvucne podloge na prvo me- )- date Game Over ekran. Nekada cete
o liste kvaliteta nije uobitajeno, ali u .. #ivot gubiti samo ako ne zakoracite u
J J N

som slucaju moramo napraviti izuze-
=« lako se za zvuk Cesto kaze da predstavlja 30
seocenata utiska, u slucaju Stupid Invadersa, na nje-
== otpada barem polovina, jer nikada ranije nismo vi-
=i tako dobro ukomponovanu muziku i perfektnu
"hronizaciju. Kontrolni sistem je maksimalno pojed-
staviljen - sve $to vam je potrebnu su mis i space ta-

¢

pravom trenutku ili ne izgovorite tac¢nu
repliku. Jedini lek za ovaj problem je ¢esto sni-
manje pozicije.
Stupid Invaders, dakle, nije savrsenstvo u svakom po-
gledu. Medutim, izvodenije i obilje dobrog humora ¢ine
igru vrednom kupovine. Ako ste ljubitelj filmova brace
Farelly i crtanih avantura, nemojte propustiti Glupe
Osvajace.f

=r. Inventar se

stvara pritiskom (6 S e e

2 razmaknicu, a | e .
" & 4

manipulacija
wektima, koja N

sdpucuje i njiho- ¢ - ¢ . 55, /I

5 medusobno |~ -,
ambinovanje § = 0

bavija se po [ i
2g&drop prin- RN
pu. Levim ta- ™
rom misa vrsi

pokretanje li- |

~

Zahvaljujemo se CD klubu Extreme Plato
(011/185 671) na ustupljenim diskovima.

a kada kurso-

Minimalna konfiguracija: Pll 300, 64 MB RAM
Optimalna konfiguracija: PIl 400, 96 MB RAM
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SHopga - INFEgRed ppNTRpLLER

Pojavljivanje ovakvog kontrolera na nadem trzistu veoma nas je obradovalo, a
moZemo slobodno rei i da ¢e veoma obradovati sve one igrate kojima je
stalno smetao kabl koji povezuje kontroler i konzolu ili pak vole da se igra-
ju prili€no udaljeni od TV-a (a duzina kabla im to ranije nije dozvoljavala).
SHOCK2 kontroler objedinjava sve funkcije Sony-jevog Dual Shock- ‘
a, znatno udobniji dizajn od svih do sada videnih kontrolera za Play ("
Station i bezi¢ni sistem

SHOCK 2 DUAL SHOCK (infracrveni senzori), a dolazi -
neophodne su 4 AAA baterije ne trebaju vam baterije nam iz Guillemont-a. Sam &
dizajniran je tako da vam prsti | pristup L i R dugmicima zahteva | dZ0jstik je veci od Dual ShPCk'
uvek pokrivaju sve dugmice pomeranje ruke aiimaduZe "rogove" (ru¢keza *
domet je veoma veliki ne mozete se udaljavati od kOjE‘ drzimo diO]Stlk) Sem stan-
konzole vi$e od duzine kabla dardnih tastera prisutan je i taster za turbo opciju uz pomo¢ kojega
proizvoda: Guillemot proizvodat: Sony nekom tasteru dajete funkciju turbo pucanja (primer), Negcon opcija
conal bka 20D dinars e aha 100 ditars pomocu koje mozete igrati igre kompatibilne za Namcov Negcon i tu je

naravno Dual Shock opcija.@
Zahvaljujemo se Beosoftu na ustupljenom hardware-u.
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Super, super, super!!! Kona¢no su tradicionalno vredni i za rad raspolozeni (ah, kakve li nacije) Japanci proizveli
kopiju memory kartice za SEGA Dreamcast. Cemu odusevljenje, ako je u pitanju samo kopija i u ¢emu je njena
prednost u odnosu na originalnu memory karticu ?

Za pocetak, tu su novi izgled i oblik kartice, koji nisu nidta narocito u odnosu na stari (mozda je stari oblik malo
manje aero-dinamican), ali videcete da nove kartice nemaju ekran, ve¢ simpatiéno svetle, &to moze da bude
korisno u slucaju da igrate u mra¢noj prostoriji. Dimenzije nove kartice su ne&to vece i ne uklapaju se u oblik
dZojstika tako dobro kao stare. Funkciju ekrana na vasoj memorijskoj kartici ovog puta imaju led-diode koje
svetle i tako vam signaliziraju koji sektor kartice koristite.

Dream card 4 mega (puno ime nase nove kartice) ima kapacitet od 60 memorijskih blokova i podeljena je na
4 sektora bas kao i stara, a jeftinija je za otprilike 30% (to je ono najvaznije !1). Znadi, za manje novca dobicete
karticu koja obavlja potpuno isto 5to i stara, ali malo losije izgleda. Oni kojima je osim funkcionalnosti bitna i
estetika malo ce se zamisliti, ali oni kojima je, kao meni, prvo i jedino pravilo Michaela Jordana (igraj dobro,
igraj snazno i uvek pobedi - knjiga "Jordan Rules”), verovatno ce se odluciti za jeftiniju varijantu iako ona izgle-
da mozda malo loije. Cena Dream card-a 4 mega je oko 1500 dinara.8

7 Zahvaljujemo se Beosoftu na ustupljenom hardware-u.
J
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Za razliku od Shock2 kontrolera Color Controller nam ne donosi niéta novo. To je
onaj isti dZojstik koji ste i ranije koristili, samo, sada mu je "maska" prozirna i
obojena u neku od duginih boja. Cinici ée odmah napraviti paralelu sa Dual
Shock dZojsticima u boji, koji su bili mnoooogo nekvalitetniji od "originatnih*,
ali pokusacu da vas razuverim regenicom - razlika u kvalitetu ne postojil Osim
Sto je estetski drugaciji (i to vrlo malo) Dreamcast controller color ne razlikuje se
od standardnih dzojstika za Dreamcast, pa je shodno tome i cena veoma sli¢na
(skoro ista) - oko 1500 dinara.®
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Zahvaljujemo se Beosoftu na ustupljenom hardware-u.




J Traiili ste, mi smo se potrudili i evo ga konaéno resenje za
DINO CRISIS! Paja se Zestoko namuéio da ga uradi za svega
nekoliko dana. Ima dosta zagonetki, ali su neke lagane, pa
nismo trosili prostor za njihovo resavanje. Neke su uvek
drugadije pa morate da ih relavate sami. Svejedno, sigurni smo
da cete pomocu ovog resenja doci do kraja.

UvoD:

Dragi moji bonusovci, ovog puta ste me stvarno bacili na muke. Ovo

je prava igra za one koji vole avanturu sa dosta reSavanja i te3kim

borbama. Igra Dino Crisis ima dva zavr3etka, kao i dva nacina igra-

Qy nja: prvi nadin je Gailov, koji je po meni i lak3i i mozda malo, vrio ma-

lo kraéi. All, tu je i Rikov nagin koji ne samo da je tezi, vec je i kom-

plikovaniji, kao 3to je i sam Rik komplikovan. Zato sam odlucio da

vam dam resenje Rikovog na¢ina. Prvi kraj (ako igrate na Gailov nagin)

je takav da se Gail Zrtvuje, kako bi se dokopao dr. Kirka i ispunio misiju

do kraja. Drugi kraj (ako igrate na Rikov nacin) je da se svi spasavate i da
ipak hvatate dr. Kirka iako okrecete leda prioritetu misije.

Likovi:

REGINA: ¢lan specijalnog tima tj. Vi
GAIL: va$ kompanjon i voda ove misije
RIK: genijalni haker koji organski ne podnosi GAILA
KUPER: navodno nestaje pri samom dolasku na ostrvo

. KIRK: jos jedan genijalni ludi naucnik sa jo$ ludim namerama

Prica:

Eksperiment trece energije trebalo je da pokrene novu eru u tehnoloskom razvoju
naoruzanja. Trebalo je, ali se pokazalo kao totalni neuspeh. Vojna baza u kojoj su vr-
Seni tajni eksperimenti nekako biva preplavljena vremenskim rupama, a ostrvo na ko-
jem je bila smestena, postaje dom praistorijskim grabljivcima. Razlog njihovom poja-
vijivanju je verovatno neka od vremenskih rupa. Sre¢com po ¢ovecanstvo, tim specija-
laca dolazi na ostrvo u potragu za €ovekom koji je kriv za ceo haos. Taj Covek je

Dr.KIRK.

Radnja:

Cela radnja se odvija u vojno-istraZivaékoj bazi, duboko u dzunglama ostrva Ibis. Na

samom poéetku uvida$ da je cela baza u stvari jedno tiho i mirno mesto u kome
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opcije pauza

skoro da nema Zive duse osim Toma i dr. Kirka. Odmah
po pocetku misije zapotinje§ borbu protiv Raptoria,
Kompija i pterodaktila na €elu sa kraljem mesozdera Tl-
RANOSAURUS REX-om (T-REX). Igra je najvecim de-
lom logi¢ka, pa zato zasucite rukave i srecno.

lgru pofinjes kao Regina, pripadnica specijalnih jedinica.
Naci ces se na
pristanidtu (1)
sa Gailom i Ri-
kom. Posto u .
dvoristu  (2)
podelite zadat-
ke otréi do Ga-
ila i vidi demo.
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FACILITY if

i pokreni je. Kada je pokrenes startovaces
generator koji ¢e pokrenuti napajanje u
zgradi. Kreni ka pristaniStu (1) i vidi demo

u kome te napada reptil. Pos-

to ga eliminided vidi demo u
@ ome te Rik poziva u kon-

trolnu sobu (6). Do nje ces
dodi preko hodnika (7) u ko-
me ces videti lasere koji ti

sprecavaju dodir sa vratima.
o Takode ces videti i ventilacio-
ni otvor preko koga ¢es stici
do kontrolne sobe.

Kreni

0

ventilacijom do prvog novog

Potom
udi  u
stova-
riste
(3). Tu
ces sa ra-
J fova pokupiti
b klju¢ (backup generator

£ z 2

@ 71
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area), generatorske prostorije. Zatim po-
meri raf i sa polica pokupi Zivot (resusica-
tion) koji u slu¢aju da pogine$ omogucava
dalji nastavak igre. Potom izadi i idi u dvo-
riste (1) koje ¢e te odvesti do dvoriita (4)
u kome ce§ nadi ljudski les. Vidi demo, sa

= D

*

A s/

lesa pokupi pomoc i idi u sobu sa genera-
torom (5). Dodi do table sa generator-
skim baterijama. Njih ce$ resiti tako sto
ce$ im menjati mesta sve dok ih ne po-
redas slede¢im redosledom (gledano sa
leva na desno): crvena, plava, zelena, Zuta
(takav je redosled rucica prekidaca i u ce-
loj igri je isti!). Aktivirace se napon u kon-
trolnoj tabli na susednom zidu. Idi do nje

otvora koji ce te odvesti do

ga ukucas kod 0426. Dobices ulazni kljuc i
zivot, zatim idi u hodnik (9) i vidi demo.
Sada ¢e$ modéi da isklju¢ujes i ukljuéujes
neke od mnogobrojnih lasera. Ubi dinosa-
urusa, udi u sobu sa ormarima (10). Polu-
pi DDK H disk i procitaj dosije i idi u pri-
jemni hol (11). U holu pokupi pomodi, is-

koristi ulazni kljuc i udi u dvoriste (12). U
njemu pokupi municiju za pusku, DDK N
disk i procitaj dosije. Vrati se u hol i pop-
ni se na unutrainji balkon drugog sprata
(13). Pokupi pomoc i pomeri sandul is-
pod koga se nalazi jo3 jedna pomo¢. Udi u
cekaonicu (14), likvidiraj dinosaurusa, po-

hodnika (8). U hodniku vidi boks sa medi-
cinskom opremom, koji je smesten na zi-
du. Vidi lasere i pokupi municiju. Proveri
opremu u boksu na zidu (bokseve ced
modi da otvaras samo uz pomoc Sraféica
PLUG). Udi u kontrolnu sobu (6), vidi de-
mo i idi u sobu (S) (managment room).

Inace, u svim sobama koje imaju oznaku S
moze$ da snimi8 poziciju. U njoj pritisni
prekidac pored susednih vrata koji ¢e ak-
tivirati kompjuter. Pokupi DDK H disk,
PLUG sa stola i procitaj e-mail sa kompju-
tera. Udi u drugi deo kancelarije, vidi le§,
pokupi kljué 2 (Panel key) na kome pise
LEQ i vidi sef. Sef ¢e§ otvoriti kada u nje-

=)
= = B
g .z :
Which button will you press?
___I._._gft Center -mea—
- - - ) \

kupi municiju i udi u sobu sa ormarima
(15). Ubi jos jednog dinosaurusa, procitaj
hemijski dosije i u sefu na zidu ukucaj kod
8195. Otvorice se sef, a ti pokupi dodatak
za pistol) Glock 35. Potom se vrati u ¢eka-
onicu (14) i iskoristi DDK H diskove i
ukucaj kod

v 9 HEAD. Udi

FAG'[ITY Lf u sefovu

 ©

kancelariju

( aﬂ[ _‘

R

\ h | /
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] @ (16) i vidi demo.
(40 Od doktora ¢e§
dobiti drugi pa-
nel key sa ozna-
kom SOL.. Obidi
kancelariju, po-
kupi municiju i
DDK N disk, pa
tek onda ubaci panel klju¢eve:

1) u levo polje ubaci Panel key sa
oznakom SOL

2) u desno polje ubaci Panel key sa
oznakom LEO

Pre nego ih ubacis, procitaj panel klju¢eve

naopacke i videce$ da umesto SOL pise

705, a umesto LEO pise 037. Tako dobi-

jes kod 705037, kojim otvara¥ tajni sef u




=du i uzima$ klju¢ karticu L (key card |).
“osto je uzmes napaice te T-REX koga

—c )

k. e

memoj pokudavati da ubije3, veé beii u
Z=kaonicu (14). Nastavi do hola (1 1), dodi
o vrata ispod terase i pogledaj demo u
«ome ces videti sledece odrediste. U kon-
=rolnu tablu pored vrata ubaci DDK'N di-
swove pa ukucaj Sifru NEWCOMER. Udi
= hol sa liftovima (17) pokupi pomo¢, vidi
= i pokupi mapu sa zida. Na zidu takode

mas i boks sa opremom. Pomeri sanduk i

sokupi jos jednu pomo¢. Otkljuéaj vrata i
»5 u hodnik (18), iskljudi lasere i udi u bi-
shoteku (19). U njoj ¢es nadi kljuc od dru-
=og generatora (BGroom Bl key). Kada
=2 pokupi$ vidi demo i idi u kancelariju
20). Likvidiraj dinosaurusa, procitaj dosi-
== sa stola i table i izadi u hodnik (7).

«Hudi lasere, pokupi pomoc i idi u dvo-
sze (2b), pokupi pomoé i sidi u sobu sa
=meratorom (21). Iz sefa pokupi crvenu

A battery is.g_.:e: n the battery
charger |
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prvu (gledano sa leva na desno): crvena,
plava, zelena, zuta. Odgledaj demo i vrai

se u kontroln
precicom kroz ve e}
stem. Kada stignes u kontrol-
nu sobu odgledaj demo. papo-
tom biraj opcije:

1) GAILOVA ideja: pronadi
tragove ‘o doktoru Kirku. =
2) RIKOVA ideja: podhitno .,
podi u pomo¢ svojim drugovi-

ma (¢lanovi tima, Tom..)

Ukoliko se odlucis za Rikovu ideju idi
do pristanidta (1), prodi u prolaz
(22) u kome ce te napasti dva di-

-~ e, o

R J

nosaurusa. Kada ih likvidiras udi u dvoris-
te sa velikim teretnim liftom (23). Obrati
painju na ptice koje pokusavaju da te
uhvate. Ako te uhvate pritiskaj sve ko-
z =

mande istovremeno kako bi se oslobo-
dio. Zatim udi u kancelariju (24), vidi
demo i od Toma uzmi DDK L disk. Sa
pulta pokupi jos jedan DDK L disk. Za-
tim idi do prolaza (25) i prouréi do kon-
trolne sobe za liftove (26). Ponovo se pa-
zi ptica. U sobi (26) sidi merdevinama i
pomeri ormar, pokupi pomo¢i i (Bl crane
card) Bl klju¢ od krana. Zatim prespoji
cevi koje ¢e pokrenuti lift:
I} aktiviraj crvene prekidace
2) aktiviraj zelene prekidace

@ 3) aktiviraj plave prekidage "
T 1
o el
e 0 I .\ & 7
R-6 8 7
: i
bateriju i sa njome idi do glavne & !
kutije u koju ¢es$ je ubaciti. Resi je kao i

Will you turn on the pawer for

the control panel? rYes No

ezes cevi modi
okrenes veliki te-
t Vrati se u pro-
5) i vidi demo u ko-
e hvata ptica. Priti-
aj sve komande kako
bi te ispustila pre nego
sto te baci u veliki ven-
tilator. Kada te ispusti
otréi do teretnog lifta
(23) i aktiviraj ga. Zatim
se vrati u kontrolnu sobu

za lifc (24). Pokupi Toma i
Rika, vidi demo posle ko-

ga ces se naci u stovaris-

tu (27). Tu ti je zadatak

da uz pomoc krana

- oslobodi§ prolaz za
Toma i Rika. Popni se
merdrvinama na unu-
trasnji balkon i aktivi-

raj kontrolnu tablu Bl

kran kljuéem. Kontej-

nere pomeri sledecim

redosledom:

1). €1; A2, ¥1, hook, 2, release,
start i

2). M2, hook, start™

3). exit

s 6 PROGRAMBE |

]

Potom sidi dole, vidi demo i procitaj dosi-
je sa leSa. Potom na velika vrata udi u pro-
laz (28) i odgledaj demo. Kada udes u hol
(29) iskljuéi lasere, prodi pored resetaka,
koje za sada neée$ moc¢i da otvoris i udi u
hodnik (30). Protréi pored malih dinosau-
rusa i udi u medicinsku sobu (§). Odgledaj




demo, sa stola pokupi ID karticu,
proditaj dosije i vidi Toma (koji je sada
mrtav). Zatim idi u prolaz (28), u nje-

mu ce te napasti jedan dinosaurus. Brzo
pritiskaj komande kako bi ga odgurnuo na
tablu za napajanje. Nastavi i u donjem de-
lu prostorije otkljucaj vrata drugog gene-
ratora (21). Udi u nju i prodi dalje do hod-
nika (18) preko spolinjeg dvorista (2a).
Kada dodes$ u hodnik idi do ventilacionog
otvora i udi u njega. Prodi njime do toale-
ta (31) i izadi u hodnik (9) i udi u strates-
ku sobu (32). U njoj protitaj dosije, poku-
pi pomo¢, madinu za uzimanje otisaka i

DDK E disk. Zatim se pre-

ko toaleta vrati do hola sa

liftovima (17). Od le3a

uzmi otiske prstiju i idi u

kancelariju (20). Dodi do kom-

pjutera i aktiviraj ga uz pomoc
ID kartice.

Zatim ukucaj sifru 58104 i uba-

ci otiske prstiju. Kada ubaci§

otiske prstiju overi ID karticu i

sa njom idi do hola sa liftovima

(17). ID karticu iskoristi da

ude$ u lift kojim ¢e$ si¢i na

drugu stranu hola (29) na Bl

nivou. Ubi dinosaurusa i po-

kupi pomoc i profitaj dosije.

Posto ga procitas dodi

= do vrata i ubaci DDK

L kartice. Zatim ukucaj

kod LABORATORY i

udi u hodnik (33), iskljuéi lasere i pobi di-

nosauruse. Udi u sobu sa podacima (34) u

kojoj ¢e3 takode likvidirati dinosaurusa.
Pokupi pomot i dodatak za pistolj. Izadi u

O— s

hodnik (35), eliminidi dinosauruse i iskljuci
laser. Videces na zidu boks za prvu po-
moc. Potom udi u istrazivacku sobu za sa-
stanke (36). U njoj pokupi DDK E disk, a
iz ormara uzmi PLUG. Vidi kod 7248 koji
se nalazi na stolu i pokupi pismo sa ogla-
sne table. Potom idi u kontrolnu sobu (S)
u kojoj ¢es naéi Srafciger koji mozes od-
mabh iskoristiti da otvori$ sanduk za napa-
janje kompjutera. Idi do kompjutera i uku-
caj kod 7248 da bi oslobodio sigurnosnu
bravu za gas. Potom idi u gasnu sobu (37)
da neutralizujes$ gas. Redosled isklju¢ivanja
je sledeci:
r'

1) zelena

2) crvena

3) plava

Udi u gasnu komoru i od ranjenog naucni-
ka pokupi (Bl key chip) €ip sa oznakom
3695. U povratku iz gasne komore na-
padce te dinosaurus. Njega moze$ pre-
tréati, pa kada se nade$ napolju ponovo
aktiviraj gas koji ¢e ubiti dinosaurusa. Ako

~

—

ot

e Y

to ne uspe pumparica radi sigurno. Potom
idi u biblioteku (34) i u kompjuter u zidu

ubaci Bl key chip da ga dekodiras i kucaj
kod 3695. Zatim resi puzlu kao 3to je pri-
kazano na $emi. Posto overis ¢ip idi do ka-

sete koju ¢es videti na demou i ubaci Bl
key chips. Iz kasete pokupi key kard R,

procitaj dosije i idi ponovo u kontrolnu
sobu (S). Dodi do kontrolne table i kada
pokus$as da ubaci§ jednu od kartica (key
chip) vidi demo u kome ¢e§ pozvati Gaila.

Bez Gaila neces mocdi da ubacis kljuceve,
jer moraju da se ubace istovremeno. Ka-
da ih ubaci§ pojavice se tajna vrata u koja
¢es ubaciti DDK E diskove. Potom ukucaj
kod ENERGY i udi u eksperimentalnu so-
bu (38). Vidi demo, pokupi pomoc,

procitaj dosije i aktiviraj kompjuter na sle-
deci nacin: (1) v (2) P (3) «. Aktiviraées
energetsko polje. Potom pomeri policu i
pokupi dodatak za pusku. Videce$ i poklo-
pac u slucaju nuzde. Vrati se nazad u kon-
trolnu sobu (S) i vidi demo u kome ce se
zapecatiti sva vrata. Dodi do ormara za
napajanje i aktiviraj ga. Potom sloZi puzly
kao 3to je prikazano na 3emi, i vidi novi
demo. Po zavrietku demoa biraj opcije:

- N
w AR |
Y3 i
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I) Gailova strategija: Probi se do nove
Zone pomocu svoje vestine

2) Rikova strategija: Saraduj sa Rikom i
pobegni kroz poklopac za slucaj nuzde
u eksperimentalnoj sobi (38).




Ako izaberes§ drugu opciju udi u eksperi-
mentalnu sobu (38) i dodi do kontrolne
ble koju ces rediti na sledeéi nadin: gle-
23] zadnja slova koja e se pojavljivati i za-
zamti ih (ili jo§ bolje - zapisi ih). Postupak
sonovi tri puta. Ako kojim slucajem po-
gresno ukuca$ samo jedno slovo, neced
modi da otvori§ poklopac pa ¢e§ morati
22 igru igras tezim putem. Primer resenja
uvek je drugadije):
) CBCCB OK
1) FEABFAF OK
3) FCDDDBCE OK
Takode zapamti da se $eme nikada ne po-
. mavljaju bez obzira da li ti ponavlja$ igru.
Sidi kroz poklopac i naci ¢es se u stovaris-
w (27). Vidi demo i nastavi nazad do kon-
wrolne sobe (6), do koje ¢es doti preko
sobe sa generatorima (21). U kontrolnoj
sobi (6) iskoristi ID karicu kako bi usao u
#= Njime ces se popeti u komunikacio-
nu sobu (39). Pokupi municiju, vidi bok-
sove na zidu i iz kutije pored drugih vra-
= pokupi (Antenna key) klju¢ od antene.
Pre nego krenes dalje obavezno se usnimi
er ce te napasti T-REX. Zatim izadi na te-
rasu (40) i protréi do kontrolne sobe (41)

~

Q.

T e i :

2 koje se upravlja antenom. U njoj iskori-
su antenski klju¢ kako bi aktivirao antenu

vidi demo. Kreni nazad prema liftu u so-
2 (39). Kada izade$ na terasu ponovo ¢e
se zapedatiti sva vrata. Istog trenutka ce te
mapasti T-REX. Pokusaj da Sto pre otréis
do vrata od sobe (39). Kada dodes do njih
okoreni se i na svaki pokusaj Tiranosauru-
sa da te ubije, odgovori sa po jednim met-
«om iz pumparice. Njegovim napadima
moras odolevati sve dok Rik ne uspe da
deblokira vrata i oslobodi ti put. Tek tada
wdi u komunikacionu sobu (39) i liftom
sdi u kontrolnu sobu (6). Pre nego $to
sides, u komunikacionoj sobi (39) aktiviraj
wontrolnu tablu. Tako ¢e$ poslati signal
selikopteru da dode po vas. Iz kontrolne
sobe (6) nastavi put do dvorista (12) u ko-
me te ponovo napadaju ptice. Pretrci dvo-

~

riste i udi u prolaz (42) koji te vodi ka pri-
szaniStu za helikoptere (44).

Usput eliminisi dinosauruse. Kada se
nade§ u hangaru (43) ¢eka te nova prepre-

& v,

FACILITY QUTDOORS

lako ¢e ti se ¢initi da ne mozZe da se
prode iza kutije |, ipak znaj da moze,
samo se treba provudi izmedu nje i

42

da se tru-
a3, jer neces
emas adekvat-
otréi do lifta i
sa Rikom. Potom
aki kontakt sa T-

e dok te Rik ne po-
te pozove otréi do
udi u njega. Vidi demo i izadi
ik (45). U njemu ¢e te napa-
sti mali dinosaurusi. Pretr¢i ih i udi
u sobu (46). U njoj ¢es kod lesa po-

ka. Mora§ prvo da se popnes na balkon i
da dobro pogledas raspored kutija kao i
raspored polja po kojima se kutije guraju.
To izgleda ovako:

-

kupiti (C.O. pass card) karticu za

r ™
- i
* w
!'g. P
- Y
8
A J

pristup za niZi nivo, pomoc, i proditaj do-
sije koji se nalazi ispod police. Izadi pono-
vo u hodnik (45) i udi u drugi lift kojim ¢es

0UT DOORS Bi

45)

lift

il 2

—

==




se popeti do teretnog lifta. Njime se
spusti na nivo B3. Poito izades iz lifta
naéi ¢es$ se u holu (47). Videces kon-
trolnu tablu sa éetiri baterije. Jedna od
baterija je polomljena, a njenu zamenu

kil

W

I e
I
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FACILITY B3 @

§i dinosauruse i obidi prostoriju. Potom
idi u hodnik (50), ubi dinosaurusa, sa ka-
miona pokupi treéi klju¢ od krana (B3 cra-

ne card 3), klju¢ od zone (C.O. area
key) i vrati se u magacin (49). Popni

(©] |

se merdevinama do kontrolnog mo-
sta i u njega ubaci crane card |, 2 i
3. Zatim oslobodi prolaz do lesa.

Ovo nije tedko, samo da znate da
treba da dodete sa gornje strane.
Sidi do njega i uzmi DDK W disk.

Vrati se u hol (47) i iskoristi C.O.
area key. Nadi ¢e$ se u hodniku

!

(51), pobi dinosauruse i udi u pri-
jemno odeljenje (52). Sa zida po-
kupi mapu, a od mrtve doktorke
PLUG. Od nje pokupi i otiske pr-

¢e$ naci u sobi sa glavnim generatorom
(48). Pokupi je i vrati se da je ubaci¥ u
kontrolni port. Kada je ubaci$ aktivirace
se sigurnosni sistem. Potom obidi hol i idi
u kontrolnu sobu (S). Sa pulta pokupi kar-
ticu za kran (B3 crane card), pomo¢ i
procitaj dosije. Pomeri policu i pokupi
-

e

PLUG. Proveri bokseve sa opremom i po-
lupi i drugu kran karticu (B3 crane card
2), koja se nalazi pored Rika. Zatim idi u
glavni magacin sa oruzjem (49), obidi ga i

g
&

e

vidi demo. Kada te napadne dinosaurus, u
toku demoa, na tebe ¢e pasti nekakav
kontejner. Brzo pritiskaj sve komande ka-
ko bi izbegao sigurnu smrt. Zatim elimini-

stiju i idi u centralni hodnik (53) u
kome te ponovo napadaju dino-
saurusi. Kada ih likvidiras, popni se stepe-
nicama u prolaz (54) koji te vodi ka eks-

perimentalnoj zoni. Eliminisi nove dinosa-
uruse, pokupi pomoc i udi u sigurnosnu
sobu (S). Kada prode§ pored skenera
ukljucice se alarm. Njega ¢e$ deakrivirati u
drugom delu prostorije na pultu preko
puta vrata. Sa pulta pokupi kljué (B2 key
chip 1), proéitaj dosije i idi do ventilacio-

nog otvora u hodniku (54). Njime ¢e$
doci u eksperimentalni hol (55). Pokupi
pomog, vidi bokseve na zidu i udi u sobu
za odmor (56). Vidi demo, pokupi pomot,
procitaj dosije pa se vrati u hol (55) u ko-
me c¢e$ sada naci C karticu. Posto je uz-

mes, eliminii dinosauruse i udi u sobu sa
stabilizatorima (57).

Sa stola pokupi DDK WV disk, procitaj do-
sije i vrati se u hol (52). Usput ¢e ti Rik ja-
viti da ti je omoguceno deaktiviranje lase-
ra. U holu (52) ubaci DDK W diskove i
ukucaj kod WATERWAY. Zatim udi u
(S1) sobu, od leda pokupi plug, obidi pro-
storiju i vidi demo. Posle demoa ponovo

5" J
idi do lesa i pokupi klju¢ 2 (key chip 2).
Vrati se u hol (47) gde je glavni lift, kreni
ka njemu i vidi demo u kome te napada T-
REX. Njega ce struja onesposobiti, ali ne
trajno. Po zavrietku demoa nece§ modi
da udes u lift, jer je T-REX prekinuo do-
vod napajanja. Zato iz kontrolne table po-
kupi bateriju i idi u sobu pomoénog gene-
ratora (48). Dodi do kutije sa baterijama i
ubaci bateriju koja nedostaje. Zatim akti-
viraj glavni prekida¢ da bi ponovo dobio
napajanje. Vrati se u hol (47) i udi u glavni
lift. Od jednog lesa pokupi port kljué (port
card key), od drugog DDK D disk, a od
treceg pokupi plug. Vrati se ponovo u (S1)
kontrolnu sobu, vidi demo u kome uspe-
va$ da ude$ u hodnik (58). Nec¢e§ moci da
prode$ dalje od polovine hodnika, zbog
neke vrste elektromagnetskog polja. Rik
¢e se vratiti za racunare, a tebe ¢e poslati
da traiis bilo kakve tragove. Pre nego kre-
nes u hodniku pronadi DDK S disk. Idi u
hodnik (53), iskljuci lasere, pokupi pomoé
i proveri sanduke. Nastavi do hodnika
(55) i u njemu iskljuci lasere, pokupi po-
moc¢ i udi u sobu sa stabilizatorima (59)
koju ¢es otvoriti C karticom. Likvidiraj di-
nosaurusa, pokupi pomo¢ i DDK D disk.

o )




FACILITY B2 2

sobi (63). Kada ga akriviras vrati se u so-
bu za napajanje (64) i pokupi otiske prsti-

o |09

ju od doktora Kirka. Otiske ¢e3 nadi
na tre¢em sandudetu na zidu, pored
mrtve doktorke koju je najverovat-

® |-

nije ubio dr. Kirk. Kreni ka hodniku
(65), vidi demo i udi u liénu labora-

3

(2]
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bloody hands. Their finderp

= e

(2]

@i = cangbe seen clearly.

toriju dr. Kirka (66). Odgledaj de-

mo, uzmi sigurnosnu karticu nivoa A

i biraj strategiju.

I) Gailova strategija: Otiéi u zonu A
na nivou B3 (ova opcija je dale

= idi do police i ukucaj kod 1281. Do-
sces dodatak za pusku. Potom idi u sobu
22). dodi do kompjutera na zidu i ubaci
¥ chips | i 2. Zatim ukucaj kod 0392 i
ofi puzlu. Kada to uradis cipovi ce biti
“=kodirani. Potom sa pulta pokupi DDK S

2=k i idi ubaci diskove DDK S u vrata od

odnika (60). Zatim ukucaj kod STABILI-
ZER. udi u hodnik (60), vidi demo i u de-
wom hodniku pored vrata ubaci DDK D.
Tatim kucaj kod DOCTORKIRK. Udi u
sodnik (61) i kod prvih vrata ubaci key
“wp 2, a kod drugih ubaci key chip |. Udi
« hol trece energije (62), vidi demo, idi
mostom do prekidaca i aktiviraj ga kako bi

sostavio drugi deo mosta. Udi u kontrol-
« sobu treceg generatora (63). Pokupi
somoc | proditaj dosije o pokretanju
=ceg generatora. Zatim udi u sobu za
spajanje (64). Uzmi mapu sa zida,
wroditaj dosije i redi puzle na zidu pored
“okaorke. Proveri bokseve sa opremom i
& da akuvira§ glavnu kontrolnu tablu u

opasnija od Rikove)
2) Rikova strategija: nadi del

-.-—-4-—";‘-“\

.| JATOR | STABI

stabilizatora i inicijatora na nivou B2

(ova opcija je daleko bezbednija ali i

zanimljivija).
2) Druga opcija:
Od Rika dobijas3 PLANNING DISC. Na
mapi ¢e se pojaviti soba (59). Moras $to
pre oti¢i do nje. Usput u sobi dr. Kirka
(67) pokupi pomoc i procitaj dosije i idi
do odeljenja za delove (60) i A karticom
udi u magacin. Prvo pomeri policu i priti-
sni prekidaé na zidu. Zapamti tonove iz
poruke, pa potom procitaj dosije. Ubaci
PLANNING DISC u kompjuter i ukucaj
kod 367204 (to su tonovi). Otvoriée se
dva sefa. Iz njih uzmi CORE PARTS | i
CORE PARTS 2, a iza sefova dodatak za
bazuku.
Idi u sobu (52) i ubaci ID karticu u kom-
pjuter, zatim ukucaj Sifru 31415, a potom
ubaci otiske prstiju od dr. Kirka i overi ID
karticu. Posle overe idi u sobu (59) u ko-
joj ¢es iskoristiti A karticu kako bi usao u
drugi deo. U zadnjem delu ubaci PLAN-
NING DISC i uzmi PROTECT PARTS 2 B

i vidi masinu za sklapanje delova. Zatim

idi u sobu (57). U kompjuter za sto-
lom ubaci PLANNING DISC i ukucaj
kod 0367. Potom iz stola pokupi PRO-
TECT PARTS | B. Sada idi do malog
kompjutera u uglu prostorije i u njega ta-
kode ubaci PLANNING DISC. U njega
ukucaj kod 0204 i iz oba sefa pokupi
PROTECT PARTS 2 A i IA. Ponovo
idi u sobu za sklapanje delova (59), u
delu sa A vratima. U masinu ubaci
delove i spoji ih. Spojices ih
$to osnovni deo moras usm:
pravcu dolazeceg dela. I
uradi$ dobice$ kom

sobu trece ener-
j glavnu kontrol-

je aktiviras idi u ha-

orom trece energije

baci stabilizator na visi, a inicijator
nivo. Prvo aktiviraj Inicijator pa on-
da Stabilizator. Aktivira¢e se generator
trece energije, vidi demo. Potom idi u
licnu sobu dr. Kirka (67) i odgledaj novi
demo. Od Gaila ¢es dobiti tragac, kako bi
pronasao dr. Kirka, ukoliko se odlucis da

krened u potragu. Napokon ces moéi da

krenes u hodnik (58) u k v

elektromagnetnog polja: B dpcije:

I) Gailova ideja: Sledi prioritet misije
pronadi dr. Kirka.

2) Rikova ideja: Ignorisi duznost i kreni za
svojim drugovima.

Ukoliko se odlucis za drugu opciju, Gail ce
izgubiti svest u trenutku kada krene za dr.




Kirkom. Kreni hodnikom (58) koji ce
vas odvesti do pristaniita (68). Otr¢i
do stovari$ta za hoverkrafte (69). Vidi
demo u kome ti Rik daje kanister da u
njega sipa$ gorivo, koje je neophodno za
pokretanje hoverkrafta. Kreni u pristanis-
te (68), obidi ga i idi u hodnik sa tran-
sportnim liftom (70). Predi na drugu stra-
nu i udi u drugi hodnik sa drugim teretnim
liftom (71). Sa njime takode predi na dru-
gu stranu i udi u hangar za helikoptere
(72). Vidi demo u kome udara$ dr. Kirka.

Zatim pokupi PLUG i municiju pa kreni ka
pristanistu (68). Vidi novi demo u kome te
ponovo napada T-REX. Kada se lift pokre-
ne pocni da pucad u njega kako bi ga
sprecio da vas unisti. Nemoj da pucas be-
somuéno, nego sacekaj napad. Kada uspe$
da ga uspori§, vidi novi demo u kome
uspevate da pobegnete helikopterom i
unistite T-REXa.

~
Posto ste uspeli da zavriite igru po Riko-
vim idejama, svi ostajete Zivi sem Kupera
- ) koji se vodi kao nestao u akciji.
g = w

— )
d | dalje vazi specijalan
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KOMPLEY od i-8 hroja je samo 45

VELIKA

MNAGRADNA IGRA

popust za komplet od 6
brojeva. Po ceni od samo
moZete da nabavite brojeve

od 1-6.

6 dinara + PYT!

NAGRADE:
Kada igru zavriis prvi put dobiées dva no-
va kostima:
1) Army kostim
2) Battle kostim
Zavrdi igru drugi put dobices nov kostim:
Ancient kostim
Zavr$i igru tri puta: Na pocetku Cetvrtog
puta dobices Grenade gun sa neogra-
nicenim brojem municije.
Zavrsi igru tredi put na NORMALNOM
nivou tezine i dobices:
OPERATION: WIPE OUTH

= =
comm_ o
J— = . A
== =
— | = .z;.-.:.k-. .xl.m.-_
i ,’ i
e - =y
L ARMY TYPE 4

B
Dt trosho”

Ako Zelite da narucite neki od
starih brojeva pojedina¢no, javite

nam se!

Iskoristite moZda poslednju $ansu

5

\/‘“—f gl

za da nabavite neki od

propustenih brojeva.
Starih brojeva je sve
manje i uskoro vise
necete moci da narucite
brojeve 1,2,3i 7!

Telefoni redakcije:

011/340 77 12, 340 77 36




SNi$ na

Nije samo Sony napravio dobar joypad...

o ovom broju ¢emo opisati kako se dobri stari Super
Swntendov joypad moze takode preurediti, da radi na PC
~=Zunaru. Uz ve¢ pomenut program na www.ZIPLA-
BEL.com adresi (pogledaj prethodni broj Bonusa), ovog
puta na operacioni sto dolazi SNES joypad.

- Za ovu priliku je potrebno:

= 5. .dioda (po
! mogucstvu germani-
p___‘,_,h_ jumske, cije oznake
b polinju sa AA ili OA
(npr. AALLL ili OA2I,
ali i vrlo poznata silici-

jumska  IN9I4 i
, _ ij_ IN4148)

- 25-pinski SUB-D
muski utikac za
montazu na kabl

- plastiéno kuéidte za
gore pomenuti utikaé

s
s &

- produini kabl za
SUPER Nintendo joy-

=d

n Majstor Rasa

- Kako nista ne ide bez nekog plana tako i izgradnja ovog
adaptera ide prema sledeéoj Semi.

PARALLEL PORT SNES
DB25- § - Prvo skratite Zi-
DB25- & O gice dioda na duzi-
DB25- 7 nu od o.ko ?mm
DB2S- 8 R - zalfer.r\lte |h_ !(an
0B25- 9 n:a slici (na shcaﬂse
vide germaniju-
el R | o mske diode tipa
bRes~2 OA21, dok silici-

DB25-19 ——— | & jumske imaju crni
prsten na suprot-
o noj strani!!!) na
lemna mesta, Cdiji
su brojevi utisnuti

C na plastiku utika-

¢a. Potom krajeve
DB25-18 :— O
DB25-19 . Lo g

koji su slobodni
kratko spojiti kao
na slici dole.

- Odstranite utiénicu (Zenski deo) produinog kabla. Pre
nego 3to odluéite koju stranu cete ostaviti netaknutu sa
kablom, pogledajte jo$ jednom fotografiju potrebnih delova
- stavka produzni kabl.

Ogolite Zice na oko 5 mm i nakalajisite ih.

- Instrumentom usta-
novite koji je broj
kontakta na utikacu
produinog kabla po-
vezan sa kojom bojom
zice. Patljivo Zice zale-
mite prema Semi !!!!

- Na gotovo samom kraju jo$ jednom sve proverite instru-
mentom, da li je sve kako je nacrtano na Semi i stavite
utika€ i diode u plastiéno kuéiste. Na naSem trZistu cete
mozda naéi drugacije kuciste nego $to je na slikama.

l... to bi bilo to.

- malo kalaja u Zici za lemljenje

- lemilica

- klesta - secice

univerzalni instrument ili samo om-metar
malo strpljenja, malo vise vestine i naravno
- SNES joypad

- Nemoijte bilo §ta da
meaite, ukoliko niste
Sgurni da umete da
== uradite, bolje i
mizko nego bilo
%=ko, Sto zna da se
odrazi na vas$ dzep (ili
=Z=p vasih roditelja).

Svoj SNES joypad utaknite u ovaj adapter, a drugi kraj u
paralelni port vadeg PC racunara (port za $tampac).

Sve to istestirajte u "realnim" uslovima, tako Sto cete se
fino igrati, a ako Zelite da odigrate neku od originalnih
Nintendovih igara na vaSem PC racunaru mozete ih nadi na
http://www .freeroms.com/snes.htm.

P.S. Majstor Rasi nedostaju ideje o éemu da vam pise, pa
vas moli da vase Zelje i sugestije $to pre i u $to vecem broju
dostavite na adresu redakcije!8

I na kraju opet
upozorenje:
Za bilo kakva
oitecenja, koja

eventualno nastanu

korid¢enjem ovog

adaptera, redakcija

¢asopisa ne snosi
nikakvu odgovornost,
Zato budite vrlo
obazrivi ili izradu
ovog adaptera
prepustite nekom

stru¢nom licu.




Formula 1: Champ. Edittion
I1zi Amigo, lIzi

Easy mod za sve staze:
kucajte “TOO EASY” kao ime vozaca.

Debeli, mrsavi, nemrtvi? Svasta!

Ako pravilno uneses$ kod, &uées zvuk.

Debeli bokser
Na ekranu za izbor likova, pritisni Desno(2), Gore,
Dole, Desno, G31(2), GB.

Mr3avi bokser
Na ekranu za izbor likova, pritisni Desno(2),

Gore, Dole, Desno, G, (B. 0
/

Nemrtvi bokser /J
Na ekranu za izbor likova, pritisni Levo, /.
Gore, Desno, Dole, GI}(2), GB.

Velike rukavice
Na ekranu za izbor likova, pritisni Levo,
Desno, Gore, Dole, GI, GH.

Sampionski kostimi
Uspesno zavrsi championship mode da otklju¢as
kiampicmske kostime.

St. Fig. Alpha: Warrior Dreams

Eee, pusti snovi ratnika

Borba protiv Akume

Izaberi arkadni mod. Zatim drzi A + B dok bira3
"Manual" ili "Auto" opciju za svog borca. Drzi dugmice
stisnute sve dok borba ne poéne.

Borba protiv M. Bison-a

Izaberi arkadni mod. Zatim drzi A + B + Select dok
bira¥ "Manual” ili "Auto" opciju za svog borca. Drii
dugmice stisnute sve dok borba ne potne.

Igraj kao Akuma, M. Bison, ili Dan

U bilo kom modu ili novou izaberi random select u

izboru likova. Ako bude’ imao sreée dobi¢es Akuma-
\u, M. Bison-a, or Dan-a.

4

Shenmue

Sen Muja, a gde je Sen Hasa?

Bitka 70 ljudi

Uspesno zavrsi igru i snimi Clear Data da otkljucas 70
Person Battle na izbornom ekranu. Disk 3 mara biti u
Dreamcast-u pode$en u ovom modu.

Obrnute kontrole za Space Harrier

Da obrnete kontrole (komande dole i gore su zamen-
jene) u Space Harrier, drzi A, X, ili Y. "Gore umesto
dole" ce se pojaviti ispod brojnih kredita. Pritisni Start
da igra$ sa obrnutim kontrolama.

Extra novac

Posto dobijes posao, drugog dana rada pomeri sve kuti-
je u magacinu 3 kao da je to ucbi¢ajeno.

Kada se smena zavrsi nemoj i¢i nazad u magacin 17, vec
vezbaj svoje pokrete da utrosi§ vreme sve dok ti Ryo
ne kaZe da ide$ kuéi. Kada se probudis sledeéeg jutra,
imace$ potpuno isti radni dan. Ako ispuni§ normu tog
dana bice$ placen viSe za isti posao. Ovo moie da se
ponavlja dokle hoces i dokle ti je potrebno.

Vece 3anse na slot masini

Idi u Lapis fortune i izaberi "Gamble" za svoju srecu.
Dace ti srecan broj. Idi u kockarnicu i nadi slot masinu
sa tvojim srec¢nim brojem. Pobedices u proseku u 70%
sluéajeva.

Skrivena umetnicka dela

Ubaci bilo koji od 3 diska u kompatibilan PC CD-ROM
da nade¥ BMP fajlove visoke rezolucije u "Omake"
direktorijumu.

Neograni¢eno novca (Japanska verzija)

Uzmi sa stola 500 jena koje dobija$ svaki dan i napusti
kucu. Vrati se u kucu i udi u svoju sobu. Izadi iz sobe i
jos 500 jena ¢e biti na stolu. Ponavljaj ovo koliko je
\potrebno da sakupi$ neogranié¢enu koli€¢inu novca.

Crash Bash

Spyro: Year Of The Dragon demo

Na "Sony Computer Entertainment America Presents"
ekranu, drzi + @@ + O i pritisni START.

bolus



" Dr# ga Banjo

W

Misteriozno Pink Jaje

Da pronade$ lokaciju miserioznog Pink Jajeta iz Banjo-
¥azooie, vrati se do Spiralne planine. Na tri koraka od mesta
gde su smestene cipele sa ubrzanjem nalazi se rupa. U rupi su
metalne Sipke koje zatvaraju Banjo-Kazooie Game Pak. Da bi
unistio metalne Sipke moraces da nauéis nesto o Grenade jaji-
ma. Upotrebi ih da razneses Sipke. Popni se do Gruntilda's
Lair da nades Flight Pad tako da mozZes da uleti u rupu i nades
Pink jaje.

. Misteriozno plavo jaje
- Vrati se do Spiralne planine i upotrebi Flight Pad da uzleti§ uz
. vodopad i preko rupe. Skaéi ceo put da ubrza$ stvar i nade$

e L

Game Pak. Upotrebi Grip Grab sposobnost da razvali§ Sipke.
Ledeni kljué

Ledeni klju€ iz Banjo-Kazooie-a je sakriven unutar drugog
Game Pak-a. Moraée$ da savlada$ Grip Grab pokret da bi ga
uzeo. |di do Jinjo Village-a, idi iza zelene Jinjo kuée i nadi
«uglicu od peska. Videce$ naprslinu u zidu. Popni se na oblizn-

- platformu da ga pronades i ceo put se penji do rupe. Budi

oprezan, jer ced biti ometan. Kada pronade$ pecinu videce§

 Game Pak.
" Jet Force Gemini posteri
* Pogledaj unutar Bottle-ove kuée, i u sobe njegovog brata i ses-

ore da nade$ na zidovima slike junaka Jet Force Gemini-ja.

. Brie plivanje

-

| Izbor nivoa

e
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e

I
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* Banjo se brie krede
~ Brie kretanje neprijatelja
- Muzicki test otklju¢an u Jolly Roger Bay jukebox-u

Pritisni A + B da brze plivas u vodi.

Mod za varanje

Jditaj vesti¢ju glavu na Spiral Mountain da nade¥ Cheato-a.
Jedan cheat ¢e biti otvoren na svakih 5 Cheat-ovih strana.

. Ostale Sifre ¢e biti otvorene pronalazenjem misterioznih jaja
* sakrivenih kroz celu igru. Sifre se unose u Mayahem Temple

sored Wumba's Wigwam. Napomena: Sifre ispred kojih stoji
"CHEATO" su otkljuéane momentalno bez potrebe za skup-
=njem odredenog broja Cheato-vih strana.

Kod
CHEATO JIGGYWIGGYSPECIAL
CHEATO HONEYBACK

Rezultat

Neograniéena energija

Neogranicen vazduh i energija HONEYKING
ili CHEATO KCABYEN
Ovostruki kapacitet noSenja perja FEATHERS

ili CHEATO SREHTAEF
EGGS ili CHEATO SGGE
CHEATO NESTKING

Dvostruki kapacitet noSenja jaja
Neograni¢eno jaja i perja

- Meogranifeno glowbos-a GLOKING
eograni¢eno mega glowbos-a SUPGLOKING
Sez Stete pripadu  FALLPROOF ili CHEATO FOORPLLAF
122 u kuéi blizu mete HOMING

CHEATO SUPERBAN]O
CHEATO SUPERBADDY

JUKEBOX ili CHEATO XOBEKU|
'22y pogoden znacima Master Jiggywiggy-jeve kuce
GETJIGGY ili CHEATO YGGI|TEG

. Sve replay sub-opcije otklju¢ane

CHEATO PLAYITAGAINSON

\éeé da primi§ 200 do 300 kredita pre nego se vrati§ kuéi.

Nastavak igre i dodatni krediti

Nastavi igru

Pritisni START na drugom kontroleru, nakon §to tvoj posled-
nji brod eksplodira, da nastavis igru. Zatim, neka igra& broj dva
zavrsi igru i prvi igra¢ ée mo¢i da nastavi sa igrom.

Extra krediti

Kada zavrsis sa pratnjom broda do njegove destinacije, ostani
sa njim nakon 3to ti plate. Brod i ostali uniitie neprijatelje
umesto tebe, ostavljajuci kredite za sobom. Yremenom, moéi

!

Pogledaj zavrinu sekvencu CHEATO }lGGYSCASTL[ST)

Zute kapije.
&

Extremni trikovi za extremne igraée

U glavnom meniju, ozna¢i "Memory Card" i pritisni levo ili
desno, i tada odaberi "Codes" selekciju. Zatim unesi sledece
kodove:

"VOUYEUR" za otkljuéavanje svih egzibicionih staza.

"TRIXXY" za otkljuéavanije svih Freestyle staza.

"BINK" Bink alien skejtboarder.

"NYUB" za otkljuéavanje Nyub alien rollerblader-a.

"GEEP" za otkljuéavanje Geep alien biciklista.

"LUGNUT" za otklju¢avanje Lugnut-a. Lug Nut je
Frankenstein skejtboarder sa 95% u svim moguénostima.

"DOMINIQUE" za otklju¢avanje Dominique. Dominique je
¢udoviste sa 95% u svim slucajevima.

"TP" za otkljuéavanje TP. TP je mumija sa 95% u svim
sluéajevima, sa biciklom po imenu Pharoah.

"ASTROMEN" za otklju¢avanje svih alien karaktera.

"SCREAM" za otkljuavanje svih monster karaktera.

"RATPACK" za otkljuéavanje svih ljudskih osobina.

"GENEPOOL" za otklju¢avanje svih osobina.

"REDCAR" ili "REDLINE" za otklju¢avanje Crvenih kola.

"BLUECAR" ili "BLUELINE" za otklju¢avanje Plavih kola.

"WHITECAR" ili "WHITELINE" za otklju¢avanje Belih kola.

"SMOKEY" za otklju¢avanije svih kola.

Haunted Mansion staza
Zavrsi Pro Circuit sa bilo kojim likom. Tako ¢e sledeé¢a staza
biti otklju¢ana u free style modu.

Korisni saveti

Aztec Island | i 2 predice
Pogledaj u desno prema vratima, posle drugog tunela na
pocetku. Postoje plave kapije unutra.

Kraci put do metroa
Idi do tre¢e rampe, zatim gore pa onda levo. Nastavi pravo
stepenicama i preskodi Zutu Sipku. Unutra su plave, crvene i

>
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Mod za varanje

U glavnom meniju posvetli "Undercover" opciju, zatim pritisni
Gore(2), Dole(2), Gore, Dole, Gore, Dole, Gore(2), Dole(2).
Izaberi novu opciju za varanje koja ¢e se pojaviti. Jednom u
meniju za varanje pritisni Desno da aktiviras ili Levo da deak-
tivira$ razne citove.

Sifre nivoa

Nive Ime Password
Miami

I Bankjob Lice, Lice, Lice, Lice
2 Hide the Evidence Trag guma, Znak, Cunj, Crvena sirena
3 Boat Chase Stopsvetlo, Kljué, Kljué, Plava sirena
4 Hit 5 Restaurants Cunj. Cunj. Cunj, Znak
5 Superfly Drive Klju¢, Crvena sirena, Crvena sirena, Stopsvetlo
6 Bait for Trap Klju&, Znak, Trag guma, Plava sirena
7 Take out DiAngelo Znak, Cunj, Znak, Crvena sirena

Los Angeles
8 Steal a Cop Car
9 Get Lucky to Doctor
10 Beverly Hills Getaway

New York

Il Grand Central Station Plava sirena, Kljug, Kljug, Klju¢
12 Trash Granger Car  Stopsvetlo, Trag guma, Crvena sirena, Znak
I3 Stop Grangers gang (5 cars) Klju¢, Znak, Znak, Cunj
14 Chase down Grangers Boy Crv. s, Plava s., Crv. s, Plava s.
kIS Crosstown Race Trag guma, Kljug, Cunj. Stopsvetlo

Crvena sirena, Znak, Kljug, Trag guma
Cunj, Plava sirena, Crvena sirena x2
Znak, Znak, Stopsvetlo, Cunj

/

Star Wars: Ep. 1 - Phantom Menace

Utamanite fantomsku napast

Mod za otklanjanje

U glavnom meniju posvetli "Options", ali nemoj ga selektovati.
Pritisni A, O, Levo, M), (8, O, O, Levo. Ako ste pravilno
uneli kod ¢uce se pistanje. Zatim drzite + Select + A da
pristupite meniju za testiranje grefaka droida sa izborom
nivoa, FMV sekvencom, testom zvuka i opcijama za besmrt-
nost. Da bi startovali sa novoizabranim nivoom, izadite iz
menija za varanje i pocnite novu igru. Igra ¢e poceti na izabra-
nom nivou. Da odgledate FMV sekvence ili ¢ujete zvuk u igri,
posvetlite Zeljeni klip i pritisnite X. Drite + Select + A
da se vratite u meni u bilo koje doba.

Mod za varanje (Japanska verzija)

Na naslovnom ekranu drZi + Select i pritisni A da pris-
tupi§ meniju za varanje sa izborom nivoa, FMV sekvencama i
opcijama za besmrtnost. Nakon kori¢enja opcije za izbor
nivoa, pritisni A da izade$ iz menija za varanje. Zatim poéni
novu igru na odabranom nivou.

Podvodna svetleca sablja

Moguce je da upotrebite vasu svetlecu sablju pod vodom.

Pritisnite Start, posvetlite "VWeapons" i odaberite svetle¢u
\sablju (lightsaber).

5/

Hidden And Dangerous

Energija. nevidljivost, preskakanje

Cheat kodovi

Unesite "IWILLCHEAT" kao ime u bilo kom meniju za vreme
startovanja igre na Dreamcast tastaturi, da omogucite mod za
varanje. Zatim, na tastaturi unesite jadan od sledecih kodova,
da bi aktivirali odgovarajuéu cheat funkciju:

Nevidljivost
Pauzirajte igru i otkucajte "CANTDIE". Napomena: Eksplozije
su i dalje Stetne.

Svi predmeti
Pauzirajte igru i otkucajte "ALLLOOT". Sva oruZja, uniforme,
kljuevi i predmeti bi¢e dodati u inventar.

Otvori sva vrata u tekucoj misiji
Pauziraj igru i otkucaj "OPENALLDOOR.

Trenutno unidti sve neprijatelje
Pauziraj igru i otkucaj "KILLTHEMALL". Napomena: Ovo ¢e
ubiti i taoce i prouzrokovati neuspeh misije.

Pokazivanje koordinata igraca
Pauziraj igru i otkucaj "PLAYERCOORDS".

Maksimum energije
Pauziraj igru i otkucaj "GOODHEALTH". Sva izgubljena
energija vasih timskih drugova bi¢e obnovljena.

Ozivljavanje mrtvih igrada
Pauziraj igru i otkucaj "RESURRECTION".

Preskakanje misije
Pauziraj igru i otkucaj "MISSIONOVER".

Ponistavanje misije
Pauziraj igru i otkucaj "GAMEFAIL".

Pogled neprijatelju iza leda

Pauziraj igru i otkucaj "ENEMYB". Kamera ¢e se postaviti iza
nekih neprijatelja i pokazati §ta oni vide. Unesi kod ponovo da
mozZed da bira§ izmedu razliCitih neprijatelja. Napomena:
Pritisni na kameri change dugme da se vrati§ u prvobitni
polozaj kamere.

Pogled ispred neprijatelja

Pauziraj igru i otkucaj "ENEMYF". Ova kamera ée se prebaciti
na pogled ispred jednog od neprijatelja. Ponovo unesi kod da
moZe$ da izabere$ neprijatelje. Napomena: Pritisni na kameri
change dugme da se vrati§ u prvobitni polozaj kamere.

Zi¢ana grafika
Pauziraj igru i otkucaj "DEBUGDRAWWIRE".

Pogledaj zavrinu sekvencu

Pauziraj igru i otkucaj "SHOWTHEEND". Igra ¢e odmah
uditati zavrnu sekvencu. Napomena: Ovo ¢e prekinuti vadu
igru, zato pre toga snimite poziciju da onemoguéite ovaj kod.

J
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METROPOLIS STREET RACER
Metropolis Street Racer
‘Oc¢u i ja Porsea

Honda $2000
Jednom uspesno zavrsi quest mode da otklju€as Honda $2000.

Porsche 911

| Dvaput uspe$no zavrii quest mode da otkljuéad Porsche 91 1.

. v
Danger Girl

| Mod za varanje

|

|

' U glavnom meniju pritisni (3}, (33, 8, G0, O, O, A(2),

- zatim drzi (M) + 8 + G + G da otkljuéas sve nivoe i meni
z2 varanje. Razne Sifre ¢e biti otkljuéane pronalaZenjem ikoni-
£a na raznim nivoima.

" L

Warzone 2100

' Ukljuéivanje moda za varanje

. Mod za varanje

- Drii Start na kontroleru dva i power na PlayStation-u. Nastavi
da drzi§ dugme sve dok se ne pojavi glavni meni. Zatim u
glavnom meniju ili kada je igra pauzirana, pritisni (), GI), G,
- M, Select, Start da otvori§ mod za varanje. Opcije za drugog
U treceg saigraca bic¢e otklju¢ane i slede¢i kodovi ¢e biti
- omoguéeni. Dok igra$ pritisni na DRUGOM kontroleru:

Preskakanje nivoa - Select.
Bozanski mod - A. Napomena: Ovo takode otkriva sve
: skrivene predmete.
' Neograniena energija - O.
. Svi predmeti - X.
Super mo¢ - Gore.
Pojaaj slabe jedinice - Desno.
Zavrsi tekuéa istraZivanja - Dole.
Dodatne strukture - Gl
Dodatne jedinice - (8.
)

Godzilla: The Series

. Sta ¢e Godzili Sifre?

:

* Super Sifra

i Enter "DMJMBJRFFR" kao Sifru da po€ne§ na poslednjem
TYOoU pun energije.

l! Sifre nivoa Ovo sa vodom radi i na drugim nivoima.
Nivo Sifra Nivo Sifra
2 NCFRGJJBBK = 3 DMTFLSBFQM Kontrola letenja
4 PKDJMPLNPS 5 KDQLHRNDCN Gurni ili dodirni prekidaé za svetlo na zidu, sa avionom ili
6 DQSPCFPFJR helikopterom, da ugasis svetla.
- J \

C'A", "A", "[0" u roku od &etiri sekunde.

Dune 2000

Jel volite pesak u cipelama?

Besmrtnost
Dok igra$ pritisni Levo(2), Dole, GI, GB.

Extra novac

Napomena: Ovaj kod podriava Dual Analogni kontroler. Idi
do sidebar-a i pritisni X kada selektuje "X", "0", "A", "O",
"0O0", "X" u roku od é&etiri sekunde. Pritisni desnu analegnu
palicu za $10,000.

Cela mapa
Idi do sidebar-a i pritisni X kada selektuje "[0", "O", "X",

7

Toy Commander

-

Dzabe benzin, dzabe municija

Ako unesete kod kako treba, éué¢ete muziku. Pauziraj igru, drzi
pritisnuto L i zatim pritisni:

Biranje nivoa
ALY 2B O

Svi nivoi predeni, otklju€avanje nove oblasti
Y, X, B, A(2), B.

Otklju¢avanje skrivenih nivoa
AL BEYGX, K

Dopuni vozilo gorivom
B, Y, 8 2B

Tesko naoruzanje
X, ALY, B, A X

99 metaka za tesko oruije
A B X Y, B A

Ukdjuéi mitraljez
B, A Y, X A B.

Popravi igra¢ku
AR YA

Skriveni crtezi
Prebaci CD u PC-ijev CD-ROM da nades screeniotove i
druge crteze iz igre.

Dopunjavanje energije
Udi u kupatilo u spavadoj sobi roditelja u convoy misiji. Pusti
vodu na &esmi. Proleti kroz mlaz vode da popunis energiju.

o
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Nepobedivost
U glavnom meniju, otkucaj Levo(3), Desno, (L2 LI R2MR I}
Zatim, otkucaj START za vreme igre i aktiviraj ovu opciju u
meniju za varanje.

Neograniéena municija
U glavnom meniju ukucaj Dole, Desno, Gore, Levo, 8, (M,
8, Gl. Zatim, pritisni START za vreme igre i aktiviraj ovu
\hopciju u meniju za varanje.

Final Fantasy 9

Black Jack mini-game

>

Uspesno zavrdi igru. Kada jednom potrosi§ kredit i pojavi se

"The End" ekran, pritisni 8, (M), GB, A, Gore, X, Desno,

O, Dole, A, @3, (3, (B, M, [J(2). Ako pravilno uneses

kod, &uée§ zvuk. Pritisni Start da poéne$ da igra$ Black Jack
\mini-game

Otklju¢avanje kupova i levoruki igraé

Nintendo Ring Tournaments

Selektuj "Special Games" opciju u glavnom meniju, zatim
izaberi "Ring Tournament". Unesi jedan od slede¢ih kodova da
igras odredeni turnir - Kup. Napomena: Novi kod ¢e se pojav-
iti posle zavr3etka turnira. Novi kod nije u stvari kod za celu
igru, ve¢ za tvoje rangiranje sa ostalim igra¢ima na Nintendo
Marijevoj Tenis web strani.

Unesi kao kod na uvodnom ekranu:

Mario Cup - "A3WS5KQA3C"
Wario Cup - "UOUFMPUOM"
Luigi Cup - "MIC2YQMIW"
Waluigi Cup - "LA98JRLAR"
Donkey Kong Cup - "MM55MQMM]"
Peach Cup - "OF9XFQOFR"
Bowser Cup - "N24K8QN2P"
Blockbuster Cup - "ARM6JQARU"
Nintendo Power Cup - "J6M9PQJ6U"
IGN64 Cup - "V2UFMPUZM"

MarioTennis.com Cup - "48HWOR482"

Levoruki likovi
Na ekranu za izbor likova drzi L dok birag lik da ga napravi§
\Ievorukim.

-

Osiguraj sebi pobedu

Udi u "Options" ekran i odaberi "Cheats". Zatim ukucaj:

Pobedi sve "CITYBEACONS".
Uvek pobedi "TEAROUND"
Neograniéeno vreme "IWISH"

Mocni pokreti "TRAVOLTA"
Velike glave "INFLATEDEGO"

Borbena daska
Uspesno pobedi Boss-a na U.K. stazi.

Brzinska daska
Uspesno pobedi Boss-a na U.S. stazi.

Trik daska
Uspesno pobedi Boss-a na stazi u Japanu.

Brzi start
Za vreme odbrojavanja na startu, drZi R kada se pojavi re
"Go".

o

Ninja: Shadow Of Darkness

‘(

Da vam olak§amo muke

Izbor nivoa

lzvadi sve memorijske kartice iz PlayStation-a. Zatim ukucaj
1 (3), (B (3) kada se na ekranu pojavi "Checking Memory
Card". Ako taéno uneses kod pojavi¢e se natpis "DELS LEVEL
CHEAT ON". Sada startuj igru da pristupi§ meniju za izbor
nivoa.

Nepobedivost i predmeti

Pauziraj igru i pritiskaj (13, G, 8 (3), (B (3), O, A, [, O,
A, 0. Ako taéno sve uradi§ &uée¥ zvono i nind#a ¢e se
pretvoriti u skeletona. Nindza ¢e biti nepobediv i imaée
neograni¢en broj predmeta i Zivota. Ponovi isti kod da se
ponovo pretvoris u nindzu i safuva$ extra predmete.

Izbor oruzja

Pauziraj igru i pritisni G (3), M (3), GBA(3), M (6). Zatim,
ponovo pocni igru da dobije$ novo oruZje. Ponovi isti kod za
razna oruZja.

Smanji boss-u energiju
Pauziraj igru dok se bori§ sa boss-om, zatim pritisni [ (3),
G¥ (3), A(6) da drasticno oboris nivo njegove energije.

Velike glave, ruke, stopala
Kada "Press Start” zasvetli na naslovnom ekranu, pritisni

SELECT(3), B (3), SELECT(3).

Baby mode
Kada "Press Start" zasvetli na naslovnom ekranu, pritisni

(3). SELECT(3), @B (3).

e
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No One Lives Forever

Niko ne Zivi veéno, a $to ne bi vi?

Sifre za varanje
Za vreme igre pritisni T, zatim ukucaj jedan od sledeéih kodo-
va da aktivira§ odredenu Cheat funkciju:

REZULTAT
Uklj/isklj boZzanski mod
Sve oklopne funkcije

CHEAT CODE
mpimyourfather
mpyoulooklikeyouneedamonkey

Duke Nukiraj ih, budi nevidljiv!

Biranje nivoa
Na uvodnom ekranu pritisni: Levo, Desno, Gore(2), Dole,
Gore, Desno, Levo.

Nevidljivost
Na uvodnom ekranu pritisni: Gore, Dole(2), Levo, Desro,

Sve dopune oruija mpgoattech ‘ Levo, Gore(2).
Sva oruija mpkingoftehmonstars \ /
ili mpmimimi ol
Neograni€¢ena municija mpwegotdeathstar 2. Armv Men: Air Attack 2 9
Zavriena tekuca misija mpmaphole & |
Obnovljen oklop mpwonderbra &‘ o S .
Obnovijeno zdravije mpdrdentz - Sifre nivoa za plastikance
Snezni kamion mprosebud ili mpracerboy !
Pogled iz treceg lica mpasscam 1 Nivo Sifra
Toggle display pozicija mppos 3 A, O, Dole, Levo, [, [, Gore, Gore
Verzija igre mpbuild 4 X, Desno, Levo, X, O, O, 0O, A
\ 5 Dole, Dole, O, O, O, O, Desno, X
3 A, X, Gore, Levo, Desno, Levo, O, A
i 7 Desno, O, Desno, Dole, O, X, X, Desno
G“ndam S|de S|°" 0019 8 A, Desno, O, O, O, Dole, Dole, X
1 9 Gore, X, [, Levo, Desno, O, Levo, Levo
Otvorite extra opciju - trebac¢e vam 10 A, Gore, O, X, O, Dole, Dole, Dole
1 O, O, Gore, Levo, Desno, X, A, OO
Napomena: Ova igra takode ima naslov Gundam Side Story: 12 Desno, Gore, X, Desno, O, O, A, O
Colony no Ochichita Chide.... 13 Levo, Levo, A, O, X, X, Dole, Desno
14 [, Desno, O, Gore, Dole, O, Dole, X
Extra Opcija 15 Levo, Desno, O, X, O, Dole, Dole, O
Uspesno zavr3i igru na bilo kojoj teZini i snimi. Zatim ¢e se 16 A, O, X, Desno, Desno, O, [, Dole
pojaviti "Extra Option" u glavnom meniju. Ova opcija sadr#i 17 O, Gore, Gore, Desno, Levo, [1, Dole, X
sve tvoje rekorde u bitkama i prikupljanju predmeta. Predmeti 18 O, X, Desno, A, O, Gore, X, X
za popunjavanje energije mogu biti: Beam Spray-Gun, visokon- 19 Dole, Desno, X, O, Desno, Gore, O, O
aponski generator, Photo |, Proto Beam Rifle, Photo 2, Lunar 20 Gore, X, O, Gore, Levo, 0, O, X
Titanium, Photo 3 i Beam Rifle. Fotografije se pojavijuju 21 Levo, O, A, Dole, X, X, X, O
zakacene u tvom Gundam-u ili sakou. 5 22 A, X, Dole, Levo, Desno, X, O, O 5
L \

2 U PRODAJI JE &

=

NOVI BROJ

. PORUDZBINE NA TELEFONE B
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Uros Tomié - jedan covek, jedna pri¢a, legenda koja nastaje ... Dosao je tiho u nasu redak-

ciju, svi smo misli normalan decko, lepo vaspitan ... A onda je iz broja u broj pocelo da se
pokazuje njegovo pravo lice. Kukao je, molio, preklinjao, &ak nam i pretio svojim bratom i
samoubistvom, sve u cilju da mu damo $to vise prostora u ¢asopisu. Posle skoro godinu

dana neprekidne torture, popustili smo (i mi smo samo ljudi). Od ovog broja dobio je svoju
rubriku u kojoj moze da kaZe sve $to $to misli (ako uopste misli). Ovo je prvobitno trebalo da
bude opis igre FF9. Objavijujemo ga u celosti da vidite sa ime mi svakodnevno moramo da se

borimo u redakciji ...

Mali, procelavi ¢oveculjak sedi u
koznoj fotelji, premede papire i Eup-
ka sebi bradicu. U jednom momentu
stiska dugme i govori u interfon:
-Sestro, dovedite mi onog psihopatu.

Par minuta nakon toga, dva bolni¢ara dovode cudnu pojavu,
svu bledu i ispijenu, sa velikim, krvavo-crvenim ocima,
raséupanom kosom, obufenu u ko3ulju koja se vezuje na
ledima.

-Da ga vezemo za stolicu ili da jedan od nas stoji i €uka ga u
glavu, ako doZivi napad?

-Ne, ne, sve ce biti u redu, samo ga posadite tu i ostavite nas
nasamo...

-Ali doktore, vi njega ne poznajete, on je bre opasnos’, jednoj
sestri je odgrizao nos i sazvakao ga. - Culi ste 5ta sam rekao.
Bolnicari odlaze nakon 3to su posadili $krbavo, izlapelo stvore-
nje, koje cvili i ispusta ¢udne zvuke, balavi i mrmlja sebi nesto
u bradu.

-@n meni kao "kupo”, a ja njemu, krk pa ne dam pare, bik-
bok-buk, a onda zmaj dode i ja njemu SLIAS, SLIAS, Samar
BRE!!l Muhuhahahahaaa.

Doca opet na interfon:

-Sestro, lek za smirenje, konjsku dozu - Sestra donosi 3pric, no-
seci ga u obe ruke, zbog teZine i veli¢ine, daje "dozu" pacijen-
tu, koji se lagano smiruje, ali ostaje LUD bre.

-l... l... Doktore, 5to vam je dobro ovde, malo gudrovine,
kozne fotelje, one sobe su GOTIVA, pun komfor, pa jos i ta-
pacirung, mnogo bre dobra stvar, moracu da instaliram na zi-
dovima da se vide ne povredujem kad potnem da smirujem
glavoboju.

-Dobro bre Tomicu, koliko sam ti puta rekao da prestane$ bre
sa tim?

-Ma ja nisam kriv, moj glavni urednik mi da igru, a ja ne smem
da spavam dok je ne zavrdim, onda tri dana moram da se umi-
vam kafom, tudiram hladnom vodom, koristim stimulanse...-
pocinje ¢udno da gleda, bolesni sjaj mu se vidi u o¢ima, skace
na noge i urla:

-Kako bre ti meni tu nesto “'kao", misli$ da te nisam provalio,
sotono glavata. Kupo, sad ¢u da ti pokazem, ja

tebi BREEE!- Skace do najblizeg zida i
pocinje da krlja glavom o diplomu

-On stoji, o¢e da makne princezu, prin-
ceza VALJANA, dimbe-dimbe, krk levo
abiliti, ja magiju, on meni kontru i... i... i...
izvinite doco, ali sam od muke sazvakao
vasu diplomu...

Drugi dan...

-Sestro, onoga morate opet da po3a-
liete... - Isuse, molim vas

doktore, nemojte! - Nasa
je duznost da mu po-
mognemo! - Razumem!
Ovoga puta je malo mir-
niji, 3to se moze protumaciti kao generalno

brate, u kom si fazonu?

bo"V\us

stanje opijenosti, izazvano teskim sedativima, batinama i elek-
tro-sokovima. Bala mu se otegla do kosulje, cvili i mrmori nes-
to neljudski...

-Rke-koke, Zidan i Garnet, onda onaj 3krbavi u izandalom
oklopu, vitla ludak sa magem, a vi PRESLATKI doktore, joj gla-
va me moja mnogo boli bre, §to ne prestanete da koristite na-
izmeni¢nu struju?

-Ajdé, Tomicu, sedi i pocni od pocetka...

-Budim se ja tako jedan dan, zove mene moj urednik, kaze
“Dodi, imam iznenadenje za tebe", ja 8atro kao dod'o, a on
meni igru i moram da je opifem za par dana, a igraaa, bre
mnogo dobra bre, doktore. Krenem ja tako.... doktore, odakle
vama sedam glava? - Doktor ga ¢udno gleda, u nadi da seda-
tivi nisu oslabili...

-1 tako krenem ja da vodim malog crnog ma-
ga, a ono uzvicnici i upitnici, oni pokazuju
da tu na lokaciji ima nesto - mase sebi is-
pred glave, imitira-
juéi kung-fu
udarce - j kao
tu on mene,
ja njemu, on
meni, ja ne bezim
vec rokam, rokam,
rokam. Sakupliam
karte, vidim borba mi
predstoji, pa otvorim
meni...

Doktor ga bledo gle-
da, otigledno kajudi
se §to je isao ne velike
skole, pita se Sta mu
sve to treba u Zivotu. - Nastavi Tomicu.

A borba, mnogo bre dobro, pauci neki, glave koje se pojavlju-
ju, zmajovi doktore, zmajovi! Prvi red za fizitke napade, drugi
za magije, pa onda mogucnosti, a znate kako sve ucite doco?
-Kako Tomiéu?

-Ma gotiva, kaZzem ja, stavid predmet na sebe (uzima abazur sa
lampe i stavlja ga na glavu) ovako, i sada kada bi se ja tukao
sa vama, verovatno bi dobio abiliti da svetlim u mraku ili da je-
dem struju i sijalice.

-Ali se i magije isto tako uce, posle se kao cima-

gadaj ga Firagom, pazi, dizi malu i ledi je, a
Vivi u transu baca dve madije, Zidan
zalepi, baca neke energetske ta-
lase, animacije, kamioni, avioni,
milioni... - dok ludak obja3nja-
va, doktor zove bolnicare i izdaje
naredenja, Tomi¢a odvode a on jo3
uvek brabonja po malo nepovezano.- Ali Doco, sve
morate sami da postavljate, birate 5ta da se udi, a
posle (bolnicar ga cuka u glavu, odvode ga od sto-
la, a on jo3 pri¢a) morate i kamenje da stavite da

bi to valjalo...



-Dobro Uroge, je li sada malo bolje? - Naravno doco,
naravno... Hvala na smanjenju voltaze, ve¢ sam
poceo da svetlim kao Las Vegas, a i oni bla-
gi lekovi za san su odliéni (mucenik ne
=, od kojih je najjadi, "Prozak” najzastu-
plieniji u njegovoj terapiji).
-Pa koliko sam ti puta rekao da se manes takvih
; j] igara, to je bre dete opasno po tvoju psihu... - Ti zna§
konju matori, ko te bre uéio psihologiji? Braca Marks?
. Vudi Alen? Jelena Karleusa? - Tomicu, biraj reéi,
zvacu bolni¢are, a ionako imaju pik na tebe od ka-
. ko si ih sve razbio u Tekkenu. Nego nastavi, sti-
gli smo do nekog kamenja...
-E doco, to je prava stvar, uéis abiliti i madiju pre-
ko predmeta, a kad nauci3 abilitije koji sluZe kao potpora u bor-
oi, rasporedite kamenje i tako dobijete poboljsanja na statusima, odbra-
nu od negativnih statusa... bla bla bla, eidolon, TO OCUUUUUU, daj
daj daj daj...
Safekuje ga $amar, i jedno kratko “Sedi” - Izvin'te doco, ali mnogo je
! jaka bre! Dodu GidZa, RidZa i BulidZa, a ja svima $amare, oni madije, a
ja ih nacinim smesnima, nabucam nivoe, iskustvo, uzmem oruZja, odem
napravim sintezu ili dve... - A 3ta mu to sad dode? - Ma, doco, uzme3
dva predmeta, ode$ kod sinteziste i on ih za nadoknadu spoji u jedan
1adi, brii, bolji... - A "eidolon™ ili kako si ve¢ rekao? - Pa to mu je pre-
mija, odatle se izvlace elementi i zastitnici, ali samo ako si summoner
ore, ja to, to, to... BOOOM, kuvar da iz'ede onog malog trola, a male-
na neka prizove Sivu, jooooooj doktore, ja bih nju tako ... POSEDO-
VAO! - TjamajkuboZju, sedaj nazad na stolicu i smiri se ili te vodimo u
WinCu na ispitivanja!

Cetvrti dan...

-J= li sada bolje Tomicu? -Joj, fala vi lepo doco, sada je odli¢ne... Malo
sam paranoisao, igrao sam je 79 sati bez prestanka, ali ne uzalud.

- Ajde mi sada objasni 3ta su bre ti ""eidoloni'’. - Ma doktore, nema vi-
% elemenata kao u prethodniku, ve¢ samo prizivaci mogu da pozivaju

zatitnike koji predstavljaju elemente. A posto nemate da ih kupujete,
nekom summoneru stavite dragi kamen, eidolon iz koga on nauti da
priziva. Siva, baca dijamantsku prasinu, Ramuh munje i gromove, pa su
tu i Phoenix, Fenrir i Odin, ali najlep3e izgledaju Carbuncle, mali jedno-
rog koji na celu ekipu baca reflect” i Bahamut, gospodar zmajeva.
-Nastavi... - Igra je bre fenomen, pri¢a odliéna, cut-scene animacije lije-
pe, a intro i ostale animacije, ja do sada nista lepse ne videh! Likovi su
pomalo bajkoviti, svi katastrofalno simpatiéni, ako niste tu da vidite ne-
ki dogadaj, prica se dopunjuje sa Active Time Eventima, koji se otvara-
ju s vremena na vreme.

Sto se inventara i ostaloga tice, ako vam bilo $ta nije jasno, stisnete se-
lect i pojavi se slatki Muglisha koji sve objasni, ako ga sretnete u igri,
mozZete i da snimite... Magije na pretek, inventari i kasa se sami od se-
be pune, svaki lik ima specifiéne sposobnosti, grafika san snova, zvuk i
muzika savrienstvo, atmosfera i igrivost nesto do sada nevideno, ali...
ali... ali...

Pocinje da place kao malo dete, cvili i stenje - Ali nije savrieno, necu,
necuuuu! Sve ¢u da ih spalim na gomilu... Buhuhuuu-
uu, vi me doco razumete valida, to nije savrienstvo,
ali je tik iza njega, a toliko sam se nadao, zbog toga
sam i pao u ovo stanje...

-Znam, znam, se¢am se 3ta ti se de3avalo posle osmi-
ce, nadao sam se da ce sa devetkom pauzirati, kad £
ono, juce ¢itam u “"Gameru'" kako je ve¢ izagla de- ¥
setka i to na japaskom...
-Tomi€u, Tomicu, smiri se, skloni se od mene, 5ta ra-
di$ sa tim ragastolom od vrata u ruci...Nemoj, ti si bre
totalno posandrcao - dere se - Sestrooo, sestroooo, br-
zo sedativi, Sokeri, ko3ulja, bolnigare... Kh, kh, puitaj mi
bre vrat ludace... Upomooo¢, ugusi me bre!
-Doktore bre, kako vi to jo3 &itate “Gamer'"’, ja sam
mislio da ste vi moj drug!!! - ludacki sjaj u ocima,
pena na ustima, vrata se otvaraju i ulazi Sest rmpali-
ja sa batinama i elektro-Sokerima u rukama...
Upozorenje za sve igrade, ako ne Zelite da se provedete
kao autor ovog teksta, pokusajte da mestimi¢no odspa-
vate na svakih 36 sati igranja.B
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(Ukoliko ste se zaglavili u nekoj )

igri, ili ne znate kako dalje, po-
3aljite nam pismo ili e-mail, a mi
cemo ga objaviti. Takode, ako
znate odgovor i mozete da po-
mognete saigrac¢u u nevolji, uéi-
nicete plemenito delo. Pitanja
se postavljaju iskljuéivo pismom
ili mail-om.

NIKAKO | NIPOSTO
REDAKCIJI TELEFONOM !
Ako ne objavimo vase pismo, ne
znadi da nec¢emo, budite strp-

\_liivi i proverite sledeci broj. )

TeMEB RAIDER 5

& Zdravo Sonijevci!!!

Imam jedne vrlo ozbiljno pitanje!
Pre jednog meseca uzeo sam u ruke
ovaj najnoviji deo Tomb Raidera.
Zanima me sledece: kada udem u
podmornicu i kada me zarobe
mornari nadem se u jednoj prostori-
ji zaklju€an. Pronadem ulaz u venti-
lacije i ventilacioni kanali me odvedu
do kuhinje. Tamo me é&eka kuvar
naoruZan noZzem. Kako ubiti kuvara i
izaéi iz kuhinje? Pozdravljam redak-
ciju u ime svih Zaje¢araca. CAO!

RE C2DE€ verehica

& sreéan novi Bonus!!!

Pomagajte drugovi hoéu da se ubi-
jem zbog te Resident Evil code
Veronike. Imam mali problem,
do3ao sam do palate, do sobe koja se
otklju€éava pomocu dva zlatna
pistolja. E sad na kompjuteru koji se
nalazi unutra treba unijeti 3ifru od
Eetiri cifre. Kako da je nadem i kako
ona glasi i $ta treba da radim sa
muzickom kutijom koja je u istoj
sobi? Ukoliko neko zna odgovor
molim da mi odgovori.
Unaprijed zahvalan pa uzdravlje i
nek vi je srecna Nova godina.

Adnan Alomerovié, Bar

THE X-Fil€es
5 Cao Bonusovci,

Hteo bih da pomognem Prcié Branku u igri
X files. Kad nade$ sobu u kojoj nalazi§
zaraZenog Moldera reci Skalijevoj da bezi.
Kreéi se kroz bazu dok ne dode$ do pros-
torije s staklenim zidom. Po$to razgovarad
sa Skali idi u kontrolni centar baze i pritis-
ni taster na levom zidu. Potom pronadi

veliku salu sa zastakljenim prostorom. U
levom uglu sale nalazi se ulaz u sobicu.
Unutra ¢e$ da sretne$ Skalijevu. Pritisni
prekidaé na kontrolnom ormanu. Zatim
otvori dva vrata pritiskom na prekidade
koji su postavljeni ispod njih. Dodi do
prostorije pored velike sale u kojoj ¢e te
Skali zamoliti da joj pomognes. Skreni
desno i videce$ strazara. Ubij ga i uzmi
klju¢ s brave. Tada ée Molder krenuti na
tebe. Udi u veliku salu a zatim prodi kroz
zastakljeni prostor. Pri izlasku okreni se za
180 stepeni i zatvori vrata. Vrata u koja si
usao zatvorice Skali i Molder je zarobljen.
U finalnoj sekvenci dobaci Skalijevoj noz.
Pozdrav od Marka iz Zemuna

Galerians

= Pozdrav &itaocima i redakciji,
Odgovor Citaocu iz broja 9 za igricu
Galerians. Prije svega trebalo bi prvi nivo
zavrsiti sa etiri (ili barem tri) Delmetor
kapsule, a i na drugom nivou $to manje ih
troditi. Protiv Birdmana koristiti Nalcon.
Uglavnom treba tréati $to vide u krug po
ivici dvorista i biti strpljiv, jer borba moze
biti duga. U jednom napadu moze se gadati
samo jedan boss pa treba ovako pokusati:
kada se boss umnozi bjezati dok dvojica ne
opale, vidjeti treceg, satekati da on digne
ruku, skloniti se u stranu i puniti energiju i
odmah poslije njegovog promasaja pucati. |
tako dosta puta (zavisi od toga koliko se
dugo drii dugme za napad). Da bi se na
drugom disku dobio reklamni film treba
naci svaki film do kraja igre.
Da ja nesto pitam: Kako se uopite
koristi dugme Target?
Cemu sluzi D Felon i kako se koristi?
Na drugom disku u podrumu nivoa
na mapi se vidi prostorija do koje se
ne moize doci. Moie li se kako doci
do nje?

Bobo, Podgorica

Gfa2- eDGeveR

& U broju 8 Vranjin Mario je pitao kako

da prede GTA2. Mislim da je njegovim
mukama do3ao kraj. Da bi se ukucale ove
sifre mora se i¢i na opciju no name. Sifra
Bigscore dace mu odmah na pocetku
svakog nivoa 1000000 dolara. Ali, treba
osvojiti druga dva. Ako hoée moie da
satuva ovu 3ifru i da ukuca drugu samo
ako izade iz opcije NO NAME pa ponovo
ude, izbrife Sifru BIGSCORE i ukuca LIVE-
LONG. Ova Sifra da¢e mu beskonacno
energije. Ali moZe se poginuti na tri nadina:
da se padne u vodu, da se pogine u vozilu
i da se padne sa visoke zgrade. Ako hoce

da sacuva i tu 3ifru neka uradi isti postupak
kao sa prethodnom S3ifrom i umesto
Livelong neka ukuca NAVARONE. Ta sifra
¢e mu dati svo oruZje sa 99 metaka ali se
trodi. Nadam se da e mu ove tri Sifre
pomodi u prelaZenju GTA2. Pa, sreéno mu
bilo.

Peda Majusevic.

X-Fil€S DRUGI PUT

&= Zdravo Bonusovci,

moje ime je Bojan. Necu puno da vas
hvalim po3to svi znaju da ste najbolji
pa zato da predem odmah na stvar,
na X file. Na disku 4 dobio sam video
kasetu od jednog beskucnika, i stavio
sam kasetu u video i na kaseti je bio
neki doktor i onda na kompjuteru su
se pojavila 3 muskarca. Pri¢ao sam
sa njima o Molderu i o Aljasci i cvre,
tu sam se zaglavio pa zato pomaga-
jte drugovi! HVALA!

Bojan, Vriac

ODDWEeRID
ABES €XeDUS

& De ste, genijalci!

Svima vam Zelim sreénu Novu god-
inu i ostale zimske praznike. O¢ajno
mi je potrebna vasa pomoc. Radi se o
igri Oddworld: Abes Exoddus. Stigao
sam do 3est vrata gde se u rupi za
ruku velikim slovima pise MAP.
Jasno mi je da treba da zatvorim sva
vrata (tako 5to ih predem), ali opet,
jedna vrata ne mogu da zatvorim jer
mi nije jasno za 3ta sluZi vreca kosti-
ju koja visi na plafonu. Zamolio bih
sve koji znaju nesto o tome da mi
pomognu.

Zahvaljujem se unapred, Dragan

GTA2 - eDGeVER 2

& Sifre za Vrajnin Maria.

Ukucaj 3ifru kao svoje ime:

Sifra Efekat

ITSALLUP Biranje nivoa
LIVELONG Neograni¢ena energija
NAVARONE Svo oruzje

HIGHFIVE 5x Multiplier
BIGSCORE 10 Milliona poena
NOFRILLS Debug

LOSEFEDS Bez policije

DESIRES Get Max Wanted Level
MUCHCASH Vide para

WUGGLES Pokazuje koordinate
IGNITION Turbo Mode

"Milan" arka@ptt.yu

MALI OGLASI

Ako zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
besplatni. Oni koji Zele da nesto kupe,
prodaju ili iznajmljuju, mogu se obratiti
marketingu casopisa “Bonus”!

Iznajmljujem PlayStation konzole, za teri-
toriju Zvezdare - kucna dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123

Menjam GameBoy Pocket za walkman sa
tranzistorom
Tel: 011/397-08-38 - Predrag
Zamena Nintendo 64 kertridza i SONY
PLAYSTATION diskova, veliki izbor igara,
povoljno!
Tel: 011/501-816, 064/140-63-18
Menjam CD-ove za Play Station
tel. 012/66-326 - Filip

Menjam GAMEBOY Kolor sa 2 kertridza,
adaptermom i lajt plejerom za polovan i
ocuvan Nintendo 64 sa 2 dZojstika i 1 ker-
tridzom.

Aleksandar - Tel: 011/643-100
Menjam GAMEBOY Kolor sa 2 kertridza,
Iznajmljujem SONY za Stari Vrbas. Kucna
dostava.

Tel: 021/792-108, 064/150-1896

Menjam igrice za PSX i PC
tel. 011/755-426

Menjam kertridZze za N64
tel. 025/33-590

Zamena diskova za SONY PLAYSTATION.
Ogroman Izbor.
Tel: 064/111-06-56

Prodajem Game Boy za 30 dem.
tel. 064/1420-477




#3)

Vise od deset godina, Zelja
mnogih Sirom sveta je da se
ispod njihove novogodidnje jelke

nade makar jedan Game Boy.

Ukoliko ste i Vi ikada Zeleli
jedan, sada je pravo vreme da ga
nabavite. Obradujte sebe i one
koji su vam najdrazi, Game Boy
Color-om iz najnovije kolekcije,

u Sest “cool” boja:

Tirkizna, Malina Crvena,
Providno Ljubi¢asta, Suncano

Zuta, Neon Zelena i Ljubi¢asta.

Game Boy Color - poklon koji teaiite!

Centrala: Beograd, Gospodara Vuciéa 160

Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviéeva 3, Tel: 011/ 198 008




@ Dreamcast

O cemu ste do sad samo sanjali?

Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je etiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, sto
omogucéava neverovatno tecnu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i ani-
macija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, vec daje pravi prostorni utisak. Originalne igre dolaze

na GD diskovima, ali se uz pomoc¢ “boot” diska mogu igrati i kopije sa ".

CD diskova. -
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko Video memorijska
kojeg mozete i€i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se u kartica

“pricaonicama” ili da se igrati protiv drugih vlasnika Dreamcast-a

Sirom sveta i sve to na vasem televizoru.
Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluzi za
snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini

igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija.

Da vaéi SnOVi pOStanu java! Dodatni kont;'oler

Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160,
Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355

E&mEI Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36

Zemun: Iviceva 3, Tel: 011/ 198 008

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle. Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, Shenmue



