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Unser Ladengeschaft befindet sich gleich
beim Harras. U-Bahn & S-Bahn Haltestelle.
a x ] Wir flihren auBerdem: Spiele fiir MSDOS,

Amiga und Lynx sowie Manga Videos.

Inhaber:Galaxy FPlexus GmbH

Handleranfragen erwinscht!
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" JUBosSpieleys0 heilt es, sind hauptsaehlich was fur Jungs. Warum eigentlich?
Sind Madelsrschlauer, weil sie stumpfsinniges Ballern und Priigeln kalttlaBt?
Oder sind sie nur zu doof, ein Joypad richtig zu halten? VIDEQ GAMES ist der
Sache auf den Grund gegangen. Wir jedenfalls sdhen ohne die kreative Power
unserer Madels im Layout, in der Redaktionsassistenz oder als CvD ganz
schon alt aus. Von links oben: Katja Milles, Conny Pflanzer, Ulli Peters, Sandra
Uttendorfer, Susan Sablowski, Angelika Rottner, Marion Schwanke.

Euer Video Games Team
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In Japan haben FM- Wenn iiber 300
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T.M.H.T. 3 - Radical Rescue .......ccccoeenuesne 129 Jordan vs. Bird {MD} R et S RT
7 v o) PR RS e e i T A e 129 Pengo {GG]...,--.-.,.._...--_.,..._-f..-.......-..u--------......--.---.--.--EB
PHOt WINGE (SNES)aiisrssisiaviaivsassussssansossssssrssvssssss B0
Ranma 1/2, Part 2 (SNES). vinssssermiri B8
” Starirek (GB).. .o nshii b Sl
MEGA CD Street Fighter 2 Turbn Ghamplun Edltlun (SNES) .87
Cajo FIVing SquUad ......-cesesassrnansnnnsansssnazins 120 Super Bomberman (SNES).... St nn 160

Super Conflict {SNES) 87
Super Turrican (SNES)......cccoueninmnesansssnnissnssisnninness 68

m Zelda - Link’s Awakening (GB)........c.vurssussensasens 74

Comic .......... W 0 il Sk 1L RO 2 64
IMPressum .....cccconeisnnensnness anvslyuvsbsssinsisave’ 0D
Inserentenverzeichnis ......ccocens ke 109
LOSBIPOSL .......ccccruvrmnuansuvmsiasania QAN axdsxyawn e 58
Rat & Tat ...ccovicinins S B RR ig  r  o Absta e O
Redaktions-Hitparade ........ccocucermemennnaas .. 48
So bewerten wir .......... T p At L T SRR 48
Vorschau ...... PP = p =B e 2 Siressernsdin 142
Wettbewerb: Bomberman .....c.cccuuis A8
Wettbewerb: Captain America ........cu..eu. 55
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LucasArts legte sich machtig
ins Zeug und wird uns noch
rechtzeitig zum Jahreswech-
sel den zweiten Teil der Star-
Wars-Trilogie bescheren.

it der Vernich-

lung des Todes-

sterns in Star
Wars erlitten die imperialen
Méchte einen herben Riick-
schlag. Die Rebellen zogen sich
aufden Eisplaneten Hoth zuriick.
Doch Darth Vader 1a6t nichts un-
versucht, um den neuen Stiitz-
punkt zu finden. Eine seiner
Sonden landet schlieBlich auf
Hoth...

ImerstenLevel von Super Em-
pire Strikes Back patrouilliert
Luke Skywalker zu Fufi oder aut
seinem Taun-Taun durch die
schneeverwehten Berge, umim-
periale Aktivitaten rechizeitig zu
erspahen. Allerlei frostige Be-
wohner der Eiswilste machen
ihm dabei das Leben schwer.
Nachdem er aus der Hihle eines
riesigen Wampa fliehen kann,
begibt er sich auf den Riickweg
zur Rebellenbasis. Dort mischt
erkraftig imKampf gegen diean-
greifenden imperialen Truppen
mit. In einem wunderschiinen

B ) e ———
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3-D-Level kdmpft er mit seinem
snowspeeder gegen Sturmtrup-
pen, Droiden und sogar AT-ATs,
die er wie im Film mit einem
Stolperseil zu Fall bringen mub.
Zum ersten Mal sind die Mode-
7-Grafiken hilgelig. Ansonsten

oturmlruppen alles Gberrennen.
Auch Luke will sich und R2D2 in
Sicherheit zu bringen. Er mach
sichauf den Weg nach Dagobah,
um seine Ausbildung bei Yoda
20 beginnen. Han Solo ist der-
weil bel seiner Flucht mit dem

Der Endgegner auf Dagobah
ist dieser riesige Kratofant.
Haut Ihim zuerst die Augen
weg, dann machl ihn fertig

erinnert der Level stark an
die Jawa- und X-Wing-
Szenenaus Super Star Wars.

Han Solo versucht inzwi-

schen in der Basis sein Raum-

schiff, den"Rasenden Falken”,
zuerreichen, bevor Darth Vaders

lFJa-w-'{.-:..lnflﬂ:lF S SEewmEn U
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Darth Vader B T H\f ;,T-'f-”
kann es gar “ ;-‘.:_;’3"“ /f_‘: and
nicht packen, % .
wenn Chewis '~ _f__* :
auf den Teppich e
kacken ——
t“;mura‘\—_:'l'-ﬂ*u_n ——
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Rasen-
den Falken
in einem Aslﬁm—
idenfeld gelandet. Um in
den Hyperraum springen zu
konnen, mulBl er in schinster
Wing-Commander-Manier alle
Tie-Jager in der Umgebung be-
seitigen. Luke kdmpft sich in-
zwischen auf der Suche nach
dem alten Jedi-Meister durch
die unmenschlichen Dschungel
Dagobahs. Nachdem er ihn ge-
funden hat und seine Ausbil-
dung beendet, steht thm endlich
die Macht zur Veritgung. Er

Auf dem Taun-Taun hat |1 —de s

|

Luke viel mehr Lebens- ‘
energie als zu Fuff |

|

T M‘“
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RS kann

R Sein Laser-
‘uf' e schwert  als
Bumerang benutzen,
Feinde einfrieren, die Zeit kon-
trollieren und vieles mehr. Han
Solo, Prinzessin Leia, Chew-
bacca und C3P0 sind inzwi-
schen in der Wolkenstadt Be-
spin eingetroffen. Han macht
sich auf die Suche nach seinem
“alten Kumpel” Lando Calrissi-
an, Der {ibergibt ihn jedoch di-
rekt an die imperialen Truppen.

Als Chewbacca durch-

Schrotthalden
der Stadt nach

den Uberresten i
von C3P0. Han
wird von Darth

—_

forstet Ihr  die g_

Oben: BoBl mit
Mundgeruch.
Rechis:
Animierie
Sequenzen ver-
binden die

' I WANT TO CHECK IT OUT.
einzelnen Level 17 som-T Taxr 1 oNG.

THERE’S R METEORITE THART HIT
THE GROUND MEAR HERE.

ten Teil ein reines Action--
Jump'n’-Run-Spiel mit ausge-
zeichneter Grafik und unge-
wohnlich langen und schwieri-
gen Spielabschnitten. An
verschiedenen Stel-

len liegen Extras

ren und an Boba Fett (ibergeben.
Luke ist auf dem Weg, um seine
Freunde zu retten. Im vielleicht
schonsten Level des ganzen
Spielsfliegterin einer 3-D-

Wolken-Landschaft . ==%"%*=
auf Bespin zu. lhr ¥

konnt unter der =~ g - bereit, mit de-
Wolkendecke , | nen Ihr ginen
durchfliegen, l 3y

um angrei- e Darth Vader:
fenden impe- I ' Atsch Bétsch,
rialen Kréften | - =SS meiner ist
auszuweichen. M“ langer!

Nachdem sich =
Luke durchdiehal- e
be Stadt gekdmpit hat,

kommt es zur unausweichli-
chen Auseinandersetzung mit
Darth Vader. Super Empire Stri-
__ kes Back ist zum groh-

. Han Solo und die
~~ Kessler-Zwillinge

bei Dieter-
Thomas Heck

der Hitparade

R =

bl W S

Im Asteroidenfeld trefft Ihr auf
Tie-Jager und Felsbrocken

Schutzschild aufbauen, Eure
Waffenpower erhtthen oder Eure
Lebensenergie regenerieren
konnt. Die Macht gibt Euch zu-
dem einige interessante unge-

wohnliche Optionen. Die weni- '
gen 3-D-Level bieten sehr J
schnelle, detaillierte Grafik und _;;

neue Ideen. Nach einigenSpiel-
abschnitten gibt es animierte
Zwischensequenzen zu bewun-
dern. Das Spiel haltsich grafisch
und musikalisch eng an das
Filmvorbild. Endlich gibt es
auch ein PaBwort-Feature, ohne
das dieses sehr schwierige Spiel
wohl kaum zu schaffen wére. In
den USAwird Super Empire Stri-
kes Back noch vor Weihnachten
erscheinen. In Deutschland
mift Ihr Euch noch bis Januar
gedulden. Doch dann schidgt
Darth Vader eiskalt zu. reza/iz

Der beein-
druckende
Anfiug auf die
Wolkenstadt

Ein Reaktor als
Endgegner?
Ofter mal was
Neues.

11
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s SPORTS LINE

LAGUNAs
Sports-Line!

Brendnewu:

Der SNES-Shooting-Star
des Jahres!

Striker
SNES-Sport-Fans,
haltet Euch fest: Niemand
hétte fiir méglich gehalten,
daB eine Videogame-Konsole
eine derart komplexe FuBball-
simulation auf Eure Bildschirme
zaubern kann, Features: Teamstra-
tegien, neue FIFA-Regeln, manueller
oder automatischer Torwart, rote und
k{g ) . . gelbe Karten, Auswechselspieler, Ver-
S0, RI—— T L. & T =l lingerung und ElfmeterschieBen, un-
begrenzt in Namen, Féhigkeiten,
Aussehen, Kleidung etc. variier-
bare Einzelspieler und Mann-
schaften, im Turniermodus

"...unerreichter SpielspaB!" VIDEO GAMES 10/93 bis zu 64 verschiedene

Teams u.v.m.!
"..noch kein besseres Produkt dieses Genres
gesehen!" TOTAL 8/93

LAGUNA-Spiele
gibt’s iiberall: In
Kaufthdusern, im
Fachhandel oder

im Versandhandel.

GALLUP
Re WEEKLY REPORT
> 14.8.93:
¥ -"Striker" meistverkauftes
Spiel in England!

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kautbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel

mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauscheale an LAGUNA : \AAFE \ ' =
einsenden. R i o ' Ninfendo

Nintendo ', NES '™, Game Boy '™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as " ars Iﬁd&mmh of Nintendo, Striker ™ ©1983 Rage Software
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TENNIS

Jimmy Connors Jetzt auch
Pro Tennis Tour: fiir Game Boy™
Der AbrGumer, Selten hat
ein Game so in der Fachpresse
gewirbelt wie Jimmy Connors
Pro Tennis Tour! Selbst wenn Du
bisher beim Stichwort "Tennis" welke
Ohren bekamst: IMMY CONNORS PRO
i TENNIS TOUR wird Dich vor Deiner SNES-
bis 4 - 4 B Konsole festnageln. Packende Ballwechsel
: : : mit sechzehn in ihrer Spielstérke einstell-
baren Computergegnern, Einzel oder
Doppel mit bis zu vier Spielern (Vier-
opieler-Adapter!), sechs verschie-
dene Bodenbelage zur Wahl
und noch viele Optionen mehr
machen Deine vier Wénde
zum Centre Court!

1-2 Spieler,
mit Adapter Super Nintendo

BN PAL VERSION I

Noch mehr Spal}
macht’s mit dem

Super-Zubehér von
LAGUNA - fragt danach!

i
s
‘? enmis-
&‘ Nintendo ™, NES ™, Game Boy '" and the Nintends Product §
: and other mearks designated as ™ are trademarks of Nintende.

Jimmy Connore Pro Tennis Tour © 1883 Ubi Soft + Blue Byie



RWARIPZIONE!

Obwohl das 3DO “nur”
eine 32-Bit-Konsole und
mit 700 Dollar alles andere
als preiswert ist, wird das
Gerat als chancenreicher
Future-Kandidat im Multi-
mediakarussell gehandelt.

ber 300 Lizenz-
nehmer schon
zum Marktstart
sind alles ande-
re als ein Pappenstiel. Da 4Rt
man sich doch gerne zu optimi-
s-tischen Zukunftsprognosen
hinreien. Umso beeindrucken-
der, wenn sich neben namhaften
Elektronikgiganten (Matsushita:
Panasonic/Technics und Sanyo)
und den méachtigsten Medien-
und Kommunikationskonzernen
der Welt (Time-Warner, AT&T,
MCA) fast die gesamte Creme
der Spiele-Industrie aufgemacht

hat, um dem Wunderkind mdg-
lichst frilh gute Software in die
Wiege zu legen und ein gesun-
des Wachstum zu garantieren.
Bei soviel Familiensinn wird
natlrlich eines klar: Man mach-
team liebsten einen neuen Stan-
dard etablieren, und zwar mag-
lichst weit weg vom Wiirgegriff
eines Giganten wie Nintendo.
Viele angekiindigte 3D0-Pro-
gramme sind Umsetzungen be-
reits erfolgreicher Computer-

GLEY T

CONTINUE

CEINT INLI-

GITY

spiele, die aufgrund mangelnder
Hardwarevoraussetzungen den
Weg auf die Spielkonsolen noch
nicht gefunden haben. Origin
startet z. B. Super Wing Com-
mander, Bullfrog bringt Syndi-
cate, Spectrum Holobyte schickt
Star Trek: Next Generation ins
Rennen und Readysoft hetzt ein-
mal mehr den armen Dirk durch
Dragons Lair. Unter den Lizenz-
nehmern tummeln sich klang-
volle Namen wie Access, Activi-
sion, Broderbund, Core Design,
Domark, Dynamix, Interplay,
Maxis, Mindscape, Ocean, Sier-

Das erste fertige 300-Rennspiel
Crash'n Burn protzt mit beeindrucken-
der Grafik. Sound und Spielbarkeit
rechifertigen aber keineswegs den
hohen Preis der neuen Hardware.

~ CONTINUE
EIAR ]

¥ - W
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raOnLine, Virgin Games und die
Westwood Studios. Uber fertige
Spiele werden wir Euch regel-
maBig informieren.

Im Vergleich zu den 16-Bit-
Systemen Super Nintendo und
Mega Drive bzw. Mega CD ist die
theoretische Leistungsfahigkeit
des 3D0 natirlich beein-
druckend. Doch im Clinch mit
den Zukunftsprojekten der Kon-
kurrenz schneidet der 3DO In-
teractive Multiplayer eher be-
scheiden ab. Vor allem beim
Preis runzelt sich so manche
Stirn. Sicherlich ist noch jede
Menge Toleranz nach unten drin,
doch mit derzeit 700 Dollar (1) ist
das Gerdt nur eines: viel zu teu-
er. Deutsche Freaks schaufeln
noch zusétzlich Kohle fiir Ein-
fuhr und Mehrwertsteuer nach
und sind kaum
unter 1700 Mark
dabei. Ein offizi-
eller Marktstart
fir Deutschland
ist nicht vor Mit-
te ‘94 drin. Bis

Konkurrenz ga-

dann riickt die




(nur) eine Spielkonsole. Basta.
Daran dndert auch die Tatsache
nichts, daB sich mit dem 3D0
Musik-CDs abspielen lassen
(was mittlerweile ohnehin jedes
CD-System bietet), da sich
Photo-CDs betrachten lassen
(wo Kodak deutlichen Vor-
sprung hat) oder dafi auch Zu-
griff auf CD-ROM-Datenbanken
und -Lexika besteht (was nur
Leute interessiert, die sowieso
schon einen Computer dafiir be-
sitzen). Schon interessanter
wird die Geschichte durch
MPEG-Video-CDs (Anwendun-
gen gibt's noch wenige) oder ein
optionales MIDI-Interface (Mu-
siker setzen derzeit auf spottbil-
lige Ataris oder PCs bzw. Macs).
Was vielleichtso klingt, als woll-

Jede Menge

VorschuBlorbeeren: Panasonic 300

ten wir die tollen Perspektiven
des 3D0 miesmachen, soll viel-
mehr klar herausstellen, dal3 es
auBer dem Kernprodukt Spiele
derzeit keine zwingenden Argu-
mente fir das teure Gerdt gibt.
Dramatischer formuliert; Im
300 steckt weit mehr innovati-

ves Potential, als heute und jetzt
sinnvoll ist. Den Preis fiir die Vi-
sion der schonen neuen Welt
soll der Kunde aber bitte sofort
auf den Tresen blattern. Wird er
aber nicht! Atari z.B. plant mit
dem Jaguar bei weitem nicht so
langfristig: Man driickt den

Preis mit allen Mitteln knapp
unter die magische 500-Mark-
Grenze und bietet trotzdem tolle
Hardwareleistung. Atari hat
keinerlel hochfliegenden Multi-
mediavisionen, sondern will
"lediglich” eine gute Spielkon-
sole anbieten. Dummerweise
hat Afari ein ganz anderes
Problem: Mehr als zehnmal we-
niger Lizenzpartner als die
3D0-Company, nicht halb so-
viel Prasentationstalent und
auBerdem einen ruinierten Ruf.
AbschlieBend betrachtet, ist es
unserer Meinung nach viel zu
frih, als Kdufer mit dem 3D0
zU liebdugeln, vor allem in
Deutschland. Zumindest das ist
ja schlieBlich auch die Meinung
der 3D0-Company. fu

Neue Konsolenhardware im Uberblick
Gerat Project R. Salurn Jaguar 300 Amiga CD32 Super NES Mega Drive
Hersteller Nintendo/Sili-  Sega Atari 3D0/Panasonic  Commodore Nintendo Sega
con Graphics I
l geplant fir Mitte ‘95 Ende ‘94 Ende '93 fertig fertig fertig fertig I
Preis ca. k. A. k. A. ca. 500 DM ca. 1700 DM ca. 700 DM ca. 190 ca. 200
| Datentrager CD CO Module nur CD nur CD Module Module
evtl. Module  evtl. Module  CD geplant CD gestorben  CD optional
Systembus 64 Bit 32 Bit 64 Bit 32 Bit 32 Bit 16 Bit 16 Bit
| Buskapazitat k. A. k. A. 106,4 MByte/s 50 MByte/s 20 MByte/s 5 MByte/s 5 MByte/s
Farben 16,7 Mio. 4096 aus 16,7 Mio. 262.144 aus 32.768 aus 256 64
16,7 Mio. 16,7 Mio. 16,7 Mio.
True Color Ja Nein Ja (32 Bit) Ja (24 Bit) Nein Nein Nein
Auflésung k. A. 320 x 224 768 x 576 640 x 480 800 x 600 512 x 448 320 x 224
| orafisch bzw. 320 x 200
Prozessoren k. A. Hitachi RISC- GPU, DSP, Risc Arm60, MC68020 65C816 MC68000
CPU, 6 Sub-  Objektproz. DSP, 2 Blitter AGA-Chips. DSP Z80
system- Blitter, 2 Beschl.
prozessoren  MC68000
Rechenpower >100 ca. 80 ca. 55 ca. 25 ca. 3 ca. 1 ca. 1
l in MIPS |
| 16-Bit-Stereo- Ja Ja Ja Ja Ja Nein Nein
sound (CD) (mit CD Ja)
| Hardware fir k. A Ja Ja Nein Nein Nein Nein
| 3-D-Objekte
- | Objektprozessor k. A. Ja Ja Nein Nein Nein Nein :
~ | Scrolling- k. A Ja Ja Nein Ja Ja Ja
J Hardware
Sprite-Hardware k. A. Ja Ja Nein Ja Ja Ja
| Zoom/Rofations- k. A. Ja Ja Nein Nein Ja Nein
- |_Hardware
‘| Rendering/- k. A. k. A. >850 Mio. 64 Mio. 5 Mio. 1 Mio. 1 Mio.
'} Animationsgeschw.
'|_in Pixeln/s

Wichtig: Alle Angaben sind ohne Gewiihr, da wir Informationen in dieser Ubersicht z. T. nicht direkt vom Hersteller haben. “Project Reality” und “Sega Saturn” sind Arbeitsti-
tel, die lertigen Gerdle heiBen sicher anders. Imporigerdte und deren Zusétze haben wir nichl in die Tabelle aulgenommen: Neo Geo, PC Engine etc. sowie das SNK-CD-ROM,
das fiir Mai ‘94 in Japan angekiindigt ist, die Hudson 32-Bil “Iron Man"-Konsole, Fujitsu Marty FM Towns. Das Philips-CDI ist abgesetzl, ein neues Gerdl in Entwicklung.




SPIELE

Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos

—
PILOTEN-POWER

Die Maniac-Mansion-
1&2-Spiele-Power

fiir PC

Fva Hoogh

Der schrillste Spielehit des Johres: , Maniac
Mansion 2, Der Tag des Tentakels” (PC), hier
oufs untechaltsamste grondios geldst. Aber nicht
nur die neueste Version des Kultspiels von
Lucashrts wird geknackt, ouch der Klassiker
,Maniac Mansion 1" wird noch einmal vom
Keller bis zum Speicher durchleuchtet.

1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-508-6

DM 19,80, sFr 19,80, 6S 154,—

Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richord Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch
zum groBen Kultspiel oller Star-Wars:
Fans. Dos Spiel ist nicht leicht. Hier
fihrt ein Profi durch die Galoxis. Ein
Muf fiir jeden X-Wing-Anwender.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-443-8

DM 19,80, sFr 19,80, &S 154 -

fiir PC und Amiga

Christion Rogge

Spielefihrer zu der berihmten Spiek
reihe von Sierra, alle Versionen von
Space Quest, King’s Quest, Police
Quest, Eco-Quest und Quest for Glory
werden geldst, wobei die jeweils
neueste Version om ausfishrlichsten
besprochen wird. Dos Buch enthalt
ginen Forbteil mit den besten Bildern
ous jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

ISBN 3-87791-500-0

Die... Quesi-Spiele-

Power DM 24,80, sFr 23.80, 6S 193.-
WEITERHIN LIEFERBAR
PC Spiele ‘93 Die Geheimnisse des

H. Lenhardt/B. Schneider

100 oktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette
ISBN 3-87791-371-

DM 39—, skr 37,~, 65 304, -

Wing Commander I
Mike Harrison

1992, 240 Seiten
ISBN 3-87791-359-8
DM 29 —, sFr 28,—, 65 226,

The Tribes ist nicht gerade leicht.

Vor ollem in hoheren Levels st
manche horte NuBl zu knacken. Mit
diesem tollen Buch jedoch kann man
endgiillig zum Super-Lem werden: In
raffiniert montierten forbigen Bildem

Die Lemmings-2-Spiele-

Power werden auch die schwierigsten Levels
fiir PC und Amiga geniol gelast und olle Goldmedaillen
Rainer Babiel gewonnen!

Nur ein ausgefuchster Retter kann 1993, 128 Seiten,

diesmol die Grilnschiipfe vor dem ISBN 3-87791-494-

Unfergang bewohren. Lemmings 2, DM 19,80, sFr 19,80, oS 154 —

Amiga Spiele II

DM 39,80, skr 37,80, 65 310~

Adventures

Rainer Babiel and friends

Ein Genre-Fihrer der Spifzenklosse,
forbig und hachst unterhaltsom, Mit
Komplettiosungen zu den berlihmfe-
sten Adventures und einer PowerPlay-
Liste mif den besten Adventures iiber-
haupt. Ein ,MuB” fiir jeden Compur
ter-Abenteurer. Und dos sind die Hifs:
Eric, the Unready; Alone in the Dark:
Indioner Jones and the Fate of Atlor-
fis; Louro Bow; Legend of Kyrondio;
Maniac Mension 2; The Doy of fhe
Tentacle; Monkey Island 2; Lee
Chucks Revenge; The Lost Files of
Sherlock Halmes; Space Quest 5;
Freddy Phorkas; Frontier Phormacist.
1993, 214 Seiten,

ISBN 3-87791-472-1

DM 24,80, sfr 23,80, 65 193—

WEITERHIN LIEFERBAR

Die bekanntesten und inferessantesten Amigo-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4




Supen Mo Won

Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel /). Matheuzig/

U, Krackenberger

Mario auf Super NES! Der Super-Hit!
Hier das Buch zum Spiel, dos nichts
(ober auch gor nichts) auslaBt! Man
liest, wie man spielt, und bekommt
so eine Komplettldsung, und ein voll
stindiges Steuerungs-ABC fisr Mario
und Yoshi, Zustitzlich gibt es zu
jedem Kopitelanfong roffiniert mon-
tierte Bilder fir den totalen Uber-
blick, die alle Geheimnisse luftet.
Optimaler Spielspafl fir jeden Mario-
Fan! Dos durchgehend vierfarbige
Buch zum sensafionellen Preis.
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-453-5

DM 19,80, sFr 19,80, 6S 154,-

DI E(',” a I"' Vo4
M TLAD

1

LTk A ft e F et

1 Another World 2 Push Ouver

3 Magicual Quest

P O W E R

WEITERHIN LIEFERBAR
Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

R. DeMorio/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29—

WEITERHIN LIEFERBAR

Game Boy Band |
R. DeMario/Z. Meston
Dieses Buch fishrt Sie noch fiefer in

die Geheimnisse der Gome-Boy-Spiele.

1992, 278 Seiten
[SBN 3-87791-357-1
DM 29 —, sFr 28,—, 65 226,—

Game Boy Band 2

R. DeMaia/Z. Meston

Geheimnisse von Blades of Steel,
Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,
Catlenania II.

1992, 238 Seiten

ISBN 3-87791-358-X

DM 29—, skr 28—, &5 226~

. sk 28,—, 05 226~

Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Mega Drive

Evo Hoogh

Ein foller, ousfilhrlicher Spielefihrer
zu den phonfostischen, geniolsten
und nevesten Spielen auf der Seqa-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge-
hend farbige Bilder und zahlose Tips
und Kniffe sorgen fiir steBarme Spiek
Session. Mego-SpaB und eine ruhige
loypadhand sind garantiert!
Floshback, Another World, Alien Ill,
Global Gladiator, Tiny Toon Adven-
tures, Eco, der Delphin, World of
Illusion u.v.m.

1993, co. 220 Seiten

ISBN 3-87791-499-3

DM 24,80, sFr 23,80, 6S 193~

Die Super-Nintendo-

ViRED

Spiele-Power Cm 28
sup&rniniﬂﬂdﬁ SUPER NINTENDD
Eva Hoogh THE LEGEND OF

Erster Band einer neven, farbigen
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen
Topspielen. Bond 1: Another World,
Push Over, Magical Quest. Ein for-
biges Buch zum irrsinnigen Preis.

Mit vielen Tips und Tricks.

1993, co. 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5

DM 19,80, 519,80, 85154~ The Legend of Zelda III
Super Nintendo
Eva Hoogh

Das ousfiihrliche Superbuch zum
Kultspiel! Begleitet Sie ouf der ge-
fahrvollen Reise durch die phontasti-
sche Welt des Spiels. Mle Riitsel wer-
den geldst, beste Kampfstrategien
vorgeschlagen und viele Extras
gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, 65 232,

Markt&Iechnik
BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
) 91508 Die Monioc-Maonsion 1& 2-5piele-Power
01 91500 Die... Quest-Spiele-Power

1 91472 Adventures

01 91443 Die X-Wing-Filoten-Power

0 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

O 91371 PC Spiele 93

1 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander Il
1 91381 Amiga Spiele |

2 91453 Super Mario World

02 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power

(1 91413 The Legend of Zeldo Il

1 91306 Die Geheimnisse der Mego Drive Spiele
O 91499 Die neve Mega-Drive-Spiele-Power

01 91357 Game Boy Bond 1

(1 91358 Gome Boy Bond 2

Den Rechnungsbetrog zuziigl. DM 6,— Versandkosten zohle ich :
per 3 Nachnohme per 3 beiliegendem Verrechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ousfiillen:

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhavs
und im Fachhandel. Sie kinnen
aber ouch direkt bei uns bestellen.

: 1067/8
Einsenden an:

Markt& Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-Pinsel-Sir. b,
85540 Hoor oder per Fox on 089,/4 60032 00
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ATAR

Geruchte um Ataris
revolutionare
Spielkonsole Jaguar
kursieren schon

seit uber einem Jahr.
Jetzt wird das Gerat
endlich spruchreif.

ergleicht man Ninten-
do-Statements zum
Project Reality und

Atari-Aussagen zum Jaguar,
dréngt sich die Vermutung auf,
€S miisse sich da um etwas sehr
ahnliches handeln; "Wir defi-
nieren den Begriff Vi-
deospiel nev.

7
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Der Spieler der Zukunft ist Teil
seines Spiels." Wahrend sich
Ataris Falcon-Computer gerade
am Markt blamierte, bastelte
man in Sunnyvale ldngst an et-
was vollig anderem. Der Jaguar
st eine reinrassige Spielkonso-
le und von keinem Gerat abge-
leitet, wie z.B. das CD* von
Amiga 1200 bzw. CDTV. Bei al-
len Fehlern, die Atari sich in den
letzten Jahren geleistet hat, eins
mufl man den Kaliforniern las-
sen: Sie kinnen Hardware desi-
gnen. Ein Blick ins aufgerdumte
Innere der superkompakten
Edel-Spielkonsole zeigt kaum
mehr als die beiden hochinte-
arierten Custom-Chips “Tom &
Jerry” in flacher SMD-Tech-
nik, ein paar Schlufwi-
derstdnde, ein paar

. ne, Ende.

—
-

S

Die finf Prozessoren (General
Processing Unit GPU, Digital
Signal Processor DSP, Object
Processor, Blitter und 68000)
sind komplett integriert. Doch
fangen wir von vorne an. Der Ja-
guar ist eine 64-Bit-Konsole auf
Cartridge-Basis. Die 64 Bit be-
ziehen sich auf die Breite des Sy-
stembusses (106,4 MByte/s).
Salopp formuliert; Diese Kiste
schaufelt schneller Daten zwi-
schen den einzelnen Prozesso-
ren und Schnittstellen hin- und
her als jede andere Konsole auf
dem Markt. Das Grundgerét mit
einem Joypad und einem Spiel
wird 499 Mark kosten. Ein CD-
Laufwerk soll es — nach der
Markteinfilhrung —filr unter 100
Mark extra geben. Atari: “Es ist
noch viel zu friih fiir ein reinras-
siges CD-Gerdt. Sie haben zwei
Maglichkeiten: Ein billiges CD-
Laufwerk ist entsetzlich lang-
sam. Bauen Sie ein schnelles
ein, wird die Konsole viel zu
tever.” Die Module fassen
maximal 48 MBit unge-
packter Daten. Mit
einem speziel-
len Kom-

=

N
NP

Kritisch
kommentiert

Zweifellos, der Jaguar ist
n feines Gerdt: ausgereiftes
ign - rein auBerlich und
fQrainnenleben. AuBerdem
ist Bx wirklich preiswert.
Trotzdem ist sein Erfolg alles
andere als sicher: Ohne tol-
le Spiele floppt die beste
Hardware, tolle Grafik macht
noch kein gutes Spiel. Atari
hates sichinden letzten Jah-
ren systematisch mitzahlrei-
chen groBen Entwicklern
verdorben. Es wird schwer
fiir Atari werden, potente
Softwarehduser davon zu
tberzeugen, daB nun Knall
auf Fall alles anders sein
soll. Modulentwicklung fiir
ein derart leistungsfahiges
System ist extrem aufwendig
und teuer. Konami und Kon-
sorten werden es sich drei-
mal berlegen, ob sie in
Nintendo-Erzfeind Atari in-
vestieren oder lieber auf si-
chere Einnahmen aus dem
Lizenzgeschdft mit den Ja-
panern sefzen. Das Modul-
konzept mit optionalem CD-
ROM konnte sich als SchuB
ins Knie erweisen; Jeder Ent-
wickler braucht seine Zeit,
bis er ein Gerdt wirklich aus-
reizen kann. Doch kaum hat
er sich an Jaguar-Module
angepafBt, muB er neu
beginnen und auf CD um-
stellen. Weiterhin hat Atari
seinen Ruf bei vielen grofen
Kauf- und Versandhdusern
ruiniert unddie einst so treu-

L)
.

g 1 en Fachhadndler scharenwei-

%
il

se verprellt. So kdnnte
zum Software- auch
~ noch ein Ver-
triebsproblem
-, hinzukom-

A men.
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primierungs-Algorithmus will
Atari bis zu 400 MBIt (!) darauf
unterbringen. Auf eine CD pas-
sen rund 550 MByte, also 4400
MBit, immer noch mehr als
zehnmal soviel. Mit dem Com-
Lynx-Kabel lassen sich mehrere
Jaguars zusammenschlieen.
An die sog. Enhanced-Control-
ler-Ports lassen sich zwei Joy-
pads bzw. diverse analoge und
digitale Steuergerdte anschlie-
Ben: Lichtpistolen, Joysticks,
auch eine Maus oder Tastatur.
Mitgeliefert wird ein Joypad, das
ein wenig an die Intellivision-
Boards erinnert: Sieht aus, als
habe man ein Sega-Joypad mit

drei Feuerknopfen und Steuer-
kreuz mit einer Fernbedienung
gekreuzt. Das Ganze liegt etwas
klobig in der Hand und ist si-
cherlich gewdhnungsbedurftig.
Viel wichtiger als als die nack-
ten technischen Daten sind die
Spiele, die schon zu sehen wa-
ren. Wir beschranken uns daher
auf eine Ubersichtstabelle und
zeigen lieber noch einige Bilder
von geplanten Titeln. Ein aus-
flhrlicher Test folgt natrlich,
sobald wir die Maschine zer-
pflticken ddrfen! h

~aus Lemmings, Din-

diesem Plattform-

Ihr miBt Euch vor riesigen

usam-den, einfach alles. Hier dreht
ali '. ~ der Jaguar auf.

fWlARIP.ZIO'N ES

Evolution:

Dino Dudes
Ist eine Mischung

olympies und Hu-

mans. Uber 80 Le-
vels miBt Ihr in

Puzzlespiel losen.

Crescent Galaxy

fleischfressenden Dinos in 7
Schutz bringen, Waffen erfin- Alien vs.
den und anwenden etc. Predator

Ist ein spannendes 3-D-
| Action-Adventure. Mischung
Checkered aus Castle Wolfenstein 30

Fla g 2 (PC), Doom(PC) oder den 3-D-

Ultraschnelles 3-D-Vektor-
rennspiel. Mischung aus Vir-
tual Racing (Sega) und Trax FX
(Nintendo). Ihr konnt quer
durch die Pampa brettern, wen-

Alian vs. Pradatar

Sequenzen aus Oceans Juras-
sic Park (Super Nintendo).
Auch ohne Maus problemlos
zu steuern. Mit Gegnern, die

e -';"'4*'-"%"*'-;*'4,.- zum Schreien echt aussehen!

Tiny Toon
Adventures

Farbenfrohes Plattformspiel
mit den berlihmten Warner-
Comichelden. Buster Bunny,
Babs Bunny, Pluck & Duck sind
hilpfend unterwegs, um den
Planeten Aurica zu retten. Das
Spiel selbst kommt allerdings
nicht von der Hitfabrik Konami.
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Markt&lechnik

Eine Einfuhrung

Bildverarbeitung am Mac

Thomas Maschke

Die Bildbearbeitung om Computer (Electronic Imaging) ist seit Johren ein zen-
trales Thema fir Apple-Macintosh-Anwender. Trofzdem hersch sehr oft Un-
Klarheit Gber Techniken, Maglichkeifen und Grenzen dieses Verfohrens.

I diesem Buch erfohren Sie alles, wos Sie Ober die Grundlogen der Bildverar-
beitung wissen miissen. Sie lemen, wie llustrationen, Fofos und Bilder in den
Muc eingelesen und dort professionell bearbeitet werden. Doriber hinous be-
schreibt der Autor auch olle Maglichkeiten der Bildousgabe. Die bei der Bildbe-
arheitung zum Einsatz kemmenden Gerdife (Scanner, StillVideo, CO-ROM) wer-
den mit ihren Vor- und Nachteilen behandelt, Ebenso ausfisheich stellt das Buch
die Themen Bilderstellung und Bildverarbeitung om Macintosh (z. B. Mak, Ze:
cherr, CAD-, Renderingprogramme) sowie die Ausgabe der Bilddaten (z. B.
Drucker, Dinbelichter, Belichtungsstudios) dar. Im Anhang finden Sie auBerdem
ein ousfihiiches Kapitel zur Behebung von Fehlem.

1993, 184 Seiten, ISBN 3-87791-575-2, DM 39,80, sFr 37,80, 6S 310,~

Neu und aktuell

Ein Mufl fir Kreative!

Der PC = lhr Fotolabor
Heico Neumeyer

Sie lemen, wie Sie Bilder digitol
speichem und auf dem PC mit Bild-
bearbeitungssoftware sowie Grafik-
und Prisentationsprogrommen wek

terbearbeiten. Dos hochwertige, for

bige Buch st ein Muf filr alle, die
sich professionell mit dem Thema
Bildbearbeifung befossen.

1998, 176 Seifen

ISBN 3-87791-573-6

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310,~

i

Marka KRachndk

arvard Graphics

ftir Windows

2.0
IUS KOWPENDILM

i—— e
Markd SFechnik

Scanen

Blldeingabe

am Computer

Scannen

Heiner Henninges

Alle Scanner-Typen und die verfiig-
bare Software im Uberblick. Roster-
weiten und -winkel, Farbtiefen und
Farbriume werden ebenso erkliirt
wie additive und subtrokfive Farbmo-
delle. Zudem nlles iber Datenforma-
e sowie die Schrifterkennung und
Archivierung von Texivorlagen.
1993, co. 170 Seiten

ISBN 3-87791-580-9

DM 39,80, skr 37,80, 6S 310,—

Harvard Graphics

fiir Windows 2.0 -

Das Kompendium

Andreos Wegen

Zum Einstieg emproben Sie die Strate-
gien zur Prasentationserstellung
onhand eines Beispiels. Anschliefiend
vertiefen Sie nach Ihren Bedirfnissen
ginzelne Themengebiete. Schnelle
Hilfe: bieten dos Referenz- und Stich-
wortverzeichnis.

1993, co. 600 Seiten

ISBN 3-87791-540-X

DM 69,~, sfr 64,—, 85 536,—

> Das DFU-Kompendium
e Christian Caroli

Ales Wissen, das Sie im Umgang mif
DFU bendifigen, praxisnoh vermitfelt!
Welches ist dos richtige Modem, wie
ist es aufgebaut, wie arbeifet man
mit Mailboxen, was ist ein Point, wie
kann man die Telefonrechnung klein
halten usw.

1993, ca. 400 Seiten

ISBN 3-87791-519-1

DM 49—, skr46,—, 65 382 —

I]ASI{OMPENDIUM

—— = . . —

Bk SR i

Mail 'tlnlt'-lll""'lnlrer
Gy Pt

*unverbindliche Preisempfehlung

Mailbox-Fiihrer ‘94

B. Hurth/0. Szigan/T. Linke
Beriicksichtigt die 150 Boxen, die
seit mindestens 1 Johr existieren, 24
Stunden on line sind und durch ihre
Leistung iiberzeugen. Grundlegendes
Ober DFU rundet die Information ab.
1993, co. 250 Seiten

ISBN 3-87791-511-6

DM 29,80, skr 28,80, 05 232 —

torkd Kfchndk

F&A

L fiir Windows

DAS KOMPENI)IUM

'I:.—"nr

Frage&Antwort

fir Windows —

Das Kompendium

Udo Schmidt

Sie arbeiten sich in eine Dbungsfima
ein und lermen so alle Funktionen
von F&A kennen. Sie erfafiren olles
Wichtige bber die Dotenbank, Daten-
bankabiragen und Electronic Mail.
Mit der Texiverarbeitung erstellen Sie
Listen. Mit Beispieldiskette.

1993, co. 700 Seiten, 1 Disk 3,5”
ISBN 3-87791-445-4

DM 79—, skr 74—, a5 616,

—

MNOVELL

Nethre!

I]AS HﬂMPENI]lUM

& I

&

Novell NetWare 4.0 -
Das Kompendium

Birgit Smadjn

Dieser Leitfoden enthlt olles, um
Novell NetWare fachgerecht zu
benutzen, zu befreven und zu instak
lieren. Von der Verkabelung, der
Netzwerkkorten-Einstellung und
Arbeitsplatzinstallotion diber Tips zur
Verzeichnisorganisation und Rechte-
vergabe bis zu File-Server-Instollo-
tion, Upgrade, Druckerorganisation
und Fehlersuche.

1993, co. 650 Seiten

ISBN 3-87791-487-X

DM 69—, skr 64,—, 6S 538~
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Im Dezember

Programmierer-Know-how

/"'

Sk

Voll im Trend!

Neben der fundierten Einfilhrung in
die Visual-BosicProgrammierung
werden ouch fortgeschrittene Proff-
Themen wie DDE und OLE, Customs
Controls und die Programmigrung
von Multimedic-Applikationen behan-
delt. Ein Kopitel geht ousfihrich auf
olle Unterschiede zur Version 1.0
ein. Die Diskette enthiilt zudem eine

o, |

b
P

= Visual

L fiir Windows

1.1

I
. Markt& Technik Autoren-Team #Word fiir Windows 2.0 ;,_.}

e iegraen * w -
o= "“’ | + <
‘64’;// ! eingeschitinkie Visuol-Busic-Version, E {38 B
mit der Sie alle Beispielprogromme ; | E |8
Visual Basic 3.0 ausprobieren kdnnen. £ g 5
fiir Windows - 1993, ca. 750 Seiten, 1 Disk 3,5" 1 3|5
Das Kompendium ISBN 3-87791-420-9 §| 3| =
Peter Monadjemi DM 89 —, sFr 83—, 5 694,— 5| @ S
k. ol -
e =

Von Pascal zv C/C++

Georg Glser

Eine Einfihrung in C++ auf der Bosis | |

von Turbo Pascol. Poscal-Program:

mierer kannen domif schneller in Microsoft Office-Paket

C/C++ einsteigen. Die Diskefte ent- Markt&Technik-Autorenteam

hiilt eine C++Bibliothek zur analy- Word fir Windows, Excel, Access und PowerPoint in einem Poket. Fir alle Anwender, die die giingigsten Pro-
tischen Geometrie, ein Formofie- grommfunkfionen zu einem sensotionellen Preis nutzen wollen. Vermittelt dos Grundwissen, die wichtigsten
rungsprogramm fiir Listings und ein Funktionen und deren Einsafz und enthiilt Daten und Fakten, die im Alltag unenthehdich sind.
Ubersetzungsprogramm von Poscal 1993, co. 1300 Seiten, ISBN 3-87791-578-7, DM 79—, sFr 74—, 6S 616~
nach G+

1993, ca. 300 Seiten, 1 Disk 3,5"
ISBN 3-87791-524-8

DM 69—, sfr 64,—, 65 538~

Marki&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus

und im Fachhandel. Sie konnen ‘ A \

aber auch direkt bei uns bestellen. MHTH&TEChnIk
BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:

(1 91575 Bildverorbeitung am Moc 1 91497 PCLobor
Werkstatt 2391573 Der PC ~ Ihr Fotlabor 3 91440 Computerschnitistellen und
o e 1 91580 Sconnen Bussysteme
sy ﬁ £ 91540 Honvard Grophics fiir Win. 2.0omp. 23 91344 PC-Werkstatt - Plofinenbuch
1 91519 Dos DFIompendium 3 91445 Froge& Antwort fir Win.Komp.

21 91511 Mailbox-Fohrer “94
(2 91487 Novell NetWare 4.0-Kompendium

(2 91420 Visuel Bosic 3.0 fur Win.Xomp.
(291524 Von Poscol 2 C/Ca+

(1 91578 Micosoft Office-Paket
PC-Labor Computerschnittstellen PC-Werkstatt - Den Rechnungsbetrag zuzigl. DM 6,— Versondkosten zohle ich -
H. Bemstein,/H.-J. Blonk und Bussysteme Platinenbuch per 2 Nochnohme per O belliegendem Vemechnungsscheck
100 Experimente fiir die PC-Mef- Klous Dembowski Klous Dembowski

technik. Beschreibt Hardware, Soft-

ware und Sensoren fiir schnelle Date-

Proktische Antworten fiir die Anwen-
dung, Auswahl und Bewertung von

Konfigurieren und Optimieren von
ISA-, EISA- und PS/2-Computen.

Bitte in Druckbuchstaben ausfillen:

nerfassung in Verbindung mif PCSy-  Schnitfstellen und Bussystemen z. 8. Hilfe bietet die Analyse- und Test- Nome: - ——— —_
stemen fir technische, wissenschaft-~ aus PG, SPARC-, VME-, Mulfibus- karte, die mit der beiliegenden Strafe

liche und physikalische Bereiche. oder Feldbus-Umgebungen. Platine aufgebout werden kann.

1993, 552 Seiten, 1 Disk 3,5” 1993, 480 Seiten 1992, 528 Seiten, 1 Disk 3,5" /0 e
ISBN 3-87791-497-7 ISBN 3-87791-440-3 ISBN 3-67791-344-X Finsenden an:

DM 129 —, sFr 119,—, 85 1006,~

DM 79—, skr 74,—, 85 616,~

DM 98,—, skr 91,—, 65 764,-

*Die anoeoebenen Preice sind Ladenoreise. lertimer und Anderungen vorbehalten,

Morkt&Technik Buch- und Software-Verlog GmbH & Co., Hans-PinsebStr. 9b, 85540 Haar

oder per Fox on 089,/4 6003200
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Die japanische Importkonsole
Marty FM Towns wird — genauso
wie die Exoten PC Engine oder
Neo Geo - nie offiziell in Deutsch-
land erscheinen. Lohnt sich die
Anschaffung trotzdem?

er sich mit rei-
ner Importhard-
ware ginldht, wird

schnell feststellen, dafl da alles
andersist. Anschiufkabel, Spie-
le und Zubehdr gibt's micht Im
Kaufhaus um die Ecke, sondern
meist nur bei den wenigen
Fachhdndlern, die sich zum Im-
port des Exoten entschliossen
haben. Beim Marty fangen' die
Probleme bereits bei der
Stromversorgung an: Das japa-
nische Stromnetz arbeitet mit
50/60 Hz Wechselstrom und
100 Volt. Zum Test erhielten wir
einen monstrdsen Transforma-
tor (Voltcraft) nebst passendem
Steckdosen-Konverter. Zum er-
weiterten Lieferumfang gehort
auBerdem ein Scart-Kabel mit
S-Video-Stecker. Ganz billig ist
der Spal natiirlich nicht. Der
genaue Preis dirfte je nach
Importanbieter stark variieren,
unser Testgerdt stammt vom
Hamburger Versender New
Point (Tel. 040/7890108). DaB
die Anleitung des Fujitsu-Gerats
in Japan gedruckt wurde, diirf-
ten auch einfache Naturen auf
Anhieb erkennen: Nur anhand
der erlduternden Bildchen [&Rt
sich erahnen, worum es geht.
Einen englischen Teil gibt's
nicht. Wie exotisch das Gerat
wirklich ist, stellt [hr fest, sobald
Ihr ein wenig mehr tiber die FM-
Towns-Serie wiBt: Fujitsu ver-
kauft ausschlieBlich in Japan
eine Computerserie, die wie

22

Das Marty FM Towns ist
eine abgespeckte Version

der in Japan populdren FM-
Towns-Computer von Fujitsu

S-Video-
Anschlufl an der
Gerateriickseite
mit Cinch-Buchsen

groBere Apples oder Ami-
gas eine 68030er-CGPU von
Motorola besitzen, Fiir diese
Gerdte gibt's eine Reihe toller
Adventures, Rollenspiele und
Anwendersoftware — natiirlich
ausschlieflich in japanisehen
Schriftzeichen und mit |apani-
schem Betriebssystem. Ahnlich

12 Eﬁﬁ’éﬁ 03

Ohne zusatzlichen
Trafo und einen
Schuko-Adapter
kannt lhr das Marty
nicht am 220 V-
Stromneiz betreiben

Tastaturanschiul? und Floppyschacht

an der rechlen Gerateseite ver-

raten einen verkappten Com-

% puter im Kensolengewand.

1 Unten: ein kompletter
FM-Towns-Compi.

wie das Amiga CD32

gine Vereinfachung des
Amiga 1200 ist, stellt die
32-Bif-Konsole Marty
FM Towns eine — immer
noch sehr aufwendige — |
Vereinfachung dieser
Computerserie dar.

Uberbleibsel sind — gamere

‘ [ o
B

AHEE
\ },,,,r

peispielsweise

der Tastaturanschluf und
das integrierte Floppylaufwerk.
LUber das Floppy steht theore-
tisch die gesamte Softwarepa-
lette der FM-Towns-Serie auch
flirdie Marty-Konsole zur Ver-
figung. Allein Koei bietet {iber
20 tolle Adventures fiir FM-
Towns-Maschinen an. Wer kein
Japanisch kann, sollte das aber
gleich wieder vergessen. Die
Maus zum Gerdt oder irgend-
welche Spieldisketten konnten
wir in Deutschland bis jetzt nicht
sichten — macht ja auch wenig
Sinn, denn wer spielt hier schon
Rollenspiel-Adventures mit ja-
panischen Texten! Genauso wie
beim Sega Mega CD, dem Ami-
ga CD32 oder Panasonic 3D0
konnt [hr mit dem Marty FM
Towns neben Spiele-CDs auch
Audio-CDs abspielen (auch hier
wieder nur tiber Joypad und
Monitor) sowie gemischte Gra-
fik- und Sound-CDs. AuBerdem
bietet die interne Software eine
Karaoke-Funktion, die den
Gesang aus beliebigen Musik-
stiicken wegfiltert.

Sl
A

.
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Ein Grofiteil der Splatterhouse:
Software eignet Brutaler Blutrausch, '] if
sich wie gesagt T auch ohne
uberhaupt nicht Japanisch spielbar A

flir Europa. Ubrig

bleiben nur Titel,

die Ihr auch ohne

Japanisch spielen

konnt. Zwei stel-

len wir vor. Auf einer der mitge-
lieferten Silberscheiben findet
sich eine Umsetzung des Arca-
de-Klassikers Splatterhouse.
Fiir alle, die die Story noch nicht
kennen: Ein Rudel Monster
entschliet sich, eine Party zu
geben. Da trotz intensiver Pro-
mofion kein menschliches
Frischfleisch erscheint, schwér-
men die Mutanten aus und
schleppen das erstbeste Mad-

e L

| SCORE 002802

o

chen ab, das ihnen in die fauli-
gen Hande féllt. Dessen Freund
_erinnert sich an eine mystische
Maske. Einmal aufgesetzt, ver-
wandelt ihn das Ding in ein
Monster. Sodringter in den Vor-
hof der Holle ein und drischt mit
Hackebeil und Machete auf die
Ghouls ein. An schleimigen
Gegnern stellen sich alienartige
Parasiten vor, verweste Ket-
tensdgenmonster sowie Eure
eigenen Spiegelbilder, die im
Spiegelkabinett aus den Schei-

""‘ HEGLTH ssssssss |

ben springen.

Die Version ent-
halt alle Details
des Automaten-Vor-
bilds.

In der zweiten CD,
Microcosm von Psygno-
sis, spielt Blut ebenfalls eine
nicht unwichtige Rolle: Eine
fremde Macht hat Euren Kérper
verseucht, so dafi Eure Lebens-

Das aufwendige Grafikspektakel
Micracosm van Psygnosis gibt's
fiir fast jede neue Konsolen-
hardware. Leider tauscht die
opulente Grafik nicht iiber den

bescheidenen Spielspal hinweg.

erwartung nun

in etwa im Bereich

eines Normalsterblichen
liegt, der Zangief angepGbelt
hat; wenige Stunden im Kran-
kenhaus. Als letzte Moglichkeit

¥
.

|
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| Die Reise ins Ich:
. [fraktalgenerierte
| organische

| Landschaften

bleibt Euch ein medizinischer
Versuch a la Die Reise ins Ich.
Ein verkleinertes Rettungsteam
In laserbestiicktem Kampfschiff
wird Euch injiziert. Trotz minu-
tenlanger pompaser Intro-Bil-
derinRealfilmqualitat hinterldnt
das eigentliche Spiel einen
faden Nachgeschmack. Ihr flitzt

. in Venen umher und ballert auf

Virus-Formationen, die sich nie
wesentlich dndern. Die Explo-
sion nach Eurem Ableben ist
dagegen sehenswert: Ihr beob-
achtet den Kommandanten bei
seinen verzweifelten Rettungs-
versuchen im Innern des
Schiffs, das schlieBlich in einer
gewaltigen Detonation in seine
atomaren Einzelteile zerlegt
wird, Bedenkt man Auiwand und
Preis, bis das Marty FM Towns
einsatzbereit am heimischen
Monitor hangt, berlicksichtigt
man die verftigbaren Spiele und
denkt gleichzeitig an die zahlrei-
chen Konkurrenzkonzepte von

CD-Konsolen, bleibt nur eine
Bewertung des Gerats: Nur emp-
fehlenswert fir finanzkraftige
Freaks mit fortgeschrittenen
(Japanisch)Kenntnissen! hu/rk
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Wer Sony nur als Unterhaltungsgigant

in Sachen Hifi-Stereo kennt (ich sage nur
Walkman), der wird eines Besseren be-
lehrt: Die Softwareabteilung des Japano-
Multis ist bei Sony-Music in Frankfurt
untergeschlupft und bastelt fleiBig an in-
teressanten Spiele-Highlights

sichttreibenwlirden sowieginen
Energiewall als magisches
Hilfsmittel. Fir jeden BoB, der
nach Eurem Einwirken klein
beigibt, erhaltet [hr eine weitere
magische Waffe: Unter den ins-
gesamt acht Power-Extras tum-
meln sich Blitze, Feuerballe so-
wie Erste-Hilfe-Kdsten, die Eure

Riesige be-
wegte Wande
wie in Castle-

In der ersten (und derzeit be- vania 4 schrén-
sten) Neuerscheinung begleitet ken den Helden
Ihr gingn Zauberlehrling auf sei- in seiner
nem Weg durch eine Unmenge (Sl e i i Bewegungs-

vielfalt ein

unheilvoller Stages auf dem
Weg zur Festung des Damonen-
fiirsten. Anfangs verfigt Ihr le-
diglich tiber zwei Kicks, die
jedem Street Fighter-Sparrings-
partner die Lachtrdnen ins Ge-

- = - _; % Der Drachenendgegner auf
=S (jem rotierenden Dominostein
g™ nuizt den 3-D-Chip des SNES aus

SO =
18 _ e _..'-IF

o
p =
7 =k
-

T —

Erreicht lhr ein
Levelende oder
gebt den Laffel

ab, miifit hr
einen ellenlan-
gen Wortschwall

des neunmal- :
Hh‘yﬂﬂ Uﬂ'ﬂs '_-.-_i L FisSmn
e Rouse vyoursel f.wshelp.
>t BSHEED
24 12 GAMES] 93

Lebensener-

gie wiederherstel-
en. Ihr konnt Euch
aber auch in einen
flammenden Phoenix ver-
wandeln (unbedingt notwen-
dig, um das Panzerschild des
vorletzten Endgegners bersten
ZU lassen). Die Zauberhelferlin-
ge verweigern aber ihren Einsatz
beharrlich, wenn Eure Magielei-
ste denselpen Inhalt hat wie ein
Kiihischrank nach E.Hondas Be-
such: Leer. Anfangs seid [hr mit
vier Magieeinheiten ausgestat-
tet, die Ihr auf maximal acht auf-
stockt. Jede magische Spielerel
verschlingt dann ein bis zwei
Stiick davon: Ihr solltet mit den
Dingern sorgsam umgehen.
Macht Ihr den herumstreunen-
den Monstern klar, wer der Herr
im himmlischen Haus ist, erhal-
tet Ihr Diamanten, die Ihr in
100er Serien gegen Extraleben
eintauscht. Wahrend des Spiels
bewegt Ihr Euch auf Landkarte @
la Super Mario World vorwarts
und miBt jeden der eingezeich-
neten Punkte erforschen, wollt
Ihr alle Zauber-Utensilien ergat-
tern. Dabei gestaltet sich Euer
Abenteuer abwechslungsreich
wie selten: Inr miBt rotierende
Turme mit seitlichen Eingdangen
wie in Super Ghoulsn'Ghosts
(SNES) erklimmen, 3-D-Bonus-
Stages a la Sonic durchiliegen,
Euch durch Baumwipfel und
Riesenzecken kdmpien ung Le-
vels voller wandernder Decken
und Wénde (siehe Casllevania
4) iiberleben. Der 3-D-Chip des
Super Nintendo [eistet vor allem
bei den riesigen Endgegnern
ganze Arbeit. Ein winziger Motz
vergriBert sich nach jedem Tref-
fer langsam von Ameisengrofe
aufein Ausmaf, das selbstKing
Kong zum Reiflfausnehmen be-
wegen wilrde. Baut Ihr Mist und
miiBt die Radleschen von unten
betrachten, muBt Ihr das ober-
schlaue Gelabere eines weisen
Magiers iiber Euch ergehen las-
sen, der Euch das Passwort erst
nach einem Monolog verrat, der
selbst Macbeth (Shakespeare)
vor Neid erblassen lieBe. Damit
dieses exzellente Jump'n'Runan
unserem Classic-Pradikat vor-



Get Cool!

AL R Die Presse liebt ihn!
¢ | b ¥ Das mulR man einfach

gespielt haben...
(TV Spielfilm 21/93)

Mit Cool Spot hat Virgin
eines der besten und
originellsten Jump&Runs
der Videospielgeschichte
geschaffen.

(Total! 11/93)

Cool Spot gehort in jede
Spielesammlung!
(Maniac 11/93)

Ein Wahnsinns-Kntuller!
(Sega Magazin 10/93)

Mit Cool Spot!

Endlich fiir Super Nintendo Entertainment System,
Sega Mega Drive, Game Gear und Master System 2

Haltet Euch bereit! Cool Spot ist in der Stadt und er ist der coolste,
gewiefteste und spielbarste Held der jemals auf einer Konsole gesichtet
wurde. Was ist los? Cool Spots Freunde (sie werden alle Spots genannt)
wurden gefangen und Cool Spot muli sie in 17 (!) atemberaubenden Leveln
aus den Klauen des verrlickten Wild Wicked Wily Will befreien. State-Of-The-

ﬁcaaLﬁES;
| Art-Grafiken, Spitzen-Animation die MaRstabe setzen wird und... yeah echt 3 BEOoNUS |

coole Musik machen dieses Spiel zu einem Mul fur jeden Konsolenbesitzer
(und zu einem Grund fiir jeden anderen, sich eine Konsole zu kaufen).

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAIMMENT
(DEUTSCHLAND) GMBH
Barselstralie 160 « 22765 Hamburg

iy

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
DEUTSCHLAND GMBH

VIRGIM is a regisiered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH. Mintenda’, SNES |, thae Mintendo Product Seals and other marks designated as . TM" are trademarks of Nintendo. Sega. Sega Mega Drive
Game Gear and Master System 2 are trademarks of Sega Enterpnse Lid, © 1983 Virgin Games Ltd. All righis reseved. © Seven-Up, TUP and SPOT charactar are trademarks identifying praducts of the Seven-Up Comparty, Dallas, TX 1853



,é Equinox ist genau
TOYS ‘N GAMES | | 55 richtige Futter fiir alle
| Dungeonsiichtigen.

super nintendo DM | | Tonnenweise versteckte i aaw 7

ol i ,gg:j Exiras und Geheimgange Mot =

T2: ARCADE GAME DT 139.- warten auf ihre - S e T

FLASHBALCK DT 149.-

EQUINOX DT 149-| | Entdeckung.

STRIKER DT 125.--

MIGEL MAMNSELLS\WCR DT 139-

UTORA OT 139.-

GOOF TROOP OT 125.-

| EMPIRE STRIKES BACK DT 149.-

TROLLS DT 128.-

CLAY FIGHTERS LS 128,.-

COSMOGANG: THEPUZZLE JP 89.-

ROCK N ROLL RACING LS 1.25,-

TETRIS 2 + BOMBLISS JP 155,-

AEROTHE ACROBAT LIS 126.-

ALADDIMN s 142,-

JURASSIC PARK LIS 145, - |

LAST ACTIOMN HERO DT 126,- |

o 3715

?GHNGMHMN us 1ltl:f.-

FT.O. LS 145.- |

CLAYMATES us 125,- |

e v 174- | | Delrauscht, - Final Fightangelehnt st

TURTIERSI G PGHTERA T 1 miBte das Program- Auch nach ldngerem Spielen

THSAGA Us | 3,51- mierteam schon kollektiv konnte ich nicht mehr als zwei(!)

SENGOKU Us 1481 | Harakiri begehen. verschiedene Spritesentdecken,

sega mega drive die rnalhaﬂelg, m]al %is Zwimer-

TURRICAN L) 39 i riippchen oder als Trio auftau- %

DN RN BT 115, Last Action gheﬁp Bevor m?nh dieser Sgh?gtt

(RN A Heroe nochmal vor den Monitor lockt, =]

e e D s ziehe ichwohl ligbereinen Fang-

JOHNMADDEN 94 DT 129, | schufl aus der Kanone des

OLMVATESOCCER. U127 | Unter die Kategorie ‘traurig  T-1000 vor. Meine Empfefiung

oL AL us 1131 | aber wahr', féllt dagegen das an Sony fiir das Programmier-

GUNSTARHEROES o717 | zum neuen Arnie-Film zusam-  team von Last Action Hero: Ha-

ZOMBIES or107-| | mengeschusterte Spiel, das an  sta la Vista, Babies Keinen Deut besser als

H&LINTING DT 127.- S h P ]‘Ab .

ETERNAL CHAMPIONS Us 138- chwarzeneggers rixei=ADen

BEAUTY & THE BEAS 180,- s e anrbiart A

S ) 18 Stallone am teuer prasegtiert dil(ei Umsetzung

sega mega cd Start des 110 m es Klettermaxe-

ALLEDEUTSCHENCDSIZB.: Schneeball- 5 Spektakels um

AN o-'ee| | hiirdenlaufs mit $7 Sly Stallone.

SONIC DT 95- Lawinen- lhr rennt

| JOEMONTANANFLFOOTBALLUS 129.- begleitung

| COXADAPTER DT:129.

'neo geo

| BASEBALLSTARS PRO 120.-

| THRASH RALLEY 160.-

| CROSSEDSWORDS 199.-

WORLDHEROES 2 398, -

3do

KONSOLE US KA |
Alle Nase lang
trefft Ihr auf
Hochgebirgs-
ferroristen,
denen lhr im
luftigen Outfit
eine (Schnee-)
Abreibung
verpalit

Nachnahme. i! ]

FasaenVoria s R
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durch eine durchgehend weil3
gehaltene Berglandschaft (gut,
um Farben zu sparen!), die eher
einer FuBgéngerzone ahnelt, so
flach ist sie. Ab und zu verhelft
Ihr dann noch einem Rudel im-
mer wieder aufkreuzender Terro-
risten zu einem Satz heifer Oh-
ren (komisch: Im Film waren's
nur sechs). Eins weil3 ich jetzt
gewiB: Bevor jemals noch eine
solche Filmumsetzung meinen
Modulschrank ziert, wird Japan
FuBballweltmeister!

In Equinox herrscht die An-
sicht in isometrischem “Schrég
vonoben”. Ihrsteuert Euren Hel-
den durch Hohlen und Verliese
und sucht nach kugelformigen
Tokens. Zwolf davon muBt Ihr
pro Level finden, um gegen den
Endegegner antreten zu
konnen. Wie bei Zelda
3 verfiigt Ihr iber
Lebens- und __ ="
Magiepunkte. ",—-"‘"
Die Vitalitat S

"

frischt Ihr mit Snacks auf oder
tbernehmt die Kraft eines ge-
schlagenen Feindes (in der
Oberwelt). Fiir neue Magie sucht
\hr nach Phiolen und verdrescht
ebenfalls einen Bosewicht bel
Tageslicht. Mit einer einge-
bauten Batterie wird der
Spielstand bel jedem
Wechsel zwischen
Unter-  und
Oberwelt abgespei-
chert. Lebenswich-
tige Continues gibt
es deshalb unbe-
grenzt. Das Aus-
sehen der Feinde

'-'5': wechselt zwischen finster-
gruselig und schnuckelig-

| Equinox o

putzig. Vom einfachen Wusel-
geist bis zum (ber-
mannshohen
Monster ist filr den
Dungeon-Experten
alles dabei. Einen
duBerst guten Ein-
druck machen auch
schon die Sound-
effekte und die Mu-

sik. Sphérische HOh-
lenkldnge oder knak-
kige Techno-Tracks Un-
termalen das Gesche-
hen je nach Stimmung
und Action-Ma@.

= i mrm—— 1

Mit seinen Verrenkungen Ialt Gruftie
Schwarzenegger selbst Martial-Arts-As van Damme
vor Neid erblassen

Flashback

Das Endzeitabenteuer des Ge-
heimagenten Conrad B, Hart
gibt's demnéchst auch flirs Su-
per Nintendo. Die Umsetzung
hdlt sich fast pedantisch genau
an die Mega Drive-Version. Ob-
wohl das Super Nintendo weit
mehr Farben darstellen kann
und (ber bessere Sounds ver-
fligt, sieht die Nintendo-Ausga-
be von Flashback nicht nur ge-
nauso aus, wie das Sega-Vor-
bild, sie hort sich sogar in den
Soundeffekten genauso an. Ein-
zig die Musiken kommen volu-
MiNOSer. rk/jb

Beact Games

Deutschland
Am Brenner 3
97941 Tauberbischofsheim

Tel: 0941/
31 2

SUPER NINTENDO
Super Bomberman dt 109-
Rock'n Roll Racing wus 119.-

| 7th Saga LS’ 119
Striker cdt 129.-
Jurassic Park
mit Tattoo Pack dt 129.-
Stanley Cup Hockey
Secret of Mana us 139-
Flashback dt 139.-
Mechwarrior dt 139.-
Equinox at 139.-

Sky Blazer dt 129.-
Terminator 2 Arcade dt 129.-
Turtles Tourn. Fighters dt 149.-
Sunset Riders dt 139.-
Cool Spot dt 129.-
Nigel Mansell Racing dt 129,-
Streetfighter ll Turbo  dt 139 -

Goof Troop atr 119.-
Bubsy adt 129.-
Mario All Stars adt 89.-

Empire Strikes Back  dt 139 -
Mickey Chall. (Dez) dt 139.-

Trolls at 119.-
Mega Drive

Mega Drive |l

Aladdin Set dt 299.-
Mega Drive ohne Spiel 199 -
Aloddin dat 119-
Streetfighter 2 SCE dt 139
Asterix at 119-
Zombies dt 99.-

Turtles Tourn. Fighters df 129.-
FIFA Intern. Soccer  dt 109.-

MNHL ‘94 Hockey dt 109.-
General Chaos adt 109.-
Rocket Knight Adv. dt 99-
Tiny Toon dt  99.-
Hook dt 109.-
F1 dt 119.-
Fele Soccer adt 99-
Ottifants dt 93-
Mega CD Il

Karaoke Statfion dt 149.-

Versch. Karacke CDs auf Lager
Mega CD ll ohne Spiel 529 -

Mega CD |l mit Spiel 509 -
Thunderhawk dt 109.-
Sonic CD dt  89-
Silpheed cat 89-
Game Boy

Zelda dt 69-
Game Gear

Star Wars dt 84.-
Ottifants dt 74-
Neo Geo

Fatal Fury Special 399 .-
Art of Fighting 2 399 .-

Neu! Neu! Neu! Neu!
Go To Hell With Mangal

Crying Freeman 2 34.-
Doomed Megapolis 2 34 -
Ultimative Teacher 34 -

Filme nur gegen
Altersnachweis!

ca, 20 verschiedene Titel
lieferbar!

Wir haben ca, 90 verschiedene
Mega Drive Splele, 456 Game Gear
Splele, sowle Master System 2, Neo
Geo und Nintende Im Programm,

Fordern Sle unser Gesamtprogramm
gagen 3 DM In Briefrnarken, Versand
per M + 8 DM; Vorkasse nur mit
Euroscheck + 4 DM
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SWIARIPZ'ONE

echizeitig zu Weih-
2 nachten verdffent-

licht Irem drei inter-
essante Games. Undercover
Cops, das einige schon als
Automat kennen, spielt in Chro-
noglard, einer durch Atombom-
ben zerstdrten Stadt. Ihr steuert
einen Polizisten bei seinem
Kampf gegen jede Menge Pliin-
derer und Mutanten. Durch flnf
Level m{iBt Ihr Euch priigeln und
konnt dabei unter einer grof3en
Anzahl von Kampftechniken
wahlen, wunschweise auch zu

Final Stretch zeigt Euren
Boliden von vorn und hinten

zweit. Undercover Cops wird ab
Dezember erhaltlich sein. Eine
deutsche Version ist fiir das
Friihjahr 94 geplant

R-Type Ill: Das Bydo-Impe-
rium ist zurtick. Nachdem Euch
die “Bydos” bereits zweimal auf
der PC Engine und danach auf

dem Super Nintendo das Leben
schwermachten (allerdmgs sefr
behdbig), fordern sie Euch jetat
2ur bislang gr6Bten Sshlacht
Als Vorabinfo présentieren wir

Euchdieersten Screenshots. Ein

‘ausfihrliches Preview folgt in
" dar nachsten AUs gabe.
ge‘n Jahren Kimpfte:

Harry, ein taplerer 'lejner Bau-

arbe erlaufcmmﬁvﬁftﬂ‘mendu

gegen die bosen “ﬁu:shs Nai-
lers”. Obwohl er sie damals

28

Tetsuhiko Hara wird Euch
ab dieser Ausgabe regel-
maBig mit Neuheiten aus
Japan versorgen. Diesmal

berichtet er uber Irems R-Type llI,
Undercover Cops und Hammerin'
Harry sowie Final Stretch und Super

Mario Kart.

r};m ;—-1' %mwwdﬂ‘ﬂfﬁ?:‘fﬂ- f"" .

- AL )

w |

: ‘f':, den Vorgdngern. Die

= .q-,]'ypa Il auf dem Sﬂl@ﬂ({'

h&sl&gt halte, sind sie jetzt
urlick und wollen Rache. Auf
dem Super Nintendo hat Harry
seinen Hammer e!was aufrrir-
siert. Er kann ihn wie ginen
Bumarang werfen und mit eznan

- b,_
s k
- ¥ l.

T j | Die Fﬂdﬂ“ﬂuﬂw in H-Iypmfﬁ!nﬂ m: yawﬂlrfﬂ‘ar m’s baf
Ruckel-Prableme, die speziell bei

~ kraftigen Schlag sogar Erdbeben Te
' :';&rzaugen Als Fahrzeug steht
| Harry ein Roller zur Verfligung.

5% TJE'E#'.“-"
N

'_"__;dn offansichtlich waren,

Die fiinf Level scrollen in alle =
Richtungen und am Ende erwar- ~ Matt

tet Euch der ultimative BoB,
Final Stretch: Ozc hat in
Zusammenarbeit mit dem

Formel-1 Fahrer Aguri Suzuki

schon einige Rennsimulationen
veroffentlicht. Final Stretch ist

die erste in dieser Reihe mit

;DSP—Cth Im 1-Player-Modus
.Eﬂlﬁi der gesplittete Bildschirm

EJEIfaSBhu,:-'

unten die bekannte Perspektive
hinter dem Fahrzeug. Fir die
obere Bildhalfte stehen Euch
verschiedene Kamerasichten zur
Verfligung. Zur Auswahl stehen
Vorder-, Seiten- und Riickenan-
sicht sowie die Vogelperspek-
tive, “Turn View", bei der der
Wagen immer im Mittelpunkt
bleibt und eine Fernsehkamera-
Einstellung. Das zuletzt gefah-
rene Rennen kann anschlieBend
in Zeitlupe noch einmal ausge-
wertet werden. Wahlweise diirft
Ihr Euren Wagen selbst tunen
oder die Drecksarbeit Eurem au-
tomatischen Mechaniker (ber-
lassen. Final Stretch sollte ab
Mitte November zu kaufen sein.

Super Mario Kart: Die
schnellste Zeit, die uns fir Ma-
rio Circuit 1 zugesandt wurde,
lag bei 1.00.42 min. Japanische
Raser sind schon ein ganzes
Stiick schneller: Der offizielle,
von Nintendo anerkannte japa-
nische Rekord liegt bei 58,

Hammerin Harry kampft gegen
die basen, grimmigen Bau-
arbeiter , die "Rusty Nailers"

NN
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169 8eke, Zeiten unter einer
Minul&sinel also moglich! Ich

‘gespannty, wann uns die
1{11&]' dér, Traumgren-
ES warlebeine dicke
rﬁﬂfrﬂ@ﬂ £f5 en,




MNRTAT ¥NMBAT

Schiag auf Schlag!

- WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fiir Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®
“unbedingt das beste

; Priigelspiel!”
Fir die Zeitschrift “Power Play” ist ugeispie

der Titel “Hype des Jahres”

so sicher, wie ein Sieg Goros. “Maniac” bewundert die

einfallsreichen, gut zu
steuernden Spielfiguren.

g
¢\
Zitate, wie f_éfi%.,

“MORTAL KOMBAT® - |
.bietfat filmreife _ | Kurz gesagt:
Animatianen der. 4 & MORTAL KOMBAT®
Extraklasse!”, 3

; — ist der Kick,
(Ga:::;saﬁf:;) den Du jetzt

, ' brauchst.
Tagesordnung. -.

In samtlichen
Videospiel-
charts rangiert
MORTAL KOMBAT"®
zudem an erster
Stelle.

Alle Screenshots SNES

Erhiltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.

Maortal Kombat® @ 1992 Licensed from Midway® Manufacturing Company. All Rights Reservad. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the u{ﬂjﬁ,
official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and G':‘I.r‘m:l_ Gn?.ar_ ﬂl‘ni'_t[ﬂdel'lt-ilrl‘-s of Sega Enterprises Lid. Arena is a \ F‘I ; I\: -'5\ M!Dlmy
trademark of Arena Entertainment, Inc. Arena and Acclaim are divisions of Acclaim Enteralnment™ & © 1993 Acclaim Entartainment. All Rights Reserved. I ULN BTh V.




ruce Banner ist einer
der tragischen Mar-
vel-Helden. The In-

credible Hulk. Seit er sich
einer starken Gammastrahliung
ausgesetzt sah, verwandelt er
sich unter Strefd in ein griines
Muskelmonster, den Hulk. Der
Comic-Erfolg verhalf ihm sogar
ZU einer eigenen TV-Serie. Ab
Dezember schldgt er sich auf
Megadrive, Game Gear und Su-
per Nintendo mit seinen graBten
Rivalen. Leader, Rhino, Tyranus
und andere machen ihm das
Leben schwer. Mit seinen
beriichtigten KopfstoBen @t er
Wande einstlrzen. AuBerdem
beherrscht er jede Menge ande-
rer Gemeinheiten. Fiinf Levels
voll beeindruckender 3D-Gra-
fiken und Animationen warten
auf Euch. Ein Verdffentlichungs-
datum flr Deutschland steht
noch nicht fest.

Rechis: Hulk's Kopfstol laBt
die starksten Stahiplatten bre-
chen. Mit einem Fausischlag
maht er seine Gegner um.

Ohen: Dungeonmaster 2
bietet endlich ein komfortables
Automapping

Eye of the Beholder: Einer !

der ersten Dungeon-Master-
Clones auf Heimcomputern war
Eye of the Beholder von SSI. An-
fang ndchsten Jahres erscheint
dieser Klassiker auf Mega-CD
und Super Nintendo. Eine bose
Macht treibt in den Kellern unter
der Stadt Waterdeep ihr Unwe-
sen. Ihr seid auserwahlt, dem
Ubeltdter den Garaus zu ma-

30
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Ein weiterer Marvel-Comic-Held
macht demnachst Eure Konsolen
unsicher. Fur die kommenden
Monate sind eine Unzahl neuer

Rollenspiele angekundigt.
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chen. [hr konnt vier Charaktere
erschaffen, mit denen Ihr die
unterirdischen Gewdlbe durch-
stobert. Wie die Computerver-
sionen (iberzeugen auch die
beiden Konsolenspiele durch
exzellente Grafik und einfache
Bedienung. Auch das Spielprin-
Zip, laufen, sammeln, zuhauen,
ist das gleiche geblieben.
Dungeon Master 2-Skull-
keep: Auch der Urvater aller
3D-Rollenspiele, das legendére

Sogar die Monster in Eye of the
Beholder sind die gleichen

Dungeon Master, erhélt endlich
einen Nachfolger. Besitzer eines
Mega-CDs diirfen néchstes Jahr
am Mythos schniiffeln. Die sehr
einfache Steuerung wurde bei-
behalten. Neu ist unter ande-
rem ein Automapping und
eine Oberwelt. In den
Dungeons befinden
@ sich viel mehr
" L\ Gegensténde, die
auch bewegt wer-
den kénnen. Es gibt
Shops, in denen [hr Waffen
und Ausriistung kaufen konnt.
Das eintonige Grau des ersten
Teils gehort der Vergangenheit
an. Es gibt grilne Bdume, brau-
ne Wande, das Spiel ist insge-
samt viel farbenprachtiger. Falls
Dungeon Master 2 auch nur
anndahernd an die Klasse des
Originals herankommt, wird
sich jeder Rollenspielfan ein
Mega-CD zulegen miissen.

In der ndchsten Ausgabe stel-
len wir Euch unter anderem
Secret of Monkey Island und
Might and Magic Ill vor. 1z

Ein freundliches Lacheln,
schine Zahne und eine gesunde
Gesichisfarbe. Der Traum einer
Jjeden Schwiegermutter!



You want it all?
Na dann:

i —
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Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muf innerhalb von 10 Jahren Spiele spielen kannst. Und das Schinste daran: Es wird Deinen Eltern schwer-
beweisen, daR sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen Allianz fir fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk fiir Dich zu finden. Denn Du kannst
immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte clamit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben,
sabotieren, um die Menschheit ins Verderben zu stiirzen. Du bist Mitglied zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten
von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir wiirden Dir
Vergangenheit reisen und die Sabotage mit allen Mitteln verhindern. Der das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival. Vom 15.

Name des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Hindler.

Experten: Kein Spiel ist realer Maximale Bildqualitdit Ruf uns einfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann

wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafiir brauchst, siehst sagen wir Dir, wo Du den nichsten Hindler findest, (=

Du oben: Einen anstindigen Macintosh Computer mit CD- Und niemals vergessen: You want it all!
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Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple

=

ROM-Laufwerk. Worauf Du iibrigens noch jede Menge andere
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Diesmal berichten wir Uber Alad-
dins Abenteuer auf dem Super
Nintendo sowie einen weiteren
C64-Klassiker, der Auferstehung

feiert. AuBerdem schlumpft es
verdachtig auf dem GameBoy

Disneys neuer Held Aladdin
wird ab Dezember auch auf Eu-
rem Super Nintendo gegen den
bosen Wesir Jafar antreten. Un-
terstitzt von seinem ftreuen
Freund, dem Affchen Abu,
kdmpft er gegen die Wachen des
Sultans, tiberlebt die Gefahren
der Hohle der Wunder und ver-
liebt sich nebenbel sogar noch
in die wunderschéne Prinzessin
Jasmine. Das Spiel lehnt sich
stark an die Handlung des Films
an. Die Grafik und Ani-
mation sind trickfilm-
reif. Als Watfen stehen
Aladdin Apfel zur Ver-
figung, die er auf sei-
ne Gegner wirft. Auch
sein Freund, der flie-
gende Teppich, ist da-
bei. Wer den Film ge-
sehen hat (ab17.11.n
deutschen Kinos),
wird viele bekannte
Gesichter wiederfinden. Aladdin
konnte das Super Nintendo-
Spiel des Jahres werden.
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Aladdin und
sein freuer
: Freund Abu

| priigeln sich in
Agrabah mit
den Soldaten
des Sultans

- Choplifter 3

Jetzt fliegt er wieder. Choplif-
ter Ill ist der Nachfolger des
gleichnamigen C64-Hits. Wie
beim Original, mUBt lhr auch
diesmal Gefangene mit Eurem
Hubschrauber befreien und da-

I'LL BE BACK! Arnie priigelt
sich gleich zweimal auf Eurem
Super Nintendo

bei unzdhlige Gegner ausschal-
ten. Ansonsten haben beide Ver-
sionen nicht viel gemeinsam.
Choplifter Il bietet feinste 16-
Bit-Grafik und -Sound. Riesige
Panzer, Soldaten mit Panzerfau-
sten und Maschinengewehren
sowie feindliche Helikopter er-
warten Euch, Neben Eurem MG
kannt Ihr Bomben und Raketen

als Zusatzwaffen aufnehmen. Er-

haltlich im Friihjahr.

Die Schlumpfe

Gargamel hat w1eder 1mal
zugeschiagen! Drei Schliimpfe
hat er schon entfiihrt: den Bril-
lenschlumpf, den Uberra-
schungsschlumpf und
Schlumpfine. Und den Rest will
er sich auch noch holen. Der
Muskelschlumpf hat sich frei-
willig geschlumpft, um die ge-
fangenen Freunde zu befreien.
Die Schltimpfe von Infogrames
ISt ein — -

Exiras schweben

g bei Choplifter lll an
Fallschirmen vom
Himmel

lustiges Jump'n'Run,
das Euch ins Reich der
Schlimpfe entfihrt. lhr be-
sucht das Siebenwurzfeld, den
Schlumpfvulkan und den
Schiumpfbach. Auf Eurem Weg
trefft [hr auf die Schwarz-

- -'l'hl"l". ..I'I'.rilu.ru |:-t| : . & i

Verschlumpft und zugeschlumpit

schltimpfe Azrael und natiirlich
Gargamel. In einigen Actionse-
quenzen fliegt Ihr mit einem
Storch und rast auf einem
Schlitten durch eine Mine. Die
Schilimpfe gibt's ab Anfang Fe-
bruar DEI Eurem Héndler zu

Acclaim prasentiert gleich
zwel Actionspiele, die an
die Terminator-Filme ankniip-
fen. In Terminator 2-Judgement
Day miiBt Ihr als Arnie den jun-
gen John Connor vor dem
neuen Terminator retten.
12-The Arcade Game ist
einreines Actiongame, bei
dem Horden von Endo-
= skeletons in schanster
=8 3D-Grafik auf Euch zu-

kommen. Das Arcade-

| 'wnd ab Ende November

| crhdltlich sein, auf das
Arcade-Game muBt [hr
noch bis Februar warten. rz
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Diesmal haben wir fur Euch die ersten
technischen Details der neuen 32-Bit-
Konsole “Saturn” ausgegraben.
AuBerdem erobern Neo-Geo-Prigel-
spiele das Mega Drive und Tengen
kindigt Dragon’s Fury II” an.

nde September wur-

den in Japan die er-

sten technischen Ein-
zelheiten der Sega-32-Bit-Kon-
sole bekanntgegeben (Saturn Ist
tibrigens nur ein Codename. Der
endglltige Preis steht noch
nicht fest). Das neue Gerat wird
in Zusammenarbeit mit Hitachi
entwickelt. Angetrieben wird die
Konsole von einem Hitachi-32-
Bit-RISC-Prozessor. Es verfiigt
(iber 3 MByte Speicher und

S0
soll der
Saturn aussehen

4 MByte CD-ROM-Buffer. Ins-
gesamt sind sieben Spezialpro-
zessoren eingebaut, darunter
zwei Grafikprozessoren fur Po-
lygondarstellung und Hinter-
griinde. Maximal 16777216
Farben kidnnen gleichzeitig dar-
gestellt werden. Fiir den Klang
sorgen 32 Soundkanéle in CD-
Qualitat. Fir das 4-Fach-Spin
CD-ROM-Laufwerk sollen teil-
weise wiederbeschreibbare CDs
ZumAbspeichernvon Spielstan-
den benutzt werden. Das Ganze
soll Ende 1994 erhaltlich sein,
miteinem Preis, der deutlich un-
ter 400 US-Dollar liegt und vor-
aussichtlich nicht kompatibel zu
Megadrive-Software sein wird.
Wir halten Euch weiter auf dem
laufenden.

38
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Dragon’s Fury isteiner der be-
sten Pinballs, die es auf Konso-
le gibt. Der Nachfolger Dragon’s
Revenge bietet neben drei Spiel-
flachen undacht versteckten Bo-
nus-Stages neue 3D-Effekte. In
einigen der Bonus-Level werden
Ball und Spielfldche nach oben

WL | g

Die erste Spielflache
von Dragon's Revenge
ist sehr
beeindruckend

hin perspektivisch verkrzt. Da-
durch wirkt der Flipper optisch
wie ein Original aus der Spiel-
halle. Dragon’s Revenge wird ab
Mitte Januar erhdltlich sein.

Art of
Fighting
Neben der SNES- und PC-

Engine-Version des opulen-
ten SNK-Beat'em Ups wer-

Die Mega Drive-Version
¥ biilft deutlich an Qualilat ein

keln die Sega-Schwarz-
gurte ebenfalls an einer
Variante fiir ihr Mega
Drive. Dieser exzellen-
te Vertreter seines
Genres scheint bei
einem ndherem Blick
auf die ersten Screen-
shotsein bis zwei Num-
mern zu grofB fiir den
16-Bitter zu sein. Dazu
muB8 man natirlich wis-
sen, dafl das Neo Geo auch
‘nur' eine (auffrisierte) 16-Bit-
Maschine ist. Im Gegensatz zu
den kilmmerlichen 64 Megadri-
ve-Klecksen kann das Neo Geo
jedoch bombastische 4096 Far-
ben gleichzeitig darstellen. Al-
lein schon der Blick auf den Bo-
dennebel der Micky-Stage 1Bt
jedem Fan des Originals das eis-
kalte Grauen (ber den Riicken
laufen. Eine Bitte noch an Sega:
Verhunzt den grofen Namen
nicht noch mehr und verschont
den geplagten Spieler mit einer
Master-System-Version.

Ab Dezember wird Gods von
den Bitmap Brothers offiziell in
Europa erhdltlich sein. Die Mu-
sik wurde erheblich verbessert

Coming soon: Gods fiir Megadrive

und das Spiel lduft etwas
schneller. Das Actionspiel mit
kniffligen Puzzles, das in der
Ausgabe 12/92 immerhin mit
72% Spielspal bewertet wurde,
wird von Accolade vertrieben.
1Z/rk



Eine Schonheit ist Puggsy 1
nicht, aber in punkto Intelligenz
>~ ist er seinen Zeitgenossen
72 - haushoch iiberlegen.

Hilfe. Seines Raumschiffs beraubt, VT
ist er buchstiblich auf einem :
entfernten Planeten pgestrandet _

Ebenen durchqueren. Sie alle sind

Mit Hilfe des einmaligen TOI-
Systems (Totale  Objekt-
Interaktion) muBt Du ihm helfen, =
sein Schiff wiederzufinden und
nach Hause zuriickzukehren.

Mit irren Grafiken, toller
Musik und einer kompletten
Junioren-Sektion fir unsere %
jingeren Spieler — Puggsy, der =
Orangefarbene, ist auf Deine Hilfe hﬂ

PS: In Anerkennung des
Umstandes daB er einfach nicht

dalig J L 2
L . et
S

-.-.' ¥ T
Y ’

schlau  genug  ist,  hat o
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Simon Belmont schwingt auch
auf der Engine seine Peitsche,
ein weiterer Neo Geo-Knaller
wirft seinen Schatten voraus und
fur Dezember ist das ultimative
Shoot’em Up angekundigt.

Die PC-Engine-Version die-
ses Klassikers erinnert stark an®
die Super-Nintendo-Fassung.
Jede der neun Stages ist in Un-
terlevel gegliedert. Damit das

‘Spiel nicht einténig wird, unter-

scheiden sich die einzelnen
Sublevels stark in Grafik und
Stimmung. Hauptwate des Hel-
denistnachwievordie Peitsche,
die jedoch nichtaufgeristetwer-
den kann. Dafiir beherrseht Si-
mon jetzt einen Riickwarts-Sal-
to, mit dem er sich aus gefahrli-
chen Situationen retten: kann.
Gegenstdnde sind wieder in
Wanden oder Kerzen'versteckt.
Herzen verbessern Eure Schiag-
kraft und -geschwindigkeit, ein

YR PGS AT

S| A T
R |

Der Levelin der
Kathedrale ist
besonders
beeindrukkend.
Ein Treffer mit
der Axt und Ihr
seid hin.

40
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Rosenkranz vernichtet alle Geg-
ner, die sich auf dem Bildschirm
befinden. Als:.Zusatzwaffen ste-
hen ein Doleh und eine Axt zur

Verfligung. Neu ist das soge-

nannte#ltem-Crash”. Je nach
ltern, das man gerade besitzt,
konnen Spezial-Angriffe ausge-
fiihrt werden, die jedoch extrem
viele Herzen verbratchen. Die
Gegner durchbrechen Wande,
tauchen urplotzlich aus dem
Wasser auf, oder stirzen sich
von allen Seiten auf Euch.:Viele

der Bosse sind riesig, geradezll (e

monstrds. Ein ausfihrlicher Test
folgt in der ndchsten Ausgabe.

Art of

Fighting

Die ersten Screenshots
zeigen schon, dal den
Entwicklern sowoh! gra-
fisch: (Zoomefiekt) als
auch spielerisch eine ex-
zellente Umsetzung ge-
lungen ist. Das Japano-
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Madel Yuri wurde in die dunklen
(Gassen der Gangster-Metropole
South-Town verschleppt. Ihr
Bruder Ryo, Karateka, und ihr
Freund Robert, Ferrari-F40-
Fahrer und Martial-Arts-As, ma-
chen sich sofort auf die
Socken, um den nicht ge-

~ Die gesamte
Unterwasserwelt
hat sich bei Super
Darius 2 gegen
Euch verschworen

rade gespréchigen Unterwelt

bossen die notwendigen Infos
mit Gewalt zu entlocken. Einzi-
ger nennenswerter Unterschied
zum: 102-Meg mdchtigen Neo
Geo-Hammer ist eine kleine
Schanheitskorrektur: Die Ge-
sichter der Kdmpfer-am:oberen
Bildschirmrand wurden wegge-

lassen, Ob die Entwickler aber

alle kleinen Details, die
das unbeschreibliche
Flair des Originals
ausmachen (Ver-
farbung der Ge-
sichter nach Tref-
| fern, horbarer
Luftzug bei Kom-
¥ bo-Kicks usw.), in-
¥ [egrieren Konnten,
bleibt abzuwarten.

[Begs
1y

A Ryos Hienshipu-
S8 Feuerkick landet im

R 0 B

Lee: Die ersten
Bilder versprechen
eine gute Umsetzung

Darius 2

Seit tiber einem Jahr wird Su-
per Darius 2 von NEC mit schd-
ner RegelmdBigkeitangekiindigt
und genauso zuverldssig wieder
verschoben. Im Dezember soll
es nun endgultig soweit sein.
Das Spielprinzip wurde vom Ori-
ginal tbernommen. Ihr konni
selpst bestimmen, durch welche
Stages Ihr Euch durchballern
wollt. Die Endgegner sind noch
groBerund gefdhrlicher, die Gra-
fik vielfdltiger und detfaillierter.
Alle Bosse sind riesige Maschi-
nen-Wasserwesen, wie z.B. ein
Seeigel, einerote Krabbe und ein
gewaltiger Fisch. rz/rk
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WAIR PZONE

ie Designer knopften
sich den zweiten Teil
vor und unterwarfen

ihn einer Reihe von Schonheits-
operationen: Ihr habt jetzt die
Mdglichkeit, Hand an alle zwdli

Muskelprotze inklusive der vier
Endgegner zu legen. Doch damit
nicht genug: Um das Feld der
Turnierteilnehmer noch zu ver-
stdrken, rekrutierten die Organi-
satoren noch die durchschlag-
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Das Priigelkarussell dreht sich wieder:
Diesmal hat’s die legendare Serie Fatal
Fury erwischt, die der Ausloser fiir den
Beat’em'Up-Boom auf SNKs schwarzer
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Wunderkiste war.

Dann solltest Du noch einmal von vorne

beginnen, das Uhrwerk in einem dg

12 beriihmtesten Geb&ude der

rusammenzusetzen. Doch beeil Digh,
sonst macht der Rost alles zunichte®

und dann hat es'sich wirklich-ausgetickt!™
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kraftigsten Teilnehmer der er-
sten Episode. Damithabt Ihr jetzt
das Kommando dber insgesamt
15 Fighter, die Ihr allesamt ins
Reich der Trdume befdrdern
miBt, um den GroBmeistertitel
zu erlangen. Alle Stages des fa-
mosen Vorgdngers wurden mit
neuen Details angereichert. So
schneit es jetzt bei Kim Kaphwan
in Korea, vermummte Gestalten

S - /n einer der neuen
BF  Stages beharkt Euch
$4® Duck King, US-

N Breakdancer im

Neonlicht der Disco

Oberschlager

Geese Howard treibt
Euch mit einer auf-
gepeppten Version
seiner Bodenenergie-
welle im Gowboy-
Dojo in dieEnge

surfen auf dem mysti-
schen FluB, auf dem Ihr
) | den weiblichen Ninja

. \  Mai Shiranui bekdmpft.
3 Komplett neu gestalte!
o wurden nur die Arenen

der alteingesessenen Hau-
degen Tung Fu Rue, Duck King
und Geese Howard. Dem Mei-
ster der Boxkunst stellt Ihr
Euch im asiatischen Hochge-
birge, das Breakdance-As
Duck King empfangt Euch
inmitten von Neonblitzen
seiner Stammdisco und
der Killer Geese Howard
empfangt Euch in seiner
'Stars and Stripes’-be-
flaggten Japano-Hazi-
enda. Die Kontrahenten
verfligen (ber alle
Spezialschldge, die
_sie schon in den Vor-

\

gangermodulen auszeichneten
und haben mittlerweile einige
neue Tricks und Kniffe ausbal-
dowert. Der kleine Chinese Tung
Fu Rue stellt sich Euch bei-
spielsweise senkrecht an die
Brust und setzt Euch mit einer
satten Trittkombination zu, oder
er konzentriert seine Energie auf
die Erschaffung eines Geistes,
der sich tiber seiner Birne mate-
rialisiert und ein wirksames Ge-
genmittel gegen Flugkicks ist.
Auch die Pre-Fight-Animatio-
nen beweisen ab und zu, daf3 die
Knochenbrecher ithren Humor
noch nicht verloren haben: Tung
wienert beispielsweise vor
Kampfbeginn noch seine Glatze
und Duck King verstaut erst sei-
ne Kiken im Irokesen-Haar-
schnitt und legt dann ein Dance-
Solo aufs Parkett. Ein Wort noch

12 BEES 93

STREET EICHTER II
STREET FIGHTER Ii
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TURBO ED|TION
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Funktionen:

- Alle Spezial-Attacken von Street
Fighter Il und Street Fighter |l Tur-
bo Edition auf Knopfdruck aus-
fuhrbar - vorprogrammiert.

- Unabhé&ngiges Dauerfeuer

- Zeitlupe

- 8-Wege Steuerung

ACTION REPLAY
PRO SFX

109.90

Erméglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Street Figh-
ter Il Turbo, Mario Allstars).

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games & |
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



MEDENWEL T

M. Hinderhauser & A.Serr
Leibnizstr. 5 74906 Bad Rappenau
Fon: 07268 - 536 Fax: 07264 - 5901

SNES:

Ctrcet Fiﬁ'ﬂ?ﬂ--’; [l Teale US 724,45

Cool Spot, dt. 114,95
Mario is missing, dt 124,95
Mario Allstar, dt 89,95
Utopia, dt 114,95
Beethoven, dt 109,95

NES:

Tiny Toons

Cartoon Workshop, dt 84,95
Intergalactic Ninja, dt 84,95
Tiny Toons Il dt 84,95
T.M.N.T. Town Fighter, dt 84,95

GAME BOY-

Teenage M.N. Turtles Ill, dt 59,95
Tiny Toons Advent. Il, dt 59,95
Last Action Hero, df 44,95
Cliffhanger, dt 44,95

SEGA Hega Daiue:
Tde OWM-L 4 9995

Disney’s Aladdin, d 109,95
Street Fighter Il dt 124,95
Jurassic Park, dt 109,95
Dracula, dt 104,95

Last Action Hero, dt 84,95

Dschungelbuch 49,95
Sommersby 39,95
Basic Instinct 49,95

Kevin - Allein in New York 39,95
viele weitere Titel auf Anfrage

Bestellen leicht gemacht - Telefonisch. per Fax oder Postkarie
Machnahme DM 10,- Viorkasse DM 7.50

Kostenlosen Katalog anfordern
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Neo Geo macht mobil: Auch
inder Schweizistein Klub fiir
Fans der Edelkonsole ge-
griindet worden. Interessen-
ten wenden sich an
Megashock/Sascha Bohme
Parkstrafe 4

CH-6312 Steinhausen
Tel:+(0)42-414-007

zum Sound:Solch fetzige Tracks
haben bisher noch kein Priigel-
spiel begleitet, auch wenn sig
bisauf die drei neuenStages ori-
ginalgetreu von Fatal Fury
2 libernommen wurden.
Die Stilrichtungen rei-
chen dabei von
Hardrock tiber Techno
bis zu mystischen
Kldngen. Meine

Alle 15 Fighter
= der Fatal Fury-
L. =) Saga inklusive
g l.f;_.g':.fp Y der End-
£ N schiager auf

personlichen Favoriten sind die
Kim-Stage und die Cheng-Sta-
ge. Vom Game-Play her gesehen
hat das Modul nichts von der
Genialitdt des Vorgdngers ein-
gebiiBt. Die Frage ist, ob die Ver-
besserungen den Anschaf-
fungspreis von knapp 400 Mau-
sen wert sind? Alle Neo Geo-
Priigelfreaks, die den zweiten
Teil nicht haben, mdssen hier
zugreifen. Als besonderen
Leckerbissen versteckten die
Entwickler noch den aus Art of
Fighting bekannten Karateka
Ryo: Um zu ihm zu ge-

langen, mft [hr das

-} Modul mit einem

. Fighter  durch-




zocken, dann die letzten beiden
Endgegner nochmal Sterne se-
hen fassen. Wenn Ihr auf dem
Siegespodest steht, schaltet
sich der Held aus dem Zoom-
Spektakel automatisch ein.

Miracle
Adventure

Neben diesem Priigel-Update
hat uns noch ein Demo von Mi-
racle Adventure erreicht. Bel

l-}._ﬂn._ll -:\—nl‘-rhndh.-. -t
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Vor malerischen
Hintergriinden
beharkt thr alleine
oder zu zweil
Drachen und
anderes Gelier

in besten Jump'n
Run-Gefilden

diesem Modul handelt es sich
um ein Jump'n Run!!l — das
Zweite nach Blues Journey, und
das erste Nicht-Beat'em Up seit
Viewpoint. Beim ersten Neo
Geo-Spiel des Flipper-Giganten
Dela East (Joe and Mac) dreht
sich alles um eine verlorene
Schatzkarte. Im Verlauf von
Jahrhunderten jedoch haben

Witterung und unachtsame Han-
de ihr biise zugesetzt: Die Karte
besteht nunmehr aus fiinf losen
Fetzen, die (iber die

PN
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ganze Welt verstreut liegen. Ei-
ner davon befindet sich im Be-
sitz des aufrechten Abenteurers
Johnny. Doch als das wertvolle
Pergament samt seiner Gelieb-
ten Mary in die Hande dunkler
Médchte fallt, ahnen er und sein
Freund Tom noch nicht, welch
haarstrdubende Abenteuer sie
erwarten. Die Suche fiihrt die

beiden durch fremde Kontinen-
te, stickige Abwdsserkandle und
Kultstdtten ldngst vergessener
Mythen. Gut so!

-

Dieser

Haifisch-Helikopter ist
Euch wohl nicht wohlge-
sonnen

Beimirist langsam der Eindruck
entstanden, dal3 bei SNK alle mit
Japano-Schriftzeichen verzier-
ten Stirnbandern auf der Riibe
und Kickboxer-Hosen herum-
laufen, wenn man sich die Soft-
ware zu Gemiite fiihrt.

Titel: Fatal Fury Special
Genre: . B_aa!‘mn Up

gicher: 150 MBit
Hersteller: SNK

‘Spielspab: 84%

12 GRS o3

Vorteile:

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne die neuesten Abfragen,
sind sofort lauffahia.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig.

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine |astigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fallt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht's:

- Grundgerét pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch &rgere Dich"
spielen.

- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhdltlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
ausfdhrlicher Anleitung DM 79.-
(nur fur Bastelfreaks).

Scart RGB-Kabel

-flir das dt. S-NES 39.90

-in Verbindung mit

"Speed it UPL..." 29.90.

-+ Anschluss flr die Stereoanlage
+10.00*

Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.
- "Bessere Soundqualitat

N oyt e b e s
f{nT_,ﬂ:_%I paracuren

| 30.00

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln

S-NES ab



SWARIPZIONE

Der Tag des

ufmerksamen Le-
Sern unseres Maga-
zins ist sicher die

Super Bomberman-Anzeige
aufgefallen, mitder Hudson zum
Wettkampf rief, Am 9.10.1993
sollten sich die besten Bomber-
mdnner (und -frauen) in der
Zeilgalerie in
Frankfurt
einfinden,
um im rit-
terlichen
Wettstreit den
Besten (oder die
Beste) zu ermitteln.
Kollege Ralph und
Jan lieBien sich frei-
lich nicht zweimal ru-
fen. Nachdem sie sich
tiber 400 Kilometer Auto-
bahn, durch das ausgefeilte,
jedoch schwer durchschaubare
Frankfurter Parkleitsystem und
die Besuchermassen der Buch-
messe gequalt hatten, stand der
Teilnahme am Turnier nichts
mehr im Wege. In der Zeilgale-
rie herrschte schon frith am Tag
Hochbetrieb. Wohin man schau-
te, wuselten gelbe Flecken
durchs Gewiihl—Mitarbeiter der
Firma Hudson im sportlich-gel-
ben Bomber-Polo-Shirt, die
Einsteigern das Spiel erklarten,
organisierten und jedem mit
hilfreicher Hand zur Seite stan-
den. An allen Ecken und Enden
des gerdaumigen Bilhnencafés
waren Monitore mit Super Nin-
tendos zum Spielen aufgebaut.
Auf den meisten Systemen lief
Super Bomberman, aber auch
Super Turrican (das endlich den
Weg in den Hudson-Vertriebs-
kanal gefunden hat) und Virtual
Soccerduriten ausgiebig probe-
gespielt werden. Das Zentrum
des Interesses war jedoch die
Bihne mit zwei riesigen

46

(ca. 6 Quadratmeter grofien)
Projektionshildschirmen, auf
denen die Ausscheidungswett-
kdmpfe stattfanden. Das Regle-
ment sah folgendes System vor:
Inder Vorausscheidung spielten
jeweils zwei Kontrahenten auf
flinf Sétze gegeneinander, der
Sieger hielt Einzug ins Achtelfi-
nale. Leider wurde Jan schon flr
die Vorausscheidung als Ralphs
Gegner eingeteilt, was nach
wenigen Minuten seine weitere
Teilnahme am Turnier aus-
schlof. So ergaben sich nach
Plan 64 Achtelfinalteilnehmer,
die auf der Bithne in zwel Grup-

Gruppendynamik war
das Motta, doch gewinnen
kannte nur einer:

Andreas freut sich iiber

den Pokal.

Aber auch die Madels waren
stark dabei: Vanessa schaffte
es bis ins Halbfinale.

pen jeweils zu viert gegeneinan-
derantraten. Der Erste und Zwei-
te eines solchen Turniers kam
Ins Viertelfinale (also 32 Teil-
nehmer), dieselbe Regelung galt
flirs Halbfinale. Dort riickte dann
nur noch der Sieger vor. Der
endglltige Finalkampf wurde
also zu viert ausgetragen. An-
getreten waren Sprengstoffex-
perten von acht bis 38 und bei-
derlel Geschlechts. War das
Feld anfangs noch bunt ge-
mischt (die einzelnen Runden
waren meist recht kurz), trennte

Deutschlands
spannendsie sechs
Quadratmeter:
Kollege Ralph im

Finale

sich im Viertelfinale die Spreu
vom Weizen. Kommentiert wur-
de das Geschehen von einem
unermildlich quasselnden Mo-
deratorenpaar (Er: witzig, aber
tiberwiegend farbenblind; Sie;
reizend, aufmerksam,
originell). Verlierer
gab's bei diesem
Turnier kaum. Je-
der, der im, oder
nach dem Viertel-
finale ausscheiden
- muBte, erhielt einen

Trostpreis in Form der
granatenschwarzen Super Bom-
berman-Kappe. Spatestens zum
Beginn des Finales (fiinfzehn
Uhr fiinfzehn Ortszeit) liefl dann
auch der letzte Gelegenheits-
spieler das Joypad fallen und
fieberte gespannt dem Ausgang
des Kampfes entgegen. Leider
zeigte sich hier Ralphs Schick-
sal eher konservativ (wie so oft
blieb er Zweiter). Im Endspiel
wurde alles geboten: Ultraknap-
pe Ausweichmandver, irrwitzige
Taktiken, tolle Draw Games,
Massenselbstmorde, und was
sonst noch ein meisterhaftes
Super Bomberman-Match aus-
macht. Nach einem viertel-
stiindigen Kampf und vier
durchgeschwitzten T-Shirts
stand um halb vier der endgil-
tige Sieger fest: Andreas aus
Frankfurt (natiirlich ein VIDEO-
GAMES-Leser) durfte den be-
gehrten Pokal entgegennehmen.
Und er hatte Ihn redlich verdient.
Selten habe ich einen so trick-
reichen, fiesen und abgefeimten
Bombermann gesehen. Alles in
allem war's ein tolle Veranstal-
tung, professionell von Hudson
organisiert, die viel Spal
gemacht hat und hoffentlich
viele Folgewettkdmpfe nach
sich zieht. Jjb
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MEGA DRIVE

MASTER
SYSTEM

GAME GEAR

SUPER
NINTENDO

NES

GAME BOY
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~ Der Wertungskastej

Spieletyp: Rollenspiel- Ganz oben findet Ihr jetzt
Adventure, actionorientiert eine maglichst prizise
Hersteller: Sunsoft Beschreibung des
Testversion von: Flashpoint Spieletyps. Neu ist auch
Anzahl der Spieler: 1-4 unsere Elnteilung in
Features: Vierspieler-Adapter, Schwierigkeitsgrade:
Highscore-Liste, Batterie 1 bis 3 ist leicht spielbar
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 4 bis 6 ist mittelschwer
Preis: ca. 130 Mark 7 bis 9 ist sehr schwer.
66% Die Werlung selzt sich
Grafik aus vier Kategorien
2% zusammen, die jeweils
Musik o von 0% (ganz mies) bis
56% S 100% (auf keinen Fall
Soundeffekte = u steigern) variieren.
SPIEL- ®) % Elne japanische oder
SPASS: 85 A) 5 US-Flagge kennzeichnet
@ nicht offiziell erhiltliche
Importmodule.
Spielspalwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-
GAMES-Classic-Pradikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mag-
lichst objektiv zu
bewerten, genugt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kdmpfer" ihr Modul alleine wer-
ten. Wir legen daher grof3en Wert
darauf, daf stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so dal3 jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Mei-
nung hat. Die ist bei der monat-

12 EGElES o3

lichen Wertungskonferenz
gefragt, die immer kurz vor
Redaktionsschlufl stattfindet.
Die Redaktion schottetsich dann
von der hektischen Umwelt ab
und diskutiert alle Wertungen
aus, die Ihr in den Wertungs-
kédsten findet. Da natirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen
ginem personlichen Fazit des
Autors Meine Meinung und
der Redaktionswertung. Je-
der Test gliedert sich in zwei Tei-
le: Zundchst beschreiben wir
wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es folgt
der fettgedruckte Meinungs-
kasten des Autors, (iberschrie-
ben mit seinem personlichen
Fazit (hilfe, na ja, geht so,
gut, super). Abschlieend
findet Inr bei jedem Test den
Wertungskasten. Dort tauchen
technische Infos sowie exakte
Prozentwertungen auf. Als Wer-
tungskriterien haben wir “Gra-
fik”, “Musik”, “Soundeffekie”
und “Spielspali” gewahlt - je
hoher die Wertung, desto besser
gefallt uns der Titel. Bei Grafik,
Musik und Soundeffekten be-
werten wir Quantitdt, Abwechs-
lung, Originalitat und techni-
sche Ausfiihrung. Dabei beriick-
sichtigen wir die Moglichkeiten
der Hardware — logisch, daf3 ein
Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste
und entscheidende Wertung fin-
det Ihr schlieBlich unter Spiel-
spall. Diese Gesamtwertung
gibt AufschluBl dariiber, ob das
Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird,
wie fliissig es tberhaupt spiel-
bar ist — mit einem Wort: ob es
Spafl macht. Die SpielspaB-
wertung ist unabhangig
von allen anderen Wertun-
gen und heriicksichtigt
auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spie-
le werden mit dem VIDEO-
GAMES-Classic Pradikat aus-
gezeichnet, das Ihr ab 80%
Spielspaf irgendwo im Review
findet. Die Spielspaliwertung
50% bezeichnet entsprechend
einen durchschnittlichen Titel.



— COEROGE -
Die Redaktion und ihre

Lieblingsspiele

Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht
selbst gefalscht hast! In Zukunft findet lhr
hier statt erklarungsbedirftiger Charts nur
noch unsere personlichen Hits des Monats.

"Mr. Brain® 1Q vermutlich vier-
stellig. Mnchner Jojo-Mei-
ster. Kennt jedes Priigelspiel.

Top ten Dezember__

NFL Madden '94
Ranger X

Populous 2

@@ @@ @®

PGA Tour Golf

Gaunilet 4
Batman -
Animated Series

Rock'n Roll
Racing

©)

Sonic Spinball

(10) Pugssy

Cajo Flying Squad

87%

87%

84%

83 %

83 %

83 %
82%

81%

80%

80%

Ralf spielt mit Abstand am
liebsten Bomberman (SN),
Samurai Showdown (Neo Geo)
und ist seit Monaten nicht von
Art of Fighting (Neo Geo) weg-
Zubekommen. Natlrlich braucht
Ralf einen Gegner und so spielt
Hartmut ebenfalls Samurai
Showdown, hat aber auch jede
Menge flir Cajo Flying Squad
(MCD) und Sonic CD (MCD)
brig. Robert vergniigt sich

koniglich mit NHL Hockey 94
(MD) sowie mit Rock n Roll
Racing (SN) und Madden 94
(MD). Jan gehort auch zu den
Bombermdnnern, spielt Elite
(NES) und Sonic Spinball(MD),
Manni vergniigt sich mit FIFA
International Soccer(MD), Bub-
sy(SN) und Teermo NBA Basket-
ball. Wéhrend Rollenspieler
Frank Mega /o Mania (SN) und
Dungeon Master (SN) vorzieht.

“Mr. 1000 Volt". Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerat unterwegs.

Manni
“Methusalix". Mit 40 unser
Oldie. Lebt seine Philosophie:
1"l sleep when |'m dead!

‘spielt jetzt aber lieber Adven-
turﬁaﬁSuj?;mimﬁﬁﬂfunlq:'gyi1 i)

"Mr. Mikro’, War Rocksdnger,

49
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unmachtdie Turtles-

Bande auch das Su-

per Nintendo unsi-
cher. Analog zur Mega-Drive-
Version handelt's sich bei die-
sem Teil der Krotenserie um ei-
nen reinrassigen Street Fighter
2-Clone. Ihr habt die Wahl zwi-
schen einem Story-, einem 2P-
und einem Tournament-Modus.
Priigelt Ihr Euch im Turnier, S0
kdnnt Inr Hand an alle der 8 ver-
figharen mutierten Kdmpfer le-
gen, wahrend Ihr Euch im Story-
Mode mit den 4 Turtles Donatel-
lo, Raphael, Michelangelo sowie
Leonardo begniigen miiBt. Habt
lhr Eure Wah! getroffen, heizt Ihr
den Kontrahenten mit Euren
Ninja-Waffen und Special-Mo-
ves gehdrig ein. Die Schau-
kampfe werden dabei in Snack-
bars, disteren Hinterhofen,
Baustellen und anderen Kulis-
sen abgehalten, die geradezu
pradestiniert flir priigelnde Krd-
ten sind. Ihr trefft auf Eurem

50
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Feldzug auf allerlei boshafte Ge- .

stalten, die die Turtles teilweise
schon in schlechter Erinnerung
haben, man denke nur an den
Cyber-Shredder mit der Twin-
Stahlklaue. Ansonsten gebt Ihr
Laser-spuckenden Monstern
und gelenkigen Robotern (siehe
Brocken aus World Heroes)
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Saures. Bis auf die vier grin-
hautigen Tierchen unterschei-
den sich aber alle Teilnehmer
von denen der Mega Drive-Vari-
ante. Im Optionsment konnt Ihr
noch einige Feineinstellungen,
wie die Zahl Eurer Continues
und die Button-Konfiguration
einstellen: Ihr maltratiert Euer
Gegeniiber mit je zwei Schlag-
und Kickknopfen.

Tja, die Sprites zeigen
sich blendend animiert, die
Hintergrundgrafiken gefal-
len und die Soundkulisse

Trotz der beeindruckenden grafischen Prasentation kommi Priigel-
spall a la Street Fighter 2 nicht so recht auf

Das blave Mutantengeschapf
hat einen ekelhaften
Mundgeruch in Form von Lasern

ist auch nicht von schlech-
ten Eltern. Dafiir hapert's
am Spielspal: Die meisten
Gegner macht Ihr locker mit
einer Distanzwaffe a la
Ryus Feuerball locker fer-
tig, da jedem Fighter auch
unter heftigstem Blocken
ein gehdriger Baizen Ener-
gie abgezogen wird. Trefft
Ihr dagegen auf jemand,
bei dem diese Taktik nicht
fruchtet, steht lhr auf ziem-
lich verlorenem Posten,
denn die restlichen Spezi-
alschlage der Kampftier-
chen sind mehr oder weni-
ger fiir die Katz: Bevor Bo-
denenergiewellen und
Spinning Sword Slices
beim Gegner einschlagen
und Wirkung zeigen, wird
wohl Donatello US-Prési-
dent. Konami wollte wohl
noch schnell auf den
Beat'em Up-Zug aufsprin-
gen und neben Martial
Champion (vorerst nur fiir
PC-Engine geplant) eine
Turtles-Variante nach-
schieben. Alle Turtles-
Freunde tatigen dennoch
keinen Fehlkauf, da das
Modul allein aufgrund der
grafischen Prasentation
der Kampfer-Sprites se-
henswert ist. rk

Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Conlinue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

78%

Grafik

654%

Musik =

61% 8

Soundeffekie ’Ei

. 68% |;

SPASS: O %
w0
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- SNES Control™
Pad + (TP184)

Mit Hilfe dieses 8-Wege direktionaleffl®f s @]
Dauman Kontroll Pad bekommt man®
Spiele fir das Super Nintendo
Entertainment System schneller

- i
Mega Drive Control Pad (TP181) s Fecersple

Mega Drive Superlsichte Steuerung garantiert dieses 8-Wege * Start/Auswahl-Schalter

2 direktionale Daumen Kontroll Pad fir das Sega Mega Drivel * Unabhéngige Turbokontrolle fiir
Control Stick (TP135) % 3 Feuerkndpfe alle Fouorknapfe

Speziell entworfen flir das Sega % Startknopf % Zeitlupen-Funktion

Mega Drive wurde dieser Arcade empt. Verkaufsprels % Autofeuer-Fahigkeit
Stil Kontroll Stick!

* 3 Feuerkndpfe 1 empt. Verkaufsprels
T 2.99 DM 29.99 DM

empf. Verkaufsprels
= o . rlr)g;ﬂ

Die oben genannten Modelle sind sowohl fir das Super Nintendo -
Entertainment System, als auch flir das Sega Mega Drive erhéltlich. Vertrieb fiir Deutschland, Osterreich und Schweiz durch:

TECNO LEISURESEMT

R T S ok T e

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH

gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhauser. ALl S
59199 Bdnen, Deutschland

Tel.02383/69-0, Fax02383/571 16

IBM X T/AT 386, 486 sind eingetragone Warenzeichen der Intermnational Business Machines Caorporaltion. Super NMintendo Entertainmant System, Sega, Mega Drive und alle andoeren eingetragenen Warenzeichen sind Eigenium des joweiligon Besitrers
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Schlitzer-Meeting

Jomlas

ucas-Arts offnet sei-
ne Pforten und zau-
bert ein Sammelsuri-

um von Horrorgestalten aller
Epochen hervor. Worum geht's?
Die durch radioaktive Verseu-
chung erwachten Ghouls und
Monster geben sich nicht ein-
fach mit ‘ner kleinen Party zu-
frieden, sonderntrachten der ge-
samten Nachbarschaft in Eurer
Kleinstadt nach dem Leben. Ihr,
zwei Teenager namens Zeke
(nicht Zecke!) und Julie,
schnappt Euch Eure mit Weih-
wasser getrankte Wasserpistole
und den Erste-Hilfe-Kasten und

Die Opfer treiben
sich nichtsahnend
in Swimmingpools

und diisteren

Gemdauern herum

52

blast zur Monsterhatz. [hr miift
dabei in jedem der 55(!) Levels
eine vorgegebene Anzanl fried-
liebender Birger ausfindig ma-
chen und durch Bertihrungin Si-
cherheit bringen. Einige der
Zeitgenossen scheinen dabel
den Ernst der Lage nicht ganz
begriffen zu haben, springen sie
doch seelenruhig Trampolin,
wanrend um sie herum blutgie-
rige Zombies streunen. Fir die
allerorts aus dem Boden
schieBenden Mutanten Marke
‘Standardbiest’ reichen ein paar
Spritzer H20 mit Knoblaucharo-
ma aus Eurer Wasserpistole, die
Ihr mittels Extras wieder
auffillen konnt. Hartere
Gestalten der Horrorge-
schichte, wie der legen-
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ddre Massenmorder Jason Vor-
hees mit der Eishockeymaske
aus der Kult-Serie Freitag der
13, die unlangst in die neunte
(undwahrscheinlich letzte) Run-
de ging, vertragen schon Ge-
schosse groferen Kalibers. Na-

Die Pyramiden solltet Ihr
dulerst sorgfaltig durchkam-
men: Viele verborgene Schatze
warten auf Euch

= St

In Frankensteins
Geheimlabor findet Ihr eins
der seltenen Extraleben

hezu keine Beriihmtheit wurde
ausgeschlossen: Zombies und
Ghoulswollen Euch ans Fleisch,
Vampire und Mumien verfolgen
Eure Helden und Blobs warten in
Frankensteins Labor auf Euch.
Die Waffenvielfalt ist, nebenbei
bemerkt, schier unglaublich: Ihr
bewerft die Kreaturen mit buch-
stablichallem, was Ihrindie Fin-
ger bekommt. Es gibt Teller,
Messer und Gabeln aus Silber
(hilft gegen Werwdlfe), Eis am
Stiel, Panzerfduste, Staubsau-
ger, Apfel und vieles mehr. So
ausgeriistet, stapft Ihr durch die
Levels und sucht nach Euren
Nachbarn, die ot erst mittels Ge-
heimgdngen ihren Aufenthalts-
ort bekanntgeben. Habt Ihr Euch
im Gewirr der Génge verlaufen,
werft Ihr einen Blick auf den Ra-
dar (beim Mega Drive fest auf
dem Bildschirm installiert, beim
Super NES mittels L/R-Buttons
aufrufbar). Dabei ist es im Grun-
de egal, ob die unbescholtenen
Blrger nun von den Monstern
zerfetzt (Ihr seht deren Geist auf-
schweben) oder von Euch geret-
et werden: Hauptsache, sie sind
‘weg’ und geben Euch damit den
Levelausgang frei. Neben den
herumliegenden Waffen, die hr,
einmal aufgelesen, beliebig
durchwechseln kdnnt, gibt’s
auch noch andere interessante
Gegenstdnde. Schliissel 6ffnen

Spieletyp: Action
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Passwort
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark
13%
Grafik
70%
Musik
71%
Soundeffekte

SPIEL- 7 3 C%)

SPASS:
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steme. Es ist schon toll,
was fiir eine furchterregen-
de Hollywood-Monster-
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Thriller 1dAt griifen: Zombies
auf dem Friedhof

Euch verschlossene Pforten und
fix aufgestellte Clowns irritieren
wahnsinnige Massenmdrder.
Schiittet Ihr Euch die dann und
wann auftauchenden Zauber-
trdnke hinter die Kiemen, beob-
achtet Ihr nette kleine Verdnde-
rungen an Euch: Entweder gebt
lhr Carl Lewis das Gefiihl, zur
Rentnergang zu geharen oder Ihr
mutiert selbst zum Monster und
macht aus den Filmbdsewichten
Hackileisch. Die Liste der Effek-
te ist dabei ellenlang und nicht
nur durchweg positiv flir Euch.
Haucht [hr Eure spérlichen drei

|

Suchradar
kommt Ihr
selbst verriick-
ten Trampolin-
springern auf
die Spur

Leben aus, ist's um die Nach-
barschaft geschehen, denn
Continues gibt's leider keine,
dafiir aber alle vier Stages ein
Passwort.

Bis auf die unterschiedli-
che Farbenvielfalt (das Su-
per NES ist klar im Vorteil)
sind mir keine nennens-
werten Unterschiede zwi-
schen den zwei Versionen
des Schlachter-Spiels auf-
gefallen, deshalb gilt alles
nachfolgende fiir beide Sy-

g

schlossen: Zombies

wollen Euch

Party sich da zusammenge-

funden hat. Nahezu keine

Beriihmtheit wurde ausge-
und Ghoule

ans Fleisch,
Vampire und

Mumien verfolgen Eure
Helden, Blobs warten in
Frankensteins Lahor auf
Euch. Bei all dem Horror-
Szenario ist das Spiel nicht
bierernst wie z.B. Splatier-
house, sondern nimmt sich
oft selbst auf die Schippe:
Welches Monster nimmt
schon vor einem geworfe-
nen Eis am Stiel ReiBaus?
Die ersten fiinf, sechs Sta-
ges machtdie Zombie-Jagd

- AEN COEER-

Spieler locker aus, es sei
denn, lhr benutzt die Pan-
zerfaust. Die wenigen
Patronen davon bendotigt
Ihr aber dringend, um Euch
den Weg durch
die dichte
Heckenland-
schaft frei-
zuschiefien.
Das Ganze
ware sogar
noch zu er-
tragen, wennes sichum
eine ArtEndgegner handeln
wiirde, aber die Typen
streunen ja gleich dutzend-
weise herum! Abgesehen
von diesen Mankos spielt
sich das Teil aber hervorra-
gend und dank der vielen,
wenn auch nicht stark un-
terschiedlichen Levels ist’s
nicht gleich durchgespielt.
Alle Horror-Freaks sind so-
wieso schon auf dem Weg
zum nachsten Handler, um
sich ihre Lieblinge auf Mo-
dul zu holen. Die anderen
Action-Fans sollten lieber
mal probespielen. Anlei-
tungs-Muffel sollten hier
nebenbei bemerkt mal ei-
nen Blick in das beiliegen-
de Booklet werfen: Es ist
zum Schreien kamisch und
verrat Euch unter anderem
eine Reihe von Spiele-Ti-
teln, die wieder verworfen
wurden, wie beispielswei-
se Ghouls just wanna have
fun oder Herr Doktor, ich
fiihl mich so blutleer. rk

i el oy und das Herumstobern
S5 TSR nach niitzlichen Utensilien  Spieletyp: Action
e A EJ?E’? = noch machtig Laune, doch  Hersteller: Konami
: N L nach und nach sehnt sich  Testversion von: Konami
s ;ﬂ"'-? der Spieler nach mehr Ab-  Anzahl der Spieler: 1-2
e o wechslung. Endgegner  Fealures: Passworl
e = sind ziemlich rar gesétund  Schwierigkeitsgrad: 5
i N neue Spielelemente ver-  Preis: ca. 120 Mark
) - mift Ihr in hoheren Levels 1%
L ' schmerzlich. Auch nervtes  Grafik
entsetzlich, wenn be-  70%
stimmte Gegnertypen ge-  Musik
gen fast alle Waffensyste- 71%
me nahezuimmunsind: Der  Soundeffekte
i Axt-Killer in Level vier hdlt  spiEL- 780/
Vor den axischwingenden Maskenkillern aus Freitag, der 13te solltet  einenknapp zweiminiitigen  spass: O

Ihr schleunigst reifausnehmen BeschuBl von Seiten beider
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lte Testerweisheit:
Kein Actionspiel
ohne AuBerirdische.

Im Strider-\erschnitt Run Saber
(iberfallen die ewig raffgierigen
Aliens aus Jux und Dollerei mal
wieder die Erde. Nach dem kur-
zen Intro beginnt Eure Mission
zur Rettung der Menschheit vor
den grimmigen Invasoren. Ihr
diirft zundchst im Optionen-
Menil den Schwierigkeitsgrad
und die Bildschirmauftritte des
agilen Einzelkdmpfers einstellen
und einen Kumpel zum gemein-
samen Himmelfahrtskommando
auffordern. Aus allen Himmels-
richtungen riicken im ersten der
vier Levels Warter an und pur-
zeln Felsbrocken auf Euch zu.
Ergreift das flinke Sprite die
Flucht, scrollt der Screen butter-
weich in zwei Ebenen mit. Zieht
Ihr den Aliens mit Eurem Plas-
maschwert den Scheitel, werden
mitunter kleine Kapseln frei, die
die Reichweite der Sense er-
hohen oder Euren Vorrat an Feu-
erdrachen als Smart Bomb er-
hohen. In bester Jump and Run-
Tradition blockieren gleich meh-
rere Zwischengegner den Weg

SUPER NINTENDO
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Sitrider-Clone

Hin Sa0gr

aufdas Rollfeld der Basis. Wohl-
behalten an Greifarmen und
Schleimklumpen vorbei, be-
steigt der Held die Tragflache
eines Flugzeugs. Just in diesem
Moment hebt die Maschine ab

gezeigt, was 'ne Harke ist, den
stidamerikanischen Dschungel
im Jurassic Park-Stil {iberlebt
und der futuristischen Techno-
Stadt das Licht ausgeblasen,
wartet noch der endgiltige
Showdown auf einer versunke-
nen Insel auf den Schwert-
schwinger.

und tiber den Wolken kommt gs | {%GE

zum Duell mit dem Piloten, ei-
ner wahren Ausgeburt der HOI-
le. Nach einer kinoreifen Ex-
plosion des schnittigen Gleiters,
verschldgt es die schlagkraf-
tige Ein-Mann-Armee nach
Thailand. Habt Ihr den Monchen

Wehe, wenn Capcom das
erfahrt: Run Saber ist kein
Strider-Clone, es ist Stri-
der! Hiibsch animiert han-
gelt der Held an Plattfor-
men und Wanden entlang,

Run Saber steckt voller Uberraschungen: Oben links bekampft lhr
einen High-Tech-Jel, der mittels 3-D-Chip gedreht wird

Parodius 130t griifen:
So einer Lady habt Ihr schon in
Konamis Ulk eingeheizt

schlagt Purzelbdaume in der
Luft und haut mit dem Plas-
maschwert alles klein, was
sich bewegt. Gegeniiber
dem grofien Spielhallen-
vorbild geizt das Recycling-
Modul mit Extras: Das Waf-
fenarsenal besteht aus ei-
ner aufgepeppten Wumme
und griinen Drachen, deren
Verwiistungsfaktor sich in
Grenzen halt. Trotzdem be-
halten die Aliens nur selten
die Oberhand. Erstens zeigt
Euch stets ein Pfeil, wo's
zum Ausgang geht, Verlau-
fen ist also ausgeschlos-
sen. Zweitens liegt der
Schwierigkeitsgrad meist
unter dem Genredurch-
schnitt. Weitere Mangel:
Gerade im Zwei-Spieler-
Modus kommt das Scrol-
ling den flinken Sprites oft
nicht hinterher. Jetzt aher
genug der Kritik: SchlieB-
lich fehlt von Strider auf
dem Super Nintendo noch
jede Spur und im Duo-Mo-
dus besitzt Run Sabereinen
nicht zu verachtenden bra-
chialen Charme. Wenn
Euch der Sinn nach Action-
Fastfood fiir Zwischen-
durch steht, ist probespie-
len angesagt, denn Spaf
macht's allemal. rk/ch

Spieletyp: Durchschlageiibung

Hersteller: Atlus
Testversion von: Imagineer
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,

3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 120 Mark
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Grafik

52%

Musik i
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Soundeffekie g
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nter dem Motto
'America needs your
help’, stiirzt lhr Euch

als sagenumwobener Capfain
America oder einer der anderen
drei Marvel-Helden auf eine
Horde von Comic-Bdsewichten,
die die Staaten infiltriert haben.
Neben einem Standard-Faust-
schlag hat jeder Haudegen eine
spezielle Fahigkeit in petto. Als
dawdren: Laser, Pfeil und Bogen
sowie Schild. Landet Ihr einen
Treffer, erscheinen in bester Co-
mic-Manier Ausdriicke wie
Blam’, 'Crack’ um die Kontra-
henten herum. Setzen Euch die
Kanaillen zu sehr zu, fallt Eure
anfangliche Lebensenergie von
100 Zdhlern rapide in den Kel-
ler. Damit das Ganze nicht zu
einténig wird, enthdlt nahezu je-
der Level auch eine Ballerse-
quenz, in der Ihr Euch mit Raum-
schifien und Robotern in Festun-
gen unter dem Meer duelliert.

Schade! Trotz der Zwei-
Spieler-Option und den vier
zur Verfiigung stehenden

S ARVEL -

Comic-Stars

Al

At

Comic-Helden bleibt das
Spiel im wahrsten Sinne
des Wortes farblos: Die
Grafiker nutzten die Fahig-
keiten des Super Nintendo

T
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in keinster Weise aus, des-
halb bewegt sich die Farb-
paletie allenfalls auf 8-Bit-

Niveau. Der Sound gesellt
sich ebenfalls zur Runde

) Captain
“R-Type" auf
dem Weg,
Richtung Feind-
basis

L -ty

Achtung Marvel-Freunde!
Mindscape hat uns freund-
licherweise eine Reihe von
Fan-Utensilien {iberbracht,
die wir mittels einer kleinen
Verlosung postwendend an
Euch weitergeben. Es gibt
eine Menge von Mindscape-
T-Shirts, Marvel-Comics in
Sammlerausgaben und ein
Foto von Captain America
beim Autogrammegeben ab-
zustauben. Um die Artikel in
Eure Finger zu bekommen,
muBt Ihr nur unsere kleine
Preisfrage um die Comic-
Stars beantworten:

AROMECHEICKE

‘einfallslos und langwei-
lig', so daB selbst Enthu-
siasten die nette Kombina-
tion aus Priigeln und Bal-
lern sehr schnell zum Hals
‘raushangen wird. Vom
Schwierigkeitsgrad her be-
wegt sich die Comic-Adap-
tion in hoheren Regionen:
Die Feindesschar selhst
bewegt sich auBerst
schnell und sogar der klein-
ste Knilch steht nach drei
Volltreffern wieder auf. Da
niitzt selbst die Maglichkeit
nichts, seinen Comic-Hel-
den aus vier verschiedenen
auswahlen zu konnen. Fans
konnen mit dem Kauf lieb-
augeln, alle anderen soll-
ten die Finger davon las-
sen. rk

Spieletyp: Beat'em Up/
shoot'em Up
Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 140 Mark

38%
Grafik

35%
Musik

29%
Soundeffekte

SPIEL- 29 %

SPASS:

Nennt uns auf einer Post-
karte fiinf Helden aus den Mar-
vel-Comics!

Dann ab die Post zu uns.

Die Anschrift lautet:

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafie 2
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Die Gewinner werden dann
unter allen richtigen Einsen-
dungen ausgelost und schrift-
lich benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist dabei wie immer
ausgeschlossen.
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ie grafische Ver-
wandtschaft zum
Gottergemetzel Po-

pufouskommt bei Mega-lo-Ma-
nia nicht von ungeféahr, denn
auch vom Spielprinzip her gibt
es Parallelen: [hr erwdhlt einen
von vier Despoten, womit [hr
Euch fir den weiteren Verlauf
des Spiels die restlichen drei zu
Feinden gemacht habt. Diese
muBt Ihr in Inselkampi-Szenari-
en, deren zeitlicher Handlungs-
rahmen sich tiber Jahrtausende
hinweg spannt, besiegen. Habt
lhr drei Inseln hintereinander in
Euren Besitz gebracht, wandert
Ihr in die ndchste Entwick-
lungsepoche. Steht Euch zu An-
fangnureinkleiner Haufen Méan-
ner zu Diensten, so konnt [hr
durch geschicktes Besiedeln,
Rohstoffschiirfen, Erfinden und
Taktieren den Bestand und die
Qualitdt Eurer Gefolgschaft
enorm vergréBern. Natirlich
schlafen Eure Rivalen, die Ihr
Hauptquartier an einer anderen
Stelle der Insel aufgeschlagen
haben, auch nicht. Die in Qua-
drate unterteilte Insel I&At sich

SUPER NINTENDO
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Stammesdunkel

Waesielo=10

ALl

auch in den Feindbereichen von
Euch einsehen, Wollt hr expan-
dieren und trefft auf gegnerische
Trupps, kommt es zum Gefecht,
es sei denn, Ihr seid vorher mit

dem Konkurrenten eine befriste- |%

te Allianz eingegangen. Beweist

lhr mit Euren Erfindungen, Ar- 4

chitekturen und dem Rohstoff-
abbau eine geschickte Hand, so

steigt Euer Volkchen um eine
Entwicklungsstufe auf, die dann
wirkungsvollere Waffen und Be-

festigungen hat. Im Laufe der
Jahrtausende stehen Euch Waf-
fen vom simplen Faustkeil bis
zum futuristischen Kampfjet zur
Verfligung. Fihlt Ihr Euch dem
Feind zahlen- und entwick-
lungsmaBig dberlegen, solltet
\hr einen Angriff wagen, um die
Festungen der Gegner zu schlei-
fen und die ndchste Insel in An-
griff nehmen zu konnen.

Schon alleine durch die
fur Konsolenspiele recht
komplexe Steuerung merkt
Ihr, daB lhr es mit einer Um-

Wihle Deinen Helder.

=
Hng‘rrffcn b&l denen 'GF"ZInEH
['L:md-::n in den Riicken
gestochen wird. Der Pate

der Tre apetsian-Mafia.

Er trigt eine griine Fahne.

Zu verschiedenen Jahreszeiten kampft Ihr Euch mit Eurem Alter Ego
durch die unterschiedlichen Entwicklungsepochen

=

Neben Eurer Stammburg
habt Ihr in diesem Szenario
schon ein Bergwerk und
eine Fabrik gebaut

setzung aus dem Heim-
computerbereich zu tun
habt. Zahlreiche Menii-
punkte miissen in Sekun-
denschnelle angewdhlt
werden, damit der fixe
Computergegner nichi die
Oberhand gewinnt. Oben-
drein kommen mit der Ent-
wicklung Eurer Mannen
standig neue Funktionen
und Waffenarten hinzu.
Hierbei die Ubersicht zu be-
halten, schnell zu reagie-
ren und gleichzeitig strate-
gisch klug zu handeln, for-
dert den ganzen Feldherrn
in Euch. Verliert Ihr nicht zu
schnell den Mut und iiber-
windet die Anfangsschwie-
rigkeiten, eroffnet sich
Euch der grofie Reiz eines
fesselnden Spiels, in dem
es standig etwas Neues zu
entdecken gibt. Nennens-
werte Unterschiede zur
Mega-Drive-Versiongibtes
nicht, lediglich die Benut-

0w zerfiihrung wurde von der

Aufmachung her neu struk-
turiert, was allerdings auch
keinerlei Erleichterungen
fir den ungetibten Spieler
mit sich gebracht hat. fh

Spieletyp: Sirategiespiel

Hersteller: Imagineer
Testversion von: imagineer
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliwort

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ¢ca. 120 Mark

69%

Grafik

40%
Musik o
38% 8
Soundeffekte 2
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Anschaffung ei-

nes Streetfighter-
II-Turbo-Moduls, obwohl
ich schon den Vorganger

hahe?  mantred Schinheits, Dasing

Das kommt ganz drauf an, wie

gut Du mittlerweile bist und was
Dir die Neuerungen wert sind:
Die Turboversion ist erheblich
schneller als der Vorganger, fast
alle Charaktere kdnnen ein_bis
zwei neue Techniken, das Modul
enthalt zusétzliche Hintergrund-
animationen und Seunds. Un-
sere Meinung: Ganz schon cle-
ver von Capcom, die Zeit bis

Hi Freaks! Wieder jede Menge Anre-
gungen durchgeschniiffelt, diesen
Monat? Euch bricht der Bleistift aber
auch nie ab, was? Jaja, ich weiB, wir

noch dasselbe Spiel. ..

leisten uns ab und zu ein paar Bugs

(Inhaltsverzeichnis Tips & Tricks
10/93, hiistel). Aber wir arbeiten dran!

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion

MAIL-0-MANIA
Hans-Pinsel-Str.2
85531 Haar/Miinchen

nachiraglich hoch?

Richard WeiBflog, Dobeln

Wir werten trotzdem nicht
besserweil es wie gesagt das-
selbe Spiel. ist. Wie sollen wir
bitte den angekiindigten Street-

trendline
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Zubehor:

Real Time Save Module,

Codebooks, Computer-Link-Kits

Tuning

INFO-FENSTER!!!

Wir mochten Sie in unserem Info-Fenster
dariiber informieren, daf wir auch in Zukunft
eine groBe Auswahl on Tuning- und
Erweiterungs-Kits rund um die Spielkonsolen
fiir Sie bereit halten.

Kein Beschaffungsweg ist uns zu weit, um die

neuesten Produkte aus aller Welt fiir Sie zu be-
schaffen.

Natiirlich steht das trendlineteam auch weiterhin
zur Verfiigung, wenn es lhnen um Zubehér und
Erweiterungen fir Nintendo, Sega & Co. geht.
Und auch weiterhin gilt unser Slogan:

Testen Sie uns

zum Streetfighter Il (mit vier
neuen Charakteren) mit dem SF-
I-Turbo zu (berbriicken. Keine
gemeine Geldmacherei, denn
die Turboversion ist wirklich
besser. Aber es ist halt immer

hr habt geschrieben,
71133 lhr mit der Wer-
tung fiir Streetfighter-
lI-Turbo nicht weiter hoch-
geht, weil das Modul so
teuer ist. Mittlerweile ko-

stet es aber nur noch rund
140 Mark. Geht Ihr jetzt



fighter 1l bewerten, wirden wir
jetzt schon auf 95% gehen?
Sollte je eine CD-Version (flir
welches Systemauch immer)er-
scheinen, missen wir dann
104% geben? Strenggenom-
men ist jede neue Version ein
aufgebackenes Brotchen — je-
desmal besser, aber eben nicht
sehr innovativ.

n Ausgabe 8/93 habt

thr was tiber Shen-

Long geschrieben.
Irgendwie habe ich das
nicht genau verstanden.
Habt Ihr oder die "EGM"
sich einen Scherz erlaubt
und es gibt Shen-Long in
Wirklichkeit gar nicht?

Rene Berleong, Stuttgart

Geriichte um irgendwelche
Spezialcharaktere sind so alt wie
das Spiel selber. Komisch ist
nur, dafl die Bedingungen, um
2.B. Shen-Long zu treffen, im-
mer derart wahnwitzig sind, daf
den Kerl vermutlich noch keiner
wirklich gesehen hat (weil3 der
Kuckuck, wie die EGM die Bilde
gemacht hat). Und kaum ist die
24-MBit-Version fiirs Mega Dri-
ve drauflen, gibt's auch schon
wieder neue Gertichte: Angeb-
ich kOnnt ihr da einen Typ na-
mens J. Maximum treffen (ken-
en wir den nicht aus World
Heroes 117, falls Ihr folgende
Bedingungen erfllt: Zuerst
mdBt Ihr einen Highscore errei-
chen und den Namen BERT N
ERNIE in die Tabelle eintragen.
Dann stellt Ihr im Optionsmenil
den hdrtesten Schwierigkeits-

. ]

grad und die hochste Geschwin-

digkett ein, um Euch so bis zu
Mr. Bison durchzuprigeln
(hulph). Dann gebt Ihr folgende
Kombination ein: Start, oben, C,
Y, links, A, rechts, runter, Y, B, A,
links, links, Start. Unser Ange-
bot steht: Wer es schafft, als
erster einen versteckten Charak-
ter {in welcher Version auch
immer) zu fotografieren, erhdlt
einen Ehrenplatz im Heft und
500 Mark auf die Kralle! Na-
tarlich lassen wir listig aus
US-Zeitschriften abfotografierte
Bilder nicht gelten...

abt Ihr Tomaten
auf den Augen?
In Ausgabe 10/93
hattet Ihr groBartig Shinobi |
2 getestet. Alle anderen
Magazine stellen das Spiel
aber als Shinobi 3vor. Was
stimmt denn nun?

Holger Macherey, Kohienz

Alle haben recht: Unsere Test-
version war ein astreiner Japan-
import. Und da heift das Spiel
nun mal Super Shinobi 2,
wahrend die offizielle Version in
Deutschland Shinobi 3 heifit.
Beide sind identisch.

as mich schon
seit langem in-
teressiert: Gibt
es in Deutschland eigent-
lich auch Spielhallen, wo
der Zutritt unter 18 Jahren
erlaubtist? Jedesmal wenn
ich eine sehe, bin ich ent-
tauscht. patrick Scheffler, Bochum

Gibt es nicht. Das Jugend-
schutzgesetz macht Dir hier
elren Strich durch die Rech-
nung, weil in Spielhallen neben
TV-Spielen auch reine Gliicks-
spielautomaten hdngen, die
schon manche arme Seele rui-
niert haben. Das alleine wére es
natirlich nicht, da es die Dinger
ja auch in Gaststétten gibt. Es
stiinden aber viele Spielautoma-
ten auf dem Index. Jeden neuen
Automaten einzeln zu testen, ist
der BPS natiirlich viel zu auf-
wendig. Also gibt man Spielhal-
len sicherheitshalber pauschal
erst ab 18 frei. Anders als z. B.
inJapan, wo Spielhallen zur nor-
malen Freizeitbeschaftigung fir
die ganze Familie geh@ren,
hangt deutschen Gambling-
Centern nach wie vor ein zwie-
lichtiges Image an.

IHR WER

ERWARTET
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den Anzeigen im Heft: Wo es

b Manga-Videos gibt, gibt's even-

oher habt Ihr
denn die gan-
zentollen Zeich-

nungen, die lhr z. B. immer
in Tips & Tricks verotfent-
licht? Helen Chan, CH-Thun

Klare Frage, klare Antwort:
aus Japan. Meisterfordertes nur
ein kurzes Fax (oder einen Anruf
von unserem Nippon-Corner-
Freak Tetsuhiko), um die Er-
laubnis fur den Abdruck zu er-
halten. Falls thr selbst an japa-
nischen Anime- oder Comic-
zeichnungen interessiert seid,
probiert es mal (ber Galaxy in
Miinchen: Es gibt beispielswei-
se japanische Zeichentrickfilme
auf Video, denen eine original
handgezeichnete Folie aus der
Filmproduktion beiliegt. Oder
Ihr schn(iffelt mal ein wenig in

/ tuell auch Comics und Artwork.

By the way: "Manga" ist nicht

etwa eine Video-Firma. Es ist ja-
panisch und heifit Comic. .

ch bin ein enttausch-

ter Mega-Drive-Be-

sitzer, weil ich ge-
merkt habe, daBl Nintendo
bessere Spiele herstelit als
Sega. Vor einigen Wochen
spielte ich z. B. Super Tiny
Toons bei meinem Freund
und bemerkte, daff das
Spiel auf dem Mega Drive
nicht so einfallsreich ist
wie auf dem Super Ninten-
do. Aulerdem finde ich,
dafl Sonic nicht so ein tol-
les Maskottchen wie Mario
ist: Wahrend Marie immer

sehr nett wirkt, schaut So-
nic einen immer mit erho-
benem Zeigefinger an. Hat-
te ich mir besser ein Super
Nintendo kaufen sollen?

Ivan Barysch, Lingen

Wer nun das bessere Maskott-

_chen ist, Sonic oder Mario, ist

wohl reine Geschmacksache.
Aullerdem gibt es eine Menge
| eute, die behaupten, die Toons
seien auf dem Mega Drive eher
noch witziger als auf dem Super
Nintendo. Sinn eines Multifor-
matmagazins wie VIDEQ GAMES
ISt es, Spiele verschiedener Sy-
steme gegeneinander antreten zu
lassen, nicht aber, einem System
pauschal den Vorzug zu geben.
Erfahrungsgemal [assen sich
auch viele Spieler stark vom Ur-
tell threr Kumpels beeinflussen:
Wenn ein Super Nintendo als
cool gilt, sieht man als einsamer
Mega-Drive-Besitzer ziemlich
alt aus. Das ist wie mit dem Opel
Manta und dem Golf GTI, hihi.

Natrlich hatte es Sega anfangs
sehr schwer, gegen die er-
driickende Dominanz von Nin-
tendo einen Stich zu machen und
fahige Entwickler, bzw. Third-
Party-Publisher zu verpflichten.
Mittlerweile hat sich jedoch eini-
ges gedndert. Es gibt ganz her-
vorragende Mega-Drive-Titel
(schaut mal in unser Beste-Spie-
le-Sonderheft!). Dall wir Berich-
te manchmal gerechter aufteilen
kBnnten, ist uns bewu(3t —es gibt
nichts, was man nicht noch bes-
ser machen konnte. ..

arum werden
in Deutschland
nicht Game-

Boy-Module mit bis zu 105
Spielen (gibt es noch
mehr?) vertrieben, wo das
doch in fernostlichen Lan-
dern schon lange iiblich
ist? Die einzige Chance

Rusten Sie Ihr SUPER NINTENDO™ oder
- SEGA MEGA DRIVE™ auf.

Wir liefern das notige Tuning- I\/Iatenal

Mogelmodule Codebuicher,
Entwicklungssysteme fur Programmierer,
PC-Intertace-Karten und alltagliches
wie z.B. Universal-Adapter,
Importgerate
USW.

Kostenloses Infomaterial anfordern!

- Trading & Su port
Hofriedensiral3e 26

Wir funren A-6911 Lochau
auch Handheld- Tel. §O e 74; 4 84 01

) Fax. (0 5574) 4 80 93
Zubehor g © (Aus dem Ausland 0043/5574/...)




hleiben Flohmarkte, wo ich
neulich ein 105-Spiele-Mo-
dul fiir 179 Mark gesehen
habe. Gibt es sowas auch
fiir SNES? mark Newiger, Langgins

Lieber Mark, was Du da ent-
deckt hast, smd astreine Raub-
kopien bzw. illegal produzierte
Module — jedenfalls nach deut-
schem Recht. Hatte Nintendo
Zugritt aut eine dieser Firmen,
hatte man ihr 1dngst den Hintern
weggeklagt. Das Problem ist
nur, dall in "einigen ferndstli-
chen Landern”, wie Du o schon
sagst, die Gesetzgebung in be-
zug auf Copyrights etwas anders
aussieht als z. B. in Japan oder
Deutschland. Im Klartext: In Tai-
wan, China oder Tailand gibt es

— teilweise sogar staatlich ge-
fordert — ganze Industriezweige,
die sich ausschlieBlich damit
beschéftigen, billige Kopien von
Markenprodukten herzustellen,
die anderswo illegal waren. So-
gar auf der Chicago-CES im
Frihling tauchten Anbieter sol-
cher Riesenmodule auf. Die wa-
ren aber schneller weg vom Fen-
ster als wir unsere Visitenkarten
abgeben konnten. Die zweite Va-
riante des "100-Spiele-Moduls®
besteht darin, geringfligig un-
terschiediiche Versionen eines
ahnlichen Spiels zu verkaufen,
als waren es 20 eigene Spiele.
Meist handelt es sich dabel um
einfache Strategiespiele mit Mi-
nimalgrafik, die kaum Code
fressen. Bei genauerer Betrach-
tung reduziert sich die Zahl der
wirklich unterschiedlichen Titel
auf finf bis sechs. Deren Spiel-
spall 1aft sich mit einem Luft-
ballon vergleichen: Sieht auf
den ersten Blick toll aus, bei ge-
nauerer Betrachtung bleibt aber
nur eine schiappe Hille und viel
neifle Luft. .

Wir haben das Sprite des Mo-
nats bis auf weiteres in Partition
X verbannt: Derzeit gibt's soviel
Tests, daf3 wir die Farbseite bes-
ser im Testteil investieren. Aber
keine Panik: kS gibt sicher Ge-
legenheiten, mal wieder so rich-
tige Farborg[en ZU felern...

ch finde es mcht ge-
rade berauschend,
dafl Ihr das Super
Nintendo so hevorzugt. Auf
dem Super Nintendo gibt's
auch nicht mehr Titel als
auf dem Mega Drive.
AuBerdem druckt Ihr Vorab-
berichte fast immer nur
von Super-Nintendo-Titeln.
Konntet Ihr das gefalligst
einmal andern?
Marcus Reitz, Wilfrath

Wir bevorzugen das Super
Nintendo keineswegs und auf
gar keinen Fall absichtlich. Den
Ruf, wir waren einseitig, werden
wir woh! nie wieder [0s — da hilft
eswonhl auch nicht, einen Mega-
CD-Titel zu drucken {9/93), oder
einen Sonic-Titel (11/93), dicke
Mega-Drive-Previews (Aladdin,
Street Fighter Mega Drive) usw.
Wenn rein zahlenmafig mehr
Super-Nintendo-Previews im
Heft sind, liegt das schlicht dar-
an, daf wir meist friiher an die
Super-Nintendo-Titel heran-
kommen. Viele grofie Hersteller
bedienen zuerst das weiter ver-
breitete Super Nintendo und ma-
chensicherstdannandie Mega-
Drwe—Jmsetzung. Ist erst ein-
mal ein Super-Nintendo-Pre-
view erschienen, macht ein Vor-
bericht ber die Mega-Drive-
Version natlrlich relativ wenig

Sinn. Eins darft lhr nicht ver-
gessen: Nintendo war vor allen

iy anderen Konsolenherstellern
©auf dem Markt und hat immer

as ist eigentlich
aus Eurem Spri-
te des Monats
geworden? Gibt's das nicht
mehr? Volker Tantz, Bielefeld

noch Vorsprung, auch in
Deutschland. Das schidgt sich
Uberall nieder, auch wenn es
icht beabsmhtlgt ist. Sollen wir
ieber aktuell sein oder lieber
cleinkariert Systemtests zdhlen?
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ch hatte einige Fra-
7gen zum CD-ROM fiir
das Super Nintendo:
Ist es dem Mega CD 2 tech-
nisch iiberlegen?
Werden die Fahigkeiten
meines Super Nintendos
erweitert?
Lohnt sich die Anschaffung
im Hinblick auf die neuen
Konsolen wie Jaguar und
300? Lukas Gernboth, Neusdss

Nochmal fiir alle; Es wird filr
das Super Nintendo kein
CD-ROM geben. Wenn's. um
technische Neuerungen geht,
sind wir sefyr vorsichtig gewor-
den. Was ist uns nichtalles ver-
sprochen worden: Dig Play-Sta-

tion (in Zusammenarbeit mif

Sony), ein CD-I-kompatibles

Super Nintendo und nichtzuletzt

das CD-ROM fiirs Super Nin-
tendo (angeblich mit 32 Bit).
Keine dieser Ankiindigungen-
wurde jedoch eingehalten. Dig
neuen Informationen (ber die

Man kann sich auf gar nichts mehr

verlassen: Module funktionieren
nicht mehr mit Adaptern, Handler

bieten ominose Umbauen an, das

Erscheinen (oder Nichterscheinen)
von CD-ROMs Iost Verwirrung aus
und auch sonst scheint der techni-

sche Durchblick scheint allgemein
(in Hinsicht auf die neuen Konsolen)

stark getrubt.

_jedach niemandem damit. Fak-

ten lest Ihr deshalb erst, wenn

~ die neue Konsole in Blech und

Plastik bei uns eintrudelt — da
miBt Ihr noch etwas Geduld ha-
ben. Wenn's soweit ist, werden
die Kisten ausfiihrlich getestet.

" MEGE CD !

" M ch hiite Siflige Fra:
¢ gen zum Mega CD 2:
~ Ist es moglich, ande-

re CD-ROM-Software ahzu-
spielen?

nachste Nintendo-Kon-
sole "Project Reality":
100 MHz Takt, HDTV-
kompatibel und das al-
les spétestens 1995 flr
knapp 400 Mark? Wir
werden sehen. Ein ver-
gleichbarer Computer [
von Silicon Graphics- 5
kostet heute noch Zig- f

tausende von Mark, wie §
soll Nintendo diesen
Preisunterschied reali-
sieren? Ich denke, wir
sollten  Nintendo-
Geriichte mit groBter
Vorsicht behandeln.
Wir konnten solch un-
bestdgtige Geriichte

freilich zur Titel-Story Diesen Umbau eines Multi- ld';smns Supar NES haﬂen sie mir in der Lehre um die ﬂhren
aufblasen, gedient ist gehauen. Auch wenn Ihr so ein Gerét beim Handler kauft: Es bleibt eine Bastellisung.

62

Kann man Photo-CDs be-
trachten?

Laufen CD-I-Platten?

Gibt es ein Action Replay
fiir das Mega CD 2?2

Norbert Fqldhau mer

Nur, weil wir's in unserem

Mega-CD-2-Artikel nicht ge-
schrieben haben, gibt's keinen
Grund, anzunehmen, die Konso-

le konnte mehr. Wenn da steht,
‘das Mega CD 2 liest Spiele-
und Musik-CDs" dann ist das

auch wirklich alles; keine ande-

re Software, keine Photo-CD,

11 DElEs 93

kein CD-1 und keine anderen
Kunststiickchen. Ein Action Re-
play gibt's im Moment auch
noch nicht. Da es zwischen
Mega Drive und Mega CD 2 ge-
steckt werden miiBte, entsteht
hier wohl ein kleines Platzpro-
blem.

" bt es eine Madg-
~ lichkeit, mein Su-
¢ per Nintendo auf

eine 90/60-Hz-Umschal-

tunu umzuriisten? Einige

Videospielhidndler haben

einen solchen Umbau fiir

ca. 100 Mark im Angebot.

fﬂarltux Elsterer, Schwabach

Wie an dem relativ hohen

Preis leicht zu erkennen ist, geht

der Super-Nintendo- Umbau

nicht so leicht vonstatten, wie
beim Mega Drive. Normalerwei-

se wird'in das Super Nintendo
gin zusatzlicher Chip eingebaut.

Zusammen mit dem bereits im

Gerat befindllichen IC nimmt
dieser per Schalter den
4 Wechsel zwischen 50
&= Hz und 60 Hz vor. Zu-
o Sdtzlich miissen noch
ginige Leitungen ge-
M legt und IC-Anschliis-
G se gebrickt werden.
i Selbst fir einen ver-
sierten Hobby-Bastler
st dieser Eingriff kaum
durchfiihrbar, zumal
der Zusatz-Chip nur
tiber spezielle Import-
kandle direkt aus Fern-
ost zu beziehen ist. Bei
einem sogenannten
Multi-Vision-Super-
NES ist dieser Umbau
schon vorgenommen
worden, deshalb ist das
umschaltbare Gerét



teurer. Sicherheitstanatiker soll-
ten jedoch Folgendes beachten:
Wird ein deutsches Super Nin-
tendo zum Multi-Vision-Super-
NES umgebaut, verliert das
"Gepriifte Sicherheit” seine Gill-
tigkeit, und auBerdem alle Ga-
rantieanspriche.

ch habe mir vor kur-
zem das Action Re-
play Pro fiir mein Su-
per Nintendo zugelegt. In
der Anleitung steht, daB} ich
es auch als Adapter fiir Im-
portspiele nutzen kann. Al-
lerdings war nicht naher

beschriehen, wie das funk-
tioniert. Hat der Schlitz auf
der Riickseite etwas damit
zu tun? AuBBerdem habe ich
mir Super Mario Alistars
gekauft. In der Anleitung
steht, daB man"keine Gera-
te, die das Spiel in irgend-
einer Weise beeinflussen",
einsetzen darf. Was wiirde

_denn passieren, wenn ich
+ Action Replay benutze?

Bjorn Kirschner, Biihl-Altschweier

Wir haben mehrere Zuschrif-
ten zum Thema "Action Replay
Pro als Import-Adapter” erhal-
ten. Anscheinend ist die Anlei-

tung I

ier in der Tat unvollstin-

dig (ich hab" den Wisch leider
gerade nicht zur Hand). Wer mit
seinem Mogel-Modul Import-

spiele betreiben will, muf3 ein,
seiner Konsole entsprechendes
(im Normalfall ein deutsches)
Modul mit der Vorderseite nach
oben am hinteren Slot an-
stecken. Das Importspiel wird
oben auf das Action Replay auf-
gesteckt. Erst dann laufen Im-
portspiele, die den alten Sicher-
heits-Chip haben. Japanmodule
und Spiele aus den USA sind mit
einem Chip von 1990 ausge-
stattet, wéhrend offizielle Spiele
iber einen Chip der 1992er Se-
ie verfligen (das soll jetzt nicht
neiflen, daf3 ihr die Module auf-
brechen miifit!). Die Super Ma-
rio Allstar Collection ist wieder
eins der komplizierteren Modu-
le. Da Nintendo mit technischen
Komprimier-Tricks 24 Mega-Bit
auf das Modul gepackt hat, 1auft

das Spiel nicht
Replay und vermutlich auc
nicht mit den meisten andere
Importadaptern. Kaputtgehe

mit dem Action

iy

ha

e

kann beim Mogelversuch zwar
nichts, die gespeicherten Spiel-
stande werden aber moglicher-
weise geloscht. Das kann {ibri-
gens bei anderen Modulen mit
Speicherbatterie (auch andere
Systeme) auch vorkommen.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

Postfach 1304
85331 Haar / Miinchen
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ViDEOGAME S

EMiL-NOLDE-STR. 13, 59192 BERGKAMEAN

Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532

CAPTAIN AMERICA & AVE, 133.95

CHAMPIONSHIP POOL 133.95
CLIFFHANGER 119.95
CONGO’S CAPER 117.95
COOL SPOT 125.95
CRASH DUMMIES 125.95
CYBERNATOR 125.85
DRACULA 125.95
EMPIRE STRIKES BACK 133.95
EQUINOX 139.95
F-1 POLE POSITION 128.88
FLASHBACK 133.956
GOOF TROOP 117.856
HOOK 125.95
JURASSIC PARK 125.95
LAST ACTION HERO 119.858
MAJOR TITLE 131.85
MEGA-LO-MANIA 118.95
MORTAL KOMBAT 135.95
MYSTIC QUEST LEGEND 87.95
NIGEL MANSELL CHAMP. 125.956
PIERRE LE CHEF 133.95
PLAYER MANAGER 125.95
PLOK 87.95

SUPER NINTENDO
dt.-Versionen

SUPER NES chne 8piel 199.85 POP'N TWIN BEE
AERO THE AKROBAT 133.95 POPULOUS 2
ALADDIN 119.85 ROCK’N ROLL RACING
ALFRED CHICKEN 133.95 SENSIBLE SOCCER
ASTERIX 115.95 SKYBLAZER

{ BATTLETQADS IN BATTLEM. 117.95 STAR WING
BOMBERMAN 108.95 STREETFIGHTER 1l TURBO
BRETT HULL HOCKEY 129.95 STRIKER
BUBSY 117.95 SUNSET RIDERS
CALIFORNIA GAMES i 117.95 SUPER AIR DIVER

SUPER MARIO ALL-STARS
SUPER TURRICAN
TEAMINATOR 2 - ARCADE
THE LOST VIKINGS
TOURNAMENT FIGHTERS
UTOPIA

WING COMMANDER i
WORLD CUP SOCCER
YOUNG MERLIN
ZOMBIES

125.95
125.95
125.95
138.95
125.95
117.95
139.95
125.95
133.95
138.95

97.95
119,95
125.85
117.95
139.95
129.95
133.85
125.95
139.95
129.95

weitere deutsche sowie IMPORT

SNES-Spiele heferbar.
SNES-ZUBEHOR:

ACTION REPLAY PRO dt,
FUNF-SPIELER-ADAPTER

ASCIi PAD

IMMORTALIZER (MORTAL K.)
PATRIOT {(STREETFIGHTER 2)

SV 334 PRO PAD
SV 336 PRONEO |
SV 337 PRONEQ i
SV 338 TOPFIGHTER

weiteres Zubehdr lieferbar.

109.85
59.95

48.99
49.95
49.95
34.99
89.99
69.99
139.89

MEGA DRIVE

dt.-Versionen

MEGA DRIVE 2 ohne 8pls! 195.00
ALADDIN 119.95
BRETT HULL HOCKEY 88.956
CLIFFHANGER 98.95
F-15 STRIKE EAGLE I 109.95
FORMULA ONE 119.95
GUNSTAR HEROES 109.95
HAUNTING 115.85
JOHN MADDEN NFL 'S4 115.95
JURASSIC PARK 119.895
LANDSTALKER 129.95
LAST ACTION HERO 98.95
MORTAL KOMBAT 125.98
NHL HOCKEY 94 119.95
OTTIFANTS 99.85
PUGGSY 109.85
RANGER X 109.95
ROCKET KNIGHT ADVENTURE 109.95
SENSIBLE SOCCER 117.95
SHINOB! 3 109.98
STREETFIGHTER 1| CHAMP, 129.88
TOURNAMENT FIGHTERS 125.85
ULTIMATE SOCCER 109.85
WWF ROYAL RUMBLE 125.85
WIZ’N LIZ 115.85
ZOMBIES 89.95
weitere MEGA DRIVE-Spiele lieferbar.
MEGA DRIVE-ZUBEHOR:

ACTION REPLAY PRO dt. 108.85
4-SPIELER-ADAPTER 49.956
6-BUTTON JOYPAD 49.95
SV 437 PRONEQ i £9.89

weiteres Zubohor lieferbar.

MEGA CD

dt.-Yersionen

MEQGA CD 2 o. Splel 529.00
COBRA COMMAND 97.95
HOOK 109.85
SILPHEED 97.95
SONIC CD 97.95

SPIDERMAN VS. KINGPIN 987.85

TERMINATOR 109.95
THUNDERHAWK 109.85
weitere MEGA CD-Spiele lieferbar.
ATARI LYNX

BATTLEWHEELS 89.95

JAMMY CONNERS TENNIS 89.95
LEMMINGS 89.95
weitere LYNX-Spiele lieferbar.

DA B

CLIFFHANGER 59.95
KING OF THE RING 69.95
LAST ACTION HERO 58.96

weitere GAME BOY-Spiele lieferbar.

KONAMI GAMES GUIDE
132 Seiten Tips & Infos zu GAME

BOY, NES, SNES und MEGA DRNVE
Spielen 19.80

An- und Verkauf von ge-
brauchten SNES-Spielen.

Druckiehler, Irmtiirmer und FPreisinderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). Vorbestellungen im voraus moglich.

Unsere aktuelle Freisliste erhaltet lhr gegen einen frankierten Rickumschlag DM 1.-

{(Bitte System angeben). Geschiftsfihrer: Mischa Hildebrand

FLASHBACK - VIDEOGAMES - TEL+FAX: 02307/61532 # Héndleranfragen erwiinscht #

Lieferung per Nachnahme +10,-§ |
oder pear Vorkasse +5,-
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Was bisher geschah: Zusammen mit den Ninja-Turkeys

+
]

‘machen sich Alex und Bruno aui den gefahrvollen Weg

-nach Segastopol, um Tonic zu treffen, den alten lgel, dery
‘als einziger den Weg zuruck in die Realitat kenni.
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BOAH - DiE NEUESTEN
SPIiELEIONSOLEN.,
NiX WiIE HiN._.

.. UND ALLE ERSCHOPFT ABER FAST
ALLE GLACKLICH EFNSCHCAFEN...
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. “GroBBe Dinge werfen ihre
Schatten voraus. Den Tur-
keys drohen Vollrausch

| und Reichtum. Alex und .

. Bruno droht der ewige,
Aufenthalt in Modui. Karl
‘Bihimeier droht die vor-
zeitige Vergreisung, der’
VIDEO-GAMES droht das
Image eines Comic-Heftes,
urid  Eucéh droht. die .
nachste Folge. '




Tingh ke e bk

omplexe Rollen-,
Action- oder
Geschicklichkeits-
spiele sind kein Problem fiir un-
sere Spieleexperten: In dieser
Rubrik melden sich die absolu-
ten Cracks zu Wort und beglei-
ten Euch durch die gefdhrlich-
sten Abenteuer. ..

Super
Bomberman
(Super
Nintendo)

Benny Rieff aus Grobenzell
bombt mindestens genauso ger-
ne wie wir. Er gibt mit seinen
Endgegnertaktiken kraitig Lunte.

In den folgenden Tips wird der
Ausdruck "Amok-Laufen” Ofter
verwendet. Das heilit: Am An-
fang jeder Runde oder nach ei-
nem Lebensverlust ist man fir
kurze Zeit unverwundbar. In die-
ser Zeit legt man eine Bombe,
bleibt auf ihr stehen und driickt
immer wiederholt A. Das fihrt zu
einer "Dauerexpiosion”, mit der
man auf seine Feinde bzw. End-
gegner stirmt. Vorsicht, denn
lhr seid nicht sehr fange unver-
wundbart

1. Endgegner
Der Endgegner ist todesein-
fach. thr miifit nur bei der rech-

ten unteren X-Position anfangen
und immer zur ndchsten X-Po-
sition (in Pfeilrichtung) laufen.
Kurz bevor der Endgegner da ist,
legt |hr auf die X-Position eine
Bombe. Das mift Ihr solange
wiederholen, bis er kaputt ist. [hr
muBt Euch eigentlich nur vor

66

Coole Tips fur die eiskalte Jahreszeit
sollen Euch dabei helfen, selbst in
hei3en Zockernachten einen kiihlen
Kopf zu bewahren. Je nach Alters-
stufe und Reifeklasse solltet lhr es
Euch bel heiBer Schokolade oder
einem gepflegten Giuhwein am hei-
mischen Spiele-Herd bequem ma-
chen und den Nikolaus einen guten
Mann sein lassen. Ob lhr dabei sai-
songemafB Eishockey spielt oder
Euch in furiosen Schlachten eine auf
den Pelz brennen laBt, bleibt ganz

Euch uberlassen.

Jingle bells, Euer -

tet, erspart

1. Karten 1
die nicht mi ems
auf weiBes Papler 1} f
kariert noch Ilnleat

chen. Auch bei farblgeﬂ’ Ka,rta
bekommen wir Problen"e belm
Einlesen in unsere mi
Computeranliage.

2. Bitte gebt bei allen Einse
dungen Eure Bankverbin"
dung (Kontonummer, Kreditin-
stitut, Bankleitzahi) an, damit [hr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen [BM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette.

Méglichst im Word-Format

(MS-DOS); Zeichnungen auf je-
den Fall ausgedruckt und nicht
als Datel.

,..m

"} ARt td

* %ﬁwﬂ?ﬂg@

lg in. die
ulﬂq ch nlcht

Megaman—Smele
¥ die brauchen wi

J ' Smi;'c‘ -nd Mickey Mouse sind

- wir b‘estens eingedeckt.
- 6. Die Belohnung: Fiir abge-
drfickte Tips winken nach wie
vf‘Or 40 bis 500 Mark!

/. Bitte Tips nicht per Fax,
sondern ausschiieflichper Post
ginsenden,

Unsere Adresse (neue Post-
eitzahl beachten!):

-.'.1-\

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafle2
85540 Haar bei Miinchen

seinem Hammer in acht neh-
men, denn nicht nur der Ham-
mer, sondern auch die Steine,
die durch die Luft fliegen, kin-
nen Euch toten!

—— X

2. Endgegner

Wenn man in der untersten
Reihe bleibt, kann einem der
Endgegner nichts tun. Das be-
deutet flr Euch ungestdrtes
Drauflosbomben. Wenn der

. 1=z milown getroffen wird, schieft er

inalle Richtungen. Wenn lhrden
Schiissen glorreich ausgewi-
chen seid , wird der Clown mit
offenem Mmd weinend auf
Euch zukommen. Nun mift Ihr
Ihm entgegenlaufen (ailes in der
untersten Reihe) und genat
dann eine Bombe legen, wenr
Ihr Euch direkt unter dem Munc
des Clowns befindet. Dann wird
jede Bombe den Endgegner tref-
fen und er ist schneil erledigt.

3. Endgegner

Aus der mit A markierten Off-
ung kommen Raketen heraus.
Digse bewegen sich zuerst ge-
adlinig nach unten bis zum
Bildschirmrand . Nun miiBt thr,
kurz bevor die Rakete am unte-
ren Bildschirmrand ankommt, in
die unterste Reihe eine Bombe
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MEGA DRIVE SUPER NES dt SUPER NES us NEO GEO
Aladdin dt 119.90| |Aladdin 119.90  Actraiser 119.90| {The News
Asterix dt 119.90 gSteI”i‘ 4 'ﬁggg Actraiser || 139.90| (Fatal Fury Special 369.00
Bubsy dt 99.90 Bﬁgg oacs ‘0990 ArtofFighting 149.90
F1-Racing dt 119.90 Bubsy 119'90 Battle Tank i 134.90| [ The Mega Shocks
Gunstar Heroes dt 109.90| |chuck Rock 109:90 Battletoads/Dbl. Dragon 138.90| |3 Count Bout 369.00
FiIFA-Soccer dt 118.90| |Cliffhanger 109.90 DBoxing Legends 119.80| |Art of Fighting 369.00
Gauntlet 4 109.90( |Cool Spot 129.90 Clay Fighter 139.90| |Fatal Fury Il 369.00
General Chaos 99.90| |Dracula 129.90 Daffy & Marvin 129.90| |Samurai Shodown 369.00
Haunting dt 109.90| |Equinox 138.80 Dungeon Master 149.90| |World Heroes |l 369.00
John Madden '94 129.90| |Flashback 139.90 Ev.O. 139.90
Jungle Strike dt 109.90| |Goof ngop ;;g-gg Final Fantasy || 139.90| |The Classics
Jurassic Park dt 119.90| |Jimmy Connors - Final Fantasy | 139.90| |Alpha Mission II 229.00

Jurassic Park 129.90 :
_andstalker 119.90 ; GP-1 Racing 129.90| |Blues Journey 199.00

: Last Action Hero 109.90 ,

_ast Afzt_lon Hero dt 89.90( |Mechwarrior 14990 Legends qf Ring 134.80 LastiFi‘esort 329.80
_ost Vikings 109.90| |Mortal Kombat 139.90 Mechwarrior 129.90| |Magician Lord 199.00
NHL '94 dt 118.80] | Mystic Quest 89.90 Paladins Quest 129.90; |NAM-75 199.00
Nigel Mansell 119.90| | Nigel Mansell 129.90 Rock’N’Roli Racing 129.90| |Super Sidekicks 349.00
Ottifants dt 109.90| |Player Manager 129.90 Secret of Mana 149.90
Puggsy dt 109.90| |Plok 89.90 sengoku 124.90| |The Base
Ranger X dt 109.90| |Sensible Soccer 139.90  ghadow Run 129.90| |Grundgerat RGB/PAL  739.00
Street Fighter Il CEdt ~ 139.90 ggr 3\',337;:’ ﬁg-gg Sim Ant 124.90| |Goldset 1149.00
Wiz'N'Liz dt 109.90 Starwing 109'90 Soul Blazer 129.90( |Joyboard 118.00
WWF Royal Rumble 129.90} |gtriker 11990 Super StarWars i 139.90| |Memory Card 59.00
MEGA CD I dit Street Fighter |l Turbo  139.90 #‘C";thSBA Basketball 13228

Super Air Diver 139.90 e aga : TURBO DUO
Chuck Rock Il 109.90| |Super Mario Allstars 89.90 Top Gearll 119.90 Grundaerst RGB inkl. Netzteil
Cobra Command 89.90 T.M.I\_J.T. Tournamnet 149.90 Troddlers 129.90 RGR Kgab el& 7S ielén 249 00
Monkey Island us 109.90| | Terminator i 138.90  Tuff E Nuff (Dead Dance)! 124.90 3 '

: e Lost Vikings , : :

Sl[pheed 89.90 s 199 00 Ul‘tlmate Fighters 124.90 Turbo Grafx inkl. Netzteil
Sonic CD 89.90 Wizard of Oz 129.90 :

WWHF 1l Royal Rumble 139.90 RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00
Thunderhawk 109.90 Young Merlin 149.90 World Heroes 139.90 (nur soiange Vorrat reicht)
Weitere CD-Titel dt/us am Lager ' Zombies a.m. Neighbours 129.90 . |
Mega Drive Il dt 189.00| |Super NES dt 50/60 Hz 4-Player-Adapter 59.90| | PAMNAS C _
Mega CD I dt inkl. Multinormgerat dt/us  299.00 Street Winner || 129.90 D | O
Road Avenger 579.00| |Super NES us 60 Hz inkl. Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. fur Wsd '
Mega CD Il dt o. Spiel  509.00| |RGB-Kabel & Netzteil 299.00  Street-Fighter 49.90 1499.00
Umbau 50/60 Hz 39 90| |Umbau 50/60 Hz Standard Pad dt 29.90 b

Super NES dt/us 99.00  ASCIl-Pad dt 49.90 32 é Uup
Adapter 50/60 Hz 49.90 -

Umbau-Bausatz 50/60 Hz Padverlangerung 2.5m 24.90
RGB-AV-Kabel 39.90 : , : y

mit Anleitung 79.00 Fire-Mouse 59.90 ) I
SEGA 6-Button Pad 49.90 RGB-Kabel us/dt 39.90 J n
ASCII 6-Button Pad 99.901 |Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90  Super Scope 6 us/dt  139.90 A\
Action Replay Pro 108.90| |Action Replay Pro SFX 109.90 Scope Spiele am Lager:

J
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LN TIERFACE

legen. So schubst die Rakete die
Bombe genau vor den Endgeg-
ner. Leider trifft nicht immer jede
Bombe, aber immerhin ca.80%.

Wenn 3 Raketen im Spiel sind,
sollte man die Raketen ausbom-
ben, da sonst keine Raketen
mehr nachkommen.

B B B
2 8 B ]
B & B8 8 B8 B
B B B B
B B B B BE

4. Endgegner

Allgemeines: Der Endgegner
geht schneller kaputt, wenn erin
die Strahlen auferhalb des
Spielfeldes gestoBen wird. ES
gibt 2 Methoden den Endgegner
zu besiegen:

(1. Methode)

lhr "lauft Amok" und versucht
den Endgegner méglichst in die
Strahlen zu drdngen. Leider ko-
stet diese Methode 1-2 Leben.

(2. Methode)

Man geht sofort auf die mit
dem B markierie Stelle und legt
dort eine Bombe. Dann begibt
man sich auf die mit dem X mar-
kierte Stelle. Gleich nachdem
die Bombe explodiert ist, mift
lhr eine weitere Bombe auf den
mit dem B markierten Punkt le-
gen und Euch wieder bei X ver-
schanzen.

Wenn Gegenstdnde auftau-
chen, miBt Ihr sie sofort ein-
sammeln. Dadurch bekommt [hr
Zeit, einen ldngeren Bomben-
strahl und andere brauchbare
Exiras. Durch die I&ngere Explo-
sion wird der Endgegner in die
blauen Strahlen auBerhalb des
Bildschirms getrieben und geht
schneller drauf.

5. Endgegner

Hier gibt es keine genauen
Taktiken. Falls Ihr zu zweit
spielt, sollte der eine Spieler,
nachdem |hr ein Continue
verbraucht habt, die Runde
5 bis 7 alleine durchspielen,
damit es in der ndchsten
Runde nur einen Endgegner
gibt. Beim Endgegner springt
der 2. Spieler dann wieder
gin.

Wenn einer ein Leben ver-
lieren sollle, ist es das beste,
wenn er sofort "Amok lauft"
(gilt auch, wenn man alleine
spielt).

6. Endgegner
Dieser Endbofi besteht aus

1. Phase

Hier ist "Amok laufen” am
wirksamsten. Die Spinne kann
ndmlich nur getroffen werden,
wenn [hr Auge offen ist. Keine
Angst um Eure Leben: In Phase
2 kann man geniigend davon
sammeln.

2. Phase

Wenn man kaum noch Leben
hat, sollte man die Krankheiten
einsammeln; das bringt Punkie
und Leben. Man kann das
Raumschiff nur treffen, wenn
man die Bomben mit dem
Handschuh gegen das Raum-
schiff boxt. Falls man keinen
Handschuh hat, muB man
etwas warten, da immer wieder

2 Phasen: Gegensténde auftauchen.
Phasel Phase2
gl B E 8 El B B B B B
gl B2 B B B8 tl El 8 B B B

B B 8 8 8

B ByEa B B

I@!

E B BB B A

Super Turrican
(Super
Nintendo)

Jens Weggemann aus Welver
ist eine eiskalte Kampfmaschi-
ne: Er hat es fertiggebracht, ne-
ben heiflen Gefechten das ge-
samte Spielareal genauestens
2 kartografieren.

World 4 Level 4

World 1 Level 2

—Letgende

= Startpunkt
- Exit

- Shield

Y 100E@PIIVR®

i

Swart Line
= Exktro Bleck
- zerstorbore Skeine

= vevsteckier Weg [Durchlep in Rohe (Level 2)

= Extra Turrican
= Health PowerUp
= Blve Weapon ?awtr”p
- (reen HWeapewn PowerUp
= Red Weapon PawerUp

(%))
oy
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'_World 4 level 3

Baut zuerst Euer Waf-

| fensystem mit Hilfe des
Bonusblocks direkt
iber Euchaus. Empfeh-
enswert

T 6} ist hier der Laser

PO A e g |
| g

(blaue Weapon Power-
W W IITR TS Ups). Dann nach rechts

lauten und auf den End-
gegner warten. Sobald

er erscheint, hoch-

springen und aus

' g . allen Rohren feuern.
OV _1:) Falls vorhanden, auch

" 1 Smartlines einsetzen!

Wenn der Gegner al-

samte Spielareal genaue-  lerdings runtersaust, sollte man

_World 2 Level 1 ., stenszu kartografieren. friih genug ausweichen! Alterna-

World 1 tiv kann man auch versuchen,

N Die erste Welt ist relativ  auf die Faust zu springen, wenn

i ;,W v - ginfach zu schaffen. Vorsicht ~ sie zum ersten Mal auf dem Bo-

]-r__, a_© - = st lediglich beim Stein-  den autkommt. Dann nur noch

b " ) § . e - schiag im dritten Level ge-  stehenbleiben und ballern.

.=.EWWV:L gnﬁ ﬁ_lT bote?. rtlﬁerl s?(lltet Illwr, t\;venn P
pEeaas - ° moglich, als Kreisel abwar-  Level 3 (Roboter

A== CEF J‘j . ten, bis die Gefahr vorbei ist. Auch dieser Endgegner [aBt
=S — . . :

&= © o, == sich am Dbesten mit dem Laser

T he=nn T [_—l Endgegner besiegen. Springt gleich, nach-

| _ i — 1 level 2 (TechnoFaust): dem er aus dem Boden aufge-

Gebrauchtspiele!

“Supergiinstige |

SEGA ¢ Nintendo e NEO-GEO

- Standig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldstralBe 81
10823 Berlin

0 30/7 81 15 36

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,
besucht unser Ladengeschaft!

Spieleankauf zu Hﬁchstpreisenl

Wedding - Brusseler Straf3e 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung
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taucht ist, auf seine Laserkano-
ne und feuert von dort aus auf
ihn. Jetzt noch einige Smartlines
einsetzen, und der Endgegner ist
schrottreif.

World 2

Hier sollte man vor allem
auf die Raketen achten, die bei
Bodenber{ihrung explodieren.
Geféhrlich sind auch die Flam-
menwerfer, da man erst nicht

v =30
| - ® M —

erkennen kann, ob sie sich
aktivieren.
Endgegner

Level 3 (Gesicht):

Sc
batte
sche

Stell

nieft z
len un
inende

uerst die drei Laser-
d den darauthin er-
n Container kaputt.

'Euchnunambestenaufdie

Trimmer der Laserbatterie
rechts unten, aber so weit links,
daf 1hr ungehindert springen
konnt. Nun heil3t es wieder bal-

Das Videospiel-Paradies

NEO-GEO Videofilm
mit 35 Demos

inkl. Samurai
Showdown und

Art of Fighting

nur DM 39,-
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lern, ballern, ballern... Wenn der
(Gegner rotiert und schieft, ver-
steckt Euch unter der rechten
Plattform: sie wehrt genau eine
Kugel ab.

World 3

In dieser Welt lauert kein End-
gegner, dafiir gibt es aber trotz-
dem genug gefdhrliche Stellen,
die man jedoch mit ein wenig
Ubung meistern kann. Oftmals
mufl man erst den glinstigsten
Moment zum Sprung abwarten,
sonst landet man im Wasser.

Im dritten Level den Aufwind
abwarten und erst dann sprin-
gen. Wenn thr oben seid, springt
mit Zwischenstation auf dem
letzten fallschirmspringenden
Walker links oben zum linken
(hohlen) Baumstamm und
springt hinein. |hr miif}t jetzt
zwar den ganzen Weg nach
oben noch einmal schaffen,

allerdings seid Ihr ja um ein
Leben reicher.
World 4

Ihr solltet vor allem darauf
achten, keine "Wheel Energy”
ZU verschwenden, denn nur,
indem man sich in einen
Kreisel verwandelt, kann man
die lastigen Facehugger los-
werden.
- Den zweiten Level kann man
am Ende nur mit sehr genauen
Spriingen schaffen!

Endgegner
Level 3 (Alien Queen):

Nehmt gegebenenfalls zuerst
das Weapon PowerUp Eurer
Wah! auf, dann stellt Eueh
ganz nach links an den Bilg-
rand und feuert ununter-
brochen (auch Smartlinesi).
Nach einiger Zeit explodiert
das Alien und thr diirft den
spartanischen Abspann be-
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¢ B Waldes wirkungslos zu machen.
Zelda — Link's Geht ein Feld nach oben und §ff-

Hwakening net die Schatztruhe. lhr werdet
den Schliisse! fliir den ersten

(Game BOY) Dungeon erhalten. Springt im
- ~eid A 1 von oben in den Brun-

Marco Blankenburg aus Ber-  nen und Ihr erhaltet Euer erstes
lin schnappte sich Schwert,  Herzteil. Begebt Euch nun zum
Schild und Heimchen und  Hausauf dem Feld O 4 und gebt
machte sich auf eine lange Rei-  dem Krokodil das Fleisch. lhrer-
se mit Wiederkehr. Und das hat  haltetvon ihm ein paar Bananen.

er Euch mitgebracht: Geht nun ein Feld hinunter und
eines nach rechts und sprengt
Landtaktiken die brockelnde Wand. Geht jetzt

Nachdem Ihr Euren Namen  zum ersten Dungeon, der sich
eingegeben habt und erwacht  gleichin der Ndhe (auf N 4) be-
seid, redet den netten Onkel an,  findet. Steckt den Schiiissel ins
damit [hr Euer SCHILD erhaltet.  Loch und geht hinein. Habt thr
Dann gehtlhrzum Quadranten P den ersten Dungeon geknackt
3 (siehe Karte) und lhr bekommt  (zu den Dungeon-Taktiken kom-
Euer SCHWERT. Dann geht Ihr - men wir spéter), geht Ihr wieder
zurtick ins Dorf in den Shop mit  ins Dorf und versucht im Spiels-
dem FlieBbandspiel, wothrEuch  hop 980 Rupees zu erspielen,
zuerst die YOSHI-PUPPE er-  um Euch den Bogen zu kaufen.

J

iber1000Spisle) Rl spielt. Inr konnt ebenfalls ande-  Geht darauffolgend durch den

HUTALLE Systemeartoger!l N i ] [ | re diverse Gegenstinde gewin-  Wald zu Quadrant E 5, wo thr
o A TGRSR Y 55 61 40 nen. Holt Euch unbedingt das  Euch Euer 2. Herzteil abholen
dvnqtex FAX:0231/521553 Sackchen mit Zauberpulver und  konnt. Wenn Euch im Wald eini-
’ | versucht 200 Rupees zu erspie- ge Ldcher im Weg stehen,

len. Bewegt den Greifarm zu  springt einfach mit der Feder
S I T Punkt A. Wenn der Gegenstand,  driiber. Dann geht zum Feld D 6
- Wm’[el"schluﬁverkauf R den Ihr haben wollt, bei PunktB  um Bow-Wow zu befreien.

, - st, driickt [hr kurz A und wartet
Unsere Wethnachtsangebote vis der Gegenstand in der Klei- I

sind hollisch hei3, und Frotzder'n himmilisch! en Nische liegt (siehe Abbil-
Flir den Super NES bieten wir brandneu dung 1). Besitzt Ihr alle 200 Ru-

Street Fighter II urbo flll’ 129,99 | | | binegeht Ihr aus dem Haus hin-

aus ein Feld hoher und schlagt

World Heroes fur 124,99 alle Busche nieder. Ihr werdet

: y - eine SECRET SEASHELL finden.
Express Marketing Import Export

Geht noch ein Feld hiiher und

kauft Euch im Shop ginen SPA-

Alte Landstr. 9 - POBO 1164 - -78112 St. Georgen TEN. Geht hinaus und noch ein-
7 B | | mal hineinund kauft Euch BOM-

lel. & Fax (O /1 24) 2233 BEN. Nun geht in das Haus auf
Quadrant | 3 und redet die Frau
mit dem Kind an. Schenkt der

~rau die Yoshi-Puppe undlhrer-
naltet von Ihr eine SCHLEIFE.

R . Seadad

BE} UNS -geht die POST ab Geht nun zum Haus WO.diE Ri
~ - - senbombe angekettet ist
DAS Fachgeschaft mit DR Fachberatung und geht in den rechten

m_— Nl | Eingang. Redet mit der QS
SEGA >
| __ schlieBlich die Schleife gegen

Mega Drive eMega CD-ROM e Neo Geo ® Super NES ® Game Boy die DOSE MITFLEISCH. Jetzt in

An- und Verkauf ® Der weiteste Weg lohnt sich! GenWald zum Uusdrant F 2.ng
den Waschbaren mit Zauber-

Laden und Versand: Virchowstr. 11, 46047 Oberhausen pulver be'streue‘n.Erverwgn— |
Tel./Fax: 0208/88 94 09 e Preisliste kostenlos anfordern e | | deltsichinMariounc sprichtei-
Gedffnet: Mo-Fr 9.00-12.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa10-16.00 | | Nen Zauber, um die Magie des
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Rescue 0f Bow-Wow
Bringt im ersten Raum

alle
damit sich die Tiren
Offnen. Den Engegner macht [hr
folgendermaBen fertig: Lauft im-
mer hoch und runter, um seinen
Peilen auszuweichen. Versucht
ihn immer in die Mitte u locken,
damit er, wenn er auf Euch zu-
ennt, gegen die Wand donnert
ind benommen wird. Nun kénnt
hr ihn mit dem Schwert kaltma-
chen. Begebt Euch zu Dungeon
2 der sich in Feld C 5 befindet
und die befreite Bow-Wow wird
die unzerstorbaren Pflanzen, die
den Eingang versperren, auf-
fressen. Nachdem Ihr den zwei-
ten Dungeon erfolgreich be-
zwungen habt und das KRAFT-
ARMBAND erhalten habt, geht
Ihrzum Feld F 1 indie Hohle und
holt Euch das Herzteil. Die To-
tenkopfe kOnnt Ihr einfach mit
dem Kraftarmband hochheben.
1 F 3 miifit Ihr den Stein hoch-
neben und in die Hihle gehen,
in der thr Zauberpulver in den
Brunnen schmeilen muBt. ES

Gegnerum,

A S LN DT T T TR LY LW Kl M- YL s | o T e rnsnd W ot o g v Py P b 3 P T Y L

erscheint ein Gnom, der Euch
die Fahigkeit mehr Zauberpulver
tragen zu kOnnen anbietet. Lehnt
Ihr sie ab, wird er Euch anbieten,
mehr Bomben tragen zu kGnnen.
Sagt Ihr noch einmal "Nein”,
wird er Euch die Fahigkeit an-
bieten, mehr Pfeile tragen zu
kdnnen.

Danach geht Ihr mit der Bow -
Wow ins Dorf und gebt sie dem
Besitzer zurtick. Geht dann zwei
Felder hoch und redet mit dem:
Angler. Angelt zuerst die kleiner
und dann die grofien Fische
(dazu miiBt [hr wie wild auf die
Kndpfe dreschen). Habt Ihr alle
draufen, bekommt Ihr ein Herz-
teil, Nun geht Ihrzu H 2 um Euch
eine SECRET SEASHELL zu ho-
len, indem Ihr die im Weg lie-
genden Steine mit dem Kraft-
armband wegrdumt. Wenn lhr
noch eine zweite haben wollt,
grabt auf H 5 unter dem Busch.
Das ndchste Herzteil gibt es,
wenn hr ein Feld weiter rechts
die Treppe hinuntergeht und
Eure Sprungkiinste zeigt. Wer es

nicht schafft, muf3 warten bis er
den Enterhaken findet. Begebt
tuch nun zu H 12. Den Riesen-
felsen der Euch in J 8 im Weg
steht, sprengt Ihr einfach weg.
Gebt dem Affen auf H 12 nun
Eure Bananen. Er wird seine
Freunde rufen, und sie werden
Euch eine Briicke bauen. Auf der
Brlicke bieibt ein STOCK liegen,
den Ihr Euch nehmt. Die Briicke
fiihrt zum Kanalet Castle. Geht
Uber die Bricke zu E 11 und
schlagt den Busch mit dem
Schwert weg. Es erscheint ein
Geheimgang, der zum Hof von
Kanalet Castle flihrt.

Kanalet Gastle

Zuerst mifBt Ihr den Raben mit
dem Stein vom Baum holen und
dann mit dem Schwert erschla-
gen, um Euer erstes goldenes
Blatt zu erhalten. Das zweite gibt
es, wenn Ihr auf der Ostseite alle
Gegner, die aus den Lichern
kommen, kaltmacht. Begebt
Euch nun ins Castle und macht
imzweiten Raumalle Gegner fer-

tig, damit thr das dritte Blatt be-
kommt. VergeBt nicht, ein paar
Rdume weiter den Schalter zu
beriinren, damit sich das dufe-
e Tor offnet Das vierte Blatt er-
naltet thr, wenn thr (ber die Trep-
ne ins ndchste Stockwerk steigt.
Gleich wenn thr oben seid, wer-
detIhr 2 Statuen an der Wand se-
hen. Die Linke m(ft Ihr mit ei-
ner Bombe heraussprengen und
kaltmachen. Das flinfte und letz-
te Blatt gibt es, wenn thr aus dem
Castle auf die Terrasse und
durch denanderen Eingang wie-
der hineingeht. Die geschlosse-
ne Tar 6ffnet Ihr, indem Ihr ginen
Krug in sie schmeif3t. Es wartet
ein Wachter mit einem Morgen-
stern den Ihr ruhigstellen mift.
Mit diesen flinf goldenen Blat-
tern geht Ihr zu Richards Villa auf
dem Feld N 7. Vorher konnt Ihr
Fuch noch ganze vier SECRET
SEASHELLS holen. Die erste auf
| 12. Dort miBt Ihr die Biische
wegschiagen. Die ndchste auf L
10. Dort miif3t thr den dort vor-
handenen Stein anheben. Die

HACKST

Secret of Mana (US)
Pirates Gold (US)
Player Manager (DT)
Rock’'n Roll Racing (US)
Secret Missions (US)
Legend (US)
Magic Johnson (US)
Utopia (US)
Brett Hull Hockey (US)
Boxing Legend (US)
7-th Saga (US)
Paladins Quest (US)
Jurassic Park (US)

Empire Strikes Back

'SUPER NINTENDO

R. 30

149,- Silpheed CD

149, - Dune CD (DT)
139,- Sonic CD (DT)
139,- Cobra Command (DT)
139,- Aladin (DT)
139,- Thunderhawk CD (DT)
149,- F-15 Strike {(US)
139,- Lunar CD (US)
149,- Monkey Island CD (DT)
139,- Jurassic Park CD (US)
143, - Splatterhouse 3 (DT)
169,- FIFA Int. Soccer {DT)
148,- Goofy (US)
148,- Shadow Run (US)

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.

VIDEOGAMES
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70190 STUTTGART
o EEADRIVE

1 19
99,

99, -
128,-
119,-

119,-
139,-
119,-
129,-
139,-
119,-
119,-
129,-

3-DO, die neue Superkonsole, ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren Spielen zu ginstigen Einstiegspreisen.
Besucht unser Ladengeschaft. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Gerate der Systeme Super Nintendo
und Mega Drive. Standig Aktionen und Sonderangebote.

Megadriveumbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,- DM
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Der Laden mit
Deutschlands grofter
Auswahl an Video-
und Computergames

SPiELe GME

UMFA8A

©

GB MD (D SNES NEO 3DO : D SNES NEO 3DO GB MD o SNES NEO 3DO
*3D Foothall® us - - . - - Sept.  .Journgy Rame 1 wus - - . 149,95« . . Shining Force 1 df - 139,95 .
3 Count Bout 4t . . - - 429,95 - JOYBOARD Sireeilighter {Capcom} - i.¥. . 99,95 < . Shining in the Darkness us . - 133,85
4-PLAYER-ADAPTER - 79,95 - 79,95 - - JOYPAD 4t - 1995 - 49.95 15995 . Shinoki 3 4t . 119,%5 - . - .
4-PLAYER-ADAPTER (EA) .18 - : = s Jungle Strike di R Y TR 1 A Shock Wave us : : : : . okt
7th Sego us . . - 149,95 - - Jurassic Park dt 69,95 119,95 129,95 139,95 - Hov. Silpheed di . . 119,95 . - .
ACTION REPLAY PRO 99,95 149,95 129,95 149,95 . . King Arthurs World dt . . . 149,95 - - Sim City dt - - i.y. 99,95
Actroiser 2 ip - . . 19995 - - King of Monsters 2 di - i.¥. . iy, 29995 - Sim Earth us . - iy, 149,85
ADAPTER {. us/ip Spiele - 6995 12995 54,95 . - Kings Quest 5 us - . 139,95 - - - SHES + 1 Joypod di . - - 199,95
Aera the Acro-Bat di : 119,95* . 139,95 - - Londstalker dt 3 149 95° i ' . : SNES + Morio + | Joypod 48 : . . 299.95
Airborne Ranger us - iy, 139,95 - - Lanmower Mon us - iy. iy, 1399 - i.¥. SNES 60 Hz + 1. Joypad us - 349,95
e " Last Action Hero di 63,95 11995 iV, 13995 - . Vo
' sin P e T Legend us : ; T T S A 7 h S
Bintendos newesier FX-Rocer gegen Sege's virtoellen' Hoffnungsiennes ({awch wmil lightn]np Faree us o 12?:95: : i : : DER Rﬁllmispleiknﬁilm vou EEX. 8itie kaoli dieses Spiel nicht, wean thr nicht sehr, seh
Spezindehins besiickt M) im weilinachilichen “Fiaol Race”. Mol sehea, wer als" 1. die Ziel- Lost Vikings dt ¥ 119,95 . 139,95 - viel Zeit hiabl. Bonaislanger Spielsped ist goronties,
linie Bherquert... \ Mad Dog Mclrea us - - 135,95 . - Okt SR AR q
‘ £, ~ Mario is Missing dt . . - 99,95 - - | o ;. SNES ]49,95
Aladdin di-us - 129,95 iy, 139,95 - - Mach Worriar di - - - 159 95 . . ‘ -
Aleste us-d? - 19,95 139,95 149,93 . . Mega lo Mania dt - 129,95 - iy. - - SHES Infrarotpad - . . 129,95 - -
Alien 3 dt 7995 119,95 LY. 149,95 - - Mega Mon 3 us §9,95 - - i.¥. - - Sonit 2 dt-us - 99,95 129,95 - . -
Aliens vs Pradator us . iy . 139,95 . - Hickeys Magicol Quest dt - - - 129,95 - - Soni¢ Spinball us - 119,95 - . -
Art of Fighting 1 us - LY. - 139,95 399,9% - s 0 g P Sorcerars Kingdom us - 119,95 . - . .
Art of Fighting 2 us . . . - 42985 .. : ' 3 DO Sorched Eurth us . . - - - Okt
Arty Lightfoot us | - LY. - 139,95 - - ) - | I Soul Blozar us - . . 149,95 - -
Asterix di 63,95 11995 - 139,95 . . Ab Mite Sprembes sollte die Wunderkonsole 300 ols hinport zur Verfigung sichen. yMl Stonley Cup Hotkey us - - : 135,95° :
B. Walsh (ollege Footh. di 7 113,95 : A & : Bit. RnL Prodessor, 12,5 MH1, 7 MByie RAM, 16,7 Mo Forben gleichzeitig bed eine ﬂui Star Trek Next Generation us 49,95 i.y. iy. iy. : Hov.
Boastholl us : iy, : 135,95~ - : l5suns; von b: 18 x 189 Bildpunkten, (!} lﬁuime Das ndthste Johrtousend hat begonnen... Starwing{fox) di : : ’ 123,95
Bratt Holl Hockey us - iy . 139,95 - . — Stetlar Fire us - - 139,95 .
Bubsy dt - 119,95 . 139,95 . - Pﬁlrkeys World of ... dt . 99,95 - . - . Streatfighter 2 CE / Turbo dt - 13395 QY. 13995
{ostlavania 4 d} 69,95 12995« - 129,95 - - Mitrocosm wus . - 149.95° - - - Striker dt . iV, . 139,93 -
{haas Engine us Ng9s~ iy, 1399 - . MIG 29 dt - 119,95 - i.y. - - Super Boseboll 2020 us - 119,95 . 149,95 299,95
(hutk Rock 2 us ﬁ? 95 11995 iy, 13995 . . Might & Magit 2 us . m : 149,95 - - Super Bombarman vs-dt 63,95 iV . 119,95"
(itizen X us . - 139,950 . . - Honkey Islond 1 us . - 139,95 - . . Super Fomily Tennis jp . . . 159,93
. - _- 5 i . Mortol {ombat di 7995 139,95 iV 149,95 - - it - N .
. ~ - . > . Mutant Leaguse Footboll dt - 119,95 . 1.v. - - B Al dd
Zombies ate 1y Neighbors [ 1 Aladdin
i wlicane Gkl dlars T s, G Wb T i . MYP Footbuoll us 4 * : 14?:95' > : Bin ernsthafter Aaschlag auf Lochmuskeln, Rellexe wnd den {ieien Plotz wnieim Weili
HE‘ imative 2-Spieier-Hotz 16 die, denen Vieinnowticn immer schon 2u friedlich v NBA Showdown {EA} us - 129,95 - 1Y, . nochishaum., Heblemlich hitlt die SHES-Fasswag, was die SEGA-Fassoug verspricht. |
etmungsles wird die gesomie iimrmhimgmimhie heklout. Yon * Zambies bber “Invasion der NEO GEO Pal o. RER . ' . CoM895 - T : |
Korperfresse” zom kettensiigenden Haskenfreak it alles dobei, Hoffenilich bleibt der Basm heil... NHLPAHorkey 94 dt 11995 . 139,95 . V. By R 29"95 SNES ]39!95
' , Nigel Mansell GP dt : LY. . 139,95* -
MD ]29!'95 SNES ]39f95 | - Hight Trap di . - 139,95 - . - Super Formation Soccar 2 dt . - - 99.95°
' Operation Logic Bomb us - - . 139,95 . - Super Mario All Stars dt - - - 99,95 .
(layfighter us - - . 14995 - . Oititants di - 119,95 - - - - Super Mario Lond 2 di §9,95 - . iy. .
{laymates us - . . 139,95 - - Polodins Guast us . - . 149,95 - - Super Off Rood 2 us - . . 139,95 .
{obra Command dt : - 99,95 E : : xumdius di 69,95 . . 129,95 - - Super Probotetior 4t 69,95 - . 129,95 .
{00l Spot di-us - 12995 QY. 13395 - . ale Sotcer us - 19,95 - iy - - Super Side Kick dt . : - - 39995
Daffy Duck, us - . . 139,95 - . PGA Golf 2 di - 19,95 . 139,95 - Ok Super Star Wars | dt 79,95 . . 149,95 .
Davis (up dt - 119,95 : - - - Piarre la Chel dt 69,95 iV . 139,95 - - Super Turritgn dt 69,95 V. . 139,95°
Die Schlimpfe 41 79,95 iV - 149,95 - . Pinhall Construttion Set us - 119,95 . i.¥. . . Super Widget us - . . 139,95
Drotula us - 12995 139,95 13395 - - Pirstes Gold us 129,95 - i.¥. . . Syvalion us . - - 139,95°
Dune 1 wus . . 134, 95" . - - ) | N Tecmo Clash dt];ush - 119,95 . iy, :
Dune 7 us - 12995 iV iy. - o I A = Teermo NBA Basketball us §995 - - 14995 .
Dungeonmaster us : . LY. 16995 . . e l‘lllne v ’ Tecmo Superbowl us 69,95 119,98 - 139,95 - -
Empire Strikas Batk us §9,95 : " 149,95 - . Yapan- ﬂmme VHS-PAL-Videos jeizt bei uns in englischer ;umha erhalilich. Bostellt heute Terminatar 2 dt/us §9,95 11995 139.9% 13995
Equinox {Solstice 2) dt ; : 5 14995 - N dic l{uhhlme ven mosgen. Ahinng | Teilweise Allersnochweis e:iﬂrderluth . Thunderhawk 30 dt . s 119,95
tterna! Champions us - 14998 . . . . : i ' ¥ Time Goil dt - - 49 95 -
Evo us . . . 149,95 - - Ployer Manager dt - LY. - 139,95 - - Tiny Toons 1 dt 69,95 119,95 : 139,95 -
F-15 Strike Eogle us 69,95 1299 - 149,95 - - Plok wus . . . 139,95 : . Top Hunter dt . i . - 42995 .
F1 dt - 10995 LY. i.¥, . . Patky & Rocky dt . - - ]39,95' . - Total Eclipse us - - . . . Okt
Fatal Fory 1 dt-us - 139,95 - 139,95 34995 - Populous 1 di 79,95 - - 149,95 - - Troddlers us LY. i¥. - 139,95 -
Fatgl Fury 2 di - LY. - Y. 42995 - Populous 2 dt-us - 129,95 - 149,95 - . Turtles - Fighters di - 189 . 139,95
FIFA Soccer - 1§95 . iy - - Power Drift us - - 139,%5° - - - Twin Bee df - - - 139,95
Fin. Fantasy #yst. Quest dt 84,95 - . 99,95 - - Powermonger us-dt - 109,95 132,95 149,95 - - Ultimate Soccer di - 119,95 - - .
Final Fontosy 1 us 84,95 - . - . . P10 Pacific Theaira of Op. us . ]59,95 . 159,95 . . Yiawpoint dt - - . - 599,95
FIF A S o R-Typa{ 3!1 ip - - 159,95* |
-~ _ , : SN ' Rise of the Dragon us - 129,95° - - : o . o S oo "
W liel 3 ' | OCCEer RO o s 2 Y : i) Uber 5000 licferbare Spiele - Sottware zum Anfassen.,
Ble EA- Sj}ﬂiiiﬂili etobBt sich jetzt endlich mal mir einer "encopfiischen” Sposinn. Und wig 11! IEDLETOTRES P15 51 ERTH A iy. ’ 139,95+ - . _ sl e apai i e Faasnes FEES el Peopdan
Wenn die Amis ndchstes Johe so spielen, wic ihnen dieses Tail gelungen ist, x;erden dic glﬂn Ratket inight Adventuras di . 119,95 . 139,95° i . : B.“"Im“_" gl‘(ih{th [-:"lg“ : Hl.lilmhhi_h{, !‘FUE‘L
noch Wellmeistes. S Rockn'Roll Racing us - - 139,95 - - wid gﬂﬁllthﬁi‘ aS[EI"#*' ic¢ - Probieren und Staunen.
g MD 119 95 SNESiY B Samurai Showdown di - - - - 42995 . - P |
| i : - ; = Secrot of Monio us : - - 14395 - - _ : '
Fingl Fantasy 2 us 84,95 - . 149,95 . . SEGA (D-ROM 2 m_ Spiel 4t : . 599,95 . . . Yirtyal Pinball us s 119,95¢ : iy,
Final Fantasy 3 us 89,95 - - 149,95 - - Sengoky 2 us-dt - i.¥. - 159,95* 42395 - Yriua] Rating us - 139,95 iV -
Final Fight 1 di - 119,95 9995 13995 5 - Sensible Soteer dt ¥, 119,95 iy, 13995 - - Warsong 1 us - 139,95 2 :
Finol Fight 2 ip - . . 49,95 . - Sewer Shark dt - - 99,95" - . - Wing (omander di - i¥. V. 149,95
Hoshbock di-us - 119,95 - 139,95 - . Shodowrun df - - - 149,95 - . Wing (omander-Sacr. Miss. us - RA 1Y, 13995
FX Trax us - - - 149,95 - - Shanghat us 69,95 119,95 . 139,95 . : Winter Olympics us LY. 1995 v 13995

Gountled 4 us . 129,95 . iy, Wizardry us 84,95 - . 179,95*

General Chaos dt - 11995 iV - - : B Wolfenstein us . iY. tY, 149,95 i?
Goall us §9.95* V. . 139,95 - . World Builders Inc. us . - - . - Okt
Goof Troop us - . . 139,95 - . Yiorld Heroes {2) di-us - 139,95 . 159,95 429%5 .

Gunstor Heross di - 119,95 " YWWF Wrastling 2 R. Rumble dt 69,95 139,95+ . 149,95
Hardball 3 s .l - v ).30-18. *:( h Versandieicton 5L1111111L|nun‘111m Yoshies Cookie df 5995 - ) 99 95°
Impassible Mission 2025 us . i.¥. . 139,95 = Young Merlin dt - iy . 139,95"
o 20t ] Splelneuhelien am Ifdn. Band: 030/ 694 41 56 Ll & Lo e s
James Fond Op. Stortish dt - 129,95 iV i.y. - . Lombias ate my Heighbors di . 129,95 . 139,95
Jimmy Conors Tennis dt 69,95 iV, - 139,95 - - 2,_ | FGX Llﬂe 030/694 42 56

iohn Modden Football 94 us 79,95 119,95" 13995  iV. - 0kt. - _ i = jopanisth us = amerikonisch dt = deutschs Version

SUPER “N E
I.'fHX
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Metroid i 33 Univ. Adapter SFX 38 Japan Adapter 19 Streeffighter2 . 115
WWF Superstars 33 Joypad {Turbo) 29 Joypad (Turbo) 23 Chooaniki 105
Dr. Mario 33 Strike Gunner 69 Outrun’ 30 Star Parodger 105
Hock | 39 Axela 69 Zero Wings 30 Rainbowlsland - 105
Bubble Bobble 39 Dino City 638 Kid Chameleon 39 Bomberman 105 u ng, e O n
Bionic Commando 38 Balmans Return 79 Toki 38 PC-Kig il 105
Battletoads 45 Blues Brothers 79 CDs ab 63 Parodius 89
Gremling il 45 Final Fight 1l 79 Sonicll 63 Dungeon Expl. Il a9 u r- t C
Mickeys Chase 45 Adv. Islands 79 Gunstar Heroes 79 Gunhead 88 O C
Alien IIl 49 Tiny Toon 89 Super Shinobi 3 78 Legend Hero Tonna 88
Darkwing Duck 43 Mario Allstars 89 Golden Axe Il 88 Gate of Thunder 88
Simpsons 49 Congo Caper 89 Rocket Knight 89 Lords of Thunder 88
Kid Dracula 49 Cool World 899 Cool Spot 89 SonSonll 77
Flintstones 49 Starwars 99 Flashback 108 Final Match Tennis 77
Bubsy 99 Jungle Strike 109 S. Long. Gobiin 77
NES Pocky + Rocky 105 Streetfighter 2 129 Tiger Heli 66
RC Pro Am 68 Dead Dance 105 | Atomic Robokid 95
Roadrunner 105 GAME GEAR Ninja Spirit 44
MASTERSYSTEM Terminator 105 Shinobi Il 38 Blue Blink 44
Global Defense 389 WWF Royal Rumble 105 Aleste [] 49 Toilet Kids 33
Popn Twinbee 105 Jurassic Park 48 Armed F 33 f
LYNX Starwin 109 Land of lllus. 43 Gomola Speed 25
| Warbirds 53 World Heroes 115 Street of Rage 2 45 Raritaten ligferbar
Keine Haftung fur Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!
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Mega Drive * SNE

*

* PC Engine * NEO GEO

* Game Gear * MEGA CD-ROM
* Amiga % PC

Offnungszeiten:

Montag-Freitag 11.00-13.00 Uhr - 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr
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Videogame Center
 Harsdérffer Platz 17 ® 90478 Nirnberg
Teleton 09 11/46 692 30 @ Fax: 09 11/47 3075

dritte gibt's auf K 9. Dort miiit  Ihrnurvonderrechten Seite. Be-
Ihr alles umgraben. Umaberauf  vor [hr in den Dungeon geht,
K 9 an die obere Stelle zu kom-  kénnt thr Euch in der Néhe (auf
men, miBtthraufL9indieHdh- - K 6) durch Graben eine SECRET
le gehen und am Ende bei der  SEASHELL erarbeiten. Habt Ihr
engen langen Stelle sprengen  den dritten Dungeon geschafft
und dort weitergehen. Die vierte  und die Pegasus-Stiefel erhal-

. gibt es auf dem Feld O 10. Hier  ten, rempelt Ihr den Baum neben
Q c mBt Inrwieder einen Buschab-  der Telefonzelle auf K 5 an. Ihr
£ & .. 5 || schiagen. InderVillavon Rich-  erhaltet eine SECRET SEAS-
‘O o 8 T ard gebt Inr ihm seine Blétter ~ HELL. Rempelt Ihr den Baum auf
3 C'v 3 wieder und er wird von der Ki-  dem Feld N 3 an, erhaltet Ihr
S &+ .0 || st oehen, vor dererstand. Ihr  ebenfalls eine SECRET SEAS-
0:09 3 (iRt die Kiste beiseite schieben  HELL. Begebt Euch nun in der
© -u' O LW und In den Geheimgang zu sei-  Hohle auf 14 zu Bett und thr wer-
CE<so nem Garten gehen. Im Geheim-  det in einer anderen Hohle er-
= _E “own gang konnt Ihr Euch in der Tru-  wachen. Um die dort vorhande-
G B || heauf der linken Seite wieder  nen Monster zu téten, miBt Ihr
TN L =2 | | eine SECRET SEASHELL holen.  ihnenden Riicken zudrehen, das
8 =g O || Dazu mist Ihr den im Weg lie-  Schwert aufladen, an sie range-

_ ‘EE - genden Stein in den Abgrund  henundzuschlagen. Haltet Euc

i, Cogay wné PDSMICH 2 1!_- ? Q schieben. WennihrausdemGe-  nicht zu lang auf den Rissen in
Welahasthrfouges ® B e D - heimgang raus seid, mift Inr ~ Boden auf. Den Stein, der in
'_g 55 = || Euch den Weg bis zur Eule  Weg liegt, rempelt Ihr einfact
O N & || freisdbelnund unterdem Busch ~ weg. Am Ende erhaltet Ihr die
| graben. thr werdet den Schlis-  FLOTE. Geht nun zum Feld J 3
OO OO || selfir den dritten Dungeon fin-  und redet das Madchen an. Sie
den, der sich auf L 6 befindet.  wird Euch das erste LIED bei-

Uber soosei‘l'en‘ﬁjf NUr ]9 '90 DM! - Das SchloB schlieBtIhrzwarvon  bringen. Begebt Euch nun zu K

) o | | der linken Seite herauf, aberden 11 und schiagt den Busch weg.
EinBASTEI-LUBBE-Taschenbuch ¢ Best.Nr.: 28500 | | Fingang zum Dungeon erreicht  Es erscheint ein Geheimgang,
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GAMEBOY UND GAMEGEAR.

Laden und Versand

79,-

Streetfighter Turbo US 169,-

Mario Allstars US

Mario Allstars DT
Goof Troop US
Twin Bee DT
Lagoon DT
Striker DT -

Mortal Combat DT
World Heroes US

Bombermann US
Equinox US

139,-

99,-
139,-
139,-
139,-
139,-
149,-
149,-
139,-
139,-
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PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGENI]

MEGA DRIVE

Shinobi 2 129,-
Jurrasic Park 129,-
Rocket Knight 109,-
Mortal Combat 139,-
Shining Force DT 139,-
Ultimate Soccer 119,-
F 1 119,-
Gunstar Heroes 129,-
Shining Force 2 Jap 149,-
Streetfighter Plus 139,-
SEGA CD DT: 599,-
Alle DT Software

Lieferbar

TURBO DUO/EXP

Exile 2

Dungeon Explorer
CD Zonk

Super Darius 2
Nexzar Spezial

NEO GEO

Gold incl. Spiel
Samurai Showdown
Alpha Mission 2
Last Resort

3 Count Bout

)
4

129,-
129, -
119, -
129, -
119, -

1099,-
389,-
199,-
249,-
389,-

Die neuesten Hits fur Gameboy
& Gamegear & Neo Geo!




der zur anderen Seite fiihrt. Dort
kGnnt thr Euch gleich durch Gra-
ben eine SECRET SEASHELL

verdienen. Danach geht thr zur
Animal Village, die ab Feld N 3
beginnt und redet dort mit allen
Tieren. Im Osten des Dorfes
konnt Ihr eine rissige Wand
sprengen. [n der Hohle springt
Ihr auf die Plattform, wo sich der
Feind befindet. thr tétet ihn und
sprengt die obere Wand. Geht
nun durch den entstandenen
Gang bis zum Ende und wertft
gine Bombe Richtung Stden auf
den briickeinden Stein. Wenn [hr

ANGELHAKEN geben. Geht nun
an den Strand zu dem Feld P 6
undredet das Madchen an. Nach
dem Gesprdch wird sie Euch fol-

gen. Geht mit
dasaufP 14 scr
Walro3 mit den
feln an und das Méadch

hr zum WalroB.

aft. Rempelt das

Pegasus-Stie-

en wird

ein Lied singen, um es zu er-
wecken. Jetzt geht Ihr zu M 15,
um mit dem Sandwurm um den
Schliissel fiir den vierten Dun—
geon zu kampfen.

Fight In Jara Desert

Ladet Euer Schwert auf un

spater den E
konnt Ihr Euc

Seite el

nun

Fuch
[hrn

ZU

dern

Bére

Zum verwundete
gebt ihm diese. thr
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rzteil ho
d gebt der Mario-
ird die
nt hr
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un ins Dorf zum koche
N bringt. [hrerhaltet vor
eine ANANAS. Begebt Euc

mit in die Todesberge zu B 10

anderen

Geht

nden
4]
da-

1 Mann und
det einen

We

HIBISKUS erhalten. Mit diesem

ZU

geht lhr in die A
tick, zur Ziege, die Briefe

schreibt. Gebt Ihr den HIBISKUS
und lhr werdet von Ihr el

nimal Village

nen

BRIEF erhalten. lhr bringt ihn Zu

Mr. Write, der auf E 1 wohnt. Er
wird Euch einen BESEN geben.
Diesen Besen schenkt Ihr der

Frau, die auf L 2 lhren Garten
fegt. Daftir wird sie Euch einen

80

schlagt zu, wenr
rde korr
1Bt thr

ausderE
erledigt,

fallt. Sp

d

Zweite Hohle. Streut wi

d

mt. Habt
den Schl{isse
aufnehmen, bevor er ins Loch
ingt ins Loch und Ihr

er Sandwurm
Ihr ihr

werdet in einen Raum fallen, in

dem lhr

Ve

an der Nordseite spren-
gen konnt. Dort ist ein Herzteil
rsteckt. Wenn |hr aut P 16 den

Stein hochhebt, findet lhr eine

SECRET SEASHE
Schliissel fir der
_och at
geofir
ur, we
1Spri
e SC
SEN. Habt Ihr di

geon ins
12. In der

gefangtinrr

Todesberge
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WIMMFLOS-
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C 15 und lhr we

senkies Herzteil finden. Wenn

rdet ein ver-

Ihr Euer zweites Lied fir die FIG-
te lernen wollt, schwimmt zur

Hehle gleich neben dem vierten
Dungeon. Redet dort den Fisch
an. Dieses neue Lied hat di
in einem Dur
den Anfang zu
halb eines Dun-

Fahigkeit, Euct
geon wieder ar
beamen. Aufe
geons beamt es Euch

E 6. Tut dieses und wer
E 6 seid gleich noch et
erscheintein Geistderz

ZUm

nh
nmal.
1Seinem

-gld

Haus aut P 7 mgchte. Bringt ihn

dort hin

und er wird merken, daf3

sein Haus verfallen ist. Er wird

Euch nun bitten, dal3 Ihr ihn
Habt

seinem Grab auf G 5 bringt.

Ihr das getan, wird er Euct

ZU

seinem Haus zurlickschicken.

Unter den Kriigen ist eine

SECRET SEASHELL versteckt.

Noch einefj

ndet Ihr wenn.ihr auf

P 9 zum Busch schwimmt und

ihn wegsct
auf dem Feld O 1

ken
Se]

dermr

agt. Taucht danach

unter die

Briicke und gebt den Angelha-
Angler. Er wird Euch
nen ndchsten Fang verspre-
chen. Der ndchste Fang ist e

Nne

HALSKETTE. Diese Halskette
bringt Ihr zur Nixe. Sie wird Euch

erlauben,
men. Ve

durch die
ein Feld nach links L

eine SCHALE zu neh-
sucht nun auf P 12 die
-{0hle zu erreichen, indem !thr
im Sprung auf das.Schwert
schaltet und zuschlagt. Se
HOhle durch, ge

nd |
eder

berpulver in den Bru

Verhaltet Euch wie zuvor be-
Danach geht

schrieben.

1 die
[au-

_ runnen und
der Gnom wird Euch erneut an-
bieten, mehr tragen zu kénnen.

lhr zu K 7 und schwimmt

zum Busch, den Ihr weg-
schlagt und Euch die
SECRET SEASHELL nehmt.
(Geht bzw. schwimmtdann zum
auf N 7 seinen
Jm in den

Dungeon 5, der
Eingang hat.
Dungeon zu gelan-
gen, mifBt thr in

- Einbuchtung

" Absper-
rung tauchen.
Im Dungeon kdnnt
lhr den ENTER-

Jiesen benutzt

hr gleich um
Euchauf P11
auf die andere

HAKEN abstauben. .

v

" auf
ES

ZU

Inr S
id IF
1l

Seitezu entern. Von dort geht Ihr
zu O 10 und steckt die Schale in
die Statue. Es offnet sich eine
Héhle, in der die MAGISCHE
LINSE versteckt ist. Habt Ihr die-
se, konnt Ihr alles sehen, was
vorher nicht méglich war. Geht
zur Bibliothek und lest das Buch,
welches Ihrvorher noch nicht Ie-
sen konntet. In diesem erfahrt
Inr, wie lhr im Windfisch-Ei ge-
hen miiBt. Macht Euch nun zu M
5 und den nebenliegengen Fel-
dern auf. Lest die Schilder in der
Rethenfolge wie auf Abbildung
2 beschrieben. Habt Ihr richtig
gelesen, offnet sich eine Hohle,
In der ein Wesen wohnt, dal3
Fuch Euer 3. LIED beibringt und
Euch 300 Rupees abluchst. Die-
ser unmenschliche Song soll
Tote erwecken konnen. Geht
nun zu K 13 um Euch den
Schitissel fiir Dungeon 6 zu
erkampfen.

Face Shrine Fight
Trefft Ihr auf den Gegner,
schaltet Ihr auf Pfeil und Bogen

LA
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Street. quh.terill Champ Edi.
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Street Fighter Turbo {SNES) 138,-
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Mega Drive: Strider, Space Harrier I, Toe Jam &
garl, Ghioust & Ghouls, Tok, Thundariorce 2. Jae
tdontana Football

Master System: Parlour Games, World Games

FUR SOLAMNGE VORDAT REICHT

In punkto Schnelligkeit:
Absolute Spitze

Wir bieten Ilhnen den Schnell-Service
als Standard. Bet uns bekommen Sie
Ihre Ware als Brief, Schnellpidckchen
oder Schneilpaketl. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis 18,30 Uhr
bestellle Ware schon am nachsien
Morgen. Bei Bestellungen voin 3
Artikeln sogar portoirei.

VERSA ND

EORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN ROCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN;

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN: UPS DM 10,~; Porto Austand DM 18,-

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06



m. Schieft jetzt
Y immer wenn er auf

dem Boden ist, sonst
kommt es zum unerwarteten
Ende Eurer Pleile. Habt Ihr ihr
besiegt, geht Ihr einen Raur
weiter, ziindet die Fackeln ar
und lest das Schild an der Wand.
Um ein neues Herzieil zu erhal-

unferew gil ab.
danacr
J 14 und beriihrt di

tue. Sie wird den Ei

ucht Ihr auf H

zur kleinen Insel auf

9 den
Schwimmt

e linke Sta-
ngang zum

Dungeon 6 freimachen. In die-

sem findet Ihr e

in S|

'ARKERES

KRAFTARMBAND. Springt da-

nach den Wetterhahn
EsS dffnet sich

J 3von vorne an.
das Grab zum fliege
Stellt Euch vor das

spielt das 3. Lied. Solange |hr
den Vogel habt, kdnnt lhr ihn mit
Kraftarmband anheben,

derr
mitihmzufliegen. F
ZUH9
findet in der HOohle e
SEASHELL. Geht nu

iber die Schlucht und lhr
ine SECRET

im Dorf aut

nden Hahn.
Skelett und

Un
iegtmitihn

NN die Ber-

ge zu B 14 in die Hohle. Dort

sprengt Ihr an der oberen Stelle,
dort, wo ein trockenes
Wasser ist. Folgt nun der
Gangen und Treppen und
ne SECRET
SHELL finden. lhr miiBtet nun
20 Secret Seashells haben. Geht
esen zum Seashell-Haus,
welches sich auf J 9 befi
ninein und thr erhaltet
SCHE SCHWERT. Solliet
nem Grund eine

\hr werdet e

mit di

Geht
MAG
Ihr aus irgendei

Feld im

SEA-  teren

ndet. inder

DAS

Busch weg und es wir
heimgang zur anderer
Todesberge frei. Geht hinei
sprengt gleich in der kieine
Einbuchtung. Dahinter
es ein Herztell. Geht jetzt zL
hebt dort den Stei
entsteht ein Geheir

Brunnen. Nun kor
auswahlen,
tragen konnen wollt. Springt zu

HGhle Zaube

von was Ihr

in Ge-
ite der

1 und
1 Un-
gibt
A5,

n an und es
ngang. Streut
pulver inden
nt Ihr wieder

mehr

Secret Seashell nicht gefunden B 4 hinunter und sprengt an
naben, konnt Ihr auch mit 19 der nd&rdlichen Seite der
nineingehen. Ihr erhaltet bei 10 Wand. Kramt nun den Reflector
1och eine. Schild heraus und wehrt in

Steigt nun wieder in die To-  der Hohle die Feuerbdlle ab. Um
desberge zu A 11 und geht dort  den 8. und letzten Dungeon
in die Hohle, um Euch den  auf B 1 zu offnen, spielt Ihr mit
Schlisselflrden7.Dungeonzu  der Flgte das dritte Lied. Im
holen. Fliegt dazu mit dem Vo-  Dungeon erhaltet Ihr den
gel Uber die riesige Schlucht.  MAGISCHEN FEUERSTAB.

Geht dann (iber die Hoéhle auf B
15 zum Dungeonauf A15. Habt u

lhr Euch im Dungeon das 7. In-  ihn dort gegen den Bumerang.
strument und den REFLECTOR R

SCHILD geholt, geht lhrzu A9 Euct
und befreit das Madchen mit Hil-
fe des Enterhakens. Schiagt den

Euch

nd nehmt de

(stet Euch voll aus, d.h.,

Geht jetzt zu P 5 in die Hohle
1 Spaten. Tauscht

kauft

soviel Bomben und Pfeile

wie Inrtragen kdnnt und besorgt

Zauberpulver und ein ma-
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Schweiz
CHAUD-SOFT

Neu!! Ladenlokal: Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schwe:z
Offnungszeiten: Mo. - Fr. 17.00 bis 18.30 Uhr.
Mo.- Fr. ab 17.00 Uhr: Telefon/Fax 00 41 (0)31952 73 04

S{\IES X Jetzt 30mal tolle Neo Geo Pal Set
Mortal Combat s ] (mit 1 Spiel) nur Sfr. 720
! P
STAR FOX 3 fiir 2 Alftlon * Baseball Stars 2020
Dungeon Master Mega Drive Art of Fighting II
Super Star Wars I/11 Streetfighter 1l Turbo Super Side Kicks
Jurassic Parc Gynoug 47 .- _n
EV.O. Jungle Strike NeoGeo Games ab 175.-!!
Mech Warrior Streets of Rage Il DT Verlangen Sie unsere
Cybernator Landstalker Gratisliste!

Video w_ﬁl rplay s ne

ﬂ/.:;gv
h_._
d—l-E'.-I-\-r'

F& R

= .
i i}-r._
/ A"

Videogames & Kornsolen
& gedbrasechry

NEO-GEO

Super NES

Mega Drive

Fatal Fury 2 369,
Art of Fighting 339,
Last Resort 329,

3 Count Bount 369,-
Sengoku 2 359,

World Heroes 2 369.-
Samurai Showdown 369,-
Gebraucht Module vorratig
DO a.A.

Montag - Freitag 13.00 - 20.30 Uhr

Tkl z

Kiaus Rosenhahn -

Ft Poole Position a.A.
Aladdin a.A.

Street Fighter 11 Turbo 139,

Goof Troup 129,-
Nigel Mansel 129,-
Captain America a.A.
Jarassic Park 129.-
Flashback 129,
Cliffhanger a.A.

u.v.a.

Fischelner StralBe 8

Mega Drive I 199,-
MiG-29 109,-
Shining Force 129,-
Landstalker 119,-.

Shinobi III 109,-
Bubsy 109,-

Ottifants 109,-
Mortal Combat 119.-
u.v.a.

CD's a Anf

Samstag 10.00 - 14.00 Uhr

OZ2Z1S4/40096

- ATHR7Y Willich

| Rocket Knight Adv. 109,-



RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel

gisches Heilgetrank aus dem  Dungeon-Taktiken o, UEERER 9759 Fi U8 EDS KO 18

Shop auf E 6. Nun solltet [hr gut Das oberste Gebot in jeden csungentmmsnnm 1 'éwwi
genug fr das Finale sein. Gent ~ Dungeon ist, in jedem Raum | | - ~~f‘f§§Lfcﬂ%°“H ir; §§igg DM
nun zum Windfisch-Ei und alle Gegegener umzubringen, | | . f@piam%:naateg:'ie g;;-.e.-;;"_-.',:;';_i_;g_gmoo DM
spielt das erste l__ed auf der Fl0-  damit smhﬂ eventuell vorhan- ;,z;;;.c%%fi gmﬂ L T i
te. Nun werden die 8 Instrumen-  dene Schllssel oder Schatz- ure o 15*03 DM iy
te von selbst zu spielen begin-  truhen zeigen und verschlos- 95 wM

nen und das Ei 6ffnen. Gehthin-  sene Tiren &ffnen. Sucht die
einundein Feld hoch. LaBtEuch ~ Rdume sorgfdltig nach Gegnern
ins Loch fallen und thr erreicht  ab, denn manche verstecken
ein Labyrinth. Dort muft thr 2x  sich auch in der Erde.

nach links, 1x nach oben, 2x Wo versteckte oder vorhande-
nach rechts, 1x nach oben, 1x  ne Schiiissel sind, entnehmt Ihr
1ach links und zuletzt nach  bitte den Verlieskarten. Ver-
oben. S:)nngt nunins Lochund  schlossene Tiren kdnnen auch
lhr fallt in einen Raum, wo Euch  mit Schaltern, welche meist un-
eine Schar von Endgegnern er-  ter Kriigen versteckt sind, gedff-

4 1 15 mﬂ BM-

----\.

NEIJHI bsoton fﬁhra__ W
Um gk Q_ui‘;kzahl --"Ve

Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebhr
Verkauf erfolgt ausschlief3lich zu unseren AGB

wartet. netwerden. Manchmal muB man
1. Finaler Endgegner auch nur Steine verschieben.

Zieht Euer Schildzur Deckung  Tiren und Truhen, die nicht mit |
und bestreut das Monster mit  den genannten Methoden zu
Zauberpulver. Offnen sind, miBt Ihr mit VE 45 " on a-Cslgv% gffbﬁgh'g,""e
2. Finaler Endgegner Kriigen aufschmeif3en. Es gibt el S |

Werft die Zauberstrahlen, die  auch Wande, die man auf-

erwirft, mit dem Schwert zuriick. ~ sprengen muf3. Wenn man eine
3. Finaler Endgegner solche Wand mit dem aufgela-

Trefft den Wurm mit dem  denen Schwert ansticht, hort
Schwert am Schwanzende. man ein hohles Klingen. Dahin-
4. Finaler Endgegner ter ruhen duBerst wichtige Ge-

Trefft ihn mit dem Power  genstdnde. Diese Stellensind ir
Swing Eures Schwertes. den Karten verzeichnet. Holt
5. Finaler Endgegner Euch in jedem Dungeon der

siehe 4. groBen Schlissel, um zum
6. Finaler Enagegner Endgegner zu gelangen.

Nehmt nun Pfeil und Bogen |
und die Feder hervor. Springt  Level 1 - Tail Gave:
iber die Arme und wenn das Um die Tiere mit den Pan-
Monster das Auge Offnet, don-  zern zu téten, miiBt lhr sie mit H

nert Ihr Pleile rein. ~dem Schild beriihren und sie
Jabt Inhr es geschafft, wird der  dann mit dem Schwert erledi-

Windfischerwachenundesfolgt gen. Holt Euch eine Secref
ein traumhafter Abspann. Seashell auf D 2, indem lhr auf f::' ;Ioe?iemP::gega;’:ear':vglgrad:ernv?pef:lpsflellljboezzr

D 3 die Wand sprengt.

MITTELGEGNER:

Wenn Ihr das Palast-Item
die Feder, auf C 1 gefunden habt,
begebt |hr Euch zum Mittel-
gegner. Die Feder benutzt Ihr, in-

dem Ihr_ Uber die stachelrolle DAS Vldeosplel Fachgeschafhm Herzen Hannovers:

die er Fuch entgegenschickt,
springt. Dann macht Ihr ihn CWM Computer- und Videospiele * 30159 Hannover

mit Eurem Schwert kalt. Wieder- Lan 1e Laube 17 (U Bahn Sfem’ror, nahe Hau ’rbahnhof

holt dies solange, Dbis er
den Teleporter hinterlaft.

ENDGEGNER: Wen‘ere CWM Fach eschaffe in:

 Trefft den Wurm am Schwanz- 38667 Bad Harzburg 70178 Stuttgart
ende. Aber paBt auf, dafB er (Versand & Laden) (Nur Ladenverkauf)
Euch nicht in den Abgrund Schmiedestr. 5 Rotebiihlstr. 90
schubst. Tel. 05322 54081 Tel. 0711 610095

lak.: T. Mast

feh.: Xixaal/Bhas €40
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Level 2 - Bottle Grotto:

Auf F 2 die Fackeln mit Zau-
berpulver anziinden, damit sich
die verschlossene Tir oOffnet.
Verschiebt auf E 6 die Blicke
nach innen, damit sich die
Treppe zeigt. Auf A 1 die Fackeln
anziinden, um die Geister zu
toten. Damit der grofe Schiiis-
sel erscheint, auf B 5 zuerst
das Hasentier, dann die Fleder-
maus und zuletzt das Skelett
kaltmachen. In der Hohle auf
A 6 im 2. Raum mit dem Krug
auf die Plattform stellen, damit
sie hinunterfahrt.

MITTELGEGNER:
Rangehen und gnadenlos zu-
schlagen.

ENDGEGNER:

Um seinen Feuerbdllen aus-
zuweichen, unten immer hin und
her gehen. Geht er zurtick in sei-
ne Flasche, die Flasche an-
schlagen, aufheben und an die
Wand werfen. Ist sie kaputt,
konnt Ihr ihn mit dem Schwert
bearbeiten.

Level 3 — Key Cavern

Die weiBen Steine lassen sich
mit Hilfe der Pegasusstiefel
wegrammen. Um auf C 4 {ber
das Riesenloch zu springen, mit
den Pegasusstiefeln anlaufen
und im richtigen Moment sprin-
gen. Um in der Hohle auf C 3
weiterzukommen, mit den Pega-
susstiefeln den Steinblock ram-
men.

MITTELGEGNER:
Steckt jeder Raupe vorne 3
Bomben ins Maul.

ENDGEGNER:

Rempelt mit den Pegasus-
stiefeln gegen die Wand damit
er erscheint. So lange mit
dem Schwert zuhauen, bis die
Augen fast auseinander sind,
und dann mit den Pegasusstie-
feln durchrennen. Nun einzeln
bearbeiten.

Level 4 - Angler's Tunnel

Die Platten auf C 2 in der rich-
tigen Reihenfolge bertihren (nur
mit Schwimmflossen).

84

LUNTIERFACE!

MITTELGEGNER:
Rennt ihm hinterher, um ihn
von hinten anzugreifen.

ENDGEGNER:
Gnadenlos zuschlagen.

Level 5 — Catfish Maw

Um auf A 2 den Schliissel zu
bekommen, beide Steine nach
innen schieben.
MITTELGEGNER (Skelett):

In der Reihenfolge wie auf der
Karte kaltmachen. Mit dem Po-
wer Swing des Schwertes zer-
triimmern und gleich eine Bom-
be drauf.

MITTELGEGNER (2 Spinnen):

Wenn sie die Augen offnen,
schieBt Ihr Pfeile rein bis die Pu-
pillen platzen.

ENDGEGNER:

Mit dem Enterhaken gegen-
Uberstellen, die Wilrmer heraus-
ziehen und mit dem Schwert ab-
schlachten. Vorsicht! Falsche
(kurze) Wiirmer explodieren.

Level 6 — Face Shrine

Die Zauberer macht hr mit
Bomben kalt. Die Steinstatuten
konnt Ihr mit dem stdrkeren
Kraftarmband anheben. Geht auf
A 1 die Treppe hoch, um Euch
eine SECRET SEASHELL zu ho-
len. Um die Kristalle verzogert
auszuldsen, milBt Ihr eine Bom-
be ranlegen.

MITTELGEGNER:

Benutzt das Kraftarmband, um
ihn mit seiner eigenen Kugel zu
bewerfen.

ENDGEGNER:

Wehrt zuerst die Steinplatten
mitdem Schild ab und dann legt
\hr Bomben auf das (noch) froh-
lich aussehende Gesicht. Achtet
auf die entstehenden Locher.

Level 7 — Eagles Tower

Um weiterzukommen, mift
Ihrim 2. Stock alle Saulen zer-
storen: Geht nach 2 D um Euch
die Kugel zu nehmen. Geht mit
Ihr nach links (2 C) und werft die
Sdule kaputt. Werft sie dann tiber
die Steine, die den Weg nach un-

ten versperren. Springt ins Loch
und Ihr landet unten. Geht ein
Feld nach rechts und schlagt ge-
gen den Kristall. Geht nun wie-
der zu 2 C, nehmt die Kugel und
werft damit gegen die Séule auf
3 C.Gehtein Feld tiefer und werft
die Kugel wieder iiber die Ab-
sperrung. Nun geht von der Sei-
te in den Raum. Nehmt die Ku-
gel, geht nach links und schiebt
die beiden rechten Steine nach
oben. Legt die Kugel in die ent-
standene Liicke. Schlagt drei
richtige Zeichen, damit die
Schatztruhe erscheint. Kommi
nun 2 Felder von oben in den
Raum (dazu mufi man sich
durchsprengen) und hangelt
Euch mit dem Enterhaken rilber.
Schiebt die Steine nach unten
undnehmt die Kugel. Geht einen
Raum hoch und werft die Kugel
gegen die Saule. Jetzt muB man
noch auf 2 B die Sdule einwer-
fen. Springt vom 2. Stock (ganz
rechts) in den 1. Stock um Euch
eine SECRET SEASHELL zu ho-
len. Schiebt im 3. Stock auf 2 D
die Steine nach innen, um den
groBen Schliissel zu erhalten.

MITTELGEGNER:
Macht seine Vogel mit dem
Schwert kalt.

ENDGEGNER:

Bleibt am duBersten Punkt
der Treppe und macht
eginen Power-Swing,
wenn der Vogel
kommt. Wenn er
Wind macht, lenkt
lhr in die entge-
gengesetzte
Windrichtung.
Schlagt dabei
seine Federn
Weg.

Level 8 -
Turtle Rock
Laserstrahlen haltet
lhr mit dem Reflector
ochild ab. In diesem Dunge-
on werdet [hr auf alle bisher
bekannten Mittelgegener treffen.
Fillt auf G 7 den Boden mit
dem Zauberblock so mit
Erde aus, wie auf Abbil-
dung 3 beschrieben. Es

wird ein Schliissel erscheinen.
In der Hohle auf E 7 miBt Ihr
Euch mit dem Enterhaken (iber
den Lavasee hangeln. Auf D 3
maBtIhr einen Pfeil ins Auge der
Statue schieBen, um den
Schliissel vom Dach zu holen.
Gehtin C 3 die Treppe hoch, um
Euch am Gipfel der Todesberge
ein Herzteil zu holen. Werft in C
6 den Raupen von oben Bomben
ins Maul, damit ein Schliissel
erscheint. Auf E 2 miiBt Ihr die
unerreichbaren Fackeln mit dem
Feuerstab anziinden, damit eine
Truhe mit Schliissel erscheint.
Um auf B 1 den grofien Sehllis-
sel zu erhalten, miBt Ihr wieder
den Boden fiillen (Abbildung 4).

MITTELGEGNER:

Lauft mit geziicktem Schwert
gegen ihn. Holt er zum Power-
Schlag aus und Ihr habt ihn ge-
troffen, miiBt [hr ihm sofort aus-
weichen, ansonsten fangt Ihr
wieder am Eingang an.

ENDGEGNER:

Bleibt einfach an der Tiir ste-
hen und benutztununterbrochen
den Feuerstab. Ist er besiegt,
habt [hr den Wéchter des letzten
Instrumentes besieqt.
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SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO

IUDSSUNANMAS JDPpUek

0921-51

Super Nimfendo '

Actraiser 2 us.
Adyv. of Dr. Franken us.
Aero the Acrobat
Aladin
Alien vs Predator us
Andre Agassi Tennis
Art of Fighting us.
Asterix dt.
Back fo the Future 11 jp.
Barbie us

-Battle Blatze us
Battle Cars us
Battle Tank 2 us.
Bio Metal us.
Blues Brothers dt.
Boxing Legends us.
Bulls'vs Blazers us.
Captain America us.
Ceasars Palace us.
Champion Pool us.
Clay Fighter us.
Clay Mates us.
Clitthanger us.
Cool Spot
D uck us
Dead Dance us.
Death Bread us.
Dennts the Menace us.

i Jyonsah Jauped asiysuel

119.95
119.95
[123.95
139.95
99.95

119.95
139,95
115.95
129.95
129.95
109.95
119,95
124.95
124.95
113.95
124.95
69.95

129.95
119.95
124 .95
134 95
119.95
119.95
119.95
124 .95
129.95
Vorb.

126.95

Dracula us.

Dragon Ball Z 11 jp.
Dungeon Master us.
Equinox us.

E.V.O. us.

Eye of The Behol. us.

Famil
Final

Fued us.
ight us.

First Samurai us
Flashback dt.

Goof Troop us.

J. Conners Tennis dt.

J. Madden Footb. 94 us.

Jungle Strike dt.
Jurassic Parc dt.
I.ast Action Hero

Lambor

Lawn

ini Chall. us.
ower Man us.

Lord of Rings us.
Mario All Stars dt.
Mario Time Machine
Mario & Wario us.
Mechwarrior us.
Mortal Combat dt.
NBA Tecmo Basketb.
NHL 64 us.

NHL Stanley Cup us.
Obitus us.

107.95
149.95
129.95
119.95
119.95
13965
114.95
114.95
99.95

Vorb.

99.95

108.95
125.95
129.95
129.95
122.95
109.95
127.95
123.95
95.95

129.95
Vorb.

119.95
126.95
118.95
122.95
Vorb.

136,95

Operation L. Bomb
Pack Attack us.

Pink Panther us.

Plock us.

P.T.O. us.

Rock n'Roll Racing
Rocky Rodent us.

Run Saber us.

Secret of Mana us.
Seventh Saga us,
Shadow Run us.

Sim Ant us.

Soldiers of Fortune us.
Sports Illustrated us.
Starfox us.

Star Wars I us.
Streetfighter I Turbo dt.
Strg:etﬁﬁhter IH jp.
Striker dt.

Super Aquatic Games us.
Super Bomberman incl.
4 Player Adagtcr

Super James Pond I1
Super Nova us.

Super Off Road IT us.
Super Valis IV us.
Sugcr Widged us.

T-2 Judgement Day

IRADELINK POSTFAGH 101143 95411 BAYREUTH Tel.:

4

34 0O

127.95
105.95
119.95
129.95
139.95
119.95
119.95
125.95
144.95
134.95
118.95
121.95
139.95
129.95
99.95

135.95
135.95
149.95
119.95
99.95

139.95
114.95
119.95
119.95
108.95
115.95
124.95

Tecmo Bow! us. 134.95
TKO Boxing 2 us. 115.95
Troddlers us. 109.95
Ultimate Fighters us. 126,95
Untuchables 127.95
Utopia us 117.95
We're Back us. 124.95
Wicked 18 119.95
Wing Commander 11 115.95
Wizard of Oz us. 129.95
World Heroes us. 109.95
WWF Royal Rumble dt. 129,95
Zombie ate my N. us. 124,95
60 Hz Adapter 49.95
Der Mega Hit

3 DO Grundgeriit 1.399.-
Ruft an: 0921-513401

Mo.- Fr.: 11- 21 Uhr
Sa.: 10 - 18 Uhr

Vorb.= Vorbestellun mﬁgll(ich.l..ieferbar ab

Dez./Jan 94. An- und Verkauf von gebr.

Meodulen.Dt = deutsche, us. = amerikanische,

m.: lapanische Version. Imporispiele chne dt.
léettung. Umtausch auigﬁchlnssen, defekte

Ware wird ersetzt. Unverbindliche .

Preisem fehlun& sula:?e Vorrat reicht, Preise

-NN Versand,

zzgl. UPS Inhaber der Firma
TRADELINK ist Alexander Spring.

0921-513401 Fax: 513402
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:
:
:
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Saga Mega Drive 2 Pal ab
Sega Gonesls 2 US RGD
Sega Mega Drive CD 2
Saega Genesis CD 2

84,— Fr.
105 Fr.
BB Fr.
11 4 Fr.
105. Fr.
124,— Fr.
94,— Fr.
109,— Fr.
89—~ Fr.

Aero the Acro-Bat
Aladdin
QGunstar Heroes
Landﬂtﬂlkﬂr
NHL Hocke
Strﬂﬂt Fight. 2 Sp Ch. Ed.

r Shinobl 2
Utt mate Soccer &
Zombles ate my Neighbors
USW.

CD {(US):

Lethal Enforc. & Plstole
Teorra Stryker: Slipheed
UaWwW.

Neuheiton ab Novembor (US):

Belle’'s Queast, ﬂrﬂﬁan 8 Fury 2, Dracula, Boauty
& Boast Family, Clitffhanger, Last Actlon Hero,
Puggsy, Winter Olympic, uaw.

119,— Fr.
35,**- Fr

SNES US RGB Inkl. Joypad
Remote Controller, 2 Pads
ASCIl Pad, Top Fi
Adapter AD 28 &

Neuheoiten Oktober/Anfang November {US):

Aearo the Acro-Bat
Bombsrman & Multitap
Cool Spot

Gruﬁd

I. Oon

Rock'n Roll Racing
Rocky Rodaent
Seacret of Mana
Sim Ant

The 7th Saga

Top Gear 2

Win

anbiaa ate my Neighborsg
USWwW.

£ TR A SRR
'.-.‘fa.-@-;.é.&u '-:”'.{"??mwd:"ﬂ SRR %*’Eﬁ&'&;{@;mgm;-

259.— Fr.
&69,— Fr.
49,— Fr.
29— Fr.

hter ab
D 28+ ab

105,~ Fr.
124,— Fr.
105,— Fr.
105, Fr.
105,— Fr.
105,— Fr.
105,— Fr.
119,~ Fr.
105,—~ Fr.
114,— Fr.
105,— Fr.

rix (GP — 1)

Commander 1
rid Heroces {16 Maga) 124,—~ Fr.

105,— Fr.

Achtung! Achtung! Achtung!

Achtung!

Achtung! Achtungl Achtung!

Jetzt die neuesten Konsolen bel King Games:

! 3 D 0 Interactive Multipiayer System Jaguar ab ca. 1169,— Fr. ! f
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108,— Fr. |

Aladdin, Battla Tank 2, Clay Fighter, Cliff-
hanger, Daniatha Mana::a Dracula, SuperEm-
pire Strikes Back, usw.

TEL" 57/ 27 31 30 Handleranfragen erwunscht!

mmﬂw o=t T

SCHWEIZ Lightflash Elektronik SCHWEIZ

Postfach 172 - CH-3300 Turgi - Tel./Tax: 6041 - (0)3/232272

Super Nes Mega Drive

Weilinachts-Hits: Lagerriumung: Weilnachishits: Lagerriumung:

Wicked 18 99~  Tiny Toons 70~  McDonalds Tressureland 89~  Flintstones 70.-
Clayfighter 109~  Dead Dance 60~  Gauntlet 89~  Batiletoads 10~
Bomberman {09,-  Super Star Wars 80~  Aerothe Acrobat 89~  World of lusion 60,-
Jurassic Park 109~  Blues Brothers 70,-  Dashia Desperados 89~  Mutant League Football 70,~
Rock'n' Roll Dancing 99~  First Samwurai 70~  DavidCup Tennis 89~  Super Shinohi 3 10,~
Zombies §9,-  Fnal Fight2 50.-  Puggsy 89-  Golden Axe Ill 10,-
Capiain America 99~  Popn’ Twinbee 80~  Hunting 89—  LHX Attack Chopper  60.-
F! Pole Position 09~  Star Fox 80~  NFL Madden "4 89~  Eccothe Dolphine 70.-
Aero the Acrobat %~  Batman retums 70~  NHL Hockey '94 89-  EA Hockey 50~
Plok -  Alien Il 0~  Columns M1 89-  Cyborg Justice 60 -
7th Saga {9~ KingAshur's World 80~  Hook 99~ Capain Planet 60,
P.T.0. 19~  Pnnce of Persia 50-  Sunof Chuck 99~  Super Monaco GP2 50,.-
Flashback 109~  Axelay 60~  WWFRoyal Rumble  99-  Rocke! Knight Adventure 70,-
Last Action Hero 90~  Desert Strike 80,-  Bubble & Squeek 89~  Road Rash2 70,-
CLiff Hanger 99~  Harley's Adventure 60- Mig2s 99—~  Chakan 70-
Dracula 99~  Hit the Ice 60~  Pink Pacther 83~  Championship Pro Am  60.-
Actraiser 2 109.-  Lost Vikings 80,-  Toumement Fighters  99-  Elemental Master 10~
Top Geare 11 99~  Parodius 60 Wiz'nliz 89~  IndianaJones 60.-
legedoftheRing 109~  Taz-Mania 60, RangerX 89~  Lotus Turbo Challenge 60
Cool Spo 99~  Contrz Spinit 60,-  Sensible Soccer 89~  Kid Chameleon 40,

[hr Spezialist fiir Import-Spiele ! Game-Boy- & Game-Gear-Spiele ab Fr. 10),-

FUTURE SOFT

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land

SUPER NINTENDO

Jimmy Connors Pro Tennis Tour dt. 119,90
Tiny Toon Adventures dt. 119,90
Moral Combat dt. 149,90
Cool Spot US 129,90
Baﬁleloads US 129,90
The Blues Brothers US 129,90
lost Vikings US 129,90
Tecmo Super NBA Basketball US 139,90
Final Fight 2 US 7990
King Aﬂhur s World US 109,90
Exhaust Heat 2 129,90
Fatal Fury dt. 129 Q0
Wrestlemomc 2 - Royal Rumble dt. 139,90
Bubsy the Bobcat U 129,90
Rock n Roil Racing US 129,90
Super Turrican Ug 129,90
Taz Mania US 129,00
Street Fighter 1l Turbo US 159,90
Goot Troop US 129,90
Super M{Jno Allstars dt. Q2 90
50/ 60 Hz Adapier 49,90

SEGA MEGA DRIVE

Jungle Strike dt. 109,90
Micro Machines dt. 89 05
Rocket Knight Adven. di. 0Q,95
Flashback d. 109,60
Shining Force dt. 129,90
UMBAUTEN

SEGA MEGA DRIVE  50/60 Hz 60,00
NEO GEO 50/60 Hz 50,00
SUPER NINTENDO dt.50/60 Hz 99,00

SEGA MEGA CD I {dt.)

Mega CD Il + Rood Avenger 555,00
Mega Drive Il + Mego CD |l /77,00
Jaguar X 220 CD dt. 89 95
Alterburner Il CD dt. 89 95
Prince of Persia CD di. 89 95
Sherdock Holmes | CD dt. 119.95
Time Gal CD dt. 80 05

Und vieles mehr zu Superpreisen |

An- und Verkauf von gebrauchten Spielen fir: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO.

Fordern Sie unseren Gesamikatolog gegen einen frankierten Riickumschlag anl

ladenpreise variieren, ladenverkaut ist leider mit hdheren Kosten verbunden.
rtiimer und Preisdnderungen vorbehalten.

Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 12 DM Porto und Verpackung.

Ladenverkauf und Versand, Handleranfragen erwiinscht.

Beste"annahme. Monfag-Samstag 10-21 Uhr

TEL 02 02/45 60 4 044 * FAX 02 02/45 60 "
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Bei

wir uns um Verrenkungstricks,

die 3

_ wahlt und mit dem Knopf 2 auf-
sl warts und dem Knopf 1 abwarts
gewahlt. Ist man mit der Einstel-
lung zufrieden, driickt man ein-
fach Start.

Kleiner Tip: Das Spiel hat 64
Level.

"Flinke Finger" kiimmern

Ut dem Joypad-Bewege-

Dich-

’rinzip basieren. Wer auf

Nummer Sicher gehen will

konsultiert vorher seinen Arzt.

(Game Gear)

Ranma 1/2
Part 2
(Super

Nintendo)

Pengo

Daniel Schmitt aus Kattenes

weil3 wie man dem kleinen Wicht

Wer bel diesem Priigelspiel in

Zu mehr Leben verhilit: ein Debugmenii mdchte, kann

sich auch hier wieder voll auf

Wenn das SEGA-Logo ver-  Stefan Hartmann aus {lvesheim
schwindet und die Sprites den  verlassen:

Bildschi

rm mit Pengo usw. aui- Ihr solltet im Two-Player-VS.-

bauen, ist folgendes zu tun: Zu-  Modus zwei beliebige Charak-
erst die beiden FeuerknOpfe tere anwahlen. Wenn jetzt der
(1,2) drlicken und in dieser Po-  Bildschirm erscheint, auf dem
sition halten. Dann dazu das man sich einen Hintergrund
Steuerkreuz nach oben driicken.  aussuchen kann, solltet Ihr auf
Jetzt alles festhaltenundalsletz-  Pad 1 die Knépfe B, X und A
tes Start driicken. gleichzeitig driicken. Das De-

Nun istso lange zuwarten, bis ~ bugmen( erscheint und man
manaufdem Bildschirmdas Ac-  kann jetzt jeden Charakter ver-
tivision-1.ogo sieht und die An-  dndern und auch die Bosse
zah! der Pengos einstellenkann.  steuern, inklusive dem sagen-
Mit dem Steuerkreuz wird ge-  umwobenen Happosai
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VlDEOGAME VERSAND

Blaster Master J0°es o oot || “NEO-GEO | SNINTENDO | MEGA DRIVE

B 0 Y WBCh"SBI . A %3 | ForfodZone 18, | Supes Stinobill e,
C B Driickt den B-Knopf auf Pad 2 gé’é‘ﬁ? . a7 gtﬁﬁ;’@f‘{}g& % §i§:ql'lrlacyaar ; §s§:3
; 3 am 1 - arwing X - -
( ame : OY) SChne“ hlﬂterelﬂander. gﬁ‘&ﬁéﬁidm ; ?A?tiltﬁgg}gbit-rm ’ ggaﬂfke gualphin 1%::
H.8. u.4a. p.4d.
Reinhard Schmidt aus Lipp- o, ko ; éﬁp‘ﬁi’%’é‘s"ﬁ‘éﬁm :2 ﬁ%ﬁm&ﬁéﬁi
stadt kennt den heiflen Cheat zur o T G
Stage-Anwahi: Equmox (Super
—— . . ¢
Wenn das Titelbild erscheint, Nlntendo)
Knopf A drlicken und in dieser
Position halten. Reinhard Schmidt weil3, was

Anschlieend Start driicken  zu tun ist, wenn man in einem
und mitObenund Untendie Sta-  Dungeon kaum noch iber Ener-

ge auswahien. gie vertugt:
Fiatel st die Rerte O VIDEO GAME  EXPRESS VERSAND
Infacn aut at um-
* SNES SNES MEGA DRIVE

SChaIten UI’]d eme Fleder ﬂaUS Aero the Acrobot us. 119~ | RedlineFIRacer us. 119~ | Landstalker us. 129-
¢ odereinen Troll killen. Das miiB- Asterix d. 125~ | Rock’n'RollRocing us. 119~ | Aladin d. 119~
te dann genug Energie geben, | | coibw w18 | ot ombat v A2 | Roder Mg 105
das D : EV.0. us. 135~ | TopGeor2 us. 119~ | Shinlg Force d. 129~
o UMGESLUNGEOD WIRGETAUNG: | 1S, B B |dme OO [Gemar & o
Wer sein Lieblingsspiel mit  lassen. took on u. 119~ | SOHz/60HzAdopter 45~ | CDSonic dr. 99
; ; P.1.0. us. 135- Demo Video 1+ I 25~ | (DSilpheed us. 109~
Unfalr en MethOden aUStr [CkSEﬂ Wing Commander 2 us. 119~ | Patriot Joycard 55~ | CDL Euforces (Koromi us.  129,-

will, der withle in unserem Fun- @ SNES US-Konsole 399,- ® g Ml [ofiDAard
dus von verriickten Cheats, Tips . + 1 Spiel nach Wahl Aero the Acrobat  Marlo ol Stars

und Tricks. Street Flghter Versand per NN zzgl. 8,- DM - F. Pfister u. Th. Mutter . 79730 Murg

2 Turbo *’ff (0 77 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99
| . Offnungszeiten: Mo. - Fr. 11,00 - 13.00 / 15.00 - 20.00 Uhr
Jordan Vs. Champion
s e 0
Bird Edition (Super

(Mega Drive) Nintendo)

Reinhard Schmidt aus Lipp- - Tips zur ultimativen Stral3en-
stadt kennteinentollen Trickzur ~ prigelei von Stefan Hartmann
grofien Schiacht der Basketball-  aus llvesheim:
Heroen:

Wenn im Spiel die Uhr 00:00  Keine Special Moves.
anzeigt und man in diesem Mo- Wenn man den normalen
ment auf Start driickt (um das  SF2-Cheat ( Unten, R, Oben, L,
Spiel zu pausieren), man dann Y, B, X, A) wdhrend des Gapcom
aber eine Auszeit nimmt, kann  Logos eingibt (ein Gerdusch er-
nan das Spiel mit 36 Min. tont), so werden alle Special
Extrazeit weiterspielen. Beim  Moves ausgeschaltet! Ein Code

zweiten Mal sind es dannschon  flr alle diejenigen, die sich fir ameeh s W TSSO
. . ’ AI d

100 Min. Extrazeit. Um aber  wirklich gut haiten! NHaL ﬂ';'ckev 04 Hg 33 Eggﬁrﬁ‘;ﬁ,‘*“‘ 52 }3‘1 33
Pause driicken zu kdnnen, darf Bill Walsh Football 119,80  Rock'n Roll Racingus. 119,90
kein Spieler im Ballbesitz sein. 70 Turbo Sterne: g“ﬁszk bl 1:113’33 ?ir?]e“Eig!lt!er I 149.90

: - : ocket Knight Adv. 109, urbo Edition ot ;
Also wirft man den Ball zwei ~ Wenn der "Street Fighter 2 Ultimate Soccer 109,90  Zombies or. 134,90
bis drei Sekunden vor dem  Titelbildschirm erscheint {nac NFL Football  us 120.90
Ende (00:00) in die Luft. dem Capcom Logo), solite mar GAME BOY.,. Mortal Kembat o1 144,90
den gleichen Code auf der ﬁlsgft';fx - gg,gg gla\[ Fighter  us. gg,gg

" zweiten (1) Pad elngeben Das : gmnba ! HUINOX Us: S04
King Of The Ring 75,90 Jurassic Park  us. 139,90
(su ey und man kann jetzt den Turbo Mystic Quest 69,90 7th Saga us. 139,90

up Speed auf bis zu 10 Sterne set- weitere Titel auf Anfrage
1 zen! Bei dieser indigkei S e ol U1 0 i
NlntendO) S?ﬂ d z?!var ksaeurger?ggl? Sgglael—t Lieferung per Nachnahme zzgl. DM 8,- Porlo und \brpackung

Reinhard Schmidt kenntauch  attacken mdoglich, aber die Tel- mo B 570 25 20 22523 Hamburg

einen Weg, in diesem Strategie-  Geschwindigkeit ist absolut
knaller die Waffen des Compu-  spielspafisteigernd! | E L B G A u s T R 2 8
]




Special Moves Optionsment:
Wenn man im "Player VS.
Player'-Modus Im Handi-
cap/Stage Select-Bildschirn
ankommt, solite man auf demn
zweiten Pad den SF2-Code
eingeben (siehe oben). Resultat:
der Bildschirm scroHt nacr
rechts weiter, und ein Mendl
kommt zum Vorschein, in der
man die Spezialschidge der

Tdglich erstrecken sich meh-
rere Kilometer Paflwortlosun-
gen {iber meinen Schreibtisch.
Trotz der frohlichen Wihlarbeit

freue ich mich {iber
den fhr mir schickt.

jeden Code,

Pilot Wings
(Super
Nintendo)

Philipp Wiemann aus Wolfs-
burg ist ein begeisterter Hobby-
pilot. Mit seinen PaBwortern
lduft jeder Propeller heil3:

Lizenz A= 985206
Lizenz B= 394391
Lizenz Sitber= 520771
L

E

izenz Gold= 108048
xpert= 882943

F(r die PAL-Version sieht das
(Ganze so aus (von Pascal Alves
Pinto aus Karben):

Area 2: 985206
Area 3: 394391

ausgewdhlten Kdmpfer an-
und abschalten kann.

Charakterprofile anschauen:
Auch hier gibt es wieder
die Moglichkeit, sich die

Profile der Reihe nach anzu-
schauen.
Einfach, sobald das erste

Profil erscheint, L und R
auf dem zweiten Pad gedrlckt

ea 4; 520771
ea 5; 400718
ea 6; 773224
ea 7: 165411
ea 8; 760357
Helikopter 1: 108048
Helikopter 2: 882943

L= > 1> > I

Bubsy
(Mega Drive)

Pascal Christen aus Kloten
(Schweiz) vermeidet mit seinen
PaBwdrtern unndtigen Katzen-
Jammer:

1. Abschnitt:  -==----—--
2. " CKBGMN
3. " SCTWMN
4. " :  MKBRLN
5. " LBLNRD
6. " : JMDKRK
7. " STGRTN
8. " :  SBBSHC
9. " :  DBKRRB
10. " MSFCTS
1. KMGRBS
12. " SLIMBG
13. " TGRIVN
14. CCLDSL
B BTCLMB
16. STCJDH

halten. Mit Select geht es
dann immer weiter, allerdings
erst, nachdem jede Figur ihre
kleine Bewegung gemacht
hat.

Wer bei der Namenseingabe
gleich auf End geht ("ED"), der
bekommt statt ein paar Leer-
stellen "SF II" in die High-score-
Liste eingetragen.

Hit the Ice
(Mega Drive)
Reinhard Schmidt erspielte

mit eiskalten Fingern die Codes
zur groflen Puck-Schieberei:

Gegen die Blauen  1QQ3
Pinkis 2A13
(elben 2R93
Hellroten 3AH3
Griinen 3RA3
Grauen 4B13

......
L e AL
e T

Zum Schlufl noch ein ganz
spezieller Action-Replay-Code
(Ubrigens, wer die amerikani-
sche Version und ein altes Re-
play hat, kann den Adapter ein-
fach auf das Replay stecken!),
der daflr sorgt, dal man das
Spiel durchspielt, ohne auch nur
einen Finger rihren zu miissen.

~Wer's nicht glaubt, solite es aus-

probieren: (EQ7 30C0

Startrek
(Game Boy)
Mathias Marb aus Lauingen

beamt Euch die PalBwdorter fir
unendliche Weiten riiber:

62131
2002.6
10315
1130.5
4567.0
3516.7

8 Ktrsche'_ i 2w

— Banane

terDlamant s

Banana
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Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr

werden noch am selben Tag abgeschickt !

Vorbestellungen im voraus maoglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebiihr. Auslandsbestellungen nur
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis-

anderungen vorbehalten.

—'\ ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH

SUPER NINTENDO =

SUPER NINENDO =%

Handleranfragen erwin

scht

Special Nice=Price

NTEE NMENT SYSTEM Sl Se
SNES dt. (iber 100 verschiedene Titel SNES us. uber 150 verschiedene Titel EP NWENBG ! d-l. '
Super NES 185,- Super NES us. 977 _ i
Super NES + Mario 285,- Super Scope 127,- gﬂggfglfﬂsza e
60 Hz Konverter A 7.th Saga 137,- Addams Family 2 104.-
SN PRO Pad 34, Arcana us. 87, Bob 97
Honeybee Pad 37,- Airbome Ranger us. 124,- Axelay 197~
JB-King 127, Batman Returns us. 17- Hn:.ral Rumble 137-
Astorix 127,- Bubsy us. 127.- Baitle Toads 117,
Aladin 197 - Bomberman us. 134,- NHLPA Hockey 127,-
Eubéy 117 - Cool Spot us. 127 -
Bomberman 107,- Captain America 127,- SUPER NINTENDO <2 LIS
Crash Dummies 127,- Desert Strike us. 107,- AR LU oo '
Gool Spot 137.- Dungeon Master us. 134,- Yoshi’s Cookie 97
Captzin Arerica 147 - Dracula us. 127,- Peoon 77
Diro City 97,- D SpEks Molaybal us: 17- Mario Allstars 107-
Dufty Duck 137,- a2 157,- Bob 97.-
Dracula 187,- E.V.0. us. 137,- Joe & Mac 77-
Fatal Fu 127, Ko 7. Tuff E'Nuf 127
Flashbac 137,- EIEAUMINE y2 il =l '
- | H Y us, i =
oty e g SEE 2 jap.
: : oof Troop us. 127 -
LLEGEE!;.{D“. chriusch.taﬂ} ‘ﬁ;.' e Dy 134 Eaad I;iqgce 87.-
Mortal Gombat 137, ng;rt]:v:]asﬁ Super Offroad us }3;' W%% ﬁerg:? 13;::
mar}tg Allstars E; ) FAREIE BAFCTE 197 Back to the Future 2 97 -
ystic Quest Legend Al Vst Vikins: us: 197~ Rushing Beat 2 87,
ﬂ;g?ﬁgﬁ:éﬁ 137.- Mario is Missing us. 124, - gE@ /1
Pocky’n‘Rocky 12?', Mechwarrior us. 124 - SEGA
SonAiianasl 127 - Mansell’s Worldchamp us. 134,- MELGR DRIVE
Flut ; 127 Ninja Boy us. 107,- Ultimate Soccer 117,-
Robocop 3 117 - Cperation Logic Bomb us. 127,- PGA Tour Golf 2 104,-
Starwing 107, Brince of Persia jp. 87, F22 Interceptor 84,
Streetfighter 2 87 - Rocketeer us. 67,- Gunstar Heroes 107,
Stretighter 2 Turbo 137, EUHoen 127,- Bubsy 107,
Super Star Wars 1 E?,'- Rock&Roll Racing us. 127 - Dungeons & Dragons 69,-
Tiny Toons 117,- Rocky Rodent us, 127,- Superman 104,-
T2 Arcade 127.- Redline F1 12',:,- X-Men 87,
Turtles Tounament 147, Shadow Run us. 127, assi Tennis 97,
Trolls 197 - Super Baseball 2020 us. 127 - PTO 127 -
Total C 137 - Super James Pond us. 127 -
il 7. Super Widge 127, SEcA  raed]
s anghai 2 us, 97 -
“W‘T:anﬁﬂnﬁdg:"bla 11::‘;' Street Fighter 2 Turbo us. 137 - INXS
Word Glio B ot 197" Toxic Crusaders us. 107 - L 87,-
World Helrjuas 137 - Troddlers us. 127- Hl "En I { o
157 Tazmania us. 107 - 00O Alesie 107.-
We are back ' . Jaguar XJ 220 87 -
Young Merfin 154,- Terminator 2 us. 127,- Prince of Persia 87 -
Zombies 137, Rl 1k Sheriock Holmes 117,
vagaa Stakes us. ”]?.:_ Batman Retumns 107,
N I i: O Wing Commander Secret Mission 127 .-
Grundgerét PALURGB ‘ An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo Game Boy
geo-ago Gold + Spiel n. Wahl ab 1?33, Spielen! & __I
oypa e Super Mario 2 e
Memory Card 57, w h b Mystic Quest E7.
Art of Fi?hﬁng 369,- Ir a en eS ! Mortal Kombat 64,-
Basebal Stars 147 - E'lggL o
enguKko - '
st Hesort A - (i
Samurai Showdown 379,- — ,- F1-£ci_ng 29 -
Super Side Kick 359 - Magnetic Soccer 29.-
View Point 549, -
World Heroes 2 369,-

Tel.: 0841/32386
0841/32388

0841/480080 0841/32091 Fax.:0841/17580
0841/480480 08106/23899 0841/46794

Geschaftsfiihrer: Bernd Fischer

VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151



SUPER NINTENL

SROMECHIECK

Zweite Gotterdammerung

selbst ein biichen Schapfung zu
spielen? In der Fortsetzung
Populous 2 schliipft Ihr wieder
in die Rolle eines machthungri-
gen Monarchen und heizt den
feindlichen Siedlern mit Natur-
katastrophen méchtig ein. Vom
Prinzip her bleibt in der Fortset-
zung alles beim alten. Zunéchst
tummeln sich nur ein paar ver-
lorene Ménnlein und Weiblein
im scrollbaren Wald- und Wie-
senpanorama. Per Joypad laft
Ihr die gottlichen Muskeln spie-
len. Durch einfaches Anklicken
wachsen erdige Hiigel aus den
Fluten des Meeres. Auf dem so
gewonnenen Bauland errichten
die Untertanen je nach Platzklei-
ne wacklige Bretterbuden oder

s Vool
2y — (i) i Y G J.)
er von Euch hat

W nichtschon einmal
davon getraumt,

pompose Paldste. Mehr Wohn-
raum und groBere Behausungen
spornen das Volkchen zu
ziigelloser Vermehrung an. Je
mehr der Minisprites einem
dienen, umso mehr Energie

steht fiir Anschldge auf den
bitterbosen Computergegner
parat. Das zahlenmaBige Ver-
haltnis zum Gegner seht Ihr an
einem mehr oder weniger ge-
fiillten Amphitheater. Vor jedem
Level zeigt eine Ubersicht, welch
Unbill zur Bekdmpfung der rot-
geschirzten Widersacher mog-
lich ist. Aus den insgesamt 30
Desastern zaubert man iber ein
Untermenti am Bildrand necki-

Antreten Zum Endkampf Die Hemen enischeiden ube S:eg nd&r Tod

sche Kleinigkeiten wie Spring-
fluten, Vulkanausbriiche oder
Wirbelstiirme aus dem Hut. Auf
Wunsch versumpfen die Hiitten
des Nebenbuhlers in tiefem
Schlamm oder verglihen im
Feuerregen. Kein Wunder, daf
die Konsole zum Gegenangriff
bldst und selbst fleiBig Schick-
salsschldge aussendet. Zur bes-
seren Verteidigung habt Ihr eine
Geheimwaffe in der Hinterhand:
Wird der papale Magnet akti-
viert, pilgern die Massen zu die-
sem Kultobjekt und verschmel-
zen zu einem Superhelden, der
S0 lange brandschatzend durch
Feindesland zieht, bis ihm die
Puste ausgeht. Sechs solcher
Raubritter dirfen Ihr Gliick ver-
suchen, von der feurigen Ama-
zone bis zum griechischen Halb-
gott ist je nach Level fiir jeden
Geschmack etwas dabei. Reicht
Eure Energie und die Bevilke-
rungszahl, |ost Ihr das Arma-
geddon, die alles entscheidende
Schlachtaus. Der Sieg fiihrt zum
ndchsten Level.

LAPP

ROCHUSSTRASSE 11
9535116 MAINZ
Tel. 061 31/23 04 92
Fax 061 31/23 04 93

LAPP

% WIR FUHREN DIE NEUESTEN HITS FUR GAMEBOY UND GAMEGEAR

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE MIT DEUTSCHER ANLEITUNG
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

,?.

SUPER NES: FINAL FANTASY ADVENTURE 2: | SUPER R-TYPE 59~ | SPLATTERHOUSE 139~ | DRACULA 129~ | NEO GEO:

MECHWARRIOR DT, 149~ | THE SECRET OF MANA  149,- | CASTIEVANIA 59,- | JUNGLE STRIKE 79~ | SONIC CD 129.- | GOLD PACK PAL

ART OF FIGHTING 149~ | UTOPIA 139.- | STREETFIGHTER 59— | SHINIG FORCE 79~ | LUNAR SIVER STAR 139~ | oder RGB 1099.-
AIR DRIVER 139~ | STREETFIGHTER TURRD 99~ | WRESTLEMANIA 59 | FLASHBACK 79- | UVM. GOLD PACK

COOL SPOT 139~ | TECNO MBA 79~ | ZELDA 59~ | MORTAL KOMBAT 79~ | ngo eto: MEUESTE SPIELE 1199~
MYSTIC QUEST DT. 109~ | STARWING 79~ | TURTLES 49- | ALADDIN 79 | distis Mlss'taw 189 | FATALFURY

BOMBERMAN MARIO ALL STARS 79~ | FZERO 49~ | ROCKET KNIGHT 69~ | Top PLAYERS GOLF 180 | CHAMPION Edi 399
inkl. Adap. US 159~ | STRIKER 89~ | TITELAB 49— | WRESTLEMANIA 89~ | CROSSED SWORD 189

BOMBERMAN DT 129~ | MORTAL KOMBAT 89 - NHLPA 93 69~ | soccer BRAWL m'_ 3po:

TRODDLERS 129~ | ROYALRUMBLE 89 - | HARDWARE: DINOSAURS FOR HARE US 69, | 1in "~ | GRUNDGERAT

DRACULA 139~ | TINY TOONS 69~ | SUPER NES O, SFELPAL 199~ | TITEL AB 20 il ANSCHLUSSFERTIG

ZOMBIES 139~ | MARIO IS MISSING 69~ | SUPER NES O. SPIELRGB 279~ SEGA CD DT.: FUR MULTINORM TV~ 1699 -
JURASSIC PARK 139~ | SHADOWRUN 89~ | 160 HZ ADAPTER 49- | HARDWARE: ALLE DEUTSCHE SOFTWARE GRUNDGERAT RGBS 1799 -
STRIKER 129~ | KO BOXING 49~ MEGA DRIVE 2 LIEFERBAR. AUCH NIGHTTRAPII | MAD DOG MCCREE 129~
BRET HALL 139~ | PROBOTECTOR 69~ | MEGA DRIVE: inkl. ALADDIN 2%%- | yurBO DUO: TOTAL ECUPSE 129, -
NBA JAM 149~ | SPACE MEGAFORCE 69~ | ROYALRUMBLE 139~ | MEGA DRIVE 2 DUQ inkl. 7 SPIELE ;

TURTLES TOURNAMENT  159,- | NCAA BASKETBALL 69, | ALADDIN 129,~ | inkl. 3 SPIELE 279~ | &IAPAN KOMPATBEL 849~ | ZRTUELE NMEUERSCHEINUNGEN
SUPER EMPIRE 149~ | MARIO KART 69~ | F1 GRAND PRIX 129~ | SEGA CDROM inkl, SPIEL 599~ y _ :

YOUNG MERLIN 149~ | WING COMMANDER 69~ | FIFA SOCCER 119~ | &BUTTON PAD 49— | SILPHEED 149~ | NATURUCH FUHREN WIR ALS
EQUINOX 149 | AXELAY 69~ | JOHM MADDEN 94 119- | &BUTTON ASCII STICK  129- | CASTLEVANIA 139~ | DER VIDEOSPIELE.HANDLER, DER
ACTRAISER 2 149— | STAR WARS 69~ | STREETFIGHTER 149 - MARTIAL CHAMPION 139 - | ZUERST MANGAVIDEQS INS
PALADINS QUEST 149~ | RUSHING BEAT 2 69~ | ETERNALCHAMFIONS 149- | SEGA CD: US SUPER DARIUS 2 139~ | PROGRAMM NAHM, DIE
EVOLUTION 149~ | ADDAMS FAMILY 2 69~ | LANDSTALKER 149~ | THUNDERHAWK 120~ | Y54 JAP, 139— | VOLSTANDIGE PALETTE ALLER
SEVENTH SAGA 149~ | HARLEY HUMONGOUS 59~ | PTO. 129~ | SILPHEED 129~ | vv.m. FILME

Preisanderungen, Irrfum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragl nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch.
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Auch wenn das gottlich
geniale Spielprinzip schon
mehrere Jahrchen auf dem
Buckel hat, bereitet es mir
doch immer noch diaboli-
schen Spafl, den Stamm
der Konsole ins sichere
Verderben zu treiben. Gra-

fisch legt Populous 2 ge-
geniiber dem Vorgdnger
eins drauf: Vier Land-
schaftstypen und die
hiibsch animierten Unterta-
nen beiderlei Geschlechts
sind schon eine Augenwei-
de. Doch die Fortschritte
stecken eher im Detail.
Dank der satten Katastro-
phenauswahl und den un-
terschiedlichen Superhel-

denfiihren die irrwitzigsten
Taktiken zum Sieg. Unfehl-
bar ist aber auch dieses
Prachtmodul nicht: Po-
pulous 2 ruit nach einer
Maus, die Joypad-Steue-
rung ist nicht gerade die
Erfiillung. Als Entschadi-
gung strotzen die 1000 Le-

1000 Levels
umfalit die vor-
christliche Well.
| Fiir ausgedehn-

| ten Spielspali ist
also gesorgt.

Spieletyp: Strategiespiel

Hersteller: Imagineer
Testversion von: Imagineer
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwirter,
deutsche Bildschirmiexie
Schwierigkeitsgrad: 2 his 8
Preis: ca. 120 Mark

OAdN=ILNIN d3dnNns

vels nur so vor frischen 69%
Ideen, gemeinen Gags und  Grafik
fiesen Feinden. Wer vor ei- 64%
ner gehorigen Portion Stra-  Musik 3
. - m
tegie nicht zurechischreckt, 80% Q
- .
mufB sofort zugreifen, alle  Soundeffekte =
- - =
~ anderen auf jeden Fall ein-  spjeL- O 2
iy, e el mal mit Desastern experi-  spass: O
Das arme Schwein: Der Wirbelsturm schwéacht den Feind mentieren. jh @
A By B N N I A B O e jiae -
SEGA MEGA DRIVE SUPER NES
Jurrasic Park dt 119,- Pop'n Twin Bee dt 129,-
Landstalker us 129, Prime Goal ip 99 -
MC Donald's Treas. jp 79- Rock'n Roll Racing  us 129 -
Mortal Kombat us 119,- Run Saber us 119,-
NHL 94 dt 119,- Secret of Mana us 139,-
Ottifants dt 119,- Sengoku ip 119,-
Popolous 2 (Maus) dt 109~ Shadow Run us 139 -
Pacific Theater of Op. us 129 - Skyblazer us 129,-
Ranger-X us 109,- Starwing dt 129,- = — —
Y Y By B : A
Rolling Thunder 3 us 119,- Street Fighter 2 Turbo dt 149 - e i
SEGA MEGA DRIVE Rocket Knight Adv.  dt 99,- Striker dt 129 - SUPER NES
Mega Drive |l dt 199,- Street Fighter 2 CE ip 19,- Super Off Road Baja us a9.- Super NES us 249 -
Mega Drive |l m. Alad. dt 2899 - Shinobi 3 dt 119,- Super Turrican us 119~ Super NES dt ohne Spiel 199,-
CD Rom m. Road Ave. dt 579, Simpsons Nightmare us 99,- The Journey Home us 129,- Universaladapter 50/60 Hz 49 -
CD Rom o. Spiel dt 499 - Spiderman X-Men us g - The 7th Saga us 139,- 4-Spieler Adapter 79,
Japan Adapter 29, Sonic Spinball dt 119,- Turtles Tourn. Fighter dt 129,- Top Fighter Stick dt 119~
NTSC-Converter 39 - Shining Force wus/dt 129/139,- Troddlers us 109,- Action Replay Pro dt 108,-
&-Button Pad 39,- Splatterhouse 3 us 119,- Wing Comm. S. Miss. us 119,- Actraiser 2 us 139.-
6-Button Pad Dauerfeuer 49 - Strider 2 dt 79,- World Heroes us 139 - Air Diver ip 99,-
4-Spieler Adapter 59~ Ultimate Soccer dt 109,- Zombies dt 119 - Aladdin dt 129,-
RGB-Kabel MD2 35,- Warsong us 79,- Arcus Odysee us 129,-
Grundg.-Umbau 50 Hz/60 Hz 30,.- - .y N I N B S N O | Art of Fighting ip 159,-
fB?l'-;X Cﬂl‘ggﬂﬂr Uﬂéipfﬁl :gg-— <~ Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Minchen S gﬂﬁ”’t‘ 5 dt 129-
HUnEN 3 Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 attistoads dt  129-
Final Fight CD dt 99,- Bomberman + Adapt. us 139~
Robo Aleste CD dt 109,- Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgangerzone Bubsy dt 129,
Thunderhawk CD dt 119,- Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 Cool Spot us 129 -
Terminator CD us 109,- Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,- Equinox us 139,-
Silpheed CD us 109,- Y ay AN AN AN B | W By By By OBy O a EvVo us 139,
Sonic CD dt 99,- F-1 Grand Prix us 129,-
Aero t_he Acrobat us 109,.- ﬁ;: EE GEAR i 9. gaﬁ?ﬂiygos:at o 50 Final Fight 2 us 129,
i::::r g: Hg' Asterix 2 dt 79, Batterieset m. Netzteil dt EE!':~ E;i?:aﬂk l:;: 133
Bubsy dt  109- O Bock 2 > RE9R Darkwing Duck dt 69,- GP-1 us  129-
Chuck Rock 2 dt  109- CoolSpa gty e g:;‘:é‘ulT:'“s 2 . EE“ Crash Dummies us  129-
Cool Spot dt 119,- ‘ i L] Darius Force Ip 119,-
Dashin Desperados  us 109, #éftﬁﬁnl:::rhl;t g: ;3_ 5::2: ::“;_E;‘lza ﬁ: ;g-: Jurassic Park us 129 -
E—:sﬁsrar_ld Prix dt 119,- Ottifants dt 79- Kirby's Dreamiand X Egr_ Logic Bomb us 129-
- trike Eagle 2 dt 109,- Road Runner dt 79 - v Lost Vikings dt 129-
Gauntlet 4 (4 Spieler) us 109,- Sonit chais P Hgﬂgﬂ-ﬁ;ﬁ&m g: ggr Mario Kart dt 79,-
Gunstar Heroes dt 109,- Streets of Rage 2 dt 79.- Raging Fighter it 8 B'— Mechwarrior us 128~
Hardball 3 us 119,.- Star Wars dt 79— Too Rank Tennis i 59- Mortal Kombat us 109,-
oo vs  'oor | |[WmbledonTennis  dt  39-| | WwFKingofthefing us 69, Mystic Quost G 99
Jungle Strike dt 119,- World Cup Soccer dt 69,- Zelda (d. T.) dt 69,- NBA Showdown us 129 -
N BN BN BN BN = N AN B & N Y By BN BN BN BN y By B B BN

ANy 2 ANy 2 Ay @200 O 2ZAlllsy 20 2 Al U4




ieben Runen sind ver-
steckt auf dem fernen
Planeten Ticondera.

Sieben tapfere Kdmpfer begeben
sich auf die Suche nach den Ru-
nen, denn wer sie besitzt, tiber-
nimmt die Herrschaft (iber den
gesamten Planeten.

Zu Beginn des Spiels dirft Ihr
Euch einen der Helden aussu-
chen. Jeder Charakter hat Stér-
ken und Schwéchen, Krieger be-
herrschen nur wenige Zauber-
spriiche, wahrend Magier beim
Schwertkampf ihre Probleme
haben. Euer Abenteuer beginnt
in Eurer Heimatstadt Lemele. In
verschiedenen Shops gibt's
Waifen, Riistung und andere Ge-
genstdnde zu kaufen. In jeder
Stadt befindet sich auch ein
Gasthaus, in dem Ihr Euren
Spielstand abspeichern und die
miden Kdmpfer aufpdppeln
konnt. In Gesprdchen mit den
Bewohnern von Lemele erhaltet
Ihr die ersten Hinweise, wohin

SUPER NINTENDO
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lhr zuerst reisen solltet. Sobhald
Ihr eine Stadt verlaBt, wechselt

die Bildansicht in die Vogelper- S &
spektive. Eine Kristallkugel im |

linken oberen Bildschirmeck
zeigt Euch Eure ndhere Umge-
bung mit allen Monstern, Stad-
ten und sonstigen Besonderhei-
ten, Kdmpfe finden im 3-D-Mo-

Die Bewohner der meisten Stadte sind stets zu einem Schwatzchen

dus statt. Wie bei Rollenspielen
lblich, werden alle Gefechte
strategisch ausgetragen. Ihr
gebt Euren Charakteren Anwei-
sungen und begutachtet deren
Ausfiihrung. Besiegte Monster
hinterlassen Gold, Erfahrungs-
punkte und manchmal auch an-
dere Gegenstdnde. Im Verlauf
des Spiels schliefen sich Euch
andere Abenteurer an und Ihr
tibernehmt deren Steuerung.

Siebenmal werdet lhr
einschlafen, bis Ihr dieses

Spiel geldst habt. Seventh

LTI i
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bereit. Die Kneipe ist ein guter Plaiz fiir Ratsch und Tratsch.

Das Monster sieht aus wie
meine Schwiegermutter. Augen
zu und drauthaven!

Saga ist langweilig. In Le-
mele bekommt Ihr einige
Hinweise auf die erste
Stadt, die Ihr besuchen
solltet. Auf dem Weg dort-
hin besiegt Ihr einige Mon-
ster. Dort angekommen,
gibt Euch jemand den néach-
sten Hinweis. Und so wei-
ter und so weiter. Es gibt
keinerlei Ratsel zu ldsen,
keine Puzzles zum Tiifteln
oder ahnliches. Alle Paar
Sekunden priigelt lhr Euch
mit einer Monstergruppe,
was langere Reisen zur Tor-
tur macht. Ab und zu findet
Ihr sogar einen Dungeon,
doch leider geht die Lange-
weile auch da weiter. Aulier
mehr Gegnern und ein paar
Kisten gibt's auch in den
Verliesen nichts Neues. Ei-
nige der Monster im Verlauf
des Spiels sind auBierdem
so schwer zu besiegen, daf
jegliche Motivation schnell
schwindet. Die Musik ist
recht ordentlich, jede Stadt
hat lhreigenes Musikstiick.

' " Soulblazer und Actraiser
vonEnixgehorenzumeinen

Lieblingsspielen, deshalb
ist Seventh Saga eine her-
be Enttduschung. rz

Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Enix
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Balterie

Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 140 Mark

66%
Grafik
62%
Musik -
58% 3
Soundeffekie £
SPIEL- 57 C/ 2
SPASS: @ %



» v FOCKY &
Rocky /st
qrafisch die
remste Augen-
welde ... “
2 FOOKY &
Rocky hat
éinen Hicht zu
UnEerschat-
Zenden
Suchfakror..,
LDas hier ISt elne Klare Kaufemprehinng ...
Ansziige ans MEGA FUN 2/23:
»Game of the month

(Electnic Ganeing Monthly 7/ 23)

NATSIME®

DAS SPIEL ZUM BATTLETECH-KULT

. l . \'I . % LB e i 0 { S— ) = .m X . ot 7
iMEC H\WARY S TEN MIT DEUTSCHEM
B\ APy BILDSCHIRMTEXT

Fordern Sle auch wnseren exkiusiven Zubehir-Katalog an/
Ab November erhdltlich - iberall wo es Videosplele glbt.

FLASHPOINT HauptstralBe 80

23845 Oering

Baetech, Battlemech, Mech and Mechwarrior ara registared trademarks of fasa corporation; Nintendo, Super Nintendo Elektronik & Spiele Telefon 0 45 35/22 22

Entertainment Syslem, Super Mes and The Oflicial Seals are regislered frademarks of Ninlende O America inc. ¢ 1992 Vertriebs GmbH Fax 0 4535/22 24
Nimtendo of America ine, © 1892 Activision Coda « 1992 Vieatr Musjcal Indusiries inc.» Bocky 15 a trademark ol Malsume 5
ing, Matsume 15 a registened imdamark of Natsume ine, < 1583 Malsume ing, Gama Pak (SNS-008)
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eim Gerangel um die
Fihrung im Renn-
spielgeschaft hat sich

auch Ubi Soft nicht lumpen las-
sen und die teure Formel-eins-
Lizenzan Land gezogen. Von der
Machart her reiht sich F1 Pole
Position in die Schlange der 3-
D-Rennspiele ein. |hr fahrt auf
der unteren Bildschirmhadlfte,
wahrend der obere Teil fiir den
zweiten Spieler oder den Riick-
spiegel reserviert ist. Eine Si-
mulation (und als solche ist das
Spiel angelegt) kommt natiirlich
nicht ohne Ments und Statisti-
ken aus. Bevor Ihr an den Start
geht, gibt's noch viel zu tun. Zu-
erst entscheidet |hr Euch fiir die
Rennstrecke und die dort vor-
herrschenden Wetterbedingun-
gen. Danach sucht Ihr Euch ei-
nen Rennwagen aus, besuchtdie
Werkstatt. Lenkung, Schaltung,
Getriebe, Reifen, Federung,
Spoiler und sogar die Arbeits-
weise des Boxen-Teams stellt Ihr
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dort ein. Eure personliche Kon-
figuration speichert Ihr auf
Wunsch per Batterie ab. Im Ren-
nen wird die Streckentibersicht
und Eure Position in einer Bild-
schirmecke eingeblendet. Ein-
zigartig bei F7 Pole Position ist
die Windschattenanzeige: Ein
Lampchen leuchtet auf, wenn |hr

- EEHD )
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Euch im Lee eines Gegners be-
findet. Durch "Heransaugen"
habt [hr eine bessere Beschleu-
nigung und konnt am Gegner
vorbeiziehen. Durch Crashs,
Ausrutscher oder starken Ge-
brauch nutzen sich Teile des Bo-
liden ab. Fiir jedes Element habt
lhr einen kleinen Zustandsbal-
ken, der den Verschleifl anzeigt.
Bei mittlerer Beschédigung ver-
farbt sich die Anzeige gelb,
nimmt der Schaden bedenkliche
AusmaBe an, schldgt sie auf Rot
um. Dann ist's Zeit fiir einen Bo-
xenstopp. Nach dem Rennen
werden die Informationen (iber
Plazierung im Klassement,
Durchschnittsgeschwindigkeit
und Bestzeiten gezeigt.
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EXIT+START+SELECT BUTTOMN
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1 Pu!e Position s!eckf voller guter Ideen mm' enthalt umfassende
Einstellmdaglichkeiten, die Spielbarkeit hatte besser sein kinnen

Wie iiblich, kommt der Zwei-
Spieler-Modus am besten

Die Steuerung ist im Ver-
gleich zu anderen Renn-
spielen recht knifflig aus-
gefallen. Dummerweise
liegt die oft benuizte "Run-
terschalt"-Taste auch noch
auf der Steuerkreuzseite
des Joypads. Eine frei
wahlbare Joypad-Bele-
gung war zwar bei Ubi Soft
im Gesprach, wurde jedoch
nicht realisiert. Die Gegner
ruckeln gar fiirchterlich.
Selten ist auszumachen,
wie nah der vorausfahren-
te Wagen ist. Seid lhrin ei-
nem Augenblick noch eine
ganze Fahrzeuglange hin-
ter'm Vordermann, brummt
Ihr ihm in der ndchsten
Phase schon hinten drauf.
Was niitzt die geniale Idee
mit dem Windschatten,
wennman inden seltensten
Fdllen nah genug ran-
kommt? Mit freier Joypad-
belegung und etwas mehr
Miihe bei den Feinden hat-
te F1 Pole Position mit den
tollen Einstellmdglichkei-
ten und der gelungenen
Realitatsnahe ein echter
Hit werden kdnnen. jb

Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Ubi Soft
Testversion von: Ubi Soft
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark
68%
Grafik
659%
Musik
13%
Soundeffekte
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SPASS:
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SV 336 SN PRONEO |

Programierbare TOP-Joystick-Konsole
Digital-Action-Learning-System
fir SUPER NINTENDO

fur erhohten
SpielgenuB.

SV 334 SN PRO PAD
fir SUPER NINTENDO
Top aktuelles Design fir
das vollig neue Spielgefihl

Far MEGADRIVE unter
Arl.-Nr. SV 434 -
5G PRO PAD

SV 337 PRONEO I
Programmierbares Top-Joypad
fir SUPER NINTENDO mit LCD-Display
o Special-Attacken werden Uber

. &ine einzige Taste abgerufen.
S W Endilich gibt es die

) . Mdoaglichkeit, selbst
_ 'Ij;, den hartesten Gegner
= '-}-‘_;‘_,I. muhelos zu besiegen.

ggrrtnﬂﬁ?gmf Phantaswvolles

SG PRONEO I perfektes ZUbEhOI‘
) fur Inren Game Boy
W SNES, Game Gear,

SV 900 HANDY Mega Drive.

POWER KIT
Ladegerat und Transformer
mit Ladebatterie

fur GAME BOY und
GAME GEAR

Ladezeil nur

90 Minuten!

Spielzeit; 14 Std. bei
Game Boy und 2 Std.
bei Game Gear

Erhaltlich uberall da, wo es Nintendo
und Sega gibt. In allen guten
Warenhausern, Versandhausern,
Fachgeschaften und Fachmarkten
sowie bei Fa. CPS Frank Heidak, Kdln
Handlerpreislisten nach

Varlage eines Gewerbenachweises.

/ "All in One”

SV 907-HANDY BOY
Das tolle Kompletl-Zubehor-Sel

fir den GAME BQY

(Lupe, Licht, Sound,

Joystick und Feuerkople)

JOLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT - 27404 WEERTZEN - Tel.: 042 87/1251 - Fax: 04287/6 07

Baggastiel 48 - CH-9475 S | :
ABC Import & Export AG 1a8%/7 66 2og0 - Fx oot o122 ABC Marketing & Vertriebs GmbH #gfgggzgfe?ﬁ%%'g:%gselzdzﬁi?rﬁg'm

SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschiitzte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschilzle Warenzeichen von Sega.
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er neuste R.C. Pro
AM-Clone kommt
aus dem Hause Inter-

play. Bel Rock n' Roll Racing
sent Ihr die Strecken von schrag
oben. Die Lenkung funktioniert
nach dem bekannten Fernsteu-
erprinzip: Fahrt Euer Fahrzeug
auf Euch zu, ist die Steuerung
umgedreht. Grafik und Sound
sind den Fahigkeiten des Super
Nintendos angepaBt. Die Fahr-
zeuge und Strecken sind schon
bunt und aufwendig gestaltet,
musikalisch gibt's die bekannte-
sten Rockthemen der 70er in
authentischer Instrumentierung.
Tracks wie "Born to be wild",
‘Paranoia” oder "Peter Gunn"
liefern die richtige Stimmung.
Auf der Rennstrecke sammelt Ihr
Reparatur-Kits und Geld auf —
die hibsch-blauen Minen um-
fahrt lhr lieber groBraumig. Zwi-
schen den Rennen setzt Ihr Gel-
der in Tuningteile und Bewafi-
nung um. Mit Raketen beschieft

SUPER NINTENDO
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Ihr Schufte vor Euch, mit abge-
legten Minen haltet lhr Euch Ver-
folgervom Hals. Auch Eure Geg-
ner (drei an der Zahl) machen
gern vom groflen Kaliber Ge-
brauch. Je nach Ausriistung,
steckt Ihr zwar ein paar Treffer
weg, Ist die Panzerung aufge-
braucht, reicht ein Schubser flr

die Explosion Eures Renners.
Das bedeutet Zeitverlust und
entscheidet oft das ganze Ren-
nen. Das Klassement sieht zwei
Divisionen vor, in denen Ihr
Euch durch Siegespunkte hoch-
arbeitet. Habt Ihr die zwei Sai-
sons erfolgreich bestanden,
reist Ihr in einer netten Zwi-
schensequenz zum nachsten
Planeten mit fieseren Gegnern.
Aufjedemdritten Planeten gibt's
ein neues Fahrzeug mit besseren
Eigenschaften zu kaufen. Im Ef-
fektmentl schaltet lhr auf Wunsch
die Musik, die Soundeffekte und
den Moderator ab. Per PaBwort
steigt Ihr nach einer Spielpause
wieder am Anfang der letzien
Division ein.
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Aufriistung ist alles: Die Siegespramien setzt Ifir in Tuning-Teile um.
Nur so habt Ihr auf den sechs Planeten eine Chance.

12 GRS o3

Mit Rock iiber den Rundkurs:
Auch zu zweit macht
Rock'n'Racing Spal}

Rockn'Roll Racingist die
optisch und akustisch an-
sprechendste R.C. Pro Am-
Variante. Mit den genialen
E-Gitarren-Sounds, den
fiesen Gegnerpersonlich-
keiten und der endzeit-
maBigen Grafik, wird das
Ambiente des Rennens der
Zukunft gekonnt vermittelt.
Der "Rookie"-Modus bietet
noch reichlich Maglichkeit
zum trainieren, wahrend
lhr in den Spielstufen "Ve-
teran" und "Warrior" reich-
lich hart ‘rangenommen
werdet. Fiir R.C.("Remote
Control" = Fernsteuerung)-
Einsteigeristdie Steuerung
gewohnungsbediirftig, mit
etwas Ubung lassen sich
die Flitzer aber hervorra-
gend steuern. Der Zwei-
Spieler-Modus mit Split-
Screen hat allerdings et-
was unter dem verkleiner-
ten Bildausschnitt zu lei-
den. Fiir Freunde der R.C.
Pro Am-Szene ist Rock n'
Roll Racing unbedingt zu
empfehlen. Einsteiger soll-
ten erst mal den Veteran-
Modus probespielen. jb

Spieletyp: Action-Rennspiel

Hersteller: Interplay
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Paliwort,
3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

12%
Grafik

84%
Musik

72%
Soundeffekte

SPIEL- 81 %

SPASS:
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GAME BOY

Entertainment System
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Nigel Mansell’s World Championship

Das ist die heilReste Autorenn-Simulation auf
16 Original-Kursen.

Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der FO.C.A.
(Formula One Construction Association) haben ihre
Rennsporterfahrung in diesen Videogame-Knaller der
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining,
Reifenwechsel, Getriebewahl und...und...alles realistisch
genau.

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer
Original-Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco.
Fahrertraining mit dem Weltmeister: Nigel Mansell
personlich gibt Dir Tips flr das Rennen. Immer wieder zeigt
er Dir die besten Tricks, damit Du immer starker wirst.
Gib Fullspeed und bremse ab, bevor Du abhebst. Start frei!
Im Game Boy mit Passwort-System, NES oder Super NES.

Megafun 6/93 schreibt:
"..ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ...zu riitteln. ...Auch die

@
vielen verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen E B,
zur tollen Rennatmosphére bei.” o
o s e = = TR e L
p ey o £ S s, AFF S T, =
= o
= 1= 2 Q
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Screens: Super Nintendo Entertainment System

GREMLIN-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Ninterndo® . SNES™, NES™, GAME BOY'™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM”" are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of e B G767
Kanami Ca., Lid. Licensed by FOCA o Fuji Television, Copyright by Gremlin Graphics Software Limited 1983 F&F 93/283
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- S Major Title Golf
_ ist Irems
b [ leidlicher Ein-
: . r stiegsversuch
[’ b ....1 (e S /1S Sporispiel-

SUPER NINTENDO

it ihrem ersten

Sportspiel wa-

gen sich die
Leutchenvon Iremgleichaneine
der kniffligeren Disziplinen.
Major Title Golfist eine reinras-
sige Golfsimulation mit umfang-
reichen Einstellmdglichkeiten.
Aus einem Spielerquartett mit
unterschiedlichen Stdrken und
Schwidchen sucht Ihr Euch den
passenden Spieler aus. Ein ab-
schlagsstarker “"Power Hitter",
ein gediegener Allroundspieler,
ein Golfmddel mit guter Technik
und ein trickreicher Ballkdnstler
stehen zur Wahl. Danach geht's
gleich auf den Fairway zum Ab-
schlag. Ihr entscheidet Euch fir

Schldger, Stand, Richtung sowie
Abschlagsstdrke und versucht,

den pendelnden Treﬁpunkthal- g

ken genau auf dem Mittelpunkt
zu erwischen. Nebenher berlick-
sichtigt Ihr Wind, Wassergraben
und Bdume. Den Flug des Bal-
les verfolgt Inr in Vogelperspek-
tive. Nach gegliicktem Schlag
und weiteren Annaherungsver-
suchen landet Ihr auf dem Griin.
Die Hauptansicht schaltet hier in
die Vogelperspektive um, die
Erhebungen sind durch Schat-
tierung auszumachen. Wer lan-
gere Turniere spielen mochte,
braucht Geduld. Eine Batterie
oder ein PaBwort wurde leider
Vergessen.

[POHER]| [GIVE UP. genre

Das grofite Argernis ist
das Putten. Mal davon
abgesehen, dafl der Com-
putergegner immer beim

ersten Mal trifft, ist das
Finden der genauen Rich-
tung und Schlagstdrke rei-
ne Glickssache. Gegen
menschliche Mitspieler
macht's durch das gleich-
maBig verteilte Handicap
noch am meisten Spal.
Bleibt lieber bei der PGA
Tour. jb

Spieletyp: Goll-Simulation

Hersteller: Irem
Testversion von: Irem
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark
63%
Grafik
30%
Musik
26%
Soundeffekie

SPIEL- 5 8 %

SPASS:
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Cybersoft-Versand: SchonstrafBie 91 - 81543 Miinchen - T@L 089/ 6645-30 » Fax -62

Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Tel. 089/522787

SUPER NES GAMEBOY MEGA DRIVE

Theresienstr. 152 -

Act Raiser dl 114,00 Kick off di 109,00 Terminalor 2 dl 116,00 Alien 3 dt 59,00 Aladdin dt 109,00 Sonic 2 jp 69,00
Ad. Family 2 dt 109,00 King Arthur's World  dt 109,00 Test Drive 2 dt 115,00 Asterix dt 63,00 Alien 3 dt Splatter House 3 ﬁ B9,00
Alien 3 di 109,00 King of the Monsters  dt 109,00 Tiny Toons dt 109,00 Asteroids di 38,00 .ﬂlnulla {Die Meerjungr.) Slreetfighier 2 | 129,00
Aliens vs. Predators dt 109,00 Lemmings dt 109,00 Tomn & Jerry dt 109,00 Baby T-Rex dt  49.00 B.0 d Strider di 99,00
Amazing Tennis it 129.00- Lost Vikings db- 89,00 Top Gear us 79,00 Batmﬂnf Rel, o | doker. uk 59,00 ﬂah‘nan Returns 00 SummaerChallange gt £89.00
Arcana us 79,00 Magical Quest dt 105,00 Total Carmage dt 119,00 Bestolthe Besl dl 59,00 Bubsy Superman dt 99,00
Asterix gl 105,00 Mario All:Star dt 89,00 Toys uk 119,00 Blues Brothers di 59,00 Captain Planet 0 Ewurd or Sodan :51 29,00
Aoty gt 109,00 Mario Kart dt 81,00 Trolls dt 99,00 Boxxle2 di 49.00 Chuck Rock 2 Talesp t 89,00
Batman Retums ij 9900 Monopal us 79,00 Turtles 4 dt 109,00 Crash Dummias dt 3800 Cool Spot Team I.IEA Basketball dt 99,00
Batman Returns t 106,00 Mortal Kombal us 128,00 Turlles Tour, Fightérs o 135,00 Double Dragon 3. i 39.% Crash ummues Techno Clash dt 105,00
Battleloads dl. 9900 Morlal Kombat dr 129,00 Ll't%]a dt 119,00 F-15 Strike Eagle dt. 3800 Crie Ball Terminator 2 dt 99,00
Beethoven dt 109,00 MBA Alistar Challenge dt 109,00 W FHuvalﬂumhle gt 119,00 Final Fantasy Legend 3 us 69,00 Davis Cu Thunder Force 4 dt 99,00
Best of the Best dl 11500 NBA h'lls!arﬂhﬂl[ﬂnua us BE,{IU Warp Spee us 89,00 Glicks dt 5900 Double Clutch Turtles Tourn. Fighters  dt 113,00
Best of the Best us 89,00 NHLPA Hockay di 0 Weire Back dl 109,00 Hum&.ﬂduna? I:It 5900 Dragons Fury Two Tribes (Populous 2) dt 105,00
Blues Brothers dt 119,00 Nin. Mansell sWurlii Ch. dl 113 Il.'.ll:i Win. 1. 1. World i, Carmen @i 119 {uli] Jetsuns 65,00 Ecco the Dalphin L. Sum:urﬁ !ES mlm‘% 94,00
Erawl Brothers us 11500 PGA Tour Golf 109,00 Wing Commander t 119,00 Joe & M 67,00 F-15Strike Eagle 2 WWE Royal Rumble dt 109,00
Bubsy dt 99,00 Parodius dl 109,00 Wing Commander us ?9 0a Hw-ns[}r (H. Along 3} d! 5900 F1 ﬂ'rm:l. Batterie) WWF Wrestiemania dt 99,00
Cacoma Knight [ Bizyland us. 99,00 Pitfighler di 69,00 Wrn C. Special Mission dt 116,00 Lemmings 69,00 Fantasia Wimbledon (1-4 Spieler) dt 105,00
Castlevania 4 us 8500 Pocky & Rocky us 109,00 World Cup Soccer dt 119,00 Motal Kombat 69,00 Flashbhack World of lllusion us 83,00
Casllevania 4 di 109,00 Pop’n Twin Bee dl 119,00 w:rrm Heroes dt 139 0o HEAAIIslar Challenga dl 59,00 Flintstones X-Men gt 89.00
Chessmaster us B9.00 Prince of Persia di 109,00 World League Soccer us 89,00 Pn e;re dt 59,00 Grandslam Tennis 4Spiaiumda ter 59,00
Chuck Rock us 89,00 Probolector dt 109,00 World League Basketb. dt 87,00 R dy di 4200 Gunstar Heroes Action Hel m Mauanm-e 109,00
Cluedo us 8900 PushOver dt 99,00 Yoshi's Cookie us 109,00 Fln and dt 59,00 Gynoug Contrall Pad (6 Button) 39,00
Enn?ns Caper gt 9900 Push Over us 79,00 Zeida 3 dt - 87,00 Spiderman 3 dl 59,00 “Hardhall's Mega Drive 2 (ohne Spiel) 199,00
gt 119,00 Race Drivin Al 68,00 Zombigs dl 113,00 Star Wars 69,00 JackNicklaus Golt 00 Snapper Joypad 29,00

dt 115,00 Road Rigt4WD ul 68,00

Super Mario Land 2 dl 64.00 Jungle Strike
dt 113,00 Rocky-& Bullwinkal us 99,00

Teen. Mut. H. Turlles 2 dt* 63,00 Jurassic Pa
us BEOD Sim City dt 87,00 4 Spieler .ﬁ.dapterS MNES 69,00 Tun‘nmat?{.ludgm [lay}di 39,00 Lagunln ua‘lg:]rahad

Crash Dummigs
bernator ZUBEHOR

yherspin Afterbumer 3

Dino Ci us 89,00 Spanky's Quest us 89,00 Action Replay Pro 5. NES 108,00 Jar 5900 Lammings Batman Returns
Euuhle 5?,?1““ 3! I%‘,% gﬁdﬁ?marw I'll.glen g% 1?3%3 Annlarﬁlnyﬂad 34,00 HUMRILE:!E?{ 7 i, :'1” ggﬁ,g[l!l Mazin wgm Blackhola Hl:slsaull
ragon’s Lair I | ndizzy Wor .00° Pro Pa ] ing of Rin | A0 MeDon. Glob. Gladiat. Chuck Rock 2

%I us 128,00 Star W?;s it 115,00 Scart-Kabel S. NES 25,00 WWF Suuurgslnrs - dt 59,00 Micro Machines Dune

F1 Exhaust Heat 1 di 109,00 StarWars 2 (The Empire)dt 119,00 Super Ninlendo o. Spiel 0 EE.DEI Mig 29 Final Fi

Final Fantasy 2 us 139,00 Star Wing dt 89,00 Universal Adpt. Pro (60Hz) ﬁucl HEEIay Fro Game Euil 0 Moonwalker ._laguar% 220
En_natl gmhtE_ E? Hg% g;rw:lﬂﬂu}argprgu dt :%3 gg Verdngerung (Extension) 20,00 G. Boy Ener. Pack (Akku+N.) 49, Dﬂ ﬂ"ﬂ'“‘““ﬂi?'g jaguarxf: E?kﬂ
irst Samurai i reeffingter 2 Turbo  us : : uhamme oxin rassic Pa
é}né:rge Forman's Box. I|!Iil 115533 gtnteﬁl?nnar dk Hggg N;:m‘ﬂtmwmm per Telefon Mutant Leagé:el Fm;ctlhal Plrjlnceluf Ferrsla
ods [ , triker u 00 8T ico: : 5 Tae ver NBA Allstar Ghall Prince of Persi
Qods o0 L ol o a0 Blitzservice Hestellungen vor 16 U werden am selben Tag versandt NhARE ufma Sape £1inoe 01 fsrsla
Hunlﬁ Alone 2 dl ﬂgg% gu Efilr Eantilhglﬂh Baia) us Hg EH - Vorbestellungen miglich ElHLFA chl&ey 93 %nerlm:k Holmes 2
00 us B9, 0 e Baia) us v mpic Gol lipheed
James Bond |r. di 69,00 S E F KN Gesatmpreilisie graen fanklertn Rickmed g o- DVI2.In Brimadon offitants Sonic CD
James Pond 2 uk 119,00 S lap Shot (Ice Hucke;r]us UELTE- Wir verkaufen auch: IBM, AMIGA und NES Spiele BTG Terminator 1
J. Conners Pro Tennis T, dt 109,00 Super Turrican 49,00 Ranger X Thunderhawk

Jog & Mac s 79,00 SuzukiF-1 Drivin dt 119,00 - -

{Iuhn Madgenkl:uuth a3 131 ‘”32-%" szL:':'NEM“ o uk 122 gg Handleranfragen EI'W[IHSCht Eéiﬂff{?,?;ﬁ Advent. ﬂﬂﬁ;ﬁfﬁ dt 9900
urassic Par 1 138,00 Tecmo SHel us bon 2 . :

Kawasaki Challenge  us 109,00 Terminator 1 Ftral Franchisepartner im In- und Ausland gesucht FKIEES dt 10500 ﬂ:‘a& EH%‘&,‘E&‘L"S"HEE at EEEEH

Versandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS DM 9,- (Neue Bundesliinder DM 12,-) zzgl. Nachnahme.
Ab DM 250,. Versandkosten frei. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 15,-. Druckfehler und Preisiinderung vorbehalten.
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Player Select

Da bleibt Dir die Luft weg

i

] e

el Tennisspielen fir
das Super Nintendo
hat Jimmy Connors

Tennis Mafstédbe gesetzt. Die
Entwickler von Final Set haben
sicheiniges einfallen lassen, um
ihr Spiel noch realistischer zu

gestalten. Ihr konnt Schidger- | SOFEY

gréfe, -gewicht und Bespan-
nung einstellen. Acht Tennis-
cracks stehen zur Auswahl, jeder
mit persénlichen Starken und
Schwéchen. In jeweils finf
Stufen wird die Angriffsstarke
(AT), Kondition (CON), Tech-
nik(TE) und Schnelligkeit (SP)
der Spieler angezeigt. Neben
Einzel- und Doppelspielen
kbnnt Ihr eine Trainingsstunde
einlegen oder im "World"-Mo-
dus gegen die starksten Profis
antreten. Gespielt wird auf drei
verschiedenen Beldgen: Beton,
Gras und Sand. Mit dem Rich-
tungskreuz kontrolliert lhr so-
wohl Euren Spieler als auch
Richtung und L&nge Eurer
Schldge. Mit den Links-Rechts-
Tasten bestimmt Ihr die Hérte
Eurer Returns. Ihr solltet vor-
sichtig damit umgehen, denn
Powertennis geht auf die Kondi-

ot

tion. Spieler, die schlechte Aus-
dauerwerte aufweisen, werden
bei ldngeren Ballwechseln oder
Matches bald zur lahmen
Kriicke. Bei Seitenwechsel erho-
len die Spieler sich ein wenig.

Final Set Tennis hat mich
am Anfang unheimlich ge-
nervi. Ich traf nur jeden

:

Auf Sand springt der Ball langsam und hoch ab. Rasen ist ein extrem

zweiten Ball und spate-
stens nach einem Satz war
meine Kondition beim Teu-
fel. Nach langerem Spielen
stellte ich jedoch fest, daf
sich die Balle bei gutem Ti-
ming genau plazieren las-
sen und die Ausdauer bei
kiuger Spielweise kein Pro-
blem ist. Die vielfdltigen
Einstelimdglichkeiten be-
einflussen das Spiel sicht-
bar, sind also nicht nur zur
Verzierung. Bei harterer

7 ',':1 JBespannung des Schldgers

z.B. werden die Returns
schneller, dafiir sind sie
schwerer zu kontrollieren.
Topspins sind ebenso mog-
lich wie Slice-Balle und

L TR TETED

ATourt

schneller Belag. Beim Seitenwechsel steigt Euer Konditionshalken.

12 GliEs o3

Im Auswahimenii stehen
Euch leider keine der bekannten
Welistars zur Verfiigung

Lobs. Das Spiel heriick-
sichtigt alle Regeln des
Sports, inklusive Seiten-
wechsel und Tie-Break. Im
“World"-Mode verbessern
sich die Fahigkeiten Eures
Spielers nach Siegen. Final
Setist nach Jimmy Connors
das beste Tennisspiel fiir
das Super Nintendo. Spe-
ziell Matches zu viert ma-
chen unheimlich Spai. rz

Tastenbelegung

Von der Grundlinie:
A-Button Unterschnit-
tener Ball
B-Button Flacher Ball
X-Button Topspin-Ball
Y-Button Lob
L/R-Button Hérte der
Schldge

Am Netz:
A-Button
B-Button

Volley

bei hohem Ball
Schmetterball
bei flachem
Ball Volley
X-BUTTON Topspin-Ball
Y-Button Lob
L/R-Button Harte der
Schldge

B-Button

Spieletyp: Tennissimulation

Hersteller: Forum

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Paliworl

GN=aI1NIN d3d4dNs

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

97%

Grafik

32%

Musik "

58% %

Soundeffekte 2

. 78% |

SPASS: O §:z
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u einer Zeit, als der C64
noch der Spielecom-
puter Nummer Eins
war, gab es einen Automaten na-
mens Gauntlet, der Spieler ma-
gisch anzog. Zu viert schlugen
wir uns stundenlang durch un-
zahlige Verliese auf der Suche
nach Gold und Ehre. Tengen hat
die Grundziige dieses Klassikers
tibernommen und zu vier ver-
schiedenen Spielmodi ausge-
baut. Die Charaktere sind die
gleichen geblieben: Thor ist ein
kréftiger, aber etwas langsamer
Krieger. Merlin der Zauberer ist
etwas schwach auf der Brust,
aber seine Feuerbdlle sind ge-

MEGA DRIVE

| BYV0 4965
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Klassischer Vierer
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2000 HEALTH

&

lat

waltig. Thyra die Walkire hat
weder Starken noch Schwachen.
SchlieBlich noch der schnelle
Questor, dem es allerdings an
Feuerkraft fenlt. Das Grundprin-
zip bei allen Modi ist das glei-
che: Ihr kdmpft Euch durch ei-
nen Dungeon auf der Suche
nach dem Ausgang. Aus Gene-
ratoren kommen unzéhlige
Monster, die Euch aufhalten
wollen. Um den endlosen Strom
von Gegnern zu stoppen, miift
lhr die Generatoren zerstoren.
Jede Berlihrung mit Ddmonen,
Geistern, Zauberern und ande-
ren Kreaturen kostet Euch
Health-Punkte. In den Verliesen

BT
SCIRE HEALTH

1 : w0 1 .
Im Arcade-Mode ist Zusammenarbeil gefragl. Von allen Seiten kommen die Monster, und in jeder Ecke stehen Generatoren.

PUSH

STARTA

WIZARD
SCORE  HEALTH
960 3191

liegen aber auch niitzliche Ge-
genstdande bereit: Kleine Mahl-
zeiten verbessern Euren Gesund-
heitszustand, mit Gold konnt [hr
Euch in einigen Spielarten Extras
kaufen, Schliissel braucht lhr,

Mame : ARARARAARA+ + +
3l HARRIDOR

Sep

& ON LEVEL:

TEINHD DPLM 621- YLG:
8 9M9M WO+U 1C66

COMT INLIE

REORT

um Tiren zu 6ffnen und in Fla-
schen befinden sich magische
Trdnke, die verschiedene Wir-
kungen haben. Wiahrend beim
Automaten nur ein Spielmodus

LEVEL 14

s | PUSH STARTA4

]

:!-_. [ :
LA T 3 -
- Fe

Die Lebensenergie des Elfen
geht zu Ende und von allen
Seiten kommen die Geister.

2ur Verfiigung stand, konnt lhr
bei der Mega-Drive-Version
zwischenvier Spielarten wahlen.

Das Arcade-Game ist eine ge-
naue Kopie des Spielhallen-
Klassikers. Maximal vier Spieler
(mit den Vier-Spieler-Adaptern
von Sega oder Electronic Arts)
schiagen sich durch tper 90 Le-
vel voller Generatoren, Monster
und anderen Problemen.

Der Quest-Mode enthlt ne-
ben der bekannten Action einige
Rollenspielelemente: In einem
uralten Schlof3 liegt ein geheim-
nisvoller Schatz versteckt. Das
Schlofitor ist magisch versie-
gelt. Um es zu offnen, mift lhr
Euch durch vier Tlirme kdmpfen.
Jeder Turm besteht aus zehn
Stockwerken, an deren Ende ein
gefdhrlicher Drache wartet. Fir
gefundenes Gold gibt's bessere
Ausriistung zu kaufen. Die im

Der Statislik-
Screen im
Record-Mode
zeigt Euch genau
Eure Leistungen.
Sogar das
Titelbild ist vom
Original
iibernommen.

ERRIRETA,

LEVEL 1

PUSH STARTA

1 COIN =
2000 HEAL TH
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‘ _ . in den Film ein und erlebe eines
ﬁtiﬂn duenture Spiele iiberhaupt.
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Kampf erworbenen Erfahrungs-
punkte werden in Schlagkraft,
Schnelligkeit und andere Attri-
B 1ic umgesefzt. Mit dem PaB-
wort-Feature kénnt |hr Euer
Abenteuer jederzeit unterbre-
chen und spater fortsetzen.

Im Battlemode konnt [hr zu
viert gegeneinander antreten. Ihr
muBt versuchen, Eure Mitspie-
ler entweder auszuschalten oder
in einen Ausgang zu dréngen.
Flir jeden gewonnenen Level
gibt's Punkte und Lebensener-
gie. Ein Extra-Screen zeigt Euch
nach jedem Dungeon den aktu-
ellen Punktestand. Nach jeweils
ftinf Verliesen wird ein Sieger
gekrt.

Der Record-Mode liefert Euch
nach jeder Stage ausfiihrliche
Statistiken und zeigt Euch Eure
Starken und Schwéchen. Damit
soll es ermdglicht werden, Eure
Leistung gezielt zu verbessern.
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Der gelbe Wizard ist im Battle-Mode der kraftigste von allen.
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Es gibt kaum ein Arcade-
Game, mit dem ich soviel
Zeit verbrachte, wie Gaunt-
let. Ein Grofiteil meines
Geldes ging fiir dieses
Spiel drauf. Tengen hat sich
mit der Umsetzung viel
Miihe gemacht. Gliickli-
cherweise haben die Pro-
grammierer daraufverzich-
tet, Grafik und Sound an
das heutige Niveau anzu-
passen. So entstand ein pi-
xelgenaues Remake des
Originals, sogar die
Sprachausgabe ist iden-
tisch. Auch bei der Mega-
Drive-Fassung ist der Arca-
de-Mode nur zu schaffen,
wenn alle Mitspieler (mog-
lichst vier) eng zusammen-

——————————

WIZARD
SCORE  HEALTH
0 560

Im Wind-Tower
des Quesi-
Modes wartet
der schreckliche
Wind-Drache im |
zehnten |
Stockwerk auf

i

E;?Ei
ol ol

e e S

g&. - AT

Die kleinen
Pyramiden sind
Monster- |

Generatoren. [Jiiiasn
Die weiflen
Geister-
Generatoren Q.-
sehen aus wie s’
Knochen. W

arbeiten. Der Spieler mit
den wenigsten Health-
Punkten sollte z.B. mig-
lichst immer alle Mahlzei-
ten aufnehmen. Am Quest-
Mode werdet Ihr am ldng-
sten zu knabbern haben. Er
ist extrem schwer, da lhr
nur alleine spielen konnt
und trotzdem unzahlige
Gegner auftauchen. Falls
Ihr ihn tatsachlich schafft,
schaut Euch den Abspann
genau an. Dort erfahrt [hr
einige Details iiber Euer
Abenteuer, z.B. wie oft |hr
gestorben seid und wie vie-
le Gegner Ihr besiegt habt
(bei mir waren es 13065!).
Der Battle-Mode ist ganz
amiisant, macht aber
langst nicht so viel SpaB
wie eine Runde Bomber-

J;{,J}._,%L TN

Im blauen
Wasserturm
miifit Ihr Euch
von oben nach
unten durch-
kimpfen. Die

Gegner

sind immer die
TOTAL AVG,
SECERIEIY selben.

WIND =F

T n
.J.';I..‘- /]

i
s W TERELEE
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man. Gauntlet IVist das be-
ste Modul fiir vier Spieler,
das es derzeit fiir das
Mega-Drive gibt.

Spieletyp: Action mit
Rollenspiel-Anteil
Hersteller: Tengen
Testversion von: Tengen
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: PaBiwort, Continue
soundment
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

65%
Grafik

69%
Musik

62%
Soundeffekte

SPIEL- 8 3 %

SPASS:
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bBunuamsuonyepay



SUPER NINIENDD

RSV E
0BTy T

Ay
. DEFENSWE ohRo
. AOUEY  saqutht

Echte Spielhallen-Action. Das einzige, was an unserem Super Advantage fehlt, ist der Schlitz fur den Minzeinwurf.
Okay, dafur haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen
Joystick noch &uBerst ahnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewéltigt locker den hartesten
StraBenkampf oder den entscheidenden Kampf um das Universum. Dartiber hinaus haben wir ein paar Extras
hinzugefigt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fur die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo
und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. DA GEHT'S UMS GEWINNEN.

LIZENGIENT WON

1993 ASCIHl Entertainment Software, Inc. P.O.Box 6639, San Mareo CA 94403, USA. ASCIIWARE ist ein Warenzeichen von ASCI Entertainment Software, Inc,
Alle Rechte vorbehalten, MNintendo, Super Mintendo Entertainment System, Super Advantage und die Logos sind VWarenzeichen von Nintende.



S war ein ganz ge-
wohnlicher Tag fiir
Puggsy, Bewohner ei-
nes fremden und fernen Plane-
ten. Wie (iblich dlst der kleine
AuBerirdische mit seinem knud-
deligen Raumschiff durchs All,
um sich im intergalaktischen
Tante-Emma-Laden mit Mine-
ralwasser und Kartoffelchips
ginzudecken. Dummerweise
hatte Puggsy seinen Kater von
letzter Nacht noch nicht ganz
iberwunden, und so kam es,
daB sein Raumschiff mit dem
Raum-Zeit-Kontinuum kolli-
dierte, Mit Schrecken stellt der
Fremdling fest, daf er sich total
verirrt hat. In der Hoffnung sei-
ne Position bestimmen zu kon-
nen, fliegt Puggsy in hochster
Notden ndchsten Planetenan. In
der Hoffnung, die Einheimi-
schen dieser Welt mogen fried-
lich gestimmt sein, setzt sein
Kreuzer zu Landung an. An ei-
nem scheinbar verlassenen
Strand, setzt Puggsy das Raum-
schiff in den Sand und inspiziert
die ndhere Umgebung. Nach ei-
nem erholsamen Sonnenbad
kehrt unser trauriger Held zur

MEGA DRIVE
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Ra u m-s-ch iff verlioren

LBy,

[andefahre zurtck — und stellt
mit Entsetzen fest, dal} der
Raumer verschwunden ist. Und
es kommt noch schlimmer: Eine
Bande riesiger Waschbdren
scheint seinen braungebrannten
Korper auf die Speisekarte ge-
setzt zu haben. Puggsys unfrei-
williges Abenteuer beginnt. Es
giltdie gefraBigen Bewohner des
unwirtlichen Planeten auszu-
fricksen und in einer Welt voller
Ritsel und Geheimnisse das
Schiff wiederzufinden. Die

i

Chancen stehen nach reiflicher
Uberlegung gar nicht mal so
schlecht. Puggsy setzt jeden
halbwegs brauchbaren Gegen-
stand ein, dieses Ziel zu errei-
chen: Feuerwaffen, Taschenlam-
pen, Wasserpistolen, Kerzen,
Luftballons und Dynamik. Doch
die fremde Welt ist nicht allein
mit Waffen zu besiegen. Es ist
vor allem ein kilhler Kopf ge-
fragt, um die happigen Rétsel,
die Puggsy in den mehr als 50
Levels begegnen, zu I6sen. Wie
auf einem realen Planeten
kdmpft der Auf3erirdische dabei
auch gegen Schwer- und Flieh-
kréfte. Uber hundert verschiede-
ne Lebewesen machen ihm das
Leben zur Holle.

Realistisch: Das neue "Tolal Object Interaction"-System bringt
Schwerkraft mit ins Spiel und sorgt fiir iiberzeugende Effekie

Puggsy in der Unterwell:
Wo ist nur sein Raumschiff
geblieben?

Auf 17 interessant gestal-
teten Stages arbeitet sich
der seltsame Fremdling
durch iiber 50 Levels. Die
meisten Gange sind an-
fangs noch verborgen. Erst
wenn die fiinf Weltenwach-
terbesiegtsind, istder Weg
in die Stadt Raclantis frei
und das Finale, der Kampf
ums Raumschiff, kann be-
ginnen. Puggsy beherrscht
einige interessante Tricks:
Mit seinen Turnschuhen
springt er wie ein Weltmei-
ster, hakt sich mit be-
stimmten Gegenstanden
von unten an Plattformen
fest oder funktioniert ande-
re Teile zu Sprungbrettern
um. Um maglichstviele Ob-
jekte auf dem Bildschirm
unterzubringen, entwickel-
tendie Psygnosis-Designer
ein spezielles "Total Object
Interaction"-System. Alle
Sprites sind dabei Schwer-
kraft-sensibel, haben ihr ei-
genes Gewichi, stoBien sich
ab oder versinken langsam
im Wasser. Ein verbliiffend
realistischer Effekt, den wir
gerne ofter sehen. mn

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Psygnosis
Testversion von: Psygnosis
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort, Total
Object Interaction (TOI)
Schwierigkeitsgrad: 2-7
Preis: ca. 130 Mark

14%
Grafik
75%
Musik o
68% g
Soundeffekte 2
SPIEL- Bocy 2
SPASS: ®) %
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Bram Stoker's DRACULA - das
Originalspiel zu Coppola’s
Kino-Meisterwerk lafit Dir das Blut
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Game Screens are from Mega CD other formals vary, Bram Sloker's Dracula™ and
21992 Columbia Pictures Industiries Inc. All righls reserved,

Sony Imagesall and Imogesall are Trademarks ol Sony Electronic Publishing Company. ©1992 Sony Electronic Publishing Company.
Master Syslem ™, Megadrive ™ and Game Gear™ are registered trademarks of Sega Enlerprises Lid, Game Boy ', Nintendo Entertainment
Systemn ™ and Super Nintendo Entertainment System™ are registored Irademarks of Nintendo




SROMECHEIC K

izzy und Lizzy sind
W auf dem Planeten
Plum die besten
Magier weit und breit. Wenn die
beiden Zauberer Naturgesetze
aufden Kopf stellen, Schwerkraft
und Augenlicht tduschen, da
bleibt selbst einem David Cop-
perfield die Spucke weg. Wiealle
grofien Konner der weiflen Ma-
gle, arbeiten auch Wiz und Liz
mit einem Stall voll Hasen, die
auf dem Planeten Plums einfach
Wabbits heiBen. Im Lauf der
Jahre vermehrten sich die Ku-
scheltiere wie die Kaninchen.
Eines Tages passiert ein folgen-

MEGA DRIVE

TECIPRE

FURFY

Pazifistisch und dkologisch

Wiz o' iz

schweres MiBgeschick: Ein Zau-
berspruch — ausgesprochen im
falschen Moment, am falschen
Ort — zerstreut die geliebten
Bunnys in alle Winde. Und da
den beiden ohne Hdschen das
Zaubern nur noch halb so viel
Spal bereitet, machen sich Wiz
und Liz auf die Socken, um die
Hoppelhdschen wieder einzu-
sammeln. Vor dem Start wahit
Ihr dazu einen von drei Schwie-
rigkeitsgraden, entscheidet
Euchfiireine Spielfigur und geht
allein oder im Duettmodus auf
Hasenjagd. Die Suche beginnt
vor der Hexenhtitte. Von hier aus

wandert Ihr in verschiedene
Plumgebiete, sucht im Wald-
land, im Wistenland, Eisland
und im Mondland, um dort die
Wabbits wieder zusammenzu-
trommeln. Der Solo-Modus
wird in zwel Phasen gespielt: Im
ersten Anlauf bastelt Ihrim Wett-
lauf gegen die Uhr aus Buchsta-
ben ein Zauberwort. Die Buch-
staben erfahrt |hr beim Anrem-
peln eines Hasen, die sich zu-
hauf im Level tummeln. Ist der
Spruch komplett, schnappt Ihr
schnell alle Wabbits und rettet
EuchzumAusgang. Extras konnt
\hr im Hexenshop versilbern.

Besonders viel Spal
macht der 2-Spieler-
Modus mit Screensplit

Neun gewaltfreie Welten
und 56 knallbunte Levels
lassen Kinderherzen ho-
herschlagen. Und da Ma-
mis und Religionslehrer
auf dem Bildschirm fiir ag-
gressionsfreie Hoppeleien
pladieren, stehen die Chan-
cen nicht schlecht, daBl die
beiden Zauberer so man-
chen Weihnachtshaum
schmiicken. Der superein-
fache "Baby-Modus" ver-
schafft auch Vierjahrigen
anhaltende Erfolgserlebnis-
se. Die Puzzles lassen sich
zur Not auch nach dem Zu-
fallsprinzip losen. Das Zau-
berland iiberrascht mitzahl-
reichen versteckien Levels,
Extras und Bonusspielchen
und garantiert auf lange
Sicht viel Abwechslung.
Freilich kommt das hyper-
schnelle Scrolling mit ex-
trem vielen Sprites im Du-
ett-Modus mitunter ins
Stocken. Aber welches Kon-
kurrenzprodukt rollt pro Se-
kunde schon 360 Pixel iiber
denSchirm? Wiz'n’Lizistei-
nes der schnellsten Video-
spiele am Mega Drive. mn

Spieletyp: Jump'n'Run mit
Puzzle-Teilen
Hersteller: Psygnosis
Testversion von: Psygnosis
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: 9 Schwierig-
keitsgrade, Continue
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

14%
Grafik

70%
Musik

68%
Soundeffekte

SPIEL- 79 O/O

SPASS:

Bunuemsuoyepay
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ar ja klar, daB die-
ses Spiel friher
oder spater kom-

men muBte. Nach den beliebten
Bumpern in Sonic, the Hedge-
hog und der noch beliebteren
Casino-Night-Zone aus Sonic 2
ist Sonic Spinballeine logische
Folgerung. Das pure Flipper-
spiel bestehtaus vier Levels, de-
ren Ziel es ist, die Millsau Dok-
tor Robotnik zu jagen. "Jagen"
trifft's allerdings nicht genau. Ei-
gentlich bewegt sich der Doktor
ja nicht. Ein Level besteht aus
finf oder mehr untereinander
verbundenen Flippern. Das Ziel
ist der oberste, in dem Robotnik
in einer technischen Mutation
auf Euch wartet. Meist wird erst
durch das Treffen von Targets
und das Sammeln von Chaos
Emeralds der Zugang zum
nachsthéheren Flipper frei. Erst,
wenn Ihr dort Doktor Robotnik
oft genug getroffen habt, geht's
einen Level weiter. Anders als
bei echten Flippern, konnt Ihr die
Flugrichtung von Sonic (Eurem
Ball) per Steuerkreuz beeinflus-
sen. An bestimmten Stellen darf
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sogar richtig gelaufen und ge-
sprungen werden. Mit den Feu-
ertasten betdtigt Ihr die Flipper

Vorriicken in hthere Regionen
vonmutierten Robotertieren ver-
hindert. Die Losung ist dann
meistens "Abschiefien und
schnell den Durchgang nochmal
treffen”. Im Schriftbalken iber
dem Spielfeld werden Eure
Punkte und Nachrichten einge-
blendet.

(A filr links, B fiir rechts und C @iz
fir beide). Die Schwerkraft und [gis:
das Abprallverhalten sind in So- | %%

nic Spinball die einzigen Punk-
te, die sich an der Realitdt orien-
tieren. Ansonsten dominieren
abwechslungsreiche Ideen wie
Lorenfahrten, Druckluftplattfor-
men und die aberwitzigsten
Ziele und Wege. Oft wird das

Jeder, der schon mal ein
paar Mark in einen echten
Flipper investiert hat, wird
Sonic Spinballlieben. Trotz
der ultra-abgefahrenen
Spielelemente ist Sonic

Mit dem Padde! zum na::hs!en Bonus: Nur mit Chaas Emarafds
kommt Ihr zum Endgegner.

12 Sl 93

Mit witziger Grafik und abgefah-
renen Ideen plaziert sich Sonic
Spinball in der Flipper-Elite

Spinball immer noch ein
toll spielbarer Flipper. Dar-
an andert auch die Lenk-
barkeit der Kugel nichts.
Anfangs kommt lhr sogar
ohne Steuerung recht weit,
in spateren Levels solltet
Ihr die Lenkung jedoch of-
ters einsetzen. Um MiBver-
standnissen vorzubeugen:
Die Steuerung funktioniert
nur in einem kleinen Rah-
men, so ausgepragt wie in
den Jump'n'Runs ist sie
nicht. Zur Unterhaltung
tragt auch die witzige Be-
gleitmusik bei. Sie ist oft
etwas schrag, paBt jedoch
immer prima zur Flipper-
Action. Meist erhaltet Ihr
die notigen Informationen
ja per Textbalken, ab und zu.
ist jedoch etwas Grips ge-
fragt, wenn's um ftrickrei-
che Wege zum ndchsten
Bonus geht. Eigentlich fal-
len nur zwei Punkte negativ
auf: Durch die ausladenden
Levels geht ofters die Ori-
entierung verloren. Aufier-
dem hétte ich mir das Zie-
len mit den Flippern etwas
praziser gewiinscht. Trotz-
dem fithrt Sonic Spinball
zusammen mit Devil Crash
die Liste der Konsolen-
Flipper an. Jb

Spieletyp: Flipper

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 2 his 8
Preis: ca. 120 Mark
78%
Grafik
80%
Musik
68%
Soundeffekte

SPIEL- 80 %

SPASS:
107
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piele-As  Konami
schickt die Kampfkro-
ten in ihr neuestes

Abenteuer. Ihr Martial-Arts-Leh-
rer und vaterlicher Freund Splin-
ter geriet in einen Hinterhalt von
geklonten Turtles und wurde
vom Oberfiesling Krang (bereits
aus Turtles in Timeauf SNES be-
kannt) in die Dimension X ver-
schleppt. Das lassen die mit
Ninja-Waffen wie Sai-Dolche
und Nunchakus ausgestatteten
Amphibien natiirlich nicht auf
sich sitzen und mobilisieren auf
die Schnelle ihre Freunde April,
die Reporterin, Casey, ein Ja-
son-Verschnitt ('Freitag der 13)
und Sprengstoffexperte, Ray Fil-
let, ein mutierter Meeresbiologe
sowie Beetle, ein mutierter Rie-
senkéfer. Wir haben es hier also
mal wieder mit einem klassi-
schen Beat'em Up a la Street
Fighter 2zu tun. Ihr wahlt Euren
Kdmpfer aus den acht Cracks,
die natirlich alle hinsichtlich

108
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Habt Ihr Eure Krétenleben ver-
heizt, greift Ihr auf bis zu sieben
Continues zuriick, um den
Kampf gegen die Mutanten-Ar-
mada wieder aufzunehmen. Die
sind auch bitter n6tig, denn
schickt Ihr erstmal Eure geklon-
ten Freunde in die ewigen Jagd-
griinde, warten parallel zu Cap-
coms Hitmodul noch vier be-
sonders gewitzte Kreaturen auf
Special-Moves bestens ge-  Eure Schlagkombinationen.
wappnet sind und haut Euren wi-
derspenstigen Doppelgéngern, |3#
die sich auf acht Planeten ver- [V
schanzt haben, ordentlich eine |{$S2V4]
vor den Latz. Interessant dabei
ist. daf} |hr die Anzahl der Ge-
winnrunden ftirs Weiterkornmen
von eins bisvier variieren konnt.

Die Krnienklupperel wur-
de ordentlich inszeniert: Es
sind sowehl eine reichhal-
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VEH' mafenscﬁen Hm!ergrund&n duelliert Ihr Euch mit Euren
geklonten Kumpels in bis zu sieben Runden pro Kampf

Mit der Zeitlupen-Funktion
beirachiet Ihr Eure Performance
in allen Einzelheifen

tige Gegnerschar, fiir
Mega-Drive-Verhdltnisse

brillant gezeichnete Hinter-
griinde sowie mindestens
drei ultraharte Knochen-
brecher pro Kampfer vor-
handen. Dem Modul muB
ich jedoch ankreiden, daf
jeder Haudegen nur iiber
zwei Feuerknopfe Schldage
und Kicks austeilen kann
(sieht man mal von Casey
ab). Damit kann man das
Schlagrepertoir der Turtles
und Freunde nicht gerade
als reichhaltig bezeichnen,
wenn lhr mal zur Streef
Fighter-Variante ‘riiber-
schielt: Dort heizt Ihr Euren
Widersachern unter Ver-
wendung des neuen Joy-
pads mit bis zu sechs Bui-
tons ein. Tretet Ihr dagegen
allein an, solltet Ihr Euch
sehr warm anziehen, denn
die Gegnerschaft ist alles
andere als Kanonenfutter!
Seid Ihr schon am Verzwei-
feln, nehmt Casey und legt
Bomben. Fazit: Konsolen-
Priigler, die sich nur ein
Beat'em Up leisten konnen,
greifen lieber zu Street
Fighter. Alle anderen und
Turtles-Fans konnen sich
das Modul bedenkenlos zu-
iegen. rk

Spieletyp: Beat'em Up
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue (einstell-
bar), variable Rundenzahl,
veranderbare Starke
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

81%
Grafik

1%
Musik

56%
Soundeffekie
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as galaktische Sy-

stem, dem die Erde
angehort, wird von
der Rahuna-Planetenvereini-
gung angegriffen. Zum Gliick ist
die Hauptstadt nicht Ziel der er-
sten Angriffswelle, so dal} der
Protonen-Schutzwall rechtzeitig
aufgezogen werden kann, bevor
der zweite Schlag der Aliens ver-
nichtende Wirkung zeigt. Das
galaktische Parlament be-
schlieft unverziiglich, seine be-
ste Waffe, Ranger X (Euch!), zum
Gegenschlag einzusetzen. lhr
seid als gepanzerter Roboter mit
einem Raketenrucksack ausge-
stattet, der Euch erlaubt, eine
begrenzte Strecke im Flug
Zurickzulegen: Wenn die Po-
weranzeige das magische Rot
erreicht, stirzt Ihr unweigerlich
ab. Bei Berlihrung mit festem
Boden wird die Energie dann
aber in Sekundenschnelle nach-
geladen. Des weiteren gesellt
sichin jeder der Stages einervon
zwei verschiedenen gepanzerten
Begleitern zu Euch. Indra ist ein
flinkes Bodenfahrzeug und Eos
ein machtiger, mit dicken Laser-

MEGA DRIVE
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= '-'-I'eeh kumpel-Team

lejar_-,

kanonen ausgestatteter Flugro-
boter. Bewegt Ihr Euch unab-
héngig von den Helferlein in den
feinddurchsetzten Szenarien, so
geht es Eurer eigenen Lebens-
energie unweigerlich an den
Kragen. Leqgt Ihr dagegen einen
Teil der Strecke im Innern Eures
Kumpels zuriick, habt Ihr nicht
nur die Moglichkeit, Eure Extra-
Waffe zu wechseln, sondern

schontauch noch Euren eigenen
Blechpanzer: Nur die Lebens-
energie Eures Kumpanen nimmt
dabei Schaden. Ihr mift aber
aufpassen: Sinkt auch nur der
Lebensbalken einer der beiden
Roboter auf Null, explodiert [hr
beide.Ihrsolltetalso immer den-
jenigen von Euch dem Feind-
Feuer aussetzen, deram meisten
Energie hat. Eure Aufgabe ist es
nun, in jedem Level eine festge-
gebene Anzahl von feindlichen
Stifzpunkten auszuschalten, die
sich als gelbe Punkte auf Eurem
Radar-Schirm identifizieren.
Bringt Ihr diese nervenaufrei-
bende Angelegenheit hinter

In der Raketenbasis des Feindes erwartet Euch die Vorhut de
Endgegners in Form von Flug-Androiden

Die langen Krakenarme des
Endgegners bereiten Euch
Probleme: Da helfen nichi mal
tie Lasergeschiitze Eures geflii-
gelten Begleiters

Euch, erwartet Euch noch die am
Levelanfang in Polygon-Grafik
gezeigte Basis des Feindes, die
meist eine gewaltige Feuerkraft
aufbietet. Entdeckt Ihrindenteil-
weise verwinkelten Levels einen
Energieumwandler, konnt [hr bei
Bedarf die begrenzte Energie der
Spezialwaffen in Lebensenergie
fiir Ranger X oder Eure Begleiter
transformieren. Das Levelde-
sign prdsentiert sich auch recht
ausgefallen. [hrtrefft auf verwin-
kelte Hohlensystemne mit Séure-
seen, in denen es sich als fatal
erweist, die Power Eures Rake-
tenrucksacks falsch einzuschat-
zen. Andere Stages scrollen
konsequent vertikal: Ihr fliegt
beispielsweise an einem hohen
Wolkenkratzer entlang und miift
die daran installierten Flugab-
wehrkanonen ausschalten und
dabei noch Eure Flugenergie im
Auge behalten, da die Raststa-
tionen sparlich gesét sind: Ver-
paBt Ihr eine kurz vor der Spitze,
geht's in rasantem Fall ins Bo-
denlose. Interessant ist noch.,
dall Ranger X das neue Sechs-
Button-Pad von Sega unter-
stlfzt, aber auch mit dem alten
prima spielbar bleibt.

Lo
afnT 7400

In der Hahle verkriecht Ihr Euch
im Innern Eures Kumpels

W

Geschafft! Eine Waffenstation
geht in Flammen auf



Je kleiner der
Stage-Bol,
desto hinterhal-
figer seine
Verteidigungs-
strategie

R ST ST Eohlgpy ches e et 1 58 S 1A%

Im Fluglevel
geht's per
Raketenruck-

sack nach oben

Hier seht Ihr
den obigen
Endgegner, wo
er noch eine
Nummer grifier
ist

sentiert sich die Actionkost

@ ehenfalls von ihrer Schoko-

Wow! Was anfangs noch
recht gemachlich und alt-
backen aussieht, entpuppt
sich schnell als ausge-
zeichneter Action-Taktik-
Mix. Rennt lhr ohne Euer
‘Beiboot’ einfach drauflos,
habt Ihr Euer einziges Le-
ben binnen Sekunden im
Laserhagel der bombasti-
schen Feindesschar ausge-
haucht. Ihr solltet sehr be-
hutsam zu Werke gehen
und so oft wie moglich im
Panzer Eures Kumpels
Schutz suchen, zumal [hr
dann immer noch feuern
konnt, aber Eure Schiisse
im Gegensaiz zum Allein-
gang jetzt ferngelenkt sind
(spricht aber nicht auf alle
Gegner an!). Grafisch pra-

ladenseite: Die Feinde und
Hintergrundgrafiken wur-
den mit vielen Farben an-
gereichert, ganz zu schwei-
gen von den bildschirmfiil-
lenden Explosionen derrie-
sigen Endgegner. Auch er-
warten Euch auf Schritt und

Im Panzer Eurer
Flugstation | i
kinnt Ihr Eure |
verfiigharen
Extrawalfen
beliebig durch-
wechseln

Tritt Uberraschungen wie
Suchscheinwerfer, die
Euch postwendend ein Ru-
del Spaher auf den Hals
hetzen, sollten sie Euch er-
fassen. Das Spiel verlauft
auch nicht geradlinig, denn
oft kreuzen schier unpas-
sierbare, weil sehr enge
und mit Kanonen durch-
setzte Gange Euren Weg.
Nach einigem Uberlegen
und Lebensverlusten ent-
deckt Ihr dann, daB die Bie-
sterihre Energie von einem
entfernt liegenden Genera-
tor beziehen. Zerstort Ihr
diesen, konnt lhr die ehe-
mals gefahrliche Passage
unbeschadet durchwan-
dern. Ein Wort noch zu den
Endgegnern: Es ist immer
wieder verwunderlich,
welch heeindruckende Ge-
schopfe der Phantasie der
Designer entspringen. Ob
sich zigmal verwandelnde
Mechano-Krahbhe, Panzer-
festung, solch gewaltige
Stage-Bosse wie hier gibt's
selten. Uberhaupt 1dBt sich
bei diesem Hammer-Modul
auch bei penibelsten Hin-

Diese Passage erweist sich als brandgefahrlich, wenn Ihr die
Energiezufuhr der Kanonen nicht vorher ausschaltet

In 3-D-Ansichi seht Ihr die
Schwachstellen der Bosse

sehen kein schwerwiegen-
der Kritikpunkt finden. Das
Scrolling ist butterweich,
kein Flackern triibt das
Auge und des ofteren hat es
denAnschein, als sitze man
vor einem Super Nintendo,
so farbenreich lachen dem
Spieler die Backgrounds
entgegen. Sega stellt sich
zur Zeit mit einer Reihe
von erstklassigen Actionti-
tein (siehe Gunstar Heroes
und Shinobi 3) der Konkur-
renz. Dieses Feuerwerk
solltet Ihr auf keinen Fall
verpassen! Damit sollte
Sega in der Lage sein, ver-
loren geglaubten Boden
zuriickerobern rk

Spieletyp: Action

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark
86%
Grafik
719%
Musik
18%
Soundeffekie

SPIEL- 3 4 cyo

SPASS:
113
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WELT CUP-QUALIF.-SPIELE GRUPPE 1

MAASTRICHT-CUP

- KEIN SPIEL GESICHERT -
TEAMS BEAR.

Oben: An Optionen und Spielmodi mangell's hier gewil} nicht.
Rechis: Jelzt wird's brenzlig! Gelbe Karte fiir Euren Verteidiger und

Ite FuBballhasen
unter Euch werden
sich bestimmt noch

an das legendére Microprose
Soceer erinnern, das unter an-
derem vor knapp flinf Jahren auf
Commodores €64 Furore
machte. Vom selben Team er-
schien vier Jahre spater (pas-
send zur Europameisterschaft
1992) der Nachfolgehit Sensible
Soceer, der nun endlich mit ei-
ner Mega Drive und einer Super
Nintendo-Umsetzung zu Konso-
lenruhm gelangen soll. Moder-
nen Kickermodulen fehlt es be-
kanntlich nicht an Unmengen
von Optionsments: Auch hier
konnt Ihr allerhand einstellen
und verdndern: lhr nehmt an ei-
ner Qualifikationsgruppe fur die
Weltmeisterschaft teil, beteiligt
Euch am ‘Maastricht-Cup’, duel-
liert Euch in einer Europaliga mit

MEGA DRIVE

Sei es nun
Mannschafts-
aufstellung
oder Taktik: Ihr
kinnt iiberall
herumdoktorn
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Freistof kurz vor der Strafraumgrenze.

Amiga-Oldia

Nanstola M N

den besten Vereinsmannschaf-
ten des Kontinents oder tragt
einfach nur ein Freundschafts-
spiel miteinem Kumpel aus. Be-
merkenswert an der Sache ist
dabei, dafl das Spiel unabhdn-
gig von irgendwelchen Super-
stars oder Teams entwickelt wur-
de (wird extra im Vorspann er-
wahnt), die Ballmagier der
Teams aber dennoch eine nicht
zu (ibersehende Ahnlichkeit mit
den realen Kickerassen haben:
Haut |hr beispielsweise dem
Gegner mit Bayern Miinchen die

:' 1 DOMEUCH PEGLICA T
£ FEEHCO BEWRETS]
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SFIELEN

Kiste voll, erscheint als Tor-
schiltze ofters ein gewisser 'Jur-
ginho’. Die von Euch ausge-
wahlten Mannschaften lassen
sich nach Belieben neu zusam-
menwiirfeln: Ihr wechselt Spie-
ler aus, feuert den Trainer an
oder modifiziert gleich den Ver-
einsnamen beziehungsweise
kickt mit einem fiktiven Natio-
nalteam. Das Ganze speichert lhr
dann mittels der im Modul ent-
haltenen Batterie und ruft es bei
Bedarf jederzeit wieder auf. Be-
vor es nun endguiltig zur Sache,
das heifit ans Leder geht, stellt
Ihr noch die Jahreszeit ein, zu
der das Spiel stattfinden soll; Im
Winter prasentiert sich das
Spielfeld dann seltsamerweise
aber nicht in Schneeweil, son-
dernin Ackerbraunwie aufeinem
Bolzplatz in der Slumgegend ei-
ner GroBstadt. Seid Ihr auf dem
Rasen angekommen, wartet eine
Kick Off-ahnliche Ansicht von
schrag oben auf Eure elf Kicker.
Die Spielfiguren selbst sind da-
bei so winzig geraten, dall man
meinen konnte, Ihr befindet
Fuch bei den Meisterschaften
der Liliputaner. Habt Ihr Euch
daran erstmal gewdhnt, schlagt

12GENES 93

lhr mit den verschiedenen Joy-
pad-Buttons kurze lange sowie
angeschnittene Passe, um den
Weg zum gegnerischen Kasten
so0 schnell wie moglich zu (iber-
briicken. Befindet sich das Leder
in der Néhe des Strafraums, sind
bei geschickter Spielweise so-
wohl Lobs, Aufsetzer als auch
Hechtkoptballe sowie Scheren-
schldage an der Tagesordnung.
Hat Euch dagegen der Com-
puter oder der menschliche
Mitspieler den Ball gemopst,

Spieletyp: Fuliballsimulation
Hersteller: Sony
Teslversion von: Sony
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Batlerie,
Optionsmeniis, Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

91%
Grafik

53%
Musik

43%
Soundeffekte

SPIEL- 7 8%

SPASS:
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grdtscht Ihr dem Ballfihrenden
am besten in die Hacken. Diese
grobe UnfairneB garantiert Euch
zwar ab und zu ‘ne gelbe Karte,
ist aber die wirksamste Metho-
de, so schnell wie moglich wie-
der in Ballbesitz zu kommen. Bei
kurzen Unterbrechungen wie
dem daraus resultierenden Frei-
stofl kann von Euch die Trainer-
bank ins Bild gerufen werden.
Hier wahlt Ihr zwischen ver-
schiedenen Taktiken, wechselt
Spieler aus oder laBt Eure Kicker
medizinisch versorgen. Gefallt
Euch eine Torraumszene beson-
ders gut, konnt Ihr sie Euch per
Zeitlupe beliebig oft zu Gemite
flihren. Seid Ihr mitten in einer
Partie nahe daran, eine deftige
Packung zu kassieren, erspart
Ihr Euch das Debakel besser und
brecht sofort ab. Das hat dann
allerdings eine 0:5-Niederlage
amgriinen Tisch zur Folge, soll-
tet Ihr Euch mitten in einem Tur-
nier befinden. Nach Spielende
diirfen die schonsten Kreuzeck-
knaller und Abwehrmandver
noch einmal bejubelt und sogar
gespeichert werden.

Erstklassig! Die ganzen
Einstellmdglichkeiten len-
ken bei diesem Klassemo-
dul nicht (wie bhei Goal!

von Jaleco) vom eigentlich
miesen Spiel ab, sondern
untermauern den sowieso
schon reichlich vorhande-
nen FuBiballspall noch zu-
satzlich. Die Steuerung
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IEH OPPO

4-5-1 5-3-2
ATTACK DEFEND
UNDD

Links: Chaos in der Abwehr: Mit letzter Kraft holzt Ihr das Leder aus

dem 16-Meter-Raum.

Rechis: Ein gewisser Jurginho gleicht fiir Bayern zum 1:1 aus.

gehtzwar anfangs nicht all-
zu-einfach von der Hand,
aber mit zunehmender
Spieldauer werdet Ihr der
wild herumwuselnden
Schar streichholzgroBer
Sprites schon Herr. Auch
das groBte Manko von EA
Soccerwurde hier gnaden-
los ausgemerzt: hrdribbelt
nach Herzenslust und lan-
det nichtzu 99 Prozent nach
zweieinhalb  Schritten
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PLAY HATCH

ERIT

durch gegnerische Einwir-
kung unsanft auf dem grii-
nen Rasen. Ein nettes Fea-
fure istauch, daf thr bei ei-
nem FreistoB zu Euren Un-
gunsten an der Strafraum-
grenze kurzerhand die
Trainerbank zu Hilfe rufen
konnt und die Taktik von be-
dingungslosem Angriff auf
Mauern umschalten konnt.
Die riesige Bandbreite an
Spielmodi und vorgegebe-
nen Teams hieven Sensible
Soccer endgiiltig in den
Olymp der besten FuB-
ballmodule. Grafisch gese-
hen prasentiert sich das
Modul im Vergleich zum
opulenten FiFa Internatio-
nal Soccer dagegen mehr
als trist mit seinen zwerg-
wiichsigen Spielern. Auch

Links: Wie am
Strich gezogen
kracht die Kugel an
die Latte.

iiii
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0z Rechts: Ihr spielt
eine Saison in der
fiktiven Europaliga
fiir Vereinsmann-

schaften.
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soundtechnisch werdet Ihr
nicht gerade von den Wer-
ken eines Meisterkomponi-
sten berieselt: Aber was
macht das schon, wenn die
Spielbarkeit alles heraus-
reift? Insgesamt gesehen
wdre eine Symbiose zwi-
schen dem grafisch und
musikalisch hombasti-
schen Electronic-Arts-Bei-
trag zum Volkssport Num-
mer Eins und dem spieleri-
schen Hit Sensible Soccer
das Nonplusultra. Nun
stellt sich natiirlich die Fra-
ge, ob der enthusiastische
Konsolen-Kicker dieses
Modul unbedingt sein Ei-
gen nennen muf: Solltet [hr
schon ein FuBBballspiel vom
Schlage eines Striker (Su-
per Nintendo) oder Ultima-
te Soccer (Mega Drive) im
Regal stehen haben, kdnnt
Ihr ohne Gewissenshisse
auf dieses (gewil erstklas-
sige) Werk verzichten. Bei
Spielen ums runde Leder
verhdlt’s sich eben anders
als bei Actiontiteln: Habt lhr
eins (gutes!) gesehen,
kennt Ihr eigentlich alle.
Fiir alle, die sich jetzt wun-
dern, warum ich die heiden
Versionennichtvergleiche,
sei noch gesagt, dafl Unter-
schiede bis auf minimale
Grafikdetails und Konfigu-
rationsmoglichkeiten na-
hezu nicht auszumachen
sind. rk

Spieletyp:FuBballsimulation

Hersteller: Sony
Testversion von: Sony

Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Batterie, Options-
ments, Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis B
Preis: ca. 140 Mark

51%
Grafik

53%
Musik

43%
Soundeffekte

SPIEL- 7 8 %

SPASS:
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Nach jedem Spielzug meldet sich der Schiedsrichter mit einer
Beschreibung des letzten Plays, hier z.B. ein gelungener Pali

Mit der Zeitlupe kénnt Ihr jeden
Sﬂfﬂfﬂg nochmal ﬂ'ﬂﬂ‘fjl’ﬂﬂf en

as fiir Acclaim der Za@i* e
"Mortal Monday" &, xsi24
war, soll fir EA NG

Sports der "Football Friday'
werden. Am Freitag, dem 19.
November wird Madden NFL 94
in den USA vertffentlicht. Die
Unterschiedezu den beiden Vor-
gangern sind betrdchtlich. Mit
demneuen Vier-Spieler-Adapter
von Electronic Arts kénnt lhr zu
viert gegeneinander oder gegen
den Computer antreten. Entge-
gen der weitverbreiteten Mei-
nung, American Football sei
gine sinnlose Priigelei, bestent
das Spiel hauptsédchlich aus
strategischen Elementen. Des-
halb solltet Ihr Euch vor jedem
Spielzug absprechen, denn
sonst tberrennt Euch der Com-
puter. Ihr diirft jedes der 28 NFL-
Teams der Saison ‘93 spielen.
AuBerdem stehen Euch weitere
52 Mannschaften zur Verfi-

Der Running Back versucht aur

der rechten Seite durchzubrechen

~ ed

448 Spiele, Play-offs nicht mit-
gerechnet. Die Steuerung ist
identisch mit den Vorgédngern.
Neu ist der "Bluff Mode" bei der
Auswah! der Spielziige im Mehr-
Spieler-Modus, mit dem Ihr
menschliche Gegner austrick-
sen kénnt, die Euch bei der Wahl
Eures ndchsten Spielzugs beob-
achten. Zu besonders gelunge-
nen oder miBlungenen Aktionen
gibt John Madden persdnlich
Kommentare ab. Mit der einge-
bauten Batterie werden Spiel-
stdnde und Statistiken abge-
speichert.

gung, darunter einige Super- \d

Bowl-Champions und zwei
Madden-Allstar-Teams. Zum er-
sten Mal kdnnt Ihr eine kom-
plette NFL-Saison durchspie-
len, Football-Verriickte kGnnen
sogar jedes Match jeder Mann-
schaft (ibernehmen, insgesamt
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Jedes Jahr von Septem-
ber bis Januar packt mich
das Football-Fieber: New
Orleans legt wieder einen

Nach einem Drei-Yard-Lauf erzieir die Nummer 22 einen Touchdown.
Die nachfolgende Sambaeinlage ist ebenfalls sehenswert.

Insgesamt 144 verschiedene
Spielziige konnt Ihr anwahlen

-J

Die drei oberen Fenster zeigen
Euch Eure Pallempfanger

Football Friday

Wsidden 1F

I}/l
vl BT

]l

tollen Start hin, Dallas ver-
liert zu viele Spiele, und
Electronic Arts veroffent-
licht ein weiteres Meister-
werk. Madden NFL 94 ist
die beste American-Foot-
ball-Simulation, die es gibt.
Die Grafik wurde gegeniiber
den Vorgdangern deutlich
verbessert. Endlich diirft Ihr
Euch mit Eurem Liebling-
steam durch eine komplette
Saison bis zum Super Bowl
kampfen. Von der No-Hudd-
le-Offense iiber Fake-Plays
bis zum Stop-Clock-Play
sind alle Besonderheiten
enthalten. Im Gegensatz zu

'John Madden 93 gibt es

keine Spielziige mehr, mit
denenman gegen den Com-
puter immer Erfolg hat. Die
Zeitlupe konnt |hr aus zwei
Blickwinkeln bhetrachten.
Kurzgesagt, bisaufden Ge-

ruch der Hot Dogs bietet
Euch Madden NFL 94 per-
fekten Football-Spali. Und
das mit den Hot Dogs kriegt
Electronic Arts auch noch
hin... rz

Spieletyp: American-Foothall-
Simulation

Hersteller: Electronic Arts
Testversion von:

Electronic Aris

Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 130 Mark

B81%
Grafik
94%
Musik "
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Flumkugeln
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) d

uch den abgefeim-
ﬁtesten Spieletester

versetzt es oft in Er-
staunen, welche Sportarten auf
ein Modul gebannt werden.
Beim Bowling stehen Euch vier
Charaktere mit unterschiedli-

chen Stdrken und Schwéchen
zur Verfligung. Ebenso wahlt Ihr

das Gewicht der Kugel und die (2 :

IJ
)U 'f_[l.U
1)

delbalken versucht [hr beim
gewiinschten Drall zu stoppen.
Danach wird geziell und die
Stdrke eingestellt. Schafft Ihr
einen Strike (alle Kegel mit
einem Wurf abgerdumt), gibt's
die meisten Punkte.

Geht lieber

schirmkegeln interessiert,
ist Championship Bowling
geine annehmbare Umset-
zung. Musik und Grafik sind
zwar das hinterletzte,
spielbar ist die Angelegen-
heit jedoch durchaus.
Spielt lhr alleine, kommt
schnell das groBe Gahnen

richtig Kegeln!
Spieletyp: Simulation

Hersteller: Mentrix
Testversion von: O.1.T
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 2 his 7
Preis: ca. 110 Mark
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Bahn (schnell oder langsam). "= lich. Ein Probespiel kann  Grafik
Betretet [hrdie Bahn, sehtlhrdas % ich nur Leuten empfehlen, 41%
Geschehen in 3-D. Die Kegel Was soll denn noch alles  denen fiir ein Joypad-Duell ~ Musik D
sind in einer Bildschirmecke umgesetzt werden? Hufei- nichts anderes mehr ein- 16% o
noch einmal vergroBert darge- senwerfen, Tischtennis, fallt. Wer unbedingt kegeln  Soundeffekie g
stellt. Nachdem Ihr Eure Stand-  Mikado und Sackhiipfen? mochte, sollie das Geld  spiEL- 420/ 2
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an schreibt das
y o Jahr 1872. Zu
@~ dieser Zeit be-
~ fand sich Japan inmitten einer
~Revolutien, Alte Werte wurden
-{iber den Haufen geworfen und
die Edo-Regierung nach und
nach entmachtet. Zum Leid aller
N Vidgogame-Freaks sollte der
g Samurai-Stand (und somitaueh
dig,Ninja) seiner Existenz be-
raubt werden. Ausgeldst wurde
(dies alles durch.den plotzlichen
‘Besuch eines amerikanischen
J Admirals, der als erster offiziel-
‘ler Abgesandter eines westli-
‘chen Landes Japan das Tor zur
Welt offnete. Dasimoderne Ja-
w Pan war gehoren”!

~ I dieser turbulenten Zeit lebt
- “Rami”, Wdchterin des sagen-
umwobenen “Schliissels des
2 verlorenen Sehatzes”. Doch un-
(0 geziigelt wie sie nuri einmal ist,
.| stiehitsiesich jeden Tag fort, um

" SiiBigkeiten aus dem Super-

S

. T
(0l
S Y = ) s,
Dachsart). Also schwingt sich
Rami auf den Hausdrachen “Po-
chi" und fliegt davon. Das Aben-
teuer kann beginnen.
ZuBeginn des Spiels konnt Ihr

im Options-Menti verschiedene
Einstellungen vornehmen. Ihr

il

AL marktzu besorgen. Ausgerech- @\,

‘met wahrend ihrer Abwesenheit
wird der wertvolle Schlissel

*  egbenfalls Widchter des

gestohlen. Ihre GroBeltern, / N

i

~Eii’a'au‘a'.h:g‘ Endgegner ist das amerikanische Schlachtschiff Eisenklauer. Es feuert aus allen Rohren auf
Euch und sagar Uncle Sam persénlich macht Euch das Leben schwer.

L i

konnt die Trefferflache Eurer
Helden einstellen (entweder
konnen nur Rami oder nur Po-
chi oder beide getroffen wer-
den). Die Tastaturbelegung laBt
sich anpassen, die Spielge-
schwindigkeit einstellen und die

~  Anzahl der

Leben Dis
auf maximal
fiinf hoch-
setzen. Drei
Schwierigkeitslevel stehen zur
Verfiigung: Der Affenlevel
(leicht), der Menschenlevel
(mittel) und der Tengu-Level
(schwer, Tengu ist ein jap. Berg-
geist). Da das komplette Men
in japanisch ist, werdet Ihr eine
Zeitlang beschaftigt sein, bis Ihr
die gewiinschte Einstellung fin-
det. Nach einem ldngeren Vor-

SuBer die Katzen nie fliegen

.-I.

IO

spann, der Euch die Story in be-
zaubernden Bildern und klarer
Sprachausgabe (japanisch) er-
zanhit, dirft Ihr Euch ins Aben-
teuer stiirzen. Eure Hauptwaffe
sind Feuerbdlle, die [hr mit der
B-Taste abfeuert. Es gibt Fron-

L

-‘"1 3 i . =

el sl T e e s . ) o e e

Schlissels, sind stink- £ £,
sauer und verlangen, '
daf Rami ihn zurtick- * %
holt. Den einzigen - PR
Anhaltspunkt, den unsere &-gf’/ <R <N
junge Heldin hat, ist daf e

der Dieb ein Tanuki war (Ta-

nuki ist eine japanische

Im kalten Sibirien kampft lhr gegen einen kompletten russischen Panzerzug.
Am schnellsten besiegt lhr in mit zwei Satelliten und Lenkwaffen-Pochis.
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tal- und Dreifachschiisse. Wenn
Ihr Power-Ups aufnehmt, kann
sich die Wirkung um bis zu
sechs Stufen erhdhen. Als Ex-
trawaffen gibt's noch Wurfbom-
ben, Explosiv-Shuriken und
Ziglsuch-Pochis, kleine Kopien
Eures Drachen, die den ndchsten
Gegner verfolgen, bis er getrof-
fen ist. Wenn Ihr den Feuerknopf
ein paar Sekunden nicht betétigt,
erscheinen zwei kleine Satelli-
ten-Pochis, die ebenfalls
schieBen und nicht getroffen
werden konnen. Mit dem C-
Knopf kdnnt Ihr die Satelliten auf
Eure Gegner abfeuern. Mit der A-
Taste 18t sich Geschwindikeit
von Rami und Pochi zwischen
langsam und schnell umschal-
ten. Da das Spiel im Japan des
letzten Jahrhunderts spielt, sind
samtliche Anzeigen auf dem
Bildschirm, also auch alle Zah-
lenangaben, in alten japani-
schen Zeichen angegeben.
Imersten Level verfolgtIhr das
Schiff von Dr. Pon, dem Tanuki
der den Schliissel gestohlen hat.
Dr. Pon hat einen Intelligenz-
quotienten von 1400 und ist da-
mit "wahrscheinlich” der kliigste
Dachs auf der Welt. Er kennt
auBerdem als einziger das Ge-
heimnis des Schliissels. Die ge-
samte Tierwelt hat sich gegen
Euch gestellt. Die “Hichifukujin”
(die sieben Gdtter), treue Unter-
tanen von Dr. Pon, stellen sich
Euch am Ende jedes der sieben
Level als BoB zum Kampf. Die
weiteren Stages fiihren Euch
lber das alte Edo (Tokio) nach
RuBland, wo sich Amerikaner
und Russen gerade bekriegen
und schlielich sogar bis in den
Weltraum. Am Ende erfahrt hr
das Geheimnis des verlorenen
Schatzes, doch bis dahin ist es
ein langer, beschwerlicher Weg.

S5

F::;:'_.Q
Nt & ool Weine Weinuns:

w3

Es gibt doch noch andere
Firmen auBier Konami, die
niedliche Shoot’em-Ups
produzieren konnen. Die
Programmierer von Keio
Flying Squadron haben si-
cherlich etliche Stunden
mit dem Spielen von Pa-
rodius verbracht. Das Er-
gebnis ist jedoch so iiber-
zeugend, daB man ihnen
zum “Diebstahl” nur gratu-
lieren kann. Von fliegen-
den Schweinen iiber Kat-
zen, die im Stil von R-Type
im Halbkreis rotieren, bis
hin zu Hunden auf fliegen-
den Teppichen (vielleicht
war Aladdin doch ein Dak-

- NS
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Sogar amerikanische Helikopter
schiefien auf Euch

kel) ist die komplette Tier-
welt verireten. In spateren
Levels kampft Ihr gegen
amerikanische Schlacht-
schiffe und Hubschrauber,
russische Panzerziige und
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Nach jedem
iiherstandenen
Level brauchen
Rami und Pochi
erstmal Urlaub.
Faulenzen in der
Sonne, das tut
gut.

..__1.. Ea

— et

}A'._ ! .1._-:—.-’!

nicht fest, ob/es jemals alﬁ :
deutsche Version erhaltlich

seinwird. Besorgt Euch den

CDX-Adapter fiir das Mega-

CD, und kauft Euch dieses

Spiel. Ihr werdet es nicht

bereuen. rz

}

| 1 ] n
Dr. Pon’s Darqﬁs»Frg;j#;{q und die siehen oy
Gotter benuﬁqﬁ Autos, Schiffe, Flugzeuge
und U-Boote, um Euch aufzuhalten.
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Flugzeuge, die natiirlich
auch mit Tieren bemannt
sind. Die Soundeffekte sind
ebenfalls vom Feinsten und
die Musik paBt ins Japan
des vergangenen Jahrhun-
derts. Keio Flying Squa-
dron ist neben Thunder-
hawk das beste Mega-CD
Spiel. Leider steht noch

Spieletyp: Shoot'em-Up
Hersteller: Vicior Ent
Testversion : Galaxy
Anzahl der Spieler:

Features: Conlinue,
Schwierigkeitsstufen

Schwierigkeitsgrad: -2
Preis: ¢a. 130 Mark
87%

Grafik
90%

Musik
82%

Soundeffekte

SPIEL- 3 7 %

SPASS:
121

Bunusmsuoepay




GAME GEAR
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J [J
it dem Super-
knaller  Klax
machte sich das
Tengen in der Szene einen Na-
men. Sportbegeisterte Game-
Gear-Spieler diirfen sich nun auf
Tengens hervorragend spielbare
Fulballsimulation — World Cup
Soccer — freuen. Zwei Levels —
Hard und Normal — stehen zur
Wahl. Die Spieldauer ist variabel
— eine Halbzeit kann auf 45, 30,

oder nur 15 Spielminuten ein-
gestellt werden — tatsdchlich

ICCeT

Mannschatt. Jedes Team hat sei-
ne Starken, die sich—numerisch
aufgelistet —im “Edit"™-Menil in-
spizieren lassen. Nach Siegen
gibt's Bonuspunkte, die sich auf

Spieler verteilen lassen. So kann
Tackling, Antritt und Torgefahr-

lichkeit eines Teams ganz gezielt &

verbessert werden. Im "Formati-
ons"-Menii wird die Mannschaft
aufgestellt bzw. Spieler ausge-
wechselt. Auch die Taktik |a3t
sich dndern; Liegt Euer Team
zuriick, konnt [hr Euer Spiel zur

Die prazise Steuerung
macht diese tibersichtliche
FuBiballsimulation zum Ge-
nuBl. Der aktive Spieler ist
mit einem Fahnchen ge-

Tooor!
Da kommt
Aumann mal

W Libero Matthaus
BN verfolgt wie ver-
steinert den
Lauf des Balls.

Spieletyp: Fuliball-
simulation

Hersteller: Tengen
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Link, Paliwort,
Sound-Menii, Editor
Schwierigkeitsgrad: 4-8
Preis: 70 Mark

tickt die Stadionuhr allerdings  Halbzeit von 4-3-3 auf 4-4-2  kennzeichnet. Passe, Drib- 62%
fnfmal so schnell. Das eigent-  umstellen. Die Vorrundengrup-  blings und Torschiisse sind  Grafik
liche Spieltempo bestimmt ein  pe (iberstehen nur der Tabellen-  realistisch umgesetzt und 38%
"Speed"-Mendl. Dabei konnt Inr - erste und -zweite. In der End-  keine Zufallsprodukie. Die-  Musik 2
Gegner und Pésse schnell oder  runde spielt Ihr im K.0.-System.  sen stimmungsvollen An- 58% 8
gemdchlich ber den Platz ja-  Mit Link-Kabel lassen sichauch  heizer darf sich jeder FuB-  Soundeffekte =
gen. Bevor Ihr Euch in die Welt- ~ Freunde, die einen Game-Gear  ballfan auf dem Weg in die  spiEL- ®) 2
meisterschaft stiirzt, wahlt Ihr — mit World-Cup-Soccer-Modul — Stidkurve in seine Soccer-  gpass: O iz
unter 24 Ladnderteams Eure  besitzen, herausfordern. Survival-Tasche packen. @
Bernd Herfurth
L]
02 51- 5279 71 FRFAK € SHOP 02 51-52 78 54
SUPER NES *Deutsch* DRIVE * . GAME BOY *Deutsch*
ASTERIX 129,95 ALADDIN 119,95 ASTERIX 69,95
ALIEN 3 129,95 F1-FORMULA ONE 119,95 ALIEN 3 64,95
BATMAN RETURNS 129,95 CHUCK ROCK 2 109,95 DRACULA (11/93) 69,95
BATTLETOADS 119,95 GUNSTAR HEROES 109,95 WWF 3-KING OF RINGS 64,95
BUBSY 119,95 LANDSTALKER a.A.
iR T s jEosee
. 1exie ) s
STRIKER 12995  MORTAL KOMBAT o gk S i T DOUNT o
SUPER MARIO ALLST. 99,95 OTTIFANTS 109,95 CROSS SWORDS 199.95
MORTAL KOMBAT 139,95 ROCKETKNIGHT ADV. 99,95 GHOST PILOT 19995
PIERRE LE CHEF 139,95 STREETFIGHTER 2 12995  SENGOKU 2 339/95
loas  iEwRonT
onam i : :
ACTION REPLAY PRO 99,95 TECMO CLUB SOCCER 11995 L TEROES 2 359,95
SUPER NES US. ULTIMATE SOCCER 109)95 ~ MEGACD
7th SAGA 139,95 NHL HOCKEY 94 109,95 Egg‘g iE E25i_|r_-é¢l- SPIEL ﬁg,gg
SUPER TURRICAN 119,95 MEGA DRIVE US. FINAL FIGHT 99,95
CACOMA KNIGHT 99,95 WOLFCHILD 119'95
DRAGONS LAIR 89,95 FINAL FIGHT 99,95 BATMAN RETURNS 119,95
DUNGEON MASTER 139,95 EX MUTANTS 69,95 JAGUAR XJ 220 99'95
FINAL FIGHT 2 129,95 SONIC 99,95 TIME GAL 99'55
GODS 89,95 JAMES POND 2 69,95 :
LOST VIKINGS 119,95 GOLDEN AXE 69,95
L‘gﬁ!ﬁf I:LCIMBAT 139/98 JAMES POND 2 gg'gg i e
MECHWARRIOR 129,95 UNIVERSAL SOLDIER 69,95 ﬁ%%{-:rif ES,T.&AT 33-33
PUSH OVER 89,95 GALAHAD 69,95 OTTIFANTS 79.95
T S L S L
a.A. f
ol B SR e Dt e me
SUPER BOMBERMAN : STREETFIGHTER 149,95 QEF ﬁmeaIgElELEﬁTHA 2 279,95
+ 4 SPIELER ADAPTER 139,95 SPLATTERHOUSE 3 129,95 (Limitierte Auflage) 4
STREETFIGH. 2 TURBO 149,95 ADAPTER RGB ALF PAL 49,95
WORLD HEROES 139,95 . Héndleranfragen erwiinscht!!!
ALIEN VS PREDATOR 119,95 48151 MUNSTER Irrtiimer vorbehalten!!!
FIRE ADAPTER 39.95 WESELERSTR. 54 Diverse Titel auf Anfrage
SEGA * NEO GEO * VIDEOS * LASERDISC * CD * FILM-MUSIKPLAKATE * NINTENDO




Terr'ﬂr

s kann der Bravste

nicht in Frieden leben,

wenn's dem bosen
achbarn nicht gefdllt; und
schon gar nicht, wenn der Nach-
bar eine Terrororganisation ist
und man selbst eine bahnbre-
chende Erfindung gemacht hat.
Um an die Formel fir die Syn-
these von Mensch und Tier zu

kommen, entfihren die Bose- prr—=s

wichte den Professor und met-

zeln seine Familie nieder — bis “

auf den Sohn Saul. lhr schiiipft
in die Rolle des Sproflings und
zieht (mit Vaters Erfindung) in
den Kampf. In Seitenansicht
lauft und springt Ihr durch fiinf
ausgedehnte Welten und vermo-
belt die Terroristen mit schneller
Faust. Erreicht Eure Lebens-
energie durch Extraauflesen das
Maximum, verwandelt [hr Euch

I’

[H

1_l—l_-l

'in einen Werwolf und seid fortan

in der Lage, je nach Ausriistung
zu schieBen. Verliert Ihr jedoch
zwei Drittel Eurer Energie, nehmt
Ihr wieder Menschengestalt an
und seid auf Eure Fauste ange-
wiesen. Wie fiir ein Action-
Jump'n‘'Run dblich, gibt's am
Ende jeder Welt einen anderen
Obermotz zu besiegen.

Wolfchild ist von der
Machart her auf keinem
System mehr aktuell. Was
bleibt, ist ein grafisch net-
tes Hiipf- und Priigelspiel
mit vielen unfairen Stellen
und unausgereifter Steue-
rung. Die mageren Sound-

- Fi lzhal lett

O 101

angsam aber sacher
tropfeln nun auch die
letzten Umsetzungen

des legenddren Tennisspiels
von Ubi Soft ein. Die NES-Ver-
sion dhnelt dem Game-Boy-
Konzept wie ein Ei dem anderen.
Auch hier stehen nur der A- und
B-Knopf fiir Schlagvarianten zur
Verfiigung, es bleiben also le-
diglich Volley und Lob. [hrwahit
zwischen Ein- und Zweispieler-
modus bzw. Einzel und Doppel,
gebt Euren Namen an und steigt
direkt ins Training oder Spiel
ein. Im Training, das wie im Ori-
ginal in verschiedenen Schwie-
rigkeitsstufen stattfindet, ballert
eine Aufschlagmaschine auf
Euch ein, die wie auf dem Game
Boy eine feste Zahl von 100 bis
300 Filzkugeln auf Euch loslaft.
Wollt Ihr vorher authdren, bleibt

e €506 T

nur der Gnﬂ zum Aus-Schalter.
Anschlieend entscheidet Ihr
Euch zwischen ein bis drei
Gewinnsdtzen, ordnet Eure
Fahigkeiten einer von drei Lei-
stungsstufen zu und wahlt den
Turnierort. Wie im groBen Vor-
bild prasentiert sich das Spiel-
feld aus der Fernsehkamera-

Perspektive von schrag oben.

effekte und das vdllige
Fehlen jeder musikali-
schen Begleitung setzt
den Langeweilequotienten
noch ein weiteres Stiick
hoher. Trotzdem spielt sich
die Game-Gear-Variante
geringfiigig fliissiger als
die Amster-System-Ausga-
be. Nur wirklich hartgesot-
tene Spieler vom Typ “Ich
beiB' mich durch!" werden
iber den zweiten Level
hinaus noch etwas Moti-
vation verspiiren. Alle an-
deren finden leicht ein
ansprechenderes Modul
fiirs Geld. jb

zah aus, auBerdem storte
das schlechte und sehr en-
ge LC-Display entsetizlich,
Balle waren schon im Ein-
zel kaum zu beherrschen,
geschweige denn im Dop-
pel. Aufschldge kommen

"W aber auch auf dem NES au-

Trotz des identischen De-
signs bleibt auf dem NES
dank viel besserer Grafik
und schnellerer Routinen
ein durchaus empfehlens-
wertes Tennisspiel iibrig.
Auf dem Game Boy fiel die
Geschichte doch etwas zu

tomatisch auf Knopfdruck,
da gibt’s nichts mehr zu
plazieren, anzuschneiden
oder zu schmettern. Von
der einst reichhaltigen
Technikpaletie hleiben
Euch auch hier lediglich
zwei Schlagvarianten, die
Ihr aber his zur Perfektion
aushauen kdnnt. hu

12 BiEs o3

Alte Computer-
spiele auf

W Konsolen umset-
! zen ist leider
W8 grof in Mode.
Wolfchild ist
nicht mehr
aktuell.

Spieletyp: Action-Jump'n’
Run

Hersteller: Virgin
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Palwort

Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 90 Mark
65%
Grafik
2%
Musik
16%
Soundeffekte

SPIEL- 57 0/0

SPASS:

sp:efenscn hat
die NES-Version
mehr zu bieten
als die anson-
sten identische
Game-Boy-
Umsetzung

Spieletyp: Tennissimulation

Hersteller: Uhi Soft
Testversion von: Uhi Soft
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Codewirter

Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 100 Mark
66%
Grafik
22%
Musik
50%
Soundeffekte

SPIEL- 7 4 C%)

SPASS:
123
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NES

MASTER SYSTEM

SR OMECHEICK

Tur-tle.s go Home

an nehme vier
sich nur in der
Farbe  unter-

scheidbare Krétensprites und
packe noch zwei seltsame Mu-
tanten sowie den ewigen Gegen-
spieler Shredder dazu und fertig
st das Nes-Priigelspiel. So oder
ahnlich missen die Gedan-

kengdnge der Konami-Designer |
bei der Programmierung des | %
dritten Turtles-Streiches auf L&E

dem kleinen Bruder des Super
Nintendo gewesen sein. Die fuz-
zeligen Viecher beharken sich
dann mit undefinierbaren Aktio-
nen in einer der Handvoll an-
wéhlbaren Spielmodi nach den

r" 1
m_u

tblichen Street Fighter 2-Re-
geln. Solltet Ihr es schaffen, ei-
nen willigen Mitspieler vor den
Fernseher zu zerren (der wird
spatestens nach einer Minute
die Flucht nach Australien an-
treten), zockt [hr im 2-P-Modus
auch gegeneinander.

Das einzige, was dieser
Murks mit Capcoms Hitmo-
dul gemeinsam hat, sind
die Regeln. Die Sprites
flackern und ruckeln, daB

Birdie

PIER 101
R ,
un hat der Goif—Kias-
siker auch das Ma-
ster System erreicht.

Langer-Fans sind damit in der
Lage, Boogies und Birdies —
tiber oder unter Par — auf jedem
beliebigen System einzulochen.
Das Spielprinzip hat sich seit
den ersten Schlagversuchen auf
dem Bildschirm nicht gedndert.
Mit dem Power-Balken be-
stimmt Ihr Wucht und Richtung
des Abschlags. Dabei gilt es, im
rechten Momentam Joypad kurz
hintereinander drei Kicks aus-
zultsen. Den passenden Schld-
gertyp wéhlt der Rechner — seid
Ihr mit der Wahl nicht zufrieden,
|dBt sich auch ein anderes Holz
bzw. Eisen benutzen. Der Ab-
schlagpunkt wird, wie auch in
allen Vorgdngerversionen, in
libersichtlicher 3-D-Grafik dar-

124
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gestellt. Nach dem Schlag folgt
das Bild dem Ball und blendet
eine neue Perspektive — im be-
sten Fall nahe am Loch — ein.

Wer arg daneben liegt, kann sich
an einer Ubersichtskarte orien-

tieren. In Lochndhe sorgt ein
drehbares 3-D-Gitterraster, das
die kleinste Bodenunebenheit
entlarvt, fiir den Durchblick. Wer
auf dem Master System ein
Champ a la Langer werden will,
sollte sich erstmal einige Trai-
ningsrunden verordnen. Danach
wird's spannend: Auf vier der
hértesten Kursen, die das PGA
tiberhaupt zu bieten hat, meft lhr
Euch mit der Welt-Elite. Erspart
bleibt Euch dabei nichts: Gegen-
und Seitenwinde, Sandldcher,
Wassergrdben, Buschwerk und
diverse Unebenheiten machen
das Patten schwer.

Taktik unmoglich und den
geneigten Spielernicht mal
‘ne Pizza mehr aufmuntern
wird. Uberhaupt passen
Priigelspiele und Nes ei-
gentlich zusammen wie
sSega und Nintendo, aber
aus Marketinggriinden
mufite wohl eine Umset-
zung her. Ach ja, apropos

i 'Turtles: Es reicht jetzt, Ko-

nami! LaBt Euch mal was
Neues einfallen, stait den
armen Spieler mit der x-ten
(und immer mieseren)
Fortsetzung des Krotenhau-
fens auf samtlichen Syste-
men zu maltratieren!  rk

Meist verlieren Sportsi-
mulationen, die von 16-Bit-
Systemen portiert werden,
efwas Reiz. Das raffinierte
Schlagsystem in PGA aller-
dings, garantiert auch auf
weniger bunten Golfplatzen
Hochspannung und heifle
Turniere. Vom stimmungs-
vollen Super-NES-Club-
haus mal abgesehen - die
3-D-Grafik steht den Ver-
sionen teurer Konsolen nur
unwesentlich nach. mn

!' Zwei unfarmige
Pixelhaufen

o~ ander ein.
st Konami sollte
sich dafiir
schamen.

Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenti,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark
49%
Grafik
91%
Musik
45%
Soundeffekte

SPIEL- 39 O/O

SPASS:

PGA Tour Golf:
absoluter

& Spilzenreiter
auf allen
Systemen

100 715% Si= 25=

Spieletyp: Golisimulation

¥ Hersteller: Electronic Arts

~ Testversion von: Tengen
Anzahl der Spieler: 1-4
Features: High-score-Liste,
speicherbare Turniere
Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 90 Mark

65%
Grafik

25%
Musik

30%
Soundeffekte

SPIEL- 83 %

SPASS:

stolpern aufein-
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Star WA

un sind tatsdchlich
schon {iber sech-
zehn Jahre vergan-
gen, seit George Lukas den jun-
gen Sternenkrieger Luke Sky-
walker von seinem Heimatpla-
neten Tatooine lockte und ihn
zusammen mit dem goldglit-
zernden Robbie "C-3P0" quer
durch die Galaxis hetzte. An Fas-
zination hat der Krieg der Sterne
freilich bis heute nichts einge-
bift. Auf den Videokonsolen
hielt das Lukas-Team recht z0-
gerlich Einzug: Erst im Winter
1991 erschien der Sternenkrieg
als Jump'n'Run auf Nintendos

-

cJ

= L e |

8-Bit-Maschinen. Und gerade
vor wenigen Maonaten erschien
mit Super Star Wars ein Modul,
das dem beriihmten Namen alle
Ehre macht und die galaktische
Fangemeinde geradezu ins
Schwdrmen brachte. Die vorlie-
gende Master-System-Version
— mit der Game Gear-Variante
weitgehend identisch — kann
dem 16-Bit-Modul natiirlich
kaum das Wasser reichen. Fiir
die Sternen-Freaks reizte Lukas-
film Games die technischen
Fahigkeiten der Konsole bis zum
Anschlag aus. Auf einem Sand-
gleiter diist Ihr von Level zu Le-

vel und heizt dem Imperium kréf-
tig ein. Ihr startet in einer Hoh-
le, in der Schwefelsdure wie
Kunsthonig von der Decke
tropft. Uber Felsvorspriinge
tanzt Luke uber Lavastréme hin-
weg zum Ausgang. Ist das Level
geschafft, geht's mit dem Wii-
stenrenner weiter ins nédchste
Abenteuer. Die Wistenland-
schaft ist gespicki mit Minen und
bodengestiitzten Luftabwehrra-
keten. Je nachdem, welches Ziel
lhr ansteuert, kdmpft lhr in einer
Monsterfabrik gegen automa-
tische Waffensysteme oder
schaltet Jawas und Bantas aus.
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Galaktisch, gigantisch, geht so

Das Modul erinnert in
Spielprinzip, Grafik und Le-
velaufbau stark an den er-
sten NES-Auftritt der Lu-
casfilm Games. Der kiim-
merliche Sandgleiter wur-
de original portiert und ern-
tet im Vergleich mit dem
flotten Raumgleiteraus Su-
per Star Wars allenfalls ein
miides Lacheln. Daaufdem
Handheld die Erwartungen
nicht in den galaktischen
Bereich ragen, erfiillt das
Game-Gear-Modul die Vor-
stellungen der Fans sehr
viel eher. Die 3-D-Gefechte
mit Abfangjagern sind ein
akzeptabler Hohepunkt. mn

Konsole: Master System
Spieletyp: Action-Jump'n'Run
Hersteller: Lucasfilm Games
Testversion: Selling
Points
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 90 Mark

61%
Grafik

50%
Musik

42%
Soundeffekie

iss. DD /0

SPASS:
Konsole: Game Gear
Spieletyp: Action-Jump'n'Run
Hersteller: Lucasfilm Games
Testversion von: Selling
Poinis
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 70 Mark

63%
Grafik

50%
Musik

42%
Soundeffekte

SPIEL- 61 %

SPASS:
125
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Super- CDs,MCs,LPs,Maxis, T-Shirts,
stark: Videos und Singles schonab fg.

Das Beste unseres Jahrhunderts in 37.000 Top-MARKEM-Produkte-
RIESENAUSWAHL jeden Monat neul Von Klassik Uber Volksmusik

bis superheifier Pop/Rock/Disco und Kinofilme auf Video:
Musik + Kino unendlich fiir Millionen!

Immer kostenlos u. unverbindlich. Kein Club, keine Kaufpflicht!
Aber immer bestens informiert bei Dauver-TIEFST-Preisenl

D I SC Einfach s o f o r t Postkarte mit deutlicher Adresse an: “ _‘
= 0

\
us\e’
Europas groBtes Musik-Privatversandhaus (¥

PEGNITZ ‘BASAR

ANKAJF
SUPER NES & MEGA DRIVE

1. Liste eurer Spiele schicken
2. Faires Angebot folgt sofort
3. Spiele einpacken und zusenden
4. Scheck kommt ins Haus

Karl-Grillenberger-Str. 8, 90402 Nirnberg
Tel. 0911-221991 & FAX 207 57

GAMIEGCOWIRINE IR

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

ALADDIN ; MICRO MASHINES .. ... ....99
DAYIS CUP TENNIS ¥ MAZIN SAGA

BATMAN RETURN CD COOL SPOT CD .. . 58;
GUNSTARS HERQ. ......ccussreraassssnisnss 99,— BRAMS STOKER'S DRAGULA CD 1 19 o
BLASTER MASTER .. JAGUAR XJ 220 CD 8=

SILPHEED CD 0
CHUCK ROCK 2 F15STRIKE EAGLE ..........coveveeie 119,=
RISE OF THE DRAGON CD MORTAL COMBAT 118,-
JUNGLE STRIKE .. et )| STREET FIGHTER 2 CE .............e0. 139~
AH-3 THANDERHAWK CD 109,-
ROCKET NIGHT ARV .....ccccininine - B9—
SHINING FORCE 119,-
LANDSTALKER ......ccoinmivmmmnrsnmmsrnnnes 129,-
BB Ui 89~

MEGA DRIVE CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN.

ALLE NEUEN USCD'S AUF LAGER (US CDPLAYER 599,- (ALTE VERS.)
SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

ROCK & ROLL RACING KING ARTHERS WORLD
B H| S, el e e R e 129,~ PALADINS QUEST
AQUATIC GAMES MECH WORRIOR

SHADOW RUN

THE 7TH SAGA
BATMANS RETURN ... PALADINS QUEST
SECRET OF MANA SUPER WIDGET
BOMBERMAMN 83 & ADP ......cocovimee SURPER TURRICAN
CONGOS CAPPER 1 EQUINOX ......
BLUES BROTHERS ........ouveesemecerness 99, NIGEL MANSEL + AKT. REPLAY .199,~
CYBERNATOR US NBA BASKETBALL TECMO 9.
DUNGEON MASTERS .
CHESTER CHEETHA ..
MICKY MAGICAL lI'.'.‘.‘I..I'EST
OPERATION LOGIK BOMB

FATAL FURY
EMPIRE STRIKES BACK

JURASSIK PARK
FATAL FURY ..

WWF ROYAL RUMBLE ..
TIME GAL CD

MIMNJA BOY

TAZ MANIA .. .

TUFF E NUFF ..

STREET FIGHTER TURBO

COOL SPOT

MORTAL C‘-DMEAT ........................ .129,-
TINY TOONS US .. .- 89,
SECHET OF MANA JURASSIC PARK 129,
WWF ROYAL RUMBLE .................. uv.m. US KONS. 1 SP 2 JOYP. ...

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
Adp AD-29 & STREET F ADP DM 39— - Akt. Rep. Pro: DM 118~ SNES, MD

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200, -
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

TEL.02389/6466 FAX.02359/6266
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Einige Gags wie diesen Korkenzieher kennt lhr vom Mega Drive

igel-Panik

| J
SO0
(P G | J
achdem Sonic und
Tails die sechs Cha-
0s-Edelsteine den
Klauen Dr. Robotniks entrissen
haben, herrscht Ruhe auf der In-
sel der Freunde — abgesehen
von gelegentlichen Uberschall-
knallen, die durch die Hochge-
schwindigkeits-Trainingsldufe
von Fuchs und lgel entstehen.
Doch dietrigerische Ruhe wahrt
nicht lange: Mittels eines High-
Tech-Fluggerdts gelingt es dem
hinterhéltigen Doktor, einen der
Edelsteine aus der Nordhohle
der Insel zu stibitzen. Daraufhin

machen sich das Stacheltier und
sein zweischwanziger Freund

3¢
Rk

sofort auf den Weg, um die rest-
lichen flinf Klunker in Sicherheit
zZU bringen, bevor sie der
schnauzbdrtige Irre in die Griffel
bekommt. Ihr wahit zu Beginn
Fuchs (startet mit drei Conti-
nues) oder |gel (Ieider null Con-
tinues) und braust in altbewdhr-
ter Manier auf Ringsuche durch
sechs jeweils dreigeteilte Le-
vels. Heimst Ihr 100 der Goodies
in einer Stage ein, werdet [hr au-
tomatisch in eine Spezialrunde
geleitet. Dort schnallt Ihr Euch
Raketenschuhe (einziges neues
Extra im Vergleich zum Vorgén-
ger) um und flitzt durch die L{f-
te. In diesem Sonic-Schlaraffen-

P, e, e, T

Kratzt Ihr 100 H:‘nge zusammen, landet Ihr im Riesenring-Bonuslevel
oben rechts, in der Ihr nach Belieben Extraleben scheffelt




Sonic hat den Tiger in den Stacheln und fetzt mit
Uberschallgeschwindigkeit durchs Ziel

land warten riesige Ringe (wie-
gen zehn normale auf) und einer
der heiBbegehrten Steine auf
Euch. Die Levels an sich eignen
sich mit ihren Loopings, Kor-
kenziehern und Geraden hervor-
ragend fiir einen Hochge-
schwindigkeitsrausch. Habt Ihr
zwei Stages jeder Zone erfolg-
reich durchrast (am Ende wird
Eure Geschwindigkeit angege-
ben: Mein derzeitiger Rekord
liegt bei 912 km/h!), versperrt
Euch ein kleiner Endgegner den
Ausgang zur ndchsten Zone.

Sonic-Mania hin oder
her: Das neue lgel-Festival
glanzt weder mit neuen
Ideen, noch mit phantasie-
vollen Stage-Bossen. Ein
neues Exira (Raketenschu-
he) pro Spiel ist definitiv zu
wenig, um den verwohnten
Spieler noch hinter dem

NN

R

OBOUT
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Da kommt nicht mal Air Jordan
mit: Sonic hebt mit Raketen-
schuhen ab

Ofen hervorzulocken. Die
simplen Endgegner fallen
ohne Ausnahme alle auf die
gleiche stupide Taktik her-
ein: Einmal draufhiipfen
und Sonic wie einen Ball
solange von seiner Birne
abprallen lassen, biserden
Geist aufgibt. Davon abge-
sehen, wartet auch der drit-
te Master-System-Aufguf
wieder mit technischer
Brillanz (kein Ruckeln und
Flackern auch bei High
Speed), aber mit einer ul-
tra-damlichen Story auf:
Robotnik ist wieder da und

Da wird selbst einem High-Speed-Igel iibel: In der Trampolinzone
werdet Ihr kreuz und quer durch die Gegend katapuitiert

12

Dieser Obermoiz beifit genauso schnell ins Gras
wie alle anderen auch

{

-----

®H & &

klaut einmal mehr die Cha-
os-Steine ( Befindensich in
der Sega-Entwicklungsab-
teilung nur einfallslose
Dummkopfe ohne Phanta-
sie?). lgel-Fans, die sich
bereits an den beiden er-
sten Teilen laben, miissen
auf keinen Fall neuerlich
einen Hunderter fiir dieses
Sequel investieren. Ware
dies die erste Sonic-Episo-
de gewesen, hatte sie ganz
klar einen Classic verdient.
Diese Version erweckt bei
mir aber den Eindruck, daB
mit geringstem Aufwand
(siehe Story, Exiras) noch
mal schnell die Master-
System-Jiinger abgezockt
werden sollen, bevor das
Gerat endgiiltig in der Ver-
senkung verschwindet.
Versteht mich also nicht
falsch: Das Spiel an sich ist
gut, aber nur ein einfallslo-
ser Mix der beiden ersten
Teile. rk

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark
79%
Grafik
63%
Musik
64%
Soundeffekie

SPIEL- 7 8%

SPASS:

Bunyamsuoiepay
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PowerSoft Versand

!! Supergiinstig !!
24 Std. Bestellservice
Tel. 02361 / B2781

Preisliste geg. Einsendung
Eurer Adresse!
Vorkasse TDM / Nachnahme DM9,50
(+ Zahlkartengeh. DM 3).

Ab DM 250 Versandkostenfrei

Mega Drive Super NES
Adams Family 99  Act Raiser 116
Alien 3 99  Amaz Tennis 125
Battletoads 99 B.0.B. 114
Cool Spat 99  Battlctoads 106
Flashback 108 Bubsy 106

Glob, Gladiatrs 95 Bulls vs. Dlazer 107
Grand Slam B3 Desen Sirike 102
Hardball 3 108 Jimmy Coonars 107
J.Monmana F, 99 Jurassic Park 126
James Pond 2 99  Mario all-Stars B3
Jungle Strike 108 Mano's missing 124
Jurrasic Park 108 Mickey Mouse 110
Micro Machines 83  Mortal Kombat 125

Mortal Kombat 115 NHLPA 93 118
NBA Allstar C. 99 Parodius . 107
NHPLA "93 99 Simpsons 2 98,
Shining Force 116 Star Wing 107
Sonic 2 B} Striker 119
Starflight 124 Sup, Star Wars 119

Team USA B, 9%
Timy Toons a1

Sup. Mar, Allst, 99
Sup, Mano Kan B

Ultimate Soccer 99 Tasmania 98
World Musion. 83 Tiny Toons 115
MD Magnum 358 WL, Basketball 85
Mega CD 2 488 Super NES 199

-incl.Road Adv 558 - mit Manio 2049
PowerSoft Versand Krumme
Str.5 45665 RE; Tel.:
02361/82781

Miss Wald:
Die
Kiefer

Thre Llealmalie: 30m x T Talle: 60 em,
Gewieht: 1 Tonne, Haarfurbe: dunkelgriin

Linformationem uber dic S1W
Infobban e die Kieler
i1, I in B limaiken)

Scluitegemeinschall Deutscher Wald
Bundesverbamd

Meckenbeimer Allee 79

53040 Boan |
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ametek bringt die Um-

Fantasies vom Amiga
CD 32 auf den Game Boy. Das
Modul enthdlt drei Flipper mit

Weltraumambiente in “Ignition”,
Speedfeeling in "Steel Wheel"
und Schauerliches in "Gra-
veyard". Alle drei Flipper scrol-
len je nach Ballposition vertikal.
Die Backen aktiviert Ihr mit
Steuerkreuz und "A"-Taste, mit
"B" schubst Ihr den Flipper.
Auf Schnickschnack wurde
komplett verzichtet, nur "echte”
Spielelemente wie Pins, Bum-
per, Lanes und Bonusziele wur-
den eingebaut. Optionen wie

GAME BOY

setzung von Pinball

unterschiedlichen Themen: B3

PR e |

Kugelwahl, Neigung des Flip-
pers oder Anzahl der Bélle sind
nicht vorgesehen.

Ein Freispiel gewinnt Ga-

metek mit Pinball Dreams

sicher nicht. Anders als

beim genialen Revenge of

the Gator ist das Feld zu
grof, die Kugel zu kiein und
die Gestaltung einfallslos.
Bei normalem Tageslicht
fallt's schon schwer, dem
Ball zu folgen, spielt lhr
nicht gerade an einem Fen-

Animated Series

Baldl

ach seinem gelunge-
nen Super Nintendo-
Auftritt schickt die
Edel-Schmiede Konami den ge-
fliigelten Helden in ein weiteres
Game Boy-Abenteuer. Der
bleichgesichtige Joker will

tigen Teddybéren (berfluten, da-
mit die Einwohner im wahrsten
Sinne des Wortes platzen vor
Lachen. Das mufl unser Held
natiirlich verhindern und schickt
die Gberall herumwuselnden
und Teddys verteilenden Clowns
mit einer Ladung Kinnhaken ins
Reich der Trdume. Anfangs
gehdrt nur ein Bat-Seil zu Eurer
Ausriistung, mit dessen Hilfe Ihr
Euch zu ansonsten unerreichba-
ren Ebenen Zugang verschafft.
Die schleuderbaren Bat-Wings
miBt [hr Euch mithsam erkdmp-

GAME BOY
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Gotham City mit sprengstoffhal- --';g;,’:'..:?: A 2
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fen. Habt Ihr Euer einziges Le-
ben verheizt, steigt Ihr per Con-
tinue maximal zweimal wieder
ins Geschehen ein, bis der Stadt
die Barenapokalypse droht.

ster oder mit einer Lampe,
sacki die Erkennbarkeit der
Kugel auf "miserabel" ab.
Anfangs bleibt unklar, ob
ein“Lampchen” bei dunkler
oder heller Darstellung
leuchtet. Der beste der drei
Flipper ist Ignition, hier ist
noch am meisten los. Die
Pinball Dreamseignen sich
hichstens zu einem kurzen
Spielchen zwischendurch.
Ohne speicherbare High
scores hadlt die Motivation
nicht lange vor. Wenn
schon Game-Boy-Flippern,
dann mit dem unerreichten
Krokodil-Flipper! jb

#3

reich gehalten ist, kann

2% man sich kaum vom Spiel

Erstklassig! Konami
kniipft mil diesem Spiel um
den Fledermaus-Jiingling
nahtlos an die Klasse der
beiden Sunsoft-Klassiker
Batman und Batman 2 an.
Obwohl Ihr zu Beginn nahe-
zu wehrlos seid, macht das
Herumstobern in den gra-
fisch schon diister gehalte-
nen Levels machtig Laune.
Obwohl die Gegnerschaft
nicht iibermaBig varianten-

~ wldsen. Die Stages scrollen
~ dabeiinalle nurdenklichen

Richtungen, und Ihr solltet
tunlichst von Eurer Fahig-
keit Gebrauch machen, die
Wande als Sprungbrett zu
benuizen. Das wird mit zu-
nehmendem Spielverlauf
immerschwierigerohne je-
mals unfair zu werden, so
daB der Motivationsfaktor
hoch anzusiedeln ist. Also,
Batmen und Batgirls:
Kriecht aus Euren stickigen
Hohlen und holt Euch die-
ses Klasse-Modul! rk

12 OElgs 93

Leidlich: Pinball
Dreams hat
leider nicht die

U} | Klasse von

|k | Revenge of the
K| Gator

Spieletyp: Flipper

Hersteller: Gamatek
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 70 Mark
52%
Grafik
56%
Musik
60%
Soundeffekte

SPIEL- 59%

SPASS:

o R e g R A 5 e e e

In der Baren-
fabrik muB
unser gefliigel-
ter Held vor den

¥**%s| den und explo-
=) dierenden

<= Teddys Reifaus
nehmen

Spieletyp: Action Jump'n Run

Hersteller: Konami
Testversion von: Konam
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeilsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark
83%
Grafik
76%
Musik
60%
Soundeffekie

SPIEL- 3 2%

SPASS:

herunterpurzeln-

Bunpemsuoiyepay

Bunpuamsu D!lﬁE‘paH



Der interstellare Ninja

J0]

Is ware der kleine

Handheld in einen

Ameisenhaufen ge-
fallen, so wimmelt's nach dem
Start des aktuellen Gremlin-Hits
Zool auf dem Schirm. Ur-
spriinglich wurde das Geschick-
lichkeitsspiel von Chupa Chups
programmiert und—wohl wegen
Promotion- und Vertriebsiiber-
legungen - dem grof3en Bruder
in Lizenz gegeben. Der kleine
galaktische Super-Ninja mit Fa-
zettenaugen unter der veneziani-
schen Gesichtsmaske und zaun-
dirren Insektenbeinen flitzt wie
der legenddre Sonic-Igel in sei-
nen Glanzzeiten durch die Sze-
nerie. Allzu ibermiitige Spurts
bremst er mit seinen offensicht-
lich ABS-belegten Kautschuk-
Sohlen ab und sammelt Punkte,
was das Zeug hélt. Feinde wer-

den locker aus der Hufte mittels
Laserlichtschwert zerstrahlt. Mit
einem kréftigen SchuB Super-
energie — Zool springt auf einen
Pfeil und schon blitzt's und don-
nert's — springt Ihr in ein, zwei
Sdtzen auf die htchsten Hauser-
dédcher. Die Welten muten leicht
schizophren an; Weintrauben
wachsen auf knochigen Bdu-
men, Zielscheiben bewerfen
Euch mit todlichen Ballen,
leckere Geburtstagskuchen und
Chiquita-Bananen warten ver-
einsamt und verwaist auf weiten
Rasenfldchen, die statt Blumen
und Grdser bunte Luftballons
und Spaziersticke schmiicken.
Vorsicht vor den Bienen, Wep-
sen und anderen Flugkafern:
Spritzt eines der Insekten sein
Gift in Zooms Chitinkdrper, geht
Lebensenergie verloren. .

Mein Hut, der hat...

[

i

er populdrste Ar-
chdologe der Filmge-
schichte wurde nun

auch aufden kleinen Game-Boy-
Screen gequetscht. [hr miiBt als
Dr.Jones in muffigen Hohlen
und Pyramiden nach kostbaren
Reliquien wilhlen, die dannwohl
in den Museen der Welt von Kul-

turbanausen betatscht werden. .

Zu Anfang vertreibt |hr die peri-
odisch auftauchenden Ganoven
auBer mit der Hilfe Eurer Hande
hochstens noch mit dem Mund-
geruch des Doktors. Ihr hangelt
Euch an Seilen Gber unterirdi-
sche Seen und scharfkantige
Kristalle, wahrend ein unbarm-
herziges Zeitlimit ablduft. Um-
nebeln die fauligen Mumien eine
Zeitlang Eure Sinne, und Ihr be-
kommt keine der seltenen
Fackeln in die Griffel, gehen

[aile
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Euch im wahrsten Sinne des
Wortes die Scheuklappen run-
ter: Es wird schwarz wie die
Nacht und Euer Sprite leuchtet
wie nach einem Camping-Ur-
laub in Tschernobyl. Dann ist
heftiges Gefluche angesagt
('Verflixt! Schon wieder dunkel —
wo ist nur die ndchste Fackel?!')

Alle Indy-Freunde mogen
vielleicht Gefallen am
Rumgehopse des Doktors
finden, mir sind jedoch
schon bessere Action-Titel
untergekommen. Unser Ar-
chdologe weist Animati-
onsphasen auf, die eher mit
einem Sonntagsspazier-

Ein weiterer Action-gela-
dener, funkenspriihender

und rasend schneller
Game-Boy-Super-Hammer.
Schwierigkeitsgrad, Sounds
und die Zahl der Continues
lassen sich einstellen. Viele
Spielstufen und umfangrei-
che Levels sorgen fiir hyper-
galaktisches Spielvergnii-
gen. Wer den Hi-Score
knacken will, schickt arme
Seelen 'gen Himmel. mn

I Noy iy

gang auf dem Sunset Bou-
levard als mit Forschungen
in diisteren Gefilden ver-
gleichbar sind. AuBerdem
hat bei Indy wohl schon
die Verkalkung eingesetfzt,
oder hat er seine legendare
Peitsche und das Schief}-
eisen etwa im Pfandhaus
versetzt? Das Leveldesign
an sich wdre ja o.k., da
Ihr ohne festgeschriebenen
Weg umherstobern konnt,
wéare da nicht das knall-
harte Zeitlimit, vom be-
scheuerten Blackout bei
Fackelmangel ganz zu
schweigen. rk

12 SElES °3

Der turboschnelle
Ninja-Diisenjager
freibt in gar selt-
samen Welten

5| seine Spalie mit
& der Realitit

Spieletyp: Action- Jump'n'Run
Hersteller: Gremlin
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore, Sound-
menii, var.Schwierigkeitsgrad
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 70 Mark

67%
Grafik
45%
Musik -
58% 2
Soundeffekte 2
SPIEL- 7 5 cy 2
SPASS: O 3

Einmal Kraxeln
bitte: in welcher
Hdhle hangen

"W schon so schane
BELd Seile von der

Spieletyp: Action

Hersteller: Lucas Aris
Testversion von: Hi-Tech
Anzahl der Spieler: 1
Features: Palworl

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark

57%
Grafik
52%
Musik .
53% g
Soundeffekte 2
SPIEL- 49 O/ E
SPASS: O iz
129
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urtles und kein Ende:

Die Pizzafresser be-

weisen inzwischen die
gleiche Hartndckigkeit wie der
legenddre Maskenschlitzer aus
der Kultserie Freitag der 13fe,
der seine Opfer ebenfalls neun-
mal traktierte, um schlieBlich
doch zur Holle zu fahren. Nach
je zwei Einsdtzen auf allen Nin-

tendo-Systemen und Mega _

Drive, erreicht drei der Turtles im
Abwasserkanal die Nachricht,

dafl ihre Lieblingsreporterin | 5

April vom ausgebiichsten
Shredder gekidnappt worden ist.
Die drei gehen daraufhin dem
hinterlistigen Bdsewicht prompt

Hes

J“F]

-...J_I_I

[l

] ke

in die Falle, der sie via TV zur
Rettungsaktion aufgefordert hat.
Somit hat nur noch Michelange-
lo, der gerade ein paar Pizzas
einwarf, als die drel in die Falle
gingen, die Chance, einen
Froschschenkeleintopf zu ver-
hindern. Damit Ihr Euch nicht
verlauft, ruft [hr besser den
Scanner mit Eurem Standort auf.

Auch der dritte Teil der
Turtles-Saga auf dem
Game Boy ist von Konami

Mythologiestunde

[)4_ LA
_cJ.EJf.

Jik

ndlich hat Imagineer

die Orpheus-Sage fur

den Game Boy fertig.

ieder dreht sich alles um die
Seele Helenas, die in den Hades
entfilhrt wurde. Orpheus macht
sich als mutiger Streiter auf die
Socken, zieht in den Kampf ge-
gen mystische Gestalten und
|duft bei horizontalem Scrolling
durch antike Berg- und Baum-
landschaften, mit dem Ziel, in
der Abenteuerwelt drei Nym-
phen zu finden. Diese wiederum
uberreichen dem wagemutigen
Helden drei Fragmente, mit de-
nen er den Bann des Hades 16-
sen kann, um die Angebetete zu

130
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befreien. Orpheus stapft von

links nach rechts dber den
Screen, marschiert in Hauser hin-
ein, um sich von greisen Mén-
nern oder jungen Frauen Tips zu
holen. Erfreulicherweise gibt's
sogar deutsche Bildschirmtexte.
Zwischendurch sticht der Held
mit dem Schwert auf Stiere oder
griechische Sagengestalten ein,
findet zusdtzliche Waffen wie
Feuerstdbe oder eine Pfeife, mit
dem sich das Wunderpferdchen
Pegasus herbeirufen a6t. Dann
zeigt der Game Boy einen Kar-
tenbildschirm, von dem aus man
zu einem anderen Ort des Lan-
des gelangt.

(0 S [ | |

*’4 Kumpel:

Uberall warten
leckere Pizzas
auf hungrige
Krotenmauler

solide eingefadelt worden.
Das Leveldesign zeigt sich
gekonnt abwechslungs-
reich auf Konami-Standard
und auch der poppige
“Cowabunga"“-Sound weif
zu gefallen. Doch langsam
geht den Turtles-Modulen
in puncto neuen ldeen die
Puste aus: Ist ja auch kein
Wunder, gehen die vier
Ninja-Abkommlinge doch

%mlttlerwene schon in die

neunte Runde. Turtles-
Fans kinnen zugreifen,
aber Konami moge die
Saga doch trotzdem lang-
sam beenden. rk

Spieletyp: Action Jump'n'Run

Hersteller: Konami
Tesiversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark
12%
Grafik
87%
Musik
55%
Soundefiekie

s 0D Vo

SPASS:

£ || Eiei, was will
& 1| uns der Dichter
| wohl mit diesen

Grafisch und akustisch
braucht sich Imagineer
nicht zu verstecken, auch
wenn man sich irrwitzig an
der griechischen Mytholo-
gie vergangen hat. Die Tips
in den Hausern sorgen fiir
eine strategische Kompo-
nente. Wiirden mehr Geg-
ner auftauchen, und ware
das Spiel nicht so langai-
mig — wir hatten uns zu ei-
ner hiheren Wertung hin-
reiBen lassen. hu

<=5 Worten sagen?
Spieletyp: Action-Adventure,

Hersteller: Imagineer
Testversion von: Imagineer
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwirler

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
Preis: ca. 70 Mark
67%
Grafik
65%
Musik
62%
Soundeffekte

SPIEL- 69 %

SPASS:

Bunuamsuoipepey

Bunuamsuonyepay
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ie Entstehung dieses
Spiels mufi etwa so
gelaufen sein: Im La-

bor des Softwareherstellers X
unterhalten sich zwei Bosse:
'Was hast Du denn letztens filr
Streifen gesehen?' — 'Ach Alien
3 und Predator 2. 'Gut, hetzen

18118

—I—l-l

).:

Lyr

unvorsichtiges Alien Euren Weg
kreuzt. Einmal getroffen, I6st es
sich schnurstracks in Luft auf,
und Ihr schreitet auf Eurem mo-
notonen Weg vorwarts bis zur
Fortsetzung des Spiels (bitte
nicht!).

Al

wir die Tierchen doch aufeinan- |28

der und sprechen damit gleich

beide Fan-Gruppen an. Nehmen N

wir noch die jeweils ersten Tei-
le, das ist von den Filmlizenzen
her gesehen billiger.” Wie dem
auch sei, Ihr lenkt Euer unformi-
ges Predator-Sprite durch eine
an Einfallslosigkeit nicht mehr
zu Uberbietende Landschaft und
fahrt Eure Griffel aus, wenn ein

Raufere

as Acclaim-Label Ljn
setzt seine Wrest-
ling-Tradition mit ei-

nem weiteren Modul aus der
WWE-Serie fort. Wiederum ha-
ben sich acht beriihmte ‘Schau-
spieler' dervorallemin USAund
Japan immer fiir eine Massen-
hysterie (siehe Hulkamania)

guten Sportart eingefunden, um

gegenseitig Clotheslines, Pile
Drivers, Spinning Suplexes und

Tia, die Softwarehauser
werden's wohl erst dann
lernen, wenn lhr's begreift.
Meistens wird nach dem
Prinzip 'grofier Name -
mieses Spiel" verfahren.
Schaut Euch eine Filmum-

ne oder zu zweit als Tag-Team
oder im King of the Ring-Modus
ginen saftigen Tombstone, dal3
der Ringboden kracht und die
Knochen knacken. Den Desi-
gnern gelang es dabei, mehr als
gin Dutzend Aktionen pro Akteur
auf die zwei sparlichen Buttons
Zu verteilen.

andere Nettigkeiten auszutau- LE¥S221

schen. Ihr schliipft in die Rolle
der muskel- und fettbepackten
(Yokozuna!) Schénlinge wie
Hulk Hogan oder Mr.Perfect und
verpal3t Eurem Gegeniber allei-
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Im Grunde genommen ist
King of the Ring nichts an-
deres als WWF Superstars
mit anderen Fettklopsen.

sefzung dreimal an, bevor
Ihr sie Euch zulegt: Die
Anzahl der guien (Spiel-
spaB-Wertung iiber 70) auf
dem Game Boy konnt lhr an
drei Fingern abzahlen: Das
Batman-Duo und Bill und
Ted. Ansonsten sind's oft-

I mals groteske Entgleisun-

gen vom Schlage eines
Lethal Weapon, zu denen
auch dieses Machwerk
zahlt. Bei Ripleys Glatze:
Moge dieser Schund nie
die Weiten des siidameri-
kanischen Dschungels ver-
lassen und Opfer des Pre-
dators werden! rk

s Euer Raublier-
EENNESNC—| Sprite irrt durch
—| ‘Jalousien-
Levels' mit tollen
Parallelstrich-
Backgrounds

Spieletyp: Action

Hersteller: Activision
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Waffen-Menii

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark
1%
Grafik
35%
Musik
20%
Soundeffekte

sy 3D /0

SPASS:

Dementsprechend hat man
die Spielbarkeit recht or-
dentlich iibernommen und
nach mehr oder weniger
langer Eingewdhnungs-
phase kommt purer Wrest-
ling-Fun auf. Die Legenden
dieser Massenspektakel
scheinen dabei Kinnladen
aus Stahl und eine gefeder-
te Riickenmuskulatur ha-
ben, zerbroseln doch selbst
auf Easy die Knochen Eurer
Schlaghand eher zu Staub,
als daBl die Energieleiste
Eures Kontrahenten ah-
nimmt. Fiir Wrestling-Fans
interessant! rk

~| Der blonde Hiine

Mr. Perfect sefzt
Zll einem
[l el 5 iy 511 el L t0et s TE]
MR, RaANDY | Jepllegten
PERFECTT SAVAGE | Tombstone an

Spieletyp: Wrestling

Hersteller: Ljn
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 4 Spielmodi,
3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeifsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 70 Mark

69%
Grafik

Eur‘{ﬂ
Musik

59%
Soundeffekte

% 68%

SPASS:
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eben Michael Schu-
macher und Alain
Prost ist Nigel Man-

sell einer der bekanntesten For-
mel-Eins-Piloten unserer Zeit.
Der Gedanke, ihn in ein Video-
spiel einzubeziehen, liegt da
recht nahe. Nigel Mansells
World Championshipist von der
Konzeption her ein Rennspiel
der klassischen Bauart. 3-D-
Optik, Training, Meisterschaft,
Werkstatt und Boxenstopp —
die Ausstattung ist komplett.
Grafisch ist Nigel Mansells
W. C. aufgemacht wie die
GroBen: Detaillierte Gegner,
schone Hintergriinde und sogar
Steigungen und Gefélle gehtren
dazu. Anders als auf dem Super
Nintendo, wo der Meister mit
hilfreichen Worten vor Euch
herfahrt, seid |hr im Training
alleine auf der Strecke. Vorher
gibt's ein paar Tips, auf dem
Kurs fanhrt Ihr jeweils eine Run-
de mit begrenzter Hochstge-

4

—l

schwindigkeit, dann wird ein
Gang hochgeschaltet. Neben
Training und Weltmeisterschaft
habt [hr die Moglichkeit, Einzel-
rennen auf Kursen Eurer Wahl zu
fahren oder zu verfolgen, wie
Nigel Mansell den gewahiten
Kurs abreitet. In der Werkstatt
entscheidet hr Euch fiir Reifen,

Spoilerstellung, Ubersetzung
und Getriebe (Automatik — Ma-
nuell). Danach geht's in der
Qualifikationsrunde um eine
maglichst gute Startposition. In
jedem Rennen richtet Ihr Euch
nach den Wegweisern, die die
ndchste Kurve anzeigen. Ver-
schiedene Schilder stehen fiir
unterschiedlich enge Kurven.
Bei einem Unfall leiden wie
ublich Eure Reifen. Den Zustand
der Pneus lest Ihr an der Ein-
blendung im Tacho-Fenster ab.
Wird's kritisch, ist ein Boxen-
stopp angesagt. Verpalt Ihr die
Gelegenheit, scheidet lhr meist
mitReifenschadenaus und mift
Euch mit einer hinteren Plazie-
rung zufriedengeben.

Mex ican
Grand Prix
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Ohne Riicksicht auf Verluste:
Nigel Mansells Rennen dhnelt
stationdren Rennspielen

Mal abgesehen vom ma-
geren Motorengerdusch
(dasnach Aussage von Leu-
ten, die es wissen miissen,
stark nach einer spani-
schen Holzwespe klingt) ist
Nigel Mansells World
Championship grafisch und
konzeptionell aufgezogen
wie ein Rennspiel auf einer
stationdaren Konsole. Lei-
der ist der Game Boy dabei
ofters iiberfordert und ver-
schafft sich mit Ruckeln et-
was Erleichterung. Trotz-
dem muB ich den Entwick-
lern mein Kompliment aus-
sprechen. Mit dem guten
Spielgefiihl, der passablen
Steuerung und der iiber-
durchschnittlichen Grafik
zahlt Nigel Mansells World
CHampionship zu Game-
Boy-Rennspielelite. An den
Gegnern kommt man nicht
so leicht vorbei, dafiir ver-
tragt Ihr etliche Rempler,
bevor die Reifen aufgeben.
Dadurch bleibt das Rennen
immer noch gut spielbar.
Fiir Freunde von Pixel-Ren-
nen ist's eine lohnende An-
schaffung. jb

Spieletyp: Rennspiel-

Hersteller. Gremlin
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler; 1
Fealures: Paliworl

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 70 Mark

AO0d9d IANVD

72%
Grafik
35%

Musik 5

28% 8

Soundeffekie —5’5

=

. 69% |

SPASS: O 2

=
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Da E’ll‘ll"lt Ihr uben!
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Ll Guitues
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er Lynx war schon
immer etwa beson-
deres - kein Wunder,

daBauch die Umsetzung des po-
puldren Tennisspiels vallig an-
ders aussieht als alle anderen
Versionen. Die Unterschiede be-
ginnen schon beim Intro: In
glasklarer Sprachausgabe lddt

Jimmy Connors persénlich ein.

lhr wahlt Einzel oder Doppel,

r.!

Returntechniken vertraut ma-
chen. Beim Aufschlag werft Ihr
den Ball mit A in die Luft und
trefft hn, indem Ihr im richtigen
Moment erneut A drilckt. Bei Re-
turns mBt Ihr richtig zum Ball
stehen und fiir Vor- oder Riick-
hand im richtigen Moment die
richtige Taste driicken.

wobei aufféllt. daf diesmal auch | &%

Mddels mit von der Partie sind.
AnschlieBend beginnt Ihr mit
dem miihsamen Training. Bevor
Ihr an eine Partie denkt, solltet
\hr Euch zundchst mit dem Auf-
schlag und den grundlegenden

Die Lynx-Version erfor-
dert ungeheuer viel Trai-
ning. Aufschldage und Re-
turns miiBt Ihr wie auf dem

Sport ist Mord

DEliie]

ir schreiben das
Jahr 2019. Der
Menschheit lieb-

ster Sport heit Battiewheels. 2
- 6 Piloten in hochfrisierten,
schwerbewaffneten Fahrzeugen
treffen in einer Arena aufeinan-
der. Ihr steuert einen dieser
Kampiwégen. Sieger ist, wer
tiberlebt. Vor der Schlacht kinnt
Ihr Euer Fahrzeug aufriisten und
die Anzahl und Intelligenz der
Gegner einstellen. Todesmutige
schalten auBerdem den Radar-
schirm aus, der Euch die Positi-
on der anderen Mitspieler zeigt.
Als Bewaffnung stehen Euch
Flammenwerfer, Maschinenge-
wehre, Raketenwerfer und Mi-
nen zur Verfligung.

Die Schlacht beginnt. Jeder
Mitspieler steht in einer anderen
Ecke der Arena. Mit Hilfe des Ra-
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darschirms sucht Ihr den néch-
sten Gegner, verfolgt ihn und
schieft aus allen Rohren. Falls
Euer Wagen zu stark beschadigt
wird, leuchtet ein Warnlicht und
\hr habtzehn Sekunden, um Euer
Fahrzeug zu verlassen. Zu Full
seid Ihr zwar viel beweglicher,
konnt jedoch leicht von Euren
Mitspielern iberfahren werden.

Battlewheels ist eines je-
ner Spiele, die alleine
schnell langweilig werden,
zu mehreren jedoch un-
heimlich viel Spal ma-
chen. Wenn Ihrzu FuB in der
Kampfarena unterwegs
seid und ein ahgestelltes

echten Court iiben. Da-
durch geht viel Zeit an der
Ballmaschine verloren und
der SpaB halt sich in Gren-
zen, da Euch jeder Compu-
tergegner in Grund und Bo-
den spielt. Einerseits wird
die Simulation dadurch
sehr realistisch, anderer-
seits kann es nicht Sinn des
Spiels sein, monatelanges
Training fiir eine mickrige
Partie gegen den Computer
vorauszusetzen. Trotz des
relativ guten Farbh-LC-Dis-
plays stort die Grafik auBer-
dem sehr heim richtigen
Einschatzen der Balle. hu

I-|.|| Il ||.||1l|.1

I'I | “llHl

| i \"’MNHW\ il

Fahrzeug findet, konnt Ihr
einsteigen und dem Gegner
das Auto klauen! Ihr solltet
deshalb immer schon vor-
sichtig sein, wo Ihr Euren
Wagen abstellt. Alle Tasten
des Lynx sind mehrfach mit
Funktionen belegt, was die
Steuerung ziemlich schwie-
rig macht. Leider ist es fast
unmaoglich, sechs Lynx und
fiinf Verbindungskabel fiir
einen vergniiglichen Nach-
mittag mit Freunden auf-
zutreiben, so daB nur ein
mittelmdBiges Spiel fiir
die wenigen Lynx-Besitzer
bleibt. Iz

Durch die
Einschrankun-
Sl gen des LC-

B Displays kinnt
Ihr die Position
B der Filzkugel
W kaum richtig
einschaizen

Spieletyp: Tennissimulation

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Codes, ComLynx-
Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

67%

Grafik

15%
Musik =
65% a
Soundeffekte 2
SPIEL- 690/ 2
SPASS: O j:
|

{ haben's schwer
in Battlewheels

Spieletyp: Rennspiel,
Action-orientiert
Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 6
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 79 Mark

98%
Grafik
45%
Musik -
52% 8
Soundeffekte =
SPIEL- 5 4 Cy 2
SPASS: O %
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Sie finden uns 44 x in Deutschland:
* Augsburg e Bielefeld » Bochum e Braunschweig ® Bremen ¢ Diisseldorf Duisburg # Essen = Gundelfingen bei Freiburg
* Gunthersdorf bei Leipzig * Hagen * Hamburg-Eidelstedt e Hamburg-Harburg ¢ Hannover  Heidelberg ¢ Kaiserslautern * Kamen
* Koblenz ¢ Kdln-Holweide ¢ KéIn-Marsdorf « Magdeburg » Ménchengladbach # Minchen-Freimann » Miinchen-Pasing * Neuss
* Niirnberg ¢ Offenbach * Oldenburg * Paderborn * Porta Westfalica » Raisdorf bei Kiel * Regensburg » Réhrsdorf bei Chemnitz
* Saarbricken = Siegen * St. Augustin = Ténisvorst bei Krefeld = Uim = Viernheim « Wallau ® Wallenhorst bei Osnabriick
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Die meisten Video-
spiele passen
offenbar so gut zu
Madchen wie
Lippenstift und
Puder in Rambos
Rucksack.

Woran liegt’s?

ines wundersehonen
langen donnerstags
begab es sich, dal

sich hochst seltsame Gestalten
in den Technik-, Elektronik- und
Spielwarenabteilungen diverser
Miinchner Kaufhduser materia-
lisierten. Mit honigstfiem
Ldcheln begannen sie, nichtsah-
nenden Kunden die alles ent-
scheidende Frage ins Gesicht zu

-
W e
gy - __J |’i r
f‘ I.:l =

ri

o

Bel Aﬂclafm bestent gleich die
ganze Marketingabteilung aus
Frauen. Gelegenheit fiir uns,
Marketingchefin Petra Kinate-
der einige Fragen zu stellen.
VG: Frau Kinatheder, setzt
Acclaim ausschlieflich auf
Jungs?

Kinateder: Natiirlich nicht.
Allerdings hat eine bundeswel-
te Umfrage’ ergeben, daB

nicht einmal ein Fiinftel aller
Videospielkids Médchen sind.
Wir beriicksichtigen Médchen
zwar in Titeln wie Crash Dum-
mies oder Simpsons, bei un-
seren zahlreichen Action- und
Sporttiteln  greifen aber
hauptsdchlich Jungs zu.

VG: Wie sieht’s mit dem Alter
aus?

Kinateder: Da unterscheiden
sich unsere weib-
lichen und mann-
lichen Fans nicht:
Knapp 80% sind
unter 16.

VG: Warum gibt
es praktisch keine
Videospiele spe-
ziell fir Madchen?
Kinateder: Ich
glaube, daB Vor-
urteile mittlerwei-
le berholt sind,
die behaup-
© ten, Mad-
chen hatten

Marketing bei Acclaim Deutschland: Petra Nimiz
(0. links), Amy Schwelling und Petra Kinateder (vorne).
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Beruhrungséngste mit techni-
schem Gerdt. Es liegt am man-
geinden Interesse der Mad-
chen am Titelangebot, Solange
das nicht groBer ist, lohnt es
sich nicht, Spiele fiir Mddchen
Zu designen. Man miifte mehr
Spiele entwerfen, die sich fiir
Jungs und Méadchen gleicher-
mafen eignen.

VG: Zum Beispiel?
Kinateder: Da es noch keine
wissenschaftlichen Erkennt-
nisse dariiber gibt?), kénnen
wir nur nach GefUh! urteilen.
Méadchen sind z. B. viel weni-
ger an Ballerspielen interes-
siert oder an klassisch mannli-
chen Sportarten wie Fufiball,
Football, Basketball efc., son-
dern mehr an Jump'n'Runs
oder Strategiespielen, die Aus-
dauer und Kdpfchen verlangen.

1) Im Friihjahr ‘93 von Acclaim In Aui-
trag gegeben.

2) Acclaim fiihrt mit der Universitét
Miinchen z. Zt. eine Untersuchung
dureh, die Aufschlufl dariiber geben
soll, was Jungs und Médchen an Video-
spielen am meisten faszinierl.

schleudern, ob sie sich video-
spielende Mddels vorstellen
konnten. Vollig (berrascht von
der existentiellen Tiefe dieser
Frage wuBten sich die meisten
nicht anders zu helfen, als dun-
kelrotanzulaufen, die Augen gen
Himmel zu verdrehen und ver-
stort mit den Schultern zu
zucken. Mit ernster Miene ziick-
tendie Klemmbretttréger darauf-
hin nadelspitze Bleistifte, um die

M glsﬂba,
die Midchen
‘wiirden mehr spie-
len, wenn nicht
so viel Gewalt
~ dal 3? lﬁr 871
- Ellen




erschreckende Unwissenheit
der Bevélkerung fiir die Nach-
welt festzuhalten.

Was will uns diese Werbesen-
dung sagen? Es scheint ganz so,
als habe ein Designer mit der In-
telligenz eines Planeten irgend-
wannden genormten Videospie-

Uber 200 Konkurrenten héngte
die zwdlfjahrige Tina Stich beim
Miinchner Game-Boy-Turnier ab.

ler erfunden: Er hat kraftige Han-
de, um das Joypad auch kurz vor
dem Zustand vélliger Erschdp-
fung noch halten zu kénnen, laft
sich vom fahlen Flimmern des
Bildschirms auch zu fortge-
schrittener Nachtstunde keines-
wegs beeindrucken und kann
monatelang mit Burgern und
Cola tiberleben, ohne seine Ba-
seballmiitze auch nur ein einzi-
ges Mal richtig herum aufzuset-
zen. Vor allem die Werbung
strotzt nur so varkKlisehees, die
vﬂmahmlichiu;haup’rherufl|che
Helden gelten: Stahiharter Chal-
*lenge, blitzsehnelle Reaktion,
Supercoole Tekko- und Rap-
“Rythmen — night gerade ein
Tumimelfeld-filr zarte Weiblich-
keit. DerDarsteller in Nintendos
Fernsehwerbung fiirs Super
Nintendo ist natlrlich ein Jun-
ge. Auch Segas Werbe-Gegen-
stiick prdsentiert einen echten
Kerl in flimmendem Ambiente,
der sich vom Cybarber (Kurz-
form fiir Cyber-Friseur) den
ultracoolen Cyber-Razor-Cut
verpassen |dBt. Frauen kommen
in der Planung hdchstens vor,
um als hilfloses kulleraugiges
Opfer vom Helden befreit zu wer-

Neben ziemlich peinlichen Querschldgern gab's auch einige gelungene Versuche, den Médels

Videospiele schmackhaft zu machen.

Barbie fiir NES war ein Beispiel dafiir, wie man’s nicht macht. Als langbeinige Barbie muBte die
Spielerin mit threm SternenschuB bose Gestalten umpfeffern. Mannliches Spielprinzip mit weibli-

cher Besetzung. Vergessen!

Klempner Mario in allen Formaten und Varia-
tionen wird von Madchen mindestens ebenso
geliebt wie von den ménnlichen Spielkollegen.
Putzig, phantasievoll, perfekt. Einer der weni-
gen Charaktere fir jederfrau und jedermann.

Arielle die Meerjungfrau auf dem Mega Drive
schwimmt durch zahlreiche Unterwasserlevels, um
an ihren innig geliebten Prinzen zu kommen. Uber-
haupt sdmtliche Disney-Hits eignen sich ebenso
fir Méddchen, wie fiir Jungs. Darunter sind World
of lllusion, Quackshot, Magical Quest,
Lucky Dime Capers und natirlich das sagenhaft

gute Aladdin.

Die legenddre Priigelmaid Chun Li aus Street-
fighter 2 auf Super Nintendo und Mega Drive ist
die Heldin der Szene schlechthin. Nur: wieder sehr
mdnnliche Action. Nur fiir militante Emanzen!

Ecco the Dolphin fiir Mega Drive
oder Mega CD ist ein atmosphdrisch
starker Unterwasser-RéatselspaB.
Leider zu wenig bekannt — aber sehr
empfehlenswert.

Die Simpsons-Familie von Acclaim hat auch
bei weiblichen Fans Erfolge erzielt, Schrége
Geschicklichkeitsspiele mit bekannten Comic-
figuren.

Die Lemmings haben sich in die Herzen aller
Spieler geschmeichelt. Putzig, anspruchsvoll,
lange motivierend. Ein Tophit!
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den oder seinen High score zu
bewundern. Als (ippig geformte
Piippchen mit Kindergesicht be-
reiten sie zwar das Feld fiir den
heranwachsenden Centerfold-
oder Tutti-Frutti-Spanner, lei-
sten aber rein gar nichts, wenn's
drumgeht, Frauen fiirs Themazu
motivieren. War Klempner Ma-
rio immerhin von Anfang an dar-
auf aus, Prinzessin Toadstool zu
befreien, schien Segas Super-
igel Sonic das Wort "Madchen’
allenfalls aus dem Lexikon zu
kennen. Mittlerweile himmelt
ihn zwar Igelfreundin Amy an,
doch der Gute ist noch sichtbar
skeptisch. Daftr ist er — genau-

M ych finde
Videospiele geil.
Sie machen ein-
fach Spal und
sind auch noch
lehrreich. gy

Angelika

A Ich wiinschte,
es gabe an-
spruchsvollere
Spiele, wie
Adventures auf
den Konsolen. Ml

Silia
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1. Kennst Du videospielende Madels?
3 A. Meine Schwester(n) etc.
2 B. Meine Freundin.
8 C. Nein, leider.
1 D. Miregal. Ich hasse Madchen.

2. Wiirdest Du ein Madchen an Deine
Konsole lassen?
@ A. Nur iiber meine Leiche!
Q B. Ja. [ch hoffe aber, daf sie den Strom-
schalter nicht findet.
# C. Das hangt vom Aussehen ab.
3 D. Naklar! Coole Flirtgelegenheit!

3. Welches dieser Spiele wiirde einem
Madchenrein inhaltlichwohl am ehesten
gefallen?

2 A. Street Fighter 2

@ B. Super Mario World

Q C. Splatterhouse 3

aD. F-Zero

4. Konnen Madchen besser videospielen
als Jungs? _

= A. Kommt ganz aufs Training an.

3 B. Ich firchie ja.

3 C. Jungs waren schon immer besser.

@ D. Keine Peilung!

5. Was haltst Du von Final Fight?
& A. Cool! Da kann man auch Médels
dreschen.
@& B. Ganz schon heavy!
@ C. Ich wiirde es keinem Mddchen
empfehlen.
3 D. Kenne ich gar nicht.

6. Welche Figur mdgen Madchen wohl am
meisten?

3 A. Blanka aus Street Fighter 2

2 B. Arnie als Terminator

2 C. Shinobi

R D. Keine der obengenannten

1. Welche Spielezeitschrift wiirdest Du
Madchen empfehlen?

Q A. Toadl

@ B. VIDEO GAMES

3 C. Lamers

Q D. Playgirl

8. Spielst Du besser, wenn Madchen
anwesend sind?
@ A. Aber klar! Da leg’ ich erst richtig los!
2 B. Weil3 nicht. lch kenne keine Médchen.
2 C. Ich schalte dann lieber ab...
@ D. Sollte ich mal ausprobieren.

9. Was wiirdest Du zu einer Redakteurin
in unserer Macker-Redaktion sagen?
O A. Die hat doch eh keine Ahnung!
@ B. Wenn die Burschen das brauchen...
& C. Man konnt' es ja mal versuchen.
O D. Frauen ans Joypad!

10. Fiihist Du Dich nach der Lektiire
dieses Artikels besser?
3 A. War das Euer Quotenbericht
oder was?
& B. Das muBte léngst gesagt werden!
B3 C. Gut gereihert ist halb gefriihstiickt!
2 D. Welcher Artikel?

so wie Rohrverleger Mario —
so siif, daB videospielende
Weiblichkeit iberdurchschnitt-
lich viel fiir das Stacheltier iibrig
hat. Ansonsten scheren sich die
Teenie-Mddels allerdings einen
Kehricht um Videospiele, ak-
zeptieren allenfalls einen Game
Boy mit Tetris. Wer kalkuliert,
Méadchen seien so doof, dafi sie
hGchstens mit einem unterbe-
lichteten Barbie-Spiel klarké-

men, der schieft sich ins eige-
ne Knie: Da den Madchen
Videospiele normalerweise
wurscht sind, mufl gin Spiel
nicht nur von der Handlung her
geeignet sein, sondern auch
tberdurchschnittlich gut und
anspruchsvoll sein, um sie
(iberhaupt fiirs Spielen zu be-
geistern. Vor allem niedliche
Jump'n'Runs und clevere Denk-
Geschicklichkeitskombinatio-

nen wie Tetris oder Lemmings
finden zunehmend weibliche
Fans. Hoeh im Kurs stehen auch
friedliche Adventures — weniger
komplexe Rollenspiele. Leider
haben die populdren Spielkon-
solen bei weitem nicht so viele
und schone Adventures zu bie-
ten wie die PC-Szene — und da
schreckt in erster Linie "Monster
Computer" vordem Einstieg. Bei
einem Miinchner Game-Boy-



DIE VIER SUPERSTARKEN TURTLES
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» KONAMI Consigs

Donatello, Michelangelo,
SuperstarkerVideospieleSpaR Leonardo und Raphael sind
fir alle da. Mit Supergrafik
in Videoqualitdt.

Sound der Spitzenklasse fir
den Game Boy, NES, Super
NES und das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los
geht's. Gegen Shredder,
Krang und ihre bléde Bande
blutsaugender Bastarde.

Du bringst es!

Teenage Mutail Hero Turtles RC Mirage Sudios, USA

All Rights Reserved, Trodemark used gronted io KOMNAM)
under licenso fram Miroge Studios USA. Exelusivoly
licensed by Surge Licepsing inc. Minfendo | SIES | MES

designated o3 |, TM” ore rodemarks of Minlende
KECNAML s a regisered rodemark of Konomi Co.. Lid
PALCOM® and PALCOMGAMES® ore regivered
Irodernarks of PALCOM Soltwire Corpordlion. Seqa ond
Sega Mega Drive are rademarks of Sega Enterprise Lid
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FUR DIE VIER SUPERSTARKEN SYSTEME

GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks
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Turnier gewann (berraschend
ein Médehen: Die zwdlfjdhrige
Tina Stich lederte 200 Konkur-
renten ab und holte sich den Po-
kal. Unsere Klemmbretttrager
wollten natdirlich mehr wissen:
Tina spielt nicht nur selber ser
gerne (ihre beste Freundin hat
sie angesteekt), sondetn be-
merkt auch, dal fast inr gesame
ter Freundeskreis Videospigle
mag.Das Verhdltnis von Jungs
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i | und*Médels sei dabei ziemlieh  Bis vor kurzem kannte Sonic das Wort Méadehen nur aus dem
ich #gﬁ? Ggau::;wg'ﬂrde dusgewogen. Net_;enl__dem Game  Lexikon. Jetzt kniipft er zarte Bande mit Igelbraut Amy...
P 'ig! 'd.E lisch Boy besehaitigt sie sich mit Vor-

ann sp 3-?’ ;'-"F g liebe mit Super Mario Kart und  fragt — und das, obwohl sie als  Gobliiins) haben bewiesen, daB
oder japanisch E’ g Super Mario World. Zielgruppe kaum in Frage kom-  sie auch beim Spieledesign
und sich richtig kon- Bei Marketing und Vertrieb von  men. Noch besser; Frauen wie  mindestens so einfallsreich

zentrieren. gy Doris

Video- und Computerspielen

Roberta Williams (z. B. King's

sind, wie ihre mannlichen Kol-

sind Frauen dagegen sehr ge-
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Quest) oder Murigl Tramis (z. B.

legen. Reza Memari/hu
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Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht:
Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn sie nicht binnen einer Woche
ab Aushangdigung dieser Belehrung
schriftlich bei PCgo! Abonnement-
Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufen wird, Zur Wahrung der
Frist genlgt die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs.




»‘Nac:hdem wuf ﬂl& Hardwfare der neuan ';
Sp:eleknnsnlenen unter die Lup& genﬂmmen
haben, stellen wir in der nachsten Ausgabe die Y
zoobesuch — neuen Spiele vor: z.B. den CD82-Hammer, 'I'I']it R gf&ene;ar:pn: 1
tirjunge | o intergalaktischen Ninja-Kampfer Zoo/ oder die = i s
Videospieler | §/yions
| Abenteuer des Betonfahrermeisters Danny aus D/Generatmn der | 3-D-Perspektive
3mit Jetpack durch die weite Welt diist und sich in einer futu-
rlstlsuh angehauchten Wn[kenkratzerwelt als

Exp ress-*Paketzustel[er verdlngt
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| 3]30 ist mehr als nur eine Spieleknnsnle Das
interaktive Lernprogramm "The Animals' fiihrt
durch einen der schonsten Zoos der Welt, zeigt in
héwegten Bildern seltsame Kreaturen und vermit-

telLWlssenswertes uher Stammbaum Ernahrung; _

£l und Fartpflanzung | .1 2y . Eternal Champion:
T . 24-Bit-Knaller fiirs
Mega CD

Auﬁerdem taﬁen Wir ﬁen absalu‘ten Mega-
- Drive- Knuller: Ererna[ Ghampmn den zwei-
- te 24-MBit- Schlagar fiir das Mega | Brlve

_ nimmt Ralf ins Visier. Sein erster Ein- ;
~druck: eine. Supergraﬂlc und ein
"%'rafﬂmerter Traimnﬂsmﬁ'dus zum Ein- o
liben derSpecial Mmres i et

und auﬂerdem... |

-j. e (topia— die perfekte Gesel schaft
e Pink Panther— Raubkatze in rot
. Equmox— Trolle und andere Geister




Sony Imagesoft and Imagesoft are Trademarks of Sony Electronic Publishing Company. ©
1882 Sony Electronic Publishing Company. Cliffhanger ©1993 Sony Electronic Publishing
Lid. Cliffhanger is a trademark owned by Cliffhanger B.V. and used by Sony Electronic

Publishing Company under authorisation, All rights reserved. Mega Drive™ is a registered
trademark of Sega Enterprises Lid. Game Boy™ and Super Nintendo Entertainment System™
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