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Formel 1 '97: alle Rennstrecken, alle Teams, samtliche Fahrer, 8 Kameraperspektiven, 2-Spieler-
Split-Screen-Modus, wechselndes Wetter, aufregende Boxenstopps, Live-Kommentare von
Jochen Mass und Heiko WaBer [RTL), spektakulare 3-D-Kollisionen. Formel 1 '97 gibt's auf
Konsolen exklusiv fur PlayStation. Es wird Zeit, Weltmeister zu werden.
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Nachdem die Besatzung der "HMS MANIAC” alle
e3-Highlights probespielte und die Hersteller ihre
Modul- und CD-Fabriken nun mit fertigen Spielen
fur's Weihnachtsgeschaft futtern (Ubersicht in
MANIAC 8/97 und 9/97). bleiben noch ein paar ruhi-

ge Sommerwochen. Auslandsurlaube sind den

MAN!AC-Redakteuren ja vertraglich untersagt. trotz-

dem nutzte Robert einen Landgang. um sich abzu-

setzen: Nach drei entbehrungs- und lehrreichen Jah-
ren tapeziert Ex-Kollege Bannert gerade sein neuves

BuUro in Hamburg — dem bayrischen Antrag auf Aus-
lieferung des Alster-Asylanten ist der neue Arbeitge-
ber GT Interactive nicht nachgekommen. Wahrend Ol

(vom freien MAN!AC-Matrosen zum festen Mitglied der

Mannschaft befordert) Roberts exotische Arzneimittel

entsorgt, pilgerten vom Uni-Allfag genervte BWL-, Infor-

matik- und Germanistikstudenten zu uns nach

Mering. Stellen fUr MANIAC und PCX sind ausge-

schrieben, gesucht werden wetterfeste Spielepro-

fis mit Nintendo-, Sega- und PC-Hochsee-Erfah-
rung. Unser Anheuverungs-Buro hat geoffnet...

Wdahrenddessen wird auf der Brucke und in den

Mannschaftsquartieren klar Schiff gemacht fur die

Fahrt zu neuen Ufern. Als Praktikanten haben wir

Ulrich Steppberger an Bord genommen, bislang

berUchtigt fur seine respektlosen Beitrage im

Forum von "M@N!AC online”. Seit Ulrich hier bei

uns schwitzt, ist's ruhiger geworden in der Internet-Spieleszene. Ulrich organi-

"Baphomet’s Fluch 2" (Sony, 1997)

siert unser 50 Gigabyte grofles, digitales Bildarchiv, damit auch andere Verla-
ge ihre Freude daran haben. So nutzt die Videospielredaktion der "Bravo
Screenfun” unser Know-How als Bild- und Nachrichtenredaktion. Wéchentlich

geht eine Schiffsladung Screenshots, Tests und Previews zum Bauer Verlag

ins ferne Munchen...

Rekordzahlen fiir Cybermedias Internet-Dienste: Mit konstant Uber 1.000.000 Hits
pro Monat haben sich M@N!AC online und PCX online als die beliebtesten
WWW-Spieleseiten etabliert — europaweit. Das Engagement bringt uns kein Geld,
der Industrie und dem Kunden aber einen gewaltigen Informations- und Kommuni-
kationsvorsprung. Sponsoren und ehrenamtliche Schreiber sind jederzeit will-
kommen, denn wir haben noch viel vor; Uberarbeitet wird in diesen Tagen der Chat,
die technisch aufwendigste, gleichzeitig aber am wenigsten kontaktierte Rubrik des T R E M E
Dienstes. Einer Probesendung mit Julian Eggebrecht (Factor 5) im September
werden wir regelmaBige, offene Plauderstunden mit bekannten Entwicklern und PC-SPIELE FUR KENNER
Produzenten folgen lassen — direkter als mit MAN!AC und PC-Xtreme konnt [hr
am Spielegeschehen nicht teilnehmen.
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Grosser., schneller, Cooler Mlt G ash
' Bandicoot 2" greift Sony nach dem
1‘ Hupfspilel-Thron und setzt nebenbeil
/3 cine neue Special-FX-Bestmarke.
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spais-Wertung von 80%
zusprach, jedoch innovative
Elemente vermisste.

Diese zarte Kritik hat man sich zu
Herzen genommen und prisen-
tiert mit der Fortsetzung ein
Feuerwerk an Ideen und Gr:
Goodies. Diesmal durch

wir keine Inseln, sondern suchen
»-Ridumen*

] \uldlm und Sony h it uns in mehreren |,

g_L[mLh{L[ »I1L die niichsten Levels aus. In diesen

- ( Zentren hat man Zugriff auf
LnLIL ‘96 ihr ]un;uwhmu _\I.LHRIJIILHLH ieweils ein halbes Dutzend Ab-
ige-Jump'n'Run und tiberragen-

ritiken — ausgenommen in der

schnitte und kann den Spielstand
speichern. Uns standen fiinf fertige je
Levels zur Verfligung, laut Sony wir

ch de :;1]%‘“ S0

recht umfangr

chnitt entdeckten
wir ein neues Talent an unserem Helden,
der auch vor halsbrec
nen nicht zuriickschr
sich Crash einen Raketenruck

1erischen Missio-

t. So schnappt
ck, um
durch einen futuristischen Korridor zu

manovrieren, der vor Laser-Barrieren, frei

schwebenden Plasma-Kabeln und Schutz-
______ schild-Generatoren nur so wimmelt, Gra-
fisch zihlt dieww Szenario zum besten,
der Playstation gesehen
Jappenden Winde, ver-
cturen und eine tiberaus

was wir 1:: auf

D-Umgebung sichern
der Zuschauer.

In der niichsten S “ntwick-

ler ihr neu entde komodiantisches

GEKDMMEI\I

Entwickler Naughty Dog Software konzentriert sich auf das

e stellen die

Wesentliche: Nach dem erfolgreichen ersten Teil von ,,Crash
Bandicoot®, der sich weltweit 1,5 Millionen Mal verkauft hat, ga-

Talent unter Beweis: Crash schnappt sich
einen Polar-Biren und schlittert auf sei-

”fﬂ“ DREA M ben die Amis kein Lebenszeichen nem Riicken eine Eisbahn entlang. Dabei
£ I‘-. o von sich - bis vor wenigen Tagen i ! tiberspringt er Tumpel mit fliegenden
ZONE -| die Vorab-Version von ,,Crash 2" eintraf. Aber auch in der Griinderzeit

; : war Naughty Dog eher ,langsam®: Als die beiden sechzehnjahrigen Andy
Gavin und Jason Rubin ihre Firma als ,,Jam Software® 1986 mit dem
Skirennspiel ,,Ski Crazed” fiir den Apple 2 ins Leben riefen, brauchten sie zwei Jahre, ehe 1988
»Dream Zone" fir die gangigen Heimcomputer erschien. 1989 kam dann der Durchbruch, als die Wiz-
Kids ihr Computer-Rollenspiel ,,Keef the Thief*“ an Electronic Arts verkauften. 1991 wagten \Ig mit
»Rings of Power” den Sprung auf's Mega Drive (ebenfalls von EA vertrieben), ehe die nun Naughty
Dog benannte Firma kurzzeitig pausierte.
Die Wiedergeburt wurde dann ausgerechnet mit dem Dumpfbacken-Beat‘'em-Up ,Way of tMWa
auf dem 3DO gefeiert, das immerhin den Kontakt mit den Universal Interactive Studlos herslqﬂt#md
die Truppe nach Los Angeles verschlug. Die ,,big bucks, keine Ahnung“-
Company sicherte sich die Rechte an den kommenden drei Naughty-Dog-
Spielen - daB dabei ein Hit in der GréBenordnung von ,,Crash Bandicoot*
herauskommen solite, hatte wohl keiner erwartet. Ob die Zusammenarbeit
nach ,,Crash 2“ fortgesetzt wird, diirfte sich Anfang ‘98 entscheiden...

Walen und weicht zufrieden grinsenden
Seelowen aus. Fiir jeden Fehltritt stehen




mitleiderregende Grimassen des Helden
oder schadenfrohe Animationen der

ischen Freunde parat. Auch fiir den

Fortbewegungsmittel, das ihn vor nassen
Fiien bewahrt. Mit rechtzeitigen Turbo-
Boosts unseres Jet-Bikes retten wir uns
vor anziehenden Strudeln und weichen
Explosiv-Bojen. Spiter liefert sich Crash
gar ein grafi

mit dem Riesenmonster Taz Tige

wir in den Bildern links oben fe

ten haben.

Leider ist es uns nicht gelungen, (

kleine Schwester aufzustébern, die im
zweiten Teil Premiere feiert. Dafiir konn-
ten wir den Helden Giberreden, sich an
einem Gitter voranzuhangeln, das an
der Decke eines schmuddeligen Kanal-
Systems angebracht ist. Auch haben wir
bei unseren Exkursionen schon jede

durften alle paar Pixel tiber liebevolle
Grafik-G Uberhaupt fal-
len bei ,Crash 2* die liebevollen Details
ins Auge, die praktisch jede Aktion des
Helden begleiten. Egal ob er gerade ein
eben verliert, einen tierischen Freund

nur vor einem Eis-Spiegel
ie Grafiker hatten
d viel Zeit und
Mufe, sich fiir jede
Gelegenheit eine schel-
h-neckische Animation
auszudenken. Dabei sind
samtliche Bewegungs-
WREEE o A |
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abliufe bis zum letzten Polygon durch-
dacht und geben dem Spiel einen
super-professionellen Touch — hier pafst
ein Mosaiksteinchen haargenau ans
andere, Hoffen wir, dafs auch die vielen
anderen Levels dhnlich erfrischend
designt werden.
Im Lauf des Jahres hat Crash seine Stan-
dard-Talente natiirlich nicht verlernt: Er
hiipft und wirbelt durch die Gegend,
zerdeppert Kisten, sammelt Apfel und
verrichtet sein Tagwerk als handelstibli-
cher Jump'n‘Run-Protagonist. Wir freuen
uns jedenfalls tierisch aufdie finale
Fassung und erwarten are S
-Steigerung gegeniiber d
Teil. Optisch hat uns ,Crash 2B
iiberzeugt — selbst Anti-Hiipfer
konnte der Beutelratte (Oder v
es doch ein Beuteldachs;
einen gewissen
Sympathie-Wert

(rash Bandicoot 2

HERSTELLER

SYSTE I'-1
Playstation
BRO-RELEASE

Dezember

Vielversprechende
Hiipfspiel-Fortset-
zZung mit sensatio-
neller 3D-Grafik
und vielen Gags.
Auf den ersten
Blick besser als
das Original.
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Wenn die "Burming Road"-Entwickler ein
Rennspiel basteln, 1st pures Adrenalin

Lol angesagt: Steigt mit ein und erlebt, warum
=l Toka's neuer Titel "Explosive Racing™ heisst!

' 505 RACE LEADER) 7P
S 1% S5/s5

in Rennspiel muf3
kompromifilos schnell

LEFT BLLELERRTE -
BIENT ENARE -

=

sein, das liegt in der
Natur der Sache. Auf Grund
/  dieser Erkenntnis und viel

Spielhallenerfahrung zeigen die franzoési-
schen Entwickler Toka mit "Explosive
Racing”, daf die Playstation mit unglaub-
lich fixer Polygonoptik
klar kommt, Doch mit flinf
rasanten Strecken allein ist
die Hardware noch nicht
ausgelastet, Jeder Kurs
verwohnt Eure Augen mit
Details en masse: Unge-
wohnlich schon die Tat- .
sache, dafs bremsende _ tiickische Eisy orspriinge das Manoyrie-
Konkurrenten meterlange Pt el ren. Brettert [hr gegen einen solches
Gummispuren auf dem N ey Hindernis oder schlingert Ihr in einer
Asphalt hinterlassen. Rast X / ' engen Kurve aus der Bahn, Giberschligt
[hr die chinesische Mauer ) - ‘\ sich Euer Fahrzeug mehrfach. Beim zeit-

.

entlang, ziinden die Zu- - s o raubenden Anfahren donnern die sieben
schauer ein beeindrucken- S pied
des Light-Sourcing-Feuer- R T § Das kronende Finale des Rennzirkus fin-
werk, in der Antarktis y 1t auch : 1 det in San Francisco statt: Dieser StrafSen-
dagegen miiht sich ein A - ) : kurs Gberrascht Euch mit einer vorbei-
Schneepflug durch den startet Ihr im Wilden Westen zu einem tuckernden Straflenbahn und mitten auf
Frost und ein (iberdimen- tthewerb schnurstracks durch einen dem Highway arbeitenden Ladekriinen.
sionaler Schneeball rollt stencanyon. Einem Abstecher nach Nach jeder der nervenaufreibenden
ins Tal. China, bei dem Ihr springend diistere Rennveranstaltungen wird abgerechnet.
Der Weg zum Champion Tunnels durch-
fithrt Euch also quer tiber  quert und auch in
den Globus h dem stockdunkler Nacht
unheimlichen Geisterren- nicht vom Gas
nen in Schottland, wo sich  geht, folgt der
dampfender Nebel und Antarktis-Abschnitt:
zliche Gewitter tiber Hier sind vor allem
Offroad-Pfade legen, Eure Drift-Fihi

Konkurrenten im Nu an Euch vorbei.

1 4 #, w ‘LAP 2Ns
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"'Btmmlg Road"”-
Nachfolger mit
fiinf Comie-|

und der Wahl
méglichkeit z

0*32*24a
0*32%24

Wihrend im Hintergrund Wi

gen der packendsten Szenen laufen, stu-
diert Thr, wieviel Prozent der Karosse lhr
verbeult habt und welche Punktzahlen s
Ihr fir Eure Fahrkiinste kassiert. Erst : )4 o - H  Probleme hat, sorgt durch die "Rook

Himr

nach weiteren fiinf Rennen in entgegen- { . Einstellung fur stabilere Kurvenlage. Wie
etzter Richtung blitht Euch die # : beim "Burning Road™Vorginger lauscht
Quittung fiir Euer illegales Raserhobby: s ~ lhr meloditsen Pop-Songs mit eir
Die Highway-Police versucht in der - 9[5:] streutem weiblichem Gesang. _
abschlieenden Treibjagd. Euch zu stel- ST kil Fanatiker freuen sich iiber die Unter-
len. Schafft Thr es, a im Gedringe mit - ans , stiitzung von NeGeon und Sony's
mehreren Streifenwagen noch das Zeit- h Einbr. ; Analogpad, Freunde eines gepflegten
limit einzuhalten, gebiihrt Euch der ' 4 8-l s PS-Duells wagen ein Link-Spielch
oberste Platz auf dem Treppchen. vierrddrigen Maschinen (siche Kasten), "Explosive Racing” ist ein in allen w
Anfangs diirft Thr nur zwei Kurse im sondern erlaubt auch Choppern die Teil-  gen Punkten verbessertes "Burn
"Practice”™-Wetthewerh befahren. Nach nahme: In der Cockpitansicht verbliifft Road”. das vor allem adrenalinsiichtige o
cAd R/

jedem Erfolg im Championship-Modus Euch dezent kippender Horizont, von Spielhallenfans anspricht. ¢b T
Aomo. noxatue. TR

werden per Paiwort und Speicl aufden legt sich Euer Biker dramatisch in
Option weitere Strecken freigegeben. Das  die Kurven. Apropos Kurve: Wer mit den E ff
Teilnehmerfeld besteht nicht nur aus ausufernden Drifts im "Arcade™Modus xnte ntre
Sechs Charakterkdpfe zeigen auch in

;)n s % _ der Wahl ihrer Fahrzeuge Individualitat:

: Wihrend drei der Toka-Fahrer mit Cor- Aemnirateine. MNEEE
vette, StraBenkreuzer und Monstertruck
ihr Gliick versuchen, schwirt das ande-

: T T re Trio auf zwei
¥ ome cmeco 252ERCR N Réder: Auch Stra-

sear. MUZAR
seeen €32 K/H

& sccciianizon [ _ » BARCIAS
wann. Houbkus  TFIT M e srorn- €3¢ RN/H
Benmaschine, otz B 1
ok gtee . FFIREEDE
| 2

Cross-Bike und
Harley haben
unterschiedliche
A tera. zaogisn || BESChleunigung,
e inien M | spitzengeschwindigkeit und
i Bodenhaftung. Geriichten zufolge ver-
stecken sich noch viele weitere Ge-
féahrte im Auswahl-Bildschirm. Zumin-
dest in der selbstlaufenden Demo lieB
sich schon ein feuerroter Diisen-Truck
mit Flammen-Design blicken.

0’0.5"_"12
UJ.US'JJ"E
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.+ Vom Regen in die Feuertaufe: Die
Templerverschworung ist kaum
zerschlagen, schon schleichen
sich die nachsten Kultisten auf
Eure Playstation.

&8,

L | o Licht ist, ist Schatten ﬁ
! — diesem Prinzip folgte R
[ . auch der Glaube der |

Mava-Kultur. Dem Gott-Helden
Quetzacoatl stand in der Myvtho-
logie der schreckliche Tezcatlipo-

Dem Maya-Mythos ist
Professor Oubier auf
der Spur: Auch er
glaubt, daR nur die drei Schilde die
Menschheit vor Tezcatlipoca schiitzen.
Der Wissenschaftler verblindet sich mit

ersonnen, tiberarbeiteten die Program-
mierer die Technik: Neben verbesserten
Zeichentrick-Einspielungen (in 64.000
statt 256 Farben) fallen Pixel-Pedanten
auch die hohere Auflosung der Hinter-
griinde (640x240 Pixel) und der Sprite-

ca gegeniiber. Um sich vor der
Ruckkehr dieses
7\ Ddmons zu schiitzen,
2 A5 schmiedeten die Indi-

dem Kokain-Schmuggler Karzac. nicht
wissend, dafs dieser der anderen Seite
zuarbeitet und sich die apokalyptische
Erfiilllung der Prophezeihung wiinscht.

Helden auf. Auch die
Ladezeiten wurden re-
duziert — u.a. dadurch,
daR Grafiksets vorab
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? REVDLUTIUI\I SOFTWARE - AUS ERFAHRUNG &

Nur wenige Software-Hauser ver-
stehen sich so gut auf das klassi-
sche Genre der Adventure-Spiele
wie Revolution, ein zwanzigkopfi-
ges Team im englischen York.
Nach "Lure of the Temptress” und
"Beneath a Steel Sky” legten die
Entwickler mit "Baphomet's
Fluch” eines der stimmungsvoll-
sten und spannendsten Grafik-

Adventures der 32-Bit-Ara vor: Zur

aner drei magische
Schilde. Doch spani-
sche Eroberer plin-
derten ihre Pyramiden
— die Maya und ihre
Nachfahren verloren
den einzigen Schutz
vor der Apocalypse
im Jahre 2012!

Freude der Konsolen-Fans ver-
sorgle gleichzeitig mit der PC-
Version auch eine Playstation-Va-
riante ausgehungerte Joypad-
Entdecker mit Mystik und Ratseln.
In Story, Parser und Benutzerfiih-
rung von "Baphomet’s Fluch" zeig-
te sich nicht nur das Talent des be-
gabten Revolution-Teams, sondern
auch die Erfahrung des Chefdesig-
ners Charles Cecil. So waren wir

s, o

Nach ihrem Sieg tiber die Neo-Templer
in "Baphomet’s Fluch” geraten George
und die mit dem Professor befreundete
Journalisten Nico in ein neues Aben-
teuer, in dem sich Wahrheit und religit-
ser Wahn vermischen: "Die Spiegel der
Finsternis” ist das zweite Playstation-
Adventure von Sony. Wihrend die
Designer die prachtvolle Maya-Story

in den Speicher ge-
schaufelt werden. Mit
Transparenz-FX und
Parallax-Scrolling hat =

knackige Riitsel und
todliche Mystik. i

|SYSTEM

HRO-RELEAS!

Verbesserte Gra-
fik und Technik

Revolution die Spiele- = lockt die Spir-

i il i st e nasen George
welt \\Ll[(__I \Lrlgmn i s el
eine wiirdige Hiille fiir ¢ Abenteuer zwi-

'8 schen Mystik un

historischer
Authentizitét.

———— T —

MAN!ACs kaum iiberrascht, als wir
erfuhren, dafi Cecil schon Jahre
vor Sierra und LucasArts mit exoti-
schen Reisen, tddlichen Fallen
und schier ausweglosen Aben-
teuersituationen experimentierte.
Nach kurzer eMail-Kommunikation
wuBten wir's genau: Charles Cecil
war der Mann hinter der den Spie-
len des englischen Herstellers
Artic, der bereits 1985 bankrott

e

P

uT

ging, davor aber die ersten Text-
Adventures Europas ablieferte. Eine
nostalgische Erkenntnis fiir Winnie,
der mit Cecils "Inca Curse” und
"Espionage Island” seine ersten
Computerspiel-Erfahrungen
sammelte (und gleichzeitig sein
Schul-Englisch aufbesserte). Das
war vor 15 Jahren -— friih iibt sich,
wer Europas bester Adventure-
Erfinder werden will.

e, S
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A cine Macht
{ der Vernunft:
spielen mit der freien Welt ein

atz sind nukleare Sprengkopfe, dem
lierer droht die totale Vernichtung.
ssion ("Soviet Strike”) war
: . der

hr. In "Nuclear Strike” gilt es erneut,

zeitlich eng begrenzte Helikopter-

z¢ gemeingefihrliche Syndikate
auszuheben. Dabei steht Euch ein High-

[itech-Team (siehe Kasten) mit Funk-,
Video- und Datenbankiibertragungen zur
Seite, damit [hr Euren Einsatz chirurg

ienau durchfiihren konnt,

1 .

E =" SE

e

ei diirft thr allerdings keine moralische
Gnade kennen, denn ohne Einsatz mo-
dernster Waffen habt Thr auch diesmal
keinen Erfolg. Sieben Einsatzgebiete
(z.B. Indochina und
Sibirien) dienen als grofs-
flichige Areale fir jeweils
mehr als Hinl Missionen,
die Thr nacheinander ab-
fliegt. Nach
dem Aus-
schalten von ‘
Brandherden -
etwa versucht Thr, einen
oefangenen Commander
aus dem Gulag zu befrei-

ENEMY

wn Greyhound

UH-1B HUEY HOG
This Vietnam

1e Offiziere im Handstreich
zu kidnappen und schlielich ein stark
befestigtes Ruinen-Fort in Stiicke zu
schiefien. Abwechslung ist bei der
Dauer-Action Trumpf: Thr
gebt vorriickenden Boden-
einheiten Autklirung und
Deckung oder liefert ein-
geschlossenen Stiitzpunkten
auf dem Luftweg dringend
bendtigten Nachschub.
Um Eurerseits Munitions-
und Spritmangel vorzubeu-
gen, solltet Lhr mit den abgeworfenen
Nachschub-Containern sorgsam haushal-
ten. Diese werden bei Bedarf auf der

ENEMY ASSETS
Gra yhound Le

>

e




bei :.{l(l_LlL'm Defizit steuert Ihr mit Hilfe
des Kompaf die nichste Ladung an und

. zielsuchenden Missiles und einer
igen Maschinenkanone Verderben
fsenwahnsinnigen S6l¢
unter Euch — sobald Schiisse an die

erwidert Thr das Feuer! Unter leuchten-
den Transparenzeffekten zerbersten
Flakstellungen, Panzerkonvois und
Widerstandsnester in Polygon-Triimmer,
getroffene Infanteristen rutschen schrei-
end die Anhohe hinab. Die realistischen
Hiigel- und Regenwaldkonturen werden
wie beim Vorginger per CD laufend nach-
iden. Leider ist selbst die effizienteste

.D-Daten-

DIGITAL
COMMANDER EARLE
Euer direkter Vorgaeulm trifft
alle Entscheidmgen um die mili-
térischen Ziele von Strike zu errei-
chen. Er ordert Euch bei akuter
Gefahr aus dem Kﬂnpfgeblet und

Eure Heli-Einsédtze werden
von drei erfahrenen Profis
unterstiitzt, die immer mit
Euch in Funkkontakt ste-
hen: Videos, Bilder und
Texte halten Euch iiber

lerrain vollig fltissig zu scrollen.

wurde im Ve

"Soviet Strike” technisch erkenn-
elegt. Die mit Brandherden tiber-

sdaten Frontgebiete
erlauben mit zahlrei-
chen ])1‘1'!i]‘- (Dorfer,
L Fel [
morsche Holzbriicken
und Militarstiitzpunk-
te) schnelle Orien
tierung und sorgen fiir
erstaunlichen Rea-
lismus, Weiter verfei-
nert wurde das bereits
beim Vorginger sehr
hilfreiche Karten- und
Informations-Interface
("Strike.net”): Thr

‘ich zum Vor

wihlt Alliierte, Nachschub-Container
und die verschiedenen Feindeinheiten
auf der Ubersicht an, via Knoptdruck
speichert der Bordcomputer die Position

Nuclear Str
Electronié Arts
Playstation
Oktober

und markiert diese withrend des Spiels

auf dem Kompaf.

als Bild/Tex

gibt nacheinander die Befehle
‘H‘ jeder Mission aus: Ein

desillusionierter Ex-Marine
‘mit diister-sarkastischer
Grundstimmung.

OFFIZIEH "HACK”
Jede notwendige ‘Informae-_

Datei L'iﬂj:.-‘,l.‘h[‘r]cll werden:

Nur durch einen Informationsvorsprung
konnt Thr die umfa
Schlacht fiir Euch entscheiden! ¢h
TR 7 9

> [sometrik

sitzliche Infos zu
Freund, Feind und i_lL‘]II Stand der Mis-
sion konnen jederzeit per FMV-Clip und

Action mit vi
Geballer, fo
realistische
Terrain un
aufwendige n
FMV-Schnicks
schnack.

speichert. Selbst su-
pergeheime Spione
sind fiir den Daten-
Freak alte Bekannte,
jeder Code ist in
Minutenschnelle
geknackt. Ohne den
coolen Spriicheklop-
fer wiiBtet thr nur in
den seltensten Fal-
len, welches die
Drahtzieher der

- aktuellen Krise sind.

ANDREA GRAY

Laufanden. Durch hervor-

ragende Beziehungen zur
Polit-Prominenz ist Andrea

eine wertvolle Hilfe sowohl

fir die Offentlichkeitsarbeit,
als auch zur Infomtlm :

e
R

| tion ist in optimaler Form
in der teameigenen Daten-
k, dem "Strike.net”, ge-

Euer Kontakt zu den Medien. Die lht mit Evrem
Komme_ntatorh des "GBS”- Apache die militari-
Network hélt Euch iiber Geriichte schen Fakten!

T A | e e e
IS i el S




_ Psygnosis steht
vor der groBBten Produkt-Offensive der
Firmengeschichte. MAN!ALC besuchte
das Eulen-Hauptquartier inLiverpoolund
at die Entwickler von "Colony Wars™
' zum Gesprach.

"Wipeout”: Musiker Tim Wright etwa
steuerte unter dem Namen "Cold Sto-
rage” einige Tracks dazu bei. Neben
erfahrenen Leuten sind auch drei
"Newbies" dabei, die an der Progra-
mmierung der kiinstlichen Intelligenz
und dem Missionsdesign arbeiten,
? Welche Schwerpunkte woll-
¥ 21 tet Ihr beziiglich Design,
Spielablauf und Grafik setzen?
ANDREW: Wir konzentrieren uns
auf ein spaRiges, actionbetontes

/ Arcade-Shoot'em-Up, aber mit mehr

"Colony Wars" sieht besser aus als jedes andere
Playstation-Weltraumspiel; Im Interview erfahrt Ihr, wie
Psyanosis das geschafft hat.

s en Weltraum-Kniiller "Colony Wars”  Spieltiefe als die traditionellen Ballerspiele.
& ’ . 2 E haben wir in MANIAC 8/97 vorge- Das erreichen wir durch aufregende Welt-
= g s, stellt. Hochauflosende Grafik, schnel-  raum-Nahkidmpfe, die sich innerhalb einer
e Laser-Action ohne Slowdowns und eine Rahmenhandlung mit Missionsauftriigen ab-
& packende Science-fiction-Story sollen einen spielen. Wir versuchen, die Balance zwischen
Sneuen Standard fiir Playstation-Weltraumspiele  simulationslastigen PC-Simulationen und den
setzen. Wir unterhielten uns mit "Colony Wars™  eher unrealistischen Spielhallen-Ballereien zu

Produzent Andrew Satterthwaite tiber Konzept,  halten. Was die Grafik angeht: Wir wollten,
Technik und Konkurrenz-Titel in diesem Genre.  daf sie so gut aussieht wie die in "Babylon
Das "Colony Wars”-Team ist eine rei- 5" oder den neuen "Star Trek"-Serien. Zu vie-
£ ne Liverpool-Inhouse-Mannschaft. Wie-  le Weltraumspiele bestehen nur aus schwar-
viele Mitarbeiter hat Euer Team, welche Ent-  zem Hintergrund, einem Bitmap-Planeten
wickler-Erfahrung flieBt in das Spiel mit ein?  und einigen Plinktchen als Sterne. Wir versu-
ANDREW: Dic GroRe unserer Mannschaft hat  chen, die Playstation auszureizen, um eine

sich im Laufe der Entwicklung verindert. Zu Grafik wie in den Fernsehserien zu schaffen.
Beginn der Konzeptphase waren es neun ? Wurde die Science-fiction-Story und
Leute, in testintensiven Spitzenzeiten wie jetz2t  E2#%] das Missionskonzept im Verlauf der

wiichst das Team auf bis zu 15 Mann an. Ich Entwicklung geandert, vielleicht durch Vor-
selbst bin erst spiiter zum Team gestofien — schldge des Teams?

das war zu der Zeit, als die Arbeit an "Wipe- ~ ANDREW: Das Originalkonzept und die
out 2097" beendet war. Andere Mitglieder ar-  Story stammen ausschlieSlich von Mike Ellis.

beiteten vorher an "Krazy Ivan”, "Tenka” und  Aber nattirlich wurde das Team miteinbezo-
gen: Eine Menge Vorschlige, die wihrend der
Ausarbeitung des Scripts gemacht wurden, flos-
sen in das finale Konzept mit ein. Wihrend
des Entwicklungsprozesses muf vieles gein-
dert werden, um mit neuen Ideen, Zeitnot
und aufkommenden Problemen klarzukom-
men. Als Produzent mufd ich diesen Prozefd
prizise steuern, damit die einzelnen Bereiche
nicht vom gemeinsamen Projekt abdriften.
? Wie kommt Ihr mit der Playstation in
¢ 7] Bezug auf "Colony Wars” zurecht?
Welche Hardware-Starken wurden beson-
ders intensiv genutzt?

Humor!

"Wie sieht's mit dem Zeitplan aus?": ..'i f Der Firmensitz in
PR-Manager Ingo Zaborowski beim - Liverpool: Ein beeindruckender |
\_Neubau im "Future”-Ambiente. /

Plausch mit Marketing-Leiterin Lisa. 3
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Marketing-Leiterin Lisa Cheney (links) présentiert zwei der Verpackungs-Entwurfe fir "Colony Wars",
Rechts oben: Die feindliche Raumflotte im Testspiel. Rechts unten Skizzen Eurer Feinde:

‘Sf—m lhr diese Schiffe erstmals im Anflug, kommt |hr aus dem “a‘.mrmm nicht mehr heraus. .|

hNDRE\V Nun, mit all der Erfahrung, die
unser Team mit der Playstation hat, mogen wir
die Hardware natiirlich sehr. Wir betrachten
sie nach wie vor als System unserer Wahl. Die
Vorteile liegen in der grafischen Leistungsfihig-
keit, das Problem ist wiederum, der Play-
station beizubringen, was man von ihr sehen
will — hier kommt unsere Erfahrung ins Spiel!
Insgesamt hat uns die Hardware nicht einge-
schrinkt, sondern durch ihre Moglichkeiten
eher zur Verwirklichung unserer Ideen bei-
getragen. Der Nachteil der Playstation ist der-
selbe wie bei allen Plattformen: Man will im-
mer mehr Leistung als man zur Verfligung hat!
@ Die Auflésung von "Colony Wars” liegt
bei mindestens 512x256 Bildpunkten,
die der gewdhnlichen Playstation-Spiele
bei 320x256. Wie schafft Ihr es, daB trotz-
dem alies fliissig bleibt? Wie umgeht Ihr
Probleme mit Texturen und Ladezeiten?
ANDREW: Durch die hohe Auf- '
l6sung bendtigen wir mehr
Video-RAM fiir den Bildspeicher,
also haben wir weniger RAM fir
Texturen zur Verfiigung. Um dies
zu umgehen, haben wir eine
Textur-Kompressionsroutine
entwickelt und biirden dem Gra-
fik-Chip durch Assembler-Code

ANDREW: Wir wollen zwei Dinge \ummdt
Zum einen endlose FMV-Sequenzen ohne en-
gen Bezug zum eigentlichen Spiel, und zum
anderen das langweilige "Schieft den Punkt am
Horizont ab™-Spielchen. Technisch sind diese
Titel schwach - hier schlagen wir die Konkur-
renz in jeder Hinsicht. Unser Spiel ist schneller,
grafisch intensiver und damit niher an den
Erwartungen des Playstation-Besitzers,
? Was diirfen wir von Eurem Team in
] der Zukunft erwarten?
ANDREW: Nun, das hiingt auch von der Fir-
ma Psygnosis ab... Das Kern-Team wird aller
Voraussicht nach zusammen bleiben und die
Arbeit an einem neuen Projekt aufnehmen. Der
Rest wird zeitweise bei anderen Projekten ein-
steigen — um dann wieder bei uns zu landen.
Das Genre fiir unser nichstes Projekt steht
noch nicht fest, Allerdings wiire es schon,
nach dem ambitionierten "Colony Wars” (vie-
le verzweigende Missionen) zur

strukturiertes Spiel zu betreuen...
Was einen Nachfolger zu "Colony
Wars" angeht: Das hiingt natiirlich
auch vom Erfolg ab. Auf jeden
Fall wird es keine Fortsetzung
im Stil von "Selbe Grafikroutine,
andere Missionen” geben. Ein

effizientere Zeichenarbeit auf:
Ersteres erlaubt speichersparen

Code-Experte Chris
Roberts erlauterte im De-
tail, wie technische Pro-

\_ bleme geldst wurden.

Sequel wiire auf jeden Fall mit
einem komplett neuen Story-
~/  Ansatz verbunden.

de Verwaltung der Grafikdaten,
letzteres erhoht die Anzahl glcich'f,clllg dar-
stellbarer Objekte. Die Textur-Probleme kann
man nicht umgehen, sondern nur verschlei-
ern oder vermindern. Wir verhindern zu dich:
tes Herankommen an grofie Polygone durch
Kamera-Tricks und unterteilen groBere
Objekte dynamisch (beim Niherkommen) in
kleinere Polygon-Einheiten, Um Ladezeiten zu
minimieren, packen wir alle erforderlichen
Missionsdaten in jeweils ein File — dadurch
entfallen zeitraubende Laserpositionierungen,
? Was stort Euch bei anderen Welt-

¢ 27| raumspielen wie "Wing Commander”
oder "Darklight Conflict”?

? Zum AbschluBl noch eine persénliche
¥’] Frage: Welches sind Deine eigenen
Lieblingsspiele?

ANDREW: Personlich spiele ich am liebsten
Rennspiele. Ich habe es genossen, an "Wipe-
out 2097" zu arbeiten und spielte es dadurch
sehr oft, "Micro Machines V3" und "V-Rally”
sind gegenwiirtig meine Lieblingsspiele. Ab
und zu geniefle ich es auch, eine Runde zu
puzzeln — obwohl ich bei "Bust-A-Move 2

zu oft von meiner Verlobten geschlagen
werde!

Danke fiir das Interview und viel Erfolg mit
"Colony Wars”!

Abwechslung ein etwas einfacher

3D-BESCHLEUNIGER

Die ”Travellers Ta-

les” werden fortge-

setzt: Das externe

Psygnosis-Team

(u.a. bekannt durch

”Mickey’s Great

Adventures” fiir Su-

per Nintendo und

Playstation) werkelt an ”Rascal"
(MAN!AC 9/97), einem 3D-Hiupfspiel
um einen vorlauten Knirps, der durch
mehrere Zeitepochen springt. Chris
Rowley, Produzent des Spring-Spek-
takels, erzahlite uns Details iiber das
Projekt.

AKTI_JELL 15

Was machte das "Travellers Tales”-Team
A vor "Rascal”? Seit wann arbeitet lhr an
diesem Projekt?
CHRIS: Einige Jungs waren bei "Toy Story” fiir
das Mega Drlve mit von der Partie. In der jiinge-
. ren Vergangenheit arbei-
teten einige am Saturn-
Titel "Sonic 3D Blast”,
aber wir haben auch
Neuzugange im Team.
Insgesamt sind wir zwolf
Mann, die Arbeit nahmen
wir im September letz-
ten Jahres auf. Im Sep-
tember ‘97, nach genau
einem Jahr, hoffen wir, die Entwicklung abschlie-
Ben zu kdnnen.
= Wie hat sich die Programmierung der
A Playstation im Lauf der Zeit verdndert?
CHRIS: Programmierer lernen die 32-Bit-Hard-
ware immer besser kennen und kénnen die vor-
gegebenen Fahigkeiten wie z.B. Transparenz-
Effekte besser einsetzen. Dariiber hinaus ist es
inzwischen liblich, die Hardware maschinennah
zu programmieren - das fiihrt zu effizienterer
Nutzung der Rechenzeit. Unsere Echtzeit-
Lichtroutine in "Rascal” ist ein gutes Beispiel:
Wir entwickelten unsere eigenen Algorithmen,
um Lichtein- und -ausfall sowie Reflektionen zu
simulieren. In "Rascal” verzichten wir auf
Libraries. Durch maBgeschneiderte Tools errei-
chen wir eine Bildrate von konstant 50 Hertz.
"Rascal” kommt fast ohne Ladepausen aus.
A Wie habt |hr das geschafft?
CHRIS: Durch umsichtige File-Anordnung auf
der CD und eine neuartige Datenverwaltung! Wir
halten immer genaue Informationen im Speicher,
wo die bendtigten Daten liegen. Dadurch erspa-
ren wir uns iberfliissiges Herumgesuche des
Lasers auf der CD.
: Was kommt nach "Rascal” ? Bleibt
“"Traveller's Tales” ein eigenes Team
oder teilen sich die Mitarbeiter auf andere
Psygnosis-Teams auf?
CHRIS: In Bezug auf das nachste Spiel sind wir
noch nicht sicher: Da
gibt es mehrere Optio-
nen. Die Mannschaft
bleibt dieselbe. Eventuell
werden wir fiir zukiinftige
Projekte aber weitere
Grafiker und Program-
mierer rekrutieren. Sh%%{;:;rqghgaéw
Danke und viel Erfolg Master" wird von Chris
fiir die Zukunft! Fiowley betraut.

"Rascal" springt
durch die Zeit: Ein
ambitioniertes 3D

Hipfspiel




”" Wie andere ehemalige Philips-
Partner arbeitet nun auch John Ritman |
\_("Matchday") fiir Ocean-Infogrames. /

Die Ocean-Zentrale in
Manchester koordiniert die Arbeit von
rund zehn in- und externen
Entwicklungs-Teams.

"Viper kommt frihestens1998!"

In den Buros ihres neuen Arbeit-
gebers diskutieren die Ex-Neon-Ent-
wickler ihr ambitioniertestes Projekt.

Puzzle-Revival: Der externe Ocean-Entwickler Zed Two Uber-
rascht mit "Wetrix", einer frechen Mischung aus "Tetris” und
"Populous” flr ein oder zwei Spieler gleichzeitig.

Ocean 1adt ins Hauptquartier nach
Manchester:. Der mit Infogrames fusionerte
Spielehersteller prasentierte Handel

und Presse seine Titel und Strategien fur
das Weihnachtsgeschaft.

as englische Software-Haus
Ocean ist der dlteste Spieleher-
Unter dem
Firma Anfang
der 80er-Jahre auf Automatenkopien fiir
Heimcomputer spezialisiert, ab 1984 auf
offiziell erworbene Arcade-Lizenzen von
Konami und Taito. Ocean-Bofd David
Ward war auch der erste Europier der
den Wert von Filmlizenzen entdeckte und
ab 1985 eine rigorose Produktpolitik be-
trieh, die statt Originalspielen den Um-
setzungen aktueller Kino-Hits oberste
Prioritit einriiumte. Da Ocean einen be-
triichtlichen Teil des Budgets nach Holly-
wood abfiihrte, blieb fiir die Entwickler
jedoch oft kaum Geld, um ein ordent-

steller Europas,
Namen Spectrum war die

higkeit auf dem globalen Spielemarkt.
Auf der "
Ocean eine liberarbeitete Produktpalette
mit insgesamt 18 Spielen — Filmlizenzen
waren nicht mehr darunter. Neben PC-
Titeln erscheinen zwolf Playstation-
Spiele und drei N64-Module. Die mei-
sten Produkte haben wir Euch bereits in
unserem E3-Bericht vorgestellt, neu wa-
ren "Match Point 37, die Fortsetzung der
8-Bit-FuRball-Legende von John Ritman,
"Wetrix”,
aus "Tetris” und "Populous”, die noch in
diesem Jahr fiir das NO4 erscheint: Ein
oder zwei Spieler dirigieren herabfallen-
de Landschaftssymbole (die

sowie eine freche Mischung

ne) auf ihr isometrisches Spielfeld. Dort

Ocean Live -Prisentation zeigle

"Tetris"-Stei-

erwachsen (4 la "Populous”) Hugel, Ti-

ler und — daher das "Wet” — Seen. Um
letztere ist der Spieler besonders besorgt,
denn nur eine in alle Richrungen wasser-
dichte Landschaft fithrt zum Sieg.

Das neben "Matchday 3" zweite Ocean-
Fugballspiel schmiickt sich mit offizieller
UEFA-Lizenz und ist damit ein A-Titel
des englischen Software-Herstellers.
Withrend die 3D-Sportsimulation sowohl
fiir die Playstation als auch den PC er-

Die "Ocean Live"-Show feierte zwolf
\_ Playstation- und drei N64-Neuheiten.

o~ 3 k!
"‘ Handel und Presse legen Hand an: \ ‘

liches Spiel um die teure Li-
zenz zu stricken: Ahnlich wie
Acclaim war auch Ocean fir
oft niveaulose Dutzendware

INFOGRAMES: DER PAN-
EURDPAISCHE SOFTWARE-RIESE

bertichtigt. Die Rechnung

ging nicht auf und Hersteller

Ocean mufite irgendwann er-

HELT| |Philips Electronic N.\/.:

der Spieleszene zu-

riick, doch im Hinter-
grund behalt der nie-
derldandische Mutter-

.Puhllﬁnpﬂ

A [Medienkonzome mit
oM infogrames-Antaiten

H  Entwickiungsfirmen

kennen, dal er trotz starker

{Infogrames Entertainment

[ vertrisbsfirman

konzern noch einige

— iLndertprozentige

Position in Europa auf dem T IRl  finanziellen Faden in

Weltmarkt nicht konkurrenz- A T —— r_f":','_'., der Hand. Die Kon-

fihig war. Ocean ry 5% 5 trolle iiber die groB-
Ecudis ¥ LesureSoft } Enmlru Laguna

Die soeben vollzogene Fusi-
on mit dem franzosischen

: : : oo
Software-Riesen Infogrames

\\

W Cun, uﬁ

Logic

sichert die Wetthewerbsfi-

Mit der Abgabe aller Publishing-

und Vertriebsaktivitdten an Infogra-
mes zieht sich Philips Media aus

Dunamm ,

te Spielefirma Euro-
pas liegt beim fran-
zosischen Infogra-
mes-Management.
Momentan durchblicken nur we-
nige Insider das pan-europiaische
Firmengeflecht um die frisch fusio-

Sunflowers



scheint, wird der zweite wichtige Titel

ein reines PC-Spiel bleiben. Hinter "I-

War” stecken die 3D-Spezialisten Michel
Powell (schrieh EAs "Wipe Out™Vorliu-
fer "Power Drome”) und Glyn Williams
("Warhead”). Helmut Stiefel, als Marke-
tingchef des deutschen Ocean-Partners
Bomico fiir die "I-Wars” Vermarktung
zustindig, sieht die ballerlastige Welt-
raumoper als direkten Konkurrenten
zum kommenden "Wing Commander 67,
Neben Infogrames-Titeln, Spie-  f

len ehen r Philips-Partner

und Produkten der deutschen
Firmen-Cousine Sunflowers,

wird Ocean auch Neons 3D-

Actionspiel "Vip -

das von den Darmstidtern

schon 1995 konzipiert, doch

zugunsten von "Tunnel Bl ver-
schoben wurde. Neon hat sich
inzwischen gespalten, zwei
Gesellschafter gingen nach N
Manchester, um die 3D-Ballerei "Viper”
direkt bei Ocean zu beenden.

Der "Ocean Live™-Veranstaltung blieben
die Neon-Deserteure fern, doch wir
spurten Matthias Wiederwach & Co. an
ihrem neuen Arbeitsplatz auf. Dort tiber-
zeuglen wir uns, dal sich "Viper” zu
einem ein grafisch fulminanter Shooter
im "Starfox 647-Stil entwickelt, Vor 1998
wird der Playstation-Titel aber nicht

erscheinen, denn bislang stehen zwar

die 3D-Routinen und alle Grafiksiitze,

spielbar ist aber nur eine einziger

i AN®

Abschnitt. wi

VYV I

nierten Hersteller Ocean und Info-
grames. Im Zentrum steht Bruno
Bonnels Entwickler und Publisher
Infogrames, an dem neben dem
Luxemburger Medienkonzern CLT
(u.a. RTL, CLT-Ufa) auch Philips
Anteile halt. Diese Beteiligung wird
mit der Abgabe aller Philips-Media-
Aktivitaten an Infogrames weiter
aufgestockt. Die hundertprozen-
tigen Philips-Tochter Bomico und

Laguna (Deutschland), Ecudis
(Frankreich) und Leisure Soft (GB),
die als europdische Vertriebe aller
Infogrames/Ocean-Produkte fun-

gieren, werden in Infogrames
integriert. So entstammen die mei-
sten der auf "Ocean Live” gezeig-
ten Spiele einer Familie: Die Spiel-
designer John Ritman, Michael
Powell, Glyn Williams und Mike
Singleton sind ehemalige Vertrags-
partner der aufgelosten Philips
Media, das PC-Spiel "Holiday
Island” wurde von der Bomi-
co/Laguna-Schwester Sunflowers
entwickelt (an der Philips Anteile
hélt). "Viper” wiederum stammt
vom deutschen Entwickler Neon, in
den Ocean 1996 investierte.

elsténde,
ben -ein Preis!

Brandncu!

.Die Mega Memory Card
32 MEG empfiehlt
sich dringend for
alle Viel- Saver..."
Next Level 8/97

"1 MB N&64
C
3 rate 32 M8 PSX
e 4 xmehr Speiher Meﬂ'l?r\! Card .
* als Standard - bis 2u 480 | p
* Test Megafi Sp|els_tonde, ! j
s 6.97: sechrdiut LCD-Display.

—
&
e

. *
44.95 5
HYPER CONTROLLER PSX C
in 10 verschiedenen
Farben, mit TURBO
und SLOW MOTION.

\-\ Test Megafun 6.°97: gut

% l Pures Tuning fir Eure Konsolen erhéltlich bei
= HERTIE, KARSTADT, allkauf

4
F ' \".-’nd im gut sortierten Fach- u. Versandhandel,
MW" Distribution: speed! GmbH - D * ABC Software - CH/ASST| B
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Flieger, grufi' mir die Sonne: Das
Méwentaxi transportiert den Griinling zu
Anhohen, die sonst unerreichbar sind.

mehrspuriger Highway und ein reifSen-
der Flufk. Mit flinken Spriingen versucht
Frogger, Asphalt und Gewisser zu iiber-
queren, um den Fortbestand seiner Art
zu gewidhrleisten.

Die Stirken des unkomplizierten Auto-

z an "Pac-Man": Im Hecken-lrrgarten laufen maten-Oldies versucht die Playstation-

iher Amok und drohen, Frogger zu hackseln!

i CR
= Neuauflage zu halten — trotz aufwendi-

v ideospiel-Veteranen raubte das
24 hektische Springspiel aus dem
; Jahre 1981 einen Teil ihrer

Jugend, doch auch Jungfrosche werden

ger Polvgon-Optik. So steuert sich das

mit dem Pad-Kreuz und schnellen Reak-
tionen hetzt Thr im nostalgischen Retro-

sich mit dem "Frogger™-Spielprinzip Level durch dichte Polygon-Autokolon-
schnell anfreunden. Von oben tiberblickt — nen und bespringt im NebenfluR rasant
Ihr alle Details der Froschwelt: Unten am  treibende Baumstimme. Statt Ubersicht
Bildschirmrand der heimatlose Hiipfer,

oben der Laichplatz, dazwischen ein

ist schon hier Scrolling angesagt: Der
einstmals bildschirmgrofe Laich-Trek ist
jetzt knapp vier Bildschirme lang,

statt auf cine Winz-Amphibie zu
blicken, erkennt Thr jetzt jedes

Korperteil des Fliegenfingers.

Update genauso fliissig wie ehedem: Nur

soldner, zum anderen juckt die

Er 1st klein, er 1st grun, und wenn Ihr
ncht aufpasst, 1st er Matsch — steuert
einen sympathischen Frosch durch das
Abenteuer seines Lebens!

Nach der Eingewohnung in die Frosch-
Fauna im Oldie-Abschnitt folgen in jeder
der acht weiteren Welten neue Heraus-
forderungen. Frogger muf$ sich niimlich
von jetzt an in einer frei scrollenden Welt
orientieren, die zu rettenden Frosch-Kin-
der sind inmitten der wuselnden Cartoon-
Welt versteckt und wollen innerhalb

eines knappen Zeitlimits ihren Papi unbe-

Lava-Drama: Frogger hiipft durch
einen Strom gliihender Felsbrocker

auf der Suche nach Jungfroschen!

Perspektive anfliegende Verban-

g

. TROANSFORMIERS

Neben dem friedlichen
"Frogger” |1aBt Hasbro auch
waschechte "Transformer”
auf die Playstation los. Die
brutale Render-Serie startet
zwar erst nachstes Jahr bei
uns, doch das Spiel wird schon
zum Jahresende fertig. Die Ro-
boter-Kampen zweier Fraktio-
nen bekriegen sich auf einem
. Polygon-Planeten bis auf die

letzte Schraube: Laser-
Brandflecken und das Stakkato
von Maschinenkanonen kiinden
vom Aufeinandertreffen zweier
feindlicher Mechs. Doch die Neo-
Transformer kénnen auch als
biologische Lebensformen das
Geldnde durchstreifen. Zum
einen paft eine Ratte oder ein
Skorpion besser durch einen
engen Felsspalt als ein Stahl-

gefahrliche Energiestrahlung des
Kampfgelandes die Tierchen im
Gegensatz zu den Blechrittern re-
lativ wenig. Verliert lhr eines Eurer
finf Team-Mitglieder im Front-
einsatz, habt Ihr die Moglichkeit,
den verlorenen Stahl-Sohn durch
einen Rettungs- “memeiee PR
flug wieder in R B
den Hangar zu R
stellen: In

diesen 3D-

Shoot’em-Up-

Sequenzen

attackiert lhr

aus der Ego-

de und hiillt ein Polygon-Basis-
schiff mit Dauerfeuer in Bitmap-
Qualm. Vorsicht: Werdet lhr zu
oft getroffen, tritt zu allem
UberfluB auch noch der noble
Retter den Weg in die Gefangen-
schaft an...

M———— . *

aren 3D-Raum:
achen Rabatz!
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/R-Tastern dreht Ihr das Spielfeld
90 Grad - mehr Ubersicht ist der Lohn.

LM jew

dingt zu Gesicht bekommen. Der ge-
strefite Familienvater wagt sich sogar in
die amerikanische Steppe und in die
stidtische Metalltabrik, um die Sippe bis
zum abendlichen Quaken komplett ein-
zusammeln: Selbst Biffel-
Stampeden, Giftbrithen
und Lava-Seen bilden fiir
den gestandenen Grinling
kein Hindernis. Ist der Weg
zum néichsten Sprogling zu
weit, benutzt er kurzer-
hand Wolken, einen
Albatros oder gar einen
Diisenjiger als Trans-
portmittel.

Damit Thr nicht zu hilflos in
der (h-’}_:t‘ﬂd herumhe pst.
quakt Thr gelegentlich, um
Antwort auf die dringend-
ler Fragen zu erhalten,

ste d

die da lautet: "Wo sind die or-Orig
Bengel?” Die Kleinen qua- belbe

“ Der Retro-Level inder
Totale ([ganz oben) und im
Spiel: Das Timing des It

erhoht Thr das Punkte-Guthaben, addiert
wertvolle Sekunden aul dem brenzlig en
gen Zeitlimit und sammelt Froschschen-
kel fir den wichtigen Supersprung: Mit
diesem Megahopser bereiten Euch auch
fiese Kiter und lebensge-
fihrliche Rasenmiher kei-
ne Timing-Probleme mehr.
Jede der neun Welten glie-
dert sich in zwei bis fiinf
enorm grofie Levels, die
erst nach einiger Erkun
dung zu schaffen sind.
Gliicklicherweise darf der
Froschexperte nach jeder
gegliickten Familienzusam-
menfiihrung speichern, aber
bis zum Erfolg haben die
Entwickler trotzdem jede
Menge Schweifs gesetzt,
Doch Produzent Chris
Down beruhigte uns:

wurde hier

ten. / "Systematik ist wie beim

ken prompt zurtick, und mit gutem
Gehor ortet Thr die ungefihre Position
und Entfernung. Auch Extras helfen
Frogger bei seiner Sammelmission.
Durch konsequentes Insekten-Fangen mit
Hilfe seiner zielsuchenden Klebezunge

o

= ]

Original alles! Nach einiger Zeit entwick
elt man ein Gespir fiir das erforderliche
Timing.” Um den Spa komplett zu ma-
chen, spendierte Hasbro auch fiinf spezi
elle Multispicler-Reservate. Zwei bis vier
Spieler rasen auf dem Splitscreen-

ur Gefahr (links). Rechts der mérde
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Monopoly Oktober Konsolen-Version des gleichnami-
gen Kapitalisten-Brettspiels

Oie ganze Welt unter Eurer Fuch-
tel: Kriegerisches Strategiespiel
Bis zum letzten Froschschenkel:
Umfangreiche Polygon-Hapferai
The future Is now: Videospiel-Ver-
sion der gleichnamigen TV-Serie

Risiko November

Frogger November

Beast Wars _lanuar '98
Bildschirm zu Flagge und Flie-
ge: Entweder gewinnt der er
ste Frosch, der drei von fiinf

Flaggen ersprungen hat,
oder der schnellste
Fliegenvertilger steigt aufs
Sumpl-Treppchen,
Technisch hL'gk‘i.‘\[L‘I'l
Frogger durch eine
leistungs-
fihige 3D-
Engine,
die auch im Objekt-Gettimmel stets
flissig bleibt. Per L/R-Taster dreht Thr
das Bild um je 90 Grad. um Euch mehr
(Thersicht zu verschaffen — ebenfalls ein
Bonus der Polygon-Technik. An allen
Ecken und Enden des Bildschirms wu-

seln nimlich Kifer, Spinnen und Kroko-
dile herum. Texturen findet Thr nur sehr
spiirlich: Um den Cartoon-Appeal zu er-
halten, verzichtete man auf fehleranfilli-

Polygon-
Hiipfereien mit
Oldie-Bonus:

ge Grafik-Gags. Dag diese Entscheidung
dem Erscheinungshild dienlich ist, zei-

W Y0 L AT - ! Sympathisch

gen l,qu] die Bilder auf dieser Doppel- prisentierte,

seite: Weniger Hightech ist eben doch drastisch

, ! A Jhel erweiterte

manchmal mehr! ¢b Noidiflogs slies
Uralt-Klassikers.
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Strategiespielen fiir "
PC pnd Konsolen (Bild: - !
fGhengis Khan') ist " ‘
@ | Koegiin Japan seit

zehn Jahren erfolg- e
reich: Jetzt graift das
Soffware-Haus miit den

"Dynasty Warriors™
auch den 3D- und
Action-Markt an.
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"\/IDEI]Si’r.'IE{i.E MACHEN BEREITS 65% UNSERE!

Uber Europa, Action-Spiele und

Koeis zukiinftige Strategie sprachen
wir mit Seinosuke Fukui, als Direk-
tor und Geschéftsfiihrer der "Over-

seas Business Division” zustandig
. fiir den amerikanischen und
| den europdischen Markt.

? Nahezu alle Koei-Spie-
I’d le sind PC-Entwicklun-
gen, die erst spater fiir eine
i Konsole umgesetzt werden.

| # Wie wichtig ist der Playsta-

." tion- und Saturn-Markt fiir
l | Koei?

FUKUI-SAN: Zugegeben, Koei war
urspriinglich ein reiner PC-Herstel-
ler und orientiert sich bis zu einem

gewissen Grad noch immer an
dieser Plattform. Doch schon jetzt
machen wir liber 65% unseres Um-
satzes mit Videospielen, Playstati-
on, Saturn, N64 und Super NES.
Der Konsolenmarkt ist ungefahr
zehnmal so groB wie der PC-
Sektor - wenn Koei noch wachsen
mochte, miissen wir also auch
hier ein Major Player werden.

/ ! Welche Spiele sind denn z.B.
@A fiir die Playstation in Planung?
FUKUI-SAN: Mehrere, u.a. eine
Fortsetzung zu den "Dynasty War-
riors™, ein neuer Simulations-Stra-
tegietitel und ein Rollenspiel. Da-
neben wird es naturlich weiterhin

Umsetzungen vom PC auf die Play-
station geben.

a9 “Sangoku Musou” bedeutet
ﬁ eine radikale Abkehr von
Eurer Strategiepalette. Ist Euch der
Markt fir historische Simulationen
nicht mehr groB genug?
FUKUI-SAN: Historische Simula-
tionen sind unsere Starke, da wer-
den wie also dranbleiben. Uns
reizt es aber, die Produktpalette
in verschiedene Richtungen aus-
zuweiten, wahrend wir gleichzeitig
unsere Vormachtstellung im Simu-
lations/Strategiebereich halten.

? Plant Koei, noch tiefer in
@4 den Action-Markt vorzu-

stoBen? Werdet |hr auch Baller-
und Rennspiele entwickeln?
FUKUI-SAN: Zur ersten Frage ein
klares "Ja!” Nachdem wir den
Action-Sektor betreten haben, wol-
len wir hier auch definitiv bleiben.
Es ist eine Herausforderung, aber
auch ein SpabB, einen neuen Markt
zu "kultivieren”. Unserer Ansicht
nach wird der Wettbewerb im
Spielebereich noch starker wer-
den: Wir miissen natiirlich mutig
genug, aber auch vorsichtig sein,
und die Risiken immer im Auge
behalten. Baller- und Rennspiele
sind momentan aber nicht unser
Ziel.




Authentische Waffen, historische Helden: Mit "Dynasty
Warriors" bleibt Koei der fernéstlichen Geschichte trew.
Comic-Effekte und Magie-Firlefanz gibt's nicht.

“das Nichste” einbaven. Auferdem hatten wir zu
Beginn eine andere Art, um die "Wischer” der Waffen
darzustellen — aufgrund der begrenzten Rechen-Power
multen wir dann aber farbige Polygone verwenden.
@ In anderen Priigelspielen sind die Parry-Moves
nicht besonders wichtig. Wie seid Ihr auf die
Idee gekommen, diese bei "Sangoku Musou” in den
Vordergrund zu stellen und fir einen Sieg unab-
dingbar zu machen?
TOMOIKE-8AN: Als Kreative wollien wir einen Schritt

weiter gehen: Da es eine Menge guter Beatem-Ups fir
o8

—~ — = — B =,

o

Technische Klasse, statt Firlefanz; Der Animation N
mit 60 Bildern/sec opferte Koei ua. die Siegesposen. 7,

> Koei ist ein Riese in Japan,

die Playstation gibt, war es wichtig fiir uns, etwas vollig
Neues zu versuchen, "Dynasty Warriors” basiert aul
chinesischer Geschichte, wir konzentrienten uns auf
Waffen, die von den historischen Helden tatsichlich be-
nutzt wurden. Eine Walfe wie das Langschwert zwingl
zu einer wesentlich austithrlicheren Bewegung als

2.B. ein Punch in einem waffenlosen Beat'em-Up - es
ist also leicht vorherzusehen, welche Attacke der
Gegner als ndchstes ausfuhrt, Deshalb machen
“"Parry™- und "Redirect”Mandver in "Dynasty War-
riors” Sinn und bringen eine Menge Spafs. Ob wir mit
diesem Ansatz erfolgreich waren, kdnnen eigentlich
nur die Prigelspiel-Spezialisten da drauBSen sagen: Falls
Fure Leser ¢ine Anmerkung haben, wirden wir uns
freuen, wenn Ihr diese an uns weitergebt. Wir wollten
ein Priigelspiel schaffen, bei dem Ihr in den Bewe-
gungen Eures Feindes "lesen” kdnnt!

Magische Angriffe, Feuerbélle und Teleporter
¢ ¥ gibt's in "Dynasty’Warriors" wiederum nicht.

Kann man auf diese Kernelemente anderer

Beat’'em-Ups so einfach verzichten?
TOMOIKE-8AN: Das Spiel hasiert auf geschichtlicher
Authentizitit, wir wollten die historischen Helden
nicht karikieren, Einige Kimpfer waren Politiker, ande-

FUKUI-SAN: Tatsachlich ist das

M A NILA |

IRTKUNSTLER
NACH DEUTSCHLAND

re Martial-Arts-Experten, andere wiederum Philoso
phen. Um riiberzubringen, was diese Helden aus
machte, pafdt das "Lesen” bzw. Vorhersehen der gegne
rischen Attacken besser als schnode Zauberel, Was wir
jedoch sehr wohl in "Dynasty Warriors™ einbauten,
sind versteckte Charaktere: Ich bin mir sicher, dal
keiner mehr Gber "Dynasty Warriors™ meckern wird,
wenn er erst alle verstecken Helden aufgespin hat.
Vor allem "Tokichi”, der letzte der versteckten Hel-
den, ist wirklich etwas ganz besonderes. ..

ﬁ gibt, erinnert mich Euer Spiel an klassische
Kung-Fu-Filme...
TOMOIKE-SAN: Tutsichlich waren Martial-Arts-Filme

fiir uns sehr niitzlich, um uns zeigen, welche Bewegun-

Da es keine Ubermenschlichen Superangriffe

gen jede der einzelnen Waffen erfordert. Die Hong-
Kong-Filme, die wir studierten, waren zu diesem
Zweck sehr interessant.

% Welche Anderungen habt Ihr fiir die deutsche
PAL-Version von "Sangoku Musou” vorge-
nommen?

TOMOIKE-SAN: |n-ccsamt gab es hei der PAL-Kon
vertierung drei groe Problem: Erstens mufite der
Bildschirmausschnitt vergrosert werden, ohne die
Spielbalance zu zerstoren, Zum zweilen muiten wir
nattirlich die Geschwindigkeit erhohen, denn bei der
Konvertierung von NTSC auf PAL sinkt die Geschwin-

digkeit um 12 Prozent, Wir haben erkliin, daf das
"Lesen” bzw. Erkennen der gegnerischen Manover
eines unserer wichtigsten Spielelemente ist — wenn
das Spiel jedoch langsamer wird, konnte das zu ein-
fach werden. Wir musten also eine Menge Zeit investie-
ren, um die Spielgeschwindigkeit zu erhthen, ohne
die Balunce zu storen — jetzt ist die PAL-Version ge-
nauso schnell wie das NTSC-Original. Das fiihrt zum
dritten Problem: Um die Geschwindigkeit zu erhohen,
mufsten wir alle Bewegungsdaten modifizieren und
neu aushalancieren, Wir haben uns die PAL-Versionen
anderer Priigelspiele angesehen, einige sind viel
langsamer als ihre NTSC-Originale - damit sind sie
auch leichter zu spielen. Wir wollten den Charme
unseres Originals jedoch nicht zerstoren und gaben
bei der Lokalisierung deshalb unser bestes,

: Was kommt nach "Sangoku Musou”?
TOMOIKE-SAN: [/nscr nichsies Spiel ist

UMSATZES”

¥ In Amerika und Europa sind

A Echtzeit-Strategiespiele
momentan die absoluten Renner.
Wird Koei denn am rundenbasier-
ten System festhalten oder experi-
mentieren Eure Strategie-Desig-
ner bereits mit Echtzeit-Konzep-
ten a la "Warcraft” und
"Command & Conquer”?
FUKUI-SAN: Klar wissen wir, daB
Echtzeit-Strategie momentan ein
heiBes Thema ist. Nicht zuletzt
wegen des Internet-Booms schreit

A in Europa aber fast unbe-
kannt. Wollt Ihr das nicht @ndern?
FUKUI-SAN: Natiirlich sind wir
am europaischen Markt interes-
siert - nach unseren Erfolgen im
asiatischen Raum, wollen wir jetzt
ein Major Player auf dem globalen
Markt werden - auch wenn das

erste N64-Spiel von Koei in Japan
bereits ausgeliefert - eine Simula-
tion des Brettspiels "Mahjong”,
die natiirlich bei Euch in
Deutschland kaum jeman-
den interessiert. Zwei wei-
tere N64-exklusive Spiele
sind in Vorbereitung.

=29 \WNieviele Entwickler arbeiten
%4 momentan fiir Koei? Gibt es
spezielle Teams fiir die Playsta-
tion oder den Saturn?
FUKUI-SAN: Von den 420 Koei-An-
gestellten sitzen rund 70% in der
Entwicklung. Einige der Teams ar-
beiten Plattform-spezifisch, doch

die meisten Projekt-orientiert.

Interview: Winnie Forster, Gbersetrt von Jim Yajima, Manager,
International Sales & European Business Developement, Koei

ein Kampfsportspiel, das sich stark von allen an-

deren Beat'em-Ups unterscheidet: So werden sich
die Helden z.B. véllig frei in einer 3D-Umgebung
bewegen, die wesentlich groiSer ist als die Arena
anderen Beat'em-Ups. Die Spieler kénnen
mit allen moglichen Spezialattacken um
sich werfen. Da wir diesmal in eine ande-
re Richtung gehen wollen, basiert das
einige Zeit dauern wird.
? In der Vergangenheit hat Koei

A jedes System unterstiitzt,
selbst fur den Game Boy habt Ihr
Spiele umgesetzt. Wann kénnen
wir mit dem ersten Nintendo-64-
Spiel rechnen? Und: Wird das eine
64-Bit-exklusive Entwicklung sein
oder die Umsetzung eines erfolg-
reichen PC-Titels?

Spiel nicht auf historischen Gestalten. Mit
"Sangoku Musou 2" beginnen wir erst danach

d "Virtua Fighter”, "Tekken" & Co.: Wel-
che Beat'em-Ups spielt Thr am liebsten?
TOMOIKE-SAN: Wir migen beide Serien - der
unumstofliche Favorit meines Teams ist jedoch
"Tekken 37

Interview: Oliver Ehrle und Winnie Forster, iibersetzt von Jim Yajima, Manager,
Sales & P Koei

der Markt nach solchen Spielen.
Bei Koei arbeiten mehrere Teams
parallel an Echtzeit-Strategie-
spielen.
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Ein Argument flr
"Actua Golf 2" sind die
acht unterschiedlichen
Kurse.

Golfen in idylischer Landschaft: Wer die grafisch aufbereiteten Infos richtig
interpretiert, landet in der Nahe der Fahne.

Gremlin zundet die zweilte
Stufe threr Sport-Rethe:. Mit vier
neuen Stmulationen greift

der englische Entwickler nach
der Spitzenposition im
Sportspiel-Sektor.

it ihren beiden Actua“-

A W Sportspielen hatte Gremlin
ol 1996 einen durchwachse-
nen Start: Wiihrend ,Actua Soccer”
(auch Ran Soccer*) als durch-
schnittliche Fuballsimulation gegen
die Konami- und Psygnosis-Kicker
wenig ausrichten konnte, erspielte
sich ,Actua Golf* unseren Respekt.
Insbesondere der 3D-Ballflug sicher-
te Bonuspunkte gegentiber dem
Standbild-Referenz-Golf ,PGA Tour*,
| Mit der Fortsetzung kniipft Gremlin

Trotz Becker-Rlcktritt:
Nach langerer Pause erscheit
mit "Actua Tennis" wieder

an den Erstling an, tiberarbeitete die
\__&inen Filzball-Simulation, /’

3D-Routinen und lockt mit acht ver-
schiedenen 18-Loch-Kursen.  Actua Golf
2 legt Wert auf eine einfache Bedienung,

FLY - BY HMOLE

PAANS BAEIL

Von allen "Actua”-Spielen macht "Actua Golf 2" den besten Eindruck. Mit Uppigen Mentls j
und tollem 3D-Ballflug mufi die englische Produktion keine US-Konkurrenz flrchten. 4

(englischer) Live-Kommentar runden die
Golfsimulation ab. Dank der 3D-Optik
ist die Wahl des Blickwinkels praktisch
frei, bis zu drei Perspektiven kann man

parallel auf dem Bildschirm verfolgen.

Mit  Actua Tennis”

betritt Gremlin Neu-

land: Wurden Tennis-Simulationen von

den Sportspiel-Groien bislang eher ver-
nachlissigt, schlagen die Englinder mit
viel Power auf, Wie schon bei ,Actua

Soccer” wurden die Animationen im Mo-
tion-Capture-Verfahren eingefangen, Court
und Filzball-Profis polygonisiert. Damit
wir im Wirrwarr der Perspektiven-Wech-
sel den Uberblick behalten, hat Gremlin
der RTL-Reporter Ulli Potofski als Online-
Kommentdtor verpflichtet. Turnier-Modi

mit verschiedenen Wettkamplstitten

locken den Einzelkimpfer, Doppel mit

Multitap-Unterstiitzung sichern Party-Kom-

petenz. Glaubt man der Pressemitteilung,

die von , Tennisspielern mit den hiibsche-

bietet aber dennoch alle wichti-
gen Profi-Features, Unterschied-
liche Schwierigkeitsgrade, etli-

che Turnier-Modi sowie ein

Englander Barry Davies kommentiert.
Ein deutscher Reporter ist nicht geplant.
= ""7"?"

"Actua Soccer 2" wird von dem |

Noch scheint
die Sonne, spéter ist
Regen angeklndigt.

sten Beinen seit Lara Croft” spricht, kann

dem Erfolg von  Ac-
tua Tennis* eigentlich
nichts mehr im Weg
stehen...

Mit kurzen Rocken
kann ,Actua Soccer
2% kaum dienen:
Auch wenn Gremlin
an alle vorstellbaren
Features gedacht

hat, die Frauen-Bundesliga kommi
(noch) nicht zum Zug. Dafiir sorgen 92
Mannschaften im neuen 3D-Glanz sowie
Flutlichtbegegnungen mit Regenschauern
und Schneefall fir Méinner-Entertainment,
Die diirfen vorher trainieren, eigene Cup-
Bewerbe zusammenstellen und taktische
Finessen einstudieren. Uber weitere
Fufdhall-Features
schweigt sich
Gremlin aus — ; } 2
auch die Infos zu | < -~‘-¢.
JActua Ice :
Hockey* sind
diinn gesit. Abge-
sehen von der
3D-Optik und den
iiblichen Hpic]- '

Maodi tappen wir |
-

im Dunkeln —
mehr dazu erfahirt
Selbstbewult:
Gremlin wagt ein
Eishockeyspiel ohne
NHL-Lizenz.

Ihr im Test in ei-

ner der niichsten
Ausgaben,

Alle vorgestellten o
Titel erscheinen exklusiv fiir die Play-
station (und den PC), tiber NO64-Projekte
denkt man zur Zeit nach. Auch kommen
alle  Actua“-Spiele ohne die tiblichen
Lizenzen aus — wollen wir hoffen, daf
Gremlin die eingesparten NHL- und
FIFA-Dollars in die Spiele-Entwicklung
investiert hat! mg

" Actua Soccer 2

TERMIN
Oktober

BESCHREIBUNG
Alles wird gut - hithschere 30-Optik, neue Stadien

und ‘ne Flutlichtanlage!

Actua lce-Hockey

und Solo-Turniere

R T e e

November Eishockey-Premiere mit schneller 30-0Optik und -
actionbetontem Spielverlauf e
~_ Actua Golf 2 September Technisch liberarbeitete Fortsetzung mit o<
i 30-Baliflug und neuen Kursen
Actua Tennis Oktober Ulli Potofski kommentiert Multi-Player-Matches
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&= ELECTRONIC ARTS"

er Gountdown

lauft ...

...5agen 9ie der atomaren Bedrohung den Kampf an -
atop the war before it begins!

Nuciear Strike ist ein Warenzeichen von Electronic Arts. Electronic Arts und das Eiectronic-Arts-loge sind Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Electranic Aris in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.
Windows ist ein Warenzeichen beziehungsweise ein eingetragenes Warenzeichen der Microsalt Corperation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. PlayStation und A% sind Warenzeichen von Sony Entertainment Ine.



Nintendo lafit
Lizenzregelungen fallen

Von nun an darf jeder europaische
Hersteller Nintendo-Spiele entwickeln,
produzieren und ohne vorheriges
"Approval" vermarkten.

s+ Aotivisi
wichst ni’fx’

Unt u'lm

eines ‘Mmtiﬂ islang unterlagen Nintendo-Lizenznehmer strengen Re-
. ven" ﬂk@llﬂll striktionen, wenn es um die Entwicklung und Produktion
% gwischen dem US= von Spiclmodulen fiir Game Boy. Super NES und N64 ging. Auf
L Publisher Aetd= Druck der EU-Kommission und englischer Behérden hat Nin-
:."; 4 vision und dem tendo nun scine wichtigsten Regelungen aufgehoben: Die
| Entwicklungshaus Produkiion von Modulen ist auch ohne Nintendos Segen und
Raven wird Unterstiitzung moglich, Auf Nintendos "Seal of Quality" miissen
} Activision dem unabhiingige Entwickler dann aber verzichten.
{ 33-3])0!1!11“0)) Nintendos Schritt ist ungewohnlich, da die strikten Lizenz-
: - und "Hexem"= regelungen hislang die Basis fiir Nintendos langjihrige Markt-
Entwickler im beherrschung auch in Europa waren. Vor allem die Tatsache,

- den kommenden
'- Monaten in die
eigene Firmen=
- gruppe einglie=
| dern. Uber einme
Million Acti=
#4 visioneAktien
'-_- werden im Rahmen
. der tbernahme an

dafd alle Fremdanbieter die Massenfertigung der Module bei
Nintendo selbst in Auftrag geben mufiten, und Nintendo seinen
Partnern die Anzahl der Spieleverdffentlichungen pro Jahr exakt
vorschrieb, sicherte Nintendos absolute Kontrolle tiber den
Softwaremarkt.

Ob die Lizenz-Lockerung die Entwicklungssituation auf dem
Nintendo-Sektor radikal verindert, ist rotzdem zweifelhaft,  «
denn gerade die Produktion von ROM-Modulen ist fiir kleine

- Unternehmen aufgrund der hohen Kosten nicht lukrativ. Der

A 2% die Raven= ‘.Handel wiederum diirflte Nintendo-64-Module ohne "Seal of
Anteilseigner | Quality’ mifitrauen. Bis sich diese unabhiingigen Nintendo-
weitergegeben, %gi:le bei Vertrieben und Hiindler etablieren, werden bestimmit

Raven Sofiware vergehen — falls ein Hersteller das Produktionswagnis
wird darsufhin haupt auf sich nimmt. Bislang reagierte noch kein europi-
eine hundertpro-  isches Software-Haus aufl die neuen Lizenzregeln, die sich
gentige Tochter _l%i‘ilgem ausdriicklich, aber nicht ausschlieBlich auf das
mn

des US=Software= tendo 64 beziehen.

Riesen. |
n_\5ega lafit
die Muskeln spielen

Franzosischer Top-Entwickler Adeline von
Sega Europe iibernommen
dhrend Sega in den letzten Monaten im europiischen und

thrierte, kehrt man jetzt wieder zu einer expansiven Firmen-
]mk zurtick: Mit Adeline erwarb Sega eines der besten

l\\ icklungshiuser Kontinentaleuropas. Das 23kophige Team
nit Sitz in Lyon, Frankreich, wurde Anfang der 90er-Jahre von
shemaligen Mitgliedern des franzésischen Publishers Delphine
egriindet und sorgte =
nter eigenem Label mit

n 3D-Abenteuern "Little
Adventure' und
‘Commando" fiir

adrennspiel "Moto
das in Kiirze auch

j % laystation er-
‘(siche MAN!AC

Grafikzauberer jetzt unter Segas
Flagge: Adeline schuf u.a. das Zeit-
reise-Abenteuer "Time Commandn”,

Ubernahme gibt Adeline den eingefiihrten Namen auf.
nft werden die Kreativen unter Frederick Raynal und
er Chanfray unter "No Cliche" firmieren. Uber welchen PC-

e noch nicht bekannt.

* Auch in Asien schreitet Sega zu neuen Taten: Im Gegensatz zu
den Mithewerbern Nintendo und Sony betritt Sega den gewalti-
gen chinesischen Markt und wird dort noch in diesem Jahr 200
Liden mit Saturn-Hard- und Software beliefern.

| amerikanischen Raum Stellen abbaute und heftig umstruk-

Woder Saturn-Titeln die neue Sega-Tochter momentan briitet,

Electronic Arts entlafit
Maxis-Mitarbeiter

Branchenriese Electronic Arts dbernahm
im Juli den US-Publisher Maxis [”Sim City”)
- jetzt wurde eine Abteilung geschlossen.
E urch einen 125-Millionen-Dollar-schweren Aktientausch
. vollzog der PC- und Videospiele-Entwickler, -Publisher
und -Distributor Electronic Arts am 28. Juli die angekiindigte
Ubernahme des amerikanischen Software-Hauses Maxis. Am
Freitag, dem 25. Juli, wurden Maxis-Aktien zum letzten Mal an
der NASDAQ-Borse gehandelt.

Wiihrend Maxis-Mitbegriinder Jeff Braun in den EA-Vorstand
wechselt, tibernahmen die EA-Manager Luc Barthelet und

Joseph Keene die Geschiftsfiihrung der neuen Firmentochter.

"Sim City"-Erfinder Will Wright wird auch weiterhin dem inter-
nen Entwicklungsteam angehoren. Die Abteilung "South” von
Maxis wird EA jedoch schlieien und nahezu alle dort angestell-
ten '\hl.lrhv ter entlassen. Die drei Spiele-Entwicklungen
("Crucible", "Remnants" und "Nightfall") stehen nun auf
undchmtu hold", sind also im Klartext gestrichen.

Working Designs ubersetzt
Sony-Rollenspiel

Der amerikanische Publisher arbeitet an
einer englischsprachigen Version des
Sony-RPGs "Alundra”.
m achdem sich das US-Haus mit
der erfolgreichen Lokalisierung
des Sega-Rollenspiels "Lunar: The

Silver Star” und des Strategietitels
"Dragonforce” einen Namen machte,

kiimmern sich die Japan-Experten

jetzt erstmals um einen Sony-Titel.
Hinter der Japan-Originalversion von fur das Rollenspiel
"Alundra” stehen ebenfalls ehemalige  \_ "Alundra’, )
Sega-Verbiindete, niimlich die Designer der Mega-Drive-Hits

"Shining Force" und "Landstalker” — Climax.

‘ Englische Version \L

ey .

/1 V=-Rally b ) Infogrames

Souverdn auch im Dre Playstation-Besitzer
zeigen erneut ihre VorMebe fiir hochklassige

Rennspiele.

Electronic
Arts

g Commander 4

" ‘kann Euer Nintendo nichit!"
- EA nutzt fiir das Weltraum-Epos konsequent
FMV-Maglichkeiten - und das auf vier CDs!

Konami

Na also, nach einer Top-5 ohne Sport jetzt wieder
ein FuBballspiel auf den vorderen Ringen.
Smarte Polygon-Kicker im "Goalstorm”-Fieber!

Syndicate Wars Electronic
é‘h Zukunftsschlacht im Arts
Runner”-Ambiente lockt mit brutalen

Waffen und taktischem Anspruch.

3 Rage Racer Namco
Noch’'n Rennspiel: Die dritte Namco-Raserei gilt
schon jetzt als Genre-Klassiker. Dauer-Motivation
durch den digitalen Fahrzeug-Kaufladen.



MDK ab 1998 im Fernsehen

Nach "Earthworm Jim” wird esin zweites
Spiel von Shiny Entertainment zu siner
Zeichentrickserie verarbeitet.

tir Insider kommt der ziigige Lizenzabschlufs nicht iiberra-
schend, denn Shiny-Bof David Perry hatte seine Firma
nicht zuletzt deshalb mit Unterstiitzung des US-Spielegiganten
Playmates gegriindet, um seine Pixel-Helden in andere Bereiche
(Spielzeug, Film & TV) zu lizensieren,

Produziert und vermarktet wird die "MDK"-Fernsehserie von der

US-Firma Mainframe Entertainment. die mit "ReBoot” und "Beast
Warriors" bereits zwei populire Science-fiction-Serien fiir das
US-Fernsehen schuf. Fiir "Beast Warriors: Transformers" (siche
"Hasbro™-Bericht in dieser Ausgabe) geht Mainframe gerade
den umgekehrten Lizenzweg und gab das "Ja" zu einem
gleichnamigen Playstation- und P(.—hplv]. das wiederum von
Viz entwickelt wird, den Designern des neuen "Earthworm Jim
3"-Videospiels.

Ab August: Sega Saturn

im Internet

Am 5. August gab Sega of America den
Startschufl fiir die seit letztem Jahr
angekiindigte "NetLink"-Spielereihe.

] b jetzt konnen sowohl "Sega Rally™ als auch die Mech-
I’mgulu "Virtua On” iiber NetLink-Modem und Telefon-
]L itung gespielt werden. Beide Titel liegen ebenso wie ein spe-
zieller Internet-Browser der NetLink-Hardware bei, die Sega seil
Monaten in den USA vermarktet. Laut Sega wurden bislang
15.000 NetLink-Modems in den USA verkauft — erheblich weni-
ger als urspriinglich geplant. Ohne Modem kostet die Software
(Spiele und Browser) umgerechnet gut 40 Mark. Parallel zum
NetLink-Start riistet die Sega-Tochter Segasoft [hren Spieledienst
"Heat" auf: In wenigen Wochen konnen Sega-Freunde Spiele

und Merchandising-Material mit CyberCoin bezahlen, einer elek-

tronischen Wihrung der US-Company Cybercash,

Bestindiges Hoch auch beim Saturn: Rollenspiel-
Fieber unter den Sega-Fans beschert der
“Shining”-Fortsetzung erneut den Spitzenplatz.

HL Powerplay Hockey Virgin
‘coolste Spiel der Welt” (NHL-Eigenwerbung)

_ fetzt auf dem Saturn los: Besonders im Sommer
ist eiskalte Abkiihlung beliebt.

- Sonic Jam Sega

Aus alt mach’ neu: Betagte Sonic-Eskapaden zum
Sonderpreis auf einer CD. Videospiel-Neulinge
greifen genauso zu wie alte Hipf-Hasen.

Electronic
Arts

he RennspaB ist wohl selbst dann noch
top, wenn Michael Andretti in Rente geht...

dretti Racing

eben lange vor! Der

2 Fighters Megamix

Backpfeifen-Parade ohne Gnade: Nach dem
"Megamix” wartet mit "Last Bronx” schon der
nichste Schlidgertrupp auf seine Vorstellung.

| Modelle mit
Nachweis, dafd das Produkt nicht mit dem Index-Spiel mhal{s- ‘ Plecktarn- und
gleich ist: Der Hersteller mufl beweisen, dafs keine Teucht-Tackie=
Jugendgetihrdung vorliegt. Somit kehrt sich die bisherige + rung helfen

Lightphaser mit
Nachlade-Innovation

Mit dem futuristischen "Lightblaster”
Interact spart lhr Euch zeitraubendes
Schiefien neben den Bildschirm.
eben diversen Autoload- und Autofeuer-Optionen
;== cinstellbarer Magazingrofie) sorgt auch die zusitzli
Nachladetaste fir einen posi-
tiven Eindruck: Durch
Strecken des Zeige-
fingers konnt Thr das
in den meisten
Spielen notige "ne-
ben den Bildschirm
hallern” simulieren und mit
dieser Technik wertvolle Zeit sparen. Die

i Walffe liegt hervorragend

!

"l -_'w«»« ) b
v
schnelle Salven absolut zielgenau., !
Mit neuartigem Design glinzt auch das®
"Makopad” fiir das Nintendo 64. Das#s
gewdhnungsbediirftige Joypad erlaubtt 4
Euch, ohne Umgreifen sowohl mit dem Digitalpad al&,(
auch mit dem Analogstick zu steuern. Allerdings solltet Thes
das Klarsicht-Pad vorher ausprobieren: Manche Spieler kommen |

gut damit zurecht, andere haben Griffprobleme. Beide Artikel
sind im Fachhandel erhiiltlich.

in der Hand und schiefdt

- s++In Deckung:
Geanderte Rechtslage . “'\l'!arn-mds in
= B ¢ %\ Anmarsch!
hl_al Indizierungen ¥ 1t dasenrelolen
Seit dem 1. August gelten Umsetzungen Spielegubehdr

indizierter Spiele als mit den Originalen ' IJ ‘
inhaltsgleich und landen damit automa-
tisch auf dem Index.

ie einzige Moglichkeit fir einen Hersteller, U msclzungm“_
@ indizierter Spiele vor der "Verbannung” zu retten, istder s :

macht Distri=
~ butor "Speed”

~den Sony~Fans

Danpf: Joypad=

Beweislage um, nach der jede Version eines Spiels einzeln ge-
priift und indiziert werden mufste — ein zeitraubender ProzeR,
auf den einige Hersteller mit flottem Durchverkauf reagierten.

~ Euch, unerkannt
im Wald oder in

!

vblliger Dun=
kelheit zu apie-r
Neue Tamagotchi-Generation o 757 |
von Takara und Bandai station-Version |
ohne separate

Auch der japanische Spielzeug- und Video-
spiel-Hersteller Takara ("Toshinden") wird
ab September ein Tamagotchi-ahnliches
Produkt vermarkten.

Der Ertolg der digitalen "Tamagotchi

Audiobuchsen ist zv
ein RGB=Kabel
ideal, bei dem
gesonderte
Anschliisse fiir
die Stereoanlage
angeldtet sind.

"“Wesen von Bandai (zehn
Millionen Stiick gingen weltweit in nur neun Monaten tber den
Ladentisch) inspiriert eine Flut von Fernost-Firmen zu édhnlich
konzipierten Konkurrenzprodukten, die von Hithnern tiber

X : = ot oy Die Produkte
}::i[?’].l,'l?l h;: Zl:i]]iEl)lnll)?'i':lllrlli'_'l' ij_lll_’ IL{L‘S;I]I'[:..‘ lll(l_ir\\'l_'i[ ;El);_’L‘?'L\'L'I'I.[ 1\ erhlltat m in
AUChH 1n utscnland st cie immense Nachlrage nach den elex- ]ﬂlll!l

ch CLLSC I 5 (G ense C f & !lo dalo

tronischen Haustieren nur schwer zu befriedigen, kaum ein
Spielzeugladen hat das Bandai-Original vorritig. Der noch unbe-

nannte Tamagotchi-Clone von Takara wird im Gegensatz zu sei- ;
nem Vorbild sogar zur Fortpllanzung fihig sein, aufSerdem darf ‘z‘) '
der stolze Besitzer sein Wesen fotografieren und das digitale ‘ . _'
Portrait per Drucker zu Papier bringen. Das von Takara ver- 3
marktete Spielzeug wird in Japan knapp 2.000 Yen, also umge- A
rechnet rund 35 Mark kosten. Bandai arbeitet ebenfalls fieber- "
haft an einem neuen Modell des Kassenschlagers: Kampf- und {H

Linkoptionen sollen Fans zum Kaul bewegen. !
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Deep Sea Adventure

..
AR
WA
MR
K ll‘

«esCrystal Dy=
namics verliert
Chefdesigner
Kurg vor der
Pertigstellung
] des 3D=Hiipf=
¥ spiels "Gex 2:
' Enter the Gecko"
- wechselie Chef=

sresspalte: Mit dem Radar ortet Ihr .\‘1
hr it n—'mun Greifarm an Bord nehmt, ¥,

Arey von seinem Wer sich
langjihrigen \\'IIL‘ K-
Arbeitgeber Cry= P s B
stal Dynamics Jema. an
gun US-Ent= den Tiefen .d-.-.\
wicklungshaus Meeres wohler fuhl

als auf dem Land

F Naughty Dog.

L' Dort tibernimmt | i _

P“ Arey pikanter- ische Einsamkeit

weise die Per= dem hektischen All- GroBe Inspektion: In der ™\

tag vorzieht, der | U-Boot-Werkstatt wird fleiBig ‘

tiﬂﬂtall‘ms Yon _ \.\ get ammert und ':':Jr--'f-‘.i\'"1‘.".1'(_?I|\.1, ‘j
"Crash Bandicoot = P4t schon mal auf ™~ &

. 2", dem hirte= ' das "Deep Sea Ad-

¥ sten Konkurren= | V?nnnu.
i ten von "Gex 2". Nachdem der Vater
f Das "Gex"=Sequel | bei der Erforschung
. verschiebt sich ‘ "'. * einer geheimnisvol-
!

und die untersee-

_i. laut BMG auf das len I]“IL'l‘\'L'L'N]W.l.]lt'
s nichste Jahr, verschollen ist,

Yihrend! "Orask ) macht Held

2" noch in 'k'_‘ mit einem kleinen -
diesen Jahr Team sein U-Boot

' flott, um Papas my-
. erscheinen soll. ! : 2
sterioses Verschwin

den aufzukliren
Ein Schlepper schippert Euch zum Tiefseegraben: Euer er-

Euer

Im Hafen heuert lhr smanner )
an, lilr- rlll'|] nI |I1rr m Sc I1|[; per

stes LU-Boot kann nur 300 Fuls tief tauchen, spitere Modelle
. Mit dem Ra-
dar sucht Thr Schiitze am Meeres-
grund, Torpedos helfen Euch im

sind leistungstihiger

Kampt mit grauenvollen Meeres-
['rotz all Eurer Neu-
gier solltet Thr

ungeheuern.

immer aufl die

Sauerstofftanks und
die Batterieanzeige
achten,
jAmmerlich ersticken
oder gar am Meeres
boden
muiist.
Die Mischung aus
Action-Adventure
y | (Schitze
computer J U-Boot

|l N Punkt, .
- und einem unkom-
plizierten U-Boot-Simulator macht in der vorliegenden japa-
nischen Version einen entspannenden Eindruck, auf rasan-

verhungern

Schatztruhen und sammeln,
Gestein mark

' : aulriisten)
mit elinem blinke

te Ballercien und fetzige Verfolgungsjagden braucht Thr

ausgiebige Erkundungsfahrten und haarscharfe Unter-
wassermanover gefalst machen — die ge-

plante deutsche Version verspricht um- ‘
fangreichen Stoff fir lange, kalte Winter-
nichte, i

bevor Thr

nicht zu hoffen. Vielmehr sollten sich Meeresforscher auf

Courier Crisis

Sc’_:hlaga:!‘dp Argumente ‘Jom Fahrradkurier: Nervige
Passanten kummen EUl h nercﬂrz recht...

ﬂ Die en-

f aen Stra-

Ben der
Polygon-
stadt sind ver-
stopft, Brummi- und
PKW-Verkehr quiilt

sich im Schrittempo % Pedricide 8

; ; Kelco Ave. & Patterson Rve DD S DD D
durch die tiberlaufe- \

nen Gassen. Nur Thr Reaktionsschnelles Ausweichen
| ist Trumpf: Zu haufige Crashs flhren |

setzt angesichts des |
5 zur fristlosen Entlassung!

Verkehrschaos ein

Grinsen auf, ver-
sprechen Staus und
PS-Verstopfungen
doch ein dramatisch
erhohtes Auftrags-
volumen flir
Fahrradkuriere wie
Euch. Ihr kurvt nach
Belichben in der City

und vier Traumgefahrte flr Pedal-Profis:
Leider sind die hochwertigen

Rader verflixt teuer...

weiteren

Einsatzorten herum |
und spiht mit Ar-
susdugen nach den
rufenden Geschiifts-

leuten, deren Doku-
mente Thr im Vor-
beifahren schnappt.
Ein drehbarer Pfeil
zeigt Euch die unge-
fihre Richtung des
ungeduldig warten-
den  Empfingers.
Nun kommt Action
ins Spiel:
Kohle

| Zusammens : )
dem Dach eines Streifen,

i gens!
Um die

auch zu bekommen und rechtzeitig zu liefern, rem-
pelt Ihr ahnungslose Passanten aus dem Weg, tiberspringt
mit hippen Kunstflugmandovern den LKW-Stau und kurvt
waghalsig um die nichste Straenecke,

Profis fahren enge Abkiirzungen und lie-

ben das Risiko, Anfinger bleiben dage
Habt Thr die
, freut Thr Euch
auf den Einkaufsbummel. Wer im Job
bleiben will, holt sich im Biker-Shop
die neuesten, spurtstarken Modelle. Doch bis
zum siindteuren Raketen-Bike ist's ein langer Weg...

gen aut der HauptstraSe.
Moneten in der Tasche

ist in der frithen Version technisch noch ver
besserungswiirdig,

"Courier Crisis”
hat aber das Zeug zum Trendsetter.
Coole Rockmusik motiviert Euch zu garan-
tiert illegalem Verhalten im Straenverkehr:
[n der Realitdt ist das absolut tabu, im Spiel @
aber ausdriicklich erwtinscht!

///ﬁ



Test Drive 4 - The Challenge

pai — = - e
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101 :
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Endlich wieder ein Rennspiel mit guter Fernsicht und ohne
meilenweite Nebelbénke: "Test Drive 4" ist technisch top!

"Schon wieder ein Rennspicl
fiir die Playstation”, mosern

tberfitterte Video-Piloten,
"Gibt's davon nicht schon

mehr als genug?” US-Hersteller
Accolade glaubt nicht, und auch wir
waren nach dem ersten Anspielen ihres
"Test Drive 47 gnidig gestimmt: Die
neueste Folge der Hochgeschwindig-
keitsserie heifdt "Test Drive 4" und ver-

k vermasselt Euch das rechtzeitige Erreichen des Checkpoints.

bindet den Realititsanspruch eines

kénnen derzeit

"Need for Speed” mit der Technik von
"Destruction Derby 27, Das ist kein
Zufall, denn auf der einen Seite lizen-
sierte Accolade eine ganze Reihe edler
Sportwiigen (a la Electronic Arts), auf
der anderen Seite wurde fir die Ent-
wicklung ein Team mit besonderer
Rennspiel-Expertise verpflichtet: Das ge-
fihrlich klingende "Pitbull Syndicate”
Kern aus ehemaligen
"Reflections™Mitarbeitern — eben jenen

besteht im

Lediglich als "Hﬁng Demo”
andere Fahrzeuge als de
\_  Dodge in Aktion betrachtet werden.  /

Pitbul

SYNDICATE LTD.

RECORD s

Fy5d o Te S
=i =l

o

Nicht drangeln: Ein kurzer Kontakt mit dem Vordermann

ein regnerisches Waldrennen fertig und
lediglich die Dodge Viper fahrbereit.
Doch mangelnde Abwechslung wird es
in der fertigen Version kaum geben:

zum Hochgeschwindigkeits-Intermezze
an der Kiste, werden gerade implemen-
tiert, Damit alle Autonarren den passen-
den Untersatz finden, sind 17 wihlbare
Modelle geplant. Diese teilen sich in mo-
derne "Supercars” wie Nissan 300ZX,

Chevy Corvette oder Jaguar XJ220, und
die "Beasts” aul — klassische Fahrzeuge
der 60er-, 70er- und 80er-Jahre, die trotz
ihres Alters mit animalischen Beschleunis

Camaro ZL-1 oder den legendiren
Chevy Chevelle, der innerhalb von gut
vier Sekunden die 60-Meilen-Grenze er-
reicht. Im Gegensatz zur PC-Version tre-

Entwicklern. die fir

"Destruction Derby” und "Destruction |

Psygnosis

Derby 2" entwickelten.
Die Erfahrung merkt man der Grafik-Routine an: Egal, ob Ihr
aus Cockpit- oder Vogelperspektive losbrettert, die Berg- und
Wiesenpolygone rauschen flissig an Jaguar, Pontiac und
Dodge vorbei. Doch im Gegensatz zu den tberfiillten
Driingelkursen der Psygnosis-Topseller tummeln sich hier we-
niger Rennteilnehmer auf der Strecke. Die so freiwerdende
Rechenleistung nutzt Pithull zur Eliminierung von Tex-
turfehlern. Deshalb verbiegen sich weder Wiesenzaun noch
Mittelstreiten, Streckenbegrenzungen bleiben auch bei irrtiim-
licher Tuchfiithlung an der rechten Stelle. Bisher ist leider nur

Bei Kontakt mit Fahrbahnrand und StoBstangen schlingert
Euer PS-Kraftprotz und hinterlaBt Bremsspuren.,

Neuer Name, bewahrtes Team: Hinter
| dem "Pitbull”-Logo stecken Teile des
\_"Reflections”-Teams ("Destruction Derby"). /

ten beim Playstation-Gerase nur Zzwei
| Teilnehmer Gber Linkkabel an. Neben

dem "normalen” Renn-Modus erlebt Thr
den “International Rally Circuit™ Hier startet Ihr nacheinander
auf allen Kursen. In den Einzelrennen Liuft Arcade-gemif ein
Zeitlimit ab, nur durch Erreichen von Etappenzielen bleibt Thr
im Rennen. Weithlick ist gefragt: Neben planlos kriechenden
Sonntagsfahrern (bei Kontakt drohen extrem zeitraubende

i

Dreher) machen Euch pflichtbewufSte Cops das Fahren
schwer. Prompt schalten diese StraBenwiichter die Sirenen ein
und jagen Euch hinterher. Schlittert Thr nicht gerade rauchend
in einen Zaun, haben die schwach motorisierten Gesetzes-
hiiter aber keine Chance, Euch einzuholen.

Schon in der vorliegenden Frithversion stimmen Grafik und
Steuerung bis aufs i-Tiptelchen: Anfinger konnen dank intui-
tiver Steuerung sofort loslegen, doch das Fahrverhalten ist al-
les andere als simpel: Wer stur Gas gibt, brettert chancenlos
in die Boschung.
Die MAN!AC-Crew
freut
"Test Drive 47 auf

sich  mit

vielverspre-

O7er-

ein
Pocl I chendes
i : i Rennspiel: Ziind-

b et { el 1. V10 400700

o1 | e o
Viwles: 1228 TAZ mph Hovseponss " schliissel bhereit-
Tow Sowed - 107,30k T - 180 !

’ ary |
TN S Takmg  Welght ot | with b | 1e % 4031 halten!

einzige bisher anwahlbare Fahrzeug im

( Viper-Statistik: Leider ist dies das =~
"Test Drive 4"-Rennstall.

sechs mehrere Kilometer lange Strecken, !
vom verschneiten Querfeldeinrennen bis &

OKTOBER

'

gungswerten ausgestattet sind. Klassik-A8g | iberraschend "F= =
Fans steigen in den Shelby Cobra, den *

L ]

\\

he W5

' "PaZero” warten,

| «ss16=Bit=Revi=
val fiir "F=Zero"
Wihrend westli=
che Spieler un=
geduldig auf das
64=Bit=Update
~ des Klassikers

lieferte Ninten-
! do in Japan

Zero 2" fiir das
Super Nintendo
aus. Zur Ver=
,'murktuns niitet
. man aber nicht
' den Handel, son= *
dern das eigene
Satellaview=
Hetgwerk. Uber
diesen Satelli=
ten=-gestiitzten
Online=Service
wurden bereits
im letgten Jahr
guslitzliche |
Rennstrecken fiir
das Ur="F=Zero" 3'
vertrieben, auch E‘
"Zelda" erschien |
in einer neu ;
arrangierten
Version exklusiv
auf Satellaview.

"H_-qm



§ +sMehr Oldies
fiir 32-Bitter

~ neue Greatest
" Hits"-Compila=-
| tions fiir die

. gekiindigt. Auf
 dem ”lidwa.y

| Stars dieser
- Spielesammlung

perlen "Moon
Patrol”, "Spy

Zapfhahn=-Drama
“% der "Afari
| Collection 2"

'-aind u.a, der
' Renn/Ballermix

Labyrinthspiel
"Gauntlet”,

. aussichtlich

in den USA

Midway hat gweil

- Playstation an=

Arcade”=Sampler

sechs Klassiker.
-J'aind die Action=

Hunter” und das

~ "Road Blasters”,
das Vierspieler-

§ 0 i miesester Laune kurzerhand

"Millipede” und
Marble Madness” l'-
vertreten. Beide |
CDs sollen vor= |

noch im Okfober

Fighting Force

Die Tradition der scrollenden Grofistadtprigeleien (a la
"Final Fight”) setzt Care mit "Fighting Force” in Echtzeit-30 fort.

Dr. Dex
Zeung
ist  ein

anerkann-
ter Wissenschafi-
ler, der puinktlich
zum Jahr 2000 fest
mit dem Weltunter-
gang rechnet. Alles
ist vorbereitet, und (~  Eure Polygon-Madels dirigiert
der }_wh‘,: [‘)llk[lll‘ \ Ka-:n'||h.\1ri|r‘.-il-ll%.i'Jilj'ur.h[_-”ilzEllféiggitﬁieg’;i j
schwebt in Gedan =
ken schon als Engel durchs
Jenseits. Als die Katastrophe
ausbleibt, geht er nicht etwa ei-
nen trinken. sondern beschliefdt

o

'selbst fiir die Apokalypse zu

} . sorgen: Seine umfangreiche [ Wiirfe sind kein®~

Problem: Hier legt H

Sammlung chemischer und bio- |
Hawk Mace flach...

logischer Kampfstoffe wird auf
die Menschheit losgelassen!

Vier heldenhafte Polygonpriigler setzen zur Rettung des
Homo Sapiens an: Rambo-Clone Hawk und Dampfhammer
Ben werden von den gelenkigen Schonheiten Mace und
Alana
Wahlweise alleine

begleitet.

oder im Duo diirft
[hr vollig frei in der
scrollenden Szenerie
herummarschieren

i 3 und die prompt auf-
Ereririnc : B tauchenden Hand-
- ' langer des Doktors
mit Faust, Stiefel und
Pistole bearbeiten.
Herumliegende Ma
gazine und Axte sor-

Vier gewinn hnurzwel )
durfen mit zur groBen Gangster-Ver-
mobelaktion: Das Heldenquartett,

gen fiir den schnelle-
ren Vormarsch, der
Euch kreuz und quer
durch die gangster-
verseuchte Grofdstadt
fiihrt. Auf der Strae
etwa rauschen die
Unholde per Poly-
gon-PKW heran,
mehrere  Gangster
springen heraus und
hauen munter drauflos, Im Duell-Modus tibt Thr in bester
"Street Fighter™-Manier deshalb zu zweit be

Kraftemessen der "Fighting
Force"-Hel . In der Duell-Arena
trainiert |hr fir den StraBeneinsatz. e

)

sonders wirkungsvolle, aber einfach zu ler

nende  Specials und zeigt. wie man '/
Banditen effektiv auf den Asphalt wirft, " \\

. |-
-—::ii

Tum_h Raider 2

Lara hechtet in Deckung: Im zweiten Tell beweist das \)J
3D-Model ihr Kénnen auch in rasanten Feuergefechten. /

Cores

3D-Best-

‘e W scller
geht in die
zweite  Runde:
Lara Croft, feuchter
Traum alle Kon
solen-Jinglinge
und preisgekronte

Videospiel-Heldin, Leuchtstab-Effekt; Die Licht- ) |
krault durch miefige quelle wird aufwendig berechnet,
&~ \_ Lara kann den Stab aufnehmen. /

Kanile, stobert in
geheimnisvollen Hohlen und zeigt allen minnlichen
“Indy”-Fans, wer im 3D-Genre die Shorts anhat. Auf Basis
der Grafikroutine des ersten Teils wurden auch die neuen
Eskapaden als frei begehbare Polygon-Katakomben konzi-
piert, Diverse Ritsel der Marke
"Was macht dieser Schalter, und
wie erklimme ich diese An-
hohe?” sind allerdings nur ein
Teil von Laras Tagespensum:

. Hiufiger als im Vorgiinger wird
Kronleuchter \ ‘ Lara jetzt in actiongeladene Feu-
Kraxeln, erste Lektion: woetachite rahireich-autice
So wird's richtig ergerechte mit zahlreich aultre-
gemachtl tenden Muskelbergen und he-
walfneten Geheim-

agenten verwickelt,
Auch die Steuerung
wurde verfeinert und
bietet der grazilen
Heldin mehr Sprung-
mandver als zuvor.

Fans der Abenteuer-
Lady, von der kur-
7~ Wie beim Vorganger schiet 1\ | venreichen Anatomie

[ Lara grundsétzlich beidhandig. Selbst | ' beeindruckt, kénnen
\ nassive Kerle geben klein beil
\_ Mmassive Kerle g‘__h(,n kigin beil es kaum erwarten.

den Kampf um wert-
volle Artefakte wie-
der aufzunchmen.
Insgesamt halten sich
die Neuerungen so-
wohl spielerisch als
auch grafisch in
Grenzen. Trotzdem
entdeckten wir be-
_['m1r_:t‘.u't3r£1r1f]€|t_3.n: Auczmn"l reits in  unserer

Schwimm-Eskapaden kennt Ihr Vorab-Version einige
bereits S

15 dem ersten Teil. /

Verbesserungen:
UL.a. glinzen alle Riume mit mehr Details und etwas flotte-
rem Scrolling. Uber Laras exaktes Einsatz-

gebiet schweigt sich Eidos noch aus — bis- Ny 7‘

her turnt die Lady in Venedig herum und '/' - -

schwimmt im ortlichen Kanalsystem.



Tel.: 02504 - 9330 -0

Personliche Bestellannahme

lo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr Sa. 10.00-16.00 Uhr

ZUBEHOR
Adapter<NTSC-PAL> 24,95
3/6 Button-Pad je 29,95
Joypad-Verlangerung 9,95
Scartkabel MD 1 & 2 je19,85

VIDEOSPIELE:
Desert Strike 49,95

Dragons Revenge 49,95
E.A. Boxing-Toughman 49,95

Earthworm Jim 2 4995
FIFA Soccer 96 39,95
Int. Superstar Soccer Del. 49 95
Kawasaki Superbikes 49,95
Kénig der Lowen 59,95
Micro Machine Military 59,95
NBA Action Basketball9s 49,95
NBA Live 96 49,95
NHL Hockey 96 39,95
Pinocchio 89,95
Pocahontas 89,95
Sch{umpie Due 59 95
ot B,

Shadowrun <us> ‘39 Q’
Shanghai 2 <us> 69,95
Sonic 3 69,95
SpotGoes ToHollywood 39,95
Star Trek Deep Space 59,95
Story of Thor 89,95
Striker 49,95
Subterania 49,95
S. Streetfighter 2 <a> 59 95

Ultimate 3

\."|rtua Racing
Wrestlemanm Arcade 59,95
SONDERANGEBOTE:

Brutal - Paws of Fury 39,95
Comix Zone 39,95
Cutthrout Istand 39,95
Dynamite Heady 39,95
Earth Worm Jim 39,95
Ecco the Dolphin 2 39,95
Exo Squad 39,95
Garfield 3595
John Madden '95 18,95
Judge Dredd <a> 39,95
Jurassic Park 1 2995

Justice League 39,95

Marsupilami 398,95
NBA Jam T. E. 39,95
NBA Live 95 38,95
Pete Sampras Tennis 39,95
Primal Rage 39,95
Ranger X 39.95
Shag Fu 39.95
Slam Masters 39,95

Vectorman 39,95

ﬂbOklcbererhéhlich:
BO-seitiges DIN A4
4-Farb-Magazin mit
Produktiibersicht
vieler N64, PSX und
SATURN Artikel
(iberwiegend mit
Bild-und Kurzbe-
schreibungen), Spiele-
Previews, - Reviews,
Underground
Berichten aus Europa,
USAund Japan &
Verlosung mit33
Gewinnen!-Erhaltlich
an jeder gutsortierten
Zeitschriften-
Verkaufsstelle &

beim "Freak's Shop",
fiir nur DM 1,90!

HARDWARE

Satum & Tombraider 349,95
Saturn & 2 Games 419,95
&Spialer Adapter 5995
Adapter NTSC/PAL 39,95
Antennenkabel 2995
Back Up Memory 89,95
Game Buster 89,95
Gun “Innovation” 49,95
Joypad "Innovation” 19,95
Joypadverlangerung 19,95

49,95
Nicht detekte Arikel sind vom Umtausch ausgeschlossen * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse (DM 16.- Porto) *

Photo CD

6 Men S.Wrstlg. <jp> 129,95

Actua Golf 69,95
Athlete Kings 73,95
Battle Stations 79,95
Bomberman 89,95
Bug Toa! 89,95
Civilisation <jap> B9.95
Command & Conquer 69,95
Dark Saviour 84,95
Darklight Conflict 79,95

Daytona USA Special
Edition <gebraucht>
Disc World _

69,95
69,95

Fighters Megamix 89,95
Fishing Koushien<jap=119,95
Hardcore 4x4 69,95
Independence Day 79,95
Iron Storm 3 & 4 <j> je109,95

5
ManxTT 89,95
Mechwarrior <a> 9,55
Megaman X3 79,85
Metal Slug <jap> 119,95
Mysteria 69,95
MNeed IDr Speed 69,95

Bernd Herfurth

w
IR

ACME Animation
Air Cavalry

Asterix & Obelix 89,95
Breath of Fire 2 89,95
Chrono Trigger<us= 129,95

Donald Duck Maui M. 79,95
Donkey Kong Country 69,95
Donkey Kong Country 2

..<mit dt. Anienunga 99,95

Earthworm Jim 2

SONDERANGEBOTE:

Alone in the Dark 2

FIFA Soccer ' 96 79,95
FIFA Soccer 97 99,95
Hlusion of Time 99,95
Int. Superstar Soccer 78,95
Kirby's Fun Pack 89,95
Kirby's Ghost Trap 63,95
Lufia & Spielberater 109,95
Mohawik & Headphone J. 59,95
MR. Do <a» 5995
MS Pacman 68,95
NBA Hangtime 89,95
Shining e Hoy Ak 5955 | DA
Shining Wisdom eX:ell| fiir Video- und PC
Sim Tower <jp.> CEREl| Spiele auf Lager!
Sonc 3 1| 0ovonatein
e Jam —=sY]| uber 10.000 Artikel
Space Jam CEEER | fiir PSX
St tfighter Alpha2 79,95
e NEA Live ‘97 80,95
Theme Park 2 <jap> 99 95 NHL HOCkEy‘ 96 89,95
Thunderhawk 2 <gebr.> 59.95 PGA Tour Golf 96 59,95
Thunderhawk 2afuncut 79,95  Pinocchio 89,95
Thunderforce V <jap> 119,95 Puzzle Bobble 59,95
Tilt g995 Schiimpfe, Die 2 99,95
Tombraid 7995 Secretof Evermore 99,95
sl 7998 Sim City 2000 109,95
True Pinball 6905 Spirou 59,95
PR Star Trek Deep Space 59,95
Star Trek NextGener. 69, 95
Virtua Fighter 2 60,95 EA alli= :
Virtual On 4995 S. Streetfighter 2 <jp.> 59, 95
Worldwide Soccer 97 50,95 SuperScope&6Spiele 89,95
®-Men 50.95 TE![HIS Al_!ack 79,95
Zero4 Champ<jap> 119,95 Tim in Tibet <a> 79,95
= Timecop 5995
Toy Story 79,95
Weapon Lord <a> 49,95
Winter Geld 109,95
Worldmaster Golf 49,95
WWF Raw & Video 49,95
SONDERANGEBOTE!
Actraiser 2 49,95
Alien 3 39,95
Incr. Crash Dummies 29,95
John MADDEN '94 19,95
Judge Dredd 49,95
Primal Rage 39,95
Spawn 39,95
Super Punch Out 49,95
Unirally 39,95
Urban Strike 39,95

NINTENDOS?

Dark Rift <us> 159,95
Goemon 5 <jap> 159,95
Joypad 48,95
Joypadverlangerung 19,95
Konsole 279,85

Memaory Card <1 Meg> 39,95
MemoryCard <5Meg> 79 95
rgd

Mario 64 89 95
Mario Kart 89,95
Star Wars Shadows... 124,95
Turok 119,95

Turok <a-uncut/dt.> je 139,95
Wave Race 64 89,95
Yuke Yuke <jap= 169,95

PLAYSTA
Spieleberater:

Alien Trilogy 14,80
Alone in the Dark 1 & 2 14,80
Baphomets Fluch 14,80
Blz.Dragons, Casper je14,80
Chronicles of the Sword 14,80

Command & Conquer 14,80
Cyberia, D je14,80
Disc World 1 & 2 14,80
Excalibur 14,80
Fade to Black 14,80
Little Big Adventure 14,80

Myst, Rebel Assault je14,B0
Resident Evil 14,95
Stadt der verlor. Kinder 14,80
Syndicate Wars 14,80
Tekken & Toshinden 2 14,80

Time Commando 14,80
ombraider 29,

Warhammer 14,80

Wing Commander 4 14,80

ZUBEHOR:

5 Spieler Adapter 29,95

6 Button Pad 19,95
Adapter US / PAL 29,95
Anternenkabel & Umsch 19,95
Netzteil 19,95
S-Nes Konsole 169,85
S-Nes & Fifa Soccer 199,95

S-Nes & FIFA Soccer
& Mario All Stars <a> 228,95

PSX-ZUBEHOR:

5 Spieler Adapter
Ar_llennen kabel

Gun Avenger
Gun Justiver

Joypad Orgmal

Joypadverlangerung 19,95
Joystick Analog 99,95
Lenkrad mit FuBpedal 129,95
Lenkrad \.-'3 139,95

.)
MemoryCard!arbzg je29,95

Memory Card Orginal

Memor\,r Card 360 Slot
Mouse
neGceon <Analog-Pad>

An-und Verkauf von Gebrauchtspiele:
Fax: 02504 - 9330-99
Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

65,95

A Senna Kan Duel ?95
Actua Soccer Club Ed. 73,95

Adidas P. Soccer 2 B4 95

o

Agile Warrior-F111 69,95
Assault Rigs <Link> 68,95
Baphomet's Fluch 79,95
Battle A. Toshinden2 89,95
Battle Stations 79,95
Bedlam 89,95
Black Dawn 79,95
Blam! Machinehead 69,95
Blazing Dragons 69,95
Blood Omen 89,95
Burning Road <Link> 69,95
Carmnage Heart 69,95
Chronicles of the Sword 79,95
Command & Conguer 89,95
Contra - Probotector 89,95
Cool Boaders 79,95
Crash Bandicoot 89,95
Crow, The €9,95
Crypt Killer 89,95
Cyberia <a> 69,95
Darklight Confiict 79,95
69,95

Davis Cup Tennls

Disc Wcrld
Earthworm Jim 2

PhI|DSGmd

F{a ge Flacer

Raging Skies <Link>= 82,95
Raiden Project 69,95

Ran Soccer <a> 639,95

Raven Project 89,95
Rebel Assault 2 84,95
Resident Evil 89,95
Resident Evil <us> 99,85
ResidentEvil & .................

...... Spielberater 99,95

PlayStation Ii&

CAPCPM -

Demo Resident Evil 2
<9.97>

Return Fire

Fast 250 verschiedene Pla

piele auf Lager

Epidemic
Excalibur

Final Fantasy 7 "<us> 129,95
Floating Runner 69,95
Formel 1 <Link=> 89,95

PlayStation

ormel1 9

alaxian
Grid F|un

Hardcore 4x4

Independence Day 79,95
Int. S. Soccer Deluxe 69,95
Int. S. Soccer Pro 89,95
Jet Rider 69,95
John Madden 97 64,95
Jumping Flash 2 69,95

Jupiter Strike 69,95

THE 05T WoetD |

Kileak the Blood

King's Field 69,95

Krazy lvan <Link> 69,95

L|Itle Blg Adventure 79,95
]

Mucra Machmes V3 89,95

g G0 ANYWHERE
~  CRUSH ANYTHING

)

b

3

[Fal

-

)

[
T
Motor Toon GP 2 79,95
MTV'S Slamscape 79,95
Nameco Museum 3 69,95
Namco Soccer P. Goal 69,95
Nanotek Warrior 79,95
NBA In the Zone 2 84,95
NBA Jam Extreme 69,95

NBA Lr\.re 97

NHL Face OH 9

NHL Hockey 97 :
NHL PowerplayHockey 69,95
Overblood 79,95
Penny Racers 69, 95

Ridge Racer Rev.
Riot

*%

KONAM!
PlayStation.

Robotron X 69,95
Samurai Shodown 69,95
Sim City 2000 79,95
Slamscape "MTV* 79,85
Soulblada 89,85

£9,95

Spotgoesto Hollywood 79,95
Stadt der verlor, Kinder 79,95
Star Gladiator 79,95
S!arblade Alpha 69,95

Streetfighter Alpha2 79,95
Strike Point 89.95
kaoden 89,95

Swagman

Syndicate Wars
Tekken 2 89,95
Ten Pin Alley Bowling 69,95
Tenka 89,95
Tes! Drive: Off Road 89,95
Thunderhawk 2 69,95
Tilt"Flipper" 69,95

Time Crisis & Gun <j> 179,95
Tobal No. 1
Tokyo Highway Battle

7995
89 95

Tombrauder& Spielb. 99, 95
Total NBA 97 79,95
Trash It 89,95

Vandal Hearts 89,95

Victory Boxing > 78,95
Virtua Pool 79,95

109,95
89,95

Wild Arms <us=
Wing Commander 4

X-Com 1 - Enemy..<a> 89.95
A = Auslandlsche Anleitung

Versandpreise DM 8,90 zzgl, NN " Druckfehlar, Preisanderungen & lrritimer vorbehaltent

SONDERANGEBOT

Air Combat 39,95
Alien Trilogy <dt.> 49,95
Alien Trilogy uncut<a> 49,95
Alone in the Dark 2 49,95
Battle A, Toshinden 39,95
Blam Machinehead<a> 59,95
Blast Chamber 59,95
Breakpoint Tennis 49,95
Bubbre Bobble 59,95

18

Criticom 39,95
Cybersled 49,95
Cyberspeed 3995
Darkstalkers 59,95
Destruction Derby 39,95
Disruptor <a= 59,95

Fade to alack 49,95

Firo & Klawd <a> 59,95
Galaxy Fight 49,95
Gex 4995
Goal Storm 49,95
Hi-Octane 49,95
Hyper Final Tennis 49,95
In the Hunt 39,95
Incredible Hulk 49,95
Iron & Biood 5985
Iron Man XOManowar 4895
Johnny Bazookatone 49,95
Jupiter Strike 49,95
Konami Open Goll 59,95
Lone Soldier uncut <a= 598,95
Magic Carpet 59,95
NBA - In the Zone 49,95
NBA Jam Tournament 49,95
NBA Live '96 49,95
Novastorm 49,95
Oft World Interceptor 59,95
Olympic Games 59,95
Olymplc Soccer 59,95
Onside Soccer 59,95
Parodius Deluxe 49,95
PGAGolf ‘96 49,95
Pitball 59,85
Po'ed 59,95
Power Serve “Tennis" 48,95
Primal Rage 49,95
Puzzle Bobble 2 49,95
Rayman 49,95
Ridge Racer 39,95
Rise 2 - Resurrection 49,95
Road Rash 48,95
Robopit 59,95
Shell Shock <a> 49,95
Shockwave Assault 49,95
Slam ‘nJam 49,95

Soviet Strike

<uncut/a>

Space Hulk 49,95
StarGladiator<jap> 49,95
Starfighter 3000 59,95
Starwinder 39,95
Steel Harbinger 39,95
Streetfighter Movie 4995
Striker ‘96 59,95
Supersonic Racer

SLPersonic

Tekken

Thunderhawk2 ...
-<aluncut> 43,95

Time Commando 59,95

Titan Wars 59,95

Total Eclipse Turbo 59,95

True Pinball*Flipper" 49,95

View F'omt \

Virtual Golf 59,95
Whizz 58,95
Williams Arcade Hits 43,95
Wipe Out 39,95
World Cup Golf 49,95
Warms 49,895
Wrestlemania Arcade 39,95
X2 59,95

Zero Divide

Besuchen Sieauch unser

Ladengeschiftin 48151
Miinster Weseler Str.54
Tel.:0251-525522




OK TOBER

+++ Der Vor=-
| sprung schmilegt:
Nach einer re=
prisentativen
y Markterhebung
des US=Unter=

¥ nehmens NWPD
L\ belluft sich die
Angahl der in

den USA seit
September 1995
verkauften Play=
stations auf
2,27 Millionen
Einheiten. Vom

. Nintendo 64
[?‘ wurden seit Sep=

] tember 1996

imposante 2,15
% uilliomen Stfick
durchverkauft.

‘4! Damit liegen die

_g, beiden Kon= '

F“. kurrenten Sony
ﬁ und Kintendo

;'4' jetzt gabhlen=-|
% mifig fast i

|

nach dieser L

| gleichauf. Segas
Saturn landet

Untersuchung mit |
knapp 850.000
Stlick leider
abgeschlagen auf
m‘ 3'5

i\ ‘!

)
W,

durchqueren gilt. Wihrend Kurt
‘als flissig animierte Bitmap-

MDK

(" Aggressive Attacke der Monster und Aliens: Feinde, die Ihr |
nicht auf Distanz erlegt, gehen Euch an den Kragen.

Grilli-
che Ali-
ens sind

tiberall auf

den  Planeten
des "MDK"-Univer-
sums gelandet, und
Euer Alter Ego Kurt
kann die monstrise
Brut gar nicht lei-
den. Thr steuert Eu-
ren Schufwaffen-
Helden durch acht Welten, die
es mit gewilzten Ballermiinnern,
absurden Extras und Kurts vor-
bildlichen Sprungfihigkeiten zu

S st

Mit der zoombaren Sniper-
| Waffe seht Ihr das WeiBe im Auge L
Eurer Mutanten-Gegner! '

Ein Apfel pro Tag
sorgt auch bei Kurt flr |
Gesundheit!

Figur stets von hinten zu sehen
i8t, sind alle anderen 3D-Details
als Polygone konzipiert: Die dii-
steren Landschaften sind mit Mutanten gefiillt, die Euch
schon von weitem mit Laserfeuer begriifen. Damit [hr nicht
aus grofier Entfernung eins vor den Latz bekommt, aktiviert
[hr Euer innovatives "Zoomview”-Helmvisier. Jetzt stellt Thr
nur noch den Ver-

groBerungsgrad pas-
send ein, und schon
kilometerweit
Wichte
plotzlich bildschirm-
fillend groR und da-
mit ein leichtes Ziel
ftir Eure
Doch
Morser-Munition, die

sind
entfernte

Kanone.

auch durch

7 Schweben I_eit:higs-:lm-lc_‘.ht: .

| Bleibt einfach auf der Sprungtaste,

\_und Kurt segelt sanft zu Boden! Ihr zielgenau durch
= 4 S Z1elgen:

Bunkerschlitze bug-

siert, und die "klein-
ste Atombombe der
Welt” bahnt Thr Euch
Weg durch
Kellergewolbe und
feindliche Basen. Mit
Hiipf- und Denkein-
lagen sowie jeder

den

Menge Ideen st
"MDK" ein typisches
"Shiny”-Spiel.Die
Alpha-Version macht bereits ordentlich SpagR:
Auf dem Bildschirm ist stindig was los,
Abwechslung ist Trumpf: Freut Euch auf
ein kurzweiliges 3D-Vergniigen, das auch ¥
technisch gut gelost wurde,

[ Auf groBe Distanz benutzt lhr -~
t den Zielhelm: Ihr kénnt Euch nicht ‘

mehr bewegen, trefft aber besser!
- -

&

Pax Corpus

¢ Kahlee wird in einer aufwendigen Animation zu Boden .
gerissen: Beim nachsten Mal sofort feuern! /

Das mysteritse "Pax
Corpus”-Projekt be-
schert

dem Men-

schen ewiges Leben —

leider auf Kosten des freien
Willens, der in den Rechnern
des verbrecherischen Alcyon-
Konzerns manipuliert wird. Als
Polygon-Agentin Kahlee infil-
triert Ihr die Echtzeit-Zentrale, liefert Euch Gefechte mit
Schergen des Dr. Ellyis und knobelt iber Schalter-Riitseln.
Damit Thr nicht schon im Vorzimmer aufgehalten werdet,

In der Blrozen- \
trale: Kahlee ¢ ofit
_ auf die Sekretéarin

nutzt IThr die Konstitution der Heldin fiir akrobatische
Luftspriinge und Ausweichschritte, siehen leistungsfihige
Knarren machen Euch zum Terminator. Finl

bewalfnete Manager sind im Dienst, und keiner
riumt den Schreibtisch freiwillig!

Red Asphalt

TRIs 1

ARMOR

NITRO lii; Jl[

ay¥e
VAP 2
o
~ g
~

" 4

{ Feuer freil Im "Red Asphalt"-Granateninferno sind gezielte
Drifts eher Nebensache: Die beste Panzerung zahit!

Erinnert sich noch ein
Ex-Super-Nintendo-Fan
an "Rock'n'Roll Racing™?
Diese Isometrik-Schlacht

auf Ridern erhiilt nach fast zwei-
jahriger Entwicklung unter dem Namen "Red Asphalt” nun
doch noch eine 32-Bit-Fortsetzung. Wie im Original bekrie

gen sich mehrere Spieler in futuristischen Karossen nicht
nur durch Uberholmanéver, sondern durch gezielte
Verschrottungsaktionen mit Napalm, Minen, Raketen und
Plasma. Neu ist die Ego-Perspektive. mit der Thr das
Asphaltgemetzel hautnah verfolgt. Die Stahlkolosse
"Nightmare” und "Tormentor” tragen ihre

furchteinflofenden Namen zu recht und
schieffen wihrend der 24 Rennen auf fiinf g
Kontinenten alles in Stiicke, was sich am ¢
Start blicken list!

I



Zur Deutschland-

. Premere des abgedrehten
Rap-Spasses "Parappa the Rapper”
_ veranstaltet MANAC 1n Zusammenarbeit
mit Sony Computer Entertainment Deutschland

ein taktvolles Gewinnspiel. (heck 1t out!

aum ein anderes Spiel st Rap-
% [ans phantasievoller und spaRiger
in die Welt der Musik einsteigen
wie Sony's Comic-Hit. Das Spiel tibertraf mit
tiber 700.000 verkauften Einheiten in Japan
hereits alle Erwartungen. In einer Version

mit deutschen Texten erobert unser musi-
kalischer Held jetzt auch Deutschland. Die
Story: Parappa, ein verliebter Teenie, lernt
in mehreren Stufen das erforderliche
Timing, um sowohl Rap-Star zu werden als
auch die Zuneigung seiner Flamme Sunny
Funny zu erlangen. Damit er Erfolg hat,
rappt Thr im Takt zu den Vorgaben Eurer
tierischen Lehrmeister. Ob im Karate-Dojo,
in der Fahrschule, beim Kochkurs oder

“live on stage™: Wer Rhythmus im Blut hat,
kennt keine Grenzen. "You gotta believe”
heifdt das Motto — Du muf3t an dich glau-
ben, dann Gberwindest Du alle Hiirden.

$CORE | B5

Fahrlehrer "Moosoliniqyﬂ'mgl Euch bei,
wahrend des Autofahrens im Takt
zu rappen: Go for it!

Um den Rap-Spaf perfekt zu machen, ver-
lost MAN!AC coole Preise: Der Hauptge-
winn: Ein "Parappa-Rap-Pack”, bestehend
aus einer Playstation mit "Parappa’, einer
"Parappa’-Audio-CD und einem Sony-
Ghettoblaster Modell CFD §-23. Damit fetzt
Ihr so richtig los! Beantwortet einfach die
folgenden Fragen richtig, um an der Verlo-
sung teilzunehmen. Viel Gliick... und ver-
geft nicht: "You gotta believe!”

Was muf} Parappa im
Blut haben, um seine Triume zu ver-
wirklichen?

Was benotigt der
"Parappa”-Fan, um beim Spiel erfolg-
reich zu sein?

Aus welchem
Land stammt "Parappa the Rapper”
urspriinglich?

: Welche Besonderheit
weisen (fast) alle Stars aus "Parappa the
Rapper” auf?

in Sachen Entertainment-Power: Das
Parappa-Rap-Pack! Dieses besteht aus
einem Sony CFD S-23 Ghettoplaster,
dazu eine Playstation und zwei
"Parappa”-CDs.

zum Mitrappen!

Der ultimative Kick

m Eine Playstation plus "Parappa”-
Spiel — damit Ihr nicht aus dem Takt kommt!

EM L R-M 151 Je ein "Parappa”-Spiel

Je ein Playstation-T-Shirt,
Lum auch bei heifen Rhythmen cool zu bleiben!

.. N

F TR TR . P -

( e Fruh aufstehen und Verkaufstalent
beweisen: Parappa auf dem Flohmarkt.

11 L0 87174 was macht Parappa, um
seinem Erzkonkurrenten nicht hinter-

herzulaufen?
ST

Den
AIERRN

Schickt Eure Postkarten mit den richtigen
Anworten an:

Verlags GmbH
Redaktion MAN!AC ‘*

Stichwort: [{F. ]2 e [a]

Wallbergstraie 10
86415 Mering

[EINSENDESCHLUSS |

3x

Alle richtigen Einsendungen nehmen an der Verlosung
teil. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.
Der Rechtsweg Ist ausgeschlossen
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befordern.
Ins Jenseits.’

OF Drei ganz neue Features! 1. Quarma: Dein Schicksal andert

sich — Entscheidungen werden vom Game registriert und beeinflussen den Spiel-

ausgang interaktiv. 2. Smart-Sound: Die Musikuntermalung paBt sich ‘
dem Spielgeschehen an — in Echtzeit. 3. Nichtlinearer Spielablauf: iiber "

nites verfolgen. Bose Sligs feuern. 60 Stunden Herausforderung. 100 Losungswege. unendlich viele Leben. 1 Playstation



So gut wie jeder Auftrag gipfelt in einer SchieBerei. Wer will, ballert beidhandig — zuriick
bleiben keine Leichen, sondern nur Waffen, Rauch und Locher in der Wand (rechts oben).

Mit "Golden Eye" erwarb
Nintendo nicht nur die
Rechte an einem der erfolg-

reichsten Leinwand-Abenteuer
von James Bond, sondern auch die
Lizenz zum Toten: Die von Rare in gut

zweijihriger 3D-
Programmierarbeit
fertiggestellte 64-Bit-

das brutalste Spiel,
das Nintendo jemals
produzierte; ein
hemmungsloser
Bodycount, der auf-
grund seiner explizi-

Schick & praktisch: Die Uhr, die Q
007 mitgab, dient als M
Inventory-Manager (ganz oben), Laser-
Sége (oben) und Options-Mend.

ssionskalender,

ei Schiissen
via Faden-
kreuz

/ LS
e —————

¥ ﬂ“ “M.
eitenschritte

und Blick
nach oben
und unten

Joystick:
Bewegt
Bond in alle
Richtungen

L-Taste: |

Z-Taster:

Umsetzung ist locker

Start-Taste: Blick
auf die Uhr, auf
Status- und Mis-
sionsanzeigen

B-Knopf: Manuelles
Nachladen, Tiiren
offnen, aktivieren

C-Knépfe:
Seitenschritte sowie
Blick nach oben und
unten. In Kombi-

Golden Eye 007

ten Darstellung nicht in Deutschland
ausgeliefert wird. Doch auch aus ande-
ren Griinden ist "Golden Eye" unge-
wohnlich; Zwar

sasiert das Design auf

der angestaubten Spielmechanik indizier-

ter 3D-Schocker und ist mit Ideen und
Elementen aus weiteren Ego-Shootern
(von "MDK" bis "Time Crisis") angerei-
chert, doch der Bezug zum Film ist stiir-
ker als in jeder anderen Hollywood-
Lizenz. Akkurat folgt der Spicler den
Fulispuren des 007-Darstellers Pierce
Brosnan vom Mega-Staudamm in
Arkangelsk tiber die todliche Fahrt im
Raketenzug bis zur tropisch versteckten
Satellitenbasis. Egal, ob Bungee-Sprung,
Panzer-Randale oder Com-
puter-Hack — was Bond
auf der Leinwand erlebte,
miifst [hr auch in der N64-
Version (berstehen. Doch
mit der getreuen Nach-
erziihlung nicht genug:
Von allen Schauspielern
wurden die Gesichtsziige
abgenommen und digita
lisiert, 3D-Komparsen im
Spiel tragen die Original-
konterfeis der Leinwand-
darsteller als Texture-Maps
herum.

den Bezug zum Film, son-
dern verstirkt auch den
makaberen Touch, den

R-Taste: Zum
Zielen bei Prézi-
sionsschussen
via Fadenkreuz

Das unterstreicht nicht nur

(" Die Kampfszenen sind direkt und brutal;
Nintendo Deutschland méchte "Golden
Eye” deshalb nicht vermarkten.

Leicht entziindbares Mobiliar nitzt b
strategisch, um den Feind mit einer prazi-
\ sen Explosion aus dem Raum zu pusten. /

. d A

zartbesaitete Naturen an diesem Spiel
bemiikeln: In "Golden Eye" schieft Thr
auf die realistischsten Polygon-Menschen
der Videospiclewelt

Seinen Action-Schwerpunkt mochte
"Golden Eye" nicht verleugnen, dennoch
sind in den vielfiltigen Missionen auch
andere Talente gefragl. Schon zum Aulf-
takt setzt Thr mehr auf Prizision und de-
zentes Auftreten als auf brutale Feuer-
gewalt, Wer den Film kennt, ist mit
Bonds Infiltration des Arkangelsk-Dam-
mes vertraut. Mit schallgedidmpfter PP7
werdet Thr in den feindlichen Basis ab-
gesetzt. Via Analog-Controller pirscht Thr
Euch an patrouillierende Wachposten
heran und schaltet Sie mit exakten Ziel-
schiissen aus. Nur kein Aufsehen erre-
gen, denn zahlenmiiSig sind Euch die

Feinde immer tiberlegen. Auf dem ersten
Wachturm findet Thr ein Scharfschiitzen-
Gewehr, dad Euch gegen spiitere Wiich-
ter gute Dienste leistet. Ebenso wie die
Maschinenpistolen und KF7-Sturmge-
wehre reiht Thr das Sniper-Rifle in Euer
Inventory ein, mit einer Taste schaltet Thr
von nun an zwischen allen Wummen
durch. Die Bedienung Eurer Waftfen
schluckt die Hilfte aller Joypad-Buttons:
Normalerweise wechselt sich Euer Maga-
zin automatisch, doch dadurch entstehen
im Kampf oft peinliche Feuerpausen.

Wer einen Raum deshalb nicht gerne mit

Feuern, wer-|  A.Knopf: nation mit seitlichen p= —— - = - - - -
fen, benutzen | Waffen Tastern: Ducken und ( Das Scharfschitzengewehr ist die optimale Waiffe flr den
Wechsein zur Seite neigen. % Undercover-Angriff: Ihr zoomt, zielt und feuert!




ntrollstation gelingt es
N zweiten "Golden E
elliten zu zet

halbvollem Magazin betritt, legt mit der
blauen Taste eigenhiindig ein frisches
ein. Mit einem seitlichen Taster ruft [hr
wiederum ein Fadenkreuz auf und befin-
det Euch im innovativen "Ziel"-Modus
von "Golden Eve". Hier steuert Thr nicht
mehr die Spielfigur (lediglich ein seitli-
cher Schritt ist via gelber Buttons noch
moglich), sondern nur das Fadenkreuz.
Zielen konnt Thr selbst mit dem Revol-
ver, aber nur mit einem Gewehr macht
ein Priizisionsschuls wirklich Sinn.
Unschlagbar seid Thr auf lange Distanz

mit dem Scharfschiitzen-Gewehr. Ihr
zoomed in mehreren Stufen Gber 100
Meter an den Feind heran und seht ihin
erstaunt aulschrecken, wenn ihn Euer er-
ster Schufd nur streifen sollie, Thr Fichelt,

wenn er wahllos in Eure Richtung bal-

lert. wohl wissend. datd er Eure Position
erahnt, aber nicht wahrnehmen kann.
Mit einem zweiten Schuls beendet Thr
seine sinnlose Gegenaktion. Auch fir
das flinke Ausschalten gegnerischer
Kameras und Alarmanlagen setzt Thr auf

danach genieBt Ihr die schone Au

Mit dem Schalldampfer schaltet |hr die Schitzen des Wa
sicht Uber die feindliche

Priizisionsschiisse mit schallgediampfter
Pistole oder Gewehr,

Haben Euch die Feinde erstmal entdeckr,
wird die schwere Artillerie ausgepackt;
Je nach Mission findet Ihr vier oder finf
verschiedene Waffen, die Thr aul
Wunsch auch beidhiindig schwingt,

altet (am ¢ 3\
L os: Die S I—
. Hoffentlich habt Ihr dur P,

Dann entbrennt eine brutale Schlacht,
wie sie alle James-Bond-Filme der letz-
ten zwanzig Jahre auszeichnet: Gegen-
agenten, Wachsoldaten und Spezial-
einheiten stiirmen. springen oder rollen
auf den Bildschirm, ballern mit Pistolen,
MP oder Maschinengewehr. Im Gegen-
satz zum flachen Bitmap-Personal aus
ilteren Ego-Shootern sind Bonds Feinde
aus Polygongliedern zusammengesetz,

hewegen sich realistisch und lassen sich
zu olympiareifen Turnereien hinreifden.
Nach ein

gewehr kehren sich die lebendigen

yaar Salven aus Eurem Sturm-

Bewegungen jedoch ins Makabere:

chiurm aus —
(rec

an).

Getroffene Schergen fassen sich an die
Kehle, werden riickwiirts weggeschleu-
dert oder sacken blutend in die Knie,
Wer sich noch rithrt oder wieder aufrap-
pelt, wird mit weiteren Schiissen zuriick
in den Staub geschickt, wo er nach ein
paar Sekunden verblaBt. Zuriick bleiben

keine Leichen, sondern demolierte
Mobel, durchlocherte Wiinde und heis-
gefeuerte Wallen,

le besser der Feind ausgebildet wurde,
desto mehr steckt er ein, so daf$ Thr auf-
passen miit, welche Soldaten ihren letz
ten Atemzug getan haben und welche
lediglich verwundet umhertaumeln, um
hingebungsvoll noch einmal den Abzug
zu ziehen. Sadistische Spieler ertappen

sich dabei. wie sie einem besonders dra-
matischen Todeskampf sckundenlang
zusehen...

Aber nicht alle Wesen des Spiels miissen

unter Eurem Waffenarsenal leiden: Wie

Am Ende der erste ssion steht zwi WJ
schen Euch und der Freiheit nur noch die
raketengestltzte Luftabwehr, Ihr steigt in den
Panzer und legt die Flak in Trimmer - links
wartet Eure Fluchtmaschine
=4

im Film trefft Thr auch auf Verbiindete,
die in englischen Texteinblendungen zu
Euch sprechen. Withrend Geheim-
dienstchef M. Techniktiftler Q
und Miss Moneypenny nur als
Akten des Mission-Briefings
auftauchen, laufen Euch Alex
Trevelyan (alias 006), Verteidi-
gungsminister Mishkin und die
schone, aber todliche Xenia
wirklich iiber den Weg,
Die russische
Programmiererin

Nata
gleitet Euch sogar durch

va Simonova be-

mehrere Levels, bis Sie
schlieRlich dem bosen
Janus-Schergen in die

Hinde Fillt.

Ein
Leinwand-
bewahrtes Team
schickt Euch in ins-
gesamt 20 Einsat-
ze: beheimdienst-
Chef M verrat als di-
rekter Vorgesetzter
die Missions-Para-
meter, wahrend
Euch Waffentuftler
0 tber technische
Details aufklart.
Euch Equipment zu-
steckt und dafor
kleine Gefalligkeiten
[technische Unter-
lagen und Foto-
grafien] verlangt.
Miss Moneypenny
schliefit jedes
Hriefing mit einem
zynischen Kommen-
tar. der Euch zur
Varsicht [vor
Gefahren und
Frauen] rat.

sy O e




Die Begegnungen mit Wissenschaftlern
und Computer-Tiiftlern wiirzen Eure
Missionen ebenso wie das Technik-
Spielzeug, das Euch Q mit auf dem Weg
gibt: Je nach Schwierigkeitsgrad mast Thr
die Missionen nicht nur tiberleben, son-
dern auch in Computer-Netze eindrin-
gen, geheime Dokumente aus dem
Tresor holen und den Golden-Eye-
Schlissel klauen, filschen und gegen
das Duplikat cintauschen. Auf welche
Weise und mit wieviel BlutvergiefSen Thr
diese Einsitze erledigt, bleibt da
mals Euch tiber
Neben vier Jovpads und vier Rumble-

el oft-

d5sen.

Paks (die den Controller bei jeder Salve
vibrieren lassen) werden auch 16:9-
Fernseher unterstiitzt. Auf Memorv-Card

konnt Thr Eure Vorstofie in das Gebiet
des Janus-Syndikats nicht ablegen, dafiir
schluckt das batterie-gepufferte RAM auf
dem Modul insgesamt vier Spielstinde,

ten

sct 1 und Zivilis auch wenn sie
Euch direkt vor die Baretta laufen. i

Die zahlreichen Multiplayer-Modi (flr zwei, drei oder vier Spieler), nehmen sich
thematisch auch alterer Bond-Filme an. Das groBe Bild zeigt das Zweispieler-Szenario
. Der Mann mit dem goldenen Colt" — ein einziger SchuB aus der Wunderknarre ist todlich,

Schade, daft "Golden Eye" voraussicht-
lich nicht in Deutschland erscheint (und
Nintendo seine Import-Blockade wohl
weiterhin beibehiilt), denn ein so aus-
gefeiltes Actionspiel wiirde sich gut
machen im diinnen
NO4-Katalog,
Abgeschen von der
tiberzogenen
Gewaltdarstellung
ist die Filmum-
setzung eine in
jeder Beziehung
erfreuliche Uber-
raschung: Soviele
spielerische
Mdoglichkeiten und
Innovationen hétte -
MANIAC dem ausgebluteten Ego-
Shooter-Genre nicht mehr zugetraut. Die
Moglichkeit, einige Missionen auf leisen
Sohlen zu absolvieren, ist neu und wird
durch das semi-intelligente Wachper-
sonal hervorragend getragen — je lauter
Thr durch die Ginge tobt, desto zahlrei-
cher die heranstiirmenden Feinde. Wer
gar einer Kamera vor die Linse tappst,
mufd mit dem baldigen Besuch schwarz-
gekleideter Spezialkommandos rechnen,
die Euch mit souverinen Bewegungen
und priizisen Schiissen aus der Reihe
bringen. Mit "Golden Eye” gelang Rare
eine packende Mischung aus Ego-

{ Tot im Orientexpress: Erst wenn lhr die morderische
\ Sabotage gestoppt habt, dirft Ihr nach der

Fahrt des Raketenzugs durch
10nen Natalya suchen. J/

Natalya: Got one open! Head for the
control room, James, Il do
what | can from here.

Meist kampft 007 solo, nur in
Levels steht Euch die Compute
Natalya Simonova zur Seite.

Shooter und Zielkreuz-Geballer, dem die
wenigen Adventure-Elemente gut zu
Gesicht stehen. Grafisch wirken zwar
einige der Open-Air-Schauplitze recht
surrealistisch (z.B. der Denkmal-Park
oder ein Schnee-Level, der von einer
massiven Baumtextur eingeziunt ist),
andere dafiir wiederum absolut authen-
tisch. Die 3D-Animationen sind tiber
jeden Zweifel erhaben und wirken wie
die Bewegungsabliufe gelernter Stunt-

Minner. Gut gelungen sind auch die
Explosionen und der aufsteigende
Rauch. der anfangs einen Raum komplett
vernebelt, dann aber aufklirt.

Um Speicherplatz zu sparen, hat Rare
sowohl auf FMV-Schnipsel verzichtet
(selbst das typische Gewehrlauf-Intro ist
in Echtzeit berech-
net) als auch auf
Sprachausgabe
und Gesangspart
fir den Sound-
track. Wihrend
typische Bond-
Melodien rein in-
strumental vor sich
hinplitschern,
mufst Thr auf Tina

pezialistin Turners kraftvolle
Bond-Huldigung
also verzichten. Fehlt "Golden Eve” auch
der audiovisuelle Schliff von "Starfox
64", so ist es dank seines Umfangs fir
gelibte Ballerspieler der ergiebigere
Titel: Schon auf dem dem mittleren
Schwierigkeitsgrad habt Ihr tagelang zu
tun, die unbarmherzige 007-Einstellung
fordert das letzte auch von bislang unge-
schlagenen Joypad-Kiinstlern. Die Multi-
player-Levels sind wie bei "Starfox 64"
eine lobenswerte Zugabe, aber trotz
mehrere Deathmatch-Varianten nicht so
dramatisch wie der Solo-Modus. Eben-
falls implementiert wurden Cheat-Modi,
wie z.B. eine "DK™-Einstellung, in der
"Donkey Kong™-Programmierer Rare
Eure Feinde in groteske Affenmenschen
verwandelt. Last but not least sind auch

k

assische Bond-Gegenspieler (wie der
BeiRer”) auf dem Modul versteckt — fiir

007-Fans eine runde Sache. wi

: R ELEAGS TR
cht geplant

Bond brutal: 20 Missionen nach
Filmvorlage - mal taktisch mit

Schalldimpfer & Zielfernrohr, mal
grausig animierte Massenschlacht. |




it dem "V AN!AC-Abo liegt Ihr "
immer richtig: Ihr bekommt das neueste =
Heft schon Tage vor dem offiziellen
Kiosk-Start & spart Geld im Vergleich zum
Einzelverkaufspreis! Euer /1. C-Abo
lauft ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert

=

sich dann um ein weiteres Jahr. %S
Wollt Ihr Euer Abo wider Erwarten kundigen,
gebt lhr uns entweder kurz vor Ablauf
Bescheid oder ignoriert einfach die Rechnung,
die Euch am Ende des Abo-Zeitraums zugeht!

i —.Er‘ - 4
MANIAC ABO-SERVICE Ui o ausgaven) avonnieren

Der Abopreis betragt 59,90 Mark (europdisches Ausland 79,90 Mark).

Ich will folgenderweise bezahlen: . Bequem per Bankeinzug . gegen Rechnung

Konto-Nr: [l NININIIEEEEE «<oinstit:
sankieizan: [ | IEEE

Als erstes Heft michie ich Ausgabe .fg? erhalten! NACHBESTELL-SERVICE
Fiir jede Ausgabe lege ich 5,90 Mark

zzgl. insgesamt 2 Mark Versandkosten in
Briefmarken, bar oder Scheck bei.

Name, Vorname . - . .

11/93 3/94 1/95 2/95

' StraBe, Hausnummer . . . . . . . .
Widerrufsrecht: Die nebenstehende Bestellung kann inner-

halb von 14 Tagen schriftlich bei der Cybermedia Verlags 3/95 4/95 5/95 8/95 9/95 10/95 11/95 12/95

GmbH, Aboservice, Wallbergstrafie 10, 86415 Mering PLZ. Wohnort . . . . . . . .
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rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
ol EENEENER

Das Abonnement beginnt mit Zahlung der Rechnung.
2/97 3/97 4/97 5/97 6/97 7/97 /97 9/97
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Sobald Ihr zum Inneren der Kugel vorgedrungen seid, seht Ihr das arme Wesen,
dem Ihr mit geschicktem Spiel die Freiheit schenkt.

Tetrisphere
B ™ M. Was fir eine Verspiitung :
/.| Von  Tetrisphere” geisterten
schon zum Start des N64
erste Bilder durch die Zeitungen,

jetzt hat Entwickler H20 sein 3D-"Tetris*

endlich bei Nintendo abgeliefert, Erfreu-
licherweise sicht man ,Tetrisphere” auf
den ersten Blick an, daf es kein lieb-
loser Pseudo-3D-Aufgufd der alten Spiel-
mechanik ist. Hinter dem Konzept

Zwe‘ims—pi-a!er. zwei Kugeln: Wer
geschickt Steine abbaut, schickt dem Gegner
bose schwarze Spielsteine hintiber.

stécken tiefsinnige Uberlegungen, wie
man denn moderne Optik mit den klas-
sischen Elementen kombinieren kann
und dabei ein eigenstindiges Tiftelspiel
erhilt.

Im Standard-Modus seht Thr auf dem
Bildschirm eine Kugel, die in alle
Richtungen rotiert werden kann, Die
AuBenfliche ist aus den bekannten
Jetris®-Steinen zusammengesetzt, die in

%

mehreren Schichten Gbereinander liegen.
Eure Aufgabe besteht nun darin, durch
das Absetzen von weiteren Spielsteinen
das Innere der Kugel freizulegen — dort
verbirgt sich nimlich ein lustiges kleines
Wesen, das Thr befreien sollt, Damit sich
Elemente von der Kugel losen, miifst [hr
die neuen Steine so plazieren, dafd sie
auf mindestens zwei benachbarte Steine
der gleichen Sorte treffen. Um die Auf-
gabe zu wiirzen, konnt Thr auf Knopf-
druck die vorgegebenen Steine auf der

Kugel verschieben, um so
glinstige Mega-Combos zu
gestalten. Dies alles ge-
schieht nattirlich unter
Zeitdruck, da die Kugel
immer niher auf Euch zu
kommit, bis sie Euch
schlielich ginzlich die
Ubersicht raubt. Je mehr
Steine Thr auf einen Streich
eliminiert, desto hiibschere
Magie-Extras werden Euch
zugeteilt. Feuerwerks-

Im Puzzle-Modus spielt sich das
Geschehen nur auf einem Teil der Kugel ab: |
\ Schweres Futter fir Knobel-Genies. /

Auf den linken beiden Bildern seht Ihr den Einsatz eines Magie-Extras (dargestellt durch
die Rakete rechts unten), das mit einem C-Button ausgeldst wird (rechtes Bild).

Im Zweispieler-Modus sucht sich

jeder Tuftler eines der rechts

'-‘_ angezeigten sieben Extras aus

korper und Dynamit sprengen grofle
Teile der Kugel frei, ein Elektromagnet
zieht Steine einfach weg, das Atom iRt
die oberste Schicht verschwinden.

Habt Thr von den gut hundert Levels des
Normal-Modus genug, wiihlen Solo-
Spieler die Puzzle-Variante, Hier sind be-
stimmte Situationen vorgegeben, die [hr
mit ganz wenigen Drops” (neue Steine
ablegen) und Slides” (Steine auf der
Kugel verschieben) losen miift. Wahl-
weise schnappt Thr Euch einen Kumpel
und tretet im VS-Modus mit zwei Kugeln
gegeneinander an, Sollten die Freunde
gerade Urlaub machen, steht der
Computer mit einem halben Dutzend
Gegnern parat,

,Tetrisphere® ist weder so einfach, noch
so genial wie das Original. Dennoch
gebiihrt den Entwicklern Anerkennung,
denn sie haben eine innovative, nach et-
was Ubung hervorragend spielbare und
langfristig motivierende Knobelei abge-
liefert. Wer bereit ist, sich Linger mit
dem Modul zu beschiiftigen und sich
konzentriert vor den Bildschirm hockt,
sicht Stunden wie Minuten verrinnen.
Gewohnen mufs man sich nicht nur an
die verschiedenen Ebenen der 3D-Kugel,
sondern auch an die ungewohnliche
Haltung des Joypads: Gespielt wird mit
dem Steuerkreuz und den Buttons, der
Analog-Stick hat keine Funktion.

Zum guten Gesamteindruck tragen auch
die verschiedenen Spiel-Modi bei. die
,Tetrisphere” weit (iber das Niveau eines
08/15-Updates hinausheben. Versteckte
Extras (siche Last Resort”) motivieren
zusitzlich. mg

Testmuster von Mowin, Augsburg, Tel; 0821/3490226

E L EA S &
4. Quartal
Komplexes, aber gut spielbares

3D-"Tetris" mit innovativer
Spielmechanik, schmucker

Grafik und vielen Optionen.
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I Uhr werden am selben Tag versandt.
Gesamtkatalog mit vielen weiteren
beim Erscheinen der Anzeige

. Erscheinungstermine beruhen
GmbH dibernimmt fir
Nachnahme.
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'-;,'3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
“einfacher Anruf geniigt und schon gehéren sie zu
den Empféangern dieses Insidermagazins.

- Was gibt es denn alles fiir mein Lieblingssystem?
- Ob Software oder Zubehér, hier ist alles drin fr PC-
CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
- Mega Drive, Saturn und PSX.

~ Spieletests, Berichte und Losungshilfen sind fir das
Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

Ein Anruf der sich lohnt:

v‘v ,.mmf : : : ‘_, | 08 9/546 0 300

KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center
Theresienstr, 152, 80333 Minchen
Tel, 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Milnchen
Tel. 089/4 70 21 22




er Markt: Nach dem Besuch im Waffengeschaft (Bild oben) wahit Ihr den Iukrativsten Auf-
trag aus der Angebotsliste. Wer im Laser- und Raketenhagel versagt,

zahit saftige Strafgelder, )

Armored Core

| ) Zukunft Made in Japan: In
A Mech-Videospielen werden
die wildesten Ideen aus Man-

ga und Anime zu ausufernden
Science-fiction-Feldzligen verbunden,
in denen sich futuristische Panzer mit
mechanischen Spinnen und raketenstar-
renden Robotern bekriegen. Mit westli-
chen Titeln wie z.B.
"Krazv Ivan” haben
"echte” Mech-Ba
lereien kaum etwas

gemein, denn japa-
nische Spieler er-
warten hinter der
Action eine detail-
liert ausgetiiftelte
Waffentechnologie

sind nicht so taktisch wie z.B. die "Gun
Griffon™-Gefechte auf dem Saturn, son-
dern actionorientiert: [hr spurtet durch
Ginge und Industrieruinen. um dort
feindliche Stellungen aufzuspiiren,
Wachroboter zu terminieren und andere
Mechs im Duell zu bezwingen, Wer die
Mech-Kultur kennt, weild, dag die Robot-
riesen nicht nur den Walfenarm wechseln
und losstiirmen konnen, sondern auch
herumrutschen
("dashen™) und Hie-
gen: Beide Fortbe-
wegungsarten
schlucken Energie,
die sich erst all-
mahlich wieder
auffille.

Dank Waffen und
Gegnern in allen

und politische
Verwicklungen.

Explosionen erleuchten die Gange und J

Raume von "Armored Core”,

GroRenordnungen
sind die 3D-Missio-

Die Moglichkeit,
den eigenen Mech mit unterschiedlichen
Generatoren, GliedmaRen und Walfen
zu bestiicken, steht auch in "Armored
Core” im Vordergrund, einem Action-
Spiel der "King's Field™-Rollenspielent-
wickler From. Doch Mehrfachraketen-
werfer, grofSkalibrige Gatling-MG und
Rader kosten Geld, so datt Mech-Soldner
immer Ausschau nach hochdotierten
Auftrigen halten. Fiir westliche Spieler
unleserlich sind die eMails, mit denen
weltweit agierende Konzerne und
Soldnervereinigungen um Euch buhlen.
Dafiir gibt's im Shop und in der Garage
keine Verstindigungsprobleme: Nach-

1 [hr Waffen, neue Gliedmatien und
‘ﬁemtmrn erworben habt, konfiguriert
Thr in der Garage Euren Mech, um ihn
auf die jeweilige Mission anzupassen.
Selbst die Lackierung diirft Thr verin-
dern; ein spezielles Malprogramm er-
laubt es Euch sogar, ein eigenes Emblem
zu entwerfen. Die folgenden Schlachten

= nen abwechslungs-
reich, grafisch zwar nicht fehlerfrei,
durch viele Partikel- und Beleuchtungs-
effekte aber sechenswert. "Armored Core”
fesselt den Mech-Militaristen mit schlauer
Steuerung und vielen FX — Playstation-

Snobs nutzen den Zweispiceler-Modus via
Link-Option, wi
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Aufriisten & losballern: Viel-
faltige Mech-Missionen mit

geringer taktischer Tiefe, aber
ordentlichem 3D-FX-Zauber.

Feindliche Rakete voraus:
Im Weltall schiitzt Ihr Euer Mutterschiff 1
vor hinterhéltigen Angriffen.

Mobile Suit
Gundam
b

Wer das Anime-Vorbild
; oy kennt, hat an der Strategie-
f : schlacht mit dem Untertitel
"Perfect One Year War” seinen
Spais: Allein oder zu zweit spielt Thr
die authentischen Missionen des Films
nach, im "Parallel”-Modus richtet sich die
Story nach Euren Erfolgen. Mit unzih-
ligen FMV-Schnipseln und Originaldia
logen ausgeschmiuckt, dirigiert Thr Eure
Gundams im Rundensystem Giber isome
trische Schlachtfelder, Alle wichtigen
Meniis sind aus eindeutigen Icons zu-
sammengesetzt, so dai die Sprach-
barriere kaum Probleme bereitet,
Wie im Anime-Vorbild unterscheiden
sich die Missionen taktisch und sorgen
fiir ausreichend Motivation: Mal vertei-
digt Thr Euer Mutterschift gegen heran-
schwirrende Raketen, mal kontrolliert Thr
eine Massenschlacht im Weltall. Die ani-
mierten 3D-Kimpfe wirken mit ihren
wenigen Polygonen zwar etwas kahl,
Dutzende Ausweichmandver und
Angriffsvariationen tiberraschen Euch
jedoch immer wieder. Nur die langen
Ladezeiten vor den Kimpfen und die
lahmen Hintergrundmelodien storen. oe

( Fallt dem Feind in den Ricken: \
[ Mit dem Laserschwert bendtigt Ihr fur '[
ginen Mech nur zwei Hiebe.

B R D-RELEWASE

nicht geplant

Préchtiges Gundam-Strategie-
spiel nach dem Anime-Vorbild
mit simplen lcon-Meniis und

langen Ladezeiten. |




Haarstraubend brutal, irre komisch:
| Nach dem Sonnenbad auf dem Deck L
schielt Ihr die FluBpatrouille in Brand!

Die Schneew(iste lebt! Statt herum
‘ zugammeln, rollen die Soldner
mannsgroBe Schneebdlle bergab...

Metal Slug

Als Bitmap-Soldat gegen die

Armee des Bosen: Aul

LS

Flutufer und verschneite Gebirge

Eurem gnadenlosen Hau-
Ruck-Vormarsch durch Stidte,

metzelt Thr alles nieder, was Euch der
feindliche General entgegenzusetzen hat
Mit MG, Stielhandgranate und Flammen-
werfer lafdt Thr Strohhiitten zerbersten,
Panzer in Flammen aufgehen und
schieft Flushoote samt Besatzung in
Stiicke. Biirtige Kriegsgefangene entlang
des Weges befreit [hr per Messer, mil
herumstehenden Panzern rumpelt Thr
Anhohen hinauf und ballert auf groRere
Konstruktionen wie wehrhafte Lufischiffe
und befestigte Kanonenstellungen. Der
Reiz von "Metal Slug” liegt in der akribi-
schen Detailgenauigkeit der wild wu-
selnden Soldaten-Trupps: Beim Plausch
am Lagerfeuer tberrascht, laufen sie
panisch weg oder verstecken sich angst-
erfiillt hinter einer zerbombten Fassade.
Die Sony-Variante mutet etwas farbirmer
an als das Neo-Geo-Original, kommit
aber ohne RAM-Upgrade aus. Klitze-
kleine Ladepausen storen kaum, alle
Animationen sind mit ‘drin: Ein raben-
schwarzer Action-
Spaks. ¢h
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Abgrundtief schwarzhumoriges
Dauerfeuer-Gemetzel mit Kult-
Qualitdten: Eine hochkaritige
Neo-Geo-Umsetzung.

er-NES-"Ogre Battle”, haben im 32-Bit- |
\ Zeitalter viel von ihrem Zal

| Die magischen FX, einstige Zierde des
[0

or eingebuBt. /

Ogre Battle
Der Urahn der Strategiesen-
sation "Final Fantasy Tactics”
(MAN!AC 8/97) erscheint
jetzt in einer englischsprachigen

Playstation-Version. "Ogre Battle™ ist
ein Opa aus der 16-Bit-Ara: Die von
Atlus versprochenen audiovisuellen
Anderungen halten sich in Grenzen -
wer die Vorlage kennt. findet eine nahe-
71 identische Umsetzung mit den grafi-
schen Effekten der Nintendo-Version. Zu
ihrem Erscheinen (1993) galt diese als
das optisch aufregendste Fantasy-Spiel.
Den Bonus hat "Ogre Battle” verspielt,
die putzigen Animationen, die stilvollen
Ornamente und die detailreiche Menti-
struktur missen sich der Aufmachung
des genannten Square-Nachfahren beu-
gen, Trotzdem ist "Ogre Battle” unge-
wohnlich genug, um als Alternative zu
den wenigen Strategiespielen im anglo-
amerikanischen Raum (z.B. Konamis
"Vandal Hearts™) zu bestehen.

Die Oberwelt ist noch konventionell: Auf

karte verschiebt Thr einen
Schwert-Cursor, um den Ort Eurer niich-
sten Schlacht gegen das Imperium zu be-
stimmen, Danach schwebt Thr hinab auf
die strategische Ebene, die technisch
unverinderte "Mode 7"-Karte der 16-Bit-
Version. Statt einzelne Helden tber

der Pergament

Hexfelder zu lenken, gebt Thr mehreren,
maximal sechskopfigen Trupps einzelne
Wegpunkte vor — die Miniarmeen setzen
sich selbstindig in Bewegung und lau-
fen, bis sie Thr Ziel erreichen oder mit
cinem Feind kollidieren. Im folgenden
Kampf steuert die CPU die Ritter, Hexer
und Monstern beider Truppen — Thr diirft
nur ¢ingreiten, um eine Tarot-Karte als
Zauberspruch iiber der Arena loszulas-
sen. Tarot-Karten erhaltet Thr fir die
Besetzung einer Siedlung auf der strate-
oischen Karte. Neben dem Magie-
‘ effekt nehmen die Tarot-Bildchen

~ "/ auch EinfluB auf andere Bereiche des

WILL

SAMURAI,

IS THIS ®K?
wr

CHANGE INT®

(" Ein erfahrener Fighter wird zum Samurai
beftrdert: Der Truppenverwaltung widmet
. "Ogre Battle” zahlreiche Spezialmeniis. /

(" Von der Oberwelt (Pergamentrolle oben) N

steigt Inr auf die strategische Ebene hinab.
Ko Dort marschieren alle Truppen in Echtzeit.

Auf dem Schlacht-Bildschirm ringen die
Helden automatisch um den Sieg — nur einen
\_ Tarot-Zauber dirft Ihr ab und zu zticken.

spiels und bestimmen zu Beginn Euer
charakterliches Profil (siche Randspalte).
Was "Ogre Battle” trotz spielerischer
Lingen und begrenzier taktischer Mog-
lichkeiten auszeichnet, ist die unge-
wohnliche Hiille aus Rollenspiel (alle
Helden verfligen iber Charakterwerte, in
Mini-Quests sucht Ihr nach magischen
Artefakten), komplexem Armee-Manage-
ment (Kampfaufstellung, Ausstattung
und Beforderung) und Brettspielmecha-
nik mit Gliicksfaktor — an Stelle der
Wiirfel tritt hier das Tarot. Zum Teil
wirkt "Ogre Battle” dadurch tiberladen,
ohne das Versprechen strategischer Tiefe
einzulosen. Wer Fantasy liebt und einer
ungewohnlichen Spielmechanik nicht
abgeneigt ist, gonnt diesem Oldie-Re-
make ein paar durchzockte Nichte, wi

S Y ST EM
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Ungewdhnliches Echtzeit-Stra-
tegieepos mit Rollenspielregel-
werk und Tarotzauber - nahezu
1:1 vom Super NES iibertragen.

Tarot-Magie
hat sich in japani-
schen Fantasy-
Spielen etabliert —
auch wenn die Zau-
berkarten in keinem
Titel eine so wichti-
ge Rolle spielen wig
in "Ogre Battle™. Oie
Idee. den Stamm-
helden eines Rollen-
oder Strategiespiels
via "Multiple Choice"-
Fragen/Antworten

~, auf seine charak-

und seine Gesin-

£ \
S P i EL S PASD [ 72% Jterli[hEnWEl’tE

nung abzuklop-
fen. entnahm

"Ogre Battle™ dem
US-Klassiker “Litima
4", Auch hier legte
Euch eine Zigeunerin
vor Spielbeginn die
Karten [Bild oben].
Zuletzt wurde das
Verfahren in "Lang-
risser 4" auf dem
Saturn eingesetzt.

e
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F
f Tiefflug durch die griine Holle:
I diesam Wettkampf Ubt Ihr BEuch im i
\ engen Slalom-Flug. ,

Recipro Heat
5000

Tollkithne Minner in ihren
fliegenden Kisten: Was Gert
i Frobe & Co. im gleichnami
gen Film recht ist, kann Euch nur
billig sein. Deshalb wagt Ihr Euch im

& angestaubten, propellergetrichenen
Kriegsgerit in ein haarstriubendes Wett
rennen. In drei Runden miifdt Thr ell
Gegner tiberholen, damit Thr Euch mit
stolzgeschwellter Fliegerbrust im ortli-
chen Veteranenclub blicken lassen
konnt, Drei Kategorien unterscheiden
Mustang, Spitfire, Messerschmitt und sie-

\|&

hen weitere Oldies voneinander: Maxi-

malgeschwindigkeit, Beschleunigung
und Wendigkeit bilden die Entschei-

I ' dungsgrundlage fir Fure Kanzelwahl.

(!

Pilot obi
ubend iv, d
unten knatt |

1BP.TIME
0D 43795

o

s-Sekunden. Achtet aber darauf, daB

POSITIDNR

10/12 |

|
A
|

RECORD. .

antrollierbaren Rollen waagt!

"GeeBee"-Kunstflieger steuert Ihr auc

Nach dem Kameraanflug auf die Start
reihe geht's auch schon los. Von aufien
oder direkt aus dem Cockpit steuert Lhr
durch vier verschieden schwere Ab-
schnitte, Wiihrend ein Countdown uner-
bittlich liuft, tiberholt Thr schlafmiitzige
Konkurrenten, die Euch per Sprach-
sample frustrierte Beleidigungen hinter-
herschicken.

Als Flugschein-Amateur helfen Euch
zwel aktivierbare Features: Zum einen
steuert die "AT -Funktion in geringem
Ausmald die optimale Hohe selbsttitig,
zum anderen markiert eine aus blauen

Kugeln bestehende Linie die effizienteste

Route durch Canyon, Gletscherspalte
und Hochhaus-Schlucht.

JE30a Brennt Euch die Zeit unter
?ﬁﬁ'j den Nigeln, nutzt [hr lange

gan Geraden zum Kreiseln:

Durch eine vollstindige
Drehung um die Lings-
achse ohne Kollision kas-
siert Thr das Lob Eures
Fluglehrers und zwei wert
volle Bonus-Sekunden,
Treffen sich zwei Teufels
kerle vor der Playstation,
fillt der Startschuf zu ei-
auf horizontal

— nem Duel

: Réhre: Durch dieses Nat

L i ~i P ™
( Schaut in 55 rwunder im \
Felsgestein steuert |hr die "ME 109" in's Ziel.

) geteiltem Split-Sereen. In

ﬂ:‘r‘i.ﬁfﬁ&;’:’_ SELEET

SELECT CRMTEL

RANK : HARD

Neue Einsatzgebiete fir ausrangierte Weltkrieg

1 einen "Tht

COURBE SELECT

SELECT

-Schusseln: Neben dem wendigen
derbolt” und die legendare "Mustang”

der technisch soliden Spezialmission
bleibt die Grafik genauso flissig wie
beim Einspieler-Spektakel.

Technisch Gberzeugl das unkonventio-
nelle Rennspiel vor allem durch die fast
immer fltissige Polygon-Optik, Leider
poppt die farbenfrohe Grafik insheson-
dere bei den beeindruckenden ‘\'[t_‘ilt.:-
und Tauchfliigen im Canyon- und
Schnee-Kurs stark, so dals der ansonsten
eute grafische Eindruck leidet. Auch vier
Kurse sind etwas zu wenig, um Euch
linger vor den Bildschirm zu bannen,
Kurzfristig ist's aber cin Riesenspald —

gerade fir jiingere Flugfans, ¢b

|
H E R T E L L ER
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Aufregendes Flieger-Rennen
mit zehn Oldie-Modellen und

Zweispieler-Modus: Trotz vieler
Grafik-Bugs spaBig. |

COMCEL

RANK:HARD

im "Snowl:

1's in sich: Wahrend G
" und dem "Ce

ind Stadtkurs mit
1" so stark, daB die Ubersicht tel

gelungener Grafik

yoppt die Polygon-Landschaft )
ht. J




A. THIELEN
KARTHAUSER STR. 13
55116 MAINZ
= 06131 /23 O4 S5S52=2 :
. Rally Cross dt 89.90 |
S o NY P sx S ATURN , Grundgerat dt ~288.00 | Resident Evil Dir.Cut 89.90_
. .| Umbau far Importe 89.90 | Street Fighter Ex jp 149.90
AGENT ARMSTRONG DT 99,- LAST BRONX JP 149 - + ! 1 'Umbausatz Bastler 45.00 | Super Pang Coll.dt 89.90
WARCRAFT 2 DT 99- LONG RAISER 4 JP 149 (Importe nur Uber RGB in Farbe) | Superstarsoccer Pro 99.90
| i i RGB-Scart-Kabel 39.90 | Syndicate Wars dt 89.90
ABE'S ODDYSSEY DT 99- MARVEL SUPERHEROES JP 139, _ Cafne BUCTErar— 89.90 | Tenka dt . 99.90
F197 V. ALBERT ODYSSEY US 139- . | |Joypads ab 44.90 | Time Crisis & Gun jp '177.00
METAL SLUG JP 149, LOBOTOMY SHOOTER US LV. Joypadverlangerung 19.90 | Transport Tycoon dt 89.90
FRONT MISSION 2 P 1V, WARCRAFT PAL 99 - Lenkrad (Mad Catz) 149.90 | Trashit! dt 89.90
N i Memory Cards . - ab 39.90 | V-Rally dt 94.90
FRONT MISSIC) | || Abe’sAdysseedt  94.90 | VandalHeartsdt  94.90
ALTERNATIVE JP LV. ' 'Agent Armstrong dt 89.90 | Warcraft Il dt 89.90
BREATH OF FIRE 2 P LV Apocalypse dt 89.90 | Wing Commander 4 89.90
Broken Helix dt 99.90 | Wild Arms us 109.90, c
FIVALEANTASEZ”  B§ 138, C&C-Red Alertdt  109.90 | X-Com 3 Apocalypse 89.90 ]
: Formel1-97 dt 109.90 | Albert Odysey us 129.90
. G-Police dt 109.90 | Discworld 2 dt 89.90
Nintendo 64 Lost World dt 89.90 | DN3D dt 109.90
TETRISPHERE I.V. LEYLAT WARS ILV. Magic Gatheringdt 89.90 | Formula Karts dt 89.90
Monster Trucks dt 89.90 | Hercs Adventure us 109.90
"2 A'A %
GOLDEN EYE ! BOMBERMAN LV ' Nuclear Strike dt 89.90 | Marvel Superheroes 129.90
BLAST DOZER 129,- Ogre Battle us 149.90 | Resident Evil dt 109.90
PaRappa The Rapper 84.90 | Thunderforce5jp 145.00
l H"P://www.zappgumes.com Platinum Range nur 45.00 | Warcraft 2 dt 89.90

“ja\ B Q)/h\\\/
0221-121067

Grundgerat dt 295.00 | Wir versenden alle Spiele in

Adapter 59.90 | der Sicherheitsbox per NN
Antennenkabel 49.90 | zzgl. DM 9.90 Versandko-
| S-VHS Kabel 39.90 | sten. Ab einem Bestellwert
B’ 8 G]&m W %gema%g;ﬂ %W[B [?8 Qn E] : Game Killer dt 5d 90 | von DM 300- (nur. Soft-
MD.. MCD etc. Jopyads ab 59.90 | ware) senden wir versand-
JP und Us spielen ? A Joypadveridngerung 19.90 | kostenfrei. Anhahmever-
i || Lenkrad 139.90 | weigerern, der von uns ge-
e Memory Cards ab 39.90 | lieferten Waren, herech-
oy Blast Corps dt 129.90 | nen wir die uns entstan-
00 _ . denen Lneferkosten mit DM
800 2900 Mario dt 89.90 | 20- Unser Recht auf Erfil-
D NS | Mario Kart dt 89.90 | lung des Kaufvertrages
oo e | NBA-Hangtime dt - - 139.90 | bleibt hiervon unberihrt,
Nee '3%,00 Pilotwingsdt | *99.90 i I
Tk fongt - pol) 7,00 115,00 e ARJAVCAMES
oot oconr IR 5,00 o Starfox (Lylatwars) 149.90 | el et | o —
00 1000 Superstarsoccer dt 149.90 | Ebertplatz 2 - 50668 K6in -
i gﬁg }3}% | Turok dt ab 139.90 | Fon: 0221-12 10 67
¥Play Station’ 95,00 e Waverace dt 89.90 Fax: 022112 56 76
i ay otva 0 : 7,00 500
' Addidos Power Soccer2 79,00 7900 99,00 Wayne Gretzkysdt 139.90 UNSER I.ADENI.OKAL
m Arena Toshiden 2 gﬁ gg:% 133:% _:Tn_ é‘ R u Nm
§§ %o e Blast Corps ~ 29.90 JUMP
700 8900 3900 Fianl Fantasy 7 us "' 39.90 Fon: 0221-12 33 93
“'M 2900 59,00 | Mario 64 dt : Ladenpreise kénnen abweichen
& 29,00 59,00
89,00 89,00 5900 —
79,00 8900 59,00
22 1 oee
49,00 ’SS'“ 59,00

Ihr bestellt, wir liefern
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog

sand 12,- DM, ab 250,- DM \_J'm. dkostentrel

Uro GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berlin
- [ahe [T Bundesplatz

fon+fax . 030 859 36 35 dungen werden nicht angenommen. Der Umtausch weden Nichtgefallen ist generell-aus-
geschlossen. Defekte Wara wird nach unseren Ermessen von uns repariert eder ersetzt.

- Druckfehler, Irrtlimer, Preisdnderungen und LieFerung vorbehalten Wir haften nicht fir
Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sen-
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Flugstunde gefallig? Mit dem Katapult schief3t Ihr Euch auf eine geheime Plattform. j
Dort liegt der gesuchte goldene Schilssel (Saturn).

Herc’s Adventure

Im Olymp ist die Holle los:
Hades. Gott der Unterwelt,
hat die Gottin des Friihlings,

die liebliche Persephone ent-

M fiihrt und in seinen disteren
P Kerker eingebuchtet. Der

B Coup des Unsterblichen

bleibt nicht ohne Wirkung auf die

Persephenes klapprige Schergen trach
ten Euch im Moor nach dem Leben: Achtet
auf die Greifarme im Sumpf (Saturn)!

Menschheit: Die Welt steht in Aufruhr,
Kriege toben und Monster tiberlaufen
die Kontinente, Da Zeus sich mit solchen
Kleinigkeiten nicht befafdt, schickt er den
kriftigen Herkules, die Bogenschiitzin
Aflanta sowie Jason aus, die Welt zu
durchstébern und Persephone zu retten.
Diese drei Helden stehen Euch zur

Zeus schiebt Panik: Kunterbun-
tes Jump'n'Run aus der Vogel-
perspektive mit guter Steue-

rung und ulkigen Animationen.

Wahl, alleine oder zu zweit steuert Ihr
Eure heilige Mission aus der Vogelper-
spektive. Per Button-Druck rennt und
tiberspringt Thr Felsen und Plattformen,
stemmt Felsen und ganze Hiuser oder
schltirft einen Krafttrunk. In geschmeidig
animierter Zeichentrickoptik marschiert
thr durch Wiilder, Stimpfe, Gebirge und
Wiisten, wo Euch Wild-
schweine, Skelette, Dicbe
und Vogel angreifen. Mit
Keule, Bogen oder Klein-
schwert streckt Thr die
Fieslinge nieder, besonders
starke Gegner wie Riesen.

Hades hat die Frihlingsgottin

‘ Zeus bleibt die Spucke weg:
Persephone gekidnappt (Playstation) J

Minotauren oder Riesenschlangen
bekiampft ihr mit Eurer Spezialattacke
(z.B. Keulenwurt oder Pfeilregen). Doch
auch friedliche Menschen bevilkern die
Antike: Einige Soldaten und Lands-
leute teilen Euch wichtige Tips in

J Form von Sprechblasen mit, andere

~ "Sie befinden sich hier":
Die Ubersichtskarte bestimmt jederzeit |
. Eure Position und den Weg (Playstation). /

Fauler Penner: ...\I
Wenn Ihr die Torwache weckt, |
\ vertreibt sie Euch fluchend (Playstation), )

Gut Holz! Im Wald fallt Inr gewaltige
‘ Baume, um den Weg zum nachsten
\ Endgegner freizuraumen (Playstation).

speichern den Spielstand oder verkaufen
Euch fiir gesammelte Goldstiicke Extra-
waffen. Um das Tor in den niichsten
Level zu 6ffnen, benétigt Thr einen
Schliissel, der entweder durch Ritsel

k oder monstrose Endgegner geschiitzt ist.

List und kntippelhartes Dauerfeuer ver-
treiben allerdings jeden Obermotz...
"Herc's Adventure” ist einfach zu bedie-
nen und durchdacht, unfaire Stellen gibt
es nicht, Passend zum Level begleiten
Euch frohliche bis schummrige Melo-
dien, die hervorragend zum Ambiente
passen. Die witzigen Animationen (wenn
Euch Gegner von hinten festhalten oder
verschlucken) und Disney-typische
Ulkeinlagen im FMV-Format lockern die
Stimmung auch bei harten Kimpfen;
kleine Ritsel und versteckte Bonusriiume
findet Thr jedoch nur gelegentlich.

Der lineare Verlauf ist das Problem an
"Herc's Adventure™: lhr marschiert einen
Weg ohne Abzweigungen oder Parallel-
Level entlang und erledigt der Reihe
nach alle ansttirmenden Gegner. Die
Moglichkeit, an zwei verschiedenen

Stellen weiterzuspielen, gibt es nicht.
Habt Lhr Euch an den putzigen Anima-
tionen erst einmal satt gesehen, bleibt
nicht mehr allzuviel Spieltiefe. oe

Identisch mit der Playstation-
Version: Witziges Hiipfspiel mit
Adventure-Touch und FMV-
Einlagen. Leider zu gradlinig.
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PLAYSTATION
KOBIDRS BowEn So6Een 30 ¥4

AGILE WARRIOR 15,00 39,80
ALIEN TRILOGY 15,00 39,80
BUST-A-MOVE 2 15,00 39,80
CYBERIA 20,00 43,80
DESCENT 20,00 48,90
DESTRUCTION DERBY 15,00 39,80
DISCWORLD 20,00 43,30
EXTREME GAMES 20,00 48,80
FORMULA 1 30,00 58,80
FADE TO BLACK 15,00 38,80
FIFA SOCCER 15,00 28,30
GALAXY FIGHT 20,00 43,30
HI-OCTANE 15,00 39,80
KRAZY IVAN 20,00 43,90
LEMMINGS 3D 20,00 43,30
MICKEYS WILD ADV. 20,00 43,30
NAMCO NR.1 15,00 38,30
NBA JAM T.E. 15,00 38,90
NFL GAMEDAY 15,00 38,80
NOVASTORM 15,00 38,80
OLYMPIC SOCCER 15,00 39,80
PETE SAMPRAS TENNIS 30,00 59,90
PRIMAL RAGE 15,00 33,80
RAYMAN 15.00 39,80
RIDGE RACER REV. 20,00 48,90
SHELLSHOCK 20,00 48,80
TEKKEN 15,00 38,80
TOHSHINDEN 2 20,00 43,30
TOTAL NBA 15,00 39,30
VIEWPOINT 15,00 39,80
WING COMMANDER Il 30,00 59,80
X-COM 30,00 58,30

MEGA DRIVE GEBRAUCHT

RRKRF GERKF

DONALD IN M.M. 25,00 49,50
DYNAMITE HEADDY 10,00 18,90
EARTHWORM JIM 2 20,00 39,90
ETERNAL CHAMPIONS 10,00 18,30
GARFIELD 25,00 49,90
IMG TENNIS 5,00 14,80
INT.SUPER STAR SOC. 25,00 43,30
JURASSIC PARK 2 15,00 28,80
MADDEN 36 20,00 38,80
| SDNSTIGE INFORMATION I

XOMPLETTE PREISLISTE GEGEN 1,- DM IN BRIEFMARKEN ANFORDERN.
ALLE AMNGEBOTE GELTEM WUR SOLAMGE DER WORRAT REICHT.
VERSANMDPREISE & LADEMPREISE NOMMEN VARIIEREM,

1M FALLE VOM (BERLAGERUNGEN BE) GEBRAUCHTEN SPIELEN, NOMMEN
WIR LEIDER NICHT [MMER ALLES AMCAUFEN. WIR BEWALTEN UNS VOR.
UNABHANGIG VOM UNSERER PREISLISTE, EIN GESAMTANGEROT
IUGEBEN.

[ OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN |

MO.-MI. 10.00 BIS 18.30 UNR
DO, +FR. 10.00 BIS 20.00 UHR
8A.10.00 BIS 18,00 UKR
PORTO [IMLAND) , 6,000 POST-NACHMANME , 6,000M
PORTO (AUSLAND VORNASSE]) /15,0008

| WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! I

RITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS IHRE SPIELE ZUSCHICKEN.
ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VON DER METROPOLIS GMBN NUR
NACH VORMERIGER ABSPRACHE AMGENAUFT. DAMACH DIE SPIELE
ENFAGH AN UNS SCHICKEM. WAME, ANSCHAIFT UMD TEL NA.
UNBEDINGT BEILEGEN.

ENTSPRECHEND [WREM VORGABEN UBERWEISEN WIR DIREKT AUF INR
XONTO (TO, MR, UMD BLZ BITTE AMGEBEN), ODER SEMDEM IHNEN
EWEN ¥-SCHECK (ABZOGL. 2,-DM BEARBEITUNGSGERNR).

| BESTELLUNGEN |

SIE MONMEN BE) UWS TELEFOMISCH DDER SCHRIFTLICH BESTELLEN.
METROPOLIS BIETET FOR NEUE SPIELE EIMEN WORBESTELL-SEMVICE AN.
VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE AN WIR LIEFERN M DER REGEL
INMERHALE VON | BIS 2 TAGE PER POST-WACHIANME.

PLAYSTATII]N SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
{1 GEBRAUCHTE SPIELE; m twps NEUE SPIELE KElY GEBRAUCHTE SPIELE ..
H;IHES PO EII SC. 2 ﬂhn ACTRAISER B’(i AMOK 99,90 SATURN KONSOLE DT. ISI:I 229,90
ATARI ARCADE 83,30  AERO THE ACROBAT 1|:| uu 29,90  ANDRETTI RACING 49,80  ALIEN TRILOGY 30,00 59,80
BEDLAM 83,90  ALADDIN 20,00 43,90  BOMBERMAN 9390 Rug 20,00 39,80
BATMAN FOREVER 20,00 48,90 BUG TOO 99,80 CASPER 10,00 19,80
DISRUPTOR 89,90  BRAINLORD 20,00 49,30  COMMAND & CONOUER 103,30  CLOCKWORK KNIGHT 10,00 19,30
HARD BOOILED 8380  CASTLEVANIA IV 10,00 23,30  CROW CITY OF ANGELS 89,30  CYBER SPEEDWAY 20,00 39,90
INDEPENDENCE DAY 89,90  CHESSMASTER 20,00 43,90  CRYPT KILLER 9990  DAYTONA USA 20,00 39,90
LOST VIKINGS 2 8380  gooL SPoT 10,00 29,90  DARKLIGHT CONFLICT 99,80  pDESTRUCTION DERBY 30,00 53,30
MEGAMAN X 3 89,80  DEMOLITION MAN 20,00 49,90 EURD'S6 20,00 39,80
MONSTER TRUCKS 89,30 DIE SCHLUMPFE 20,00 49,90 FIGHTERS MEGAMIX 89,90 F1 CHALLENGE 25,00 49,90
MICRO MACHINES U3 93,30  DONKEY KONE 1 30,00 5990  FRANKENSTEIN 9990  FIFA'SE 15,00 33,80
NAMCO NR.4 83,30  DRAGON 20,00 49,90  4X4 HARDCORE 9990  GEX 20,00 39,90
NEED FOR SPEED 2 93,80  EMPIRE STRIKES BACK 20,00 49,80  IRON & BLOOD 89,90
OVERBLOOD 99,90 FLASHBACK 20,00 48,90 JEWELS OF THE ORAC. 99,90 INT VICTORY GOAL 10,00 23,30
POSCHE CHALLENGE 99,90 FATAL FURY 15,00 38,90 LOST VIKINGS 2 89,30 JOHNNY BAZOOK. 10,00 29,90
RALLYE CROSS 89.90  FIFA'98 20,00 49,90  MEGAMAN X3 83,90  MYSTARIA 15,00 39,30
REBEL ASSAULT I 93,30  ILLUSION OF TIME 30,00 59,90  PANDEMONIUM 99,80  MYSTERY MANSION 15,00 39,90
ROAD RAGE 89,90 INT SUPERST.SOCC.2 40,00 69,80 8990  NEED FOR SPEED 30,00 53,50
SYNDICATE WARS 8990  JURASSIC PARK 15,00 38,90  SKY TARGET 99,90  PANZER DRAGODON 10,00 29,90
TIME CRISIS (JP) 189,90 LAGON 20,00 49,80  SONIC 3D 99,50 PEBBLE BEACH GOLF 10,00 23,80
TRASH IT 8990  LEMMINGS 20,00 43,80  SOVIET STRIKE 8380  PRO PINBALL 20,00 39,90
U-RALLYE 83,80  MARIOKART 20,00 48,30  TEMPEST 2000 9390  RAYMAN 20,00 39,80
WARCRAFT 2 99,90 ::g:gwfﬂlsnuns 5,00 18,90 ROAD RASH 30,00 59,90
L 20,00 48,80 " SEGA RALLYE 20,00 49,90
PLAYSTATION-ZUBEHOR NBA JAM 15,00 33,90  SEGA SATURN ZUBEHOR SIM CITY 2000 20,00 43,30
PLAYSTATION-KONSOLE 299.90  PARODIUS 10,00 23,90  SATURN ACTION PACK 448,30  sHiNOBI X 15,00 39,30
4 PLAYER ADAPTER 69,90  RETURN OF JEDI 20,00 4990 6 PLAYER ADAPTER 63,80  STORY OF THOR 2 30,00 58,90
360 X MEMORY CARD 89390  SECRET OF EVERMORE 40,00 69,90  ACTION REPLAY 83,30  THE HORDE 15,00 38,90
ACTION REPLAY 89,90  SECRET OF MANA 30,00 59,90  BACKUP MEMORY 10990  THUNDERHAWK 2 20,00 49,80
ASCII PAD 43,90  SUPER GHOULS'N GH. 5001930 COBRA GUN 83,80  TOHSHINDEN REMIX 20,00 43,30
JUSTIFIER 69,30  SUPER R TYPE 5,00 19,30  CONTROL PAD 43,80  VIRTUA FIGHTER 2 15,00 39,80
MAD CATZ LENKRAD 139,90  SUPER TURRICAN 2 20,00 4330  MISSION STICK 148,90
NE-G-COM 89,90  THEME PARK 30,00 59,90  RF UNIT 4380  WIPEOUT 20,00 49,80
RGB KABEL 2990  WWF RAW 20,00 43,90  RGB KABEL 2390  WORMS 20,00 49,80
NINTENDGD 64 HNEY NINTENDD B4 AR GEREADE SUPER RINTENDD KEt NED GER CD GEBRAUCHT ARERlF VERKRUF
NINTENDO 64 DT. 299,30  NINTENDO 64 125,00 19990  DONKEY KONG COUNTRY 63,90  NEO GEO CD 140,00 218,50
INTERN.SOCCER 64  133.30  ADAPTOR 1500 2930  MARIOWORLD 69,90  ART OF FIGHTING 3 40,00 69,30
MARIOKART 64 99,90  TURDK 5000 7930  DIE SCHLUMPFE 1 63,90  CROSSED SWORDS 2 20,00 39,30
PILOTWINGS 64 119.90  WAVERAGE 4000 6990  KONIG DER LOWEN 69,90  FATAL FURY 3 25,00 49,90
SUPERMARID 64 99,90  MARIOKART 4000 6990  DSCHUNGLEBUCH 69,90  KABUKI CLASH 25,00 49,90
TUROK DT/ENGL. 148.90 CRUISIN USA 40,00 69,90 KIRBYS FUNPACK 118,30  METAL SLUG 40,00 69,90
WAVE RACE 64 89.90  PILOT WINGS 4000 6930  DIE SCHLUMPFE 2 99,80  SAMURAI SHOWDOWN 3 30,00 59,90
ADAPTER US/JP/DT. 49.90 STAR WARS 40,00 69,90 FIFA 97 129,90 SUPER SIDEKICKS 3 25,00 43,30
e " ; WORLD HEROES PERF. 25,00 49,90
WINDJAMMERS 20,00 39,90
SONSTIGES AREALS VERKALF
WEITEF!E NEUE & GEBRAUCHTE TITEL FUR ALLE SYSTEME AUF LAGEFI 3 Do 75.00 129,90
SONDERANGEBOTE  PLATINUM NEU NE E VERS AND & MEGA DRIVE 3000 5950
saasm o | (s w || INEU et ai o
BLACK FIRE (US) 4990 | | AGILE WARRIOR | | SUPER NINTENDO 50,00 93,30
CHADS CONTROL 430 | | AIR COMBAT " LADEN ADRE E. CONTROL PAD SN/MD 500 1430
CYBERIA 43.90 | | ALIEN TRILOGY Wi | | ® ADAPTER SN 10,00 13,90
GHEN WAR 4390 | | BUST A MOVE 2 1830
::srnhmallﬂmwn an nismucnuu DERBY t:.:g GOETHERIN G 3 L__VORBESTELLUNGEN |
& RAYMAN 43, @ VORBESTELLUNGEN BEI METROPOLIS:
OLYMPIC SOCCER 4330 | | ROAD RASH 0y
RESURRECTION RISE 2 ag:g TERKEN 1930 T FOR ALLE
SKELETON WARRIOR 4330 | | TRUE PINBALL 8%
STREETFIGHTER ALPHA 45390 | | ToSHINDEN 83 A TIE tot e e
THE HORDE (US) 3330 | | wipEouT 5% .
| VORLD SERIES B BALL 3930 | an ® FOR WEITERE INFORMATIONEN: RUFEN

DAS NEUE HIT AUS JAPAN !

omkie ovo 29 90 DM

WORMS

ohne Splel
299,80 DM

Multi chne
RGB Kabel
399,90 DM

ohne Spiel
289,90 DM

SIE JETZT BEI UNS AN !

[PLAYSTATION MULTI UMBAU)|

Spielen Sle jetzt U.S. &
Splele ohne Wechsel- Tricks !
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Abwehr oder Offensive — Sunsoft

( Dungecn-Gefecht: Zauberspruch,
beschrankt sich auf klassische Mangver.

Drachenmann Gryzz rostet seine

Opfer nicht mit Zauberspriichen, sondern
mit transparenten Odem-Attacken.

Albert Odyssey

el Um .Iim‘h das Warten auf die
heifs ersehnte "Lunar"-Neu-
auflage zu verkiirzen, setzen
“ die Saturn-Abenteurer von Working
Designs Sunsofts "Albert Odyssey" fiir
den US-Markt um - inklusive hochkariiti-
ger Ubersetzung, talentierter US-Sprecher
und vierfarbigem Hochglanz-Handbuch.
Hier findet Thr neben knalligen Manga-
Bildern und Weltkarte eine ausfiihrliche
Charaktervorstellung,

Euer Held Pike und sein vierkopfiges
Team erforschen eine Fantasy-Welt im
bewiihrten Anime-Stil, wobei sich die
Mentigefechte und die dreidimensional
ausgerollte Playfield-Landkarte deutlich
an Squares "Final Fantasy"-Serie orientie-
ren. Leider fehlte Sunsofts Designern
nicht nur der Mut zur Innovation, son-
dern auch zur 32-Bit-Verbesserung der
Grafik: Sowohl die Farbwahl als auch
das Sprite-Design erinnern an Super-

Nintendo-Szenerien, allein die theatra-
lischen Audio-Kompositionen werden
der Hardware gerecht. Gelungen und
auf der Hohe der Zeit ist gliicklicherwei-
s@ der fantasievolle Plot: Die Geschichte
um den verwaisten Heldenerben Pike
und sein schwatzhaftes Schwert Cyrrus
ist mal mitreifend dramatisch, mal urko-
misch und ein Ausgleich fiir die grobsten
Prasentations-Schnitzer. Wenn Eure quir-

ligen Kopffiiler ungehemmt Possen
reifden oder Obermotz Belnard mit sei-
nem Drachenheer tibers 2D-Firmament
rauscht, wird dem 16-Bit-versierten
Abenteuer-Nostalgiker warm ums Herz.
Allerdings stort sich auch der Traditio-
nalist an den triigen Gefechten: Kaum
einen Fufd auf die rucklige Landkarte
gesetzt, stolpern Eure Recken von einer
Zufallsschlacht in die nichste, Fiir
kampferprobte Kimpen noch kein
Problem, aber Zeitlupen-Animation und
langweilige Standard-Meniis Lihmen
selbst den hitzigsten Raufbold. Ein paar

neue Features ftr den Kampfbildschirm,

zeitgemiiiere Optik sowie flottere
Fenster-Organisation hiitten aus "Albert
Odyssey" einen Pflichtkauf gemacht. So

7 BROAD SWORD
HINJA STARS
EAGLE DAGGER

Die Shop-Menls unterhalten mit witzi-
gen Animationen, verraten aber keine
Statistik-Auswirkungen der Waren.

Bewahrt, aber Uberholt: Die langsa-
men Uberlandreisen erinnern an die Mode
\_ 7-Wanderungen der Super-NES-Epoche. /

Kommandeuse Rachessa begutachtet
vom Drachenriicken aus lhr Vernichtungs
\_werk: Die Echsenmanner liegen im Sterben. /

bleibt dieses Saturn-Update eines erfolg-
reichen Super-NES-Oldies jedoch ein
biederer "Final Fantasy"-Clone, der nur
durchs gelungene Charakter-Design und
sein famoses Fantasy-Script motiviert.
Ausgehungerte Rollenspieler freuen sich
also iiber eine Hommage an Squares
klassische 16-Bit-Abenteuer — technisch
und spielerisch veraltet, aber dramatur-
gisch clever inszeniert. Ein Fantasy-Epos
der alten Schule, rb

Grafisch antiquiertes RPG-Epos
mit unverwiistlichem Nippon-
Appeal. Charme und Spannung

- verhalten prasentiert.
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Tel. 089/54 83 00 36
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Baden-Baden

MARO’S Frey Spiel
Biittenstrafie 7

76530 Baden-Baden
Tel. 072 21/3 81 30
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KING OF FIGHTERS 94 DM
KING OF FIGHTERS 95 DM

KING OF FIGHTERS 96 DM

SINGLE SPEED
JOY-PAD DM 69,90
RGB-KABEL DM 39,90
NEO GEO CD
CYBER LIP DM 119,90
LAST RESORT DM 119,90
KARNOV'S REVENGE DM 99,90
AEROFIGHTERS 3 DM 109,90
GALAXY FIGHT DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90
SAMURAI SHOD.RPG DM 139,90
GOW CAIZER DM .90
ART OF FIGHTING 3 DM 139,90
BRIKINGER-IRON CLAD DM 1 gg
90
90
90
90

DI~ LD 0L~ W WW
2382388838838

1

OVERTOP DM 139,

METAL SLUG DM 139,

BUBBLE BOBBLE PUZZ. DM 69,90
SAVAGE REIGN DM 69,90
VIEW POINT DM 59,90
FATAL FURY 3 DM 79,90
MUTATION NATION DM 59,90
ROBO ARMY DM 99,90
CROSSED SWORD DM 59,90
PULSTAR DM 59,90
NINJA COMBAT DM 69,90
FF REAL BOUT SPECIAL DM 139,90
SIDEKICKS 1 DM 99,90
SOCCER BRAWL DM 119,90
TOP PLAYERS GOLF =~ DM 99,90
STAKES WINNER DM 99,90
MAH JONG DM 99,90
KING OF FIGHTERS 97 DM 139.90
PULSTAR 2 DM 139,90

NEO GEO MODULE
SAMURAI SHODOWN 3 DM 249,90
KIZUNA ENCOUNTER DM
ULTIMATE ELEVEN DM 599,90
PULSTAR DM 599,90
NINJA MASTER DM 59990
KING OF FIGHTERS 97 DM 599,90
PULSTAR 2 DM 599,90

PLAYSTATION
SONDERANGEBOTE

AIR COMBAT, RIDGE RACER
TEKKEN, DESTRUCTION DERBY,
WIPE OUT, BATTLE ARENA
TOSHINDEN, GALAXY FIGHT,
TOTAL ECLIPSE, POWER SERVE
TENNIS, KONAMI OPEN GOLF,
BUST A MOVE 2, ROAD RASH,
FADE TO BLACK, FIFA 96,
WORMS, MECHWARRIOR 2,
TRUE PINBALL, DESCENT 2
RIDGE RACER REVOLUTION,
ACTUA SOCCER ALLE DT.

PLAYSTATION-

GRUNDGERAT

MULTI BOOT PSX
WING COMMAND. 4 DT.
BLOOD OMEN DT.
EXHUMED DT.

TENKA DT.

MONSTER TRUCKS DT.
RALLY CROSS DT.
SPEEDSTER DT.
OVERBLOOD DT,
PERFECT WEAPON DT.

INDEPENDENCE DAY DT.

VANDAL HEARTS DT.
PORSCHE CHALL. DT.
NEED FOR SPEED 2 DT.
ALIEN TRILOGY DT.
SWAGMAN DT.

FIFA SOCCER 97 DT.
JOHN MADDEN 97 DT.
NHL HOCKEY 97 DT.
NBA LIVE 97 DT.
FATAL FURY DT.
NAMCO MUSEUM 4 DT.
XEVIOUS 3D DT.
DISCWORLD 2 DT.
FORMEL 197 DT.
PARAPPA THE RAP. DT.
RAYSTORM DT.

RAY TRACER DT.
TRANSP.TYCOON DT.
WARCRAFT 2 DT.
NIGHTM. CREAT. DT.
QOVERBOARD DT.
RAPID RACER DT.

ACE COMBAT 2 DT.
NAMCO MUSEUM 5 DT.
G-POLICE DT.

COMM. & CONQ. 2 DT.
BLEIFUSS 2 DT.
APOCALYPSE DT.
BATMAN & ROBIN DT.
BUST A MOVE 3 DT.
CRASH BAND. 2 DT.
MOTO RACER DT.

ZDT.

FINAL FANTASY 7 US.
STREET FIGHTER EX JP.
METAL SLUG JP.

GUN BULLET JP.

TIME CRISIS + GUN JP.

DUNGEON KEEPER
BAPHOMETS FLUCH 2
LITTLE BIG ADV. 2
BOMBERMAN
DOMINION

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

159,90
159,90
199,90

38338
88888

GRUNDGERAT

JOYPAD BUNT DM 59,90
MARIO 64. DM 99,90
MARIOKART 64 DM 99,
WAVERACE DM 99,90
PILOT WINGS DM 129,90
TUROK DM 149,90
SUPERSTAR SOCCER DM 129,90
FIFA SOCCER DM 99,90
NBA HANGTIME DM 129,90
W. GRETZKY HOCKEY DM 129,90
BLAST C

LYLAT WAR (STARFOX) DM 149.90

MULTI RACING CHAMP. DM 169,90
MEMORY CARD BUNT DM 49,90

SUPER NINTENDO
D.KONG COUNTRY 3 DM 99,90
TERRANIGMA DM 99,90
NBA LIVE 97 DM 79,90
NHL 97

DM & 79,90

GRUNDGERAT

299,90
UNIVERSALADAPTER DM 34,90
FIGHTERS MEGAMIX DT. DM . 99,90
MANXTT DT. DM 99,90
BOMBERMAN DT. DM 99,90
SKY TARGET DT. DM 99,90
WHIZZ DT. DM 69,90
GALAXY FIGHT DT. DM 39,90
NBA JAM DT. DM 29,90
SHINING THE HOLY ARK DM = 99,90
SOVIET STRIKE US. DM 69,90
THE CROW DT. DM 79,90
MEGA MAN X 3 DT. DM @ 79,90

DRAGON FORCE DT. DM

Bestellungen ab 2 Spiele sind versandkostenfrei! - An- und Verkauf von gebrauchten Spielen - Ratenkauf von
NINTENDO 64, NEO GEO, Sega Saturn und Sony Playstation moglich - Spielelosungen zu allen gangigen
Konsolenspielen lieferbar - US- und Japan-Importe am Lager - Handleranfragen erwiinscht!

MARO im Internet: http:/www.maro-gmbh.com

Versand-Tel. 0711/956 1130 - Fax 07 11/5575 63
\ Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart - Montag bis Freitag 10.00 bis 18.30 Uhr /

Solange Vorrat reicht - Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen.



Der
Langrisser 4

"Langrisser 3", das 32-Bit-De-
biit der japanischen Strategie-
serie, war eine zwiespiltige

“ Angelegenheit, bei der NCS den

Spielwitz inmitten Gberfliissigem 3D-

Brimborium verlor, Nachdem das moder-

nisierte "Langrisser” in Japan ziemlich

unterging, pfifl NCS seine Designer zu-
riick und beauftragte sie mit einem vier-
ten Teil in althergebrachter Machart.

Abgeschen von der vergrofSerten Farb-

palette sieht "Langrisser 4" wieder genau-

s0 aus wie die populiren Mega-Drive-

Vorgiinger; mit pummeligen Fantasy-

1af-

ten bewegen. Im Gegensatz zum dritten

Figuren, die sich Giber platte Landsc

Teil steht auch das typische taktische
Element der "Langrisser"-Serie wieder im
Vordergrund: Wiihrend [hr in Teil 4 und
anderen Strategiespielen ("Shining For-
ce", "Final Fantasy Tactics") nur individu-
elle Helden durch die Schlacht dirigient,
warten in "Langrisser” sowohl Helden,
als auch gemeine Krieger auf Euren Be-
fehl. Bis zu sechs Reiter, Bogenschiitzen
oder Lanzentriiger sammeln sich um den
jeweiligen Anfiihrer. Wenn einer dieser
Trupps seine zehn Hitpoints verliert und
in einer flammenden Explosion vergeht,
ist's fiir den weiteren Spielverlauf nicht
tragisch. denn zwischen jedem Szenario
diirft Thr frische Rekruten kaufen.
Wihrend ihr die unersetzlichen, indivi-
duellen Helden mit den tiblichen Befeh-
len (gehen und angreifen, Stellung hal-
ten oder zaubern) kommandiert, drehen
sich alle Sonderregeln um die Zusatz-
truppen: Zum einen sollten die Einheiten
immer im Befehlsradius ihres komman-
dierenden Helden bleiben, denn nur so
kimpfen sie mit maximaler Stirke. Zum
anderen achtet Ihr darauf, daf ange-
schlagene Einheiten direkt neben ihrem
Anfiihrer zum Stehen kommen, dann

werden am Ende einer Runde einige

Ruckkehr zum bewihrten
Schema der Mega-Drive-
Vorginger, hat "Langris-

ser' seine Strategie-Vor-
machtstellung verloren:
Der Playstation-Konkur-
rent "Final Fantasy Tactics"
hat nicht nur die schonere
Verkleidung (fein schat-

Sprite-Schlacht statt 3D-Zauber: Auch die Ge
wirken in "Langrisser 4" alterttimlich, mit dem FX-Feuerwerk "Final |
| Fantasy Tactics” kann sich das Saturn-Spiel nicht messen

ihrer Wunden geheilt, Dieser Zusam-
menhang zwischen Helden und gemei-
nen Kimpfern ist der taktische Pfeffer
aller "Langrisser"-Spiele, denn die
Ballung von Truppen um ihren
Kommandanten hat auch Nachtei
macht sie z.B. zum idealen
Ziel fiir flichendeckende

e und

Vernichtungsspriiche des
Feindes.

Wie eingangs angedeutet,
verzichtet NCS auf Poly-
gone und 3D-Effekte, an-
dere 32-Bit-Verbesserun-
ven sind ebenfalls rar: Alle
individuellen Helden und

Soldnermarkt: Jeder Eurer Helden wahlt
aus unterschiedlichen Truppentypen,
die ihn in die Schlacht begleiten. o
alle Bosewichte sprechen mit der
Stimme professioneller japanischer
Schauspieler — ein akustischer Luxus,
der das Spiel dramaturgisch aufwertet,

normalsterblichen, deutschen Spielern
aber nichts bringt.

So klicken sich Import-Fans ungeduldig
durch die Zwischense-
quenzen und bekommen
mittelalterliches Riinke-
spiel, Verschworungen
und romantische Ver-
wicklungen nur als put-
zige grafische Darstel-
lung mit. Auch withrend
der Schlachten rufen sich
Helden und Bosewichte
japanische Drohungen
zu, die Thr geflissentlich
tiberhort. Trotz der
Sprachbarriere bleibt
"Langrisser 4" spielbar,
ein Teil der Spannung
geht Euch aber verloren.

fechtszenen

tierte 3D-Grafik mit bild-
schirmerschiitternden
Magieetfekten) sondern
auch mehr Spieltiefe und Abwechslung.

Das Beforderungssystem (nach je zehn
Erfahrungslevels entscheidet Thr Euch fir
die weitere Kiimpfer- oder Hexer-Kar-
riere Eures Heldens), einst innovatives
Element der "Langrisser'-Spiele, wirkl

(' Die ausgiebige Rahmenhandiung gab's
in den 16-Bit-Vorgangern noch nicht — leider
quatschen alle Helden auf japanisch.

angesichts der komplexen Charakter-
klassen-Entwicklung von "FF Tactics"
primitiv und unflexibel.

Zumindest die ersten zehn Schlachten in
"Langrisser 47 sind einfacher als die
Kimpfe auf dem Mega Drive und die
kniffligen Gemetzel des Square-Kon-
kurrenten: Fiir Einsteiger und Import-
Fans mit geringen Japano-Ambitionen ist
das unkomplizierte "Langrisser 4" der
bessere Titel, wer sich vor Kanji-Mentis
und Japano-Smalltalk nicht fiirchtet.
greift jedoch ohne zu zogern zu "Final
Fantasy Tactics" auf der Playstation. Nur
auf dem Saturn bleibt das angestaubte
"Langrisser 4" die erste Wahl fiir Fantasy-
Strategen. wi

; =y = i 3 . Yoch selbst vor japani-
Noch immer tadellos ist die Benutzerfihrung von "Langrisser”. Farbige Fel Doch selbst vor [apani

der zeigen Euch nicht nur den Bewegungsradius, sondern auch das EinfluBgebiet |—
r jedes Helden: Soldaten, die auBerhalb stehen. kampfen nur mit halber Kraft. )
w

epos mit sprechenden Helden,
leicht angestaubter Optik und
kinderleichter Benutzerfihrung.

schen Augen und Ohren

und trotz der loblichen

— I
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Keine Chance fur den Gegner: Als Marvels Wolverine nagelt Ihr den Feind ' by

mit hammernden Combos in der Ecke fest.

Marvel Super
Heroes

Die Rache der Superhelden:
Nachdem die Mutanten aus
dem Hause Marvel in ihren

16-Bit-Schligereien ein eher klig-

liches Bild abgaben, eilen sie nun in

frischer 32-Bit-Farbenpracht zum grofen
Capcom-Turnier.

Nachdem lhr Psylocke, Magneto, Shuma-
Gorath oder einen der anderen sieben
Muskel- und Psi-Berge ausgewiihlt habt,
findet Thr Euch in Maschinenhalle, Wiiste
oder GroBstadt wieder. Die sechs
Buttons Eures Pads stehen fiir leichter,
mittlerer und harter Schlag sowie Kick,
mit den Capcom-typischen Dreh-Specials
verschleudert Thr himmernde Uppercuts
oder Feuerbiille. Seid Thr nahe am Feind,
wirbelt Thr ihn mit einem Wurf tiber den
Bildschirm, Profis konnen die Attacke
auch in der Luft ansetzen und sind so fiir
schwiichere Gegner unberechenbar. Mit
dem richtigen Timing kombiniert Thr die
Specials zu ratternden Combos, die Thr
per besonders kompliziertem Combo-
Fatality abrundet.

Habt Ihr ausreichend spirituelle Energie
gesammelt, stehen Euch obendrein
Super-Move und Super-Armor zur
Vertiigung, die den Feind mit einer
schattierten Combo samt blitzender
Explosion vernichten oder Euch fiir
kurze Zeit unverwundbar machen.
"Marvel Super Heros™ steuert sich locker
von der Hand, auch hingeschluderte

Mega-Ristung per SDC’CiaF-MOVé‘.
Euer Comic-Schlager steckt fir kurze L
Zeit Hiebe locker weq, J

Die zehn bekanntesten Su_perhelden
von Marvel (u.a. Hulk, Spiderman, Captain |
\America und der Iron Man) stehen zur Wahl. )

Specials werden problemlos akzeptiert.
Mit einer RAM-Card geniefdt Thr zeichen-
trickreife Animationen — allerdings fillt
der Unterschied eher den Zuschauern
auf, da die Spieler zu sehr in die Keilerei
vertieft sind. Nur die kratzigen Digistim-
men und unspektakuldren Hintergrund-
melodien geben Anlafd zum Norgeln. oe

$ Y 8 T E M
Saturn

£ Satien - L L oy
i

Flotte Keilerei mit Spiderman &
Co. mit prima Steuerung, tollen
Animationen (mit RAM-Card)

FAR

und jeder Menge Specials.

_-I:éfﬂ¥-Euct1 nicht einwickeln:
Spiderman fesselt seine Gegenliber mit L
klebrigem Spinnenstrahl. P,

Informaticnen zu Euren Gegnern:

i Im Rockman-HQ erhaltet |hr alle \
[ Hier wahit Ihr die néchste Mission. )

Rockman X4

Blechbosewicht Sigma gibt
niemals auf; Mit acht
Spinnen-, Lowen- und Adler-
Mechs ist der groenwahnsinnige
Roboter zurtickgekehrt, um Rockman
(in Europa bekannt als "Megaman™) den
Garaus zu machen und die Welt zu un-
terjochen. Rockman steht aber nicht al-
lein, sein Kumpel Zero ist ebenfalls zum
hollisch schweren Jump'n'Run-Exzefs
angereist — [hr konnt von Beginn an
zwischen beiden Charakteren wiihlen,
Am ballerlastigen Spielprinzip hat sich
im Vergleich zum Vorgiinger nicht viel
gedndert: Thr rennt, schliddert und hiipft
durch die Dschungel-, Eis- und Techno-
levels des jeweiligen Ober-Mechs und
nehmt thm nach gewonnenem Duell die
Extrawaffen ab. Neben dem Mechanzug
diist Thr im neuen Abenteuer auch mit
einem Diisen-Motorrad los, die hervorra-

gende Spielbarkeit der Vorgiinger blieh
erhalten. Daftir tummeln sich im
Jubiliums-"Rockman™ mehr Gegner
auf dem Bildschirm, Kenner der Serie
finden bis auf moderne Special-FX
(z.B. Polygonblitze) aber kaum
Neuerungen. o¢

Motorrad ballert |hr auf Blechrowdies

f HeiBer Ofen: Mit Eurem Dlsen-
L und springt Uber hohe Schanzen. /

Schweres Roboter-Jump'n’Run
mit makelloser Technooptik und
prima Spielbarkeit, jedoch ohne
wesentliche Neuerungen.

OVERSEAS

MANI| AL

OKTOBER 97

49

jahrigem Jubilaurm
liegt dem "Rockman
X4 Special Limited
Pack” ein Plastik-
Bausatz bel [siehe
unten): Klebstoff
braucht Ihr keinen.
ahnlich der
GBimmicks in einem
Uberraschungsei
steckt lhr die Ein-
zelteile zusarnmen.
Bedruckte Klebefo-
lien verbinden
wacklige Glieder.
Oank austausch-
barer Hande be-
stimmt lhr die
Bewaffnung. wobei
der Ruckenpanzer
auch zur Dosen-
plattform urnmgebaut
werden
kann.
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Warcraft 2 (SA/PSX) 89,-
- - -

o = 2 i

-"‘- - “, 3
- L “ 3 -

R Y
wiae 1 AT -
;-

e, b -

-

%

SONDERAXTION
SATURN-Gerdte liefern
wir portofrei

THEO-KRANZ-VERSAND-
SEGA-FINANZIERUNG

BEI SEGA ARTIKELN
RATENZAHLUNG MOGLICH
FRAGEN SIE NACH UNSEREN
FINANZIERUNGSANGEBOTEN

Abe's Odyssey - Oddworld (PS) 94,

ey M
1'97 (PS) 109,-

A SATURN ¢
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL,
CONTROL PAD, BATTERIE, SEGA

TIPS&TRICKS BUCH, 2 DEMO-CD:
> -m-hlll?_l'l_‘_mrh T3

WIE OBEN, INKL. TOMB RAIDER
6-PLAYER-ADAPTER 79,
CONTROL PAD ORIG. 44,
PAD INFRAROT 2 STCK. ORIG,  109,-
EXPLORER PAD 24

CONTROL PAD-VERLfNGERUNG 19:-
ARCADE RACER LENKRAD 109,-
CELLERATOR LENKRAD

ELLERATO

PREDATOR GUN PISTOLE 69,
GAME BUSTER SCHUMMELMODUL 79 -
ORY CARD .

MEMORY CARD 4 MBIT ORIG.  94,-

k4

MEMORY CARD PLUS 8 MBI 79,-
ORY CARD P 0 MBIT 99
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 54,
ACTUA SOCCER CLUB EDITION 89,-
ACTUA TENNIS 89,-
ADIDAS POWER SOCCER 79,
ASSAULT RIGS 69,
ATLANTIS [OKT)
BATTLE SPORT 84,-
BATTLE STATIONS 89,
BEDLAM 99,-
BOMBERMAN (1-10 SPIELER) 89,
COMMAND & CONQUER 99.-
5 [OKT] :
DARK SAVIOR 89,-
DARKLIGHT C_ONEﬁ i 89,-

EXHUMED 94,-

FIGHTERS MEG 29
HIING FORCE (O "
FORMULA KARTS (SEPT.] 89,-

INKENSTEIN B
HEART OF DARKNESS 99
HEXEN 99,

4 ; O Al VYA ot 4 .
KING OF FIGHTE P.MODUL89,-
ERRONX (0K —
LOST VIKINGS 2 89,-
DEN NFL '98 b
MASS DESTRUCTION 89,-
MANX TT SUPER BIKE 99,
MECHWARRIOR 2 89 -

""'\)’

'SWAGMAN

o B

MEGA MAN X3
NEED FOR SPEED

RETURN FIRE
SEGA RALLY

SKY TARGET

79

SONIC 3D FLICKIES' ISLAND 94,-
NIC JAM 89

SONIC R - SONIC T.T. (NOV] ¥,

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO &9,

79-

TORICO GEKKA MUGENTAN 89,
TRASH IT 89,-
VIRTUAL POOL 84,-

Al .q.-,'.\;,.[.
WORLDWIDE SOCCER '97 84,-

BRIDWIDE SOCCER 95 [ORTE

-

Playstation

DNY PLAYSTA] i}:ﬂh- '8!
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,
SCART-KABEL UND DEMO-CD
CONTROL PAD ORIG.

44,-
ANALOG CONTROL PAD - ORIG. 59,-
{ZWEI STEUEREINHEITEN]

b

7

INNEINITENDO & <K

299,-
DT. VERSION, INKL. ( PAD UND AV-/SCART-KABEL
CONTROL PAD - ORIG. VERSCH. FARBEN 54,-
[ROT,GRUN, BLAU, GELB, SCHWARZ, GRAU)
TRIDENT PAD 49,
TRIDENT PROPAD
CONTROL PAD-VERLANGERUNG

UND R
GAME BUSTER
GAME KILLER - SCHUMMELMODUL

MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. 34,
MEMORY CARD 1 MEG 39,-
MEMORY CARD 5 MEG 79,-
ANTENNENKABEL ORIG. 49 -
BLAST 119,

CLA '
EJ'(TREME G (NO

HEXEN 64 (SEPT)
INT. SUPERSTAR SOCCER 64
LYLAT WARS -

MARIO . P :
MULTI RACING CHAMPIONSHIP (OKT)

89,
NBA HANG TWE SERpSR— 129
PILOTWINGS 64
STAR WARS
SUPER

SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER

WAVERACE 64

89,
WAYNE GRETZKV'SODWMBERESEPT) 129,

24,80
119,




STATION MASTE& il W 34,-
X1 COLOUR

ALPS PAD 89,
NAMCO NEGCON PAD 89,
NAMCO ARCADE COM. STICK 89,
ANALOG STICK 119,
MAUS INKL. MAUSPAD 59,

CONTROL PAD-VERLfNGERUNG 19,
MULTI TAP _ 69,-
HYPERBLAS‘I‘IER PISTOLE 59,
; PREDATOR GUN PISTOLE 69,-
GAME BUSTER SCHUMMELM.  84,-

PLAYSTATION C UCH 27 80
MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39,-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69,
BLOCKS 89,

SCKS OC

MEM. CARD PLUS 720 BLOCKS 109,-

BAG BUNDLE INKL, TASCHE,  89.-
CONTROL PAD, MEMORY CARD
, ANTENNENKABEL 39,-
2XTREME GAMES 85,-
4-4-2 FUSSBALL 69,-
A-TRAIN 99.-
BE'S ODDYSE! DDWORLD 8
| ACTUA TENNIS 89,-
ADIDAS PO RINT.  99.-
] ,.ﬂ']( STRONG "
ALL STAR SOCCER 89,-
. 74
BATTLE STATIONS. 84,-
BEAST WARS g“ 89.-
USS 2 [DEZ] “—
_BROKEN HELIX = 99,-

B

BUG RIDERS (O Q 84,
STA MOV
CARNAG[E H;ART gg -
COMMAND ER =
AN \f\ﬂ.‘!%'}—»
CONTRA LEGACY OF WAR 84,
CRASH BANDICOOT 109,-
CROW CITY OF ANGELS 79,
CRYPT KILLER 9

DARKLIGHT C 84, -
HIRAR.DUNGEON.(INOVL. 8%

DESTRUCTIO| 2 99 -
“AORLD NOV] p—

EXCAI.IBUI! 2555 AD 94,-

JTASTIC

FATAL FURY

HERC'S oner;r_ﬂii E EPT) 89,-
CLLES. (O} ,

HEXEN 89.-

1k

asy nrs; 109,

|52 5‘.w\/ /z/;.;

Diccworld 2 (SA/PS) 99—

ENDENC
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO 99 -
JOE BLOW (S 99,-
PARK r-%mmﬁn--.u- :
LEGACY OF KAIN 89,
LIFEFORCE TENKA 99,-
LOST VIKINGS 2 79,-
MACHINE HUNTER 89,
! E '_|t_',-‘- )
MASS DESTRUCTION 84,
HWARRIOR 4
MEGA MAN 8 (SEPT) 89,
MEGA MAN X3 89,
MEGA MAN BATTLE CHASE (SEPT)89,-
MICRO MACHINES V3 99,-
MICKEY'S WILD ADVENTURE 95,
MIDNIGHT RUN 99,-
MONSTER TRUCKS 89,
MOTO RACER (OKT) 89,-
MOTOR MASH (SEPT) 89,-
MUSEUM PIECE 4 85,-
NANOTEK W 89,
AR '08 OKT! i
NBA HANGTIME 99,-
NEED roa SPEED Il 89,-
NHL OPEN ICE {ssm 99,
NHL POWERPLAY 84,-
NOTE (SEPT) 89, -
BERRRIRIKE
OVERBLOOD 89,-
PANDEMONIUM 79,
LAPPA THE RA SEPT] el
PERFECT WEAPOR 89,
4L Bl u' 6134
PLAYER MANAGER 89,
PORSCHE CHALLENGE 85,
RAGE RACER 99,
INKL. NAMCO DEMO-CD
RALLY CROSS 85,
RAPID RACER {O_KH 89,-
SIORM I
RAY TRACERS 85,
REBOOT (SEPT) 89,- SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69,
REBEL ASSAULT 1 99,- e 89,
NTEVIL DIRECT.CUL[NOV SYNDICATE W. 89,-
TEN PIN ALLEY 89,-
890'
TOMB RAIDER 89,-
TOMB RAIDEW 29,-
B RAIDER 2 (NOVI g
TOSHINDEN 3 (OKT) 85,
TOTAL DRIVIN' (SEPT) 84,
TOTAL NBA '97 85,-
SPORT TY 8
RIDGE RACER REVOLUTION 99, TRASH IT ' 89,-
RIOT 95,- STED METAL 2 WORLD TG
ROAD RAGE 89.- ”‘W :
ROBOTRONX 89,- VANDAL HEARTS 99,
SEO MCQUEEN (OKT] 8 VIRTUAL BASEBALL '97 84,-
SENTIENT 99, WAL POOI :
SIM CITY 2000 84,- VMX RACING 89,-
1) —— RCRAET L (AL J
SOVIET STRIKE 89,- WARGODS (SEPT) 79,
SPEEDSTER 89,- S
SPIDER 84, 1 86
WING OVER {ssm 89,
. 8 WIPEOUT 2097 99,-
, X-COM 2 TER. FROM THE DEEP 95,
SUPER FOOTBAU. CHAMP. (SEPT) 94,- 0 —m,w-:(.y%mv, T8
SUPER PANG COLLECTION (SEPT}94,- XEVIOUS 3D 85,

4 a e

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30
UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM
NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN
VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR
PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Fax 0931/571602
AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

1DM =75 0S5 PORTO 6,90 DM ZZGL NN

Jurassic Park: Lost World lu/m 89,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

Fighter EX plus Alpha (PS) 89,-
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Die
Benutzer-
oberflache
von "Formel 1 '97”
ist professionell und
tiberaus schick.
Ooch trotz guter
grafischer
Bestaltung verlieren
Anfanger oft die
Ubersicht: Brund-
satzliche Ein-
stellungen wie
Bildlage und
Lenkrad-Kalibrierung
verstecken sich
ohne naheren
Hinweis im
Hauptmend [Select
dricken), Nach dem
Festlegen der

Rennlange und an-
derer Werte kannt

" 5 _.’-"A' .
g o Sy L —

(o ST

| Ansprechendes

Design: Von oben
seht Ihr CD-Spieler,
Arcade-Kurse und
einen Lade-Screen

Ihr diese nur noch
durch kompletten
Saison-Abbruch
andern - etwas
mehr Transparenz
im Mend-Oschungel
(Ihr mafit Euch
durch funf
Bildschirme klicken)
ware sicher drin
OEWESEN.

Entwickler: Bizarre Creations, GB

”

(" Arcade-Action: Ohne Simulations- \
| Ballast rast Ihr quer durch die Schikanen undL
\_ rammt die Konkurrenz von der Strecke! /

Hektische Zeiten fiir Motor-
sport-Fans rund um den
Lo Globus: Michael Schumacher
und Jaques Villeneuve kimpfen
noch um die "Formel 1"-WM, dank
Psygnosis konnt Thr mitbestimmen, wer
das Duell gewinnt: Mit den Daten der
97er-Saison ist das Update des erfolg-
reichsten Playstation-Rennspiels aktueller
als je zuvor.
Die Features der alten Version bleiben
im wesentlichen erhalten. Neben einem
Arcade-Modus mit drastisch vereinfach-
tem Fahrverhalten bildet der "Grand
Prix"-Modus das Kernstiick des Spiels.
Hier diirft Thr in der Haut "echter” Pilo-
ten eine komplette Saison bestreiten,
Dank der offiziellen FIA-Lizenz sind alle
elf Teams, alle 18 Strecken sowie alle
Profi-Fahrer mit von der Partie,
Ausnahmen bestitigen die Regel: Zum
einen taucht aufgrund rechtlicher
Schwierigkeiten Jaques Villeneuve nur
s "Driver One Williams™ und "der
Kanadier” auf, da dieser Fahrer auch
Vertrige mit nordamerikanischen Motor-

sportverbiinden hat, Zum anderen endet
der sprichwaortliche Realismus der grafi-
schen Gestaltung (simtliche Derails bei
Kursfithrung, Tribtinenlage und Werbe-
tafeln wurden akkurat nachgerendert)
bei Zigaretten- und Alkoholreklame
entlang der Strecke.

Technisch hat sich dagegen ein wesentli-
cher Aspekt geiindert. Im Gegensatz zum

(" Teamwah!im Arcade-Modus: Vier
Leistungsdaten unterscheiden die Renn- |
stélle, vor allem zahit Beschleunigung.

VIHVERDNE
WILLIAME

IRVINE 6
FERRARI

TAG HEUER

Nach demn Verléschen der Start-Ampel
zeichnet |hr auf dem Asphalt: In der ersten
Kurve riickt das Feld eng zusammen.

YERSTAPPIN 18
"nm‘.l FoRD

B TAG HEUER Ofclal Timing
Diesiges Wetter und
Regen: Keine Chance fur |-

Vorginger liuft das Renn-
geschehen nun in einer
Auflosung von 512x256
Bildpunkten — im Original
waren es nur 320x256 Pixel.

Als Anfinger macht Thr Euch erst einmal
mit dem Arcade-Modus vertraut. Hier
diirft Thr Euch anhand der Kriterien
Beschleunigung, Grip, Geschwindigkeit
und Bremsleistung fiir einen Rennstall
entscheiden. Als nichster Meniipunkt
steht die Wahl der Strecken im Pro-
gramm: Thr fahrt auf leichten, mittleren
oder schweren Kurspaketen und be-
stimmt damit die Anforderung an Euren
Bleifufd. Einmal auf der Strecke, ist niim-
lich kompromifsloses Gasgeben ange-

sagt. Von allen realistischen Features wie

Schiiden, Flaggen und Drehern befreit,
wiitet Thr auf dem Asphalt wie ein
Berserker: [hr kracht folgenlos in
Absperrungen und Konkurrenten, legt

27
El‘ﬁt’;im

Spoiler-Verluste haben je nach
‘ Schwierigkeitsgrad unterschiedliche I
Auswirkungen aufs Fahrverhalten,

R TAG HFLFR Dfficksl Timing

BERGER 8
BENETTON RENAULY

a
a'h"\‘ [

# TAG HEUER Officlal Timing

A\

Nach wilden Crashs und rlicksichtslosen

Ausbremsmanotvern kindet die schwarze
\___Flagge von sofortiger Disqualifikation. i
astreine Powerslides hin und kiirzt stin-
dig tiber die Grasnarbe ah, um zu {iber-
holen und das Zeitlimit einzuhalten. Die
Bestzeiten werden gespeichert, auf
Wunsch feuert Euch ein iibermiitiger,
englischsprachiger Kommentator zu hit-
zigen Mandvern an. Nach dem furiosen
Arcade-Auftakt wendet Thr Euch der ei-
gentlichen Aufgabe zu: Im Grand Prix ist
realistisches Fahren Trumpf und ein
Austlug in's Kies

ett oft schon das vor-
zeitige Ende aller Schampus-Triiume, Thr
wiihlt erst mal Rennstall und Fahrer, da-
neben dirft Thr auch die realen Namen
editieren, um als neuer PS-Held Furore

HEINIHARALD
FRENTZEN

i

P e wonn 4 TN )

ldentitatsprobleme beim Williams-Team (links): Den ominésen "Driver One” diirft Ihr wie alle Fahrer umbenennen.
Daneben seht Ihr das deutsche Fahrertrio Michael, Raif und Heinz-Harald.




Technisch mau: Der Split-Screen-Modus leidet unter : \ |"
spatem Bildaufbau, der die Dynamik mindert. &

IRVINE 6
FERRARI

zu machen. Der Spielmodus legt mit
zahlreichen Optionen die grundsiitz-
lichen Einstellungen fiir die folgende
Saison fest. Am wichtigsten sind die
Aktivierung von Lenk- und Bremshilfe
(sorgen fir Computerunterstiitzung in

kritischen Situationen und vermeiden all-

zu hiiufige Abfliige ins Gras). Schiiden
und Defekten (sind fliegende Spoiler

und brennende Triecbwerke an der

Tagesordnung) und der Wetterbedingun-
gen (nervt Euch stiindig wechselndes
Klima oder fahrt thr permanent bei
Sonne}

Habt Ihr diese Entscheidungen getroffen,
sind sie verbindlich fiir alle folgenden
Rennen. Nur durch kompletten Abbruch
der Saison konnt Thr neue Werte festle-
oen. Doch die Qual der Wahl geht wei-
ter: Thr bestimmt nun, ob Einzelrennen

PS-VERGLEICH

FORMEL-FLITZER AN DER BOX

Titel Formel 1'97 |  Formel 1 _‘“‘;:;ff;‘ F1 Challenge
‘System Playstation _Playstation PS/SA Saturn
_Veruffentllchung J i 1997 1996 1986/97 _ 885 T

| Anzahl der Strecken | 18 A7 o= 18 | g
Anzahl der Teams 19 11 2 Fahrzeugtypen S Dy
Wetter-Anderung Ja Nein Nein Nein
Live-Kommentar Ja dai el Nein Nein

Offizielle Lizenz Ja / FIA Ja / FIA Ja Ja / FIA
Perspektiven ] 2
*hkkdk kkkk hkk [ kk |
~ Anzahl der Spieler | 2 T PR 4 |
Link-Modus Nein Ja Ja Nein
Split- Screen Ja Nein Ja Nein
* %k Kk * % 2. 8. 8.8 ¢
| Flussige Grafik Meistens Meistens Ja [ Ja ]
Pop-Up Sehr deutlich Deutlich Minimal Sehr deutlich
Grafik-Auflésung 512x256 320x256 320x256 320x256
*hkhkk hokkk kkkk [ hk
" 3DCrashsmit | oS
Beschéadigung ‘ Ja Nein | Nein Nein
Realistisches
Driften Ja Ja = Ja Nein ]
é";&[’,':%?ﬂﬁ Teilweise Nein Ja ; Ja
L. & b & & ¢ %k k * %
Analog-Steuerung Sehr gut Sehr gut | Nicht unterstitzt | Gut
|_Einsteigerfreundlich |  Ja Ja | Ja Ja |

Steuer-Optionen fiir i3 Ja Nein Nein

Anfanger & Profis
Verbesserter | Bahnbrechen- | US-Rennzirkus |  Wenig
Nachfolger mit | des Rennspiel mit Fantasie- Ambitionen,
Hi-Res- mit toller Kursen: durchschnitt- |
Auflbsung und Atmosphare, | Technisch und | liches Produkt: |
| noch mehr aber auch spielerisch Fur Gelegen-
| Optionen. Detailmangeln. |  sehrgut. | heitsspieler OK. |

Die neue Cockpit-Ansicht
dings

THIS LAP
04

ist realistisch,

sehr gute Streckenkenntnis.

0 ntsl 7
I BENCTTON REMALLY
| p— A

oder Saison gefahren werden und legt
die Wageneinstellungen fest. Von der
Dicke der Bremsscheiben (iber das
Front/Heck-Abtrichverhiltnis bis zu
Federung und Reifenwahl (Slicks, Regen
oder Mischbereitung) reicht das spei-
cherbare Spektrum. Doch auch die
Spritzuladung wird hier festgelegt und
das Flaggensystem aktiviert.

In der Regel bestreitet Thr vor dem
groflen Sonntiagsereignis zuerst ein sech-
zigminttiges freies Training. um den
Wagen zu optimieren und die Strecke
kennenzulernen: Wie beim Vorgiinger
gibt es keine einblendbare Ubersicht.
mift Ihr den Kurs
Nach
dieser EingewOhnung rast Thr beim

Um zu gewinnen,
wie Eure Overall-Tasche kennen.

Zwolf-Runden-Qualifying um Eure Start
position. Je nach Schwierigkeitsgrad
(fiinf Stufen von Anfinger bis Experte)
benotigt Thr fiir die Pole Position enorm
schnelle Zeiten, sonst startet Thr hinten.
Dann geht's los: Im ohrenbetiubenden
Motorenlirm begriiffen Euch die RTL-
Kommentatoren Heiko Wasser und

Jochen Mass zum Start des Rennens.

Wunrrnu L]
AJH\'L“[.« MERCIDES

Grau in Grau: Hakkinen's Silberpfeil 3
sckt im Regenschauer und bemiht sich, |-
N zum Feld aufzuschliefen. /

Telemetrie
heifit das
Zauberwort, mit
dem die Teams
versuchen, letzte
Schwachstellen bei
betriebeab-
stimmung wund
Fahrverhalten zu
eliminieren. Bei den
Trainingslaufen wird

eine detaillierte zeit-
liche Statistik tber

Jede Brems- und

: gung wird
1 Diagramm
| gespeicl

Gangwahl, Motor-
drehzahl sowie
bas- und Bremsen-
benutzung angefer-
tigt. Durch diese
Daten erhaltet Ihr
auch bei "For-

‘97" Anhalts-
punkte Gber Fahr-
fehler und bessere
Einstellungen von
Chassis und Brem-
sen. Mit dem digita-
len Pad verliert die
Statistik allerdings
an Aussagekraft —
Ihr drickt das
Gaspedal durch oder
nicht. Spielt Ihr mit
analogem Zubehor.
seht Ihr dagegen
den genau abge-
stuften Verlauf, wie
stark Ihr Gas und
Bremse wahrend
der letzten Runde
benutzt habt.

mel 1



LENKER-LEHRGANG

PLAYSTATION-LENKRADER UNTER DER LUPE

-

oy
i — Bezeichnung | VRF1 Performer Gamester 1 Gamester 2 v3
_Hersteller | Blaze SC&T Mad Catz Mad Catz Interact
) Zirka-Preis 150 Mark 120 Mark 180 Mark 150 Mark 150 Mark
B ~ Pedal-Set | _Ja Nein Ja oa e Ja
— Analoge Knopfe Ja Nein Nein Nein Nein
e "Butterfly"Schaltung Nein Nein Nein _Ja _Nein
= Hoéhenverstellung Ja _Nein Nein Nein Ja
Langsverstellung Ja Nein Nein Nein Ja
B Pad am Lenkrad Nein Nein Ja Ja Ja
T =  Rundes Lenkrad Nein Ja Nein __Nein Ja
B Metall-Bodenplatte Ja Nein Nein Nein Ja
Saturn-Kompatibilitat Ja Nein Nein Nein Nein
VW E R A B E 1T U N G
A Stabilitat der Lenkrad-Einheit Sehr gut Sehr gut Sehr gut Ausgezeichnet Sehr gut
Stabilitat der Pedal-Einheit MaBig - Gut Gut Sehr gut
Gleachmaﬂlger Einlenk-Widerstand Ja Ja Nein Ja Ja
- Lenk Widerstand Gering Mittel Hoch _Gering Gering
Maxnmaler Lenkausschlag in eine Rlchtung 45° i WisE P 80°

b

- - A

"Rage Racer"” Sehr gut _Mangelhaft Gut Sehr gut | Ausgezeichnet
"Porsche Challenge” Sehr gut Mangelhaft Sehr gut Ausgezeichnet Sehr gut

"Formel 1 97" Sehr gut MaBig Sehr gut Sehr gut Ausgezeichnet

Y v S

ok

YA YA A ke

S MELBOURNE LSSl
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Passiert oft: In

hoheren Schwierigkeits-

graden startet |hr meist
von weit hinten!

Vorsicht e
GBras- und Kiesbett-
Abflligen: Spielt Ihr

mit einem Oigital-

Das hervorragend verar-
beitete VRF-1 glanzt mit
Analog-Knopfen, guter
Hthenverstellung und
Standfestigkeit. Auch
ohne Pedale (die zu klein
geraten sind!) kdnnt he

Wichtig fur Sega-Fans:
Ein Saturn-Adapter

liegt bei!

das Gas prazise dosieren.

Das in jeder Hinsicht
schwachste Produkt im
Test: Mangelnde Features
und der viel zu geringe
Lenkeinschlag machen
das Billig-Teil zum kaum
spielbaren Trash-Exoten,
Kompatibilitat ist
Gliickssache, auBerdem
nervt die schlechte
Qualitat der Knopfe,

Das Gamester-Auslauf-
modell ist prima einhan-
dig zu bedienen, Trotz
hohem Lenkwiderstand
spielt es sich flissig, da
die Nullstellung nicht
hakt. Mangelnde Verstell-
Moglichkeiten trilben das
Bild des guten Allround-
Lenkrades ein wenig.

Das Update des
Klassikers brilliert mit
besserer Verarbeitung

und der (leider oft nicht
konfigurierbaren!] "Finger-
tip“-Schalttechnik: Nach
wie vor ein grober Lenk-
Klotz, doch insbesondere
auf dem SchoB gut spiel-
bar und fir Schalt-Freaks

definitiv empfehlenswert.

15:04.207
+5.062
+11.644
+14.549
+19.566
*22.792

DNF

129.420

Auflosung des Tohuwabohu. Grafisch
bereiten solche Massenaufliufe der
Playstation Probleme: Bei Staus ver-
schwinden gelegentlich Fahrzeuge, vor

allem die Startphase

tigen Ruckelanfillen.

ist geplagt von hef-
Trotz der einstell-

baren dynamischen Zeichentiefe (je nach
Anzahl der dargestellten Polygone ver-

Der V3 gewinnt den

MANIAC-Test knapp

durch leichtgéngige

| Steuerung, drei verschie-

\dene Analog-Abstufungen
und vorbildliche

Leistungen im Praxis-

Test. Wer die Tip"-

| Schaltung des "Gamestar

2" nicht braucht,
greift zu.

uniibersehbar: Zwar tibertiincht diesiges

Wetter den Aufbau-
der Regel seht Thr v

Effekt etwas, doch in
iele Details neben

der Strecke erst kurz vor Euch auftau-

chen,

Besonders aus der versetzten

Ansicht fillt Euch dieses Manko auf,
[hr lenkt Euren Wagen aus einer von
acht Perspektiven. Weit hinter Eurem

Pad. muit Ihr durch
haufiges
Knopfdricken den

Simuliert durch
"Triggern” analoges ||
Gasgeben, sonst
drefit Thr im wahrsten
Sinne des Wortes |
durch!

Schub dnslerén.
sonst hangt Ihr hilf-
los in der Pampal

- Unriihmliches Ende fiir Mika durch die
| geflrchtete schwarze Flagge: "DNF” steht L
\ fur "Rennen nicht beendet!" =
Nehmt Euch gleich bei der ersten Kurve
in Acht: Durch hitzige Rennteilnehmer
sind schwere Startunfille an der Tages-
ordnung! Fahrzeuge wirbeln meterhoch
durch die Luft, danach bleiben Karos-
serieteile wie Spoiler und Frontfliigel auf
dem Asphalt zurtick. Im Gegensatz zu
den stur auf der Ideallinie fahrenden
Boliden des Vorgiingers habt Thr es in
dieser Saison mit eigenwilligen Gegnern
zu tun, die ausscheren und Euch auch
mal seitlich bedrohen. Leider kommt es
trotzdem vor, daf nach einem Crash der
bekannte "Perlenketteneffekt” auftritt:

Alle anderen Fahrzeuge bleiben trotz

genligend Ausweich-Platz hinter dem
Unfall stehen und harren stoisch der

kiirzt oder verlingert sich der dargestell-
te Horizont) besteht das Problem weiter,
Sind nicht gerade ein Dutzend Renner
im Bild zu sehen, ist das Scrolling aber
bestechend flott und triigt somit (zusam-
men mit dem "Q-Sound”™-Jubel der Fans)
zur gelungenen Rennatmosphire bei,
Das Problem platzlich ins Bild poppen-
der Streckenteile wie Tribiinen und
Streckenbegrenzungen ist aber auch hier

Boliden habt Lhr die beste Ubersicht,
der neuen Cockpit-Ansicht steuert Thr
allerdings realistischer und kénnt sogar
Eure Handbewegungen erkennen. Habt
Ihr die Visierfolien-Option aktiviert, ver-
schmiert das Bild in dieser Ansicht durch
Abrieb und Spritreste immer mehr.
Wihrend des Rennens studiert Thr auf-
merksam Eure Zeiten und Abstinde zu
den Konkurrenten. Fuer Boxenteam

aus




macht Euch auf fillige Stops akustisch
aufmerksam: "Du hast einige Schiiden
davongetragen. Willst Du reinkommen?”

andere Anweisungen wie Reifen-

unc
und Spritwarnungen unterstiitzen Euch
beim harten PS-Alltag. Kurze WM-Liufe
dauern nur finf Runden, wogegen die
volle Renndistanz mit etwa 70 Runden
zu Buche schligt,

Kollisionen haben unterschiedliche
Auswirkungen aul das Fahrverhalten: Als
Antinger dreht Thr selbst ohne Heck-
fliigel ungertihrt Eure Runden, wohinge-
gen "Expert”-Piloten ihr ramponiertes
Gefihrt kaum noch auf der Strecke hal
ten konnen und im Schrittempo an die
Box eiern. Seid Thr beim Auftanken, in-
dert Ihr den Reifentyp (bei aufkommen-
dem Regen und abtrocknender Strecke
unbedingt erforderlich), bestimmt die
Spritzuladung, die Euch in Runden ange-
geben wird, und wartet niigelkauend auf
die langwierige

Ausbesserung von Spoi-
lerschiiden. Das Tempolimit der Boxen-
gasse wird automatisch eingehalten,
lediglich die oft verschlungene Einfahrt
kann zum Problem werden.

Nach Uberqueren der Ziellinie {iberpriift

FUEL: 5 LAPS
FRONT WING
REAR WING

r.

HERBERT 16
SAUBER PETRONAS

TAG HEUER Officlal Timing
3

Der vnqn ‘—:tddtkllrc von M()nd( ofreibt
Anfanger zur Verzweiflung: Ohne Lenkhilfe
ein Fall fir Profis!

Ihr Tabellen, Fahrerpunkte, Konstruk-
teurswertung und Gesamtstand, bevor
Thr zum niichsten Grand Prix aufbrecht.
Im Zweispieler-Modus fahrt Thr gegen

]

Fed erung

Freunde um die Wette — sowohl im sim-
plen Arcade-Modus als auch beim Grand
Prix miifst Ihr mit spitem Bildautbau und
zeitweiligem Gerucke
"Formel 1°

auskommen.,
e Analog-
Controller: Von giingigen

Im F:aI'|rzeug—Eir'lslellur!gs—Modus: Je |
weicher die Federung, desto schiechter i
das Handling Eurer Karosse.

97" unterstiitzt al

bwechs-
lungsreiche Tracks zwischen Klassik und
Rock: Im CD-Player hort Thr Eure Lieb-
lingsstiicke an und generiert zur Entspa-
"Playlist”

Lenkridern (siehe Tabelle Musikalisch unterhalten Euch a
links) tiber Sony's neues

Ana

og-Pad bis hin zu

Namco's NeGeon erleich-
tern
gerite das Handling (nach

Euch diese Steuer- nnung eine eigene von Lieb-
lingsstiicke. ¢h

entsprechender Ein-
arbeitung) deutlich.
Speichern diirft Thr neben
den aktuellen Spielmodus-
und Fahrzeugeinstellungen

auch den WM-Stand:

An der Box: Wahrend die Konkurrenz vorbeidrihnt,
. atz auf...

1t Ihr einen neuen Reife

Leider pafit nur eine
) Wertung auf die Karte.

thes e

S YSTEM

Playstation

Z 1 RKA-PREIS

Dezent verbessertes Edel-
Rennspiel mit héherer Auflésung
und Splitscreen. Leider tritben
erneut Detailmingel das Bild.

PRESS © TO START

Vor dp m Perw:n se=“t Ihr d|e aktupllp
Startaufstellung im
authentischen Design

wWagen Einstel
P‘hase Uberspr,

Starten

. Einzelnes Rennen |

Meisterschaft

RALF BCHUMACHER
Jordan
Byt @ Drucke Ut

A WEENDEN X WAHLEN

$ 4 &9 WECHSEL A BEINDEN X WANLEN

0 w0

% WECHSEL

Seid Ihr in Elle, kénnt Ihr das freie
Tralr‘nm] und die Qualifikation ub&.rsprmqen -
__lhr startet dann auf Platz 22.. /

Jede der 18 Criginalstrecken wird

= |

| Euch im Auswahiment !
als Ubersicht prasentiert.

Andere Versionen

Eine PC-Version ist in Vorbereitung, andere Umsetzungen

sind nicht geplant. Das Original "Formel 1" wurde auf B6% Spielspall abgewertet.

Zeitmangel

verhindert wie beim

Varganger ein
fehlerfreies
Zusammenspiel der
Features von

‘7", So
plagt sich der ambi-

"Formel 1

tionierte Fahrer mit
umstandlicher
Menudfuhrung. grafi-
schen Unzulang-
lichkeiten [Pop-Lp.
Ruckeln] und frag-
wurdigen Details:
Selbst nach Frontal-
Crashs hbleibt Euer
Chassis konkurrenz-
fahig. und oft ge-
nug wundert Ihr
Euch dber das
besonders gute
Fahrverhalten von
Slicks bel Regern-
wetter. Wer uber
solche [letztlich nur
zweitrangige]
Mangel hinwegse-
hen kann. den er-
wartet allerdings ein
actionbetontes
~,  Fahrvergnugen
der Spitzen-
klasse. Schade
nur. daf sich
Psygnosis erneut
nicht die Zeit nahm,
die Qualitat zu opti-
mieren.



OWTOBER

Optionen
stehen bei "Fl Pole
Position B4" ge-
nugend zur Wahl:
Neben CPLU-
Defekten. drei
Schwierigkeits-
graden und [nusche-
ligem) Boxenfunk
aktiviert lhr im
Hauptmend auch
das Ausmafl der
Schaden aus Zu-
sammenstofen.
Innerhalb des
Championship-
Modus beschranken

COAPUTER LEUEL
THSHAFN
FRAWRZEUE

SERWER |
LLLL L]

LEICHT |

COPUTER-INF REAL |

| AROID COmUNIC £IN

PRE-BATE!

AuTo |
| VERLASSEN |

Die Qual der Wahl
im F1-Zirkus: Alle
Haupt-Optionen
konnen auf Karte
| gespeichert werden.

sich die Ein-
stellungen auf Euer
Fahrzeug: Sowaohl
Werterbedingungen
dls auch die
Renndistanz von
zehn Runden sind
vorgegeben und
nicht variierbar. Oer
allgemeine Schwie-
rigkeitsgrad ist
Ubrigens eher Ieicht:
Selbst unerfahrene
Nachwuchs-Schumis
erklimmen auf der
Stufe "Easy” nach
kurzer Zeit das
Treppchen, durch
zahlreiche CPL-
Defekte ist auch ein
"Normal"-Grand-Prix
nach einiger Ubung
eine problemliose
Angelegenheit.

Entwickler der Originalversion: Human, Japan = Zusdtzliche Entwickiung fiir PAL-Version: Ubi Soft, Frankreich

ole Position b4

Bisher kurvte Psygnosis’
"Formel 17 auf der Play-
station konkurrenzlos

durch die Konsolenszene:
Mit FIA-Lizenz-Power, allen 17 WM-
Strecken und samtlichen Originalpiloten
war man der Hecht im Karpfenteich der
anderen vergleichsweise schwach-

riistigen Rennspiele. Ubi Soft erkannte
das steigende Interesse an der Motoren-
schlacht frith genug, um als zweiter
Hersteller ebenfalls ein lizensiertes
Formel-1-Spiel auf Konso
konnen. Doch "F1 Po

¢ anbieten zu

e Position 064"
wurde nicht komplett in Frankreich
entwickelt: Man erwarb die Rechte am
japanischen Nintendo-64-Titel "Human
Grand Prix” und mébelte das durch-
wachsene Spie

gehdrig auf, Neben der
Implementierung offizieller WM-Daten
verfeinerten die Designer das simple
Fahrverhalten und behoben gelegent-
liche Ruckelprobleme. Informationsbasis

: "ﬁ?d ‘

PARK

TRATNING,
e

anarive

" Das Men vor jedem Rennen: Nach
dem individuellen Setup bestreitet Ihr |
Training und Qualifikation.

96 SRUBER
C15

Um die gespeicherten Daten der Saison ‘96 auf den neuesten Stand zu bringen, ddrft Ihr die Fahrer neuen Rennstéllen zuordnen (links).

Rechts

Zu viel riskiert: Nach einem Kurvenmanover mit Vollgas dreht sich der Benetton und
bleibt mit rauchenden Reifen liegen. Zum Glick gab's keine Schaden...

s erkennt lhr den omindsen "Driver X" - ein inkognito agierender Villenauve

| blendeten Info-Leistel
Grafisch ist "F1" saul

fur "F1" bildet die Saison PO
1996: Michael Schumacher =
steht schon bei Ferrari BR

unter Vertrag, wohingegen

Erzrivale Damon Hill noch [ o
bei Williams Punkte sam-
melt. Wer die aktuelle Saison |

simulieren will, darf die Zu-
gehorigkeit der Fahrer unter dem Meni
punkt "Vertrige” nach Belieben dndern:

s or ey (P 0'S]
? ecmAKREMEN
e
alren s HUARGHE R o /41t
& ‘1.'1.: ERENTZEN
T "

INOLE
IRSBARR I GHELLO M- Gy i)

Immer wieder ein freudiges Ereignis:
Ausgefallene Gegner werden unter -
der Plazierungsliste eingeblendet,

e Standard-Perspektive flir _
ger: Hier habt |hr am meisten Uber-

Neben der Streckenlbersicht kénnen
| kundige Fahrer links oben auch eine

ICD | € J

0 o v senww

: ; az B »
: 3

| { Jetzt wird's hichste Zeit,
nachzutanken: Die Spritleis
schon rot, die Reifen o

die Box zu fahren und
2 am linken unteren Rand st
jegen sind noch in Ordnung

So gliedert Thr auch einige "Dummy -
Fahrer in die Teams ein, von denen
ciner Ralf Schumacher verbliiffend
dhnelt. Zum Speichemn dieser Daten
bendtigt Thr aber wie bei den WM-
Plazierungen eine Memory-Card.

Die Teamwahl hat entscheidenden
Einflus auf das Fahrverhalten Eures
Flitzers: Sowohl Bodenhaftung als auch
Sensibilitit der Steuerung und Ge-
schwindigkeit unterscheiden die Teams
deutlich voneinander. Anfinger iiben die
individuelle Handhabung der Boliden
erst beim Training und in Einzelrennen,
che sie eine ke rmplt‘![r Salson starten,




Zuvor legt Ihr einen von drei Schwierig

keitsgraden fest, aktiviert einen von zwei

rei Kollisionen und
ermoglicht die Computer-Unfall-Option:

Schadensgraden

Wiihlt diese an, damit die CPU-Fahrer
mit Technikproblemen zu kiimpfen
haben. Vor und nach dem freien
Training verindert Ihr die Einstellung
Eures Fahrzeugs: Thr bestimmt Getriebe-
abstufung, Spritmenge, Reifentyvp und
Steuerung (alle drei Griffhaltungen des
Nintendo-Pads sind erlaubt), wobei thr

die als kleines Icon eingeblendete

Wettervorhersage berticksichtigen solltet.
Danach folgt die Qualifikation, in der Thr

Euch withrend der zehn erlaubten
Runden einen guten Startplatz erfahrt.
Die Linge der eigentlichen Rennen ist

leider nicht verinderbar, nur zehn
Runden dauert ein Grand-Prix-Lauf. Vor
allem im letzten Drittel des Rennens
scheiden die Computerfahrer zuhauf aus:
Durch Unfille und technische Defekte
siumt manchmal ein knappes Dutzend

SLORCLLOIE BUALL | £C 5%
i aLAR b

NONLWN =

il {4 B30
‘L‘ L L 3

In der ESPX wahit Ihr Reifentyp und Spritmenge, die Ansicht wechselt dabel automatisch

n's Cockpit. Oben links verfolgt hr |i|r-= Uberholenden Kaonkurrenten.

Boliden den Streckenrand. Die Anzei-
genleisten sind abschaltbar, wer die
Streckentibersicht am linken oberen
Rand nicht bendtigt, kann eine aktuelle
Plazierungsliste einblenden. Liegen-
eebliebene Konkurrenten werden mit
Erwihnung des Defekts kurz unter der
Liste eingeblendet. Besonderes Augen-
merk solltet Thr auf die fint Kirzel links
unten legen. Dort erkennt Thr nicht nur
den Zustand von Reilen, Federung und
Getriebe, sondern auch den verbleiben-
den Spritvorrat. Firben sich einige der
Felder von blau tiber gelb zu rot. solltet
Ihr unbedingt die Box ansteuern,
Euch unsichtbare Mec

in der
waniker wieder

I; Der Erfolg im Einzelrennen wird geblhrend gefeiert: Nach Lorbeerkranz und Treppehen-

Be

zung (links und M

wahit [hr gle

Kommt ein Jordan gefahren; Solange
alle funf Technik-Fenster blau sind,
interessiert Euch die Box kein biichen.

Anflere Versionen

ch die nachste Gegnerschar aus. )

"‘
t !RU!H!:
96 FERRARI

MNac I1 Trair ..m; und Qualifikation wird's
ernst: Hier die Startaufs
den vier Erstplazierte

tellung mit :

flott machen: Wiihrend des Stops legt
lhr die Tankmenge fest und dndert bei
Bedarf den Reifen- und Gummityp (das
Wetter kann urplotzlich umschlagen),
che Euch eine animierte Sequenz auto-
matisch wieder auf die Strecke fiihrt.
Kollisionsschiiden und Getriebe-
verschlei® konnt Thr allerdings nicht
reparieren lassen: Nur vorsichtiges
Mandvrieren und gekonntes [l
ohne Fahrzeugkontakt ersparen Euch
ein vorzeitiges Rennende

Nach der Zeitenjagd studiert 1hr die

und Konstrukteurs-
wertung, dann wartet schon der nichste
Grand-Prix. Zweispieler-Modi gibt es bei
Position 64" jedoch nicht, ¢h

Punkte der Fahrer

"F1 Pole

J'Jy yamische Kamerafahrt |
Ausfahrt aus der Boxenga :
. Tempolimit wird autornatisch einge halten

Herausforderndes Lizenzspiel
um den Formel-1-Zirkus: Im
Vergleich zur schwachen Import-
Version deutlich verbessert.

Die Japan-Version ("Human Grand Prix”) wurde in MAN!AC 6/97 mit 63% Spielspall bewertet

Drei ge-
winnt:

Alle drei denkbaren
Griffhaltungen des
Nintendo-bB4-Pads
werden auch von

"F1 Pole Paosition B4”
unterstutzt. Wider
Erwarten spielt sich
auch die "Super
Nintendo”-Variante -
also die Benutzung
des Oigital-Pads und
der Knopf-Leiste

rechts — ausge-

Perspektive {—hkr-\nnl Ihr

gut den aktuellen
ikeinschlag.

zeichnet. Statt ei-
ner grundsatzlichen
Einstellung des
Analog-Verhaltens
im Hauptmenu darft
Ihr die Sensibilitat
des Wagens vor

jederm Rennen im

Setup Nneu austa-
rieren: Eine sinn-
volle Alternative.
falls Ihr im voran-
gegangensn

Grand-Prix

Steuerprableme

hattet. Von den

sieben Perspektiven
ermaoglicht vor allerm
die Sicht mit Blick
auf die Motorhaube
eine gefuhlvolle

Steuerung mit

ausreichender

Kursubersicht.
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Schrauben
schlussel
sind bei einem
Rally-Ass immer
parat: In sechs
Kategorien ver-
stellt Ihr wichtige

die

schwindigkeit.

Details am
Fahrzeuq.
Besonders Spailer-
winkel und Reifen-
typ konnen ein
Rennen entschei-
denl!

Entwickler : Genkl, Japan

Multi Racing

"Sorry, aber es werden

zehn Startplitze fiir die
"Multi Racing Championship™ sind
belegt, die enttiuschten Mochtegern-
Piloten verteilen sich miirrisch am

Streckenrand ¢
Derweil herrscht Hektik in der Box:
Sowohl die Fahrer der bulligen Allrad-
Trucks als auch die Coupe-Besitzer stei-
gen ein und instruieren ihre Beitahrer:
"Ich brauche kurze Kommandos, wel-
cher Art und wie scharf die Kurve ist”,
horen die Mechaniker noch ihre Piloten
brummeln, und schon braust das Feld

davon. Jede Fraktion hat ihre eigene

aktik, bei den mit Abzweigungen ge-
spickten Gebirgstouren aufs Treppchen

zu kommen. Allrad-Profis zweigen bei
jeder Gabelung konsequent ins Kiesbett
ab, freuen sich sogar tiber Schnee und
Morast: Erstens sind diese Offroad-Ab-
schnitte meistens deutlich kiirzer als die
Teerstraiden nebenan, und zweitens be-
wihren sich hier profilreiche Stollen-
reifen. Sportwagenfahrer dagegen scheu-
er Teufel das Weih-
wasser: lhre hohe Spitzengeschwindig-

en den Dreck wie ¢

keit erreichen sie nur auf dem Asphalt,

tdiinken und...

- ! keine neuen Teilnehmer
_ mehr akzeptien!” Simtliche

er ausgeschilderten Route,

]

Lap Time
00'09°796

- —

o

-

) Stadt- und teils vere

gslandschaften ab.

aul ungeteerten Strecken rutschen sie
gnadenlos ins Bankett. Sogar dann,
wenn sie Offroad-Reifen benutzen: In
sechs Kategorien wie Getriebe, Gang-
abstufung und Spoilerwinkel sind indivi-
duelle Einstellungen erlaubt. Wihrend

n von CPU-Fahrern sichern den flissigen Renns

der MANIAC-Testfa
Konkurrenten auf den St

en, rast man
1 aulBen vorbel: Der gelbe
en wird aufgehalten!

des Rennens entbrennt ein heftiger Wett-
kampf um die ersten Plitze: Gewitzte

Fahrer kennen dank des Zeitfa
nings, wo sie allein auf weiter Flur ihre

r-Trai-

Rundenzeiten optimierten, bereits jeden
Winkel der herbstlichen Nebellandschaf
und hiegen stets korrekt ab, wiihrend
Anfinger mit dem Coupée im Bankett
herumfuhrwerken und im Schneetreiben
wichtige Abzweigungen verpassen. Nach

drei harten Runden steht der Sieger fest.

+ 00067913
Lap Time
=g0oge 913

|
/ 3
Toras
006913
Lap Time

00oge™913

hnitt, simple




Hipf- Hanf:&:ning: Die Uena ] \
"MRC"-Springe sorgen kaum flr L
Adrenalin-Aussc

Doch erst nach zwei weiteren Erfolgen
auf den anderen Strecken darf er sich
der Duell-Priffung stellen. Zwei geheim
nisvolle Unbekannte haben nimlich in
letzter Minute ihre Teilnahme gemeldet:
Sportwagen-Profi "Hannya” (sein blauer
Flitzer erreicht knapp 300 Sachen) und
Offroad-Konig "Deus” (fihrt mit einem
optimierten Buggy-Chassis) fordern den
Gesamtsieger. Nach aufregenden
Stunden mit Gedringel auf der Geraden
und Kampf in den Kurven geben die
Herausforderer klein bei und ihre
Schiiissel ab: Jetzt darf der Rally-Champ
alle drei Strecken riickwiirts befahren
und unter zehn Modellen wiihlen! Doch
der beredte Beifahrer, der schon so man-
che Situation mit seinen Tips gerettet hat

("Gib Gas! Wir werden es nicht mehr

00 26°598
‘ Recoca
DZ 167368

/" Lichtkegel sind nur ein grafischer Gag. )
Richtig dunkel wird es bei "MRC" nie, lhr |
\_ findet den Weg auch ohne Scheinwerfer

Lap Time
0O51°150

-

Toral |
0051350

2z Record
02 16369

Lap Time
00:;08:0289

: Durch die sonderbaren Kanten kdnnt Ihr den Kurvenverlauf
dtzen. Erst Ubung fihrt Euch zum optimalen Einlenken,

schatfen!™) will auch mal ans Steuer. Da
der offizielle Wetthewerb bereits been-

det ist, spielen die beiden "MRC™ jetzt im

splitscreen-Duell: Hier zeigt sich, wer
der wahre Meister ist, Mit dem Vibra-
tions-Pack im Pad drehen die beiden
Runde um Runde. Ob in der Cockpit-
Perspektive oder in zwei Ansichten von
hinten: In den grafisch etwas simpleren
Zweispieler-Kursen bleibt das Gesche-

hen wie im Einspieler-Modus immer fliis-

Die Wiederholung des Rennens

verfolgt Ihr mit stationaren und mobilen }>

Kameras: Hier die StoBstangen-Optik.

Rutscht |hr aus der Kurve, holpert Ihr

einige Meter auf dem steilen Bankett, -

bevor lhr wieder "Grip" habt.

Andere Versionen

Etwas zuviel Gas und gekonntes A

Euch den Sieg im Geléande!

Gegenlenken: Solche Schneedrifts sichern l_

sig. Rallv-Leistungen der "MRC"-Piloten
gehen nicht verloren: Bestzeiten und

Pokale werden wahlweise aul Karte oder

Modul gespeichert. ¢h

Duell-Dynamik:
Gewinnt Thr die
erste "Cham-
pionship”, ist die "Match
Race™-Option anwahlbar. Hier tretet Thr
auf allen drei Strecken gegen den myste-
ridsen "Hannya™-Sportwagen an. Habt Thr
dem blauen Flitzer den Schneid abgekauft,
miifit Thr gegen den Custom-Buggy "Deus”™
bestehen. Schafft Thr auch diese Priifung,
erhaltet Thr sowohl den zweiten Garagen-
schliissel als auch die Spiegel-Strecken.
Tunnel-Taktik: In "Down Town" ver-
steckt sich eine entscheidende Abkiir-
zung. Im letzten Tunnel vor dem Ziel
bremst Ihr beim Abzweigungs-Schild
scharf ab und lenkt nach rechts ein (Bild).
Nur so be-
siegt Thr die
flotten CPU-
Fahrer an
der Spitze
des Feldes.

Polygon-
Engpafi: oas
Nintendo B4 kann
laut Entwickler-
Statements weniger
Polygone darstellen
als die 32-Bitter.
Trotz fehlerfreier

Etwas mehr Optik |
in der Welt des Renn- | |
Spezialisten: Bunte |

Ballone am Himmell

Optik wirken die
nebligen Rally-Kurse
bei "MRL" deshalb
meist etwas ode.
Tretet lhr dagegen
beim Zeitfahren ge-
gen die Uhr alleine
an. nutzen die
Benki-Prograrm-
mierer die jetzt zur
Verfugung stehen-
den Polygone fr
bags am Strecken-
rand: Unter ande-
rem jagen
—, Flugzeuge im

v

Landeanflug Gber

das Teilnehmer-

PRESS ST
@1997 Genki Cu, bed
©ies? 1MIgIALEr Co btd

s P AS 5\77%

Mebellastiges Rennspiel fir
Offroad-Fans: Trotz unspekta-
kuldrer Grafik ein kurzweiliger

-l SpaB mit famoser Steuerung.

Umsetzungen sind nicht geplant

feld und verein-
zelte Ballonfahrer
lassen sich am
Horizont blicken
[Bild].
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Wahrend sich
die erwachsenesn
“Last Bronx-
Schlager im Turnier
keilen. tben die Kids
auf der beiliegenden
Trainings-CO: Unter
sachkundiger
Anleitung der
putzigen Teenies
ubt Ihr Combos und
Spezialschlage oder
lafit Euch vom
Computer ein paar

Manover vorfuhren.

Entwickler: Sega, J

Dbl i bk

L1l 0

Bo-Experte Tommy halt seine

\ Fiir krachende Handkanten

und schallende Faustschlige
haben die "Last Bronx"-Prii
gelknaben nur ein miides Licheln

-

tibrig: Mit Bo, Sai, Nunchaku oder gar

Holzhammer bewatlnet hinterlassen ihre

Hiebe mehr als nur blaue Flecken, Sie-
ben Waffenexperten sind den Manga-

Phantasien japanischer Designer ent-

sprungen und keilen sich nun um die
Ehre, dem Tonfa-Kiinstler Red Eve im
Duell gegentiberzutreten, Erst nach
erfolgreichem Zweikampf diirft Thr auch
diesen Schwarzgiirtel selbst steuern.
Nachdem Ihr Euch fir Joe, Tommy, Zai-
moku oder eines der niedlichen Midels
Nagi, Lisa und Yoko entschieden habt,

findet thr Euch in einer der diister-kah
len oder auch bunt beleuchteten Grofs

stadtarenen wieder, Eure A/B/C-Buttons

1'04778

Trommelfever: Den simpelsten
Combo flihrt Ihr durch bloBes Antippen
des Attacke-Buttons aus.

Infight ansetzen, wehrt einen Combo an unc

trfe kannt Ihr nur im
eift dann zu

sind mit Block, Waffenattacke und Tritt
belegt, fiir Wiirfe und Abwehrmanover
kombiniert Thr die drei Tasten oder niitzt
die XY/ Z-Buttons. Diese sind im Ver-
gleich zu anderen Priigelspielen ziemlich

rabiat ausgefallen: Holzschwert-Krieger
Kursowaga zieht Euch z.B. an den Haa-
ren und tritt ein paar mal ordentlich zu.
Mit einfachen Richtungskommandos
variiert lhr Eure Standardangriffe zu
schwungvollen Drehschligen und zer-
miirbenden Magenstoien, Mit etwas
Geschick setzt Thr die Einzelschlige zu
wuchtigen Combos zusammen, die den
Feind weit tibers Parkett schmettern,
Profis fithren mit 180°-Specials fatale
Super-Moves aus, die Euren Gegeniiber
tibel zurichten, Das Kampfgeschehen
bleibt schockierend authentisch, magi

sche Teleporter-Mandver und blitzende

R B

An den Haaren ziehen gilt als unfair,
doch dem rabiaten Kurosawa ist

jedes Mittel zum Sieg recht

BATITR BE0E- 3 L1ST SrRug

{ s vom Schulhof
] Jes Beins
asl Bronx"-Kampfer vertraut

Feuerbiille bekommt [hr nicht zu sehen.
Daftir wird jeder Teffer mit leuchtenden
Blitzen belohnt, einige Schlige wirbeln
Euren Kontrahenten durch die Luft. Wer
den Computer pausenlos verpriigelt,
kimpft gegen die Zeit oder
im Zweispieler-Modus ge-

gen einen bereitwilligen
Kumpel. oe

8 Y 8STEM

Saturn

Z I R KA-PREVIS

100 Mark

. daktzmi

Flotte 3D-Strafenkeilerei mit Ton-
fa und Nunchaku: Simple Steue-
rung und atemberaubende Wirbel-
FX, aber nur acht Kadmpfer.

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Unser Test basiert auf dem Japan-Original, die deutsche Fassung ist jedoch spielerisch identisch und weist englische Texte auf



Produzent: Dennis M. Miller = Spieldesign: Phil Mikkelson, Norm Badillo, Keith Metzger, Paul Taylor & lan Brown = Programmierung: Earl Stratton & John Harris

Sound: David Dvorin

Frankenstein

-

Auf dem PC ging Interplays

digitale Neubearbeitung des
Horrorklassikers ©
ziemlich unter, dennoch erhal-

Franken-
¥ stein”
ten nun Saturn-Besitzer die Gelegenheit,
mit “Through the Eyes of the Monster”
das Gruseln zu lernen.

Vom Blitzschlag zum Leben erweckt, er-
warten Euch noch auf dem Experimen-
tiertisch die Spriiche Eures Schépfers,
Curry dar-
gestellt wird, Danach dirigiert Thr aus der

der von Tim "Frank N. Furter”

Egoperspektive Eure Sprite-Hand tiber

L Im Lab n Franken

seltsamel

stein kénnt Ihr an allerlei
raten und Instrumenten heru :

den Bildschirm, schlendert durch
schummrige Ginge und bewegliche ster
Geheimtiiren. Bertihrt Thr Schalter oder Ratse
Hebel,

Ihr diirft mit den wundersamen Appara- bieren weiter

ten spielen. Einen Gegenstand (z.B. Pa-

pierrolle oder Seil) kénnt Thr mit Euch nd Tische

herumtragen, erst spiter findet Ihr einen umlaufen m
I

passenden Tragebeutel fir mehrere

Objekte. |

aus dem SchloR des Doktors, der Euch

Fuer erstes Ziel ist die Flucht Feld unte

fir weitere Experimente in seinem Turm Ermitte
cinschlielt und regelmiiisig ber Eure

Blodheit Listert:
fleikiges Untersuchen und mitteln. "Fr

Durch eine gni

gelegentlichen Einsatz g

eines Werkzeuges geling die durch e
es Fuch, das Schlof? zu

verlassen — danach wartet

zur Faust und bringt EL

s P
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Uber 4o Filme
handeln von dem

Oliver Ehrle
verrucken Or.
Frankenstein und
seinem Monster:
Oas erste Aben-
sufgetellt, die Ihe feldweise  teuer von 1910 wur-
& de nach einem Buch
Gegenstande pro  verfilmt, es folgten

uchen, die gelegentliche zahireiche Low-Bud-

sesichtern oder Blitzen get-Produktionen,
die unter Trash-
Freaks heifl gehan-
Atmaosphare ve delt werden.
Darunter findet Ihr
jibilder und Audio-Tracke z.B.

"Frankenstein

Klassiker wig

(=1 meets the Space

1 EL S P A S S

die erste Begegnung mit
einem Dortbewohner auf
Euch. Alle Gewdlbe,
Abstell

cammern und La-
auch
Doc Frankenstein spricht

bore sind digitalisiert,

ausschlieilich aus teilani-

S YSTEM

(" o 0 \Monster™ (1965).
SR A 34 f‘"_IES\&,E James

" meets Franken-
stein’'s Daughter”™
1965] und
“Frankenstein and

Saturn
R K A - PR E I S

Mar

the Maonster from
Hell” (1972).

mierten Filmschnipseln zu
Euch. o

Lahmes Digi-Adventure um Fran-

kensteins Monster mit damlichen
Ritseln, spartanischem Interface
und weinerlichem Sound.

Andere V sionen
Computer-Versionen sind fur Mac und PC erhaltlich

V 30 ER PAD 64 PLUS

_"" %
i ruf“r g, 54 PLUS

K|:ll"€'r D feht [Ci-( bei allen rasanten Akt!cmen m

kreuz, Mini A v-.JnHSh(K neun Funkhcrnstaste A A
Dauerfeuer, Zn|liupp und Siot fiir die Memory-Card§

empf. DM 59,95

4 unverbindl. P

SV 364 ARCADE SHARK

i Das ultimative Joypad mit dem Sie sict

Spielekomfort in Ihr Wohnzimmer holen! |

| Steuerkreuz, Analog-Joystick mit Mﬁlalluchaﬂ

9 Funktionstasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden
S| Sie alle Stufen durchspielen!Mit Memory Card-Slot.

unverbindl. Preisempfehlung DM 99.95

Kompatibel mit allen N
mit Memory Card Option.

SV 380'V3 RACING

EEL 64

ante Kurven - kein Pwt em mit
ng Wheel 64! Ana
3|, programmierbare LPrlkr
gungsfunktion, individuglles
prfunktion. Als Tisch- oder

Tteract of Europe - Jdilenbeck GmbH
Far-East-Import - Exporl_

Kreuzberg 2 ~.D...27404 Weertzen

=" Tel. (D42 87) 12 51-13 . Fax (0 42 87) 12 51-44

Vertrieb nur iiber den Fachhandel

JNTER T

GAME PRODUCTS

DM 149,95

unverbindl. Preisempt.

* Multimedia Products * Game s » PC Accessories * Internet
Uberzeugen Sie sich von unserem umfangfen,hen Angebot und bestelien Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt




Entwickler: Arika, J = Spieldesign: Akira Nishitani = Programmierung: Hori Takamasa, Hiroyasu Od Hasssy = Musik: Shinji Hosoe, Ayako Saso, Takayuki Aihara

(" Das tut weh: M. Bison (heift in Japan )
"Vega') versohit dem frechen Ryu mal
L wieder kraftig den Hosenboden.

Blair im Doppelpack: Die feschen
Geschwister treten im hautengen
\ Gymnastikanzug an... /

e

Automaten samt unzihliger Umset-
zungen erschienen. Die jlingsten Arcade-
Highlights sind "Street Fighter 3" (klas-
sisch in 2D) und die lang ersehnte Poly-
gon-Variante "EX" aus dem Hause Arika
— einer Designertruppe rund um Akira
Nishitani, einem der Urviiter der erfolg-
Hitten die Capcom-Griinder im  reichsten Priigelreihe der Welt,

Mirz 1987 schon geahnt, zu Das Warten der deutschen Playstation-
welchem Goldesel sich die neue Freaks auf eine 3D-Version des Klas-

"Street Fighter"-Reihe entwickeln wiir-  sikers ist im Herbst zu Ende, denn dann
de, wiiren sie wahrschein- erscheint die jiingste Fassung des Priigel-
lich gleich zum nichsten spiels — mit dem verwirrenden Anhiing-
Rolls-Royce-Hindler ge- sel "EX plus Alpha". Damit meint Cap-

rannt. Mittlerweile sind seit  com, dals neben den Figuren und

der Vorstellung des ersten Features des 3D-Titels "EX" auch alle
"Street Fighter" (Umsetzung  Helden der letzten 2D-Titel "Alpha" da-
"Fighting Street" fiir die PC-  bei sind. Demnach stehen serienmiifig
Engine) genau zehn Jahre 19 Charaktere zur Wahl, zusitzlich las-
vergangen — und elf sen sich vier weitere anwiihlen.

=, DG

Zangief die zerbrechliche Chun-Li in die

Bekommt der barenstarke Catcher \]>
Fauste, hat die nix mehr zu lachen.

7 B

Trotz Polygonfiguren haben
die Arika-Designer auf
3D-Hintergriinde verzichtet o

Skelett-Schlager D. Dark verbliifft Euch mit seinem Enterhaken: Entweder er schleift Euch
quer durch die Arena oder er katapultiert eine Feuerkugel Uber das Seil,




ODOKTDBER

richtig weh: Sieht C. Jack rot, packt er
sein hdlzernes Utensil aus...

orientalische Gre
erwartet den Hera
"1001 Nacht"-

Pullum
derer im

alast

P

Im "Arcade™Spielmodus kiimpft Thr Euch
tiber neun Runden bis zu M. Bison vor-
an, "Versus” it Euch einen Com-
putergegner auswihlen. Besonders
interessant ist der Team-Modus, in dem
Ihr mit einer Mannschaft aus \»
fiinf Figuren antretet. Habt

Ihr einen der Teilnehmer
durch KO verloren,

tritt der nachfolgende auf

den Plan — Ziel ist, die gegneri-
schen Finf auszuknocken, bevor Eure
ganzes Crew im Staub liegt.

Das grofite Angebot an Spielfiguren bie-
tet "EX plus Alpha" allemal: Alt-Helden
wie Ryu, Guile, Ken und Dhalsim, Chun-
Li, Zangief und M. Bison bekommen
Verstirkung von der kessen Sakura, der
Samurai-Schiilerin Hokuto und Baseball-
Fan C. Jack. D. Dark ist ein nicht minder

Im Trainings-Modus (bt |hr Specials
und Kombo-Attacken. Im "Expert Mode”
besorgt Ihr Euch neue Spielfiguren.

Andere Versionen

Streetfighter
Automaten-
Historie

1117

Street Fighter

Street Fighter 2

AL S0 Champion Edition
— e 1 ;!_J-' Street Fighter 2
In der Wiederholung werden die 500 Turbo (Hyper Fighting)

letzten Treffer vor dem Knock-Out
nochmal aus nachster Nahe gezeigt

gefihrlicher Vasall, der Euch stindig
Bomben vor die Fiifde wirft. Aus der
1001, Nacht kommt P, Purna, eine bild-
hiibsche Bauchtinzerin, deren Kampfes-
kunst entfernt an die von Cammy erin-
nert; und Skullomania nennt sich der
Handkantenktinstler, der sich ein gruseli-
ges Skelettkostiim ibergestreift hat.

Das reicht noch nicht? Keine Sorge: Die
Kampfsportprofis Kairi und A.
Snider sind frisch aus dem
Dojo entsprungen,

D. Mister schmiickt sich
mit dem Titel a
Wrestler, wihrend die langbeini-

s weltbester

ge Blair Dame ihren sexy
Gymnastikanzug Gberstreift.

Ziemlich teuflisch geben sich Obermotz
Gouki und das Hollengeschopf Garuda.
Gelingt es Euch, im "Expert Training" mit
geschickten Kombos genug Punkte zu
sammeln, geben sich die vier versteckten
Figuren die Ehre: Evil Ryu, eine bose
Ausgabe des Helden, Evil Hokuto sowie

MOYIE PLAY:

PRESS SELECT 7O EXIT

In der "Ending Collection” durft Ihr
jeden Abspann anwéhlen
der jeweiligen Figur siegreich wart!

soweit Ihr mit ||

Super Street
Fighter 2

Super Street
Fighter 2 Turbo X

pertihmten

Zero
ja Fire", :

die beiden Polygongeschopfe Cycloid-
Beta und -Gamma — beide schocken
Euch mit einer brutalen Special-Move-
Palette. Per Memory-Card konnt Thr die
Extra-Figuren auch tiber einen Resel

; 10 rJ g Street Fighter
hinwegretten. ak LT

0 Zero 2

Street Fighter
Zero 2 Alpha

X-Men VS
Streetfighters

Street Fighter EX

Street Fighter 3

1547,

o, . LTD. 1547
Co.. LT, 1887 ALL RICHTS RESERVED

L e — N—— N— AEEISN
Unschlagbar gut spielbare Duell-
prigelei mit massig Charak-
teren. Schnell erlernbar und
mega-abwechslungsreich.

PRE3S I7P START

"King of Fighters" 1aBt griiBen: Im
‘ Team-Battle dirft Ihr mit finf Figuren
hintereinander antreten.

Derzeit sind keine welteren Umsetzungen geplant
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Fir sz-0it-
Einsteiger erschien
in Japan eine
Neuauflage des
Super-Nintendo-
Abenteuers "Final
Fantasy 4" [in den
LUSA "Final Fantasy
2"]: Ein schmuckes
FMV-Intro weist auf
die Playstation-
technik hin, anson-
sten wurden brafik
und Sound original
aus dem 16-Bit-
Rollenspial tiber-
NOMmImen.

R1-Taste: Perspektivenwah!

R2-Taste: Perspektivenwah!

Dreieck-
Rechteck- Knopf:
Knopf: Status- und

nicht belegt. Item-Mend

Entwickler: Square, J = Produzent: Hironobu Sakaguchi = Spieldesign: Tetsuya Namura u.a. =
Programmierung: Ken Narita, Hiroshi Harala u.a. = Grafik: Hitoshi Sasakl u.a. » Sound: Nohuo Uematsu

Hubschrauber Eure Freundin und 188t Euch
\_  auf einer tickenden Zeitbombe sitzen. /

‘-"/ Bioversuch Sephiroth entfuhr ;u":l'__ 3

Squares "Final Fantasy"-Serie
gehort zum Standardwerk ei-
nes jeden Konsolenabenteu-

f

in ciner Persiflage des diisteren Mittel-

rers: Wihrend frithere Episoden

alters mit leichten Technikeinfliissen aus
der Neuzeit spielten, beginnt Thr in
“Final Fantasy 7" in einer metallisch
kalten Endzeitwelt.

Als junger Soldner engagiert Fuch die
Terroristengruppierung Avalance fiir den
Angriff auf einen Reaktor, um die ge-
heimnisvollen Machenschaften des Prii
sidenten Shinra zu behindern. Dieser be-
dient sich der grauenvollen Gentechnik
von Professor Gast und dem Wissen-
schaftler Hojo, die Menschen in reitende
Bestien verwandeln und in ihren Labo-
ratorien unmenschliche Versuche austif-
teln. Ziel ist eine Armee unbesiegbarer
Soldaten, die ohne Widerspruch jeden
Befehl ausfithren und fiir den Priisiden-
ten das gelobte Land ausfindig machen
sollen. An diesem sagenumwobenen Ort
ist auch der Fiesling Sephiroth interes-
siert, der einst Euer bester Kamerad und
Vorbild war, Ebenfalls dem Labor ent-
sprungen. flippte der Genmutant aus
und metzelte auf seinem Rache-
feldzug gegen die Gesellschaft
Frauen und Kinder nieder. Nun ist
er zurtickgekehrt, um das

L1-Taste:
Perspektivenwahl!

L2-Taste:
Perspektivenwah/

Steverkreuz:
Mit dem Steuer-
kreuz dirigiert Ihr|
Euren Helden.

Geheimnis des gelobten
Y Kreis-Knopf:
2 \ Untersuchen,
L

sprechen oder
klettern

X-Knopf: Euer
Held sprintet los.

Select-Taste: Ubersichtskarte / Miniradar

Andere Versionen

In den packenden Actionsequenzen
wurden FMV-Schnipsel im Hintergrund mit |
Polygonakteuren kembiniert.

(" Tarzan ware stolzauf )
| Euch: Mit einem Kranhaken }
\_ fiichtet Ihr vor...

grundszenarien und putzig
animierten Polygonhelden:
Per Steuerkreuz schlendert
[hr iiber verwinkelte Trep-
pen und Pfade, die oft weit
in den Hintergrund fihren,

.. der gewaltigen Exposion in Sektor 9,

Nun habt lhr erst ginmal Ruhe von Sephiroth
\_und konnt eine Befreiungsaktion planen. )/

Landes zu liiften und die Menschheit ty-
rannisch in die Zukunft zu fiihren, Das
konnt Thr natiirlich nicht zulassen und
schliefft Euch Avalance an.

In "Final Fantasy 7" missen sich selbst
Veteranen der Rollenspielserie neu ori
entieren: Statt der gewohnten Vogelper-
spektive im Bitmap-Look empfingt Euch
eine Mischung aus gerenderten Hinter-

o |
Azkill

bis von Eurem blonden

|| Wuschelkopf nur noch ein paar gelbe

Pixel zu erkennen sind. Habt Thr's eilig,
sprintet Euer Held per Button-Druck
eilig durch die schummrigen Gassen.
Die festgelegten Perspektiven gewihren
Euch Blickwinkel von der Seite oder
schiel oben. an besonderen Orten iiber-
raschen auch schrige Kameraeinstel-

lungen oder die Draufsicht auf eine
Wendeltreppe. Satt den Einheitskisten
und -tonnen der Vorgiinger mit ver-
steckten Items wie Krafttrunk oder

WAL A

f Genversuche im Regierungsgebaude: Prasident Shinra und sein ergebener !
Wissenschaftler Hojo zlichten eine kampflustige Mischung aus Raubtier und Mensch, /

Umsetzungen sind nicht geplant




( Um die grauenvollen Plane Eures
Prasidenten auszuspionieren, kriecht Ihr
\ durch muffige Luftschachte.

Heilsuppe sind Gegenstinde wegen der
detailreichen Hintergrundoptiken als
blinkende Flaschen und Topfe darge-
stellt. Ein kurzer Blick in gerdumige
Schriinke kann trotzdem nicht schaden:
Mit dem Kreis-Button untersucht Thr die
Umgebung, plaudert mit Euren Mitmen-
schen, klettert auf Leitern und springt
iiber schmale Spalten. Erst nach ein paar
Stunden Spielzeit gelangt Thr aus den
verrufenen Sektoren der Hauptstatt in
die Oberwelt, die aus Polygonen zusam-
mengeschustert wurde: Hier konnt Thr
mit den Zeigefingertasten die Perspek-
tive frei bestimmen und die imaginire
Kamera um 300° drehen, In der Ober-
welt sowie bewachten Gebiduden und
dunklen Hinterhofen lauern Euch fiese
Monster, verwegene Messerstecher und
stimmige Soldaten auf, um Euch Schitze
zu rauben oder das ausgesetzte Kopfgeld
zu kassieren. Dazu wird in passendes
AD-Areal umgeblendet, das im Kampf
zufillige Kamerafahrten ermoglicht: Wie
in den Vorgiingern kloppt Thr Euch nicht
rundenweise mit den Gegnern, sondern
wartet nach jeder Aktion auf einen Zeit-
halken, der sich je nach Erfahrungslevel
langsam bis schnell aufbaut. Seid Thr
endlich an der Reihe, wiihlt Ihr aus
Angriff, Verteidigung, Magie und einer
Handvoll Spezialaktionen wie Itemklau

Rasante Gescrﬁkllchkeilsprf_)fungen sorgen fur Abwechslung: Auf dem Highway drangt _
Ihr Motorradcops gegen die Bande und beschutzt Eure Kollegen im Kleinbus.

P

oder Werte-Spion ein taktisch kluges
Mandover aus. Neu ist dabei der rote
Wutbalken, der bei jedem Treffer der

Gegner ein Stiick wiichst: Seid Thr stink-
sauer, fithrt Thr je nach Charakter eine
miichtige Aktion wie Superschufs, Party-
Heilzauber oder Magiepunktediebstahl
aus. Das flexible Magiesystem von "Final
Fantasy 7" verdient dabei eine besonde-

“N...never wanna see...

no more stairs the rest of my life...”

Nach 59 Stockwerken sind nicht nur
Eure Helden am Ende, auch Euer
Steuerdaumen hat eine Pause verdient.

inaern bewacner

bunden

Bullet
“That dirty #§=§4”

Heimlich belauscht: Shinra plant, das
gelobte Land mit einer ganzen Armee von
Genkriegern zu ercbern.

re Erklirung: Im Gegensatz zu den
Vorgiingern verfligen alle Helden tiber
Magiepunkte, Euer Zauberspruch-
Sortiment wiichst nicht mit der
Erfahrung, sondern mit dem Kauf von
sogenannter "Materie”. Diese magiegela-
denen Steine plaziert hr in Ristung und
Walffe, die je nach Preis ein stattliches
Fassungsvermogen besitzen. Die einge-
setzten Matericklumpen erscheinen als
Zauber im Magiementi. Wiihrend Feuer-
Materie den Feind in Flammen hiillt, ha-
ben manche Steine auch eine indirekte
Funktion. So kombiniert Thr einen
Zauber mit "Enemy All"-Materie und
konnt anschliefend den vernichtenden
Spruch auf alle Gegner-
gruppen gleichzeitig an-
wenden. Diebes- und
Spionmaterie versieht Eure
Helden mit den passenden
Eigenschaften, das Kampf-
mend wird automatisch un

)

1

IKTAOBER

Wegen des
grofien Speicher-
bedarfs der geren-
derten Hintergronde
legt "Final Fantasy 7"
im Begensatz zu den
Vorgangern weniger
Wert auf langwieri-
ges Erforschen von
Oungeons und an-
dauerndes Nieder-
metzeln grimmiger
Monster: Statt-
dessen erwarten
Euch spannende
AcCtionseqguenzen.
knifflige Ratsel und
ulkige Slapstick-
einlagen. die mit den
putzig animierten
Polygonfiguren
hervorragend zur
GBeltung kommen.

Brutzelt den Feind
mit dem Laser: "Final
Fantasy 6" flr das
Super Nintendo.

118
“l am the chosen one.
| have been chosen

to be the l=ader of this Planet,

——

Azkill

“No, you're not the Sephiroth | used to know ! “

‘Das Ende einer Freundschatt; Sephiroth erfahrt die Wahrheit
Uber seine Laborgeburt und schnappt Uber. Y,
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" Komfortabler geht's nicht: Neben der
Level Up-Anzeige bietet das Statusmen
alle erdenklichen Features. /

Titel Final Fantasy 7 | Wild Arms Suikoden
Spielinhalt -
Strategiefeldziige Ja Nein Ja i
Action-Sequenzen Ja Ja Nein |
Gliicksspiel Nein Nein Ja
spielbare Flashbacks Ja Nein Nein
Features |
Level-Up-Anzeige Ja Ja Nein
Party-Mitglieder 3 3 B
Partysplit Ja ~Ja Nein
Karte / Miniradar Ja / Ja Ja / Nein Nein / Ja |
“Technik |
FMV-Sequenzen | Ja Nein Nein
~ Grafik 3D0-Polygon | 2D-Bitmap 2D-Bitmap
| Spielstandsicherung 1Block | 1 Biock 2 Blocks

Anzahl der CDs

3
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Ratsel
knacken statt
Monster zer-

hacken:
Phantastische
Atmosphére.

Dungeons
plundern und
Kontinente
entdecken: For
Forscher und
Abenteurer,

Erobert das
Vaterland:
Gradlinige

Karriere eines |
Untergrund-
kampfers. |

die entsprechenden Optionen erweitert.

Weil die prunkvollen Renderdungeons

eine Menge Speicherplatz

schlucken, wurde der

“Did Sephiroth...
do this....2 "~

Kein Erbarmen mit
Nesen natlrlicher
Herkunft: Retortenfiesling
Sephiroth vergreift sich
nicht nur an seinen
Mitmenschen, sondern
auch an Erdwlrmern und
anderen Tieren. Das ein-
same Wurmmannchen
schiangelt sich witend
durch die Bergtaler und
falit blutrinstig Uber jeden |
Eindringling her. Nur mit |
den flotten Cocobos
konnt Ihr ihm

Forscherschwer-

punkt der

Sephiroth
“Out of my way.
I'm going to see my mother, *

f Heimweh: Nach nachtelangen Sitzungen in der geschichtlichen Bibliothek
\. findet Sephiroth seinen Schi

pfer Professor Gast /

Vorginger auf Slapstick-Episoden,

Action-Sequenzen und Ritseleinlagen
verlagert: Um einen liisternen Unter-
welthots zu sprechen, miifdt Thr Euch
zum Beispiel a

s Frau verkleiden. Dats
Ihr in den Frauenklamotten (die braven
Zopte sind besonders ulkig) nicht nur
von den zwielichtigen Tiirstehern einer

naheliegenden Strip-Bar provozierend
angemacht werdet, versteht sich dabei
bst. An das weibliche Outfit ge-

langt thr durch diverse Bestechungsver-

yvon se

suche und eine Trainingseinheit im ortli-
chen Boxring: Der Trainer fiihrt Euch ei-
ne Variante der Kniebiiuge vor, die Thr
durch das rhythmische Driicken von drei
Buttons ausfithrt. Nach einer kleinen
(bungsrunde geht's dann los: Ein mus-
kuldser Totschliger baut sich vor Euch
auf und Thr beginnt auf Kommando mit
dem Training. Ein paar Fehlversuche
diirft Thr Euch innerhalb des Zeitlimits
erlauben, da der Muskelberg alle paar
Ubungen kurz durchschnaufen mus.
Rasant wird's bei einer Flucht vor grim-
migen Motorradeops auf dem Highway:
Eure Kollegen knattern in einem

Kleinbus tiber die Piste und werden von
den Fieslingen angerempelt.

Mit Eurem Feuerstuhl ¢
Gesetzeshiiter gegen die Bande und teilt
mit Eurem Schwert seitliche Hiebe aus,

riingt Thr die

Erwischt Ihr einen der Cops, landet er
mit seiner Maschine funkenspriihend
am Boden und reifst hinterhertahrende
Kollegen mit. Auf den Blick ins Hand-
buch konnt Thr dabei verzichten: Vor
jeder Actionsequenz erliutert Euch ein
Informationsbildschirm Steuerung und
Aufgabenstellung.

Ahnlich den “Suikoden™-Schlachten
freuen sich Feldherren auerdem auf
cine Echtzeitstrategieeinlage: Ein rebelli-
scher AuBenposten auf einem Berg wird
von den Regierungstruppen angegriffen,
[hr steht den Untergrundkimpfern mit
Rat und Geld bei: Bevor Thr Eure Hilfe
zusagt, solltet Thr Eure Ersparnisse in ein

@™ o ]

Filmreifer Szenenwechs

el: Wahrend der Wachmann ein Nickerchen einlegt, zoomt die
Kamera in einen der Monitore, wo lhr prompt aus dem Aufzug hipft.
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Super Cure: Wer alle Partymitglieder auf einmal heilen mochte,
muf dazu nicht auf den Limit-Supermove warten. Die nitzlichen

"Enemy All™-Materien konnt Thr nicht nur mit einem Angriffszau-

ber kombinieren, sondern auch mit Eurer "Cure Materia”. Einmal pro

Kampf habt Ihr nun die Chance auf einen Super Cure, der auf alle Partymitglieder wie der
einfache Heilzauber wirkt und im Menii mit einem roten Dreieck versehen ist.

Cocobos: Habt Thr die Oberwelt von "Final Fantasy 7" erreicht, marschiert Ihr zu der
alleinstechenden Farm im dstlichen Teil der Karte. In der Scheune hinter dem Cocobo-
Gehege trefft Thr auf eine Reiterin, die Euch fiir 2.000 Gil den "Cocobo Lure” iiberlift.

- Diesen setzt Thr wie die Zauber-Materien in eine Eurer Riistungen ein und der Cocobo-Jagd
steht nichts mehr im Wege: Sucht in den Wiesen der Oberwelt (z.B. sidwestlich der Farm)
die typischen Cocobo-FuBstapfer und lauft auf ihnen im Kreis. Wenn Ihr von vorbeischlen-
dernden Monstern angegriffen werdet, befindet sich unter den Unholden ein Cocobo.
Mischt seine Kampfgenossen auf und der Reitvogel ist in Eurer Hand.

Auf seinem Riicken galoppiert Thr flott darch die Science-fiction-Welt und seid vor Angrei-
fern geschiitzt. Doch Vorsicht: Sobaldl Thr absteigt, fliichtet der ge!bc Vogel zuriick in seine
Heimat und Thr steht wie-
der allein da.

Doch das ist nicht der

einzige Nutzen des

Rétselhafter Flashback:
Nach der Vorgeschichte miiBtet Ihr und
Eure Freundin eigentlich tot sein.

Eurer Einheiten hinweg beschossen,
Den Spielstand speichert Thr entweder in
der Oberwelt oder an festgelegten Save-
ncbenbei erhoht der points, die durch ein blinkendes Frage-
"Cocobo Lure” Furen zeichen markiert sind. Hier schlagt Thr

Gliickswert im Status- Auf der Farm kauft Ihr den "Cocobo Lure®, mit dem lhr obendrein Euer Nachtlager auf und sam
\____an markierten Stellen die Reitvgel im KHII]!‘T fangt. melt Kriifte fiir kommende Aufeaben.

Die Speicherpunkte sind groRziigig

Yogellock-Ttems: Ganz

menii um eine Einheit.
e

paar Kiampfen aufstocken, ganz neben- Schlachten war eine Kombination aus verteilt, den ntitzlichen Ether zum

bei sammeln Fure Helden massig Erfah- Katapulten und Angriffssoldnern erfolg Auffrischen der Magiepunkte erhaltet
rungspunkte und putzen in kiinftigen reich: Mehrere Plade fihren den Berg Ihr von Anfang an im ortlichen
Auseinandersetzungen die Gegner locker  hinauf (Bild ganz rechts), oberhalb der [temshop. oe

vom Bildschirm. Mit etwa 8.000 bis Wegkreuzungen postiert Thr Eure Kata-

10.000 Goldstiicken (Gils) seid Thr dem pulte. Nachdem Thr den SchuRwinkel auf :.,:I;'_‘"l,'\'lI*'.r"I\"\‘I‘I‘I'I‘_:‘_:\‘I"‘:'II,‘:_‘Il':\'i‘l‘_‘:i“':'l‘ I‘II':‘-'T""_‘I‘_‘ll""l'l'l'”\_:I"';_“'I'II'I"_'_Ii““
Feind tberlegen: In den MANIAC- die Mitte des Weges ausgerichtet habt, cingedeutscht im November

stellt Thr Eure Soldaten kurz Gber den
90/ Einschlagspunkt der Geschosse und
wartet auf die heranstirmenden

Kampfmechs. Diese missen vor Euren

Soldnern stoppen, werden niedergemet-

zelt und gleichzeitig iiber die Kopfe

H ERSTELLTETR
Square
S Y S TEM

Prunkvolles Rendar-nniltnspiel mit Schafft es eine feindliche Einheit bis
dramatischen FMV-Seq auf die Bergspitze, miBt Ihr selbst zum
dichter Handlung und mauln Kampf antreten.
Action- und Strategieeinlagen.

SPEED BB
HIGH I

]
| .

LoWw ‘
SchieBt mit den Katapulten genau vor die FliBe Eurer Soldner:
Dort missen die Feind stoppen und sind dem BeschuB ausgeliefert,




Entwickler: Studio E, USA

ORTOBABER

Vier
Rennstalle
heuern an. Oie
Unterschiede in
beschwindigkeit und
Beschleunigung
ihrer unterschied-
lichen Motorrader
sind nur marginal.
Im Rennen selbst MPH
ist die Wahl des
Bikes eher

TEA M

Fijisalk—

4 Kontakt mit Gegnern habt Ihr im
‘ Gelande nur selten: Schon ein einzelner }
Crash wirft Euch weit zurtick! 4
Der holprigste Wettkampf,
seit es Cross-Maschinen gibt:
"VMX Racing” katapultiert
Euch aul das Siegertreppchen
oder direkt ins Krankenhaus. Vier

Rennstille, allesamt mit unterschiedlich
fixen Bikes in der Garage, buhlen um
Euer fahrerisches Talent. Anfinger
machen sich in der 125-ccm-Klasse mit
der Offroad-Steuerung vertraut, ehe sie

ree— Ul

oy

sich in die dezent schnellere 250-cem-
Liga wagen — Aussehen sowie Handling
Eurer Maschine bleiben dabei allerdings
gleich,

Als einer von acht Teilnehmern des
VMX-Wetthewerbs geht Thr auf sechs
Strecken an den Start, Profis ignorieren

e

Piayer 1 off e

die zum Uben bestens geeigneten

Player.1

i Wi

Einzelrennen und schreiben sich gleich

Keine Aufriistung, | in der Saisonveranstaltung ein: Sechs

keine wesentlichen ‘

Unterschiede: Das
"WMX"-Quartett.

Rennen fahrt Thr in Folge, zwischen-

nebensachlich:
Schon ein falsch
plazierter Sprung ist
entscheidender als

STEERING
die dezenten
Leistungs-
differenzen. Control A

Die Trick-Option (R-Tasten) belohnt
| Euch mit einem Sprachsample, hat aber
\_ sonst keine spielerischen Auswirkungen.

Ihr drickt fast pausenlos

dhr, selbst Fans solcher Sounds we

Andere Versionen

st eine Frechheit: Nervige Harc

Plarao il amn

Gedrange in ¢

sichern Euch gezielte Sy

durch speichern ist gemeinerweise nicht
erlaubt. Auf den mit Sprungschanzen,
[80-Grad-Kurven und S-Kombinationen
gespickten Enduro-Gelindestrecken ist
absolute Bike-Beherrschung Pflicht,
Dabei fordern die engen Stadion-Liufe
durch ihre wilden Spriinge viel Sensi-
hilitiit beim Gasgeben, withrend die aus-

ladenden Wettbewerbe in freier Natur

ser den Wolken: Hohe Spriinge

Lk
sind die wenigen Lichtblicke im ‘_
\ gintonigen Motocross-Alltag.

eider sind nur zwei

ler Argna: Statt fahrerischem Konnen
runge den Sieg im Stadium.

Erstaunlich: Im vertikalen Duell bleibt 3
| die Bildrate fast ebenso hoch wie
» o :
\ im Einspieler-Modus! )

durch lingere Geraden eher fir spurt-
starke Maschinen geeignet sind. Durch
Gaswegnahme steuert Ihr um enge Haar-
nadelkurven, rechtzeitiges Bremsen vor
einer Schanze bewahrt Euch vor dem
unkontrollierten Abflug in die Begren-
zungsziune. Seid Ihr gera-
de fliegend unterwegs,
vollfithrt lhr spielerisch
sinnlose Tricks wie eine
Seitenlage. Schlingert Thr
nur einige Zentimeter zu
weil ins Kiesbett, stiirzt
Euer Biker ohne Abfang-
moglichkeit in den Dreck
und mufd etliche Kontra-
henten vorbeiziehen las-
sen. Nach dem Rennen
list eine Wiederholung das

harte Geschehen nochmals
Revue passieren. Zwei
Spieler sparen sich das
Kopf-an-Kopf-Gedringel mit CPU-
Fahrern im Normal-Modus und duellie-
ren sich im wahlweise horizontal oder

menschliche

vertikal gesplitteten Bildschirm. Der Bild-
autbau ist im Gegensatz zum Einspieler-
Modus deutlicher sichtbar, ruckelig ist
"VMX Racing™ aber auch dort.

Withrend der Action jaulen unablissig
die Hardrock-Gitarren: Wer diese Ant
von 08/15-Musik nicht mag, hat im
Offroad-Zirkus schlechte Karten... ¢h

Rucklige Motocross-Simulation
ohne spielerische Kniffe: Schon
nach kurzer Zeit langweilt das
monotone Gerase.

Umsetzungen sind nicht geplant



Entwickler: Eurocom, GB

Machine Hunter

Als Soldner der Zukunft
braucht Thr Euch um den
Hightech-Nachschub an
der Front keine Gedanken zu
machen. Durch Besetzung kampf-
unfihiger Droiden marschiert Ihr nicht
nur stiefelschonend und schnell durch
die Einsatzzone, sondern habt auch
Abwechslung, was Art und Effektivitiit
Eurer Waffen angeht: Im Panzer eines

Spinnendroiden durchléchert Thr Wach-
soldaten bis zum blutigen Exodus mit
Maschinenkanonen, mit bulligen Cyber-
Fahrzeugen spuckt Thr dagegen ziel-
suchende Lenkraketen in angreifende
Riesenkifer. Geht Euer Energievorrat
trotz gelegentlicher Zusatzkapseln zur
Neige. seht [hr Euch nach einem neuen
Wirts-Mech um: Durch Blitze erkennt
[hr, wenn ein geschwichter Gegner reif
zum Entern ist.

Die Krisenherde der Zu
kunft sind alte Stollen,
Panzer

ager und Fabrik-
hallen, die durch zahllose
Treppen, Verbindungs-

stollen und Teleporter an
[rrgirten erinnern. Euren
Helden steuert Thr aus ¢

er
Vogelperspektive durchs
Gefecht und sucht nach
Kriegsgefangenen, ver-
steckten Schaltern und an-
deren Missionszielen. Die-
se werden Euch am unte-
ren rechten Rand ange-

Mit Lenkraketen verwandelt lhr je
\, flarmmendes, rau

OKTODBER 97

kurz und kle
gehend Aus:

Gebigt in ein
ndes Inferno.

35|
,_!

shendes und explodie

zeigl: Bevor nicht alle Ziele
blinken, braucht Thr Euch gar nicht zum
Ausgang zu bemiihen!

Im Optionsment wihlt Thr zwischen ro-
tierender Ansicht (Euer Sprite blickt im-
mer nach oben) oder der ausschliefilich

zugle :
\ doch die Ubersicht fe

Andere Versionen

scrollenden Perspektive, bei der sich der
Held selbst dreht. Mit den Symboltasten
schiefdt Ihr beliebig in mehrere Rich-
tungen: So feuert Thr mit dem Dreieck-
Knopf nach vorne, die Viereck- und

LEWEUEN MIT DEW ECHTUMOSTAYTEN, X MNT COFIEoeEM M8

2 Mission: Erst nach dem Erreic
aller Ziele durft Ihr per Exit verduften.,

Kreis-Knopfe bestreichen dagegen
Widerstandsnester rechts und links von
Euch mit Laserstrahlen. Habt Thr im

Effekt-Overkill von Leuchtfeuern, herum-

flicgenden Triimmermn und explodieren-
den Munitionskisten einige Hal
sdubert, wagt [hr zur Orientierung einen
Blick auf ¢

die Position des nichsten Ziels und des

£n ge-

ie drehbare Karte, die Euch

Ausgangs verrit, Nach Erreichen des
Exits werden Punkte abgerechnet und
gefundene Geheim-Abschnitte angezeigt
ein Palwort erlaubt den Neueinstieg im

aktuellen Kriegsgebiet. Vorsicht: Thr habt

%

nur wenige Continues! ch

(]
ROBOTE

M TR A, % R

HERSTHELLUER

S ¥y S TEM

Z I R KA P REIS

Action-Inferno ohne technische
Schwachstellen, doch eine
mangelhafte Karte erschwert
die Ubersicht.

”"Wo ist der
Ausgang?®”’
fragt sich der
"Machine Hunter”-
Veteran bei jeder
Mission mehrere
Male. Oie Karte
erlaubt zwar das

rsamians
Jrahtgitter-Look

Scrollen durch die
immens grofen
Abschnitte. dafur
Ist sie nicht
zoombar und lel-
det unter der
_) Komplexitat zahl-
reicher Treppen,
Teleporter und

Stege.

Schneller voran: | [

Durch Berthrunt |

schitpft Ihr in den
Feind-Droiden

" Splatter-Tanz: Die Wachter schieBt Ihr )
nlos (ber den Haufen — was bleibt |
sind grine

/s

Umsetzungen sind nicht geplant



Neben den
Standard-Optionen
haben sich die
Entwickler van "NHL
Breakaway™ auch
2inige innovative
Features einfallen
lassen. 5o schaut
Ihr Euch auf einem
Kalender die Saison-
Planung an und
wahlt die Partien
aus, die lhr selbst
spielen wollt. Oen
Rest Ubernimmt auf
Wunsch der
Computer.

Hier seht Ihr auch
die Bonus-Punkte,
die Ihr Euch im Lauf
T sabadaln )

Terminplanung
deluxe: Hier seht Ihr
die Monatsplanung

Eures Teams.

der Zeit erarbeitet.
Damit fordert Ihr
unter anderem den
Nachwuchs oder en-
gagiert bis zu vier
Trainer [Bild unten].

Entwickler: Sculptured Software, USA

schicken sie jedoch keinen
Grofwildjiger in den Dino-
Dschungel, sondern die komplette

NHL-Clique auf's Glatteis. Fiir die
Premiere von NHL Breakaway* hat man
sich nicht lumpen lassen, sind die
Optionen doch glatt umfassender als bei
der profilierten Konkurrenz. Mit Hilfe
von zwei Dutzend Parametern stellt Thr

“\ Acclaim wagt sich auf gefihr-
r S liches Terrain — diesmal

auf Arcade- oder Simulations-Modus,
probt den Penalty-Shootout und durch-
lebt eine komplette NHL-Saison samt
Plavofts. Die nordamerikanischen Profi-
Teams sind mit (witzig animierten)
Logos, allen Spielern inklusive Bildchen
und Statistik sowie vielfiltigen Spieltakti-
ken vertreten. Als Bonus konnt Thr sogar
Nationalmannschaften inklusive der
(ziemlich schlapp bewerteten) deutschen
Truppe anwiihlen.

Nach einer Kameratahrt durch’s Stadion
und dem Erklingen der Nationalhymne
steht der erste Bully an: Bis zu acht
menschliche Spieler suchen sich ihre
farblich gekennzeichneten Kufen-Cracks
und machen sich mit der schnell begreif-
baren Steuerung vertraut. Alle Tasten
sind belegt, ginzlich ungewohnliche
Manéver jedoch nicht verfiigbar. Dafiir
konnt Thr einen Schuf8 antduschen, ab-
tropfen lassen, eine Direktabnahme be-
fehlen und nattirlich checken, Letzteres
fiihrt gelegentlich zu einem Boxkamplf,
der vor allem bei tibermiideten Spielern
auftritt. Ein Energiebalken gibt Euch je-
derzeit Aufschlufs, in welcher Verfassung
Eure Spieler gerade sind, Damit Ihr bei

Nahaufnahme: "NHL Breakawa_y ‘98"
verzaubert mit der besten 3D-Optik aller
32-Bit-Eishockey-Simulationen.

. T
BIAMPA=BAY. =0 VSlan
CHORIAY 0T e

e

Viele kleine Details machen Freude:
Rechts oben wird gerade die |
; SchuBgeschwindigkeit angezeigt.

dem rasanten Spielverlauf die Ubersicht
behaltet, kénnt Ihr auf Wunsch den

Puck mit einem Heiligenschein erleuch-
ten, die potentielle Schufé/Pais-Richtung

Funf Sp|elic_;és_chwindigkmten stehen zur Wahl: Kommt Ihr selbst auf der
langsamsten Stufe nicht mit, betrachtet Ihr Bild fir Bild in der Wiederholung.
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Gelegentlich eingeblendete Infos und
Mini-Statistiken wurzen den Spielverlauf
und motivieren zusatzlich

anzeigen lassen und die Puck-Bewegun-
gen mit einem Lichtschweil verzieren,
Dank Polygon-Optik stehen Euch (via
Pause-Ment) etliche Blickwinkel zur
Verfligung, in der komfortablen Wieder-
holung konnt Thr gar beliebig zoomen
und rotieren. mg

NHL

BREAKAWAY™

In jeder Beziehung erstklassige
Eishockey-Simulation mit
Options-Overkill, 3D-Power und
Langzeit-Faszination.
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Acclaim hat an jede erdenkliche Option gedacht und diese Ubersichtlich-dynamisch prasentiert. Auf dem Bild ganz links bewerben sich gerade ein paar Trainer - nette Idee!

Andere Versionen

Umsetzungen fir Saturn und Nintendo 64 sollen Ende des Jahres bzw. Anfang "898 erscheinen



Entwickler: Probe, GB

aser-Angriff aus dem Hintergrund:
Der fiese Damon nimmt Euch mit
scharfern Blick aufs Korn.

Randale im Hauptquartier der
Marvel-Helden: Der Profi-
gangster Dr. Doom will die
Weltmacht an sich reiéen.

Damit ihm das gelingt, muf er jedoch
erst die Mutanten-Clique "Fantastische
Vier" (Mr, Fantastic, The Thing, Invisible
Woman & Human Torch) beseitigen.
Diese stehen schon mit geballter Faust
zum Kampf bereit und haben zusitzlich
die griin schimmernde She-Hulk als
Verstirkung angefordert. Damit hat Dr.
Doom nicht gerechnet, der Feigling ver-
steckt sich hinter fiinf schwerbewachten
3D-Levels,

Nehmt Ihr den Kampf alleine auf, koénnt
Ihr drei Comic-Kumpane als stupide
Mitliufer vom Computer steuern lassen.
Mit einem Vierspieler-Adapter tiberneh-
men Freunde den Begleitschutz: In den
gammligen Hinterhofen von New York,
den Schleim-Landschaften von Sub
Atomica und den pitschnassen Strafden
von Atlantis fallen Euch grunzende

Steinmonster, atomare Fleischberge und
pummelige Teufelchen an, die Thr aus
zoomender Seitenperspektive mit Dauer-
feuer-Hieben und je vier Laser- und
Stampfspecials aufmischt. Den Gegner
am Kragen packen und bearbeiten (wie

Alle paar Levelabschnitte Oberfallt

\_ Nur Spieler 1 tritt dabei zum Kampf an.

Andere Versionen

Euch ein anderer Marvelheld: L

i Invasion der Ufos: Um den "Moleman” aus seinem Flieger zu lacken, bewerft [hr ihn mit

seinem FuBvolk, Richtet Euch immer senkrecht oder waagerecht auf seine Position aus.

5 ziehen den
Schleimhaufen und Teufeln kaum Energie ab und funktionieren nur gelegentlich.

z.B. in "Dynasty Wars 2") konnt Thr
nicht, dafiir sind die Zeigefingertasten

Silversurfer antritt. Auch Angriffen aus
dem Hintergrund mift Thr standhalten:
mit Wiirfen in alle vier Himmelsrichtun- U.a. beschiefst Euch ein riesiger Dimon

gen belegt. Diese bendtigt Thr spétestens  mit seinen Laseraugen. oe

spusLspnssJ6000

bei den monstrésen Endgegnern, denen
Schlige nichts anhaben. Da schriige

Wiirfe Eure Helden iiberfordern, miifit
Ihr immer horizontal oder vertikal auf
den Obermotz ausrichten.

Alle paar Abschnitte wird der erste Spie-
ler in den Stadtpark gebeamt, wo er ge-
gen andere Helden wie Hulk oder den

"Final Fight" fiir Superhelden:
Anstrengendes Dauergepriigel,
in dem selbst Marvel-Fans die
Ubersicht verlieren.

oy

[ Keine Zeit fiir eine Puderpause;
| Im Spiegelsaal wird Euer Antlitz
hundertfach wiedergegeben.

Achtet auf die Greifarme des L 3
Tentakelmonsters: Seine Hiebe kosten |
Euch viel Energie.

Es sind keine weiteren Versionen geplant

In den Ladepausen
Ist kelneswegs
Daurmchendrehen
angesagt: Da pro
Level mehrmals
geladen wird, hat
Probe ein minimall-
stisches Vierspieler-
rennen [siehe Bild]
In "Fantastic Four”
eingebaut. Per
Button gebt Ihr
Bas und feuert
) auf die Mitspieler.
Eine Statistik zeigt
die gefahrenen
Runden an.
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Rosco McQueen

Yk F Yy o Swmladac.

Hunger im
Einsatz: Selbst ein
waschechter
Superheld braucht
mal 'men Snack.

soll das Feuer 16schen,
Droiden zerhidmmern und die brillende
Geisel retten. Womit soll er anfangen?

Wenn Hochhiuser lichterloh
brennen und die einge-

schlossenen Zivilisten verlo-

o nicht zum
sondern zum de Superloscher Rosco in seinen
hitzefesten Anzug: Der smarte Drauf-
giinger arbeitet sich furchtlos durch
lodernde Gebiiude, bis auch der letzie

Kirschiolli Ober Cola
bis zu Cornflakes
alles, was die

Brandherd abgesichert ist.
Roscos ersten Einsatz blockieren aller-
Vorratskammern
der Wolkenkratzer
hergeben. Auch
Wasserreserven

dings wild ziindelnde Roboter: Bose-
wicht Sylvester T. Square will den XS-
Wolkenkratzer in ein Hiufchen Asche
sind heilbegehrt  Not durch Echtzeit-Polygonriume, die
und immer knapp: durch Brandschutztiiren voneinander

Durch Klimmzage  getrennt sind. Erst wenn Thr per Wasser

SghFeT Lancusce 4 Axt simtliche Blech-Pyromanen vermo-
.ﬁne-‘;?f': o Dbelt habt. dirft Thr den niichsten Raum
‘qﬁsi:w‘;: % betreten. Hort gut auf die akustischen
r » -‘ B'{:JTGCF

Nunsch plaudert
Rasco auch in |
Spanisch!

/

erreicht der blonde
Loscher den Tank-
Nachschub. Ubri-
gens: Die grofiten

Nahrungs-Vorrate / Geisel gerettet: Durch Rosco's -
Berlihrung saugt Euer Hilfsdroide den ‘
L Zivilisten aus der Gefahrenzone,
Weges gut ver- : —

Das Kind im W

sind abseits des

steckt...

Hier darf man

Andere Versionen

ren scheinen, schliipft der blon-

verwandeln! [hr steuert den Retter in der

strahl alle Briinde geldscht und mit Eurer

Lang menrra

" Habt Ihr genug Wasse
der Axt durch feuc

-

, treibt |hr die Roboter statt mit
ontanen in den Kurzschiuf3!

| zu versteckten Stegen, auf denen sich
leckere Snacks befinden!

le Wasserkanister und nahrhafte Snacks,
die Rosco's Gesundheitsanzeige auffil-
len: Die streunenden Droiden hauen
schon mal mit Baseballschligern und
Blitz-Attacken zu! Demolierte Sicher-
ungskisten aktivieren Lifts und Schiebe-
tiiren, die Euch weitere
Pfade in den verschachtel-
ten Stockwerken ebnen.
Seitenriume und hoherge-
legene Blechstege (die er-

reicht Thr nur per Trampo-
lin) entpuppen sich meist
als Cornflakes- und
Wasserlager.

Per "Select™Knopf werlt
Thr einen Blick auf die Kar-
te. denn Ubersicht ist le-
benswichtig. Jede brennen-
de Kiste erhoht die Tempe-
= ratur im Gebiude, bei kriti-

/=

Hinweise Eures fliecgenden Begleit-
Droiden: Er kiindigt Euch mit weiblicher
Stimme aufkeimende Brandherde genau
so an wie akute Wasserknappheit und
auf Hilfe wartende Biirger. Die armen
Bewohner sind oft in versteckten Neben-
riumen gefangen und briillen nach Lei-
beskriften um Hilfe. In Blechspinden,
die Thr per Axt offnet, findet Thr wertvol-

he: Meist seht |hr Rosco
N in engen Raumen wandert

die Kamera fliissig nach oben.

einen Kind

scher Hitze habt Thr genauso versagt wie
bei Stiirzen in den Keller. Nizliche
Extras erleichtern Euch den Kampf ge-
gen Feuer und Roboter, Mit Wurfixten
be

wrkt Thr die Blechkopfe aus der
Distanz, Wasserbomben dagegen 16-
schen hartnickig wiederaufflammende
Brandherde. Nach jeder Etage erhaltet
[hr eine Ubersicht iiber gefundene Ge-
heimriiume, gerettete Geiseln sowie ein
Pawort: Von der Wiischerei ganz unten
his zur Spitze des XS-Towers ist's ein
langer, heifer Weg! ¢h

Feucht-fréhliche Feuerwehr-
Action im 360-Grad-Polygon-
Hochhaus: Cooler Typ léscht
heiBes Feuer!

"~
\

”.“5_“”(/757%/‘
Me

S Y STEM

Umsetzungen sind nicht geplant
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Vehikel-
Vielfalt wird
bei "Blast Corps”
grofd geschrieben:
Im Spiel steuert Ihr
insgesamt 14
verschiedene
Fahrzeuge - von
Minivans uber
Bulldozer bis zu
Buterzugen und
Schwerlastkrans.
Unten seht Ihr aus-
zugsweise acht
Vehikel.

Entwickler: Rare, GB

e
0912

Mit dem "Sideswipe” pulverisiert Ihr Hauserblocke férmlich im Vorbeifahren: \
Auf Knopfdruck fahrt Ihr die seitlich angebrachten Hydraulik-Bumper aus - kaboom! )

Castor-Gegner aufgepaft:
Wenn Euch schon die liebe-
voll bewachten Atommiill-
Transporte der heutigen Zeit
nicht passen, dann solltet Ihr mal die
atomaren Kurierfahrten der nahen
Zukunft betrachten. Die armen LKW-
Fahrer mit der empfindlichen Fracht sind

pixelgenau an die vorgegebene Route
gebunden und dirfen selbst bei maxim-
ler Gefahr nicht vom Weg abweichen.
Dabei hat die Planungskommission mal
wieder gepennt: Um ein paar Liter Sprit
zu sparen, miissen die Lastwigen prak-
tisch Luftlinie fahren — ganz egal, was
zwischen Start- und Zielpunkt der Reise
steht. Bei genauerer Betrachtung stellt
sich heraus, daf$ Hiuser, Fliisse und
massig andere Hindernisse die Route
sdumen. Doch anstatt kurzfristig umzu-

00:06.0
00:39.6°

/" Neptun-Race: Die niedrige Anziehungs- R
| kraft ermoglicht Euch gewaltige Spriinge — ‘
beeindruckend, aber zeitraubend.

Neben den de

disponieren, verpflichtet man einen
Abbruchspezialisten und Lidt zum
.Destruction Derby*. Thr Gibernehmt die
Rolle des Crash-Piloten und macht in
tiber 60 Levels den Weg frei: Mit Hilfe
von einem guten Dutzend Vehikeln zer-
deppert Thr so viele Gebiude, bis sich
der Himmel vor lauter Explosionswolken
aschgrau firbt. Versagt Thr in Eurem
hochdotierten Job, erlebt Thr ¢ine virtuel-
le Detonation ganz anderer  Qualitit®,

Damit es nicht so weit kommt, haben
die englischen Rare-Entwickler tief in die
Trickkiste gegriffen: Je nach Level wiihlt
Thr aus ein bis acht Fahrzeugen, die je-
weils andere Eigenschaften haben und
taktisch einzusetzen sind. Withrend der
Bulldozer alles zerbroselt, das vor seine
Schaufel kommt, mafst Thr mit dem wen-
digen Backlash-LKW riickwiirts in die

gesagt. Das knappe Zeitlimit zwingt Euch

‘-' Auf der Venus ist Zerstorung pur an-
\_ zu auBergewthnlichen Crash-Techniken. /

Um von einem Schauplatz zum néch-
sten zu gelangen, nehmt |hr als umwelt-
\_bewuBter Crash-Pilot schon mal den Zug. )

Gebiude donnern, um sie zur Explosion
zu bringen. Mit dem Diisen-Mech
stampft Thr wiederum von oben auf die
Zielobjekte, als Pilot eines futuristischen
Kampf-Trikes feuert Thr haufenweise
Missiles durch die Gegend. Vergessen
wir auch nicht den wendigen Sport-
Buggy, der sich am liebsten von Hiigeln
herab frontal in die Gebiiude stirzt, so-
wie den Donnerfaust-Roboter, der sich
mit Purzelbiiumen seinen Weg bahnt.
Habt Thr Euch  Blast Corps™ als pure
Zerstorungsorgie ohne tieferen Sinn
vorgestellt, seid Lhr eindeutig auf dem
Holzweg: Erfolg sichert Ihr Euch nicht
nur durch den geschickten Einsatz ver-
schiedener Vehikel, sondern auch durch
cleveres Kombinieren. Die Levels sind
unterschiedlich komplex und setzen
jeweils andere Schwerpunkte: Mal tiber-
wiegt die Action, mal sind eine Handvoll
zusammenhingende Puzzles zu losen,
die den strategischen Einsatz von
Kriinen, Ziigen und Container-Schiffen
erfordern, Auerdem werden die Atom-
Missionen durch Rundkurs-Rennen mit
aufgemotzten Mini-Vans, Polizeiwiigen
sowie Musc

e-Cars aufgelockert: Hier gilt
es, rechtzeitig nach mehreren Runden
die Ziellinie zu tiberqueren — was oft nur
mit Abktrzungen und anderen Kniffen
moglich ist. Weiterhin tiberrascht man
Euch mit Geschicklichkeits-Leveln, in de-
nen feinfiihliges Mandévrieren angesagl
ist, um beispielsweise auf hoher See
schwebende Glaskugeln zu zermalmen
oder tief im Lava-Vulkan positionierte
Plattformen zu treffen.

Nun kennt Ihr die Hauptmissionen der
Spielstuten, doch verlangt man von Euch
weitere Glanztaten: Ist der Weg fiir den

Auf der Magma-Insel sind Dutzende
silbrige Kugeln versteckt, die Ihr mit Eurem
Disen-Mech zerdeppern muBt. I




OKTOBER

T T |
( Links oben erkennt |hr den Fortschritt | |
‘ Eurer Zerstorungsmission, unten wird Euch =
\_die Position des Atomtransporters verraten, /

|-" Frustabbau in Reinkultur: Bevor lhr das Wohnzimmer aufmischt oder dem Nachbarn den \
Apfelbaum zerstlckelt, solltet Ihr lieber im Explosionsinferno von "Blast Corps” baden. /

Atomtransporter erst mal frei, zerston [hr
die restlichen Gebiude, die abseits der
Strecke liegen. Dann rettet Thr die Uber-
lebenden der Crash-Orgie und erleuchtet
durch simples Dritberfahren Dutzende
von Wegmarkierungen. Habt Thr dies
alles zu hundert Prozent ertiill, gibt's je
nach Szenario ein bis zwei Gold-
Medaillen. Auerdem werdet Thr mit der
Zeit befordert — Giber 30 Stufen auf der
Karriereleiter sind zu erklimmen! Last but
not least rettet Ihr eine Handvoll Wissen-
schaftler, die sich in vorher nicht ge-
kennzeichneten Levels in geheimen
Riumen aufhalten — spiitestens jetzt mu-
tiert ,Blast Corps™ sanft zum Action-
Adventure.

IIERWITA

{  Je besser Ihr spielt, desto mehr fUilt 3
| sich die Weltkugel mit kleinen und gréBeren |
\.  Levels — oben als Kreise zu erkennen. )

Ach, und hatte ich schon erwiihnt, dag
[hr Kommunikations-Satelliten aktivieren
miit, um den Weg zu weiteren Spiel-
stufen freizulegen? Die Reihenfolge der
Szenarien ist zwar nicht vorgegeben,
doch erspielt Thr Euch die Wahlmoglich-
keiten eigenhiindig. Anfangs sind auf der
Weltkugel die Schauplitze nur spirlich
verteilt, spiter ist die Erde mit einem
Netzwerk von Einsatzorten tiberzogen.
Glaubt Thr schlieSlich, daf Thr den letz-
ten Level geschafft habt, geht's erst rich-
tig los: Mehr dazu erfahrt Thr in dem
JHotline*-Kasten auf dieser Seite.

Damit Thr den Uberblick nicht verliert,
verfolgt [hr das Geschehen aus verschie-
denen Blickwinkeln. mg

HAVOC DISTRICT

Habt Ihr einen Level angewahit,
seht Ihr die individuelle Erfolgsstatistik
flr diesen Abschnitt

’ N

Der goldene Mech zerstampft die Hochhauser von oben: Trefft Ihr ein Gebaude genau in g

der Mitte, explodiert es komplett, unprazise AbriBexperten leben mit Teileinstirzen.

Andere Versionen

Kein Ende in
Sicht: Nach-
dem Thr alle
Levels auf der Erde ge-
schafft habt, werdet Ihr zum Raumflugha-
fen beordert und miift einem notlanden-
den Space Shuttle den Weg freiriumen;
danach geht's zur Mond-Mission. Wer hier
sowie in allen Erd-Szenarien Gold errun-
gen hat, darf weitere Planeten des Son-
nensystems besuchen: Auf Merkur, Venus,
Mars und Neptun erwarten Euch abwech-
selnd ein Zeitfahren und ein Zerstorungs-
Parcours, Nutzt die planetaren Unebenhei-
ten als Sprungschanzen — befindet sich
Euer Truck in der Luft, zerstort er die ver-
lassenen Raumstationen durch blofe Be-
rithrung. Holt Thr auch auf allen Planeten
Gold, beginnt die "Time Challenge™: Thr
miifit in allen Bombentransport-Szenen
den Weg innerhalb eines Zeitlimits frei-
raumen — fallt das letzte Hindernis, ist der
Abschnitt beendet. Die Time Challenge
erweist sich als Erholung nach den inter-
planetaren Strapazen, doch danach wird's
ultra-hart: Nur mit absoluter Beherr-
schung der einzelnen Vehikel erspielt Thr
Euch Platin-Medaillen, das extrem knappe
Zeitlimit konnt
Ihr meist nur auf
die hundertstel
Sekunde genau
erreichen —ein
Fall fiir Profis!

SIMEAN ACRES

60 Levels lang und kein biBchen
langweilig: Clever inszenierte
Zerstorungsorgie mit fesselndem
Knobeltouch.

Umsetzungen sind nicht geplant,

Rare vwird nicht
nur zur Jahres-
wende die NB<4-
Jump'n'Runs "Banjo
Kazooie” und
"Conker's Quest”
veroffentlichen,
sondern mit dem
B4-Bit-"Oonkey
Kong Country”™ auch

e <

"Banjo Kazooie"
(ganz oben) und
"Conker's Quest” sind
zur Jahreswende
angekundigt.

das erste westliche
B400-5piel bereit-
halten. Wenn das
B400 im Herbst ‘98
in den USA und in
Europa erscheint
[geplant ist gin
sensationelier
Preis zwischen
150 und 200
Mark]. werden Kaong
& Co der Hardware-
Erweiterung als
Premieren-Spiel bei-
liegen.
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\ Leidenschaft”... J

OKTOBER

Punkte crait
der "Mass
Destruction”-Profi
sowohl fur effizien-
te Vernichtung der
Frimarziele in mog-
lichst kurzer Zeit.
als auch flr eine be-
sonders grundliche
Berufsauffassung:
Lotet I|hr auch noch
die kleinste
Feindstellung auf
dem Dutzende
Bildschirme grofien
Einsatzgebiet aus.

Missionsstatistik
~

Vernichtungsanalyse
unter dem Motto
"Soldner aus

-~

kann sich eine
Mission schon mal
eine geschlagens
Viertelstunde hinzie-
hen. denn
Sekundarziele wer-
den im begensatz
zu den Hauptzielen
nicht auf der
bBelandekarte ange-
zeigt. Dafur stellt
Ihr aber auch sicher,
dafl wirklich kein
Backstein mehr auf
dem anderen
steht...

Entwickler: NMS Software, USA

Mass Destruction

>

f Selbst zivile Bauten wie diese }
Reihenhauser geraten in den Strudel der
\_ Zerstorung: Hoffentlich Allianz-versichert... )

Bei "Mass Destruction” ist
der Name Programm: Als
Panzerkommandant seid Thr
mit der totalen Vernichtung
feindlicher Stiitzpunkte beauftragt.
Die in alle Richtungen scrollenden Stidte
und Forts werden da

»ei aus einer erhoh-
ten Perspektive dargestellt. Simtliche
Objekte, von der Chemiefabrik dber die
Zivilsiedlungen bis hin zu Radarstellun-
gen werden von Euch funkensprithend
in ihre Einzelteile zerschossen.

Nach der Missionseinweisung widt Thr
tiber Eure Aufgaben Bescheid. Neben
der Erfiillung von Primirzielen sichern
sich gewissenhafte Soldner durch Se-
kundirmissionen wertvolle Punkte-Boni.
Riuchert Thr neben Radarstellung und
Treibstofflager auch geheime Trink-
wassertanks und legt das versteckte
Hauptquartier in Schutt und Asche, win-

Panzer W_‘a'h@

Mt
Mt
Mt

*1 andemm
1 bestavigen
3 abbrechen

Tank-Trio zur Auswahl: Behabige
Panzer vertragen mehr Treffer als flinke
Modelle, bevor sie in Rauch aufgehen.

"Mass Destrut

tion” fasziniert

PECKE

Version (transparente Gebaude-

e Musik. Die Playstation-Version hat einen Vortei

arhohen die Ut

Sendepause: Die Radarstellung auf \]
einer kleinen Insel wird in Sekunden- |
schnelle zu Kleinholz verarbeitet, j

Eurem brutalen Dauerfeuer-Vormarsch
hevorzugt Lagerhallen und massiv vertei-
digte Bunkerstellungen. Dort indet Thr
zusitzliche Panzerungssymbole und
bestiickt Euer Sturmgeschiitz mit Minen,
Explosivgranaten und Sprit fiir den
Flammenwerfer.

Entlang des Weges wiichst
kein Grashalm mehr;
Polygonbauten zerbersten
funkensprithend in Dut-
zende Einzelteile, Soldaten
brechen schreiend zusam-
men und Briickenkopt-
Stellungen geben im
Sperrfeuer jeden Wider-
stand auf. Den Turm des
Panzers dreht Thr dabei
unabhiingig vom Chassis,

ken Hochstpunkizahlen und der Zugriff
aufl den nichsten Einsatz. Fiinf Kam-
pagnen mit jeweils vier bis sechs Unter-
missionen bietet der "Mass Destruction”
Krieg. Damit Thr im witenden Abwehr-
feuer von Tanks und Soldaten sowie

em Raketen-Bombardement agiler Helis
Eure begrenzte Panzerung aufstockt und
Zusatzwaffen findet, knackt [hr auf

L

o 5 o e
( Umieitung: Die Briicke ist durch \
‘ Panzersperren gesichert, deshalb ebnet Ihr

A\ Euch eine Schneise nach Stiden.

e

h totale Vernichtung, Non-Stop-Effekte und

gegenuber der Saturn-

dem Original

hinterher: Das Scrolling ist schlechter und die kurzen Saturn-Ladezeiten sind um ein

Vielfaches gestiege

, fuhrt dies zur

gen Monaten nur zum wilden Herumballern ein - das gr

das man einem Spiel machen kann

Andere Versionen

jen. Da ein GroBteil der Faszination von der techni

Abwertung

schen Brillanz des

Trotzdem begeistert das
nen Geheimnissen und

o]

" ist Spielspal pur:

( Mitten im Beduinendorf versteckt sich ein Panzerungs- A
\_ Bxtra: Als Dank schieBt Ihr die Lehmhiitten in Stiicke. )/

so erwischt Thr im Vorbei-
fahren auch ballernde
ohne allzu groBen Schaden
zu erleiden. Nach dem Action-Einsatz

Feind-Tanks,

holt Euch ein Transportflieger am mar-
kierten Rendezvous-Punkt ab — habt Thr
wiihrend der Mission Orientierungs-
probleme, priift Thr auf einer serollenden
Karte in a Yosition wichtiger
Ziele. Per PaBwort oder auf Karte sichert
[hr anschliefiend den Frontverlauf, da-

er Eile die

nach warten weitere Auftriige in Schnee,
Wiiste und ur

ranem Hiuserdschungel
aul Euren Zerstorungshunger. ¢b

0
it

SPIELSPASSSSy‘

PRESS [/] TO START CARE

COPYRIGHT 1791 MMS SOFTHARE LTD

Militantes Dauerfeuer-Spektakel,
das fiir langanhaltenden
SpielspaB sorgt: SchieBt

alles in Grund und Boden!

Dig Saturn-Version wurde in MAN!AC 5/97 mit 85% Spielspal getestet. Eine PC-Umseatzung erscheint in Kirze



Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181]' |,

Tel. 0201 /777225
Lagenpoving honnen abmalchen

Sony Playstation dt. 299,
Pad 44,90
Padverlangerung 24,90
Negcon dt. 89,90
Memorycard 39,90
Memorycard 360 99,90
Link-Kabel 39,90
RGB-Kabel 59,90
Gamebuster dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 149,90

Porsche Challenge dt. 79,90

Destruc. Derby 2 dt. 99,90
Rebel Assauit dt. 99,90
Pandemonium dt. 89,90
Exhumed dt. 89,90

NBA in the Zone 2 dt. 99,90

X-COM 2 dt. 89,90
Contra dt. 89,90
FORMEL 1 dt. 109,90

Need for Speed 2 dt. 89,90

Street Fighter A. 2 89,90
Resident Evil PAL 89,90
Soviet Strike dt. 89,70
Baphomets Fluch dt. 89,90
Black Dawn dt. 89,90
2 Xtreme dt. 79,90
NHL 97 dt. 69,90
Virtua Pool dt. 89,90
V-Rally dt. 89,%0
Jet Rider dt. 79,90
Mechwarrior 2 dt. 89,90

Crash Bandicoot dt. 109,90

Tenka dt. 99,90
Decent 2 dt. 89,90
Soulblade dt. 99,90

Rage Racer dt.

99,90

SONY PLAYSTATION

$& GROBI'S GAMESHOP 99

PlayStation NINTENDOQ®?

Alle Sony Spiele dt 89-99,- 4
el us 113, Yo

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtirmer, Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 10,90 DM

“%

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kolner Str. 25
R -‘Pﬁ o . Tel. 0211/ 16494"09
The Crow dt. 89,90 N 64 dt. 299,
Supers.Soccer Pro. dt. 99,90 Mario 64 di. 99,90
Tomb Raider dt. 89,90 D. 64 dt. 149,90
Wing Com. 4 dt. 89,90 Pad dt. 59,90
Little Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 139,90
Sulkoden dt. 99,90 Superstar Socc. dt. 149,90
Fifa Soccer 97dt. 69,90 Wave Race 64 dt. 99,90
Lost Vikings 2 dt. 89,90 Blastcorps 64 dt. 119,90
Warhammer dt. 89,90 Shadow Empire dt. 139,90
V. Boxing dt. 89,90 Memory Card Plus 59,90
Spider dt. 89,90 Gretzky Hockey dt. 139,90
NBA 97dt. 69,90
Comand&Cong. dt. 99,90 Mariokart 64 dt. 99,90
Micro Mach. 5 dt. 99,90 s England
Warcraft 2 dt. 89,90 li r
Overblood dt. 89,90
Tekken 2 dt, 10990 | E3 Messe - Video
Hexen dt. 89,90
NHL Powerplay dt. 79,90 alle Neuvheiten 97/ 98
Syndicate Wars dt. 89,90 | Von der Messe in Atlanta
Twisted Metal 2dt. 89,90 fuENAS Uhd Piaystation
Wipeout 2097 dt. 99,90 und Saturn
Total NBA 97 dt. 79,90 m
Stadt d. v. Kinder dt. 89,90 6 Stunden 1t
legacy of Kaindt. 89,90 auf
Monster Trucks dt. 99,90 2 Kassetten
Excalibur dt, 99,90 in
Vandal Hearts dt. 99,90 Top Qualitat
ik VHS ke
NEU NEU NEU NEU NEU NEU ... jetzt bestellen
PowerStation ir
In engl., 132 Seiten Lésungen,
TE}.’,, Tricks und Cheu!? 49 90 DM
zu aktuellen Playstation Spielen
Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
17,50 DM lieterbar 1t

&‘ Aegidienstr. 28 37520 Osterode am Harz Fax: 05522/7562

Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller

Bahamut Lagoon{Squars)
Breath of Fire

Breath of Fire 2

Chrono Trigger

Donkey Kong Country 3
Dragon Quest VIENIX]
Dragon Quest (Remake)
Final Fantasy 2

Final Fantasy 3

Final Fantagy 5

Fire Emblem

Fire Embiem 2

Front Mission

Gun Hazard{Square]
Ogre Battie

Lufia

Lufia 2.Ldsungshuch
Rodra’s Tresor(Square)
Romancing Saga 3
Secret of Mana 2

Star Dcean(ENIX)

Super Mario RPG

Tactics Dgre

Tales of Phantasia
Terranigma-L sungsbuch
Treasure Hunter G[Square)

Mo.-Fr. 12-19 Uhr Sa. 10-14 Uhr

jap.  168- Goiden Eye 007 us. 188-
us.  ecall Hexen 64 us. 143-
pal 139 - Human Grand Prix jap. 178-
Us. 144 -

it. 18- Mario Kart 64 us. 149-
jap.  198- Starfox jap. 148-
Jap. 208 - Turok(umeutted) us. 128-
us. call W.Grotzky Hockey  u©s. 168-
us. call

jap. 178-

ja.  168- Tubghor

jap. 178

jap.  138- Adapter 59-
Jap. 139 - Joypad N64 farbig jap. 78-
jan.  168- Memory Card 59-
us. cal

it 138.-

jap. 188 Magazine

jap.  168-

jap.  189- Gamefront[RPE) it &-
Jap. 183 - Saturn Fan jan 25-
us. - 18- The Playstation Jap. 25-
jap.  168-

jap. 189

it 88--

Jap. 188

Arc the Lad jp.  128- Bark Saviour it 8-
Arc the Lad 2 jap.  158- Bragonfores us. 18-
Arg the Lad Menster . 128 Maci; K. Rayearth jan. 18-
Bayond the Bayond us. 128- Mystaria dt. 89~
Gommand & Conguer pal 8- Dgre Battle jap. 148-
Dragonknight 4 jap. 138 Riglord Saga 2 jap. 138-
Feila 2 jap.  148- Shining Holy Ark pal  83-
Final Fantagy 7 us. 18- Terra Phantastica jap. 148-
Final Fantasy Tacties jap.  188- TheStoryof Ther2 dt  88- .
Langrisser 162 Jjap. s . - .
Mary s Atelier jap. 18- Komplettiosungen .
Ogre Battle us. 18- X
PAL jam  Ba- Are the Lad it B
Parsona us. 128-  Arcthelad2 e n
Popolocrois Jap. 8- Bahamut Lagoon gngk 21-
Rit Stars j.  128-  BeyondtheBeyond gl 8-
Saga Frontior Jan.  138-  Dragon Quest Vi ongl 50-
Samurai Showdown RPG iap. 128- Final Fantagy § engl.  25-
Suikoden s, 89.- Final Fantasy 7 ongl. 28- _ .
Vamial Hearts it 83- Final Fantasy Tactics empl M- =
Wild Arms U. 128  MagicKRayearth emgl M.
Ogre Battle eng. 16-
-~ ongl.

Albert Ddyses WS

oy

ol |




Evolution mit
mathematischem
Belwerk: Nach
Jedem Abschnitt
erhaltet lbhr eine
Statistik. wie gut Ihr
Euch Im Kampf ge-
gen Eure naturlichen
Feinde bewahrt
habt. Gelingt es
Euch, In Windeselle
den ONA-Schidssel
abzugrelfen und bel
rohen Belfattacken
Immer die Oberhand

\CHBETT
o

Ganz unten in |
der Nahrungskette:
Jetzt kanns eigentlich
nur noch aufwarts
gehen...

zu behalten, winkt
eine Wertung nahe
der 100%-Marke.
Langsame Loser-
Oinos krebsen bel
etwa 20 Prozent
herum und sind
akut vom
Aussterben be-
droht: Auch auf der
Playstation glit das
GBesetz des
Stérkeren.

Entwickler: Dreamwaorks Interactive, USA = Produzent: Patrick Gilmore = Spieldesign: Parker Davis, Justin Norr, Randy Oyler = Gratik: Miles Teves, Philip Felix,

Catherine Yuh = Musik: Greg Nestor

Mach' Mannchen: Im Lagerbereich der
Farscher beiit Ihr Euch als Velociraptor
durch. Guten Appetit!

Evolution in allen Facetten:
Beim Spiel zum Kino-Spek-
takel "Jurassic Park — Lost
World” schliipft Thr in die Haut
bewalfneter Forscher, lermnt aber auch

die andere Seite der Natur kennen: Je
nach Spielstufe springt Thr als winziger
Compsognathus durch’s Gebiisch, beifit
als Velociraptor herzhaft in fette
Wichterhintern und verschluckt panisch
ballernde Menschen als T-Rex gleich am
Stiick.

Zu Felsen, Hohlen und Pflanzen zusam
mengefiigte Polygone gaukeln Euch eine
frei begehbare 3D-Insel vor, doch Eure
Pfade sind trotz einiger Abzweigungen
vorgegeben. Wie in "Pandemonium”
schwenkt die Kamera auch mal um ei-
nen Baum und o6ffnet Euch damit einen
optimalen Blick auf die Nahrungsketten-
Gefechte.

In einigen Szenarios solltet Thr Euch gut
tiberlegen, ob Ihr lieber gleich zum
Ausgang hetzt oder wertvolle DNA-
Symbole (eine neue Endsequenz winkt!)
sucht: Mit gedriickter R1-Taste schligt
Eure Figur einen anderen Weg ein als
tiblich — Eure Aufgabe ist es, die mogli-
chen Abzweigungen vom Trampelpfad
zu erspihen. Kehrt Thr 2.B. zu einem

. T

Als Winzling auf dem Bronto-Highway:
Die sympathischen Dickhauter stampfen t
\_ Euch mit gigantischen Pfoten ins Erdreichl /

Aha-Erlebnissen stellte sich bei mir

Andere Versionen

So nicht; Um den Starkstrom-Zaun zu
Uberwinden, mubB der T-Rex erst mal das |
Generatorhauschen besuchen... /

Baum zuriick, den Thr eben noch Gber-
sprungen habt, entpuppt sich dieser
plotzlich als hohl und lidt zu einem al-
ternativen Besuch in eine Raptor-Grube.
Mit schnappendem Kiefer und gezieltem
Timing beim Uberspringen der miichti-
gen Feinde behauptet Ihr Euch auch
hier. Aus vollem Lauf iiberwindet Thr
Abgriinde durch gezieltes Springen auf

- Das schmeckt dem Kollegen Raptor

nicht: Der Bif3 in die Munitionskiste fuhrt zu |-

verkohltern Gebi und Brandmaul,

Als Dino-Jdager seid Ihr getibt im Umgang mit Fanghaken, Gewehr und
Explosivge

chossen: Hier stoppt Ihr ein Urtier im vollen Lauf. /

-

winzige Felsvorspriinge, per Kreis-Taste
attackiert Thr feindliche Kreaturen mit
vernichtenden Kratz-Attacken.

Nach fiinf knackigen Szenarios habt Thr
Euch als wiirdig erwiesen, auch andere
[dentititen auszuprobieren. Statt als
Mini-Pflanzenfresser den Feinden aus
dem Weg zu gehen, gewohnt Thr Euch
an regelmiRige Fleischgerichte: Gerade
erlegte Konkurrenten diirft Thr per R2-
Taste zugunsten von ein paar Millimeter
Lebensenergie ausweiden. Damit lindert
Ihr auch die Gefahr, bei Fehlspriingen
an der Felswand gleich in den Bernstein
zu beifden. Drei Dinos und zwei
Menschen spielt Thr im Verlauf des
Abenteuers, doch nur der Homo Sapiens
beherrscht den Umgang mit Feuerwaffen
und begrenzten Explosionsladungen. Als
weiteren Bonus kénnen sich Forscher
Indiana-Jones-mifdig an einem Haken
durchs Bergwerk schwingen. Passend zu
den dramatischen Beif-Orgien um-
schmeicheln Kino-gerechte Orchester-
klinge Euer Ohr: Achtung, Polygon-
Paliontologen im Einsatz! ch

-

S P I E L P5(62%

s v s T E M _
Playstation

Kinogerechte Dino-Grafik lindert
den Arger iiber langwierige
Sprung-Eskapaden: Ein frustiger
Urzeit-Hipfer fiir Profis.

In Kirze erscheint eine spielerisch wahrscheinlich identische Saturn-Version



!'! Nur fiir Hindler !!
[ MEGA . GAME ]
POINT @
Bodmmher Str. 16¢ 01277 Drescim r a e l n
PSX-Spiele ]
Agent Armstrong dt 99,95 Splelegl‘OBhaﬂde]
Warcraft 2 dt 99,95
Wargods dt 89.95 EltastraB.e 8
Formel 1'97 dt 109,95 78532 Tuttlingen
Grundaerit _ Resident Evil DC us 109,95
KX U?Rbﬂu dle Geri =l Final Fantasy 7 us i.V. _
RGB-Kabel ' L NINTENDO 64 Playstation-Saturn-SNES-IN64
Memory Card Golden Eye us 199,95
Joy FUJ MRC us i.V. Hindleranfragen unter:
Murmg]ufe Rot (&(2" - Clayfighter 6" 1/3 us lV 3
Agent Amsirong r- E-l Ft’lolc E_O-\'_ilmn us 1¥ Tel.: 07461/79001 + 79002
full 1l 1 amborghini us 1.V -
Bni:\;und & Conquer -3 0 0% Mace tie Vi Fax: 07461/79003
Crosh Bandicoot e & )9 Top Gear Rally iV,
Destrucion Derby Il Neo-Geo Module
med ; . 3 Count Bout 89.95
' In Formel 1 Alpha Mission 2 109.95
FiA Formel 1 "9 ; - ! Art of Fighting 49,95
Final Fant Art of Fighting 2 159.95
ok - Fatal Fury 2 99.95 SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: NINTENDO 64: JETZT VORBESTELLEN!
= T Mutation Nation 119.95 Andlog Contraller  ab 59,90 Drogan Force DT B9,90 Universal Adopter  ob 59,90  Sego Touring Car (Okt.)
:.TE;Z( I::Eﬂklasl:“ar Pro H Robo x"\l'ITIy 11995 Rasident Evil Direc. Cut 119,90 Shining the Holy Ak DT 89,90 Mario Kort 64 DT 87,90 Llustige 3D Spiele |Saturn)
Mg ‘ Y T k J Vv iCWp()i nt 2 3{).95 Breath of Fire 3 (Sept] 139,90 SonicR ob 99.90 Waverace DT 9,90 Tomb Raider 2 [November)
HDI'IStt‘.f {qn{ b W’indjanuners 239 95 Costlevania X JP 139,90 Daoytono CCEPLUS P 129,90 Superstor Soccer DT 149,90
HUBT;‘UHEX !JITI | Sltll‘ldlg Neo Geo Modul-Ankauf! Finol Fanfasy 7US 139,90 Longraiser 4 JP ab 129,90 Banjo Kozooie IV, Komplettlosungen,/Movelisten
angi K(}mp Miﬂul}fCD Liste ElﬂfUidClT] Longraiser Compilation 139 90 Resident Evil Dash JP 129,90 Bomberman V. Final Fantasy 7, Tebal No2,
g AT Straethghter EX Plus 139,90 Somuroi Shodown 4 ob 129,90 Goemen iV, Wild Arms, Suikoden, KOF,
W‘Ir il]‘hgen 0"6 g]nglw.‘ Umkﬂlﬂen Finol Fant. Tactics JP 149,90 Last Bronx JAP (2 CDs) 139,90 Golden Eye i Castlevania X uvm!
{Ankauf von Vm und Konsolen Front Mission 2 (25.9.) 149,90 Morvel Super Heroes 139,90 Tetrisphere V- 3 M Video ierbor
Colony Wars DT iV, Thundesforce 5P b 139,90 MAGAZINE: TS
Streetfighter Collection  iV. Panzer Dragoon Soga P i V. Gamefront OT 5,80 f;'mﬁr hﬁ‘fe'wnmd:gu?;mwnd
e A "3 Tomb Raider 20T Nov. 1V, Lustig 3D-5piele iV. Gamefan US 15,00 hufrre: :chsr'holnko;pqnb \nlur
faxangebote. @351 - 2526606 LINE EDITION Medienvertrieb
Ladenpreise konnen abweichen Postfach 13 23 ¢ 71257 Weil der Stadt

= 07033 / 80237

Beste GAME SHOP

Voraussetzungen Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck
fur das Ankauf, Verkauf & Tausch

' . Laufend Spiele und Gerate fir Playstation,
welhnacmssescm' SNES, Game Boy und Nintendo 64.

2w ooo Ankauf von PC-Spielen
5 .

. Im Verkauf alle Neuheiten dt.
Leser* pro Ausgabe fir PSX ab DM 79,-, N64 ab DM 89,-

MAN!AC 11/97 |Tel/Fax: 05561/3094
Anzeigenschiuf

pedRIPSX - BOOT CHIP .,

Druckunterlagenschiuf®
Der Multinorm Boot Chip wird zusatzlich in die PSX
17997

eingebaut und erméglich das Spielen
von GER - JPN - USA Spielen !!! Auch neue Modelle

Erscheinungstermin | pgX BOOT CHIP mit Anleitung nur 19,90 DM
8.1097 PSX BOOT CHIP mit Einbau  nur 39 90 DM

PSX RGB Kabel nur 19,90 DM

: 2 PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1Empfanger nur 59,90 DM
Uas .Anzels?n ool Weitere Hardware auf Anf,rage!
erreichen Sie unter

e E =X % =] coMmrUTER [} "“'::' r Aoy
w ieesraaeinbe o | | Bestell Hotline 0209 / 1474493 scp 0"
o e raeerseors "™ | | Weberstr.79 - 45879 Gelsenkirchen - FAX 0209 / 1 d74495
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Konsolenkrieg

"l hr wolltet einen Kommentar zum
Konsolenkrieg, hier habt Thr ihn:
Sony ist und bleibt auf lange Sicht die
Nummer 1!
Als die Playstation Ende 1994 auf den
Markt kam, dachten die wenigsten, dald
sie eine Chance gegen die Konkurrenz
hitte, Damals rangen Super NES und
Mega Drive, Saturn, 3DO, CD 32 und
Atari Jaguar um den gleichen Markt.
Schon davor hatte Nintendo tiber einen
SNES-Nachfolger nachgedacht und inve-
stierte das Geld aus dem erfolgreichen
16-Bit-Geschift in die Forschung und
den Werbeetat fiir eine neue Konsole,

Das war moglich, weil das Super NES in
Deutschland nicht sofort zum Dumping-
Preis verscherbelt wurde, sondern der
Kunde tief in die Tasche greifen mufite.
1992 gab es nur Sega als Konkurrenten,
Nintendo mufite den Markt also nicht
zum Kampfpreis betreten.

Heute wiederum muis Nintendo mit viel
Werbung und Preis-Dumping versuchen,
Sony das Wasser abzugraben. Wird Nin-

. tendo dann iiberhaupt fiir einen N64-

Nachfolger gentigend Geld haben? Uber

~ die Vorstellung eines No4-Nachfolgers

braucht Thr jetzt nicht zu lachen, schliefs-

= lich wurde die Presse auch erst kurz vor

dem Start tiber die Existenz der Playsta-
tion informiert. Oder glaubt Thr, die Nin-
tendo-Hardware-Entwicklungsabteilung
miacht gerade eine mehrjihrige Pause?
Wie dem auch sei: Sony hat es mit der
Playstation geschafft, den Markt von
listigen Konkurrenten zu siubern und
liefert sich nun einen tollen Kampf (fiir
uns Konsumenten) mit Nintendo, Sony
hat die Power, den Markt zu beherr-
schen und altgediente Unternehmen wie
Sega und Nintendo zu verdringen.
Schlielich ist Sony ein gewaltiger Kon-
zern, der eben mal eine neue Zentrale
mitten in Berlin hinknallt. Falls Thr mit
meiner Einschiitzung nicht einverstanden
seid, freue ich mich auf eine Antwort.

Michael Bergmann, Kirchlengern

Laf Dich von der GroBle eines Konzerns nicht blen-
den: Der Bau einer reprasentativen Deutschland-
Zentrale hat noch keine Firma vor geschaftlichen
Flops geschiitzt, das pure Volumen eines Unterneh-
mens ist kein Garant fiir langfristige Erfolge. Daf
Sony gelang. was dem Konkurrenten Matsushita
versagt blieb (siehe nachsten Brief), liegt am Willen
der Hightech-Firma, aut dem Videospielmarkt mit-
zumischen, viel Erfahrung (Sony experimentiert seit
den frithen 80er-Jahren mit Video- und Computer-
Spielen), einer guten Strategie, starker Technik und
nicht zuletzt einer geharigen Portion Risikobereit-
haft. Wir stimmen Dir also zu, dafi der Siegeszug
der Playstation einmalig ist. glauben aber nicht, dal
'ng.;u}miendo damit das Wasser abgegraben hat.
arten wir ab: Fur Videospieler birgt die Zukunft

noch viele Uberraschungen

Konsolentod

50 Spiele und habe den Aufstieg
und den schnellen Fall des Multiplayers
miterlebt. Die Freude war grof, als 1995
das Nachfolgemodell M2 angekiindigt
wurde, wandelte sich aber in Enttiu-
schung, denn im Lauf der Monate verrin-
gerten sich die Versprechungen: Es kam
zu Terminverschiebungen und plotzlich
sollte das M2 nicht mehr abwirtskom-
patibel sein. Letzteres war aufgrund viel-
versprechender Spieleprisentationen
("D2", "Power Crystal” und "IMSA
Racing”) noch zu verkraften.

Monate zogen ins Land und dann die
Nachricht, das M2 sei gestorben! Nach-
dem das zuerst nur wie ein Gerticht
klang, schrieb auch das englische "The
Edge™-Magazin, das M2 wiire auf Eis

gelegt, die angekiindigten Spiele wiirden
fiir andere Systeme erscheinen, die M2-
Technologie nur in Arcade-Automaten
eingesetzt. Angeblich habe Matsushita
erkannt, daft Sony dem M2-Erfolg im
Wege steht. Oder ist das doch nur wie-
der ein Gerticht? Ist das M2 gar nicht tot?
Versuchen irgendwelche M2-Rivalen der
potentiellen Wunderkonsole Steine in
den Weg zu legen? Wem kann man
denn nun glauben? Die Videospielma-
gazine und auch Matsushita selbst haben
es mit ihren Halbwahrheiten geschafft:
Ich habe keine Lust mehr auf etwas zu
warten, das es eventuell niemals geben
wird, und legte mir deshalb ein N64 zu.
Was ich von Euch schade finde, ist die
Tatsache, daf Thr kein einziges Bild-
schirmfoto aktueller M2-Ankiindigungen
veroftentlicht habt. Bei diesen handelt es
sich niimlich um keine Geriichte, son-
dern um Facts — auch wenn die Spiele
nun aut anderen Systemen erscheinen
sollten, Marco Lohschelder, Miihlheim
Du beschwerst Dich, daB wir keine M2-Bilder
brachten, argerst Dich aber gleichzeitig. daB Du den
(zumeist (ber die von Dir zitierte "Edge” verbreite-
ten) Versprechen so lange geglaubt hast? Im Ge-
gensatz zu anderen Zeitschriften interessieren wir
MANIACs uns eben nur fiir Facts und folgen nicht
jedem substanzlosen Hype. Wer unsere M2-Be-
richterstattung verfolgte, hat gewuBt, daB wir dem
64-Bit-Gerat zwar die Daumen driickten, von einer
termingerechten Veroffentlichung aber nie iber-
zeugt waren. Mehrseitige "Vaporware"-Previews
wirst Du bei uns nicht finden, falls "IMSA Racing”
& Co, dennoch weiterentwickelt werden, halten wir
Dich auf dem Laufenden. Versprochen!

Grafikmatsch

z undichst war ich vom Anblick des

Inhaltsverzeichnisses der neuen

MANIAC verstort — es sah so leer aus,
Trotzdem war die Ausgabe Erste Sahne,
Das Sommerloch habt lhr gut gemeisten!

’ eit drei Jahren besitze ich ein 3DO,

(...) Unter den sechs Briefe der letzten
Mail-Seiten ist mir das Schreiben von
Holger Hauschild aufgefallen: Holger
scheint exzellente Nehmerqualititen zu
haben. Er bekam seine No4-Konsole
ohne Spiel und freut sich. Was soll man
sich noch alles gefallen lassen? Ich habe
damals meine Playstation bestellt, mufite
ewig warten und wurde zusitzlich falsch
iiber den Preis informiert. Ich habe mich
beschwert und bekam als Entschiidigung
"Wipe Out" gratis. Zu "Mario" hingegen
kann ich nichts sagen, da mir der Typ
zuwider ist. Letterbox-Probleme erledigt
mein Fernseher dank 14:9- und 16:9-
Zoom, aber es ist trotzdem unverschiamt,
miese Qualitit so teuer zu verkaufen.
Auch die schlechte Optik tiber HF nimmt
Holger hin, was nur zwei Schliisse
zulifdt: Entweder hat er ein TV-Geriit,
das mit digitalen Tricks Schiirfe ins Bild
bringt (ich habe mir trotzdem nach einer
Runde "Ridge Racer" tiber Cinch sofort
ein RGB-Kabel gekauft) oder sein TV ist
so alt, da die N64-Grafik, die ich als
furchtbaren Matsch empfinde, gar nicht
auffillt. Ich verstehe nicht, wie sich Hol-
ger angesichts des momentanen N64-
Zustandes als Kunde nicht veralbert vor-
kommt. Jetzt auch noch die Sache mit
dem RGB-Umbau — es wird nicht besser
sondern schlimmer, (...) Bei Nintendo ist
nicht einmal die Hardwareverarbeitung
ordentlich. Die "revolutioniiren Control-
ler" erleiden einen Lemming-gleichen
Massenexitus. Frither stand Nintendo fiir
Qualitit. (...)

Allgemein scheinen sich die Kriterien fir
ein gutes Spiel veriindert zu haben. Auf
dem Amiga waren die Spiele im Ver-
gleich zu den heutigen optisch und aku-
stisch langweilig und trotzdem hat es
irre Spal gemacht, sich mit der 2D-Cor-
sair auf Streichholzkopf-grofte Gegner
zu stiirzen — dabei haben die noch nicht
einmal geblutet. Es scheint mir, daf vie-
len Spielern heute fette Explosionen
und Blutfontinen tiber den Spielspafd
gehen. Effekte "im Dutzend billiger”,
Video- und 3D-Action um jeden Preis.
Bestindiger Spielspaf ist dagegen rar
geworden, selten werden exzellente SFX
und grandioses Gameplay vereint. Ehr-
lich: Wieviele 32-Bit-Spiele spielt Thr
auch nach einem oder zwei Jahren noch
gerne? Fallen euch zehn ein? Viel mehr
konnen es kaum sein. Oliver Bose
Deine N64-Beschwerden stellen wir allen Leser zur Dis-
kussion — schreibt uns Eure Erfahrungen mit der 64-Bit-
Konsole, zu Zuverlassigkeit und Support,

Deine Sorge um langfristigen Spielspall missen wir tei-
len, auch wenn das Amiga-Beispiel in unseren Augen ver-
fehlt ist: Falls wir uns richtig erinnern, hat mit diesem
Commodore-Computer die Effekthascherei erst richtig
begonnen. Erstmals auf dem Amiga standen Luxus-
Grafik, Rendervorspanne und Steree-Soundiracks
erschreckend mickrigen Spielinhalten gegendber.
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» Fighter”
"Tekken”

spieler
mcht mehr vorbei:
Komplexe Keilerel

Geprugel - MANAC

REPLAY

Seit "Virtua

kommen Video-
am Beat'em-Up

und || :i‘lll

oder dumpfes

_ untersucht die Kunst des
3 digitalen Duells.

Faden durch die Geschichte der Mensch-
heit, angefangen von barbarischen
Gladiatorenkimpfen der Romer tber die
rabiaten Ritterturniere des Mittelalters bis
zu den Boxkdmpfen von heute. In Asien
finden seit dem Mittelalier Kung-Fu- und
Karate-Wetthbewerbe statt, japanisches
Judo und koreanisches Taekwondo
haben es sogar bis in die Olympischen
hplv]\‘ }_{L'.\t‘h:llli-[.

Trotz aller Regeln zieren nach einem
Zweikampf Schrammen und Beulen das
aufgeschwollene Siegergesicht — der bru-
tale Ursprung des Sports Ligt sich eben

AU

PIE MANIAC-LEN

sich die zarten Videospieler lieber hin-
term Joypad und wagen sich nur virtuell
in den Kampf: Im schlimmsten Fall sind
Daumenkrimpfe und ein paar Blasen zu
hefilirchten.

Ahnlich dem jihrlichen "Ultimate Fight
ing Championship” im amerikanischen
Colorado treffen in Videospielturnieren
Schliger aus aller Welt mit ihren person-
lichen Kampftechniken aufeinander:
Meist Lidt ein diisterer Unterweltbof$ wie
Mr. Bison oder Geese Howard zur
Keilerei, um seine unangefochtene Welt-
macht unter Beweis zu stellen und listi-

nicht verleugnen. Deshalb verstecken

ge Konkurrenten zu eliminieren. Grund-

DER TAG DER ENTSIZHEIDUNE:

FOELLE

{ 1 Y Jeug \ 1 -,"”_—I' _"_r_-‘._‘!.: A
T TORMERE
E ine saltige [ulluu ist die Urform
2 jeglicher Auseinandersetzung:

Schon in der Urzeit niitzte der Homo

Sapiens das Faustrecht zur Klirung einer
heiklen Situation. Sich mit seinen Kon
kurrenten zu messen, lag immer in der
Natur des Menschen, schon friih entstan-

den Wettbewerbe, um den besten

Kricger zu kiiren. Diese beliebten GroR-

Unerreichbar: Mit einem Ausfallschritt weicht Ihr in
lang

. o &
Tekken 2" in den Hintergrund aus und
ot von dort aus einen Treffer, Der Gegner kann nur fliichten oder abwehren. -3

KAMPFSPORT IN KINO UND VIDEOSPIEL
DRUNKEN MASTER:

STURZBLAU zUNM S(ES

Auf die Figur und den Kampfstil des "Drunken
Master” trefft Ihr auch im Eastern-Kino. Oft wurde
die legendare Gestalt von Jackie Chan dargestelit:
Im aktuellen "Drunken Master” (Bilder rechts) ver-
wirrt der Sensei den Gegner mit beschwipsten

ereignisse zichen sich wie ein roter (

Ausfallschritten und niitzt den Moment der Verwun-

derung zu einer Attacke mit schwungvollen Schia-
gen. Ohne einen kraftigen Schluck aus der Pulle
geht jedoch gar nichts: Der Alkohol soll den K&dm-
- pfer gegen Hiebe abhérten und zu Drehmanévern
motivieren. Deshalb gilt in diesem Kampfsport: Ein Mann ist nur so hart wie seine Leber. Den
authentischsten Trunkenbold erlebt Ihr in "Tekken 2”: Fuselcop Lei ist einer der vielseitigsten
Martial-Arts-Kiinstler der 32-Bitter, seinen Meister findet Ihr in "King of Fighters '96".
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Clever ausgekliigelt:
Das Konterschema von "KI Gold' J/

upermaves ausreichend spirituelle Energie.

w_ ( In "King of Fighters '36" braucht Ihr fiir
L

RE LOM ZWE(KAMPF

KAMPFTECHNIK

(€ KLASSISKHE EROFFNUNG

In traditionellen Bitmap-Raufereien ist der Sprungkick mit
nachfolgendem FuBfeger die hdufigste Kombination :
Hiipft gleich zu Kampfbeginn dem Herausforderer ent-

gegen und setzt Eure

Gegner den

hértesten Kick an. Wahrend der
eventuell noch abblockt, ist er

dem gebiickten Fuﬁfeger anschlieBend meist hoffnungs-
los ausgeliefert. Nur wer gleich zu Beginn mit einem

Uppercut kontert oder das Blocken mei-

sterlich beherrscht, hat eine Chance.

So konnt lhr Anfanger entlarven und die

Kampfstirke Eures Gegeniibers ein-
schatzen.

sitzlich kann man anhand der Steuerung
zwei Kampfsysteme unterscheiden: Das
traditionelle "Street Fighter 27-Konzept
ist auf zweidimensionale Fighter zuge-
schnitten und berticksichtigt weder Aus-
fallschritte noch die Korperhaltung Eures
Schiitzlings, beim Haltungs-orientierten
Kampfsystem a la "Tekken 2" entscheidet
Eure Stellung Gber mogliche Folgeaktio-
nen., Zwei radikal unterschiedliche
Ansiitze: Bei zweidimensional ausgeleg-
ten Prigeleien kehrt Euer Charakter
nach jeder rechten Geraden in seine
Grundstellung zurtick und kann erst
anschlieffend erneut zuschlagen, drei-
dimensional konzipierte Raufbolde niit-
zen mit der entsprechenden Tastenkom-
bination ihre seitliche Stellung fiir einen
Folgeschlag wie eine linke Rickhand.
"Street Fighter” & Co. kennen je drei
Schlige und Tritte, die sich jeweils durch
ihre Wucht und Schnelligkeit unter-

SC hL iden. Se hm Jle Kicks l\.mn Euer

In Your Face: Sogar in einer solchen
Situation ist in "Tekken 2" noch eine
Gegenattacke maglich.

&

-

Gegentiber kaum \'()I‘ht‘i’hk"
hen. richten jedoch nur we-
nig Schaden an. Harte Hiebe
benotigen Zeit zum
Schwungholen. Meist gill
dabei die Regel: Wer zuerst
schligt, wifft als einziger.
Erst der Nintendo-Entwik-
kler Rare kamen aul die
Idee, ein Kontersystem fiir
Schlige auszuarbeiten und brachten dlt
Schere/Stein/Papier-Theorie ins Priigel-

spielgenre ein. Nach diesem System kon-

tert Thr harte Schlige mit schnellen Ha-
ken aus. Der jeweils leichteste Hieb wird
dabei wiederum von dem wuchtigsten
iibertroffen. eine Gegenattacke ist mit et-
was Gliick also immer moglich. Geht Thr
auf Nummer sicher, blockt Ihr eine
Attacke lieber ab und plant Euren nich-
sten Angriff: Wihrend einige
Spiele hierfiir einen extra
Button berticksichtigen, gilt
bei der Masse der digitalen
Keilereien der Riickzug
(riickwiirts laufen) als Block.
Um Feiglingen den Mifs-
brauch dieser schiitzenden
Funktion zu erschweren, ist
in allen Priigeleien bei kur-
zem Abstand zum Feind ein Wurf mog-
lich: Ihr packt Euren Gegentiber beim
Kragen und schmettert ihn mit einem

schwungvollen Aikido-Griff zu Boden
oder setzt einen kriftezehrenden Wiirger
an. Die furchteinfléBenden Spezial-
mandver (himmernde Uppercuts, flie-
gende Helikopterkicks) beruhen auf
umgesetzten Bewegungsabliufen wie
Charging und Drehbewegungen via
Steuerkreuz: Eine Richtungstaste
gedriickt halten symbolisiert dabei das
Sammeln von Kriften, die [hr mit ¢inem
entsprechenden Gegenkommando dem
Feind entgegenschleudert. Auch die typi-
sche 90-Grad-Drehung zum Feind ent-
spricht Ryus Handbewegung beim Ansatz
zum Feuerball, Die zweidimensionalen

BEST OF THE BEST

REALE N! GELTURNIERE

Wer einem realen Priigel-
turnier beiwohnen maéchte,
besorgt sich einen Video-
mitschnitt des "Ultimate
Fighting Championship”
oder "Cage Fight Tourna-
ment”: Zu den beinharten
Keilereien in den USA und
Belgien sind die erfahren-
sten Martial-Arts-Kiinstler
aus aller Welt
geladen. Da
nur Schlage
in Augen oder
auf Ohren
verboten sind,
sollten Zart-
besaitete lie-
ber auf die
rabiate Schia-
gereien verzichten. Statt
Priigelspiel-typischer
Spriinge und Combos er-
wartet Euch meist Herum-
gerolle am Boden auf der
Suche nach dem passenden
Wiirgegriff oder Hebel. Fiir
Kampfsportfans sind die
teils blutigen Auseinander-
setzungen
interessant, AuBenstehende betrach-
ten die kurzen, aber harten Duelle
eher als unniitze Gewaltvideos.
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KAMPFTECHNIK

NOUTZT O(€ SSHWASHEN
CURES FEMNGES

3D-Priigelprofis kennen das Problem: Anfanger warten auf
Euren Angriff und schrubben dann blindlinks auf den But-
tons herum statt eine Angriffsstrategie zu planen. Bei wen-

digen Kriegern kommen sie d
und lhr seid plétzlich der U

it oft Euren Hieben zuvor
legene. In diesem Fall miBt

Ihr Eure ganze Erfahrung niitzen: Lockt den Gegner mit
kurzen Schritten nach vorn aus der Deckung und blockt
seinen Einzelschlag oder Combo ab. Nun kommt’s auf flot-
tes Timing an: Nach dem letzten Hieb ist Euer Gegner fir

R
i]w

v

Ausfallschritte
und Rollen in den Hin-
tergrund machen das
Duell schilefilich richtig
komplex: Steht Euer

Euch, kit B

einen Augenblick
ungeschiitzt - und lhr
erwidert mit einem
méachtigen Wurf oder
Combo.

Arenen haben nattirlich
auch ihre Tticken:
Dringt Ihr den Feind

B onadenlos zuriick, sitzt
er irgendwann in einer Ecke fest und ist
Eurem Schlaghagel hoffnungslos ausge-
liefert. Abhilfe schaffen erst die 1
porter-Mandver, mit denen Ihr Euch hin-
ter den Feind beamen konnt und so der

‘ele-

Falle entkommt. Um auf diesen futuristi-
schen Zauber zu verzichten und trotz-
dem das Eckenmanko zu beseitigen, rea-
lisierte SNK fiir ihre "Fatal Fury”-Sippe
eine Dreiebenentechnik: Per Button
weicht Thr fiir kurze Zeit in Hinter- oder
Vordergrund aus und konnt so aus der
Bedringnis flichen. Vier verschiedene
Schlige waren obendrein aus dieser
Situation moglich.

Um die Features des dreidimensionalen
Raums auszukosten, kommen Prigelfans
jedoch nicht an den haltungsorientierten
Kampfsystemen von "Tekken 27 oder
"Soul Blade” vorbei: Hier bestimmt Thr
per Feuerknopf nicht die Hirte Eures
Angriffs, sondern mit welchem Arm oder
Bein Thr zuschlagt. Im
Blade” befinden sich beide Hiinde fest
an der Waffe und Ihr unterscheidet zwi-

Fall von "Soul

schen vertikalen und horizontalen Schlit-
zern. In jedem Fall verindert Thr bei
einem Angriff Eure Korperhaltung: Bei
einem Faustschlag oder Schwertstreich
macht Euer Messerstecher einen Schritt
nach vorn und kehrt anschlieffend nach

einer kurzen Pause in seine Grundstellung
zuriick — withrend dieser Pause kann er
keinen Gegenschlag blocken. Solange
Euer Schiitzling sein Gewicht jedoch auf
den vorderen Fuld verlagert hat, kénnt [hr
(anders als bei Sprite-Turnieren) die Stel-
lung fiir einen schnellen Drehkick mit

STREET FIGHTER AI.PA 2)

Fiir die Darstellung ihrer Jugendsiinden wur-
den die Streetfighter in Anime-Kostiime ge-
stecki: Countermove und Ausfallschritt igno-
rierend werfen sich Jung-Ryu und seine
Freunde blitzende Supermoves um die Ohren
und iiberzeugen mit ausgefeillem Mand-
verdesign und spielerisch ausgewogenen
Charakteren. Die intuitive Steuerung pragte
seit der ersten Super-Nintendo-Version das
2D-Genre, nur 3D-Fetischisten und Kampi-
sportrealisten greifen angesichts der :
Fantasiekampfer lieber zu "Tekken". Priigelspieler sollten auf jeden Fall die "SF 2"-
Urversion sowie eine 32-Bit-Neuaufiage (Test in MAN!AC 12/96) auf Lager haben.
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TEKKEN 2

Egal, ob Priigelfan oder nicht, fiir Playsta- TEAM BATTLE
tionfans fiihrt kein Weq an "Tekken 2" (Test
in MAN!AC 10/96) vorbei: Kamplisportler er-
freuen sich an den authentisch umgesetzien
Kung-Fu-, Thaiboxer- und Drunkenmaster-
Charakieren, Speciallans iiben die unzah-
ligen Special-, Counter- und Unblockable-
Moves im Stehen, Liegen, Knien und Sitzen,
dem Gegner zu- oder abgewand!. Dank der
Grundschldge haben auch Anfanger eine
Chance: Enischeidend sind nicht die Spe-
cials, sondern das richtige Timing fiir Block und Attacke. Auch Profis lernen nie aus: Einige
Mangver kannt Ihr wahrend der Ausfithrung in méachtige Energiekiller verwandeln.
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STAR E IATUR

Skeleti-Samurai Bilstein ladt zum Fight um
die Galaxie: Begleilet von beeindruckenden
Wisch- und Blitzeffekten keilt thr lhr Euch mit
Robotern und Alienstreitern, Schlagserien
setzt thr anhand von Combo-Karten zusam-
men, die im komfortablen Ubungs-Modus
eingeblendet werden. Abwehrmanover und
der bildschirmerschitternde Powermove als
letztes AB im Armel bestimmen die flotten
Duelle, die futuristischen 3D-Hintergriinde
(z.B. ein Endlosaufzug in die Wolken) sorgen
fiir ausgelassene Priigelstimmung. Wer die realistischen Samurai-Kampfe satt hat, vernich-
tet den Feind mil Versteinerungszauber und gifigriinem Todesatem.

BESAMTWERTUNG 7 % %

dem hinteren Bein niitzen: Der entstan-
dene Combo hesteht also nicht aus einer
zufilligen Trefferserie oder verkntipften
Specials, sondern aus festgelegten
Schlagfolgen, die Thr fiir jeden Charakter
einzeln einstudieren muifst,

KAMPFSPORT IN KIND UND VIDEDSPIEL
%SDQ HEIfSES BLUT AUS BRASILIEN:

<APOERA

Der brasilianische Kampfsport wurde in Zeiten der
Unterdriickung entwickelt und als Tanz getarnt: Die auf
Rhythmus basierende Technik ist eine der spektakular-
sten Kampfsportarten und gelangt erst vereinzelt nach
Europa. In einem Bitmap-Priigelspiel sind die akrobati-
schen Mandver kaum stilgerecht umzusetzen, Fans
sollten trotzdem mal ”King of Fighters "96” probespie-
len. Ansonsten diirfen wir gespannt auf die geplante
"Tekken 3”-Adaption fiir die Playstation hoffen: In der

Automatenversiun stiehlt Rasterlocke Eddy allen Kollegen mit seinen gesprungenen Doppel-
kicks und Flickflacks die Show. Wer mal in den Kampfsport reinschnuppern méchte, sollte sich
auf jeden Fall den einzigen Streifen zum Thema "Only the Strong” (Ascot, rechts) in der
Videothek ausleihen.




VIRTUA FIGHTER &

Was dem Playstation-Fan sein "Tekken 2" ist
dem Saturn-Schidger sein "Virtua Fighler 2"
{Test in MAN!AC 1/96): 70 butterweich ani-
mierte Specials und Combos pro Fighter
sorgen fiir die nétige Trainingsmotivation.
Anfiinger miissen jedoch einige Ubungsstun-
den einlegen und Specials Auswendiglernen,
da kaum Grundschldge vorhanden sind und
der richtige Einsatz der Moves iiber Sieg
oder Niederlage enischeidet. Die atembe-
raubende Interlace-Auflosung und die 3D-

Arenen verpassen der Aummatenumselzung eine dramatische Atmosphare, Kampisportier
begeistern sich an stimmungsvollen Charakteren wie dem Drunkenmaster Shun.
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KING OF FIGHTERS '96
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W KYU KUSANAGE

Wer schon immer mal mit den "Arl of Fight-
ing"-Recken die "Fatal Fury"-Sippe aufmi-
schen wollte, besorgt sich SNK's ultimative
Priigelschiacht um den Titel des grofiten
Kampfers (Test in MAN!AC 9/97): Satte 27
Schlager nehmen am Turnier teil, jeder
beeindruckt mit einer Masse an Specials,
Wiirten, Combos, Super Moves und Combo-
Grabs. Auch Grafikgags und animierte
Hintergriinde diirfen nicht fehlen, die sich
jedoch in langen Ladezeiten niederschlagen.

Die Playstation-Version ist elwas ruckliger als die Satlurn-Variante, bietel jedoch einige
Features mehr - wie die Belegung der Zeigefingertasten mit Specials.
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SUUL BLADE

Vertechter ehrwiirdiger Watfenduelle kom-
men ohne “Soul Blade" (Test in MANIAC
3/97) nicht aus: Als Ritter Siegfried, Wiking-
erbraul Sophitia oder einem anderen der
zehn Helden sehlitzt Ihr Eure Gegeniiber mit
bedachtigen Combos und wuchiigen Einzel-
hieben auf, der llotte Rutscher zur Seite
pragt dabei die taktischen Kample. Die ani-
mierten 3D-Hintergriinde (mit Windefieklen
und wanderndem Sternenhimmel) sorgen fiir
mittelalterliche Schlachistimmung, ein paar

geheime Krieger hdtten jedoch mcht geschadel Der fetzige FMV-Vorspann ist bis heute das
milreiBenste Filmintro aller Priigelspiele und verdient eine besondere Erwdhnung.
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AUF DEM FELI] DER EHRE:
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RANMPFESPORT

ﬁ ihrend Special-geladene }\t'1|L.[L[LI'I
/| wie "Street Fighter 2" absahnen,

spielen die Simulationen im Priigelgenre
eine untergeordnete Rolle. Simulationen
verbannen Specialeffekte weitgehend in
den Hintergrund und wirken dadurch
unspektakulirer, bieten aber meist ein
ausgekliigeltes Kampfsystem, das von
Spezialschligen und -situationen nur so
strotzt. Das gestaltet das Duell nicht nur
taktischer, sondern auch wesentlich
schwieriger: Der Meister mufs seine Hie-
be und deren Einsatz genau kennen, das
verlangt viel Ubung und Einsteiger haben
gegen erfahrene Spieler selbst mit Kriifte-
ausgleich keine Chance. Wihrend sich
Schliger-Freaks heute blitzende Feuer-
ballspecials um die Ohren werfen und
sich mit blutigen Fatalities niedermetzeln,
hat das Priigelspielgenre seinen Ur-

SAMOLATIONEN

sprung in der schlichten Kampfsport-
hlIlllI'.l[I(}ﬂ. Als 1984 Jordan Mechners

"Karateka” erschien, beschrinkte sich die

Schligerei auf traditionelle Faust- und
Fusschlige. Schon damals wurde Euer
Erschopfungsgrad anhand einer Energie-
leiste gemessen, wovon moderne

Kampfsportsimulationen jedoch absehen.

Uberhebliche Gestik und schmerzver-
zerrte Mimik verleihen dem Kampf mehr
Atmosphire und verbannen den omi-

( Immer auf die Nase: In "Thai Boxing" (80er-Jahre-Spiel fir den C-64)
. lest Ihr den Zustand Eures Kémpfers an seiner verguollenen Visage ab

Angeschnippelt: Verletzt Ihr in "Bushido
Blade" den Feind am FuB, muB der Armste
auf dem Knie weiterkampfen.

"Taek-
lest Lhr Eure Energiereserven
von der Haltung Eures Schiitzlings ab. Zu
Kampfbeginn tinzelt Euer Martial-Arts-
Kiinstler provozierend hin und her, bis

nosen Energiebalken. In Human's

wondo”

er sich spiter schnaufend auf einem
Knie ¢
Schnelligkeit dndert sich jedoc h nic hls

ibstiitzt. An seiner Stirke und
gravierender fiir den anrve
Kampfverlauf sind hinge-
gen die erlittenen Verlet-
zungen in Squares "Bu-
Nur ein
Schnitzer an Korper oder
Kopf kann Euren Gegen-
tiber niederstrecken, Tref-
fer an Armen und Beinen
lassen ihn humpeln oder
lihmen Korperteile
ginzlich. Lediglich
Boxspiele bedienen sich heute noch des

shido Blade™:

Meister nehmen es locker mit zwei

System 3's "International Karate +"-
Gegnern gleichzeitig auf (C-64).

traditionellen Energiebalkens, wobei Thr
jedoch bei einem KO mit flottem Button-
Geschrubbe wieder auf die Fiiffe kommt.
AuBSerdem unterliegen Simulationen
meist Kampfsport-spezifischen Regeln
und einer gewissen Fairnel: Beim Boxen
oder Taekwondo kann ein Duell auch
durch Punkte oder Downs entschieden
werden, wiihrend bei "Street Fighter 2°

Judo mit komplizierten Specials (C-64):

Der Urvater: FUr Prigelfans ist

In "Uchi Mata" ist ein fester Stand wichtig. }J ( '‘Karateka" (Atari 7800) leider zu langsam.




BUSHIDO BLADE

Genialer Vertreter realistischer Kampfkunst:
In einer malerischen 360-Grad-Kulisse mit
Witterungsefiekien (Schnee, Regen & Wind)
duelliert Ihr Euch nach altem Samurai-
Brauch mit Schwert und Naginata. Statt
omindsem Energieverlust hinterlassen
Treffer Risse und Schlitzer in der Kleidung,
schwer verletzt humpelt Euer Krieger oder
|dBt einen tauben Arm h@ngen. Drei Grund-
stellungen und daraus resultierende Mand-
vervarianten pragen den Kampf: Entschei-

dend ist der erste Treffer. Der Ego-Modus und das hervorragende Charakterdesign runden
“Bushido Blade” (Test in MAN!AC 6/97) zur besten Kampfsportsimulation ab.

(" Erst einmal ausruhen: Erschopfte y
"Taekwondo"-Klnstler stitzen sich in Pausen ‘
schnaufend auf dem Knie ab (Super NES). 2

llEIl WEE I]EE Ell\ISA

ﬂ (Jriznnlul .sunllr. th.‘ i\'i.lhh(; n-
i keilereien sind mit Anbruch
der 32-Bit-Generation beinahe aus-
gestorben: Super-Nintendo- und
Mega-Drive-Veteranen erfreuen
sich an exzellenten Punkschlach-
ten aus Japan ("Final Fight” und

N | "Streets of Rage”), die weit iiber
der Masse mittelmiiger Film-

und Comic-Schligereien wie "The
Punisher” oder den "Power Rangers” ste-
hen. Fans brauchen keine Anleitung, da
sich die Steuerung in jedem Titel dhnelt:
Aus der Seitenperspektive stapft [hr hori-
zontal und vertikal durch diistere Hinter-
hofe und verrufene Stadtviertel und
springt per Feuerknopf den anstiirmen-

=

Die Jungs vom "lron
Commando” fahren lhre Gegner
\_Uber den Haufen (Super NES).

GESAMTWERTUNG  + % % %
und Co. nur der KO zihlt, Kriimmt sich
ein Schliger mit schmerzverzogener Mie-
ne am Boden, wird der Kampf unterbro-
chen und Thr diirft im Gegensatz zu den
rabiaten Keilereien nicht erneut rein-
treten. Obendrein bieten Simulationen
auch taktische Features wie den Gleich-
gewichtssinn Eures Schiitzlings oder ver-
schiedene Grundstellungen. Fehlt Euch
als Taekwondo-Kiinstler nur noch ein
Down zum Sieg, tinzelt Ihr auf einem
Bein vor dem Gegner und versucht ihn
aus dem Gleichgewicht zu bringen.
Hechelt er jedoch erschopft, verlagert Thr
Euer Korpergewicht nach vorne und tre-
tet ihm aus der Hiifte mit dem hinteren
Fufd michtig vor den Latz — das sichere
"Game Over" fir die Niete,

IEN KRIEGERS:
;a‘: U ;%%d; '}Lj‘i a‘atﬁ

den Rockern und Messerstechern entge-
gen. Fiir Schlige und Kicks ist je ein

Button reserviert, meist auch fiir einen
energiesaugenden Special-
Move. Da nur sehr selten
andere Specials moglich
sind, bietet der Nahkampf
die einzige Abwechslung:
Riickt Thr einem der Bose-
wichte auf die Pelle, packt
Euer Schliger den Rivalen
am Kragen: Mit Steuer-
kreuz/Button-Kombinatio-
nen bearbeitet [hr den
armen Kerl nun geniiRlich
mit Charakter-spezifischen

/
(\ kénnt Ihr Euch nur mit einem Gegner befassen.  /

Wer will als erster? In "Perfect Weapon”

stoffen, Faustschligen und Kopfniissen.
Den Combo rundet Thr anschlieBend mit
einem besonders harten Kick oder einem
krachenden Wurf ab, weggeschleuderte
Riipel reifen dabei noch ein paar Kollegen
mit sich. Natiirlich diirfen auch Eisenstan-
gen und Kniippel zum Mitnehmen am
Wegrand nicht fehlen — wobei manche
Entwickler es mit Pistolen, Uzzies, Pump-
guns und Handgranaten wie in "[ron
Commando” ein wenig {ibertreiben.

Am meisten Spaf macht die scrollende
Randale im Team mit einem Kumpel,
wobei die Jagd auf den Unterwelthofs
meist in einer wilsten Keilerei um die
Extras endet.

Der bekannteste Priigelscroller ist die
dreiteilige "Final Fight”-Serie von Cap-
com. Teil 1 erschien speziell fiir die japa-
nischen Fans sogar in zwei Versionen:
Nachdem fiir die Super-Nintendo-
Umsetzung der Held "Guy" wegra-
tionalisiert wurde, veroffentlichte Capcom
eine Spezialedition mit dem Lieblings-
kimpfer. Mit ihrer Automatenumsetzung
"Dynasty Wars 2" entwickelte Capcom

Ellenbogen- und Knie- (

Endlich Nachschub: Acclaim belebt das Genre der
\_ scrollenden Priigelspiele mit "Fantastic Four” (Playstation) /

KAMPFSPORT IN KINO UND VIDEOSPIEL

4 DERH

Das Kickboxen-verwandte "Muhi Thai” entstand auf

ARTESTE SPORT DER WELT:

THAIBOXEN

der gleichnamigen Insel und ist eine der zermiir-

bendsten Kampfsportarten: Die hervorstechendste

Waffe eines Thaiboxers sind Ellenbogen und Knie,
mit denen er Gesicht und die kurzen Rippen bear-

beitet. In Thailand benétigt ein Kampfer acht Jahre
Training, bis er sich Profi nennen darf - falls er die

harte Trainingszeit iiberlebt.
Die maximale Profikarriere betragt nur vier Jahre,
% da Rippenknochen und Schienbeine bei weiterer

Beanspruchung zerbriseln wiirden. Fiir einen Besuch auf der Muhi-Thai-Insel fiittert Ihr Euren

Videorekorder mit Jean-Claude Van Damme's "The Quest”, um den Kampfstil auf dem
Bildschirm realistisch nachzuahmen, steuert lhr Bruce aus "Tekken 2”.




- Knockout-Kombinationen. Sdbel-, Messer- und

WARS 2

Als einziger traditioneller 2D-
Priigelspiel-Scroller auf den
32-Bittern gehdrt "Dynasty
Wars 2" (Test in MAN!AC

11/96) in jedes Schldger-
archiv: Hoch zu Rof} oder zu
Full wirbelt Ihr allein oder

Mittelalterliche Ex-
tras: Hoch zu RoB ist
der Feind keine Gefahr.

ins Leere geht. Im Gegensatz
zu den kugelrunden Dick-
wiinsten aus "Rock’'n'Roll-

zusammen mit einem Kumpel Rebellen im
mittelalterlichen China Schwert und Lanze
um die Ohren, Specials und Nahkampt
lassen ausreichend Raum fiir dsthetische
Morgensternextras wiirzen den Kampf; um

die Bonusschatze entwickeln sich sogar wiiste Keilereien zwischen den Spielern.
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TOBAL NO.2

Keine Polygonschidgerei gewahrl so
flieBende und fehlerireie Kampfe wie "Tobal
No.2" (Test in MAN!AC 7/97): Neben dem ge-
wohnten Turnier liegt bei Fei, Doctor V & Co.
der Schwerpunkt auf dem cleveren Rollen-
spiel-Modus, in dem Ihr Dungeons erforschl
und von Gegnern saubert, sowie Euren
Charakier mit Extras und Erfahrungspunkten
aufputschi. Habt Ihr in der Unterwell ausrei-
chend Gegner gepldttet, diirft Ihr die gehei-
men Schldger anwahlen, sogar der "Final

Fantasy"-Reitvogel Cocobo stellt sich erfolgreichen Spielern. Wer britiante Technik mit aus-
gefallenen Spielmodi und reichhaltigem Special-Sortiment sucht, muB unbedingt zugreifen.

GESAMTWERTUNEG % % o %

{ In Kiirze erscheint mit Core's "Fighting
\. Force" (PS) ein brandneuer Priigel-Scroller

Hagar setzt zum Supermove an: "Final

L\ Fight 3" (Super NES) strotzt vor Specials.

auerdem die einzige 32-Bit-Version ei-
nes zweidimensionalen Priigelscrollers.
Der 3D-Wahn hat auch vor diesem Genre
nicht halt gemacht, die damit verbunde-
nen Probleme hat bis heute jedoch noch
kein Entwickler gelost. In 3D-Scrollern
wie "Perfect Weapon” und "The Crow”
kommen die Gegner aus allen Richtung-

en, Thr kénnt Euch nur langsam im Kreis
drehen und habt schon eine Packung
Ohrfeigen kassiert, bevor Thr Eurem
Gegentiber in die Augen sehen kénnt.
Die einzige Losung fiir dieses Problem
findet Thr nur im Import-Wrestling
"Toukon Retsuden 2", wo Ihr per Button
die Catcher-Kollegen anvisiert.

DIE KUNST DES KONTERNS:

WrEs
m spektakuliren Wrestling-Genre
2] findet Thr neben hervorragenden
Ringsimulationen auch skurrile Produkte.
Das liegt hauptsichlich daran, daf bis ins
Zeitalter der flexiblen Polygongrafik nie-
mand so recht wufdte, wie man den
Wrestlingsport mit seinen Konteraktio-
nen und komplexen Mandovern auf dem
Bildschirm umsetzt. Die Entwickler pro-
bierten es mit den verschiedensten An-
sitzen, meist vermitteln die Wrestling-
spiele den Flair des Freistilringens je-
doch nur begrenzt:
Ahnlich den Priigel-
scrollern stampft hr
in Absolute’s "Title-
match Pro Wrestling”
(Atari 7800) mit

Erst einmal durch-
schnaufen: "Human
Wrestling" (GB, 1994).

Eurem grimmigem Sprite-Raufbold hori-
zontal und vertikal durch den Ring und
verteilt seitliche Ohrfeigen. Per Button
schubst Thr Euer Opfer in die Seile oder
setzt einen Haltegriff an, um ihn an-
schliefend in die Luft zu stemmen oder
mit einem Bodyslam auf die Bretter zu
himmern. Auch ein Sprung aus der
Ringecke ist moglich, der jedoch meist

Wrestling” (C-64) unterscheiden sich die

Catcher nicht nur durch ihre Farbe, son-

dern auch durch Aussehen und person-

liche Spezialmandver. Diesem Konzept

folgen bis heute die meisten Wrestling-
Riipeleien, 32-Bit-Fans erinnern sich an

das Combo-geladene "WWF in your

House”. Wie ein interaktiver Film kon-

zipiert ist hingegen die erste WWF-Kei-

lerei fiir den C-64, bei der [hr mit der
Start-Diskette nur das Titel-Match der

damaligen WWF-Stars Hulk Hogan und

Randy Savage nachspielen konnt: Weite-

re Titelkimpfe erschienen auf Zusatzdis-

ketten. Rundenweise gegen den Com-

puter oder einen Freund wihlt Thr aus

einer Liste von mehreren 3 g 0
Manévern Eure geplante $4

Aktion: Neben Attacken
wie Backsuplex, Elbow-
smash und Piledriver
sind auch Konteraktio-
nen wie Armdreher und
Block maoglich. Der
Computer errechnet aus
Trefferwahrscheinlichkeit
und Kondition die gelun-
gene Aktion und spult in
einem Fenster eine derb
digitalisierte Ruckelani-
mation aus dem Real-
match ab. Zwei Energie-
leisten informieren Euch
dabei iber den Zustand
der WWEF-Stars.

Beide Wrestling-Oldies
konnen jedoch nicht die

5ng s = 55 CRTF LTe

Der erste Prugelscroller: In "Kung Fu-
Master" (Atari 7800) vermobelt Ihr Schiager
und Messerstecher im Akkord,

Spannung und Kampf- ~ " Move wahlen und zuschauen: ™
dsthetik eines realen In "WWF" (C-64, 1987) verfolgt Ihr den
Matches vermitteln: Meist \fimp! in digitalisierten Ruckelanimationen
gelingen abwechselnd je ein bis zwei An-
griffe; wer seine Energie zuerst verloren
hat, ist unterlegen. Um auch die takti-
schen Aspekte des Wrestling ins Spiel
einzubeziehen, mischte Acclaim mit
"WWF Wrestlemania” auf dem Super
Nintendo die beiden Ansitze: Sobald
Eure Sprite-Muskelberge zu einem Wurf
ansetzen, erscheint am oberen Bild-
schirmrand ein Kriftebalken, um den Ihr
mit Eurem Kontrahenten per Dauerfeuer
ringt. Leichte Manover gelingen dabei
schon mit wenig Kraft, wihrend Ihr fiir
Atomic Drop und Co. kriftig rubbeln
miift. Eure Kondition beeinfludt dabei
ebenfalls den Erfolg, wodurch die typi-
schen Trefferserien und Wendungen des
SCORE & » % 1 sScoRE
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L Wiiste Catcher und isometrischer Ring: In Epyx’ "Championship Wrestling" (C-64, 1986)
konntet Ihr Euch bereits inner- und auBerhalb des Rings mit zahlreichen Mandvern vermébeln.
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KAMPFTECHNIK

ZER QBERRASCHUNGSANGRIFF

DaB moderne 3D-Wrestler schon sehr nahe an ihre Realvorbil-

der herankommen, merkt Ihr auch an den d@hnlichen Kampf-

verldufen. Im Fernsehen ist meist schon der hinterhéltige

Uberraschungsangriff zu Beginn eines Kampfes von Erfolg

gekront, Eure 32-Bit-Schlager tun es ihren Vorbildern gleich:

Druckt nach dem Gong !ofort den Bprlnt-Button und setzt zu

k (; “s | einer wuchtigen

Sprungattacke wie
Dropkick oder Fly-
ing Elbowsmash an.
Euer Gegeniiber ist
in seiner Ringecke
gefangen und
blockt den Hieb in
den seltensten
Fallen.

Realvorbilds entstehen: Habt Thr erst ein-
mal ein paar Schlige eingesteckt, miift
Thr Euch mit einfachen Hieben wieder
aus der Misere herausarbeiten und diirft
erst spiter vernichtende Mandver zeigen.
Im Zweispieler-Modus gehen die mei-
sten Kloppereien leider unentschieden
aus, da beide Gegner tiber stahlharte
Dauerfeuerdaumen verfiigen. Eine clever
ausgekliigelte Version dieses Wrestling-
Systems finden Game-Boy-Catcher in
"Human Wrestling” von 1990 Statt um
einen kryptischen Kraftbalken zu ringen,
schnaufen Eure Schiitzlinge je nach Er-
schopfungsgrad nach jedem Treffer or-
dentlich durch und sind wihrenddessen
weiteren Angriffen hilf-
los ausgeliefert. Gleich-
zeitig fungiert die ulkige
Kulleraugenanimation
auch als Energieanzeige,
im Zweispieler-Modus
entstehen so taktisch
geprigte Kimpfe mit
Fluchtmandvern und
Finten.

( Die Schlagvielfalt des Wrestling wurde )
| auf dem Bildschirm erst durch die flexible

Das komplexe Freistilrin-
Palygongrafik méglich.

/ gen auf dem Bildschirm

. lierte Polygonoptik und der japanische Ring-

WWEF IN YIJIJR HOUSE

Der Combo-geladenen WWF-Schidgerei
(Test in MAN!AC 1/97) sieht man die Arcade-
Wurzeln an: Statt ausgefeilter Kontermana-
ver erwartel Euch ein Special-Feuerwerk mit
Energieextras und Feuerbdllen. Die steil ani-
mierten Digiwrestier (z.B. Totengraber
Undertaker und Miesling British Bulldog)
kommen ihren Vorbildern zwar optisch nahe,
spielerisch hal die Keilerei jedoch mit
“echtem" Wrestling nichts gemein: Nach _ - e s e
Priigelspielregeln tretet Ihr unter einem 100- Sl S A - - =
Sekunden-Zeitlimit gegen bis zu drei Gegner zum "Best of 3"-Match an, via \n'|erspneler

Adapter kloppen auch Eure Kumpels mit.

GESAMTWERTUNE % &

TOUKON RSUDEN 2

Der Champion aller Wrestlingspiele: In "Tou-
kon Retsuden 2" (Test in MAN!AC 5/97) tre-
ten his zu vier Spieler zur Sondergrifi- und
Spezialmandver-geliiliten Show-Schldgerei
an. Das ausgefeilte Kontersystem |46t keine
unfairen Situationen zu, die flieBend schat-

richter sorgen fiir authentische Atmosphére.
Zum ersten Mal fiihren Konsolen-Calcher
hammernde Doubleteam-Moves aus und
messen im Clinch ihre Krdfte, Kenner
schiiiplen in die Badehose ihrer "New Japanese Pro"-Stars. Die umfangreichen Optionen
und verschiedenen Ausscheidungturniere lassen keine Wiinsche ofien.

BESAMTWERTUNE  * % %

WCW V§ THE WﬂRL[l

Die bekanntesten WCW-Hiinen messen sich
mit fiinf anderen Ligen, um den "World
Champion" zu kiiren: Nach dem Schere/
Stein/Papier-Prinzip kontert Ihr die Angritfe
Eurer Gegeniiber, jeder der 60 Knochen-
brecher (darunter achl Geheimkrieger) ver-
fiigt liber 40 eigene Griffe sowie liber einen
persdnlichen Finishingmove. Im Vergleich zu
"Toukon Relsuden” vermiBt Ihr einen Double-
team-Modus und die pixelgenaue Steuerung,
auch die Kollisionsablrage wirkt etwas ver- :
waschen. Trotzdem spielt sich "WCW vs the World" (Test in MAN!AC 7/97) locker von der
Hand und motiviert zum ausgiebigen Herumprobieren.

BESAMTWERTUNG W o %

oy

taktisch korrekt umzusetzen gelang erst
dem japanischen Spielegiganten Tomy,
der mit seinem Polygoncatchen "Toukon
Retsuden” fir die Playstation neue Mafs-
stibe in Bezug auf flexible Steuerung
und Manovervielfalt setzte und Spiele wie
"WCW vs the World” inspirierte. Drei But-
tons stehen fir Haltegriff, Hieb und

) Ab auf die Matte: Wer Doubleteam-
Moves genielen méchte, kommt an
"Toukon Retsuden 2" nicht vorbei.

. =

Wurf, die sich nach dem Schere/Stein
Papier-Prinzip auskontern: Je nachdem,
wie lange Ihr einen Knopt driickt, und in
Kombination mit den Richtungstasten
steht Euch eine Unzahl an Moves zur
Verfiigung. Thr gewinnt entweder durch
iiberraschende Angriffe oder clevere
Abwehrmandver, Humans Durch-
schnaufer findet Ihr hier ebenfalls: Nach-
dem Ihr Euren Herausforderer auf den
Boden gepfeffert habt, bleibt er fiir ein
paar Augenblicke liegen und lhr setzt
mit Tritten und Spriingen aus der Ring-
ecke nach.

Wollt Thr den Schwichling mit einer
Serie von spektakuliren Mandver bear-
beiten, packt Ihr die Pfeife beim Schopf
und helft ihm wieder auf die Beine. Nun
taumelt der Unterlegene benommen vor
Euch und Thr habt reichlich Zeit, um ei-
ne niederschmetternde Aktion vorzube-
reiten. Bis heute problematisch sind die
ausgefallenen Doubleteam-Moves, bei

e

Mir ist so schwindlig: In modernen
| Wrestlingspielen torkeln angeschlagene
\_ Gegner benommen durch den Ring.

denen Euer Team zu zweit einen Gegner
bearbeitet, Alte Sprite-Keilereien boten
in Ausnahmefillen lediglich die Option,
den Feind fiir eine gnadenlose Rechte
des Kollegen von hinten festzuhalten.
Auch unfaire Mittel auRerhalb des Rings
wurden bis auf einen zufillig plazierten
Sprite-Stuhl als Totschliger in den WWF-
Raufereien auf dem Super NES noch
nicht berticksichtigt. Catch-Freunde
triumen von Kopfniissen auf den
Ringpfosten und Wiirgerschlingen.



TYPEA
TYPEB
TYPEC

TYPED
TYPEE
TYPEF

Specials zum Einkaufen: In "Shadow Struggle” sammelt Ihr fr (iberlegene Siege
Erfahrungspunkte, die |hr im Laden gegen Specials tauscht.

AUF INSAMEN PFAIJEN'

uch "Power l{‘ma,uw -gestihlten

Z Videospieltestern fillt immer wie-
der ein Produkt in die H
sie nur staunen bzw. weinen kénnen.
Wer neben andauernden Schligereien
auch mal eine Rollenspielwelt besucht,
sollte den Playstation-Import "Shadow
Struggle” (Test in MANIAC 12/96) spie-
len: Fiir jeden Sieg kassiert Thr Erfahrungs-
punkte, die Thr beim Meister gegen
Specials eintauscht. Euren personlichen

Digupoo oouEoo

iinde, tiber das

Der 3D-Modus von "Bushido Blade" ist zwar ein witziges
Feature, bietet jedoch leider wenig Ubersicht.

tiven Kung-Fu-Film erteilt Thr dem
Filmhelden aus der Ich-Perspektive
Abwehr- und Angriff-Kommandos,
die im richtigen Augenblick ausge-
fithrt zum Sieg und damit zum
Happy-End fiihren. Wollt Thr einen
Kampf aus der Egoperspektive bestrei-
ten, wagt Ihr Euch in das Samurai-Am-
biente von "Bushido Blade™: Leider ist der
Modus nur als nettes Feature gedacht,
trotz Kimpferschema in der rechten obe-
ren Ecke mangelt es an Ubersicht. oe

i\““:u‘"' “I’L""Fl"‘T Lhr per -\lc_':“‘ iy (’1”'_{'- Unglaublich, aber wahr: CDI-Gambler
um ihn den Freunden vorzufiihren. Leider muBten in "Rise 2" fur harte Hiebe den
funktioniert dieses Feature nicht im Zwei- Button mehrere Sekunden gedrlickt halten.
spieler-Modus: Mit Eurem individuell zu-

sammengestellten Krieger gegen die

Wer wie im Hongkong-Kino seine Feinde
stilecht im mittelalterlichen China mit
Kung-Fu-Gekreische anfillt, kommt an
dem skurrilen "Supreme Warrior” fiir das
Mega-CD nicht vorbei: In einem interak-

Fighter Eurer Kumpels anzutreten bleibt

ein Traum fiir Priigel-
spieler.

Einen dhnlichen
Modus findet Ihr in
"Soul Blade”: Einge-
bunden in eine Ge-
schichte erhaltet Thr

BATTLE MONSTERS

Wer sich fiir "Battle Monsters" (Test in
MAN!AC 4/96) digital ablichten liefl, braucht
sein Zuhause nicht mehr verlassen: Lacher-
liche Charaktere, eine verwirrende
Kollisionsabfrage und die morderische
Steuerung lassen uns vor Schreck erblassen;
plump umherfliegende Blutkleckse beein-
drucken nichl einmal Splatierfans. Die grobe
Pixelgralik und die schrecklichen Ruckel-
anfélle sind ein klares Vergehen gegen alle
Gesetze der Spielbarkeit und des guten = =
Geschmacks - begangen vom Japano-Hersleller Naxat Nur Katastrophen-Touristen und
Digimasochisten wagen sich an die schrige Keilerei.

[ Interaktiver Kung-
Fu-Film: "Supreme
prit (Mega L), fir gewonnene Dugelle
neue Waften, die sich in Attributen wie
Linge und Wendigkeit unterscheiden.
Einen Schritt weiter wagt sich "I
Impact”: Nachdem Thr Euren Kimpfer
angewihlt habt, konnt Ihr Euch einen von
drei Kampfstilen aussuchen, die das
Special-Sortiment Eures Helden bestim-
men. Mit schwungvollen Aikido-Griffen
schleudert Thr Euren Feind durch die
Luft und wehrt seine Angriffe mit Abwehr-
mandvern ab, Meister der Karate-Hand-
kante bearbeiten ihren Herausforderer ERGCHEINUNGS JAH
mit wuchtigen Schlagkombinationen. | SCHLAGVIELFA

(€ SPRAZAE GER PRUSELPROF(S

“ighters

BLOCK: Einen Hieb abwehren
und so schadlos iiberstehen. Bei
den meisten Priigelspielen ge-
schieht dies durch Riickwarts-
gehen, manche Kampfsysteme se-
hen extra einen Block-Button vor.
CHARGE: Kraft sammeln fiir ein
machtiges Special: Ihr haltet ca.
zwei Sekunden Feuerknopf oder
Richtungstaste gedriickt und Euer
Kampfer setzt zum hammernden
Specialmove an,

CLINCH: Halteposition, aus der
zwei Wrestler zu Wiirfen und Schub-
sern ins Seil ansetzen kénnen.
COMEBO: Eine Schlagserie, die
der Gegner nur mit einem entspre-
chenden Combo-Breaker kontern
kann.

COMBO-GRAB: Eine Variation
des Wurfes, bei der Ihr Euren Kon-
trahenten festhaltet und mit ein
paar heftigen Schldgen bearbeitet.

COUNTER-MOVE: Ihr fangt
einen Hieb Eures Gegeniibers ab
und verwandelt in einer flieBenden
Bewegung seinen Angriff in einen
Wurf oder Hebel Eurerseits.
DOWN: Der Begriff kommt meist
in Kampfsport- und Boxsimulatio-
nen vor und bezeichnet die Anzahl
Eurer Bodenkontakte. Beim
Taekwondo verliert Ihr z.B. nach
dem filinften Down.

FATALITY: Ein vernichtendes,
meist blutiges Special, mit dem lhr
ein Duell elegant beendet. Einige
Spiele bieten auch Variationen wie
Babality, Animality und Friend-
shipmoves an, mit denen lhr Eure
Kontrahenten in Babies oder Tiere
verwandelt.

JUGGLE: Hiebe, die Ihr landet,
nachdem lhr den Gegner mit einem
Uppercut oder Wurf weggeschleu-
dert habt. Dies ist zum Beispiel mit

Feuerball-Specials méglich.
KNOCHKOFF: Ihr habt Euren Kon-
trahenten aus der Arena geworfen
und damit ist der Kampf gewonnen.
PARRY-MOVE: Abwehr-Parade,
nach der lhr flott zu einem Gegen-
schlag ansetzt.

PIN: Uberlegenheitsdemonstration
im Wrestling, die einen Kampf ab-
schlieBt: Der Sieger preBt den Un-
terlegenen fiir drei Sekunden mit
beiden Schulterblattern auf dem
Ringboden.

POP-UP-MOVE: Hat nichts mit
Grafikfehlern zu tun, sondern ist ein
Uberraschungsmanéver wie
Uppercut oder Kneelift, das |hr aus
dem Liegen heraus ausfiihrt - ohne
vorher aufzustehen.
REFRESHING: Meditationstech-
nik, mit der Ihr verlorene Energie
wieder zuriickgewinnt: Wahrend sich
"KI"-Obermotz Gargos mit lautem

Gelachter aufputscht, sitzt
"Tekken"-Veteran Yoshimitzu
betend am Boden.

REVERSAL: ...nennt man das
Blocken eines Wurfes, indem lhr
dieselbe Tastenkombination wie
Euer Gegeniiber driickt. Anschlie-
Bend setzt Euer Schlager zum
gleichen Mandver an.
SUPER-MOVE : Besonders
machtiger Spezialangriff, fiir den
Ihr spirituelle Kraft in Form von
Special-Energie oder Wimpel
sammeln miiBt.
UNBLOCKABLE-MOVE:
Geheimattacke, die lhr nicht
blocken kénnt. Fliichtet oder hiipft
uber den Feind!

UPPERCUT: Krachender Faust-
oder Knieschlag (oft aus der Hocke)
gegen das Kinn Eures Gegners, bei
dem lhr Eure Sprungkraft fiir den
Hieb nitzt.




”IT'S ME, MARIO!” [SUPER MARIO 64, 1996)
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ﬁctﬁlsmn war nicht nur der erstml‘-‘ren'id-
hersteller fiir das Atari VCS, sondern setzte
mit ,Pitfall!“ einen Meilenstein: Warg
Videospieler bis dato nur e "arldvolﬁ"vég‘ ]
schledened..emgsgewohnt, konterte Ent-
wickler David Cranemil-iber 200 unter-

e schiedlichen Szenarien. AuBerdem muBte

3L ) 3 0 :
zementier _ vision seine |,In fi _),-,J_ _man die bildschirmgroBen Abschnitte nicht unbedi vorgegebener Reihenfolge
\_ s Graf fikwunder der friihen Achtz iger durchlaufen, sondern konnte unterirdisch abkiirzen. ,Pitfall!* mauserte §:ch zum_

Millionenseller, wurde fur‘praktlsch alle Konsolen und Computer umgesetzl erhielt

Geburt eines Genres eine packende Fortsetaung und erschien dank Sega sggar in den Spielhallen.

nders als Renn- oder Priigelspiele
n waren Jump'n'Runs nie eine
Domine der Arcade-Industrie: Zwar
debiitierte 1981 mit ,Donkey Kong” das

- , L] -
Mario macht’s maglich
Bicte #reltweit etfolgreiche Hiipfspiel in m er Aufschwung von Nintendo ist

a3 sl e x i 2 t ]
O <

der Spielhalle, doch fortan bestimmten

Heim-Konsolen die dynamische Fort
entwicklung des beliebtesten Spielgenres
der achtziger und frithen neunziger
Jahre.

Bevor sich jedoch mit Beginn der 8-Bit-
Ara das Jump'n‘Run“-Genre herauskri-
stallisierte, geisterte der Begriff . Plat-
formspiel” durch die Spiele-Landschaft:
So darf man ruhigen Gewissens von
.Congo Bongo® bis Kangaroo® alle Titel
mit ein paar bildschirmfiillenden Levels

genres ab. Nicht individuelle,

grofde Szenarien, sondern eine weitkiu-

hildschirm-

von Mario™: Als Shigeru Miyamoto 1985
Super Mario Bros.” fiir das NES fertig-
stellt, ist der Siegeszug der 8-Bit-Konsole
nicht mehr aufzuhalten. Fir damalige
Mario'
sensationell, nicht minder ungewohnlich

Verhiltnisse waren die 32 Levels
die massig versteckten Goodies — Bonus-
kammern und Warpzonen lockten die
Kids. Erstmals fiillten die Tips und Tricks
zu einem Hiipfspiel mehr Seiten in den
.‘w'pi-.'lu'g;lzr[lm als die Losung zu ¢inem

dem Hiipfspiel zuordnen — Hauptsache,
der Held konnte Gegner mit einem (iber-

Adventure. Sega konterte auf dem
Master System mit .Wonderboy*
JAlex Kidd in Miracle World®, ebenfalls
zwei sehr guten Hupfspielen mit riesi-
gem Aktionsgebiet sowie Motorriidern

fige, zusammenhiingende Landschaft

sollte das Einsatzgebiet zukiinftiger und
zeugenden Sprung tiberwinden. Erst mi
dem legendiren VCS- Pitfalll* und Cole-
cos optisch wegweisenden ,Schliimpfen”

Jump'n‘Run-Protagonisten sein. Lobliche
Ausnahmen bildeten die Computer-

Umsetzungen |
Jumpman Junior® (Nachfolger von Epyx’
30-Level-Bonanza

Miner 2049er” und

zeichnete sich die Definition des Spiel- und Skateboards als flippiges Helden-

Jumpman®) mit je- Accessoire. DaR sich keiner der beiden

004200 087000 weils einem knappen Dutzend abge- Protagonisten als ernsthafte  Mario™
& & - L=01 schlossenen Levels — tibrigens noch Gegenspieler etablieren konnte, hatten
= heute Spiclspafs-Garanten erster Gilte. Segas Designer zu verantworten:  Alex
Wer schon damals tiber den Modul- Kidd" brachte es auf drei eher schwache
Kosmos hinausblickte, konnte auf dem bis mittelmiiBige Fortsetzungen, ,Won

Spectrum-Computer die englischen wurde Schritt fiir Schritt zum
Verkaufshits ,Manic Miner" Jet Set
Willy* sowie auf dem Commodore 64

das amerikanische Pinguin-Huipfspiel

derbe W

und Action-Adventure-Heroen umprogram-

miert. Der Spielspafs stieg, die Beliebt-
heit sank —

leider!

Snokie* (eisige Rutschpartien auf Polar-
Platttormen) genielen. Doch die Japaner
lieffen sich nur kurz das Zepter aus der
Hand nehmen und lduteten mit
Einfiihrung der 8-Bit-Konsolen Master
System und NES das goldene Zeitalter
des Jump'n'Runs ein.

or des
Zweiten

Kong". /

i
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Nolan Bushneil

Nolan Bushneil schreibt
verdffentlicht "Pong",
den "Computer Magnavox ver-
Space"-Auto-  dffentlicht mit
maten, das er- dem "Odyssee”
ste kommarziell die erste Video-
vermarkiete spislkonsole
Videospiel der Welt
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Wf’ﬁer krampfhaften Suche nach einem
"Mario”-Gegenspieler iibersah Seaa%
glalt ihr bestes Sprite ifh StallsLange

"Kid.Chameleon™ und "Soni iéhiéﬁ
dem Wind&-Matz.:Wonderboy” efﬁ‘Skate-'

‘board-fahrender und Ay erfender Platt-

. - form-Protagonist. ""remleren -Spiel wid-

‘rmate er sich noch lradltionenen Jump’n’Run-TRemen, spater mutierte er zum
Action-Adventure-Helden. Als "Master Higgins” suchte er im Auftrag von Hudson |
Soft sogar Nimenaoag_s_on’ole‘p- heim! Heute spricht leider niemand mehr von dem

_Kleinen,der eine 32- oder 64-Bit-Wiedergeburt wahrlich verdient hatte.

ECLCL Y master system EELLY 1987 DTLLHINEN % 3 % % %

L2130 3L ANl Riesiges Urwald-Hiipfspiel mit versteckten Extras - praktisch identisch mit Arcade-Original, J

Wiihrend dem NES Hundertschaften von
biederen bis begeisternden Jump'n'Runs
zuteil wurden (toll waren u.a. Hudsons
Jackie Chan's Action-Kung-Fu* und
Konamis Bucky O'Hare®), konnte das
Master System nur in der Endphase mit
vortrefflichen Disney-Hiipfspielen (Land
of llusion*,

Der Hupfspiel-Hype

n u Beginn des 16-Bit-Zeitalters sah
man den Mega-Drive-Spielen an,
daft Sega aus dem 8-Bit-Mierfolg ge-
lernt hatte: Der Arcade-Gigant nahm die
Hiipfspiel-Herausforderung an und pri-
sentierte den ersten starken  Mario®-
Konkurrenten, Mit , einem lgel
mit Wirbelwind-Nachbrenner, begann
1991 der Siegeszug des blauhidutigen
Sympathietriigers. Er war schnell, er war
cool und er hatte mit Dr.
charismatischen Gegenspieler. Mario
blieb jedoch gelassen und konterte nach
dem Geniestreich "Super Mario World”
mit "Yoshi's Island”: Die putzigen Saurier
nahmen das Joypad in die Hand und
zeigten den Jump'n’Run-Fans, daf$ sie

JLucky Dime Capers®) dage-
(nur
brach-

"Sonic”

genhalten. Umsetzungen von Alf*
LISA),

SJHook® und Moonwalker®

Robotnik einen

Neben dem Alex-Kidd-Original
("Miracle World", Bild) konnte nur die letzte
Episode gefallen ("Shinobi World™, 1990).

ten das Hiipfspiel-Genre nicht weiter,
das mit Super Mario Bros. 3" seinen

vorliufigen (manche meinen untiber- ®3:00

Dy B

Mit "Aladdin” gelang Sega ein welt-
weiter Erfolg und das erste Videospiel
mit kinogerechten Animationen,

dank Miyamoto tierisch gut drauf waren.
Neben den stetigen "Sonic™Updates, die
jedoch spielerisch nichts wesentlich
Neues bieten konnten, bezauberten auf
dem Mega Drive inshesondere die
Disney-Hiipfspiele. "Castle of Hlusion”
(mit Mickey) oder "Quakshot™ (mit
Donald) trumpfien mit graziler Optik
und durchdachtem Leveldesign auf.
Konami zog nach und bot mit den "Tiny
Toons" eine spielstarke Alternative, Cap-
com brachte den Disney-Zauber schlief-
lich aufs Super NES ("Magical Quest”).
Wer es etwas derber haben wollte, griff
zu Interplays "Boogerman”, einer herz-
haften Furz- und Riilps-Parade im
Plattform-Land. Ausfille dieser Art blie-
ben jedoch selten, das Jump'n'Run-
Genre zwar beliebt, aber ohne originelle
Abwandlungen. Die niichste Evolutions-
stufe sollte sich erst mit dem N64 einstel-
len, nachdem auf den 32-Bittern recht
schlapp gehiipft wurde... mg

treftbaren) Hohepunkt erlebte: Mehr
Levels, mehr Ideen, mehr Spielspaft hatte
niemand zuvor aul Modul geprefit. Der

Drel Jump’n’Run-Helden mit unterschiedlichem Vita: Kater "Bubsy" war nur kurzzeitig auf
der Uberholspur, ebenso Steinzeit-Ripel "Chuck” (obe
"Pac-Man" dagegen genof seinen Ausflug ins Hipfspiel-Genre ("Pac-Land”

: "Son of Chuck”, Mega CD), J—
. PC-Enging).

einzige Kritikpunkt an diesem Meilen-

¥ g v
- - e
stein der Software-Evolution war die feh- INMEMGIRIA Wik 5o A
lende Batterie — erst mit der Wiederver-
offentlichung auf Super Mario Allstars*®

- i . * Mit einem Paukenschlag sicher
fiirs Super NES wurde dies behoben. g &

‘Reih

fur den Jump’'n’Run-GroBvater, s

Diddy Kong auf das
vte. Good&‘"perfekle Steu
Ten dﬁn Welhnacﬁlsrenner

Die Oberwelt von "Super Maric Bros. 3"
war eine Sensation: Oben seht |hr besten

lische Entwickler Rare einen Platz in der ersten

“Donkey Kong Country” reak-ﬁﬂ:rt_e

! kte:d_em Super Nintendo eine Grafik, die
 locker mit 32-Bit-Optiken aufnehmen konn-
e. Wahrend Sony und Sega mit Startschwierig-
v keiten zu kampfen hatten, programmierte Rare
_eine 32 MBit Urwald- Szenerie die Donkey und
géschneidert war: Hunderte Levels, tonnenweise versteck-
erung und abweehsmngsrefbhe Splelalemente zeichne-

Donkey Kong [nuntrg [Nintendo/Rare, 1994) .~

der eng-

a;ﬂ\Hl

falls ein Zwanzigstel des Spielareals.

S Das NES "Yoshi‘s Isiand
Colecavision Sy sehockl die 32:
erscheint und e o / e Bit-Konkur-
";a:f_mrt!der: C 64-Heim- Mit "Super M Endlich hat \ Die Sony ~ renz Marias
o compuier im Mario Bros.” Die Krdnung Sega einen | Sege kaope- Playstation grandioses 16
EJ:;:: ";:_;” Rest der Welt,  ...die Video- erschaint des Hipispiel- wﬁlger! | ::: 3:“ iﬁg:: und der Sega Bit-Finale mick
ey iz Pamﬂefi piglpwait: in | Miy Genres: "Super PREL xur Ergrgbnrs ;s' Saturn erschei- "“_3"”““"’“
hata A:m\mﬁfru- sroborn zwei | England tum- | Jump'n'Run- Mario Bros. 3" Das Super g 'F-:ﬂ it David Pefrys | ™" in Japan. Mittelpunit
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Einer der spielstark-
sten Jumpn'Run-
Helden hat es in
Oeutschiand leider
nur zum Insider-Tip
gebracht: Kurz nach
Veroffentlichung der
Japanischen PC- '
Engine prasentierte
Hudson 1989 mit
“PC Gengin” [im
Westen "Bonk™ .
einen ernsthaften

"Mario"- und "Saonic”-
begenspieler. Der
grofikopfige Nean-
dertaler brachte es
auf drei fantasti-

sche PLC-En E‘_IE-
Einsatze, V\%ﬁi e auf

den Bame Boy und

schiieflich 1994 auf
das Super Nintendo
abkommandiert,
SogarAmiga-
Besitzer wurden mit
einer Umsetzung
verwahnt — dig
"Turrican”-Crew’
Factor 5 besorgte
die hachwertige

Adaption. Leider ist
aine 3I2- oder gar
B4-Bit-Wiedergeburt
nicht in Sicht.




Sommerflaute bel den Kleinanzegi-

gen

Monaten mit

Wahrend ich In den letzten

Bergen von Play-

station-Anzeigen uberschoattet

wurde, trucdelte diesen Monat nur

gemachlich die eine oder andere

Klelnanzeige In meine

Hand-Lagerhalle

Second-

Exotenfreaks und

Automatenfans geben anst hei-

nend wenig auf heiBe Strande und

knackige Bikinigirls: Ihr kannt aus einem reichhaltigen

Angebot an MAK-Platinen

wahlen

Lirfaub

Neo-Beo-Modulen und -COs
Allen anderen wansche ich elnen schanen

Wenn Ihr diese Zellen lest, befinde ich mich

bereits an der spanischen Kuaste. Euer Ol

SUCHE

NINTENDO

<
Sim City2000 fiir SNES fiir ca. 60
DM. Tel. 08073/9773 (Dominik)

(Fast) alles (Konsolen + Zubehir +
Neuheiten + Spielesammlungen)
fiir N64, SNES, NES, GB, Sony PSX
u.s,w. Meldet Euch einfach unter;
Tel. 0641/970436

Aktuelle Spiele fiir N64. Zahle fiir
PAL-Spiele max. 50 DM, fir NTSC-
Spiele max. 80 DM,

Tel. 04651/870267 (Fr-So, Sdre)

SNES-Shanghai, auch Import fiir
bis zu 100 DM. Tel. 089/3104295

SNES-Spiele:  Lagoon,  Fire
Emblem4, Ogre Battle, Rudras
Treasure, Treasure Hunter G, Lord
of Darkness, Breath of Fire, Secret
of Mana3. Tel. 03445/200840 (Uwe)

NES-Module: Skate or Die! &
£ The Last Ninja
£ Tel. 08807/91996 (evtl. AB)

Tausche Magazine gegen MD-
Spiel! NFV: 7/95, 11/95 - 10 +
11/96, 1/97 - 4 + 5/97. Total; 1/97 -
5/97. Suche auch Mega CD + CDX
Tausche MD & MCD-Spiele.

Tel. 03464/576559 (Mo-Fr ab 15
Uhr, WE ab 10 Uhr, Mario)

MD-Spiele: Jungle Strike, Star Trek
DS9, 1SS Deluxe & Populous. Aber
nicht zu teuer!

Tel. 0285/2013 (Phillip)

Sega Saturn (am besten NTSC)!
Tausche gegen PSX-PAL mit Mod-
Chip-Umbau oder kaufe giinstig an.
Bitte keine Angebote mit unendlich
Software! Tel. 02594/88994 oder
otaku@cww.de

PLAYSTATION

Immer Spiele fiir Sony Playstation
& Nintendo64 zu fairen Preisen oder
im Tausch gegen meine Spiele (PS
20 Stk, N64 5 Stk). Ruft also schnell
an und macht Eure Angebote

Tel. 030/34706700

Namco Smash Court Tennis oder
andere Tennisspiele fir 50 DM (alles
PAL). AuBerdem Gamebustercodes
fir Command & Conquer und
Raging Skies, Tel. 0641/32887

Aktuelle Games und Konsolen fur
Playstation (ausschlieBlich Pal). Ich
zahle bis zu 50 DM je Spiel, kaufe
auch grofie Sammlungen,

Tel. 02351/82649

Dringend gesucht: Neuheiten,
Konsolen und komplette
Sammlungen fir PSX, N64, SNES,
GB u.s.w. Suche auch PC-Spiele.
Meldet Euch einfach unter:
Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Spiele fiir Sony Playstation, Saturn
& N64: 1SS64, I1SSP, ISSD, Sim
City2000, Syndicate Wars, Sega
Rally, Raven Project, Rayman,
Overblood, Twisted Metal, Saturn
Bomberman, Story of Thor,
Tekken2, PM Pro Wrestling & WC3.
Tel. 0681/67950

Tausche PSX-Spiele: Habe Fifag7,
Soviet Strike, Resident Evil,
Ballerspiel, X-Com und
Wrestlemania. Suche Strategiespiel,
Formel1 & Battle Stations.
Tel. 02335/72325 (Martin)

PS-Spiele wie Tekken? fiir 40 DM.
F1, Monster Trucks je 50 DM. Rage
Racer, Rapid Racer je 60 DM
Destruction Derby2 40 DM, Senna
Kart Duell 40 DM, Porsche
Challenge 45 DM und Soul Blade fiir
45 DM

Tel. 034783/30961 (ab 14:30 Uhr)

Glnstige Sony PS + Spiel, Game
Boy + Spiele & Nintendo64 + Spiele.
Kaufe auch komplette Sammlungen
oder einzeln, auch NES + Spiele,
Angebote erwinscht unter

Tel, 0561/8701586 (Monika)

EXOTEN

Jaguar-Spiele: Alien vs Predator,
Tempest2000, Iron Soldier, Val
d'Isere, Syndicate, Dino Dudes
(Humans), Pinball Fantasy & Pitfall.
Verkaufe auch PS-Spiele: X-Com,
NFL Gamed. Andere faire Preise bei.
Tel. 04821/94354 (Ole)

Jaguar + Games, PC-Engine +
Games, Sega Master System +
Games, alte NES-Games, sowie Neo
Geo + Games.

Tel. 08208/222 (ab 19 Uhr, Markus)

Turbo Duo fiir 500 DM und mehr,
suche alte Softwarezeitschriften:
ASM-Ausgaben vom Jahr 1986-
1991, Ruft an unter;

Tel. 09962/1607 (Mo-Fr vormittags,
Markus)

Dringend! Suche Gunhead fiir PC-
Engine und Musha Aleste fiir Mega
Drive, Tel. 02323/83077 (Andreas)

Jaguar + Games. PC-Engine +
Games, Sega Master System +
Games, alte NES-Games, sowie Neo
Geo + Games.

Tel. 08208/222 (ab 19 Uhr, Markus)

OLDIES

CBS-Colecovision + Spiele, nur ein-
wandfreie Ware! Tel. 0201/753973

Dringend gesucht: Folie fiir
Minestorm (Vectrex, 40-50 DM),
Turbo Duo (nur us/jp, 400-500 DM)
ohne Spiele und Super Grafx (500-
600 DM) mit den 5 speziellen
Spielen (konnen auch weniger sein)
Tel. 09441/5788 (ab 18 Uhr, Marco)

SONSTIGES

(Ver)kaufe & tausche Spiele &
Konsolen fiir alle maglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen, habe noch
Spiele fir Atari2600/7800, Coleco,
Phillips, PC-Engine u.s.w

Tel. 089/1403732

Command & Conquer-Club: Wer
will mitmachen? Nur Spal, keine
Clubbeitrage: Briefwechsel, Ses-
sions, Clubmeetings u.s.w, (auch
Starwars-Fans sind willkommen)
Tel. 04124/81115

Neuheiten fir Sony PSX, N64,
SNES, GB u.s.w. wie Warcraft2,
Swagman, Croc & viele andere
mehr. Suche auch Konsolen mit
Spielesammlungen.

Tel, 0641/970424 (Kirsten)

Spiele fiir PS, N64 & Saturn; Hexen,
Ballerspiel, WWF2, Adapter, WC3,
Pistole, N64-Memaory Card, Raven
Project, PM Pro Wrestling, DD2,
Actionspiel, Shining the Holy Ark.
MMV3, Bug Too, Syndicate Wars,
Rayman, SC2000 u.s.w.

Tel. 0681/67950

VERKAUFELE

NINTENDO

N64 (PAL) + Adapter + Blast Corps
ip + Waverace + Mario Kart + Turok
+ Starwars + Memory Card + 2 Pads
fiir 666 DM oder Tausch gegen Neo
Geo CD Double Speed + Spinmaster
(Modul). Tel. 037322/42158

Importspiele original  fir
Nintendo64 & PS5 zu sehr guten
Preisen. Tel. 0172/2487773

Blast Corps wus. Preis nach
Absprache!  Jaenke  Patrik,
Jungfernstieg 6, 12207 Berlin.

SNES + 20 Spiele (Donkey Kong
Country2, Yoshi's Island usw.) +
Adapter + 3 Pads + Multiplayer-
adapter + 4 Spieleberater fir zusam-
men 600 DM. Tel. 089/9570753

(Ver)kaufe Spiele fiir N64 & PS, z.B.
Blast Corps us 99 DM. Alles in
Topzustand! Suche alle Neuheiten
Tel, 04931/15648 (Holger)

Nintendo64 us + 7 Spiele (alle us) +
Spannungswandler + RGB-Kabel + 2
Pads + Memory Card + Adapter
(deutsche Spiele maglich!) fiir 1000
DM. Tel. 07152/75755

SNES-Spiele: Illusion of Time,
Super Game Boy, Yoshi's Island,
Dschungelbuch & Return of the
Jedi. Superbillig!

Tel. 06732/3283 (ab 19 Uhr)

N64-Spiele: Turok 85 OM,
Pilotwings 75 DM. Beide neuwertig,
zusammen 140 DM, Suche dringend
MAN!AC 12/94

Tel. 030/4448359 (Raul, Berlin)

N64-Spiele, z.B.  Mariob4,
Pilotwings, Shadow of the Empire,
Turok, Fifa64, Waverace. Suche
auch Neuheiten. Tel. 0171/8300280

Virtual Boy + Spiele (Galactic
Pinball, Red Alarm, Tetris, Golf,
Teleboxer), Atari Lynx und Jaguar +
Spiele. Tel, 04131/406278

B “Skate or Dle” [Electroni
Arts)] erschien 1988 for

N64- & PSX-Spiele: Starfox64,
Wargods, Turok, Mario64, Mario
Kart64, Waverace64, Final Fantasy7,
Priigeispiel. Alles 100% ok, suche
Atari Lynx. Tel. 04244/95273

Star Wars: SolE (N64-PAL) fir 55
DM per NN.
Tel, 02232/680021 (Thomas)

SNES-Spiele: Toy Story 20 DM,
Schlimpfe reisen um die Welt 25
DM, Asterix & Obelix 20 DM, Tiny
Toon Adventure - Buster Busts
Loose 15 DM und ein Dauerfeuer-
Pad fiir 10 DM, alles zusammen nur
65 DM. Tel. 02324/53685

Blast Corps us, Wargods us je 100
DM. Suche Mario Kart us, auch
Tausch! Versand per NN! Christian
Heiml, Gabelsbergersir.1a, 84529
Tittmoning. Tel. 08683/1822 (ab 18
Uhr, WE ab 12 Uhr)

NG64-Priigelspiel us, kaum ge-
braucht fir 110 DM incl. Porto.
Tausche auch gegen Blast Corps us.
Olaf Gaide, Untergasse61, 35418
Buseck.

Tel. 06404/925212 (tagsuber)

SNES (50/60 Hz-Schalter) + 4 Pads
+ 2 programm. Pads + 5-
Spieleradapter + 53 Spiele + RGB-
Kabel fiir VB 690 DM,

Tel. 09180/90012

Nintendo64-Spiele, Pads, Memory
Cards & Kabel,
Tel./Fax 030/3312204 (ab 18 Uhr)

SNES + Super GB + 4 GB-Spiele +
21 SNES-Spiele (z.B. NBA
Give'n'Go, Super Streetfighter2,
Shadowrun, Rock'n'Roll Racing u.a
Klassiker) fur 450 DM. Teilweise
ohne Anleitung. Tel. 05241/16426
(ab 20 Uhr, Tima)

Nintendo64 us + 7 Spiele (alle us) +
Spannungswandler + RGB-Kabel + 2
Pads + Memory Card + Adapter
(deutsche Spiele maglich!) fur 1000
DM. Tel. 07152/75755

d den C-64 und wurde sin
lahr spater von Kanarmil
g FUr das NES umgesetzt
2l (Bild]. Fur das Splel-
design war neben David Bunch
Stephen Landrum verantwore-
lch, der schon in "Sumimer
Bames" [C-B4]. "Blue Lightning™ [Lynx) und dem "Galaxian
Clone "Communist Mutants from Space [VCS mit
Supercharger] sein Konnen unter Bewels stellte



Verkaufe oder tausche Sega Mega
Drive + 13 Spiele (z.B. Kanig der
Lowen, Road Rash2+3 u.v.a.) gegen
Playstation + Spiele oder VB 450
DM. Tel. 05508/8379

Spiele: Ca. 140 fiir MD, 40 fir MCD,
10 fiir 32X, 10 fir 3D0, 13 fiir Game
Gear, 8 fiur Jaguar und 20 fir
Saturn! IR-Pads 300, CDX-Adapter,
Zubehar! Suche Nomad, PSX,
Multimega, MCD1, Wondermega,
diverse Spiele. Also bis bald:
Tel./Fax 02421/971596 (bis 22 Uhr)

Saturn-Spiele, z.B. Daytona USA,
Bubble Bobble, Thunderhawk2, NBA
Action,  Ghen  War, Blam
Machinehead, Blazing Dragons,
Cyber Speedway, Panzer Dragoon2,
Fita96, Galactic Attack u.v.a.

Tel. 0171/8300280

Mega Drive- & Mega CD-Spiele,
Multimega, 32X, 8 Pads, CDX-
Adapter, Mega Drivel u.s.w.

Tel. 0171/8300280

Saturn + 12 Spiele + 2 Pads +
Antennen- und Scartkabel + Foto
CD + Spiele (VF2 us, Panzer
Dragoon2, Magic Carpet,
Gungriffon, Ballerspiel + Pistale)
zusammen fiir ca. 550 DM,

Tel. 089/43987658 (Hanno)

Saturn + 7 Spiele (z.B. Tomb Raider,
Command & Conquer), alles 100%
ok fiir 470 DM, Tel. 02739/47633

MD + MCD + 14 Spiele fiir 250 DM
(auch einzeln). Playstation-Magazin
9/96-4/97 und Video Games 1/95-
6/97 (incl. alle Sonderausgaben).
Spiele wie Shining Force CD,
Lunar2, Soleil.

Tel. 03681/420338 (Tiemo) |

PLAYSTATION

Playstation + Stick + Memory Card
(8 MB) + Alien Trilogy + Krazy Ivan
+ Goalstorm + Adidas Power Soccer
+ Crash Bandicoot fiir VB 300 DM.
Tel. 033209/71972 (ab 18 Uhr)

PSX + 2 Pads + Memory Card + 9
Spiele + 6 Demos fiir VB 1000 DM.
Tel. 07731/71466 (Christian)

PSX-Spiele: Resident Evil 60 DM,
Zero Devide 40 DM, Incredible Hulk
45 DM, NBA Jam TE 40 DM.

Tel. 07531/26884

Verkaute oder tausche PSX-
Ballerspiel fiir VB oder N64-Modul.
Stefan Zamecnik, Witzinger-
reuterstr.332, 94124 Bichlberg.

Tel. 08505/922392

Tausche PSX-Spiele, habe Need for
Speed, Rise2, Raging Skies, Fifag7,
RR, Wipeout u.a, Tel. 08542/91131

PSX-Games: Wing Commander3,
Myst, Tunnel B1, Blood Omen, Lok,
Excalibur, Kileak the Blood,
Chronicles of the Sword je 50 DM
oder zusammen 320 DM. Alles PAL,
Predator Lightgun 40 DM!

Tel. 04392/69569 (ab 17 Uhr, Sven)

PSX + 2 Pads + Memory Card + 11
Topspiele (z.B. Vandal Hearts,
Tekken1+2, Alien Trilogy), alles PAL
und in Topzustand. Originalverpackt
fr nur 600 DM VHB.

Tel, 0431/3292864 (Michael)

PSX-Spiele: Wing Commander3,
Descent, Shellshock, Disruptor je 45
DM. Agile Warrior 40 DM, Kileak the
Blood 30 DM. Tausche auch gegen
Micro Machines V3. Tel. 04194/341
oder Fax 04194/7938 (Christaf)

Bushido  Blade, Tekken1+2,
Toshinden1+2, Toukon Retsuden,
Chroo-Q (alle jp). Suche jp-Games,
2.B. Tokimeki Puzzle, Power Dolls2,
Eberouge, Gundam0079, Quovadis,
FF Tactics, Stone Walkers

Tel. 02064/12201 |

PSX (leicht defekt) + 2 Pads + grofie
MC + 8 Spiele (Total NBA'97, Micro
Machines V3, Tekken2, Destruction
Derby2, Baphomets Fluch, NBA
Live97...) + 10 Demo CDs, nur kom-
plett fir 500 DM.

Tel, 07731/47945 (Roman)

Playstation-Spiele: Formel1, Ran
Soccer, Fifa Soccer96 je 30 DM. Alle
dt, suche dringend Ballerspiel fiir 60
DM und Chessmaster fiir 40 DM.
Tel. 02751/3186 (Jirgen Stroben)

Sony Playstation (2 Monate alt) +
Tomb Raider incl. Ldsung +
Resident Evil incl. Losung + APSI97
+ 2 Pads + 2 Memory Cards + 3
Demos, alles dt, fiir zusammen 500
DM. Till Heischmann, Nadistr.71,
80809 Minchen.

Sony-Spiele, z.B. Formel1, Hexen,
Tunnel  B1, Pandemonium,
Streetfighter Alpha, Darkstalker,
Spot goes Hollywood, Soviet Strike,
Star Gladiator, Tekken2, Soul Blade,
Fifa97, Striker u.v.a.
Tel. 0171/8300280

Ace Combat2, Fighters Impact, Final
Fantasyd4, Tobal2, Time Crisis,
Tunnel B1, Alundra, Streetfighter Ex,
Rage Racer. Saturn + 4 Spiele 300
DM. Metal Slug 60 DM, Command &
Conquer 50 DM, Heady 10 DM
uv.m. Tel. 0251/212846

Tausche PS-Spiele: Tobal Noft,
Spider, Cool Boarders, Tomb Raider
gegen Crash Bandicoot, Sampras
Extreme Tennis, Destruction
Derby2, Micro Machines V3.

Tel. 07851/76308 oder

E-Mail karlo.roth@t-online.de

Ridge Racer Revolution, Williams
Arcade, Power Serve, NHL Face Off,
Space Hulk, Soviet Strike je 65 DM,
Saturn-Games: Break Point, Mr.
Bones, Space Hulk, Exhumed, Sega
Rally, Tunnel B1, D etc. je 65 DM.
Tel. 030/6258637

PSX-Spiele: Wild Arms us 80 DM,
Bio Hazard |p 50 DM, Soul Edge jp
50 DM, Mechwarrior2 us 50 DM.
Tel. 09132/63377

Cool Boarders, Resident Evil, Ridge
Racer1+2, Tomb Raider, Destruction
Derby2, Formell, Tekken2, NBA i t.
Zone2. Preise VHS.

Tel. 08061/37809 oder

Tel. 0166/10042055 (Alex Gorlich)

(Ver)kaufe & tausche Spiele und
Sammlungen fir Playstation,
Saturn, SNES und Mega Drive.
Suche Metal Slug, Elevator Action,
Raystorm, Salamander, Gradius,
Dracula X, Manx TT u.s.w.

Tel. 04962/5179 (ab 17:30 Uhr, Jirg)

s
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Neo Geo CD Limited Edition (30.000 5§
Stiick) & umgebaut + 4 Spiele fir
nur 250 DM.

Neo Geo + 2 Sticks + Module (Last
Resort, Robo Army, Viewpaint,
Nam'75, Magician Lord, Cyber Lip,
AoF, Fatal Fury2, Mutation Nation)
filr nur 900 DM VHB.

Tel. 05171/56510 (ab 20 Uhr, Dirk

Neo Geo CD + 15 Spiele, suche Neo
Geo-Module und fir PSX Legacy of §
Kain und Tomb Raider

Tel. 04791/57731 (ab 18 Uhr, Torsten)

Goldstar 3D0 Frontlader + Spiele
240 DM. Neo Geo-Module: Samurai
Shodown, Sengoku, Windjammers.
Preise VHS. Seltenes Jaguar-
Ballerspiel 90 DM, Action Replay
Pro V2.1 fiir MD 45 DM, Philips
G7000 + 2 Spiele 70 DM, auch
Tausch maglich (auch PC-Engine
us/ip, N64 etc).

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir
Playstation und SNES, schickt Eure
Listen an: A, Steinbach, Sanften-
berger Ring 52a, 13435 Berlin.

Tel. 030/4032714 (Andreas)

Battle Arena Tohshinden, Mickey's
wild Adventure, Discworld je 35 DM.
Formel1, Destruction Derby, Alone
inthe Dark je 45 DM VB. 6 Demo-
Discs je 5 DM, alles zusammen 230
DM. Tel. 02174/30677

Verkaufe & tausche Playstation-
Spiele: Legacy of Kain, Exhumed,
Need for Speed, D, Tomb Raider
und viele andere!
Udo Klein, Blumenstr.18-20, 52531
Ubach-Palenberg.

PS-Spiele: Soviet Strike 50 DM, A-
Train 50 DM, Battle Station 40 DM
oder komplett auch fiir 100 DM!

Tel. 040/7119196 (Marcus)

PS-Spiele: Porsche Challenge 60
DM, Fade to Black 35 DM, Poed 40
DM, Warhawk 30 DM, Actionspiel
50 DM, Gunship 50 DM, Shooter 40
DM. Tel. 07321/73113

(Ver)kaufe & tausche PSX- und
N64-Spiele us/jp/PAL egal! Biete
Tobal No2, Baphomets Fluch mit
Maus 100 DM. Legacy of Kain u.s.w.
Suche N64-Priigelspiel oder FF7!
Tausche auch Mangas. Es lohnt
sich: Tel. 02302/23005 (Ole)

Formel1, Disruptor, Burning Road,
Andretti  Racing, Destruction
Derby2, Return Fire, Tomb Raider je
40 DM. Wipeout2097, 2 Xtreme je
50 DM. Tel. 030/7711156 (Dominik)

Playstation-Spiele:  Excalibur
2555AD 60 DM, Lomax 50 DM,
Skeleton Warriors 40 DM, Legacy of
Kain 50 DM. Suche Gex,
Jump'n'Runs und Action Adven-
tures. Tel. 02831/87494

Blam Machinehead 40 DM, Battle
Station 50 DM, Disruptor 40 DM,
Gunship2000 40 DM, Track & Field
40 DM, Striker96 30 DM, Descent
25 DM, je + Versand & NN, Diverse
SNES-Spiele je 25 DM.

Frank Bern, Lohstr.13a, 23617
Stockelsdort. Tel. 0451/492031

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 MARK

Porsche Challenge 50 DM. Raiden
Projekt, Ridge Racer, Wipeout,
Battle Arena Toshinden,
Streetfighter Alpha je 30 DM. Krazy
lvan 20 DM, zusammen 230 DM.
Tel. 0375/785718 (abends, Tino)

EXOTEN

Lynx (komplett) + Spiele (Checker.
Flag, Chips Challenge, Lemmings,
Desert Strike, Zalor, Mercen.,
Scrapy Dog, Blue Lightning,
Shanghai, Toki, Prigelspiel, Casino,
Klax), Spiele inkl. Verpackung &
Anleitung fir 570 DM. Tel./Fax
0202/773439 (18 Uhr)

Tel. 06482/1310 (Joachim)

Neo Geo-Module, MD- und Jaguar-
Konsolen, Saturn-Importe &
Platinen: In the Hunt, Mystic §
Warriors, Ballerspiel, Pang3, Snow
Bros. Neo Geo MVS-Modul, Capcom
CPS2-Spiele wu.a. SNES: UN- 55
Squadron, Buster Bros. us!
Tel. 06108/76715

MAK 150 DM, Platinen ab 20 DM,
z.B. Ballerspiel, Silkworm, Galaga88
u.s.w. Tausche auch gegen N64,
PSX oder Saturn. TV-Automaten,
Z.B Afterburner, Qutrun,
Roadblaster, Centipede u.s.w. ab
200 DM! Tel. 08232/6575

Neo Geo CD Limited Edition (30.000
Stiick) & umgebaut + 4 Spiele fur
nur 250 DM,

Tel. 02521/950099 (ab 18 Uhr

OLDIES

Alte Videospielsysteme (Atari,
Philips, Intertron, Pong-Gerdte etc.)
zu fairen Preisen!Grofe Auswahl an
Kassetten.

Borseplatz 6/1/13, A-1010 Wien.
Tel. 01/5336875 (Osterreich

Jaguar 60Hz/RGB + 7 Spiele. Turbo
Express us/jp-Umbau + Lupe +
Netzadapter! PC-Engine Duo +
Spiele. Kaufe standig Konsolen +
Sammlungen aller Systeme.

E-Mail cabal@t-online.de oder

Tel. 04962/5655 (ab 16 Uhr)

Verkaufe wegen Wohnungs-
auflosung meine Privatsammiungen
CBS-Colecovision, MB-Vectrex und
Atari 2600. Uber 200 verschiedene
Spiele! Gerhard Engel, Weise- §
straBe12, 12049 Berlin
Tel. 030/62706063
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LA [

e

ROk TOBER 97

Next-Generation-Einsteiger quait
gine Frage: Uber welche Eingange
kann ich meine Konsole an den
Fernseher anschlieBeny Mufd ich
das entsprechende Kabel dazukad-
fern? Oamit Ihr schon vor dem
Konsolen-Erwerb Ober Schnitt-
stellen und Normen Bescheid wiBt.
ist diese Know-How-Rubrik An-
hiuBkaheln und Nneusm Zubhehdr gewidmet.
Fzwelfelt nach einem RBB-Umbau fur das
b 64 oder billige RAM-Cards sucht. sollte
Viel Spafi, Euer Ol

Zubehor-
Zirkus

ine Hiobsbotschaft erreichte
letzten Monat die Nintendo-64-
Freaks: Bei neuen Importge-
riten kann das RGB-Signal nicht mehr
abgegriffen werden, ein RGB-Umbau ist
somit unmaéglich. Ein klarer F‘l“ fiir die
Hardware-Spezialisten von GT Elektro-
nik, die ein RGB-Kabel fiir die PAL-

e Konsole entwickelt ha-
ben. Fiir 80 Mark er-
steht Thr ein Kabel mit
einem kleinen Kasten
in der Mitte (siche Bild
unten), der mit einem
speziellen Chipsatz das
S-Video-Signal des N64
in ein PAL-Fernseher-
kompatibles RGB-
Signal wandelt. Wer
~ lieber auf einer Importkonsole spielt,
muf nicht auf das nitzliche Accessoire
verzichten: Eine NTSC-Version ist eben-
falls erhiltlich. Die Bildqualitit ist ver-

kern

Habt Ihr einen
Fernseher chne
S-Video-Eingang,

dann hilft das
neue RGB-Kabel
von GT Elektro-
nik (Tel. 07621/
44609, 80 Mark).

Die Bildqualitat

ist jedoch
schlechter als
beim "normalen™
RGB-Signal.

also sichtbar schlechter als bei einem
"normalen” RGB-Signal.

nicht funktionierende Importspiele auf
deutschen Konsolen) wird teilweise
gelost: Eine neue Adaptergeneration
verarbeitet auch "Starfox 64" ohne
Probleme — dank drei Spezialchips im

das N64-Zubehor bei GT Elektronik,
dhnliche Versionen mit fiinf Zusatzchips
sind im Fachhandel erhiltlich.

gleichbar mit der Original-S-Video-Optik,

Das ewige N64-Dilemma (halbwegs oder

Inneren des Adapters. Fir 60 Mark gibt's

Naotlésung flr Fernseher ohne
S-Video-Eingang: Das neue Kabel von GT
wandelt das S-Video- in ein RGB-Signal. /

RF-Antenne

{ven Nintendo,
40 Mark)

Cinch

Cinch-Kabel liegt
der Konsole bei

Euro-AV-Scart

iber Cinch-Kabel
und Scart-Adapter,
liegen der Konsole bel

alte Importkonsclen
RGB-Scart via RGB-Umbau,

Kabel fir deutsche
Konsolen bei GT

Elektronik (B0 Mark)

MU CAL

Geballter Speicherplatz in einem
Saturn-Modul: Mit der 8-MB-Memory-
Card habt Ihr erst einmal ausgesorgt.

Wer als stolzer Besitzer eines Saturn ein
RAM-Modul oder eine Memory-Card
sucht, darf ebenfalls bei GT Elektronik
durchklingeln: Fiir rund 60 Mark erhaltet
Thr eine Speichererweiterung mit acht
MBit (Bild rechts unten) — insbesondere
fiir SNK-Priigelspieler interessant, die
noch keine anderweitiges Zusatz-RAM
haben. Ebensoviel kostet eine 8-MB-
Memory-Card (siehe Bild oben), die sich
fiir Vielspieler schon bald amortisieren
diirtte.

Zusatzchip Inside: Die neue

HABT ITHR TECHNISCHE PROBLEME.
DARNN SCHREIBT AN CYBEERMEDIA VERLAG
* MIAN!IAC-KNOW-HOW -
WALLBERGSTRASEE 10 - BE"I-'IE MERING

DER NEXT-LENEHA

NON-KONSOL

"geschummeltes” RGB-

Adaptergeneration von GT Elektronik J
\_ verarbeitet auch Module wie "Starfox 64"

I\Ilntendu 64 | Playstation m

iber RF-
Antennenadapter,
{von Sega, 55 Mark)

GOber RF-
Antennenadapter
{u.a. von Sony,
30 bis 50 Mark)

Cinch-Kabel
(Fachhandel,
20 bis 30 Mark)

Cinch-Kabel liegt
der Konsole bei

Scart-Kabel mit
normaler
AV/Verbindung liegt
der Konsole bei

dber Cinch-Kabel
und Scart-Adapter,
liegen der Konsole bel

separates RGB-Kabel
[Fachhandel,
ab 30 Mark)

Scart-Kabel mit RGB-
Verbindung liegt der
Konsole bei

Geschiittelt,
nicht geriihrt:
Wer sein PS-
Analogpad mit
einem Rumble
Pak ausstatten
michte, wendet
sich fiir den
Umbau oder

Wer mit dem neuen
Analogpad auf der
Playstation durch den
"Ace Combat 2"-
Luftraum diist und die
Rumble-Option beim
deutschen Pad (Bild
unten) vermifst, wen-
det sich ebenfalls an Ei;r;na?:lnsr:t:i:"
GT Elektronik. Ent- 0762111::;609|
weder ersteht Thr das
Importpad fiir 80 Mark oder Ihr riistet
Euer deutsches Analogpad nach.
Fiir 30 Mark erledi-
gen die Hardware-
Profis den kleinen
Umbau fiir Euch,
dafiir mtist Thr
das Pad jedoch
einschicken. Bastler bestellen dem
Umbausatz fur 20 Mark und schrauben
das Pad selbst auf: Eine Umbauanleitung
liegt dem Set bei. ve

SS RAM CARD

P T FEy Lk
95 i 2 s

Welche Sp|ele die Spem,he rerweiter-
| ung fir den Saturn unterstitzen, verraten
wir im entsprechenden MAN!AC-Test.

r3.€5r
iy

5y
P I.lAn{m'alionan und.

Rumble Pak Eu.er_aoypaa.hea Explo-

Kleiner Vibrator zum sionen oder Crashs. Grafikdetails.
Anstopseln an Euer N64- Momentan nur fir den

Pad oder als Einbau in Speicher- Saturn erhéltlich, wo sie u.a.
Euer Playstation-Ana- erweiterung  von SNK-Spielen wie *Fatal
logpad. Unterstitzt ein Erhoht die RAM-Speicher-  Fury Real Bout” unterstiitzt
Spiel das Zubehor, vibriert  kapazitéit einer Konsole fir  wird.




MITMAEHEN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkorbe Tips-

Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-

ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.

Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt

seine Tricks [bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Paficodes lieber sind als ellenlange Komplettlisungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH ¢+ ,Tipsteufel“ + Wallbergstr. 10
86415 Mering oder e-Mail an ManiacAndy@aol.com

STREET FIGHTER
EX PLUS ALPHA

Erinnerung an alte "Cham-
pion Edition"-Zeiten: Postiert
Euch auf dem "Practice"-
Feld und driickt START, =,
- b. o », o und wieder
START. Danach erscheint der Hinweis
"here comes a new game mode" am i
unteren Bildrand. Im Practice-Menti fin- START & & #» & § & START  danach durft Ihr "Barrel
auf dem Practice-Feld eingeben, Game" anwahlen!

det Ihr nun das "Barrel Game'...
START = = § = § = START
Wollt Thr vier weitere Optionsmentis
aktivieren, miBt Ihr Eure Figur ohne
Continue zu M.Bison fithren. Akuma
erscheint, den lhr per K.O. oder "Time
esiegen mifst. Danach konnt Thr
Spieler 2 als Trainingspartner anwiéhlen,
die Super-Combo-Energie im Trainings-
Modus auf "unendlich" stellen oder das
"Super Cancel Limit" ausschalten (aufl:
den wird einfacher). Auferc
der "Otedama"-Modus einschalten -
dadurch fallen in der Luft getroffene - =
Gegner wesentlich langsamer auf die Vollfiihrt Ihr im "Expert Trainings Mode" die verlangten
Efd'i‘l- (klappt ebenfalls nur im Trainings- Kombos, bekommt Ihr alle 100 Punkte eine versteckte Figur!
Modus).




AIR COMBAT 2

Bezwingt Thr das Spiel als
'r b "First Lieutenant" (oder bes-

| ser), erscheint ein "Music
Player" im Optionsmodus, Mit den
L-Tasten skippt Ihr von Track zu Track,

PITBALL

Wer sich alle Full-Motion-
Video-Sequenzen ohne
durchzuspielen ansehen will,
~ geht zum "FMV-Test" im Options-
menii und gibt ¢, » , l, @ ein.
Ein verstecktes Spiel findet Ihr ebenfalls
dort. Dazu driickt Thr auf jedem Ab-
spann-FMV die Tasten B und @
gleichzeitig!

trn 0

SKELETON
WARRIORS

Die Level-Codes findet Ihr in
MAN!AC 12/96,
L bar werdet lhr nach dem
#%. Spielstart, indem Ihr im Pause-
Modus folgende Kombination eingebt:
= O HEH » %

THEME PARK

Gebt als Namen "BOVINE"
ein und wihlt "Setup New
Park". Zum Spielbeginn
driickt Thr @ , %, W gleichzei-
tig. Ein Fenster erscheint, driickt 3.
Wiederholt nun die Kombination @ ,
¥ W bis [hr soviel Geld habt, wie Thr
wollt. Damit konnt lhr locker ein
zweites Disneyland aufbauen...

unverwund-

BUSTER BROS.
GOLLEGTION

In "Buster Buddies" startet Ihr
ein normales Spiel, indem Ihr
Button % auf beiden Joypads
driickt — als Belohnung erhaltet
Ihr zehn Extra-Stages.
Die Level-Anwahl funktioniert sowohl
1 "Buster Buddies" als auch "Super
Buster Bros.", indem [hr ® und % bei
Anwahl des Spielmodus "NORMAL"
driickt!

SIM GITY 2000

Adrian Klimowicz aus Ber-
gisch Gladbach erhoht sein
pi Budget gerne um eine Milli-
«“ " on Dollar. Dazu geht Ihr ins

Budget-Fenster und haltet RI
gedriickt. Betitigtnun 8, @, A W
und lagt Rl wieder los. Haltet L1
gedriickt und gebt wieder 8, @ , A |
M cin. LaRt L1 los und haltet R2
gedriickt. Nochmal die Kombination,
dann R2 loslassen und L2 gedriickt
halten. Danach zum letzten Mal %
@®. A N ippen.

KING OF
FIGHTERS '36

Um die beiden geheimen
Figuren Goenitz und Chizu-
ru anwihlen zu konnen,
haltet Thr im "Charakter Select"-
Menti START gedriickt und gebt fol-
gendes ein:
-+@® p+H §+% = +A

XEVIOUS 3D/6+

Wenn Ihr Euch bei "Xevious
3D/G+" unendlich viele
Continues beschaffen wollt,
haltet Thr im "Game Select"-
Bildschirm L1, L2, R1, R2 gcdrﬂck[
und betitigt den @ -Knopf so schnell
wie moglich...

WING
COMMANDER 4

Auch beim jiingsten "Wing
Commander"-Sequel konnt
i Ihr die Levels anwihlen,
%~ indem Thr im "Copyright"-Bild-
schirm &« , » = & R2eingebt.
Mit den Throttle-Buttons legt Thr nun
den Level fest.
Wollt Thr die Gegner mit nur einem
Schuf zur Strecke bringen, drickt Thr
L1, L2 und M gleichzeitig.

DYNASTY
WARRIORS

Wer die versteckte Spielfigur
Sun Shang Xiang anwiihlen
50 will, driickt im Titelmeni
0 " dieTasten L, L, =, » A W,
L1 und R1 nacheinander.

INDEPENDENGE
DAY

In MANIAC 6/97 haben wir
Euch die PaRcodes verraten;
zusiitzlich haben die Designer
einige Bonus-Codes eingebaut,
Nachdem lhr den jeweiligen Namen
eingegeben habt, driickt Ihr im "Game
Selection Screen" schnell 4. 9., @,
A A =  Dann erscheinen jeweils
neue Optionen...
Dazu eine kleine Erliuterung: Im Menii
"Optionen 1" diirft Thr Eure Raketenab-
schuBfrequenz, -effizienz (ein Treffer
und der Gegner ist hin) sowie unend-
lich Feuerkraft einstellen.
"Optionen 2" it Euch die Wahl zwi-
schen "Kill Civ" (zivile Bodenziele zer-
storbar) und "Kill Wing" (Fliigelminner
abballern).

Flugzeuganwahl MR_HAPPY
Stadtanwahl FOX_ROX
Unverwundbarkeit L TVE _FREE
Optionen 1 GO_POSTAL
Optionen 2 GODZILLA
Kamera/Zeitlimit TOURIST
Cheat Mode DAB_DAB

MONSTER
TRUCKS

Fiir Psygnosis' Truck-Spekta-
kel haben wir drei neckische
Cheats erhalten:
GroRere Trucks
Im Hauptmenii driickt Thr die Tasten L1,
R2, L2, R1, = . Als Bestitigung ver-
nehmt Thr ein Gerdusch.

Super Car
Im Hauptmenii gebt Thr L2, 4. ¥,
= % R2 ein. Startet das Spiel und
flitzt auf den ersten Platz!

Unkaputtbar

Im Hauptmenti 4,4, 4,4, = = [1 R2.
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RAGE RAGER

Endlich mal ein brauchbarer
Trick zu Namcos State-of-
the-Art Rennspiel. Wer un-
endlich viel Geld kassieren will,
spielt zuerst alle Klassen des "Normal
GP" (oder "Extra GP") durch, bis die
Credits erscheinen. Danach speichert
[hr den Spielstand auf einem unge-
brauchten Block der Memory Card.
Geht zuriick in die fiinfte Klasse des
"Normal GP" — jetzt solltet Ihr nur noch
das Fahrzeug "Gnade" wihlen kénnen.
Nehmt es und driickt START. Wiihrend
des Start-Countdowns betitigt Thr erneut
START und wiihlt "Retire". So beendet
Ihr das Rennens ohne einen Credit zu
verbrauchen. Geht zurtick in den "Nor-
mal GP" und wihlt die erste Klasse.
Danach habt Thr soviel Geld, daf [hr
alle Fahrzeuge kaufen kénnt!

. DARKLIGHT
. CONFLICT

Ein geheimes Cheat-Menii fin-

det Ihr in den Optionen,

indemhr o & = W

4.4, L1 Rl, @ eingebt. Nach

dem Verlassen des Hauptmentis ent-

deckt 1hr die neue Option, die einen
Haufen Cheats enthilt.

&)

FIGHTER'S
IMPACT

Verschiedene Kostiime, klei-
ne und deformierte Figuren,
versteckie Charaktere— kein
Problem, wenn Ihr unsere Cheats
eingebt!
Alternative Kostiime
Wiihlt einen Kimpfer aus, haltet
@ und W gedriickt, dann START
Kleine Charaktere
Wiihlt einen Kimpfer aus, haltet
=+ @ und ® gedriickt, dann START
Deformierte Charaktere
Im Titelbild zehn Mal SELECT driicken.
Ein Geridusch bestitigt den Cheat.
Paper-Cut-Out-Style
Im Titelbild zehn Mal # driicken.
Ein Gerdusch bestitigt den Cheat.
Versteckte Spielfiguren
Um die vier geheimen Charaktere selbst
spielen zu diirfen, miit Ihr "Fighter's

E%
Eﬁf

Impact" viermal hintereinander komplett

durchspielen. Dann erscheinen sie im
Auswahl-Menii!

s Zur Anwahl das "300 -Game
'P | )\g Bowl-Off Tournament" gebil

Sor

D
select

TETRISPHERE

"@7 Max Zeitz aus Heroldsberg
/il war der erste Leser, der uns
Tricks zu diesem neuen
N64-Import verraten hat.
Versteckte Buchstaben
Im "New Name Screen" auf "New
Name" gehen und die Tasten L , Ch,
Ce (Kamerabuttons)  gleichzeitig
driicken, um die versteckten Buchsta-
ben zu aktivieren. Mit diesen Buchsta-
ben kann man dann alle Namen als nor-

male Namen eingeben.,

Levels/Episoden anwihlen
Hierzu gebt Ihr als Paficode die folgen-
de Kombination ein:

Neun neue Musikstiicke
Gebt Ihr als Code "GAMEBOY" (Bild
oben) ein, diirft IThr Euch neue Musik-
stiicke anhoren. Das entsprechende
Meni erscheint, wenn Thr im Spiel auf
START drtickt.

Abspann & Spielmodus
Wer sich den Abspann ansehen will,
gibt als Namen "CREDITS" ein, einen
versteckten Spiel-Modus gebt Thr mit
"LINES" frei.

TEN PIN ALLEY

Ihr im sechsten Slot der
"Saved Game"-Auswahl "Vlloo-
ma" ein.

Wenn lhr einen alten Spieler laden
wollt, wiihlt "Player 1" und "Delete". Auf
"Load" driickt Thr 8, um die frither
gespeicherten Spieler herauszulocken.

Zur Anwahl wieder %,

Wollt Thr Euch eine Portion
"Extra Time" ergattern, haltet
Thr, withrend das Spiel lidt,
die folgenden Tasten gedriickt:
L1+12+R1+R2+

MEGA MAN X°

Im Internet kursieren mas-

: senweise Cheats zu "Mega

r ko Man", die interessantesten

Pafsicodes haben wir fiir Euch
ausgewiihlt. ..

Einleitung 3721 1281 3751 4456
Gravity Beetle 5623 4888 5851 4221
Blast Hornet 1745 5231 5441 2486
Neon Tiger 3621 4867 5851 2227
Tunnel Rhino 5728 1263 5754 2458
Blizzard Buffalo 7671 2857 2144 1247
Volt Caffish 1778 5253 2444 3488
Crush Crawfish 5718 1266 2727 7458
Dr. Doppler's Lab 5718 1263 2627 7458
Zero's Saber 1454 3535 6162 7162

STEEL HARBINGER

Volle Energie gefillig? Dann
driickt Thr im Pause-Modus
%, L2, L2, R2, R2, » | L1, =,
R1. Leider funktioniert dieser Code
nur fiinf Mal wihrend des Spiels. Die
Codes unten im Hauptmenti eingeben!
Alle Waffen erhaltet Thr ebenfalls im
Pause-Modus durch die Kombination
X A RA R [2R, = 120, 4
Auch dieser Code klappt nicht immer,
sondern nur drei Mal im Spiel!
999 Schug fir die M-16 kassiert Thr mit
+« H H B @ @® =« ». Danach
solltet Thr ein Geriiusch horen.
Euren Raketenvorrat diirft Thr fiinf Mal
mil der Kombination 4, 4, L1, R2, W,
R1, #, » aufstocken.
Ebenfalls drei Mal diirft Ihr den Schild
aufladen, dazu driickt Thr & , %, A,
X A XHON O ~ 1.
100 Teleport Credits pro Level gibt's mit
L1.R1,R1, 12, R2, 12, @, A .
Im Hauptmeni gebt Ihr die Codes in
der Tabelle cin:

ol

Credits EEN
FMV-Sequenzenl2 L2ZR2R2L1R1 H @ = =
Los Angeles @OR2R2 ¢ » 1212 A
losAngeles7 @ @ 1212 ¢ » =« R2R2 A
Las Vegas B EI2Ll « =RIR2 ¢ »
Las Vegas 7 H EI21Ll « - RIR2 ¢ »
San Francisco @ M I2R1 ALIR2 = = ¢
Houston I2L1IRIR2@® ¢ ¢ A » »
Washington @ @ LIRIL2R2 ¢ » A N
Florida LIRIENGOR2I2» A » =
Nebraska BN §¢HO® Nl

o
e L
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Widerstand gegen Gesetzesénderung: Maglich-
erweise verstoBt die neue Indizierungs-Rege-
lung gegen EU-Recht. Einige Software-Herstel-
ler denken iiber eine Klage nach ### "Wipe-
out 64”7 Mit den Einstieg ins Nintendo-Ge-
schaft will Psygnosis klammheimlich zu seinem
Status als Cross-Plattform-Entwickler zuriick-
kehren. Eine Umsetzung des popularen Gleiter-
rennens (siehe "Weltuntergang” rechts) gilt
als wahrscheinlich. Unklar bleibt, ob Psygnosis
selbst entwickelt oder Namen und Spieldesign
an eine andere Firma lizensiert. ### Die Stars
hinter dem "Resident Evil”-Film (Bravo-Team
in der Villa des Todes) stehen fest: Neben Ja-
son Patric tritt Bruce Campell auf, dessen Dar-
stellung im Splatter-Klassiker "Tanz der Teufel
2" die Capcom-Spiele klar beeinfluBte.

(PR-Manager,
Eidos Interactive)

Die Schnapsvorrite ln 5
sind aufgebraucht, ISt we

die Bundesliga auf-

1. Tomb Raider (Eidos, 1996) "Die einzige
Heldin der Videospielewelt, die den Untergang
aufhalten kann - und wenn doch nicht, dann ist's
wenigstens ein schiner!™

gelost und alle

Frauen verschwun-

den. ,Welche Spiele 5

2. Wipeout 2097 Psygnasis, 1996)
"Rasanter kann der Weltuntergang eigentlich nicht
sein. Solite ich doch noch ein Fahrzeug finden, mit
dem ich dem Erden-Schicksal entgehen kann, dann
ist's mit Sicherheit sin Wipeout-Gleiter!™

wiirdest Du finf

Minuten vor Welt-

untergang noch
3. Dark Castle (electronic Arts, 1990)
"Das Spiel fiir den allerietzten Moment. Das letzte

Spiel, das ich spielen wollte, aber niemals Zeit
dafiir hatte. Jetzt ist sowieso alles egal...”

einmal auf den

Bildschirm holen?

Und warum?

Nach endlosen Positionsgefechten auf Asphalt und

erscheint am 8. Oktober

Wir testen ausfiihrlich Sony’s Rennboot-Perle "Rapid Racer” (links) auf Dellen in den

schlamm diirfen auch 32-Bit-Spieler aut's Wasser:

Aufdenbordmotoren. AuRRerdem diisen wir als Angehdriger von Psygnosis’ "G-Police”-
Truppe in's All, beteiligen uns an den zwei CDs starken "Colony Wars™Auscinander-
setzungen (rechtes Bild) und riicken dem bésartigen "Shadow Master” auf dic Pelle.

Doch die Reihe der potentiellen Highlights ist noch nicht

o B .cnde, denn auch "Pandemonium 2” und "Gex 2°
nihern sich mit Riesenschritten der Fertigstellung. Lest dazu und zu weiteren kommenden
Blockbustern alles in unserem BMG-Special. Wir besuchen fiir Euch die IFA in Berlin und
stellen Euch alle wichtigen Fakten zum Thema DVD vor. Doch vor allem solltet Thr Euch

den Messebericht der ECTS nicht entgehen lassen: Drei Tage lang werden dort die

heiesten Neuheiten der kommenden Monate vorgestellt... der Winter kann kommen!

Anzeigen-Galerie

Worauf stehen Werbebotschaften, die uns besonders auffielen

Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
il und wann
erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Die feine japanische Art der Spielewerbung (links), daneben eine harte
US-Anzeige. Wiahrend Nintendo eine Geisha als "Super Mario”-
Werbetriager nutzt, behauptet Virgin: "Augenlider sind ein Handicap”.

T FF Tactics Strategie
eq

| JSquare nicht geplant
T Pocket M er Ruoll piel
L Nintendo nicht geplant
T Time Crisis Action

J Namco Ende 1997

e Klnl? of Fighters 96 Beatem-Up
[ ®gnj nicht geplant

pbtheits-“Top 10%
tieren wir aus der
nicom Tsushin®, mit
ber 500.000 Lesern pro
Woche das meistverkaufte
Spielemagazin der Welt.
Die Deutschland-
Verdffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

=~ Tamagotchi K.A.
5[4;’8 dal nicht gepl
5 ['“; Ace Combat 2 Action

Namco Ende 1997

1c

™ Total NBA 97
#Sony

erschienen

™™ Samurai Spirits RPG
| SNK

Rollenspiel
nicht gepl

|8

™ Zero 4 Champ

# Media Rings

L meos o '
s L BOOZ F O TIM =l b .‘.’i

™™ Gundam: Battle M.
I : ’B -
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CD-ROM NINTENDO I | PlayStation . o :
http://www.acme.netcologne.de = Warcraft I

0221 240 88 00

'NINTENDO " || PlayStation |- |PlayStation || FU4257-vav.

PlayStation Paysiation PlayStation
BINTENDIO 64..... .0 convvvvsnnesnnes 299,- PlayStation + RGB & Link-Kabel.........299,- Magic the Gathering..........c..oovven. 89,90 Alundra (Action-RPG])...................99,90
Controller64 (bunt).............. 59,90 PlayStation + 1 x Platinum Software..333,- Marvel Super Heroes (us)............. 129,90 Arc the Lad Monster & Casino Game
lenkradé4(Mad Catz)........ 159,90 Confoller (bunt)... 49,90 Micromachings V3. 99,90 Arkanoid Retumns.....................99,90
Controller Pak (bunt)............29,20 Controller [Sony] windd;90 Monster  TIUCK. . wiiaiaisniiduini 99,90 Resident Evil D.C........c.cuiuvusiniunns 119,90
RGB-Kabel 1ll............covivvinn 39,90 Dual muonglgﬂal Conhollermrr 69,90 Namco Museum 4.....ocvieiniinn 89,90 Boundary Gate (Adventure)......119,90
Shaker Pack..........cinenn 39,90 Dual AD Contr. 0. Vibrationpack......569,90 Ogre Battie (Us).......c.uuvmmiaeiannnn: 139,90 Breath of Fire lll (RPG).......cccuurerns 119,90
BESE COMDE. .ol svanneinsimsin 119,90 Dual A/D C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90 Overblood...........cccviiiiiiiiininn, 99,90 Coolboarders 2..........ccoeeees 119,90
Int. Super Star Soccer..........149,90 Memory Card (bunt).........ovvrerennn.39.90 Parappa the Rappa.........oeien 89,90 Dracula X (Castlevania).........119,90
EEORGA e ot s 909,90 Memory Card (24MEG).................109,90 Porsche Challenge...........ccccooiuns 89,90 FedaZ (RPG).....ccoossrsrnirsisssrne 119,90
S (e oot G 99,20 Namco Fighting Stick............ 99,90 Rage RACEL...c...ccovvivnniiiminiinmnin 99,90 Final Fantasy Tacfics (RPG)....119,90
NBA Hang Time..........ccvvuns 149,90 RGB-Scart-Kabel........ sV ob.29,90 00| PG o - SO T TP 89,90 Front Mission Altemative............ 119,90
RO WWEITS. oo vis cinsvas s odigsiived 139,90 Link-Kabel........... A 29,90 Rapid RACEL......ccovvmiriisanissisininnsas 89,90 Gamera 2000 (Shooter)............119,90
o e R DT 139,90 Laserpointer-Gun........cccceviiiiiinn, 12990 Rely SIOIMML i insivisnss i 84,90 Ghost in the Shell (Shooter)........119,90
Wayne Gretzky Hockey....... 149,90 Umbauchip (P&US)......covveimiiiminians I DR MO vivionvcivmiuinssinmisariissss 84,90 Gun Bullet (Ego-Shoot, Namco)119,90
Wave Race 64...........cccouvws 99,90 MUHNOMM-UMDbAU......ccociviiiiiiiininns 89,20 Samurai Shodown...........ccveevinn 84,90 Gun Bullet + GunNcoN........ccvuees 159,90
Conoler Pk 3r 2. 3SUCk. 5980 MemongCord. 3 a2 B v 185 P e
Loty ([ e Syndicate Wars..........ccevveereviens 99,90 Metal Slug (Action-Shooter).......119,90
456 : T B BB .50 ot 99,90 Monsters Paradise (Board).........119,90
: ’ Super Pang Collection.............e... 84,90 Riot Stars (RPG).... e 129,90
TOTIKEE o ne s e imi i 99,90 Rockman X4 (Iimlfed Edﬂon} 139,90
Wir liefern alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)-Bestellungen mit 12, Total NBA "@7......cceivvvivvenvinrennens 84,90 Run About (Race)... s L1, 5E)
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen Vandal Hears.........o.ccoivniinins 99,90 Salamander Deluxe [Shooter) 119,90
Stickern fur Deine Memory-Cards aus. R T ep e LR Sh o s o 99,90 Samurai Spirits (RPG).......rurveeseesns 129,90
pro=— : Abe's Odyssee........ccoviviniriinnnnnn. 99,90 Warcaft Il (LINk-FANIG). ..o erersesarsessenns 99,90 Stressless Lesson (Puzzle)............109,90
m merChOndlse Agent AMNSTONG......vervvinmrminminies 89,90 Wild AMMS (US)....uuvvinvsissessensenirenns 119,90 Space Invaders (Kul)................ 79.90
: Broken Hellk....vaiiisinvasimiis 99,90 Wing Commander M. 99,90 Time Crises+Gun (Ego-Shooter).159,90
BNEBOOKS .o ssiviissinmimmmiianinlawine  COMMEENABRCONGUBE.. ... v 89.90 Xevius AD/G......couimiiinmismansesnnsirinis 89,90 The Bombing Islands (Tuftel)......... 99,90
Cragh Banglicook. e 99,90
Crow: City of Angels............ccre.....89,90 | & Playstatu! ..weitere Titel am Lager !
Crypt Killer+Just Laser-Gun............199,90 |2 i
DragonhEart,......eerereerreersseesseense 89,90 Allen THIOGY:.....ovrviirireririmmiesssererins 49,90 g
Dungeon Keeper........iienn.29,.90 Cool Boarders (jP)....coiviiieiimiiin, 49,90 i
Dynasty Warriors(Sanguko Mussou)119,90 Destruction Demy.........cocvvinnnn 49,90 )
EXCAHDUL.c..vvvvciisieniinss e c00e.89,90 Dragon Ball Z (ID)....c..vvereemveranionns 49,90
Fatal Fury Real Bout..........covieininins 84,90 Formula Circus (J).....oovvrresvinniirinns 49,90 5 N A
,00 Final Fantasy 7 us (VORBESTELLEN)..139,90 Need For Speed..........ccoivvininns 49,90 "-\_ the game company &
Soulblade DIN Al........ow iy Bl e g (S L 7 RNt 109,90 Overblood (JO)...iv e 49,90 -
Tekken Il (51,5x78,5CmM)...c.cvveene. an Qo T U R ——— 119,90 Ridge RACEN.......ccovvreinniiiiieinsriens 49,90
PENSICRION 08 0 cussxmnsmsrsimasmants 29,95 Intemational Super Star Soccer Pro..89,90 Ridge Racer Revolution.,... ... 49,90 =
Aindl Fantasy VIl T-Shift.... AODE KNG OF AN, ......o.ooscnivinissssision TOIO RODKE ROBNcoccrlasitsssssoiismisidsinsns 49,90 e
LOSTNIRINGS Thiaisimniniiniinrig Q.90 TRKIBR. i uviiiisau i it 49,90 Tel.: 0221-240 88 00
o TS e 99,90 Wipe Out.. ..49,90 Fax: 0221-240 00 81
Ak 1 ; i Internet:
f"pﬁm'"“‘"";;;;;;;jjjj:3°;9° s IMANGA wocsis 55 ______ -2 | Flnonzlerung hitp liwww aomemnétoologne.de
Amnitage IIl... g/ | Nacress.a " %..39.94 Die SpielspaB-Finanzierung Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Battle N\@SNHO 29,9 &l Ve / Jois .:39.9Q Playstation mit 4 Spielen........ ab 24,00 Sa.: 11.00-16.00 Uhr
Bubbleg : S e Sh fLodoss Wcr 49,94 Nintendoé4 mit 2 Spielen........ ab 24,00
Devil H o S n o h"ghferl TVBO)(S@‘? P e o Fachhandelsanfragen erwiinscht
Infos & Preislisten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag! Bei uns im Laden...

* Softwareprasentation
Alle Artikel werden grundséatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkoslen versandt. Ab einem Bestellwert von f 2 GroRbild-Leinwznd
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den ~au rosoilc-Leinwanden
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen! - mit GlasTron-3D-Visier
Druckfehler, Irrtimerund Preisanderungen sind vorbehalten. Es wird keine Haftung fir Inkompatibilitat ibernommen. - auf Demo-Displays
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird ¢
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB. . *Internet-Terminals
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