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¢Quieres ver como tus héroes favoritc
se convierten en Super Héroes?
Ahora lo tienes facil.

SUPER NINTENDO Super 1& Bits es la
Unica consola que proporcionaréa a tus:
héroes la super accion sin limite que
ellos necesitan.

¢Llegaras hasta el final? No les falles.
La emocion esta servida.

Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor de NINTENDQ
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Si tienes algon
truco para el juego
- favorito de tu
consola, no dudes
en mandarnoslo
por carta a:

OK CONSOLAS
Pza. Elcg;ldor,2
28016 MADRID.

DESERT STRIKE
Todo el fragor de
la batalla en tu
Megadrive
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KID CHAMELEON
Vive increibles
aventuras con el

chico de las 1000

caras.
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TURTLES

IN TIME
Vuelv'en tus héroes
favoritos.
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Juega con la Pag. 18
mascota de Sega.

partir de este momento
iniciamos junfos un

largo y divertido
camino. Sera excitante el
compartir todas las semanas
los juegos de consolas mas
alucinantes, saber cudles
seran las novedades o como
mejorar tu juego y poder
pasar de nivel... jporque ya
esta bien, no es cuestion que
siempre nos maten! Si quieres
saber los juegos que vendran,
los encontrards en OK NEWS.
Un andalisis claro sobre los
juegos del momento, para
ayudarte a decidir y comprar
sobre seguro, te espera en OK
PASARELA. Y si estas ya
quemado y quieres saber el
fruco que estas necesitando
para poder pasar de nivel e
impresionar a tus amigos con
tu habilidad, te lo contamos
en OK TRICKS & TRACKS. Por
tanto, para adelantarte cosas
o resolver problemas, todas
las semanas... ;5i, todas las
semanas, nos tendras en tu
kiosco! OK CONSOLAS sera tu
cita semanal con tus mejores
juegos de Megadrive, Nes,
Super Nintendo, Game Gear,
Game Boy, Master System,
Neo Geo, y Lynx. jLo vamos a
pasar en grande juntos!
jApUntate a la marcha con OK
CONSOLAS!
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MENTE DIVERTIDO

El demonio de . TAZ-MANIA es peludo y esta hambiento...

en busca del huevo gigante para darse un gran banquete.
' Sus ganas de comer son mas fuertes que él.

iAqui vale todo!. A la velocidad de un tornado come todo

aquello que encuentra, incluso algunas bombas.

ApUntate a esta estrana comilona, sigue los pasos de un

héroe maravillosamente feroz y consigue el huevo

prehistorico.

iLa mesa esta puestal.
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News

SONIC 2

EL ERIZO RIZA EL RIZO

¢Es un pajaro?, ;es un
avion?, ces Superman?...
no, es Sonic, que vuelve
de nuevo a las andadas
con un juego que viene
dispuesto a mejorar lo
que parecia inmejorable.

«Sonic 2, The Hedgehog» es el nombre de la nueva aventura

de la mascota de Sega, que en esta ocasion no viene sola, sino
g acompanada de otro simpatico personaje, Tails, que le va
a acompanar en sus supersonicas peripecias. Esto '
no quiere decir otra cosa sino que el juego
incluye la esperada opcion de partida simultanea
para dos jugadores, lo Gnico que se echaba en
falta en la aclamada y laureada primera parte de
las aventuras de Sonic.

En fin, que muy pronto todos los usuarios de las |
diferentes consolas de Sega (Megadrive, Master
System y Game Gear]) vais a
tener oportunidad de
i disfrutar del apasionante
reto de surcar a la
velocidad de la centella los
nuevos niveles (al parecer
nos esperan mas de 35) de lo L
f que va ser uno de los grandes
bombazos del 92.

i



EL FUTURO ESTA EN JUEGO

La raza humana estd amenazada por el mas aterrador de los

entes cibernéticos.
Su objetivo es la aniquilacion de una mujer de cuya vida

depende el mundo.
TERMINATOR no se detendra ante nada.
TG eres Kyle Reese, un guerrero solitario que regresara al
pasado para pararle los pies.
iDestrozalo!.
No es tarea facil. A
un g"”‘tw

| Disponible en MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM Il y GAME GEAR jﬁﬁ ‘
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En realidad,
cualquiera de
vosotros podria

ser el protagonista
de esta video
aventura, pues para
ello solo tendria que
cumplir esta lista de
requisitos: gafas de
sol ultimo modelo,
chaqueta de cuero,

KID CHAMELEON
QUIERE MAS

No estamos ante un video juego
mas. “Kid Chameleon” reune
todas las caracteristicas
necesarias para ser todo un
auténtico juego OK por
excelencia: un guion super
». interesante que lo preceda,
A\ un personaje que cautive,
; buena ambientacion,
variedad de
desarrolio y un
abrumador

MEGADRIVE

RlAS
JUGON DEL

D

despliegue de fases, y mas
fases, y todavia mas fases...

Pero Kid Chameleon quiere mas.

‘No contento con esto, va, y
pone a disposicion del
personaje central diez
transformaciones diferentes,
que podrian ser los
protagonistas de otros diez
buenos juegos. Un derroche de
originalidad e ideas que desde
luego no pasa

= i\ ibi i
zapatll_las : j,.\_z ;Ees:rse.rt‘lbldo ni mucho
deportivas... y El desarrollo es

oder ) relativamente simple:
ransformarseen ' - todo lo que tenemos que
ciento y un s / hacer es atravesar cada fase
- X hasta alcanzar la bandera,
Rers_o_na jes de  pero...
abilidades jQué fases! La variedad es
asombrosas. impresionante y la diversion en

cada una de ellas esta
asegurada.

UN CONSEJO: JUGARLO

La chispa de todo el desarrollo
del juego esta sin duda en las
transformaciones. Golpeando
los bloques de piedra se pueden
conseqguir diamantes, vidas
extra... y las diferentes
mascaras que haran

posible Ia

AT
CIRMEES Y

16-BIT CARTRIDGE m

FOR USE WITH THE SE6A MEGZ DRIVE VIDED ENTERTAIMMENT STSTEM

transformacion. Intentar
contaros los trucos para llegar a
completarlo seria tal vez algo
demasiado largo, y ademas,
épor queé no lo intentais
vosotros mismos?. Lo mejor que
se nos ocurre deciros es el
siguiente consejo: jugarlo,
jugarlo y jugarlo.
Dominar las habilidades
de cada personaje,
pues es del todo
fundamental si
queréis llegar lejos
en vuestra
aventura.

Los protagonistas
principales del juego son los
siguientes: Kid, el chaval, sin
poderes especiales, pero
realmente vacilon, el caballero
de hierro, mas resistente que
ninguno,
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) capaz de trepar y destrozar con
7 sus pies, Sigilo Rojo, el samurai, el
~ mas agil, y ademas,especialista en
~ causar estragos con su espada,
Furia, que puede romper obstaculos con su
casco de cuernos [algo estupendo para
“encontrar” atajos), el “hachero”, primo del
de Viernes 13, que lanza hachas sin cesar,
Juggernaut, con calavera y tanque,
sencillamente demoledor, Micromax, Ia
mosca, que se adhiere a las paredes y entra
por cualquier sitio, Basilisco, que con su
rayo tiene capacidad para mostrar los
bloques ocultos, Skateboy, que puede volar
con su patin a gran velocidad, y por ultimo
el Cicléon, que posee un vuelo giratorio que
te permitira acabar fases en tiempo récord.
Solo podriamos citar dos “peros” dentro del
apartado de posibles criticas al juego: que
resulta un pelin lento el proceso de tener
que recoger los tesoros de los bloques de
piedra, y sobre todo, no disponer
de una opcion para poder
grabar la partida en el
Iugar que
deseemos 4
para mas L 55
tarde recuperla
{o en su
defecto un
sistema de
claves). Quien
piense terminar
este “Kid
Chameleon” en un
par de horas, que
se busque-otro
juego, por que
incluso se llega a
pensar si habra que
acercarle un
ventilador a la
MegaDrive tras el
calenton que se
producira después de
tantas horas intentando

-
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terminar un juego que destaca
principalmente por su gran
cantidad de niveles diferentes y
por su enorme calidad técnica,
asi como por el hecho
notablemente original y
sorprendente de que nuestro
personaje se pueda transformar
en otros muchos diferentes, lo
cual ademas aporta al juego
una variedad mucho mayor.
El desarrollo del juego por lo
- demas esta muy en la
\_~—\ linea del estilo
/ utimamente impuesto
o dentro de los juegos de
: / consolas.
A

S ENRIQUE REX

No creemos que Kid
Chameleon llegue a
desbancar de sv podium de
nomero uno al popular Sonic,
pero desde luego lo que si parece
claro es que su nombre va a sonar

F fuerte entre todos los poseedores
| de una Megadrive, pues el juego
que lo convertido en protagonista
es todo un alarde de bhuenos
graficos, sonidos y accién por los
cvatro costados. - it

flm . BANCO DE PRUEBAS |
'}" -

Jjugabilidad

movimientos

graficos

sonido

originalidad

TOTAL




LICENSED BY

COMPETICION ONE-ON-ONE
En este ditimo juego eres
Jordan o Bird. jGolpea, gira
sobre ti mismo, roba y bloquea!

CAMPEONATO DE

SLAM DUNK DE JORDAN
iElija entre 10 virtuosos de la
canasta de Jordan!

TIRO DE 3 PUNTOS
DE BIRD

60 segundos

para hacerlos pasar
por la red

Hl
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ELECTRONIC ARTS®

- - - P, g O ¢ _w ] k )
* Basado en las competiciones profesionales reales — f'tg'”ad
T e, E ‘-ln endo
* Movimientos caracteristicos de Larry y de Michael Sodl of

. Quality

e Cuatro niveles de dificultad

Distribuido por: DROSOFT Moratin 52, 42 drcha. 28014 Madrid Tel.: 91/429 38 35 Fax.: 91,/429 52 50
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TURTLES IV:
TURTLES IN TIME
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avenfura seremos
atacados por cientos
de enemigos, de los
que nos podremos
g ) |defender empleando
L B2 as armas que portan
A nuesiras forfugas.
"L;\’ g Utilizando de forma SN h T o
3 e adecuada nuestro iy - o [
Za Qr\ ‘ mando de Conh’o’ 2 e que el
PO ARG ocremos realizar un juego ha
3 2) |l variado nimero de sido ampliado y
movimientos de

A
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Nos hayamos ante

un formidable juego

de artes marciales

\ que va mucho mas

alla de intentar lograr el éxito

amparandose de forma Unica y

exclusiva en la popularidad de
sus verdosas protagonistas.

BANCO DE PRUEBAS

jugabilidad

movimientos

graficos

{ demingy thRar

sonido
T STRTLUT DA,

originalidad

TOTAL
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todas maneras dos

tipos de

municiones. Las

balas de su potente

ametralladora y

una serie de misiles

aire-tierra con los

que destruir los objetivos. Estos
oltimos, y para darle mayor suspense
al juego, no son infinitos por lo que es
recomendable que los objetivos sean
seleccionados con cierto rigor y
utilizados con la mayor eficacia
posible. El combustible (fuel), al igual
que los misiles, se agotaré con cierta
prontitud. El juego, de todas formas,
nos mantiene informados en todo
momento de lo que ocurre a nuestro
alrededor y tanto los objetivos
principales, como nuestra posicién, las
defensas enemigas, la situacion de los
radares y su

alcance serdn datos

de importancia

para llevar a buen

fin nuestra misién.




“Desert Strike” y
Graficos en\3d de su helicoptero

omo nunc 5
e d‘. Apache AH-64 es

adriv la suavidad con la
W que se mueve por
el mapa y la rapida

respuesta del pad
de control, aunque muchas veces tal
rapidez se vea mermada por los
escasos reflejos que el usuario suele
demostrar ante los ataques del
enemigo. Pero claro, no siempre se
puede pretender jugar con ventaia...
asi que, resignacion.
El regreso al Golfo ideado por
Electronics Arts y convertido en juego
es una magnifica recreacion de la
3¢~ realidad de un conflicto
Fa <, bélico. Su Unica pega

LAS CAMPANAS DE
DESERT STRIKE
Como ya hemos dicho
existen 4 campanas que

* % %

completar. Cada una de ella tiene unos
objetivos bien definidos.

dMPAM 1: SUPERIORIDAD AEREA.
7 objetivos decidiran la superioridad
americana: Una central eléctrica, dos
radares, dos lanzaderas de misiles Scud
y tres l,pistas de dg‘ﬂ)‘e ue.

CAMPANA 2: DE CCION DE
MISILES SCUD Una vez conseguida la
superioridad aérea por la manana nos
preocuparemos, por la tarde, de
destrozar todo su arsenal de misiles.
Antes hay que demoler sus radares y
rescatar a varios presos politicos,
destruir una planta quimica y otra
eléctrica y posteriormente las
lanzaderas de misiles.

CAMPANA 3: EN LA EMBAJADA Para
rematar el plato de desastres, al tirano
se le ha ocurrido retener a los
inspectores de la
ONU. Tu
deberas
rescatarlos,

* destruir la planta
-~ de armas
biologicas, los silos
subterraneos de misiles, otra central
eléctrica, rescatar a los ?ilotos perdidos
en el mar y secuestrar al embajador
en%migo. odo ello a primera hora de la
tarde. _

HELLFYRES CAMPANA 4: TORMENTA NUCLEAR EI
retroleo corre peligro en manos del

oco mandatario por lo que deberemos
proteger los campos y evitar su vertido
en el mar. Una mision que se desarrolla
por la noche 'y que clausura uno de los
dias mas copletitos en la vida de un
piloto.

TET A r BANCO DE PRUEBAS
DESERT STRIKE




PASARELA

COLLRLE
HIELC

BLADES OF STEEL

EOSCA

La modalidad de
exhibicion permitiré que puedas
probar movimientos y nuevas jugadas
con tu

equi

con la

finalidad de

adquirir la :
suficiente soltura como para competir
en el forneo con garantias de éxito. La
fase de torneo supone el final del
camino. Crees fervientemente que tu |
equipo ya estd perfectamente
concentrado y preparado para
abordar la conquista del més
preciado galardén, ganéndoselo a
pulso frente a dificiles

adversarios.

CARA A

CARA.

El partido esté servido y sélo
tu estas en condiciones de

‘jg - ?;Cincc de los jugadores

' ‘'mas famosos de hockey
estan preparados con sus
sticks a que llegué la
hora del partido
final. El estadio
anima a los
contendientes con
gritos
ensordecedores. Un
nuevo gol rompe el

queda en silencio. EI
entrenador mira a sus
muchachos y les indica
Ia siguiente jugada a
realizar. No queda
mucho tiempo y si
pierden el partido
uedaran fuera del
orneo... ¢Estas
dispuesto a

gunarlo. Tus oponentes

o .

tipo de artimaiias con
tal de impedir que vayas

r delante en el marcador.
Qgicamente tu habilidad en el
momento del disparo a puerta
facilitara tu tarea de-ir ganand
partido a partjdo. No os pongé
nerviosos ante los resultados adversos
y pensad qge tenéis tres tiempos de\20
minutos cada uno para remontar el

11 . . 0 Ma ofe

n los
a béis estar ¢
atentos ante aquellos tiros que se
producen desde lejos, ya que no
podréis ver la situacién del portero
hasta que éste no aparece en
vuestra pantalla. Los dos equipos

SE EMUEMTancarga g caracon i~ |

UN JUEGO PARA
DISFRUTAR.
Nos encontramos ante un
sensacional juego de

jga&or estl

Si deseas conectar con una de las
corlrrelicions més duras que existen,
«BLADES OF STEEL» es el juego que
estabas esperando. Conoceras e
mundo del hockey, enfrentandote a los
mejores equipos ¥ luchando por
conquistar el torneo mds prestigioso

ue existe.

u Game Boy estd a punto de dar el
pitido de comienzo y tus dedos se
mueven-inquietos ante la rroxirnidod
del momenfo. Son varias las opciones
que este juegoofrece a sus usuarios,
por eso lo meti:r es que te las
- vayamos contando poco a poco.
P%d!! selecciona II:':: modP:: de
juegd que son: Prdctica, Exhibicién y

arneo. En la primera opcién puedes
entrenarte en dos/puntos que serén
muy importantes’a lo largo del juego:
el lanzamiento'de penalties y la lucha

Hockgy con tan increible
variedad de opciones que
conseguira que tus manos
no se ecs&eguen de tu
GAME BOY, al menos
hasta que el partido
termine. Las escenas de
pelea y lanzamiento de
penaltfies Rt
son sin duda lo mejorcito
del juego.

mirada puesta en ti.




GAME BOY

JORDAN vs BIRD

ONE TO ONE

A -

: ' | i
EE A - A

Toda Ia accion del

auténtico espectaculo

del baloncesto NBA
irrumpe con fuerza
en tu Game Boy, de
la mano de una
pareja legendaria.
Larry Bird y Michael
Jordan ponen a tu
alcance todos los

' secretos necesarios
pPara convertirte en
una estrella del
basket. Los “mates”
mas brillantes se
enfrentan a Ia
efectividad de los
“triples” en un campo
de juego donde el
protagonista eres tu.

Por fin fenemos en nuestras manos la
posibilidad de jugar baloncesto de
muchos kilates junto a dos leyendas
vivas del baloncesto mundial. Si
quieres formar parte de un trozo
importante del “Dream
Team”, Electronics Arts
pone a tu disposicién la
oportunidad que
tanto habias

esperado. Un
' completo juego
para tu consola

portétil que hard las
delicias de los mas
exigentes aficionados

——
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a este competido deporte. Bird y
Jordan han participade activamente en
la confeccién y disefio del programa.
La variedad de opciones posibles de
juego fe proporciona la posibilidad de
conocer de manera mas exhaustiva el
mundo del baloncesto profesional
americano, siguiendo las ensefianzas
de nuestros protagonistas. Podras
enfrentarte con cualquiera de ellos en
tres modos diferentes, pudiendo
incluso practicar antes del partido.
Enirenar o participar en un

concurso de “mates” .

de dlfo nivel
o infentar
batir a

#l lanzamiento

" de tiros de

“tres”, son

" ofras de las

selecciones de

" .este juego que

| también podras

disfrutar. Sélo tu

habilidad y reflejos

podran ayudarte a

ser el rey de la

canasta.

¢Seras capaz

de vencera

Jordan o a Bird

en un partido sin
concesiones?.

La lucha
estd
abierta y
nosoiros
estamos
seguros de
que fu

puedes
vencer.
Si no, pues
ya sabes,
al menos
lo

Sobre la cancha de basket se

vivird tedo la tensién de un
P de

en ol que séle habra tres

figuras principales, Bird,

Jordan, y por aupueste td.

1Anime, campeénl.

b Si te gustan los buenos
juegos deportivos,
«JORDAN vs BIRD» es uno
de los mejores que circulan
hoy en dia por el mercado,
por lo que no dudamos en
recomendartelo para tu
GAME BOY.

BANCO DE PRUEBAS
JORDAN vs BIRD




MONITORES CON

-

I, RIS BEs AL ST
SLICUULENTOS REGALDOS

Mientras poseas
anillos, tu vida
estara a salvo.

Este Sonic

parece que
tiene muelles
en los pies.
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Seis niveles con
tres fases por
nivel seran tus
objetivos.

B e e e
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\ enfrentarte cara
a cara con el malvado
profesor Robotnilc.

La puesta en
escena se
completa con
unos graficos
efectistas y
atractivos que
_mejoran a
cada nivel, y
una banda sonora de
primera calidad, que
pone la guinda.

. BANCO DE PRUEBAS
-,

jugabilidad | 20

movimientos 20

graficos 922

sonido 87

originalidad 85

TOTAL
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;_ INDIANA JONES AND 5T r x>
f THE LAST CRUSADE 050 4y i ko ane

En busca del
_Santo Grial }

~Las-avtoridades visto varios sigles despué&r-'en.ljdl!d,i'_

-alemanas estan - donde se cree que murié y fuer: .

frabaiando.en el - enterrado. Aquellas evidencias; siglos

Oriente }V\edi"o' buscan 1 después, fueron utilizadas poros » -
- e d

claieas dal s = d&F"Q Nazis para organizar expediciones -
evidencias de la-existencia ge “r| arqueoldgicas que buscaran:el santo’

{ santo Grial. La expedicién esfé “* 'Grial para llevarlo anteHitler... como .
| muy avanzada y parece ques .- -es de_,}q_es.perar,._. Indi_una‘.lgngs,fdeberé

| todes sus: datos ‘son correctos. ;. ” f’;aef'b‘"“?qf los planes Nazis y
| Estan.cerca del objetivo... - [peuperdrElidanjp Gril:.

. 'HABJLIDAD A RAUDALES -
.. En.el juego vamos a tener que afrontar
' elreto de'tener que-utilizar latigos y

Zeppelin
deErFI,?ﬁvu

aigonre. Y ya en la sexta y

ase, Indiana Jones se

.sinternard en la gruta donde se
encuentra el santo Grial. Alli debera
pasar las tres pruebas para poder
friunfar.

-

| Elique ha sido el héroe de los 80 por
| antonomasia, Indiana Jones, =
. protagoniza ahora un nuevo:juego
. para la Master System basado en la
ultima pelicula de la‘monumental:
saga. «Indiana Jones y la Ulima:.
-cruzada» es la historia del sdnto-grial,.,
el céliz en el que bebio Jesucrista._. %
. antes de morir y qué recibié su sangre
- una vez fallecido: Las leyendas ™
. cuentan que fal objeto tiene un poder
especial: el.de donat la inmortalidad a

p -

| estarair de acuerdo en truncarnos la
- aventura, bien sean alemanes o
. simples ladronzuelos. En el juego

localizar fesoros escondidos. Todos™

wvisitaremos las cuevas donde
deberemos hacernos con la Cruz de
Coronado. £n'la'segunda deberemos
huir'del lugar a'través del tren del
circo: En la tercéra escena nos
transportaremos. a ltalia, mas
concretamente a las

; .~ todos aquellos:que beban de él, = catacumbas de Venecia, %¢ .o
. Tales leyendasalimentaron'en la'edad ' donde se-encuentra el ~
£ | media numerosas cruzadasdes =2 . | ‘escudo del caballero que o
| caballeros que fueron ensu-busea; i  |“bebié del Grial. Yaen la *
. pero la.mayoria de ellos ono | cuartafase Indy deberé o°
| regresaron jamas o lo hi ieron par@_ | rescatar a su padre; . #, BANCO DE PRUEBAS
. contar su fracaso. Con efi;e‘m %0, wna._ | “escalando por las.*

' nueva leyenda alimenté &l mito: tres =

. hermanos se internaron-en el desiertor,
Y Ao regresaron.;

;CLARD ! jelamas, salvo uge |

g

+quinta fse, se desarrollard en el

INDIANA JONES Y LA ULTIMA
CRUZADA

—

E’c”:redes del castillo'de - :
runwald;-en Ausiria. La huida de
yAlemania;:que tendrd ' lugar en la




PASARELA

BATMAN
RETURNS

El hombre -
murciélago esta
dis uesto a pasar
de ran
panta Iaa
nuestro pequeino
poderoso Lynx.
ero no creais
que Batman se
conforma con
cualquier
jue o por eso
ari ha
Yrealizado un
arcade de
accilén
- totalmente a
/€N la medida del
' j héroe. Estamos
“/ seguros que no
3 _podeéis resistir
mas os invitamos a
sumergiros en la
misteriosa y espectacular
atmésfera que rodea a
este juego.

Oswald Cobblepot, mas ;
conocido como el pinguino, ha
vuelto a hacer de las suyas en
Gotham City. No contento con
mostrar su fea apariencia a
todos los habitantes de la
ciudad, ha arruinado por
completo la fiesta de navidad

de este ano. Ademas esta vez, el

sempiterno enemigo de Batman
no viene solo y ha formado una
especie de alianza con Ia mujer
gato. Bruce Wayne, en su
mansion de las afueras, se

ha enterado de todo. .
Rapidamente se ha

puesto su traje
de hombre
murciélago, se
ha montado en

7

el Batmobile y

se dirige a

Gotham a

remediar el a
entuerto y salvar de
nuevo a sus habitantes
favoritos, ¢lo lograra?.

Batman, posee en esta version
de Lynx unas excelentes
cualidades ofensivas y
defensivas, puede agacharse,
saltar agilmente, dar punetazos
e incluso utilizar armas
especiales que podremos
seleccionar con la tecla option
1. Empezaremos cada partida
con la posibilidad de utilizar el
puno y una cantidad limitada de
Batarangs que fulminaran a los
enemigos de forma eficaz. Otra
arma que encontraremos mas
adelante son los frascos de
acido clorhidrico que explotaran
al tomar contacto con el suelo
aniquilando al incauto que se
acerque a ti pero, no los
malgastes porque también son
limitados. De todas formas estas
dos armas, batarangs y frascos,
podran ser repuestas al igual
que tu barra de energia durante
el juego, cogiendo los

A ;ﬁili.lll.lmﬁzl"

,all o

.qmulmf

o
2 ‘ﬂ‘y

~ correspondientes objetos. El

juego consta de cuatro grandes
fases: en la primera te
enfrentaras con la banda del
Triangulo rojo que esta
saqueando Gotham. En la
segunda, Batman tendra que
deshacerse de la policia, los
cuales enganados por el
pingiiino estan pisando los
talones al héroe. Las
alcantarillas seran el tercer
escenario y por ultimo el
escondrijo del malvado y ya
mencionado enemigo de
Batman.

e

. Este «Batman Returns»

de Lynx, es un puro arcade
de punetazos, frenético,
bonito, con grandes
personajes, pero un poco
dificilillo y que requerira
grandes dosis de practica
por vuestra parte para llevar
a buen término la aventura.

. BANCO DE PRUEBAS |
BATMAN RETURNS

Jugabilidad

movimientos

graficos

sonido

originahdad

TOTAL
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PASARELA

El tiempo es fanto tu dliado
como ty gnemjgo. Tu arma es la
es derc:a del poder, u
in ggtfud‘l e bola de luz que
ue e,a’mv sqr pi Jcsy
esfruir ias legiones de
monsiruos que se inferponen
entrgi, rLy tu meta. Esto es
Devilish, :

P

s = ..‘ ; el
rar. La gracia
truir sin parar

us que caian caprichosamente,” U\

insté a muchos a imitar el “logro” «Devilish» es,
conseguido y se lanzaron al mercado original que aunque combina
con un montén de titulos que no le elementos variados posee una
llegaban ni a la altura def mend de ~ personalidad propia que lo hacen
unico, siendo ademés, capaz de
comentario, guarda ciertas influencias  divertir. Quizas el Gnico punto oscuro
respecto de «Arkanoid» aunque en es la forma de la pelotita, que, por su
redondez, es muy parecida a otras
e realizarlo, no se han ?ue aparecen en ofros juegos (ja, ja).
écnicamente el juego esta muy bien
conirario, han llegado mucho mas hecho, y aunque soy de los que creo
lejos. que a todos los juegos siempre hay
CRIGINARERIVERTIDE que ped

opciones. «Devilish», iniciado asi el

esta ocasion, quienes se han
encargado d
detenido en aquella idea original. Al

En efecto, en «Devilish» nos toca

avanzan conjunfamente por una serie

de laberintos. Estas raquetas no tienen  LUIS ESTEBAN MARTIN

ni brazos ni piernas, y las armas de

las que se valdran no serdn ni

espadas portentosas poseedoras de
eres sobrenaturales, ni hachas

descomunales de influencias épicas. En

«Devilish», el nico arma disponible

por nuestras dos “inertes” paletas sera

una esfera, llamada “del poder”, que

ird destruyendo todo lo que a su paso

encuentre. Esta bola ha de ser guiada

a través de los ocho circuitos de que il

7

los o_.menclona?dilss

I n «ﬁl’lﬁﬂ?ld» y «Pinball», «Dev
que o c a op:

il s deporiva, doms fo men e

ilish» nos

lo més importante no
s : enemigos que circulaban es llegar al final, sino batir récords y
n;o_r blgn pantalla e intentando recoger ser el més rapido.

5 1}

para terminar, un juego

irles mads, no pienso que ese
sea el caso de este estupendo
encarnar el papel de dos paletas que ~ «Devilish».

i

|

f
lﬂ

| \l
1 75—~ utilizados por otros

o T

g i
l Imulm'!"":um

i !
r:|\” i i .i'ﬂil! '
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)

i

Partiendo de
conceptos ya

Jjuegos anteriores, los creadores
de este “Devilish” han dado
forma a un cartucho para Game
Gear realmente divertido y por
encima de todo muy jugable.

BANCO DE PRUEBAS
DEVILISH

™ jugabilidad
originalidad



de oro

Si pensab s ue con Barcelona 92 se
hoblan acabado por este ano ap
competiciones S estobas equjvocado de
punta a punta. La femporada
extenderd su vigencia a través de tu
Game Geqr con una competicion variada y
es ectacular ¢ mo no po cs | ag:nurte.
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Toda la tensa emocion de las
competiciones olimpicas va a §
revivirse por algunas horas en la
pantalla a todo color de tu
portatil Game Gear, para tu gozo
y disfrute personal.

BANCO DE PRUEBAS

Si a una muy
aceptable cantidad
de pruebas
depeortivas de lo
mas variado, le
unimos la buena

realizacion técnica
de todas ellas, lo
que nos queda es
un juego deportivo
con el que lo vamos
a pasar en grande a
la vez que nos
ponemos en forma.

|




TRICKS & TRACKS

;

PRINCE OF PERSI,

:Te gustaria poder ver facilmente todos los niveles de este

fascinante juego sin necesidad de completarlos uno a uno?. Pues G AME BOY
aqui te ofrecemos todos los Passwords de acceso a cada una de las

fases.‘,Como ves, nosotros si te tratamos como un auténtico principe
£o no?.

NIVEL 2:00765075
NIVEL 3: 36664765
NIVEL 4: 929116015
NIVEL 5: 53004005
NIVEL 6: 46308135
NIVEL 7: 65903195
NIVEL 8: 13807185
NIVEL 9: 25432654
NIVEL 10:922731644
NIVEL 11:80637674
NIVEL 12:56135664

Si el nomero de vidas con que comienzas el juego te parece
insuficiente, rruebu con este truco y dinos que tal se te da la
partida con 100 vidas. Simplemente, accede a los Passwords, y
teclea el siguiente: 11111.




¢Divertido este jueguecillo de Lynx,verdad? ;Y VI KI N G ‘ H D
complicado, no es cierto? Claro, que estamos _
seguros que con estos codigos para acceder a RIGK
todos los niveles el panorama os parecera
mucho menos sombrio:

OO "3k T R

NIVEL2:
OMEGAMAN

NIVEL 3:
PATRICIA

WWM

i
1]

l

|
I

[ a1
'H””ll““]”i! .‘ I THE

T

NIVEL 4:
REDDWARF
NIVEL 5:
DEWSBURY

aly

LM

P o, e
X EVTVRRE | Y STaRIY

STRIKE -

' Distrae tu atencién un momento del fragor de la batalla, y échale un vistazo a estos cédigos, que te van
a permitir acceder a los niveles superiores del juego, donde eso si, te puedes ir preparando para la
avalancha de fuego enemigo que se te va a venir encima:

b, BETIIRNGIL THE GIILE
Jes - Ta ’ =

| NIVEL 2: WQJROBZ' NIVEL 3; VLIKKTY" NIVEL 4: BTTIKLK

&

o)




malo del realismo de clgumps juegos es que, chmo es el caso

e ?stg «Super Soc¢cer» nos obligan a ser casi tan buengs como

S tut stas profesionales para obtener unos resultados
estacables.

Estfs -Eassw?rds utilizados en el modo Campeonato
(19 eccionar tLopcch Contmre , OS pe_rmli}rcml ir superando
eliminatorias hasta llegar a la mismisima final.

i INGLATERRA '

© YUGOSLAVIA FRANCIA SIS R e DA
 COLOMBIA TR RAND AT
TAPON NN RUMANIA :

USA. “CAMERUN

CASTLEVANIA

Esta semuin.a e talgos empeiados en que Ipoc:(lzlél Is veros todos los niveles de los 'QTPos
mas complicados de superar. Aqui teneis los $ «Ca Ievam IV», y atencion al slfimo,
que os permitira erilfrentaros cara a cara con el temible Conde Dracula (y no hay ajos
ni crucifijos que valgan).




g |
FUELA, ESCARA

ATDARSGN T
FERSIGUE ENCURNRY. -

JUFIENDEINVADE, WS,
A, CONDUCE, AR




Pasarela

NINTENDO

LOCOS POII II.

' f';ﬁ SUPER SPII(E V BAI.L """

e .'_____ e
|

— _Segum que este verano " |
habras podido observar en

B *‘masde una de nuestras;, [ — | “1

plaxas = furor desul'ado de susmuyendo al los ”cochas” qﬁe

un deporte que se va aparecen en este juego por Ioﬁ

47 Agg,ﬂ"

B Lo e o M |

exrravagclntes varones q! e
' surcan nuestros costas. Er fin,‘
"de ideas esta e! mundo lleno J

e ¥~—extend|endopoco ©-POCO
| Chicos ly chicas, altos y

un mano a mano con,
quolqurerc He fus corhpanqros
Ieglo ra

~ bajos, guapos y feos, ésta realmente la he dicho con quién es el me;oL' de osl Ya
. —_— 4&rdosq delgados, fodo " "o bocapequenqy ﬂ“—“"‘midlwdeudldtrs | ot emcolie s :
; vale cuando uno quiere  que se oiga demasiado. L J de enﬁremjrre en compaiiia o
B B *Exhrb’lr“l'udus T T -Dejando a un I"d"L ido. e%"‘"'errs:'.\hat:ltﬂ:lp:im ra puedes
! | entretemmlentél’ ployero que e hacerlo en tres formas

- -humano. normal le da a-

r
i t \
\
\

te .

. clepdrte I!enen405 qt.Le d:f ir qub
‘el juego presenta una versién
algo mas super-
profesionalizada del tema. Aqui
no valen excusas, o sabes jugar
bien o mejor vuélvete a la
playa y continua jugando
contra tus amiguetes, cuanto
mas faciles mejor.

Si te has decidido a continuar
leyendo este articulo, pronto
sabras si tu eleccién ha sido la
més acertada y estas
capacitado para enfrentarte a
los problemas que tus
adversarios, a buen seguro,
sabran darte. Cuentas con
varias opciones de juego ya
que, puedes jugar sélo o con
algén amigo tuyo que, por
supuesto, domine también este
dificil arte, teniendo como
adversario al ordenador. Por
supuesto, puedes organizar un
torneo en tu casa y maniener

REAI.IZANDO
EL SAQUE.
Con la
cantidad de

¢ tripudos que
practican este
deporte y

2, ademads creen

ser unos ases
del

' mismo,
.t no logro acertar a

¢ comprender como
& Nintendo no ha
intentado
hacer una

diferenfes dependiendo de
nivel que szeus‘. Practicar
modo de EXERCISE, serd en
principio el sitio mas adecuado
para ir adquiriendo soltura y
aprender buenos movimientos
y golpes que te seran muy
utiles para conquistar puntos en
los partidos de campeonato que
te esperan.

SANGRE Y ARENA.

Cuando tengas la maestria o el
valor suficiente para afrontar
las dos fases restantes del
juego, sera el momento de
abandonar el modo de
prueba y pensar
en competir,
bien en el
campeonato
interestatal
americano,
bien en la
copa del mundo.
Una vez inscrito
en uno de ellos,

el roE
en el




sangre y arena en la lucha por

configurar STATE SELECT el triunfo.

de forma CONSEJOS PREVIOS.

basica El mejor consejo que podemos
gunos darte es que realices las

| A5-SERA /| algunos
'| de los practicas necesarias,

\</ no. |mUY | | - CAL IFORNIA tlbntu.5| Vecelk con'ilo ‘ ‘i
variados —— — -~ requieras-hasta e \[ Sy
P rmenores y ‘ : : ‘ ‘ : clLanv:}tirre lEn un NA EN E SAS: ‘

J
— —— —opgionesrdel-juego. Puedes— erfecto— —— ——O SABES JUGAR/BIEN
:IF;Lir el [equi#o coq[l el que lomin!ndor[de aﬁwﬁ VE
— — —deseas jugar, el sitio donde ——— adaunadelas PLA
hacerlo {r alq vez l;lecid*r = acetas del %uegc.

~— 1 | nomero de p que T - A=} Tus adversarios ho | I |
corljponén el E et, IJ: cantidad |de - W'T{" van a dudar un x;-om 2nto a
= sets a dispufdr, el modo de i | lahorade ufilizartodossus | |
control c_ie! s:Lundo jugador L % \\‘ cirgun'lentoJ; pur& ven_Lerte Br :
= incluso €l sistéma de i | llegaran incluso a golpearte con
puntuacién en la o‘t:cién de | !LTeI(Lta si con4p¢:5i n, chr
.| | configuracién| L ‘l L I L ‘ tanto has de estctr muy bieh
Pero de%émokos d remate. Por Ultimo, estan/Ed y Hrepcl"udo Laru valquier
= prctlegérhenok y pasemos ala [Michael (o confundir COT contingencia. El saque sera
L accién que es/lo que més te | Jordan), dos rapidisimos importante controlarlo.
iniiresu Para comenzar, J jugadores que aunque tiﬁnen vedes hacerlo desde|el suelo o
- pasaremos a |presénfart a las una potencia media !de olpearlo en el aire con lo que
parejas componentes de los IGHZCTMieﬁfO.- serén capaces dﬁ dquiiiré mayor velocidad. Si
S cuatro equipos que puedes ' 'llegar a Ids bolas mas | demas lo diriges con el bloque
elegir. Cada uno posee unas invejosim les. 'L L e control, forzaras atus
__— _cudlidades preferentes en su La plantilla esta dis Luest y 10 contrarios, Eleiéndnlos_det____
forma de iugn%lr. Georgely eres ql-liél't debera r °|i1€l§l‘ und  red. Y bueno, en cuoléuier aso,
== ux:phy‘ ueron campeones el buena eleccion, que te " el entrenamiento seré: iempre.
R r:‘rié pasado, esto lo dic%‘ todé |compenette co tu pareja juesth e s urmu.‘Ts |
acerca de su modo de jugar, adecuadamente, si es que |
son por tanto el equipo ideal quieres ganar trofeos. J.F. «Comet Tronner»
para principiantes. Al y John, La gente se agolpa junto a las
un par de ex-combatientes un vallas para observar el partido
] poco lentos, aplican una una y aquello parece una plaza de L dle | enadaes glic
| ; el “Beach Volley” o
| fuerza descomunal a toros donde se mezclaran

volley ball de playa no es
un deporte muy difundido
todavia en nuestro pais, lo cierto
es que su espectacularidad lo
hacia merecedor de éste juego
Nno menos emocionante.

sus golpes, siendo
su preferido el
“Superpique”,
por contra, no
poseen una
buena capacidad
defensiva. Billy y
‘Jimmy son expertos
. luchadores de karate y
por tanto dominan la
defensa como
nadie pero...,

. sin embargo y
por triste que
resulte fallan

en ataque por P TOTAL '

BANCO DE PRUEBAS
SUPER SPIKE

jugabilidad

movimientos

originalidad

, SU poca
* potencia de
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Convierte todos
tus golpes en
puntos
ganadores

(Wi " canco oe Prusas |
,’“ -

/- SUPER TENRIS

g

jugabilidad

movimientos

graficos

sonido

originalidad

TOTAL|:




En el afio 3000 Y

— pico, los alienigenas

invadiran el planeta Sellm
a donde los habitantes de
-;Ia tierra han tenido que
vidjar para aumentar sus
reservas de metal. La
computadora central ha

“sido manipulada de fal—

manera que se encuentra
en fase de auto- |
_destruccion. la____/
patrulla planetaria ha
sido llamada para
lograr descufrar el
—codigo secretoy —
conseguir detener el
proceso. Si estas
' capacitado para
pertenecer a este
infrépido grupo,
«CRACKOUT» |
—estd—

} T3 esperandote.

NINTENDO

- Sélo algunas décadas
duré la tranquilidad en el
ploneta Selim. Mucho habian tardado |
en venir los marcianos ha lnterrumplr |

—la paz que reinaba en este mundo

Pasarela

A LA CAZA DEL
CODIGO.

creado a partir de un beneficioso plun
para conseguir mas metales. Pero
bueno, ya estén aquiy no |

—puedes hacer mas que luchar contra
) ellos e intentar vencerlos
| sin mayores problemas. jOjo!, no te
equivoques, esto no es un

_ “matamarcianos” convencional, aqui
ademas deberas descubrir,un cédigo

secreto oculto entre
las paredes de las diferentes
pantallas, con el fin de desactivar

sobre tu cabeza.
Tu recorrido consta de 44
niveles y alguno mas que estd

~escondido y puede o no aparecer

~—_mision no es ofra

segin consigas encontrarlo o no. La
nave denominada “Guerrero rojo” ird
contigo alla donde se te antoje
introducirte; con més o menos peligro,
en tu busqueda de las catorce
palabras del codigo

_ clave.
“Puedes elegir el personale

_mas disparatadas ordenes. Si

. adictivo si cabe.
—Tu Unica-arma-es-una-bola de energia—

~tiempo ir eliminando a

mas posible, impidiendo asi
que consigas descifrar la |

de la patrulla planetaria que
quieras, todos con buenos y
cumplirdn a rajatabla tus

recordais el famoso «Arkanoid»,
este videojuego os recordara con
toda seguridad su misma
comphcacton, su mismo sistema; pero
el objetivo de cumplir una misién lo
hace diferente en cierto modo y mas

capaz de destruir los sistemas que
defienden a la

compu}udoru y al mismo |

los malos uno del‘r&s de
ofro. Desgraciadamente
todos los niveles han de

- ser finalizados con éxito,

tanto los visibles como los
escondidos, si deseas encontrar todas
las letras que componen la solucién.

ot e o - Todo se complicard un-poquito més .
la auto-destruccién que pende, e

cuando ademds debas conseguir
objetos para ir completando los
diferentes niveles.

- Si fu bola de energia golpea alguno *
de los malvados “aliens”, seguro que

dejarén caer algin ob|eto que
utilizéndolo adecuadamente podra

_servirte de muchisima ayuda para
- completar la pantalla y ademés’

secreto. circuitos de

—la computadora.
estan llenos de EL FACTOR
rebeldes alienigenas TIEMPO
espaciales cuya JUEGA
CONTRA TI

que entretenerte lo




conseguiran
aumentar tu nivel de energia. El objeto
1-UP, anadird una vida mas a tu
cartera de posibilidades, jque no se te
pase cogerlo!. También puedes
obtener los siguientes objetos : -
BOLAS GEMELAS : Disparas una bolu
blanca extra.

- MISIL : Hasta un maximo de cuatro,
posee gran poder de destruccién.
--MISIL HALLEY : Lanza bolas de
energia en cuatro direcciones.
- PANTALLA GRANDE:
Aumente los limites de la
pantalla.

- FRENO : Disminuye la ve!ocldad
de disparo.

- 1-t : Destruye todos los adversarios
que se encuentren en la pantalla.

. - RELOJ : Pardliza a tus enemigos
durante unos instantes,
aprovecha para eliminarlos y
recoger el objefo que lleven
obteniendo asi una bola de
energia exira.

Cuando tu perfeccionado cohete
recoja alguno de los objetos que
decimos, tu guerrero rojo se convierte
rapidamente en una nave muy
coqueta de color azul.

Durante el juego aparece un hombre
llamado Konami al que
deberas atrapar para lograr
adentrarte en alguno de los /A
niveles escondidos que
anies te

~Los colores son importantes de

“reojillo”. Te-esperan-cualro dreas que-

Descubre
las letras
ocultas

tras los

;e ey

7]

mencionabamos.

4
& N

recordar a la hora de calcular el
fiempo que podemos tardar en
atravesar un nivel. Los bloques
normales se destruyen en un sélo
golpe, en los amarillos necesitarés
mas de uno. El de color gris ni te
molestes en intentar acabar con él. Si
aparecen bloques en movimiento, tu
bola de energia rebotara
sobre ellos sin causarles

Ilegoré a coge; j
iria hi endoter b

b I > riesgo para tu mtegndud
el nahnmo d“'_w’ pof Konagon es otro monstruo de
o tanto, infenta esquivarlo acequia al que fendrés g u&golpea L

en la medida de lo posible. Los

g ] ' doce veces con tu bola de energ:a
discos sélo se pueden destruir

il : I antes de ‘que desaparezca si quieres
cuando el nimero que contienen llega acchar s eon él. 1 1

a nueve. Por Glfimo, los murosde En_fin, que os sea leve y grela ) O
subida y bajada;, son un pequefio " machaquéis (el ladrillo) a gusto, yde e

impedimento que surge de vez en paso que lo paséis estupendumente en
cuando y que seguro te daré més de Slintahlc. 1

un disgusto si no lo controlas de NN

e e T s

contienen diferentes tipos de enemigos
que ya irds conociendo.

El érea uno, zona cibica, tiene dentro

7 de los enemigos mas faciles, pero.
adn asi no te fies en exceso. Las tres
restantes, zona de espejos, zona de
tuberias y zona final, guardan dentro

. de sus muros un totalde 24—
marcianos diferentes con los

que luchar.

Has de tener sumo cuidado

con Mary Legs porque si—

Aungue el juego no es
(% desde luego un buen
ejemplo de lo que
debe ser el concepto
originaiidad, y de hecho esta casi
calcado del mitico “Arkanoid”, la
verdad es que por lo menos es
super jugable y adictivo.




Calles de fuego

La accién
alcanza cotas

jugabilidad

movimientos

El tamaiio de los personaies es
realmente impresionante.




ROMPE L£ON TODS

iUnga Bunga!. Chuck Rock esta que lo rompe.

Su chica ha sido raptada por el indeseable Gary Gritter.

Las pruebas para rescatar a Ophelia son cinco

durisimas fases infectadas de dinosaurios t“ “

trastornados. "q)\

La cosa se pone dificil. Hace falta mucho estomago

para un trago tan duro. \'E ““
iNo te faltara!. vi

e e
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