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As suas respostas podem valer-the
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Uma impressora Seikoska 6P-50-D
uma Light-Pen

um Slow Motion
R LT IHBOOE

g&%wgmm wﬁ« %5@%%@%

@@@@ﬂﬁ@@ﬁ@@%%/ \ Qe
Dé os primeiros passos connosco e e s
e ajude-nos a dar um passo em frente |




Um MICROSETYE bimensal?
Mais utilitarios? Menos jogos?

Inquerito
em que os leitores
tém a palavral!l

pedem para eliminarmos perguntas de principiantes estranham

Ja vamos no segundo més do nosso terceiro anuv de vida.
que se use uma linguagem mais rebuscada para se tentar

MicroSe7e é hoje comprovadamente leitura obrigatoria de

muitos dos leitores do «Se7e» — dos que ja eram antes e dos explicar o que néo é simples? Alguns leitores (poucos) dizem-
que passaram a sé-lo logo que apareceu este pequeno caderno nos que deveriamos deixar os jogos e pegar nos utilitarios e
imediatamente saudado como iniciativa que vinha para durar. nos computadores semiprofissionais. Vamos fazé-lo, mas nao

excluiremos os jogos que tém muito mais adeptos do que os
Nao somos nos que assim o entendemos — pois ninguém nos utilitarios. Pelo menos, por enquanto. Finalmente que dizer a
desculparia a vaidadezinha —, mas os nossos leitores que

nesse sentido nos escrevem.
Nao exageramos de facto
quando referimos que o
MicroSe7e é aguardado todos
0s meses como algo cuja
leitura nao se dispensa —
sobretudo junto dos nossos
leitores mais jovens.

Assim tem sido, quer queiram
quer nao os que ainda pensam
— e bem — que muito
poderiamos fazer para o
melhorar e que

ha coisas que poderemos
rever. Por exemplo: sabia o
leitor que ha quem pense que
muitas das cartas enviadas ao
Microconsultorio nao deviam
merecer resposta sequer? Mas
porqué este exagero? Perdoar-
nos-iam os que menos sabem
se nao os ajudassemos nas
suas davidas?

Poderemos nos dividir os
leitores em grupos distintos
consoante os seus
conhecimentos ou
preferéncias? E depois? Que
fazer as dezenas de «pokes»
que nos sao enviados e a
colaboracao avulsa de muitos
dos nossos leitores que nao
pretendem ensinar ninguém,
claro esta — e muito menos
os mais documentados
daqueles que nos léem? Pois
eles continuarao a ter um
espaco que lhes é destinado
— Ideias e Confidéncias —
enfim um espaco em que cada
um responde pelos pequenos
trabalhos que nos envia. Mas,
claro — tranquilizem-se os
mais criticos — a maior parte,
infelizmente, fica de fora.

E que responder aqueles que
ao mesmo tempo que nos

todos aqueles que nos exigem que passemos a uma publicacao

semanal — ou pelo menos
bimensal — pela consciéncia
que tém de que com o
MicraSe7e muito aprenderam
e continuam a querer
aprender?

A pensar em tudo isso — e
tamoém em todos os que ja
sab2m muito ou ainda
naqueles que continuam a
pensar que sabem pouco --,
resolvemos promover de
colaboracdao com a TRIUDUS
um inquérito dirigido aos que
nos léem desde o primeiro
nimero — com a promessa de
tirar dai ensinamentos para o
futuro.

Deste modo e para que nos
ajudem a melhorar o
MicroSe7e elaboramos um
questionario tao completo
quanto possivel que inserimos
neste numero. Basta pois
preenché-lo e envia-lo para
MicroSe7e — Avenida da
Liberdade, 232, ric, Dt.°.
Depois de recebidas e
tratadas as informacgoes
preciosas que o inquérito vai
com toda a certeza
proporcionar, teremos alguns
prémios para distribuir: uma
impressora Seikosha 6P-50-S,
no valor de 20 contos; uma
light pen SH, e uma Slow
Motion SH, no valor de 3 mil
escudos cada. Tudo oferecido
pela TRIUDUS que, uma vez
mais, esta com o MicroSe7e
numa iniciativa a que
auguramos o maior éxito. Uma
recomendacao importante:
nao serao considerados os
inquéritos incompletos ou ma!
preenchidos. (Inquérito na
pag. 15 deste MicroSe7e¢"



Estamos disso convencidos. O
apelo que volta a fazer-nos
Joao Manuel Ferreira, morador
na Travessa de S. Bernardino
(Vila Leonor, 2, 2.° Esq.°, 1100
Lisboa) nao vai ficar desta vez
sem resposta. Ele merece-o —
e, por favor, nao tinha
necessidade de juntar o
relatorio médico que comprova
ter sido tratado e assistido no
Servico de Neurologia do
Hospital de Egas Moniz.
Prezamos muito os nossos
companheiros do «MicroSe7e»
para que duvidemos da sua
honestidade —, e nem sequer
nos passaria pela cabeca a
ideia de por em causa o que
nos contou na primeira carta —
que realmente nao foi captada
pelas antenas daqueles a quem
especialmente se dirigia. Mas
acredite que vai ter mais sorte
desta vez.

Aqui vai ela na integra:

«Caro MicroSe7e:

Sou o jovem Joao Manuel
Fermreira, deficiente motor. Ja &
a quarta vez que vos escrevo,
sem obter resposta, quanto ao
meu apelo! Junto agora o meu
ncvo relatério médico, do qual
consta que estive internado
dois meses.

Parece que tenho azar em tudo.
Fico paraplégico de repente,
fago um apelo (um simples
apelo) e ninguém lhe liga. A
culpa nao é vossa, pois
publicaram-no, mas ao menos
poderiam ter-me dito qualquer

Nao havera quem o ajude?

coisa. Sei la — até uma
pequena ajuda.

Comprei o Gltimo ‘Se7e’ onde
vinha o vosso grande pequeno
‘MicroSe7e’ (pequeno em
formato), mas nao aparecia
nada a meu respeito. Aqui
estou a escrever-vos outra vez!
E que eu vejo tantos apelos
materialmente mais exigentes
do que o0 meu a realizarem-se...
Acho que pouco custaria aos
leitores, ou até a uma firma de
computadores, darem-me uma
ajuda. Sei la, mesmo pequena!
Eu pedi o Atari 130 XE porque
tem uma memoria razoavel,
para arranjar emprego numa
firma e ganhar a minha vida.
Porque esta sociedade
portuguesa nao liga nada aos
deficientes — nao ha
empregos, nao ha acessos nas
ruas, nos cinemas, centros
comerciais. Nao ha casas,
nada! Se so pode ser o 800 XL
tudo bem, mas, por favor,
digam-me qualquer coisa.
Passo os dias em casa, € raro
sair porque, como ja disse,
moro num segundo andar sem
elevador... Talvez se
publicassem de novo o apelo...
Talvez os leitores tenham
percebido mal. Nao havera
nenhuma firma que me ajude?
A Triudus talvez. Porque nao
incluem no ‘MicroSe7e’
programas, jogos e artigos
sobre o Atari?»

Joao Manuel Ferreira

MSX-Basic
e o grande
luso-deserto

O Antonio Matias Gil Lopes,
morador na Guarda, escreve-nos
para nos lembrar que se sente
bem la longe — e que o
«Microse7e» & a companhia
ansiosamente aguardada todos os
meses. Ele mora na R. Anténio

M. Matias Lopes, Bairro Sao
Domingos, Lote 12.°-1.° — 6300
Guarda. Resolveu formar o MSX-
Clube, organizagao destinada a
troca de programas, opinides e
projectos entre os possuidores do
MSX, isto porque sabe da
existéncia de um «vastissimo

grupo de MSX-exploradores por
esse Pais foran».

Reproduzimos a parte final:

«...) Renovo a classica proposta:
porque nao aumentar a k
periodicidade do ‘Microse7e’. E
que a sede & muita neste grande
luso-deserto e é dificil encontrar
um oasis tdo bom como aquele
que se encontra nas Gltimas
quartas-feiras de cada més.»

Os anuncios

Finalmente o Gabriel Fontes
Tavares, do Lasa do Monte Fides
— 4535 Feira Norte (e aqui
envolvemos outras davidas do
mesmo tipo) pergunta-nos que
requisitos a seguir para a

publicagdo de anuncios na rubrica
«Compra, Venda, Troca, Dan.
Nenhuns, ou por outra: curtinhos e
a maquina. Gratuitos por
enquanto...

Cartas
em lista
de espera!

Pois é verdade leitores do nosso
«Microse7e». Nem todas as cartas
— infelizmente — poderao ser
publicadas, e garantimos que se
trata mesmo de impossibilidade
material e nao de menos
consideragao por todos e cada um
dos nossos leitores. Nao levem,
pois, a mal quando nao tiverem a
sorte de encontrar espago para as
suas missivas — ou mesmo para
os trabalhos que nos enviam —
todas elas colocando questdes
pertinentes e que nos merecem a
maior atengao. Tentaremos, pois,
resumir algumas delas — e
acreditem que sdo uma boa
centena todas as semanas —
tentando distribuir as
preocupagdes e as sugestdes que
nelas se reflectem pelas 16
paginas deste vosso companheiro
de todos 0s meses.

Satisfazemos, assim, o tipo de
questdes colocadas em cartas
como a que nos enviou o Joao
Carlos Esteves, do Barreiro. Nao
as deitamos fora, acredite, mas
ndo poderemos responder a todas.
As questdes que coloca serdao
respondidas num dos proximos
«Microconsultorios».

O Alexandre Monteiro — nosso
companheiro desde os primeiros
nimeros — tem um protesto a
fazer: o prazo de entrega dos
programas para 0 COncurso
«Softmania» deveria ser
aumentado para, pelo menos, trés
meses. A sua sugestao vai ser
estudada. E creia que ha muito
mais gente a pensar assim.

O Orlando Cortés, um leitor de
Coimbra, pede-nos que
publiquemos algumas rotinas para
ajudar aqueles que comegam
(chamamos a sua atengao para o
que dizemos no inquérito que
langamos neste niumero de
«Microse7e»)..E ja agora uma
noticia: ele possui cerca de 250
jogos, 400 pokes e, também,
rotinas, e esta interessado em
trocar tudo o que se relaciona com
0 ZX 48K.

Sharp MZ-700

Duas entre as muitas cartas a
sugerir que dediquemos algum
espago ao Sharp MZ-700 —
Domingos Vitoria Camilo e Paulo
Jorge Xarez, este um leitor do
Barreiro — R. E¢a de Queiroz, 31,
rlc dt.°. Aqui vai a primeira:
«Escrevo, em primeiro lugar, para
vos felicitar pela excelente ideia
que é este suplemento
(‘Microse7¢’), neste também
excelente jornal que é o ‘Se7e’.
Este suplemento & um 6ptimo guia
de jogos, estando muito bem
elaborado visto que permite a
‘malta’ jovem andar actualizada em
relagdo ao mundo dos Micros.

Escrevo também para perguntar se
nao seria possivel incluir no
‘Microse7e’ uma pagina sobre o
computador Sharp MZ-700, pois
nado s6 eu mas outros leitores
gostariam de se informar sobre
este computador — tanto a nivel
de programagao como a nivel de
jogos.»

Comandos
adicionais

A segunda carta é, no fundo, uma
pequena colaboragédo para ajudar
0s que «trabalham» com este
micro. Abrimos aqui uma
excepgao a orientagao que nos
temos imposto justamente por se
tratar de um micro pouco
abordado. Aqui vai, segundo o
Paulo Xarez, o seu contributo para
ajudar a modificar determinadas
caracteristicas do jogo RAID.
Assim, recomenda: apds carregar
o programa, premir o reset do
computador e modificar dos
enderegos seguintes os
pretendidos com o comando M do
monitor como em seguida:

— Para vidas infinitas,

«M2D64 cr

2D64 51 00 cr

— Para modificar o nUmero de
vidas iniciais,

+*M2CFC cr

2CFC 03 n.° de vidas cr

— Para modificar a quantidade
inicial de helicopteros,

*M2CFO cr

2CFO 00 Quantidade de
helicopteros inicial cr

— Para modificar a velocidade
inicial dos helicopteros,

+*M2CF6 cr

2CF6 06 velocidade dos
helicopteros cr

(00 — velocidade maxima).

E vamos aos comandos adicionais
também para o MZ-700. Diz-nos o
Paulo Xarez que existem algumas
instrugdes que nao constam do
manual do utilizador, como é o
caso das AND, ON, TRON, TROFF,
HEX$ e BOOT. No caso das duas
primeiras, estas foram
substituidas pelo asterisco e pelo
sinal « + » para maior rapidez. Os
argumentos que estao a ser
comparados tém de estar entre
paréntesis tal como & mostrado no
exemplo abaixo.

IF (A=10)*(B=5) THEN GOTO 200
Neste exemplo s se A for igual a
10 e B igual a § a instrugao
GOTO 200 é executada. Se a linha
tiver a configuragao,

IF (A=10)+(B=5) THEN GOTO
200

2 instrugdo GOTO 200 é executada
se A for igual a 10 ou se B for
igual a 5.

TRON e TROFF sao muito Gteis
para tragar erros num programa. A
instrugdo TRON faz com que o
computador imprima no ecra o
numero da linha do programa que
esta a executar. TROFF
simplesmente termina o efeito
provocado por TRON.

HEXS$ serve para transformar
numeros decimais em
hexadecimais. O argumento tem
de estar sempre entre parén:esis.
Por exemplo, PRINT HEX$(255)
imprime no ecrd o nUmero
hexadecimal FF.

BOOT restitui o controlo ao
programa Monitor em ROM. Para
voltar ao BASIC entre o caracter

«=»y»
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0 antepassado do computador, ha
mais de quarenta anos, era uma
maguina de calcular, enorme, que
fazia apenas algumas contas. Um
sinébnimo da palavra computador
pode ser maquina de computagéo,
ou seja, maquina de fazer contas.
Na verdade, mesmo quando um
computador faz operagdes apenas
com letras, tal como o
processamento de texto, ele esté
sempre, e s0, a lidar internamente
com ndmeros.

Quve-se falar muto de que o
computador trabalha com ‘zeros’ e
‘uns’. Mas afinal o que & isso dos
‘zeros’ e ‘uns'?

O computador

O computador € uma maquina
eléctrica. Quando passa
electricidade num circuito seu diz-
se que.corresponde
matematicamente a um ‘um’. Se
nao passa electricidade
convencionou-se que existe um
zero. Combinando, por exemplo, 4
circuitos podemos ter 4 ‘zeros’ e
‘uns’. E assim que conseguimos
representar os nimeros decimais
mediante a conversao binario-
decimal. Para se poder ver essa
converséo pode construir-se uma
tabela elucidativa:

Bina- 2z
rio Decimal
peso (8421)

0000 0
0001 1
0010 2
0011 3
0100 4
0101 -
0110 6
etc.

A base concreta dos
computadores ¢ esta: a
representag@o de nimeros por via
eléctrica.

Por sua vez as letras sao
representadas por nimeros
através de cbddigos, como por
exemplo o ASCII e o EBCDIC.
Depois teve de se desenvolver
toda a tecnologia electrénica para
projectar circuitos que guardam,
transferem, combinam e
manipulam estes impulsos
eléctricos, das mais diversas
formas.

Mas a primeira coisa que se
conseguiu fazer com estas
maquinas foi o calculo.

Vamos ver de seguida como € que
podemos pdr o computador a fazer
contas para nos.

Alguns calculos

Comecemos com uma conta
simples. Se queremos saber
quanto é

3545786 + 5654323987

basta dar a instrugao PRINT
3545786 + 5654323987

e logo nos aparece o resultado no
ecra:

5657869773.

Se quisermos saber quanto é a
raiz quadrada de 25 também basta
fazer

PRINT SQRT (25).

E a vida seria uma maravilha se
pudéssemos ter & nossa
disposig&o todas as fungdes de
que precisamos, directamente na
linguagem de programagéo do
computador, ndo era? Com certeza
que ndo! Uma linguagem de
programagao serve justamente
para desenvolver (programar) as
fungdes e os calculos mais
complicados de que precisamos, a
partir das fungdes base como a
soma e a raiz quadrada.

Vamor ent&o ver alguns exemplos

um pouco mais uteis.

Também & sabido que as solugdes
podem ser reais ou imaginarias
conforme os coeficientes da
equacgéo.

Sera Util ter um programa que
analise os coeficientes e dé os
resultados.

O programa

1010 INPUT A,B,C
&, sem davida, o comego. Como

i

As equagﬁes Wi

do 1.° grau

Os polinémios do 1.° grau sé@o da
forma ax + b. E imediato que a_
incognita x, da equagéo do 1.°
grau ax+b =0, & dada por
_x=-—Dbl/a. Um programa para
calcular a solug@o da equagao &
tdo simples como:

10 INPUT a,b
20 PRINT «A solugao e:»; —bl/a

Bem, mas se quisermos resolver
uma equagao do segundo grau, a
coisa complica-se.

Equacao
do 2.° grau

Uma equagao do 2.° grau & da
forma

ax? +bx +c =0 e toda a gente
sabe que as raizes da equagéo se
podem achar pela formula
resolvente

x = [—b +sqrt(b?—4ac)}/2a.

os coeficientes a, b e ¢ podem ser
quaisquer, temos de verificar
quando é que podemos aplicar a
férmula resolvente (podem haver
coeficientes nulos).

As possibilidades todas sao:

1 — todos sdo nulos;
2 — a e b sdo nulos;
3 — A e ¢ s&o nulos;

4 — a é nulo;
5 — b e ¢ s@o nulos;
6 — b é nulo;
7 — ¢ é nulo;

8 — nenhum & nulo.

Temos a ardua tarefa de analisar
os dados para saber o que é que
temos de fazer.
As primeiras 4 hipoteses séo
equagdes impossiveis ou
indeterminadas ou do 1.° grau.
Nas-hipoteses 5, 6, 7 e 8 & que ja
podemos aplicar a formula
resolvente para equagdes do 2.°
grau, analisando
convenientemente se as solugdes
s3o, porventura, imaginarias.
Para isso vamos calcular o que
vulgarmente se chama o ‘delta’
= b?—Aac.
1400 REM FORMULA
RESOLVENTE

1410 LET D=B*B—4*A*C
1420 IF D 0 then goto 1600

1500REM RAIZES REAIS

1510 LET X1=[—B—SQRT(D)}i2*A
1520 LET X2=[—B + SQRT(D)}J/)2*A .|
1530 PRINT “1.2 Raiz real:"";X1
1540 PRINT *‘2.2 Raiz real:"";X2
1550 STOP

1600 REM RAIZES IMAGINARIAS
1610 LET R=—B/2*A

1620 LET | = SQRT(D)/2*A

1630 PRINT “RAIZES
IMAGINARIAS”

1640 PRINT ““1.2 Raiz:";R;” + "
1650 PRINT “2.2 Raiz:";R;"—j"!
1660 STOP.

A decisao

Uma maneira de decidir, dados os
coeficientes, o que & que se tem
de fazer é perguntar, caso a caso,
e accionar as linhas certas. Como
temos 3 variaveis e cada uma pode
assumir duas possibilidades (ou &
zero ou diferente de zero), entédo
as possibilidades todas s&o

2x 2 x 2 =8. Teriamos portanto de
fazer oito perguntas seguidas com
cada uma a analisar trés
componentes. isto da 24 testes
que o computador pode ter que
fazer no total. Talvez haja uma
maneira mais eficaz de resolver o
problemal

Vamos construir uma tabela com
todas as possibilidades.

A tabela vai ser constituida por
varias linhas, tantas quantas as
possibilidades (8). Cada linha vai
ter como numero a respectiva
hipbtese, de acordo com as "
combinagdes dos coeficientes. A
frente do nimero vai aparecer a
analise dos coeficientes, o nome
da rotina que resolve o problema e
o numero de linha onde esta se
encontra.

N.° Coefici. Nome Linha
ABC
1 000 Indeterminada 1100
2 001 Impossivel 1/00
3 010 1°grau 1300
44031 53,5018 1300
5 100 2°grau 1400
6 101 2.°grau 1400
7 110 2.°grau 1400
8 111 2°grau 1400

Na tabela acima o 1 significa que
o coeficiente indicado nao & nulo-
e o 0 indica que o coefienciente &
nulo. S3o0 mesmo oito
possibilidades.

Ao darmos a instrugao:

1020 LET DECISAO = 4* (A 0)
+2*(B 0+(C 0 +1
ficamos com o namero da linha da
tabela, em que a condig&o se
verifica, na variavel DECISAO.

A técnica pode parecer estranha,
mas é eficiente. Vou explicar.

Ao ser executado (A 0) — A
diverente de zero — aparece um
resultado 1 ou 0 em lugar da
expressdo conforme esta for
verdadeira ou falsa. Isto &, se A for
igual a 0 o resultado é 0, e se A
for diferente de 0 o resultado é 1.
O mesmo acontece para as
expressdes (B 0)e (C 0). Foi
utilizada aqui uma propriedade da



linguagem do SPECTRUM que lida
com expressodes logicas (ndo fique
parado e va ja experimentar a
expressao anterior para ter a
certeza que a coisa funciona).

No fundo o que se fez nao foi
mais do que converter trés
variaveis binarias numa décimal.
Para podermos saltar para a linha
certa, colocamos num array 0s
valores certos. Neste caso:

10 DIM S(8)

20 DATA 1100, 1200, 1300, 1300,
1400, 1400, 1400, 1400

30 RESTORE

40FORI =1TO8

50 READ S(1)

60 NEXT |

Agora é facil executar o programa
a partir da linha certa de acordo
com as condigdes dadas, fazendo:

1030 GOTO S(DECISAO)

Programa final

10 DIM S(8)

20 DATA 1100, 1200, 1300, 1300,
1400, 1400, 1400, 1400

30 RESTORE

40FORI =1TO8

50 READ §(1)

60 NEXT |

1000 REM ENTRADA DOS DADOS
1010 INPUT A,B,C

1020 LET DECISAO = 4* (A 0) +
2*(B 00+(C 0 + 1

1030 GOTO S(DECISAO)

1100 REM INDETERMINADA

1110 PRINT “‘Equagao
indeterminada, coeficientes (abc)»;
AB,C

1120 STOP

1200 REM IMPOSSIVEL

1210 PRINT ““Equagéo 1.° grau,
solugéo x=""; —C/B

1220 STOP

1300 REM 1.° GRAU

1310 PRINT «Equagao de 1.° grau,
solugao x=";—CIB

1320 STOP

1400 REM FORMULA
RESOLVENTE

1410 LET D = B*B—4"A*C
1420 IF D 0 THEN GOTO 1600

1500 REM RAIZES REAIS
1510 LET X1 = (— B

— SQRT(D))I2* A

1520 LET X2 = (— B

+ SQRT(D)y2*A

1530 PRINT “1.2 Raiz real:”; X1
1540 PRINT “2.2 Raiz real:”’; X2
1550 STOP

1600 SEM RAIZES IMAGINARIAS
1610 LETR = — B/ 2*A

1620 LET | = SQRT(D) / 2*A
1630 PRINT ““RAIZES
IMAGINARIAS"

1640 PRINT “1.2 Raiz.";R;” + ;!
1650 PRINT ‘2.2 Raiz:";R;"—j";!
1660 STOP

Qomentério
final

Acontece frequentemente em
programagao termos de lidar com
uma quantidade de condigbes
diferentes. A combinagao dessas
condigdes nao &, muitas vezes,
trivial.

Em vez de tentarmos comegar
logo a programar, o melhor &
definir primeiro tudo o que temos
a fazer. Programar, depois, rotina
por rotina para todas as

possibilidades, colocé-las logo
todas numa zona bem definida do
programa, € arranjar uma maneira
eficaz e segura de as accionar.
Espero que o exemplo dado tenha
sido elucidativo.

E preferivel fazer primeiro
programas que funcionem e

pensar, sd depois, em melhoré-los.
«First make it work, then make it
fastn».

Para o proximo MicroSe7e reservei
uma pequena surpresa. Até 13,
boas programagdes.

Paulo Amarail.

Perguntas com resposta

P. — Fol com imenso prazer que vi
os seus dois Gitimos artigos nos
n.°* de Novembro e Dezembro do
MicroSe7e, sobre tratamento de
informag#o. Os meus parabéns.
No entanto, um pequeno problema
impediu-me de levar a bom termo
a introdugéio do Programa final:
A linha — 3030 IF AS$ (I, TO LEN
B$)?... Depois de introduzida toda
a linha esta néo entra. Os meus
rudimentares conhecimentos néo
me permitem identificar qual o
problema. iguaiments na linha
3050 Il INT (1/20... «29») estara
correcta a colocacéo do paréntesis
que falta no texto final do
programa?
Luis Fllipe Cardim
Av. do Uruguai, n.° 49 1.° esq. —
1500 Lisboa

R. — E com satisfag&o que
recebemos as cartas dos leitores.
D&o muitas vezes origem a
esclarecimentos imprescindiveis
sobre pequenas coisas que nos
escapam.

Pois na linha 3030 deveria estar
um sinal de malor ou igual que e
na linha 3050 faltava um
paréntesis, sim senhor.

Na origem destas gralhas esta a
impossibilidade de se poderem
compor caracteres tdo pouco

vulgares. E por isso, alias, que
tento utilizar o menos possivel
esse tipo de sinais nos programas
apresentados, mas néo se podem
fazer omoletes sem ovos...

De qualquer modo vou passar a
explicar ainda mais o programa no
texto, para prever esse tipo de
gralhas eventuais.

Bom trabalho.

P. — Apresento 0os meus meihores
cumprimentos e solicito a morada
de Paulo Amaral que tem vindo a
executar aiguns trabalhos de
interesse no destacével mensal
sobre microcomputadores. Poderei
assim entrar em contacto com ele
e esclarecer algumas dividas
quanto aos seus trabalhos.

José Carlos Dias Tomé
Linda-a-Velha

R. — Manifesto desde ja a minha
vontade de esclarecer todas as
dlvidas postas pelos leitores.
Estarei a sua disposigéo no
MicroSe7e para tudo o que for
preciso. E natural que as suas
dividas sejam partilhadas por
outros leitores que também as
desejam ver esclarecidas. Mande
sempre.

ELO

INFORMATICA e

ATARI B0O0OXL + GRAVADOR

LEITOR DE DISKETTES
PRINTER 1029

GRANDE PROMOGAO (ATE 31/5/86)

ATARI 800XL + LEITOR DE DISKETTES ...
ATARI 800XL + LEITOR DE DISKETTES + PRINTER 1029 ..

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.
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ASTRONOMIA
NO ZX
SPECTRUM

Comegam a aparecer no mercado
publicagdes com programas para o
ZX destinados, a aplicagdes
especificas — o que s6 vem
ajudar a demonstrar que as areas
de aplicag@o dos micros sao
extremamente vastas.

O livro dirige-se preferencialmente,
como & 6bvio, a todos aqueles (e
pensamos que sao muitos), que,
com mais ou menos
conhecimentos, se interessam
pela Astronomia. O proprio autor,
Maurice Gavin, & astronomo. Pode
também ser um bom ponto de
partida para todos os que nunca
tiveram interesse por este tema e
se pretendem agora iniciar.

De entre os varios programas
apresentados e comentados
destacamos: varios tipos de
calendéarios oOrbitas do sistema
solar, os satélites, a Lua, os

<O

Planetas, sistemas e cartas
estelares, etc.

Obra integrada na colecgao
Biblioteca Verbo de Informatica,
gue recomendamos aos que
gostam do tema.

Prego de venda ao publico:
810$00.

O SPECTRUM
FUNCIONAL

Mais um livro, constituido por
inUmeros programas, abarcando
varias aplicagdes, como
armazenamento de dados,
educagao, aplicagdes domésticas,
gréaficos, etc.

Para uma explicagdo mais
esclarecedora cada programa &
apresentado nos seus varios
modulos e sub-rotinas, que podem
ser usados noutros programas.

A medida que se acrescentam

PECTRUN
FUNCIONAL

N e

TELESTEREO. LDA.

AV. DA REPUBLICA, 1466
4400 V. N. GAIA .

MAIS DE 100 TiTULOS A SUA ESCOLHA

CHUCKIE EGG * BUCK ROGERS * JET SET WILLY l e Il
SORCERY ¢ LE MANS ¢ A VIEW TO A KILL
HUNCHBACK * ZAXXON ¢ SUPERCHESS
BOULDER DASH ¢ FORMULA | SIMULADOR » ETC...

SOMOS ESPECIALISTAS
EM SOFTWARE PARA:

COMPUTADORES PHILIPS
MSX x commodore * A’

* SPECTRUM

SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES.

PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDA.

TELEFONES: 39 60 44 / 30 48 87

mobdulos ao programa que se
pretende construir, as linhas vao
sendo explicadas minuciosamente
pelo autor que da ideias para
futuras aplicagdes. E aqui que o
leitor pode tirar maiores beneficios
porque as sub-rotinas usadas
tiram partido de algumas técnicas
de programagao mais avangadas.
Colecgao Arte de Viver das
Publicagdes Europa-América.
Prego: 450$00.

£

L PRsiac]

GLESSADORES

J
ROvH

GUIA DOS
MICROPROCES-
SADORES

Livro que se destina aos iniciados
no campo da microinformatica e
que pretendem aprofundar
conhecimentos.

O seu autor, E. A. Parr, da-nos a
conhecer em detalhe alguns dos
microprocessadores mais
utilizados, com destaque para o

Z 80, passando por contar a
historia embora curta dos
mesmos.

E dado um especial relevo a parte
de software e programacao, fala-se
nas varias linguagens mais
divulgadas, em periféricos,
processos de transmissado de
dados e sua verificagao, e ha um
capitulo com uma descrigao
detalhada do microcomputador em
funcéo de controlo nas suas

imensas aplicagbes — desde
jogos e brinquedos até robots,
controlo de cadeias de tratamento
industrial, electrodomeésticos,
automoveis, etc.

Colecgao Sistemas da Editorial
Presenga. Prego 650$00.

cihiore Le

ot

SISTEMAS

DE GERENCIA
DE BANCO

DE DADOS

Livro de Marco Antonio Casanova
e Arnaldo Vieira Moura, do Centro
Cientifico da IBM, em Brasilia.

O livro trata precisamente dos
sistemas de geréncia de
coordenagao dos bancos de
dados. Destina-se a profissionais e
estudantes que pretendem
aprofundar conhecimentos em
software de base para Sistemas de
Bancos de Dados ou Sistemas
Distribuidos em Geral.

Publicado pela editora Brasileira
Campus, & vendido em Portugal ao
prego de 2300$00.

Rua Pascoal de Melo, 81 - Loje 16
Centro Comercial A. C. Santos
1000 Lisboa - Tel. 52 47 58

COSMICO CENTRO

Comércio de Electrénica, Lda.

COMPUTADORES MOD. 800 XL - 130 XE - 520 - ST
AOS MELHORES PREGOS D7 MERCADO
COM SOFTWARE GARANTIDO

PRINTER 1027 LQ
PRINTER 1029
DISK DRIVE 1050
TOUCH TABLET
LIGHT PENS
TRACK BALL
JOYSTICKS CX. 24

AN

ATARI

" PERIFERICOS

CONTINUAMOS COM TODA A GAMA SPECTRUM E QL

DEMONSTRAQOES DE MATERIAL E PROGRAMAS PROFISSI” v AlS
AS 4.2 FEIRAS E SABADOS DAS 15 H AS 19 H




— Passatempo

Jogo bastante simples, & 6ptimo
exercicio de reflexao.
Resumidamente, temos um
tabuleiro quadrado, com seis filas
por seis colunas. As filas s&o
numeradas de um a seis e as
colunas de A a F. Cada jogador
dispde de fichas coloridas e quem
conseguir colocar quatro dessas
fichas em linha (na horizontal,
vertical ou em diagonal), ganha.
Mas atengao, as fichas a colocar
entram pela parte lateral do

tabuleiro — o que faz com que as
pegas colocadas nessa linha
avancem uma casa.

No menu inicial temos inimeras
opgdes escolhidas pelo
posicionamento de uma seta.
Quando n&o sabemos o que jogar
podemos pedir uma opini&o, ou
voltar atras, e recomegar onde se
quiser.

Jogo extremamente simples com
inimeras possibilidades.
Recomenda-se para quem goste
do género.
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— Criativo

Um dos primeiros trabalhos de
uma nova firma inglesa a Rainbird
— ligada a poderosa British
Telecom. Trata-se realmente de um
programa para desenhar e pintar,
em todos os aspectos espantoso.
Um dos seus méritos é poder
dispensar-se os sempre
aborrecidos manuais. Basta mover
uma seta, aponta-la para o que
pretendemos, e, a partir dai, temos
uma série de hipoteses
relacionadas com essa opgao.

Essas hipoteses também sao
escolhidas com o movimento da
mesma seta. Por exemplo em
«Paint» podemos usar caneta,
pincel ou rolo; cada uma destas
hipoteses da-nos ainda
oportunidade de trabalhar com
diferentes configuragdes.
Podemos também aumentar uma
area desejada, duas, quatro ou
oito vezes para trabalhar com
pormenores bastante pequenos.
Estas sd3o duas das inumeras
opgdes que o programa permite.

ALFABETOS

— Utilitario

Programa que vai certamente
ajudar quem pretende dar um

perfil final melhor a programas
seus.

Com ele pode substituir os
noventa e dois caracteres normais

do Spectrum por uma série de
novos tipos que tem a escolha. A.
Portugal, o criador deste
programa, pde a sua disposigao,
além dos normais, mais dezassete
tipos diferentes, o que lhe da uma
grande possibilidade de escolha,
podendo ainda usar esses
mesmos caracteres mas cum
dupla altura. O programa

fornece-lhe também indicagdes
para fazer os varios de save, ja que
também pode gravar os caracteres
escolhidos com uma rotina em

m/c que lhe permite imprimir em
qualquer ponto do ecra.

Programa publicado pela Astor
Software com inUmeras
aplicagdes.

— Accao

Antes do professor chegar, Mikie,
rapaz muito .apaixonado, lembra-se
que tem de dar um recado a
namorada. S6 que entretanto o
professor chega, e, para sair da
aula, agora & mais complicado.
Tem de empurrar 0os colegas que
estdo sentados sobre cinco
coragdes. Para isso basta dar-lhes
um empurrdo. Cada coragao
corresponde a uma letra e &
medida que os apanha, aparecem
as letras de «open!».

Quando esta palavra se forma,

— Acgao

E a histéria de um cavaleiro
medieval, Sir Fred, que apesar de
ser o mais desajeitado do reino é
incumbido de uma missao
bastante dificil. O seu reino
sabendo que a filha esta em
perigo, pois foi raptada por um
terrivel cavaleiro, e ndo havendo
ninguém a quem confiar a missao,
manda chamar Sir Fred e este,
apesar de saber 0s perigos que o
espera, aceita.

O mau da histéria para proteger o
castelo além dos guardas, colocou
outros obstaculos. Primeiro temos
de passar por um fosso, subir uma
trepadeira e, no segundo fosso, ha
uma piranha que nos ataca. No
primeiro fosso existe carne que
temos de transportar para
alimentar a piranha. Depois, é
descobrir a entrada do castelo e
uma vez la dentro, ser perspicaz e
corajoso.

Mikie ja pode sair. Mas o
professor persegue-o, e, quando
se sente mais irritado, atira-lhe
com a dentadura. Depois de sair
da sala passa pelo corredor e deve
entrar na porta com «in», evitando
os empregados que também o
perseguem. Segue-se o vestiario, o
refeitorio, o ginasio e finalmente o
patio do recreio da escola onde
esta a namorada. Entéo o jogo
recomega com um grau de
dificuldade maior.

Atengao acangao dos Beatles — «A
Hard Day’s Night» — com que o
programa comega.

Curiosidade: € um programa
espanhol editado por uma firma
inglesa.

ULTIMAS

— BRISTELES — acgado
— CAMELOT WARRIORS —
aventura-acgao,

— COSTA CAPERS — acgac

— DISCS OF DEATH — acgdo
— F. A. CUP FOOTBALL —
simulador;

- GERRY THE GERM — acgac
— GESTAO DOMESTICA —
utilitario
— GLADIATOR — acgao;

— MOVIE — aventura-animada;
— PANAMA JOE — acgao;

— PING-PONG — simulador;
— SKY FOX — simulador;



O més passado publicamos a
primeira parte deste artigo,
dedicada especialmente aos
fluxos. Concluimos hoje,
aprofundando a questdo dos
canais.

O que & um canal?

O sicroprocessador recebe
informagdes do exterior — os
INPUTs — e envia informagdes

para o exterior — os OUTPUTs. O

relagao ao processador. Ha
computadores que nao tém
teclado, sendo a introdugao de
dados feita através de leitores de
cartdes perfurados. O teclado é
alias um periférico um pouco
especial, pois implica um INPUT
— saber que tecla foi carregada —
e um OUTPUT — escrever o
caracter correspondente na parte
de baixo do écra. O écra e a
impressora séo periféricos que

$xx%x JHF O
INF CANAL KE
oCBs @9r4d
oCB8 18R8
2CBA 4B
INF CAHAL SC
SCRBB 89r4
SLBD 154
3CBF 53
INRF CANAL 4O
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end QUTPUT
end IRPUT
gcod lefras §
RK SPARCE
end QUTPUT
end IHPUT
cod leira R
R
end OQUTPUT
end INPUT
cod jetrs P
fim da area

Fig. 3

écra, a impressora, o gravador
(quando grava) e o altifalante sao
exemplos de periféricos que
recebem os OUTPUTs do
processador; o gravador (quando
18) e o teclado sao exemplos de
periféricos que enviam INPUTSs.
Um canal & constituido por uma
série de rotinas maquina que
controlam a transmisséo de
informagao entre o processador e
0s seus periféricos; em principio
devia ser assim, mas ja vamos ver
que nem sempre isto & verdade.
No Spectrum temos 4 canais: K —
canal do KEYBOARD; S — canal
do SCREEN; R — canal do WORK
SPECE; P — canal da PRINTER.
OWORK SPACE néo & nenhum
periférico mas sim uma area da
membria (ver p. 121 do Manual), o
que quer dizer que um canal nao
tem necessariamente que
controlar um periférico. Apesar do
teclado ser parte de um
microcomputador, pode-se
considerar que & um periférico em

nao geram INPUTs, mas apenas
recebem OUTPUTs do
processador.

Como se pode ver na fig. 3, a
informagao do canal é constituida
por um endere¢co de OUTPUT, um
enderego de INPUT e um
identificador do canal — o cédigo
ASCII de uma maitscula. No
Gltimo enderego da lista esta um
BYTE com o valor 128d a marcar o
fim da area da informagéo dos
canais (ver p. 121 do Manual).
Quando o sistema operativo gera
um OUTPUT, a dada altura do
programa C/M, carrega-se no par
HL (alias H'L’) o valor que esta nos
2 primeiros BYTES da informagao
do canal em uso — o enderego de
OUTPUT — e, através da instrugao
JP (HL), o programa maquina
continua na rotina de OUTPUT.
Quando se gera um INPUT o
processo & semelhante, mas o
valor a ser carregado no par HL &
o enderego de INPUT.

Um canal serve em principio para

trocar informagdes nos dois
sentidos, isto &, do processador
para os periféricos e dos
periféricos para o processador. O
que acontece & que apenas o
canal K funciona nos dois
sentidos: o enderego de INPUT de
todos os outros canais &€ 15C4h e
esse & o enderego de uma rotina
de erro, mais concretamente, o
erro «J Invalid I/O device».
Experimente fazer INPUT 2;v ou
INPUT  3;v e tera essa mensagem
de erro. Mas se usar os fluxos 0
ou 1 tudo funciona sem
problemas, pois como se viu o
més passado, o canal K esta
associado aos fluxos O e 1,
enquanto que os canais Se P
estao associados aos fluxos 2 e 3.
Note que a instrugao INPUT gera
um INPUT do teclado e um
OUTPUT para o écra (parte de
baixo), enquanto que as instrugdes
PRINT e LPRINT geram
unicamente OUTPUTs. Quanto aos
restantes enderecos, 10A8h e
0F81h s&o os enderegos das
rotinas KEY-INPUT e ADD-CHAR,
enquanto que 09F4h & o enderego
de PRINT-OUT, rotina que,
consoante o canal em uso,
imprime na parte de cima do écra,
na parte de baixo do écra ou na
impressora.

Mas entdao nao se abrem canais?
Pergunta o leitor impaciente e que
ja esta farto de ouvir falar na
rotina para abrir canais, CHAN-
OPEN no enderego 1601h. Claro
que se abrem canais; alias se nao
abrir o canal S, para escrever no
écra com RST 10h tera que fazer
no Basic «PRINT;» antes do
RANDOMIZE USR. Mas nao abrira
nenhum canal com uma instrugao
OPEN , pois como disse 0 més
passado, esta instrugao abre
fluxos. Abrir um canal & assinalar
nalgumas FLAGs que parte do
écra vai ser usada, etc. e ainda,

el

carregar na variavel de sistem
CURCHL (current channel) o
endereco da informagao do c:
que esta a ser usado. SE o lei
abrir o canal K, esta variavel
contera 5CB6h. O acesso & ro
CHAN-OPEN faz-se com o val
um fluxo no registo A, dai um
das origens da confusao
generalizada entre fluxos e ca
& que o canal a ser aberto € 0
canal que estiver associado a
fluxo. Quando se carrega 2 nc

e AUBEE BN
6)+48+(7 ARD
C(d-INT (d~-1¢&
T {d716)%156>¢
6 'DEF FN 4
963 )+FE h${d-
18 -PRIRT ©
#x "
Z8 LET outi
£32%255
__38 RER
Elinpl
LET cod
48 PRIH
28 PRIH
SCPEEK oy
end OQUTP
h3(PEEK
2§ ’end T8I 183
o8 PRIHT ‘F
SCPEEX cod);™
$ PEEK C.-d
¥9 LET oubl
+1<{>128 THEH
88 PRIET 77
hSC¢PEEK outl
98 DATA “KE
GRK SPREE"™,YP

Fig. 4 — Programa para obter



e canais

registo A e se chama CHAN-

2 — dito do écra; faga

letra de codigo. Teoricamente

r dos canais — desde que se

sO n&o é possivel porque ha

J Qual a utilidade dos canais?
de interfaces ou de programas
colunas que permitem o uso
bom exemplo da utilidade dos

canais: muda-se o enderego de
OUTPUT do canal P de modo a

para a impressora em uso — e

para utilizar outras impressoras

do Spectrum que nao sao
acedidos através de canais. Se

w®

de som em vez do altifalante,

‘; do altifalante, usar esse CHIP

e impressora diferente.
Pessoalmente. considero que o

OPEN, nao se esta a abrir o canal
OPEN 2,“P", abra o «canal 2» e
vera que nao consegue imprimir
nada no écra. Os canais nao tém
nimero de ordem mas apenas uma
seria possivel trocar a ordenagao

alterasse a variavel STRM — que
tudo funcionaria na mesma. I1sso

rotinas da ROM que esperam que
0s canais estejam naquela ordem.

O leitor ja ouviu com certeza falar
maquina para impressoras de 80

normal de LPRINT e LLIST. Eis um

apontar, por exemplo, para o inicio
da PRINTER BUFFER — onde esta
a rotina de impressao apropriada

trabalhamos normalmente com o
Basic. Caso ndo existisse o canal
da impressora, a alternativa seria
fazer POKEs e RANDOMIZE USR
que nao a TS2040. O altifalante e o
gravador séo os unicos periféricos
quisermos usar um CHIP gerador

temos de recorrer a RANDOMIZE
USR; mas se tivessemos um canal

seria tao simples quanto usar uma
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lagem da Fig. 3

mais grave & nao haver canal do
gravador. Ha programas como o
BLAST e o GENS3 que usam o
gravador a partir de rotinas
maquina; torna-se dificil usar
esses programas para trabalhar
com outros sistemas de
armazenamento de dados que nao
o gravador. Quem usa Microdrives
nem esta na pior situagéo, uma
vez que ha quase sempre uma
versao apropriada; mas quem tem

\
0 ¢
S
Aoy

AU

um sistema de Floppys nao pode
aproveitar as potencialidades
desses programas. Refira-se
apenas que ha computadores que
usam o sistema de canais para
comunicar com o gravador, o que
os torna muito mais maleaveis.
Uma outra utilidade dos canais &
aceder as rotinas maquina do
utilizador. Uma ideia interessante
era criar um canal para tratar

nameros em formato hexadécimal.

Podiamos fazer PRINT e INPUT de
variaveis numeéricas sob a forma
hexadécimal. Seria mais pratico
que usar uma FN. Podemos ainda
pensar em canais para numeros
binarios, em canais que
executassem a fungao FILL,
canais que s6 imprimissem numa
janela do écra, etc.; enfim,
aplicagbes (teis nao faltam.

T. Freitas Leal

GESTAO

um programa iples - UMa gestdo complela

Processamento de:

TOMATIZADA o
de Pequenas Empresas

Clientes, Fomecedores, Bancos, Outros: Contas-correntes
Contabilidade POC, IVA « Gestao de stocks « Controle de créditos
Notas de encomenda, Guias de remessa, Facturas, Recibos, Letras

Mapas para Tesouraria « Listagens diversas « Tabelas de Precos « Balancetes
Pessoal: Saldrios, Recibos, Mapas para Financas e Previdéncia

utilizando como equipamento

SPECTRUM ou TC, Sistema de disquetes TIMEX e Impressora

Um programa com a qualidade

L SRSl

Informagoes: Tels. 77 97 15- 77 97 30
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P1 — Onde estdo os 24K de ROM
do TC 2068?

P2 — Como trabalhar com o ecra
duplo? Como ter acesso as 64
colunas e aos 512 pixels? Como
trabalhar com o Extended Color
Mode?

P3 — Ja esta a venda o cartucho
de 56K ROM? Posso modificar os

jogos do Spectrum que nao
funcionam bem no TC 2068,
mesmo com a cartridge
emuladora? Podem-se modificar
alguns periféricos do Spectrum
para funcionarem bem no

TC 20687

Lélio Ramos Almeida — Moita

R1 — O TC 2068 sb6 tem 16K de
ROM. Os outros 8K s6 sao
acessiveis através de cartridge
(por enquanto inexistente).

R2 — A Timex comercializa um
programa, o Basic 64, que permite
0 TC 2048 e o TC 2068 em modo
Spectrum, trabalhar com 64, 80 ou
mesmo mais colunas, e com uma
resolugéo grafica de 512 pixels. O

h

vel vantagem o BASIC.

temas de gestao.

oferecidas bolsas de estudo

-18 h.; 18.30-22.30 h.

Inscricdes ja abertas.

INTERDATA

FORMAGCAO

CURSO PROFISSIONAL

PROGRAMACAO DE MICROCOMPUTADORES

PRATICA EM IBM-PC

Este curso destina-se a treinar os participantes nas linguagens
mais comuns aos Microcomputadores com vista a sua utiliza-
cdo em qualquer equipamento.

Como matérias dominantes do curso serdo dados o BASIC e o
DBASE Il além do WORDSTAR e LOTUS 1, 2, 3.

Note-se que o DBASE lll, quando aplicavel, substitui com notéa-

O curso, sobretudo préatico, tem mais de 180 horas e proporcio-
na aos alunos larga experiéncia pratica na programagéo — perto
de 150 horas — e alguns conceitos de anélise de verdadeiros sis-

O curso é efectuado em microcomputador IBM-PC que é dos
equipamentos mais usados em todo o mundo.

A alguns estudantes com dificuldades financeiras poderédo ser
No fim do curso, serdo emitidos diplomas comprovativos do

mérito, e teremos sessdes de orientacdo e apoio administrativo
para a colocacdo dos diplomados.

Os cursos terdo lugar durante os meses de Junho e Julho, com
inicio em 2 de Junho e com 3 horérios a escolha: 9-13 h.; 14-

INSCRICOES E INFORMACOES
Telef.: 65 60 51

ﬂ

Lisboa

seu funcionamento é bastante
simples e eficiente (ja o testei).
Quando ao Extended Color Mode,
continua no segredo dos deuses
(Timex).

R3 — Ainda nao se encontra a
venda nenhum cartucho de ROM
para o TC 2068, mas ja esta a
venda um Tratamento de Texto em
Cartridge. Os poucos jogos que
n&o funcionam no TC 2068, sao
normalmente demasiado dificeis
de modificar para que se justifique
o trabalho. Se me permite a
sugestao, va utilizando as outras
varias centenas de jogos, que
funcionam sem alteragao.
Praticamente todos os acessorios
do Spectrum funcionam sem
qualquer alteragao no TC 2068,
desde que se encontre em modo
Spectrum.

»

S Ny

P1 — Além dos Sinclair e Timex,
que micros existem no mercado,
entre trinta e quarenta mil
escudos?

P2 — Pode-se trocar o teclado do
ZX Spectrum pelo do TC 2048?

Domingos Farinha — Setibal

R1 — Os mais significativos sao o
Atari 800 XL, o VG 8010 (da
Philips, com sistema MSX) e o
Sharp.

R2 — Que se saiba nao‘existe
possibilidade de trocar o teclado,
mas & possivel fazer a troca dum
computador pelo outro,
aproveitando campanhas de troca
que a Timex promove de tempos a
tempos.

O valor normalmente atribuido ao
ZX Spectrum & de dez a doze mil
escudos, mas pode variar de casa
para casa.

¥ ..?.,:3_“\\"'.\‘ "

Q

P1 — Tenho um Philips VG 8010, e
tenho tido dificuldade a carregar
programas. Qual é o problema?

P2 — Que revistas ou livros falam
deste micro? Onde compra-las?

P3 — Qualquer gravador da para o
Philips?

Jodo Manuel
Caldeira — Portalegre

R1 — A dificuldade de carregar
programas em cassete deve-se ao
facto de ou o gravador se
encontrar desafinado e sujo, ou as
gravagdes nao se encontrarem em
condigdes.

R2 — O Philips &€ um computador
MSX. Qualquer assunto que diga
respeito a computadores com

sistema MSX, serve e funciona no

Philips. Procure livros ou revistas
da especialidade, em livrarias e em
casas especializadas em venda de
microcomputadores.

R3 — Qualquer gravador comum
funciona no Philips; desde que se
encontre em bom estado de
funcionamento.

REE
e NS

e

P — Como funciona a instrugao
POKE?

Joao Carlos Magre
Esteves — Barreirt

R — POKE x,y \

Em que x &€ um valor inteiro entre
0 e 65535, e y um valor inteiro
entre 0 e 255.

A instrugdo POKE permite colocar
directamente um valor
determinado (y), numa dada zona
(adress) de memoria (x). No caso
dos microcomputadores Sinclair e
Timex, o POKE s6 tera significado

se for feito na RAM, ou seja, se x
for maior ou igual a 16384.
Experimente fazer varios pokes na
zonaentre 16384 e 22527 (ecra), e
verificara que alguns pontos no
ecra ficam pretos.

P — Tenho possibilidade de trocar
o meu Spectrum por um Plus.
Também ha campanha de trocas
por TC 20487 Se sim, devo trocar?
E por qual?

Antonio Rapoula — Lisbo:

R — Também existem campanhas
temporarias de troca por TC 2049.
Em qualquer dos casos tera uma
melhoria. O Plus tem o melhor
teclado, principalmente se
programa, pois tem uma série de
teclas directa, que nos outros
necessitam de Symbol Shift. Tem
também um botdo de Reset (limpa
memoria) que evita o ter de limpar
o programa do computador, _
desligando a ficha, e que pode ser
actuado sem necessidade de
retirar as disquetes ou wafers das
floppys ou microdrive (se os tiver).
Tecnicamente & praticamente igua
ao Spectrum.

O TC 2048 tem uma tecnologia
mais avangada. Tem incorporado
um Interface para Joystick, o som
& mais audivel, tem botao de ligar
e deslivar (ON/OFF), o teclado
também & melhor que o do
Spectrum, e além disso permite
usar algumas rotinas que sé
funcionam nele e no TC 2068,
como por exemplo, o BASIC 64 ja
aqui referido.

A escclha final tera que ser sua...

Jose Neves



A responsa—
bilidade
de avaliar

«O programa que, por decisao
unanime do jari, obteve o
primeiro prémio do novo
passatempo Softmania,
preencheu cabalmente todos
os factores de escolha
divulgados no regulamenton,
afirma a dr.2 Maria Martins, que,
juntamente com as dr.2® Elvira
Correia e Maria Salomé Dias,
constituiram o juri pedagoégico
que apreciou os trabalhos
concorrentes ao nosso
concurso.

Com efeito, o trabalho
premiado — «Aparelho
digestivo» — da autoria de
Joao Tavares da Silva,
Alexandre Fraser e Paulo
Pacheco, todos alunos de
escolas secundarias da area de
Lisboa, ira entrar brevemente
no circuito comercial.

Sobre o mérito dos trabalhos
apresentados emitiu o juri este
comentario:

«Se bem que avaliar seja
sempre uma tarefa de grande
responsabilidade, tal revelou-se
particularmente dificil aquando
da classificagao de um trabalho
de entre um lote, que na sua

maioria revela um bom nivel e
s30 expressao de assinalavel
interesse pelos temas
cientificos com recurso a
«ciéncia» dos computadores.
«O programa premiado
consegue, afirmando plena
fidelidade ao tema indicado,
ser um bom suporte para
utilizagao didactico-pedagogica
por professores e alunos do
ensino secundario, dada a sua
manifesta adequagao a uma
das rubricas do programa de
Biologia do 9.° ano de
Escolaridade e ainda pela
interacgdo conseguida entre a
informagao transmitida e o
aliciante estimulo a recolha de
nova informagao e
conhecimentos, tudo
apresentado de forma deveras
sugestiva e... divertidanr.

Vamos mostrar
ao mundo...

A proposta vem de Gondomar —
Manuel Adérito da Silva Neves,

R. S. Gemil — S. Cosme 4420 — e
ela interessa a quantos
participaram até hoje nesse outro
éxito de Microse7e que esta a ser
o concurso Softmania — a procura
de programadores, de colaboragao
com a Astor. Entrem em contacto
com Gondomar. Com 0s vossos
programas, tentaremos (todos os

socios) melhora-los. Depois de
acabados, serdo vendidos a uma
firma portuguesa ou estrangeira,
com total lucro para o
programador. Vamos mostrar ao
mundo que os portugueses
também podem fazer os chamados
«super programas». Quanto a troca
de softwar: tém programas para
qualquer computador (MSX,
Commodore, Atari, Spectrum,
Dragon, etc.) e querem aumentar a
sua lista. Contactem connosco.
Temos (poucos) correspondentes
estrangeiros para varias marcas,
mas gostariamos de ter mais — e
para isso pediamos que nos
enviassem revistas para qualquer
micro (por exemplo: Dragon User,
Tilt, L'ordinateur personal, Your
computer, etc.). Ao contactar-nos,
envie-nos a vossa lista e indique-
nos a marca do seu computador.
Gostariamos de entrar em
contacto com outros clubes. Selo
para resposta.

Uma forcinha

Somos o Sof ZX — um clube de
software — que comegou por
existir ha bastante tempo...
Simplesmente, nessa altura, nao
valia a pena matar a cabega, pois
o nimero de Spectruns era muito
reduzido. Para os nossos antigos
sOcios e para 0s novos, devem
escrever para a nova direcgao —
Sof-ZX — Jorge Abelho, Rua Poeta

Eugénio de Andrade n.° 10, 6095,
Povoa de Atalaia. Agora, em
especial para vocés, amigos: eu
acho que nao sao dez nem vinte
nem 30, mas muitos mais, talvez
na casa do milhar, que estao 2
pedir-lhes a publicagao do
Microse7e, quinzenal ou semanal.
N&o percebo por que estao &
espera, ja que, sem davida, é o
melhor jornal e mesmo revista
escrita em portugués sobre
computadores. Entdo, uma
forcinha...

Algumas coroas!

(...) Sei que nao sou o Gnico a
escrever para o Microse7e, mas,
de qualquer forma, gostaria que
publicassem esta carta, pois tenho
um pedido urgente a todos os
leitores. Ora aqui vai: gostaria de
saber qual de vocés tem
instrugdes completas do jogo D-
DAY. Quem as tivesse, fazia o
favor de entrar em contacto
comigo. A minha morada é a
seguinte: R. Professor Gongalves
Figueira, 3.°-3-Esq. 3100 Pombal.
Jaagora, vejam |4 se fazem com
que o Microse7e passe a
quinzenal, O.K.! Se for uma
questao financeira, estou disposto
a mandar algumas coroas para que
isso se resolva e va em frente.

Pedro Vaz

S
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e Vendo: Qualquer jogo existen-
te no mercado em diskette (Tl
MEX), versdes com POKES de
qualquer jogo no mercado (cas-
sete ou diskette); informa-
cdes/mapasidicas sobre a maior
parte destes programas. Tam-
bém fago programacgdes (BASIC
ou cbdigo maquina) e gréaficos
por encomenda. Para informa-
goes sobre pregos, etc. escrever
ou telefonar (entre as 10.00 e
11.30 da noite) para: Bruno Ta-
borda, Rua dr. Pereira Bernar-
des, 3, 4.° Dir. — 1500 Lisboa
— Tel. 71 37 95. -

* Vendo jogos de qualidade para
o Spectrum a 50800. Gravo com
um copiador o que desde logo
garante a qualidade das copias.
Oferego lista de 50 pokes. Pe-
cam lista para: Joao Paulo Oli-
veira, Rua da Igreja, 6 — 7045 Vi-
mieiro — Tel. 46139 (indicati-
vo 066).

e Vendo ZX Spectrum 48 K (in-
cluindo fonte de alimentagao,
fios, instrugdes e programa de
apresentacao), «Como progra-
mar o seu ZX Spectrum» + uma
cassete de 60 minutos com jo-
gos recentes. (Ex. Commando,
Gunpright, Roller Coastes, etc.).
Tudo por 20 000$00. Os interes-
sados podem escrever para: Rui
Tiago Xarepe, Av.5 de Outu-
bro, 73, 1.2 Dir. — 8000 Faro.

s Vendo gravador Computone,
um més de uso (impecavel), va-
lor comercial 5500$00. Vendo
cerca de 200 jogos gravados em
cerca de 16 cassetes (valor co-
mercial cerca de 15000800 a
20 000$00), novidades tais como
Commando, Rambo, Roling Sto-
ne Age, Zorro, 3 Weeks in Para-
dise, Saboteur, Robin Hood, e
muitos mais. Vendo o gravadore
os jogos tudo junto por
13 000800. Ou s6 os jogos por
7500800. Vendo folhas com mais
de 400 pokes por 300800. Moti-
vo: estou com pouco tempo para
me dedicar & informatica. Todos
os interessados devem escrever
para: Maria Jalia, Apartado 364
— 3007 Coimbra Codex.

e Vendo programas para o0
ZH Spectruma 100$00 cada (gra-
vados por copiador); por 1000800
um 12 copiadores que copiam
com sucesso 98% dos progra-
mas. Posso ceder por 100800,
10 paginas com mais de 300 po-
kes. Contactar tel. 493 47 16.

s Spectrum Plus aceito em bom
estado, em troca de: Microfone
Shure-PE 588 com estojo + tripé,
caixa de ritmos Honner com
20 ritmos, tel. 97 93 65 Luis Pe-
reira.

e Vendo Joystick tipo Quick
Shot Il com auto fire, com muito

NAS AREAS:

— Geografia
— Cosmografia

— Botanica

— Matematica
— Climatologia
— Genética

— Zoologia

— Musica

— Ete..

COMERCIAIS

NAS AREAS:
— Gestéao
— Contabilidade
— Stocks
— Ete...

ASTOR SOFTWARE

PROGRAMAS ORIGINAIS
PORTUGUESES DIDACTICOS

— Ciéncias Naturais

DISTRIBUIDOR: NEVAL — Exportagdo e Importagéo, Lda.

Av. Fontes Pereira de Melo, 35-5° F
Telef. 576939 — 1000 LISBOA CODEX - PORTUGAL

F

pouco uso. Prego a debater.
Vendo também o livro «Os 20
melhores programas para o
Spectrum» por 340$00. Os inte-
ressados deverdo telefonar ou
escrever para: Rua Alves da Cu-

nha, 138, 1.°Pir,, Lavradio
2830 Barreiro, ou tel. 204 14 30.
Das 18.30 até as 22.30.

* Somos mais um clube de soft-
ware que surgiu a volta do «Mi-
croSe7e». Este clube de softwa-
re (do qual eu, José Cavaco, sou
o director) chama-se Internatio-
nal Soft. Temos corresponden-
tes em Londres, que nos man-
dam copias dos que compram
semanalmente — e, por isso, te-
mos uma longa lista de jogos.
Vendemos jogos de computa-
dor, a 160800 cada; dois jogos,
se quiserem listas ou jogos es-
crevam para: Rua da Casquinha,
18-1.° Esq. 1500 Lisboa.

¢ Vendem-se jogos para
ZX Spectrum a 50800 cada grava-
¢do. O prego de cassetes vir-
gens é o seguinte: C-12478$50;
C-30 57$50; C-60 85800. Cada
cassete pode ser vendida virgem
ou com o nimero de jogos que
pretender. Enviamos & cobranga
para todo o Pais. Todas as grava-
¢des séo garantidas. Contactar:
Nave Software, Rua Actor Isido-
ro, 37-B — 1900 Lisboa ou
tels. 31 16 10 e 89 43 55.

« Vendo, cada jogo a 70$00, des-
pesas de correio gratis, em cas-
sete de 60 m especial para com-
putador; tenho pokes para imen-
sos jogos (cerca de 300) rotinas
para o Comando, Critical mass;
Star Quaque; vendo as folhas
com os 300 pokes por 100$00.
Enviar selo para resposta. Escre-
ver para: Jo&o Luis Gomes Ro-
drigues, S. Frutuoso, Ceira
— 3000 Coimbra.

* Somos um clube sem fins lu-
crativos. Por isso, vendemos ou
trocamos cassetes pelo prego
minimo. Quem quiser, pode ser
socio e recebera um cartdo (gra-
tis), e, também, um pequeno jor-
nal feito por nés e que ira estar

de acordo com 0S VOSSOS pro-
blemas, com novidades, pokes
de vidas infinitas, jogos, etc.
Escrevam para: ZX SACC, Rua
Costa Cabral, 2129, 3.° Esq.
— 4200 Porto.

e Vendo copiador profissional
de jogos Spectrum. Copiador
inglés, copia integralmente to-
dos os jogos existentes no mer-
cado. Oferego instrugdes (em
inglés) e dou a cassete. Escreva
para: Eduardo Neves, Rua José
Maria Nicolau, 22 — 2070 Carta-
x0, e enviarei informagdes deta-
Ihadas sobre o mesmo.

e Vendo computador ZX Spec-
trum 48 K + Interface + Joys-
tick + 60 jogos + Manual em
portugués, tudo em 6ptimo esta-
do, apenas por 26 000$00. Para
mais informagdes contactar pe-
lo tel. 242 60 35 (falar com Maria
Manuela) ou por carta: Maria Ma-
nuela Costa, Quinta da Terru-
gem, L-9, 2.° Esq. — 2780 Pago
d’Arcos.

» Gostaria de vender todos os
meus jogos (mais de 200) por
8000$00. Tenho muitos novos
(Zorro, Back to School, Critical
Mass, Squash, etc.). Vendo tam-
bém um gravador Computone
por 5000800, ou junto com os jo-
gos por 11500800. O gravador
tem més de uso e esta optimo,
Ja vendi o 3x e queria vender
agora o resto. Vendo também
cerca de 500 pokes por 250$00.
Escrever para: José Luis Amaral
Craveiro, Apartado 364
— 3007 Coimbra Codex.

* Temos mais de 400 programas
para vender a 80$00 cada. Muitas
novidades. Enviem selo de
18800 e pecam lista para: J.P.L.
software, Apartado 57
— 4466 S. M. Infesta.

e Vendo Atari 130XE, Disk Dri-
ve 1050, gravador 1010 e cerca
de 20 jogos. Tudo impecavel, to-
talmente novo. Vendo também
cerca de 15numeros da Your
Spectrum e algumas Crash. Op-
timo estado. Contactar
tel. 33 22 87 todos os dias, a par-
tir das 20.00. Precos a combinar.

Timex equipa Minerva

No quadro de uma reestruturagao

radical, a Sincalir Research vendeu

toda a sua actividade relativa a
computadores pessoais (incluindo
todos os «stocks» actuais), bem
como os futuros direitos de
produgéo e marketing da sua linha
de computadores, & Amstrad
Consumer Electronics:-PLC.

Tais alteragdes nao tém quaisquer
implicagdes na actividade da TMX
Portugal Ltd assim como no
mercado nacional dos seus
microcomputadores, informa uma
nota daquela empresa. Com efeito,
os acordos mantém-se, tal como
no passado, isto &, utilizagéo da
tecnologia, fabrico e areas de
distribuigao.

«Ao iniciar uma linha de
desenvolvimento de produtos na
area dos microcomputadores
(destaque para os TC 2048 e

TC 2068) e periféricos (tais como o
FDD 3000), a TMX Portugal criou a
sua propria estabilidade face a -

fabricantes e mareas estrangeiras,
garantindo uma presenga solida
no mercado portugués com
tecnologia propria, dependendo
em exclusivo da capacidade de
universidades e técnicos
portugueses», diz a Timex que
acescenta:

«Esta politica nao tera sido
entendida por alguns que tentaram
no passado denegrir a nossa
imagem, mas estamos seguros
trara resultados importantes para
o desenvolvimento e expansédo da
indUstria electronica do nosso
pais, muito especialmente na area
da micro-electronica. Assim a TMX
continuara presente para apoiar
todos os seus actuais
consumidores, desenvolvendo
novos produtos que serao
apresentados muito brevemente,
apostando definitivamente na
criagdo de «know-how» portugués
na area das «Novas Tecnologias».



PING-PONG

deslocam sem o aparecimento de
qualquer boneco que simule o
jogador parecendo, sim, que o
jogo & efectuado por fantasmas (o
unico ponto negativo deste bom
simulador). Cada jogo acaba aos
11 pontos e pode ser jogado
contra um adversario ou contra o
computador. Para ser jogado
temos que utilizar 5 teclas — e
regermo-nos pelas regras
internacionais.

Cassete cedida pela Triudus.

— Simulador para o ZX Spectrum

Este simulador de ténis de mesa é
uma adaptagao feita pela firma
«Imagine» de um jogo japonés da
«Kuonomi». Tem uma configuragao
gréafica com a do famoso Match
Point. No centro do écra esta uma
mesa de ping-pong, e, de ambos
os lados um piblico atento que
aplaude as nossas boas jogadas e
ri das nossas asneiras.

O leitor move as raquetes que se

o] ’,g.v .

TOP 10 + Popular

11 de Margo a 10 de Abril

Este més
Més anterior
N.° meses no TOP

TiTULO COMPUTADOR

Commando

-
-
w

Spectrum 48 K

2 - ) Ping-Pong Spectrum 48 K
3 2 4 Rambo o -Spectrum 48 K
4 — 1 Turbo Esprit Spectrum48 K :
5 - 1 Zorro T Spectrum 48 KW“ 3
6 — 1 Olé Toro Spectrum 48 K
7 5 3 Tomahawk Spectrum 48 K
8 9 2 Art Studio Spectrum48 K %
9 - 1 Gladiator Spectrum 48 K
10: 8" 0 4 Saboteur! Spectrum 48 K
ph

Lista elaborada com a colaboragao de: Casa Viola (Braga), Neval (Lisboa),
Micronautas, Centro Comercial de Carcavelos (Carcavelos),
Tabacaria NUmero Um (Lisboa) e Triudus (Lisboa)

TOP 10 + Vendidos

Q.
(o]
-
- o
2 2 13 de Margo a 12 de Abril
o Q 0]
£z
s o E
@ o, A
s o 3y X TiTULO COMPUTADOR

Commando Spéctrum 48 K

7
-
-
H

2 4 3 Saboteur! Spectrum 48 K
3 3 4 Rambo Spectrum48 K
4 — 1 Elite Spectrum 48 K
5 6 6 Formula One Spectrum 48 K
6 5 18 Match Day Spectrum 48 K
7 2 5 Basketeball Spectrum 48 K
8 9 16 Match Point Spectrum 48 K
9 - 1 Robin of The Wood Spectrum 48 K
10 10 6 The Way of The Explon-

ding Fist Spectrum 48 K

WEST BANK

— Jogo de acgao para o ZX Spectrum

O leitor ndo estranhe por n&o ver este titulo na nossa tabela (pois todos
0s que nela se encontram ja foram por nos falados) mas & o mais bem
classificado abaixo dos dez que aqui aparecem. Neste jogo, o leitor
assume o papel do guarda de um banco situado no anugr \)rcte A sua
missao é ter de arranjar o maior numero possivel de clien >
poderosos) para poderem depositar avolumadas quar
contas. Tera que ter em atengao nao deixar que 0s num
assaltantes por que por la existem deixem os seus cofres va
versao que se encontra disponivel no nosso mercado é de ori
espanhola. Possuindo uma boa qualidade de cenarios &, no entanto
quanto a sua resolugao, um pouco dificil.

Cassete cedida pela Triudus.
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Micro-Tops

Um passatempo que continua...

E verdade. Ano e meio depois de
ter tido o seu inicio, 0 nosso
passatempo TO 10 + POPULAR
continua a dar prémios e a
constituir um éxito junto dos
nossos leitores. Cerca de cinco
centenas escreveram-nos este més
com um Unico postal nulo.

1. — Arnaldo Jaime Capelas
Sarmento, 24 anos, nado indicou a
profissdo, morador na Fonte
Mercé — 5430 Valpacos.

2. — Miguel Valentim Marques,
13 anos, estudante, morador na
Rua Cidade da

Beira, 20, 3.° Dir. — 2900 Setabal.

3. — Luis Manuel Belo Moura,

Rua Capelo, 8 — 7300 Portalegre.
25 anos, professor, morador na

4. — Nuno Miguel Bio Junga

TOP 10 + POPULAR

2
Tel.: ldldeﬂ_ Profissdo:

Voto em: Mﬁ&l‘&&——@_&\—/ e

LISBOA:

COIMBRA:
Av. Calouste Gulbenki
Telefone: 36 860

Frequéncia de curso em modulos completos ou segmentos separados.
INiCIO DO PROXIMO CURSO — Em Lisboa e Coimbra — 19 de Maio

HORARIOS OPCIONAIS: 11 h. as 13h. — 17 h. as 19 h. — 19 h. as 21 h.

Av. Praia da Vitoria, 57-1.° Esq.° — 1000 Lisboa (junto a Praga do Saldanha)
Telefones: 56 17 92 / 54 04 22 | 52 37 86

CURSO DE INFORMATICA

PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES

MODULO 1 (duragao 210 h.)

e Introducgdo a informatica
s | ogica de programacgao
¢ Linguagem Basic

e Linguagem Cobol

MODULO 2 (duragao 150 h.)

» Sistemas de exploragao
e Linguagem RPG Il
» Software de aplicacao

MODULO 3

e Praticas de Basic (més e meio)
e Praticas de Cobol (trés meses)
e Praticas de RPG Il (trés meses)

an, 9-2.° andar sala 40 — 3000 Coimbra

Sampaio Ribeiro, 14 anos,
estudante, morador na Rua Duarte
Pacheco Pereira, 27,3.° Esq.,
Damaia de Baixo — 2700 Amadora.
5. — Jorge Manuel Marques
Matias, 15 anos, estudante,
morador na Rua Pascoal de

Melo, 122, 2.° Esq. — 1000 Lisboa.
6. — Pedro Alexandre Pereira
Cabral de Sousa e Vasconcelos,
19 anos, estudante, morador no
lugar do Aldeiro, 1.° Esq. A — 4535
Lourosa.

7. — Fernando Manuel A. Miguel.
14 anos, estudante, morador na
Rua Henrique

Freire, 14 — 2900 Setlbal.

8. — Fernando Reis, 27 anos,
desempregado, morador na Rua
Alexandre Braga, 20, rés-do-

chao Esg. — 1100 Lisboa.

9. — Pedro Carril de Brito, 9 anos,
estudante, morador no Largo do
Relvas, 15, rés-do-

chao Esq. — 1300 Lisboa.

10. — Filipe Alexandre Eugénio
Rodrigues, 13 anos, estudante,
morador na Estrada das Almas, 41-
2.° Esq., Laranjeiro

— 2800 Almada.

Prémios

1.° — Um «Slow Motion», uma
assinatura do jornal «Se7e», um
suporte metalico para o Spectrum
e sete cassetes.

2.° — Um «Power Pack», um
suporte metalico para o Spectrum
e duas cassetes.

3.° — Dois livros da colecgédo
«Tempos Livres», um suporte
metalico para o Spectrum e duas
cassetes.

4.° — Uma revista «Ordi-5» e duas
cassetes.

5.° — Uma revista «Sinclair
Programs» e duas cassetes.

6. — Uma revista «Micro Hobby» e
duas cassetes.

7.° ao 10.° — Duas cassetes.

O TOP das cassetes preferidas
teve a colaboragao de:

Triudus — Rua Anténio Pedro, 76-
2.° — 1000 Lisboa (um «Slow
Motion» ao primeiro classificado);
Neval Micro

Computadores — Avenida Fontes
Pereira de Melo, Edificio Aviz, 5.°-
F, — 1000 Lisboa (trés suportes
metalicos para o0 Spectrum, para
os trés primeiros classificados, e
dez primeiros premiados); Editorial
Presenga — Rua Augusto Gil, 35-
A, — 1000 Lisboa (dos livros da
colecgdo «Tempos Livres», para o
terceiro classificado); Micronautas,
loja 18, Centro Comercial de
Carcavelos, 2275 Carcavelos (um
«Power Pack» ao segundo
classificado e dez cassetes, uma
para cada um dos dez primeiros
classificados); Casa Viola —
Galerias Lafayette, 4700 Braga
(cinco cassetes a escolha do
primeiro classificado); Jornal
«Se7e» — Avenida da Liberdade,
232-r/c Direito, 1298 Lisboa Codex
(uma assinatura anual do jornal
«Se7e» ao primeiro classificado);
Tabacaria Nomero Um — Avenida
José Malhoa, Centro Comercial
José Malhoa, Lote 1674, 1.° andar,
Loja 1 — 1000 Lisboa (uma revista
«Ordi-5» ao quarto classificado,
uma revista «Sinclair Programs» ao
quinto classificado e uma revista
«Micro Hobby» ao sexto
classificado).



Inquérito

os leitores

1.ldade
Menos de 10 ] 1014 15/19
20/24 0O 25/35 Mais de 35
2. Sexo
Masculino [J Feminino
3. Ocupacao — assinale s6 um quadrado.
Desempregado
Estudante
Professor [
Gestor e técnico superior diversos )
Outros banca e seguros [

Outros fungéo publica, escritorios e servigos
Comércio e vendas O
Operario

Diversos agricultura e pescas

Se ndo tem computador, salte para 6.
Se nédo tem equipamento Spectrum ou compativeis, salte para 5.

4. Spectrum e compativeis
4.1. Computador — indique o modelo que possui

Spectrum 16K
Spectrum 48K
Spectrum + C
TC 204S
TC 206S

4.2. Periféericos — assinale no quadrado respectivo os que ja tem e os que
vai comprar nos proximos 12 meses

Ja tem Vai comprar
Joystick O
Teclado de substituigao
Monitor
Impressora até 42 colunas
Outras impressoras
Microdrives
Sistema de discos
Outros (voz, Light pen, etc.)
Se acabou de preencher a pergunta 4, salte para 6.
5. Equipamento nao compativel com o Spectrum
5.1. Computador — indique o modelo que possui
Amstrad 464 [ 664 6128 8256
Atari 800 XL
Commodore 64
QL
Outros Qual?

5.2. Periféricos — assinale no quadrado respectivo os que ja tem e os
que vai comprar nos proximos 12 meses

Ja tem Vai comprar
Joystick

Monitor

Impressora

Sistema de discos

Outros (voz, Light pen, etc.)

5.3 Que tipo de programas acha que fazem mais falta no mercado?

6. Se nao tem computador ou se ja tendo, esta a pensar comprar outro,
qual vai comprar?

7. Para que usa o computador? — se nunca usa certo tipo de programas,
nao assinale nada nessa linha

Muito ~ Algumas
frequente vezes
Jogos
Educativos/Didacticos O (]
Grafismos O 0O
Programagaol/linguagens O

Utilitarios (proc. texto. folha calc., etc.
Profissionais (facturagado, POC, etc.)

8. Se costuma jogar, trocar opinides ou programas com outras pessoas,
assinale com quem

O familia [J amigos ) microclubes
9. Leituras sobre computadores
9.1. Quantas revistas sobre computadores costuma comprar por més?

ESUHARGOIAS . . AR e Tt o s sl 7 o v i iy 515505 5.0 v a Biswiomin o widly s e
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9.2. Se costuma comprar outros jornais para ler paginas ou suplementos
sobre computadores indique quais

9.3. Nos ultimos 12 meses, quantos livros sobre computadores comprou
[TV 1V Pt S G - o e e i e i R e

10. MicroSe7e
10.1. Costuma ler o MicroSe7e

sempre algumas vezes [J quase nunca
10.2. Indique a frequéncia com que costuma ler cada uma das rubricas

do MicroSe7e

Quase
nunca

Algumas

sempre vezes

A palavra para o leitor

Compra, vende, troca, da
Microclube

Bric-a-brac

Micromercado

Micro-tops

Ideias e confidéncias (POKEs)
Microconsultério

Programagéo (ensinar a programar)
Linguagem maquina

10.3. Que novos temas ou seccdes gostava de ver contemplados no
MicroSe7e?

etc.
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Um GRANDE NOME em impressoras

Da compativel IBM PC a pequena GP 50-S.
SEIKOSHA é uma empresa do grupo SEIKO que se tornou
numa das lideres mundiais no panorama das impressoras.

AGENTES
LISBOA
B MELO E SILVA INFORMATICA

R. Gongalves Crespo, 18 (Conde Redondo)
ISBOA

B PUBLICACOES EUROPA-AMERICA, LDA

Av. Marqués de Tomar B

LISBOA

® MICROMON
Praceta Henrique Pouséo, 8
QUELUZ OCIDENTAL

NORTE

W ELECTRO SAVAREL
Rua Firmeza, 309
PORTO

R, P

B HI-FI 2000 de JORGE VIEIRA, LDA
Rua dos Combatentes da Grande Guerra, 69
AVEIRO

# PROGRAMATICA
Rua Mateus Fernandes, 135-1b
COVILHA

CENTRO

B COMPUCENTRO - COMERCIO DE
EQUIPAMENTOS ELECTRONICOS, LDA
Centro Comercial Visconde - Loja 19
COIMBRA

W REMACOL - REPRESENTAGOES DE
MATERIAIS DE CONSTRUGAO. LDA
Praga 8 de Maio, 47-49

FIGUEIRA DA FOZ

A impressora é o complemento
indispensavel do seu microcomputador.
Para tirar listagens dos seus programas,
para ficar com os textos e graficos,

a GP 50-S é a solucdo de baixo custo.

saecooe 19 9005

ST

SEDE E APOIO POS-VENDA:
Rua Anténio Pedro, 76-2.° (ao Chile)
telefone: 52 17 49/56 37 45

LOJAS:

C. Comercial Alvalade - C. Comercial
Amoreiras - C. Comercial Terminal -
C. Comercial Fonte Nova (Benfica)

® AUGUSTO DA CONCEIGAO @ EDUARDO CARVALHO, LDA

SOARES, LDA Rossio

Largo 25 de Abril, 4 Marqués de Pombal, 105
POMBAL ESTREMOZ

SuL

W PAPELARIA DOS ARCOS
Bairro 350 Fogos - Loja 3
Santo André

W JOAO ALBERTO MARTINS PANCINHA
Galerias Sto. Anténio - Loja 8

Rua de Sto. Antonio SINES

FARO

B ELIDIO A. R. FERREIRA

Centro Comercial do Carmo - Loja 5§

%A MADEIRA

W JOAQUIM SERTORIO JUNIOR

E FILHOS, LDA | SivIs

Rua Jodo de Deus, 104 Rua dos Tanoeiros, 75-1°e 2
EVORA FUNCHAL




