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BESSER, HARTER, REALISTISCHER:

VIRTUA FIGHTER 2! jetzt geht'slos: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwik-

kelten Spiele ist da. Mit Virtua Fighter 2 zum Beispiel, der perfekten Umsetzung des Arcade-Hits, kannst Du zeigen,

was Du draufhast. 10 Kampfer mit mehr als 700 Special-Moves stehen zu Deiner Verfiigung. Revolutiondre



the gg%

GAME 1S NEVER
Over.

“

Animation, gigantische Hintergrundoptik und alle Bewegungen in Echtzeit garan-

tieren realistisches Gameplay der Extraklasse. Mit dem 3D-Hammer Virtua @

Fighter 2 besetzt SEGA souverdn den Platz fiir das beste Priigelspiel in '95, sagt

Maniac (1/96) und bewertet den Spielspall mit satten 88%. Also, schla g los!



JETZT AUCH FUR SATURN UND PLAYSTATION

A

7/ /i

PLay

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
kann man weitere Cheats (z.B. fiir neue Spiele) einfach in die

1 eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Moglichkeit, den ganzen
Saturn-Speicher aufrubewahren, um beim nachsten Mal ab dem
abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!!
1MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !! GROBEREN
SPEICHER ALS DER SATURN SELBST,

ACTION REPLAY bietet die Moglichkeit, IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Saturn einzusetzen. Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

| ACTION REPLAY hat fiir zusiitzliche Erweiterungen
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations-
Schnifistelle. Mit dem zusatzlichen 'PC-LINK "-Paket
kann man den Saturn an einem PC anschliefen, &G
Cheats selbst herausfinden und weitere
I Untersuchungen vornehmen.

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE

ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™

SPIELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER
IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN.

Dieses steckbare Modul .rmo licht den

Einsatz von allen magliche %

und Kensolen-Ko ll'lﬁhonen Kein

Ianges Warten r auf die lander-
c.:nflschen Versionen. Mit diesem

dapter sofort die neuesten

~EEREHSSEE- \WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.

ACTION REFLAY
IST HKEIN
OFFIZIELLES

Games spielen. D" 69,- l
5

ECHT UNGLAUBLICH ! UHEHDI.ICHES LEBEN, NA
neccaexzre enenie, exaa Levets, A CTION REPLAY ™eoresion

o/ Action Replay Professional ist funktionsgleich mit der
Standardversion fiir Playstation

plus: R ooy

Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind.

/ Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu
erschienenen Spielen kann man wellere Cheats einfach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

o/ ACTION REPLAY hat fir zusatzliche o
Erweiterungen eine 5 %
Hochgeschwindigkeits- R
Kommunikations-Schnitt-
stelle. Mit dem zusatz-
lichen PC-LINK-Paket
kann man die Playstation
an einem PC anschlieBen,
um selbst fantastische
Cheats zu finden und
Untersuchungen vorzunehmen.
Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

GAME SAVE CARTRIDGE

- - Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel
* R an einem selbst gewdhlten Punkt abspeichern,
um es spéter wieder ab diesem Punkt weiterzuspielen.
j Speichermaglichkeit fir 15 verschiedene Spielstande.

DM 49.-

NEU !!
Jetzt
erhaltlich
nestne MO
ACTION REPLAY™ s 5"‘““
Jedes ACTION-REPLAY-
Das Gamefreak-Modul Mot enhl
Cheat-Satze fir die TOP-
PLAYSTATION-GAMES.
Es werden mehrere
Standard-Versionen
vom ACTION REPLAY
erscheinen,

Einfach vom Menii aus den
Mogel-Cheat fiir das
betreffende Spiel wahlen.
Siehe die Games-Auflistung

fiir Ausgabe 2 (nur fiir die ;
PAL-Ausfiihrung). “ <y
[VOLUME 2] ~. ...
Fahre alle Slrecken vorwarts Wiihle alle versteckten
und rickwirts. Auswahl ‘Fighters'.
von ALLEN Rennwagen £
inklusive des geheimen 'Black iir Lomoa
Griffin CAR' und unendliche Wihle jede Mission und
Powaer, jedes Flugzeug.
Aktiviere alle Waffen plus = Nipeou
unendliche Power. Rapier-Modus auf allen
g Strecken.
Der Wagen nimmt keinen emmings 3D™
Schaden. Wahle jedes Level.
Wiihle jede Welt plus 4 uﬂ‘-u‘\n 255 Leben.
Super-Hochsprung. 9’;”5 g

AT BEPLAY ¢ LUE

ACTION REPLAY
IST WEIN

OFFIZIFLLES

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden rmt einer Registrierkarte fiir den
ACTION-REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.

soNY-PRODUCT. ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

BESTELL HOTLINE@

02822 | 68545

SIEHE ADRESSE

AR playsat 0196

SCHRIFTLICHE BESTELLUNGEN:

¥ 24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-68547

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

WEFISAMIDDOSTEN DM 10—, AFSLANID (FLIFE WVORMASRSE ) D3R S, -

DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BY, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146
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Alle Wertungen im Uberblick,
mehr als 1160 kritische
Spieletests! Seite 92

Die
Konsolen-
hits von
morgen,
live von der
Automaten-

messe IMA
Seite 25
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(6]]

Messe-Fieber

D ie eintrudelnden Prospekte kiindigen es
schon vollmundig an: Die Saison der zahl-
reichen Messen steht unseren reisewiitigen
Redakteuren unmittelbar bevor. Mitte April ruft
beispielsweise die Londoner ECTS-Messe.
Danach die zweite Auflage der E3 in Los Ange-
les, sicherlich die gréBte und wichtigste Fach-
messe dieser Branche: Sie wird sicherlich eines
der Highlights dieses Jahres werden, schlieBlich
dirfte dieses Event die erste Gelegenheit sein,
fertige Nintendo 64-Produkte genieBen zu diir-
fen. Aber auch in deutschen Landen waren wir
bereits jetzt auf einigen interessanten Messen.
Auf der IMA zeigten Uiberwiegend nationale Aus-
steller die neuesten Arcadeknaller, darunter sol-
che Hits, wie Namcos ehrgeizige Sega Rally-Ant-
wort Dirt Dash oder Rares Render-Balgerei Kil-
ler Instinct 2 (siehe Special). Weniger interessant
fir Videospiel-Freaks, aber nicht minder span-
nend, war die weltgréBte Spielwaren-Messe in
Nirnberg. In zahlreichen Hallen boten iiber
1000 (!) Austeller ihre Produkte feil, so daB ein
guter Orientierungssinn alles war, um im geord-
neten Chaos nicht véllig die Ubersicht zu verlie-
ren. Hier durften wir bei Sony ein paar Runden
Tekken 2 absolvieren, wihrend zwei Kranken-
schwestern und Konamis neuester PR-Gag Dr.
Ernst sich firsorglich um unser Wohl kiimmer-
ten (inklusive eines Rollstuhls und einem Stiick
Kernseife). Zuriick zum Mega Fun-Alltag: Mit
dieser Ausgabe diirfen wir einen neuen Redak-
teur begriiBen; René Schneider, unser Mann aus
Erfurt taucht fir uns ab in die groBe weite Welt
der Erfahrungspunkte und Strategie-Epen und ist
somit der kiinftige Experte fiir RPGs und Action-
Adventures. SoftwaremaBig zog uns vor allem
die fertige Version von Probe Softwares Alien
Trilogy in seinen Bann und heimste nebenbei lok-
ker den Referenz-Titel im Genre Shoot "em
Up ein, wihrend Segas Mystaria Liebha-
ber der Shining Force-Serie faszinierte.
Kurzum: Es wird Euch wieder eine
Menge Lesestoff geboten. Viel SpaB
beim Durchblattern!

Ener Mgﬁz Fun Team
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WORK IN PROGRESS SAT

Da schmiert er ab: Der effektvolle Abgang des ersten Endgegners; hoffentlich
kommt der Nachschub bald!

iel zu schnell war seiner-
v zeit das Spiel um den
frischgebackenen Drachenreiter
durchgezockt. Doch Sega |aBt
die begeisterten Fans des Kult-
Shooters Panzer Dragoon nicht
so einfach im Stich - Panzer Dra-
goon 2 wartet bereits in den
Startléchern! Um uns den Mund
schon einmal so richtig waBrig
zu machen, schickte uns Sega
extra eine spielbare Vorabver-
sion des ersten Levels. Der

Die Rauchwolken wurden grafisch
leicht verbessert und sehen nun
noch realistischer aus

Achtung: die griinen Telle werden in
Schwarmen vom Endgegner ausge-
stofien und dienen als Luftminen

Schauplatz dieses  ersten
Abschnitts ist ein tiefer Felsen-
Canyon, an dessen Boden I|hr
auf Eurem treuen Reittier ent-
langgaloppiert. Dieses ist im
Gegensatz zum ersten Teil der
Drachen-Saga namlich noch
jung, d.h. es hat die Kunst des
Fliegens noch nicht ganz perfek-
tioniert. Doch schon am Ende
der Schlucht befindet sich ein
Abgrund, von dem |hr absprin-
gen miBt, um die darunter lie-
gende Ebene erreichen zu kén-
nen. Mit dem Babydrachen wagt
Ihr damit sozusagen den Sprung
ins kalte Wasser, aber Euer
Gefdhrte bringt Euch sicher
durch die Luft, solange lhr das
Abballern der Feinde (ber-
nehmt. Apropos Ballern: die
Wumme des Reiters wurde
etwas frisiert, schieBt sie doch
jetzt mit rot-orangenen Funken-
strahlen, auBerdem reicht ein
Druck auf den Feuerknopf, um
gleich eine ganze Salve auszul6-
sen (Kenner des Cheats fiir den
ersten Teil wissen, was ich mei-
ne). Die Funktion, mit der man
Ziele direkt anvisieren kann, um
sie dann mit einem Mega-Beam
ins Jenseits zu schicken, wurde
gliicklicherweise  beibehalten.
Zusatzlich wurde eine Smart-
Bomb eingebaut, von der es in

Eine Neuerung ist die Moglichkeit, den Himmel ins Visier zu nehmen, um
Luftangriffen vorzubeugen

1 ebenfalls wie friiher, auch die
jetzt auch in rech wﬁ&n'Wm— Links- und Rechtstasten benut-
keln nach oben schauen,umden zen. Weiterhin ist die Bewe-

Luftraum besser beobachten zu

Ballerspiele, dW”ﬁmcklge Action bieten
und dariiberhinaus _noch originell sind,
machen sich rar. Umso erfreulicher, daf8
Sega uns mit Par "'f'} Dragoon im Som-
mer letzten Jaﬁm ein echtes Prachtex-
emplar beschert hat. Doch eins ist keins,
wie jeder weif$ - drum soll noch in die-
sem Sommer, also genau ein Jahr spater,
der ebenbiirtige Nachfolger, Panzer Dra-

Mmkommen

kénnen. Wenn man es jedoch a
etwas eiliger hat, nach hinten zu
schauen bzw. zu feuern (was im
wilden Luft-Gefecht durchaus
ofters vorkommt), darf man,

gungsfreiheit des Reittiers opti-

Nachdem lhr von der Klippe gesprungen seld, konnt Ihr selbst entscheiden, wie
lange Ihr in der Luft bleiben wolit

shadli i
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Diese Luftschiffe sind alte Bekannte und stellen somit auch keine grofere Ge-
fahr dar

miert worden; habt |hr z.B.
keine Lust mehr, in der Luft
herumzusegeln, kénnt |hr auch
landen und am Boden weiterrei-
ten. Uberhaupt liegen bei Pan-
zer Dragoon 2 mehr Entschei-
dungen beim Spieler selbst, so
kann man an manchen Stellen
des Spieles zwischen zwei mog-
lichen Wegen wahlen. Was die

Panzer Dragoon 2
bietet eine verbesserte
Graphik und mehr
spielerische Vielfalt

Gegnerschaft betrifft, so traf ich
in der Vorabversion noch recht
viel Altbekanntes, angefangen
bei den flinken Bodenkriechern
bis zu den riesigen Luftschiffen
von PD 1. Trotzdem gibt es
natirlich auch Neues zu begut-
achten (und abzuballern), bei-

f'_/

Steht Ihr dem Endgegner direkt gegeniiber, so konnt Ihr auch
am Boden nach links und rechts ausweichen

Das Endgegnerschiff fllegt Inmer
iiber Euch hinweg, so daft man es nur
mit steilen Schiissen nach oben erwi-

schen kann

spielsweise Lokomotiven-artige
Fahrzeuge, die auf Briicken
Uber Euch hinwegfahren. An
der Grafik wurde noch etwas
gefeilt, so sind die Bodentextu-
ren bei PD 2 noch feiner gestal-
tet worden, Endgegnern wur-
den mehr Details verpaBt und
die Explosionen samt Rauchwol-
ken wirken noch bombastischer.
Auch der Soundtrack, der im
ersten Level zu héren ist, unter-
malt die Atmosphare sehr schén
und macht Lust auf mehr, der
hohe Musik-Standard des ersten
Teils scheint also beibehalten
worden zu sein. Natiirlich wird
die Endversion von PD 2 wieder
mit einem knalligen Intro auf-
warten kénnen, das uns dann
Uber die Herkunft des kleinen
Drachen aufkliart. Auf all das
mdissen wir leider noch bis etwa
Juni/Juli dieses Jahres warten.
Ich glaube, es lohnt sich!(Bjérn)

Ziindet Ihr eine Smart-Bomb, wird die
Umgebung spektakulér von Feinden
gesdubert

WORK IN PROGRESS SAT

In dieser Schlucht werdet Ihr hinterriicks von den Bodenkriechern aus dem In-
tro von Panzer Dragoon 1 angegriffen

Eln erster Zwischeng: «
erst nach {

| M

RRa s
S s



WORK IN PROGRESS PS

Wie bei einer Fern-
sehubertragung!

SCHUMACHER
1:38677

BLUNDELL :__"
39.279
" 5

HAKKINEN

39.709 -0.430
@ TAG MEUER OMsisi Timing

SCHUMACHER
54.427

it F1 Live Information fir

den Saturn unternahm
Sega den ersten - halbherzigen -
Versuch ein F1 Rennspiel flr
einen 32-Bitter zu konzipieren.
Obwohl der besagte Titel zwar
ebenfalls mit der FOCA-Lizenz
aufwartete, fanden leider nur

MODE
SELECT

T )

SKILL LEVEL

® to SELECT ® 10

Das Option-Menii wurde sehr iibersichtlich gestaltet und beschrankt sich auf

ARCADE -

CO BACK

Erscheint Juni/PlayStation
Sony Interactive Entertainment/1-2 Spieler

Ein schlichter Titel, der Grofies ankiin-
digt: Mit der FOCA-Lizenz im Gepack,
dirft lhr eine komplette, virtuelle
Formel 1 Weltmeisterschaft absolvieren
und so erneut Schuhmacher & Co zum
Sieg fuhren

drei der insgesamt 17 original
Austragungsorte den Weg in
den Rechner. Nicht so beim
PlayStation-Pendant: ~ Neben
allen 13 Rennstall-Teams (z.B.
Williams-Renault oder Ford
Sauber) und den dazugehdri-
gen BleifuB-Akrobaten, wie bei-
spielsweise unser geliebter
Doppelweltmeister Mr. Schuh-
macher, der ewig zweite Hill
oder auch Frauenliebling Hakki-
nen, machten sich die Program-
mierer sogar die Mihe, samtli-
che 17 WM-Kurse (!) auf den
Silberling zu bannen. Diese Zahl
ist umso beeindruckender, ver-
gegenwartigt man sich, daf3 die
Strecken allesamt durch Textu-
re-mapping  Polygongrafiken

dargestellt wurden, und zwar
auf einem absolut hohen
Niveau. So bietet das Hinter-
grundlayout detailliert gezeich-
nete Naturlandschaften vor

HILL
24.595

LINK PLAY

SINGLE RACE Samtliche Strecken wurden den Orl

ginal-Pisten bis Ins letzte Detall
nachempfunden

HAKKINE
1:25.?8’1 57.8

BADOER

‘ FO%%ELA

Auch bel langgezogenen Kurven soll
es keine Probleme beim Grafikauf-
bau geben

die notigsten Features

COULTHARD
37.485

HAKKINEN
37.135

-0.350
@ TAG HEUER Official Timing

Wie im Fernsehen werden die Zeitab-
stande zwischen den Boliden unten
eingeblendet

einer Front aus dicht besiedel-
ten Polygonbdumen oder ande-
ren Objekten aus der Flora, die
zusammen einen eindrucksvol-
len Parallax-Scrolling-Effekt
erzeugen. Nicht minder gelun-
gen fiel das einzelne Strecken-
design aus: Die Objekte am

Rekordverdachtig: Alle
17 WM-Strecken wur-
den auf das CD-ROM

gebannt!

Pistenrand wurden mit viel
Liebe zum Detail in - Szene
gesetzt und sehen einfach
umwerfend realistisch  aus.
Auch die Boliden zeichnen sich
durch authentische Texturen
und Farbverldufe aus, und das
Problem mit den oftmals ecki-
gen Radern haben die Macher

BADOER
15.9

Andere digitale WM-

Rasereien...

< F1 Live Information
(Saturn)

< F1 Championship
Edition (SN)

< F1Pole Position |




1:33.557

Via Link-Kabel darf man sogar zwel
PlayStation zusammenschliefen und
gegen einen Freund antreten

sehr gut in den Griff bekom-
men. Apropos "authentisch",
die Entwickler gingen mit einem
enormen Perfektionismus an
die Sache ran, um die virtuelle
Formel 1 Raserei méglichst
realititsgetreu darzustellen. So
prangen beispielsweise original
Werbeschriftziige von bekann-
ten Marken wie Foster Bier
oder Mobil Ol an den Banden
und die Firma Tag Heuer sorgt
fur eine prizise Zeitabnahme.
Der sportliche Akt wird zudem
wohl vom Privatsender Euro-
sport fernsehgerecht prisen-
tiert. Auch beim Sound lieBen
sich die Designer nicht lumpen:
Eine aufwendige Dolby Sur-

Ein Tell der WipEout-Programmierer-

notige technsiche Know How

COULTHARD

37.485 -0.350
B TAG HEUER Officlal Timing

ALESI
37.135

Eine Unzahl von Parametern soll fiir
ein authentisches Fahrgefiihl sor-
gen

round-Soundkulisse mit gesam-
pelten Motorengerauschen soll
die oftmals monotonen Fahr-
gerdusche vermeiden, wihrend
ein Live-Reporter das abgasla-
stige Vergniigen fachkundig
kommentiert. Das Game bietet
zwei  Solo-Spielmodi:  Zum
einen einen actionorientierten
Arcade-Modus, wo lhr auf den
edlen Kursen Eure Trainings-

SCHUMACHER
1:31.331

1:41.419 1:35.6

COULTHARD
22.799

BADOER

235 Sogar die original Bandenwerbung

wurde beim Streckendesign verwendet

truppe sorgte bel Formula One fiir das

WORK IN PROGRESS PS

runden drehen dirft, zum
anderen die Simulations-Opti-
on, bei der Ihr z.B. mit Schumi
eine komplette Saison absolvie-
ren dirft. Realismus ist auch
hier Trumpf: Angefangen von
vielféltigen Fahrwerkeinstellun-
gen, Uber die Qualifikations-
runde bis hin zu den nétigen
Reifen- und Tankstops wurden
hier alle Features beriicksich-
tigt. Gefahren wird tbrigens in
der 95er Saison, d. h. Schuhma-
cher féhrt noch beim erfolgrei-

HAKKINEN
15.9

HAKKINEN
10.8

chen Benetton-Team und die
beiden  deutschen  Austra-
gungsorte Nurburgring und
Hockenheimring wurden eben-
falls digitalisiert. Wer Lust hat,
darf die F1-Raserei auch mit
Namcos NeGcon-Pad sowie
dem brandneuen Mad Catz-

Absolviert mit Schumi
eine komplette WM-
Saison mit allen De-
tails!

Lenkrad genieBen, um noch ein
besseres Fahrgefiihl zu erleben.
Durch die Link-Option kénnen
zudem zwei Piloten Uber die
rauchgeschwiéngerten Strecken
disen. Ganz klar: Formula 1
dirfte DAS Rennspiel fiir den
kommenden Sommer werden.




PREVIEW SATURN

Ein farbenprachtiger Anime In vor-
ziiglicher Qualitat stimmt Euch stiige-
recht auf die Balgerel ein

Im Versus-Modus diirfen sich bis zu
sechs Spleler gleichzeitig in einer Are-
na gegenseltig auf die Miitze hauen

ei dieser Comic-Balgerei

bleibt dem Otto-Normal-
Européer die Hintergrundstory
aufgrund japanischer Schriftzei-
chen vorerst verborgen. Das
wunderbar gezeichnete Anime-
Intro verrdt jedoch, daBB eine
Truppe von sechs taufrischen
Helden ein legendares Schwert
samt der obligatorischen ent-
fuhrten Maid finden muB. Vom
Gameplay her zahlt Treasures
32-Bit Machwerk zu den hori-
zontal scrollenden Beat ‘em
Up-Games im Stile von Streets
of Rage, jedoch mit einer Viel-
zahl von neuen Features. Da
wadre zundchst einmal die drei-
fache Unterteilung der Spiel-
fliche, so daB lhr Fatal Fury-like

deten Treffer durch Combos wird auf
Wunsch sofort angezeigt

—

Erscheint Fruhjahr '96/Saturn
Treasure/1-6 Spieler

Lange mufiten wir auf Treasures Saturn-
Debiit warten; herausgekommen ist ein
innovatives Beat ’em Up fiir bis zu sechs

Spieler gleichzeitig!

per Y-Taste mit einem soften
Zoom jederzeit die Aktionse-
bene wechseln kdnnt. Die Japa-
ner waren zudem bemiiht,
allerlei RPG in das Gameplay
miteinflieBen zu lassen. Wie bei
einem Adventure wird Eure
comicartige Spielfigur durch
erfolgreiche  Prigelerlebnisse
immer stdrker, was sich vor
allem durch eine langere Ener-
gieleiste bemerkbar macht.
Nach einem Level dirft lhr
zudem Attribut-Punkte vertei-
len und so Eure Charaktere
gezielt stdrken. Auch das
Schlagrepertoire ist bemerkens-
wert. Neben aufwendigen Spe-
cial Moves kénnt Ihr auch Ele-
mente, wie beispielsweise Feuer
oder Wasser benutzen, um
einen vernichtenden Zauber-
spruch auf die Gegner loszulas-
sen. Solcher magischer Schnick-
schnack kostet jedoch Energie,

N W
.
'l

Die Sprite-Dichte Ist enorm, trotzdem geht das CPU-Tandem niemals
in die Knie

die durch einen weiteren Ener-
giebalken limitiert wird. Damit
dieses Prigelspiel nicht allzu
langeweilig wird, bauten die
Designer genialerweise, wie bei
der Ballerei Darius, viele Weg-
gabelungen ein, wo Euch jeweils

Nach einem Level diirft lhr Punkte
vertellen, um die Kampferwerte indi
viduell zur verbessern

Auch beim Solo-Spilel steht Euch
stets ein Computer-Sekundant zur
Seite, dem lhr per X-Taste sein Ver-

halten vorgeben konnt

zwei oder mehr véllig verschie-
dene Abschnitte zur Auswahl
stehen. Durch diesen einfachen
Trick ist die Motivation sehr
groB, den finalen Obermotz in
mehreren Anldufen niederzu-
strecken.  Erster  Eindruck:
Guardian Heroes ist ein in jeder
Hinischt interresanter Prigelti-
tel, der viele neuartige Ideen,
einen tollen Multispieler-Modus
sowie eine einwandfreie Tech-
nik bietet - vormerken! (UIf)

A -

Dank dem Virtua Fighter-Zoom und Kampf auf drel Ebenen Ist auch ein Splel
mit mehreren Personen gleichzeltig moglich

a7

2.
sonf#

Mit dem Z-Knopf sind diverse Zauberspriiche anwahlbar, die allerdings Magie-
punkte kosten
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Berlin — Neukélin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

Tram 20, 21 Bersarinplatz

Sony Playstation — Spiele

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

Sega Saturn — Spiele

Alien Trilogy * 89,99 Alien Trilogy *
L 89,99 Black Fire (Import) *
Battle Arena Toshinden 89,95 Bug
Casper * 89,99 Casper *
Chaos Control 89,99 Clockwork Knight 2
Cyberia * 89,99 Corpse Killer (Import)
Cyberspeed 89,95 Cyberia *
Defcon 5 * 89,99 Cyber Speedway
Destruction Derby 99,95 _..
Discworld 89,95 Darius Gaiden *
Extreme Games 89,95 Dark Legend (Import)
Fade to Black * 80,99 Daytona USA
FiFA Soccer 96 89,99 Deadly Skies *
Goalstorm 99,99 Defcon 5 (Import) *
Hebereke Popoitto * 89,99 Digital Pinball
Hi-Octane 89,99 Endorfun *
International Championship Soccer * 99,99 FIFA Soccer 96
neinthe Dark2)* 109,99 Formula One *
Johnny Bazookatone * 79,99 Galactic Attack
Jupiter Strike 79,99 Ghen War (Import) *
Krazy Ivan * B9,99 Hebereke Popoitto *
Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95 High Velocity (Import) *
Loaded 89,99
Lone Soldier 89,95 Johnny Bazookatone *
Magic Carpet * 89,99 Magic Carpet *
Mickey's Wild Adventure * 89,99 Maximum Surge (Import) *
NBA Jam Tournament Edition 89,95 Myst
NBA in the Zone (US) 119,99 Mysteria — Realms of Lore
i 89,99 Mystery Mansion (dt.)
Need for Speed * 89,99 NBA Jam Tournament Edition
NHL Face Off (US) 119,99 NHL Alistar Hockey
Novastorm AKTIONSPREIS 69,95 Panzer Dragoon
Panzer General * 89,99 Parodius Deluxe
Parodius Deluxe 89,99 Pebble Beach Golf
PGA Tour Golf 96 89,99 Photo CD-Betriebssystem *
Primal Rage * 89,99 Pool Champion *
Rapid Reload 89,95 Primal Rage *
Rayman 89,95 Raven Project *
Raiden Project 89,95 Rayman
Revolution X * 79,99 Real Yumene (dt.) *
Ridge Racer 99,95 Revolution X *
) 79,99 Rise 2: The Resurrection *
Road Rash * B9,99 Robotica
Shell Shock * 79,99 -
Shock Wave Assault * 89,99 Shanghai (Import)
Slayer * 89,99 Shell Shock *
Starblade Alpha * 89,99 Shinobi X
Street Fighter — Movie  AKTIONSPREIS 69,95 Sim City 2000
Street Racer * 89,99 Space Hulk *
Striker 96 89,95 Street Fighter: The Movie
Tekken 99,95 Street Racer *
Theme Park 89,95 Theme Park
Thunderhawk 2 89,99 Thunderhawk 2
Time Commando * B9,99 True Pinball *
Total Eclipse Turbo * 109,99 Victory Boxing
2y 99,99 Victory Goal
True Pinball * 99,99 B
Twisted Metal 89,99 Virtua Cop
View Point * 89,99 Virtua Fighter 2
Warhammer * 89,99 Virtua Hang On Grand Prix *
Warhawk 89,95 Virtual Hydlide
Wing Commander 3 * 99,99 Virtua Racing
WipEout 99,95 Waterworld *
World Cup Golf * 89,99 Wing Arms (Import)
Worms 99,95 World Cup Golf *
WWF Wrestlemania: Arcade Game 89,95 World Series Baseball *
X-COM: Enemy Unknown (dt.) 79,95 Worms *
A e G -
Sony Playstation — Zubehér A
Antennenkabel 439,95 Ma Sat 2[1__._UM- Zz h E
Control Pad 58,95 6-Spieler-Adapter
Link-Kabel 49,95 Action Replay (incl. Import-Adapter)
Maus 59,95 Antennenkabel mit Bildfilter
Memory Card 49,95 Arcade Racer (Lenkrad)
-Ad 69,99 Backup Memory *
neGeon (Control Pad) * 89,99 Control Pad
RGB-Scart-Kabel 69,95 MPEG-Karte
Specialized Ascii Joystick 119,85
Specialized Ascii Pad 69,95 Universal-Adapter fur Import-Spiele

Virtua Stick

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182

M int

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

-

Hamburg - Harvestehude

Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

int

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

SONY

Playstation
559,95

Grundgerat

incl. Control Pad

SECA
SATUIRIN

649,00

Grundgerat

incl. Control Pad

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Perséniiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschignant Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irrtimer und Preisanderungen
vorbehaiten! Es gelten unsere Aligemeinen Geschafisbedingungen, die wir aut Wunsch gemne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM ~ Kreditkarte: 9,99 DM ~ Nachnahme: 9,99 DM + 3, Post-NN-Gebihr
ab 250, DM Bestellwert im Inland versandkostenirei! — Express-Versand und UPS auf
Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM
Kreditkarten; der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbestellung! Anrufen, Kartennummer und
Glltigkeitsdatum durchgeben und |hre Bestellung geht Ihnen chne lastige Nachnahme zu.
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ostavia Watzka, einer
H der vielen Krisenherde
auf der Welt, im Jahre 1994:
Eine Einheit der US Special For-
ces, abkommandiert zum
Schutz eines Zivilkonvoys, gerit
auf dem Marsch zu ihrem Ein-
satzort in einen Hinterhalt und
wird vernichtet - nur finf Man-
ner (berleben. Drei Jahre

NEW YORK CITY
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Im New York von 1997 haben sich Da
Wardenz hauslich niedergelassen

spater haben sich diese FUnf in
einem ehemaligen Gefangnis in
New York eingerichtet. Unter
dem Namen "Da Wardenz" (zu
deutsch: Die Wichter) haben
sie sich der Bekdampfung des
weltweiten Terrorismus ver-
schrieben. Als Spieler Uber-
nehmt Ihr die Rolle von Homes,
einem Neuling in diesem verwe-
genen Haufen, angeworben von
"The Man", wie der geheimnis-
volle Kopf der Séldnertruppe
heiBt. Dieser kiimmert sich um
die geschidftlichen Angelegen-
heiten der Wardenz und zieht
Auftrige an Land. Zusammen

Erscheint Marz '96/PlayStation

Core Design/1 Spieler

Yo, man! Centre Gold schickt die Rapper
in die Schlacht, um dem Weltterrorismus
den Garaus zu machen. Obwohl die Story
von Shell Shock recht abgedreht klingt,
verspricht das Spiel ein rassiges

Shoot ‘em Up im Stile von Thunderhawk
zu werden - nur eben am Boden

mit Euren Mitstreitern sollt lhr
den Wahlspruch der Einheit
durchsetzen - Jus' keepin® da
peace. Da wdre zuerst einmal
D-Tour, der Typ der fir Euch
den Babysitter spielt und Euch
die Wardenz vorstellt, z.B. 911
oder kurz Nine genannt, der
fur die Luftunterstltzung der

Truppe zustdndig ist. Earshot,
der Kommunikationsexperte,

halt wahrend der Einsétze takti-
sche Informationen flir Euch
bereit. Props ist das Organisati-
onstalent der Truppe, er kann
alles beschaffen, was ein echter
Séldner zum Leben und Kamp-
fen braucht (also z.B. Toiletten-

La Paloma ohe - Fiir diese Flotte geht nicht nur die Sonne am Horizont unter,
mit Eurer Kanone sorgt Ihr fiir feuchte Matrosenkragen

Dieser Herr wartet schon sehnsiich-
tig auf Euer Erscheinen, die Verpfle-
gung im Gefangenencamp ist halt
doch zu schlecht

In Kisten wie diesen haben freundliche
Programmierer Extras fiir Euch hinter-
lassen, z.B. vielbenotigte Munition

Bei der Fahrt durch die Stadt be-
wahrt Euch der Radarschirm vor bé-
sen Uberraschungen

papier mit Tarnaufdruck).
SchlieBlich ware da noch Dogg-
Tagg, der als Anfiihrer der War-
dens die Mission-Briefings leitet.
Soweit also zur Hintergrundge-
schichte von Shell Shock. Die
finf Wardenz sehen Ubrigens
alle wie eine Mischung aus Coo-
lio und Ice-T aus, ein Eindruck,
der durch den eigens kompo-
nierten Hip-Hop Soundtrack
noch verstdrkt wird. Bei der uns
vorliegenden Version waren lei-
der noch keine Briefings oder
eine Storyline enthalten, Centre
Gold war aber so freundlich uns
mit einem Drehbuch flr das

Uber sieben Briicken mufit Du gehen, dann wirst Du viele Panzer sehen




Cur ‘nt
Playing track ¥2 (20325)

Mittels des eingebauten CD-Meniis
konnt lhr Euch den Soundtrack zu
Gemiite fiithren

Gefahren des
StraBenverkehrs

Was fiir ein Schock! Da fahrt
man vollkommen ahnungslos
durch die Stadt - steht doch da
ein Panzer!

Nachdem der erste Schock
iiberwunden ist, besinnt man
sich wieder auf die Fahigkeiten
seines Gefahrts und schwupps -
weg ist er!

WORK IN PROGRESS PS
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Ein Warden auf dem Weg zur
Arbeit - man beachte die frappie-
rende Ahnlichkeit mit einigen

Rapper-Grofien
h..__.-,"‘h y
o .

9032050 e

Game zu versorgen. Aus die-
sem war unter anderem zu
erfahren, daB3 es neben reinen
"Zerstore-soviel-wie-moglich'-
Auftragen auch Geiselbefreiun-
gen und Beschaffungsmissionen
gibt. Als Homes steuert Ihr
einen M-13 Kampfpanzer, der
neben einer groBkalibrigen
Kanone noch andere Nettigkei-
ten an Bord hat, wie z.B. ein
Maschinengewehr oder Luftab-
wehrraketen, damit auch die
feindliche Luftwaffe nichts zu
Lachen hat. Diesen Tank steuert _
Ihr nun durch eine mit schénen 4
Texturen (iberzogene Land- D
schaft a la Thunderhawk und
ballert die gegnerischen Polygo-
n-Objekte (die auch aus der
Nahe nicht zu grobpixelig wir-
ken) von der Bildfliche.
Gekdampft wird nicht nur im
Dschungel und in der Ebene - in
einigen Missionen verschanzen.
sich die Gegner sogar in Stid-
ten. Neben den verschieden-
sten Panzern schickt der Feind

Beim rudelweisen Auftreten dieses unangenehmen Zeitgenossen beschlagt
dem coolsten Rapper die Stirn mit Angstschweif8

auch Hubschrauber, Kanonen-
boote und Geschiitztiirme ins
Gefecht, zu deren gewaltsamen
Ableben nicht nur Eure Bord-
waffen sondern auch von Euch
angeforderte Luftangriffe bei-
tragen. (Guido)

Die Hauptdarsteller von Shell Shock -
Da Wardenz live und In Farbe

- o,
A i

Diese kleinen Biester halten zwar
nicht viel aus, teilen aber umso har-
ter aus

Auch die Jungs von der Luftwaffe wollen Ihren Beitrag zu Eurer Vernichtung
leisten

Ein Wink mit dem Zaunpfahl (hier in Form einer Luftabwehrrakete) schafft das
Problem aus der Welt
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Kurz vor dem Finale flitzt Ihr auf ei-
nem Skatboard vor einem wilden
Klaffer davon

- : i -‘ A _‘.\ . L %
. ; g..:‘?.ubuf
In der 3D-Stage sammelt lhr acht grii-

ne Aufierirdische ein, um zum Aus-
gang zu gelangen

D ie  Co-Produktion zwi-
schen dem Computergra-
fik-Spezialisten Pixar und Walt
Disney darf getrost als bahnbre-
chend bezeichnet werden. In
den Staaten laufen Kids und
Erwachsene gleichermaBen in
Scharen in die Kinos, um sich an
den virtuosen Computergrafi-
ken zu ergétzen, und wenn lhr
mich fragt, absolut zurecht. Toy
Story hat ndmlich alles, was
einen echten Hit auszeichnet:
liebevoll ausgearbeitete Cha-
raktere, eine tolle Story mit viel
Witz (man kann nur hoffen,
daB die deutsche Ubersetzung
ebenfalls Uberzeugt) sowie
natlrlich die spitzenmaBigen
Computeranimationen, die die-

Erscheint April/Super Nintendo
Psygnosis/1 Spieler

Der erste komplett computeranimierte
Trickfilm hielt sich wochenlang an der
Spitze der Kinocharts und ein ebenso
grofRer Erfolg diirfte auch die modulare
Version rund um die Spielzeugfigur

Woody werden

sem Streifen den ganz besonde-
ren Charme verleihen. Wie
beim gleichnamigen Videospiel
werdet |hr bei Toy Story mit der
bunten Welt der Spielzeuge
konfrontiert und deren gréBten
Angst: dem Geburtstag ihres
Besitzers, denn an diesem Tag
kommen neue Spielkameraden
hinzu, so daB alte Spielzeugar-
ten mitunter in Vergessenhiet
geraten. Das wiederfdhrt auch
der Action-Figur Woody, ein
knuddeliger Cowboy und einst
Liebling seines Besitzers Andy

In einem Alptraum miif8t Ihr mehrere Male mit dem Lasso gegen Buzz' Helm
schlagen

e

)

Mit einem gezielten Lassowurf
konnt lhr Euch am Haken ent-
langschwingen oder Ballons zum
Platzen bringen

Im dritten Abschnitt liefert sich Woody einen Zweikampf mit Buzz Lightyear -
jeder Fehisprung kostet hier Lebensenergie

bis der hypermoderne Buzz
Lightyear seinen angestammten
Platz auf Andys Bett einnimmt.
Was folgt ist ein spannendes
Kraftemessen, bei dem die bei-
den unterschiedlichen Charak-
tere Freunde wider Willen wer-
den. Das 32 MBit schwere
Modul hilt sich sehr dicht an die
Filmvorlage. In insgesamt 18
Abschnitten fiihrt |hr Euren
diirren Woody-Sprite durch die
durchgehend gerenderten
Spielszenarien. LaBt |hr Euch
von der blendenden Optik nicht

. allzu sehr ablenken, erlebt lhr

In der isometrischen Micro Machines-
Runde sollt Ihr Buzz durch gezieltes
Anfahren aus dem Fenster befordern

sehr abwechslungsreiche Sta-
ges, inklusive einer schnellen
Micro Machines- und einer wit-
zigen Boom-Einlage. Das gute
Stlick wird in unserem Land
sogar deutsche Texte und auf
Drangen von Nintendo sogar
ein Extra-PaBwortsystem erhal-
ten. Zum SchluB noch eine

Hiobsbotschaft an alle Mega
Drive-User: Da sich Big "N" die
Exklusivrechte gesichert hat,
bleibt der MD-Version eine
deutsche Veréffentlichung ver-
wehrt. (UIf)

Gutes Timing ist angesagt: Mittels
der Luftpumpe miifit thr Woodys
Spielkameraden in die Truhe
befaordern
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SEGA SATURN GRUNDGERAT .........

(Uahr Garantie)

MEMORY CARD .........coorernes
6 PLAYER ADAPTER ..

MPEG KARTE .

.. 599.-

VIDEOFILME AUF ANFRAGE

JOYPAD (SEGA)

LENKRAD ..........................:::.'::.'::::."

VIRTUA STICK ..
ACTION REPLAY

ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER ...

BLACKFIRE (MARZ) ..

CLOCKWORK KNIGHT Il ...

CYBERIA (MARZ) ....ooorerererereensnens
D'S DINING TABLE ......coovnnn.

DEADLY SKIES (ARZ) ...

DAYTONA USA .
DESCENT .. e
ENDORFUN (MARZ)
FIFA SOCCER 96

FORMULA ONE ................:.::::::::::'
GALACTIC ATTACK ..o

GALAXY FIGHT ..

GEX (MARZ) .. o
GOLDEN AXE - THE DUEL
HIGH OCTANE ..

JONNY BAZOKATOONE
MAGIC CARPET ( MARZ)

MYSTARIA-REALMS OF LORE ....::""'

NBA JAM TOURN. .
NBA ACT. BASKETBALL (MARZ)

NHL ALL STARS HOCKEY (SEGA)

PANZER DRAGOON ..

PANZER GENERAL .
PARODIUS - DELUXE i
PRIMAL RAGE ....

RAYMAN ..

REVOLUTION X
ROCK'N ROLL RACING 2

RISE 2: THE RES. (MARZ) ....:.'::::::

SEGA RALLY (2 SPiELER)
SEGA TENNIS .. e e
SHELL SHOCK (MARZ)
SHINOBI X .

g9 17 2000 (DEITSOH) ::::::::"""':.

STREET RACER ..
TENNIS ., A I A e
THEME PARK R e e A

R ——

TITAN WARS (MARZ) .

TOHSHINDEN REMIX (MARZ)"::::::'

THUNDERHAWK 2 .
VICTORY BOXING ..
VICTORY GOAL ..

VIRTUA COP MIT PISTOLE
VIRTUA FIGHTER 2 .

VIRTUA FIGHTER REMIX oo

HANG ON GP .......cccconuenree
VIRTUA SNOOKER ........
VIRTUA SOCCER .

VR BASEBALL ..
WATERWORLD ACTION

WING ARMS ..

WORLD CUP GOLF ...:::::::::::
WORLD SERIES BASEBALL ...

WORMS ..
X-MEN ..

& - &
PLAYSTATION GRUNDGERAT
ACTION REPLAY V2 ..

CONTROLLER .. i
STEERING WHEEL . (LENKRAD)
MEMORY CARD .. o,
NEGCON CONTROLLER ..

AD&D FORGOTTEN R. (MAI)

ALIEN TRILOGIE ..
AGILE WARRIORS
ADDIDAS POWER SPORTS (MARZ)

o 400.-

v DO
sennisiisenc 0D
wnessasinmns DI
B, . X
v 94,
...... 99.-
...... 94 -

e 94

i

e

VERSAND

ALONE IN THE DARK 2 .......cocvumurnnnes

ASSAULT RIGS ..

BEYOND THE BEQOND (MARZ) .........
CHAOS CONTROL DO

CYBERSPEED ..
CHESSMASTER SD
CYBERIA (MARZ) ..

CHRONICLES OF THE SWORD ..::::"

LONE SOLDIER ..
DEFCON 5 ..

DESCENT ., S
DESTRUCTEON DERBY
DISCWORLD ..

D'S DINING TABLE ....IIZIIIZ.'Z.'IIIIII".

EXTREME GAMES ..
ENDORFUN .. e
EXTREME PINBALL ..
FIFA SOCCER 96 ..

GEX (MARZ) .....coore
GOAL STORM ..
GALACTIC ATTACK ...........ooommn
INTERN. CHAMP. SOCCER .

JACK IS BACK AL.IT.D.2 (MARZ)
JUPITER STRIKE w.vcovvecrnvrrssssecnes
J. MADDEN 96 .

LEMMINGS 3D ..

NEED FOR SPEED (MARZ)
NBA JAM TOURN. . e
NOVASTORM ..
MAGIC CARPET (MARZ)
MICKEYS WILD ADV. .

OFF WORLD INTERC. EXTR. .::f:::::.'

PANZER GENERAL .......cccocovmmrarene
PARODIUS DELUXE ...............

PGA TOUR GOLF 96
PHILOSOMA (MARZ) ........
POWER SERVE TENNIS ..
PRIMAL RAGE ..

PSYCHIC DETECTIVE. (MARZ) £t

RAYMAN ..

REVOLUTION X

RIDGE RACER .

RIDGE RACER REVOLUTION (MARZ)
RISE2 .. o

ROAD RASH

RUN SOCCER e
SHELL SHOCK (MARZ)
SHOCKWAVE ..

SLAYER ..

STARBLADE ALPHA
STREETRACER ..

SPACE HULK (MARZ) g

TEKKEN .

THEME PARK
THUNDERHAWK 2

TOP GUN ..

TOHSHINDEN 2 (MARZ)
TOTAL NBA 96 .
TRUB PINBALE o vi s i
TWISTED METAL -......o.. s ormsrscarsnsiens
VIEWPOINT -5t vioicuiosemssmminch
VIRTUA SNOOKER .
WARHAMMER (APRIL)
WARHAWK ..

WATERWORLD ........ :...:::::::::..:.

WIPE OUT ..

WING COMMANDER il (MARZ) ...
WWF WRESTLEMANIA ARC. oo

WORLD CUP GOLF ..
X-COM .. e bas hax e de
X-MEN .

S.N. POWER STATION ......
ACTION REPLAY PRO 3

ASTERIX & OBELIX (DT Texrs)':::::

BREATH OF FIRE Il ..
CIRCUIT USA . s ria s g
CUT THROAT ISLAND

DONALD IN MAUI MALLARD ...
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DONKEY KONG COUNTRY 2 ..
EARTH WORM JIM 2 ..............
FIFA SOCCER 96 ..

HUNGRY DINOSAURS

INTERN. SUP. SOCCER DELUXE
JOHN MADDEN 96
KAWASAKI SUPERBIKES ..

-------------------------

e 14

.. 119.-

::... 114.-
99

129-

e 119.-

.109.-

KIRBY'S DREAM COURSE (MARZ/APRlL} .89.-
KIRBY'S GHOST TRAP (MARZ/APRIL) .89.-

KNIGHTS OF THE ROUND ...............
LOST VIKINGS 2 ..ccisicmnsrinonasiesisoy
MAXIMUM CARNAGE 2 .......ccccouueeee

MECHWARRIOR 3050 .
MEGAMAN X2 ..

MISSION IMPOSSIBLE .:::::::::"

NBA GIVE'N GO

NEALINEDS ot oy

NHL HOCKEY 96 ..............
PINOCCHIO .................
PAC MAN 2 ..

REALM ..

SECRET OF EVERMORE (DT BILDT)

SUPER BC KID .

SUPER BOMBERMAN 3

SUPER MARIO WORLD 2
THEME PARK .

TIM IN TIBET (dt BILDT)

TOY STORY (APRIL/MAI)
TURBO TOONS . -
WATERWORLD ..

WWF WRESTLEMANIA ARCADE
WORMS ..

YOSHI'S ISLAND - SUPER MARIO W. 2 ...

ZOOP ..

MEGA DRIVE 1 MIT SONIC 1 & 2PADS

NUR SOLANGE VORRAT REICHT!

MEGA DRIVE .. o
6 BUTTON CONTROLLER
ACTION REPLAY PRO 2 ..

AERO THE ACROBAT 2

BUGS BUNNY ..
COMIX ZONE . detsa it raiiniiacs
CUT THROAT ISLAND

.....

DONALD DUCK IN MAUI MALL.""""'

EARTH WORM JIM 2 .
FIFASOCCER 98 ..........cccisusnsniinss
INDIANA JONES ........cccoueunnn
JOHN MADDEN 96 .....

JUSTICE LEAGUE ..
LANDSTALKER ..

LOBO ..

MARSUPILAMI

MEGA MAN Wil.Y WARS
MICRO MACHINES 96

MISSION IMPOSSIBLE (MARZ)':::::

NBA ACTION '95 .
NBA LIVE 96 ..

NHL HOCKEY 96
PGA TOUR GOLF 96 ........ccocovniusiainas
PHANTASY STAR IV .....cccniimmmnininsinns
POCAHONTAS .....coccomimmmunsnsssennnnns

POWER RANGERS 2 ...........

REVOLUTION X cvccorseverssrrsirieos

SPIDERMAN VENOM ..

SPOT GOES TO HOLLYWOOD ...........
STAR TREK DEEP SPACE NINE ...

STRIKER 11 ..

TINY TOON ADV. v ™

VECTOR MAN ........oonnvees

VIRTUA RACING o

VR-TROOPERS ............
WATERWORLD ..

WEAPON LORD s

WWF WRESTLEMANIA ARC
WORMS (MARZ2) ...

X-PERTS ..

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL

LIGHT CRUSADER (dt T'EXT) LY
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Unser besonderer Schnell-Service:
Ihre bis 18.30 Uhr bestelite Ware
verlaft noch am gleichen Tag unser
Haus (Bei Paketen bis 16.30) und Ist
in der Regel schon am nachsten
Morgen bei Ihnen. Bei Bestellungen
von 3 Artikeln sogar portofrel. Sle
kdnnen auch unser kostenloses
Preislisten-Magazin mit frankiertem
(3.- DM), adressiertem Riickum-
schlag anfordern. Bei Bestellungen
liegt dieses natlirlich bel.

Fragen Die auch nach unseren Neuheiten fiir: PC, ‘Jaguar, 2D0 und 8-Bit!

0931/5716-01 ODER 06

BTX: KRANZ #

—; Porto Ausland DM 18, Ladenpreise

zzgl. NN; BEl VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4.—; VERSAND UND LADEN:

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,
konnen von den Versandpreisen abweichen
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PREVIEW PS / SAT
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Nash beherrscht wie sein Landsmann Gulle den iiberraschenden Sonic Kick
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appors

D en Programmierern gin-
gen scheinbar die Super-

lative aus, denn statt die Fange-
meinde mit "Super Hyper
Street Fighter Il XX-Turbo" zu
begllicken, drehten sie einfach
die Zeit zuriick und verjlingten
die bekannten Protagonisten
um einige Jahre. So wurden aus
Ken, und Ryu schnuckelige
Teenager, wdhrend die flinke
Karate-Gazellin Chun Li im
adretten Jogging-Outfit ihre
Kdmpfe bestreitet. Dieser Zeit-
sprung erlaubt den Machern
natdrlich, allerlei neue Charak-
tere ins Game zu integrieren. SF
Zero gleicht dabei einer Art

E LTI ; AEIMOG
=— =§ &

- A

.

~

Erscheint Mai/Saturn/PlayStation
Capcom/1-2 Spieler

Back to the roots! Statt SF Il um eine x-te
Episode zu erweitern, vollfiuhrten die Desig-
ner einen radikalen Zeitsprung und siedel-
ten diese Knochenbrecherel nun in einer
Zeit an, die noch vor dem ersten Teil dieser
weltberiihmten Priugelei liegt

"Mix Up"-Version, denn neben
Akteuren aus dem unbekann-
ten ersten Teil sowie der origi-
nal SF II-Crew, agieren hier
einige brandneue Charaktere
und sogar zwei Fighter aus Final
Fight. Letztere werden durch
den flinken Ninja namens Guy
und dem Mad Gear-Mitglied
Sodom présentiert (eine Art
postmoderner  Samurai-Krie-

ger). Zu den weiteren interes-

e

S

Schnell, kurz, comicartig:

santen Neuentdeckungen zahlt
ferner Rose, eine mystische
Zauberin, die ihre Gegner mit-
tels ihres magischen Umhangs
maltratiert und durch ihre rote
Uniform an M. Bisons Schwe-
ster erinnert, sowie Charlie, ein
amerikanischer Einzelkdmpfer,
der durch seine Tritt-Techniken
eindeutig den Platz von Guile
einnehmen soll. Summa sum-
marum stehen dem Joypad-

das SF Zero-intro

Fighter zehn rauflustige Aspi-
ranten zur Verfigung plus M.
Bison als finaler Endgegner
sowie Akuma als versteckter
Charakter.  Wadhrend  das
gesamte Game einem vollstan-
digen Facelifting unterzogen
wurde (schén animierte Comic-
Grafiken mit Sprites von stattli-
cher GroéBe, bekannter Cap-
com-Dudelsound), wurde das
bewidhrte SF II-Spielkonzept
ohne groBere Verdnderungen
Ubernommen. Nach wie vor gilt
beispielsweise das bekannte
Best of Three-Prinzip und die
sechsfache Unterteilung der
Tritt- und  Schlagtechniken.



Finished Ihr den Gegner mit einem Super Move, erstrahit auch bel SF Zero der
Hintergrund in grellen Farben

Das Trainingslager Euch bei voller Energie zu

einem verheerenden Super
Move verhilft. Die neuartige
Unterteilung in drei Stufen

erlaubt aber eine Differenzie-
rung des Super Moves in unter-
schiedliche Harten. Die restli-
che Innovation ist eher Peanuts:
So dirft lhr Euch praktischer-
weise in einem Trainingsmodus
an einem wehrlosen Computer-
gegner vergreifen und so ohne
Zeitdruck die aufwendigen
Combo-Techniken  einstudie-

wobel spezielle Aktionen, wie

beispielsweise Springen oder

Decken wahlweise einstellbar
sind. Eine gute Option, um ins-
besondere Combos und Super
Moves zu trainieren.

ren. AuBerdem wird jeder Sieg

Selbst samtliche Special Moves
und viele Animationsphasen
von Ken und Ryu wurden
anstandslos tibernommen
(Buh!). Immerhin tifftelten die

Die Spielbarkeit liegt auf
gewohnt hohem
Capcom-Niveau

Designer etwas an der Special-
Energieleiste herum. Dieser

bekannter Manier durch voll- &
flhrte Schlagtechniken, was

Netter Firlefanz: Je nachdem, wie Ihr
den Kampf bestritten bzw. beendet
habt, wird ein anderes Victory-Sym-
bol eingeblendet. Ein "S" steht bei-
splelsweise fiir einen Kampf mit ab-

schlieBendem Combo

PREVIEW PS / SAT

rische Attacken kénnen ansatz-
los gekontert werden und eine
Auto-Block-Funktion  erleich-
tert Greenhorns den Priigelall-
tag. Fazit: Streng genommen
betreibt hier Capcom reine
Geldmache, denn spielerisch
wird hier bis auf ein paar neue
Charaktere nichts Neues gebo-
ten. Die erwartungsgemiB
hohe Spielkultur, die makellose
Steuerung und die tollen Com-
bos machen dieses Manko aber
wieder wett, denn so wie es
aussieht, steht beiden Systemen
demnéchst das spielerisch beste
Street Fighter-Game bevor.

(UIf)

mit einem speziellen Symbol
bewertet, je nachdem wie |hr
den Widersacher auf die Bret-
ter geschickt habt (Perfekt,
Combo-Finish, Wurf...). Gegne-

Ne—
--‘*}\‘\;-\\-m s
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Aufbauende Schlagkombinationen werden angezeigt und anschiiefend mit ei-
nem Punktebonus belohnt

Adon ist ein knallharter Kickboxer, der seine Gegner mit schmerzhaften Ellen-
bogenchecks attackiert



WORK IN PROGRESS MD
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Im Szenario-Modus miifdt lhr zwolf
vorgegebene Spielsituationen losen

Falrerweise diirft lhr vor einem
Freundschaftsspiel sehr individuell
einen Handicap einstellen

ie produktive Zusam-

menarbeit zwischen
Konami und der K&lner Pro-
grammierschmiede Factor 5
sorgte schon fir einige hoch-
kardtige Konvertierungen, wie
beispielsweise dem glanzenden
Probotector 2 fir den Game
Boy. Auch bei der Transplanta-
tion von Konamis renommier-
ter  Kickerei International
Superstar Soccer Deluxe (Mega
Fun Wertung 90%) darf man
wieder GroBes von "unseren
Jungs" erwarten. Factor 5 ver-
sprach namlich hoch und heilig
eine 1:1 Umsetzung abzulie-
fern, jedoch mit zwei kleinen
Verbesserungen zugunsten der
Mega Drive-Version: Zum einen
dirfen via zwei Multitaps bis zu
acht Spieler gleichzeitig (!) auf
das runde Leder eindreschen,
zum anderen nahmen sich die
Kélner die Kritik von Spielern
zu Herzen und erhdhten noch
einmal dezent das Tempo, was
sich positiv auf die gesamte
Spiel-Dynamik auswirken soll.
Dafiir hatten die Programmie-
rer jedoch mit kleineren Hin-
dernissen zu kdmpfen. In
puncto Technik gibt es beispiels-
weise Abstrichte bei der Farbig-
keit, insgesamt bewegt sich die

et 200

L

Die Mega Drive-Version zeichnet sich durch sehr kraftige Farben und fliissige
Animationen aus

Erscheint April/Mega Drive
Factor 5/1-8 Spieler

Factor 5 werkelt noch fieberhaft an der
Fertigstellung der Mega Drive-Konvertie-
rung von Komanis Edel-Bolzerei - wir wer-
fen schon jetzt einen Blick auf die erste
vielversprechende Preview-Version

Grafik jedoch im Rahmen der
Mega Drive Moglichkeiten,
wobei mir personlich die krafti-
gen Farbténe sehr gut gefallen.
Auch die zahlreichen Voice
Samples kommen in einer
erstaunlich  guten  Qualitat
raber. Schwierigkeiten berei-
tete Factor 5 zudem die opti-
male Belegung der Aktion-
stasten, und um es in den Wor-
ten von Julian Eggebrecht aus-
zudriicken: Mit einem drei-
knépfigen Pad entgeht dem
Zocker eine Menge Spielspal3.
Anders beim 6-Button-Pad:
Damit kénnt lhr wie auf dem
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DRIEBLE
STRNINA

Die verschiedenen Attribute der einzelnen Ballkiinstler diirfen Je nach Ge-
schmack verandert bzw. anders gewichtet werden

GERNANY .‘

Der obligatorische Miinzwurf
entscheidet iiber den Anstoff

Driickt Ihr im Stehen den B- oder C-
Knopf, legt sich der Spleler den Ball
hoch

«

. f

~ 4

r A-Taste spurtet Euer ballfilhrender Kicker und legt sich dabel elegant

das Leder mit kurzen Schiissen vor

Super Nintendo cool den Ball
lupfen, einen Spurt einlegen
oder elegante Bananenflanken
schlagen. Das natirlich auch
samtliche, geradezu verschwen-
derisch viele Optionen (ber-
nommen wurden, braucht wohl
nicht mehr erwdhnt zu werden.
Bis Anfang Marz méchte Factor
5 das 16 MBit-Modul fertigge-
stellt haben, und wenn alles
klappt, steht das gute Stlck
dann schon Ostern in unseren
Regalen. Mega Drive-Besitzer
sollten sich diese tolle Kickerei
ruhig vom Hasen verstecken
lassen - es lohnt sich! (UIf)

Goal! Auf der Anzeigentafel umarmen sich zwel Spleler innig, nachdem Ihr den
Ball in die Maschen gedrescht habt
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True Pinball

Ladenverkauf, KEIN Versand,
Preise variieren Worhammer _Fusy B. "

Munich Software Center 000

89.00
Theresiensir. 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel. 089/47021 22
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PREVIEW SATURN

Erscheint Marz /Saturn
CentreGold/1-4 Spieler

Auch der edle Rasensport wird in die
Virtua-Serie aufgenommen

G olfspiele sprechen vor
allem die "dltere Generati-
on" an - bei den Videospielern,
die jenseits der Zwanzig-Jahres-
Grenze - und sind damit prade-
stiniert fir die kaufkriftige
Kundschaft der Next-Generati-
on-Konsolen. Auf dem Saturn
machte Pebble Beach Golf den
Anfang, bald gefolgt von Elec-
tronic Arts PGA Tour 96. Schon

Auf dem Leaderboard werden das
Par und die tatsachlich benétigten
Schlage angegeben

jetzt steht CentreGold mit dem
neuesten Machwerk namens
Virtual Golf in den Startléchern,
um sich ab Marz dieses Jahres
entsprechende Marktanteile zu
sichern. Der Name dieses

Spiels soll wohl an die zahlrei-
chen Vertreter der Virtua-Serie
(Virtua Fighter, Virtua Cop, Vir-
tua Racing) erinnern lassen, und

in der Tat handelt es sich um das
erste Golfspiel mit Polygon-
Spielfiguren. Vor dem Match
widhlt man aus, ob man als
Mannlein oder Weiblein antre-
ten will - dementsprechend fallt
die Darstellung des mit Textu-
ren Uberzogenen Spielerpoly-
gons aus. Wie in den oben
genannten Konkurrenzproduk-
ten kann man auch bei Virtual

Eh °

In den Meniis ist netterweise immer

der Knopf eingeblendet, mit dem
man weiterkommt (oben rechts)

Golf aus einer Vielzahl verschie-
dener  Spielvarianten  aus-
wahlen: Neben dem Training
einzelner Bahnen (insgesamt
72) und Schlage (Practice) kann
man an Turnieren teilnehmen
oder ein Shoot Out ausfechten
(im K.o-Modus gegen drei Geg-
ner eine bestimmte Anzahl von
Léchern  absolvieren).  Die

Die zu erwartende Flugbahn kann man sich anzeigen lassen

Es gibt zwel Amateur- und zwel
Profikurse
Steuerung folgt dem mittler-
weile standardmaBigen Prinzip
des Dreifachklicks: Auf einem
Halbkreis wird die Schlagstarke
angezeigt. Beim ersten Klick
beginnt sich der Kreis zu flllen,
beim zweiten wird die
Schlagstiarke definiert, beim
dritten Klick der Schnitt festge-
legt. Dabei kann man sich auf
dem Bildschirm jederzeit die
relevanten Daten ansehen
(Bahnansicht aus der Vogelper-
spektive, zur Zeit benutzter
Schldger, Lage des Balls, Entfer-
nung zum Loch etc). Durch
einen Knopfdruck wird zusatz-
lich noch die voraussichtliche
Flugbahn eingeblendet. Da alles
in Echtzeit berechnet wird,
kommt es haufig vor, daB man
vor lauter Baumen und Biischen
weder Spieler noch Ball
erkennt. Daflir kann man die
gesamte Spielfliche nach oben
und unten, rechts und links dre-
hen und so die VermiBten wie-
der ins Bild zuriickrufen. Aus
insgesamt sechs Perspektiven

Bel den Optionen fallen vor allem die
zahireichen Kameraperspektiven auf

Auch kleine Straucher und Hindernis-
se werden von der CPU genau be-
rechnet

wird das Geschehen présen-
tiert. Vor allem die beiden Fly
Bye-Kameras fallen auf, da sie
den Flug aus der Sicht des Balles
einfangen und sich somit die
gesamte Landschaft bewegt.
Eine weitere Besonderheit sind
die digitalisierten Kommentare,
die permanent das Spiel beglei-
ten und in deutscher Sprache
abgefal3t sind. AuBerdem wird
der Rand der Bahn von zahlrei-
chen Schaulustigen gesaumt, die
entsprechend zur Spielsituation
LautduBerungen  artikulieren
(Raunen, Ahhs und Ohhs).
(Christoph)

Der Abschlagbalken ist mittlerweile bei Golfspielen Standard
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PloyStation s o trademork of Sony Computer Entertainment Inc. KONAR! is o registered trademark of Konomi Co., Lid. € 1995 KONAMI. Alle Bechte vorbehalten Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkoufen jeglicher At strengstens verhatess, :

ne Soldier,
eg fressgg statt Bevindssen,

Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Du bist Lone Soldier.

|
PlayStation

Als machtiger Cyborg kimpfst Du gegen das Bése. Und weil Du
ut bist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist: Distributed by
Im ,Dschungel” hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime
zu tun. Im ,Canyon” muBt Du tiickische Schluchten iberwinden.
,Middle Eastern City” verschldgt Dich in eine gefiihrliche Stadt _ | | y
im Nahen Osten. Und in ,, Alien Situation” | ., - 74 { KONAMIn |

begegnest Du weiteren AuBerirdischen. Der reinste Daver-Thrill ]

o KONAMI (Deutschland) GmbH,
: ST A.R Postfach 560180, 60406 Frankfurt

in 32-bit-3D. Macht siichtig!




arkstalkers erschien Ende
D "94 nach unzdhligen Street
Fighter-Ablegern als erstes,
neues Capcom-Priigelspiel in
der Spielhalle, wobei das Adjek-
tiv "neu” allerdings in Klammern
zu setzen ist, denn vom Game-
play her sind die Ahnlichkeiten
zur "Mutter aller Beat’'em Ups"
frappierend. Es braucht wohl
nicht erwahnt zu werden, daB
sich auch hier zwei Kombattan-
ten gegeniiberstehen, um sich
mittels ausgefeilter Schlag- und
Tritt-Techniken gegenseitig die
Nase zu richten. Die dreifache
Differenzierung der jeweiligen
Schlaghdarte  wurde  dabei

ebenso beibehalten wie die
Ubernahme des aus Super SF ||
bekannten "Special"-Energiebal-

Im Comic-Intro werden samtliche Hel-
den In Aktion gezeigt, wahrend im
Hintergrund Rockmusik - inklusive

Gesang - fiir Stimmung sorgt

PREVIEW PLAYSTATION
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Erscheint Mai/PlayStation
Capcom/1-2 Spieler

Capcoms erfreut die PlayStation-Fange-
meinde demnachst mit einer weiteren
SF-Priigelorgie der Marke "vollig abge-

‘r"f

dreht"

kens. Diese Anzeige fillt sich
mit jedem gelandeten Treffer
langsam auf und verhilft Euch
zur Belohnung bei einem vollen
Balken zu einem verheerenden
Super Move. Soweit bietet
Darkstalkers nichts Neues,
schaut man sich jedoch die Hel-
den dieser wiisten Hauerei an,
sind keinerlei Ahnlichkeiten zu
SF I mehr vorhanden. Statt

lOTS
L

4

normalen und Special Moves
fast vollig verschwindet. Wenn
zum Beispiel die monstrose
Mumie Anakaris durch einfa-
chen Knopfdruck ihre Arme in
riesige Schlangen verwandelt,
vermutet man als Beobachter
eher eine ausgekligelte Joypad-
Kombination. Erster Eindruck:
Obwohl das Game noch lange
nicht fertig ist (viele Charaktere

Vampir Demitri ist von einer Energiehiille umgeben, die es ihm erlaubt, Feuer-

balle zu produzieren

menschlicher Kontrahenten
warten hier zehn ausgefallene
Wesen der Schattenwelt auf
ihren prigellastigen Einsatz.
Zum Repertoire gehért bei-
spielsweise Frankensteins Sohn

Victor, ein Hardrock-verliebter -

Zombie namens Lord Raptor
sowie der furchteinfléBende
Vampir Demitri, der sich zum
Abblocken der Schlage kurz in
seinen Mantel verhillt. Jeder
Charakter wurde dabei durch
ungewodhnliche Bewegungs-
abldufe duBerst phantasievoll in
Szene gesetzt, wodurch bei den
Attacken die Grenze zwischen

waren noch nicht anwahlbar),

dirfen sich die PS-Besitzer
schon jetzt auf eine interessante
Balgerei mit farbenprachtigen
Hintergrinden und tonnen-
weise abgefahrener Bewe-
gungsabldufe freuen.

in der Vorrunde bekriegen sich insge-
samt zehn Monster, Mumien und Mu-
tanten

Fledermaus-Girlie Morrigan benutzt geschickt ihre Fliigel, um den Gegner in
den Staub zu schicken



SPECIAL IMA

Alle Jahre wieder...ist das Frank-
furter Messegelinde Schauplatz fiir
die neuesten Unterhaltungsgerite.
In insgesamt zwei Hallen werden
hier hauptsichlich die neuesten
Groschengriber, Billardtische oder
Flipper-Kreationen priasentiert.
Aber auch brandneue Arcadehits

erhalten hier ihre erste Bewihrungsprobe, bevor sie in deutschen e Ll o e probrose
Spielhallen um Silbermiinzen buhlen. Fiinf hochkaritige Highlights DETSaRIN kit Sk go-

. pa schittelt
stellen wir Euch bereits jetzt vor

sentierte, konterte Sega mit
Manx TT Super Bike. Austra-

Die spektakularsten Arcadema- gungsort fiir diese Zweirad-Ra-

schinen kamen mal wieder sereiist dabei der weltbekannte :

erwartungsgemiB aus dem Isle of Man-Wettbewerb. Die Die flissigen Grafiken werden Manx TT durch kleinere Aufbauprobleme gestort
Hause der beiden Erzrivalen erste Innovation dieses High des Kérpergewichtes in die Kur-  zwei Rundkurse  (EASY,
Sega und Namco. Ein spannen- Tech-Automaten stellt ; ven: Sehr realistisch, HARD), die lhr in Ublicher

des Kopf-an-Kopf-Rennen liefer- ~ die neuartige, ausge-
ten sich dabei ihre neuesten kliigelte Hydraulik
Renn-Simulationen. = Neuester dar. Statt sich wie
Austragungsort ihrer Program-  (blich mit den Bei-
mier-Fehde:  Motorradspiele. nen abzustiitzen,
Wihrend Namco mit dem legt |hr Euch bei
etwas dlteren Cyber Cycleseine Manx TT durch
recht biedere Simulation pra- reine Verlagerung

iy § 3\ aber auf Dauer Checkpoint-Manier mehrmals
"we auch ziem- durchfahren miBt. Neben dem

lich anspruchsvollen (schwer!) Fahr-

gl kraftrau-  verhalten, bietet diese AM 3 &
bend.  4-Kooperation eine bekannt

Zur aufwendige Texture-mapping-
Aus-  Polygon-Grafik, die in etwa auf
wahl  Daytona USA Niveau liegt,
ste-  allerdings bei langezogenen
hen Kurven mit fur Sega untypi-
schen Aufbauproblemen zu
kdmpfen hat. Trotzdem: Mit
Sicherheit das derzeit aufre-
gendste Motorrad-Videogame.

Daytona USA auf zwei Radern: Manx TT
Super Bike

Gelenkt wird bel
Manx TT per
Gewichtsverlagerung



SPECIAL IMA

Das hat uns noch zu unserem digita-
len Gliick gefehit: virtuelles
Tontaubenschiefen und Ski-Abfahrt

Namcos Antwort auf Sega Rally
lieB nicht lange auf sich warten.
Auch bei diesem Automaten
dist |hr Uber Stock und Stein
mit einem Geldndefahrzeug
durch die Naturlandschaften.
Im Gegensatz zu Sega Rally han-
delt es sich dabei aber um eine
nicht ernst gemeinte Simulati-
on. So dirft Ihr beispielsweise
auch mit einem blauen Pick Up
durchstarten, bei dem die
Tiren in starken Kurven immer
auf und zu klappern (cooler
Gag!). Auch die Strecken sind
wilder: In den insgesamt finf
Teilabschnitten geht es durch
eine belebte chinesische Innen-
stadt, wo lhr auch herumlie-
gende Milltonnen umnieten
dirft, einen abwechslungrei-

Letzte Ausgabe angekiindigt,
durften wir bereits auf der
Messe die 100% fertige Version
von Rares zweitem Teil ihrer
gerenderten Priigelorgie ante-
sten. Wie schon erwéhnt, diir-

chen Dschungel-, Wiisten- und

Bergabschnitt  sowie  zum

AbschluBB durch eine neblige
Schneelandschaft. Wahrend die
Texturen nicht ganz so detail-
liert wirken, punktet Dirt Dash

durch viele witzige Einlagen.
Beispielsweise rollt lhr in ungesi-
cherten Kurven auch einen
Abhang herunter oder muBt
plétzlich auftauchenden Stalak-
titen ausweichen. Kurzum: Dirt

Liebevolie Detalils, eine effektvolle Grafik und splelerische Abwechslung

fen die Charaktere Thunder,
Cinder, Eyedol und das Urzeit-
wesen Raptor nicht mehr am
munteren Balgen teilnehmen
(warum eigentlich?). Stattdes-
sen mischen der Barbar Tusk,
die Amazonin Maya sowie die
Asiatin Kim Wu diesmal kriftig
mit. Das vierte neue Gesicht ist

machen Dirt Dash zum absoluten Hit

Dash ist eine Mordfun, und war
fir mich der personliche IMA
"96 Liebling - wann kommt die
PS-Version?!

der finale Endgegner Gargos:
Ein riesiger Fledermaus-Ddamon
a la Gargoyles. Durch den
neuen Power Animator bietet
KI 2 eine streckenweise atem-
beraubende Render-Optik: Die
Charaktere sind noch gréBer
und agiler geworden, sehen
allerdings auf GroBbildschirmen
auch etwas pixelig aus. Insbe-
sondere beim Hintergrund-
layout haben sich die Grafiker
maéchtig ins Zeug gelegt. Bei der
Spinal-Stage seht lhr beispiels-
weise im Hintergrund eine
Galeere, in der eine Kompanie
von Skeletten kriéftig rudert -
beeindruckend! Spielerisch hilt
sich die Innovation meines
Erachtens zwar in Grenzen (der
Einstieg flir Anfinger wurde
durch neue Schlagkombinatio-
nen z.B. etwas erleichtert), Kl 2
bietet aber insgesamt wieder
eine erneut hohe Spielkultur
mit unzdhligen Combo-Méglich-
keiten.



Auch bei Shoot-Games gab es
einen interessanten Sega/Nam-
co-Zweikampf. Wihrend Sega
den offiziellen Nachfolger ihrer
erfolgreichen Ballerei nach-
schiebt, debltiert Namco mit
dem Me-Too-Produkt Time Cri-
sis. Uber VC 2 gibt es ansich
nicht viel zu erzdhlen: Erneut
stehen Euch drei Missionen zur
Auswabhl, die |hr mittels brachi-
aler Waffengewalt I16sen miiBt.
Gelungen: In der ersten Stage
braust lhr zum Teil
im Auto durch die
City und ballert
reaktionsschnell auf
vorbeifahrende Vier-
rader. Lediglich die
Grafik wurde aktua-
lisiert (neue Textu-
ren, getroffene Ter-
roristen werfen ihre
Knarre weg, usw...),

Segas neuester Virtua Fighter-
Ableger besticht durch eine
Reihe von neuartigen Ideen. Die
acht Charaktere sind nicht mehr
traditionelle Fighter sondern
hochmoderne Gladiatoren, wie
beispielsweise die flinke Skate-
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Beuere Graﬂk, wenlg Neues:

spielerische  Innovation st
jedoch Fehlanzeige. Anders bei
Time Crisis: Durch ein Pedal
kénnt Ihr Euch zwischendurch
immer hinter einem Gegen-
stand verstecken, ehe lhr mit
der Rickschlag-Pistole losbal-
lert. Ein Zeitlimit sorgt dafiir,
daB Ihr Euch nicht allzu lange
verbergen  dirft.  Taktisch

Virtua Cop 2

boardfahrerin Picky, ausgestat-
tet mit diversen Schutzkleidun-
gen, die lhr aber durch gezielte
Schldge Stiick fiir Stick weg-
boxt. Gekdmpft wird ferner in
umgitterten Kampfarenen, in
denen lhr den Widersacher
regelrecht festnageln kénnt. Als
weitere bemerkenswerte
Erneuerung verfiigt jeder Recke

Bel Namcos Ego-Shooter konnt Ihr sogar in

kluges Decken ist bei Time Cri-
sis das A und O, da die Feinde
immer in Formationen angrei-
fen und oftmals nur mit mehre-
ren Feuersalven zu besiegen
sind. Fazit: Aufgrund dem Mehr
an spielerischer Tiefe, Span-
nung und Abwechslung

1 zu O fir Namco!

Deckung gehen

Uber mindestens einen Super-
schlag, der durch Tastendruck
plus gleichzeitigem Riicklaufen
aktiviert wird. Landet Ihr einen
Volitreffer, verliert der getrof-
fene Akteur nicht nur einen
GroBteil seiner Klamotten, die
Handlung wird ferner in Action-
film-Manier mehrfach hinterein-
ander aus verschiedenen Per-

Best of the Rest:

SPECIAL IVA

Der Clou

spektiven gezeigt.
dabei: Finished |hr den Gegner
mit solch einem Move, fliegt der
arme Kerl wie ein Stuntman
durch das Maschengitter mitten
in die umliegenden Gegenstinde
hinein - da kommt Laune auf. Die

Knochenbrecherei spielt sich
dariiberhinaus sehr flott und
durch die bekannte VF-Tastenbe-
legung (Block, Schlag, Tritt)
duBerst simpel. Ganz klar: AM2
hat mit diesem Titel einen weite-
ren Mega-Hit in Pipeline, und das
Schénste dabei: Die Konvertie-
rungsarbeiten fiir den Saturn
sind schon voll im Gange, Yeah!

Fighting in the Box: bel Fighting
Vipers konnt Ihr den Gegner gegen
die Absperrung dreschen

Konami hatte zwar einen
relativ groBen Stand, konnte
aber mit keinem ihrer Pla-
giate Sega oder Namco aus-
stechen. Crypt Killer ist ein
weiterer Vertreter der Shoo-
ting Gallery-Spiele. Mit einer
Pump-Gun ausgestattet, bal-
lert Ihr Euch durch Indiana
Jones-Szenarien in altbacke-
ner Bitmapgrafik - durch-
schnittlich. Midnight Run ist
ein Ridge Racer-Clone, bei
dem lhr mit einem Sportwa-

Graﬂseh nur" auf MMu
das Hydraulik-Wunder Road Rage

gen nachts durch eine GroB-
stadt dist, vorbei an LKWs
und stinknormalen PKWs.
Euer Gefihrt fihrt dabei wie
auf Schienen, so daB diese
Raserei eher vom Geschwin-
digkeitsrausch, denn vom
anspruchsvollen Fahrverhal-
ten lebt. Bombastisch geht es
beim WipEout-Pendant
Road Rage zu. In einer
Kabine sitzend, werdet |hr
beim Duisen durch die futuri-
stischen Strecken durch eine
aufwendige Hydraulik kraftig

durchgeschittelt, inklusive
schneller 360 Grad-Drehun-
gen. Ohne das gesamte

mechanische Klimbim bleibt
jedoch fir sich betrachtet
lediglich eine nette Raum-
schiff-Gleiterei auf PS/Sa-
turn-Niveau Ubrig. Auch

Atari versuchte sich an einem
Virtua Cop-Game. Bei der
Ballerei Area 51 werden
Monster in einem Militir-
gelinde mittels Pistole zu
schleimigem Mus verarbeitet.
Nette Render-Grafik, spiele-
risch jedoch nicht besonders
aufregend. Lustiger ist da
schon Namcos Alpine Racer
zu spielen. Mit Stécken
bewaffnet, wedelt |hr mittels
einer schwenkbaren Platt-
form einen der insgesamt
drei digitalen Abhénge hinun-
ter - véllig simpel, aber insge-
samt ein SpaBmacher erster
Kajite. Weitere vorgestellte
Games: Ein spaBiges Beach
Volleyball Game namens
Touch and Go von Galeco
sowie der traditionelle verti-
kal scrollende Shooter von

Taito mit dem Titel Twin
Cobra Il.

Bestzeitenhatz im dichten
sStrafenverkehr: Midnight Run

Virtua Cop mit Rendergrafik:
Ataris Area 51
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“...beeindruckend flissige 3D-Grafik...” - Fun Generation 1/96, Wertung: 9/10
“...spielerisch...hervorragend...” - Megafun1/96, Wertung: 81%

“...Krachendes Action-Inferno...Schnell, schwer und motivierend...”
Maniac 1/96, Wertung: 77%
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lhr wolltet schon immer einmal
mit absoluten Traumkarren
Uber malerische StraBen bret-
tern? - dann dirfte dieser Sil-
berling genau das Richtige fiir
Euch sein. Wie bei der 3DO-
Version diirft |hr beispielsweise
in einem Ferrari 512TR oder
Lamborghini Diablo VT Platz
nehmen und durch detaillierte
3D-Strecken mit teilweise dich-
tem StraBenverkehr fahren.
Sieben abwechslungsreiche
Strecken mit vielen Abschnit-
ten und einigen Rundkursen la-
den zu ausgepragten Erkun-
dungstouren ein. Tolle FMV-Se-
quenzen, in denen unter an-
derem die acht schnellsten Au-
tos in Videoclip-Manier vorge-
stellt werden sowie ein 16 Bit
Digitalsound sorgen fiir zusétz-
liche Atmosphire.

Demnachst erhaltlich fiir PlayStation

00.0§800:34.2 (201 = 0:20.3) 8/8

Die sensible Steuerung erlaubt
gefuhlvolles Driften in den Kurven

In der Cockpit-Perspektive verschafft
Euch ein Riickspiegel die noitge
Ubersicht

“ J‘, " and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
Psygnosis™, and Krazy lvan™ are trademarks of Psygnosis Ltd. © 1995 Psygnosis Ltd.

NEWS PLAYSTATION

Mickey Mania

Jump 'n Run/1 Spieler/Marz

Da Psygnosis maBgeblich an
der technischen Entwicklung
der grafisch beeindruckenden
Hopserei beteiligt war, ver-
wundert diese PlayStation-
Transplantation nicht sonder-
lich. Wie bei den 16-Bittern
unternehmt |hr einen kleinen
Streifzug durch Disneys ani-
mierte Schaffenswelt. Mit ei-
nem Mickey-Sprite durchquert
lhr hipfenderweise zahlreiche
Cartoon-Levels, bei denen alle-
samt bekannte Zeichentrick-
filme Pate standen. Gegeniiber
der SN- und MD-Version wur-
de natirlich die bessere Farb-
palette ausgenutzt, wahrend
sich spielerisch bis auf eine
neugestaltete 3D-Runde nichts
verdndert hat. Statt des ur-
sprunglichen Hirsches werdet
lhr diesmal von einem Riesen
verfolgt, der langsam aus dem
Nebel auftaucht - hiibsch!

#

T
|
PlayStation
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NEWS SATURN

Shoot ‘em Up/1-2 Spieler/Méarz (Japan)

Gradius Deluxe Pack )
)

Einen ganz besonderen Lecker-
bissen, der nicht nur flr Spie-
leveteranen interessant wer-
den durfte, hat Konami auf La-
ger. Als Gradius vor Uber 10
Jahren in den Spielhallen auf-
tauchte, sorgte das neuartige
Spielsystem, mit Extras, Po-
werups und einem intelligenten
Leveldesign fiir Aufsehen.
Kaum eine Spielernatur konnte
sich damals dem Reiz dieses
Games entziehen. Obwohl sich
zwischenzeitlich vor allem in
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grafischer Hinsicht auf dem
Spielesektor einiges getan hat,
kann es der Oldie in Sachen
Gameplay mit der heutigen
Generation von Shooting Ga-
mes noch allemal aufnehmen.
Ein kleines Raumschiff steu-
ernd, ballert man sich durch
zahlreiche Stages und trifft auf
teilweise ziemlich grotesk aus-
sehende Endgegner. Gegen die
feindliche Ubermacht hat man
nur dann eine Chance, wenn
man die Zusatzwaffen, die zer-
storte Feindfor-
mationen zurick-
lassen, geschickt
einsetzt. Flr das
Deluxe Pack wird
von Konami ne-
ben Gradius 1

- auch der drei Jah-
re spater erschie-
nene Nachfolger,
im wesentlichen
unverandert, auf
den Saturn

Das ausgekliigelte Power Up-System und witzige

umgesetzt,

Gegnerscharen zeichnen Gradius aus

Two in One: Auf dem Silberling wurden Gradius | und Il ("Salamander") neu
aufgelegt

Am Spielverlauf und an der Technik wurde gegeniiber dem Spielhallen-Original
nichts verandert

Victory Goal ‘96 )

Sportspiel/1-4 Spieler/K.A. )

Um die FuBballfans auch in der
neuen Saison bei der Stange
zu halten, hat man sich bei Se-
ga fir die 96er Auflage des
Soccer Games einiges einfallen
lassen. Der Einsatz von Motion
Capture Technik und ver-
feinerte Texturen lassen Ausse-
hen und Bewegungen
der Figuren noch re-
aler wirken. In einem
von drei zur Wahl
stehenden Stadien,
dirfen bis zu vier
Spieler gleichzeitig
den Ball Gber den Ra-
sen kicken. Wie be-
reits beim Vorgédnger
gibt es vier verschie-
dene Perspektiven,
die sich zudem in drei

Die Grafik dieser Bolzerel ist geradezu

Stufen zoomen lassen. Fir die
japanische Version wurden die
Spielerdaten aller 16 J-League
Clubs auf den neuesten Stand
gebracht. Wie es mit einer eu-
ropdischen Version aussieht,
|aBt sich im Moment noch
nicht sagen.

sensationell!
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Beat ‘em Up/1-2 Spieler/April (Japan)

Tenchi o Kurau )
¢

Auch mit der Arcade-Umset-
zung dieses Beat ‘em Ups, das
auf Motomiya Hiroshis gleichna-
miger Comic-Reihe beruht,
bleibt Capcom seiner Tradition
horizontal scrollender Priigel-
spiele treu. Die Ahnlichkeiten
zur erfolgreichen Final Fight Se-
rie sind denn auch kaum zu
ubersehen. Der Spieler hat die
Wahl aus flnf Charakteren, die

sich durch individuelle Kampf-
techniken voneinander unter-
scheiden. Je nachdem welchen
Fighter man steuert, nimmt die
Handlung des Spiels einen ande-
ren Verlauf. Gute Reaktionen
sind vor allem beim Kampf ge-
gen die monstrésen Endgegner,
die ihre imposanten Mordwerk-
zeuge bedrohlich zum Angriff
schwingen, gefragt.



Tekken 2

Beat ‘em Up/1-2 Spieler/Marz (Japan)

Dem mit Sehnsucht erwarte-
ten Nachfolger des obergenia-
len Polygon-Beat ‘em Ups, der
unter anderem mit neugestal-
teten Hintergrundgrafiken und
Zwischensequenzen versehen
wurde, verpassen die Mannen
bei Namco gerade den letzten

Schliff. Zwei vollig neue Cha-
raktere haben sich zwischen-
zeitlich zu dem kampferprob-
ten Team hinzugesellt: Der Su-
per-Bulle Lei, der einem dieser
billigen Hong Kong Kung-Fu
Streifen entsprungen sein
kénnte und die niedliche Jun,

)
3

Der neue Charakter Lei wurde dem
Schauspieler Chacky Chan
nachempfunden

die sich auf die Anwendung al-
tiberlieferter Kampfkinste
versteht. Auch Heihachi, der
Endgegner aus Tekken 1, steht
zur Auswahl. Um neuen
Schwung in die Reihen der "al-
ten" Charaktere zu bringen,
wurde deren Schlag-, Tritt- und
Waurfrepertoire kurzerhand
verdoppelt. Jack 2 beispiels-
weise liebt es, seine Gegner

meterhoch in die
Luft zu schleu-
dern, bevor er
ihnen mit sei-
ner gewaltigen
Faust ein
schnelles, wenn
auch nicht gera-
de schmerzlo-
ses, Ende berei-
tet. Nina wie-
derum bevor-
zugt es, einen
am Boden lie-
genden Geg-
ner zwischen
ihren Schen-
keln zu zer-
quetschen.
Speziell

fur die
PlayStati-

on wurde ein Team

Battle Modus entwickelt, bei
dem sich jeder Spieler eine
Gruppe von Fightern zusam-
menstellt, die dann nacheinan-
der zum Kampf gegeneinander
antreten. AuBerdem wird es
eine Trainings-Stage geben, in
der man sich mit den zahlrei-
chen Angriffstechniken in aller
Ruhe vertraut machen kann.

chaft mbH, Natruper Str. 20, 49076 Osnabriick
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vorbehalt ist freibleibend  Liefermaoglichkeit, Irrtum sowie Zwischenverkauf muUssen wir uns

vorbehalten  Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren
ndenen Lieferkosten pauschal mit 40,-DM  Unser

perechnen w Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberuhrt  Eidientums ehalt. Die qel te Ware bleibt bis zur vollstandiger

CmbH. Teilieferungen. Wird bei der Bestelluno nichis geagenteiliges ange 2N, so behalten wir uns vor, wahlwese Komplett: oder Tellieferunaen durchzufs Reklamationen

Bei Rucksendunagen muf eine K e der Rechnung beigelegl werden Beschadigungen auf dem Transportweq sind umaehend be der Poststelle 2u reklamieren zusammen

) Ch A (Vial roanie neuen Produkte qibt es ene Gewahrlestung gemani den Angaben des jeweligen Herstellers Bes importprodukien und gebrauchter Ware qgewahrleistet die

s ar Vet (it le getwauchten L3¢ Ankauf durch die Metropalls GmbH stets getestet um dem Kunden nur enwandfree Ware liefern zu konnen  Umtausch weaen
of oy o v

Aufarund von Inkompatibilitat von Ware I cie Metiopolis GmbH kene Gewahr
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'NEWS MIXED

Ken Griffey Jr.

Sportspiel/1-4 Spieler/K.A.

/&

Keine Konsole ohne ein Base-
ballspiel. Rare bediente sich
mit Griffey Jr. dabei einer wei-
teren Sportlerlegende, um
seine technisch anspruchsvolle
Simulation standesgemal zu
prasentieren. Damit sich die
Sportler méglichst realistisch
auf dem Screen tummeln, ver-
wendete man zum einen die
Motion Capture-Technik, zum
anderen das ACM-Verfahren
aus Donkey Kong Country, um
die Sprites noch plastischer
aussehen zu lassen. Nach Aus-
sage von Dan Owsen, dem
Product Manager von Ninten-
do, wird man bei dieser Base-
ball-Simulation alles finden bis
auf die im Stadium servierten
Hot Dogs: Original Spielerna-
men dank MLB-Lizenz, unter-
schiedliche Spielmodi inklusive
einer Allstar-Team-Option und
dem Homerun-Derby, sowie
Dutzende von Statistiken.

Die Bewegungsablaufe wurden
mittels Motion Capture-Technik
realisiert

|

Baseballstar Ken Griffey Jr. beim
Betrachten der
Computeranimationen

Adventure/1 Spieler/April (Japan)

The Legend of Thor )
)

Bei diesem MD-Nachfolger tiber-
nehmt lhr die Rolle des tapferen
Prinzen Leon,der mit Unterstit-
zung von sechs hilfreichen Gei-
stern, dem bésen Damon Agito
das Handwerk legen soll. Zahlrei-
che Animationsphasen verleihen
den Bewegungen des Helden ein
sehr natirliches Aussehen, wenn
dieser durch die Welt der Geister
rennt und hiipft. Neben spannen-

den Zweikdmpfen ist der Spieler
vor allem beim Losen kniffliger
Ritsel gefordert.

e

Adventure/1 Spieler/Marz (Japan)

Snatcher )
)

In diesem Cyberpunk-Adventure
Ubernehmt Ihr die Rolle des Kopf-
geldjagers Gillian Seed, der im
futuristischen Kobe Jagd auf soge-
nannte Snatcher macht.

Diese Snatcher téten Menschen
und nehmen dann deren Gestalt
an. Die fesselnde Story verspricht
auch auf dem Saturn eine Menge
Spannung. Eine PlayStationversion
ist ebenfalls in Arbeit.

Snatcher zahlt zu den reinrassigen
Adventurespielen mit Befehls-lcons

Lunar the Silverstar

Rollenspiel/1 Spieler/K.A.

\_/ &

Die Saturnumsetzung des Me-
ga CD RPGs nimmt langsam
Form an. Am Spielsystem wird
sich voraussichtlich nicht viel
andern, daflir umso mehr in
den Bereichen Grafik und
Sound. Mit der Heldin Lunar
bewegt man sich durch eine
detailliert gezeichnete Land-
schaft, in der es einige Aben-
teuer zu bestehen gilt. Trifft
man auf einen Gegner, wird in
einen speziellen Kampfbild-
schirm umgeschaltet. Um eine
dichte Spielatmosphére zu
schaffen, legte man besonde-
ren Wert auf die musikalische
Untermalung und die Stimmen
der Charaktere. So wurde bei-
spielsweise flr die Saturnversi-

on die doppelte Anzahl von
Musikstlicken komponiert wie
fur die Mega CD Fassung.
Auch an der Story wurde in-
tensiv gebastelt; wie groB die
Unterschiede zum Mega CD
Spiel sein werden, 1aBt sich zur
Zeit jedoch noch nicht sagen.

Vom Mega CD Il auf den Saturn:
Lunar the Silverstar

Motor Toon Grand Prix 2
Rennspiel/1-2 Spieler/April (Japan)

%
A

Fir den zweiten Teil des stiBen
Rennspektakels hat man sich
bei Sony gewaltig ins Zeug ge-
legt und einige neue Features
eingebaut. Der gréBte Unter-
schied zum Vorganger liegt
darin, daB sich wahrend eines
Rennens, dhnlich wie bei Mario
Kart, Extras aufsammeln las-
sen. 18 verschiedene Items,

mit denen man den eigenen
Wagen upgraden oder Verfol-
ger behindern kann, werden
auf den insgesamt fiinf Strek-
ken zu finden sein. Acht Fahr-
zeuge stehen zur Wahl, darun-
ter auch die fuinf knuddeligen
Kutschen aus Teil 1. An der
Steuerung, die im ersten Teil
nicht hundertprozentig tber-
zeugen konnte, wurde eben-
falls gefeilt. Sie soll wesentlich
realistischer ausfallen. Wer
zwei Konsolen und ein Linkka-
bel sein eigen nennt, hat die
Méglichkeit ein heiBes Rennen
gegen einen Freund zu wagen.
Auf einen Zwei-Spieler Split-
screen Modus wird man aber
vermutlich verzichten missen.

" JH"W@‘“%
U geizoetce




!
T R

Dark Savior

Action-Adventure/1 Spieler/April (Japan)

\ N

Ein Zuckerschlecken ist es
nicht gerade, das Leben eines
Bounty Hunters, vor allem
dann nicht, wenn er sich auf
die Jagd nach einem ganz be-
sonders blutriinstigen Monster
machen muB, das sich aus sei-
nem Kéfig befreien konnte und
nun flr Furcht und Schrecken
sorgt. Diese und andere Auf-
gaben erwarten den Spieler
bei dem 3D Action-Adventure
von Climax. Im Gegensatz zu
vielen anderen Abenteuerspie-
len, gibt es bei Dark Savior
keine durchgehende Story,
sondern mehrere Einzelepiso-
den, deren Handlungsverlauf
sich je nach Vorgehensweise
des Spielers verandert. Das
Spielgeschehen wird fiir ge-
wohnlich von schrag oben dar-
gestellt, es ist aber auch mog-
lich und teilweise flir das
Vorankommen sogar notwen-

Die isometrische Grafik sorgt fiir
allerlei 3D-Knobeleien

dig, die Perspektive zu veran-
dern. Auf diese Weise lassen
sich beispielsweise Fallen frih-
zeitig entdecken und Entfer-
nungen beim Springen besser
einschdtzen. In bestimmten Si-
tuationen bietet sich sogar die
Gelegenheit, einen Blick auf
die Riickseite eines Gebaudes
zu werfen, um zu sehen, wel-
che Gefahren dort lauern,
oder es Uberhaupt lohnens-
wert ist, sich dorthin zu bege-
ben. Neben der grafischen
Qualitdt des Szenarios fallen
insbesondere die sehr
"menschlich" wirkenden Bewe-
gungsabldufe des Helden ins
Auge.

Dark Savior ist der offizielle
Nachfolger zu unserer Action
Adventure-Referenz Landstalker und
wurde ebenfalls von der Firma
Climax programmiert

HolbeinstraBe 2-4
24539 NeumiinsteT
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 | 23312

SIOASA'IUIN

SEGA SATURN DM 629,00
Deadly Skies dt. DM 84,95
Endorfun dt. DM 84,95
Formula One dt. DM 96,00
Mystaria-Realms of Lore dt. DM 94,00
SEGA Rally dt. DM 89,95
Shell Shock dt. DM 98,95
Sim City 2000 dt. DM 94,95
Thunderhawk 2 kpl.dt.Text dt. DM 89,95
Videofilm fiir MPEG-Karte df. DM 39,00
Virtua Fighter 2 di. DM 89,95
Wing Arms . DM 94,00
SEGA MEGA HIWI
Earthworm Jim 2 dt. DM 114,95
Mission Impossible dt. Ml Iﬂ.’!
Pac-Panic dt. DM 64,95
Phantasy Star iV dt. DM 109,00
Spot goes to Hdlr\lm dt. DM 119,00
Vector Man : ~ dt. DM 99,00
VR Troopers - dt. DM109,00

monwi . d!.! Hl@.’l

Rayman dt. DM 89,00
Ridge Racer dt. DM 89,95
Shell Shock dt. DM 87,95
Striker "96 dt. DM 79,95
Thunderhawk 2 dt. DM 89,95
_ Wing Commander 3 dt. DM 99,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantie
Versandkosten DM 4,95
Inklusive Schnellservice und
Transportversicherung
Versandkosten DM 3,95 bei Vorkasse

v. bei qullunrcn per Telefax oder
Anrufbeantworfer am Wochenende

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fihren auch original GAMEBOY,
Game Gear, CD-1 und PC-SPIELE

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Rickporto - Bitte
geben Sie Ihre Systeme an
Wichtiger Hinwals: Die Preise belnhalten nicht die
aktuellen Vargiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

tlafarung arfoig! per Post - Nochnahme
Praiséndarungen, Salzlehlar und irrtimet vo

thahalten

NEWS SATURN

Dein Hobby muf3
billiger werden ?
Deshalb gibt es
den
Player Order Club.

Hier einige Fakten*

Playstation:

Crazy lvan dt. 79.95
Cyberspeed dt. 79.95
Destruction Derby  dt. 79.95
Discworld dt. 74.95
Lemminge 3D dt. 74.95
Ridge Racer dt. 79.95
Super NES:

Donkey Kong 2 dt. 119.00
Earth Worm Jim2 dt. 109.00
Bomberman 3 dt. 109.00
Waterworld dt. 109.00
Star Trek dt.«_ 99.00

Wer mehr
bezahlt
ist selber
Schuld !

Saturn:

Virtua Cop dt. 119.00
Cyberspeed dt. 89.00
Galactic Attack dt. 89.00
NBA Jam Tourn. dt. 99.00
NHL Hockey dt. 99.00

*Preise gelten nur fir Clubmitglieder
Fir Nichtmitglieder zzgl.10.-DM

Mitglieder des Player Order Club
haben es echt gut. Fir eine ein-
malige Aufnahmegeblihr von
DM 10.-- sind sie immer in der
Lage ihre Games zu Top
Preisen zu ordern. Das gilt
natlrlich auch fur Hardware und
Zubehor.

Und das alles ohne
Verpflichtungen.

Alles Klar ?
Eine Mitgliedschaft im
Player Order Club
lohnt sich immer !




NEWS PLAYSTATION

The Story of Poplokrois )
Action-Adventure/1 Spieler/April (Japan) )

In dem von SCE entwickelten
Action-Adventure spielt der klei-
ne Kdnig Pietro die Rolle des
wagemutigen Helden. Dieser
muB sich mit einem Eis-Ddmon
herumschlagen, der die Krone
der Weisheit aus dem Kénig-
reich Poplokrois gestohlen hat.
Nicht gerade eine UbermaBig
originelle Story, daflr hat das
Spiel aber andere reizvolle Be-
sonderheiten zu bieten, die es

aus der Masse gewdhnlicher Ad-
ventures herausragen lassen. Im
Vergleich zu bisherigen Aben-
teuerspielen wirken die Charak-
tere ziemlich groB, so daB man
sogar die Gesichtsziige der ein-
zelnen Personen genau erken-
nen und sehen kann, ob sie sich
freuen, argern, oder Uberrascht
sind. Auch die Bewegungen der
Figuren wurden sehr realistisch
gestaltet. Uberhaupt wurde auf

A s B =3

Zahireiche Details, wie z.B. grasende Kiihe,
tragen zur Atmosphére des Abenteuers bel

Poplokrois bietet fiir ein Action-Adventure eine
unverschamt detalllierte Comicgrafik

grafische Feinheiten, wie bei-
spielsweise Rauch, der aus Hau-
sern aufsteigt, oder Kiihe, die
auf den Weiden grasen, sehr
viel Wert gelegt. Dadurch wirkt
das ganze Szenario unheimlich
lebendig. Die Qualitdt der Zwi-
schensequenzen, in denen der
Spieler Uber wichtige Ereignisse
informiert wird, laBt sich
durchaus mit der hochwertiger
Animes vergleichen. Im Verlauf
des Spiels muB Pietro des &fte-
ren seine Fahigkeiten im Kampf

Der glerige Eis-Damon Gami Gami hat es auf
die wertvolle Krone abgesehen

unter Beweis stellen. Wahrend
dieser Szenen wird die Schrig-
von-oben-Perspektive beibehal-
ten und nicht, wie bei einigen
anderen Adventures in einen
speziellen Kampfmodus umge-
schaltet. Neben "normalen" An-
griffen mit dem Schwert stehen
dem Helden auch einige Zau-
berspriiche zur Verfiigung, die
nicht nur eindrucksvoll ausse-
hen, sondern sich vor allem bei
starken Gegnern als duBerst
nitzlich erweisen.

Galaxian 3 )

Shoot ‘em up/1 Spieler/Méarz (Japan) )

Nach einem ziemlich gewalti-
gen Intro erwarten den Spieler
bei Namcos 3D-Shooter zwei
aufregende Missionen. Wah-
rend es sich bei "Projekt Dra-
gon" um eine nahezu identische
Umsetzung von einer der bei-
den Missionen des Arcadespiels
handelt, wurde die zweite Ope-

ration "The Rising of Garb"
speziell fur die PlayStation ent-
wickelt. In der Rolle eines Gun-
ners an Board des schweren

- Schlachtkreuzers Dragon zeigt

ihr den "Bad Guys", die sich un-
ter anderem in einer ziemlich
gewaltigen Weltraumfestung
verbergen, lber welche Zer-
storungskraft eine Laserkanone
verfligt, wenn der richtige
Schiitze am Driicker sitzt. Eine
Besonderheit des Arcadeauto-
maten lag darin, daB bis zu
sechs Spieler gleichzeitig an den

heiBen Weltraumgefechten teil-
nehmen konnten. Auch in der
PlayStationfassung sollen mittels
Adapter Multiplayerspiele mog-
lich sein.




Wing Commander 3 =72, )

Shoot 'em Up/1 Spieler/ Ende Mérz

Die Firma Origin wird unwei-
gerlich mit der Wing Com-
mander-Trilogie in Verbindung
gebracht (der vierte Teil wird
nach mehreren Terminver-
schiebungen ubrigens dem-
ndchst endlich das PC CD-
ROM heimsuchen), des welt-
weit zu den erfolgreichsten
PC-Titeln Gberhaupt zéhlt. Das
Genre Shoot ’em Up stimmt
dabei nur zum Teil, denn ne-
ben spannenden Weltraumge-
fechten mit aufwendigen SGI-
Grafiken, verfugt das mehrere
Millionen Dollar teure Science

Fiction-Epos tiber
eine tolle Story,
die Euch anhand
von stundenlan-
gen FMV-Sequen-
zen in cinematischer

Form ndhergebracht wird.
Wie bei den beiden Vorgan-
gern andert sich dabei der
Plot, je nachdem, welche Missi-
on lhr wihlt, bzw. mit-wel-
chem Erfolg Ihr zu Werke
geht. Der Begriff interaktiver
Film wurde somit sehr wort-
lich genommen. Damit die Vi-
deosequenzen einen wirdigen

Die obligatorische Einsatzbesprechung vor der Mission

Die Actionsequenzen wurden auf Silicon Graphics-Maschinen berechnet

Rahmen erhalten, wurde eine ler Mark Hamil, wihrend der
Reihe von bekannten US- alte Hollywood Haudegen Mal-
Schauspielern engagiert. Als colm McDowell seinen miirri-
Spielfigur agiert kein geringe- schen Vorgesetzten mimt.

rer als Luke Skywalker-Darstel- \Wer also seine PS in ein Heim-
kino verwandeln méchte, soll-

Die Handlung andert sich durch Euer te sich diesen Titel vormerken.
Individuelles Vorgehen Auch geplant fiir Saturn.

NBA Live 96 99,85
Fifa Soecer 96 94 85
Risa 2-Resurrection 99,85

Alone i. t. Dark 1+2 109,85 Gex 99,85 buki Klash 129,85 World Heroes 49,85
| f Ridge Racer 2 99,85 Cyberia 89,85 ublg Dragon 109,85 2020 Super Baseball 39,85
| fB.A ToShinDen 2 89,85 Power Sport So off 10 : _ ghting 2 59,85 Wind Jammers 79,85
| | Resident Evil 99,85 Agile Warrior 118] v ; o 0L Living Nighlailtes 70, ission 2 39,85 Soccer Brawl 39,85
Panzer General 89,85 Hi Octane_99,85" rmation one in the TR ) :
|| Thunderhawk 2 94,85 NHL-Face Of- 89, i Qe glBRS ] Brear Soasiagiel . oA o SNES

Krazy Ilvan B9,85

:

PSX dt. 579,00
: PSX dt. incl. Game 649,00
PSX ECHTES Action Replay 89,85
NFL Game Day 99,85
Actua Soccer 99,85 Impact Racing 99,85
In the Zone 989,85 NFL 96 Madden 94,85
NBA Total 99,85 Street Fighter Zero 94
Shock Wave 94,85
A4 Global 99,85
Descent 94,85

Warhammer 89,85 Fight 49,85 SNES incl. Game 214,00
Primal Rage 89,85 SAT es 2 Jet 49,85 Secret of Evermore 109,85
Syndicate Wars 94,85 Satum incl. Game 688,00 49,85 Int. S Soccer Deluxe 129,85
Parasite 99,85 Gex 109,85 a olf 39,85 Donkey Kong Coun. 2 139,85
Alien Trilogy 94,85 Hattrick Soccer 99,85 Super Sidekicks 2 89,85 Kirbys Dream Curse 89,85
Shell Shock 94,85 Sega Rally 99,85 Sim @ Ghost Pilots 39,85 Kirbys Ghost Traps 89,85
NHL 96 94,85 Fifa Soccer 96 94,85 Baseball Stars Prof. 39,85  Micro Machines 2 114,85
Philosoma 89,85 X-Men 99,85 Samurai Spirits 89,85 Earthworm Jim 2 119,85
Viewpoint 94,85 Alien Trilogy 29,85 Galaxy Fight 39,85 Madden 96 114,85
Lone Soldier 89,85 Virtua Fighter 2 99,85 Mah-jong 49,85 Mario World 2 109,85
Flash 94,85 Skleton Warriors 129,85 Konsole 1 Street Hoop 49,85 Chrono Trigger 139,85

Rigs 89,85 Street Fighter Zero 109,85 Space Harrier 79,86
med Owl 99,85 Jonny Bazookatone 129,85 NBA Jam 89,85
Earthworm Jim 129,85 \WWF-Raw 99,85
Fantastic Pinball 129,85 Chaotix 89,85
Panzer Dragoon 129,85 Golf 99,85
Solar Eclipse 109,85
Hang On GP 95 99,85
ToShinDen 99,85

PSX

3DO

Foes of Ali 109,85
Space Hulk 109,85

Samurai Shodown 3 129,85 Rally Chase 59,85 ™\

Fatal Fury 3 129,85 NAM 1975 89,85
Pulstar 129,85 Sengoku 39,85
r Sidekicks 3 129,85 Raguy 49,85
vage Reign 119,85 Crossed Swords 69,85

Riding Hero 48,85 Theme Park 99,85
King of Monsters 2 59,85 Fifa 96 96 114,85
Power Spikes 2 49,85 NBA 96 114,85
World Heroes Perf. 109,85 NHL 96 114,85
King of Fighters 94 49 85
Soccer Brawl 39,85
Wind Jammers 79,85
Super Sidekicks 49,85

- Fragt nach unsel

Games - Bestellungen bi.s l:Ijrsmt:'Jar'l ; sendet - Games
oM Ep PSX ab 69,85 - 8ol Annahmeverveigeiingy SAT ab 39,85 QME
o J* 3DO ab 69,85-32Xab 79,85 . |adencreise ki ~ "" JAGab 19,85-MDab 19,85 & o

GB ab 19,85 - SNES ab 19,85 - Druckfel

soe (0721 - 826 336 a8

NeoGeo ab 39,85 - PC ab 9,85

21816 121 o

-
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Spielwarenmesse-Hits

Auf der weltweit groBten Spielwa-
renmesse in Nirnberg wurden ne-
ben unzahligen Variationen von
Kuscheltieren auch einige Video-
spielneuheiten prasentiert. Auf
dem Stand von Sony durften wir
Mickeys Wild Adventure (vormals
Mickey Mania) begutachten, eine
zauberhafte Disney-Hopserei
allerdings mit wenigen Verbesse-
rungen gegeniiber den 16-Bit-Ver-
sionen (erscheint Marz). Ridge Ra-
cer Revolution (April, 109 DM)
war ebenso fertiggestellt wie Tos-
hinden Il (April, 99 DM). Ninten-
do protzte mit einem riesigen
Stand, an dem man bereits Toy
Story begutachten konnte, das tib-
rigens auch fiir den Game Boy er-
scheinen wird. Fiir Nintendos
"Kleinsten" wurde ferner prasen-
tiert: die Knuddel-Hiipferei Pinoc-
chio, Top Ranking Tennis, Jump 'n
Run pur mit Tim in Tibet, eine
Breakout-Variante namens Kirby’s
Block Ball, vetrackte Puzzle-Auf-
gaben in Adventure of Lolo, sowie
Tetris Blast. Angekiindigt wurde
zudem erstmals das abwechslungs-
reiche Geschicklichkeitsspiel Kirby
Super Deluxe, das in Deutschland
den Titel Kirby’s Ghost Trap tra-
gen wird. Konami war als einziger
Dritthersteller vertreten. Gezeigt
wurde die Gradius-Compilation
fir den Saturn, ein erstes Demo
zu International Track & Field
(PS), ein Leichtathletikspiel, das ei-
nen guten Eindruck hinterlie so-
wie Konami Golf (PS) mit guten
3D Grafiken und vielen Optionen.
Sega prasentierte seine PC-Kon-
vertierungen hingegen nicht auf
dem Messegeldnde sondern in ei-
nem nahegelegenen Hotel. Konso-
len-Neuheiten gab es hier aller-
dings nicht zu sehen.

Player Orders Club

Einen tollen Service fiir alle Kon-
solen- und PC-Freaks bietet der
Player Orders Club in Ottobrunn
(nahe Miinchen). Fiir eine einmali-
ge Aufnahmegebihr von 10 DM
(Euch winkt dafiir eine schicke
Clubkarte), dirft hr mit anderen
Mitgliedern Sammelbestellungen
aufgeben, wodurch |hr preiswerte-
re Sonderkonditionen (keine Ab-
nahmeverpflichtung!) erhaltet.
Zur Orientierung erscheint mo-
natlich ein Info-Blatt mit News, Li-
sten von Neuerscheinungen sowie
einer Gebrauchtbérse. Damit |hr
ausfuhrlich Probespielen kénnt
und ferner Kontakt zu anderen
Clubmitgliedern erhaltet, gibt es
ab Ende Midrz zudem einen eige-
nen Clubraum. Kontakt: Michael
Roschu 089 /608 602 17

In Amerika machen ganzseitige
Anzeigen bereits jetzt auf das
Nintendo 64 aufmerksam

.I., -

Virtua Fighter-Ableger zum ersten: Priigein im "Big Head-Modus"

Virtua Fighter Kids

Fiir unverbesserliche Virtua Figh-
ter-Liebhaber und den jiingsten
Zockern spendiert AM2 eine ganz
besonderen Remix dieser Pri-
gelorgie mit groBen Képfen im
knuddeligen Anime-Stil. Dieser
Exot wird im Friihjahr voraussicht-
lich nur in einigen japanischen
Spielhallen auftauchen. Neue Cha-
raktere bzw. |deen darf man nicht
erwarten und eine Saturn-Konver-
tierung gilt als unwahrscheinlich.

Neuheiten iiber das
Nintendo Disc

Peter Main, Vice President Sales &
Marketing von Nintendo of Ame-
rica duBerte sich in einem offenen
Mail zum Thema Nintendo 64.
Seiner Einschatzung nach werden
bis zum Ende des Jahres cirka
acht bis zwolf Titel verfiigbar sein.
Interessant waren vor allem seine
Angaben (ber die sagenumwobe-
ne Nintendo Disc. Bei diesem
Gerit handelt es sich um ein spe-
zielles Laufwerk mit wiederbe-
schreibbaren Disketten, das wie
das Mega CD | unter den N 64
geklemmt wird. Die Disketten bie-

ON SEPTEMBER 30th,
DINOSAURS WILL FLY!

H'
5

COnly W you wenat the bestl-

v mmTENDO " (st

ten Speicherplatz fiir 64 Megabyte
(512 MBit) und die Hardware soll
die Daten etwa doppelt so schnell
in den RAM-Speicher (1-2 Mega-
byte groB) schaufeln wie bei der
PlayStation oder dem Saturn. Das
Gerit wird als reine Erweiterung
angesehen und soll deshalb auch
deutlich preiswerter werden als
die 64 Bit-Konsole. Der anvisierte
Veréffentlichungstermin liegt nach
wie vor bei Ende '96.

Virtua Sonic

...noch ein Priigelspiel aus dem
Hause AM2. Diesmal diirfen sich
Sonic, Knuckles, Tails und
Konsorten im schicken
Polygon-Design in bester Virtua
Fighter-Manier gegenseitig auf die
Knuddelnasen hauen. Das Spiel
basiert auf der Model 2-Technik,
liber den Veroffentlichungstermin
ist derzeit noch nichts bekannt.

Virtua Fighter-Ableger zum zwelten:
Im noch namenlosen Sonic Game
machen drel Toons demnéchst Jacky

Wanted

Dar auf wartet die Mega Fun:

Most

1. Super Mario 64 (N 64)
2. Dirt Dash (PS)
3. Frihling!!!

‘+++ Namco verldngert
‘Exklusivabkommen m
Sony, so daB auch
terhin eine Reihe
PlayStation=-Only T.
produziert werden
sichert sich dadu
Rechte iiir mehr a
Namco-Titel fiix
fende Jahr,
Tekken 2, Prime
ein neues Tenn
sowie Galaxian

+++ Die Firma
bringt den an
Adapter itir
tion wegen ¢
nicht liberwi
bleme nun
den liarkt.
erscheint
Liilr Sonys
Action Repl
nal, mi
Anschlu.

yare~Titel
;ten wurden

hed werden.

d 64 wird in
| Yoraussicht=-
September
(Japan: 21.

mi entwickelt
‘ihre Arcadetitel
Grundlage der
nik. Das erste
%t so0ll noch bis
ses Jahres fer—

Jefi linter (Tempest
0) hat die Firma ;‘
i verlassen. -%ﬁ
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we rtu n Meinungskasten:
’ Hier gibt einer der Tester - jedes Spiel
. wird von mindestens zwei erfahrenen
, Redakteuren unter die Lupe genommen -
so I auft s e e seine personlichen Eindriicke wieder.
An dieser Stelle wollen wir vor allem Neulesern eine ¢

kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben ' .

p Wertungskasten:
B Er beinhaltet die Gesamtnoten beider

Kauf-Empfeh- - P T | A i | Tester und wichtige Informationen tber
lung: ey S das Spiel. Die empfohlene Altersfreigabe
Eine Gold Game- e e | e b der USK geben wir nur bei Spielen an, die
g«:ks;z:::gnur SEEIEE SR ab 16 bzw. 18 Jahren angegeben sind.

b g i

Spiele, die
mindestens 85 %
Fun bekommen

Bei der Grafik-Wertung kommt es im
wesentlichen auf die Farbenpracht, die Ani
mation, sowie das Scrolling und den

haben. N Abwechslungsreichtum der Grafik an.
(I.eser-s teckbrief: N S B ¢+ Beim Sound/FX werden qupomtlon.
e s e £ ! Soundeffekte und vor allen Dingen das
Pelive; ANesander Cig i Ubereinstimmen mit dem Spielgeschehen
Wohnort: Fahrenhorst = pielg

i

beurteilt.

Geboren: 15.01.1980
Hobbies: FuBball, Tennis,
Videospiele
Lieblingsspiele: Tekken,
Secret of Evermore

Ausschlaggebend flir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung, in der zwar noch
einmal die Grafik und Soundwertung
miteinflieBen, aber keinen groBen EinfluB
mehr haben. Vielmehr sind Spielspal,
Dauermotivation, Schwierigkeitsgrad,

; Umfang, sowie Genre-abhingig

' Toyres Mehrspieleroptionen entscheidend.

Jeden Monat laden wir einen Leser in
die Redaktion ein. Schickt einfach ein
aktuelles PaBbild an unsere Adresse,
Stichwort "Ich will".

\.

Geschmackssache

Total
NBA ’96

Revolution X -
SNES

Darius
Gaiden

Johnny
Bazookatone
PS / SAT
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'REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tiber 1 000 verschiedene
Bewegungsablaufe. Ein MuB fiir Saturn-Besitzer!

Electronic Arts FuBBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natirlich von EA.

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy IlI
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hdhe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphidre und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

0os4

Probe Software /Acclaim Shoot’em Up 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 5.40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphire, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei 1Bt niemanden kalt!

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmdglichkeiten, sehr variables Spielen
méglich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL ’96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer véllig uberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
Sony Basketball 88%

auf dem MD.

Total NBA’96 @
PlayStation (Mega Fun 3/96 5.68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste

Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario Worid 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzahligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzdhlige spielerische Moglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SiiBe sorgen flr den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Beim Bully und Face
Off wird automatisch
herangezoomt

g s

PLAYSTATION
Sportsp;él / 1-2 Spieler”
N achdem Electronic Arts

das heiBersehnte NHL
Hockey kurzfristig fir die
32-Bit Konsolen cancelte und

auf Herbst '96 vertrostete,
kommt das Konkurrenzpro-

Die Qual der Wahl!

= ,_,c',,;—-;!;!'

?

ist ein Knaller!

dukt aus dem Hause Sony
gerade recht. Vor allem, weil

die gesamte Aufmachung
doch sehr an EAs Refe-

renzhockey ankniipft.
Samtliche 26 original
NHL-Teams

mit

Gelungene Premiere fiir die neue Sports-
Serie von Sony Interactive: NHL Face Off

wird. Kommen wir nun zur
Steuerung der Figuren auf dem
Eis. Die des Goalies kénnt lhr
der CPU anvertrauen oder
selbst in die Hand nehmen. Seid
lhr in der Defensive, gibt es im
Prinzip nur zwei Aktionsarten:

allen 650 Spielern stehen zur
Verflgung - entweder Dbei
einem Einzelspiel (Exhibition),
den Play Offs (K.o.-Modus)
oder einer kompletten NHL-
Saison mit insgesamt 84 Einzel-
kdampfen. Jeder Eishockeyprofi
hat im Spiel genau dieselben
Starken und Schwachen wie in
Wirklichkeit. Zahlreiche Stati-
stiken informieren Uber Details.
Ob horizontal oder vertikal, die
Kameraperspektive 148t sich
einstellen, wobei in einigen Sze-
nen (zum Beispiel Bully und
Face Off) zusatzlich automa-
tisch heran- und weggezoomt

Christoph: Alle
Achtung:  Sony
Interactive  pri-
sentiert uns hier
genau das, was
wir von Electronic
Arts erwartet
haben. NHL Face
Off ist ein Spiel der Spitzenklasse,
das schon nach wenigen Puck-
wechseln Begeisterung auslést.
Vor allem die tibersichtliche Grafik
und die Tatsache, das hier das
bekannte "Weniger ist mehr"-Prin-
zip zur Anwendung kam, sind
dafiir verantwortlich: keine unné-
tigen FMVs, die sowieso nur beim

R i L

Den Mann, der dem Puck am
nachsten ist, anwaihlen, oder

Beschleunigen/Rempeln. Dafiir
stehen Euch gleich drei ver-
schiedene Arten des Rempelns

Mit der Select-Taste kann man auch
wihrend des Spiels die Perspektiven
wechseln

AARSNSR e YT

ersten Zusehen gefallen wund
spiter durch listige Ladezeitem
nerven, kein mit Steuerbefehlen
vollgepacktes Joypad; und vor
allem: keine nicht enden wollende
Ladezeiten. Es geht direkt auf dem
Eis zur Sache, und auch Anfinger
kommen schnell zum Torerfolg,
da der Computer-Goalie schon
'mal zwei Augen zudriickt. Action-
Spieler sind mit NHL Face Off
tbergliicklich; nur Simulations-
kiinstler werden wegen der gréBe-
ren Anzahl an Schlagvarianten EAs
NHL Hockey vorziehen - auf der
PlayStation allerdings erst Ende
dieses Jahres.
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TEST PLAYSTATION
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STATS
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DETROIT NEW JERSEY
- L
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.
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Fiimel State

vgkeiag

TEAM
MATCHUP

DETRONT
-

NEW JENSEY
Rating

]

53

87

e

21

LT

(Bodycheck) zur Verfligung. In
der Offensive kann man nur
schieBen und passen, gezielt
wird mit dem Steuerkreuz
(hoch-tief, rechts-links). Priige-
leien auf dem Eis oder Spezial-
schisse sucht man vergebens.
Wer Managerblut in der Adern
hat, kann sich bei NHL Face Off
optimal betdtigen: neue Spieler
kénnen kreiert oder eingekauft
werden, alte abgestoBen oder
getauscht.

F.I-. LS § NHLE Championshio Plavolfs
ALEOFF . hl Championsing layolls

MONTRE Al
NEW I5ERSEY
. ByUFF me -
¢ PITTSBURGH ,.
- NEW YORK -
o

-
WASHINGTON o

mosToN {:’.

s8> tosxil

PHN ADELPMIA

Dieser feine Pokal wartet auf den
Play Off-Sleger

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 109.- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT

sehlecht mitel b gt £ sehe {super

74% GRAFIK

72% SOUND/FX

87%

FUN



TEST PLAYSTATION

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

st es der technische Aufwand
I oder einfach nur bloBes Des-
interesse, daf sich bisher relativ
wenige Firmen an knallharten
Ego-Shootern versucht haben,
wobei das Original von ID Soft-
ware immer noch unerreicht
ist, bis jetzt! Denn um es gleich
vorweg zu nehmen, der pro-
grammiertechnische Aufwand,
den Probe Software hier betrie-
ben hat, ist mehr als bemer-
kenswert. Gleich zu Beginn des
Alien-Spektakels werden die
Augen z.B. durch ein wunder-
schénes CG-Intro im JPEG-For-
mat verwdhnt. Nach der Wahl
der Gangart und einem knap-
pen Missionsbriefing taucht lhr
auch schon ab in die zahlreichen
Korridore und Rohrensysteme.
Zundchst muBt
lhr auf dem ver-
seuchten Kolo-
nieplaneten LV-
426 wieder fir
Ruhe sorgen, ehe |hr
anschlieBend im gigantischen
Gefangnis des dritten Teils der
Film-Trilogie die Alien-Brut mit
martialischer Waffengewalt nie-
dermetzelt. Zum  Abschluf3
lieBen sich die Designer schlie-
lich vom Originalfilm inspirie-
ren, wo |hr auf dem Mutter-
schiff als Showdown der
riesigen Alien-Koni-
gin begegnet.

PRRRLRLLLA

Erstmals verhalten
sich die Gegner
wirklich intelligent!

R O3=28

Alien Trilo

Es ist vollbracht! Probe Softwares Meister-
werk steht kurz vor seiner Veroéffentli-
chung, und bereits nach kurzer Spielzeit
war klar: Dieser geniale Boom-Verschnitt
diirfte ein Megahit werden

Das kostet Energle: Ein Facehugger
hat sich an Eurem Gesicht
festgeklebt, um sein Ei abzulegen

abgesehen  von  kleineren
Nebenaufgaben, wie beispiels-
weise Barri-
kaden  aus
dem  Weg
raumen oder
ID Card ein-
sammeln, sind sdmtliche 33
Abschnitte nach dem selben
Muster geschnitten: In der
besagten Ich-Perspektive stapft
lhr mit gestreckter Waffe durch
die verschachtelten Gange und
miBt jeweils den rettenden
Ausgang erreichen. Leichter

Die Truhen mit den gelben Streifen
enthalten notwendige Goodies oder
aber ein ekliges Alien-Monster

gesagt als getan, denn schon
bald wollen sich eklige Facehug-
ger an Eure Visage gitlich tun,
oder Euch ein ausgewachsener
Alien eine derbe BiBwunde
zufugen - gezieltes Ballern ist
also angesagt. Anfangs seid |hr
lediglich mit einer 9mm Pistole
ausgestattet. Mit dieser Waffe
lassen sich allerdings die dickge-
panzerten Aliens kaum aus der
Ruhe bringen - gréBere Kaliber
beispielsweise in Form einer
Pumpgun oder der bekannten
Pulse Rifle sind also notwendig,

os3

Sandrie: Erin-
nert |hr Euch an
die  schaurigen
Nichte, wenn |hr
in die dunklen
Dungeons  von
Boom abgetaucht
seid? An Euer
pochendes Herz, wenn das néch-
ste Monster sabbernd um das
Eck gekrochen kam? Dieses Gru-
sel-Feeling auf einem intensiveren
Niveau bietet Euch der vorlie-
gende Silberling von Probe. Ein-
gestimmt werdet lhr durch ein
spannendes Computergraphics
Intro, das Euch zu jedem
Abschnitt mit den entsprechen-
den Background-Infos versorgt.
Dann ist man auch schon mitten
drin in den atmosphiérisch dich-
ten und sehr abwechslungsrei-
chen Alien-Levels. Kennern von
3D-Shootern wird sofort die
streng limitierte Anzahl von
Munition auffallen, mit der |hr
tunlichst  haushalten solltet.
Sonst kann es durchaus passie-
ren, daB man wieder einige Levels
zuriickgehen muB, wenn man die
Patronen allzu groBzigig verpul-
vert hat. Also: Drauflosballern
und mitten durch ist hier nicht.
Loblich ist zudem, daB die Pro-
grammierer neben dem ausge-
reiften technischen Standard und
kompromiBloser Action, auch
noch Zeit fanden, viele taktische
Elemente zu integrieren. Freut
Euch auf daher ein hyper-motiva-
tionsférderndes Game!

In sechs individuellen Sequenzen stirbt Ripley den Heldentod



Aufwendige CG-Intros

Statt reale Filmausschnitte zu
zeigen, wird der Spieler vor
Jedem Abschnitt der Trilogie
durch ein genlales
Computer-intro eingestimmt,
die Szenen aus den drei
Streifen nachstellen.

um eine reelle Uberleben-
schance zu haben. Um diese
noch weiter zu erhéhen, sollte
man zudem auf keinem Fall wild
um sich ballern,

denn  passende
Munition-ltems
sind verhaltnis-

maBig selten zu
finden. Der tak-
tisch kluge Einsatz von Goodies
ist Gberhaupt eine Tugend, die
Alien Trilogy-Spieler schnell
beherzigen sollten. Mit einer
gefundenen  Schulterkamera
kénnt |hr beispielsweise fiir
kurze Zeit die Raume ausleuch-
ten, widhrend Batteriekdsten
eine Aktivierung der Steuer-
pulte ermdglichen, die oftmals
versiegelte Tiren &ffnen oder
einen Geheimraum mit hilfrei-
chen Power Ups, wie beispiels-
weise bessere Schutzkleidun-
gen gegen die grine Siure,
finden. Anhand dieses Beschrei-
bungstextes merkt lhr schon,
daB es Probe Software vor
allem auf das authentische Ali-
en-Ambiente ankam. Nicht nur
die Grafiken mit leerstehenden
Laboren, klaustrophobischen
Korridoren oder disteren Indu-

z by UIf: Alien Trilogy
: ist in vieler Hin-
sicht ein absolut
packender  Ego-
Shooter. Bereits
die Technik sorgt
fur offene Miin-
der: Die grafische
Abwechslung und die feinen Textu-
ren, die auch beim extremen
Zoom nicht GibermiBig pixelig wir-
ken sind einfach eine Klasse besser
als bei Boom. Auch die Soundef-
fekte sind nahezu perfekt. Egal ob
das wilde Rattern der Rifle Gun
oder das sanfte SchlieBgerdusch
der Tiren, jeder Sound-Sample
stammt aus der Film-Trilogie und
besticht durch einen hervorragen-
den Klang. Bei so einem techni-

- L i

33 umfangreiche
Levels voller purer
Dramatik und
Hochspannung

strierdumen erinnern in jeder
Phase an die cinematischen Vor-
lagen, auch samtliche Soundef-
fekte wurden aus den Filmen
gesamplet. Wenn sich ein Alien
nahert, pfeift zum Beispiel Euer
Motion Tracker aus Alien 2 gen-
auso nervenaufreibend wie im
Kino. Noch ein
Wort zur Spiel-
standsicherung:
Entweder durft
lhr  Euch ein
Passwort notie-
ren oder aber den gemeisterten
Level einem der insgesamt finf
Slots der Memory Card anver-
trauen - vorbildlich!
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Bel der Gestaltung der abwechslungsreichen Innenraume gaben sich die
Programmierer sehr viel Miihe

Rire

schen Hintergrund stellt sich
natiirlich schnell das Alien-Fieber
ein. Mit regelrechtem Herzpochen
tastet man sich durch die Ginge
hindurch und erschreckt sich
férmlich, wenn plétzlich ein
Chestburster hinter einer Truhe
hervorspringt. Ein weiterer dicker
Pluspunkt: Die Gegner verhalten
sich sehr intelligent. Richtet |hr
z.B. die Waffe auf einen Faccehug-
ger sucht er schnell Schutz hinter
der nichsten Ecke. Angeschos-
sene Aliens laufen zudem Zick-
zack und attackieren Euch hinter-
riicks. Da auch die Levels sehr klug
designed wurden und unterschied-
liche Missionen fir Abwechslung
sorgen, kann ich nur sagen:
kaufen!!!

< ,'_’.;__"’,'.' - e w - —=_

Ein wechselndes Mission Briefing
klart Euch iiber die bevorstehenden
Ereignisse auf

Jeder Abschnitt der Trilogie wird mti
einem Kampf gegen eine Alien-Queen
abgeschlossen

TESTg /STATION

AL IEHTE o
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Storende Fasser verabschieden sich
nach gezieltem Beschuff mit
eindrucksvollen Explosionen

In diesem Wasser-Bassin entdeckt
Ihr einen Brustharnisch gegen die
Aliensaure

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: PROBE SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 33

BESONDERHEITEN: PASSWORT,

MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht

87% GRAFIK
85% SOUND/FX i
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Super Nintendo

¢

BOOEBITNBN i casiiacsssesiibaibinadoses 588
Donkey Kong Country 2 ................. 589
THEINE PEYK ..oviiisinisniniisinsvmssssss 590
TN TIBeE ..uviisimasaissiizaisin 591
Waterworld .....oveeeeeevvsverssssessssresseen 591
Super Nintendo g:ﬁggo?e"ve 591
Don key Ko ng VECLOIMAN evveerieeeeeveeeereeesssseessenens 591
PlayStation
Battle Arena Toshinden ................. 592
cou ntry 2 Destruction Derby ......c.cccecvreernnnne 577
T el s S R Bl
Zweiter Teil Seite 580-587 ESPN Extreme Games ................... 591
BERISOEOET ‘90 .......ccovoomiomssssusenees 578
T R 579
- \ Ridge Racer Revolution ................. 589
! ! o — Thunderhawk 2 .......ccccooeeeeeeeireenennnns 578
iz ,'J 2y : / : . e 7 Total Eclipse Turbo ......ccccveevveecrrennn 588
”#ﬁ’v | ORI LU Twisted Metal ... 588
S~ MIBWBOIOR ....oiioniniiassnsassissinsissiasensons 589
L R TR N ST
Saturn
DIEERIEENDAN .....co..chiivarasnsssanonisa 579
King of SPIrits ....ccovvvveeevrireeeeirennen. 588
U 578
Sega Rally ....ccoovvrvreeeeeiicrccinnnanen, 590
SR . cicivnississssmmisnsniprmsisnsings 590
Theme Park .ueevevveeeeeiiiiieeeiiieeeeann, 578
Thunderhawk 2 ......covvevvvecriierreenenns 578
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B Ja, ich méchte HELP-Sammelordner filr meine Mega Fun-Tips i
§ bestellen:
—_St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM
. ;
' Gesamt DM &
i 22g). Verpackungs- und Versandkosten (ntand om 6./ausiand om 135 DM i
It
i
| M— U@  firDeine Ponibi o
CJ bar (Geld li ei
& e R v T
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H
. . |
Coupon bitte schicken an: " . o
: Y fur die wichtigsten 192
Computec Verlag i z
Pk ] Seiten des Jahres
i Postfach "
i
8 90327 Niimberg . @ fiir nur DM 10,
. B s ks e T 1 -9
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B SUEBE csisiavmsris e R e i \
i PLE WORHOI ciicinsnnmiimmimamisniimmm b s st [ mﬂsplﬂ”ﬂom
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So, ... um Euch ein biRchen Euer Wis-
sen aus der Nase zu kitzeln, hier ein
paar Fragen, die wir mit Eurer Hilfe
I6sen mochten. Wir suchen:

- Passworter und Cheats zu Star Trek - The Next Generation
fir SNES

- Eine Liste zu den Espern und ihren Fundorten aus
Final Fantasy 3 f(ir SNES (und zwar zu allen!)

- Cheats zu Chrono Trigger flir SNES

= X-Com - Enemy Unknown fiir PS. Wer hat Cheats bzw. eine
gute Abwehrtaktik parat?

- Wer hat Cheats fiir Lone Soldier fiir PS?

- Und was ist eigentlich mit den Mega Drive Besitzern los?
Schickt uns mal ein paar Sachen fiir die Kiste!

- Wo bleiben die Action Replay Code Fetischisten ? Schreibt mal
was, Leute!

= Knut Riechmann ist auf der Suche nach Cheats zu Jurassic
Park auf dem SNES

- Unser Leser Markus wirde gerne wissen, ob es einen Tasten-
Cheat fir Theme Park auf dem SNES gibt, um wahrend des
Spiels ein bifchen mehr Geld einzusacken

= Und um Susanne Hansgen helfen zu kdnnen, brauchen wir
eine Komplettldsung zu Brainlord (SNES)

- Hat eigentlich schon jemand ein paar Cheats oder ARP-Codes
fur Earthworm Jim 2 (MD/SNES) rausgekriegt?

Also es liegt an Euch! Habt Ihr Fragen, schreibt uns. Habt Ihr
Antworten, schreibt uns. Und schreibt uns doch gleich dazu,
was lhr von der zwanglosen Frage-Antwort-Ecke haltet! Okay?!

. J

Discworld

Passierschein

\_/

FRAGE: Simone Sieglar aus Isernhagen sucht nach dem Passier-
schein,um aus der Stadt zu kommen.

ANTWORT: Null Problemo ...

In Act 1 sammeln wir erstmal die flinf Gegenstande fiir den Dra-
chendetektor und finden durch diesen den Feuerspeier.

In Act 2 besorgen wir uns nun das Bettlaken aus der Wirtschaft
und gehen durch das L-Space in die Nacht zuriick, spielen mit
dem Laken Gespenst und erschrecken den angstlichen Burschen,
der in der Wirtschaft schlaft. Tja, aber leider fehlt uns noch eine
kleine Information, deswegen zurlck in die Gegenwart, die
kaputte Trommel aufgesucht und sich den Bericht des Burschen
nochmals angehort. Dann geht's zurlick durch das L-Space, den
Kerl erneut erschreckt und schon haben wir den Passierschein.

Destruction Derby )
559:99 Sekunden Save )

Wahit den Total Destruction Mode an. Bevor der Sprecher "Go"
ruft, mURt Ihr das Spiel verlassen. Es wird zwar nun angezeigt, daf®
nur O Sekunden Uberlebt wurden, aber den Save kénnt lhr mit
599:99 Sekunden eintragen. Well, this Tip was sent by Heiko
Behnke aus Kleinmachnow.

Diesen Monat gehen DM 500,- m

nes von Theo Kranz Versand
Solingen. Ja - und diesen
fuhren: Eine zwanglc
worten und '
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Warhawk (Pal) )

PaRworter )

uns j mal ein
‘personlicher Wid-

Letzten Monat hatten wir die PaRworterliste flr die US-Version und
jetzt reichen wir die Megaliste fiir die Pal-Version nach.

000 ®000: ..., ..Preview the Epilogues
000 O000: ... Check the Special Upgrades
0000 000 ... Warhawk A-la Mode (unzerstdrbar)

RO T ocicivisiiaciimsissuisissoiovsiiatnsie Infinite Weapons

00000000. ....................Thor Mode (9999 Flash Bombs)
O00MBO000 : .... Kali Mode (Super Swarmers, Ultra Lockons)
N RIMIOIE) & i inisiiiinnsisinissssiiinisgs Preview the Movies
Q0000000 : ..., Face to Face with Kreel
Q00BO000 . ..., Above 3rd Forcefield
OORBOOOW - ......c.ociiniviisiioins Above 2nd Forcefield
Q000000 ........................ ...Above 1st Forcefield
C00000B0: ... ..Stormland
0BB00000: ... . In with the Gatekeeper
00000000 ... .. West Gauntlet Boss
00000000.: ................... .. East Gauntlet Boss
OOD0000D: .............coeeeeererrirenes .. Gauntlet Level
00000000 ........c.cooovevvn. Volcano Boss is Active
OORDOPO0 : ...ty ...Volcano Level
00000000 : .. B e Alrshlp Rear Door Open
00000000 .. .....Post Transformation Airship
00000000 : . ... Airship Level
00000000 .. ......Approaching Uma
00000000 : .. ...Canyon with Crystal
00000000 .. ......Canyon with Belle
00000000 .. ...Canyon with Amber
00000000 .. ... Canyon Level
00600600 .. .. Desert is all Done
00000000 ... .. Risen Pyramid
00000000 .. .. Desert Level

Ein Dank an Jochen Rentschler aus Sindelfingen.
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FIFA Soccer '96

Thunderhawk 2

Cheats

)
)

PaRworter

3
)

Wir starten einfach mal ein Freundschaftsspiel, pausieren und
gehen auf Optionen. Nun geben wir folgende Cheats ein:

South America 1

1. rwvisible Walls!:  escmerssssssississsorses 99000000 g Sl ol
g. gtjar;: EE;:IIII: oom L AVIUS VTR SIS

i £ | ileeneasasusueiiidsbiaveinnessi i b i
4. Droam Moy . sacssessecesisnssanessisnness 00006B00 1. OJGNSUMREJD25LQ
5.SUpPer POWEE: .scissssssussenssssssoss 0000000000 3: 6JGBSUGBANDA4D2
6. Super Goalie:  seeeerens veressennnnenss Q000000000 ——"
T. SUDOr OfBNGS: wsissssssasssssssssoronssasesass 0000000 1. RRGNSUH3ANDM40I
8. Super DEfENSE:  sicceeessscsressesssessesancsnens 0000060 3. SRFTSHOVMRCA4AQ
9. EIfmeterschiefBen: sceeecessssecsecssssssssesssenns 000800 Central America
10. Stupid Team:  seesssvscsscencsssnsnnse T 000000 1. 13F5SDLBMVCMS5LI

3. UJFD40I3I13AA592
Eastern Europe

1. FFET406713AM4MI
3. UVEP48SR7VBEAS502
Middle East 1

1. CRD5440BVFEMA4CA
3. 83D548RBRIJMAS4I
Middle East 2

1. ABDK4SQBRNMM552
3. 7VCK400V7R6A462
South China Seas

1. 8FB44003736153Q

Zur Bestatigung des Codes sollte ein Klicken zu héren sein. Wenn
man nun das Options-Menu verlafit, auf "Splel wieder
aufnehmen" bzw. "Splel starten"” geht und das Viereck drlickt,
kann man die jeweiligen Cheats in einem Meni anwéhlen.

Die folgenden Codes mulssen wie die vorherigen in den Optionen
wahrend des Spiels eingegeben werden, kdnnen aber nur nach
dem Beenden eines Spiels im Hauptmeni unter "Optionen"
angewahlt werden:

Dirk Henke aus Sulingen schickte uns als Erster seine Pafworter
zur Heli-Ballerei zu. Sie lauten:

3. LFHJCVDFEFDQ5PI

2. 2NGJSUITANDE4AM2

2. ITF1ASAQVMRCE45Q

2. 6FFPS16FIVAESII

2. GJED4097UTEE4IQ

2. 3ND548VNRFME4G2

2. 3NDK40RV7NGES6A

4. 2)B440UB7VEMSTQ

2. SBB4400R326E4L2

Kleiner Tip von uns: Gebt doch einmal INVALIDPASSWORD

1. Default Palette:  cecceeessecseseresssesnssene .00000000 3. 93A440RR366A52Q
22BN ansiiiaessisesnesiasierianing «..00B00000
38008 o simeiens BSNIAEL e - 00800000 Abspann: MRPK20Q34A6MS5EI
4. Formal: e O oL 0086000060
5. Eigenes EATEBI  wecenssienasesosioes .. 00000000
(im Freundschaftsspiel anwahlen) (ohne Leerzeichen!) ein.
6. Trekie: seeeees A 00800000
7. BBBCH: - | Gissiterssnssniaisessistieorasiess 00800060

Wir bedanken uns bei Jens Franke, Carsten Weissenberg und Jérn
Osterhaus.

Parodius

Powercheat

Startet die "Fantastic Journey" ganz normal. Wahrend des Spie-
les mURt Ihr pausieren. Nun gebt folgende Tastenkombination ein:
0,0,0,0,8,0,8,0,BA

Nun 1&83t sich die Ballerei ein bifchen einfacher gestalten.

Dieser Hinweis kam von Dennis Tunda aus Aalen.




__NBAJAMT.E )
Noch mehr versteckte Spieler )

Wow, das Spiel entwickelt sich ja langsam zu einem Tummelplatz
mega-vieler versteckter Spieler. Und wir petzen Euch gleich, wer
noch alles so entdeckt wurde. Vergeft nicht, bei der Eingabe die
L1- und R1- Tasten gedriickt zu halten.

CATLING: ssesencosrsoncons cossssessssanessonses ssssssssseusssseesenne CAT, JAN, 2
HUTCHINSON! sssssosasassiasansssaosnorssssesassosissssassunsos BAR, APR, 9
D FALCUS: cocssessoosnssunssssassossasassansence PR—— ..DAZ, AUG, 6
TUNNICLIFF:  sesseeecess esasssecsaseseresssenesssesensassanessssnne . SAT, MAY, 7
JFALCUS: «cocessscssses sessssesssssssssenne essescsssnsssrensssenss JAS, NOV, 16
MAD MIKE: .ccenereenes SRR — MUS, DEC, 24
MO HUGH: sssssssassusmassusvosisssssasissssssnsssnsssssivcasioses .BAA, JUL, 12
GRAY: weuss eereeeseessennssseresssensssstssssecsstnsssanssssnnssanes ROB, FEB, 23
HIGGRINS casesnesrsnsnnessensanssansnansanssssasses sssssersessssens TOM, FEB, 19
HILLS | cosessimisissssasansonsssuussnsansasssissosnsssmmninstomorinnsnes IiG, APR, 7
JMOON: ...... SRR — JAY, AUG, 24
BRUTAH: .eueeeee eesessssanssensssssnsassesssnesssnnssantsesnessans GOW, JUL, 17
WEASEL: ciciescusescsssssosassssannarasssnssonssnsasansossosessenss DAN, JAN, 2
SNAKE: cccoscsssncsasssssnerescsssnsensasasessessese esssssssssssens SNK, JUN, 15
RENALDOS sossssmmsnmusnssisamsssssionsossnnsanissivsssinsssors REN, FEB, 4
FUMUMNGUS: iissssisvasissssosssnssssesosassrsissnssssossssnanssion GUN, JAN, 1
KABUKI: ceccsnscssscsenssssese JR—— S— .KUB, APR, 14
MAX: cescasssssansssscsssisssssssosseonsasssssssnsnseosssassnssss esessne LiZ, AUG, 7
BOO-BOO: sosesssnsevnsnsssossorssmasssnsasssssosassatonsissnsaseasans THI, NOV, 1
PISTOL: «cesesvasceen cosessessnnnsessasenssassssssssstsassannssassre WAN, JUN, 10
FACIME: issicsssssssssssoescssnnsonsusios esssesssssssessssssnnsnss DEL, OCT, 19
F PRINCE: cccssssosrssssoscessssssssnssense TR RR— FRS, FEB, 2
HEAVY D: .ccosasssscansoss sesessessssasseesssssesssssssessssnnnee ... HEA, JAN, 9
HILLARY CLINTON: .cececessseecccssee sossssssssesssessesensenes HILL, NOV, 6
JAZZY JEFE: covenes sesessssensssssssnces RO OR— SRR JAZL, OCT, 9
BENNY:' ssvsvssvesssssessvisssssnnssassisuuvsssssrssiscissvocinnisss BEN, SEPT, 20
BLAZE: «sseecesenscencees sesssessesessssns essessseressenens S BLZ, JAN, 14
CRUNCH: sessseresaee R ssssasssesssnsessesinaesane WOL, MAR, 7
GORDOMN: sssasssssssasiisasossosnsass cesessssssssssrasesnessencasse GOR, JUL, 3
SHELLEY! issisissssansassarsssansance R T SHY, JUN, 8
MOORE: .osvsnersnes essescesssenssasseessssassatssancssssanasaseses MOE, JUN, 8

Und wer es gar nicht erwarten kann, der gibt folgendes ein:

END, JAN, 1: 26 von 27 Teams besiegt
FIN, JAN, 1 : 27 von 27 Teams besiegt

TO.L l‘.‘ll"‘Y».J'l_ CRUTHCH TD CONTROL
m— ONKLEY

. PAnRTRER
| NEEDED?

Theme Park )

Versteckter Park )

Jorg Wirtz aus Wermelskirchen schreibt folgendes: Wahit im Haupt-
mend den Punkt "Neuer Parkbesitzer" an und gebt als Spitzna-
men DEAD ein. Im nachsten Screen stellen wir uns die gewiinsch-
ten Optionen ein und gehen zur Weltkarte. Anstatt ein Land zu
nehmen, wahlen wir gleich das Haken-lcon und driicken die A-Ta-
ste. Wir kehren dadurch zurlick ins Hauptmen(. Wenn wir nun wie-
der die Option "Neuer Parkbeslitzer" anwéhlen, halten wir die
Z-Taste gedrickt und betétigen START. Schon haben wir die Még-
lichkeit, in einem von den Programmierern vorgegebenen Park zu
zocken. Nettes Teil.

s—— { 15 579 1100 Y e—

Digital Pinball

Abspann / Soundcheck / Neuer Flipper

~
)

Da flatterte doch kiirzlich ein Schreiben von Daniel Pflugbeil aus
BOblingen bei Stuttgart in unsere Auswertungsablage und ich
mufdte zum Ausprobieren gleich mal den Saturn anschmeifen.
Also, beim Titelbild, in dem die Aufforderrung "Press Start" zu
lesen ist, folgende Eingaben tatigen:

ABSPANN:
C.BAABCYLXO,O,Start

SOUNDCHECK:
X, X,Y.Y.11ZLAAMB,B,QZ¢CStart

FLIPPER DER ENTWICKLUNGSSCHMIEDE:
X.Y.LXY,1CB,A 0,0, Start

Well, well, have some (Mega) Fun with it!

BIGITAL PINBALE

PROGRAN WIZARD KUMIUITO RIRANATSI
REANEDESIGY ARTWORK TAKASHI KOBAYASHI

SH P g YERSIEN 7% '
IANRARY. TG 'hm ,ﬁ@ "
4

T w.-“ . o &
y . =
.-

VIV 1 U

PLINGER THOI

Thunderhawk 2

PaRworter

/&

Von Lukas Konsek aus Ehingen stammen die folgenden Pafworter
der Saturnversion des Donnerfalken:

MIDDLE EAST / OIL DISPUTE: ssssssassssssssassnsen J7311VCSI3DVREA
MIDDLE EAST / RECAPTURE TERRITORY: .....JRDHU7S96UDVTA2
EASTERN EUROPE / ESCORT CONVOY: wueee -JS6PVJCSKQTVTM2
SOUTH AMERICA / STEALTH DOWN: suxese «eeenes JAUSTFCISESVTEQ
SOUTH AMERICA / ARMS RUNNING: seesessess -.JGO4RFCPRA4VSIQ
CENTRAL AMERICA /RECAPTURE TOWN: ....I24KRNCHCMA4FSNQ
PANAMA CANAL: wesesenan E— SRR — ITTKRML2SISFTVQ
SOUTH CHINA SEAS: ..cssssessssssssssnss S—— IVEKRND4066FT5A
ENDSEQUENZ: .ceessses ———— R—— JIK3ND8C66F02I

Und probiert doch mal INVALIDPASSWORD als Passwort aus!
Kein Leerzeichen einsetzen.

SELECT OPERATION
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Donkey Kong O
Country 2

Im zweiten Teil verraten wir Euch, wie lhr Kudgel besiegt, wie Ihr Wespen, die Euch den Weg zu
DK-Miinzen versperren, austrickst - kurzum: wie lhr Euch zum perfekten "Affen" macht

e

Kietter-= | y
schleim

1. Klettert so schnell wie mdglich nach
oben, bis Ihr den ersten Speicherpunkt
erreicht habt. Von dort aus geht's wei-

2. Weiter oben findet Ihr dann auch
noch eine Kanonenkugel, die bis zur
Kanone mitgenommen wird, wenn

3. Mit dem Ausrufezeichen, das sich
nach dem Bonuslevel direkt vor Euch be-
findet, geht Ihr zum Ende des Levels, um

ter nach rechts. Ihr findet ein Ausrufe-
zeichen-FaBl, das Euch kurzfristig un-
verwundbar macht. Jetzt habt Ihr die
Moglichkeit nach unten zu schwim-
men, um den Bonuslevel zu erreichen.

‘%l{udgels ¢
Herdus- |
forderung

8. Trefft Kudgel sechsmal mit den TNT-
Fassern. Achtet dabei auf seine Spriin-
ge. Die Erschiitterungen lahmen Euch
fiir kurze Zeit und geben Kudgel die
Moéglichkeit einen Treffer zu landen.

Euch noch etwas am Bonuslevel liegen  auch hier eine DK-Miinze einzustecken.

sollte.

i

| \AVGSP_en"_'_-‘ |
' !'al_!g _

i .
' sadinn '_
=T
W
‘..' ‘V\VJ
SR

e

6. Hier Kklettert Ihr
gleich am Levelan-
fang nach oben. Die
beiden Eingédnge
fiihren in jeweils ei-
nen Bonuslevel.
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Donkey Kong
~_ Country 2
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Checkpoint

e

Bonus-Faf}

ey

4. Hier habt Ihr eine Ubersicht iiber die wichtigsten Sachen, die es in "Affen-Action" zu finden gibt. Die Karte sollte fiir ein
flottes Weiterkommen recht hilfreich sein.

8. Die Wespe versperrt den Weg in den Raum mit der DK-Miinze. Unten angekommen
7. Kurz vor dem ersten Checkpoint springt Ihr ins tierische FaB, um Euch in Squitter zu verwandeln, dessen Netzwerk fiir
geht’s hier rauf zu Squitter. das Erreichen der DK-Miinze wichtig ist.




Donkey

Kong

Country 2

unbedingt Squitter. Mit seiner Hilfe erreicht  penférmig angeordneten
man auch hoher gelegene Ebenen.

DK-Miinze eingesammelt. nachsten Bonuslevel.

#4
"

ﬂgombeer f
Gedringel |

-
-

.

rechts. Nehmt dabei den unteren Gang.

17. Nun springt Ihr in den ndchsten Abgrund und haltet Euch
moglichst weit links, um das tierische Fafl zu erreichen. Mit
Squitter arbeitet IThr Euch langsam nach oben vor, wo Thr zwi-
schen Dornen und Bldttern eine Banane entdeckt, die den
Durchgang zur DK-Miinze markiert.

9

9. Fiir die ndchste Bonusrunde braucht Ihr 10. Oben angelangt, folgt Thr den trep-  11. Wo sich dieses Fafl befindet? Wie im-
Bananen.  mer vor dem ndchsten Checkpoint.

14, Schnappt Euch das Ausrufezeichen 15. LaBt Euch an dieser Stelle mit Dixies 16. Als nédchstes versucht mit Dixies
und lauft so schnell Thr kénnt nach  Helikopterschwung nach unten fallen.  Helikopterschwung am Kanonenfafl

V.olllteffer i
\, /4

12. Danach wird hinter den Brettern die 13. Nun folgt IThr dem Kruncha zum

rechts vorbei zu fliegen.

I ,'J :
Alptraum 4
' Fahrt

18. Klettert gleich am Anfang so hoch
wie moglich, um dann in den rechten
Bonusraum zu springen.

[T .. RUE———
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Donkey Kong
Country 2
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Moor des.

Schreckens/

19. In dem Gefdhrt tut Ihr gut daran  20. Uberholt, was das Zeug hélt. Er- 21. Der blaue Schleuderwiesel katapul-

zuerst riickwarts zu fahren. Das  reicht Ihr das Ziel als Erster, wird dies  tiert Euch zum BonusfaB. Pafit jedoch auf,

Plus-Fafl garantiert Euch eine schnelle  mit einer DK-Miinze belohnt. daB er nicht als selbstmérderischer Wie-

Beschleunigung. sel in den Sumpf stiirzt.

22. Wie schon aus friiheren Levels be-  23. Verschont Kanon am Ende des Le-

kannt, kommt Ihr mit der Kano- ke vels. Mit Hilfe seiner Fasser erreicht

ne und der entsprechenden 4 Ihr die DK-Miinze etwas leichter.

Kanonenkugel in einen

weiteren Bonuslevel.
24. Seid Thr am Checkpoint angelangt,
fliegt doch mal mit Dixie nach links.
Dann Kklettert IThr weiter nach oben und
sieche da, ein Hohleneingang kommt
zum Vorschein.

’- gt - & al aj

o g
. \ -4-;;- J‘, . - .
e >
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25. Bevor Ihr in den Raum mit dem tierischen FaB kommt, kénnt IThr mit Dixie  26. qubi W_ird gegen Ende des Levels

auBen herumlaufen und auf der anderen Seite die DK-Miinze mitnehmen. Aber  von einer wildgewordenen Wespe ver-

auch Rambi kann mit einem Sprung an die Wand an das Stiick herankommen. folgt. Also nichts wie weg!

e /

I
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28. Viele Treffer sind nétig, um einen so hart-
nackigen Gegner zur Strecke zu bringen.
Dafiir erhdlt man immerhin eine Miinze.
Geister-
grube
29. Und wieder benutzt Thr Dixies Helikopterschwung um hier 30. An den beiden Seilen nach dem Checkpoint ist
heranzukommen. : ein Bonusfaf} plaziert.
3l. Der Geist kann Diddy und Dixie nur 32. Nach dem ersten Geist fahrt Thr die oberen
bekommen, wenn die Zeit abgelaufen ist. Schienen entlang in den nachsten Bonusraum.
Sammelt also fleifiig die griinen Plus-Fas-
ser ein. Minus-Fasser solltet Ihr meiden.
33. Nachdem der Geist hinter dem Checkpoint abgehéngt wurde, solltet 34. Unter den Brettern vor der Zielscheibe
Ihr versuchen auf’s untere Gleis zu gelangen. werdet Ihr nach einer DK-Miinze suchen und
k. sie auch finden. r

LSl 584 iUl E———




EEE——— . 585 ) ——

- Donkey Kon
Country 2

38. Rattly hat sich weiter links vom Start versteckt.

36. Vor dem Rattly Tierstoppschild ein wei-
teres Bonusfaf.

31. Die beiden Kandidaten warten nur  38. Diese Kanonenkugel wird
darauf die Kiste iiber die Riibe zu be- dann nach rechts bis zur Kanone
kommen. Eine der beiden Kisten wird  getragen. Den Rest kennt Ihr ja
dann eine Kanonenkugel hinterlassen. schon. :

Papageien
ﬁbsturz 4

‘rks—

39. Von hier aus springt Ihr am besten mit Dixie nach rechts wo sich auch 40. Stiirzt Euch in den erstbesten Abgrund

die DK-Miinze fiir den Level befindet. und fliegt moglichst weit nach links, um auf

einem Podest zu landen, worauf eine DK-
Miinze zur Abholung bereit steht.

LY

, 5 - .

e g =

&

41. Werft doch mal nach dem ersten Papageien- 8 42. ]ett weiter runter bis zu den zwei Zingern, dann wie-

flug die Kiste auf diese Wand. Hier gibt aft ju | der scharf links in die ndchste Bonusrunde.
nichts zu finden, aufier einem versteckten / '
\__der den Weg nach unten geringfiigig abki Al )

e I
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Donkey Kong
Country 2

Wald des. | |
Crauens [

44. Kannon mufl auf jeden Fall ver-
schont werden. Fol
fliegenden Kanonenkug

45. Die Kanonenkugel wird auf den Berg
gt seiner langsam  zufliegen und ein Loch hineinsprengen.

‘nach links. Auf in den nédchsten Bonuslevel,

46. Wenn Kannon das zweite Mal
kommt, 6ffnet sich der Weg in eine
"Sammle-alle-Sterne"-Bonusrunde.

ten Papageienflug'$
™ hinter dem Check-
point findet Ihr weit
oben ein Bonusraum.

- e -

47. Die DK-Miinze wird am Ende des Levels 48, Lediglich der kleine bunte Geier muB  49. Nach nur drei Treffern ist Krow zum
fiir einen kurzen Augenblick aufblinken. getroffen werden, um ein FaB erscheinen  zweiten mal besiegt.
zu lassen.
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Donkey Kong
Country 2

51. Schiefit mit dem
Y-Knopf schnell
nach vorne. Durch
schnelles Driicken
dieses Knopfes wird
Enguarde fiir kurze
Zeit durch die Luft
fliegen.

.-

52. Nach dem
Tierstoppschild
findet Ihr ein Faf,
welches an der
markierten Stelle gu..
eingesetzt wird. &%

.

Sillml’f dey
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: 83. Kurz vor dem Tierstoppschild kann mit dem Nashorn die Wand eingerannt 54. Sobald Thr an dem Bananenpfeil an-
werden. kommen seid, wirfT ein Geist mit Fassern
nach Euch.

55. Hat er damit aufgehért, wird er nach links 56. Diese Kugel wird in die weiter vorne befindliche Kanone gewor-
weiterziehen. Nun solltet [hr ihm folgen, bis er fen.
eine Kiste abwirft, die eine Kanonenkugel bein-
haltet.
N J
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Twisted Metal )

Unendlich Munition / Unzerstoérbarkeit )

Torsten Heine aus Gieflen schreibt uns: "Hallo, ich habe zwei
Cheats fur das Playstation Spiel "Twisted Metal" entdeckt.

Gibt man als Passwort
Dreleck, Leerstelle, Viereck, Kreis, Kreils
ein, so erhalt man unendlich Munition.

Gibt man
Viereck, Dreleck, X, Leerstelle, Krels ein,
so erhalt man einen unzerstorbaren Wagen.

Die Cheats funktionieren leider nur im Single Player Modus. Viel-
leicht habt Ihr |Interesse an einer Veroffentlichung."

chen wollen? Logo! Mehr davon! Was meinst Du, wie lange wir noch
bis in die Nacht gezockt haben?!

PafRworter

/&

Matthias Zschenker aus Frankfurt schickte uns die PafRworter zu
Boogerman. Hier sind sie:

Flatulent Swamps: ... Schorfwesen, Abdominal-Kloakenwesen,
Eiter-Kreatur

Hickboy: ...................... Furz-Geist, Nasen-Kobold, Furz-Geist

TR PHS! ...iiciiviiiiisis Eiter-Kreatur, Schorfwesen, Furz-Geist

Revolta: ................c...... Troll, Gruben-Kobold, Nasen-Kobold

Boogerville: .............. Schorfwesen, Furz-Geist, Abdominal-Kloa-
kenwesen

Flyboy: ......................... Boogerman, Eiter-Kreatur, Gruben-Kobold

Mucous Mountains: . Nasen-Kobold, Schorfwesen, Furz-Geist

Deodorant: ................. Furz-Geist, Schorfwesen, Troll

Pus Palace: ................ Eiter-Kreatur, Boogerman, Furz-Geist
Boogermelster: ......... Eiter-Kreatur, Abdominal-Kloakenwesen,
Boogerman

Levelanwahl

\ Total Eclipse Turbo )
)

Startet das Game und geht auf die Option "Passwort". Nun mift
Ihr folgende Tastenkombination eingeben:

Select-Knopf gedriickt halten, dann: ...ecceseecesseses 0, 11, 0.
Select-Knopf loslassen, dann: ..ceceecsees 0,1,0,0,1,0.

Nun habt lhr die Mdglichkeit, die Levels direkt anzuwahlen und
dort so richtig Schaden anzurichten.

King of Spirits (Jap) )

Porsche und LKW anwahlen )

Will man den Porsche schon von Anfang an Uber die Piste jagen
geht man bei "Car-Select" auf "Type F". Jetzt drucken wir gleich-
zeitig die R-,L- sowie Y-Taste. Schon durfen wir das Porschele ante-
sten. Dricken wir beim Porsche die gleiche Kombination nochmal
dlrfen wir zuséatzlich noch einen LKW anwahlen.

Der Tip stammt von Stephan Steinbacher aus Rohrdorf.




Donkey Kong Country 2 )

Music Select / Cheatmen( )

Wir haben da was gefunden, was nettes Kleines. Und zwar bei
Donkey Kong Country 2.

Geht in den Player Auswahlscreen und lafit Zwei-Spieler-Team auf-
leuchten. Druckt jetzt das Steuerkreuz finfmal nach unten. Ja und
jetzt haben wir die Mdglchkeit per Start-Taste oder @ bzw. @ einen
Soundcheck abzurufen. Nachdem wir noch fiinfmal das Steuer-
kreuz nach unten drickten hatten wir einen "Cheat Mode" vor
Augen.

Und das bei einem Spiel bei dem es geheifen hat "No Cheats"!
Tja, und wer uns jetzt als erster noch verrat, was denn so alles in
diesem "Cheat Mode" wie aktiviert werden kann, bekommt von
uns eine Kiste Bananen zuge-
schickt. Also Leute, Schreibwerk-
zeug geschnappt und Eure
Erkenntnisse an die Helpline
schicken.
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Fantpct

Viewpoint

PafRworter (Hard)

Level 1

Area 1: CGG Area 2: CLL Area 3: CRR
Level 2

Area 1: FGD Area 2: FLJ Area 3: FPM
Level 3

Area 1: HDG Area 2: HID Area 3: HMH
Level 4

Area 1. KCK Area 2: KHF Area 3: KMF
Area 4: KSK

Level 5

Area 1: MCM Area 2: MHH

Level 6

Area 1: PCP Area 2: PHK Area 3: PMF

Von Dennie Priebe aus Hamburg. Wir danken schon!
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. Ridge Racer Revolution (JapD

Acht andere Fahrzeuge )

Christian Schmidbauer aus Grainet hat uns verraten, daf man bei
Ridge Racer Revolution auf der PlayStation nur mal locker alle 40
Flieger im Galaga-Verschnitt
abraumen muf, um ab
Gameanfang acht andere
Fahrzeuge wahlen zu kon-
nen. Stimmt, und weil es so
schon ist auch noch gleich
die Bilder zu den Rennki-
sten.

? CAR SELECT | L. : :
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CAR SELECT

GALAGA RT PRID'S
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GALAGA RT CARROT
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CAR SELECT
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Mazer
Cheats

Wer das Geballere bei Mazer ein bichen besser vorbereitet ange-
hen will, gibt folgende Tastencheats, ein wahrend der Levelan-
fangsbildschirm erscheint.

= SChNElIfEUeT: .eeeeessesessasee «...8, C,A CA,C
= StreUfEUEBI: susecsesssesesessssssansnns B.A,C,C,B A
1D s R —— A,CCABB

Die Codes kdnnen natlrlich auch vom zweiten Mitspieler eingege-
ben werden.
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Sega Rally

Diverses

\_/ &

Mirrormode anwahlen:

Haltet die C-, sowie die Y-Taste wahrend des Ladevorgangs
gedruckt und wahlt Euer Fahrzeug mit "Start". Hat es geklappt, sind
die Strecken, sowie alle Schriftzlige spiegelverkehrt. Somit erwar-
tet Euch eigentlich ein anderes Rennspiel.

Replayzooming:

Haltet wahrend des Replays die Z-Taste und das Steuerkreuz nach
unten gedruckt. Nun habt Ihr die Méglichkeit, mit der L- und der
R-Taste zu zoomen.

REPLAY.

Segas Referenzrally offeriert doch glatt die Moglichkeit, im "Time
Attack" schon von Beginn an den Lancia Stratos, sowie die Lake
Side-Strecke anwahlen zu kénnen. Und so geht es:

Lancia Stratos wahlen: Im Auswahlbildschirm die Tasten
X, Y, Z,Y, X dricken.

Lake Side-Strecke wahlen: Im Auswahlbildschirm die X- und
Y-Taste zusammen drei Sekunden gedrlickt halten.

Diese beiden Codes lassen sich auch kombinieren (Im Auswahlbild-
schirm nacheinander die Eingaben tatigen).

Time"Attack

99 Leben / Level Select / No Life

Shinobi X )
)

Der Japaner schlagt zwar schon ein paar Tage auf Segas CD-
Schieuder um sich, da aber das Spiel einen nicht zu verachtenden
Schwierigkeitsgrad hat, wollen wir Euch die Moglichkeit von 99
Leben nicht vorenthalten. Und so geht's:

Setzt den Pfeil auf "Game Start" und gebt SCHNELL

A, Z B,Y,C, Xein. Wenn |hr flink genug gewesen seid, startet
Ihr jetzt mit 99 Leben.

Und wer brav die Mega Fun 1/96 gekauft hat und auf der Tips &
Tricks Seite 559 nachschaut, der kann sich auch noch 999 Knives
auf die Ninjajagd mitnehmen. Was? Da hat jemand die 1/96 ver-
pafdt? Héren wir gar nicht gerne, tz, tz, tz!

Da erreichte uns kurz vor Schluf® noch ein Brief von Patrick Frey
aus Ingolstadt, der zwei Sachen fur Shinobi X beinhaltete, die wir
Euch auch nicht vorenthalten wollen.

Level Select: Das aktuelle Spiel pausieren. Dann A, B, A, B, C
eingeben. Nun erscheint unten links im Bildschirm ein LevelSelect,
den wir mit dem Steuerkreuz benutzen kdnnen.

No LIife: Ein kleiner Trick flir Masochisten. Gebt im zweiten Start
Bildschirm A, B, C, B, A, Start ein. |hr startet nun ohne Energie
und ohne ein Extra-Leben. Kommt wirklich herb!

PLAVER bk <20 02
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Theme Park

Pafdwort

/&

Von Dennis Wensink kommen folgende Zeilen: Ich hoffe, |hr seid gut
ins neue Jahr ggkommen. Ich wurde gerne am "Tip des Monats"-Ge-
winnspiel teilnehmen, deshalb schicke ich Euch ein Passwort fiir
"Theme Park" auf dem SNES. Als Name mft Ihr "Theme Park"
eingeben. Das Passwort lautet dann "....PSVT6510B". (Auch die
vier Punkte beachten!) Nun habt Ihr alle Parks bis auf einen und
mehr als DM 180.000.000,-.
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) Comix Zone )
PaRworter ) Gag j
In diesen Tagen erreichte uns auch eine Liste der Passworter zu
dem Spiel Waterworld vom Hersteller Laguna, die wir Euch natdr- Habt Ihr in einem Bild Eure Gegner geplattet, bewegt doch mehr-
lich nicht vorenthalten wollen. mals schnell hintereinander das Steuerkreuz Eures Pads nach
unten. Uuups, ist Sketch da nicht was entwichen und haben wir da
Atoll 1: HQSVP Atoll 2: HKFBM nicht ein Pfffl gehort? Klappt nicht immer, aber immer 6fter.
Atoll 3: QJWLX Atoll 4: YTWKN
Atoll 5: QKSVC Atoll 6: QHHJS
Atoll 7. WWKJQ

A Tim in Tibet
/
4

\ N

PaRwdrter

y

g

Infogrames denkt sich auch von
Spiel zu Spiel: Gleiche Kost, aber
den Schwierigkeitsgrad immer
ein biRchen mehr angezogen.
Tja, denkste, hier gleich ein paar
Pafwdrter.

Levelscan / Koordinatenangaben

Mega Drive Besitzer aufgepaft: Wer von Euch den Vectorman
regelmafig durch die Gegend gurken 1aRt, solite einmal wahrend
des Spiels pausieren und B, A, ©, @, eingeben. Nun werden die
Lebensanzeigen mit den Koordinaten der X- und Y-Achse ersetzt.
Naja, besser gleich €, A, ©, ©, A, C, A, B, eingeben und somit die
Blechblchse in einen Pfeil verwandelt und die Levels abgesucht.

ESPN Extreme Games j
Pafwort )

Wahit im Vorspann "Continue Season", es erfolgt die Riickfrage,
ob eine Memorycard verwendet wird oder nicht, wir verneinen und
durfen daflr dieses Passwort eingeben:

237 190 190 080 000 000 176 113 219.
Nach Eingabe dieser Zahlenkombinationen freuen wir uns (iber

die tollen Vehikel, die Kohle und die anderen Features, die wir nun
besitzen. Das Spiel hat echt einen rauhen Charme. GO SKATING!

2
1
1
o
o
0
1
1
2
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Gex

Diverses

N/

Die Dinos sind los auf dem 3DO und um dem kleinen grinen Gex
etwas unter die Arme zu greifen hier ein paar Cheats.

Levelanwahl: Gebt diesen Cheat auf dem Mapscreen bzw. dem
Domescreen am Spielanfang ein. Drickt Pause, haltet die R-Taste
gedrickt und gebt @, €, 0, ©, ©, @, 0, ©, @ ein. Es erscheint
eine Levelanwahl, die nur erahnen 1at, wie umfangreich die Aben-
teuer von Gex sind.

99 Leben: Wahrend des Spiels pausieren und die R-Taste gedrlckt
halten. Nun @, €, 0, 0, @, A, €, 0, ©, A eingeben. Gex kann nun
mit 99 Leben seine Aufgaben erflllen.

Alexander Zwack aus Furth haben wir die folgenden Zeilen zu ver-
danken. Nehmt die Einstellung unter "Optlons" so vor, wie auf
dem ersten Bild zu sehen ist. Nun suchen wir uns einen Fighter aus
und vermdbeln die acht vorgesetzten Gegner. Es ist egal wie viele
Continues verbraucht werden. Nun, nach dem "Game Over" star-
ten wir erneut ein One Player Game und gehen auf das Fragezei-
chen. Wenn man die Select-Taste auf dem Pad gedrlckt hélt, wech-
seln die Kampfer langsamer. Wir sehen, daf® Uranus oder Master
nun angewahit werden kénnen. Nun fetzen wir mit einem der bei-
den nochmal durch das Spiel und kbnnen nach dem "Game Over"
feststellen, daf sich noch zwei versteckte Charaktere auf dem Fra-
gezeichen anwahlen lassen, namlich Vermilion und Sho. Check it
out and have Mega Fun!

Battle Arena Toshinden 2 )

Spielt Uranus, Master, Vermilion oder Sho )

Levelscan: Spiel pausieren, die R-Taste gedrlickt halten und
C.C0,C 9 A 0,9, ©dricken. Wenn Ihr nun die X-Taste
gedrickt haltet, kdnnt Ihr die Levels mit dem Steuerkreuz abscan-
nen.

Superbonuslevel: Um diesen zu finden, muRt lhr Euch in die Fran-
kie & Heli Stage begeben. Nach einem kurzen Stlck erreicht Ihr
einen Teleporter, der links durch einen engen Tunnel zu erreichen
ist. Nachdem |hr den Teleporter benutzt habt, kommt |hr in einen
anderen Level, geht nach links an die Stelle, wo der nachste Tele-
porter anspringt. Benutzt diesen jedoch auf keinen Fall, sondern
erklimmt die Wand rechts, nun pausiert das Spiel und gebt, wah-
rend wie, immer die, R-Taste gedrilickt bleibt,

e.C 0,9, 0,B, B, ®, ©cin. Hierdurch erhalt Gex eine héhere
Sprungkraft, springt jetzt von der Stelle oben nach links, zum Mond
hin. Es 6ffnet sich ein unsichtbarer Telporter, der Euch in eine
Superbonusrunde bringt. Versucht alle Bonusrunden mit "Perfect"
zu schaffen, vielleicht entdeckt Ihr ja dann etwas Unerwartetes.

JOIN IN



MASTER SYSTEM

Master System 2, Joypad, Sonic 1 70 DM,
Tel. 06285,/1866 (Benjamin)

Tausche Sega Saturn + 2 Spiele gegen Pal
3DO von Goldstar oder PSX. Tel.
05551,/51371 (Andreas)

GAME BOY

Gelegenheit! Suche dringend Final Fantasy
Legend 1, 2 und 3. Zahle sehr gut. Mo-Do
14-21 Uhr, Tel. 0831,/91696 (Wolfgang)

Verkaufe Game Boy "Rot" Special Edition,
komplett mit Verpackung und Batterien,
unbenutzt (Gewinn!) fiir 70 DM + NN w.
Porto, Tel. 0391,/714309 (Ronald)

Verkaufe Game Boy mit 15 Spielen z.B.
Donkey Kong Land, Asterix & Obelix und
andere. Alles zusammen fir 199 DM. Auch
einzeln erhaltlich. Tel. 07225,/1412 (Heiko
Margulies)

AGUAR

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsméglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Neu: Lynx T-Tris,
Info bei Ernst Fiirthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz, Austria, Tel. + Fax
(0043)0732/778930

Verkaufe Jaguar m. Tempest 2000, Sensible
Soccer, Cybermorph, Mood, 2 Gamepads,
VB 400 DM, Tel. 07134/15406 ab 20 Uhr
(Huseyin)

Int. Lynx-Jaguar Club mit Clubzeitschrift,
Moduleinkaufsmoglichkeit, Lésungshefte fiir
Lynx und Jaguar, 100% Atari. Info bei:
Ernst Firthaller, Bischofstr. 11, A<4020 Linz,
Austria, Tel. + Fax (0043)0732 /778930,
Tel. ab 18 Uhr

Verkaufe Atari Jaguar RGB mit 2 Pads und
3 Spielen: Crescent Galaxy, Tempest 2000
und Raiden. Nur komplett fir 199 DM +
VK. Heiner Braden, Saarlandstr. 149, 55411
Bingen, Tel. 06721,/42786 ab 20 Uhr

Jetzt kostenlos Mitglied werden im Next-
Generation-Club. Infos gegen 1 DM Riick-
porto bei Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-
Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel. + Fax:
02307/61532 ab 18 Uhr, P.S.: Verkaufe
Tempest 2000 Audio CD (neu) fiir nur 10
DM zzgl.Versandkosten.

SATURN

Verkaufe wegen Doppelgeschenk neues,
ungedffnetes FIFA Soccer *96 fiir 69 DM.
Tel. 07805,/59328

Neo Geo CD mit Spielen oder Turbo Duo,
Tel. 04774,/1789 (Rainer)

Tausche: MD Il + 11 Spiele, MCD Il + 3
CDs, SNES + 7 Spiele, 4 MD Joypads, 2 SN
Joypads, Spiele z.B.: Super Mario World 2,
SSF II, Earthworm Jim, Soleil, Dune CD, Pit-
fall CD, Sega F-1 CD, Road Rash 2+3, S.
Probotector, Starwing... gegen Sega Saturn,
2 Joypads + mindestens 4 Spiele wie: Vir-
tua Fighter, Daytona, Sega Rally, Panzer
Dragoon 0.4., tausche auch gegen PSX. Tel.
02237/8905 (Andi)

Tausche[verkaufe Saturn-Spiele, z.B. Virtua
Fighter R., Victory Goal, Bug, Layer Section
u.a.!! Tel. 07744,/5187 von 18.30-20.30
Uhr

.'.P
BORSE
b L

Suche Samurai Shodown 3 Modul (jp oder =
US), kaufe oder tausche gegen Saturn-Spie-

le. Verkaufe Neo Geo Joyboard - 60 DM!

Tel. 0251,/21284

Neo Geo CD: tausche Spiele!!! Habe z.B.
Pulstar, F. Fury 3, Samurai S. 2,... Suche:
Robo Army, W. H.-Perfect, S. S. 3, F. F-
Special, Top H., King of F. 94/95,... Zahle
auch 40-50% des Neupreises sowie ver-
kaufe auch Spiele zu je nur 40-70 DM!!! Tel.
0721,/689689 (Bernd)

Suche Neo Geo Joypad einzeln sowie Neo
Geo CD-Konsole bis max. halben Neupreis,
auch Games. Verkaufe auch Automaten-Pla-
tinen und TV-Spielautomat Orion (groBes
Gehduse). Tel.02872 /8550 abends

Jetzt kostenlos Mitglied werden im Next-
Generation-Club. Infos gegen 1 DM Riick-
porto bei Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-
Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel. + Fax
02307/61532 ab 18 Uhr

Suche Saturn mit Games und 2 Joypads.
Biete PlayStation mit 2 Pads, M. Card, RGB
und 7 Top Spielen, wie Loaded, fragt nach
Daniel, Tel. 0223222131

Tausche, verkaufe Spiele fiir Saturn & Play-
Station: z.B. FIFA '96, Striker, Lemmings,
NBA Jam, Air Combat, Virtua Cop u.v.a.,
verk.: 3DO FZ 1 Pal RGB 340 DM, Suche
SNES mit DKC giinstig, Tel. 05261/16061,
Mo-Fr 15-18 Uhr

Verkaufe Saturn, 9 Spiele + Adapter (z.B.
Virtua Cop (US), FIFA "96, VF Remix, Shi-
nobi (jap), Bug!, Theme Park, Daytona,...)
fur 1200 DM, evtl, Tausch mit PSX. Tel.
05692,/2909 (Diana)

Kaufe/tausche Spiele SAT, Sony PSX, MD +
SNES, habe V. Fighter 2, Wipe Out, Ray-
man u.a., suche Neuheiten, suche glinstig

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Ankauf und Verkauf von Saturn-Spielen
(keine Gerite) zahle bis 60 DM fiir ein
Spiel. Tel. 06131,/686429 ab 19.30 Uhr
(Andre)

Verkaufe,tausche und kaufe Spiele fiir PSX
und Saturn. Verkaufe und tausche noch
einige Jaguar-Spiele ab 30 DM. Suche
Tauschpartner fiir Original Soft auf PC-CD-
Rom. Habe z.B. Loaded, Sega Rally, Thun-
derhawk, Wipe Out, D. Derby, Viewpoint,
V. Cop, NBA Jam usw. Tel. 07724 /7747 ab
18 Uhr

Verkaufe Neo Geo CD (US), 2 Pads, 2
Boards + 6 Games (King of F. '95, Samurai
S. 1+2, Viewpoint, Fatal Fury 3, Alpha M. II)
700 DM, Spiele auch einzeln, oder tausche
gegen PSX-Spiele. Suche US-PSX-Spiele! Tel.
06031/3246

Verkaufe Neo Geo Modul mit Fatal Fury
Special, Top Hunter und Samurai Shodown
+ 2 Boards fir 500 DM. Bitte nur am
Wochenende, nach Andre fragen. Tel.
02208/4148

Neo Geo (Modul) + Joyboard 200 DM,
Art of Fighting 1 50 DM, Blue’s Journey 60
DM, Fatal Fury 1 100 DM, Joyboard 25
DM, alles zusammen 400 DM. Verkaufe
auch einige PC-Engine Hu-Cards. Tel.
06284/1866

MEGA DRIVE

VK. MD, MCD 2 + Zub., 43 MD- + 24 CD-
Spiele, z.B.: D. Fury, F 22, G-Log, Tomcat,
Thunderh., Soulstar, Cobra Com., Booger-
man, Sh. Force 1, Urban Strike, Battlecorps,
Robo Aleste, Marb. Madness, u.v.m., teil-
weise orig.-versiegelt, Einzelpr. zw. 20-79
DM! Suche Saturn bis 380 DM + PSX bis
300 DM (auch Tausch). Ruft an! Tel.
02421,/770061 bis 22 Uhr

Suche! Micro Machines Il fiir Mega Drive.
Tel. 05228,/636 (Claudia)

!
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Jetzt die Knaller

nachbestellen!
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
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Hiermit bestelle ich:

I Name, Vorname

0 SEGA MAGAZIN 12/95

zu DM 5,80

7 SEGA MAGAZIN 01/96

zu DM 5,80

' StraBe, Haus-Nr.

71 SEGA MAGAZIN 02/96

zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiiliten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg.

zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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Billig! Billig! Verk. Mega Drive Il + 2 Pads
fir 70 DM + Sonic 3 (30 DM), Earthworm
Jim (30 DM), Sonic 2 (25 DM), Urban
Strike (30 DM), Mega Games | (35 DM
3-1), Asterix A+GR (20 DM), SF Il SCE (30
DM). Tel. 0731/65156 (Frank)

Suche dringendst: Shining Force 1 fiir MD,
deutsche Version. Tel./Fax 0821/438915
(Manuel)

Verkaufe NHL "95 (40 DM), FIFA '95 (40
DM), NHL 94 (30 DM), Winter Olymp.,
Kaw. Superbikes, Pele Soccer, FIFA Soccer,
Davis Cup, WC Soccer USA (alle 20 DM),
NHL "93 (10 DM). M. Schmid, Hauptstr. 7,
72488 Sigmaringen

Verkaufe: Mega Drive, Mega CD, 32X-Auf-
satz. Spiele: Aladdin, Sonic CD, Earthworm
Jim CD (US), Dungeon Master 2 CD, CDX-
Adapter, kpl. VB 500 DM / auch PSX-
Spiele + 3 weitere Games, Tel.
06041,/90644 (Tom)

Billig! Billig! Verkaufe MD Il RGB, 32X, 2
Pads, Probotector (US), Star Wars Arcade
32X (US) + ein weiteres Top 32X-Game.
Alle Sachen mit Packung + Anleitung fiir
240 DM incl. Porto und Verpackung. Tel.
02392/62755 (Valentin)

Verkaufe Mega Drive mit 9 Spielen und
Arcade Power Joystick. Tel. 09181,/8189
(verlangt nach Roland)

Verk.: ca. 70 MD-, 32X-, MCD-Spiele z.B.
Paws of Fury, Pitfall, NBA Jam, Stargate.
Tel. 04529,/624 (Sénke)

Verkaufe, tausche, kaufe PSX-Spiele. Habe
z.B. In the Hunt, Konami Soccer, Destruc-
tion Derby, NHL Face Off, Ridge Racer,
Thunderhawk 2, X-Com, Toshinden, Tek-
ken, Wipe Out etc. etc. Tel. 07805,/59328

V.T. kaufe PSX- und Saturnspiele. Habe die
aktuellsten Games z.B. Stf. Zero, RR 2, Tos-
hinden 2, NBA In the Zone, Resident Evil,
viele andere noch. Saturn-Spiele: Daytona,
Sega Rally, V. Hydelide, Panzer Dragoon, VF
2, Wing Arms, C. Knight usw. Suche zuver-
ldssige Tauschpartner, Tel. 08621/62795,
nach llyas fragen

Verkaufe PSX (US) incl. Umbau, Netzteil,
RGB-Kabel, 2 Pads, Memory Card, Link-Ka-
bel u. é Spielen (Tekken, D. Derby, Motor
Toon GP, Air Combat, Wipe Out) um nur
5000 Schilling - nur Osterreich Tel.
0663,/850474 ab 18 Uhr (Markus)

Kaufe PlayStation fiir 400 DM, Saturn fir
460 DM. Kaufe auch Spiele fiir PS und
Saturn. Pierre Jahn, Karlsbaderstr. 126,
09465 Sehma, Tel. 03733 /66973 (Droge-
rie)

Tausche, verkaufe Spiele fiir Saturn & Play-
Station: z.B. FIFA "96, Striker, Lemmings,
NBA Jam, Air Combat, Virtua Cop u.v.m.
Verk. 3DO FZ 1 Pal RGB 340 DM Suche
SNES mit DKC giinstig. Tel. 05261,/16061,
Mo-Fr 15-18 Uhr

Kaufe PlayStation fiir 400 DM, Saturn fiir
460 DM. Kaufe auch Spiele fiir PS und
Saturn. Pierre Jahn, Karlsbaderstr.126,
09465 Sehma, Tel. 03733 /66973 (Droge-
rie)

Suche giinstig PS-Spiele, zahle 50-70 DM.
Suche besonders Tekken, FIFA Soccer 96,
Striker '96, Wipe Out, Warhawk, Twisted
Metal, X-Com, Theme Park, Krazy Ivan, R.
R. Tel. 0821,/452472, fragt nach Manuel

Verkaufe, tausche, und kaufe Spiele fiir
PSX und Saturn. Verkaufe oder tausche
noch einige Jaguar-Spiele ab 30 DM. Suche
Tauschpartner fiir Original Soft auf PC-CD-
Rom. Habe z.B. Loaded, Sega Rally, Thun-
derhawk, Wipe Out, D. Derby, Viewpoint,
V. Cop, NBA Jam usw. Tel. 07724 /7747, ab
18 Uhr

SUPER NINTENDO

Suche fiir SNES: NBA Live "95, NBA Live
'96 oder NBA Give'n Go. Kaufe oder tau-
sche gegen Int. Superstar Soccer. Verkaufe:
ESPN Baseball Tonight. Thomas Neumann,
Bohnenstiick 4, 35583 Wetzlar, Tel.
06441/410264

Stop! Verkaufe mein gutes altes SNES, 8
Spiele, SGB, 2 Spiele, US-/jp-Adapter, 1
Joypad + 1 Joystick (alles 100%-ig O.K.) fiir
VB 800 DM. Tausche auch gegen PSX (Pal),
Joypad + 2 Spiele. Tel. 02156,/8979

Verkaufe und tausche SNES-Titel z.B.
Jurassic Park, Parodius, Road Runner usw.
Ich tausche 1 PS-Spiel gegen 2 SNES-Spiele.
Suche dringend das Spiel Secret of Ever-
more fiir SNES. Tausche dafiir 1 SNES-Spiel.
Spielpreis ca. 24 FR. Tel. 065354410, Beni
Scheidegger, Dorfstr. 13, 4564 Zielebach
(CH)

Verkaufe SNES + 12 US-Spiele z.B. Chrono
Trigger, Final Fantasy lll, Gaia, EW] 2, alle
Top Zustand fiir 900 DM. Tel. 04489 /6225

Verk. PSX, 2 Controlpads, Memory Card +
Air Combat, Ridge R., Wipe Out, Tekken
fur 650 DM u. 100% O.K., Neuwert 1100
DM, dazu SNES + 1 Spiel fur 90 DM u.
Mario 2 fiir 70 DM. Ruf” an! Tel.
039954,/21511 (ab 18 Uhr)

Kaufe PlayStation fiir 400 DM. Kaufe auch
Spiele fiir PlayStation. Liste kostenlos!!!
Pierre Jahn, Karlsbaderstr.126, 09465 Seh-
ma, Tel. 03733,/66973

Tausche MD Il + 11 Spiele, MCD Il + 3 CDs,
SNES + 7 Spiele, 4 MD Joypads, 2 SNES
Joypads. Spiele z.B. SMW 2, SSF |l, Soleil,
EWIJ, Dune CD, Pitfall CD, Sega F 1 CD,
Road Rash II+ll, Starwing, Eternal Champi-
ons, S. Probotector u.v.m. gegen PSX, 2
Pads + mind. 5 Spiele, wie z.B. Wipe Out,
Tekken, Ridge Racer, Destruction Derby,
Rayman, Toh Shin Den... Tausche auch
gegen Saturn + 4 Spiele oder 3 DO +7
Spiele. Ruft an unter 02237 /8905 (Andi)

Verkaufe MD in Top Zustand mit 2 Con-
trolpads und 5 Spielen fiir 250 DM. Tel.
0234/862171 (Marco) ab 15 Uhr

Verkaufe MD und 18 Spiele mit sehr viel
Zubehér fiur VB 660 DM. Verkaufe Game
Gear und 8 Spiele mit Akkupack fiir VB
260 DM, Tel. 05561,/982042 (Thomas)
nach 17 Uhr, Digital Pinball, Panzer Dra-
goon fir je 65 DM, beide fir 120 DM

Verk.: Sonic |, Jurassic Park, Mickey Mouse
(Castle of lllusion), Aladdin fiir je 40 DM,
Johannes Rosenkranz, Miihiweg 8, 07368
Ebersdorf/Thir., Tel. 036651,/87032 ab 14
Uhr, auBer Di

Kaufe Mega Drive 1 fir 70 DM, MD 2 fiir
80 DM, MCD fiir 120 DM. Kaufe auch
Spiele fiir die Konsolen an. Pierre Jahn,
Karlsbadestr. 126, 09465 Sehma, Tel.
03733/66973

PLAYSTATION

Kaufe PlayStation fiir 400 DM. Kaufe auch
Spiele fiir PlayStation. Liste kostenlos!!!
Pierre Jahn, Karlsbaderstr. 126, 09465 Seh-
ma, Tel. 03733 /66973
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Verkaufe meinen Super-Multi-Umbausatz
(neuste Version ohne Tonprobleme, alle
US/jp/dt Spiele laufen) fir nur 35 DM.
Baue Dir eventuell auch ein, wenn Du
mdchtest. Tel. 07805,/59328, Lothar Zieg-
ler, Montlouisring 51, 77767 Appenweller

Tausche,verkaufe, kaufe Spiele fir PSX.
Immer neuste Spiele fiir vorritig z.B. Thun-
derhawk 2, FIFA "96 usw., wendet euch an:
Lydia Cramer, Leegeweg 20, 26670 Uplen-
gen

Attention! V.: PlayStation mit FIFA '96,
Ridge Racer, Wipe Out, Extreme Games,
Toshinden, NBA Jam fiir 999 DM oder tau-
sche gegen Saturn mit 4-5 Spielen. Tel.
08061,/37809 (Alex). Nutzt Euer Recht auf
einen Anruf. Call now!!!

Verkaufe Ridge Racer fiir 55 DM o. tausche
gegen WWF Wrestlemania Arc. o. Destruc-
tion Derby. Tel. 02522 /60537

Kaufe und verkaufe PSX-Spiele (Pal) zahle
bis 55 DM (VHB). Suche z.B. Dest. Derby,
Wipe Out, Tekken,... Tel. 02942/5590

Tausche/kaufe PS-Games. Habe: Wipe
Out, FIFA "96, NBA Jam. Suche: Demo CD
2, Thunderhawk 2, Warhawk,... Tel.
0991,/4306 (Stefan)

Suche fiir PSX: Discworld, Viewpoint, Road
Rash, Fifa Soccer, Imp. Mission, Lost Vikings
2, Pinball, NHL Hockey, Theme Park und
andere News. Biete Lemmings 3 D, Wipe
Out, Rayman, Destruction Derby ab 75
DM. Tel. 02156 /77827

Verkaufe Sony PSX (Pal) mit Wipe Out,
NBA Jam, Air Combat, Rayman und
Memory Card, 2 Monate alt fiir nur 750
DM. Tel. 0241/537260

Verkaufe engl. PlayStation Magazin incl.
Demo CD (Pal). Fir ndhere Infos ruft mich
an! Mischa Hildebrand, Tel. 02307/61532,
ab 18 Uhr. P.S.: An- und Verkauf von
gebrauchten PlayStation-Spielen.

Jetzt kostenlos Mitglied werden im Next-

Generation-Club. Infos gegen 1 DM Riick-
porto bei Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-
Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel.+Fax
02307/61532 ab 18 Uhr

Software News
| Scene

| Previews

| Spieletests
Helpline
Mega Mail
| Special IMA

| Wertungsliste
Titelseite
Editorial
Inside

Insert Coin
Gesamtnote

Wahnsinn! Verkaufe 6 SNES-Spiele: Did-
dy’s Kong Quest, Sup. Star Soccer Deluxe,
Yoshi’s . (90 DM), WWF Raw (60 DM),
Jurassic Park 2 (50 DM) und Pink Panther
(50 DM), Tel. 03303 /401224 (Tom)

Stop: Suche dringend Final Fight 1 fur SNES
(dt), zahle sehr gut! HinterlaBt auf dem
Anrufbeantworter Eure Nummer. Anson-
sten ab 14 Uhr: Tel. 0961,/43389 (Uli)

Suche neue SNES-Spiele bis 50 DM und
dltere bis max. 30 DM zu kaufen oder
gegen meine zu tauschen. Habe z.B. Smash
Tennis, Art of Fighting, Int. Superstar Soccer
usw. (ca. 20 Stiick). Kaufe auch PlayStation-
Spiele bis ca. 40 DM. Angebote bitte an:
Claudia Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Ber-
lin. Meldet Euch schnell!

Verkaufe amerikanisches SNES mit 50,/60
Hz-Umbau, RGB-Kabel und Pad. Alles
neuw. und originalverpackt fir 149 DM.
Street Racer 39 DM, Kevin Home Alone 20
DM, Out of this World (Another World)
20 DM, Super Ghouls'n’Ghosts 20 DM. Tel.
07805/59328

Verkaufe VB Jungle Strike 70 DM, Black
Hawk 45 DM, Aladdin 55 DM, James Bond
Jr. 20 DM (ohne Anleitung) und The Simp-
sons Bart’s Nightmare (ohne Anleitung), S.
Turrican 2 70 DM. Tel. 089 /3112778

Verkaufe SNES-Spiele von 10-70 DM. Habe
z.B. WWF Wrestlemania, Batman Forever,
Int. Superstar Soccer 1-2, Yoshi’s Island,
Micro Machines 2, Donkey Kong Country
1-2. Tausche auch gegen z.B. NHL '96. Tel.
07581,/5438, von 20-22 Uhr

Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6
(schlecht).
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Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme

|
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Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

AERQ THE ACROBAT 2
ALADDIN

ALIEN SOLDIER

ASTERIX - Power of Gods
BATMAN & ROBIN
BATMAN FOREVER
BONKERS

BOOGERMAN

BRIAN LARA'S CRICKET 9,

BUGS BUNNY <02.96>
CASTLEVANIA
COMIX ZONE

CUTTHROUT ISLAND <02.96> 99,9

DAFFY DUCK in Hollywood
DAS DSCHUNGELBUCH
D T STRIKE

Duck Maui Mallard
DRAGON BALL Z <jap>
DUNE 2

DYNAMITE HEADY

E.A Hockey & J. Madden
EARTH WORM JIM
EARTHWORM JiM 2
ECCO THE DOLPHIN 2
EXQ SQUAD

FEVER PITCH - M, Basler
FiIFA SOCCER 96
GARFIELD

INDIANA JONES <01,98>
JOHN MADDEN 86
JUDGE DREDD
JURASSIC PARK 2
JUSTICE LEAGUE

KONIG DER LOWEN
LUGHT CRUSADER

LIGHT CRUSADER <A>
MARSUPILAMI

MEGA MAN WILLY WARS
MEGA TURRICAN
MICKEY MANIA
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69,95
99,95
58,95
98,95
88,85
88,96
89,95
100,95
89,95
68,95
49,95
48,95
89,95
119,95
89,95
69,956
59,95
48,95
48,95

Migsion Impessible <02.96>
MS. PACMAN

NBA ACTION '28

NBA JAM TOURNAMENT
NBA LIVE ‘98

NFL QUATERBACK 96
NHL HOCKEY '86

OUT RUNNERS <jap>
PETE SAMPRAS 98
PHANTASY STAR IV <A>
PHANTOM 2040

PGA TOUR GOLF 3

PGA TOUR GOLF 98
PCCAHONTAS <02.96>
POWER RANGERS MOVIE
PREMIER MANAGER <A>

89,85
4595
88,85
69,85
89,95
89,95
89,95
49,95
89,95
109,95
58,95
68,95
88,95
98,95
88,88
59,95

PSYCHO PINBALL <A> 59,95

PUYOD PUYO 2 <jap>
REVOLUTION X <02.96>
RISTAR

RUGBY WORLD CUP ‘g5
SAILOR MOON <jap>
SAMURA! SHODOWN

" SEPERATION ANXIETY

SHADOWRUN <US>
SHINING FORCE 2
SLAM MASTERS
SOLEIL

SOLEL <A>

SONIC COMPILATION:

49,95
98,95
59,95
49,85
49,85
88,85
109,85
69,95
89,95
48,85
109,95
79,95

Sonic 1 & 2 & Dr. Robotnik's

Mean Bean Machine
SONIC 2
SONIC 3
SONIC & KNUCKLES

SONIC SPINBALL

SPEEDY GONZALES
SPIDERMAN - Vanom
STAR TREK DS8 <02.96>
STORY OF THOR
STRIKER

SUBTERANIA

79,95
49,95
99,95
59,95
49,95
89,95
69,95
99,95

49,85

SUPER SKIDMARKS 89,95

S. STREETFIGHTER 2
SYNDICATE

TAZMANIA 2

THEME PARK

Tiny Toons -Acme All Stars
TOE JAM & EARL 2

TOTAL FOOTBALL
TOUGHMAN CONTEST
VECTORMAN

R TROOPERS
W. GRETZKY ICEHOCKEY

99,85
49,95
49,95

VIRTUA RACING 89,95
Vi

89,85
69,85

WEAPONLORD <01.96> 99,95

WOLVERINE
WRESTLEMANIA ARCADE
WWF RAW

MEGA DRIVE KCNSOLE
3/ 8 BUTTON PAD

. 6 BUTTON Iinfarot Joyads

ACTION REPLAY 2
ADAPTER

JOYPAD VERLANGERUNG
RGB <Scart> KABEL

SV 401 "Stick”

8§V 433 "Joystick*

SV 437 "Programmabis”

49.95
89,95
59,95

ZUBEHOR MEGA DRIVE:

168,85

829,05

78,95
B2.95
24,95
12,95

6 24,65

29,85
2995

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

ARCH RIVALS

B.O.B

BALLZ 3D

BATMAN RETURNS
Bloodshoot / Battle Frenzy
BRUTAL - Paws of Fury
BUBBLE & SQUEAK
BUBSY THE BOBCAT 2
BUCK ROGERS

CHAKAN

CLAYFIGHTER

COOL SPOT
CCRPORATION

Cosmic Sp. & Fantastic Dizzy
DAVIS CUP TENNIS

DINO DINI'S SOCCER 29,95
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DR. RCBOTNIK 39,95
ETERNAL CHAMPIONS 29,95
EX-MUTANTE <A> 29,95
GENERATION LOST 39,95
GODS 38,95
HURRICANES 29,95
HYPERDUNK 29,95
INCREDIBLE HULK 20,95
INTERNATIONAL RUGBY 30,85
JAMES POND 3 29,85
J.MADDEN FOOTBALL '94 29,85

J.MADDEN FOOTBALL ‘95 38,95

KICK OFF 3 35,95
MARKO'S MAGIC Football 28,95
MEGA SWIV 30,95
MR. NUTZ 39,95
NFL QUATERBACK 39,95
NHL HOCKEY '95 39,95

NORMYS BEACH BABES 20,85

OTTIFANTS 38,85
PAGEMASTER 39,95
POWERMONGER 29,85
PRINCE OF PERSIA 38,95
PUGGSY 28,95
RISE OF THE ROBOTS 38,95
RIVID 39,95
ROCKET KNIGHT ADV, 39,85
SIMPSONS Bart Nightmare 29,95
SIMPSONS Krusty Fun Hse. 29,85
SIMPSONS Virtual Bart 38.85
SONIC 1 29,95
SPARKSTER 39,98
SUPER FANTASY ZONE 39,95
Sword of Vermillion <A> 28,95
TALMITS ADVENTURE 20,05
TERMINATOR 34,95
WARLOCK 38,895
WINTER OLYMPICS 39,095
WIZ'N LIZ 29,85
WORLD CUP ITALIA 20 28,85
WRESTLE WAR 29,95
YOG BEAR 36,95
ZOMBIES 39,95
ZOO0L 39,95

32 X Grundgeréat
32 X Grundgerat &

189,85

WWF & NBA T.E.
CORPSE KILLER <CD>

259,95
49,85

GOLF MAGAZINE 59,95
KNUCKLES CHAQTIX 99,96
METAL HEAD 108,85
MOTHERBASE 106,95
MOTORCROSS CHAMP. 89,85
NBA TE 49,85
NFL Quaterback ‘96 49,95
SLAM CITY - S.Pippen <CD> 48,95
STELLAR ASSAULT 83,95
SUPREME WARRIOR <CD»> 48,95
WWF RAW 49,85

ASTERIX - Secret Mission 39,95

Asterix - Secret & T-Shirt 49,95

AXE BATTLER 29,95
CHAMPIONSHIP HOCKEY 39,95
CHESSMASTER 38,95
COSMIC SPACEHEAD 29,95
DEVILISH 38,95
DYNAMITE HEADY 29,95
ECCO THE DOLPHIN 2 30,95
ERNIE ELS GOLF <A> 29,96
FANTASY DIZZY 29,95
GLOBAL GLADIOTORS 39.95
HURRICANES 39,85
JOHN MADDEN ‘65 .<A> 25,85
MARBLE MADNESS 39,85
Marko's Magic Football <A> 29,85
OLYMPIC GOLD 39,95
PAPERBOY 89,05
PGA TOUR GOLF 39,98
POPILS 38,95
RISTAR 30,85
SONIC CHAOS 30,85
SONIC SPINBALL 49,95
SUPERMAN 38,86
TARZAN 38,95
TAZMANIA 39.95

..una vigle endere...

GUYVER 1-12 je 24,95

MADOX 01 - SKIN PANIC 29,85

OH MY GODDESS 39,95

PATLABOR 2 39,95

PROJEKT A-KO 4 20,95

STHEETFIGHTER 2 39,95
- Und viele andere ...

Bernd

/

SATURN GAMES:

BATTLE MONSTERS <j> 59,9
BLAZING TORNADOS <j>
BREAK THRU <j>

BUG

Blue Seed <j>

Clockwork Knight 1 & 2
Crytsal Legend Astal <j>
CYBER SPEEDWAY
CYBERIA <02.96>

D'S DINNER <j>

DARIUS GAIDEN <02.98> B9.95
DAYTONA U.S.A
DIGITAL FINBALL

F1 Live Information <j>
FIFA SOCCER '98
FIRE PRD GAIDEN <j> 108,95
Fist of the Northst
FORMULA 1 <02.963>
GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT <j> 11
Johnny Bazookatona
LAYER SECTION <j> 119
MYST B
MYSTARIA <02.96> 89,
MYSTERY MANSION 11
NBA JAM TOURNAMENT B
NFL Quaterback ‘96 <02.86> 7
NHL ALL STAR HOCKEY B
Oft World Interceptor
PANZER DRAGOON 108,95

Panzer Dragoon Zwei <jap> 139,95
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PARODIUS 89,95
PEBBLE BEACH GOLF 89,85
QUANTUM GATE <j> 109,85
RACE DRIVIN <> 79,85
RAYMAN 89,95
REVOLUTION X <02.98> 89,95
RISE 2: The Resurraction 79.85
ROBOTICA 89,95
SHINOB| X 89,95

SIM CITY 2000 89,95

STEAMGEAR MASH <j> 118,95
STREETFIGHTER - MOVIE 79,95
TENNIS <02.96> 99,95
THEME PARK 89,95
THUNDERHAWK 2 <A> 89,85
TRUE PINBALL <02.96> 89,95
VICTORY GOAL 109,85

VIRTUA COP & GUN
VIRTUA FIGHTER 2 1

Virtug Fighter Poriraits <j>

VIRTUA FIGHTER REMIX 59,95
VIRTUA HANG ON <02,96> 109,85
VIRTUAL HYDLIDE 99,95
VIRTUA RACING 7895
VR BASEBALL 109,85
WATERWORLD <02.96> 89.95
WING ARMS <02.96> 89,95
WORLD CUP GOLF <02.96> 78,95
WORLD SERIES BASEBALL 79,95
WWF - The Arcade Game 88,95
X-MEN <jap.> 109,85

SATURN HARDWARE:

,95
88,85

ACTION REPLAY

ADAPTER 59,85
Antennenkabel mit Bildfiter 54,85
ARCADE RACER 109,95
JOYPAD 38.95
JOYPAD "Orginal® 49,85
JOYPAD-Verfangerung 19,95
ADAPTER US / PAL 69,95
2 GAMES IN 1 48,95
5 GAMES IN 1 £9,85
BATMAN RETURNS 19,85
BATTLE FRENZY 2985
BC RACERS 48,95
BEAST 2 38,95
BLACKHOLE ASSAULT 28,95
CHUCK ROCK 38,85
CUNE <A> 69,956
EARTHWORM JIM 69,95
ECCO THE DOLPHIN 48,65
ETERNAL CHAMPIONS 83,85
FAHRENHEIT 79,95
FLINK 39,96
FORMULA 1 RAGCING <US> 58,95
KIDS ON SITE 29.95
LORDS OF THUNDER 88,85
LUNAR 2 Us 119,05
MICKEY MANIA 48,95
MICROCOSM 40,85
MYSTERY MANSION 58,95
NHL ‘g4 28,95
POWER RANGERS 89,98
POWERMONGER 20,95
PUGGSY 29.95
ROAD AVENGER 19,95
SENSIBLE SOCCER 63,85
SEWER SHARK 39,95
SHINING FORCE 89,85
SILPHEED 48,85
SLAM CITY <A> 29,95
SQULSTAR 49,85
SURGICAL STRIKE 79,956
SURPREME WARRIOR 29,95
TIME GAL <gebraucht> 19,85
WOLFCHILD 2885
WORLD CUP USA ‘84 46,95

Herfurth

SUPER NINTENDO:

90 MINUTES PRIME GOAL
ACME ANIMATION
ASTERIX E
BATMAN FOREVER
BIG SKY TROOPER
BIOMETAL <A>
BOOGERMAN
BREATH OF FIRE 5
CASTLEVANIA - VAMPIRE 99,85

Chrono Trigger US 129,95
Chrono Trigger Hintbook <A> 39,95
CIRCUIT USA 99,95
CUTTHROAT ISLAND
DIRT RACER FX 89,95
Donald Duck - Maui Mallard 119,95

Donkey Kong Country 2 119,95

99,85

EARTHWORM JIM 2
F. Thomas BiG HURT
FIFA SOCCER '96
Final Fantasy3 US 129,95
F.F.3 Spielberater <A>
HEBEREKE'S POPOON
ILLUSION OF TIME
International Superstar

Soccer Deluxe 119,95
ITCHY & SCRATCHY £8.85
IZZY'S OLYMPIC QUEST
JOE & MAC 3

JOMN MADDEN '96
JUNGLE STRIKE

Kid Clown in Crazy Chase

39,85
50,95
108,85

KIRBY'S DREAM COURSE 79,95
KIRBY'S GHOST TRAP 79,95
L. MATTHAUS SOCCER 79,05

LUFIA US 89,95
M. BASLER SOCCER <A> 69,85
MASK

MECHWARRIOR 3050
MEGA MAN 7 99,85

MEGA MAN X 2 89,95

MICKEY & MINNI Circus M. 85

Micro Machines 2 99,95

NBA - GIVE ‘N 'GO 112,85
NBA JAM TE 79,95
NBA LIVE ‘26 108,95
NHL HOCKEY 96 109,95
PAC IN TIME 59,95
PAC MAN 2 09,95
PINOCCHIO 129,95
PGA TOUR GOLF 96 109,95
Porkey Haurted Hollidays 098,05
POWER RANGERS 89,95
PRERISTORIK MAN 89,95
PRIMAL RAGE 29,85

PUZZLE BOBBLE 99,95

REVOLUTION X 98,95

SECRET OF EVERMORE 109,95

SECRET OF MANA 109,95
SHADOWRUN 79,95

Siv Ci 88,95
SOCCER SHOOTOUT 82,85
SPEEDY GONZALES 128,085
Star Trek Deep Space 9 09,95
STAR TREK N.G. 99,85

STAR TREK Starfleet Academy 79,95

STUNT RACE FX 68,85
SUPER ADV, ISLAND 2 59,05
SUPER BC KID 69.95
SUPER BOMBERMAN 3 99,85

TETRIS & DR, MARIO
THEME PARK
Y eTels

TOTAL FOOTBALL

UNIRALLY

URBAN STRIKE

WATERWORLD 29,85
WEAPON LORD 98,85
WORLD MASTERS GOLF 109,85
WORMS 99,98
WRESTLEMANIA ARCADE 99,95

X-MEN 59,95

Fax: 02 51 /52 79 71

An / Verkauf von Gebrauchtspiele
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Munster

SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO:
AAH! REAL MONSTERS 49,95
ACTRAISER 2 48,95
AERO THE ACROBAT 2 49,95
BLACKHAWK <A> 49,95

BRAINIES

CLAYFIGHTER 2
CYBERNATOR

DARIUS TWIN <A>
DEMONS CREST
DSCHUNGELBUCH

EARTH Defense Force <A>
EARTHWORM JIM

EEKI THE CAT

EQUINOX

FIEVEL - Der Mauswandersr
FIFA SOCCER
FLASHBACK

Ghoul Patrol <Zombie 2>
GODS

HAGANE

HEBEREKE POPOON 2
HOLE IN ONE GOLF <A>
NCREDIBLE HULK
NDIANA JONES ADV,
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J. NICKLAUS GOLF <A> 49,95
JUSTICE LEAGUE 59,85
KING ARTHUR'S World <A> 59,85

LEMMINGS <A> 48,85
LEMMINGS 2 49,85
LOST VIKINGS <A> 49,95
MAGIC BOY <A> 39,95

Mario is Missing <A> 29,95

MARKOS MAGIC FOOTBALL 49,95

MEGA MAN X <A> 48,88
MICHAEL JORDAN CHAOS 40,95
MICKEY MANIA 48,85
NHL HOCKEY '85 <A> 50,95

PAGEMASTER 39,95
PHANTOM 2040
PILOTWINGS <A>

PINBALL Dreams

PINBALL Fantasies 59,95

LOK <A> 30,95
POPN TWIN BEE <A> 40,95
POWER DRIVE 49,95
PRINCE OF PERSIA <As 49,95
PUTTY SQUAD 49,85
RASENMAHERMANN <A> ap.05
RISE OF THE ROBOTS 39,95

ORMOON <A> 39,95

SONIC BLASTMAN <A 49,95
SPARKSTER 49,85
SPIDERMAN - ANIMATED 69,85
STAR WING <A> 38,85
STARGATE 49,95
STREET RACER 49,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A> 49,85
SUPER BOMBERMAN 2 58,05
SUPER DANY 49,95
SUPER MARIO KART £64,85
SUPER MARIO ALL STARS B4,95

Super Metroid <A> 49,95
SUPER PROBOTECTOR <A> 59,95

SUPER PUNCH OUT <A> £9,95
S. RETURN OF THE JEDI 68,95
SYNDICATE 49,95
TINY TOONS <A> 39,85
TURBO TOONS 49,95
UN SQUADRON <A> 59,95
UTOPIA 49,95
VORTEX 39,85
WING COMMANDER <A> 49,95
WORLD HEROES 49,95

Waorld League Basketball <A> 48,85
WWF RAW

& VIDEO 69,95
ZELDA 3 <A> 69,85
ZERO THE Kamikaze S. <A> 49,95
ZOMBIES 49,95

48,95

S-NES ZUBEHOR:

-
2 INFAROT-PADS 69,85

5 SPIELER Adapter 39,95

6 BUTTON PAD 29,95
ADAPTER US / PAL 29,95
ACTION REPLAY 3 89,9

JOYPAD VERLANGERUNG

S

/ RGB KABEL 4,

Joystick 43

Pad 59,85
8V 338 Topfighter 98,95

GAME BOY:
GAME BOY & TETRIS 99,95

ACTION REPLAY 49,95
AKKULADER & Ladegerét 39,95
AUTO-ADAPTER 14,85

ANIMANIACS

ASTERIX & OBELIX

B.C. KID 2

CHUCK ROCK
CLIFFHANGER

COOL SPOT

DONKEY KONG LAND <A>
DR. MARIO

DRACULA A

DUCKTALES 2 49,95

GEAR WORKS 28,95

KILLER INSTINCT <A> 59,95
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LEMMINGS 2 29,95
MICRO MACHINES <A> 29,85
MONSTER TRUCK <A> 39,95

MS PACMAN

NBA JAM T.E.

PANG

RAGING FIGHTER <A>
SCHLUMPFE, DIE
SEAQUEST DSV
SENSIBLE SOCCER
STAR TREK <A>
STREETFIGHTER 2
SWORD OF HOPE <A>
TRUE LIES

WWF - Superstar 2

PLAY STATION:

PLAY STATION 560,95
ACTION REPLAY PRO 89,95
EURO AV SCART KABEL 49,95
HF ADAPTER 49,95
Infarot-Joypads 2er Set

JOYPAD
JOYPAD "Orginal®
JOYPAD VERLANGERUNG 18,95

LINK KABEL 49 95
MEMORY CARD 40,95
MCUSE 58,85
MULTI TAP 50,95
neGeon 88,85
3x3 Eyes <> 59,85
AFTERMATH <02.96> 99,95
AIR COMBAT 89,85
ALIEN TRILOGY <02.96> £9,95

ASSAULT RIGS <02.96> 89,95

Battle Arena Toshinden B9.95
CYBERSPEED 89,85
CYBERIA «02.96> 82,95
CYBERSLED 89,95
DEFCON 5 <02,868> 85,95
DESTRUCTION DERBY 98.95
DIGITAL PINBALL <02.96> 89,85
EXTREME GAMES 89,05
FIFA 26 79,85
GOAL STORM 89,95
HI OCTANE 79,95
JOHNNY BAZOOKATONE 78,95
JUPTTER STRIKE 79,95
KRAZY VAN 99.95
LEMMINGS 3D 89,95
LOADED 89,95
LONE SOLDIER 89,05
MICKEYMANIA <02.96> 89,95
NBA JAM TOURNAMENT 79,95
NOVASTORM 89,85
OFF WORLD INTERCEFPTOR B9,85
PARCDIUS 89,85
PGA TOUR GOLF 89,95
PRIMAL RAGE <(2.98> 89,95
RAIDEN PROJECT 89,95
RAFID RELOAD 79,85
RAYMAN 89,95
REVOLUTION X <02.96> 89,95
RIDGE RACER 99,05
ROAD RASH <02.98> 89,95
SHELL SHOCK <02.96> 89,85
SHOCKWAVE <02.26> 89,85
Starblade Alpha <02.96> 89,95
STREETFIGHTER - MOVIE 79,85
STRIKER 88 79,85
TEKKEN 108,95
THEME PARK 88,85
THUNDERHAWK 2 <Uncut> 88,85

TRUE PINBALL <01.96> 89,95

TWISTED METAL 89,95
WAR HAWK 86.95
WIPE OUT 89,85
WORLD CUP GOLF <02.96> 88,95
WORMS 89,95
WWF - ARCADE GAME 78,95
X-COM ENEMY UNKNOWN 78,85
X-MEN <02.96> 89,95




Verkaufe: Urban Strike 80 DM, Primal
Rage 70 DM, True Lies 60 DM, Mario All-
stars 50 DM, S. Metroid 55 DM, Prince of
Persia 25 DM, R-Type 10 DM, Ghouls'n’
Ghosts 25 DM, Tiny Toon Adventure 10
DM, Steven Kiinzel, Bahnhofstr. 32, 16341
Zepemick
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Verkaufe Super Nintendo, 1 Pad + 5 Spiele!
Mehrere zur Auswahl z.B. Blackhawk,
Demon’s Crest, Hook, Mickey, Stargate,
Star Wars 1-3, NBA Jam, Lost Vikings, Pit-
fall, Warlock, Knights of the Round fiir 450
DM, alles 100% O.K., Tel. 0391,/714309
(Ron)

Verkaufe Super Nintendo mit einem Joypad
und 8 Spielen: Super Metroid, Stunt Race
FX, Mario World 2, Mario Kart,... Alles Top
Zustand, komplett und verpackt. NP 980
DM fir 500 DM. Tel. 02554,/8023 (Schnei-
der)

Verkaufe SNES, 2 Pads + 12 Spiele z.B.
Cool Spot, Home Alone, Lost Vikings, Pri-
mal Rage, Schlimpfe, Earthworm Jim, Plok,
Dschungelbuch, Donkey Kong Country 1+2,
Super Metroid + Spieleberater fiir VB 600
DM. Tel. 08041,/9887, ab 13.30 Uhr

Verkaufe PlayStation mit zwei Spielen, zwei
Pads und einer Memory Card plus einem
TV-AnschluB FP 700 DM. Habe auch
diverse SNES-Spiele. Tel. 05337 /1045, ruft
zwischen zwei und sechs an und fragt nach
Ziad

IStop! Tausche /verkaufe SNES-Spiele z.B.:
Earthworm Jim 2, Chrono Trigger, Final
Fantasy lll, Earthbound, lllusion of Gaia,
Stargate, Jurassic Park 2, Sparkster, DKC,
Virtual Soccer, Mighty Max, Actraiser 2,
Clayfighter 1+2, Pitfall usw. (25 Games).
Suche: Theme Park, Secret of Evermore,
Sim City, Breath of Fire 1+2,... Macht Ange-
bote! Eventuell kaufe ich auch Spiele. Tel.
06241/22940

Verkaufe SNES, 1 Gamepad, 1 Ascii-Pad, 1
Super Game Boy Adapter, 1 US Konverter
+ 32 SNES-Spiele fir nur 1500 DM,dazu
viele Zeitschriften fir Lésungen, Tips u.
Tricks. Tel. 09072,/1343

Suche fr SNES Final Fantasy Ill. Tel.
04621,/29396, ab 19 Uhr

Verk.: ca. 60 SNES-Spiele z.B. Lord of
Rings, Final Fantasy Il + Ill, Lufia usw. Tel.
04529/624 (Sénke)

Verkaufe Batman Forever 85 DM, Judge
Dredd 80 DM, Super Turrican Il 85 DM,
ISS Deluxe 85 DM, Super Probotector 45
DM, Striker 25 DM, Super Tennis 25 DM,
Game Boy in rot + Spiel 90 DM, alles
zusammen 485 DM. Tel. 02551/7348
(Sven), ab 18 Uhr

Verk.: Terminator 20 DM, Asterix 40 DM,
Wing Commander 30 DM, Cool Spot 40
DM, Turtles 4 30 DM, Flashback 50 DM,
Shagq Fu 30 DM, fiir Game Boy Choplifter 3
20 DM, Duck Tales 2 15 DM, Power Ran-
gers 30 DM. Tel. 04361,/1238

Verkaufe[tausche lllusion of Time, Zom-
bies, Flashback, Mega Man X, Humans,
Super Ghouls’n’Ghosts usw. Suche Top
Gear 2, EW] 2, Bugs Bunny, Asterix. Tel.
06257/82738, ab 17 Uhr

Verk. Chrono Trigger 65 DM. Tel.
0361,/5071721, Mo-Do 7-15.30 Uhr

Zuschlagen: 7 Spiele fiir SNES, Pilotwings,
Populous, Ghouls’n’Ghosts, Mario Allstars
(4 in 1), Mystic Quest, Super Soccer, ein
Prigelspiel fiir nur 300 Marker. Alles Pal
mit Anleitung und Verpackung. Wer
braucht noch die Originalverp. und Anl. von
SF Il Turbo (10 DM). Sofort melden unter
0621,/555871

Verkaufe SNES, 3 Joypads, ARP 2 + 15
Spiele wie zum Beispiel Secret of Evermore,
Yoshi's Island, Asterix und Obelix, Soulbla-
zer, lllusion of Time, WWF Arcade und so
weiter fiir nur 800 DM. Tel.

03643 /425706 (Jens)

Verk.: Turn & Burn, Wingcomm. 2,3 D
Spiele, Beat'em Up, Instinct, Aleste, Axelay,
Raiden, Front Mission, DKC, NHL *96, NBA
T. E., u.v.a. Preise zw. 30-1. Tausche auch.
Tel. 09260,/6354 ab 16.30 Uhr

Verkaufe SNES mit 2 Joypads und 17 Spie-
len wie z.B. Donkey Kong Country, NHL
Hockey '96, NBA Live "96, Super Street
Fighter, International Superstar Soccer und
Fever Pitch Soccer. Tel. 089 /643850 (Alex)
ab 17 Uhr

Verkaufe Super Nes mit 4 Spielen, einem
Adapter und einem Pad fiir 340 DM, Tel.
07031,/221725 (Peter NieB)

Tausche[verk. (iber 30 Spiele z.B. Fin. Fan-
tasy lI+lll, Ultima, Arcana, Dungeon Master,
NHL '94, Tennis, Final Fight Il, Smash TV,
Super Conflict, Rampart, Robocop I, Pocky
+ Rocky, Wingcom. | (alle US), Vortex, Par-
odius, Cosmo Gang, Flashback, Shadowrun,
Skyblazer, Demolitionman, Mechwarrior,
Tel. 02501,/58613

Verk. 23 SNES-Spiele (nur komplett) fiir
1100 DM! NP 2400 DM, z.B. Stunt Race
FX, Young Merlin, Mickey Mania, Action
Replay gratis!! Alle in gutem Zustand mit
Anleitung und Verpackung. Tel.
030,/8227714 (Dennis)

Suche Modulsammlungen + Konsolen fiir
SNES, MD, PlayStation, Saturn usw. Suche
auch Neuheiten (Donkey K. C, 2, Interna-
tional S.Star Soccer 2 usw.). Tel.
0641/970436 oder 791740 (Monika)

Verkaufe Spielesammlung fiir SNES mit 21

Spielen + ARP, SGB, 2 Pads, unter anderem
EWI, DKC, Super Metroid, NBA Jam, Pitfall
u.v.m. mit Konsole VB 1300 DM, auch ein-

zeln, Tausche auch gegen PSX oder Saturn

mit 3 Spielen. Tel. 02921,/52702 (Michael)

Suche ISS Deluxe

Verkaufe SNES mit 13 Spielen (alle Pal und
100% O.K.) und 2 Joypads fiir 1000 DM
VB, Die Spiele sind z.B. Yoshi’s Island, NBA
Jam, Mario Kart. Tel. 0201,/443587 (nach
Lutz fragen)

Verkaufe Starwing, S. Tennis, S. Turrican,
NBA Showdown (US), Sunsetriders je 40
DM, NFL Quarterback Club, Troy Aikman
Football, R-Type 3, S. Game Boy je 50 DM,
Dragon 60 DM, S. Turrican 2 + Turrican
CD 160 DM, alles 100% O.K.!! Tel.
02236,/40793 (David)

Verkaufe SNES, Video Farbmonitor, 17
Super Spiele, 4 Joypads 2 Infrarot, alle bis-
her erhiltlichen Mega Fun Ausgaben + Maus
far nur 900 DM oder 6300 S. Verkaufe
auch Game Boy, 13 Spiele + Netzgerit fiir
nur 450 DM oder 2100 S. Alles auch ein-
zeln erhdltlich. Bernhard Krenninger, Tel.
Osterreich 07744,/8217 GruB an alle
Wrestling-Fans!

Verkaufe SNES, Joypad, Joystick JB King,
US-Adapter + 17 Spiele z.B. Super Mario
World 1+2, Donkey Kong Country, Stunt
Race FX, NBA Jam, Street Racer, Starwing,
Super Mario Kart, Super Mario Allstars,
Super Bomberman, Rock’n’Roll Racing +
Lost Vikings. Alle Teile originalverpackt und
mit Anleitung (NP 2530 DM) fiir VB 1000
DM. Nur alles zusammen. Tel. 02208/1213
(Michael)

SNES-Spiele: F-Zero 25DM, C. R. Baseball

35 DM, Player Manager 40 DM, Alien 3 45
DM, Aladdin 50 DM, ARP Il 60 DM, Fever

Pitch Soccer 65 DM, Stunt Race FX 65 DM,
lllusion of Time 70 DM, Punch Out 70 DM

usw. Schreibt an: Tobias Ruppert, Mainau B
2, 97199 Ochsenfurt, Tausch méglich!!!

BITTEB

Wir behalten uns vor, Kleinanz
die nachste Ausgabe zu verschi
sichtlich keine seriésen Absicht
diger Adresse versehen sind,

EACHTEN !

eigen zu kirzen, aus Platzgrinden in
eben, sowie Kleinanzeigen, die offen
en beinhalten oder nicht mit vollstin
abzulehnen. Des weiteren behalten

wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Grinden abzu

lehnen. Im Boérsenteil werden

nur private Kleinanzeigen verdéffent

licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit]
haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschen
keaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.
Folgende indizierte /beschlagnahmte Spiele, auch Fantasie-Bezeich
nungen wie Moral Kombott, durfen nicht mehr beworben werden:

Black Belt
Cannon Fodder
Doom

Killer Instinct
Lethal Enforces
Lethal Enforces I
Mad Dog McCree
Mercs

Mortal Kombat
Mortal Kombat I!
Mortal Kombat ll|
Rambo lll
Shadow Dancer
Super Double Dragon
The Chaos Engine
Total Carnage
Wolfenstein 3D
Zero Tolerance

SNES, 14 Spiele, 2 Pads, Adapter, Action
Replay 3 fiir 1000 DM (Preis auch evtl. VS).
Games z.B. ISS Deluxe, MW II, Killer
Instinct, FIFA 96, DKC, EWYJ, Jungle Stri-
ke...) Tel. 05692,/2909 (Diana)

Verkaufe S. W. C. mit 500 Discs fiir 800
DM sowie Mega CD Il mit 5 Spielen fiir 400
DM. Suche auBerdem Tauschpartner fiir
PSX (jp und dt). Tel. 05725/7488

Verkaufe SNES-, Game Boy-, Game Gear-,
Saturn-, PlayStation-, Jaguar-, Mega Drive-,
3DO-Spiele, auch Konsolen, schon ab 10-70
DM. Tausche auch. Habe z.B. Super Mario
World 2, Wrestlemania, FIFA Soccer '96,
Donkey Kong Country 2. Tel. 07581/5438,
von Mo-Fr 20-21 Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle moglichen Systeme, kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verkaufe - tausche: Stargate, Warlock,
Blackhawk, Hook, Mickey, Lost Vikings,
Demon’s Crest, Pitfall, Lion King, Knights of

the Round. Suche: Asterix & Obelix, Mario )

Land 2, Radical Rex, King of Dragon, Bat-
man Forever, NBA Give’'n Go, NBA Live
'96, Donkey 2, Spot goes to Hollywood,
Castlevania 2, Tel. 0391/714309 (Ron)

Sega Power Base
SN

Jaguar /32X

SN

MD, SN

Mega CD, SN
CD-i

MD

MD, SN, MD, MCD, MS, GG
alle Systeme

SN, MD

MD

MD

SN

MD

SN

Jaguar, SN

MD

Verkaufe giinstig Spiele fiir Atari VCS (Star
Wars, Jungle Hunt, Zaxxon,...) sowie VCS
2600 Konsole (Spiele ab 6 DM, Konsole 30
DM) Habe auch noch Mattel Intellivision
(ohne Spiele) Top Zustand 50 DM. Bin han-
delbereit. Tel. 033332/80169 (Thomas)

Suche zum kaufen: SNES-/PlayStation-Spie-
le. Reste + Neuheiten, Nur mit Hlle. Kau-
fe, wenn der Preis O.K. ist, alles. Bitte mit
Preisangabe an Klaus Braun, Heimstitten-
str.7, 95195 Réslau

Super Mario Club sucht Mitglieder! Club-
karte, T-Shirts, Verbindung zu anderen Fans
u.v.m. Schickt Eure Briefe mit 2 DM Riick-
porto (in Briefmarken) an: Fatih Tosunlu,
Stichwort: Super Mario, Geleits. Str. 17,
63065 Offenbach. Ciao!

Verkaufe Dir Titel fir das 3DO ab 20 DM,
sowie verschiedene Spiele fiir die Sony Play-
Station und das Sega Saturn ab 50 DM. Tel.
0621/553900 (abends und am Wochenen-
de). Biete Panasonic 3DO (FZ 1) mit 3 Spie-
len, Joypad + Zubehdr fiir nur 400 DM.

Suche Spiele fiir alle Sega Konsolen, alle
Nintendo Konsolen, fiir PC-Engine + CD,
Atari Jaguar, Neo Geo und Amiga. Suche
auch Sega Game Gear u. Cé4-Klassiker. Tel.
08105,/22409 (Oli)

Verkaufe SNES-Spiele von 10-70 DM. Habe
z.B. WWF Wrestlemania, Batman Forever,
Int. Superstar Soccer 1-2, Yoshi’s Island,
Micro Machines 2, Donkey Kong Country
1-2, tausche auch z.B. gegen NHL '96. Tel.
07581,/5438, von 20-22 Uhr

VERSCHIEDENES

Suche jp PSX- und Saturn-Games und
Umbau-Anleitung fiir beide Gerate (dt-/US-
/ip-Umbau) sowie Neo Geo Konsole und
Games bis halben Neupreis. Tel.

02872 /8550, abends oder AB

Lése meine Mega Drive Sammlung auf!
Verk. viele Top Titel fir 30 DM, Verk. 32X
(US) + 3 Spiele fur 250 DM. Verk. Panaso-
nic FZ 1 (US) + Pal-Konverter + 2 Spiele fiir
500 DM. Verk. auch Spiele fiir MCD, Game
Gear, SNES, Jaguar, Saturn, 3DO, PSX.
Verk. SNES (US) fiir 150 DM. Suche Sega
Saturn! Tel. 0511/414899 (Thomas)

Verkaufe Videospielzeitschriften, Habe alle
deutschen, amerikanischen und englischen
Hefte. Z.B. Mega Fun, Maniac, Video
Games, Total, Funvision, Fun Generation,
Game Pro, EGM 1+2, Gamefan, Ultimate
Gamer, X-Gen, Games Master, Super Play,
CVG, SNES Buyer's Guide etc. Alle Hefte
zum halben Neupreis oder Tausch gegen
PlayStation-Spiele. Tel. 07805,/59328

Verk. Spiele fiir PSX, Saturn, 3DO, MD +
CD, CDi, SNES, 32X, PC-Engine (US + jp) +
CD, Super Grafx, Neo Geo und Jaguar +
CD, event. auch Tausch, ebenso Laserdiscs
(v.a. NTSC z.B. Nightmare before Christ-
mas, The Mask (THX!), u.v.m., aber auch
Pal-Filme).Tel. 089 /89689219

Suche Aufnahmen von "Die Kénigin der
1000 Jahre" und "Odysseus 31", die damals
auf Tele 5 liefen. Tel. 0871,/26883



Suche flr Saturn: Sega Rally (US) und Vir-
tua Fighter 2 (jp) sowie Doomed Megalopo-
lis 1-4! Verk. Tokio Babylon 1 + City Hunter
fir 30 DM! Axel Hussy, Breidter Str. 29,
53797 Lohmar, Tel. 02246,/5735 (17-20
Uhr)

Verkaufe Spiele u. Hardware fiir PSX, SAT,
MD, SNES, JAG usw., auch Importe US, jp.
Alles giinstig, suche auch Hard- und Soft-
ware fiir SAT, PSX evtl. auch Tausch még-
lich. Call: 07664,/3352 (nach Benni fragen)

Nintendo-Nes, 5 Spiele: Mario |, Flintsto-
nes, Turtles |, Monster in my Pocket, Motor-
bootrennen, Spielebox zu verkaufen, tau-
sche auch gegen Super Nintendo-Spiele. Tel.
02501/58613

Verkaufe 3DO FZ 1, Neo Geo CD, Mega
Drive + viele Spiele, PC-Engine, Turbo
Grafx, Neo Geo u. viele Module, S. Sho-
down, FF Special, Viewp., Art of Figh. 2, Tr.
Rally, Sengocu 2 usw., NES-Spiele, Saturn-
Spiele. Tel. 0821 /555168

Verkaufe Spiele fiir alle Konsolen, beson-
ders fiir PSX, SAT, 32X, SNES, MD. Habe
alle Neuheiten. Nichts ist unméglich! Call:
0664,/3352 (Benni) P.S.: Auch Tausch még-
lich!

Kaufe/tausche Spiele SAT, Sony PSX, MD +
SNES. Habe V. Fighter 2, Wipe Out, Ray-
man, u.a. Suche Neuheiten, suche giinstig
Neo Geo CD mit Spielen oder Turbo Duo.
Tel. 04774/1789 (Rainer)

Computerclub tauscht, kauft und verkauft
Video-Spiele, Systeme und Zeitungen. Stin-
dig Sonderangebote vorhanden!!! Gegen 3
DM Riickporto bekommt Ihr eine Liste mit
allen Angeboten. Schickt Eure Listen auch
an Marcus Gerresheim, Donaustr. 9, 46395
Bocholt

Verkaufe Videospielhefte je 3 DM z.B.
Mega Fun, Gamers, Totall, Sega Magazin,
Gamepro und mehr. Heftnummer telefo-
nisch erfragen! Verkaufe noch MD-Games
wie NHL Hockey 95, Revenge of Shinobi,
WWF Raw, Sonic 1, Sonic 2, Aladdin, Kid
Chameleon (jp), Urban Strike, Mega Games
1, World of lllusion, Micro Machines 2,
Where in Time is Carmen Sandiego. Tel.
07807 /533 (Steffi)

Suche zum Kaufen: SNES-/PSX-Spiele.
Reste und Neuheiten. Nur mit Hiille. Kaufe,
wenn der Preis O.K. ist, alles. Bitte mit
Preisangabe an Klaus Braun, Heimstatten-
str.7, 95195 Réslau

Verkaufe und kaufe Spiele + Hardware fiir
Engine/Duo. Tel. 02374 /850355 (ab 17
Uhr)

Verk. SNES (incl. Umbau), 7 Spiele + ARP
2 und Jaguar + 5 Spiele zus. fir 650 DM VB
oder einzeln (SNES 450 DM, Jaguar 250
DM) Alles VB. Tel. 0212,/44065

Computerclub sucht neue Mitglieder. Lei-
stungen: monatliche Clubzeitung, Spielever-
leih, Tips und Tricks-Service, Spiele-Service
usw. Infos gegen 2 DM Riickporto bei Mar-
cus Gerresheim, Donaustr, 9, 46395
Bocholt

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fr alle moglichen Systeme, kaufe undd tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.

089 /1403732

Tausche/verk. PSX-, Saturn-, SNES-Spiele!
Suche fiir PSX: NeGcom Joypad. Gelegen-
heit: tausche PSX (jp) RGB-Umbau, Spiele
gegen gleichwertige deutsche PSX. Verk.:
4-fach RGB-Umschalter (Wolf-Soft) fur 100
DM oder 2 PSX-/Saturn-Games. Tel.
07354,/2873 ab 17 Uhr

T-Duo/Eng. z. verkaufen oder Tausch gegen
Sony PSX. Kaufe auch an. Tel.
0212,/208689 (Wolfgang)

Verkaufe/tausche Spiele , Konsolen oder
Sammlungen aller Art (SNES, MD, Saturn,
PSX und viele mehr) -jede Kombination,
beim Tausch ist méglich- habe viele alte Klas-
siker aber auch viele neue Spiele - Ruf” an
und finde heraus, wie man Geld spart! Tel.
0711,/5490703

Verkaufe SNES-, Game Boy-, Game Gear-,
Saturn-, PlayStation-, Jaguar-, Mega Drive-,
3DO-Spiele, auch Konsolen, schon ab 10-70
DM. Tausche auch. Habe z.B. Super Mario
World 2, Wrestlemania, FIFA Soccer '96,
Donkey Kong Country 2. Tel. 07581/5438,
Mo-Fr 20-21 Uhr

Verkaufe: Primal Rage Automat neu (NP
4600 DM) fiir 3500 DM. Tel. 0861,/12564,
ab 16 Uhr

Suche Spiele fiir SNES u. PlayStation . Zahle
fir SNES-Spiele: fiir alte 30 DM, fiir neue
max. 65 DM. Suche PSX-Spiele bis 65 DM,
tausche fir PlayStation Destruction Derby
gegen Theme Park oder Raiden Project.
Tausche auch fiir beide Systeme. Macht Eure
Angebote! Tobias Ruppert, Mainau B 2,
97199 Ochsenfurt

Verkaufe Neo Geo (RGB) + Samurai Sho-
down: 220 DM. Suche Ghostpilots, Aero-
fighters (Module), sowie MAK-Platinen (z.B.
Violent Storm, Trog usw.) -verkaufe diese
auch (z.B. Raiden | (orig.). Tel. 0441,/34239

Tausche PSX- und Saturn-Spiele. Habe NBA
Jam (PS), Ridge Racer, Wipe Out. (Virtua
Fighter Remix (dt) und Clockwork Knight
(ip) gegen ein SAT-Spiel (dt)) Tel.
06761,/13240 (Andreas)

Verk.: verschiedene Konsolen + Spiele fir
3DO, SNES, MD. Tel. 04529/624 (Sénke)

i g
BORSE

Ich kaufe SNES-, Mega Drive-, PlayStation-
und Neo Geo-Spiele. Schickt mir einfach
Eure Spiele und sagt mir, wieviel Geld |hr
wollt. Ich schicke Euch dann einen Scheck
oder Uberweise. Bernd Bernhard, Am
Altenforst 33, 53840 Troisdorf

Kaufe Spiele fir SNES, Mega Drive, 3DO
und PlayStation zu fairen Preisen oder tau-
sche auch Spiele der genannten Konsolen.
Suche vor allem Adventures, neuere Sport-
spiele und Jump’n Runs wie DKC 2, SMW 2
usw. Schickt Eure Listen mit Angeboten
bitte schnell an: Thomas Stoll, Otto-Suhr-Al-
lee 122, 10585 Berlin Also, bis bald Leute!

Kaufe /verkaufe Games fiir PlayStation +
Sega Saturn. Verkaufe 3DO FZ-10,
Zubehdr und Games 400 DM. Sony Play-
Station (jp) + Ridge Racer 500 DM. Tel.
02154 /40096

Verkaufe oder tausche gegen PSX, Saturn-
Spiele: Jaguar (US),RGB, 1 Spiel, 2 Pads far
200 DM. Multi-SNES (US), RGB, 50-60Hz,
2 Joyboards (jp), Superscope (US), Maus,
ARP 2, ca. 10 Spiele ab 500 DM (Spie-
le/Zubehr auch Einzelverkauf) oder gegen
3DO, PSX, Saturn, Neo Geo CD.

Verk.[Tausch (PSX/SAT Spiele): Komplett-
sammlung von Videospielzeitschriften. Tel.
07354/2873, ab 17 Uhr

Verkaufe 3DO FZ 1, Neo Geo CD, Mega
Drive + viele Spiele, PC-Engine, Turbo
Grafx, Neo Geo u. viele Module, S. Sho-
down, FF Special, Viewp., Art of Figh. 2, Tr.
Rally, Sengocu 2 usw., NES-Spiele, Saturn-
Spiele. Tel. 0821 /555168

Kaufe/tausche Spiele SAT, Sony PSX, MD +
SNES. Habe V. Fighter 2, Wipe Out, Ray-
man, u.a. Suche Neuheiten, suche glinstig
Neo Geo CD mit Spielen oder Turbo Duo.
Tel. 04774/1789 (Rainer)

TIPS TRICKS
gibt es in allen Zeitschriften
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SONY PSX SUPER NES

BioHazard / R.Evil 139,- Einzelstiicke ab 19,-
Toschiden Il 139,- Castlevania XX 69,-
Streetfighter Zero 139,- B.C.Kid Il 109,-
Sidewinder 139,-

Two Tenkaku 139,- Chooaniki +CD  129,-
Namco Museum 129,- Donald M.Mallard 129,-
Ridge Racer Il 129,- Donkey Kongll  129,-
Defcon 5 119,- Parodius Il 139,-
In the Hunt 119,- Shooting Collec.  139,-
Zero Devide 99,- Arcade Classics 139,-
Worms 99,- Langrisser 149,-
Twinbee Deluxe  89,-

Warhawk 89,- SEGA MEGA DRIVE
V-Tennis 79,- Joypad,turboslow 9,
Hyper Form.Soccer 69,- Cds ab 9-
Boxers Road 59,- Einzelsticke ab 19,-
Goalstorm 59,- Kénig der Lowen  49,-
Zeitgeist 59,- True Lies 59,-
Starblade 49,- NHL Hockey 96 89,-
M. Beast Warrior  39,- WWF,Arcade 109,-
Night Striker 39,- Phantasy Star4  119,-
Cyberland 39,- Langrisser Il 129,-

SEGA SATURN J

Virtua Cop 139,- Gradius II 119,-
In The Hunt 119,- Chooaniki Il 119,-
Streetfighter Zero 119, Neo Nectaris 119,-
Darius Gaiden 109~ Form. Soccer 95 109,
X-Men 109.- Bomberman-Tetris 109,-
Victory ﬁoa' I ‘ggr HU-Cards ab 29,
Sega Ralle = it5 i |
Goglden Axy;_- Duell 99, Raritaten lieferbar!
Virtua Fighter Ii 89,-

Twinbee Deluxe ~ 89- GAME GEAR ®9
Hang On 95 89,- Hook 19,-
Blazing Tornado  79,- Cool Spot 39,-

Streamgear Mash  79,-
Victory Boxing 59,-
Streetf, R. Battle  49,-
Cyber Streetway  49,-
Virtua F. Remix 39,-

Legend lllusion 49,-

NEO-GEO-CD ab 59,-
Magician Lord 79,-

Riding Hero 89,-
VIRTUAL BOY 249,- Ag.of Dark Kombat 89,-
Teleroboxer 49,- Robo Army 89,-
Sam. Showdown 3 119,-
PC-Engine jp W.Heros Perfect 119,-

Castlevania X

119,-

Savage Reign 119,-

WIR KONNEN AUCH SAMTLICHE JAPANTITEL LIEFERN!
Keine Haftung fiir Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!
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 MEGA MAIL

IBjérn, der PS-Hasser?!
Inkompetenz??

Hallo Mega Fun-Team, Eure Zeit-
schrift ist wirklich toll, ich kenne
sie auch schon seit der ersten
Ausgabe. Ein spzielles Lob an Ulf
fur seine fairen Kritiken. Friher
warst Du allerdings wesentlich
witziger (Funmail). Jetzt jedoch
zur meiner Kritik: Seit Bjorn bei
Euch mitmacht, kaufe ich mir die
Mega Fun nicht mehr, und hier
mein Grund (und viele PS-Besit-
zer werden mir recht geben): 1.
Assault Rigs 78% (Bjorn), eigentli-
cher Wert 57% 2. Twisted Metal
(Welch ein Sch...spiel) 86%, ei-
gentlicher Wert 57% 3. Loaded
57%, meine Prozentwertung 78%
Im Klartext: Seine Kritiken sind
meiner Meinung nach total un-
brauchbar. Laft ihn doch lieber
die Game Boy-Spiele beurteilen!
Mit 500 DM st die PlayStation
doch kein Kinderspielzeug. Ver-
meidet doch z.B. bei "Loaded" die
blutigen Bilder und beurteilt dafur
etwas fairer!

H. Ruckstuhl & Freunde

Bevor ich mich Deiner (herben)
Kritik annehme, erst einmal ein
geneigtes Dankeschon fiir Dein
Kompliment. Was meinen
"Witz" angeht, muf ich Dir mit-
teilen, daf® es die Fun Mail zwar
in der urspriinglichen Form
nicht mehr geben wird, aller-
dings bemiihe ich mich dafiir
auch bei der Mega Mail den Hu-
mor nicht zu kurz kommen zu
lassen, vorausgesetzt natiirlich,
daf® die Leserbriefe genug "An-
griffsflache" bieten. Zu Deiner
Unterstellung, Bjorn sel inkom-
petent, mochte ich Dir folgen-
des entgegnen: Nahezu jedes
Spiel wird von mehreren Redak-
teuren begutachtet, d.h. Bjorns
Prozentwertung spiegelt in der
Regel unseren allgemeinen Te-
nor wider. Natiirlich gibt es
auch Innerhalb der Redaktion
mitunter hitzige Wertungsde-
batten (Twisted Metal hatte bei-
spielsweise auch von mir weni-
ger als 86% bekommen), daher
einigen wir uns auch auf einen
demokratischen Mittelwert der
einzelnen Prozentwertungen.
Bel Deinen drei vorgesteliten
PS-Titein fallt zudem auf, daf8
die zwel Silberlinge Assault
Rigs und Twisted Metal (Ganz
schon hohe Prozentwertung iib-
rigens fir ein Sch...spiel) spiele-
risch zur Sorte der Battle-Renn-
spiele gehoren, und ich daher
den Verdacht hege, dafd Dir die-
ses Genre generell nicht liegt.
Im ibrigen beziehen sich diese
Wertungen vor allem auf den
spafiigen 2-Spieler-Modus, der
unserer Erfahrung nach auch
uber einen langeren Zeitraum
motiviert. Beim Game Loaded
mufd ich Dich mal ganz direkt
fragen, ob Du Dich nicht viel-
leicht nur an der Brutalitat und

—

der zugegebenermafien coolen
Grafik etwas "aufgellst". Selbst
als eingefleischter Smash TV-
Fan konnte ich (sowie alle ande-
ren Redakteure) dieser dump-
fen Ballerei aufgrund akuter Ab-

wechslungsarmut  (berhaupt
nichts abgewinnen (andere
Fachzeitschriften iibrigens

auch nicht). Wenn Du nun also
meinst, Du miifitest aufgrund
einiger, Deiner Meinung nach
fragwiirdiger Wertungen, die
beleidigte Leberwurst spielen
und nicht mehr die Mega Fun
kaufen (merkwiirdig: Erst lobst
Du uns und ein paar Satze
spater meidest Du uns schon
wie die Pest) ist das zwar
auflerst schade, schliefSlich ver-
pafdt Du eine Menge Lesespaf
und tolle Infos aus erster Hand,
doch werden wir deshalb unse-
ren Bjorn nicht zum reinen GB-
Tester degradieren. PS: Was bit-
te schén haben denn Blutbilder
von Loaded mit der Funwertung
zu tun???

| Kurz & Biindig
PlayStation-Alleriel

Hi Mega Fun! Ich habe ein paar
Fragen an Euch, die PS-Releases
betreffen:

1. Ich habe von einem Virtua Cop-
ahnlichen Spiel fir die PlayStati-
on gehort, welches sich Horned
Howl nennt. Was konnt Ihr zum
Erscheinungstermin  hier in
Deutschland sagen? Auferdem:
Wird es auch eine Gun daflr ge-
ben?

2. Bringt Sony 1996 WipEout 2
auf den Markt?

3. Gibt es schon erste Geriichte
Uber das Soul Edge-Release?

4. Electronic Arts soll NHL "96 flr
PS und Saturn und 3DO gestri-
chen haben und nun nachstes
Jahr eine 97er Auflage auf den
Markt werfen. Stimmt das?
Michael Wallach, Berlin

1. Richtig. Es handelt sich da-
bel um eine Mech-Ballerei mit

vielen Anime-Zwischensequen-
zen. Der Silberling soll noch im

win— B84,

Virtua Cop-Freuden auch auf der PS dank des Games Horned Owl - Inklusive
einer schmucken Wumme!

Sticks sind zudem au:

Griffhaltung optimal
bar. Lk e

[ Fragenkatalog
Wissenswertes iuber
das Nintendo 64

Josef Peine
Wie teuer
sein?

Das Interesse an Nintendos
neuer Wunderkonsole ist
nachwievor ungebrochen. Um
die Fragenflut etwas zu ord-
nen, listen wir an dieser Stelle
daher einmal die neuesten In-
fos liber das 64Bit-Projekt hin-
tereinander auf:

Ole Ammon Staack aus Gettorf
fragt: Wird das Gerat in

Deutschland Ultra 64 oder Hlﬂ~
tendo 64 heifen?

: Das von Howard Lin-
| anvisierte Release Im
pril gilt als unwahrschein-
& h. Nach Riicksprache mit

" Nintendo Europe, wird derzeit
~ frithestens Mitte August ge-
~ handelt. Wahrscheinlicher
diirfte jedoch laut Peter Main
(Vice President, NOA) eher
Ende Herbst 1996 (ca.
November) sein.

Wird Zelda wirklich so ausse-
hen, wie auf dem Demo-Film?

Antwort: Bei dem gezeigten
Video handelte es sich nur um
eine Grafikstudie, die mit dem
fertigen Spiel wohl nicht mehr
viel gemein haben wird.

ersten Halbjahr erscheinen, in-
klusive einer beigelegten
schwarze Wumme.

2. Du darfst Jubeln: Sony plant
bis zum Ende dieses Jahres Je-
wells eine Fortsetzung der bel-
den Erfolgstitel WipEout sowie
Destruction Derby. Um die Pro-
grammierung kiimmert sich
diesmal allerdings ein anderes
Inhouse-Team, da die Original-

PUSH START



Programmierertruppe mit dem

Codenamen Voodoo derzeit mit’

einem Formula One-Titel be-
schaftigt ist.

3. Zunachst einmal ist Tekken 2
als nachster Namco-Titel fiir die
PlayStation geplant. Bei Soul
Edge gab Sony Interactive
Entertainment lediglich den in-
offiziellen Tip Welhnachten '96
ab.

4. EA soll aufgrund spieleri-
scher Mangel tatsachlich das
Release kurzfristig gecancelt
haben, um mit einer stark ver-
besserten 97er-Version erneut
kraftig abzuraumen.

| Shoshinkai-Messe
Nintendo 64-Titel
vorenthalten?

Hallo Mega Fun! Ihr seid echt goil!
Vor allem das Special Uber das
Nintendo 64 hat mir gut gefallen.
Schlecht fand ich allerdings, daf
Ihr zu jedem Spiel nur ein Bild so-
wie einen knappen Bericht dazu
gebracht habt. Gab es wirklich
uber jedes Spiel nur jeweils ein
. Bild zu bewundern? Auferdem
fehlten noch die zwei Spiele von
Williams vollstandig (Anmerkung
d. Red. Ultra Boom, MK 3). Wieso
berichtet |hr Giber diese Games
nichts? Habt Ihr etwa Angst, daf
die Ausgabe indiziert wird. Mei-
nes Erachtens solltet |hr dieses
Risiko ruhig in Kauf nehmen,
schlieflich wiirde sich das Heft
dadurch noch besser verkaufen.
Noch eine Frage zum Abschluf:
Wird es wie beim Super NES ei-
nen Adapter geben, mit dem man
auch auf einem deutschen Nin-
tendo 64 amerikanische Module
abspielen kann?

Markus Jakobs, Jiilich

Auf der Shoshinkai-Messe wur-
den lediglich zwei spielbare N
64-Produkte vorgestellt: Super
Mario 64 und Kirby Bowl 64. Bei
den anderen Produkten mufiten
sich die Besucher mit einem Vi-
deofilm begniigen. Da viele
Spiele zudem noch iiberhaupt
nicht fertig waren, konnten wir
Euch deshalb nur einen ersten
kurzen Eindruck vermitteln,
denn was bringt Dir ein seiten-
langer Bericht voller Spekula-
tionen und Halbwahrheiten,
wenn das Game sich noch in der
Entwicklungsphase befindet.
Die beiden angesprochenen
Williams-Titel waren auf der
Messe zudem WIRKLICH nicht
zu sehen (leider). Du kannst
aber davon ausgehen, daf® wir
sofort dariiber berichten wer-
den, sobald erste Bilder existie-
ren. Es ist iibrigens auferst
leichtsinnig, eine Indizierung in
Kauf zu nehmen, da dadurch ei-
ne Mega Fun-Ausgabe komplett
eingestampft wird, wodurch ein
Schaden in sechsstelliger Hohe
enstehen wiirde. Um Deine
Spannung aber noch ins Uner-

mefliche zu steigern, sei noch
angemerkt, daf# laut Nintendo
auf der Messe bewufit erst halb-
fertige Spiele bzw. lediglich Vi-
deos zu sehen waren, da der
Konzern dadurch verhindern
wollte, daf die Konkurrenz Ide-
enklau betreibt. Glaubt man
den Worten von "Big N", sollen
viele Produkte bereits zu
50%-90% fertiggestellt sein. Ein
April-Release in Japan diirfte
damit keine reine Utopie sein.

I Preisausschreiben
Gewinner des weih-
nachtlichen Mega
Gewinnspiels 1/96

Der Frihling kiindigt sich zwar
mit den ersten Sonnenstrahlen
an, zumindest bei uns im Fran-
kenland, dennoch wollen wir
Euch das unserer Meinung nach
witzigste = Weihnachtsgedicht
nicht vorenthalten. Allen Ein-
sendern und Gewinnern sel an
dieser Stelle herzlichst bedankt
bzw. gratuliert.

Das Christkind

Denkt Euch ich habe das Christ-
kind gesehen,

ich hab’s Uberfahren es war ein
Versehen.

Ich hatte gerade die Auglein zu,
ich traumte beim Fahren in himm-
lischer Ruh.

Das Christkind hat
Nacht
Bekanntschaft mit meinem Kiih-
ler gemacht.

in dieser

Spater sah ich noch den Weih-
nachtsmann,

er feuerte gerade seine Renntiere
an,

ich Uberholte den
Wicht,

doch sah ich den Gegenverkehr
dabei nicht.

Ich wich noch aus, doch leider
nicht Santa,

ein kurzes Rummsen und er kleb-
te am Manta.

langsamen

Zum Schluf sah ich auch noch
den Nikolaus,

er stirmte gerad' aus dem Freu-
denhaus,

er kam ganz hektisch gelaufen,
wollte zum Automaten, neue Pra-
ser sich kaufen.

Mein Auto und mich hat er wohl
nicht gesehen,

jedenfalls blieben nur seine Stie-
fel steh'n.

Und die Moral von dem Gedicht:
Fahr' zu schnell Dein Auto nicht.
Denn als ich zu Haus' war, da
mufte ich heulen,

mein schoner Wagen der hatte
drei Beulen,

vom Christkind, vom Nikolaus
und vom Santa Claus,

Ja, nachstes Jahr Weihnachten,
das fallt dann wohl aus.

Schade eigentlich...

Dieses Gedicht schickte uns Klaus Hanne
aus Emden. Er und die folgenden Leser ha-
ben je ein Destruction Derby (PS) gewon-
nen: Matthias Schabert aus Nottuln, Tho-
mas Fuchs aua A-Wien, Yoshi Strik aus A-Wi-
en und Christian Schilling aus Fronhausen.
Je ein Earthworm Jim 2 (SN/MD) haben ge-
wonnen: Florian Walker aus Saarbriicken,
Gerald Laner aus A-Volders, Martin Merklein
aus Schwabisch Hall, Michel Feske aus
Schessel, Davis Schuck aus Graisbach,
Nathanael Fohringer aus Waldshut, Peggy
Keil aus Vetschau, Bernhard Marlok aus
Wertheim, Thomas Kuhn aus Lampertheim,
Marcel Gelleszat aus Ménchengladbach,
Dennis Schéne aus Rheda, Udo Demel aus
Bad Bocklet, Dirk Spiewak aus Bochum, Dje-
dari Bafi Mesut aus CH-Basel, Stefan Berg-
meier aus Freising, Sascha Lindner aus Win-
nenden, Ali Arslan aus Donauwdrth, Nicolai
Schweitzer aus Beerfelden, Birgit Beglau aus
Holle und Susanne Haarig aus Nirnberg, Je
ein Tekken (PS) ging an: Hubertus Trips aus
Freiburg, Alexander Baas aus Rostock, Bjérn
Huke aus Eisenach, Sven Dahme aus Danzig
und Dennis Klein aus Essen. Uber Je ein
Ridge Racer (PS) freuen sich: Christian
Kienle aus Kirchzell, Patric Muller aus Kéin,
Klaus Rimmier aus Marsberg, Sebastian
Kipf aus Bochum und Markus Hoff aus Rem-
scheid. Ein Virtua Fighter Remix (SAT) kdn-
nen Ihr eigen nennen: Onder Kacak aus
Koln, Daniel Schmidt aus_ Kelkheim und Tho-
mas Engelhardt aus Stuttgart . Je ein WWF
(SN/PS/MD) haben gewonnen: Tom Raulf
aus Wuppertal, Peter Leitgeb aus Karben,
Eleonore Heise aus Sondershausen, Sascha
Studinski aus Hagen, Michel Arens aus We-
sel, Mischa Wyboris aus Aachen, Bernd Fo-
relle aus Disseldorf, Hendrik Schwuchow
aus Gera und Thorsten Ludwig aus Géttin-
gen. Es gehen Je ein Virtua Fighter (32X)
an: Steffen Dantz aus Lérrach, Ramazan Mi-
tiler aus Eschenburg und Adrian Baczewski
aus A-Wien. Uber ein Super Mario Kart (SN)
freut sich Jan Thamer aus Siegback. Je ein
Donald Duck (MD) an: Marcel Grimm aus
Halle, Robin Braun aus Recklinghausen und
Tim Nowak aus Gelsenkirchen. Es haben ge-
wonnen je ein NBA TE (SAT/PS): Michel En-
derich aus Flacht, Jobst Loesch aus Isny,
Norbert Denzinger aus A-Wien, Christian
Ibach aus Remscheid, Thorsten Haschlar
aus Gersfeld und Khank Chau aus Markthei-
denfeld. Je Ein WipEout (PS) erhalten: Ma-
rio Budweg aus Sangerhausen, Uwe Mart
aus Eisingen, Michael Riedel aus Berlin, De-
nis Heine aus Kalefeld und Maik Fiedler aus
Waldental. Uber Je ein Daytona USA freuen
sich: Heiko Loosmann aus Hamburg, Jens-
Oliver Weinl aus Fernwald und Tobias
Schwaller aus llinau. Weitere Spiele haben
gewonnen: Marco Kdnen aus Andernach,
Bernd Neig aus Roxheim, Christian Pauli aus
A-Kottingbrunn, Johann Pfeiffer aus Emden,
Niko Jensen aus Bad Homburg, Monika Mei-
eraus Kraichtal, Carmelo di Fulco aus CH-Ba-
sel und Denis Schwaller aus llinau.

| Preisausschreiben
Gewinner des Sony
Gewinnspiels in

Je ein Lemmings Spiel haben gewonnen:
Josef Seiter aus Esslingen, Michael Schlit-
tenhel aus Mannheim, Frank Bosse aus
Braunschweig. Je ein Destruction Derby
Spiel haben gewonnen: Daniel Schreiber
aus Mlnster, Andreas Kroger aus Ebstorf,
Marc Kaufer aus Hanneck. Je ein WipEout
Splel haben gewonnen: Petra Wolf aus Ber-
lin, Michel Arens aus Wesel, Jacek Spillok
aus Witten. Je ein Novastorm Spiel haben
gewonnen: Marco Sommer aus Berlin, Mar-
lene Widmann aus Saaldorf, Boris Vidovic
aus Disseldorf, Eine PlayStation mit 4
Splelen hat gewonnen: |Ibrahim Durmus
aus Neuendettelsau. AuBerdem kénnen
sich noch zwanzig Gewinner (iber WipeEout
und Destruction Derby T-Shirts freuen.

l Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wirzburg

—

MEGA MAIL

Y HOTLINE-
» FRAGEN

¥
+++ Erscheint fir die P
tion demnéchst ein Bo;
wie beispielsweise Boxi
Road? .

Eine Euroversion von |
Road wurde noch nic
gekiindigt und auch
Victory Boxing wird
die PS umgesetzt -
derzeit somit recht
aus fiir Henry

+++ Gibt es es
te Plane fir ei
RPG?

Ja. Es han
ein klassi

Titel Beyor

flr den Sa-

klappt, voraus-
de '96.

es méglich, daf Sa-
e durch das MPEG-
nterstitzt werden?

la, irgendwelche
en allerdings noch
ekiindigt, da die

g dieses Periphe-
es noch viel zu ge-
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1. Donkey Kong Country 2

(2) 2. Monat Jump 'n Run Nintendo/Rare

2. Int. Superstar Soccer

(4) 11. Monat Sportsplel Konami

3. Yoshi’s Island

(1) 4. Monat Jump 'n Run Nintendo

4. Super Mario Kart

(7) 34. Monat Rennsplel Nintendo

5. Chronotrigger

(3) 3. Monat Rollensplel Squaresoft

6. Theme Park

(10) 3. Monat Strategle Bullfrog

7. Super Tennis

() 1. Monat Sportsplel Nintendo

8. WWF Wrestlemania

{) 1. Monat Beat 'em Up Acclaim

9. Secret of Mana

(8) 5. Monat Rollensplel Squaresoft

10. Final Fantasy 3

(9) 13. Monat Rollensplel Squaresoft

Leserhits Mega Drive

1. NHL '96

(4) 4, Monat Sportsplel Electronic Arts

2. Sonic 3

!—-- {-) 1. Monat Jump 'n Run Sega

3. FIFA Soccer '96

() 1. Monat Sportsplel Electronic Arts

4. Super Street Fighter 2

(6) 2. Monat Beat "em Up Capcom

5. Lunar 2 CD

| (7) 4. Monat Rollensplel Working Designs

' 6. The Story of Thor

(3) 11. Monat Action-Adventure Sega

7. Thunderhawk CD

(2) 2. Monat Shoot "em Up Core Design

8. Light Crusader

(1) 2. Monat Actlon-Adventure Sega/Treasure

9. Dune 2

(5) 2. Monat Strategle Virgin/Westwood S.

10. Powermonger

(-} 1. Monat Strategle Bulifrog

Mitmachen t
gewinnen!

Gewinnen konnt Ihr ganz
einfach eine Liste Eurer ¢
lingstitel zu! Einen Vor
Borsenteil. Denkt

~ =-Krazy lvan
~ -Sega Rally Y
- Donkey Kong Country 2

- FIFA 96 E

Leserhits Alle Systeme

1. Sega Rally

{-) 1. Monat Rennsplel Sega

2. Ridge Racer

(9) 5. Monat Rennsplel Namco

3. Int. Superstar Soccer

() 1. Monat Sportsplel Konami

4. Donkey Kong Country 2

(5) 2. Monat Jump 'n Run Nintendo/Rare

5. Yoshi’s Island

(4) 4. Monat Jump 'n Run Nintendo

6. Rayman

(7) 2. Monat Jump 'n Run UBI Soft

7. Virtua Fighter 2

() 1. Monat Beat 'em Up Sega

8. Tekken

(1) 6. Monat Beat 'em Up Namco

9. Virtua Cop

() 1. Monat Shoot 'em Up AM2

10. Daytona USA

(6) 9. Monat Rennsplel Sega

Leserhits PlayStation Leserhits Saturn Leserhits Jaguar

1. Ridge Racer 1. Sega Rally 1. Rayman
(5) 6. Monat Rennsplel Namco (2) 3. Monat Rennsplel Sega (1) 6. Monat Jump 'n Run UB! Soft
2. Rayman 2. Virtua Fighter 2 2. Tempest 2000

(4) 2. Monat Jump 'n Run UB| Soft

(3) 2. Monat Beat "em Up Sega

(5) 22, Monat Shoot "em Up Liamasoft

3. Tekken

(1} 4. Monat Beat "em Up Namco

3. Virtua Cop

(5) 2. Monat Shoot "em Up AM2

3. Alien vs. Predator
{3) 23. Monat Shoot "em Up Rebeliion

4. Battle Arena Toshinden

() 1, Monat Beat "em Up Takara

4. Daytona USA

(1) 6. Monat Rennsplel Sega

4. Battlezone 2000

(-} 1. Monat Shoot "em Up Atari

5. FIFA Soccer '96

) 1. Monat Sportsplel Electronic Arts

5. Panzer Dragoon
() 1. Monat Shoot'em Up Sega

5. Iron Soldier

(2) 4. Monat Shoot 'em Up Eclipse
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Laden und Versand
- - (DM 1.- 2
Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! ‘%3 | 4
| Tel.: 0049-89-480 29 13
lemmings 24 49,90 WWF Wrestlemania d 99,90 International Soccer 2 129,90 Tim in Tibet d 139,90
\ W Light (rﬂ adar 4 119.90 Yenon 2.4 29,90 lzzy’s Quest d 99,90 Tiny Toonsd 39,90
6?330:?0”” L Mitlusi Carsagad 4990 Zero the Kamikaze d 39,90 Jagws Pof;d 3 d 49,90 . Turbfz Toonsd 69,90
el Ver!,irif: . / - Wselomenit ¢ 39,90 Jo n;Madlkend 95 d 59.90 Turrfmn 2.0' 99,90
4 gpiefsr i Q’m [ 2 9,0 Megaman Wily Wars d 49,90 Zero Wings d 29,90 Junglestrike 99.90 Ultima Ru:rnes us 99,90
Abrahan’s Batiletank d 59,90 Megaturricand 39,90 e o Kirby’s Ghost Trapd 89,90 ﬁ,’,?f,,’}f’?"“ ) 99 9;9' a
Aero the Acrobat 2d 29,90 Mickey Mania d 49,90 L t 2 ps9 0 Utopi }:f 79,90
Alienstormd 29,90 Mighty Max d 29,90 ey To ’ o '
_ ’ Micro Machines 96 99 90 . . Looney Toons Factory d 69,90 Virtual Soccer ev 49,90
Affh Rivals d 29,90 Monaco GP 2 d 79 90’ R A Lords of Darkness us 79,90 Vortex d 39,90
} ine.\' dﬁ . d4 9, ?029 by pogds 9 90r Action Replay MK3 89 90 Lord of the :?ings d 99 90 W?upon!ord eu 109,90
| ‘ A;;::r E = ' - Mutant League Foothall d 29,90 Gamemage d 19,90 Io!{mr Mathéus Soccer d 89,90 Wingcommander 39,90
Y i 2000 Mystic Defender d 39,90 Super Gameboy d 79,90 Lufta vs 99,90 :
N wizd 2.9 NBA Live ‘96 89,90 Joypad/Daverfever 19,90 - Magic Boy eu 29,90 Wematr¥ar 34,90
g ga 7 . s NHL96d 99,90 5 Spieler Adapter 49,90 Magic ?wurd ev 3990 Wolverine ev 49,90
Bam;un ;redver - 90, Piws:of Foy 39,90 50/60 Hz Adapter 29,90 Mar{m s Magic Football ev 49,90 World Heroes d | 49,90
| altletoads ' PGA Touraolf 96 99 90 Infrarot Joypad 79,90 ~ Mario2d 119,90 WWF Wrestlemaniad 109,90
{ Beavis & Butthead d 49,90 il ’ ; Mario Allstarts d 59,90 Young Merlin d 69,90
. : Phantasy Star4d 119,90 - Joypad Verlingerung 9,90 GRS ' i i '
| Bill Walsh d 19,90 Phelios d 29.90 ’ Aciraizer sy 4990 Mario Basler Fusshall 69,90 Zero the Kamikaze d 49,90
i\ gubsy_I’Ad %, 9029 5 Pirate of Dark Water d 19,90 Acraizer 2d 69,90 Muriokar!_d 99,90 ; Zam!{fes d 39,9
1\ (ﬂpfa{n P:;neﬂu;f 29, e pitfall d 39,90 Addam’s Family us 29,90 Mechwarrior 3050 d 99 90 Yoshi’s Island 119,90
’ ; ' Batman Forever d 9990 ~ Megaman , o .,
.:_-]I.il g:ak:.}dk 5 79 Zﬂg o Psycho Pinball d 79,90 8 Kid d 39,90 | MEQB!FGH X2d 89,90 Pl YSTA r’ N .
i UK Boc i ’ Radical Rexd 39,90 Beavis & Butthead d 69,90 M’_’f“"d ev 59,90 FIFA“96 89,90
IV gomfx Zf{ﬂed ;g%gﬂ Ranger Xd 39,90 Biker Mice from Marsd 79,90 M{rkeymamfz d. 39,90 Hi-Octane d 89,90
ﬂfﬂit:;anond , Riskey Woods d 39,90 Blackhawk d 49,90 M{rkey & Minnied 89,90 Loaded d' 89,90
(('ru; dos;n A 2;;9;10 Roadrash 34 69,90 Bomberman 3d 99,90 - Mighty Maxd 49,90 Lone Soldierd 89,90 g
' Df;afhg& ol df 7990 | Somurai Shonbon d 89,90 Bubsy d 49,90 [" NBA filfe ?6 ’ 109,90 _ PGA'd%f ” 89,90 Ao
" Demolition Hand 7990 L Sepp Maier Soccerd 29,90 | Captain Comando d 49,90 e 1350 stie kvaure 55,09 £
.?mol;_nqns an J ”, B <hodow of Beast d 29,90 ~ (hronotrigger us 139,90 | NHL "96 d 109,90 Thunderhawk 2d 89,90 I 3 %
g;ﬂ; ";;‘ occer thio ,90 B Shadow of Beast 2 d 2990 . Clayfighter 2e0 59,90 i On !he_Bqu : 49,90 ~ Warhawk d 89,90 '
F “}5 Duck Mavi M. 109.90 | ShagFud 49,90 ~ Cloymatesev 49,90 lf, Operation Logic Bomb us 19,90 = Worms d 89,90
Dg:gk f!l:tfh daw '39 * ) w. Skidmarks 99 90 " Crazy Chase d 69,90 l Pagen!astjr eu 39,90 WWF Raw Arcaded 99,90
Double Sportsd 4 9{90 ~ Skitchin d 49,90 J Crozy Sporiseu 45,90 bt ki I

—

'E' Slam Masterd 49,90 '}‘“ (ybernator d 49,90 Powerdrive d I ‘!?’90 !l]m
Dracula 39,90 " Soleil d 89 90 " Daze before Christmas d 59,900 Powerrangers Fighting us 99,90 e

[ Dschungelbuchd 79,90 i i Prehestoric Mand 89,90 MEGA (D 2 m. Spiel 199,90
G : Sonic & Knuckles d 69,90 - Demolition Mand 89,90 | 'Te ' P :
. g:;?,z::mﬂﬂ;: :s 5;99 99% 5 Spuce Harrierd 29,90 Df"{”"f '(m, d 5990 ;nm;.\' ga’g; d 8?9;b90 Batman Returnd 19,90
N forthorm Jim2d 9990 O Sporksterd 39,90 - Dino Dini Soccerd 29,90 g y ‘ ]
| ko2d 4990 [ Storgoted 49,90 Bl o
| Empire of Steel 39,90 [ Steel Talonsd 39,90 Bt Return of Jedid 69,90
| Eternal Championsd 49,90 [ Streefs of Rage 39,90 A A Roadrunner 49,90
ExMutantsd 29,90 Q) Srlvester & Tweety d 49,90 Dschungefbu'rh oy P Robocop Terminator d 59,90
Fantosy Zone d 39,90 Q Syndicated 45,90 P i ey Roborrkus 8990
Fotal Furyd 49,90 Toi's Advintore d - 29,90 | Eartheece fiw ERCCUEEA0 [ 0L e
Fatal Rewind d 29,90  T2Arcade 39,90 Eye of Beholder us 79,90 ST
FELBed - a0 Thunderforce 4d 99,90 Fever Pitch Soccer d 69,90 Sailor Moon d 49,90
el 1o 4,? i By Toossd 5990 Final Fantasy 3us 139,90 Secret of Evermore us 139,90
Flink d 29 90’ Toe, Jam & Earl d 49,90 FIFA “96 109,90 S;‘T ofMt;‘nad S
Flintstones d ’59 90 Toki d 19,90 Souiteres ne o OWSf:ﬂ d i ;g 9
Salchad d o Total Fusshall d 109,90 Ghoulpatrol d 39,90 e R
Garfield d Iﬂh, 90 Toughman Boxing 39,90 Godsd 49,90 Soﬁrk:;iird 39,’90
Generations Lost d 39,90 True Lies d 49,90 i b g0 Spindizz World eu' 49,90
Ghools'n Ghost'd . ENERD Two Crude Dudes 29,90 Hogane d 39,90 sf : Y g w
ptiveg o g Vectormand 99,90 Hebereke Popcoon d 39,90 argale L
- :e! ity 25 5 Vermillion 39,90 Hulkd 39,90 g:arrrfeck He;! Gen:;. 3 119,90
John Madden 924 29,90 Virtog Rocing d 99,90 W e o
John Madden ‘96 d 89,90 Wani Wani World | 19,90 A5 e ek T2Araded 39,90

Hunt for Red October us 29,90
Hurricanes d 29,90

llusion of Timed 119,90
Indiana Jonesd 39,90

Warpspeedd 39,90
Winterchallenge 19,90
Winterolympics 39,90
World Class Soccer d 29,90

Jurassic Park 2 d 49,90
Justice Lleague d 49,90
Last Battle d 39,90

Tetris 2 d 109,90
Tetris & Dr. Mariod 79,90
Themeparkd 119,90

LIEFERBEDINGUNGEN

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder européisch (PAL) je nach Verfliigbarkeit, | = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen
Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisdnderung vorbehalten. Wir haften nicht fir die
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300,-- Lieferwert
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,90.
Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089/488074



TEST PLAYSTATION

Total NBA ’96

Auch Sony greift mit allen Mitteln nach
dem Basketball-Referenzthron und hat
dabei mehr Gliick als die Konkurrenz aus

dem Hause Konami

PLAYSTATION
Sportspi'el / 1-8 Spieler
B asketball, in Amerika

neben Football und Base-
ball die beliebteste Sportart,
macht sich auch bei uns mehr
und mehr Freunde. Die Zahl

der hochkaritigen Basketball-
spiele flr die heimischen Konso-

Quietschende
Basketballschuhe und
Zuschauerraunen - wie
live in der Halle!

len kommt diesem Trend
gerade recht. Erst in der letzten
Ausgebe konnten wir Euch mit
NBA - In the Zone ein Exemplar
dieser Gattung fir die PlaySta-
tion vorstellen; diesmal schickt
Sony ein Inhouse-Product
namens Total NBA ’96 ins Ren-

Perspektivenwahl:
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BEFLATS

Nichts ist unmoglich: Sprachausgabe,
Wiederholung spektakuldrer Dunkings,
drel Schwierigkeitsgrade und mehr
sind einstellbar

nen und greift damit unverhoh-
len nach dem Referenztitel.
Schon die ersten Bilder erhar-
ten den Verdacht, daB hier eini-
ges an Kreativitat und Geld inve-
stiert wurde, um das Gesche-
hen so realistisch wie mdglich
‘riiberzubringen: So hat jede
Spielfigur seine eigene, dem
Original entsprechende Persén-
lichkeit. Die KorpergréBe,
Hautfarbe, Haare, selbst klein-
ste Details der Physiognomie
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“S4gc SELECT TEAMS

THREE POINT
8 POINT
EALING
SCKINE
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sind sofort auf dem Bildschirm
auszumachen. Dabei sind die
Bewegungen der Ballzauberer
auf dem Court so flissig und
echt wie bei einer Fernsehlber-
tragung - kein Wunder, denn
hier kam die Motion-Capture-
Technologie zum Einsatz, bei
der die Bewegungen eines real
agierenden  Basketballspielers
per Computer eingefangen und
weiterverarbeitet werden kon-
nen. Bei Total NBA 96 wurden
selbstverstandlich samtliche
Spielfiguren mit Texturen tber-
zogen; das Gouraud-Shading
unterstreicht zusétzlich deren
perfekte Aufmachung. AuBer-

Bel der Wahl eines der 29 Teams
kann man die speziellen Fahigkeiten
beriicksichtigen

C= ummTER 1 g

SCORE {
e 3
) GOALS 13

Nach Jedem Quarter gibt's einen ta-
bellarischen Leistungsbericht

Christoph:
# Hutab, Sony! Mit
dem vorliegen-
den Total NBA
'96 wurden
genau die
Schwachpunkte
ausgemerzt, mit
denen NBA In the Zone behaf-
tet war. Das Gameplay ist vor-
ziiglich und duBert sich vor allem
in folgenden Punkten: Verteidi-
gung, Mittelfeld und Angriff ste-
hen in ausgewogenem Verhilt-
nis. Einfach den Ball bis an die
vorderste Front werfen und
Dunken ist nicht! Der Ball landet
zu 95% beim Gegner. Man muB
sich also mit Passen durchs Mit-
telfeld kimpfen, und hier kann
man bei geschickter Spielweise
den einen oder anderen Steal
landen. Ebenso die Verteidigung:
Wirfe  kénnen  erfolgreich
geblockt werden, und allzu
rabiate Angreifer (und Verteidi-
ger) werden beim Offensive-
oder Defensive-Foul gestoppt.
Gut gefiel mir auch die Tatsache,
daB Ihr beim Solospiel durch
intelligente Mitspieler unter-
stiitzt werdet - zum Beispiel in
Form von Korbwiirfen. Grafik
und Prisentation lassen keine
Zweifel aufkommen; das Einzige,
was Sonys Griff nach dem Refe-
renzthron fast vereitelt hidtte,
sind die relativ wenigen takti-
schen Médglichkeiten und die
begrenzte Zahl der Kommandos
auf dem Joypad.



UIf: Nach anfing-
licher Skepsis
kann ich Chri-
stoph nur bei-
pflichten:  Total
NBA ’96 ist eine
rundum gelun-
gene Simulation.
In puncto Prisentation 4Bt dieser
Titel die Konkurrenz regelrecht
alt aussehen. Mit Freude sieht man
sich beispielsweise in der Halbzeit
die in bestechender Qualitit
gezeigten FMV-Sequenzen an, in
denen hiibsche US-Cheerleaders
ihre Alabaster-Kérper zu den
Rhythmen wiegen. Spielerisch
wihite Sony eine kluge Mischung
aus Action und Simulation. So
beschrinken sich die Aktionsmég-
lichkeiten und Spielstrategien
zwar auf das Néotigste, doch intelli-

dem lauft das Geschehen mit 30
Frames pro Sekunde ab, so daB
die Uberginge zwischen den
einzelnen  Animationsphasen
flr das menschliche Auge kaum
zu erkennen sind. Fir den
Sound schickte man Sampling-
Experten in die Halle, um den
typischen Live-Sound eines Mat-
ches einzufangen, mit ins Studio
zu nehmen und in das Spiel zu

_ A=

Der griine Kreis an den Fiissen mar-
kiert den Spieler, den man gerade
steuert

DEL NEGRO

gent agierende Mitspieler bzw.
Computergegner sowie situati-
onsgebundene Bewegungsabliufe
(coole Dunk-Variationen!) machen
dieses Manko wieder mehr als
wett. Besonders erfreulich: Im
Gegensatz zu "In the Zone" miis-
sen die Kérbe richtig herausge-
spielt werden - Wunderpisse gibt
es kaum. Auch die Grafik befindet
sich, vor allem durch die realisti-
schen Animationen, auf héchstem
Niveau, wihrend flotte Hip Hop-
Beats stilgerecht einpeitschen.
Kleinere Kritikpunkte gibt es den-
noch: So kommentiert der Repor-
ter bestimmte Situationen immer
mit dem selben Wortlaut und
Offensiv-Fouls werden meines
Erachtens allzu oft geahndet
(mehr als Defensiv-Vergehen).

integrieren.  Ergebnis: Vom
Quietschen der Turnschuhe auf
dem Hallenboden bis zur
hallenden Zuschauerkulisse
wird dem Ohr des Zockers

Mit acht Leuten
gleichzeitig um den
Sieg fighten!

nichts vorenthalten. Eine Beson-
derheit besteht noch darin, daf3
sich bis zu acht Spieler gleichzei-
tig (in jeder Mannschaft vier)
vor dem heimischen Monitor
versammeln und ihr Match aus-
tragen kdnnen, vorausgesetzt,
sie verfliigen Uber gentigend
Platz und zwei der neu erschei-
nenden 4-Spieler-Adapter von
Sony. Der Rest von Total NBA
"96 ist Standard: Es gibt Exhibiti-

ons, Pre-Seasons, Regular
Seasons, Play Offs und Finals.
Samtliche 29 original NBA-
Teams mit insgesamt tber 320
Spielern sind vertreten und

TEST PLAYSTATION

Tolle Dunkings werden aus einer
optisch giinstigen Perspektive
wiederholt

kénnen direkt angewdhlt wer-
den. Alle Rahmenbedingungen,
wie Spiellange und -perspektive
liegen in Eurer Hand, und
selbstverstandlich wird in zahl-
reichen Statistiken Eure indivi-
duelle Leistung gespeichert, so
daBB man Schwachpunkte in der
Spielstrategie auf Dauer erken-
nen und ausmerzen kann.

Der Freiwurf wird stets aus der iso-
metrischen Perspektive gezeigt

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: 8 SPIELER GLEICHZEITIG
CA. PREIS: 139.- DM

MUSTER VON: SONY
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" Museum Pieces

TEST PLAYSTATION

VYolume |

Oden Euch lange Streifziige durch verstaubte
Museen an? Ja? Trotzdem solltet lhr einen
Blick in Namcos Museum riskieren...

PLAYSTATION
Genre Mix / 1 Spieler

ei Namcos Museum Pie-
B ces handelt es sich ndm-
lich um echte Videospiel-Anti-
quitdten, die in den frihen
Achtzigern die Leute vor den
Arcade-Automaten  Schlange
stehen lieBen. Aber mdoglicher-
weise sind die Games ja schon
so alt, daB Ihr sie Uberhaupt
nicht kennt? Wie steht’s bei-
spielsweise mit Pac Man? Oder
mit Pole Position, dem Pionier
der Formel Eins-Rennspiele?
Okay, ich glaube, beim einen
oder anderen klingelt’s doch
ganz schwach. Aber noch
andere Hammer sind vertreten:

Toypop, Rally X sowie sein
Nachfolger New Rally X, Bos-

2 %

Rally X ahnelt dem Prinzip nach
stark Pac Man: in rechtwinkeligen
Straflen muf eine bestimmte Anzahl
Wimpel eingesammelt werden,
wahrend Euch Feinde auf Schritt und
Tritt verfolgen

Bosconian hat mehr Konzept zu bie-
ten als mancher moderne High-Tech-
Shooter

conian und - last but not least -
Galaga, das jeder Ridge Racer-
Fan schon ins Herz geschlossen
haben durfte. All diese Klassiker
wurden eins zu eins von den
alten Automaten heriiberkon-
vertiert, so da3 niemand von zu
schnellem Scrolling oder ver-
wirrender 3D-Grafik uberfor-
dert wird. Natirlich wurden
auch die Spielprinzipien

unverandert Ubernommen, so

ot

Toypop ist vergleichbar mit Gauntlet
von Atari: Labyrinthe miissen von
Gegnern und Schatzen befreit und

Ausgange gefunden werden

Aufer der Hintergrundfarbe hat das
neue Rally X mit dem alten eigentlich
alles gemeinsam

Wer Galaga nicht kennt, hat die Welt
der Videospiele verpennt...absoluter
Kult!

Schmeifit Ridge Racer und WipEout
weg - hier kommt das turboschnelle
POLE POSITION!

Im Namco-Museum gibt es alles, was
es in einem echten auch gibt: Glasvi-
trinen, Schaukasten, und Bildtafein
wollen von Euch inspiziert werden

daB3 man mit Rally X ein Renn-
spiel der Vogelperspektive vor
sich hat, bei dem der Spieler in
einem StaBennetz Wimpel ein-
sammeln muB und Gegnern
ausweichen. Das Shoot 'em Up
Bosconian hat die Vernichtung
von Raumstationen zum Ziel,
die von Gegnerschiffen bewacht
werden. Bei Toypop schlieBlich
muB jeweils der Ausgang aus
diversen Labyrinthen gefunden
werden. Der Space Invaders-
Clone Galaga sowie Pac Man
bedirfen wohl keiner weiteren
Erklarung. Zusétzlich zu all dem
Oldie-Kram hat Namco noch
ein virtuelles Museum auf den
Silberling gebannt, durch das
man in Ego-Perspektive hin-
durchwandern und allerlei Infos
zu den alten Games einholen
kann (wer z.B. schon immer
‘'mal alle Sprite-Phasen des Pole
Position-Flitzers angucken woll-
te, kann das jetzt tun).

Das Spiel um den verfressenen gel-
ben Smiley haben wohl schon Eure
Grofvater gezockt

Nettes Intro: Pac Man ist auf der
Flucht vor Diisenjagern und den Kil-
ler Cars von Pole Position

Bjérn_:

| Als echter

- Nostalgiker fand

ich die Idee,

¥& uralte Klassiker

"'y '» "neu"aufzulegen,

.‘,‘\\,‘;( schon immer
interessant.

Auch obwohl ich nicht alle Titel
von Namcos Oldie-Sampler im
Original kannte, haben die alten
Dinger ihren ganz eigenen Reiz.
Natiirlich darf man Pole Position
und Konsorten nicht an heutigen
MaBstiben messen, das ist nicht
Sinn der Sache. Aber immerhin
bekommt man mit Museum Pie-
ces sieben einzelne Games auf
einmal - das ist selten auf der PS.
Und was mich angeht, so hole
ich gern 'mal wieder Evergreens
wie Galaga aus der Kiste, weil’s
einfach immer noch Laune
macht. Auch Bosconian, das ich
vorher nicht kannte, ist fir Zwi-
schendurch eine nette Abwechs-
lung, selbst wenn die Langzeit-
motivation nicht unerschépflich
ist. Pole Position dagegen wird
einmal beldchelt, um dann in der
Versenkung zu verschwinden,
ebenso wie Rally X (Gleiches gilt
fir New Rally X, das keine Neu-
heit bringt). Fazit: Fir High-Tech
Freaks sind die Museum Pieces
nur bedingt geeignet, dafiir aber
umso mehr fir Fans (wie mich),

“die gern in die "gute, alte Zeit"

abtauchen.

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: NAMCO

DATENTRAGER: CD ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 7 SPIELE

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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Actua Golf

Wer schon immer einmal wissen wollte, wie
der Golfplatz aus der Sicht des fliegenden Bal-
les aussieht, sollte sich Actua Golf ansehen

PLAYSTATION
_Sportspiel o 1—4'Spieler

it Actua Golf legt Gremlin
das erste Konsolengolf fiir
die PlayStation vor, in dem man
nicht nur die einzelnen Bahnen

im Fly Bye Mode vorgestellt
bekommt, sondern auch der
Flug des Balles aus der 3D-Sicht
prasentiert wird. Im (brigen
werden die gangigen Features
geboten: Mann kann im Practi-
ce-Mode jedes beliebige der 36
Lécher trainieren, ein Turnier

‘TEST PLAYSTATION

R -

Christoph: Na
endlich! Es geht
also doch, ein Kon-
solengolf zu pro-
grammieren, bei
dem die Land-
schaft und nicht
der Ball 3D-miBig
scrollt. Und auch ein weiteres, sehr
positives Feature, was ich bei fast
allen Konkurrenzprodukten (sor-
ry, auch Du, PGA von Electronic
Arts!) missen muBte, wurde bei
Actua Golf endlich realisiert: Bis-
her hatte man bei einem FehlschuB
mitten in Bdume und Striucher

ol

= e

kaum das Nachsehen, weil selbige
mangels Rechnerleistung fast nie
als Hindernis auf dem Bildschirm
erschienen. Wehe dem, der bei
Actua Golf derart verreit! Man ist
von Bdumen umringt, und die
gerechte Quittung in Form von
Zusatzschlagen zum Herausbugsie-
ren des Balles wird prompt prisen-
tiert. Es lohnt sich also, mit duBer-
ster Konzentration abzuschlagen.
Was stort, sind die hausbackene
Prasentation und die teilweise zu
langen Nachladezeiten; als erstes
Machwerk seiner Art liegt Actua
Golf trotzdem unter Par.

- B T
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werden bei Actua Golf durch
eine digitale Stimme kommen-

gegen die Profis wagen oder um
Lochgelder spielen. Selbstver-

‘!_ ’1'
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e P stindlich steht es einem offen, tiert.

. als original PGA-Profi anzutre- _
5 STRAIGHT ten. Die Ausfiihrung des Schla- JEST PLAGTATION _jg
o = ges erfolgt nach dem bewahr-  HERSTELLER: GREMUN

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 36 BAHNEN

tem "Dreimal klicken"-Muster:
ey Mit dem ersten Klick fillt sich
= sl - B der Balken, mit dem zweiten
pr—s Rt e N &  wird er gestoppt und damit die

--f-
_'_ _

Schlagstirke festgelegt. Der IO

Balken wandert dann wieder MUSTER VON: GREMLIN

nach unten, und durch den drit- : : —

ten Klick wird der Seitenschnitt et

bestimmt. Die meisten Schlage  RAACKELLVLSNN. o
65% SOUND /FX |

Ballage, Flugbahn, Windrichtung

etc. - alles auf einen Blick - e o il

~
HARDWARE Bauerngasse 101
8 sace NGBS 97421Schweinfurt

GUNTER ZILCH -GAMES
Versand & Ladengeschaft

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

Tel:09721/21623

w L Fso F I i St
Sony Playstation dt 589,00 DM |Satum Grundgerat 629,00 DM
Sony Playstation dt. + Spiel 649,00 DM |Sega Rally 99.00 DM
MAK Scart-Umschalter | [ooos 5500 DM Vi Fightr 1
MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das l4stige umstopseln leid? Road Rash 89,00 DM [Mystaria DV 99,00 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!! Krazy Ivan 89,00 DM |Hang On GP 99.00 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht Der RGB-taugliche Umschalter fur Video- Jonny Bazookatone 89,00 DM [Formula | 99,00 DM
Fop Games Lieferbar wie z.B.: spiele mit AnschluB fuir die Stereoanlage. ‘Twisted Metal 89,00 DM (Wing Arms DV 95,00 DM
Truxton 2, Three Wonders, Trog , Hit the  3_-fach Umschalter 139,99 DM Assault Riggs 89.00 DM |Manga:
Ice, Knights ot the Round, SF 2 ... 4-fach Umschalter 159.99 DM SNES: Plastic Little di. Untertitel 39,95 DM
7-fach Umschalter 24999 DM Secret of Evermore DV 119.00 DM [Bounty Dog 39,95 DM
sonv Psx Audiokabel Sm 7.99 DM Donkey Kong 11 129.00 DM |Streetfighter Amimated 3995 DM
Breath of Fire 11 US 139,00 DM |Bubblegum Cnsis 1-2 dt. Untertitel 49,95 DM
Sony PSX Grundgeriit dt. 599,99 DM ﬂ W M T-Shirts, Zeitschriften, Poster lieferbar
Sony PSX Umbau 7575 DM nsthluﬂkn bel ir fiithren auch Spiele f. MD und 3DO. anga s, ¢l en,
; > e v 2 4 3 H / :
Joy pad} Vi.rlang,t,ru‘ng_ 29,99 DM S‘ony I"S)\ RGB l\al?el dt;‘us!j_p 49,99 DM Hindleranfragen erwiinscht. Fax: 09721/16982 [Neu !! PC CD-Rom im Angebot. Liste anfordem.
RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM Tk A »
by : ’ T Versand 9 DM+ NN. Ab 300 DM frei. [Virtua Reality Helm m. 5 Spielen 1798,00 DM
Spiele ab 79.99 DM SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM 5 = g
Neo Geo, CD Stereo 4999 DM Annahmeverweigerer 20 DM Gebithr |Die neue 3D Spieldimension am PC
seen Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45.99 DM Ladenpreise konnen vanieren
Hifi Adapter fir RGB Kabel 39,99 DM

Saturn+Umbau+Spiel+RGB 799,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dt/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverlangerung 29.99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60H: 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter

N€O G€EO

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 49999 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel

Jovpadverldangerung 2m 49 99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweifp 99,99 DM

Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

SUPER NES

ab 39,99DM
20,99 DM

01308/
114087

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:

Joypad Verlangerung

Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz
mit Schalter & Modulportvergrofierung
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

JAGUAR

auch Toploader CD !!! ['{d(ul;d;\ ing- lSmcl }Fli_(]“g B K'rlll;cln 2»13-33 im Wir hdren zu - solange lhr wollt,
iB Kabel inc. Hifianschlu 49, i
PC-ENGINE Umbau S0/60Hz mit Schalter 75,75 DM und alles bleibt unter uns.

Spiele ab 39,99 DM i i

Spiele ab 4,99 DM Jl;];)ltR(;H Umbau 11.";9..99 };1\! Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

Joypad .\-'crlangprung e 29.99 DM Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DV ¢ i,

Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM : e

Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM Hard- & Software fiir alle

RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

\\Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83383

Systeme Lieferbar

Druckfehler und Preisandenmg s orbehatien

s
i 7 rogem

DK

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.,
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TEST PLAYSTATION

Descent

Die ultimative Boom-Herausforderung fiir alle

Joypad-Akrobaten!

PLAYSTATION
Shoot em Up / 1-2 Spieler

ine neue intergalaktische

Bedrohung bahnt sich an:
Wiahrend eifriger Grubenarbei-
ten auf dem Planeten Pluto
wurde neben wertvoller Erze
eine gigantische Armada von
feindlich gesinnten Aliens freige-
legt. Diese aggressiven Biester
bestehen aus kleinen aber
duBerst flinken sowie intelligen-
ten Raumgleitern, die flugs den
gesamten Planteten unter ihre
Fittiche nahmen. Bevor die flie-
gende Stahltruppe auch noch
einen Ausflug auf unsere
geliebte Mutter Erde unter-
nimmt, miBt lhr als Lonesome
Hero in dem neuesten High
Tech-Flieger Platz nehmen und
Euch in den verschachtelten
Korridoren den Feinden ohne
Ricksicht auf Eure Rente entge-
genstellen. Die kosmische 3D-
Ballerei wird Boom-like aus der
Ego-Perspektive dargestellt,

wobei die Steuerung durch die

Das gutgemeinte Auto-Mapping hilt
Euch nur bedingt bei akuter Orientie-
runglosigkeit

Die Wand-Texturen sind recht simpel
und nicht sonderiich abwechslungs-
reich

engen Schiachte gegeniiber dem
ID-Klassiker ungleich mehr Fin-
gerfertigkeit von Euch verlangt.
Wie es sich fiir einen Raumglei-
ter gehért, koénnt lhr Euch
durch das 3D-Environment
absolut frei bewegen und bei-
spielsweise mit gekonnten Flug-
Mandvern auch unterhalb der
Decke nach Goodies herum-
stdbern oder einen schnellen

Lafit Euch nicht tauschen: Die ab-
strakten Gegner sind nur im extre-
men Zoom grof

Das Waffenarsenal wird durch ent-
sprechende Power Ups aufgebockt

Looping vollfiihren. Doch dafiir
ist erst einmal Training ange-
sagt: Mit dem Steuerkreuz
dreht sich die Weltraumschiis-
sel, wahrend die vier Aktion-
stasten die Flugrichtung bestim-
men - eine gute Koordination ist
somit angesagt! Die kleinen
Flugobjekte dirft lhr mittels
eines ausbaufahigen Lasers ins
Visier nehmen, wiahrend gut
gepanzerte  Bodenstellungen
eher mit diversen Raketen bear-
beitet werden sollten. Eure Mis-
sion lautet in erster Linie, den
rettenen Ausgang im Korridor-
Labyrinth zu finden. Zuvor
miBt Ihr jedoch brav einige Gei-
seln befreien, ID-Cards zum
Offnen versiegelter Tore ein-
sammeln sowie zum AbschluB
einen Reaktor in Schutt und
Asche legen. Kennt lhr einen
Freund mit zweitem Descent-
Silberling, ist via Link-Kabel im
speziellen Battle-Modus sogar
ein Versus-Wettkampf moglich.

Farbige ID-Cards 6ffnen Euch wie bel
Boom die passenden Tore

Durch die hinteren L- und R-Tasten
konnt lhr Euch sogar um die eigene
Achse drehen

7

UIf: Wem Boom
zu blutriinstig
war, dirfte sich
mit der eher
harmlosen Raum-
schiff-Ballerei bei

Descent sicher-
lich eher anfreu-
den, vorausgesetzt  er/sie
kommt mit der komplexen

Steuerung zurecht, wobei wir
auch schon beim entscheidenden
Haken des Spiels sind: Die véllige
Bewegungsfreiheit erfordert
nidmlich eine anspruchsvolle
Koordination zwischen dem
Steuerkreuz und Aktionstasten,
so daB man im Laufe der Fliege-
rei des ofteren eher mit der
Steuerung als mit den feindlichen
Aliens beschiftigt ist. Durch die
absolute  Dreidimensionalitit
sind zudem einige Orientie-
rungsprobleme und ungewolite
Kopflber-Flige  vorprogram-
miert. Aber auch nach der Einge-
woéhnung kommt meines Erach-
tens kein richtiges Boom-Fieber
auf. Schmerzlich vermisse ich
hier einfach die distere Atmo-
sphire sowie eine knisternde
Spannung, nichtzuletzt wegen
des fehlenden Soundtracks. Mich
hat Descent jedenfalls nur kurz-
zeitig motiviert. Ein Probespie-
len lohnt sich aber auf alle Fille.

Ein graumelierter Herr brieft Euch
per Videoaufnahmen

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: INTERPLAY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: 300
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15+

BESONDERHEITEN: LINK-KABEL

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht mittel gut |;3|‘rsup¢r
68% GRAFIK
4 .

§9% SOUND /FX |
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3DO0 / Adventure/1 Splaler

Psychic D

In diesem inberaktlvanf-'
nehmt |hr die Rolle v
seinem ersten Fall eif
rioser Umsténde
seht Ihr den auf
neten Film mal im
in einem kleinen
ner sich standig
ste umgeben
kénnt Ihr nur s

TlL\'mh!weise bei Tag
Die Steuerung des

lioniert im Prinzip wie
solen-Baseball: Durch
Knopfes und des Steu-
auf den heranfliegen-
roschen; auch Bunting
Um den Pitcher zum Ball-
| zu bewegen, muf jedoch
\artige Prozedur vollzogen
Ein Fenster tut sich auf, in
die Wurfrichtung festlegt. Im
Fenster wird nach der Art
- Pitchings (acht Maoglichkeiten,
 Sinker bis zum Slider) gefragt. Fiir

. das selbe Spiel. Hundertpro-
zentige Kontroll-Neurotiker strahlen
r Freude, fir alle ande-
ren beginnt das groRe

~ Gahnen ob des nicht en- FUN
~ den wollenden "Fen- 0
sterlns". (Christoph) 66%

hwindigkeit und Wurfhéhe

Dich an die Spitze - mit

B o - v

PLAYSTATION
~ Rennspiel / 1 Spieler

—

ei Road Rash stehen zwei

Modi zur Wahl: Im
Thrash-Mode wihlt |hr nur
einen Fahrer und eine

Rennstrecke aus, dann geht’s ab
auf die Piste. Im Big Game
Mode gibt es fiir gewonnene
Rennen Preisgelder, die man in
bessere Maschinen investieren
kann - finf Rat Bikes (maBig
und billig), flnf Sport Bikes (gut
und durchschnittlicher Preis)
und flnf Super Bikes (top und
teuer). Das Spielprinzip ist in
beiden Modi gleich: Das Rennen
mufB durch gutes Fahren und
gezielten Einsatz von Fausten
und Schldgerutensilien (Ketten,
Priigel) gewonnen werden. Die
Strecken flihren durch die
Wiiste, an der Kuste entlang,
durch die Stadt, tiber Highways
und Feldwege. Neben diversen
Tritten und Schldgen kann man
den Kontrahenten auch noch
die Waffe aus der Hand reiBen.
In jeweils drei verschiedenen

Get owuutta her

Rat Bikes
Spert Rikes

Im Big Game-Mode stehen verschie-
dene Charaktere und Bikes zur
Auswahl

Height: 6' 2"
Weight: 142 lbs
Bike: Perro Pico
(osh: $600
Would've been the dass
clown if he hadn't dropped
sutl. Yoted “Most Likely To
Die Young™ by clossmate

Axle
Bose Jelferson

(ydney Bass

-~

Ein Motorradrennen mit rauhem Charme:
Schwing’ Dich auf Dein Powerbike und kimpfe

FuBtritten, Eisenket-

ten und Baseballschligern

Diese Strafe haben Loser zu
erwarten

Stirken werden die Kurven
genommen. Sieg oder Nieder-
lage werden durch entspre-
chende FMVs kommentiert.

Milwoukee Jon
Peor] McKurdy _ ’
Ihonduﬁé chl « 1 ‘

Acht Biker mit unterschiedlichen Eigenschaften stehen zur Auswahl

-

Christoph:
Noch vor einem
halben Jahr konn-
te Road Rash auf
dem 3DO satte
87% einheimsen.
Obwohl die jetzi-
ge Version auf der PlayStation
quasi identisch ist, ein saftiger
Abzug. Warum? Weil wesentlich
mehr zu holen gewesen wire:
Ich vermisse erstens den Zwei-
Spieler-Modus, in dem man
gleichzeitig gegeneinander antre-
ten kann - Splitscreen sollte
selbstverstindlich sein. Zwei-
tens wurde sich nicht die Miihe
gemacht, die Grafik zu dberar-
beiten und auf PlayStation-Ni-
veau zu liften. Das gleiche gilt fiir
den Sound. Trotzdem - fiir Solo-
spieler macht Road Rash auch
auf der PlayStation viel SpaB. Vor
allem der Big Game Mode sorgt
langfristig fir Motivation, weil
man die durch gute Plazierung
erworbenen Preisgelder im Spiel
nutzen kann - sei es fir den Kauf
eines besseren Motorrades,
oder um sein Strafticket fiir zu
schnelles Fahren zu berappen.
Mein subjektiver Tip fiirs Spiel
zu zweit: Extreme Games.

Cgme o g3 -

Die Grafik ist fiir PlayStation Verhalt-
nisse mittelmafig

Oft muf® mit starkem Verkehr
gemhnot werden

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD! LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 5 STRECKEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99.-DM

MUSTER VON: GALAXY 089 /7605151

schiecht gut .uhr super

Emmu-i
. 'ut

71% GRAFIK
68% SOUND FX




Zero Divide

Wenn Blechkameraden gegeneinaner zu Felde

ziehen, gibt das einen Haufen Altmetall -

ein Beat '’em Up

PLAYSTATION
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

ie Softwareschmiede

Zoom entschied sich
namlich daflr, ihr Prigelspiel
nicht mit herkémmlichen Men-
schen, sondern mit brutalen
Kampfmaschinen auszustatten.
Wollt |hr also allein oder zu
zweit "losschlagen”, habt |hr die
Wahl zwischen acht Kreaturen,
die aus Stahl und Kabeln beste-
hen: Zero, ein humanoider

Kadmpfer, Tau, ein monstréser
mechanischer Skorpion, Wild3,
ebenfalls humanoid und mit
Wumme bewaffnet,

lo, eine

und

aggressive Robo-Dame, Eos, ein
Karateka aus Metall, Cygnus,
der ein Laserschwert schwingt,
Draco, ein Cyber-Drache, der
Feuer spuckt und schlieBlich
Nereid, eine undefinierbare
Maschine mit vielen Armen. Die
Reihenfolge ist dabei nicht fest
vorgegeben; lhr kénnt nahezu
vollig frei entscheiden, auf wel-
chem Weg |hr den vorlaufigen
Obermotz  Zulu  erreichen
wollt. Wenn man jedoch alle
Gegner auf der schwierigsten
Stufe besiegt, warten noch
zusétzliche Endgegner auf Euch.
Der Rest ist altbekannte Beat
‘em Up-Kost: jeder Charakter
hat neben elementaren Grund-

schldgen und -tritten seine eige-
nen Special-Moves, um dem
Gegner einzuheizen, und vom
Rand der Kampfarenen sollte
man sich ebenfalls fernhalten,
da man sonst in die Tiefe stiirzt.

Die bizarre lo befindet sich gerade
buchstablich "on the Edge"

Der Techno-Drache Draco schlagt

" TEST PLAYSTATION

Bjoérn: Die 3D-
Prigel-Fans
unter den PS-Be-

> sitzern werden
“}L i in letzter Zeit
') - durchaus mit
A\\ jf Stoff  versorgt,

das 4Bt sich
nicht bestreiten. Schon letzten
Monat testeten wir bereits das
etwas verbesserungsbedirftige
Criticom, und Zero Divide
blgelt einige dessen Mingel aus.
Technisch kann das Beat 'em Up
sogar noch etwas draufsetzen;
die Polygone der Roboter-Riege
sind durchaus nett animiert und
auch  schattiert.  Uberhaupt
beeindrucken die Blechkamera-
den durch ihre auBergewéhnlich
flashige Optik, die sich wohltu-
end vom menschlichen Karateka-
Einerlei anderer 3D-Priigler
abhebt. Vom Spielprinzip darf
man freilich keine auBergewdhn-
lichen Neuerungen erwarten,
man nahm einfach die bekannten
Features und baute ein neues
Game daraus zusammen. Aber
die Kreation nach dem Recycling-
Prinzip macht durchaus SpaB,
und das steht ja bekanntlich im
Vordergrund.

-

TEST PLAYSTATION =

rrrrrHERSTELLER: ZOOM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT BIS
SCHWER

LEVELS: 9

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 109,-DM

MUSTER VON: LAGUNA

schiecht E mittel E gut nh luper
i : LK

80% GRAFK |
76% SOUND

p
L 75

Bemerkenswert: Durch gezielte Attacken konnt Ihr die Glledmafien der
Robo-Kampfer zerstoren

auch gerne ‘mal unbarmherzig mit
dem Schwanz zu =

s AR)S!
SPAR 4‘5‘2&“1‘(“

(PS FRANK HEIDAK ® BURGERSTR. 8-10 ® 50667 KOLN e FAX 0221/968 70 92
BITTE ACHTEN SIE AUF UNSERE NEUE BESTELLZEITEN!

SONDERANGEBOTE FUR SUPER NINTENDO (SN) UND MEGADRIVE (MD) HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

jeder Titel nur 29.%° bram stoker's dracula ... MD legend of zelda

EX-MUIENES ..o MD  bubsy?(16mb) ... MD lemmings 2 ................
global gladiators ......... MD  buck rogers .................. MD mega turrican

simpsons (krusty's funh) MD captain ameria............... MD megalomania .

skitchin rollerskating ..... MD  castlevanio ne'rgon . MD mighty max ........

sonic the hedgelmg I...MD  champ. world closs soccer MD pierre le cheff ............. SN shaqfu (24mb) ...........MD  techno dash ... : zombies ...... pop'niwinbee? ............
talmits adventure .........MD  doymates ................... SN pilotwings ...................... SN sink or swim ... teenage mut. hero furfles MD ZOMDIES ...oovorecrrreccreeeee SN pOP'R twinbEE ... SN
terminator ... oo MD claymates ol N SPATKSIE ..ovvcercerrecns fime sﬂp rise of the robots (32mb) SN
fruxton .. ~MD  davis cup w. 1. tennis ...... MD second samurai ............. MD
zero kamikaze squmel MD  eek the cat ................... SN Sparkster ............c.......

:EEE‘;E:ﬂ‘:-";‘&“!" 0221 /9687090

mo - fr 102° - 14% Uhyr Telelonverkaul

sonst Anrufbeantworter ®
Versand per Postnac hnuhlm nur nac h Deutschlanc '

markos magic football .... MD wing commander
ottifants..................... D prince of persi sunset riders...... winter olympics .....
pac-attack .................. SN puttysquad ..... : super morph ..... wolverine (16mb) .
paperboy 2 N ren& stimpy show ......... SN SUFEI putty ... L L —

pnwanirury"(-i'ﬂﬁ{ MD ro(kelkmghmdvemurns MD talespin ... yoshi's cooki

POWErMONGET ................ T e i S

jedes Spiel nur 49.°
aero the acrobat 2 .......... SN
battletoads battle maniacs SN

zerowing ... ..MD  equinox | star wing (fx-serie) ........
eternal champions .......... MD

ods
Evperrlunk

incredible hulk ...
james bond 007 - duel ..
Lusn(e league ...

ing arthur's world ...
magic sword ....

jeder Titel nur 39.°%
aero the acro-bat 2 ........ MD
ardy lightfoot ... SN
ballz .. .MD
battletoads/double dmg SN
blazing skies {wmgs ?)

brainies ... SN

- JEDES SPIEL JETZT BILLIGER ALS 50,- DM !!!
- AB 3 SPIELEN DM 4,95 VERSANDKOSTEN !!! Ehﬁulpufrﬂl s I
- AB 5 SPIELEN DM 0,95 VERSANDKOSTEN !!!

blues brothers ................. SN
dino dini soccer N

dr. franken ............

SN

full throttle (16 SN

umans | ... )
hurricanes (16mb) .......... SN
o e Vi

o N
SN

L1101 S
vorfex (fx-serie) .
warlock ..................
\-.ruyneglerzk allstars. ME]
world league rnekorhnil SN
yogi-bear ................... Sﬂ




TEST MIXED

76._

Game Boy n
Denkspiel/1-2 Spieler -1

Zoop

Blitzdenker und Schnellschiefer
gepafRt: Bei Zoop kénnt lhr
Fahigkeiten gleichermafen
Von oben und unten, rechts
kommen in jeweils vier Reihe
schieden gemusterte R
Euch zu. In der Mitte des'
befindet sich eine kleine |
man frei drehen und da

NOEERE
'.....'_.

schieRen kann,
doch nur die

orms steuert Ihr eine
ntruppe im Kampf ge-
andere Teams. In ver-
Szenarien gilt es das, bzw.
' Teams mittels Bazooka,
, Shotgun usw. auszulo-
le Features wurden von
Ubernommen; lediglich

finen und der Landschaftsgene-
or fielen dem Rotstift zum Opfer.
' Grafik weist fiir den Mini-Screen
GB Liebe zum Detail auf (z.B.: Der
lurm zieht beim Teleportieren ein
Funkgerat aus der '"Tasche'). Der
‘Sound beschrankt sich nur auf FX-Ef-
fekte. Im Mehrspielermodus dominie-
ren Schadenfreude und Rachegeliste
den Spielablauf, im Singlemodus
schmalert hingegen das dilettantische
Verhalten der Computergegner den
Spielspaf, denn selbst auf hartester
Gangart lernen die Computer-Wirmer
nicht aus ihren Fehlern. Daher: Worms
garantiert nur mit Mitstreitern durch
die gekonnte Action/Stra-
tegie-Mischung Langzeit- FU N
motivation. (Sandrie)

74%

000000 W 6030 B

1 wie Wind, einstellbare Ener- -

johnny
Bazookatone

Pinkes Haar, Sonenbrille & Rock’n Roll
- so sieht U.S. Golds neuester Jump’n Run-
Held fiir PlayStation und Saturn aus

SAT / PS
Jump ’n Run / 1 Spieler

ohnny Bazookatone
J besitzt oder besser besal3

eine besondere Gitarre
und galt mit ihr und seiner Band
als Musiksensation der Ober-
welt. Doch der Leibhaftige hat
aus Neid nicht nur Johnnys
Anita (nein, nicht seine Freun-
din, seine Gitarre!), sondern
auch den Rest der Band ent-
fihrt. Was bleibt da unserem
Helden anderes {brig, als hinab
in die tiefsten Abgriinde der
Holle zu steigen und alle zu
befreien? Nun dirft lhr in klassi-
scher Jump 'n Run-Manier die
abgefahrene, mit Klampfenflinte
bewaffnete Hauptfigur durch
funf, in mehrere Abschnitte
unterteilte Levels hipfen lassen.
In diesen Stages fehlen die obli-
gatorischen Goodies (Noten-

- schllssel, Noten) ebensowenig

wie die gut versteckten Bonus-
raume. Doch Johnnys Instru-
ment dient nicht nur zum
Zweck, den Horden des Hades
das Firchten zu lehren, sondern
darf auch zum Aufsammeln von
Gegenstanden, wie z.B. Schlis-
seln benutzt werden. Haltet |hr
den Firebutton zudem ldngere
Zeit gedrickt, zupft unser Held
mit schwingendem Arm seine
Saiten und entlockt seiner
Gitarre einen allesvernichten-
den SuperschuB. Wenn lhr alle
vier  Bandmitglieder befreit
habt, miBt |hr zum Abschluf3
dem Teufel von Angesicht zu
Angesicht gegenliber treten,

erst dann erhaltet |hr Eure

geliebte Gitarre Anita zuriick.
Ubrigens: Die Saturn- und Play-
Station-Versionen sind bis auf
ein unterschiedliches Ladebild
vollig identisch.

_4 - ‘ }‘,

Die Sprites wirken durch Ihre
gerenderte Darstellung noch
plastischer

Der Keyboarder des Quintetts haut
Euch schon in der Intro einen klasse
Sound um die Ohren

Lila farbene Blumen verhelfen Euch zu grofien, gelbe zu kielneren Spriingen

Guido:  Wer
wollte nicht
schon immer mit
dem Fihrmann
Charron einen
Plausch abhalten,
um dann mit ihm
den  TodesfluB
Styx zu (berqueren und die
Welt der Lebenden damit fiir
immer hinter sich zu lassen;
genau das kénnt |hr in Johnny
Bazookatone erleben. Allein
schon aufgrund dieser abgedreh-
ten Hintergrundstory sticht die-
ses Game aus der breiten Masse
der Jump 'n Runs hervor, aber
auch die originelle, gerenderte
Spielfigur dirfte von jedem
gleich ins Herz geschlossen
werden, wenn es darum geht,
gegen die Armeen des Satans zu
bestehen. Hinzu gesellt sich ein
innovativer Discosound, der das
Gehiipfe hervorragend unter-
malt und nie langweilig wird.
Auch die schrillen Farben der
Grafik sowie der Einfallreichs-
tum bei der Gestaltung der Geg-
ner wissen zu gefallen. Aufgrund
der allzu genauen Steuerungsab-
frage werden zwar manchmal
sehr genaue Springe bend-
tigt,doch wirkt sich der erhdhte
Schwierigkeitsgrad meines
achtens nur positiv auf die
Motivation aus. Fazit: Eine nette
Hopserei mit schéner
Vorzeigetechnik und einem gut
durchdachten Leveldesign.

Haltet den Feuerknopf gedriickt und
Johnny entlockt seiner Klampfe
elnen Superschufd

TEST SAT / PS

HERSTELLER: U.S. GOLD
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: 300
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: §

BESONDERHEITEN: PASSWORTER /SAT:

SOUNDTRACK-CD

CA. PREIS: 89- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931,/571601
schlecht P mitel P iﬂriwpa

74% GRAFK [
76% SOUND/FX  E
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MEGA DRIVE & 32X

SATURM

DER THUNDERHAWK 2-HAGHFOI.GEH IM DETAIL!

SHELI.SHOGK
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Ob Mega Drive, Mega CD, Master
System, Game Gear, Mega Drlve
32X oJer Saturn - wer alles U

SEGA wissen will, kommt an

Sega Magazin nicht vorbei.

SEGA Magazin pruH alle Spiele-
Neuerscheinungen o éekhv kritisch
und unabhéngig und dagt lhnen

GEHEiM'F’

welche Programme ihr Geld wert
sind. Jetzt NEU mit 32 Seiten
SEGA SATURN-Magazin!

Daneben gibt es umfassende
Berlchte Specials, aktuelle News

orta-gen direkt aus den
EniwucElungs abors. Nicht zu
vergessen auch die umfang-reichen

‘HH‘L ‘l

MASAZINI T

aS——

A, 3, (&1
wthiF4W¢ K
f‘ﬂh o ?kv"'b; \‘1' rl

&

Komplettlésungen, Tips und Cheats
zu allen Top-Spielen in jeder
Ausgabe. Auflerdem: informative
Serien zum Sammeln!

Der Preis? Uber 100 Seiten fir
unschlagbare DM 5,80.

Deutschlands groBer Fachverlag fiir
Computer- und Videospielemagazine
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_TEST SATURN

In diesem Menii konnt lhr samtliche
bereits erlernten Techniken an-
wahlen und eine Auswahl in Euren
Kampfbildschirm integrieren

-------

T . N

Taktisches Vorgeplankel: Vor jedem
Kampf miifit Ihr erst einmal die ge-
eignete Truppe zusammenstellen

Die hellen Kasten zeigen Euch den
Bewegungsradius einer gewahiten
Splelfigur an
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René: Mystaria
trifft genau mei-
nen Nerv: Neben
dem  typischen
Rollenspielcha-
rakter des
Games, erwar-
ten Euch immer
wieder strategische Kampfsze-
nen, die Euer gesamtes takti-
sches Kénnen erfordern. So ist
es zum Beispiel ratsam, die
etwas schwicheren Magier und
Bogenschiitzen mit stdrkeren
Figuren von den zahlreichen
Attacken der meist zahlenmiBig
weit (berlegenen Gegner zu
trennen. In Mystaria findet sich
zudem ein Feature, das wohl in
kommender Zeit Schule machen
wird: Pro toter Kreatur erhilt
Eure Party die Erfahrungspunkte
nicht nur in den fir RPGs typi-
schen Kategorien wie den
Levels, die die Charaktereigen-
schaften verkérpern, sondern
auch fir neue Kampftechniken.
Eure Leute kénnen dadurch eine
bessere Verteidigung oder eine
stirkere Angriffsart einsetzen.
Die Technik der Konsole steuert
ihren tbrigen Teil dazu bei: Die
volistindig in 3D gehaltene Gra-
fik gefillt durch nette Polygon-Fi-
guren sowie fliissige Animatio-
nen. Negatives gibt es auBer den
Kleinigkeiten, die UIf schon
beschrieben hat, nichts zu
bemerken. Fazit: Mystaria bietet
neben einem guten Rollenspiel-
Bereich nichtelange Motivation
durch spannende Strategie-Ele-
mente.
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Mystaria

The Realms of Lore

Fernab von adrenalinférdernden Actionspielen
a la Sega Rally oder Virtua Fighter, wirft Sega
ein CD-ROM fiir gemichliche Gemiiter auf
den Markt, bei dem lhr in schénster Shining
Force-Manier taktische Gefechte zelebrieren

diirft

SATURN
Strategie / 1 Spieler

w dhrend die Shining For-
ce-Serie  auf dem
Saturn einen Ausflug ins
waschechte Action Adventure-
Gefilde unternimmt (Titel: Shi-
ning Wisdom), treten stattdes-
sen die Krieger von Mystaria
spielerisch in die FuBstapfen des
16-Bit Klassikers. Schauplatz
dieses Strategie-Epos ist das
friedliche Reich Queensland,
das zusammen mit drei weite-
ren Konigshdusern schon seit
Generationen in Eintracht lebt.
Eines Tages gerit das Gleichge-
wicht jedoch aus den Fugen: Ein

mysteriéser Shogun namens
Bane dringt zusammen mit sei-
nen finf machtigen Flhrern
samt Armeen in den edlen

Coole Optik: Beim direkten Aufeinandertreffen zweler Streithidhne, zoomt die
Kamera dicht an das Geschehen heran

Landstrich ein und macht die
regierende Konigin mittels einer
Magie gefligig. Nur ihrem Sohn
Prinz  Aragon - sdmtliche
Namen aller Charaktere durfen
auch umbenannt werden -
gelang mit einigen Gefolgsleu-
ten vorher die Flucht. Und
schon bald kommt er hinter das
Geheimnis des machtigen Krie-
gers: Es handelt sich bei Bane
um die x-te Reinkarnation eines
uralten Zauberers, der mit
jeder Wiedergeburt noch star-
ker wird. Euer Auftrag lautet
nun, zwolf wagemutige Mitstrei-
ter zu finden, um den teufli-
schen Tyrannen zu stoppen und
ihm flr immer den Garaus zu
machen. Beim Gameplay wurde
wie bei Shining Force eine spie-
lerische Zweiteilung vorgenom-
men: RPG-maBig geht es auf
der Oberwelt zu. Hier schreitet
lhr in der versetzten Vogelper-
spektive von einer Ortschaft
zur nachsten, um entweder in
eine neue Schlacht verwickelt
zu werden oder aber in einer
dreidimensional  dargestellten
Stadt einen  informativen
Plausch mit den Einwohnern zu
halten. Solche Ortlichkeiten
sind darlberhinaus eine gute
Gelegenheit, um allerlei nitzli-
che Arzneien, Waffen oder
Kleidungsstiicke kauflich zu
erwerben. Pure Strategie wird
hingegen bei einer kriegeri-

Die Oberwelt wurde in mehrere Teil-
abschnitte unterteilt, wobel holzerne
Schilder und ein Mini-Radar Euch den

Weg weisen

Shopping einfach gemacht: Pfeile
zeigen Euch an, wie sich bzw. ob sich
die Kampfwerte durch den gewihliten

Gegenstand verandern



TEST SATURN

Zauberspriiche, wie beispielweise
diese aggressiven Feuerballe benoti-
gen wie gewohnt Magiepunkte

In den virtuellen 3D-Stadten konnt
Ihr am Ende des Pfades einen An-
schlag lesen, oder gleich in den Hau-
sern Euren Geschaften nachgehen

Grafische Spielerei: Durch die X-Ta-
ste seht Ihr die Landschaften aus der
Boden-Perspektive

schen Auseinandersetzung
gefordert. Wie bei einem Brett-
spiel zieht lhr Eure Charaktere
rundenweise Uber ein abge-
grenztes Szenario, um die geg-
nerische Armada zu vernichten.
Gewieftes Taktieren ist in die-
sem Spielabschnitt das A und O,
denn jeder Eurer Recken besitzt
individuelle Attribute, die lhr
unbedingt beriicksichtigen soll-
tet. So sind Bogenschiitzen bei-
spielsweise durch ihre Reich-
weite sehr hilfreich, sollten aber
aufgrund  ihrer  schwachen
Defensivwerte niemals an vor-
derster Front agieren. Apropos
"Werte", mit zunehmender
Schlachterfahrung werden die
einzelnen Kampfer immer stir-
ker und lernen zudem neue
Zauberspriiche sowie - neu! -
Angriffstechniken dazu, die |hr
in einem speziellen Meni
zusammenstellen koénnt. Die
virtuellen Schlachten wurden
ubrigens komplett in 3D darge-

Liebevoll: Jeder Charakter - egal ob ei-
genes Party-Mitglied oder Feind - wur-
de mit einem kurzen Potrat versehen

T Sy

Ulf: Mit dem
ersten  "Saturn-
Shining  Force"

gelang es den Ent-
wicklern recht
gut, die spieleri-
sche Faszination
des  "Originals"
mit einem 32-Bit-Gewand zu paa-
ren. Die komplette Dreidimensio-
nalitit wirkt sich zusammen mit
den feierlichen Musikkompositio-
nen sehr gut auf die Atmosphire
aus, wobei beim Zoom sich aller-
dings eine unangenehme Grobpi-
xeligkeit bemerkbar macht und
die grafische Darstellung sich
etwas negativ auf die Ubersicht
auswirkt. Das Gameplay besitzt in
Ansitzen einige sinnvolle Verbes-
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serungen. Vorbildlich: Auf der
groBen Oberwelt diirft lhr den
Spielverlauf zum Teil selber
bestimmen. Weitere Pluspunkte:

enormer Umfang, unzihlige
erlernbare Angriffstechniken
sowie ein sinnvoll gestaltetes

Shopping-Meni. Schade nur, daB
die Dialoge in den Stidten durch
simples Anklicken von aufgeliste-
ten Themenbereichen gefiihrt
werden, da dadurch die RPG-At-
mosphire etwas leidet. Abenteu-
rer sollten {brigens eine Menge
Zeit mibringen, denn bereits
anfingliche Schlachten nehmen
eine gute Stunde Spielzeit in
Anspruch. Kurzum: Ein anspuchs-
volles Strategiewerk fiir geduldige
GenieBer.
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In den Arenen konnt Ihr Euch durch
gewonnene Gladiatorenkampfe eine
Finanzspritze setzen

stellt, wobei die Kamera wéh-
rend eines Zweikampfes ele-
gant heranzoomed. Neben der
grafischen Gestaltung unter-
scheidet sich Mystaria gegen-
Uber dem "Original" lediglich
durch kleine Details. Zum Bei-
spiel haben im Gegensatz zu
Shining Force samtliche Charak-
tere jederzeit Zugriff zu einem
einzigen Inventory-Mend.
Erfahrungspunkte werden

zudem immer erst nach einem
siegreichen Kampf abgerech-
net, so daB3 die Helden sehr
gleichmaBig einen Level héher
steigen.

Informativ, aber atmospharisch dde:
In den Tavernen wiihit Ihr Euch per
Cursor durch die aufgelisteten The-

menbereiche durch

TEST SATURN \

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: KEINE

CA., PREIS: 59,- DM

MUSTER VON: SEGA
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Galaxy Fight

Sunsoft schickt den Saturn-Fans einen neuen

2D-Priigler ins Haus

SATURN
Beat ’em Up / 1-2 Spieler

D ie Bewohner irgendeines
zehn Millionen Lichtjahre
entfernten Sonnensystems
kommen plétzlich auf die Idee,
sich untereinander zu verhauen
und den "Galaxy Fight" zu star-
ten. Da dort acht Planeten ihre
Kreise um die Sonne ziehen,
gibt es auch ebensoviele Kamp-
fer, die dem Spieler zur Aus-
wahl stehen. Darunter sind z.B.
ein Riesenker| von einem Robo-
ter, der mit einer Laserkanone
um sich schiet (und die wenig-

Auch der Jetpack vom Krieger mit
dem unheilvollen Namen Rolf be-
schleunigt die Action nur begrenzt

sten Special-Moves, ndmlich
ganze zwei, zu bieten hat), den
Ublichen Ninja-Schwert-Fuchtel-
Krieger, eine schrecklich niedli-
che Manga-Elfe im Strampelan-
zug, ein Weltraumranger mit
Jetpack und ein eckiges, griines,
feuerspeiendes Echsen-Monster
mit Namen Gunter. Die Unter-
schiede dieser obskuren Gestal-
ten liegen dabei hauptsachlich in
ihren Special-Moves bzw. deren
Anzahl. So bildet der Ninja mit

Bjorn: Schon auf
dem Neo Geo war
Galaxy Fight nicht
unbedingt das
Gelbe vom Ei. Ahn-

LB
45’;& ; lich verhilt es sich
' auch auf dem

~
m;f; " Saturn. An sich bin

ich der Meinung, man sollte auch
trotz  Uberflieger-3D-Priigeleien
wie Virtua Fighter 2 etc. die 2D-
Beat 'em Ups nicht aussterben las-
sen, aber angesichts solcher minde-
ren Games wie Galaxy Fight zieht
es den Hobby-Schliger unweiger-
lich zur Konkurrenz. Das liegt

v Ak

Auf dem Gebiet der Special-Moves hat Galaxy Fight nur Altbekanntes zu bieten

seinem Sabel einen Klingenwir-
bel, wéihrend die Japano-Elfe
mit Uberdimensionaler Faust

hauptsichlich an der Ideenlosigkeit
der Programmierer, die mit der
Weltraum-Hauerei einen weiteren,
iberflissigen Street Fighter-Klon
geschaffen haben. Zudem sind die
Hintergrund-Grafiken eines Saturns
absolut unwiirdig, erinnern sie auf-
grund ihrer Farbarmut (schlieBlich
kann Segas Konsole stolze 16,7 Mil-
lionen Farben darstellen) eher an
MD-Zeiten. Die Animationen wer-
den in der Werbung als "unheimlich
flissig" bezeichnet, ich glaube
jedoch, man kénnte im Daumen-
kino wesentlich eindrucksvollere
Bewegungsabliufe erstellen.

und albernem Gelachter Kinn-
haken verteilt.

TEST SATURN :

HERSTELLER: SUNSOFT

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: 75
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 8

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: LAGUNA

0
schiecht v miel

56% GRAFK B

61% SOUND/FX
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Darius Gaiden

Die Ballerfreunde unter Euch versorgt
Acclaim mit knallharter Kost fiir Eure Saturn

CD-Schleuder

SATURN
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

u der Handlung eines
Shoot 'em Ups gibt es
nicht viel zu sagen, also stiirzen
wir uns gleich hinein ins ballerla-
stige Vergniigen. Bei Darius Gai-
den fliegt lhr mit einem Raum-

Dl SUErn Y

schiff durch farbenfrohe, hori-
zontal scrollende Fantasiewel-
ten und bolzt allerlei kosmische
Feinde ab. Manche der mecha-
nischen Feinde hinterlassen
Boni, die Ihr bendtigt, um Euer
Spaceship aufzuriisten, denn
sonst habt |hr kaum eine Uber-
lebenschance. Die Goodies, die
in Form von verschiedenfar-

OO 1952 30(ZonNE )

René: Acclaim hat
mit der innovati-
onsarmen Bolzerei
Darius Gaiden lei-
der nicht die guten
Hardware Vorraus-
setzungen von
Segas CD-Schleu-
der ausgenutzt, dies wird vor allem
bei der Farbpallette sehr deutlich.
Lediglich bei den schuppigen End-
gegnern strengte man sich an, diese
moglichst realistisch zu animieren
und mit guten Zoomeffekten zu ver-
sehen. Gliicklicherweise wurde die
Fischsuppe noch durch 14 rockige

bigen Wappen von - abgeknall-
ten Feinden Ubrigbleiben, ver-
helfen Euch zu einem Schild,
Boden- und Luftraketen sowie
zu einem effektiven Laserschuf3.
In altbekannter Manier stellt
sich Euch am Ende jeder Stage
ein Endgegner in den Weg.
Hierbei stand die ozeanische
Tierwelt Pate, denn jeder der
SchluBbésewichte  wird  als
irgendein fischiges Getier dar-
gestellt. Nach getaner Arbeit
stellt man Euch vor die Qual der
Wahl, welchen Weg |hr ein-
schlagt, d. h., in welcher Reihen-
folge Ihr Euch durch die

Die Angriffsmodi der "Fische" haben
es durchaus in sich

Backgroundsounds, die zu jedem
Level gut passen, gewirzt und die
mir persdnlich so gut gefielen, daB
ich den Saturn als normalen CD-
Player "miBbrauchte". Im Gegensatz
dazu gab sich der Hersteller bei der
Gestaltung der Feinde keine
sonderliche Milhe. Diese sind
manchmal so in der Uberzahl, daB
man ins Gras beiBen muB, es sei
denn, man ziindet eine von den
begrenzt verfiigbaren Superbom-
ben. Fazit: Darius Gaiden ist eine
solide Ballerei fiir hartgesottene
Genrefreaks, bei der besonders der
Soundtrack zu gefallen weiB.

Abschnitte bolzt und bietet
somit viel Abwechslung was die
Levelreihenfolge angeht.

TEST SATURN ;

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 26

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 59- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht : mittel : gut

58% GRAFIK [N
78% SOUND/FX_ |

61% run ‘
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Worms

Ob die Saturn-Umsetzung der genialen [
Wiirmerschlacht die der Playstation

tibertreffen kann?

SATURN
Strategie / 1-4 Spieler

ie frohliche Wiirmermetze-

lei kann auf dem Saturn in
altbewdhrter Manier fortgesetz
werden. Habt |hr Euch eine
Landschaft erstellt oder die Aus-
wahl dem Landscape Generator
Uberlassen, tretet |hr mit einem

vierkdpfigen Wurmteam gegen
bis zu drei andere bis an die
Zéhne ausgeristeten Miniar-
meen an. Beim gegenseitigen
"Aus-dem-Weg-rdumen" kann
man auf der Iconliste zwischen
Fernwaffen (Raketen, Luftan-
griff, Splitterbomben, Handgra-
naten, Homing Missiles) sowie
Nahkampfwaffen (Shotgun, Uzi
usw.) wéhlen. Doch benétigt Ihr

.—‘

T

Sandrie: Nach
Stunden  harten
Zockens auf der
Playstation (es
lebe der 4-Spieler-
modus!), war ich
auf die Saturn-Vari-
ante sehr gespannt
und wurde wabhrlich nicht ent-
tduscht, denn die PS-Version wurde
nahezu 1:1 umgesetzt. Dennoch
gibt es kleine Unterschiede zu
bemerken. Die Hintergrundgrafik
ist auf dem Saturn ein wenig plasti-
scher ausgefallen, das fillt beson-
ders beim Zoomen auf. Auch der

L= L e _

ein glickliches Handchen, ein

TEST SATURN

fetzige Sound ist einen Tick ausge-
reifter als auf der PS. Die Version
auf Segas CD-Schleuder bietet
natirlich auch den selben SpielspaB
der PS: Die einzigartige Kombina-
tion von Action, Taktik und Multi-
spielermodus, der von Rachegelii-
sten und Schadenfreude dominiert
wird, macht Worms zu einem
Game, fir viele lange Nichte. Mein
Tip an alle potentiellen Wurmfeld-
marschille lautet daher: Rennt so
schnell wie mdglich in den nichsten
Softwareshop, um Euch Worm:s fiir
Saturn zu besorgen, solange der
Vorrat reicht.

. — e —

Match-Statistik betrachten und

wenig Geschick und Ubung um
die Geschosse gut zu plazieren,
denn AbschuBwinkel und sehr
unterschiedliche Windverhilt-
nisse machen Euch das Wiirmer-
dasein recht schwer. Natirlich

auf Wunsch auch abspeichern.

TEST SATURN :

HERSTELLER: TEAM 17/ OCEAN
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH

s . ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
kommen auch bleifreie MItFeI UMSETZUNGEN GEPLANT: SNES
nicht zu kurz (Wegbeamen, Ein- SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
satz eines Seiles, um einen LEVELS: ENTFALLT

3 . BESONDERHEITEN: BACK-UP
Abgrund zu liberwinden). Habt CA. PREIS: 99, DM

Ihr schlieBlich die gegnerische(n)
Truppe(n) dem Erdboden gleich
gemacht, diirft Ihr Eure personli-
chen Leistungen in einer

MUSTER VON: LAGUNA

schiecht

: H
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53% SOUND/FXl

- — —:- . Ea

Technikvortell fiir den Saturn:
Der Sound ist kraftvoller und der
Hintergrund ist plastischer dargestelit

Game Shop

Laden und Versand

Paul-Hindemith-Str.10
37574 Einbeck
Tel./Fax: 05561/3094

Sega Saturn
Fifa Soccer 96
Virtua Fighter Il
Rayman

Wir liefern alle z.Zt. erschienenen Spiele fir

Playstation und Sega Saturn!

Versand per Nachnahme =

7 DM und

NN Gebuhr
Bitte Liste anfordern!

Telef. Bestellungen: Mo. - Fr. 10 - 20 Uhr

Wir kaufen laufend!

Gebrauchtspiele und Konsolen von:
SNES, NES, GB, 32X, Jaguar
Philips CDi und CDi - Filme

Merkur - Software - Versand
Kapellenstrafle 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602

SNES: Mega Drivez Set 192,90
Donkey Kong 1 125.90 Fifa Soccer 96 99,90
Fifa Soccer 96 99.90 Light Crusader 105,90
MechWarrior 3050 99.90 Phantasy Star IV 105,90
NHL Hockey 96 109.90 Theme 105,90
Primal Rage 125.90 Saturn 599.00
Secret of Everm 107.90 Sega Rally 95.90
Weaponlord 129.00 Virtua Cop engl.Vers. 155.90
Yoshi's Island 104.90 Virtua Fighter 2 95.90
Neu im Angebot: Wing Arms 94.00

[Sony Playstation  569.00 Panzer General 85.90)

‘\Shockware 95,90 Worms 99.90J

—alle Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X—
Versand per NN 6,- + 3,-DM NN/Vorbestellung maglich/ alle Titel
dt.Version / persl.Bestellannahme 8.30-20.00 / 20.00-8.30
Anrufbenatworter / ab 300,- DM Bestellwert Versandkostenfrei

9
% 4
Q,y 4@“?

Postgasse .1, 6200 Jenbach
Alle Neuhﬂhﬁ (auch US-Versionen)
Exclusw fuplﬁﬁarremher Tel. 052 44/49 59
‘Tel. 0043 52 44/49 59

S-nsf_. A, Sony
Pinocchio - 0S 998, mat.on Pal Os 3848~
Donald Duck 0S 998~ Twisted Metal Os 698,
Secret of Evermore  dt. 0S8 998~ Krazy Ivan O6s 698,-
Donkey Kong Il OS 998~ Thunderhawk i 0s 698,-
Breath of Fire Il us OS_ 898, Lone Soldier/ /™, Os 698,-
Lufia Il us O8  Vorb. Road Rash % Os 74s-
The 7. Saga i usf Vorb. Assault Rings . 0s  748,-
Chrono Trigger 798,- Tekkenll jpOS  Vorb.
Shadowrun OS 788, Agile Warrior 0s 748,
Stargate 0S 448- Primal Rage 0s 74s8,-

Auch Sega Mega Drive + Saturn Spiele lieferbar.

Liste anfordern.

Versandkosten OS 70,-. Gebrauehtspiele ab OS 200,~. Tausch ab 6S 100,-.




In der Regel reist Ihr auf zu klein ge-
ratenen Kontinenten - eine komplette
Weltkarte steht Euch aber auch zur
Verfiigung

SUPER NINTENDO
Rollenspiel / 1 Spieler
enn man von Rollen-

w spielen redet, meint

man flr gewdhnlich Squaresoft.
DaB es auch noch andere RPG-
Hersteller gibt, wird schnell
unterschlagen. Dazu zdhlt auch
Capcom. Das japanische Soft-
ware-Haus hatte bereits vor
zwei Jahren mit Breath of Fire
einen  Klassiker  geschaffen.

Doch im Gegensatz zu den
Squaresoft-Teams, die einen Hit
nach dem anderen landen, lieB
sich Capcom sehr viel Zeit, eine
Fortsetzung der Saga auf den
Markt zu bringen. Wie im

TEST SUPER NINTENDO

Breath \g

of Fire 2

Gibt es ein Adventure-Leben ohne
Squaresoft? Capcoms eindeutige
Antwort ist der zweite Teil dieses

RPG-Klassikers

ersten Teil enthdlt auch Breath
of Fire 2 eine sehr umfangreiche
Story, die hier nur begrenzt dar-
gestellt werden kann: Die Men-
schen der dortigen Welt wer-
den mit eiserner Hand von der
St. Eva-Kirche beherrscht, die
unbedingt die dominierende
Religion werden will. Nur ein
Recke des legenddren Drachen-
Clans kann die Welt retten.
Alles beginnt, als Ryu, der letzte
Nachkomme des Clans, sich
einen Namen als Held machen
will. Zusammen mit seinem
besten Freund Bow, einem
Taschendieb, blchst er von
zuhause aus und landet in der
Rangergilde von HomeTown.
Von der bekommt er immer

Das Sinnbild des Drachen-Clans, das vor Jahren Ryus Dorf gerettet hatte,
schlaft im Berg

Sandrie: Neues
Adventure-Futter
fur Nintendos
16-Bitter!  Cap-
com liefert mit
Breath of Fire 2
ein solide angefer-
tigtes RPG ab. Die
Grafik, der Sound sowie der
Umfang der Geschichte haben
gegeniiber dem ersten Teil merk-
lich zugelegt. Auch weiBl das Hand-
ling zu gefallen, schon nach kurzer
Zeit drickt man sich locker aus

-

- dem Handgelenk durch die einzel-

nen Menis. Durch witzige Einla-
gen, die zur Story passen, wie z.B.
das Jagen und Fischen, um seinen

. -

e

leeren Geldbeutel aufzufiillen,
wird das Abenteuer aufgelockert.
Dank durchdachter Hinweise
bleibt man eigentlich so gut wie
nie hingen, was das Modul auch
fur Einsteiger interessant macht.
Aber auch die eingefleischten Acti-
on-Adventure/Rollenspiel-Zocker
kommen voll auf ihre Kosten.
Breath of Fire 2 ist zwar kein Final
Fantasy 3 (diesen Vergleich muB
jedes dieser Kategorie zugehdrige
Spiel Uber sich ergehen lassen)
liegt aber schon wegen des enor-
men Umfanges in seiner Nihe.
Fazit: Dieses Cartridge darf in kei-
ner Sammlung fehlen.

S

wieder Auftrdge, mit denen er
sich Uber Wasser hdlt. Eines
Nachts erhdlt Bow einen Son-
derauftrag: er soll einen Gegen-
stand wiederbesorgen, der

Fiir die Kampfe gibt es eine geson-
derte Ansicht in isometrischer Per-
spektive

unrechtmaBig den Besitzer
gewechselt hatte. Leider ist das
Haus, in das er einbrechen soll,
bereits von einer Diebin heim-
gesucht worden. Bow wird
dummerweise von den Wachen
gesehen und als Ubeltiter
deklariert. Ryu schmuggelt ihn
daraufhin aus der Stadt und
setzt nun alles daran, die wirkli-
che Diebin zu fangen. Anfangs
allein, erhélt er sehr bald Ver-
starkung: Katt ist unheimlich
schnell und besitzt ein paar
durchschlagende Zauber-
spriche. Rand hat die Kraft
eines Pferdes: Wo er hinlangt,
da wichst kein Gras mehr. Nina,
eine Magierin, ist zwar keine
Kampferin, bildet aber den

Im Menii konnt lhr Eure Party fiir den
Kampfmodus anordnen - jede Auf-
stellung hat ihre Vor- und Nachtelle
in punkto Offensive und Defensive

Rickhalt gegen viele Monster,
die von ihr mit einem Multiple
Spell geréstet werden. Die drei
bilden den Grundstock fiir die
kommenden Missionen. Bei den
spater hinzukommenden Cha-
rakteren miBt lhr selbst abwa-
gen, ob lhr sie mit in die Party
aufnehmen wollt. Euch begeg-
nen auBer den allgegenwértigen
Monstern und den vielen
"Schlimmlingen", die auf Kosten
der unwissenden Bevolkerung
ihren Reibach machen wollen,
noch andere Personen: z.B.
Schamanen. Das besondere an
ihnen ist der Umstand, daB sie
ihre Krifte Euren Charakteren
zur Verfligung stellen und diese

Ihr habt zwar keine Chance gegen die Kreatur, aber nach dem verlorenen
Kampf Iaft sie Euch dennoch durch Ihre Hohle gehen



René: Viele
Leute meinen,

von Squaresoft
ihr Geld wert
sind. Deswegen
ist es etwas
Besonderes, eine
Rollenspiel wie dieses zu sehen.
Sicherlich ist es nicht das tech-
nisch hochwertigste Game (da
laBt sich Squaresoft nichts vor-
machen), doch das tut dem Spiel-
spaB keinen Abbruch. Die kom-
plexe Story wird durch reizvolle
Kleinigkeiten wie Fischen und
Jagen unterstitzt. Sehr positiv
empfinde ich die Auswahimég-
lichkeit der Charaktere. So
kénnt lhr an jedem neuen Save-
point eine neue Crew zusam-
menstellen und entsprechend
fur die Kdmpfe anordnen. Einzig-
artig ist dabei, daB |hr sechs ver-
schiedene Schamanen finden
kénnt, die, kombiniert mit Euren
Charakteren, diesen véllig neue
Krifte zur Verflgung stellen.
Eine feine Sache ist zudem die
Regeneration Eurer Party: Seid
lhr einmal im Kampf besiegt
worden, startet lhr am letzten
Savepoint neu und zwar mit den
Punkten, die |hr vor dem verlo-
renen Kampf hattet. Dafiir seht
Ihr aber Eure Gegner nicht und
kénnt a la Secret of Evermore
unnétigen Kimpfen nicht aus-
weichen. Das extrem umfangrei-
che Breath of Fire 2, fiir das lhr
ca. 40-80 Stunden bendtigt,
kénnte fir Capcom der grofBe
Durchbruch in der RPG-Szene
sein.

daB nur RPGs

Da lhr die Monster auf der Karte

nicht sehen kdnnt, habt Ihr keine
Maoglichkelt zu schweren Kampfen
aus dem Weg zu gehen

wesentlich  verstar-
ken. Das Gameplay
ist im im groBen und
ganzen von Teil 1
Ubernommen wor-
den. lhr arbeitet zum
Beispiel wie in Final
Fantasy mit drei ver-
schiedenen Ansich-
ten: Zum ersten gibt es eine
Uberland-Karte, worauf |hr von
einem Punkt zum néchsten wan-
dert, zum zweiten werden Stid-
te, Dungeons und é&hnliche
Objekte in einer vergréBerten
Ansicht dargestellt und zum
dritten dirft Ihr in einem geson-
derten isometrischen Screen
Eure Kdmpfe austragen. Uber
allem schwebt dann noch die
Weltkarte, die alle bereits
erkundeten Kontinente anzeigt.
Zu allem UberfluB existiert
auch ein spezieller Menibild-
schirm, wo lhr Aktionen ausfih-
ren kénnt. Der Punkt ’
"Order" hat eine
besondere Bedeu-
tung: In ihm 1aBt

TEST SUPER NINTENDO

MMU ="
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Ryus starkste Waffe sind kleine Drachen - er verwendet sein gesamtes Mana,
um seline Inneren Krifte zu wecken und sle zu rufen

Um den Sleg Iin einem Kampf schneller zu erzielen, benotigt Ihr Magle - ohne
die Zauberel geht es aber fast genauso gut

sich die Party komplett umord-
nen. lhr kénnt die Reihenfolge
und die Kampfaufstellung veran-
dern. So gibt es defensive und
offensive Formationen sowie
Kompromisse zwischen beiden
Extremen mit ihren
eigenen Vor- und
Nachteilen.

In SimaFort findet eln Kochwetthe-
werb statt, um den falschen Prinz zu
entlarven - nur ein richtiger Prinz
kann auch richtig kochen

TEST SUPER NINTENDO =S

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: 24-MBIT MODUL USA
ERSCHEINUNGSDATUM: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 149, DM

MUSTER VON: LAGUNA

80% GRAFIK |

73% SOUND /FX
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TEST SUPER NINTENDO

Revolution X

Die Rockband Aerosmith ist entfiihrt worden - und
nur lhr seid in der Lage, die Top-Stars zu befreien!

SUPER NINTENDO
Shoot em Up /1 1-2 Spseler

in Kartell aus politischer

Elite und GroBfinanz hat
sich zusammengeschlossen, um
die Welt zu unterwerfen.
Hauptziel dieser méachtigen Alli-
anz ist es, den Jugendlichen den
SpaB3 an den schénen Dingen
des Lebens zu vermiesen. Als

5= = i

Christoph:
Aerosmith ist zur
Zeit hip; Revolu-
tion X wird es mit
Sicherheit nie wer-
den. Eine debile
Hintergrundstory
kann man ja noch
locker wegstecken, wenn das
eigentliche Spiel ok ist; doch auch
hier leider Fehlanzeige: Revolution
X kommt Uber das untere Mittel-
maB nicht hinaus. Die Grafiker
lieBen offenbar das "Ein Sprite pro
Level muB reichen"-Prinzip walten
- nur, daB Euch dieses Sprite in

S e

erstes trifft es die Rockgruppe
Aerosmith: Die Jungs werden
entfiihrt, und nur lhr seid in der
Lage, sie zu befreien. Eure Mis-
sion fihrt durch Wiste und
Dschungel, Grof3stadt und
Steinminen. Meist werdet |hr
von einer Horde Schurken aus
allen Rohren beballert. Aus der
3D-Perspektive kénnt lhr mit-
tels eines Maschinengewehrs
Paroli bieten, und fiir harte Fille

i &

zehn- bis fiinfzehnfacher Ausferti-
gung aus vollen Rohren mit Blei
vollpumpt. Selbst mit der "Fire and
forget"-Strategie kann man nicht
verhindern, selbst getroffen zu
werden. Durch die vielen Conti-
nues wiederum hat man das Spiel
viel zu schnell durchgezockt. Es
gibt zwar einige 3D-Sequenzen,
und die Musik von Aerosmith
sowie die umfangreiche Sprach-
ausgabe sind gut digitalisiert und
ins Spiel integriert worden; insge-
samt dirfte Revolution X jedoch
nur fir schlichte Gemiiter interes-
sant sein.

- SO B =

werden frei nach dem Motto
"Music is a weapon" CDs in
bester Shinobi-Manier wie Shu-
riken als Wurfgeschosse einge-
setzt. Dabei wird fleiBig mittels
des 3D-Chips gezoomt. Gele-
gentlich warten Endgegner, wie
ein Hubschrauber oder riesiger
gruner Totenkopf, auf ihre Pak-
kung. CDs, Laserdiscs (noch
héhere Durchschlagskraft) und
andere Items wie Weizengras-
drink (mehr Energie) oder bes-
seres Maschinengewehr tau-
chen nach dem BeschuB von
Fensterscheiben, Wanden etc.
auf und kénnen eingesammelt
werden. Revolution X hat mehr
als 20 Continues.

Pausenlos und penetrant werdet lhr
von den vollig identischen Gegner-
sprites unter Beschufs genommen

TEST SUPER NINTENDO Z=

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT; SAT/PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 7+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA.PREIS: 139-DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht E mittel E gut

68% GRAFIK .
82% soum) FX ‘
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I1ZZy’s Quest
for the Olympic Rings

Die Besitzer des SNES kommen als erste in

den GenuB3, die Abenteuer des Olympia-Mas-
kottchens lzzy mitzuerleben

SUPER NIN'I'ENDO
Jump n Run Vi 1 Spleler

iermit erkldart U.S. Gold
die Olympischen Spiele auf
dem SNES fir eroffnet. |hr
schliipft in die Rolle von Izzy,
dem OIympia—Maskottchen. um

die flnf Ringe wiederzufinden,
damit die Spiele ptnktlich
beginnen kénnen. Zu diesem
Zweck hipft lhr in bewéhrter
Jump’n Run-Manier durch den
farbenfrohen, flissig nach allen
Richtungen scrollenden Screen.
Drei der finf Ringe koénnen
durch konventionelles Level-
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Sandrie: LS.
Gold war bei der
Entwicklung die-
ses Spiels von der
olympischen Idee
"Dabeisein ist
Alles"  wahrlich
begeistert, denn
egal wo man sich bei lzzy's Quest
auch befindet, fast (iberall tritt das
"Déja-Vu"-Erlebnis ein. Hier ein
biBchen Sonic, da eine Prise Don-
key Kong und da ein Hauch Yoshi's
Island. AuBerdem ist das innovati-
onsarme Game, trotz des einstell-
baren Schwierigkeitsgrades nicht

S B

Hipfen, die anderen zwei nur
im Wettkampf der Meister

(= Bonusrunde) erworben wer-
den. Natirlich versuchen zahl-
reiche Gegner, Euch diese Auf-
gabe so schwer wie moglich zu
machen, kénnen aber durch
einen geschickten Sprung auf
den Kopf ins Jenseits beférdert
werden. Zahlreiche Boni, wie
Ringe (=Lebensenergie), Eier
oder Vasen sowie Ricksetz-
punkte erleichtern das Unter-
fangen. Zusédtzlich darf Izzy sich
an Morphing Points beispiels-

Die Entwickler gaben sich Miihe, die
Splelfigur lebhaft zu animieren

it B

fur Einsteiger geeignet, denn allzu
oft sind pixelgenaue und wohige-
timte Spriinge von Néten, um
nicht ins Verderben zu stirzen.
Weiterhin fristet der Sound ein
Hintergrund-Dasein und féllt nicht
weiter auf. Daher mein Tip: Nur
FX einstellen! Die Grafik ist zwar
bunt, aber abwechslungsarm. Das
Feature der Morphing Points kann
aufgrund einer unprizisen Steue-
rung nicht iberzeugen. Vielleicht
sind die Hersteller bei den Olympi-
schen Spielen der Jahrtausend-
wende bereit, mehr Geld fir die
Lizenzen auszugeben.

weise in eine Rakete, einen Ska-
teboardfahrer, Fechter, Gleit-
drachen usw. verwandeln.

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: U.S. GOLD

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 3 + BONUSRAUME
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: US. GOLD
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Mega Man 3

Zum Ersten, zum Zweiten, zum Fiinften
- Rock - alias Mega Man stiirzt sich in neue

Abenteuer

GAME BOY
Jump 'n Run / 1 Spieler

R ockman - hierzulande bes
ser als Mega Man bekannt -
sorgt auch in Japan fleiBig fiir
Modulnachschub: Rockman
World 5 heilt sein neuestes
Abenteuer fir den Gameboy.
Das Spielprinzip ist nur zu gut
bekannt: Rockman kampft sich

Christoph:

# Rockman Weorld 5
ist ein wirklich
gutes Spiel - daran
andert auch die
Tatsache nichts,
daB es sich hierbei
um den x-ten Auf-
guB eines narrensicheren Spiel-
prinzips mit Erfolgsgarantie han-
delt. Die Videospiel-Generationen
wachsen nach, und so findet wohl
auch Rock- beziehungsweise Mega
Man neue Freunde. In gewohnter
Weise gibt es auch bei der nun vor-
liegenden Version nichts am Level-

von Level zu Level und erhalt
nach jedem besiegten Endgeg-
ner ein neues Waffensystem. Im
Laufe des Spiels wird er so
immer starker und vielseitiger
im Kampf. Zu Beginn wird man
durch ein umfangreiches Intro
auf das Spielgeschehen einge-
stimmt. Das eigentliche Spiel
fuhrt einen zu den verschie-
denen Planeten unseres Son-
nensystems. Man hat von

aufbau zu beméngeln; das Spiel ist
zwar schwer, aber fair: wenn man
mal wieder ins Gras gebissen hat,
so hat man selber die Schuld dar-
an. Durch die zahlreichen Waffen-
systeme und die fir Game Boy-
Verhiltnisse reichhaltige Steuer-
knopfbelegung kommt ansatz-
weise eine strategische Kompo-
nente mit ins Spiel. Wer kein
Anfinger ist und ein klassisches
Jump ’n Shoot mit verschiedenen
Waffen, Items und Endgegnern fir
seinen Game Boy sucht, liegt mit
Rockman World 5 goldrichtig.

Anfang an die Moglichkeit, vier
der insgesamt acht Planeten
direkt anzuwdhlen. Rockman
kann springen (A-Knopf) und
seine Waffe abfeuern (B-
Knopf). AuBerdem stehen noch
ein Slide-Kick (Pad nach unten
und A-Knopf) sowie ein Power-
schuB in zwei Stufen (B-Knopf
gedrickt halten) zur Verfu-
gung. In seinem neuesten Aben-
teuer hat sich Mega Man einen
kleinen Hund im Robo-Look
zugelegt. Auf Kommando kann
er freigelassen und auf die Geg-
ner gehetzt werden. Dank des
Passwort-Systems durfen schon
absolvierte Levels Ubersprun-
gen werden.

TEST GAME BQOY

In Jedem Level gilt es einen neuen
Kampfanzug zu erwerben

TEST GAME BOY

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: MODUL JAPANISCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERMHEITEN: KEINE

CA.PREIS: KA.

MUSTER VON! LAGUNA

gut Euhr'super

71% GRAFK [

69% SOUND /FX
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Galaga &
Galaxian

Getreu dem Motto "Aus Alt mach’ Neu" hat
Euch Nintendo fiir den Gameboy zwei legen-
dire Oldtimer entstaubt

GAME BOY
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

D ie Alteren unter Euch ken-
nen moglicherweise die
Arcade-Originale der Klassiker.
Doch auch diejenigen, die

Galaga und/oder Galaxian nur

als Konvertierung oder Imitat
kennengelernt haben, werden
nun, anno 1996, mit dem "Real
Thing" beglickt. Nur zur Erin-
nerung: Bei Galaga steuert |hr
ein hochmodernes Raumschiff,
das mit einer vernichtenden
Bordkanone bewaffnet ist und
sich nur in der Horizontalen

H Bjorn: Obwohl
die beiden Baller-
- - Knaller schon
. mindestens 10
K Jahre auf dem Buk-

kel haben, zihlen
sie noch zu mei-

v j
\ o~
by W
nen absoluten

Shoot 'em Up-Favoriten. So man-
ches Ballerspiel kénnte sich die
eine oder andere Scheibe von die-
sen Arcade-Himmern abschnei-
den. Aufgrund der Einfachheit von
Grafik und Spielprinzip war der
Gameboy natiirlich das ideale
System fiir die Neuauflage. Dem-
entsprechend schlicht fiel daher

bewegen kann. Nun gilt es, eine
Ubermacht von brutalen Zak-
kos und Goei-Aliens, die Euch
von oben angreifen, abzubal-
lern. Einige der Feindschiffe sind
dabei in der Lage, Euren Kampf-
gleiter "einzufangen". Gelingt
Euch eine Befreiung, habt lhr
eine Doppelwumme zur Verfii-
gung. Fir Galaxian gilt in etwa
dasselbe, mit dem feinen Unter-
schied, daB man immer nur
zwei Schisse abgeben kann.
Dadurch erlangt Galaxian eine
gewisse taktische Komponente,

Galaxian ist mehr fiir Taktiker ge-
dacht, da man mit unkontrolliertem
Feuerknopf-Hammern nicht sehr weit
kommt

auch die visuelle Prasentation der
Games aus, wogegen ja nichts ein-
zuwenden ist. In puncto Spiel-
tempo hat man dagegen scheinbar
den Turbo dazugeschaltet: vor
allem bei Galaga kommt richtige
Hektik auf, da die Gegner (iberaus
flink agieren und deren Schisse
ungewdhnlich weit gestreut wer-
den. Wer das Game also als veral-
tetes Rentnerspiel belichelt, dem
wird der nétige Respekt schon ein-
gefloBt! AuBerdem bekommt man
recht selten zwei Games auf einer
Cartridge, und so kann ich G & G
nur weiterempfehlen.

da man gut zielen muB und
nicht vollig drauflos ballern
kann.

TEST GAME BOY

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: K.A.

BESONDERHEITEN: KEINE

CA., PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: NINTENDO

schiecht : mitte! E

65% GRAFIK

§9% SOUND /FX |
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6
Shock Wave 2 _ =

3DO-Besitzer konnen sich freuen! Nach

zwei Missionsdisketten bringt Electronic
Arts mit Shock Wave 2 - Beyond The
Gate nun eine duBerst gelungene Fortset-
zung des Ballerepos heraus

3IDO
_?F:oot 'em Up / 1 SpieIeT

m Jahr 2039, 20 Jahre nach
dem Sieg Uber die auBerir-
dischen Aggressoren, hat sich
die Menschheit Uber das ganze
Sonnensystem  ausgebreitet.

Uber einen kleinen Bildschirm bleibt
die Crew auch wahrend der Mission
standig mit Euch in Kontakt

Allein das ratselhafte Jumpgate,
das Tor zur Welt der Aliens,
erinnert noch an den vergange-
nen Krieg. Auf einem Planeten
nahe dieses Tores wird ein
auBerirdisches Artefakt gefun-
den, welches fiir die Zukunft
der Menschheit von entschei-
dender Bedeutung ist. Schade
allerdings, daB sich AuBerirdi-

Der Scheln triigt: Die Schone und das
Blest verstehen sich prachtig

sche dieses Objekt sofort unter
den Nagel reiBen und durch das
Jumpgate flichten. Wirden
nicht der zuféllig in der Nahe
kreuzende Captain Avery und
seine Crew die Gelegenheit nut-
zen und die Verfolgung aufneh-
men, wer weil3, ob dieses Spiel
je zustande gekommen wire.

¥
=
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Und jetzt ratet mal, wer die
Karre aus dem Dreck ziehen
soll? Richtig, Ihr! Also ran an das
Joypad und los geht's. Zu
Beginn habt |Ihr vor Euch eine
Karte des unbekannten Sonnen-
systems, in dem |hr gelandet
seid. In diesem Ment kénnt Ihr
Eure Aktionen auswihlen, so
kénnt Ihr z.B. alle Videos noch
einmal ansehen. Die Abtaster-
meldungen von drei Planeten
verraten Euch, daB auch hier
Leben existiert, welches Euch
aber weniger freundlich gesinnt
sein dirfte. |hr besteigt jetzt
eines von drei Raumfahrzeugen
- welches, entscheidet allerdings
der Computer - dessen Bewaff-
nung lhr vorher festlegen kénnt
und dann geht's los. Nach
einem kurzen Blick auf die
Navigationskarte wird Euch das
Ziel eines jeden Einsatzes klar:
ballern was das Zeug halt! Zwar
gibt es so verschiedene Auftra-
ge, wie beispielsweise AuBen-
teams schitzen, Feindschiffe
abfangen etc., eines haben sie
aber alle gemeinsam: Die Aliens
machen Euch das Leben nicht
leicht!

Die Raumschiffe

Der Gefechtsturm Ist der Waf-

fentrager fiir stationdre Einsét-

ze, wie 2.B. Schutz von Aufien-
teams

|

Sollte mal was schiefgehen, fiicken
Euch der Doc und sein Robo wieder
Zusammen

Sandrie: Elec
tronic Arts hat sich
hier michtig ins
Zeug gelegt, um
Shock Wave 2 zu
einem  wirdigen
Nachfolger Zu
machen. Fir die
ndtige Atmosphire sorgen neben
dem spielfilmmaéBigen Intro tonnen-
weise qualitativ hochwertige FMV-
Sequenzen. Die Grafik in den Mis-
sionen glinzt mit flissig scrollenden
Landschaften und tollen Nebeleffek-
ten, die fiir ein echtes Flugfeeling
zuhause sorgen. Die gute Sprach-
ausgabe und realistische Soundef-
fekte verstirken dieses Gefiihl noch
zusitzlich. Auch das Gameplay ist
sehr motivierend, schon alleine
wegen des knackigen Schwierig-
keitsgrades der einzelnen Levels,
der auch erfahrene Daddler fordern
dirfte. Erfreulicherweise besteht
das Spiel nicht nur aus Ballerei, auch
ein Hauch Strategie wurde von den
Programmierern dazugemixt. So
mBt lhr z.B. in einer Mission Schild-
generatoren in einer bestimmten
Reihenfolge ausschalten, um Erfolg
zu haben. Einen Wermutstropfen
gibt es allerdings: Wer nicht einiger-
maBen gut Englisch spricht, wird bei
SW2 Schwierigkeiten bekommen,
denn die Schauspieler sprechen zum
Teil sehr schnell und undeutlich.

- = - -

TEST 3DO =

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K. A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 4+

BESONDERHEITEN: 2 CDS

CA. PREIS: 99 - DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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TEST 32X
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Darxide

Sega beschert den nicht gerade verwéhnten
32X-Besitzern ein neues Shoot ’em Up

32X
Shoot ’em Up / 1 Spieler

M it Darxide legt Sega
einen Shooter ganz im
Stile Starwings vor. Die Baller-
Action ist dabei in Missionen
aufgeteilt, denen natirlich ein
spezielles Briefing vorausgeht.
Solche Auftrage koénnen z.B.
"Zerstore alle Asteroiden und

Bjorn: Die

H Macher von Dar-
- - xide kannten sich
anscheinend recht

gut mit der Hard-

. ware des 32X aus.

i Die Grafik der Bal-
ler-Space-Opera

kann namlich durchaus (berzeu-
gen, auch wenn teilweise ein klei-
nes Ruckeln zu vermerken ist. Die
Sequenzen beim Mission-Briefing
bzw. beim AbschluB eines Auf-
trags hdtte man sich ruhig sparen
kénnen, da die Animationen hier
doch eine Spur zu langsam ausfie-

Aliens" oder adhnlich lauten.
Dann dist |hr mit einem
X-Wing-Fighter ab und steuert
auf einen Planeten zu. Bevor |hr
diesen jedoch erreicht, miBt lhr
den Auftrag erfillt haben.
Erreicht |hr Euer Ziel vorher,
heiBt es "Mission miBlungen”
und lhr diirft erneut starten. Im
Weltall seht Ihr dabei das
Raumschiff von hinten in typi-
scher Afterburner-Perspektive.

len. Voll iiberzeugen konnte mich
dagegen der Sound von Darxide:
nette Kompositionen mit spacigen
Synthi-Klangen erfreuen das Ohr
des Space-Piloten. Was jedoch das
Gameplay angeht, so hitte man
noch das eine oder andere Feature
mit einbauen sollen, so aber flacht
die Motivation auf die Dauer man-
gels Abwechslung ab: das stindige
Asteroiden-Spalten und UFO-Pul-
verisieren unter Zeitdruck geriet
etwas zu einténig, um einge-
fleischte Ballerfreaks langerfristig
vor den Bildschirm zu fesseln.

(o @ = am
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Neben den Fligel-Kanonen
habt |hr in spdteren Missionen
auch Raketen im Arsenal. Abge-
schossene Asteroiden, die in
Asteroids-Manier in kleinere
Teile zerfliegen, geben dabei
ofters Energie-Bélle frei, die
Euch wertvolle Schildkapazitat
spenden.

Die Zwischensequenzen gerieten lei-
der etwas trige, so daf man bald ver-
sucht ist, die Animationen zu skippen

WA

Eine Zielvorrichtung klart Euch bei
Bedarf dariiber auf, was Ihr gerade
vor dem Rohr habt

TEST 32X

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS; &+

BESONDERHEITEN: DT. SPRACHAUSGABE
CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: SEGA
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:rm'udf gut
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71% GRAFIK I8
77% SOUND 5
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Essen

Rittenscheider Str. 181

Sony Playstation dt.

Pad

Padverlngerung
Joy Board
Memorycard
Mouse
Link-Kabel
RGB-Kabel
Pinball

Resident Evil PAL

Tel. 0201 /777225

599, -
59,90
24,90

119,90
49,90
59,90
49,90
49,90
99,90
99,90

Rayman dt.
Road Rash dt.

Primal Rage dt.
X-Men dt.

Mickey Adv. dt.
Shell Shock dt.

Viewpoint dt.
Tekken dt.

Thunderhawk 2 dt.

Actua Soccer dt.

Lemmings 3D dt.

Krazy Ivan dt.

Panzer General dt.
Destruction Derby dt.
Discworld dt.

Lone Soldier dt.
Cyberia dt.

Loaded dt.

J. Bazooka dt.

NEU NEU NEU NEU NEU NEU

99,90
89,90
99,90
89,90
99,90

Wipeout dt.
X-COM dt.

PGA Tour Golf dt.
Parodius Del. dt.
99,90 Goal Storm dt.
99,90 FIFA 96 dt.
89,90 Warhawk dt.

Der absolute Wahnsinn

Saturn dt. auf Lager
Adapter fiir US /JP 59,90
Action Replay 89,90
Pad 39,90
Digital Pinball dt. 99,90
Bug dt. 109,90
V.Fighter 2 dt. 99,90
J. Bazooka 89,90
Panzerdragoon dt. 109.90
Thunderhawk 2 99,90
Myst dt. 99,90
Mystery Mansion 129,90
Sega Ralley dt.

Virtual Racing dt.

Shinobi dt.

Rayman dt.

NHL All Stars dt.

FIFA 96 dt.

Victory Boxing dt.

Theme Park dt.

Goldstar 3DO dt.
11th Hour
Creature Shock
Cyberia
Dragonlore
Descent

FIFA Soccer
Flying Nightmare
Gex

Killing Time

749, --
119,90
119,90

vorb.
vorb.
vorb.

99,90
109,90

69,90

Action Replay 3 dt.,
Asterix u. Obelix dt
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409

89,90
129,90
79,90
139,90
139,90
vorb.
139,90
99,90
139,90
119,90

Adapter US-Spiele
Battletech us.
Bomberman 3 dt.
NHL 96 dt .
Megaman x2 dt.
Marioworld 2 dt.
NBA Jam t.e. dt.
NBA Live 96

Fifa Soccer 96
Shadowrun dt.

39,90
vorb.
119,90
109,90
119,90

NHL 96

PGA 96
Panzergeneral
Syndicate
Spacehulk
Slam'n Jam

W. Commander 3
Absolute Zero
Bladeforce

6 Button Pad

Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.

Final Fantasy 3 us.
Feverpitch Soccer dt.

Hagane dt.

lllusion of Time dt.

Jungle Strike dt.

King Arthur us.
Lufia 2 us.

139,90
139,90
149,90
109,90
109,90
109,90

99,90

129,90
vorb.

Supers. Soc. 2 dt.
Secret Everm. dt.
Turrican 2 Pal
Theme Park dt.
Uni Ralley dt.
Weapon Lord
Pimalrage dt.
Cool Spot 2 us.

6 Spieler Adapter
Umbau 60Hz

Heute wissen was morgen abgeht Natiirlich fithren wir auch weiterhin Spiele fiir:

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD

- JAGUAR u. CD

- PC CD-ROM

problemlos auf déutschen Konsolen
SONY MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM

SATURN MAGAZINE inkl. DEMOQ CD nur 24,90 DM
Weitere Infos bitte telefonisch erfragen.
Héndleranfragen hierzu unter Fax-Nr. 0201/ 777236

0201 /777235
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TEST 3D0

Battle Sport

Willkommen in der Zukunft des Sports! Statt
FuBballschuhe streift lhr Euch hier allerdings

Panzerketten liber

3bO
'Sportspi.el o 1-2nSpieIer"

DO-Studio will uns hier

weismachen, da3 Sport in
Zukunft im Panzer betrieben
wird. lhr habt in diesem Game
schon mal die Moglichkeit, die
Sache per Videospiel auszute-
sten. Nachdem |hr Euch eine
Arena ausgesucht habt, steigt
Ilhr in Euer stdhlernes Sport-
gerat, in welches lhr ein paar
nette Extras einbauen konnt
(z.B. starkere Raketen, bessere
Schilder etc.). Nun noch schnell
eine der dubiosen Gestalten,
die Euch der Computer vor-
stellt, zum Kontrahenten gekdirt
und die Show kann beginnen.
Eure Aufgabe besteht darin,
den Ball aufzusammeln und ihn
innerhalb von 25 Sekunden mit
einem SchuB im Tor zu versen-
ken. Da sich der Kasten um die
eigene Achse dreht ist das gar
keine so einfache Sache. Trifft
Euch der Gegenspieler mit sei-

nen Bordwaffen, wahrend I|hr
den Ball haltet, verliert lhr ihn
wieder. Natirlich durft auch lhr
den Panzer Eures Konkurren-
ten aufs Korn nehmen, schlie3-
lich méchte beim Austeilen nie-
mand zurickstehen. Gewinnen
kénnt lhr aber nur durch Tore-
schieBen, ein zerstorter Gegner
kehrt namlich nach ein paar
Sekunden wieder heil und
unversehrt auf das Spielfeld
zurdick.

Sandrie: Viel
leicht hat man es
schon bei der
Spielbeschreibung
bemerkt, dalB3
Battle Sport nicht
gerade zu meinen
Lieblingsspielen
gehort. Die Grafik ist einfach zu
dirftig ausgefallen, eine Arena
gleicht der anderen fast aufs Haar
und die lieblos gestalteten Feind-
sprites erinnern eher an Stahl-
klumpen als an schnittige "Sport-
panzer". Und warum hiipft jeder
ausgeknipste Gegner mit der sel-

Hier steht kein Theodor im Fufballtor, leichter wird es dadurch aber auch nicht

TEST 3DO

ben miiden Kleinstexplosion iiber
den Jordan? Mit dem Gameplay ist
das auch so eine Sache: Motivieren
konnte mich nur der Zwei-Spieler
Modus, Schadenfreude ist halt
doch die schonste Freude. Gegen
den Computer lassen die fehlende
Originalitit und der mangelnde
Abwechslungsreichtum wenig
Freude aufkommen. Trotz der vie-
len Extras, die |hr in Euren Panzer
einbauen kénnt, ist der SpaB am
Spiel nach kurzer Zeit vorbei.
Schade, daB aus so einer erfolgs-
versprechenden Spielidee nicht
mehr herausgeholt wurde.

HERSTELLER: 3DO-STUDIO
DATENTRAGER: CD ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: %9- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931,/571601

schlecht : mittel E gut 3 sehr Emper

59% GRAFIK SRS
63% SOUND
56% ron |

Foes of Ali

EA Sports versucht nun, die Boxer-Legende
Muhammed Ali alias Cassius Clay mit einer

Simulation des Priigelsports zu ehren

3DO
Sportspiel / 1-2 Spieler

D em begeisterten Box-
sport-Fan wird bei Foes of
Ali einiges an Optionen gebo-
ten: Im Hauptmend darf man

erst einmal entscheiden, ob
man einen Schaukampf bestrei-
ten will, der zum Uben und
Kennenlernen der Gegner niitz-
lich ist, oder ob ein Turnier zwi-
schen bis zu acht Boxern die
bessere Wahl ist. Als dritte
Méglichkeit gibt es noch den

i
COOPER

Bjorn: Also, ich
weiB ja nicht, ob
der alte Cassius

ey

> Clay so begeistert
‘.L von Foes of Ali
o ~ gewesen  wire.
o A Von der legendi-

ren Flinkheit des
Schwergewichtboxers ist nimlich
im Game kaum etwas zu spiiren,
da die Kampfer ihre Runden eher
beschaulich absolvieren. Gegen die
Aktionsméglichkeiten sowohl
beim Zuschlagen als auch beim
Ausweichen wire prinzipiell auch
nichts einzuwenden, wenn das

Karriere-Modus, bei dem |hr
gegen die "echten" Widersa-
cher Alis an den Original-Schau-
platzen antreten kénnt. Wer
sich jedoch die Qual der Wahl
ersparen mochte und einfach
nur 'mal schnell ein paar Augen
blau schlagen will, kann die
Menis auch umgehen und
direkt in den Ring springen.
Auch dort kann man im Pausen-
Meni noch genug Optionen
anwahlen, wie z.B. die Anzahl
der Runden, den Countdown
beim K.o. und eine Fille von
Kameraperspektiven. Im Kampf

Durch leichtes Antippen der Tasten
kann man einen Schlag auch antau-
schen (Motto: Rechts antauschen
und links voll durchziehen!)

Ganze etwas rasanter in Szene
gesetzt worden wire, Man merkt
einfach kaum, wenn man einen
Volitreffer gelandet hat; der Geg-
ner seufzt kurz, und das war’s.
Immerhin etwas Atmosphére
kommt auf, wenn die Zuschauer-
menge immer lauter heult, je 6fter
man sein Gegeniiber mit Punches
zupflastert. Die groBe Zahl der
Perspektiven ist {brigens nur
scheinbar ein Vorteil, da nur knapp
eine Handvoll davon wirkliche
Ubersicht bieten. Fazit: Foes of Ali
wird der Legende nicht so ganz
gerecht.

selbst reichen die Angriffsmog-
lichkeiten vom linken Haken
Uber die rechte Gerade bis hin
zum Clinchen.

TEST 3DO

HERSTELLER: KAZE SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 4

BESONDERHEITEN: BACKUP BOOSTER
CA. PREIS: 119- DM

MUSTER VON: SEGA

. * L] .
schiecht i miel I put + sehr | super
Bt

68% GRAFIK
63% SOUND/FX

59% FUN




Phoenix 3

Wi ieder diirft lhr als Held die Menschheit vor
ihrem Untergang retten - Seid lhr bereit?

-~ - s .

3DO
Jump’n Shoot / 1 Spieler

D ie Geschichte von Phoenix
ist schnell erzéhlt: Eine Ali-
enrasse genannt Grals bedroht
in fernen Dimensionen die
Menschheit, die seit Jahrhun-
derten in Frieden lebte und
somit natiirlich vergessen hat,
wie man sich gegen auBerirdi-
sche Aggressoren zur Wehr

werdet |hr mittels kurzen
realen Filmsequenzen auf die
ndchste lebensgefahrliche Mis-
sion eingestimmt. Habt |hr drei
solcher Abschnitte erfolgreich
absolviert, steigt lhr in Euer
Raumschiff. In guter alter Krieg
der Sterne-Manier miBt lhr hier
die auf einer Karte als feindlich
ausgewiesenen fliegenden
Objekte mittels Laser oder
Raketen in Weltraumschrott
verwandeln.

TEST 3D0

mane

B e 2als “BAda L 2D

Bleibt In Lauerstellung, um dle Gegner hinterriicks abzuknalien

setzt. Nun gilt es, sich in der

=S = E -

TEST 3DO a

Rolle des braungebrannten, Guido: Studio | ger Sound der Marke belanglos.
muskelbega.ckt.e':" bequften 3DO bescherte | Nur die teilweise gut gelungenen :::"mlmlgucﬁéao
sowie digitalisierten  Einzel- uns die x-te Auf- | Hintergrundgrafiken wissen zu

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

kampfers Derek Freeman, auf UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

lage der "Rettet | gefallen. Das eingebrachte Splat-

die fast aussichtslose Suche die  Menschheit ter-l';len?ent bringt nur am Anfang SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
nach verbiindeten Fightern zu vor dem endgiilti- | Motivation, der nidchsten Kreatur LEVELS: 4+

. - gen Unter- | aufzulauern um sie hinterlistig nie- BESONDERHEITEN: KEINE
mach.en. Wi PEEE p b Sl gang"-Thematik. derzumetzeln, wird aber auf die €A, PRBS B
von links nach rechts scrollen- MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

Phoenix 3 kommt leider etwas zu
spdt, um auch nur ein Quentchen
Aufmerksamkeit zu erregen, denn
Videosequenzen mit grobpixligen
Bildern, eine langweilige Hinter-

Dauer ziemlich langweilig. "Ge-
krént" wird die dumpfe Ballerei
durch einen derart hohen Schwie-
rigkeitsgrad, daB selbst hartgesot-
tene Dauerzocker mehr als nur ein

den Bildschirm mit Waffenge-
walt allerlei Getier vernichten
sowie obligatorische Goodies
aufsammeln (Munition fiir eure

{ senr fsuper
R

54% GRAFIK
48% SOUND /|

IE
i

Laserwumme, Lebensenergie), grundstory und das flache innovati- | Weilchen ben missen, bis es :
um in den nichsten Level zu  ©nsarme Gameplay sind definitiv | Ihnen vergénnt ist in den "GenuB" 46%
gelangen. Zwischen jeder Stage Ut Hi.nzu gesellt sich ein eintdni- | hdherer Levels zu kommen. o F

Jetzt die Knaller
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DIE KONSOLEN-SENSATION ‘x

NINTENDO 64

NINTENDOS 64 BIT-KONSOLE ROLLT AN - MEAIRE. DY ACANIG AT & TR B B M.

SENSATIONELLE FOTOS!

ULTRA 64

DER MEGA-PLAYERS-GUIDE

"ONKEY KONG COUMRY l

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

O MEGA FUN 12/95 zu DM 5,80

Name, Vorname

1 MEGA FUN 01/96 zu DM 5,80

nachbestellen! StraBe, Haus-Nr.

O MEGA FUN 02/96 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder

bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende

Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
I 32-34, LESERSERVICE, 90451 Ndrnberg.

zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG
Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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PGA Tour 96

Ob Profi oder Golf-Neuling

- PGA Tour 96 ist

fir alle Freunde des Sportes mit dem weiBen

Ball interessant

— - e e

3DO
~ Sportspiel / 1-4 Spieler ‘

nd noch einmal PGA Tour

96, diesmal als Nachzugler
auf dem 3DO. Im Vergleich zu
den anderen Versionen halten
sich die Unterschiede in Gren-
zen. Drei Golfkurse mit jeweils
18 Léchern stehen zur Auswahl:
TPC in Avenel, TPC in Sawgrass

E—— S

Christoph:

o Auch auf dem
3DO ist PGA
Tour 96 ein tolles
Golfspiel. Als
Bonus im Ver-
gleich zur PlaySta-
tion wurde ein
Extra-Kurs spendiert, dafiir wurde
allerdings der Waggle-Modus
(Schnitt, der gleichzeitig mit dem
Abschlag gegeben wird) wegratio-
nalisiert. Uberzeugend ist die
Abstufung der Steuerung von
Neuling bis Profi: Wer die Reak-
tion einer Schlaftablette hat,

TR TIEE

und Spyglass Hill. Jede einzelne
Bahn kann man sich auf Wunsch
im Fly Bye-Mode vorstellen las-
sen, um die Lage der Bunker,
Wassergrdiben und anderer
Hindernisse zu eruieren. Dann
tretet |hr unter eigenem Namen
oder als Top PGA Profi wie
Fuzzi Zoller, Tom Kite oder
Craig Stadler an. Es gibt fiinf
Spielmodi: Practice, Stroke Play,
Match Play, Skins Game (Loch-

R~ B ot

kommt im Newcomer Modus zum
Erfolg (und 14Bt sich nebenbei
noch vom Caddy seine Schliger
auswihlen); Profis mit flinken Fin-
gern und gutem Timing nehmen
mit dem schnellen Abschlagbalken
vorlieb. Gut gefiel mir auch, daB
die angezeigte zu erwartende
Flugbahn den Schnitt des Balles
schon mitverrechnet. Negativ
schlagen allerdings die langen
Ladezeiten zu Buche; doch ein pas-
sionierter Golfspieler 14Bt sich
davon nicht aus der Ruhe bringen.
Fur 3DO-Besitzer ist PGA Tour 96
eine klare Kaufempfehlung.

W =

¥ T i
e m—

T ——

> [AS STADLER (E)

CAL

geldspiel) und Tournament. Der
Ball kann auf verschiedene
Arten angeschnitten werden;
der Waggle Modus steht dies-
mal nicht zur Verfligung. Stati-
stiken werden gespeichert, so
daB man im Laufe der Zeit den
Werdegang seiner Spielfigur
genau nachhalten kann.

A e 2

S

rgq 73'- A Pz-"‘Fl.‘ |

S ladles —Kitr —Jimivn Fowge Listrie &

rf}d'éu .'6-“;?7’9; /fr%/ é‘r

Man kann als Original PGA-Profi
splelen, oder auch gegen diese

'§ To pinc 351yds  5ft below

Mit dem Abschlagkreils bestimmt
man die Schlagstirke und den
Schnitt

TEST 3DO -

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 54 LOCHER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schiecht E mittal E gut Eu'hrimper
y HE L

73% GRAFK |
68% SOUND/FX [

81% run

Dragon Lore

Auch Mindscape ldBt sich nicht lumpen:
Immer mehr hochkaritige Rollenspiele
driangen auf den 3DO-Markt

- - e -

3DO
~ Rollenspiel / 1 S'pieler'

Z uerst lebten die Drachen
und die humanoide Bevél-
kerung in Frieden und Eintracht
miteinander. Doch als die alles
zerstérenden Orcs sich bei der
Verteilung der Welt Ubergangen
fihlten, zettelten diese einen

gewaltigen Krieg an. Die Zivilisa-
tion zog sich also in ein riesiges
Tal zuriick und baute es als Fest-
ung aus, damit die Orcs nicht
eindringen  konnten.  Zum
Schutz wurde mit Unterstiit-
zung der Drachen ein Ritteror-
den geschaffen. Es handelte sich
jedoch nur um die Ruhe vor dem
Sturm: Im Tal wurden wieder-
holt Orcs gesichtet. Also Gber-

o

René: Dieses Rol-
lenspiel kann
wahrlich  begei-
stern. Die umfang-
reiche Story ent-
fahrt Euch in eine
Traumwelt, die
Euch alles andere
vergessen liBt. Die exzellente Gra-
fik ist mit das beste, was fir das
3DO zu haben ist. Eine witzige
Idee ist z.B. der kleine Drachen,
der als Cursor dient. Hinzu kom-
men Animationen, in denen unser
Held aus verschiedenen Blickwin-
keln zu sehen ist. Die an die Situa-

S -

nehmt |hr jetzt die Rolle des
Werner von Wallenrod, der sich
erst seinen Status als Drachenrit-
ter erstreiten muB. Mit dem
Erbe seines Vaters, dem gréBten
Kémpfer der Ritterschaft, muB3
Werner den Orden flir den End-
kampf einigen und gegen die
Orcs ziehen. Auf immerhin drei
CD:s ist die gerenderte 3D-Welt
gespeichert. In der Ego-Perspek-
tive bewegt |hr Euren Haupthel-
den durch die mit Scrolling ver-
bundenen Bilder und sucht dabei
nach Schllsseln flir die knacki-

Werner von Wallenrod mufd die zedlf
Drachenkrieger einigen, um gegen
die Orcs zu gewinnen

N i

tionen angepaBte Musik ist sehr
vielfiltig und die realititsnahen
Gerdusche animieren ab und zu
zum Schmunzeln. So klingt es z.B.
sehr freundlich, wenn auf einer
Farm eine Kuh ihren Kommentar
abgibt. Das gesamte Spiel ist mit
Sprache und Untertiteln erhiltlich,
die wahlweise abgeschaltet werden
kénnen, Bei den Stimmen wird lei-
der das Ubliche Manko von deut-
schen Ubersetzungen deutlich.
Gegeniiber den erstklassigen engli-
schen Sprachausgabe, die ebenfalls
auf den CDs zu finden ist, klingt die
deutsche regelrecht miténend.

e

gen Ritsel und Gegensténde, die
Euch im Kampf behilflich sein
koénnten.

TEST 3D0O _

HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: 3 CD-ROMS
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: MINDSCAPE

schiecht imin?sﬂrim

86% GRAFIK B

84°% SOUND /FX




MEGA FUN

MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

W Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhéngig.
Auf 100 Seiten ausflihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

M Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ubernimmt der Verlag.

W Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fur schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurlickgezahit.

M Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

Als Dankeschon “jerh
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner.

........

Gltst )

pE

Einfach Coupon ausfullen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

r---_---—---------—----_-—-—----_---_1
(T1 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
|
l (DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
I Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiilien): Datum . Unrersch_rifr (gg". des Erzfehung: m )
| Widerrufsbelehrung: |
I Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen i
I o widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
| Name, Vorname Absendung dieser Bestellung anlduft, genlgt die rechtzeitige |
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
| &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin |
| damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adrel3énderung
| dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
‘StraBe, NI. R
i
C¥ PLZ Wohnot e _Darum 2.Unterschrift (ggl_'. Ees Erz!ehungsbe}e}:_f;r;gren) I
| : ) o Gewlnschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) |
| Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten tibernimmt (1 Gegen Rechnung I
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
bezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. (3 Bequem per Bankeinzug
| |
| Dazu erhalte ich als Dankeschdn abgebildeten Tips&Tricks- Konto.-Nr. - i
Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf,
i auch im Falle des Widerrufs. BLZ | - | |
3150
L_---_--—--_-------——--—---------—-__J

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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WERTUNGSLISTE

Wertungsliste

Super

Titel Genre

90 Minutes European P. Goal
ACME Animation Factory
Addams Family Values ............
Adventures of Batman... ..........
Aero Fighters ...
Aero the Acrobat ........c.covereeres
Aguri Suzuki F-1 Super R. .......
Al Unser Jr.'s Road to the... .
Aladdin
Alfred Chicken ...cveiimminenns
Alien 3
Alien vs Predator ...
Amazing Tennis ........v..

Jump'n Shoot

... Sportspiel

... Sportspiel .........
........ Malprogramm ..
... Jump'n Run ....
. Jump'n Run ......
Jump'n Run ......
... Shoot'em Up ....
Jump'n Run ...
. Rennsplel ........
... Rennspiel .........
Jump'n Run ...,
... Jump’n Run ...,

. Beat'em Up ......

American Gladiators ............... Sportspiel .......

Animaniacs -

Another World ... ... Action-Adv. .....

Archer MacLean’s Dropzone ... Shoot'em Up ....

Art of Fighting .. ... Beat'em Up .....
 Asterix Jump'n Run .....

Asterix & Obelix ........cc.svesrseeens Jump'n Run

Axelay Shoot'em Up ...
B.O.B. Jump'n Shoot ...
Bastard

Batman Forever ...
Batman Returns .........cususeensines
Battle Master -

Beat’em Up .....
Beat’em Up .....

Battlecars .....vvsvrereinsmseserenes
Battletoads In Battle... ......

... Rennspiel ..........
... Beat’em Up ......

Nintendo

Getestet in ... Fun
12/9565.33 ...
05/95S. 86 ....
10/94 5. 86 ....
04/9565.30 ....
12/945. 41 ....
02/958. 90 ....
01/945.72 ...,
.45
.05/95 5. 67 ...
01/945.33 ...
05/945. 39 ....
..07/93 S. B0
01/945.45 ....
—
07/935. 34 ....
12/945. 42 ...
05/936.26 ...
11/9456. 89 ...,
01/945. 46 ....
09/935. 90 ....
09/955. 34 ....
.04/94 8,
06,93 S, 81 ....
04/948S, 36 ...
w84
05/945. 32 ....
w16

09/93 5. 88

08/93 S. 69

132

09/95S. 32

04/94 S,

05/945. 39 ...
10/935. 74 ....

55
57
84
75
73
65
78

49
85
62

w78

33

36
77
86
79
80
7
72

.82

75
62

75

60
77

Beavis and Butthead ................. Jump'n Run ..., 11/956. 68 ...47
Beethoven the 2nd ....cccornninnes Jump’n Run ..... 11/935.42 .35
Best of the Best .........csssmmesranes Beat'em Up ......07/93 5. 35 .71
Big Hurt Baseball .........ccccovnuunns Sportspiel ....... 03/965.74 ....66
Big Sky Trooper .......cvussereenns Jump'n Run ......02/96 5. 84 ....69
Biker Mice From Mars ... Rennspiel ......... 01/9565. 95 ....64
Biometal ..o Shoot'em Up ....06/93 5. 87 ....43
Blackhawk ...cciiiisiisninssnnsnnans Jump'n Shoot ... 12/94 §. 45 ....85
Blues Brothers .....cosimmicennns Jump'n Run ......09/93 S, 101 ..64
Bonkers Jump'n Run ......01/95S. 104 ..63
BOOZEIMAN wuco.csvimpsisisnivisinsins Jump'n Run ......02/96 S. 84 ....58
Brainies Denkspiel .........01/95 5. 99 ....74
Brandish Rollenspiel ........05/95 S. 84 ....66
Brawl Brothers ........cucniennrnns Beat'em Up ......03/94 5. 45 ....64
BrBa TR o inesresssassmrirmenreanm Denkspiel .........04/95 S, 70 ...43
Breath of FIre . Rollenspiel ........ 10/94 S. 83 ....85
Breath of Fire 2 ....coiniiannennans Rollenspiel ....... 03/96 5. 82 ....B5
Brett Hull Hockey ....c.coineensnens Sportspiel ........ 04/945. 34 ..76
Bubsy Jump'n Run ......07/935.78 ....78
Bugs Bunny v Jump’n Run ......05/94 S. 40 ....76
Bulls Vs Blazers ............coourvennn. Sportsplel .........07/93 8. 32 ....60
Cal Ripken Jr, Baseball Sportspiel ........ 09/93 S. 100 ..57
California Games Il .........ceeuvviees Sportspiel ........ 12/93 5. 94 .46
Captain Commando .......uusemsses Beat'em Up .....09/95 S, 31 ....59
Carrier Aces . .. Shoot'em Up ....05,/95 5. 79 ....51
Castlevania K wae Jump'n Run ......09/95 S. 36 ....69
Champions Worl.d Class S wues Sportspiel .........03,/94 S, 100 .85
Champlonship Pool .. ... Sportspiel .........01/94 S, 40 ....80
Choplifter IIl .. wl «... Shoot'em Up ....04/94 5. 40 ...72
Chronoulgger -lmport— ... Rollensplel ....... 10/955.28 .91
Chuck Rock .. w.Jump'nRun ......12/93 5. 102 ..62
Clay Fighter .... ... Beat'em Up ......02/94 S, 34 ....65

Clay Fighter 2: Judgment. ........ Beat’em Up ......

Claymates .. s JUMP'N Run ..
Congo’s Caper -

€00l SPOL vuuinsisssssssusssassnssnseasces JUMP'N Run ..,
Cool World i..iimiaimisn Jump'n Run ...

Cosmo Gang-The Puzzle ......... Denkspiel
Cotton
Cybernator

Das Dschungelbuch .....ccvinnenee Jump’n Run ...
Daze Before Christmas ............ Jump'n Run ...,
Demolition Man .....cvesenemseens Jump'n Run ....
Demon's Crest ....... wore Jump’n Run ...
Der Kénig der Léwen .............. Jump’n Run .....
Desert FIghter i Shoot'em Up ....
Die Schitmpfe .....ccuimmiirsinnnee Jump'n Run ...

-------

Shoot'em Up ....
.............................. Shoot'em Up ....
Daffy Duck-The Marvin M. ....... Jump'n Run ......

03/95 5. 34 ....
06/945. 36 ....
08/936.37 ...
12/935. 9 ...
05/935.29 ....
06/935. 90 ....
09/945.90 ....
07/935.70 ...
02/945. 30 ...
.08/945.37 ...
01/956. 106 .
11/95S. 68 ....
.01/956. 98 ....
01/955. 9 ...
09/945. 90 ...
09/945. 88 ....

Die Schéne und das Biest ......... Jump'n Run .....
ceeneens RENNSPIE oo

«ne ReENNSPIEL ..o,
Donald Duck- Maui Mallard ....... Jump'n Run .....

Dirt Racer ..
Dirt Trax F)(

Donkey Kong Country ...
Donkey Kong Country 2 .
I Ty ) R

Jump'n Run

sesnees JUMP'n Run

Dracula Jump'n Run ...
Dragon Beat 'em Up ....
DragonBallZ2 .., ... Beat 'em Up ...

Dragon View ........ Rollenspiel ........
Earthbound ...... ... Rollenspiel ....

Earthworm 2 .......
Earthworm Jim ....coveeesesnns

... Jump’n Run ...

.. Jump'n Run ......

«. Jump’n Run ......

Equinox Action-Adv. ......
Evolution =

Exhaust Heat 2 ........uuuusnscinneee RENNSPIE ..conen.
Eye Of The Beholder ................ Rollenspiel .......
F-Zero Rennspiel ..........

F1 Championship Edition .....
F1 Pole Position
F1 Pole Position I
Fatal Fury ....cocnnnnes
Fatal Fury 2 ......
Fatal Fury Spedial .......ccoouuisnarns

... Rennspiel ...

... Beat'em Up

Fever Pitch Soccer .......uuns Sportspiel .........
Fievel Goes West ........ - Jump’n Run ...,
FIFA International Soccer ......... Sportspiel .........
FIFA Soccer ‘96 .......uisussnnanns Sportspiel .........
Fighter’s HIStory .....vemmmemisens Beat'em Up ......

Final Fantasy Il .....ccconmicerinanees Rollenspiel ...
Final Fight 2
Fireman
Fivst Samural o isisisivisesmisia
Biashback .o

Shoot 'em Up

... Adventure .....

Flintstones-The Movie .........ccvuus Jump'n Run .....
Flintstones-The Movie ......cc.ouu. Jump'n Run
Foreman for Real ......cccunnevenns Sportspiel ...

Fortified Zone ......ceunnrereresrerns -

....................... Rennspiel .........
.................... Rennspiel ........

... Beat'em Up ......
Beat'em Up .....

............................. Beat'em Up ......

Jump'n Shoot ...

Frantic Flea

.............................. Jump'n Run .....

11/945. 92

01/945. 43

.10/94 5. 84 ...
.04/945. 42 ...
02/955. 94 ....
.08/956. 40 ...
12/955. 37 ...
. 11/945.84 ..
03/945. 38 ..
05/935.34 ...
07/935.75 ....
08/94 5. 94 ...
01/946. 88 ....
e 07/95 8. 71 ...
12/935. 90 ....
L 11/945.91 ..
s 07/93 5,77
04/945. 36 ....
06/955.28 ...
08/95 S. 66 ...
"y
93

01/95. 88
$h015. 10

08/94 5. 99

e 12/945. 94 ...
06/945. 33 ....
..05/955. 80 ...
11/935.37 .,
..02/945. 32
,04/945.19 ...
s 04/95 5,29 ...
10/95. 25 ..
07/935.41 ...
12/955.78 ...

59
06/955. 32 ....
02/96S. 84 ....
12/955.73 ...
12/945.32 ..
11/955.38 ...
v 11/935.42 .,

78
83
92
90

.50
w9

73

.59

75
83
91
87
79
85
65

oy

64
81
86

SR

79

.76

87

78

91
78
66

.66
sirs B

74

A7

74
69
70

Front Mission ... Strategie ... 06/95 5. 65 ....86
Full Throttle All Amer... ........... Rennspiel ......... 12/9465. 48 ....24
Ghoul Patrol Shoot'em Up ....12/94 5. 38 .71
Goof Troop Action-Adv. ......11/93 5. 32 ...75
GP-1 Rennspiel ......... 09/93 5. 100 ..64
Great Circus Mystery... .. Jump'n Run ......01/955. 92 ....67
Hagane Jump'n Shoot ...04/95 S. 40 ....69
Harley's Humongous Adv. ....... Jump'n Run .....07/935.34 .52
Hebereke's Popoon ........c.uuveen Denkspiel ... 02/955S. 94 ...47
Hiryu-No-Ken Beat'em Up ......08/94 5. 97 ....58
it the e i Sportspiel ..., 05/93 8. 39 ....40
Hook Jump'n Run ......01/94 5. 44 ....77
Humans Denkspiel .........03/94 8, 50 ....69
Hungry DInosaurs ... Denkspiel .........02/96 S. 80 ....43
R R —— Jump'n Run ......01/95 S. 106 ..37
Tl | Sportspiel .........06/94 S. 38 ....62

Ignition Factor ...
lllusion of Time

Fire-Fighting ......
........................ Action-Adv. ......

04/955. 93 ....
03/955. 33 ....

65
n

Imperium - 05/93 S. 40 ....52
Incredible Hulk .......covunnnnnsines Beat'em Up ...... 11/94 S, 90 ....55
Indiana Jones' Greatest A. ....... Jump'n Peitsch .11/945.39 .83
Int. Superstar SOCCEr ....iuumiiusinns Sportspiel .........02/95 S. 92 ....90
Inter. Superstar Soccer Deluxe . Sportspiel ......... 11/95 . 70 ....50
Izzy's Quest for the Olympic. .. Jump’n Run ......03/96 S. 84 ....58
Jelly Boy Jump'n Run ......03/95 S. 38 ....48
Joo BiMAC S wncasiusisanisaiasass Jump'n Run ...... 11/94 5. 90 ....75
Judge DR i i Jump'n Shoot ...07/95 8. 90 ....72
Jungle Strike ......ooeuesmimrisnerisnns Shoot'em Up ....07/95 5. 72 ....85
Jurassic Park ... . Adventure .......12/93 S, 88 ....86

Jurassic Park:2 .o

Justice League ........uininiinnianns Beat'em Up

Kawasaki Caribbean Chall, ....... Rennspiel .........
WKRK O 8 siasiiassoviisaciisicisionia Sportspiel ........
Kid Klown In Crazy Chase ....... Jump'n Run .....
King Arthur's World ... Denkspiel ..

King of Dragons .......cceuuuusecins Beat’em Up .....
Knights of The Round .......uenee Beat’em Up .....

Kyle Petty’s No Fear Racing .....
Lawnmower Man .,
Legend

..Jump’n Shoot ..,

Rennspiel .........
.. Jump'n Shoot ..,
Beat'em Up .....

02/956. 90 ...
s 06/95 5. 40 .
08/93 5. 68 ...
63

01/95 5. 86

01/955.94 ...
i 06/935, 84 ....
08/945.39 ....
08/945. 92 ....
T3

07,95 5. 74

04/945, 42 ....
09/945. 37 ....

M

il

35

75

60
68

59
75

Legends of The Ring vv...cesiinnns

. Sportspiel .........

Lemmings 2 .....ccccivernisennsrennns. Denkspiel ...
Lethal Weapon -

Looney Tunes Basketball Funsport

Lord of the Rings ......... ... Action-Adv. ....
Lost VIKIngs v Jump'n Run ...
Lothar Matthaus Super Soccer . Sportspiel .......
Lufia Fortress of Doom ............ Rollenspiel ......
Madden NFL '95 ..........cooonnnne. Sportsplel .......
Magic BOY ....ooumsesressssesssneensnnanes JUMp'n Run ..,
Mario Is MisSINg .....covcsuurmssniennn Adventure ........
Marko's Magic Football ........... Jump'n Run ......
Maximum Carnage ...........c....... Beat’em Up ...
Mechwarrior -

Mechwarrior 3050 ....ocunmivnieens Shoot'em Up ....
Mega M T s Jump'n Shoot ...
Mega Man Soccer ......ceuninnane Sportspiel ........
Mega Man X Jump'n Shoot ...
Mega Man X2 .......ccomsninssssnenas Jump’n Shoot ...
Mega-Lo-Mania Strategie

Metal Marines Strategie

Metal Warriors ....usssesssenin Shoot’em Up ....
Mickey Mania ......cosmieressnnnnns Jump'n Run ...
Micro Machines .......curisicrnins Rennspiel ........
Micro Machines 2 ....cuineinnn Rennspiel ........
Mo NBE aiGasien Jump'n Run ...
Mr. Tuff Jump’n Run ...,
Mystic QUESE ...ciiiimiinsiamansiis Rollenspiel ......
Mystical Ninja ...cviinasnnsnsins Action-Adv, ....

Mystical Ninja 2 .....

.. Jump’n Run ...

NBA Give 'n Go Sportspiel .......
NBA Jam Funsport

NBA Jam T.E. ..., Funsport

[T A L S—, Sportspiel .........

NBA Live '96 ..... ... Sportspel

NBA Showdown ........coeueeerssnes Sportspiel .......
Newman Haas Indy Car... ........ Rennspiel ........
NFL '94 Sportsplel .......
NFL Quarterback Club ............ Sportspiel .......
| e RN ... Sportspiel .......
NHL 35 .. «er Sportsplel .......
NHL '96 .. cinssesssrennses SPOTtsplel ...,
Nigel Hansell F‘) Chalienge ...... Rennspiel ........
Ninjawarriors ... ... Beat'em Up ...

NIRjawarriors .........ceuiseesinennns. Beat'em Up ...
« Jump’n Run ......

INOSFEratU vuoverrenvusnsrensassne

.......

Ocre Battle Strategie 08/955. 41 ...
Operation Starfi5h ..o Jump'n Run ......06/95 S. 66 ...,
Outlander e .06/93 5. 80 ....
T T L. Jump'n Run ......04/95 5. 33 ...
PREMARD: iiiciimisanvinisiioss Denkspiel ....... 09/955. 37 ....
PRI oo niaiianismasiions Denkspiel ....... 07/948S. 96 ....
PARETIASEAr svusosorasssprisssoresssisness Jump'n Run ......02/95 5. 102 ..
Paladin's Quest ........cceermvianivacs Rollenspiel ...... 01/94 5. 45 ....
Parodius 2: Fantastic J. ... Shoot’em Up ....02/95 5. 84 ...
Parodius: Non Sense Fant. ....... Shoot'em Up ....04/94 S, 131 .
Phantom 2040 .......ccccnnmurninnees Jump'n Shoot ...1/96 S, 87 ......
Plerre Le Chef ...niinminnnaiiis Jump’n Run ......12/93 5. 102 .
Pinball Dreams ........ .. Flipper ..o 03/945. 42 ...

PINGREIO. uscssvossmsnsmsisaasii
Pirates of Dark Water ..

Pitfall-The Mayan Adven... ........ Jump’n Run ....

PIOK. vensrassumsssinsssismssismsivssonnas Jump’n Run ......
Pocky & ROCKY vuuvviverssvsssssasisnss Shoot'em Up ...
Pocky & Rocky 2 ..cvcvnrernennainne Shoot'em Up ...

Pop’n Twinbee
Pop’n Twinbee Rainbow... ..u.....

«Jump'n Run ....
.. Jump’n Run ...

......................... Shoot'em Up ...
Shoot'em Up ....

Porky Pig's Haunted Holiday ... Jump’n Run ....
POWEE DEWVE. .ocovemmpammsmvmsssonian Rennsplel ........
Powermonger Strategie

Primal Rage .......cuusessmsinnisns Beat'em Up ....
Pro Sport Hockey ........cumssmmsens Sportspiel .......
Pugsley's Scavenger Hunt -

Piitty Sausd.. oo Jump'n Run ...,
Puzzle Bobble .... Denkspiel .......
R-Type lll ........ Shoot'em Up ....
Radical Rex ... Jump'n Run ...,
Ranma 1/2 3 Beat’em Up ...,
Rapjam Sportsplel .......
Revolution X Sheot'em Up ...
Rider"s SpIFILS ......ccisseussssssiceee ReNnsplel ...,
Rise Of The Phoenix Strategie

Rise Of The Robots .....ccuucusuuea Beat'em Up ...
Road RUNNEF ....ccmeeiierminssessenns Jump'n Run ...,
ROBSER:. s rmamis Jump'n Run ...

12/93 5. 104
11/94 5. 94

08/935. 68 ...
06/95 S. 67 ...
12/945. 93 ..
07/935.74 ...
09/955.35 ....
03/945. 46 ....
12/945. 124
01/955. 90 ...
09/935. 88 ....
10/955. 28 ....
12/945.95 ...
05/935. 35 ....
12/955.70 ....
1/965.91
06/945. 39 ....
04/945.20 ..
10/955. 30 ...
12/93 5. 105
04/945. 35 ....
06/955.32 ...
12/945. 96 ....
12/945. 100
12/955. 69 ..
04/945.28 ....
03/95 .
11/93 5. 36 ...
04/945.22 ....
04/945. 32 ....
11/95S. 67 ...
03/946. 36 ...
03/95S. 36 ...
12/945.48 ...
11/95S. 69 ..
01/945. 42 ....
12/945.
02/945. 38 ....
04/956. 93 ....
$h015.24 ......
01/95 5. 102 ..
11/955.71 ..
06/935. 82 ....
07/958.77 ...
06/945.39 ....
12/945.94 ....

12/956. 38 ..
08/945. 40 ....
12/945. 44 ...
12/93 5. 106 ..

.09/93 S. 86 ....

10/94 5. 97 ...

04/945.135 ..
04/945.38 ...

02/96 5.80 .....
03/955. 38 ....
07/936.33 ....
09,95 5.38
05/945.97 ....
05/935.37 ...
08/955. 68 ....
06/95 S. 30 ....
04/945. 135 ..
01/955. 88 ....
07/945. 101 ..

04/955.70 ....
03/96 5. 84 ...

12/94 8. 97 ...,

05/95S. 84 ....

01/956. 36 ....
06/93 5. 86 ...
07/93 5. 40 ....

.62
w9

51
79
73
83
30
81

.85

60
54
72
Al
66
59
78
26
85
79

T

72
83
79

i

81
77

w60

83
83
85
74
88
89
CL]
88
69




'WERTUNGSLISTE

RODOLrEK ....vovusvssecssessssessennsesns ROllENSPIEL .00 01,/95 S, 102 ..75 Troy Alkman NFL Football ....... Sportsplel ......... 12/94 5. 98 ....79 Battletoads - 06/935.32 ...75
Rock 'n’ Roll Racing ................. Rennspiel .......... 12/935.92 ...B6 True Lies i Shoot’em Up ....03/95S. 70 ....55 BC RACErS ....cvrcrrrersressrrrsrsnesss RENNSPIE! 1orrrennrs 01/95 8. 90 ....86
Royal Rumble ........c..ce0esreerenen. Sportspiel .........07,/93 5. 71 ....79 Tuff E Nuff - 07/935.37 ...79 BC Racers 32X .......ccoescernnsee. Rennspiel ......... 06/95 S. 91 ....65
Samurai Shodown .........c.cee...... Beat'em Up ...... 12/94 5. 46 ....82 Turbo Toons: sussnncsasis Rennspiel .......... 06,/95 5.34 .76 Beavis & Butt-Head .................. Jump'n Run ...... 05/955.76 ....39
SRAQUOSE ....uiusivivumsibinsiniassinssins Shoot'em Up ....03/95 S. 67 ...72 Turn and Burn No Fly Zone ..... Shoot'em Up ....05/94 S. 98 ....64 Bill Walsh College... .....ccocsvrnaes Sportspiel ......... 10/93 5. 24 ....80
Secret of Evermore ... Action-Adv. ...... 1/965.88 .....87 Turtles Tournament ........ovenenes Beat'em Up ...... 12/935. 86 ....83 Bill Walsh College CD .............. Sportspiel .........04/94 S. 115 ..80
Secret of Mana ....cemeessmsessrsassss Action-Adv. ...... 01/945.70 ....88 Unirally Rennspiel .......... 04,95 5. 36 ....81 Blades Of Vengeance ................ Jump'n Shoot ..01/945.75 ...77
Sensible Soccer .....cocververerienrns Sportspiel .........02/94 5. 40 ...72 Urban Strike ....cusimmnmnisn Shoot'em Up ....01/96 5. 92 ....60 Bonkers Jump'n Run .....05/955.71 ....50
Shadowrun .......coeeeusssssreassnsa Rollenspiel ........ 08/9365.34 ....85 Utopia Strategie ........... 12/93 5. 89 ...79 Bonkers Jump'n Run .....05/95S.71 ....50
Shanghai 2 Dragon's Eye .......... Denkspiel ......... 05/93 S.27 ....85 b5 7 R —— Sportspiel ........06/94 5. 38 ....69 BoOgerman ........cceecismsiinsasinas Jump'n Run ....01/955. 40 ....63
Shag Fu Beat'em Up ......01/955.40 .55 VIRl BaPt i Jump'n Run ...... 12/94 5. 38 ...25 Brett Hull Hockey '95 Sportspiel ......... 02/95S. 104 .47
S Earth o Strategie ........... 05/935.30 ...75 Virtual S0Ceer ey Sportspiel .........04/94 S. 26 ....70 BUBba S s Jump'n Run ...... 05/94 S. 106 ..62
L Y Jump'n Shoot ...01/94 S, 36 ....83 Vortex :. Shoot’em Up .... 12/94 5. 99 ....75 Bubsy ... Jump’n Run ...... 10/93 5. 29 ....76
Slam MaSters ......umsisasssssirsssss Sportspiel ......... 10/945. 41 .71 Wario's Woods .....ccciininninns Denkspiel ......... 06/955S. 36 ....78 Bubsy Il Jump'n Run ...... 11/94 5. 105 .69
Smash Tennls s Sportspiel ......... 07/945S.98 ...82 Warlock .....uevvevenins Jump’n Shoot ...05/955.78 ...44 Chaotht 32K ...ciseimassmsrssnsmssomnn Jump'n Run ...... 06/95 5. 86 ....72
S0Ccer Kid ..uevreemsseasessssssssasunseas Jump'n Run ......12/94 5. 38 ....64 Warpspeed - 07/935.29 .49 Cheese Cat-Astrophe Speedy ... Jump'n Run ......07/95 S. 84 ....64
Soccer Shootout ... ... Sportspiel ... 04/955. 34 ....85 Waterworld ......ccoeuininnininn Jump'n Run ...... 02/96S. 85 ...57 Chester Cheetah . 07/93 5. 82 ....61
Soldiers Of Fortune .................. Shoot’em Up ....03 /94 S. 44 ....78 Wayne's World Jump'n Run ......06/93 5. 83 ....29 Chiki Chiki Boys ....ocumcucennass Jump'n Run ......06/93 5. 41 ....71
Soulblazer ..........coceeeeres ... Action-Adv. ......01/95S. 100 ..81 WCW Superbrawl Wrestling ... Sportspiel ......... 02/956S. 91 ...45 Chuck Rock ...cveemicensnsesnaninnees Jump'n Run ... 01/945.78 ....64
5pace AR ...sesssmsenseses ... Genre-Mix ........05/94 5. 97 ....27 We're Back wouiusaimmivn Jump'n Run ...... 10/93 5. 89 ....53 Chuck Roekll siivaminismiin Jump'n Run ...... 11/935. 96 ....86
Sparkster ...... w. Jump’n Run ...... 12/945. 34 ....82 Weapon Lord Beat ‘em Up ..... 12/95 5. 68 ....66 Clayfighter ..vviiirsiscesssesnnes Beat’em Up ...... 12/945. 118 .47
Spectre .......... ... Sportspiel .........07,/94 5. 120 ..61 Where in the World is... ... Denkspiel ......... 11/9365.43 .58 Clue Denkspiel .........05/93 S. 85 ....75
Spiderman .......vvuseess ... Beat'em Up .....04/95 5. 70 ....59 b4 QLETT R ——— Shoot'em Up ....07/95 5. 41 ....66 Coach K College B. ......cccuncee Sportspiel .........04/95 S. 88 ....81
Star Trek: Starfleet... . ... Genre-Mix ........ 03/955.70 ...72 Wildsnake ..usmiiiiion Denkspiel ......... 02/955.104 .76 Cobra Command .......ccccouvuen Shoot'em Up ....09/93 5. 35 ....71
Star Trek: TNG isiaisiinn Shoot'em Up ....03/95 5. 41 ... 71 Wing Commander Secret M. ... Shoot’'em Up .... 12/93 S. 101 .72 Columns lll .......ccceueesiruaiarainsen. Denkspiel ........ 06,/94 5. 105 .84
Stargate Jump'n Run ......07/95 5. 68 ....78 Winter Olympics ....coevuerrerroneas Sportspiel .........04/94 5. 43 ....41 Combat Cars ......cccccsccenarees Rennspiel .........09/94 S, 96 ....64
... Shoot'em Up ....5h 01 §. 66 .....91 Wizardry V Heart of the... ...... Rollenspiel ........ 08/945.93 ..68 Comix. Zone i Beat'em Up ......09/95S. 68 ....75
Beat'em Up ......5h 01 5. 36 .....93 Wolfchild T 08/93 5. 39 ....59 5o B R Jump’n Run ......07/93 5. 90 ....85
Rennspiel .......... 11/94 S. B6 ....85 WVOIVEFIRE .nounsmsoneassssnsonmisssssnss Jump'n Run ...... 12/945. 118 .37 Corpse KMer s Shoot'em Up ....02,/95 S. 103 ..60
Striker Sportspiel ........ 09/93S. 94 ...91 World Cup SEriKer ..vovuverseenres Sportspiel ......... 06/945.22 ....87 Corpse Killer 32X ..oocorriuenses Shoot'em Up ....02/95 S. 103 ..60
Stunt Race FX ,uisnsmiin Rennspiel .......... 09/945. 38 ....89 World Cup USA 94 .....cocovvvnee Sportspiel ......... 08/945.38 ...79 Cosmic Carnage 32X .......cocoues Beat’em Up ......02/95 S. 101 ..60
Sunset Riders .......cooevremrmmemenns Shoot’em Up .... 12/93 S. 100 ..75 World Heroes .........oeenmssesens Beat'em Up ......02/94S. 29 ....67 Cosmic Spacehead .......cocevvnneee Jump’n Run ...... 11/93 5. 90 ....58
Super Adventure Island Il ......... Action-Adv. ...... 1/945.92 .76 World Heroes 2 ......ccinsiianne Beat'em Up ......09/94 5. 91 ....60 Cyborg Justice - 06,/935.39 .41
Super Alr DIVer ... Shoot'em Up ....12/93 5. 103 .64 World League Basketball .......... Sportspiel ......... 03,/94S. 126 ...85 Daffy Duck in Hollywood ......... Jump’n Run ......05/955. 41 ....59
Super Aleste ......cimimicmsisnns Shoot'em Up ....04/94 S, 130 ..85 World League Hockey ............. Sportspiel ......... 02/945. 36 ....79 Dark Wizard ........cociinenennn. Strategie ... 06/945.99 ...76
Super Baseball 2020 ................ Sportspiel ........10/935.72 ...82 World Masters Golf ................. Sportspiel .........01/95 S, 84 ....56 Darxide 32X ......cooerrvunnmreninenas Shoot'em Up ....03/96 5. 87 ....63
Super Battletank 2 .......cc.o.eee.. Simulation ........04/94 S. 43 ....68 WINEBaW i Sportspiel ........12/94 5. 101 ..86 Das Dschungelbuch ........ccueiun Jump'n Run ......08/94 S. 103 ..83
Super BCKid ........cooviseisensennen Jump’n Run ......02/95 S. 86 ....70 WWF Wrestlemania ................ Beat’em Up ......11/95 5. 37 ....83 Davis Cup World Tour .....ce..r... Sportspiel ......... 11,/93 5. 80 ...81
Super Bomberman .........cou...... Wuselspiel ........ 10/94 8. 8 ......77 X-Men Beat’em Up ......02/95 5. 88 ....70 Deep Space Nine .......coccecerennae Jump’n Run ......08/955.72 ....58
Super Bomberman 2 ................ Wuselspie! ........ 10/94 5. 8 .....85 Yoshi's Cookie .......ccccucurssensns Denkspiel .........09/93 . 101 .64 Demoliton Man ......cceceasnunnnee Jump'n Run ... 11/955. 68 ....57
Super Bomberman 3 ................ Wuselspie! ........07/95 5. 76 ....84 Young Merlin ...c..cecucnmmssisneen Action-Adv. ... 04/945. 24 ....85 Der Konig der Léwen .............. Jump'n Run ...... 12/945.108 .82
Super Castlevania IV .....co.euvees Jump'n Run .....12/93 S. 110 ..89 Zelda lll A Link to the... ........... Action-AdV. ......Sh 01 5. 44 .....90 Die Schitimpfe ........cccovsesrurnenns Jump'n Run ... 03/955.77 ...69
Super Conflict ......cosrivrsesrenens: Strategie e 08/94 5. 41 ....74 Zero The Kamikaze Squirrel ... Jump'n Run ......07/955.75 ....79 Die Schlimpfe CD .....cccoccnunacs Jump'n Run ......06/95S. 67 ....69
Super Empire Strikes Back ....... Shoot’em Up ....03/94 5. 40 ..76 Zombies Jump'n Shoot ... 11/93 5. 38 ....76 Dino Dini SOCCEr c.vunrnemmrssanns Sportspiel .........01/955. 40 ....66
Super Final Match Tennis .......... Sportspiel ......... 11/94 5. 90 ...81 Donald Duck- Maui Mallard ...... Jump’n Run ...... 12/955.72 ...79
Super Mario All Stars ............... Jump'n Run ...... Sh016. 54 ....91 Double Dragon lil . 05/938.79 .27
Super Mario Kart ........coeuiuna Rennspiel .......... Sh015.32 .93 DOUbIE SWIER sevmmmersiarssnssasinss Adventure ........03/94 5. 120 ..65
Super Mario World .......cccouneas Jump'n Run ......Sh 015,70 ....90 Dr. Robotnik’s Mean... ............. Denkspiel ......... 04,94 5. 102 ..83
Super Mario World 2 Yoshi Isl. Jump'n Run ......09/95 S. 40 ....93 Dragon Beat’em Up ...... 12/945.102 .73
Super Metroid ..........cc.coseeruene. Jump'n Shoot ...Sh 01 5. 04 .....92 Dragon Ball Z .......cccoevurirninee Beat'em Up ......06/94 5.103 ...59
L Super Morph .....vivnnieicssicisne Denkspiel ......... 12/94 S. 48 ....50 Dragon’s Revenge Flipper 01,/9465.80 ...71
- Super Off Road The Baja ......... Rennspiel .......... 10/935.79 ..46 : Dune Strategie/ Adv. 06/94S. 102 70
it Super Pang .......cceweeseunsersenansens Geschicklichk. ... 06 /94 S. 37 ....66 "ega D rive /. M ega c D ll Dune Il Strategie ........... 05/94 S. 100 ..83
. t Super Pinball Flipper 01/955.92 ....55 Mega Drive 32X Dungeo Explorer CD ............. Shoot'em Up ....06/95 S. 67 ....67
~ Super Punch OUt ..ovenirerenines Sportspiel ......... 12/94 5. 40 ....82 a Dungeon Master |l RPG 03/955.72 ....67
Super Putty ........... .. Jump'n Run ......05/94 §. 96 ....51 M ega D rive 3 zx c D Dynamite Headdy ......ccourenienns Jump'n Run ......10/94 S. 94 ....79
i . Super Return of the Jedi ... Jump’n Shoot ...12/94 5. 31 ..76 Earthworm Jim .....coseseeessenens JUMP'n Run ... 12/94 5. 119 .. 87
~ Super Slap ShOt ..uuuueeresas ... Sportspiel ........ 10/93 5. 83 ....72 Titel Genre . Getestet in .... Fun Earthworm Jim 2 ..ovvrcinncnieens Jump'n Run ...... 12/95 5. 36 ....91
.~ Super Soccer '94 .. ... Sportspiel .........12/94 5. 98 ....71 Addams Family .......ccccuiiimen Jump'n Run ......03/94 5. 104 .70 Earthworm Jim S.E. CD ........... Jump'n Run ......06/95S. 78 ....89
~ Super Soccer Il ... ... Sportspiel ......... 08/93 5. 38 ....87 Addams Family Values .............. Action-Adv. ......06/955.72 ....75 Ecco the Dolphin ......ecssesenseens Rollenspiel .......09/93 S, 32 ....72
Super Street Fighter 2 .............. Beat'em Up ......09/94 S, 82 ....90 Aero The Acrobat .........oveueenee Jump'n Run ......01/94 5. 72 ....78 Ecco The Tides Of Time ........... Jump'n Swim ....03/955.73 ....85
Super Strike Eagle ..... ... Simulation ........ 05/93 5. 38 ...80 Aero The Acrobat 2 .........cec... Jump'n Run ......12/94 5. 117 .79 Ecco The Tides Of Time ........... Jump'n Swim ....12/94 5. 116 .84
) Super SWIV .....cccomiveisinscsiinnnss. Shoot'em Up ....04/94 S. 133 .76 Aerobiz Supersonic ... Strategle ...........04/95 S. 80 ....83 ESPN Speedworld .................... Rennspiel ..........02/95 S. 104 ..21
Super Tetris 2 + Bombliss ......... Geschicklichk. ...09/94 5. 90 ...77 Afterburner Comp. 32X ... Shoot'em Up ....02/95 S. 105 : 51 Eternal Champions ..........esee... Beat'em Up ......02/94 5. 72 ....82 .'
Super Troll Island .......cccvnnnnnes Jump'n Run ...... 03/945. 47 ....57 Aladdin Jump’n Run ...... 11/93S5.74 ....88 F-1 Circus ....cocusinsscssnunissnnannsss Rennspiel ..........06/94 5. 103 ..13
Super Turrican ........ccueesienseenss Jump'n Shoot ...08/93 S. 40 ....88 Alien Soldier ......ccvmmmressesin Jump'n Shoot ...05/955. 72 ....74 F-15 Strike Eagle Il ................... Simulation ........10/93 5. 28 ....B2 i3
Super Turrican 2 s Jump'n Shoot ...06/95 5. 38 ....85 Amazing TeNNis ...cvreersssssnssensss Sportspiel .........07/93 5. 84 ....76 F1 Rennspiel .......... 08,/935.76 ....87 y )
Super Valis 4 - 05/935.28 ...44 American Gladiators ................ Sportspiel .........06/93 S, 31 ....44 Fahrenheit CD ........cccoucrenereees Action-Adv. ...... 11/95 S. 68 ....39 sl & d
SYNAICALE 1o. cooiidamaisesisisssisiibiases Strategie ... 12/94 5. 36 ...79 Andre Agassi Tennis ................. Sportspiel ........08/93 5. 83 ....38 Fantastic DIzzy ......icouveeessneenes Jump'n/Denk. .. 01/94 5. 76 ....67 wa L
) T2 The Arcade Game ............. Shoot’em Up ....05/94 S. 96 ....47 Animaniacs - 12/94 5. 120 ..80 Fatal Fury ....cooceervsciarienssnnneen.. Beat'em Up ...... 06/93 5. 34 ....68
: Taz-Mania - 08/93 5. 36 ....61 Another World - 07/935. 86 ....83 1T 7T R S ——— Beat'em Up ......09/94 5. 94 ....75
Tecmo Super Baseball .............. Sportspiel .........05/95S. 75 ....62 Art of Fighting .......cccccceueuriuuies. Beat’em Up ...... 04/94 5. 109 ..61 FIFA 96 Sportspiel ......... 12/95 5. 31 ....80
] Terminator - 06/93 5. 85 ....58 Asterix and the Power of ......... Jump'n Run ...... 06/95S. 84 ....58 FIFA International Soccer ......... Sportspiel eer: S 018,10 .....93
[ Test Drive Il The Duel .....c.c.... Rennspiel ..........06/93 S, 88 ....66 Asterix The Great Rescue ........ Jump'n Run ...... 1/935.78 ...73 FIFA International Soccer CD ... Sportspiel .........08/94 S. 100 ..86
Tetris & Dr. Mario ........usuueee. Denkspiel .........02/95 S. 41 ....82 ATETOM wiciivmimnasmari Sportspiel .........03/955. 71 ....65 FIFA SGCCer '35 i immisiasiniiis Sportspiel ......... 12/94 5. 112 .88
i Tetris 2 Denkspiel ......... 12/955.75 ....81 AX-101 Shoot'em Up ....05/94 S. 110 ..16 FIFA Soccer '96 32 X ..ovvvevees Sportspiel .........02/96 5, 82 ....57
The 7th 53 ...occonreveerrrssserrss RONENSPIE] ... 12/93 5. 104 .62 Ballz Beat'em Up ...... 11/94 5. 110 ..63 RETRBE o saissssipiiii Beat'em Up ......09/93 S. 36 ....81
The Mask ....ccoccvrveenssensnssannene. JUMp "n Run ... 1/96 S. 84 ......54 Barkley: Shut Up And Jam ....... Sportspiel .........05/94 S, 108 .77 Flashback - 06/93 5. 26 ...B7
Theme Pak i Strategie ........... 07/955.70 ....85 Batman & Robin ......cvsvvnsueens Beat'em Up ......07/95 5. 80 ....65 Flintstones a 06/93 5. 36 ....65
THO T TIDEL oiiisisisimonmicssatiises Jump'n Run ......1/96 5. 92 ......58 Batman Forever ...................... Beat’em Up ..... 10/95 S, 61 ....80 Formula One .......eeovureesennnnen. Rennspiel .......... 10/94 S. 90 ....86
Tiny Toon Wild & Wacky... ...... Funsports ........12/94 5. 100 ..73 Batman Return Of The J. ......... i ST 05/93 5. 87 ...36 G-loc Shoot’em Up ....05/93 5. 79 ....51
Tom & Jerry ....ceviunvensnsenainne Jump'n Run ......06,/93 S. 80 ....28 Batman Returns .......cooueernseinne Jump’n Shoot ...09/93 5. 33 ...73 Garfield Jump'n Run ......11/95 5. 77 ....54
Tony Meola’s Sidekicks S. ......... Sportspiel .........05/94 5. 98 60 Battle Frenzy ...... ... Shoot’em Up ....01/95 S. 34 ....39 Gauntlet IV Shoot’em Up .... 11,/93 5. 81 ....68
TODGEAP 2 oicsmammsrssssessesion Rennspiel .......... 12/93 5. 94 ....75 Battlecorps ......... Shoot’em Up ....07,/94 S. 37 ....83 General Chaos ........ccuuinienien. Strategie ........... 10/93 5. 26 ....58
Top Gear 3000 .......cvvcermscnsenn Rennspiel ..........04/95S. 32 ....65 Battletech ...........cooeernsnsininnenns Shoot'em Up ... 12,/94 S. 116 .73 Generations LOSt .....c.ccuisinininns Jump'n Run ......01,/95S. 90 ....45



Ghouls'n Ghosts .......ereereresanans

Jump’n Run ...

Global Gladiators ..........ccceeeeee. Jump’n Run .......07/93 5. 92 ...
Golf Magazine: 36... 32X ......... Sportspiel .........04/95 5. 72 ....
Grindstormer ..........cccceeueniensen. Shoot'em Up ... 06,/94 5. 103 ..
Ground Zero Texas ... Shoot'em Up ....03/94 5. 118 ..
GunStar HErOBS ....cosirsemssessssane Jump'n Shoot ...10/93 5. 38 ..
Hartball "4 .o Sportspiel ....... 09/945. 103
Hardball I u.cussssesscssssssnesssssons Sportspiel ....... 06/935.28 ..
Haunting Jump’n Run ...... 10/93 S. 32 ....
Heart Of The Alien .....ccooueunieas Action Advent. .08/94 S. 106
Heavenly Symphony ................. Rennspiel ..........07/94 S. 93 .
Hit THe IC€ vvvvvrnmumensessssecssssssce Sportspiel .........05/93 5. 90 .
Hook Jump’n Run ...... 12/93 S, 30..
Humans Denkspiel .........06/93S. 30 ....
Hurricanes ........uimennes ..02/955.100 ..
Hyperdunk .......ccoconueueisennsenenn. Sportspiel .........04/94 S. 46 .
IMG International Tennis .......... Sportspiel .........09/94 S. 98
Incredible Hulk ......coovninninnnns Jump'n Run ......08/94 S, 104
Indiana Jones' Greatest Adv. .... Jump’n Shoot ...09/95S. 71 .
J. League Soccer 2 Sportspiel ......... 12/94 5. 114
Jaguar XJ220 ...........ceocsrsurrennn. Reninsplel .........09/93 S. 34 .
James Bond The Duel ..............Jump’n Run ......05/93 S. 82 .
James Pond 3 .....ceiinncsssennen Jump’n Run ...... 11/93 5. 92 .
lelly Boy Jump'n Run ......07/955.74 .
Jimmy White's Whirlwind... .... Sportspiel ....... 04,95 S. 90 ..
Judge Dredd .........cc.cceossenneeenn. Jump'n Shoot ... 07/95 S. 90 ..
Jungle Strike .......ccccocsureivananen. Shoot'em Up ....08/93 S, 80 ..
Jurassic Park ..........c.crenneneen... Adventure ... 03/945. 116
Jurassic Park CD .....cocovvnrererenne Jump'n Shoot ... 11,/93 5. 98 ..
Jurassic Park R. E. .................. Jump'n Shoot ... 12/94 S. 102
Justice League ........ccvuvemminsnnrens Beat'em Up ......06/95 S. 40 ..
Kawasaki Superbikes ............... Rennspiel ........ 06/955.76 ..
Kelo Flying Squadron .........c..... Shoot'em Up ....04/94 5. 114
KIKOF 3" s Sportspiel ....... 01/955. 86 ...
KIS ORI S ... cismmsmssesmassnanss Interak. Sp. ......03/955.72 ....
King Of The Monsters ........c..... Beat’em Up ......07/93 5. 88 ....
Kolibri = 32X iiviviicsicivnaiiniiain Shoot'em Up ... 12/955. 74 ....
Landstalker .........ccvomnimninnes Action-Adv, ......Sh 01 5. 14 ......
Lawnmower Man .........ccceunnans Jump'n Shoot ...12/94 5. 124 ..
Lawnmower Man ........coeinnanns Denkspiel .........02/95 S. 100 ..
Lemmings: susmmiiemsrmn Denkspiel ....... 11/945.94 ...
E o 2T [ p— Action-Adv. ......11/955.73 ...
Light Crusaders Import ............ Action-Adpv. ......09/955.72 ...
Lords Of Thunder CD .............. Shoot'em Up ....06/95 S. 76 ...
LOSE VIKINGS cesrvnscomsssanssasoromsanions Denkspiel .........05/94 5. 104 ..
Lotus Il Rennspiel ........ 12/93 5. 47 ...
Lunar The Silver Star ............... Rollenspiel ...... 02/94S. 46 ...
e < T, S Sportspiel ......... 12/93 S. 36 ....
Madden "95 o Sportspiel ....... 12/94 5. 128 ..
Madden *96 ..uisaicniniin Sportspiel ....... 01/96S. 85 ....
Magical Popful Mail .. ... Action-Adv. ..... 05/955.70 ...
Magical Popful Mail ...... wens Action-Adv. ......05/95 5. 70 ....
Make My Video INXS ........cccuu. Interak. Video .,12/93 5. 47 ...
Mario Andretti Racing .............. Rennspiel ......... 08,94 5. 102 ..
Mario Basler Fever Pitch Soccer Sportspiel ........ 09/955.72 ...
Marko's Magic Football Jump'n Run ......06/94 5. 40 ...
MarSUpilami ....cooooosesvesseessessecee Jump'n Run ...... 11/955. 76 ...
Maximum Carnage ..........ccoeun. Beat'em Up ......01/955.29 ...
Mazin Wars - 05/935.78 ...
Mc Donald’s Treasure Land ...... Jump'n Run ......02/94 5. 74 ....
Mega Bomberman .......coeuuece Geschicklichk. ... 11,/94 S. 106 ..
Mega Man Wily Wars .............. Jump'n Run .....04/955. 71 ...
MR SWIN i Shoot'em Up ....04/95 5. 84 ....
Megta TURICAN Le.. sovisnisiesnsssnsss Shoot'em Up ....05/94 S, 103 ..
Metal Head 32X ..........cccoouuunn. Shoot’em Up ....04/95 5. 76 ...
Mickey Mania ..........cccverunvenenn. Jump'n Run ...... 11,/94 5. 102 ..
Mickey Mania CD .....c..ovveereeee Jump'n Run ... 12/94 §. 96 ...
Micro Machines .......uscieseas Rennspiel ........ 09/935.74 ...
Micro Machines 2 ..........cosveennnee RENNSPiE ..., 12/945.110 ..
Micro Machines T.T. '96 ........... Rennspiel ........ 10/95S. 62 ....
MiICrocosm ......ceveessssssssesnsnsnnssss Shoot'em Up ... 05/94 S. 109 ..
MiG-29 Flugsimulation .. 11/93 5. 90 ...
Misadventures Of Flink ............. Jump'n Run ......12/94 §. 126 ..
Monkey Island ......cocinressnnes Adventure ........02/94 8. 76 ...
Monopoly .....cccueeieeresssssncnenn. DENKSPpie! ........05/93 S, 84 ...
Motherbase 32X .......cccccvmunnne Shoot'em Up ....07/95 S. 82 ...
Motocross Champ. 32X ........... Rennspiel ..........04/95 S, 84 ....
Mr. Nutz Jump’n Run ......02/95 S. 100 ..
MroNW2 2 sucaasaisiie Jump'n Run ......06/95 5. 77 ....
Muhammad Ali Boxing ............. Sportspiel .........05/93 5. 75 ...
Mutant League Football ............ Sportspiel ....... 08/935.78 ....
Mutant League Hockey Sportspiel ....... 04/945. 48 ...
NBA Action '95 .......oeee. ... Sportspiel ....... 06,95 S. 80 ...
NBA All Stars .....cuuueiene weee Sportspiel ........05/93 5. 90 ...
NBA Jam aainmmning Funsport ......... 04,94 5. 108 ..

10/935. 42 ....

NBA Jam ....ccvieivcisarssssrsassssnns FUNSPOTE vuvvniensn 01/95 S, 40 ...85
NBA Jam T.E. ........... ... Funsport ...........03/95 S. 36 ....89
NBA Jam T.E. 32X ..... ... Funsport ...........06/95 S. 84 ....87
NBAENED5 s ivmminnsiins Sportspiel ......... 11/94 5. 99 ....88
NBA Live *96 ....covrcvrrncrnrrersnnas Sportspiel .........01/96 S. 94 ....88
NBA Showdown .....cceemnanns Sportspiel .........03/94 5. 108 ..70
Newman Haas Indy Car... ........ Rennspiel ........ 12/94 5. 104 .37
NFL Quarterback Club ........... Sportspiel .........03/95S. 81 ....67
NFL Quarterback Club 32X ... Sportspiel .........07/95 S. 85 ....80
NHL "94 Sportspiel ........04/94 S, 104 ..92
NHL '95 Sportspiel ....... 11/94 5. 104 .86
NHL '96 Sportspiel .........10/95S. 32 ....93
Nigel Mansell ........cccconmeunenanns Rennspiel ..........04/94 S. 112 ..40
Normy Jump’n Run ......03/94 S, 109 ..75
Outlander - 05/93 S. 86 ....51
Outrun 2019 s Rennspiel ........ 06/935.31 ...33
OULrUNNErs ........ovesurerrcrseneess RENNSPIE ..., 08/94 5. 104 ..28
Pagemaster ..........ooemsussenens: JUump'n Run ......01/95 S, 40 ....65
Paperboy Il ..........ccceeereeerreeene.. Geschicklichkeit 08/93 S. 85 ....62
Paws Of Fury ........ccoourvsssssennren. Beat'em Up ......09/94 S, 92 .70
Pele Soccer .......cveerrverrrrennrsn. Sportspiel .........04/94 S, 114 .54
Pete Sampras "96 .............c....... Sportspiel .........08/95 . 70 ....73
Pete Sampras Tennis ............... Sportspiel ........07/94S. 38 ...79
PGA European Tour ................. Sportspiel ........04/94 S. 117 ..88
PGA TOUF *96  .vvvrccsnrrrnssssrcnes SPOFLSPIEl <.vvverrs 01/96 S, 96 ...81
PGA Tour Golf 2 ..iiisniccsmacins Sportspiel ........05/93 5. 80 ..84
PGA Tour Golf lll ....ccovvervaverunns Sportspiel ......... 12/94 5. 120 ..90
Phantasy Star IV: The End... ..... RPG vovomsacrisness 04795 5.79...,83
e (R — Strategie ......... 03/945. 112 .85
PRl O viiuiinsnisnims Jump’n Run ......06/95S. 84 ....85
Pitfall The Mayan Adven... ........ Jump’n Run ......01/95 S, 36 ....85
Power DIME uuasssasasiiis Rennspiel ........ 12/945.102 .67
POWErMONEEr ......coovvurmecssnssenns Strategie ......... 07/945.41 ... 60
Primal Rage .....ooveimmansrensenies Beat'em Up ......09/955.38 ...74
Prince Of Persia ........c.cccovsnnecen Jump'n Run ...... 03 /94 S. 105 .68
Prize:-Fighter i Sportspiel ....... 03/945. 119 .38
Probotector ......eesceccensans Jump'n Shoot ... 11/94 S. 96 ...87
Psycho Pinball 12/94 6. 126 .79
Puggsy 12/9365.48 ...B6
Puggsy Jump'n Run ......05/94 5. 109 .86
PUISBINAR \caconissrssmssnsamssnssasisisss Jump’n Run ......10/94 S. 97 ....69
Putty Squad ......cccccniuee Jump'n Shoot ...08/95 S. 68 ....60
R.B.l. Baseball '93 ... Sportspiel ........07/93 5. 83 ....68
R.B.I. Baseball 94 ... Sportspiel ........07/94 5. 94 ....73
Radical ReX v Jump’n Run ......12/94 5. 128 ..65
Real Monsters .........ccoueesmmnnnns Jump'n Run ......02/96 5. 87 ....63
Rebel Assault ......covueveresnensnes Shoot'em Up ....10/94 5. 92 ....75
Red-Zone s Shoot'em Up ....01/95 5. 34 ....76
Revenge Of SINobi v.v.uvueivenes Jump'n Shoot ...09/93 5,73 ....85
Rise Of The Dragon ........o.voues Adventure ........05/94 5. 110 ..35
Rise Of The Robots .................. Beat'em Up ......01/95 5. 36 ....33
Ristar Jump'n Run ......03/955. 76 ....84
Road Avenger ........oumicmmnesnans Rennspiel ..........09/93 5. 41 ....67
7T LT T S ———— Rennspiel ........ 03/955.78 ...79
Road Rash CD ....ccceurunisenssanns Rennspiel ........ 08/955.71 ...80
Road Runner: Desert... ............ Jump'n Run ......03/955.79 ...55
Robo Aleste ....cimssssssnsarnns Shoot'em Up ....09/93 5. 42 ...76
Rock 'n" Roll Racing ......cuccieus Rennspiel ........ 01/955.88 ...85
Rocket Knight Adventures ....... Jump'n Run ......09/93 5. 70 ....87
Rolo to the Rescue .......covuevurene Jump’n Run ......05/93 S. 88 ....83
Royal Rumble ......covvrerrmninnins Sportspiel ....... 12/93 5. 50 ....78
Rugby World Cup 1995 ........... Sportspiel ....... 01/955. 104 .81
55, LUCHEE: vissmsimrvesesssasnisn Denkspiel .........11/94 S. 107 ..63
Sallor Moon s Beat'em Up ......09/94 S. 105 .43
Samural ShodoWN ....o.covvevce Beat'em Up .....02/95 S. 96 ....75
Saturday Night Slam ......cceeveu. Sportspiel .........05/955. 76 ....58
Second Samural ..cesssessenas Beat'em Up ...... 12/94 5. 124 .40
Sensible Soccer .......cciinieninie Sportspiel .........02/94 S. 40 ....72
SeWer Shark ...eceessrneseesnanns Shoot'em Up ....01,/94 5. 78 ....63
Shadow Of The Beast Il ........... Jump’n Run ......09/94 S. 90 ....50
Shadow Squadron 32X ............ Shoot'em Up ....06/95 S. 86 ...77
ShadoWrun .....cceevmsesussseesesssanns Rollenspiel ...... 06,/945.98 ...78
Shaq Fu ’ Beat'em Up ......12/94 8. 102 ..59
Shining Force ......oumiiceicininns Strategie ......... 09/935.76 ....87
Shining Force CD Strategie ........ 06/955.82 ...85
Shining Force Il ....... Strategie ......... 10/94 5. 88 ....87
Shinobi Il ............ Jump'n Shoot ...09/93 S. 80 ....73
Silpheed Shoot'em Up ....10/93 5. 34 ....73
Skeleton Krew .......ooeoeerserneens Shoot'em Up ....06/95S. 74 ....82
Skitchin® Fun-Sport ....... 03/94 5. 107 ..65
Blamy Gy s FMV Interactive 03/9565.72 ...47
Snatcher Adventure ...... 01/956S. 85 ....87
Socket Jump'n Run ......03/94 5. 106 ..71
SORFRACE (ucisiiiinuniuisiinsiviiiiin Shoot’em Up ....09/93 §. 37 ....56
Soleil Action-Adv. ......01/956S. 38 ....87

Sonic Jump'n Run ...... 12/93 S, 40 ....86
Sonic & Knuckles ......cvmmesnunes Jump'n Run ......12/94 5. 106 85
Sonic 3 Jump'n Run ......03/94 5,102 ..
Sonic Spinball Flipper 12/93 5. 3% ...
SOUI SEAr ....oveerreerrveerssessnennnses SHOOt'®M Up ... 12/94 5. 114
Space Harrier 32X ................... Shoot'em Up ....02,/95 S. 105 ..
o1 0 R — 11 T P § 4 2 B -
SPIdErman .....cuvcessseessserssnnesens JUMP'N RUN ... 04/95 5. 70 ...
Spiderman Vs. Kingpin ............. Shoot'em Up ....05/94 5. 109 ..
Spirou Jump'n Run ......09/95 5. 70 ....
Splatterhouse Part 3 06/935.40 ....
Spot goes to Hollywood .......... Jump'n Run ......12/95 5. 40 ....
Star Wars Arcade 32X ............ Shoot’em Up ....01/95 S. 29 ...
Starblade .............ceeecriernsnecnne.. Shoot’em Up .... 12/94 S, 118 ..
Stargate Jump'n Shoot ...04/95 S. 86 ....
Story OF TROY uivisisvicssiisisinaiia Action/Advent. 03/955.74 ...
Street Fighter 2” Special ........... Beat'em Up .....5h 015.36 ...
Street RACer ...uwsssmssssissiass Rennspiel ........ 05/955.74 ...
Streets of Rage 3 .....cccoevvvcunn Beat'em Up ......06/94 S. 100 ..
Strider 2 = 08/93 5.84 ...
Sub Terrania ......ccoeesesversssennenss Shoot’em Up ... 04/94 S. 110 ..
Summer Challenge ......cccocceenns Sportspiel .........07/93 S. 89 ....
Super Baseball 2020 .........ove. Sportspiel ....... 12/936. 38 ...
Super Kick Off ........ccceccriuansn.. Sportspiel ....... 07/93 5. 87 ...
Super Skidmark ......c..coccreenn. Rennspiel ........ 12/955.76 ...
Super Street Fighter 2 .............. Beat'em Up ......09/94 5. B2 ....
Surgical Strike CD .....oovvenernans Actionspiel ....... 10/95 S. 64 ....
Sylvester & Tweety ........coouvenn Jump’n Run ......12/94 5. 114 ..
Syndieate ..uissiinaiaasig Strategie ......... 01/9565.32 ...
Tazmania 2 .....ovcemesssmesnsnesanes Jump'n Run ......10/94 5. 99 ...
Tecmo Super Baseball ..........o... Sportspiel ....... 05/95 8.75 ...
Tecmo Super Hockey ......ocvienne Sportspiel ....... 05/955.76 ...
The Death and Return of ........ Beat'em Up ....08/955.71 ....
The Ottifants .......ccoeemsssssnnnenn. Jump'n Run ......11/93 5. 82 ...
The Pinsher ..o Beat'em Up ......06/955.78 ...
The Tick Beat’em Up ......05/95S. 75 ...
THEPETRIK ossinicsonsssssscsans Strategie ......... 06/955. 68 ...
Thunderhawk ... ... Shoot’em Up .... 10/93 S. 36 ....
Time Gal ....cveenrsnesssssesasennss JUMP' Run ..., 09/93 5. 40 ...
Tiny Toon ACME Alll Stars ........ Sportspiel ....... 11/94 8. 100 .,
Tiny Toon Adventures ............ Jump’n Run ......05/93 5. 76 ....
Toelam & Earl 2 .........cossereenneee Jump'n Run ......02/94 5. 78 ...
Tomcat Alley ........ccooerreesrrenenen. ShoOt'em Up ....07/94 5. 40 ...
Tony La Russa Baseball ............. Sportspiel .........06/93 5. 28 ....
Total Football ............cco.ocon....... Sportspiel ........01/96 5. 84 ...
Toughman Contest 32X ........... Sportspiel .........08/95S.73 ....
Tougman Contest ......csuenssenes Sportspiel .........05/95 S. 68 ...
Touhghman Contest ................. Sportspiel ....... 05/956. 69 ...
True LIBS ....ooccnsnnsiarsssssssnnnsses ShOOE'eM Up ... 03/95 5, 70 ...
Turtles Tournament .................. Beat’em Up ...... 12/93 S, 86 ....
Unnecessary Roughness '95 ..... Sportspiel ....... 02/955.104 ..
Urban Strike ......coeeessvesersssnnsns Shoot'em Up ....09/94 S. 100 ..
Vay Rollenspiel ........09/94 8. 57 ....
VeetBrman ...z Jump'n Run ......11/955.72 ...
Viewpoint ...c.cccuiuimmsssnncensnesans Shoot'em Up ....04/95 5. 81 ....
Virtua Fighter 32X .....cocoovnnrenns Beat'em Up ......11/955. 74 ...
Virtua Racing .....ccomiimsicnscenans Rennspiel ........ 04/94 5. 44 ....
Virtua Racing 32X ...c.coovviinis Rennspiel ........ 01/955. 30 ....
VR TrOOPers .....ccvmeeseecesinsanns Beat'em Up ...... 12/95 5. 70 ...
Wiarlock Jump’n Shoot ...05/955. 78 ...
Warlock Jump'n Shoot ...05/95 5. 78 ...
Warpspeed 3 .07/935. 88 ...
Wayne Gretzky NHLPA All S. . Sportspiel ....... 08/955. 74 ...
Weapon Lord ....ccumsmanires Beat'em Up ......01/96 5. 94 ....
Wimbledon ......cocvmerecsmonuinens Sportspiel ....... 09/935.83 ...
Wing Commander .......ccoueens Shoot'em Up ....06/94 S. 104 ..
Winter Challenge ...... ... Sportspiel ...... 02/945.77 ...
Winter Olympics ... Sportspiel ....... 02/945.77 ....
b (- ¥ — Jump'nRun .....12/935.28 ...
Wonderdog ............. Jump'n Run ......09/93 S. 38 ....
World Cup USA 94 ................. Sportspiel ........07/94 5. 92 ....
World Cup USA 94 CD ........... Sportspiel ....... 09/945. 95 ...
Worms : Strategie ......... 02/96 5. 68 ....
WWF Rage In The Cage .......... Sportspiel ........03/94 5. 114 .,
WWEF Raw ....... Sportspiel ......... 12/94 5. 101 ..
WWF Raw 32X Sportspiel .........06/95 S. 83 ....
WWF Wrestlemania .......c...... Beat'em Up ...... 12/95 5. 41 ....
X-Men = s 06/935.38 ...
X-Men 2: Clone Wars ......cccun. Jump'n Shoot ...04/95 S. 85 ....
Yo@k Bear: s uimimaminiins Jump'nRun ......01/955. 29 ...
Yumemi Mystery Mansion ........ Action/Advent. 05/94 5. 111 ..
Zero The Kamikaze Squirrel ... Jump'n Run ......12/94 5. 128 ..
Zombies Jump’n Shoot ... 11/93 5. 95 ...
Zool JJump’n Run .....01/945.74 ...
ZOOD cmsarsmcomasioesiovmon Denkspiel ....... 12/955.78 ...
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FIEA SOGERT concscisvisasssassosiuss asss Sportspiel ......... 05/956. 86 ....9 B

3DO I Neo Geo FIFA SOCCEr '96 vovvvorsoerrerron Sportspie! .......02/96 . 82 ....61

Titel Genre Getestet in ... Fun Titel Genre ............. Getestet in .... Fun FlintStones s Jump'n Run ......05/93 5. 99 ....66
Alone in the Dark .. . Action-Adv. ...... 11/955. 90 ....62 3 Count BOUL .vucaessessassrssnssgisns Beat’em Up ......06/93 5. 98 ....80 Foreman For Real Sportspiel .........10/95S. 30 ....35

Battle SPOrts ....covmersnisensinns Sportspiel ......... 03/96 S. 88 ....61 Aero Fighters 2 ........ocveumurinns Shoot'em Up ....09/94 S. 109 .71 Galaga & Galaxian ...Shoot'em Up ....03/96 S. 85 ....80
Blade Force .usimsnisanissiisii Shoot'em Up ....12/95 5. 93 ...80 Art Of Fighting 2 .....ccveieninnan Shoot’em Up ....04/94 S. 122 ..89 Game Boy Gallery Geschicklich. ....03/955.34 .17
D Grafikadv. ........02/96 S. 90 ...75 Double Dragon ........ccveevsseenr. Beat'em Up ...... 05/95 S. 87 ....69 Garfield Labyrinth ......ceuiniins Jump'n Run ...... 11/935.101 .70
Death Keep .....ccuimmimmisnssnia Rollenspiel ........ 02/965.92 ...77 55 ST S BN Beat'em Up ......05/93 S. 106 ..84 Gear WOrks .....cesisssssonses Denkspiel .........01/94 5. 87 ....75
Demolition Man .....cceceneecenseas Shoot’em Up ....08/95 S. 92 ....60 Fatal Fury 3 .ciiimmmrssssinins Beat’em Up ......06/95S. 89 ....82 Goall Sportspiel ......... 01/94 .85 ...75
Dragon Lore .......ccevenan RollENSPIEL <oiiiesiininans 03/96 S. 90 Fatal Fury Special ...........c...c..... Beat’'em Up ...... 12/93 5. 108 .86 Golf Classle waisiiiiminnia Sportspiel ......... 03/9565.82 .36
FIFA International Soccer ......... Sportspiel ......... 07,955, 88 ....81 Galaxy FIght ...ccociiisncinnnnans Beat'em Up ......04/95 5. 95 ....53 HYPer DUBK oo Sportspiel ......... 04/94 5. 125 .43
Flying Nightmares ..........cocenne Simulation ........ 12/955. 95 ....65 Karnov's Revenge .........coevecs - Beat'em Up .....06/94 5. 111 ..66 Itchy & Scratchy .......oooseieceeen Jump'n Run ... 02/955. 86 ...41
|25 3 | (P ———— Sportspiel ......... 03/96 S. 88 King Of Fighters *94 ................. Beat'em Up ...... 11/945.109 ..80 Jelly Boy Jump'n Run ...... 06/955. 37 ...42
John Madden Football ..., .. Sportspiel e, 08/95S. 88 ...85 King of Fighters '95 ......cccoouuuus Beat'em Up ...... 1,/958.92 ...87 limmy Connors Tennis ............. Sportspiel ......... 11/93 5. 102 .66
Killing TIme ...ovmveeseusnissinsssnsensns Shoot'em Up .... 12/95 5. 94 ....69 Magician Lord .......ooeesssinseessnnn Jump'n Run ......02/94 5. 80 ....85 Judge Dredd ... Jump'n Shoot ...07/95 S. 90 ....63
Kingdom - The Far Reaches ..... Action-Adv. ...... 11/956S. 67 ....57 Miracle Adventure .......occuninns Jump'n Run ......03/94 S, 122 ..76 Jungle Book Jump'n Run ......06/94 5. 112 ..57
Madden NFL Football .......cocueee Sportspiel ......... 03/955.93 ....85 MNAM 1975 iiveamviimainisassii Shoot'em Up ....04/94 S. 123 ..85 Jungle Strike Shoot'em Up ....03/95 5. 38 ....73
Need For Speed .......oo.oceenernrane Rennspiel .......... 08,95 5. 90 ....88 Panic Bomber .......cocuiiainsns Denkspiel ......... 04/95 5. 95 ....61 Jurassic Park Jump’n Run ...... 16/93 5. 97 ... 75
Out Of This World .....ccouueeernans Action-Adv. ...... 03/955. 94 ....81 Pulstar Shoot'em Up ...11/956S. 92 ...75 Kid Dracula - 06/935. 113 .75
L R (T — Sportspiel .........03/96 S. 90 ....81 Puzzle Bobble .......ccveruriivsresens Denkspiel ......... 03/955. 83 ....87 Kirby's Dreamland 2 ......ocevenns Jump’n Run ......08/95 5. 39 ....76
Phoenix 3 ..Jump’n Shoot ...03/96 5. 89 ....46 Samural Shodown .....coveeereiene Beat'em Up ...... 10/93 5. 94 ....89 LU.CLE Denkspiel ......... 09/94 5. 106 ..74
Po'ed Shoot'em Up ....02/96 5. 91 ....77 Samural Shodown 2 ... Beat’em Up ......01/95 S. 108 .89 Lemmings 2 .commmisssessairiss Denkspiel .........03/955S. 34 ....54
Primal Rage . Beat’em Up ......02/96 S. 76 ....68 Savage Reign .....covinmnsensinians Beat’em Up ......08/95 5. 75 ....B2 Looney Tunes - 07/93 5. 102 .68
Psychic Detective Adventure ........ 03/965.74 ....59 Sengokl 2 usiiiinsaninaisanis Beat'em Up ......06/93 5. 99 ...73 Madden 95 i Sportspiel .........03/95S. 82 ....49
Rebel Assault .......coovsimimenannisane Shoot'em Up ....08/95S. 92 ....79 Street Hoop ....oovvussesmmssssasssensans Sportspiel ... 12/94 5. 98 ....61 Marid's PICross cvsisuisiiains Denkspiel .........06/95S. 27 ....88
Road Rash ..iiiisiiiiss Rennspiel .......... 08,95 S. 86 ....87 Super Sidekicks ...........c.ceuunen.. Sportspiel ......... 05/93 5. 107 ..85 i L — Jump’n Run ...... 03/965. 85 ...75
Shock Wave s Shoot'em Up ....08/95 5. 89 ....83 Super Sidekicks 2 ...iienisieninns Sportspiel .........07/94 S. 102 ..83 Mega Man Il ....cveirenrecnmnnrenns Jump’n Run ......04/95 S. 68 ....80
Shock Wave 2 ....oeevevenncannne Shoot’'em Up ....03/96 S. 86 ....85 Super Sidekicks 3 ........ccconennnns Sportspiel .........05/95 S. 89 ....77 Mickey Mouse 5 ... Jump’n Run ...... 01/96 5. 87 ....63
Shock Wave: Operation... ........ Shoot'em Up ....03/95 5. 93 ....80 Top HUNLEr .cvvvevscnrasrenenrnnas Jump’n Run ...... 08/94 5. 110 .84 Micro Machines Rennspiel .......... 12/94 5. 98 ....67
Slam'n'Jam '95 ...t Sportspiel ......... 07,/955. 86 ....82 Viewpolnt i Shoot'em Up ....Sh 01 5. 28 .....91 Micro Machines 2 .........coovenrnnes Rennspiel .......... 12/95 5. 69 ....31
Slayer Rollenspiel ........08/95 S. 68 ....58 \Mndjamrﬁers .......................... Sportspiel .........05/94 5. 113 ..81 Milon's Secret Castle Puzzle 05/945. 120 ..74
Space HUK ......cssssssserssssressenenan Shootem Up ... 11/95 S, 90 ... 75 World Heroes 2 ......covveisenns Beat'em Up ......07/93 5. 93 ...72 MonsteE Mas ..o Jump'n Run ......01/955. 94 .81
Star Fighter ..........ceceininiennnnne. Shoot'em Up ... 02/96 S. 92 ....60 World Heroes 2 Jet ........cecuun Beat'em Up ......07,/94 5. 104 ..73 Monster Truck Wars ..o Rennspiel .......... 02/95S. 95 ....60
Striker Sportspiel .........01/96 5. 72 ....75 i o (17 S S— Jump’n Run ...... 01/9565. 94 ...75
Super SF Il Turbo ........cccveneeee. Beat'em Up ......03/95 8. 92 ....91 M. PaeMan i Geschicklich. ....08/94 S. 114 ..65
Super Wing Commander ......... Shoot’em Up ....08/95 S. 88 ....83 Mystic QUESt ...ccvinimiireinsnsasaians Adventure ........07/93 5. 103 .76
Theme Park uisaigussisinnh Strategie ...........08/95 S. 87 ....B8 . INBAUIBY arseamsrsmmmsssmraoy Sportspiel ......... 02/955.95 .73
Waialae Country Club ............. Sportspiel .........01/96 S. 96 ....80 Game Bo Pang Geschicklich. ....01/94 S. 85 ....81
Wing Commander 3 ................ Shoot'em Up ....08/95 S. 84 ....89 Titel Genre ............. Getestet in .... Fun Parodius Shoot'em Up ....07,/94 S. 116 ..80
Adventure Island Il - 05/935S. 97 ...70 Pinball Deluxe . Flipper 10/955.28 ....68
Aladdin Jump'n Run ......12/94S. 38 ....75 Pinball Dreams Flipper 01/945S. 89 .79
ANIMANIACS ovevveresnissnesinsnssncecans JUMP'N RUN ......06/95 S. 41 ....79 Pop’n Twinbee ..............cescunne. Shoot'em Up ....04/94 S. 126 .76
Ariel - The Little Mermaid ........ Jump'n Run ......07/94 S. 108 ..57 Prehistorik Man .........ccccveurene Jump'n Run ... 01/955. 96 ....68
Asterix - 07/935.104 .73 Primal Rage ........covuusurinssensnenn. Beat'em Up ......09/95 S. 38 ....57
Asteroids / Missile Command .. Shoot'em Up ....02/96 5. 70 ....55 Probotector 2 ........ociievanssnsiins Jump'n Shoot ... 10/94 S. 100 ..81
; Baby T-Rex - 08/93 5. 102 .71 Race Days .......cuicicesiissascnnee. REnnspiel .......... 09/94 S. 106 ..61
g l aguar Bart & The Beanstalk ............ Jump'n Run .....06/945. 112 .42 Raging Fighter v 07/935.102 .73
. Titel Genre Getestet in .... Fun Batman Animated Series .......... Jump’n Run ...... 12/93 5. 115 .77 Rampart - 05/935.99 ...75
. Alien Vs. Predator ................... Shoot'em Up .... 11/94 5. 111 ...75 Batman Forever ... Beat'em Up ......09/95 S. 32 ....45 Return of the Jedi ..........cc..or.eo. Jump 'n Run .....02/96 5. 70 ....34
s B Atar] Karts coveeeescssesonessnsssns Rennspiel .......... 02/96 5. 90 ....61 Battle Of Olympus ..v.uesssseeenns Action/Advent. 12/93 5. 115 ...76 Samurai Shodown ................... Beat'em Up ......02/95 S. 95 ....74
& ;f Brutal Sports Football .............. Sportspiel ........ 10/94 5. 96 ....55 Battleship - 06/935.112 .7 Sensible Soccer .........ceennininre. Sportspiel .........05/94 S. 119 ..30
~ Bubsy In: Fractured... ...cccouueeees Jump'n Run ... 02/955. 108 ..57 Battletoads 2 .....ccovrmiinnnsivnnenns Beat'em Up ......09/93 S. 104 ..68 Space Invaders ................ee....... Shoot'em Up ....01/95 S. 106 .41
I L ~ Checkered Flag .......ccoomseverersans Rennspiel .......... 01/955.110 .32 Battletoads Vs. Double D. ........ Beat'em Up ......08/94 5. 113 ..62 Speedy Gonzales ..........couuuneinin Jump’n Run ...... 12/93 5. 114 .85
" Club Drive ..o .. Rennspiel .......... 01/955.110 ..20 Bionic Commando ........ccvvureens Jump’n Shoot ...07,/94 S. 108 ..55 Spiderman 2 - 05/935.98 .47 0
. Crescent Galaxy .............c.cccee... Shoot'em Up ..,03/94 5. 121 .42 BOMDErMaN ..v.uumreversassssansssesns Denkspiel ......... 02,/965. 88 ...78 Spiderman 3 - 08/935.104 .45 |
CYDETTIONEN ccormmaeniioniiie Shoot'em Up ...02/94 S. 84 ....85 BAOAE 2 oissisasiivssasiminisiiin Denkspiel ......... 09/935.104 .75 Star Trek The Next Gen. ......... Shoot’em Up ....02/94 S. 90 ....56 -
Double Dragon V The S... ........ Beat'em Up ......06,/95 S. 37 ....19 Bubble Bobble 2 .....ccvrvuiearenns Geschiklichk. ....01,/95S. 106 ..76 Stargate Denkspiel .........03/95 5. 82 ....70 _
A Dragon Beat'em Up ......01/955. 110 ..66 Castle QUESE .....crmminsssssssssnsns Strategie ........... 01/945.84 ...82 Street FIghter 2. . ..ccnvmisaesemmsnse Beat'em Up .....12/955.77 .77 o
I Evolution Dino Dudes ... Denkspiel ......... 04/94 5. 118 ..66 Chuck Rock oo Jump'n Run ...... 02/945.91 ....38 Sunsoft Grand Prix - 08/93 S. 104 ..55 - i
Extreme SKIiNg .....cccvssussveeserrsss SPOPLSPIE] ovvenee 02/95S. 111 .56 Dl DK sicsisasivmssisisisssoiinia Jump'n Run ......10/94 5. 102 ..75 T o Jump'n Run ......04/95 S. 67 ....62 gl
Flashback .......... .. Action-Adv. ...... 10/955.78 ...75 Darkwing DUCK ......courviesensennns Jump'n Run ......12/93 5. 115 .71 Super Chase H.Q. ....ccccinniais Rennspiel ..........01/95 5. 98 ....19 :
Flip Outl iy Denkspiel ... 11/9585. 93 ....69 Der Konig der Léwen ... Jump'n Run ......06,/95 S. 32 ....49 Super Hunchback - 05/935.98 ...62
Hover Strike .......ccccceessverirsnnns Shoot'em Up ...06/95 S. 92 ....62 Desert Strike i Shoot'em Up ....01,/95 5. 98 ....66 Super Mario Land 2 ...........c.... Jump’n Run ...... 07/945.116 ..88
Iron Soldier .... ... Shoot'em Up ...02/95 S. 110 .77 Die Schiimpfe ......ccummmissassins Jump’n Run ...... 08/94 5. 114 ..73 Talespin Shoot'em Up ....07,/94 S. 109 ..65
Kasumi Ninja ....ccooemsesssnacininnsae Beat'em Up ......02/95 S, 108 ..48 Donkey Kong .....c.comusmmssesssesans Jump'n Run .....08/94 5. 112 .86 Tarzan Jump’n Run ...... 12/94 5. 38 ....55
Pinball Fantasies Flipper 09/955.74 ....74 Donkey Kong Land .....c.cccvcuni Jump’n Run ......09/95 S. 66 ....89 Tesserae Denkspiel ......... 01/945. 87 ...70
Raiden ... Shoot'em Up ...03/94 5. 121 .63 Dr. Franken Il .....ccisiomscsaiisia Jump'n Run ......11/93 5. 102 ..60 Tetris 2 Denkspiel ......... 12/955.75 ....76
Rayman Jump’n Run ......08/95S. 76 ....86 Dropzone - 06/93 5. 112 .32 Tetris 2 Denkspiel .........05/94 S. 121 ..82
Sensible Soccer ........iiiininiia. Sportspiel .........06/95S. 92 ....64 Duck: Tes; s i Jump'n Shoot ...07/94 S. 116 .75 The Fidgetts .....ccoccnmiimsinssnsanns Jump’n Run ...... 1/935.101 .75
Super BUrnout .........ceosseesseennss ReNNSPIE .......... 09/95 5. 74 ....58 DUk TR D icsanininiomin Jump’n Run ......05/94 5. 119 .76 Tiny Toon Wild & Wacky... ...... Sportspiel ......... 11/94 5. 90 ....65
SYNAICALE w.cvrerrrrrrecsreserassrsannsss SiMIUIALION ..., 05/95 S, 84 ....68 Dynablaster ........cocumssesiins Denkspiel ......... 10/94S. 7 ......65 Ting Toons 2 s Jump'n Run ......12/93 5. 114 .77
Tempest 2000 ......coueimrinnsisnanns Shoot'em Up ...06/94 S. 108 ..88 Earthworm Jim ....consisssenesns Jump'n Run ......02/96 5. 88 ....74 Trip World ........ccocvsecrnnissnnnen Jump'n Run ......09/93 S. 105 ..64
Theme Park .......ooucinsnissnaniss Simulation .......05/95 S. 86 ....75 F-15 Shoot’em Up ... 10/93 5. 98 ....71 1 53 o SO R wes 12/93 5. 114 .65
White Men Can't Jump ............ Sportspiel ......... 10/95 5. 78 ....71 F1 Pole Position .........c.cccoue.ne. Rennspiel ..........02/94 S. 92 ....81 UtrasiGolf i s 04/94 5, 125 .76
Zool 2 Jump'n Run ......02/95 S. 109 ..65 FEliX The Gt wovisevimesmississinns Jump’n Run ...... 01/945.84 ...79 Wario Blast .. 03/95 S. 69 ....83
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Wario Land .......ccoomenmrenseneene JUMP™n Run ... 05/94 5. 118 ..85 Ronald’s Magical Land .............. Jump’n Run ......03/94 5. 124 .75 Raiden Project ......cvmmsiasisoins Shoot'em Up ...12/955.70 ....64
Wiaterworld .........coccvrreernennenee. JUMP'n Run ... 02/96S. 86 ....63 5.5 LUCHeF oo ismammririer Estomastets DONKSDI o 11/94 5. 110 ..69 Rayman Jump'n Run ......09/95 S, 87 ....87
WCW The Main Event ............ Wrestling ......... 02,/948. 90 ....61 Shinobi Jump'n Shoot ...07/94 5. 114 .83 Ridge RACEE ....cocviscmsesisnsssarssres REAASPIE v, 09/955.84 ....88
Winter Gold ......eveeecusesrsinannans Sportspiel ... 03/955.38 ...28 ShINODI Il vuc.vveeririsrrsesirsesirannnnns, Jump®n Shoot ...07/94 5. 114 ..86 Road Rash wiissssmsmississisins Rennspiel .......... 03/965.74 .77
World Cup Striker ..coovereses Sportspiel ......... 06/945. 112 .76 Sonic Chaos ... « Jump'n Run ...... 12/935. 1M .71 Street Fighter The Movie .......... Beat'em Up ...... 10/955.72 ....70
World Cup USA 94 ................. Sportspiel .........09/94 S, 107 ..29 SONIC IE  feifsssramarsrsnt Rennspiel .......... 07,/94 5. 110 ..65 SErIKET "6 coorucrrcrsrasmersemssinsescis SPOTESPIEL. couserses 12/958.32 .73
World Heroes 2 Jet ................. Beat'em Up ......08/95 S. 68 ....67 Sonle Dife 2 i Rennspiel .......... 06/955. 90 ....67 Tekken Beat'em Up ......09/955. 76 ....90
Worms Strategie ........... 03/965.76 ...74 Sonic Spinball .....ccciuinisisiisaces FHPPEF wiecscncices 08,94 5. 108 ..79 Thunderhawk 2 ....ccooiiiiiinens Shoot'em Up ....02/96 5. 78 ....83
Zelda - A Link To The Past ....... Action/Advent. 11/93 5. 103 ..87 Sonic Triple Trouble ........cocvuune Jump'n Run ...... 01/955. 86 ...76 Toh Shin Den .....ccimusemisansseises Beat'em Up ......09/95 6. 82 ....78
Zen Intergalactic Ninja - 07,/935.105 .42 Spiderman Return Of... - 07/935.101 .57 Total Eclipse TUrbo ........ceersersees Shoot'em Up ...12/955. 77 ....61
Zoop Denkspiel .........03/96 5. 76 ...71 Star Wars ..., Shoot'em Up ..12/93 S. 111 ....73 Total NBA '96 Sportspiel .........03/96 S. 68 ....88
Stargate Denkspiel .........03/95 S. 80 ....62 Twisted Metal Rennspiel ..........01/96 5. 82 ....86
Steel Cage Challenge ................ Beat'em Up ......08/93 §. 95 ....65 k20— —— 11/95S. 88 ....56
Streets Of Rage ......couveniiiaians Beat'em Up ......06/93 5. 106 ..78 VIeWpoInt ......cmmisiminisssnssnsens ...01/965.78 ....80
Streets Of Rage 2 .. .. Beat’em Up ......07/94 5. 106 ..55 Warhawk .... ..01/965. 80 ....77
G ame G ear Super Columns ...cueussssasessnsas Denkspiel ......... 06/95S. 90 ....83 k{1 L S ———— Rennspiel 10/955.70 ....89
Titel Genre Getestet in .... Fun Talespin Jump'n Run ......06/93 5. 104 ..57 OIS, S o i Strategie ...........01/96 S. 68 ....88
Aladdin Jump’n Run ......03/94 5. 123 .77 Taz In Escape From Mars ......... Jump'n Run ......02/95 5. 102 ..59 WWF Wrestlemania ............... Beat ‘em Up ... 12/95 5. 41 ....86
Andre Agassi Tennis .......co...... Sportspiel .........08/93 S, 95 ...44 L1175 | S ———— Jump’n Run ......07/955. 74 ....60 X-Com UFO Defense ............... Strategie ........... 12/95 S. 80 ....B2
Asterix Jump'n Run .....02/94 5. 88 ....79 The Incredible Hulk .........ccnnsene Jump’n Beast ....07/94 5. 106 ..62 Zero DVIde cvssommemmmmincsss Beat'em Up ......03/96 5. 75 ....73
Asterix 2 The Secret M. ........... Jump'n Run ...... 02/945.88 .79 Tom And Jerry The Movie ....... Jump'n Run ...... 08,93 S. 98 ....61
Batman 2 - 05/93 5. 96 ....57 Trivial PUrsUit .....coovvieesmssmsnnasns Denkspiel .........05/93 5. 95 ....71
Chakan - 05/93 S. 100 ..60 Ultimate SOCCEr ....commerermrerseres Sportspiel .........01/94 5. 82 ....76
CoBP SIOE Sl Jump’n Run ...... 12/935. 112 .74 VB Troopers siisiisisonsmss Beat'em Up ...... 12/95 5. 70 ....76 s atu rn
Cosmic Spacehead ........ccuuasenncs Adventure ........12/93 5. 112 ..78 Wimbledon I ..... .. Sportspiel .........06/93 5, 107 ..79 Titel Genre Getestet in .... Fun
Crystal Warriors Strategie 07/945. 114 .80 Winter Olympics Sportspiel .........02/94 S. 89 ....60 Blazing Tornado .......cccmmsneens Beat'em Up ......11/95S. 84 ...46
Das Dschungelbuch ...........cvuu.. Jump’n Run .....12/935. 112 .74 Wizard Pinball ......cooeverecennanne Flipper: .o 10/95.8,/65 ....52 Bug! Jump’n Run ...... 09/955. 88 ....88
Der Konig der Lowen .......c...... Jump'n Run ......01/95 5. 32 ....67 World Cup Soccer ......coumunes FuBball ...ceeenees 1/9358.99 .75 Clockwork Knight ..........ccoee0.o. Jump "n Run .....08/95 S. 83 ....73
Donald DUtk 2 ...csmmmisssasaassass Jump'n Run ...... 04/945.124 .74 World Cup USA 94 .....cccovuiannn Sportspiel .........07/94 5. 107 .71 Clockwork Knight 2 .......ccovure. Jump’n Run ...... 11/955. 82 ....83
Dr. Robotnik’s Mean Bean... .... Denkspiel ......... 08/94 5. 107 ..80 b il ———— Sportspiel ......... 02/955. 86 ....52 Cyber Speedway .......cciusussrenns Rennspiel .......... 09/9565. 90 ....67
Dropzone .............. wueere Shoot'em Up ....07,/94 5. 110 .73 Darius Gaiden .......c.coumeuiennns Shoot'em Up ....03/96 S. 80 ....61
Dynamite Headdy Jump'n Run ...... 10/94 5. 95 .75 Daytona USA .......cccociiiinnnnnns Rennspiel .......... 08/95 5. 80 ....87
Earthworm Jim ...ccoeienenencnnnes Jump 'nRun .....11/955. 74 ...75 . Digital Pinball ........cccccccccinunnee. Flipper .ouceee, 1/95S8.77 ....80
Ecco The Dolphin .....cccecveveenans Jump'n Swim ....07/94 5. 114 .82 P I aYSt atl on F-1 Live Information ................. Rennspiel .......... 12/95 5. 86 ....69
Ecco The Tides Of Time ........... Jump’n Swim ....01/95 5. 32 ....66 Titel Genre ............. Getestet in .... Fun FIFA Soccer '96 .... ... Sportspiel ......... 02/965.82 ....87
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Ridge Racer Revolution (PS)

Gleich zwei Toptitel fir die PlayStation werden in der néch-
sten Ausgaben dem Hartetest unterzogen. Takaras zweiter
Teil ihrer Knochenbrecherei muf sich mit AM2s Virtua Figh-
ter 2 messen, wahrend RRR versucht Sega Rally den Refe-
renztitel streitig zu machen. Freut Euch auf zwei spannende
Tests‘

Final Fig ht 3 (SN)

Guy, Haggar & Co sind wieder im Einsatz, um die
Metro City vor drohendem Terror der Skull Cross-Gang
zu bewahren. Zwei neue Charaktere (Dena, Lucia),
eine Vielzahl von neuen Gegnern sowie

spektakulare Moves sollen dem Pru-
gel- oldie zu neuen Ehren verhelfen.

mf Flre 2
-Players Guide (SN)

Punktlich zum Release von Capcoms neuester Auflage
ihrer erfolgreichen RPG-Serie, starten wir eine ausfihrli-
che und leicht
verstandliche
Komplettlosung,
in der wir samtli-
che Geheimnisse
|Uften.
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DAS MOGELMODUL

PLAY "

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER

ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN; IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

Sglicl;k 2

zeiten zu

ACHTUNG!!

Die von uns ?elieferren ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL

DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den

ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tricks Spruchcomruter,

technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher An eitung
und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden.

ad

Joypad-Ersatz;

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Gerate auf einem

fiir die Benutzung PAL-Monitor/TV. Ideal
mit jedem 3DO™ L s fur 3DO™,
Interaktiv- . <. . ;AAGUAmem.
Multiplayer™- P

PLAYSTATION™
Susiam, 49,= usw.

ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN

fiir Megadrive™ 59,
fiir SNES™ 39,. fiir Mega CD™ 59, (fiir don Elnsatzvon
fiir Megadrive™ 39,- fiir SNES™ (PROGR.)  59,- Master System™.Games)

.... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

‘WAAING VOIW, "VOIS.

‘d¥0) ANOS NOA NIHDIFIZNIHVYM SINIOVHLIONII NIF 1SI WNOLLVISAVId,

‘VIIHIWY 4O OGNILNIN NOA NIHDIFZNIYVM INIDOVULIONII ANIS «SIN 33dNS. ANN +SIN. W AOEIWVYD, ‘WOANILNIN,

L1 SISI¥dYILING VOIS NOA NIHIIEZNIUVM INFOVELIONII ONIS JNUNLYS, ANN WILSAS HILSYW. . HVID IWVD,

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182

_DHATA DATAFLASH GmbH

WASSENBERGSTR. 349

FAX 02822-68547

c
——

m %  A46446 EMMERICH .
VERSANDMKOSTEN DM 10.-, AUSLANID (MR VOSRNKASSE) DD .—



Mit Micro Machines 2
kommt's ganz hart.

BORSCH, STENGEL{PPARTNER

Voll die Harte.

Piste frei fiir 16 total abgefahrene Mini-Rennmaschinen! em@-_: — L 5 Mg IRty
. . l”iﬂ'ﬂ”ﬂ[ﬁf”ﬂi‘ ’ ™~ ¥ rURRO gﬂ;\uc-‘a i
Micro Machines 2 verdndert die Welf: Tempo im Schlafzimmer, Crash in ";E‘ S - = SIS %
der Kiiche, Geisterfahrer auf der Klobrille, Bremsmandver im Keller r”“'—‘?ﬂ"?”{'{mm (a2 S o
Mega-Power, Spitzen-Fun, Riesen-Spannung. Der Nachfolger des \ -_‘; il
- A S8 % . . -
Erfolgstitels geht voll zur Sache. Wenn Du auf harten Speed stehst, Codemasters
e O

bist Du hier richtig. Gas geben und los! S FAL VERSION W

5 W e trodemarks

Distributed by

KONAMI.

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt
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