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ATE HOJE SEU MEGA ERA USADO PARA JOGAR.

A Tec Toy esta lancando Art Alive, o primeiro ( &
cartucho que permite fazer incriveis trabalhos ‘\

artisticos com seu Mega Drive. Vocé pode [}\|

desenhar, pintar, animar, criar a vontade! Basta .
escolher um fundo, optar por uma cor e definir como vocé quer trabalhar:

com pincel, spray ou balde de tinta. Vocé também pode escolher

AGORA ELE VAI DESENHAR, PINTAR E ANIMAR.

entre dezenas de graficos pré-definidos e cenarios, pinta-los e colocar
neles seus personagens preferidos como o Sonic e o ToedJam & Earl.
E com Art Alive nao tem erro: ele tem até uma
borracha para apagar ou retocar o desenho.

Entao maos a obra! Mostre seu talento com

25 Art Alive, a mais nova obra-prima da Tec Toy.

CHEGOU ART ALIVE.
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ARCADES

GAME GEAR| MASTER

FIQUE LIGADO

KID CHAMELEON
Ele vive num
mundo repleto de
fases e segredos.
Pode transformar-

se em outros
personagens. E
" Kid, novo heréi do
Mega Drive
39
ASTERIX
Conheca algumas manhas deste divertido jogo pa-
ra o seu Master System - &g
R 360
Gamemaniacos

brasileiros ja podem
curtir os v0os
deste incrivel
simulador _

55 ﬁ

TRILLA’S SURFARI |
Vocé vai aprontar macacadas neste jogo de surf 3
e skate 24

Estas sio as colagGes para jogos que fmus n:vish




Gm BOI’ 30 NMA GA!DEN |
SHA mw HJHN ANB BURN, KID ICARUS !

GAME GEAR 50 HM 1-ARA NHA

MSX 54 RUNE MASTER




MSX M cu micro MSX pega cartu-
chos de Master e Mega? Existe algum adap-
tador para essa finalidade?
FABIO YAMAMOTO
Sao Paulo, SP
Apesar de o processador do seu M5X ser
o mesmo do Master System (Z80), ndo ha
adaptador disponivel para usar os cartu-
chos deste videogame no seu micro. Em
compensagao, existem vdrios jogos de Me-
ga Drive disponiveis para MSX na versao
disquete. Exemplos: Columns, Out Run.
Y's 3 e Valis 3. O que tem compatibilidade
com o MSX sdo os Joyslicks de Mega e
Master. Tanto um como outro funcionam
perfeitamente com a maioria dos jogos do
SEU MICTO.

GHOULS AND GHOSTS ©O
game Ghouls and Ghosts, do Super NES,
teria uma versao em CD para o Mega CD?
ALEXANDRE 7 FERREIRA
Cel. Fabriciano, MG
Ghouls and Ghosts, da Capeon, € um Li-
tulo recordista em versoes, estando dispo-
nivel em Mega, Master, Nintendo e Super
NES. Por enguanto, perém, nao existe esta
versdo em CD a que voce se refere. Tam-
hém ndo sabemos se a Capcon pretende
langar o jogo em CD. Mas, se soubermos,
fique trangiiilo que avisaremos.

CLASSIFICADOS F iquei desa-
pontada ao saber que, para fazer um anun-
cio na revista ACAO GAMES, so sao acei-
tas ligagoes e nao mais cartas. Aconlece
que para eu ligar aqui de Campinas vai fi-
car muito caro.
LEONOR M. BATISTA
Campinas, SP
Infelizmente, muitas pessoas estao con-
fundindo o que s@o anuncios pagos e
antincios eratuitos para classificados. O
telefone que voceé deve ter visto numa pro-
paganda da revista dizendo “Para Anun-
ciar, Ligue...” destina-se as locadoras, lo-
jas e demais empresas que desejam publi-
car antincios para divulgar seus produtos
na ACAO GAMES. Ja para os leitores que
querem participar dos classificados, os

antincios devem ser enviados por carta,
tendo sua publicagdo gratuita. Para estes
casos, continua tude como antes, ta?

MEGA €D L cndo a matéria que

voces fizeram sobre 0 Mega CD, alids mui-
to boa e completa, ficon uma divida: afi-
nal, o Mega CD é igual, melhor ou pior que
o Super NES?
OTAVIO PADULA DE MIRANDA
Petropolis, R]
Teoricamente, o Mega CD ¢ capaz e
muite mais coisas que 0 Buper NES, ja que
os jogos em Compact Disc podem ter uma
memaria centenas de vezes maior que 0s
cartuchos. Nossa conclusao final ao testar
o Mega CD é que seus primeiros quatro jo-
gos ainda nao ulilizam plenamente os re-
cursos do aparelho. Mas ja ficamos saben-
do que a proxima safra de games em CD
Rom da Sega serd bastante superior.

AMIGA G ostaria de saber se 0 com-

putador Amiga tem jogos como Pit Fighter e
Street Fighter e onde posso encontra-los. 56
esta faltando falar sobre Amiga na revista.
ELTON LOPES GOMES
Rio de Janeiro, R]
Estes jogos que voce mencionou e mui-
tos outros conhecidos dos videogames es-
tdo disponiveis para o Amiga, sim, Ellon.
A Paulisoft [fone 011 37-1814) tem uma
vasta colecao de jogos para o seu micro e
os vende por reembolso postal. Quanto ao
seu desejo de ver uma sec@o de Amiga na
revista, so estamos aguardando a popula-
rizagdo maior deste equipamento no Bra-
sil para comecar a falar dele, ta?

ARCADES @ uantos bits tem a

CPU de um arcade como o Street Fighter 27
(Quanto custa uma maquina destas?

IVAN CARLOS CANELLO

Curitiba, PR

Por incrivel que pareca, o arcade Slreet

Fighter funciona com 16 bits — assim co-

mo a maioria dos arcades existentes. Os

lancamentos mais recentes e chocantes,

porém, ja comecam a frazer CPUs de 32

bits — como a do Dragon’s Lair, por exem-

plo. O prego destas mdquinas nos States
varia de US$ 12 mil a US 16 mil.

SUPER NES S oube que, na Euro-

pa. os consoles funcionam a 50 Hz. O que
significa isso em termos de compatibilida-
de? Se eu comprar um Super NES america-
no, vou ter outros problemas além da
transcoditicagao? 2
EDUARDO COSTA BATISTA
Brasilia, DF
O Super NES é compativel com o Super
Famicom? Eles vém com algum game?
Quanto custam no Paraguai?
CRISTIANO RODRIGO
Belo Horizonte, MG
Terei algum problema se trouxer um Su-
per Famicom do Japao?
RENATO FUGISSAWA
Jundiai, SP
Esse papo de Hertz [Hz] esta relaciona-
do com a voltagem da corrente elétrica.
Alouns paises europeus, como Franca e
Alemanha, trabalham com ciclagem de 50
Hz — que é incompativel com o padrao
brasileiro, de 60 Hz. Se vocé ligar um vi-
deogame, videocassete ou camera de vi-
deo comprades num destes paises, a ima-
gem deles aparecerd totalmente distorcida
em sua televisao. E ndo tem como arrumar
isso. Outro problema de compatibilidade é
com o padrdo de cores dos equipamentos
europeus que usam sistemas esquisitos co-
mo Pal Secan ou Pal G. Seria preciso
transcodificar o sinal de video para Pal M
para poder ver cores em sua TV. Resumin-
do: nao compre videogames na Europa.
Com o Super NES americano ou japones, a
tinica providéncia a ser tomada € a trans-
codificacao do sistema de cores NT5C pa-
ra Pal M {para aqueles que nao tém uma
TV ou videocassete que trabalhe com este
sistema). Super Famicom e Super NES sao
compativeis, bastando comprar um adap-
tador apropriado para usar os cartuchos
de um no outro e vice-versa. Ambos 08 vi-
deogames vém com o cartucho Super Ma-
rio World, Nao sabemos informar o prego
do Super NES no Paraguai, mas sabemos
que nos Estados Unidos ele custa em meé-
dia 200 délares.

ACAO GAMES
Segao de CARTAS

Av. Nacoes Unidas, 5777,
3.¢ andar - 5ao Paulo, SP

0/5/4(7/9/9/0)0




O QUE ESTA ROLANDO NO

ANGELQO ISHI

Haja folego — e dinheiro — para comprar tudo o
que s2i no Japao. Agora, a novidade por agui € o lan-
camento do Wonder Mega, casamento do Mega Drive
com CD ROM em um unico aparelho. Fabricado em
conjunto pela Sega e Victar, o aparelho custa mais ca-
ro que o Mega Drive e 0 Mega CD separadamente. A
vantagem do Wonder Mega. porem, e ter uma capaci-
dade de processamento superior. gerando graficos e
sons de alta qualidade. Uma de suas funcoes é o ka-
raoke, com recursos lantasticos como o "'voice cance-
ler'” (capaz de cancelar a voz do cantor original e tocar
apenas a musica) ou o eco eletronico, que deixa a voz
do usuario muito mais poderosa.

A nova maravilha tecnologica custara no Japao o
equivalente a 600 dolares. Um tanto caro para a garo-
tada. Mas o publico que a Sega e Victor guerem atin-
gir sao jovens executivos, na faixa dos 20 a 30 anes.
Um ‘detalhe: ha duas versdes do Wonder Mega, uma
da Sega e outra da Victor. Além de diferentes na cor.
sao também no preco — a mais cara é a da Victor.
pois traz de brinde um disco com guatro jogos e qualro
musicas de sucesso.

Outra noticia quentissima daqui e a entrada da Mat-
suhita (conhecida como National Panasonic ai no Bra-
sil) no ramo de CD ROM. A empresa esta se associan-
do a Electronic Arts para a producao de uma maquina
tanto para jogos como para fins educativos. A possivel
uniao enire as duas empresas esla deixando Sega,
Nintendo e NEC com os cabelos em pe. Sera que vem
al uma nova poléncia no mundo dos games? E, por fa-
lar em Nintendo, a empresa anuncia o langcamento do
CD ROM para Super Famicom para o final de agosto
no Japao. Estou de antenas ligadas.

AAKANA

TOP TEN — ACAO GAMES

Av. Nacdes Unidas, 5 777, 3.7 andar, CEP 05479

] GAME GEAR

MODELO CONSOLE
1 SUPER NES
| COMPATIVEIS
NINTENDO (Phantom

1 MASTER SYSTEM
| MEGA DRIVE

| | GAME BOY

System, Hi-Top Game, Dynavision

2 e 3, Bit System, Super Charger)

NOME DO JOGO

MNome

Endereco

Telefon:a
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SUPER MARID 1 (Nintendo)

Por que, no final de cada fase, as ve-
zes ‘acontecem explosoes e as vezes
nao?

PAULO ESTEBAN NATENZON
Belo Horizonte, MG

A ocorréncia de explosdes ou fogos
de artificio depende do escore no fi-
nal de cada estagio. Se a contagem
lerminar com o namero 1 (101 pon-
tos, por exemplo), vocé ganhard um
rojao, que vale mil pontos. Se o final
for trés, ganhara trés rojoes e, se for
seis, serdo seis as explosoes. Finais de
gscore com oulros numeros nao fa-
Zem aparecer 0s rojoes.

GHOST HOUSE (Master)

Eu gostaria de saber se hd algum
truque disponivel do game Ghost
House, do Master System.

LEONARDO SULIANI
Caxias do Sul — RS ‘
Para ficar invencivel por determi-

nado tempo, pule nas flechas. Quan-
do o Dracula estiver presente, pule
nas lampadas para ele ficar paralisa-
do por instantes.

SONIC (Master)

Onde estao as seis esmeraldas?

EMERSON BENCHIMOL
Manaus — AM
Siga o caminho das aguas para en-

contrar a primeira esmeralda no nivel
1-2. Ela estd no segundo andar dos
subterraneos. A segunda esmeralda

estd no nivel 2-1. Na ponte, deixe
apenas a primeira madeira cair. Vire-
se para trds e dé um pulo na platafor-
ma de baixo. No nivel 3-1, depois de
passar a ponte de espinhos, pegue ca-

‘rona no toco de madeira para descer

até a plataforma mais baixa. Depois,
pule no toco que estd dentro d'dgua e
tome aleuns banhos de cachoeira an-
tes de pegar a terceira esmeralda. A
quarta esmeralda estd no nivel 4-2,
Antes de chegar a superficie, pegue a
invencibilidade. Logo acima, a es-
querda, estd a esmeralda, mas escon-
dida entre espinhos. Para encontrar a
quinta esmeralda no nivel 5-2, pegue
o caminho de cima. Entre no tele-
transportador e dé de cara com a es-
meralda. A sexta e ultima esmeralda
estd atrds de uma corrente no nivel
6-2. Para pegd-la, siga a trilha das
plataformas com hélices que passa
por baixo dozepellin.

TARTARUGAS NINJA 2
(Nintendo)

O truque publicado na edigao n.* 1
da ACAO GAMES néo deu certo. Fiz
tudo certinho, mas nao consegui sele-

cionar fases.
MARCOS VILELA GONCALVES
Brasilia — DF

Esse truque pode ndo estar funcio-
nando por duas razoes: vocé pode ndo
estar fazendo a dica corretamente ou
seu cartucho é padrdo americano. Essa
dica s6 funciona em cartucho japonés.

STREETS OF RAGE (Mega)

Gostaria de saber algum macete pa-
ra passar pelo 8." estagio, pois nao es-
tou conseguindo.

ALEXANDRE JOSE SOBRINHO
Sorocaba, SP

Quanto mais vocé avanga neste jogo,
Alexandre, mais inimigos aparecem e
mais teimosos eles ficam. Para vencé-
los, vocé precisa usar formas de ataque
mais eficazes, como jogar um adversa-
rio em cima do outro (matando dois
coelhos com uma so cajadada), usando
as armas que eles deixam cair ou apli-
cando golpes em dupla (se vocé estiver
jogando com um amigo).

GHOSTBUSTERS /ZANAC 2 (MSX 1)

Gostaria de saber o nimero da conta
dos Ghostbusters e para que serve a
chave e a fechadura. E também preciso
saber como conseguir vidas infinitas no
Zanac 2.

JOE NUNES BIANCHI
Curitiba — PR

Para conseguir 999.900, use o nu-
mero 31222646. A chave mestra e 0
guarda portal — fechadura — vdo se
encontrar. Vocé nao deve fazer nada,
pois esta sera a sua grande chance
de enfrentar o monstro de marshmal-
low. Para conseguir vidas infinitas
no Zanac 2, tecle a segiiéncia C, A,
N, A e Z, na tela de apresentacao.

KENSEIDEN/MOONWALKER/
AFTER BURNER/ZILLION 2/
ALTERED BEAST (Master)

Como matar os chefoes do tltimo
castelo de Kenseiden? Tem Continue
neste jogo? E para destruir os canhoes
de Mr. Big em Moonwalker? Como atra-
vessar a 12.* fase de After Burner? Qual
o ponto-fraco do crocodilo de Altered
Beast? Qual o macete para vencer o
chefe da sexta fase de Zillion 27

CARLOS E.O. ARAUJO
Sao Luis, MA

Uma coisa que ajuda muito € o Con-
tinue do Kenseiden: aperte 1. |, | e
botdo 1 quando aparecer o Game Over.
No Moonwalker, o sucesso nesta fase
depende de pura habilidade manual,
mas ajuda se vocé comegar destruindo
primeiro os canhoes do meio. No After
Burner, a partir da 12.° fase, 0s misseis
sdo teleguiados e vocé precisa ser mui-
to habil. Use o Continue: aperte o botao
de Pausa 100 vezes durante a tela de
apresentacdo. No Zillion 2, use o Conti-
nue que vocé chega ld: aperte os botoes




1,2 e T natela do Game Over. Para o
crocodilo do Altered Beast, vocé deve
mirar a barriga. Se estiver com o Tigre,
use 0 golpe especial ficando abaixo do
inimigo. Se nao estiver com o Tigre, re-
solva a parada com socos mesmo.

PHANTASY STAR (Master)

Eu gostaria que vocés me dissessem
o local exato para eu usar o prisma no
jogo Phantasy Star. Ja tentei em varios
locais da montanha e nao consegui
avistar o castelo nas nuvens.

ROBINSON MAFRA
Brusque — SC

Depois de matar o dr. Mad, recebi o
2." pote laconiano e voltei para o de-
posito de Bortevo. Mas me esqueci de
comprar alguns hambiirgueres e todos
os meus Continues estdao no depésito
de Bortevo. Como fago agora para che-
gar de volta a Gothic?

BRUNO F. MOURAO
Campo Belo, MG

Entre na torre de Bava Malay. Vocé
vai precisar atravessar o labirinto da
torre para chegar ao topo. E ai que vo-
cé deve usar o prisma para avistar o
castelo nas nuvens.

Para voltar a Gothic, o unico jeito é
usar a nave do dr. Luveno. [a que vo-
cé estd no depdsito de Bortevo, procu-
re a casa com peorta azul. Enire nela e
use o Polynirl diante da pilha de lixo
e vocé achard o robdé Rapsby. Com
ele, o sinal estd verde para usar a na-
ve e voltar a Gothic.

s
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THE SECRET OF SHINOBI
(Master)

Como eu posso passar do dltimo
mestre do jogo The Secret of Shinobi?
Também queria saber se vai sair Final

Fight para o Nintendo. E se ha alguma
possibilidade de sair Pit-Fighter e
Tartarugas Ninja para o Master.
DANIEL GOMES DA SILVA

Rio de Janeiro — R]

Para derrotar o dltimo boss do The
Secret of Shinobi, vocé precisa de
mais habilidade do que manha. Pule
0s ninjas que ele manda, chesue o
mais perto possivel do boss e atire
sem parar. Sobre os games para Mas-
ter e Nintendo, tudo é possivel. Mas
até agora ndo hd nenhuma previsao
de lancamento para esses titulos. E
provavelmente nem vdo rolar para
este ano.

SUPER MARIO 3

Em que mundo e lugar eu pego a
flauta para mudar de fase?

EVANDRO O. SELERGES
Sorocaba, SP

Sdo trés flautas ao todo. A primeira
estd no mundo 1-3: faga Mario ficar
agachado sobre o blogquinho branco
por alguns segundos até ele cair do
lado de trds do cenario. Ande para a
direita e vocé encontrard a sala com o
bauzinho onde estd a flauta. A segun-
da estd no mundo 1-4. No final da fa-
se, no corredor onde vocé encontra
duas tartarugas e uma porta no final,
saia voando para cima em direcao a
direita (encostando-se na parede].
Prossiga a direita e vocé achard a se-
sunda flauta dentro do bauzinho. A
terceira estd no mundo’2, no mapa
principal. Derrote a tartaruga Ham-
mer deste mundo e vocé ganhard o
martelo dela. Use-o para quebrar a

ACAO GAMES
Secao S.0.S GAMES

Av. Nacdes Unidas,
5777,3.°andar-SaoPaulo, SP

0/5(4/7{9{9{0]0

pedrinha bem no canto superior di-
reito do mapa. Ao fazer isso, uma
passagem se abrird, deixando vocé
ver uma parte oculta do mapa. Nela
vocé encontra outra tartaruga: enfren-
te-a e, ao vence-la, vocé ganhara a tl-
tima flauta. Para maiores detalhes ou
outras dicas sobre este jogo, dé uma
espiada em nosso Especial Sé Dicas,
pagina 6.

BATTLETOADS (Nintendo)

Como pulo os buracos da cena 37
FABIO TARDIM
Guarulhos — SP

Nao consigo passar da fase do jet ski.
Por favor, me ajudem. Serd que nao tem
um macete para pular esta fase?
FERNANDO FABIANE
Dois Vizinhos, PR

Para pular os buracos da fase 3, fi-
gue no canto em que as bordas estive-
rem mais proximas. Pule com cuida-
do para nao por o Direcional para 1
ou para |

Infelizmente, Fernando, nem com
warp-zone dd pra escapar desta fase.
O jeito é encarar. Para realizar saltos
com perfei¢do, o que parece ser o seu
maior problema, vocé NAO pode me-
xer em nada do joystick durante o sal-
to. Desde que voce tenha pego as ram-
pas direitinho e com a velocidade
maxima, seu sapo fard uma aterrissa-
gem perfeita do oufro lado. Agora,
quando pintarem umas rampas azuis,
fique ligado: vocé precisa dar um pu-
linho para alcangd-las. De resto, repe-
timos, NAO mexa com o joystick du-
rante o salfo.
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(7400 ('[9S LANCAMENTOS
EM HARDWARE

A briga pela lideranga do mercado de consoies
de 16 bits mal comegou e as eternas rivais afiam
suas garras em outros projetos. A Nintendo ja
anunciou que o iancamento do CD ROM para o
Super Famicon sera no inicio do segundo semes-
tre, no Japao. A Sega, que também nao perde
fempo, ja lancou uma nova versao de Mega Drive
com o CD ROM embutido — o Wonder Mega, dis-
ponivel por enquanio apenas no Japao (veja
maiores detalhes na coluna O gue Rola no Ja-
pao). E a empresa nao para por ai. Segundo um
de seus diretores, Kunimasa lagi, o projeto do vi-
deogame de 32 bits da Sega esta guase pronto.
Serd que teremos novidades ainda este ano? la-
gi, que visitou o Brasil no més de abril, revelou
gue a fabricante japonesa tem idéias audaciosas,
como o videogame de imagens holograficas e
sistemas de realidade virtual. Para a Sega, de-
senvolver um console de 32 bits ou videogames
com imagens holograficas nédo sera tao complica-
do. Afinal, a empresa ja realizou esses projetos
— © COm SuUcesso — na area dos arcades. A Nin-
tendo que se cuide.

Comeca a funcionar, ja& només que vem, a fabrica
de brinquedos eletronicos e videogames do Grupo
Sharp — empresa que fabricara os produtos Nin-
tendo no Brasil. A Digiplay, como foi batizada, tera
uma capacidade de produgao anual de 170 mil vi-
deogames portateis, 120 mil consoles e 450 mil car-
tuchos — fora os brinquedos eletronicos de alta tec-
nologia que pretende fabricar. Os trés primeiros
produtos desta linha serao lancados em breve. Um
deles, o Lap Top Jr., é um computador com tela de
cristal liquido e voz sintetizada. Concebido para
criancas a partir dos 6 anos; o brinquedo tem 17 ati-
vidades/jogos como célculos, formagao de palavras
ou criagao de musicas. Ja o PC Jr. é para criangas um
pouco maiores, trazendo jogos culturais e gramaticais
mais complexos. O terceiro brinquedo € o Digifone,
um divertido telefone para criangas a partir de 3 anos
brincarem com cores, nimeros, formas e letras.

Os primeires produtos da Digiplay

SUPER NES TERA
ADAPTADOR PARA 8 BITS

Enfim, o que todos esperavam. O Super NES
tera um adaptador para os cartuchos de Nintendo
8 bits. O acessorio foi desenvolvido pela Innova-
tion e seu langamento nos States estd marcado
para julho. Até a data de fechamento desta edi-
¢ao, porém, a2 Nintendo ainda nao havia manifes-
tado se aprovaria ou ndo a novidade. Vamos es-
perar que a Grande N nao resolva estragar a festa
da mocada.



ESTAO PINTANDO OS NOVOS
GAMES DOS SIMPSONS

Bart e sua turma es-
tao veltando com tudo
aos videogames. Entre
os meses de junho e ju-
lho sai o jogo Krusty’s
Funhouse nas versoes
para o Super NES, Me-
ga Drive e Nintendo. O
personagem principal
¢ o palhago Krusty,
que, num jogo de que-
bra-cabeca e labirinto,
tem de despachar um
montdo de ratos que
infestam sua casa. Em
breve o Nintendo 8 bits
terd sua versao.

Bart Simpson vs.
Space Mutanis, o ga-
me ja consagrado para
os fas da Nintendo,
também estd pintando

para o Game Gear ja es-
te més nos Estados Uni-
dos, numa versao mui-
to parecida com a origi-
nal. E fiquem ligados,
pois o Mega Drive tam-
bém vai ter a sua.

Pra encerrar, 0 Super
NES ganha até o més de
setembro mais wuma
aventura com o elenco
do desenho animado
de Matt Groening: §é
Bart’s Nightmare. Bart
adormece enquanto faz
a licdo de casa e sonha
que as paginas de seus
livros estao escapando
pela janela. Este jogo
promefe ser um arraso
de acao e aventura, com
grificos chocantes.

Se voceé esta realmen-
te a fim de vestir a ca-
misa da gamemania, fi-
que ligado na nova co-
lecao de malhas Sulfa-
bril, “Game Busters”.
Sdo camisetas com doze
modelos de estampas de

jogos de sucesso da Se-
ga, como o After Burner,
Alex Kidd, Mystic De-
fender ou Streets of Ra-
ge. As camisetas podem
ser encontradas em vi-
deolocadoras e lojas de
brinquedos.

A A AAA AL

VEM Ai SONIC 2

O porco-espinho mais
répido do mundo nao
brinca mesmo em servi-
¢o. Foi anunciado para
julho o lancamento da
segunda aventura de So-
nic, The Hedgehog. Mas

Mega Drive
American Gladiators
Devilish

Indiana Jones and the
Last Cruzade

Lemmings
Micro Machines
Smash TV
Superman
Terminator 2

Master System
Ninja Gaiden

este € apenas um dos
Nnovos Jogos que 0s con-
soles da Sega vao ga-
nhar. Saca s6 quantos
langamentos tentadores
estao previstos para este
segundo semestre:

Prince of Persia
Olympic Gold

New Zeland Story
Shadow of the Beast

Game Gear

Double Dragon

Out Run Eurepe
Robin Hood

Spider Man
Super Of-Road

Mac Kids

G. Foreman’s Boxing
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“ BRASILEIRO
DE GAMES

VOCE PODE FATURAR

O MAIOR CAMPEONATO DO BRASIL

e

E AINDA GANHAR SUPER PREMIOS!

Mande uma foto da sua

TV com seu maior score

em uma das categorias

estabelecidas.

Mas fique ligado:

sO consideraremos

validos os scores

que aparecam

nitidamente na foto.

Os doze melhores

resultados, trés em

cada categoria,

estardo classificados

para a grande final

no Playcenter,

o maior parque de

diversoes da

Ameérica Lating,

em Sao Paulo.

Em caso de empate

de scores na fase

pré-classificatoria,
anha a foto que

?oi postada antes

no Correio.

(OMO FOTOGRAFAR
SUA TV:
Néo utilize flash.
Mantenha o lugar escuro.

Focalize toda a tela da TV.

ESTAS SAO AS 4

CATEGORIAS:

Para concorrer, estes sdo os Gnicos jogos que estdo valendo.

- SUPER NES - MEGA
{KNIGI:H-%EEEGUEK : DR'VE

PISTA MUTE CITY 1) TRUXTON

NINTENDO MASTER
b oacewmotanTs 1N | SPACE HARRIE

Jogue e fotografe
gseu recorde na versao 2D
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UMA TV 29"
E UM SUPER
NINTENDO
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SUPER
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Os trés primeiros colocados ainda ganham assinaturas da revista ACAO
GAMES. E os campeoes estaduais, além das assinaturas, superdiplomas
de participacao.

REGULAMENTO: A GRANDE FINAL

1, 0 “Gampeonalo Braslieio de Games! & sberto .1 Na Grande Final, cada um dos doze participantes terd
e alatasiiah b liiade de jogar nos quatro sistemas — Super Nintendo, Mega |
2. Cada compelidor podera pariiciper em uma ou mais Drive, Master System e Nintendo. O desempenho dos |
C‘.B.‘t fi . tL'EE d-l:l- iar i fi - ® - i rd
=St i e sl jogadores em cada sistema terd um peso especifico. As
iy sl notas de avaliacdo de desempenho serdo somadas,
3. 56 serao consideradas as folos nitidas e com o score ﬂpﬂntﬂndﬂ"se assim o pr'i mEirﬂ, SEgundﬂ e terceiro
legivel. - . ® .
LS L Seee melhores resultados. Por questdo de sigilo, os jogos e
“Campeonato Brasieiro Acio Games'. & av. Nagoes regulamento da Grande Final s6 serdo divulgados as
Unidas, 5777 — CEP 05479 — Sao Paulo — SP. ’ .
5. Parlicipar&o das finais os trés melhores competidores VESpErﬂS dﬂ ﬂCﬂﬂtﬂ'Clmenfﬂ.

COm 05 Maioras escores em cada categona.
6. Os 12 finalistas virdo a Séo Paulp disputar a final do
campeonato com todas as despesas de fransporte e T e e e et e e e SR o )t O | 00 S (O o - g . i3

esladia pagas e com direilo a 1 {um) acompanhanie : i
por competidor, | Nome i
7. Os maiores escores por estado, em cada categoria, 1 I
receberdo diplomas de Campedes Estaduais e assi- i ERAT - 1
naluras semestrais da revista AGAO GAMES. i Enderego: l
8. A final sera disputada no Playcenter em Sao Paulo, i I
nas datas 25 e 26 de julho de 1992, [ PR !
9. Os trés primeiros classificados receberdo. como pré- I ; !
mios o seguinte: i . !
1. Uma TV 28" e um super nintendo : Tel: CEP : e :
2.7 Um super nintendo
3.° Um super ninlendo J : l:l SUPER NES ]:| HlHTEHDﬂD HEEIDH_WE D MASTER :
10. Os classificados para a final serd@o mr]sqdns por te- I T _ : i
legrama e terfio 0s seus nomes divulgados na revis- i Envie este cupom junto com sua foto. 1

la Acao Games edicao 16.
11. Promocao exciusivamente esporliva & cultural, sem =,
qualgquer m:fdaiidade de sorle ou pagamenio pelos mm:

participantes. nem vinculacio destes a aquisigao ou @ p'avcenter
uso de gualguer bem, direito ou servico. aberta a { '
qualquer .pessoa que gueira parlicipar com exces- t or - :

‘ﬂm_ms:_m'

sd0 dos funcionarios e parenles de funcionarios da
Editora Azul, de acordo com a lel n® 5768, decreto n®

70851, art. 30. VAR l G




Enire na boca da velha arvore. Vocé vai
descer umas ladeiras, uns corredores
Escuros...
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Subindo pelos gaihos da grande arvore,
vocé enconira o chefe. Espere-o chegar
perfo do ninho e caia na cabeca dele

: 'nga menios INniernacionails

Depais de eliminar o passaro, voceé ganha a
senha para enlrar nessa area. Fique ligado
nas paredes: algumas sao falsas
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DESAFID |DIVERSAQ

Kid Ying, um jovem impetuo-
so, e Dr. Yang, mesire nas artes
misticas dos ninjas, sao dois ha-
bitantes da pacifica aldeia de
Horo-Horo. Sem_a protecao da
princesa do reino, que foi rapta-
da, Horo-Horo fica um horror,
atacada por demonios e pragas.
Os dois corajosos amigos deci-
dem entao seguir o rastro de
seus inimigos e libertar a prince-
sa, cruzando 10 estagios cheios
de acao, surpresa e também pas-

GRAFICO | SOM DESAFIO | DIVERSAD

- .- = e e ek e o—— — o 2 el s o = o e = ——

sagens secretas. Misturando os
estilos acao e aventura, este jogo
também tem um pouco de RPG
— @ preciso visitar casas. lojas,
entrevisiar pessocas e recolher
objetos para cumprir a missao.
Mas nao se preocupe, pRis as

informacoes que voce v

precisa para jogar vao

pintando naturalmente
conforme vocé progride
e NA0 € preciso quei-
mar muito 0s seus
neuronios.
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A caverna, no subsolo, ltambém tem pa-
reges lalsas. Essa é uma de suas dreas
secrefas
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E nesse local, dentro da casa. gue vocé
escolhe as fases. Cada poria corresponde
a uma area do jogo

Quando estiver do lado de fora, nao deixe
de subir no telhado. Vocé enconlrara mui-
[a grana

Os excéntricos integrantes da fami-
lia Adams viviam felizes em seu ca-
sarao mal-assombrado, cheio de mor-
cegos, teias de aranha e outras criatu-
ras. Certo dia, deu a louca nessa bi-
charada e todos se rebelaram contra
os Adams. Sebrou para o Gomez en-
frentar a rebelido e resgatar seus pa-
rentes, percorrendo intimeras fases
nessa mansdo. Mas fique ligado: co-
mo num RPG, vocé terd que desco-
brir a sequiéncia de operagoes a fa-
zer. A medida que caminha pela ca-
sa, 0 jogo lhe da senhas de acesso as
telas seguintes.
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Na primeira loja, seu dinheiro sera
suficiente para comprar bombas e
chinelos (para andar mais rapido)

Apareceu um gatinho na tela? Enlap
pegue-o. Os galinhos aumeniam o
poder de sua arma

Na Warlack Zone 1, bala nesse
marco de pedra e ele abrird a
passagem para uma sala secrela

Nae adianita bater na
na: ela e vm fanlas
ma, rebala os pralos

- =2 a—

= B | EXPERIMENTE ESSES CODIGOS
l_ Zona 2 hBHTYX
Zona 3 +ZHGT76
Zona 4 zdh1 A1
Zona 5 <944t

Zona 6 W:SLXL
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Apos derrolar 2 primeira chefe, sua
vitima, agradecida, jrd Ihe contar
para onde ir no proximo passo

Nessa casa de jogo, seu objelivo
aceriar as pobres marmoias. Melhor
desempenho, mais grana

Zona 7 PJ?7VIV

Zona 8 Z+<HWH
Zona 9 9<h@/@




LANCAMENTO

THUNDER- —
SPIRITES

Este jogo é muito parecido — até

R EAME LEWEL ----
no nome — com o classico de com-

CONTROL PAD

bate espacial do Mega Drive, Thun- L % FEEG C 5 -
der Ft}rlf:e. Voce dirige uma nave de i’ ‘I - Ef?f“ETEEEﬁU
alta mobilidade, que apanha armas = s 5 =0 - g . SOUNG MOEE' - -

diferentes e poderosas pelo cami-
nho. Thunder Spirits é um jogo tipo
pauleira feito sob medida para ga-
memaniacos que gostam de agao

Pressionando Start + Select aparece a tela
de opgoes

pura. Nada de ficar preocupado Esses liros em forma
com compra de poderes, troca de ar-
mas etc. E s6 enterrar os dedos no
joystick e mergulhar em telas lota-
das de inimigos.

de guarda-chu-
va sao apenas
uma das opgoes
Em armas que
vocé pode ad-
quirir

Esse monstrdo alé parece um chefe de final de Barreiras de fogo e robos gigantes sao os inimi- Esse sim, € o chefap da primeira fase. Seu pon-
fase. Mas que nada: € so um dos inimigos nor- gos logo no comego da segunda fase to fraco € 2 bolinha azul
mais que vocé terd de enfrenlar

PIT FIGHTER

Se vocé ja conhece este jogo no Mega Drive, ird ficar decepcionado com a
versao para o Super NES. Os graficos de efeitos sonoros sao mais pobres. A
apresentagao nao tem aquela seqiiéncia legal de animagao, que mostra os lu-
tadores treinando, mas apenas o retratinho deles. A platéia também nao parti-
cipa das lutas, limitando-se a torcer. Os lutadores tém os mesmos movimen-
tos da versao para o Mega, mas a quantidade de golpes € limitada— o que tor-
na o jogo mais dificil. Nessa, os fas do Super NES nao levaram sorte. Quando
vocé pegar Pit Fighter, nao espere muito dele.

GRAFICD DESAFIO | DIVERSAD

A apresentagao do jogo fica so nos retratinhos. Uma pena



LANCAMENTO
Dimensao Video

Se o filme The Rocketeer consegue agradar com uma boa histéria
de acao e suspense, 0 mesmo ja nao se pode dizer do game. A empre-
sa Novalogic, que produziu este jogo, nao soube reproduzir o pique
rapido do filme e acabou fazendo um game pouco criativo, com fa-
ses até mesmo mono6tonas. A miusica de fundo também nao ajuda —
chega a ser chata. Ponto positivo apenas para os gréficos, que tém o
efeito de imagens digitalizadas. Para resumir, o jogo é fraquinho.

0 jogo comeca com a com-
petigao de aviges. e
Mondtono 2t

0 game fem cenas de balalha aérea com o
Rockeleer alirando confra os nazisias.
Nem com isso o jogo esguenta

GRAFICO

Depois, Cliff Secord tenta escapar dos na-
Zistas denlro do hangar. Nao deixe de pe-
gar a barrinha amarela Fuel, para recarre-
gar o combustivel do foguete

MHGAMEH 70
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Vocé so podera usar o golpe especial enguanio
as leiras 5P esliverem acompanhadas do sim-
bolo redondinho

SOCO E DEMAIS GOLPES
COM A MAO/BRACO —
aperle 0 A

CHUTE E DEMAIS GOL-
PES COM 0 PEWJOELHO
—aperte o B

 GOLPE DEFENSIVO —
aperte X ou Y junto com o
Direcional

GOLPE  ESPECIAL —
Aperfe R oul

Nessa versao, a galera nao participa das lufas
como acontece no joge para o Mega

SUPER SMASH TV

' Ganhe mais vidas e Conti-
nues — Va para a tela de se-
legdo do numero de jogado-
res e nivel de habilidade.
Mantendo pressionado o bo-
tdo L, aperte em seguida o R.
Segurando o0s dois coman-
dos, pressione em seguida o
1. Se fizer tudo corretamen-
te, voce vai ouvir uma voz di-
zendo “Bingo” e uma nova
tela para selecdo do nimero
de vidas e Continues surgira,
deixando vocé muito 3 von-
tade para detonar neste jogo

JOE & MAC

Salas de bonus — Nos ni-
veis 8 e 9, vocé encontrard
ovos vermelhos. Elimine to-
dos os dinossauros pequenos
destas fases e entdo quebre os
ovos. Um pdssaro o levara a
niveis ocultos, em que vocé
poderd apanhar Power-Ups
para sua arma e outros itens
importantes.

GRADIUS 3

Antidica — Como Gradius
3 é um jogo de Konami, vocé
pode sentir-se tentado a usar
o famoso codigo T, T, |,
| ,—, <, —, <, B, Ae Start,
durante a tela de apresenta-
¢do, esperando por algum
efeito milagroso, Mas saiba
gue se tentar aplicar este gol-
pe aqui, vocé vai se dar mal
— sua nave explodira.

SUPER MARIO WORLD

Sotda Lake — Usando a ca-
pa, voe pela fase Chees Brid-
ge inteira. Ainda voando nao
cruze a barreira no final des-
ta fase — passe por baixo de-
la.como mostra a foto. Pros-
seguindo adiante, vocé en-
contrara uma segunda barrei-
ra. Cruze-a e voce abriré a fa-
se Soda Lake, fazendo surgir
uma trepadeira no mapa do
mundo Twin Bridge.

Atravesse a fase Soda Lake,
que é uma fase aquatica. Che-
gando ao final dela, vocé
abrira a Star Road 3.

LANCAMENTOS
& DICAS
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s Lemmings sdo animais de um comporia-

mento estranho: aonde um vai, todos os outros
vao atras. Eles parecem uns robozinhos, mar- -

chando em fila pelo primeiro caminho que en-
contram. Assim, nesse jogo, sua missao € ban-
car a baba desses bichinhos, ensinando-os a fa-
zer caminhos seguros —
afinal, eles nao sabem
desviar de abismos nem
transpor obstdculos e,

muito menos, achar a
propria casda.

Com este movimento, abre-
s¢ um buraco no chao por on-
de o0s lemmings podem pas-
sar. Cuidado para nao faze-los
cair de uma altura muito gran-
de, sendo os bichinhos nao resistem a queda

Para que os lemmings possam cair de grandes alluras sem
se machucar, dé-lhes esse guarda-chuva. Mas alencao: voge
geve dar um guarda-chuva para\qagra lemming




9
il p X
St s
- i
B -
PARALR
A FILA

Se a flropa esliver
caminhando para um Iu- .‘
gar perigoso, coloque um
lemming parado para impedir
a passagem. Infelizmente, um
lemming parado jamais reaprende a
andar. Assim, para que vocé mude de le-
la, tera de sacrifica-lo

Use este recursa gquando
o chao for muifo duro e n3o
puder ser cavado de outra
forma

[, r';'l-'_ Jm 1'., -.-_: v
i

um [lemming

Em cerfos casos,
precisa sacrificar-se pelos oulros.F ==
A explosao tem efeitos devastado- *-
res, abrindo passagens ou buracos —=

o
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RNES

ESCALAR
PAREDES

Esta ¢ oulra habilidade que
vecé precisa - determinar “para

ESTRATEGIA

* fodos -0s ‘lemmings - que preci-

sam escalar algum obstaculo.
Uma vez que eles “aprendam"
gsse mevimento, vocé nao pre-
cisa repefir o comando para as

. demals obstaculas

Ensine a um lemming esia habilidade e ele
abrira um linel airavés de paredes e oulros
pbstdculos verticais
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OBJETIVO DA FASE

Cada fase do jogo tem um objetivo determinado.
Nele vocé vé guantos lemmings serao solios e
guantos devem ser salvos, com que velocidade
eles cairao na tela, guanto tempo voceé tem para
salva-los e qual o nome da fase

s

SELECIONAR ,

‘ AS HABILIDADES 1
Qfé_ A fileira de itens no canto inferior esguerdo da tela corresponde as ha- p

ESTRATEGIA SUPER NES

* bilidades gue voce tem a sua disposicao, Para seleciona-las, pressione
ACELERE O JOGG X ou Y. Em seguida, mova o cursor sobre o lemming escolhido e aperte |

et 3 A para gue ele assuma a funcao. O nimero acima de cada figura repre-
Quanto mais rapido voceé salvar a senta a quantidade de vezes gue vocé pode usar aguela habilidade. Se L
ED_I (1 porcentagem de lemmings fixada nao houver nimero, a fungao nao esta disponive! \
pelo objetivo, mais pontos ira ga- |

b N nhar. Mude a velocidade do jogo
e mexendo nos sinais + e —. E,
guando tiver salvo a guantidade su- N T
<. ficiente de lemmings, use o item 5
I‘. - homba para fazer os que sobraram hs A cada missao completa vocé recebe uma password, |
oo explodir, encerrando a fase mais gue pode ser usada posieriormente para comecar 0 jogo ja nague- X
;_{ rapidamente la fase. Experimente essas pra ver no que vai dar:
a
o [
$ HCNUPDR TUMENES MUKASSI ,
D NAHCNAG EUKUTAD ONAKASO
i
A
i

&
’:“}

41

e
S
£

1

g ‘ - e Coa

R o - g
i, B i I F ﬁ"
AT | N

I'..u-:..-._.-.. r'-il- J
¥

i i, B g e i b o o B e l#—.'__’f'-;*ih-‘h‘:h-—"#;-?-.—-l-‘j*—;-—— | S E
4 F .__, P e B o o e B un Bk el l_—,.ﬁ_?:‘-ﬂ. ket -'—I_".—'i'——-.- .

e Pt e P Tl Vil e Vdd e Vb b i R B e Y e P o e Vol e D2 T

= y—— e = = - - — L s e P e
o B e i i Bl '\-_'.r--.—r'r P e, Nl i FJ:.-. l_,..'-?-r.-:-.‘l-.l:_ -.—._h*...—...-.—p T e R BT S ST e el 3 e, Ny
"_;:.ﬂ-ﬂ-."'_- s il -.'_'.. '—-l--‘--- o r-pd- i il v il '*T_-\-h-.:d&f‘::-:--i-hf —_.- !- - —— !-—- - l-_. :-.-- . B J_ !-‘-
s v o e W, A, L Do e e e B e .T;' e Mtk i ; -
e - by i . - = = e .ﬁ-l -l ':_-l.' -2 3 "*-. . i . = _.__T
e TE amll o - et T > - G R Y e . PR s
o e '
L] = * L] = " = - . N . - a - =
%. e ' : R i - ; o ek e
-

@
\ 4

]
i



Es.t rdtégid PILOTO: Ioio

0 primeiro obstaculo mais sérig € esse
ninha de aranhas. Desirua primeiro os
casulos, deixando o coragao para o final

Essa amavel criatura corre feita um si-
ri. Quando ela tentar prensa-lo na pa-
rede, voce pode sallar sobre sua garra
e flicara prolegido. Para escapar das
firos, o melhor € pendurar-se no teto,
Alire no rosto quando ele aparecer

Essa ave mecanica alaca com cabe-
gadas e com chicotadas de sua cau-
da. Concentre o fogo na cabeca dela

CONTINUACAO

omo promefemos na
edicao numero 13, ai
vao algumas manhas
para a sexta e ltima
fase do jogo

0 ultimo reduto inimigo e uma ca-
verna alien, infestada de criatu-

- ras estranhas. Atire nas dentadu-
ras antes de passar sobre elas,
pois saltam tiros
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No atague dos ﬁmpus; figue no espa-
¢o entre eles e dance conforme & my-
sica. Atire direto no cérebro

Nz segunda fase o chefe transforma-
se num cérebro com varias formas de
atague. No da talurana, jogue bombas
e conforme-se em perder algumas vi-
das, pois e impassivel sair ileso

- Voce esta r&nﬂb o ummn mons-
fro. Primeiro, ﬁﬁﬁua as mmr-

nas que. saem (e suas garas.
Depois. alire nos olhos dele

TRUQUE PARA
GANHAR VIDAS
Depois que as laluranas forem
destruidas. figue bem abaixo
da cabega do monstro des-
truindo lodas as criaturas gue

ele solta. E uma maneira lacil .
de ganhar penlos e acumular

No atague dos espinhos lambem é
muito dificil fugir. Em compensagao,
vocé pode apanhar muilas bombas e
armas que aparecem na tela. A priori-
dade e apanhar as bombas e vusa-las
no ato. Iste enfraguecera o cérebro

vidas. Tenha paciencia, pois
-demora muilo para voce ga-
nhar uma quantidade mnave!
de vidas exiras

0 cerebro ainda transforma-se em
aranha e sai correndo alrds de voce,
teniando derrubd-lo com suas garras.
Mande bala nele e resista, pois é seu
tiltimo desafio
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GRAFICD

Hawk conta a historia de Eddie
Hawkins, um ladrdo profissional.
Depois de amargar alguns anos de
cana, Hawk ganha a liberdade dis-
posto a abandonar o crime. Mas, pa-
ra salvar a pele de um amigo, o gatu-
no cede a chantagem de um casal
muito rico e volta a roubar obras de
arte, penetrando em locais de alta se-
guranga — com canhoes laser, célu-
las fotoelétricas, cdes, guardas e até
fotégrafos que querem pega-lo no fla-
gra. Mas, de uma hora para outra,
Hawk pode virar a mesa contra seus
chantagistas e provar que é um cara
regenerado. Vocé vai experimentar
uma sensagao inédita nos videoga-
mes: a de jogar no time dos bandidos.

Trilla, o gorila surfista, pegava umas ondas
no Havai enquanto sua gata, Barbi, tomava sol
na areia. Sem mais nem menos, um feiticeiro
africano invade a praia e, pra variar, rapta Bar-
bi, Para resgatar sua amada, Trilla cabeca de
gorila vai para a Africa, desbravando pistas em
plena selva com seu skate e surfando em rios.
Sera preciso driblar elefantes, rinocerontes,
peixes, péassaros e outros bichos selvagens pa-
ra chegar ao destino, exigindo um bocado de
habilidade. Os percursos nao sao em linha re-
ta, mas cheios de curvas e caminhos alternati-
vos. A trilha sonora ndo é das melhores, mas
eIn COMpensagao os cenarios sao caprichados,
com efeito tridimensional. E o seguinte, bro-
ther: se vocé curte ondas ou hard-plants,vai
curtir. Pode experimentar sossegado. Este jogo
tem o patrocinio da marca Town & Country
Surf Designs, do Havai.

Hawk é um bandido light, adepto da nao-violén-
cia. Ele usa bolinhas de ténis como arma

Caixoles, rampas e oulros elemenios do cend-
rio podem ser usados como apoio. Os sofas,
por exemplo, funcionam como trampolim

b

LA KUAN A RN

= 4L ks &
- ol o
E &
o = L e =
e -
et = 1 w,
- - §
4
oy i
=
- .
e
F *
i
I =
& - v
L Tan
’ a
R &
) .
- o :
s F -
Jy= = ‘_I — i
=T e =
-

Ndo passe na frente das células fotoelélricas,
pois elas disparam o alarme e fazem os ca-
nhioes laser funcionarem mais rapido

ruplores gue encontrar. Eles desligam ventilado-
res e oulras coisas perigosas, abrindo caminho




Na pista de skate, gualguer esbarrao nos
obstaculos acaba em lombo. Use a iaria-
ruga como frampolim para salfas radicais

Ao passar sobre a marca Town & Country,

do coco”’

Trilla adquire objelos para atirar confra 0s
chefes. Ao enfrentar o rinoceronte voador,
mire na cara defe

Na pista de skate, apanhe as bolinhas
brancas: elas dao invencibilidade tempo-
rdria e Trifla pode até barbarizar, planian-
do bananeira

Stuntman, em inglés, significa dublé. E aquele sujeito que subs-
titui o personagem dos filmes nas cenas perigosas, topando qual-
quer parada. Assim, neste jogo, vocé vai encarar varios desafios,
como dirigir um carro esporte em alta velocidade, sair nas ruas de-
tonando viloes, escalar prédios, voar de asa-delta ou pilotar uma
lancha turbinada. Ultimate Stuntman é um game supermovimen-
tado, em que o objetivo é resgatar Jenny Aykroid, cientista raptada
pelo vilao Dr. Evil. Para chegar a vitima, sera preciso enfrentar es-
tagios com um grau de dificuldade acima da média. Um bom teste
para sua rapidez de reflexos e habilidade com o jovstick.

Na fase da rua, o obje-
tivo & apanhar as sele
chaves espalhadas pe-
la lela. Pressionando
o Direcional nas dia-
gonais mais B, vocé
alira para cima

/
| -

Ao escalar o predio,
desvie dos liros e
obstdculos. Se quiser
destrui-los,  movi-
mente a mira segu-
rando o botao B e use
¢ Direcional, simuifa-
neamente

voceé podera lentar falurar umas vidas no
jogo “‘ache 3 pedrinha embaixo da casca

| TREASURE MASTER

maga magica

LANCAMENTOS
DICAS

Entrada secreta: Logo na entr :'_'_- 1a ¢
Cure por uma passagem secreta atie
cogumelos. Esta passagem o IE‘U .....
de voce encontrara o que preci

Economize municao: Nao penst
so esbanjar sua preciosa munigae'n
Saiba que todos os inimigos d -.-;:. 3 etz
ser enfrentados com as botas

SHATTERHAND e
Pratique os chefes: Com este codigo radical
que deve ser dado durante a teld dé apresentags
vocé podera escolher qualquer um'dos chefes 'de
final de estdgio. E uma boa oportunidade para
praticar. O cédigo é: A (quatro Wezes), B [auatre
vezes) e AB [guatro vezes) '



Vocé sabe onde encontrar as duas armas

secretas deste jogo? Pois veja aqui como
enconfrg-las e gquando usd-las. Saiba
também como enfrentar os inimigos e ou-
tros macetes campeodes para esmerilhar
em Mega Man4.

A segund3 ¢ o Baloon, uma espécie de elevador. Vocé a enconlra na fase do
Pharaoh Man, numa passagem secrela a direita do primeiro buraco. Pegue 0
Rush Coil ou Rush Jet para passar ao culro lado e force a passagem parz a
direita. Ai e so seguir até encontrar o Baloon e -

L
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Figue ligado nos objetos
gue caem do céu — eles fa-
zem sombra antes de afingir
a plataforma. A melhor tati-
ca para se livrar dos ninjas €
joga-los para tras

Use e abuse das
voadoras. So nao use
o0 golpe especial para
cceccco| nao gastar energia,
g";._ pois aqui é inevitdvel
-

perder algumas barri-
nhas do seu medidor
de vidas

poupar energia, esta

cha-lo rapidamente

DE CARA COM O DESTRUIDOR

Na edi¢ao numero 12, mostramos o jogo
até o primeiro enconiro com o Destruidor.
Agora veja o que rola nas fases finais.

A manha é ficar no meio da tela e usar o golpe especial en-
guanto ele salta de um lado para ouiro

Krang solta granadas e laser pela bo-
ca. Quando ele se divide em dois, con-
centre-se mais em atacar a parte de /-
cima com voadoras. Ja quando ele [
estiver inteiro, use golpe especial

0 chefe e agquele robd bocudo
dos esgotos. Se vocé conseguiu

:‘;:
- g- ~ | wsar ogolpe especial para despa-

ESTRATEGIA

. No final do jogo, o

Contra os robds azuis, O chefe desta fase é o To- Destruidor aparece
use o golpe normal. Ji con- ka. Mande goipe especial ﬂ";ﬁ‘“";:;
fra os caras armados de ba- nele peshes m* g
zuca, o melhor é usar a que: chules, $0c0s,
voadora. Os oulros inimi- tiros de fogo, raios e
gos sdo manjados uma rapida comida
byl

"
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i

i

Figue afastade das Gk
bolas verdes da parede

— delas saem inimigos
mecanicos. Ninjas cruzam
a ftela em cambalholas,
obrigando vocé a sallar mo
momento certo. Poupe ener-
gias

ﬁii
:

1

]

na hora de




Os fas do ninja Ryu Haiabusa po-
dem se preparar para mais uma ele-
trizante aventura nas violentas ruas
de Nova lorque.

Nesta nova versao de Ninja Gaiden,
voce vai encarar quatro estagios de mo-
vimentacao horizontal/vertical coalha-
das de inimigos. Ryu conta com sua in-
falivel espada e o poder maégico que
acumula pegando Power-Ups pelo jo-
g0 — para agarrar alguns deles, porém,
voce vai sofrer um pouco. A grande no-
vidade do game fica por conta de um
gancho que o ninja pode usar para
agarrar-se ao teto, muito util para aces-
sar lugares dificeis ou lutar contra ini-
migos mais cabeludos.
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movimentar-se em todas as dire-
goes. No trajeto, vocé pode apa-
nhar itens como martelos, pogoes
reenergizantes e até um cartao de
crédito. Vale a pena conhecer.

Com personagens grandes, grafi-
cos bem detalhados e até uma bate-
ria interna para gravar as fases que
voce ja completou, Kid Icarus é um

jogo surpreendente. Dirigindo o
her6i Pit, seu objetivo é proteger
Angel Land do vilao Orcus e seu
exército de serpentes, sombras,

magicos e outros bichos. O game é
do tipo acdo/aventura, com esta-
gios agitados em que vocé pode

GRAFICO DESAFIO |DIVERSAD

Deixe uma so serpente sobrevivente em
cada tela. Com isso, vocé evilara gue

outras aparecam 3 ‘}f




ACAO GAMES 31

TURN AND BURN

"
{ =}
.

Muito parecido com o Top Gun da Nintendo 8 bits,
sste jogo simula o combate aéreo a bordo de um Caga
“.14 Tomcat. Decolando de um porta-avioes, voce pre-
-is4 localizar seus alvos através do radar. Além da me-
iralhadora 50 mm ne bico do aviao, estao disponiveis
misseis Sidewinder (que seguem o calor) e Phoenix (te-
'esuiados). A gquantidade de munigao € limitada, por-
tanto, fique esperto. Para tornar as missées ainda mais
desafiadoras, o combustivel também é limitado — aca-

bou, tchau, tchau. Turn and Burn é um daqueles jogos Depois de langados, os
que precisam de horas de pratica e muitas vidas pra vo- misseis Sidewinder
cé se acostumar. acompanham sua
movimentagao. Tire
proveito disso para acertar
em cheio nos alvos

LANCAMENTOS
§ DICAS

Acostume-se a olfar
para o radar. Além
de localizar 0s
alvos, ele também o
ajuda a pousar no
poria-avioes

Dicas

2 BURGHER TIME DELUXE

Selecao de fases: Use as s2guin-
tes combinacoes para ir ao estagio
desejado, sem indigestao:

Nivel 2-1: dois ovos, hot dog, bur-
ger guy

Nivel 3-1: hot dog, dois burger
guys, pickles

Nivel 4-1: pickles. dois ovos,

sentagao. Ai voce podera escolher
o nivel de dificuldade e algumas
miisicas. Para sair desta tela, basta
apertar 0 Select novamente.

 PLAY ACTION FOOTBALL

Passwords campeas: Al vao
umas senhas pra vocé escolher as

Kid Icarus € um jogo sensivel aos coman-
dos, exigindo respostas rapidas

pickles iEs Son o
Nivel 5-1: dois tomates. pickles, fases do jogo:
burgerguy Los Angeles: SHNHGFC98

Nivel 6-1: pickles, dois tomates,
hot dog

R-TYPE

Tela de opgoes: Sabe como fazer
para a tela de opgdes do jogo apare-
cer? Basta pressionar 0s comandos
| e Select durante a tela de apre-

San Francisco: BBIK8MG87
Miami: EVCDVNIDC
Chicago: DDNCFP]BY
Denver: DHNRLG8SY98
Washington: CKPBM6776
Nova lorque; 85FD34932
Houston: GBLK89F87
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| Fresidder. Anles que seja tards den jis.

Quando jovem, foi uma feiticeira no Peru. Agora, aos 70 anos, Annet sai a pro-
cura de seu filho, Earnest Evans. Na versao do Mega-CD, Annet € uma gatinha
de olhos grandes e lindos cabelos verdes.

£y, "-’"k; O sucessor de Vincente DeMarco no controle da maéfia. Tresidder des-
cobriu o segredo de Mavur e tem um dos idolos em suas maos. Evans

deve encontra-lo na Bélgica.
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O arqueclogo foi o primeiro heroi do Mega-CD e agora sai em cartucho para o Mega Drive.
Com esta versao, da para comprovar como os primeiros langamentos do Mega-CD foram fra-
quinhes. Quem jogou Earnest Evans no CD, ndo vai notar muita diferenca no Mega Drive.

E claro que voceé perde nos sons. Earnest Evans ndo tem miisicas incriveis. Mas no Mega Drive
nao da para ouvir aquele som de CD.

O que faz faltamesmo sao as animagoes, que sao um grande achado na versao do Mega-CD que
intercalam as fases.Dé gosto terminar a fase e ver os desenhinhos de Earnest Evans ao lado das
curvas de sua bela namorada Annet [que agora, na nova versao, é sua mae com 70 anos). No Me-
ga Drive, nada de desenhos, nada de garotas.

Fora isto, os graficos continuam os mesmos. Até o molejo de marionete do herdi nao mudou
nada. Com seu chicote, o herdeiro de Indiana Jones chega as lojas por um preco mais acessivel.

.
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Nosso heroi deve encontrar o rio
Colorado, onde crialuras da
agua esperam transformar Ear-
nest em um bom prato.

es da fase come ; \ | Cuidado com a arvore. E nio
Ul R Voes is tai di desperdice o poder da clava. Ela
sera muilo ulil contra o boss
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E “0” jogo de combate.
Com 8 Mega, Desert Strike
traz graficos, sons e desa-
fios auténticos de uma
guerra de verdade.

Mo Oriente Medio, o di-
tador Killbaba esta usan-
do seu poderio militar pa-
ra organizar acgoes terro-

ristas. 0 que ele mais

gosta de fazer € cozinhar

prisioneiros em tanques
Vocé é o escolhido

acabar com a fama do

dor. Sobre as areias escal-
dantes do deserto, voce
deve completar cinco cam-
panhas gigantescas. QOuer
mais?

Os graficos sao impres-

Enfim, um jogao de
guerra com tiro rapido e
uma multidao de inimigos
para combater no meio
do deserto.

4. Destruir o complexo de armas guimicas
5. Acabar com os Scuds e caplurar seus comandantes
6. Resgatar os presos politicos e os jornalisias

AQOJMHRU « TGJZLOK

PASSWORDS: LODLORT

Mantenha-se em movimenio para nao
ser alvo facil das armas inimigas. He-
licopteras militares s3o muilo caros

S DICA DO GENERAL

COMBUSTIVEL

Economizar combustivel € uma guestao
de sobrevivéncia. Trace um plano de agao
para nao ficar dando voltas a toa. LEM-
BRE-SE: indo pela dgua, vocé ndo gasta
combustivel. Nas campanhas 2, 3 € 4, ha
tambores de combustivel escondidos em
prédios, debaixo de dunas, pedras € es-
truturas. Decore suas posi¢des para usa-
los mais tarde.

“Se voceé guiser so-
breviver, sugiro que ¢ .
complete a campa- .
nha nesia ordem."' -

sionantes. Os detalhes do = |

terreno e o realismo das o : > -

armas beiram a perfeigao. SUPERIORIDADE AEREA A3

Para captar a qualidade CAMPANH‘ ' (manhé'} Ca—

dos sons, deixe o volume

no talo. Parece que foram

ravads 3o v, CAMPANHA 2 /"""  CAMPANHA 3 (i
Os controles sao simples

ea rﬁpogta _é exata. I'ﬂq- 1. Destvuir os radares 1. Resgatar represeniantes da ONU

nobras ammit:m NEm Précl- 2. Organizar uma fuga da prisao 2. Destruir complexo de armas bisldgicas

S i) IMELD e we- 3. Destruir a estagao de forga 3. Destruir silos subterraneos de misseis

4. Resgatar os pilotos perdidos no mar

5. Destruir as estagdes de forga

6. Resgatar prisioneiros no iate do ditador
7. Capturar o embaixador inimigo

8. Resgatar a embaixada

Isto & uma guerra,
onde lodo mundo &
¢ louco por segre- \
dos militares.
Quando um aviao
de sua esguadra
for abatido, acabe
de destrui-lo

Us gralicos impressionam peia pre-
cisdo de delalhes




'er NocIoNAls

: Real Video

Dotada de um poderoso raio ma-
gico que sai de suas maos, Alysia
tenta eliminar a maldicao da Estrela
de Prata que atormenta o planeta. A
heroina também conta com a ajuda
de quatro amigos que se revezam
; "EE,I?:_ S (it para acompanhd-la e também ens
' - frentam os inimigos. Para compen-
sar a pouca movimentagdo da perso-
nagem principal, que é meio duri-
nha, o jogo tem belos cendrios. O se-
gredo do sucesso estd em explorar
bem as habilidades de cada um dos
amigos de Alysia e acumular bonus
para aumentar o poder das armas.

lANCAMENTOS

‘grAFIco | som. | pesaFio |pivERsAo

Pauleira pura, Steel Empire é também um
game com graficos superdiferentes — que lem-
(/] Iayar!n snlta uma espécie bram um pouco as maluquices do filme Subma-
de bumerangue, atingindo ini- rino Amarelo, com os Beatles. Vocé pode dirigir
migos acima dele um avido com asas de passaro, 4gil, répido e facil
de manobrar para o escape a ataques inimigos.
Ou um dirigivel mais pesado e lento, mas que
em compensacao tem resisténcia maior aos tiros
alheios. Seus inimigos sdo grandes e pequenos,
mas sempre esquisitos e cheios de surpresas.
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Figue ligado nos itens-bénus: S (ponfes), 0 dirigivel tem mais energia, favorecendo
L (nivel de tiro), B (bombas), O (satéli- suas chances numa fase como esta, em
tes) e Coracao (energia) gue 3 tela rola rapidamente

DESAFIO { DIVERSAO
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ESPAC IAILS

No século 30, os vikings voltam a
atacar. Os barbaros estao detonando
todos os planetas da gélaxia. A Ter-
ra & o proximo da lista. O futuro dos
seres humanos esta nas maos de Za-
na Keene e do seu caca espacial

Chameleon: uma superarma capaz:

de se transformar em robo.

Explore as potencialidades de seu caca.
A nave e agil em espacos pequengs. 0 ro-
bo e bom em ataques a longa distancia

No modo Charge, vocé tem tiros infinitas,
mas tem de esperar o tiro recarregar

GALAXY FORCE 2

Os cinco planetas do sistema so-
lar Junos viviam naquela paz. Até a
hora em que Halcyon quis um pou-
co de acdo e invadiu Junos para au-
mentar sua colecdo de planetas arra-
sados. Com 8 Mega de memoria, 0s
desafios de Galaxy Force 2 estao em
terceira dimensao.

m'ww }

Requle o som do game. Dentro dos tuneis,
nao deixe de ouvir as informacaes

Os noves lancamentos
da Tec Toy percorrem todas
as galaxias. As historias
mudam, mas frazem muito
tiro e muita agao.
E so escolher.

Darius foi destruido. Os pilotos
Proco |r. e Tiat Young estavam fora
de seu p‘lanﬁia quando o ataque co-
megou. A procura de um novo mun-
do, comecaram uma nova civiliza-
¢ao em Orga. Até o dia em que ouvi-
ram uma mensagem de socorro vin-
da de Darius.

Ao destruir um centro de energia, uma
enorme explosao elimina todos os seus
inimigos da tela

Sua aventura comeca no Sol e atravessa
sefe efapas com 28 zonas




Em um mundo quase impercepti-
vel aos olhos humanos, duas tribos
— BELZERS e INSECTORS — che-
gam ao final de uma guerra. Sua tri-
bo foi destruida por androéides (me-
tade maquina, metade inseto). Voce
¢ Kait, o tinico sobrevivente de In-
sectors. Depois de fugir para o de-
serto, um garoto te salvou. Agora os
Belzers estdao invadindo o mundo
humano. Chegou a hora de pagar a
divida. Mas vai valer a pena.

CARACTERISTICAS
DOS INSECTORS:

e Visor de antenas em fase: forne-
ce uma visao de 270 graus

e Sensor de busca de lengo alcan-
ce: detecta pequenos inimigos a
muitas milhas de distancia

o Sensor de busca de raios: detec-
ta inimigos entre os objetos do solo
e Asas varidveis: permitem todos
os tipos de manobras

e Superprotetor: absorve 0s im-
pacios de grandes quedas

o Synchroviverator: arma que dis-
para dois tipos de balas especiais
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SPACE INVADERS

Objetos Voadores Nao
Identificados estao ata-
cando a Terra. E ndo es-
tdo para brincadeira.
Quanto mais ovnis voce
destroi, mais fortes eles
ficam. E preciso se pre-
venir com um bom carre-

BAT RO (o escutios .4 Combine os itens para conseguir va
guerra comeca na Lewa, — ooconn c” Abuse e use. Nao da para

atravessa a Via.l,.éctea € gastar os itens na fase seguinte
se perde no Universo.

THUNDER FORCE 3

Depois de cem anos, a nossa Galaxia se prepara para
iniciar mais uma tentativa deatague contra o império. O
projeto Thurider Force vai entrar em agao. A nave espa-
cial STYX é pequena— para escapar dos radares imperiais
— mas transporta varios tipos de armas. E a 1ltima chance.
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Fixe bem os pentos fracos dos inimigos. Na fase 1, mire a barriga de
Gargoyle. Nas fases 2 e 3, cegue os olhos de King Fish e G-Lobster

Suas armas de combate: firos
a laser, ondas supersonicas,
misseis teleguiados

DICA

Para obter todas as
armas, pause 0 jogo
e aperte: | dez ve-
zes, botao B, | duas
vezes, botao B seis
vezes e os boloes A e
Start




Abra o bico € peca a sua QUAC! n:2!
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QUAC! , a nova revista Disney de virar
a cabega, continua cheia de novidades bem
radicais. Nas secOes, vocé vai conhecer o lado
bom e o ruim de ter irmaos (se prepara...),

vai descobrir quem cantou as “minas”,
vai procurar o Donald num shopping
na secao CADE O PATO?:, sem falar nas
historias em quadrinhos. Demais!
Chocante? Vocé ainda nao viu nada!
D4 s6 um bico na banca.

- FoRrMATO  GRANDE
« Re¥israe MENJAL

= _. _-‘l

GRATIS! UMA CANETA SUPERLEGAL!!
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0 mais divertido no jogo ¢ poder ficar trocando de cagae
‘para experimentiar todos os poderes de Kid. Ha um elmo de«

valeiro medieval, um de samurai, um que transforma KiGEm,
um homem-rinoceronte, outro em uma mosquinha e, 0 MelMOGS

a mascara de hoguei de Jason, o vilao de Sexta-Feira 13.

0 poder especial do cavaleiro € a
: habilidade de subir pelas paredes.
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TELETRANSPORTADORES ﬂﬂrieia Efetr:-mn

b Jeva aum estigio mais

AQUI ESTAO ALGUNS DOS Y
MUITOS TELETRANSPOR- =
TADORES QUE KID ENCON- =
TRARA PELO CAMINHO

S RAESLA
. MEGA

AENTOS
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| 0 tele-
| transportador
. da 3.” fase leva para

.

~ uma nova. 0 proximo tele
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transporiador tambem desloca

' Kid para uma nova fase. Com o i e

proximo tele, vocé sai da

S T

agua e vai para os

. subterraneos
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PILOTO: Rodrigo
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Kid saido vale e B S
vai para uma construgao.

0 proximo teletrans-
portador sai

A T e T
k|
i

em oufra

e s

Friwisg ) Hopy) yisay
B 1
[T L LT T

RS

S = W IR LR TN O

pa

Ty TP

-

= LT

ey

—— L — —

T
= maa

Em Dragonspike, Kid pode se mandar

A TS e T T T

para um pouco mais adiante. 0s

proximos dois teletranspor-
. ladores exploram es- '
R R :- tagios da mesma

fase
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Lancamentos Naciondis

Darius, um planeta muito parecido com a Terra, foi atacado inesperada-
mente. Dois jovens pilotos — Proco Jr. e Tiat Young — estavam fazendo ex-
periéncias biologicas a bordo de suas espagonaves Silver Hawk quando o ata-
que comegou, Pegos de surpresa, nao tiveram outra saida: fugiram.

Eles vagavam pelo espago a procura de um novo lar, quando a radio cap-
tou uma mensagem de ajuda. Sobreviventes darianos precisavam de trans-
porte até a estagao galactica mais préxima. Proco’e Tiat ja estdo a caminho.

Sagaia € uma versao dos arcades, lancado agora pela Tec Toy para Master
System e Mega Drive. Traz bons graficos e muita agao. As naves de Proco Jr. e
Tiat Young tém caracteristicas diferentes, como velocidade e tipo de tiros. T.
Young comanda a nave mais rapida.

Entre o ifens que aparecem na tela, um dos
melhores € o abjeto azul. Ele fornece um
escudo :

e e e -l -—— —_—

GRAFICD

Sua jornada comeca perto do Sol e vai até
Jupiter, o planeta mais proxime de Darius.
Depois de alravessar a Zona A, vocé pode
escolher sua rofa. Ha vinte zonas de perigo

Este e o primeiro guardiao. Para destrui-lo,
figue frenie a frenie com ele e afague o
mais rapido possivel seu nicleo energelico
(bomba poderosa) >

Ha varias espagonaves inimigas que apare-
cem em lodas as zonas. Aprenda seus mo-
dos de ataque

Para derrotar o guardiao da Zona D, dirija
Seus misseis no centro da cauda

GRAFICO

O personagem dos quadri-
nhos estd de volta em mais
uma versao para os videoga-
mes. Depois de estrelar nas te-
las dos cinemas e do Mega Dri-
ve, Dick Tracy entra em acao
no Master, com otimos grafi-
cos. Além de um bom desafio,
voce pode detonar os cendrios.

A cidade foi invadida pelos
gangsteres e a policia perdeu o
controle da situacdo. Parece
que o tnico cara disposto a en-
frentar essa parada ¢ o policial
Dick Tracy. Voceé vai ter de
derrubar muito bandido du-
rante seis fases até chegar
frente a” frente com Big Boy
Caprice, o mandachuva.

= L - =_F =, o L e e
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Os bandidos se escondem em qual-
guer lugar. Tome cuidado com 0s
becos

Para nao ser atingido pelos cogue-
feis Molotav, abaixe-se e tenfe ficar
0 mais proximo possivel dos bandi-
dos para acerta-los




Chega para o Master a ver-
sao deste filme de Steven
Spielberg que fez o maior su-
cesso nos cinemas. O game é
bem fiel a historia e traz até a
mesma trilha sonora.

Marty McFly e o cientista
Doc estao no ano 2015. Passa-
dos trinta anos, o grande ini-
migo dos McFlv — o Biff —
persegue os filhos de Martv.
Além disso, Biff descobriu a
maquina do tempo construida
no DeLorean. Ele viajou para o
passado com o Almanaque de
Esportes e mudou todo o rumo
da historia. Agora o tuturo esta
em suas maos.

GRAFICO| som | DEsaF0 | DIVERSAQ

Para evitar que seu filho entre nu-
ma [ria, Marly precisa chegar ao
Tribunalda cidade a qualguer cusio

Voce ve a casa por cima. Jennyfer esla Ia ﬂ i;j
com mais lrés habilantes conirolados por S
computador. 0 Bolao 1 abre uma combina- >
¢do de duas porias. Depois de aperiar o bo-
fao, nao da para mudar de idéia. E Jennifer
nao pode se enconlrar com ninguem das ou-

tras salas. E um quebra-cabega

De volla ao 1985, Marly des-
cobre que Biff tomou “‘em-
prestada’ a maguina do tem-
po e agora sua cidade nao &
mais a mesma

Quando a arma de um inimi-
go cair no chao, Marly pode
pega-la. Para usar os objetos
— pedras, cinzeires, discos
—, aperfe os dois holoes
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Marly e Doc vollam a 71955
para impedir gue Bilf alfere o
futuro. No meio desta histd-
ria loda, Marly nac pode se
encontrar com ele mesmo

A lela e uma so: uma anima-
¢ao de Marty tocando guilar-
ra numa casa de dangas.
Monte o quebra-cabega an-
tes de o tempo acabar

DRAGON MAZE

Dois casais de namorados sairam
para passear e se perderam na {lo- B
resta da Bruxa. Nao deu outra. A
Bruxa trancou as duas namoradas
na caverna do grande mamute e
transformou os garotos em dragoes.

Em Dragon Maze, os dragoes nao
soltam fogo como todos os outros.
Soltam bolhas que prendem qual-
quer um que cruza o caminho. Voce
vai ter de passar por muitos labirin-
tos até encontrar as namoradas.

Através de 20 labirinlos, vocé pode pegar

_GRAFICO | soM

lenar mais inimigos de uma vez so

mais de 40 itens, desde frulas ale objelos

Aproveite a correnle de agua para de-
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ESTRATEGIA MASTER

Juntando cinglienta ossos, vocé passa para o Es-
iagio de Bonificacao do Ideiafix. Na teia de sele-
¢ao, escolha um dos trés niveis com os botoes 1
ou 2. Ideiafix deve estourar 0 maior niimero pos-
sivel de bolhas antes de o tempo acabar. Estou-
rando todas, vocé ganha 3 000 pontos. Pule uma
vez na bolha vermelha, pule duas vezes na ama-
rela e trés vezes na verde

P}%@%&‘-ZGH?—QK

e Botao 1 + T = arremessa o objeto que vocé esta carregan-
do. Arremessando na corrida, vocé atinge distancias maiores

CORAGAO aumenta um bloco no seu
Indicador de Vida, que pode ter ate
seis blocos. O coracao também com-

e Botao1+ | = deixa cair o objeto aos pés do personagem pleta seu Indicador

e Direcional enguanto pula =segura cordas ou plantas

JARRO enche uma parte da ca-

e Botdo 1 enquanto pula = da soco para baixo (Asterix) ou mo- pacidade atual do seu Indicador
ve 0s quadris (Obelix) enquanto o personagem desce de Vida




ASTERIX & OBELIX
Algumas fases sdo mais faceis para Asterix e outras para Obelix. Vocé escolhe 0

melhor personagem para cada fase. Nesta esiratégia, nosso piloto se deu methor ACAO GAMES
com Asterix em quase todos os rounds.

Ha uma passagem sobre o fubo
cercado de blocos. Atravesse a pa-
rede para encentrar uma vida

Pule o bicho e jogue bombas no
canio direifo da tela. Repifa esta
operagao até o javali virar um
grande assado para Obelix

Agui ha uma vida. Seja rapido
para a tela nao te pegar. E pre-
pare-Sg para pegar a proxima
plataforma movel. Quando pi-
sar na plataforma, pegue im-
pulso para pular e cair sobre.o
L muro de blocos. Quebre os res-
e L Y . tantes com a mao e a cabega

R R v
; 1'19";'.‘_ .H‘é‘wz‘ 42288 - -.:1"1
R S o 2
el N O R e e

Dagui por dianie, va por cima. E
mais facil e vocé ainda corls ca-
minho

ROUND 2-3

Procure ficar ngs canlos e jogue Nao deixe de pegar a Pogao Solida Depois de sair dos subterraneos, vd para a esquerda. Caia bem
bombas guando o grandalhao esfi- no comego da fase para pelrificar no canto. Use a plataforma da esquerda para enlrar na plata-
ver bem perto de vocé. E bico. 50 a lava. Lembre-se: o efeito da po- forma mais baixa da direifa. Desca e quebre o pole para pegar
tome cuidado com as abelhas ¢ao € muito rapido : varios itens

Essa dica vai ser util em
varios momentos do jo-
go. Antes de pular para a

- plataferma, jogue bom-
bas para destruir os blo-
£0s do oulro lado

-
ITENS
muITO
 ESPECIAIS

Nessa queda, coloque —
Vocé vai sair em uma
fase de bonus. Tome cui-
dado com os anjinhos

f
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ROUND 3-1

Para nao cair na armadilha gue ests an-
les da vida, dé um puxao alé o canfo
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Nao enlre por essa paria. Passe pela dgua
ng;pqmmapwﬂuﬁhmmuidhﬂh
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Figue no canto direito e jogue bombas to- Pule bem na ponta chave
da vez gue ele vier pra cima de vocé. E | ety
ol 5 nesse pole da esquerda
¢ Bt ' *
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'5! Com o uso de seu poderoso soco, arraste
2 0 pole para a esquerda. Deixe o pole cair
3 e use-o0 como Irampolim para pular na
3P plataforma da esquerda e pegar a vida
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ACAO GAMES

Entre no sexto pote. No andar de baixo, vocé encontra uma vida

|

Figue no canto direifo e jogue bombas guando ele esliver cara a cara com
Aslerix. Quando o chefe se afasiar, ande um pouco para a esquerda para
nao ser alingido pela pedra

Depois de quebrar os blocos e cair numa passagem sublerranea, volie a
superficie. Pule no carrinho para chegar no lelhado da casa romana. Apa-
nhe a vida e espere o passaro dar um rasanie para pegar a chave e usa-la
nesse portao
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Pegar a chave deniro do pofe, gue esid na platalorma

Entre nos esgotos. Depois de petrificar a Para ganhar essa vida, quebre os blocos e de baixo, exige habilidade. Suba na plataforma. Cal-
agua, va para a direila, suba no pole e pe- espere o momento certo de pega-la cule bem o momento de andar com o «— para cair
gue a chave exatamente na plataforma

Nao guebre os blocos an-
tes de pegar a vida es-
condida. Volte, siga o ca-
minho das aguas para
achar a porta

Para enconfrar a chave, pegue o ca-
minho por cima a pariir do vulcdo
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EStICItég].CI PILOTO: Ricardo / Continuagao

ROUND 6-2

F_:___ 5 - REEE Controle a prancha com o Direcional:
Logo na inicio da fase, ande para a es- mais devagar (esquerda) ou mais depres-

querda e apanhe 2 vida R S SRt sa (direita). Nao descanse no final do tre-
L. M S oo et ALY cho. Pegue a chave, suba a plataforma e
enire no portdo o mais rdpido possivel

ROUND 7<-1

L W
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Destrua o digue para liberar a 4gua gue provoca crescimento inslantaneo nas plantas. Suba
no cactus e ande para a esguerda até enconirar a chave. Volle pelo mesmo caminho

ROUND 7-2

Para sair na sala secreia, enire na Depois do sobe-e-desce de platafor-
porla do meio. A chave esia no segun- mas, nao encoste nesse pote. Ele fem
do pole denites

Arrisque-se. Nesse ponto da fase, jogue-
Se para quebrar o pole com a chave. Ha
Hﬂ}:ﬂ vida logo abaixo. Volle para pegar a
$a

0 dltimo desafio €
uma corrida de bi-
gas. Muito facil.
Controle sua biga
com <« e— para
salfar as langas




BAYA MALAY

Em Paima, ao norte de Scion, esta a Torre de Baya
Malay, cercada por uma parede. Entre na torre usando
a magia (Abre) de Noah. Quando o robd Guardian per-
guntar se vocé tem seu passe, responda que nao e
mate-o0. Quando sair da torre, vocé estara do outro la-
do do muro. VA para a direita: vocé enconirara uma
caverna. Na saida da caverna, vocé encontrara a fossa
de lava. Use o Hovercraft para atravessa-la. A Torre
Baya Malay esta na diagonal inferior esquerda.

HHHE

CRISTAL

No primeiro andar, ha duas escadarias gue levam
para os andares superiores. Se vocé pegar as escadas
de tras e subir trés andares, vai encontrar Damor atras
da porta. Responda ““Sim’’ para todas as suas pergun-
tas. Quando Damor perguntar se vocé acreditou em tu- -
do o que ele disse, responda “Nd@o’’. Ele vai querer el e

ANDAR §

- e R D R W R e
- - . —

L T T T T T TT
"E BT ST BT ST EE T S S . S e |
i ——— e —— —

saber se vocé o esta chamando de mentiroso: respon- . SRS B : .
da “Nao”’; ele vai te dar o Cristal, que so deve ser -
usado como protecao.
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CHAVE MILAGROSA
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Volte para o primeiro andar da Torre de Baya Malay
e pegue as escadas gue estao no canto inferior direi-
fo. Para encontrar a chave milagrosa, siga os nime- oo _
ros de 1 a 15 — que estao indicados nos mapas. 1 B2 e T
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L ANCAMENTOS GAME GEAR B

LancamentoSi@iaicionais

Os fas do Homem-Aranha vao
subir pelas paredes. Esta versao
para o Game Gear é animal.

Os graficos sao suntuosos. Estao
tdo bons quanto os graficos do So-
nic, um dos melhores games langa-
dos para o portatil até agora. A ani-
magdo do personagem € perfeita.
Além dos movimentos coordena-
dos de um escalador de paredes,
os efeitos da teia tornam a acao do
Homem-Aranha ainda melhor.

A maior falha esta na misica.
Entre trés opgdes de sons, voce
nao ouve o tema original do herdi.
Mas isso é compensado pelo desa-
fio. Homem-Aranha é muito dificil
depois dos primeiros niveis.

H mem-h:anna um

: ~ama leletrans-
o grol ",;'.."Eti':':ﬂ

’ cigna 0

-

e 1

...... o

A VERSAD PARA O GAME GEAR
DETONA NOS GRAFICOS

NO DEPOSITO DAS DOCAS,
HOMEM-ARANHA E BARRADO
POR INUMEROS LADROES E SEUS CAES

A historia e a mesma do Mega Drive. Rei, poderoso chefe de quadrilhas, es-
condeu uma bomba nuclear em algum canto de Nova York e culpou 0 Homem-
Aranha por esse trabalho sujo. Nosso herpi tem 24 horas para desativar a bom-
ha antes que a cidade va para 0s ares.

Homem-Aranha luta contra o tempo para tomar as cinco chaves da bomba
gue estao em poder dos aliados do Rei.
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ek HAD
A revista TERROR E FICCAO esta chegando com os filmes mais assustadores e incriveis que

vao pintar nas telas. Batman o Retorno, com a fantastica Michelle Pfeiffer no papel de MulherO

Gato. Hellraiser Ill, a vinganga de Pinhead que vai deixar vocé tremendo. E tem muito mais
na revista TERROR E FICCAQ. Perder essa vai ser um horror. T e

'SEU PEDIDO E UMA ORDEM {73

Eumsld'tar
Kacer
Egﬁ?n Hood
Robocop |l
Star Wan ll
Ko-kmon 4
Super Mario IV Real
Simpson’s
Simpson’s ||
Snon Brothers
Cave Man Game
Tartarugo Ninjo |I
Tortatuga Minjo Il
The Flintstones
e e -
om : AW
Tanu:ﬂ? 40.000,00 ! . . — 64 G.P. de Ménaco
Shotling In the Allex (pisioka) Cﬂi 20.000,00 et =y E . 1%, . | Dynamite Duke
y - & Quockshor
\ i Fantasio

AQUI o e e s ! - TEC - TOY
VOCE RN G < BSE
COM PHA ! ': Indiona Jones

Sonic

Mercs

Sirider

Manico-C. do Dragéo
Lucky Dimer Caper
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MEGA DRIVE

GAME GEAR

SO FALTA AN 500 = U o 1o
: vOCE, Rag v o

NINTENDO

Hook (Caplido Gancho)
A Sarein

Borbie

Bate Toads

Batmon i

De Volta para o Futuro 17111
Frankenstein

Gold Mario I

Indiano Jones

Mario 11

Yo MNoid
Rood Fighter
Elpw :‘gce

uper Mario
Grodius
The Legend of Kage
Megaman
Lasllevanio
Calitornia Gomes
Skate Or Die
Contra
Double Dragon Il

GAME & ACESSORIOS

HI-TOP - Game Turbo
Joystick 3.° (a partir)
Eslojo Game

Copa p/ Gome
Transcorder Gaome
Video Game Doctar
Carlucho 4x1

Joystick Bolo

Chove Computer
Fonte Master

i)
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g88883888888888
888388888888888

Meqga Man Il] 000, : i, 2 ey v Retutn fo Earth (plstola 2 000, Fonte Phanion
N:!q Gaiden Il 000, : —— F-1-Hero2 ) c 000, Fonte G. Gear
Yonkess 3G 000, A ' : Copitdo Américo Fonte Mego Drive
Qutubro Vermelho 000, S S . - Fonte Alari

The Last Ninja 000, - L 3 Bolsa p/ Gome e Acessdrios CR§ 26, 1000,

Rua Sto. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - SP/SP

DISK GAME CATV - TEL: (011) 229 5877 - FAX: 223 7075
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lilme Home

(], . . - ¢ € todas as ver -ﬂ'tr*w ja teitas para este jogo. baseado no

Alone [Esqueceram de Min
bons grificos digitalizados e um maior numero de fases — até i

, esta e a mais caprichada. Ela tem
arece que Ke-

ViR mora num i..-l.li"'tt‘lll, () :lhit'I.i\'n ¢ PEFCOITET 05 iHl als 11;1 CadsSd ri*c'nilwmin (s

objetos de valor e escondé-los no porio. Tudo tem de ser feito rapidinho. an-

tes que os ladroes limpem a casa.

SOM DESAFIO

S

Na versao para PC, voce tambem ve o lado
de fora da casa. Procure objetos em moi-
fas ou latas de lixo

- S

Série de enorme sucesso nos
EUA, as aventuras de Larry che-
gam ao Brasil s6 agora, em sua
quinta e mais recente versao. Larry
e um cara galinhao, tipo conquista-
dor, que trabalha para uma empre-
digamos...

sa do ramo... porno-erd-

A casa da arvore e o refugio predileto de
Kevin. Esconda-se Ia quandop a coisa esli-
ver preta

tico. Seu objetivo é fotografar (en-
tre outras coisas) trés gatas lindis-
simas. Enquanto isso, uma detetive
do FBI — alias, amiga intima do
personagem — investiga as ativida-
des desta curiosa empresa dirigida
por mafiosos. Imagine o rolo que
vai dar. Um detalhe interessante
do jogo é que vocé pode controlar
os dois personagens
a0 mesmo tempo.

Atraia os bandidos para perto dos brin-
quedos ne chao. Eles vao levar o maior
tombo

Saca so a fachada da empresa em que
Larry trabalha. Sugestiva, nao?




Diz uma lenda que o piloto Manfred
Von Richtofen, um dos mais habilidosos
da Forca Aérea alema. desapareceu dos
céus sem deixar vestigios. Apelidado
Bardao Vermelho, Richtofen & um verda-
deiro mito da Segunda Guerra Mundial
que aparece neste incrivel simulador aé-
reo. Voce pode ser o proprio Barao, lutar
contra ele ou té-lo em sua esquadrilha.
Escolha entre os varios modelos de
avides muito bem detalhados e que lhe
possibilitam oito angulos de visao dife-
rentes. Os voos podem ser realizados em
céus limpos ou nublados, com ou sem
vento. Um detalhe do mapa que acom-
panha o jogo ajudard voce a localizar
seu alvo e tracar a rota de cada missao.
Para monitores VGA, compativel com
placa de som Adlib.

Num escritorio do FBI, agentes plane-
jam a investigacao que desvendara
os seqredos da Porn Prod Corp.

A=

GRAFICO

N3o se jogue as missoes
feito um kamikase. Con-

sulte antes todas as in- [~ She

formagoes disponiveis

et

0 aviao de trés asas é
tentador, mas dificil de
manobrar. Comece pe-
fos mais faceis

4 | nganeNTos

DESAFID ' DIVERSAD

RAILROAD TYCOON

Brincar com trenzinho elétrico cansa logo. Mas com Railroad Tveoen o papo ¢ oulro.
() jogo é um perfeito simulador de ferrovias, em que vocé faz o papel de dono de uma
companhia de trens. Sua missao ¢ expandir a empresa. inaugurando novas linhas e esta-
¢oes para lazer o transporte de pessoas e carga — e ganhar muito. muite dinheiro. Pode-
se escother em que época e parte do mundo jogar. Para cada situagio existe un tipo de
locomotiva mais adequado — da maria-fumaga ao trem-bala. O game seeue a linha dos
simuladores SimCitv e SimEarth. com alto srau de realismo.
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GRAFICO




5 Lancamenios Internaciondais

mais divertido.

Escoiha entre am -'f.
dos quatro perso-
nagens — uma ma-
Iher e trés homens
— @ invente um
nome pra ele

Dentro das pensoes, conver- AL D el
Se coim 05 duendes e compre Pl g";;__f:* 7k

potes e licores 7 ;. PRSP DX

= F=
Ainda deniro das pensdes, 0 magico vende dados, [

armas e ftransforma laminas em licor — gue au-
menta seu HP

Com a ajuda do pa-
dre, escolha o me-
fhor caminho

Nesse game, o0 gue
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mais conia é a sor-

te. Tome muito cui-

dado nos confronios .
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B e s E um jogo ElE tabuleiro, 1gual a0 jogo de cartdo, com da-
el T B dos e casas para andar. Voce joga os dados e se movimenta
Nt e de acordo com o niimero que deu.

No meio do caminho, vao aparecer monstros, bats, obje-
tos e atalhos. Ao se deparar com um monstro, vocé deve
estar preparado para enfrenta-lo. O que conta mesmo é a
sorte, mas se vocé possui um bom nimero de experiéncias
— HP — terd mais chances de ganhar a batalha.

Os batis estdo espalhados pelo tabuleiro. Basta cair no
campo e responder a pergunta: Vocé quer abri-lo? Sim ou
Nao? Vocé decide!! Vocé pode ganhar rios de dinheiro ou
perder um tanto de seu HP.

O mais incrivel deste game é que pode ser jogado por
quatro pessoas ao mesmo tempo, o que torna o jogo muito

Dentro das pensoes, vocé ainda pode
apostar em corridas de tarfarugas.
Com 100 Gold na mao; gscolha a tar-
taruga mais simpatica e torga. Se a
sta escolhida ganhar, vocé vai en-
cher o bolso de dinheiro

Dicas

B8 PARODIUS — MSX 1.0

Senhas — Pressionando F1
durante o jogo, digite a senha
e pressione Return:

ZENBU — todas as armas
KATAI — escudo com mais
protecao

PARO — fixa cor branca no
sino

MARCUS VINICIUS
ALCANTARA
Sao Gongalo —R]
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, - Owvando estiver seado perseguide, movimen-

' le-se o lempo lodo para sair da mira do ini-
mige. No momenie certo dé um looping e in-
veriz a silvacao

Ouvando surgir no painel a ménsagem Lock
On, € porgue sua mira Iravou em algum
aviao. Dispare um missel

- fhcomentos Nacionais

Ja estd no Brasil o arcade/simulador mais avan-
cado até hoje. O R360, da Sega, é um simulador
de batalha aérea cuja cabine gira 360 graus,
acompanhando toda a movimentacao do caga
F-15 que o jogador comanda na tela. Esta super-
‘maquina de 100 mil délares esta na Playland do
Shopping Morumbi, em Sao Paulo. Nos proxi-
mos meses, ela fara um tour pelas Playlands de
outros shoppings e cidades brasileirds.

LANCAMENTOS

DICAS PARA INICIANTES

Escolha a op-  facilitara  suas
cao Fighter. Vacé  manobras.  Nao
participard  de  se desvie muito
uma batalha du- da rota. Voe o
ra. mas em espa-  tempo todo atrds
co aberto — isso  de seus inimigos

Todos os comandos da maquina estao no
manche. Ao inclina-lo para a frente, o aviao
desce; para tras, sobe.. E para os lados, incli-
na-se em curvas. Mantende o manche firme nu-
ma dessas posicoes, o aviao conlinuara sua
trajetoria, dando parafuses ou loopings. 0 bo-
tao no alto da alavanca dispara misseis, en-
guanto o botao da frente aciona a metralhado-
ra. Cada sessao de piletagem dura 2 minutos.
Combustivel, vidas e mupigao sao ilimitados,
mas nao ha Continue — brincar no R360 por
mais tempo pode causar tonturas.
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Contra o Skynel, 2 manha € cada jo-
maguina.
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Uma boa tatica e ficar pulando §
no mesme lugar e aplicando-ihe
chutes forles

Quando ela vier cainde em eima
de vace, reaja com um soco para
cima, dragon punch ou chute alto

Apligue duas voadoras, uma ras-
feira e depois fulmine-o0 com um
dragon punch

Nesta estratégia, voce vai conhecer
algumas sequéncias de golpes

capazes de colocar seus adversarios a
nocaute rapidamente. Os golpes
podem ser usados tanto por Ryvu

s como por Ken

- ESTRATEGIA

e/ Playland '

A segiéncia mais letal para ele
¢ rasleira, voadora, rasteira, pé
allo e giratoria. Um golpe apos o
oufro, sem deixa-lo reagir

Ouando ele estiver longe, use
sua magia. Quando chegar per-
to, use rasteiras

Rebata os torpedos dele com ma-
gia. Para enfraguece-lo, use a se-
giiencia: chute no peé, voadora na
cara e jogada para Iras ou magia

y L i
fon o e I8 -
- A -
- b
.

Toda vez que ele subir na rede ¢
vier pra cima de vocé, use gol-
pes allos para defender-se, co-
mo voadoras, giralorias, $o0co
para cima ou dragon punch

Apligue a segiiéncia de voadora
e rasleira guando ele estiver
agachado, jogando magia. Pra
encerrar, jogue-o para lras, re-
cuando imedialamente

Um bom frugue para usar conira
efe e ficar num canlo da lela,
dando voadoras sempre que ele
chegar perto. Quando Bison usar
seu alague de fogo, rebala-o
com magia




e K]

g g

D,

EDITOR A
AZLL

NOSSAS PUBLICACOES

BIZZ
Rock. Pop. Comportamento

LETRAS ]’I!_:IADUEIDAS
Fotos e Letras Traduzidas

FAMA
Musica e Idolos

HIT
Musica, Mercado & Negocios

FLUIR
Surf

BOA FORMA
Ginastica. Esporte e Saude

SAUDE e witaL
Prevencao e Saude

CARICIA
Comportamenito Jovem

HOROSCOPO
Astrologia - Esoterismo

SET
Cinema e Video

SET-1000 VIDEQS
Selecao dos Melhores Videos

ACAQ GAMES
0 Mundo dos Games

CONTIGO
Alualidades - TV

SEMANARIO
Vanedades

SOM SERTANEJO
Musica Sertaneja

NOSSOS ENDERECOS

Sao Paulo

Redacao e Correspondéncia: av. Nacgoes Unidas,
5777. CEP 05479, TEL.: (011) 211-7866. Telegra-
mas: Editabnl Abrilpress

Rio de Janeiro

R. Marechal Camara. 1680 - 15" andar - 5 153334
- CEP 20020, Fone: (021) 532-0313. Telex (021)
36890 - FAX (021) 532-1486
Los Angeles (EUA)

1840 N. Beverly Glen Dr
(213)474-7851

Nova York: Lincoln Building. 60 East 42nd Street.
Suite 3403, New York. N.Y 10185 Phone
(001212} 557-5900 5993, Telex (00) 237670.
FAX: (0D1212) 983-0972

Paris: 33. rue de Miromesnil. 75008, Paris. Pho-
ne: (00331) 42.66.31.18. Telex (0042) BB0731
ABRILPA. FAX: (00331) 42.66.13.99
PUBLICIDADE

Sao Paulo: Av. Brig. Fana Lima. 1541 - 16" an-
dar, CEP 01451, Fone (011) 814-7211, FAX (011)
212-0664

Brasilia-DF: Espaco Com. Integrada e Cons
Ltda. Fones: (061) 223-2134 226-3644 FAX

Belo Horizonte: MAM. Public. e Repres. Lida
Toda Midia

Regiao Sul: Print Sul - rua Bardo do Triunfo
720/801, CEP 90060. Fone: (051) 223-8528. Porto
Alegre - AS: (0482) 44-8224 Flonanopolis - (0474)
33-6186 - Joinville - SC; (041) 234-0439. Curiliba
PR

- 80077. Phone

BATTLETOADS

DONKEY KONG 3

DUCK

EXERION

Gl JOE

KNOCK OuT

LEGENDARY WINGS

OPERATION WOLF

SILVER SURFER

BURNING FORCE

DICK TRACY

DYNAMITE DUKE

FANTASIA

MARVEL LAND

OUT RUN

SHADOW DANCER

THUNDER FOX

DOUBLE DRAGON

4 mam oalast mmates Sa ol

- GAME OVER

Antdnio C. Braga
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Rogério Hirashi Horri, SP

José Anamias Dias da Rocha, SP

Weilliton Jose Yahiro Nozu, RJ
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JOGOS DE VERAO - SURF

MONICA NO CASTELO DO DRAGAQ

SONIC
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VIGILANTE

Walali
. 30U

Jean Marcus Frighetio, RS

Fabip Antero Afonso, SF

Carfos Alexandre M. Ofiverra, AL

Renato Motzho Soares Awilia, SP

Charies Mafra, SC ® Darcy de A. Jinior, ES » Jean Frighetto,
RS ® Robinson Mafra, SC e Ronaldo José Mazzini, SP

Jumor, PR e Fabio A. Octavano, SPe Flavo da C. B8
Colombo, SP' e Igor S. Ventura, SF e Jufiano Shimizu, SF® Rodnigo =
Z da Souza, ES =
Michael V. Lemenoff Romano. SFP
Marcos Chen Wang, SP

Jefferson Machado Reis, SP



DAGUI PRA FRENTE
E COM VOCE!

A GE

A LINHA DE JOYSTICKS GQUE ACABA COM
OS5 LIMITES DA SUA HABILIDADE.
ESCOLHA O SEU:

COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG
e [Jesign anatdmico 9000, HI-TOP GAME

e Chaveamento pars 0s dols sistemas
e Vianche do direcronal removive/
e Acionamento corm borrachas condutivas

PRO-2
COMPATIVEL COM MEGA DRIVE

o Design anatémico

e Sistema turbo programavel

e Manche do direcional removive/

s Acionamento com borrachas condutivas
e Leds indicadares de power e turbo

e Design anatdémico

e Sistema turbo programave!

e Manche do direcional remmovivel

e L 8dls indicadores de power e turbo

PRO-4

COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3

e Design anatdmico

e Sistema turbo programavel

e Manche do direcional removive!

e Leds indicadores de power e turbo
o Salda pars fone de ouvido

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO TEL: (07 17) 264-2004



CHEGOU MEGABOY:
O VIDEOGAME QUE E EDUCATIVO,
MAS NAO E CHATO.

MegaBoy € o | mais de 400 games
videogame nota 10: ele diferentes.
vem com um cartucho MegaBoy ¢ portdtil, &
gue ensina de maneira pilha, e funciona por

| muito divertida controle remoto para |
Matemdtica, Mdsica e ou 2 jogadores em |
Inglés. Tudo isso com qualquer TV. Além disso,
muita agdo, cores, sons tem como opcional
e efeitos especiais. fonte eliminadora de
E depois de aprender, & pilhas.

| hora de brincar pra Aprendeu?

valer com os

MegaCartuchos do | .

sisfema Atari*, com e

e M P AT h

P S. Na hora de pedir para seu pdai, |
fale que MegaBoy é educdfivo... |

i "|_

" MegaCartuchos
Opcionais.

64, 128, 160, e

ate 208 games Atari *:
num unico cartucho!

LA

* Marca registrada da Aiq’l’;;j:-"

=
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Nos classificados e servicos
deste caderno estao as dicas
e ofertas que vocé procura

1

# GAME POWER — Rua
Shigeo Mori, 953, Cidade
Universitaria, CEP 13083,

Campinas — SP/ tel.,

(0192) 39-3998. O clube
ja se tornou conhecido na
regiao pelo profissiona-
lismo de seus associados
e conta com correspon-
dentes nos EUA e no Ja-
pao. Os sécios tém dispo-
niveis revistas de games
do mundo todo e organi-
Zam campeonatos, com
direito a brindes e tudo o
mais. Para se associar,
basta enviar uma carta
com seus dados e do seu
console.

» GAME OVER CLUB — Rua
Riachuelo, 148, apto 604,
Centro, CEP 20230, Rio
de Janeiro — RJ/ tels.
(021)221-1373/222-8090.
Recém-inaugurado, o clu-
be é destinado aos usuari-
os do sistema Nintendo, e
troca dicas, cartuchos e
acessorios. Nos finais de
semana funciona o hot
line, das 13 hs as 18 hs.
Para ficar socio, é neces-
sario ter mais de 12 anos.

» CLUBEDOSVIDEOGAMES
— SQS - 210, bloco C,
apto 104, CEP 70273,
Brasilia — DF/ tel. (061)
244-8096. O clube funci-
ona na base de troca de
dicas, fitas e acessorios
do Master System.

» LASER GAMES — Rua
Joinville, 245, apto 203,
bloco C, Afogados, CEP
50751, -Recife — PE.
Alem do sistema hot line
de dicas, o clube oferece
a0s associados brindese
sorteios de fitas a cada
dois meses.

# MEGA CLUBE — Rua
Adolfo Riciluca, 65, CEP
13970, Itapira— SP. Re-
cem-inaugurado, o clube
edita. um jornal mensal
com dicas de Master
System, Mega Drive e
Atari e faz sorteio mensal
de fitas. Para se associ-
ar, basta enviar uma car-
ta para o clube.

» MEGA SYSTEM CLUB —
Rua José Machado Ri-
beiro, 125, Limao, CEP
02722, Sao Paulo — SP/
tel. (011)265-6545. Oclu-
be foi inaugurado com o
objetivo de trocar infor-
magoes com todos os fe-
ras dos jogos do Mastere
doMega Drive através de
um jornal mensal. Além
de estarem programan-
do supercampeonatos, o
pessoal do clube preten-
de formar uma
minilocadora exclusiva
dos socios.

» GAMES! — Rua Dr.
Eneas de Aguiar, 230,
CEP 14020, Ribeirao Pre-
to — SP/ tel. (016) 636-
0048. Com as mais diver-
sas agitagdes (jornal,
campeonatos etc.), o clu-
be esta promovendo o
concurso “Invente, Ten-
te, D& um Nome Diferen-
te" para eleger o nome
mais original para o jor-
nal. O vencedor ganhara
um cartucho japonés. Fi-
que socio e participe!

» J&F SOFT CLUBE —Rua
Sargento Manuel Barbo-
sa da Silva, 50, Jardim
Taquaral, CEP 04675,

Sao Paulo — SP/ tels.
(011) 521-4604/246-
3339. Clube destinado a
usuarios de micros TK/90
e 95, Spectrum, PC XT/
AT, MSX e dispde de
mapas, disquetes, anali-
se de programas, enfim,
tudo o que e necessario
para jogos de computa-
dor.

» CLUB DOS CLUB'S
THOTECK — Rua da Sau-
dade, 232, Santa Cruz,
CEP 13970, Itapira—SP.
O obijetivo do clube é ser
uma central de idéias, di-
cas e campeonatos que
satisfagam as necessida-
des dos gamemaniacos.

# KJK-CLUBEGAME — Rua
Kansas, 1448, Brooklin,
CEP 04558, Sao Paulo
SP/ tels. (011) 530-1935/
543-7113. Fique sbcio do
clube e tenhadireito a tro-
car fitas. Para se associ-
ar, ligue para os telefones
acima e fale com Junior
ou Kelly.

Divuigue voce tam-
bém as atividades do
seu clube ou associ-
ado. Basta escrever
para a revista ACAO
GAMES - CLUBES,
Av. Nacoes Unidas,
5777, 3¢ andar, CEP
05479, SP.

BLUMENAU (SC)

S0 GAMES — Rua Almi-

rante Tamandare,
1414, Vila Nova. Acer-
vocom 102 titulos. Para
Mega Drive os desta-
ques sao Toe Jam &
Earl, Pit Fighter,
Quackshot, entre ou-
tros. Conta também
com 98 titulos para

1 ACHO GAMES CLUBE
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ACEITAMOS CARTOES
DE CREDITO
A\C DS represeniante

PAINTBALL
"BAHAMAS"

COBRIMOS
QUALQUER PREGO
DA PRAGA

O SHOPING CENTER DO PAINT BALL
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A MAIOR E MAIS COMPLETA
LOJA DE ARMAS,
EQUIPAMENTOS

E ACESSORIOS DA
AMERICA DO SUL
TODAS AS MARCAS E TIPOS DE
ARMAS, DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL, ATACADO E
VAREJO.

ABRA SEU CAMPO:
ORIENTAMOS E FORNECEMOS
TUDO
R. DR. ORNELAS, 50
FONE: (011) 92-5985 S.P.

Nintendo, 120 para
Master Systeme 17 de
Super Famicon.

JOAD PESSOA
(PB)

MAX GAME — Rua
Nevinha Cavalcanti, 35,
Miramar. Locadora com
acervo exclusivo para
Master System e Mega
Drive.

SETE LAGOAS
(MG)

CHANGAI LOCADORA —
Rua Zoroastro Passos,
189, Centro. Locacgaoe
venda de cartuchos
Nintendo e Sega, para
Master e Mega Drive.
Oferece também assis-
téncia técnica e faz
transcodificagao.

SAO BERNARDO
DO CAMPO (SP)

YOUNG.GAMES — Rua
Angela Tome, 241,
Rudge Ramos. Venda
elocacao de fitase apa-
relhos. Sempre com as
ultimas novidades em
jogos, 0 acervo conta
com cartuchos nacio-
nais e importados.

PIEDADE (PE)

NATNAY — Av. Bernardo
Vieira de Melo, 3423,
Jaboatao dos Guara-
rapes. Acervo equipa-
do com games para
Mega Drive, Master,
Nintendo, Game Boy e
Super Nintendo,

RIO DE
JANEIRO (RJ)

NED GAME — Conde de
Bonfim, 615, loja 205,
2¢ piso, Tijuca. Locado-
ra com os recentes lan-
¢camentos para Master,
Mega, Nintendo, Super
Nintendo, Game Gear,

ACAO GAMES CLUBE 2

Turbo Grafix e Neo-
Geo.

CURITIBA (PR)

TEKTHRONIC MEGA GAME

— Rua Brigadeiro Fran-
co, 3686. A Tekthronic
€ a Unica assisténcia
técnica especializada
em videogames da ci-
dade e faz transco-
dificacdo e consertos
em cartuchos.

PORTO ALEGRE
(RS)

PLAYERS — Rua Mariland,

1193, Mont'Serrat. A
loja conta com jogos
para Super Nintendo,
Super Famicon, Mega
Drive, Nintendo e
Master System. Aberta
de segunda a sabado
das 10hs as 20hs.

RECIFE (PE)

HOT CIRCUIT GAMES —

Rua Carlos Pereira Fal-
cao, 93, loja 01, Boa
Viagem. A loja dispde
dos ultimos lancamen-
tos de Mega, Master e
Nintendo, Game Corner
(local para experimen-
tar jogos), bike parking
lot (estacionamento es-
pecial para bicicletas) e
hot circuit corner (local
para 0 associado con-
sultar revistas espe-
cializadas e colocar
anuncios).

SAD PAULO (SP)

KENJI ELETRONICA — Av.

Bosque da Salide, 603,
Praca da Arvore. Alem
da locacao de games
paratodos 0s sistemas,
a loja também oferece
0s servicos de assistén-
ciatécnica autorizadae
transcodificagao.

TECHAND — Rua Simé&o

Alvares, 444. Além do
acervo com 0s ultimos
langamentos em cartu-

chos, a locadora tam-
bem promove campeo-
natos com otimos pré-
mios. Va conferir.

ALL GAMES — Rua India-

na, 153. Com acervo
de mais de 500 titulos,
a loja também tem jo-
gos para o Super Nes e
assisténcia tecnica
para qualqueraparelho.

MONTES
CLAROS (MG)

GOLDEN ViDEDS E GAMES —

Av. Afonso Pena, 544,
loja 111, térreo. Recen-
temente inaugurada, a
locadora oferece aos
novos clientes um acer-
vo completo em conso-
les e cartuchos para to-
dos os sistemas.

VITORIA (ES)

SIGMA ELETRONICA — Av.

Adalberto Simao Nader,
61: Goiabeiras. Alem de
venda e locacao de car-
tuchos e acessorios, a
loja faz assisténcia tec-
nica e transcodificacao
em consoles dos siste-
mas Nintendo e Sega.

FOZ DO IGUACU
(PR)

BRASIL CDGAMES — Rua

Jorge Sanways, s/n. Ven-
da e locacao de consoles,
cartuchos e acessorios.O
grandelance dalocadora,
além do otimo acervo de
fitas, @ a promocac de
supercampeonatos re-
cheadops de prémios.
Quem for fera, deve apa-
recer!

Para incluir sua loca-
dora ou assisténcia
técnica nesta secao,
basta enviarumacar-
ta ACAO GAMES/
HOT CIRCUIT, Caixa
Postal 66254, Sao
Paulo — SP. Os leito-
res agradecem.




VENDO TIPO TRATAR COM

MSX + jogos+impressora Expert Aline - (011) 521-7917
MSX 2.0 + equipamentio usado Joel = (011) 425-5517
Eq:-lntter::jez:pzis _— americano Daniela - (071) 237-5563
Nintendo +fitas americano Eduardo - (011) 212-7516

Mintenda

transcodificade, com 4 joges

Davide - (021) 246-4668

PC + impressora

AT 286 - 25 MHZ

lemaili - (0473) 87-0964

Phantom + adaptador
+pistela + cartuchos

Mintendo, usado

Pedro - (021) 255-1846

VENDO TIPO TRATAR COM

Atarl + 2 fitas usado Leonardo - (011) B4-0533
Atari + 4 jogos usado Rafael Paiva - (021) 511-0833
Atari + & fitas + 2 coniroles lisada Luiz ou Cintia - (011)826-1799
Atari + joysticks + 10 fitas usado Fablano - {011) 875-B979
Cartucho Fantasia Paulo - (011) 814-4454
Cartucho para Mega Drive Sonic/ Tec Toy Marcelo - (011) 277-4251

Cartucho

Tartarugas Ninja lll

Edgar - (011) 418-0016

Phantom + pistola + 3 fitas usado Tlago - (0992) 22-2887
Phantom + pistola ada Adria 011) 522-
+adaptador riano - (011) 522-1052
ERSHOUS YRI5 usada Alexandre - (021} 611-1793

cartichos

Cartuchos + Pense Bem

para Master System

Fibio - {D11) 288-5243

Phantam System + 9 fitas

vsado, na calxa

Ricardo - (011) 208-5059

Carluchos Game Boy Bruno Giglio - (021) 722-7835
Cartuchos Nintendo + Tee Toy Kleber - (011) 290-4723
Cartuchos Nintendo e Tec Toy Alexandre - (011) 257-8257
Cartuchos Tec Toy e Atari Redrigo - (017) 577-0194

Dactar + Odissay

usado, com cartuchos

Emerson - {0432) 52-2150

Game Gear com garantia Silvio = (082) 235-2106
Hi-Top Game + 2 fitas usado Alex - (D92) 237-5916
Master + dculos + pistola + .

cartuthos Tec Toy Fabricio - (054) 243-1371
Master + pistala + fitas usado Alamiro - (016) 34-8631

Master System + 5 fitas

usado, na calxa

Evandro - (0142) 23-3619

Master System | + 3 fitas

usado, na calxa

Carlos - (011) 207-7785

Phaniom System + 43 jogos usadao Guilherme - (0482) 33-5352
TROCO TIPO TRATAR COM
Autorama + controle + 12

fitas do Atari por Phanton usados Charles - (0125) 36-1861
Batman e Mach Rider por :

Super Mario Ii Nintenda Luis - (021) 682-1115

Bit System + 2 controles +

5 cartuchos + adaptador usado Alan - (091) 231-1755
J-72 por Mega Drive

Cartucho com 4 J0gos Por | wiendo José - (041) 266-1333

Simpsons

Master System Il + 3 jogos

Marcelo - (011) 511-9453

Cartuchos do Mega por
console

compativel com Nintendo

Rogerio - (011) 215-8709

Master+joystick+pistola

com 3 jogos na memaria

Daniel - (011) 412-4728

Mega Drive + Bimini Bun

japonés, transcodificado

Allan - (011) 231-2487

Mega Drive + cartuchos

usado

André - {041) 254-2023

Mega Drive + Phantom

usado

Francivan - (086) 271-1613

Mega Drive+acessdrios+fitas

Tec Toy, usado

Carlos - (011) 911-2331

Cartuchos Nintendo Davi - (011) 701-6301
Cartuchos Nintendo Esteliano - (016) 725-2262
Cartuchos Nintendo Reginaldo - (038) 615-1272
Cartuchos Nintendo Walter - (011) 542-6688
Cartuchos para Master System Luiz - (031) 621-1643

Minigame Master

Allered Beast, novo

Junior - (011) 263-6867

Console + pistola+ 5
cartuchos por Mega Drive

Nintendo americano
transcodificado

Thiago - (021) 275-5984

Minigamea Master

Shinakbi

Marco Antonio-
(098)223-0986

Dynavision Il + pistola +
adaptador A-60 por Mega
Drive

usado

Eduardo - {(011) 287-6915

3 ACHO GAMES CLUBE




TROCO TIPO TRATAR COM
Dynavision lll + dual

connector + controle + 5 usado Michel - (011) 275-5644
fitas por Super Nes

Forgoten Worlds Mega Drive JoRo LB - (0192)

33-2838

Gangster Town e Black

Belt por Phantasy Star | Master System

Jamil - (011) 216-3294 Mega Drive

TROCO TIPO TRATAR COM
E:i:.:?;nu: fu;';ﬂﬂg;m i Daniel - (051) 488-4812
::::::;g::ﬂ’r“:‘i;a Drive | Usados André - (011) 265-0051
Phantom + 7 fitas por SBTInNOUs E;Eg;ﬁ?:;:ﬂﬂ?rm

- R3

Golden Axe por Phantasy para Master System

Phantom + Dynavision Il

Almir - (011) 457-8346 por Super Nintendo

usado, com 3 fitas Rodrigo - (021) 356-2708

computador MSX

Star
:Hn:‘:[iﬁtic; do Mega por E?;lgﬂf\fﬁl com Mega Mauricio - (011) 290-1537 Phantom + fitas + pistola Mega Drive Fernando - (011) 280-1518
Jogos de MSX disquete e cartucho Gennyson - (091) 223-3542 Sete cartuchos Nintendo Wesley - (063) 863-1656
: - = Skate por cartucho z
Master + 6 fitas + pistola : : Joao Carlos - (069) : importado Michel - (011) B25-3704
por Nintendo americano, com 5 fitas 5. ADAR Nintendo americano
Storm Lord por Shadow of
Eﬁif;f;::—:ﬂ;gi brive | 310808 na meméria Rafael - (0192) 52-2420 Beast fpuaDrive HOCEO -(01E BESho
Super Charger + 4
Master System + 4
I:artur.:hnz + pistola por HEsdD Pedro - (011) 93-7990 cartuchos por Master japonés Rafael - (0473) 23-2720
Game Gear System i
Master System + Phantom E:ﬁ;ﬁ;:er:ﬁ‘g?r:; 3 e SRS E
+ acessdrios por Mega usado Bruno - (011) 858-8695 AT RELONBS = waliR EO0S
Drive T (o3h) After Burner por Mega Hsato 513, CEP 50001 Recife—PE
Drive
M Drive + cinco jo
c:r?tﬂmle turbo + i : ” i : Super Game VG 5600 + 8
Dynavision Il por Super japonés transcodificado Joni - (011) 206-6989 fitas por 2 minigames usado André - (041) 276-6547
Nes franscodificado serie Master
Top Game + Game Boy por Williams - (011)
Mega Drive por usado Rodrigo - (054) 343-1259 Mega Drive tagdo; e este 257-0999/R:215

‘o va z

e
% D
®

LI T ™ LTy

R
L]

Ll L LT T e,
Prbemsnsnann
Ll = T
EEe  san
L L T
& LT
L T T

N

Vocé quer
trocar o seu
video game ou
cartucho?

Ligue para nés
Tel.: (011)282-3382
(011) 66-0164

Supervalorizamos o seu
equipamento

Despachamos p/ todo Brasil
Consulte nossos pregos
Master - Mega - Nintendo - G. Boy
Gear - Snes

Av. Angélica, 1395 - cep 01227

PARA ANUNCIAR
LIGUE

(011)2117866

e
N e

PALACE GAMES

ELETRONICA LTDA.

Vendas de cartuchos,
consoles de MEGA DRIVE |
NINTENDO e acessorios em |
geral. j

Venda de Micro XT e AT e
periféricos/Fax e eletronica |
em geral.
Assessoria para montagem de |
[ Locadoras. ]
Ultimos lancamentos em |

el m R
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FONE: (011) 37-594]
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