MaﬂdMEmI‘ik

DM 6,50

85 50,/ 16,50
Li16900/ hfi 8,-
ke 35,/ fk 25,-

6/92 DAS MEISTGEKAUFTE COMPUTER- UND VIDEOSPIELE- MAGAZIN

® Battle Isle 2 ® Parasol Stars
® Epic: 3D total ® Desert Strike
® Guest: CD-ROM-Highlight

Auftritt fur Atlantis

INDIANA Y
JONES 4 , A

Lucasfllms Adventureé

OLYMPIA

Medaillenflut: .,, (§
70 Disziplinen i — o
Uberblick - RSN <<

Schneller & schoner: Dei Héd-Baron-Nachfolger im Test

T VRS



lhr habt es nicht
anders gewolit:

;;.-_ﬁie'-musikalische Kreativitit ohne Ende!

Thr wollt die Soundfreiheit?
Dann holt sie Euch! -

BLASTER

.
.
.
-
°
.
.
.
°
.

Sh

Fd

#

Deutschland:

CPS Computer Distribution GmbH
Am Neumarkt 30

2000 Hamburg 70

Telefon: 040-656 99 8-0

Telefax: 040-656. 79 69

ACTOR BBS Mailbox: 040-656 69 61

Osterreich:

Herbst Elektronik GmbH
Untere Donaustraie 31
1020 Wien

Telefon: 222-267 56 90

Telefax: 222-267 569 15

Peripherie des
Jahres 1992
gewahlt von den
Lesern der

DOS International

Schweiz:

Wayrsch Trading SA
198, route de Veyrier
1234 Vessy

Telefon: 022-784 33 83
Telefax: 022-784 28 66



{ Friihlingsgefiihle

@ Wihrend wir allesamt noch auf den Som
zumindest einige Softwareproduzenten Sonnen
sere Gesichter. In dieser Ausgabe kénnen wir Euch
prasentieren, die fir jeden Geschmack die richtige Gewl(irz
schung bereithalten. So dirfen sich Rollenspieler mit Ultima
Underworlds auf ein spektakuldres 3-D-Dungeon-Drama gefaft
HHOSUES  machen, das in der endgultigen Version deutlich mehr hermacht,
. dg';";'l‘;f::; als noch vor ein paar Wochen abzusehen war. Fliegerasse laben
beste Lucasfilm-Adventure sich entweder am simulationsgestihlten Red-Baron-Nachfolger
Aces of the Pacifc oder geben sich mit Oceans Epic etwas action-
lastiger. SchlieBlich halt Lucasfilm mit dem grandiosen s
Indiana Jones 4 ein Gourmetment fiir alle Spieler bereit.
Ganz zu schweigen von Parasol Stars und Desert Strike
— erstklassige Programme haben zur Zeit Hoch-
konjunktur. A
Im Aufwind befinden sich auch PCs. Das haben
| wir nicht zuletzt an der gigantischen Resonanz
auf unseren T-Bird-Wettbewerb in der vorletzten
Ausgabe gemerkt. Ein ganz Schlauer hat uns g
doch glatt 100 Postkarten auf einmal geschickt |
— das fiel sogar dem total (iberladenen Post-
boten auf.

Wer bei diesem Wettbewerb auBen vor ==
bleibt, der muB nicht verzagen. In unserem POWER-PLAY-
PC-Sonderheft, das am 27. Mai an den Kiosk kommt, gibt’s noch
einmal einen komplett ausgestatteten T-Bird-25-MHz-PC zu ge-
inen. Dies ist allerdings nicht der einzige Grund, sich unser PC-
gl zu kaufen. Neben ausfiihrlichen Tests & Tips und den
Referenzkarten findet Ihr auf der beiliegenden Diskette
en Denkspielhit Atomino — dasselbe Topprogramm,
h vor kurzem 80 Mark im Laden ausgeben muBtet.

it 100 Prozent SpielspaB wiinscht Euch das

Das PC-Sonderheft

)

tummelt sich ab dem
27. Mai am Kiosk

J,,Ji?éf%



Wir wagen einen
Blick auf das
Handelsspiel
1869

R Aktvell

Editorial

B CD-ROM-total:
Virgin bereitet da:
Adventure Guest

B Blue Byte zie
Kampf: Battle |
Freie Fahrt flr

Freie Marktwir
1869

Preview: Neug
Singleton
Aktuelles von
Berlin-Messe,
Schnipsel a
Softwareszg

Leserumf

Origin’s famoser
3-D-Dungeon
Ultima Under-
world im Test

132

POWER PLAY
durchforstet die
Pixel-Olympiaden ¥%
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Blue Byte pirscht

sich an Battle
Isle 2 heran
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~Ein Ort des Graue}ns:
. ." Das Gespensterhaus
- heibt seine Gaste
o willkommen.

gsam, abersrcherkom it
iele-Vajles ufﬁi}

dateGD-Spieleydie die techni-
¢ sthen.Moglichkeifen der neu-
Yefy Technglogie ausschopfen.
Die maeistepd Programme; die
es°bis hebte auf CDz0 kaUh
gibt, - sihd” Simple, 1 méets
zungen ditere Soﬁwaretatel

_ Orchesterquahtat sofl uns j
‘das Gruse-Adventure Guest- b
das. Furchlen Iehren

‘gérten Soundfahlg;kenen oder
gar cimer giganilisechen Grafik- 4
prachtist hierfichis’zd sehen.

Selbst. wenn-der,_bétrefiende
ersteller sich..die Muhe .ge-
deht hat: 'das Spiel ehWas,zu

ubera;{benen wird-4n

eventdelt, dem
Speachausgabe s verpat»(so
«.geschehen bei dem Adventure
Kings Quest$). Die‘amierikani-

abteilung vameng-*

ligchen MedienrultVidgin'will
digsem Mankg abhelfen.
An "dér \Seftwarekiiche  yon

T Vg USAWwitfdedhdts gerade,
ben-.

sinkschpackhaftes. €L
. teber Zusammengekocht
dginBames mochte aus _dem

"Grafikspektakel Guest “eifiefl

tefaktwen "Splel' Filmema-

istens
nupider Sodnd aufpoelieftiimd,’
Ganzenfeipe |

‘schreiten

CD- Tnchnolcgre bueiet aus:

L Autzen, Vorallem indémBerel-
{sEhen - Grafiktille \und . Sound-

track planen die Gugst-Mactiet
einiges Bbettaschungen.” Statt
sichegier herkommiichen Zei-
chentpchnlk ;

Lest-Grafiker 4
einen ungewaohnlichen.undvor
allern sehrkostepieligen Weg,

ihré Biltder/auf die,CD zd.glet-~ &
Stheii/ S8 Werden die meisten
 Figurén, die. in dem Bpiel.vors

wommen,.zuerstig Realitat.ge-

_Yilmt,-dann per.Grafikcomputer,

digitalisiert-upd aut VGA-Gra-
fikformat“gebracht.; DeriClous

Anstdit det normalen VGA- Aur-'.__.- ;




Die Treppen des Todes: Wohin
migen dié unheimlichen'Stufen fiihren
— zum Morder? Zum Ausgang?

Schaurig, Sehaurig: Die Grabkammer des. -
- "Gespensterhauses hietel '
Stoff fir_einige Puzzles.

oz

“das -Adventure ebenfalls 256

Farben dleichzeitig. Leider be-
notigen diese, Mammuthilden
ausgiebig, Platz: Alleihe die
einzelnen - Grafikdaten . von

¢ Guest wiirden auf einer norma-

len Festplatte-das letzte Byte

'wan Speieherplatz. beanspru-

chen,— deshalb wird's auch
nur-die-CD:Version von Guest
geben. . Laut Programmierern
sind erst gar keine Fassung flr
Festplatte bzw. Versignen fiir
andere. Computer odgr gar Vi-
deospielkonsolen geplant.

Ort der Handlung ist.ein ge-
spenstisches «Spukhaus, ~in
dem sich Eure Spielfigur nebst
einigen” unbeteéiligten Opfern
zum': mitternachtlichen” Stell-
dicheintrifft. Natlrliech passiert
in .der unheimlichen Ymge-
bung des geheimnisvollen Ge-
méuers ein noch unheimliche-
res'Verbrechensein Mord. Das
Problem dabei: Die Tiren des
Hauses ‘sind verrammelt,. die

.Fenster -verriegelt und keiner

kannraus oder reingJeder ver-
ddchtigt jedeny und zum Uber-
drup mischen ein paat hand-
feste.Gespenster dielatischige
Mérderrunde auf:

Hier kommit Ihr ins Spiel. Eu-

re’Aufgabe ist es| nicht'nur die

. ‘Raétsel des-Spukhauseszu ent:
v " hUllen, sondern auch;in bester

" Sherlock-Holmes:Manier, den

*.-{.{-odi_}

Morderzoentlarven. Um Haus
undMorder aufdie Schliche zu
kommen, mussen zahlreiche!
Puzzles gelost, geheime Rau-
me erfors€ht und” eklige Ge*
spenster erlegt werden:

Gesteuert wirdider digitale
Detektiv ‘am effektivsten - mit
derMaus. Ihr klickt Euch durch
die einzelnen3-D-Grafiktaumey
offnet Tlren, Schubladen, par-
liert: mit/-Verdachtigen, isams
melt Beweise undiliiftet Sarg-
deckel.Gibt's in den Zimmern
und. Schaurigen Gruften des
Hauses etwas. Besonders zu
entdecken, wird die pédssende
Stelle herangezoomt und ver-
groBert  dargestellt. Wie die
Schauspieler sind :auch® die
Réume zuerst gefilmt,/bzw. fo-
tografiert und dann digitalisert
warden,

Untermalt wird die:Detektiv-
story, die man aus alten Filmén
und- noch . dlteren "Romanen
kennt, von passender Schum-
mermusik in CD-Qualitat. Uber
20 Musikstiicke,; nebst Seund-
effekten,. haben auf der CD
Platz.

Bevor' IhfraufGeisters.und
Mborderjagd @ehen kinnt, muiBt
Ihrallerdings etwas'Geduld ha-
bén. ‘Denn.;voraussichtlicher
Erscheintngstermin flirden in-
teraktiven Gruselkrimi-agf GD-
ROM: Weihnachten 1982.:xmhA

_ “Unhgimiiche Begegnunyg der dritteénArt in der Kiiche:

-’d Ein alte Kiichenmagd spukt an ifirem: Arbeifsplatz:

- "" I I i S L

' Hochaufiosende. VG A-Grafik bridgt Stimmung
‘ins_Spiel: ‘das Billardzimmer «11%
in 640'x.320 Punkien und:256 Farhen
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Bestsellers Test Drive. Ballistic
bietet lhnen nun das hochste
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trends & leute

renzdrucks im Gesch
haupten. Blue Byte h

keine Probleme.

M tlheim an der Ruhr ist si-
cher nicht das, was man
einen Luftkurort nennen wiir-
de. In der etwas tristen Traban-
tenwohnstadt mitten im Ruhr-
gebiet befindet sich eines der
bekanntesten deutschen Soft-
warehéauser: Blue Byte. Mit un-
gefdhr sechs Spielen hat sich
die noch recht junge Company
in die kleine, aber feine Spit-
zengruppe der hiesigen Spie-
lehersteller katapultiert. Be-
sonders durch drei namhafte
Spiele sorgte Blue Byte fir po-
sitive Schlagzeilen. Mit dem
Sportklassiker Great Courts
und dessen Nachfolger Great
Courts 2 erspielten sich die
Miilheimer die Herzen der Ten-
niscracks, mit dem Tuftelstreich

j’}l\f&att"o."

Nur wenige [/ o

o TiT

Atomino (erschien unter dem
Play-Byte-Label) brauste ein
frischer Wind in die Denkspiel-
landschaft. Der letzte Blue-
Byte-Clou brachte den endgul-
tigen Durchbruch. Strategie-
spiele wurden mitdem an japa-
nischen Vorbildern orientierten
Battle Isle plotzlich salonféhig.
Mit Battle Isle erfillten sich
die Programmierer von Blue
Byte einen Herzenswunsch.
Von Haus aus schlagen die
Milheimer gerne eine heiBe
Taktikschlacht am Bildschirm.
Als nun vor einigen Jahren der
Klassiker Nectaris auf der PC-
Engine die Runde machte,
gab’s kein Halten mehr.
Heute schaut man nicht
selbstzufrieden auf die Erfolge

der \Vergangenheit zuriick,
sondern bastelt fleiBig an den
Spielen von Morgen. Battle Isle
nimmt dabei einen Sondersta-
tus ein und wird in Zukunft um
eine ganze Produktpalette er-
weitert. So soll noch in den
nachsten Monaten eine Daten-
diskette fur Battle Isle erschei-
nen sowie eine komplett neue
und unabhéngige Strategie-
spielserie, die History-Line.
Die Datendiskette ist dabei
weitestgehend mit dem Origi-
nalspiel identisch. Die Einhei-
ten und wesentlichen Spielele-
mente wie Fabriken, Depots
und die Landschaftstypen blei-
ben unverdndert. Hinzu kom-
men ein paar neue Geldndety-
pen wie Wiste und Schnee-

Ebentalls in der Mache ist das neuste Spiel der Battle-Isle-Serie: die History Line: 1. Weltkrieg

10

Beeindruckend:
Die Vehikel, die in
Batile Isle 2
Verwendung finden
(MS-DOS/VGA).

Und noch mal: die eigenstandige
History-Line-Serie

landschaft. Natlrlich sind die
Kampfgebiete komplett neu
ausgearbeitet. Insgesamt war-
ten 32 frische Landkarten auf
den Taktikfreund. 24 davon
sind fiir Solo-Generéle, acht
fiir den Zwei-Spieler-Modus re-
serviert, Voraussichtlicher Ver-
kaufspreis der Datendisk: rund
50 Mark.

Als zweites Battle-Isle-Stand-
bein ist die History-Line-Reihe
konzipiert. Hier wird zwar in
groben Ziigen das Battle-Isle-
Grundprinzip  weiterverwen-
det, aber damit erschoépfen
sich die Gemeinsamkeiten

~schon. Die rund 40 Landkarten

des ersten History-Line-Spiels,
das Ende des Jahres mit dem
Untertitel 1. Weltkrieg in die
Laden kommt, sind Adapito-
nen von Originalschaupléatzen
des ersten Weltkrieges. Dabei
wird immer nur ein kleiner Aus-
schnitt eines damals typischen
Frontverlaufs herausgepickt.
Dem historischen Vorbild wer-
den selbstverstandlich die Ge-
landeformationen und die Ein-
heiten angepaBt. Zur Zeit wird
in den Blue-Byte-Labors z.B.
mit einer Art Pioniereinheit ex-
perimentiert, die Grében zie-
hen kann, die einen entspre-
chend hohen Verteidigungsbo-
nus haben.

Besonderen Wert legen die
History-Line-Macher  darauf,
daB die historische Information
nicht zu kurz kommt. Hand-
buch und Spiel werden mit ge-
schichtlichen Fakten gespickt.
Zwischen den einzelnen Sze-
narios erfahrt der Spieler histo-
rische Daten Uber Schauplatz
und Einheiten des ndchsten
Spielfeldes. "Die Historie Line
soll nicht nur unterhalten, son-

6/92 My
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Strategisch geht
in der History-Line
die Post ab

dern auch ohne nationalisti-
sches Sébelgerassel und
Schonfarberei  informieren”,
lautet der Anspruch, den Blue
Byte an das neue Produkt
stellt. Wird die History Line ein
Erfolg, folgen weitere Pro-
gramme der Serie.

Den gréBten Leckerbissen
behielt sich die Blue-Byte-
Crew bis zum SchluB auf: Wah-
rend Martin sich mit dem Su-
per-NES-Tennis vergnlgte (sie-
he Kasten), wurde Michael
"General” Hengst in ein dun-
kles Seitenzimmer gezerrt.
Der Grund der Geheimniskré-
merei: die ersten Bilder von
Battle Isle 2. Fir den Battle-
Isle-Nachfolger lieBen sich die
Programmierer einen ganzen
Haufen Neuerungen einfallen.
Schon die Ideenliste mit den
gesammelten  Vorschldgen,
was alles im Spiel drin sein

~
sbt,urmpatrz.er

Se. Chamond

( Frankreich)

Erstbavdahr

1916
Hersieller .

soll, hat TelefonbuchausmaBe.
Ein ausgiebiger Blick in die Ge-
heimpapiere enthilite, daB
Battle Isle 2 nicht mehr viel mit
dem Vorganger gemein haben
soll. Zwar wird es sich wieder
um ein Strategiespiel handeln,
aber technisch beschreitet
Blue Byte vollig neue Wege. So
wird es komplett neue Einhei-
ten geben, die zur Zeit auf ei-
nem sindhaft teuren Macin-
tosh-System entwickelt wer-
den.

Aufdie Frage, warum gerade
auf dem Mac programmiert
wird, gab’s eine verbliffende
Antwort, Viele Grafiken im ferti-
gen Spiel sind dreidimensional
geplant und werden mit einem
speziellen 3-D-Programm ent-
worfen und anschlieBend mit
einem "Ray-Tracing”-Grafik-
Tool iiberarbeitet. Das Problem
deraufwendigen Grafikdarstel-

PC braucht fir die komplexe
Berechnung von nur einer Ein-
heit einen ganzen Tag, manch-
mal sogar mehr. Der High-End-
Mac schafft die gleiche Re-
chenarbeit in der Hélfte der
Zeit. Ist die neue Grafik fertig,
werden die Daten auf PC-For-
mat umgewandelt. Das Ergeb-
nis: 3-D-Objekte in einer lber-
wiltigenden Qualitat.

Alles in allem soll Battle Isle
2 nur unwesentlich mehr ver-
schiedene Truppenarten ha-
ben als das Erstlingswerk.
Dies liegt unter anderem auch
an den technischen Beschran-
kungen. Wie man sich vorstel-
len kann, friBt allein die Bilder-
flille schon so manches MByte
auf der Festplatte — die Szena-
rien, das Programm fir die
Gegnerintelligenz und vieles
andere mehr kostet ebenfalls
reichlich Platz. Unter 10 bis 20
MByte Festplattenplatz wird
Battle Isle 2 wohl kaum aus-
kommen. Um im vernunftigen

& Kommt
demnachst:
die Szenery-
diskette

fiir Battle Isle,
inklusive
Wiistenland-
schaft

und vertretbaren Rahmen zu
bleiben, wird es eventuell so-
gar zwei unterschiedliche Fas-
sungen von Battle Isle geben:
Eine auf CD-ROM und eine et-
was abgespeckte Version auf
Disketten. mh

VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

A-1120 Wien
Osterreich

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32
Tel.: 83-93-813
A

Fax: 815-31-66

Sie kénnen taglich 24 Stunden bestellen.
Unser Biro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
uBerhalb dieser Zeiten kdnnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen.

-
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Mit dem legendaren "E-
Type” hat sich die briti-
sche Firma Jaguar in die ewige
Bestenliste der schénsten Au-
tomodelle eingetragen. In den
Folgejahren sank das Ansehen
der Blechschneider durch ver-
fehite Modellpolitik und kon-
ventionell-miefiges Design. Mit
dem neuen Jaguar XJ220 will
man jetzt das Image wieder
aufpolieren. Der kleine Flitzer
kostet das stolze Siimmchen
von 250000 Pfund. Der nur in
limitierter Auflage produzierte
Sportwagen wird als schnell-
stes jemals fiir die StraBe zuge-
lassenes Auto in die Motor-
sportgeschichte eingehen.

Sollte sich unter unseren Le-
sern tatséchlich jemand befin-
den, der nicht (ber eine ent-
sprechend gefiilite Portokasse
verfugt, derdarf jetzt auf digita-
len Ersatz hoffen. Spatestens
seit Gremlins Lotus-2-Turbola-
der stehen bei den Software-
kéufern alle Ampeln auf Griin.
Die englische Softwarefirma
Core-Design hat die Zeichen
der Zeit erkannt und sich
schnell die Rechte fiir ein
Jaguar-Rennspiel gesichert.
Anders als beim groBen Vorbild
Lotus, durft |hr den Jaguar
XJ220 nur allein oder zu zweit
tiber den Monitor jagen. Der
Bildschirm ist bei der letzteren
Variante zweigeteilt.

Je nachslLand, durch das
man gerade rast, darf man sich
an unterschiedlichen Grafiken
erfreuen. Dabei wird fir geni-

Die britische Auto-
schmiede Jaguar

gehort zu den renommier-
testen ihrer Zunit. lhre Lu-
xuswagelchen gibt’s jetzt
preisgiinstig auf Diskette.

Sauwetter:

Auch die schine
Aussicht kann
nicht entziicken.

fahrt man mit |
Jaguar auf |

halber Bild- |
schirmbreite

Feuchte
Fahrstrecke
dank
Wasserfall

Gedrange

beim Start:

Wer eine gute
Plazierung will,
sollte riicksichis-

los rempeln (Amiga).

gend fahrerische Unbilden ge-
sorgt: | Sandsturms, feuchte
Blatter, Sumpfe, Schnee und
Regengiisse fordern Reak-
tionsvermogen und Steuerta-
lente. Die Gange werden ent-
weder automatisch oder per
Hand.eingelegt.

Ihr startet gegen alles, was
gut und teuer ist: Ferraris, Por-

. sches und Lamborghinis ma-

chen Euch das Leben schwer.
Anders als bei Lotus 2 ver-
wohnt Jaguar XJ220 mit einem
echten Feld. Das heiBt, je nach
eingefahrener Position gibt's
am Ende des Rennens einen
Geldbonus, der flr Reparatur-
arbeiten an Chassi und Ma-
schine eingesetzt werden darf.
Zusétzlich sorgt natiirlich ein
Zeitlimit dafiir, daB lahme En-
ten schnell von der Strecke flie-
gen.

Jaguar XJ220 verfugt Uber
einen eingebauten Strecken-
editor: Wer alle 36 Renn-
strecken im Schlaf beherrscht,
geht unter die Architekten und
entwirft seinen Wunschkurs.
Steht das Kursdesign, bauen
wir Briicken und plazieren
Baume, Reklametafeln und
Streckenzeichen. Rennsport-
freunde, denen bei diesen Aus-
sichten der GasfuB zuckt, und
die einen ST oder Amiga in der
Garage stehen haben, diirfen
im Mai losrasen. VW






Das 19. Jahrhundert — die
Zeit groBer wirtschaftlicher
Erfolge und herber politischer
Umbriiche. Das britische Em-
pire bliht, die librige Welt ist
gezeichnet von blutigen Bir-
gerkriegen. Es ist die Zeit der
Klipper, dieser rasant schnel-
len Segler, aber auch der auf-
kommenden Dampfschiffahrt.

Genau in diese Zeit wird der
Spieler in 1869 katapultiert. Ihr
ibernehmt die Rolle eines
Reeders und seid fur alle Eure
Schiffe, deren Ladungen (so-
weit beides vorhanden) und
vieles mehr verantwortlich.
Nachdem lhr zu Beginn ein
Schiff ersteigert habt, geht's
wahlweise mit bis zu drei Mit-
spielern auf Handelstour durch
die Weltmeere, inklusive ihrer
Gefahren. Gehandelt wird na-
tarlich mit allen erdenklichen
Waren; Passagiere dirfen

Erlebte Geschichte

— die neue Com-
puterspielserie von Max-
Design. Das erste Produkt
dieser Reihe wird 7869 hei-
Ben: Eine aufwendige Ge-
schichtsstunde und Han-
delssimulation in einem.

auch beférdert werden. Han-
delsstiitzpunkte lassen sich er-
richten, Schiffe werden gebaut
und wieder verduBert.

Bis dahin ist 1869 eine ganz
normale Handelssimulation
wie sie im Buche steht, wéren
da nicht zahlreiche neue Ideen
und Spielelemente. Erstmalig
wird die Weltgeschichte so in-
tensiv in eine Handelssimula-
tion eingebunden, daB der
Spieler nicht nur sein ge-
schichtliches Einmaleins auf-
frischt, sondern direkte Auswir-
kungen von Kriegen, Aufstan-
den oder anderen geschichtli-
chen Ereignissen am eigenen
Leibe zu spiiren bekommt. So
verbindet sich zum Beispiel
das Handeln in Krisenregio-
nen mit riesigen Profiten
(Kriegsmaterial, Truppentrans-
porte), birgt aber auch das Ri-

- | B
2 | ey
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.Ieier Hafen hai sei;en eigenen Status- :
bildschirm und eine Minigrafik
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In der Kneipe heuert Ihr neue
Matrosen an (links). Oben wird
ein neues Schiff entworfen.

Handel treiben gehdrt zu Euren
Aufgaben im Segeldrama 1869
(MS-DOS/VGA)
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siko in sich, gekapert zu wer-
den und samtliche geladenen
Giter inklusive Schiff zu verlie-
ren. Auch neue Schiffstypen
werden im Laufe der "Spiel”-
Jahre erfunden, unter ande-
rem auch Dampfschiffe, deren
groBe Stunde nach der Eroff-
nung des Suez-Kanals schiug.

Das Programm kennt alle
groBen Luft- und Wasserstro-
mungen, die bei der Routen-
planung von gréBter Bedeu-
tung sind. Es kann z.B. passie-
ren, daB ein Schiff auf dem
Weg von Kapstadt nach Lon-
don entlang der afrikanischen
Kiiste einige Tage langer unter-
wegs ist, als‘es uber Rio ge-
braucht hatte. Zwar ist die
Westafrikastrecke kiirzer, uber
Rio geht’s aber dank Golistrom
und glinstigen Winden erheb-
lich schneller. So werden unter
anderem die beriihmten "Tea-
Races” (Teerennen: "Cutty
Shark” & Co.) abgehalten, bei
denen es auf der Strecke von
Indien nach England weniger
um die Teeladung als um her-
ausragende Uberfahrtzeit

GUTEN TAG.
-

geht. Wer al$ erster ankommt,
staubt eine fette Pramie ab.
Voraussetzung dafir sind ein
schnelles und gut gepflegtes
Schiffchen, eine weise Strek-
kenplanung und die richtige
Mannschaft. Diese wartet mit
rollenspieldhnlichen Charak-
tereigénschaften wie Erfah-
rung und Motivation auf.

Auch das Dialogsystem bie-
tet Abwechslung: Im Lucas-
film-Stil (anklickbare Satze)
unterhaltet thr Euch mit Werft-
besitzern oder Handlern. Die-
se findet Ihr auf der ganzen
Welt im jeweils passenden

“*Look”, Der asiatische Laden-
besitzer hat

Schlitzaugen,
beim Agypter stehen die Mu-
mien rum, und der Stidameri-
kaner hat einen Ara auf der
Schulter.

Auf ein Kampfsystem wurde
bei 1869 absichtlich verzichtet,
da die Weltmeere des letzten
Jahrhunderts kaum von Pira-
ten bevolkert wurden und Frei-
beuter schon damals der Ver-
gangenheit angehodrten. Das
Spiel ist voraussichtlich im
Sommer dieses Jahres in

den Laden und wird fiir
MS-DOS-Computer
und Amiga er-
scheinen. kn

Der Patrizier

Treffpunkt Hafen-Kneipe im
Patrizier (MS-DOS/VGA)

Die Ubersichiskarte der
Nordsee zur Zeit der Hanse
(MS-D0S)

Aus deutschen Landen kommt ei-
ne Wirtschaftssimulation auf Euch
zugeschippert, die noch einige Jah-
re vor 1869 die Schiffchen kreisen
[aBt. Der Patrizier spielt (mit bis zu
vier Personen) zur Blitezeit der
Hanse, mit all ihren Vor- und Nach-
teilen. Neben dem {iblichen Gehan-
dele werden Seegefechte geflhrt,
Wahlerstimmen geheimst und Fe-
ste organisiert. Auch die Mitspieler
diirfen auf See angegriffen werden.
Neben der Organisation einer Stadt-
verteidigung (dankbare Birger) sollt
Ihr auch heiraten; vor allem der Mit-
gift wegen. Die deutsche Firma As-
con will Patrizier im Juni auf den
Markt bringen. Geplant sind Amiga-,
ST und MS-DOS-Versionen.
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Die Waffenarsenale zweier GroBmichte stehen sich gegeniiber, und Sie
stehen im Mittelpunkt bei der neuen Harpoon ™ Serie. Ubernehmen
Sie das Kommando!

Wihlen Sie aus, welches der beiden Linder Sie vertreten wollen.
Strategie und Taktik bestimmen ab jetzt das Geschehen!

Sie entscheiden iber die verschiedenen Waffensysteme,
koordinieren die Unterstiitzung anderer Verbénde und operieren unter
verschiedenen Wetterbedingungen!

Die Skala des gesamten «Harpoon”-Programmes ist weitreichend.
Sie kontrollieren nicht weniger als 60 Szenarien in den bedeutesten
Hoheitsgewissern der Erde. Die .Harpoon” -Serie enthilt neben den
Simulationssets | und 2 auch einen Mittelmeerkonflikt (Set 3) sowle
Aufstellungen im Indischen Ozean und Persischen Golf (Set 4).

Mit dem .Harpoon"™-Szenario-Editor kénnen Sie eigene
Strategien und Regein ausarbeiten.

Die «Harpoon”-Serie ist duBerst realistisch. In erster Linie sind
Ihre Entscheidungen ausschiaggebend, deren Auswirkungen jedoch
durch die allgemeine Weltreaktion beeinfluBt werden kénnen.

Sicherlich haben Sie von der Harpoon-Serie” schon einiges gehort
oder gesehen. Die neue Version von Electronic Arts ist einfach perfekt.

Anwender der .Original-Harpoon-Serie”, die noch kein Update
besitzen, kénnen jetzt die neue Version bestellen. Schicken Sie Ihre
Originaldisketten zusammen mit einem ausgefilllten Euroscheck (7.50
Pfund) an:

Electronic Arts, «Harpoon”, |1-49 Station Road,
Langley, Berkshire SL3 8YN, England.

Erhiltlich fiir IBM/PC und Amiga.

Verkaufsagenten:
United Software GmbH, HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2, Tel.: 05244 - 4080

Profisoft GmbH, Heinrich - Hasemeier-StraBe 33, 4500 Osnabriick, Tel.: 0541 - 12 20 65

Leisuresoft GmbH, Robert - Bosch-Strafle |, 4703 Bénen, Tel.: 02383-690
News Software GmbH, BirkenstralBe 42, 4000 Dusseldorf |, Tel: 0211-67 62 01
Kingsoft GmbH, Griner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 024115 20 51
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PP: Mike, Dein neues Spiel”
Ashes of Empire handelt vo
Niedergang eines GroBreiches,
Mit technischen und humanitéa
ren Mitteln gilt es, ethnische
Spannungen abzubauen und
die Provinzen friedlich zu ver
einigen. Eine UNO-Mission i
Softwareform?
MIKE: Der Gedanke ist nicht
schlecht. Obwohl der Spiele
bei Ashes wesentlich aktive
sund offensiver ins Geschehen
eingreift als z.B. bei Midwinter,
geht es um das Ausbreiten der@
Demokratie. Obwohl von viele
herbeigesehnt, loste der Zer
fall des Sowijetreiches und Ju-
goslaviens fir sich alleine noch
keine Probleme. Mir lieB der
Gedanke einer schrittweisen
Einigung keine Ruhe — an-
hand zahlreicher Entscheidun-
gen werdet |hr im Spiel sehen,
wie schwierig es ist, die Bevdl-
kerung fiur die gemeinsame

Sache zu gewinnen.

ne Geographie aber fiktiv.

Singleton-Softography

Dabei
bleiben der Landstrich und sei-

1980  Space Ace (PET)

1981 Game Pack One (ZX 81)

1982 Shadowfax (Spectrum)

1983 3D-Deep Space (Spectrum)
Snake Pit (Spectrum)

1984 Lords of Midnight (Spectrum)

1985 Doomdark’s Revenge (Spectrum)

Quake Minus One (Spectrum)
1987 Dark Sceptre
1988  Whirligig
1989  War in Middleearth (8-Bit)
1990 Midwinter
1991 Midwinter 2: Flames of Freedom

Mike Singleton, Postspiel-Profi
und professioneller Programmierer
seit Anfang der 80er Jahre gehort
zur altesten Generation europdi-
scher Spieleentwickler. Nach Pro-
grammen for die Computeroldies
Commodore Pet und Sinclair ZX 81
(das Game Pack One enthielt sechs
0.75-KByte-Basic-Spiele und wurde
knapp 100000mal verkauft), sattelte
Mike schon 1982 auf den Sinclair
Spectrum um — ein damals brand-:
neuer Homecomputer, der bis zum
Ende der 80er Jahre den englischen
Heim-Softwaremarkt souveran be-
herrschte.  Mit  3-D-Deep-Space
preBte Mike das erste 3-D-Spiel (nur
mit entsprechender Brille spielbarl)
inden 16-KByte-Speicher des Spec-
trum. Als die meisten Spectrums
auf 48 KByte Speicher aufgeristet
waren, entstand mit Lords of Mid-
night ein Meilenstein des Fantasy-
Strategiespiels — der mit Span-
nung erwartete dritte Teil Eye of the
Moon erschien jedoch bis heute
nicht. 1987 griindete Singleton, der
in der englischen Fachzeitung Com-
puter & Video Games auch kurzzei-
tig als (Strategie-)Spielkritiker auf-
trat, das Programmierteam Con-
sults und das eigene Software-Label
Mealstrom. Der Aufbruch ins 16-Bit-
Zeitalter hatte begonnen. wi
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Altmeister Mike Singleton ruht
nicht: Was er neben Ashes of
Emplre noch alles in der Hinterhand
hat, verriet er Eva Hoogh anlaBlich eines ..

Besuchs in Mersyside.

PP: Keine Polit-Simulation
also?

MIKE: Nein, das wére ange-
sichts der Weltlage schon fast
zynisch. Ashes ist trotz der Pa-
rallelen ein strategisch ange-
hauchtes Spiel, eigentlich fast
schon ein Adventure in unge-
wohntem Gewand. Es sollite
auch abenteuerlustige Spieler
ansprechen, die mit reinen
Strategiespielen nichtsim Sinn
haben.

PP: Ihr entwickelt Ashes of
Empire zundchst auf dem Ami-
ga, dann folgt die PC-Version.
Entspricht das Deinen Pro-
grammiervorlieben?

MIKE: Oh nein, gar nicht!
Mitte der 80er Jahre mochte
ich den Spectrum am liebsten
— darauf entwickelte ich auch
Lords of Midnight. Danach tat
esmirder Atari ST an. Alles war
schon gradlinig, man muBte
keine Ricksicht auf Dutzende
von Zusatzchips nehmen. Weil
es so viele Amiga-User gibt,
muBte ich mich an den Com-
modore gewdhnen, ziehe aber
den PC mit seinen Mdoglichkei-
ten vor. Spielen tue ich am lieb-
sten auf dem Amiga.

PP: Hast Du schon wahrend
Deines Studiums gespielt?

MIKE: Zuerst nicht. WeiBt
Du, obwohl ich theoretische
Physik und Mathematik stu-

dierte, gefiel mir mein Neben-
fach immer besser, so daB ich
bald umsattelte. ..

PP: Auf...?

MIKE: Englische Literatur!
Tja, und 1980, als Lehrer, kam
ich lber Brettspiele und das
von mir moderierte Postspiel
”Starlord” zum Computer —
erst PET, dann VIC und schlieB-
lich zu den bekannten 8-Bit-
tern. Das Programmieren fiel
mir so leicht, daB es bald zur
Hauptbeschaftigung  wurde.




preview

Charles; Lhe,millEgstands under,Lhe batt

siheluild join your side ifiy

Zum Glick |aBt es mir genug
Zeit, ab und zu mit meinen
Séhnen zu verreisen...

PP: Am liebsten treibst Du
Dich ja zum Skifahren in den
osterreichischen Alpen herum.
Was tut Mike Singleton in sei-
ner sparlichen Freizeit sonst
noch gerne?

MIKE: Mit meinen zwei Sth-
nen skifahren! Aber im Ernst:
Ich sehe gerne Filme (Regie
fihren wirde mich auch rei-
en) und lese zeitgendssische
Literatur und viel Fantasy. Am
eisten hat mich Tolkien be-
druckt. Irgendwann méchte
seine Welt noch einmal in
Spiel einbauen. Auch fir
Fantasy-Brettspiel hatte ich
ne mehr Zeit.

. Rollenspiele auf dem
er liebst Du aber des-
lange nicht...

MIKE: Stimmt! Ich ziehe
Spiele vor, bei denen man un-
ter Zeitdruck nachdenken und
handeln muB. Populous mit
seiner Umweltgestaltung ist
fantastisch; Lemmings, bei
dem das Verhalten der Spielfi-
guren bestimmt wird, ebenso.
Genial war auch Geoff Cram-
monds The Sentinel. Unglaub-
lich, wie in so abstraktem
Raum eine solche Spannung
erzeugt wurde.

PP: Kam Dir daher die Idee
zur Gestaltung von Midwinter?

MIKE: UnbewuBt sicherlich:
Das Spiel spukt mir halt im
Kopf herum.

PP: Was plant Ihr nach
Ashes of Empire?

MIKE: Wir haben ein Scien-
cefiction-Spiel in Arbeit, das
Euch die Sprache verschlagen
wird. Nein wirklich, Galacticon
wird vollig neue Routinen zur
Personendarstellung benutzen.
Es kommt zuerst fir PC-VGA

und ist eine Mischung aus Welt-
raumjagden und Strategie. Ihr
muBt Euch (iber Dutzende von
vollstdndig  ausgearbeiteten
Sonnensystemen bis zum Herz
der Galaxis vorarbeiten, um
dort mit Hilfe des Sternen-
schwertes Euren Anspruch auf
die galaktische Krone geltend
zu machen. Natirlich ist der
Spieler der rechtméBige Erbe
— eine Art "Hamlet im Welt-
raum’.

PP: Eine Frage, die vielen
Fans am Herzen liegt: Wirst Du
Dein einstmals revolutionares
Grafiksystem Landscaping
wieder aufgreifen?

MIKE: Tatséchlich reizt es
mich, das Landscaping mit
heutiger PC-Technik darzustel-
len. In den Lords of Midnight-
Spielen steckt noch viel mehr,
als ich damals herausholte.

PP: Also kénnen wir auf ein
LoM 3 hoffen?

MIKE: Auf jeden Fall: 1993
mochte ich damit Ernst ma-
chen. Allerdings weiB ich noch
nicht, ob ich mit einer neuen
Folge beginne oder Teil 1 spek-
takuldrer neu gestalte. Viel-
leicht sogar beides...

PP: Mike, danke fir das Ge-
sprach.

Wie Phonix aus der Asche...

... 50ll Euer zerfallenes GroBreich
aus Ruinen wiederentstehen. Finf
Republiken mit je acht Provinzen
drohen, sich in verfeindete Volks-
gruppen aufzuldsen. Ihr habt sechs
Monate Zeit, den politischen und
wirtschaftlichen Niedergang aufzu-
halten und die Gebilde zu vereini-
gen. Gelingt Euch das nicht, werden
die Vernichtungswatfen aus den De-
pots geholt und Eure politischen
Anstrengungen erhalten  einen
empfindlichen Dampfer.

Das, so versprechen Mike Single-
ton und sein Programmierieam,
kann bei Strategiespiel-Adventure-
Mix Ashes of Empire schnell ge-
schehen, Trotz ausgefilliter 3D-
Grafik und haufenweise Interaktion
soll es sich deutlich vom actionbe-
tonten Vorgénger Flames of Free-
dom unterscheiden. Grafik und
Sound wurden fir Ashes rundum-
erneuert, der Handlungsfreiraum
gehdrig erweitert: Wie sieht es mit
der Spielidee aus?

Ihr beginnt Eure politische Karrie-
re auf einer Insel, die dem Empire-
Festland vorgelagert ist. Stuck fdr
Stuck arbeitet Ihr Euch von hier in
die Kernregionen und zu den ver-
schiedenen Hauptstadten vor. In je-
der Provinz gehen die Angehdrigen
verschiedener Volksgruppen ihren
Berufen nach, wobei sie sich alle ei-
ner strengen Hierarchie unterwer-
fen: Dem jeweiligen Prasidenten un-
terstehen vier Gouverneure, diesen

jeweils wiederum 32 Ingenieure,
Arzte, Beamte und Militars. Habt [hr
durch das Losen verschiedener Auf-
gaben, durch rethorisches Ge-
schick oder Bestechung einige der
Leute for Euch gewonnen, nehmen
sie von Euch die Befehle entgegen.
Insgesamt gibt's in jeder Provinz
tber 640 Personen und rund 250
Gebéude. Eure Handlungsmaglich-
keiten sind je nach Spielsituation in
Form von Befehl-lcons (vor einem
ortstypischen Hintergrundbild) dar-
gestellt. Bedroht oder beleidigt man
7.B. einen Vorarbeiter, kann man ihn
spater nicht mehr bitien, etwas aus
der Fabrik zu besorgen — das ent:
sprechende Icon fehlt einfach. Dar-
{ber hinaus gibt's eine zoomende
Landkarte zur Ubersicht und Orien-
tierung, die Euch auch einige Infor-
mationen tber Siedlungen, Einrich-
tungen und eventuell vorhandene
feindliche Verbénde liefert. Die Ac-
tionsequenzen seht Ihr aus der 3-D-
Perspektive; ein Drittel des Spiels ist
in ausgefllter Polygonenengrafik a
la Midwinter gehalten.

Installiert begniigt sich Ashes of
Empire mit hachstens 5 MByte auf
Eurer Festplatte. Geschwindigkeits-
maBig werden auch Besitzer eines
286¢r ihre Freude daran haben —
Amiga-Spieler empfiehlt Mike je-
doch 2 MByte RAM. Ashes of Em-
pire und das dazugehdrige 130sei-
tige Handbuch in Deutsch wird im
Juni in die Geschafte kommen.
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Amiga
Airbus A320 i
Amos, Game Creator 101,00 DM
Amos-Compiler 51,00DM
Another World 60,50 DM
Apydia 64,00DM
Agony * 60,50 DM
Black Crypt 61,00DM
Bundeshlga Manager prof. 72,00 DM
Birds of Pray 76,50 DM
Castles * 64,50 DM
Cruise for the Corpse 40,50DM
Celtic Legends 75,00DM
Covertaction 79.50DM
Das schwarze Auge *76,00DM
Deuteros 72,00 DM
Elvira ll 71,50DM
Fate Gates of Dawn 72,00 DM
Greal Courts 2 65,00 DM
Grand Prix 78,50 DM
Golf (Microprose) 70,50 DM
Harpoon | f 76,50DM
Harpoon Editor 43,50DM
James Pond 60,50 DM
Kathedrale 86,50 DM
Knightmare 60,50 DM
Larry V 84,50 DM
Lemmings 2 58,00DM
Lemmings Data Disk 43,50 DM
Lotus Turbo Chellenge |I 58,00 DM
Monkey Island Il (kpl. dt.) *75,00DM
Mad TV *74,50DM
MighlandMogw:III *72,00DM
PGA Plus 72,00 DM
Populous 2 69,00 DM
Populous Editor 36,50DM
Red Baron VGA 76,50 DM
Space Shuttle *105,00 DM
Sim Ant 95,50 DM
Simpsons 58,00 DM
Turtles Il *72,00DM
Their finest Hour 72,00DM
Thunderhawk 72,00 DM
Ultima VI 72,50 DM
Wolfspack | MB 72,00DM
MS-DOS
Aces of Pacific * 79,50 DM
Airbus A320 * 99,00 DM
Battle Isle HD 86,50 DM
Bundesliga Managerprof. 74,50 DM
Baby Joe 75,00DM
Civilisation (dt.) 97,50 DM
Castles of doctor roin 79,50 DM
Chessmaster 3000 VGA 80,00DM
Das schwarze Auge * 86,50DM
reah Beholder |l (kpl. dt.) * 89,50 DM
irall 83,00D:
H\ h!S|mu|ut\on40 137, OODM
alcon 3.0 (kpl. d * 9900 DM
Homes ol’Freedcm 89,50DM
Heartof China VGA86,50DM
Harpoon 121 86,50DM
Harpoon Editor 43,50DM
letFighterll B86,50DM
Kathedrale 86,50 DM
Kings QuestV VGA 97,00 DM
Llemmings 2 more L. 69,50 DM
Lemmrngs Data Disk 58,00 DM
86,50 DM
Monkey\ﬂ 2 (kpl.dt) VGA"Bﬁ,SODM
PGA Plus 76,50 DM
PGA Course 37,50DM
Powermonger *76,50DM
Paper Boy i 60,50 DM
Red Baron (kpl. dt.) VGA 86,50 DM
Sim Ant 95,50 DM
Star Trek VI 79,50 DM
SilentServicell 79,50DM
Strike Command * 89,50 DM
Space Shuttle *119,00DM
Ultima VII * 86,00DM
Ultima Trilogy (IV, Y u. V) *846,50DM
Winter Chollenge 79,50 DM
Win (.orﬂmzmderll VGA 86,50 DM
W\\llEBeumm)" VGA 84,50 DM
ATARI ST
Airbus A320 99,00DM
Barbarian 2 58,00DM
Bundesliga Managerprof.  * 74,50 DM
Cruise fora Corpse 60,50DM
Fate Gates of Dawn 72,00 DM
Golf 79,50 DM
Grand Prix *79,50DM
Lemmings Data Disk 43,50DM
Kn\gﬁ?%'hesky *79.50DM
Mega Twins 58,00DM
Populous Il 74,50 DM
Powermonger Dato Disk 38,00DM
Turtles Il *72,00DM
Their finestHour 72,00 DM
Wolfspack 65,00 DM
* Vorankindigung

frrtumer und Preisanderungen vorbeholten

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL B

Bitte fordern Sie unsere
KOSTENLOSE PREISLISTE an!
[Bitte Computertyp angebenl!!)
Weitere Spiele und Zubehér vorrétig.
Vork. OM 5+ Pastrachn. DM 8,; Ausland Vork. DM 15,-

Telef. oder schrifil. Bestellung bei

PEROKA SOFT

Petra Schurig
Postfach 100527, 4019 Monheim

Telefon: 02173/51351
0211/750205
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BERLIN

ut 30000 Besucher nah-

men am ersten April-Wo-
chenende die Gelegenheit
wahr, sich Gber Commodores
Volkscomputer Amiga und —
das war neu — Spielesoftware
fir alle Systeme zu informie-
ren. Hardwareriese Commo-
dore hatte sich aus dem Kreis

der Veranstalter zuriickgezo- AUS eins mal:h ZWel.

gen, um mit einer eigenen

"World of Commodore”-Aus- Mlt der Entertain'

stellung in Frankfurt aufzuwar-
ten. Den Kids (nur der erste Tag
der viertdgigen Veranstaltung ment 1992 fand nEhen der
war fiir Fachbesucher reser

viert) war das egal — vor aIIerr; SChOI'I tl‘adltiﬂneﬂen Amiga'

am Samstag konnten sich die

Aussteller vor neugierigen Fra- Show In Ber“n Zum ersten

gen der jugendlichen Fans
kaum retten. Dabei blieb die i T i-
Prominenz der Veranstaltung Mal eine SVStemUbergrEI
gréBtenteils fern und UberlieB

damit kleineren Herstellern fende Spielemesse statt.

Chris Hiilsbeck
signiert, dahinter
grinst Kaiko-

Kollege Ramiro Vacca

Spieledesigner Harald Evers
(Kathedrale)

zeigt sein neuestes Grafik-
Adventure: Hexuma

LAY



Lawnmower Man

Die oft fotgesagte britische Film-
industrie ist immer wieder fur eine
Uberraschung gut: Die aktuelle Ste-
phen-KingVerfilmung The Lawn-
mower Man spielte bereits in der
ersten Woche und allein in den USA
die — fir eine Independent-Produk-
tion — beachtliche Summe von 10
Millionen Dollar ein. Lawnmower
Man ist fir die 90er Jahre das, was
der Computerspielfilm "Tron™ fir
die angehenden 80er war: ein spek-
takuldres Cyberspace-Ereignis, bei
dem konventionelle Dramaturgie
und schauspielerische Leistung zu-
gunsten atemberaubender Special
Effects in den Hintergrund treten:
Die Effects entstanden natiiclich
ausschlieBlich auf dem Computer;
verantwortlich zeigten sich die kali-
fornischen Animationsstudios Xaos
und Angel, die die Geschichte des
Dorftrottels, der durch Vernetzung
zum Genie heranwachst, zu einem
psychodelischen GroBereignis wer-
den lieBen, Der englische Hersteller
Sales Curve (Swiv, Big Run) erstei-
gerte die weltweiten Computerspiel-
und Konsolenrechte. Momentan
zerbricht man sich dort noch den
Kopf, wie die innovative Materie am
besten auf Disk und Modul umzu-
setzen ist. In der nachsten POWER
PLAY verraten wir Euch mehr —
und stellen den Film sowie die spek:
takularsten Effekle und Szenen in ei-
nem ausfiihrlichen Lawnmower-
Artikel vor.

5[92

sich am M & T-Stand martialisch

und Héndlern die Austellungs-
flache. Auch die angegliederte
Entertainment konnte den
groBspurigen Ankindigungen
des Programmbheftes ("alle be-
deutenden Hersteller vertre-
ten”) nicht nachkommen. Auf
dieser erstmals ausgetrage-
nen Besuchermesse  fur
Spielehard- und Software fan-
den sich neben einer Handvoll
anderer Hersteller die Riesen
Sega und Atari nur durch Stan-
de ihrer Handler vertreten. Die
Besucher wurden anschei-
nend bewuBt dumm gehalten:
In der Messebroschiire spre-
chen die Entertainment-Veran-
stalter nur von den Sega- und
Atari-VCS-Konsolen als statio-
ndre Spielgerdte und lassen
damit den Marktflhrer Ninten-
do, der hierzulande von sei-
nem NES gut 500000 Konso-
len absetzte, unerwahnt. Na-
turlich waren weder Nintendo
noch Lizenznehmer (Konami,
Acclaim, Mindscape) oder Dis-
tributoren (Laguna, Allan, Ye-
no) mit einem Stand vertreten.
Konsolen-Neuigkeiten gab's
so nicht zu sehen: Bei Leisure-
soft durften die Freaks altere
Sega-Titel wie Sonic und Dick
Tracy anspielen, auf dem

Liegt dank Schrumpfkur gut in der Hand: Dynamics neueste Joystick-
Kreation (...der Winzling im Vordergrund)

Special Forces: Microproses Pressefrau Christine Pillot-Beauretour gab

trends & leute

Stand des Berliner Héandlers
Schlichting waren wiederum
ein paar Lynx installiert. Den
Rest der Flache teilten sich
LDG, die lautstark ihre Laser-
Disk-Spiele bewarben, jedoch
ebenfalls kein neues Produkt
auf Lager hatten, sowie Soft-
ware 2000 (der inoffizielle Ka-
thedrale-Nachfolger sieht sei-
ner Fertigstellung entgegen),
Kingsoft und Joystick-Herstel-
ler Dynamics; letztere hatte zu-
mindest den Prototypen eines
neuen Sticks im Gepéck, der
den klassischen Competitions
gleicht, dank Mini-Format je-
doch auch in der Hand eines
Vierjghrigen nicht deplaziert
wirkt.

Ein paar ausldndische Bran-
chenkollegen hatten sich den-
noch auf die Berlin-Messe ver-
irrt. So zeigte Nadja Singh,
Pressesprecherin des engli-
schen Entwicklers Sales Curve/
Storm, die NES-Version der
Nebulus-Variante  Castellian
und Fotos kommender Compu-
terspiele. Uber ihre spektaku-
lare Filmumsetzung Lawnmo-
wer Man informiert Euch der
nebenstehende Kasten und
ein ausfuhrlicher Bericht in der
nachsten POWER PLAY. wi

Auf alle Computerspiele in
unserem Programm

Wie ist das (berhaupt moglich?
Wir sind ein SoftwaregroBhandel,
verkaufen die Software aber nicht
nur an Handler, sondern auch an
Endverbraucher (wie Euch), aber
zum GLEICHEN PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhéltlich sind.

Fiir alle gédngigen
Computersysteme!!!

Wie bekommt Ihr den Preis eines

Spiels heraus?

Ganz einfach:

1. Ihr ruft uns an.

2. |hr bestellt unseren Katalog
gegen eine Schutzgebuhr
von DM 5.00.

3. |hr rechnet Ihn euch selber aus.

Wie rechnet Ihr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt den empfohlenen Ver-
kaufspreis eines Spiels (steht ent-
weder in der Werbung der Herstel-
ler mit dabei oder z. B. bei Power-
Play-Wertungen unter “ca.Preis’),
den rechnet Ihr mal 0,7, und das Er-
gebnis ist euer Einkaufspreis bei
uns.

Nun ein Beispiel:

Strike Commander (PC) empfohle-
ner Verkaufspreis: DM 119,00
119,00 x 07 = 83,30

Titel Amiga IBM

ADLIB Soundkarte -
Bundesliga Manager Prof 67,72 67.72

Cadaver 5469 8140
Civilization 8140 8140
Elvira 2 8205 8205
Eye of the Beholder 2 67,72 67.72
Falcon 3.0 7456 74,56
Gods 68,37 6837
Goblins 5472 5472
Grand Prix 68,37 =
Mankey Island |1 67,72 81,40
Pinball Dreams 54,72 54,72
Robin Hood Cong. 0. Long. 82,05 82,05
Shadowlands 68,40 68,40
Sim Ant - 6840
Special Forces 78,63 78,63
Startrek 68,37 6837
k 78 54,04

3 8205

nena b, 8205
Waolfchild 5469 5469

Vorteile fiir Euch

1. Ihr bekommt alle Spiele zu
absoluten Tiefstpreisen.

2. Alle Auftrage werden
innerhalb von 18 Stunden
bearbeitet.

3. Alle Spiele in der neuesten
Version.

4. Wenn Ihr ein Spiel, das es noch
nicht gibt, vorbestellt, habt Ihr
es ca. 3 Tage bevor es in den
Handel kommt.

Wie kann man bei uns bestellen?
Mo.-Fr. von 12.00 bis 21.00 Uhr

Telefon 1: 07771/61964
Telefon 2: 07720/65430
Telefon 3: 07720/62391
Schriftlich: Quicksoft
TeckstraBe 20
7730VS-Schwenningen
Komplettkatalog in Farbe, fir alle Systeme
ca. 5000 Artikel Schutzgebuhr DM 5.00
Versandkosten Inland DM 12,00
Quicksoft ist ein Unternehmen der
MEDIA-LAND Vosseler Vertriebsg.
Inhaber Th. Vosseler & R. Waldorf

\lmlmﬁeru Preisanderungen vorbehalten )
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Lichtsabel

Super Star
wars

aum hat Lucasfilm Games

die ersten beiden "Krieg
der Sterne”’-Filme flrs NES
adaptiert, schon rlckt die auf-
gepeppte Super-NES-Version
nach. Super Star Wars wird
sich nicht ausschlieBlich an
der guten NES-Umsetzung
orientieren, sondern die spie-

Luke steht auch auf dem Super NES seinen Mann und schwingt den

lerische Linie geschickt an die
Fahigkeiten des Super NES
anpassen. Sprachausgabe,
3-D-Effekte und 256-Farben-
Grafik sollen Euch zum Kauf
des Moduls uberreden. Bis
zum Herbst m(Bt Ihr Euch al-
lerdings noch gedulden —
dann kommt Super Star Wars
zumindest in den USA auf den
Markt. Ob und wann das Spiel
offiziell in Deutschland verof-
fentlicht wird, haben die zu-
standigen Jedi-Ritter noch

nicht entschieden. mg

ccolade mag kleine runde

Bélle. Hauptsachlich fur
den amerikanischen Markt er-
scheint demnéachst die Fortset-
zung der Baseball-Reihe Hard-
ball. Hardball 3 setzt die Tradi-
tion des amerikanischen Volks-
sports am Bildschirm konse-
quent fort und wird sogar fir
das Mega Drive umgesetzt.
Auf Computern ist nur eine PC-
Version geplant. mh

Der Bonk-
Factor

ine der beliebtesten Gestal-

ten der japanischen Video-
spielindustrie wird momentan
von kompetenter Hand flir den
Volkscomputer Amiga umge-
setzt: FlUr den japanischen
Spieleriesen Hudson werkeln
seit einigen Monaten die
Turrican-Macher Factor Five
an Bonk’s Adventure, einem
furios-putzigem Jump’'n’Run,
das ursprunglich fiir NECs PC-
Engine entstand. Fiinf Welten
gilt es hierbei, in der Rolle ei-

nes steinzeitlichen Mario-Ver-
schnitts zu durchqueren. Bonk
istein rechter Dickschadel, der
vor allem durch den GenuB von
Rohfleisch auf Touren kommt:
Wutschnaubende Amoklaufe
und abgefahrene Kletterpar-
tien (an Felswéanden setzt Bonk
statt Seil und Haken lieber sein
robustes GebiB ein) gehoren
neben Sammel-, Rempel,- und
Hipfstandards zum normalen
Tagesablauf des Neanderta-
lers. Bonk's  Adventure ist
durchgehend in einem kurios-
witzigem Stil gehalten, der das
Spiel mittlerweile auch in Ame-
rika zu einem Hit machte. Wo
sonst als in Bonk’s Welt, kann
man durch Saurierdarme krab-
beln oder mit weinenden End-
gegnern mitfihlen? Fir den
Amiga peppt Factor Five das
Spiel grafisch noch einmal ge-
hérig auf, wahrend der Sound
von Kaiko-Musikus Chris Hiils-
beck neu eingespielt wird. Ei-
gentlich wollten Factor Five,
die ihren Ruhm durch brillante
Umsetzungen auf den Amiga
begrindeten (R-Type, Denaris,
Turrican), niemals mehr auf
dieser Maschine arbeiten:
"Bonk gefieluns jedoch so gut,
daB wir die (auch von uns) lang
erwartete Umsetzung gleich

selbst in die Hand nahmen.

Softworld

Amiga
Might & Magic 3 DV 7590
Covert Action DV 83.90
Legend DA 7590
Grand Prix DA 7995
Shadowlands DA 72.90
Amberstar DV 81.90
Ultimaf, . RO b - Wy 1.
SpeciahForees» s DA 83.90
Sim Ant 91.50
Pinball Dreams DA 61.90
Pools of Darkness 67.90
Mega Drive
Infrarot Joypad 2er Set 119.00
Infrarot Joypad Grundset 79.00
Infrarot Joypad einz. 49.00
Quackshot jp  89.95
Kid Cameleon Us 109.00
Alisia Dragoon UsS 109.00
Human Wrestling DA 109.00
EL Viento 119.00
Toki ip 79.00
Test Drive 2 DA 105.00
Winter Challenge 109.00
1d per NN o
Versandzentrale und

Preisinderung, Irrtum

und Lieferung
vorbehalten !

MS-DOS
Elvira 2 DA 83.90
‘Treasures of Savage Frontier 75.90
Sim Ant 91.90
Shuttle DV 121.90
Monkey Island 2 DV 91.50
HE 162 Mission zu SWOTL 38.90
Star Trek DA 83.90
Flames of Freedom DV 101.90
Falcon 3.0 DA 101.90
Airbus A 320 DV 99.95
Civilization DV 101.90
Neo Geo
Alpha Mission 2 319.00
Baseball Stars 269.00
Blues Journey 299.00
Burning Fight 289.00
Cyper Lip 3 279.00
Fatal Fury 311.00
Foatball Frenzy 359.00
League Bowling 269.00
Magician Lord 299.00
NAM-1975 226.00
Thrash Ralley 311.00

inak

Laden: Peter-He

) (Inland). A

nlein-Str. 73, 8500 Niirnberg 4

0911/437474

MS-DOS
Ad Lib Soundkarte 169.00
Soundblaster 2.0 289.00
Thunderboard 279.00
Roland LAPC-1 & MIDI £99.00

Joystick-Advanced Gravis (schwarz) 79,90
Joystick-Advanced Gravis (frans.) 82.90
Mouse Stick-Advanced Gravis 179.90
80386-25 MHz Komplettsystem 299900
80386-33 MHz Komplettsystem  3998.00
80486-33 MHz Komplettsystem 479500
Wir finanzieren auch Ihren Traumcomputer

Super NES
Lemmings 142.90
Combat Baskettball 126.00
Drakkhen 139.00
Final Fantasy 11 145,90
Home Alone 125.00
Joe & Mac 129.00
John Madden Football 139.90
Rival Turf 135.00
Super Ghouls N Ghosts 135.90
Super Off Road 135.00
Y's Il 139.90

Superangebot !!
386/8X-25 MHz Computer
fiir schlappe DM 2999.00
incl. .

2 MB Speicher

80 MB Festplatte )/

3,57 & 5,25" Laufwerk
MS-DOS 5.0

14” VGA Color Monitor 3
Soundblaster 2.0

Lautsprecher

Analoger Joystick

Wing Commander 1 Edition incl.
Mission Disk 1 & 21!

Den Supercomputer gibt es auch im
wunderschonen Big-Tower Gehiuse

fiir nur DM 85.00 Aufpreis !

Natiirlich mit 1 Jahr Garantie

rka

0,

jen

Olus

it

sandkc

elefax: 0911/447662

Ladenpreise konnen
abweichen !!
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Vielleicht machen wir auch
den zweiten Teil fir Hudson.”

Auch die Umsetzung von
Turrican 3 (das Actionspiel en-
steht momentan flr Segas Me-

Bonk’s Adventure
auf Amiga:

In der ersten Ent-
wicklungsphase
entsteht eine origi-
nalgetreue
Umsetzung des
Spiels...

powernews

ga Drive) scheint nicht mehr
ganz ausgeschlossen... wir
halten Euch in Sachen Bonk
und Turrican 3 natlrlich auf
dem laufenden. wi

TiPET;

-

-

—

e
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Napaasie

..die an die 16-Bit-Hardware des Amiga angepaBt ist.

Padagogisch
wertvoll

ie Fachhochschule Koln

hat in Zusammenarbeit mit
dem Kdlner Jugendamt eine
neue Broschiire flir Computer-
spieler herausgebracht. Hier
werden aktuelle Spiele auf ih-
ren ’padagogischen” Nutzen
hin Uberpriift und entspre-
chende Wertungen vergeben.
Die "Wertungen” geben an,
fir welches Alter das Spiel ge-
eignet ist und wie empfehlens-
wert es fur die entsprechende
Altersgruppe ist. Wer mehr
wissen mochte, kann sich an
folgende Adresse wenden:
Jugendamt Kéin
Wolfgang Fehr
Schaevenstr. 1b
5000 Koln mh

Der Thrust-
master

pier-PiIoten. die am lieb-
sten mit einer zlnftigen
Flugsimulation am heimischen
Bildschirm durch digitale Wol-
ken brausen, kennen das Pro-
blem: Ohne Joystick macht
das Fliegen nur halb soviel
SpaB. Und dank dem Tasten-
gewirr vieler Spiele, ist schon

AV

so manches Fliegeras abge-
stirzt. Abhilfe soll hier der
Thrustmaster-Joystick schaf-
fen. Das Edelmodell der Simu-
lationsjoysticks besteht aus
zwei verschiedenen Steuer-
knippeln, die einzeln erhalt-
lich sind. Steuerknippel "A”,
mit vier Schaltern, ist geformt
wie ein Originalstick aus be-
kannten Jets, liegt somit ex-
trem gut in der Hand und ist
flirs Mandvrieren des Flugzeu-
ges zustdndig. Steuereinheit
"B” dientinden meisten Fallen
zum Gasgeben und zum Aus-
losen spezieller Funktionen,
die normalerweise nur (ber die
Tastatur erreicht werden. Aus
diesem Grund wird der "Gas-
hebel” zwischen Tastatur und
Computer “durchgeschleift”.
Die sechs Druckknopfe sowie
ein Kippschalter lassen sich in-
dividuell mit "Dip-Switches”
der aktuellen Simulation an-
passen. Auf rund 24 Simulatio-
nen ist das dynamische Duo
eingespielt. Von Gunship 2000
bis Secret Weapons of the Luft-
waffe findet Ihr Schalterbele-
gungen fir die populdrsten Si-
mulationen in dem Handbuch
des Gashebels. Von vornehe-
rein wird das Thrustmaster-
Duett erst von zwei Spielen un-
terstitzt. In Falcon 30 und
Aces of the Pacific wird der
Thrustmaster explizit im Pro-
gramm-Setup aufgefihrt. Bei
Aces of the Pacific geht der
Hersteller der Joysticks sogar

| Liebe ler-SpleIer

das hier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug
aus unserem gesamien Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.

Und Sie nattrlich auch - wemn Sm

die ten Spiele rechizeitig vorbestellen !
YyYY¥Y Y
64 AM ST PC

AmigaS00 Speicher auf IMBO 69

(fur fast alle guten Games unbedingt notig! )

SoundBlaster Card v2.0 299

SoundMan Card (voll AdLib!!!) 249
(+ 2 Games + 2 Boxen + Kopﬁmrer')
Joyst.Profi.Simulat.-Yoke 2000 189 189
20 Lost Treasures of Infocom 140 140
A.G.E. 3D Adv.Galact. Empire 80 80 %4
Abandoned Places B4 B4 B4
ABC Sports Winter Games 88 88
Air Support 8O

Airbus A320 Lufthansa FS 112 112 112
Another World 67 67 80
Arsenal FC Soccer Team 76 16 76
ATAC Adv, Tactic. Air Comm. 84 84
B-17 Flying Fortress FS 101 101 101
BAT. 2 B4 B4 BB
Battle Isle B0 101
Black Sect 76 76 9%
Bomber Bob 76 76
Brides of Dracula 42 76 76

Buck Rogers 2 (MatCubed) 84 B84 101
Cannon Fodder 81 81
Civilisation 94 108
Congquest of Long Bow 101 98
Conquestador 59 80 B8O B8O
Cover Girl Strip Poker 76 80
D/Generation 94 94 101
Das schwarze Auge 7 n 8
Die Harder DH2 80 80 B8O
Drift RPG 88 88 88
Dune SciFi-Adv. 84 B4 B4
Dynablaster/Bomber Man 59 88 92
Elvira 2 - Jaws B8 88 94
Epic Goldrunner 3D 70 70 B84
Eternam 101 101 112
Eye of Beholder 2 84 84
Falcon F16 Mark 11 v3.0 92 108
Fighter Duel FlySim (Modem) 101

Fire & lce 101 101

Flag 80 80 88
FM3 Foolball Manager 3 46 76 76
Fort Apache 88 88 80
Free DC ! 101 109
FS5 FllghlSlm SubL.opc 168
G-Loc R360 Mk2 43 76 76
Gates of Dawn Fa!: 84 B
Global Effect BO 80 &8
Gobliiins 1 o U |
Godfather - Pate 3 45 67 61 67
Grand Prix F1 (Microprose) 92 92 92
Hand of St. James 80 80 80
Heart of China 88 95
Heimdall 80 80 88

Hook - Peter Pan Pirates 45 11 N &«
Hot Rubber Race Motorrad 42 67 67 67
Hotel-Manager Steigenberger 59 59 59 67

Indiana Jones 4 Fate 59 95 95 109
Indy Heat 41 67 80
J. White Whirlwind Snooker 80 80
Jimmy Connors Tennis 88 B8
Kick Off 3! 76 76

Kings Quest 5 98 112 108
Leisure Larry 5 88 98 101
Lotus Esprit Chall. 2 76 76

Lure of Temptress 101 101 112
Mad TV 84 84 101
Manchester Utd. 2 Euro 46 71 71 B0
Mega Fortress B52 Old Dog 92 84
MegaTraveller 2 Ancients 98 98
Might & Magic 3 20 92
Moonstone 80 80

Paragliding 84 84
Pools of Darkpess 76" 76 84
Populous 2 63 63 80
ProFlight Tornado Sim. 102 102

Prophecy of Shadow SSI 106 116
Rebel Racer 38 63 67
Red Baron WW | FS 88 101

Road to Final Four Bask. 80 101
Robin Hood 67 61 80
Robocop 3 67 67 80
Rocketeer 94 84
Samurai - Way of Warrior 76 76 76
SeaRogue Undersea Treasure B8
Secret Monkey Island 2 B4 84 101
Shadowlands 80 80 80
Shanghai 2 B4 84 101

®ID
... und dazu die 7 Funtastic+Punkte :
J e de s Spiel, das wir Ihnen liefern,
erhoht sofort Thr Kunden-Konto
um je 1 FuntasticTreuePunkt !

Bei vollen 7 +Punkten gibt es flr Sie
die starken FreiSpiele (Treue-Prémien).
Sim Ant ! 95 95
Soccer (von Sensible Soft) 88 88
Space Ace 2 88 B8 98
Space Quest 4 88 98
Space Shuttle Simulator 98 98 126
Special Forces (Airborne2) 92 92 101
St. Thomas 84 101
Star Trek 5 25th Ann. 67 67 B8
Steel Empire 88 88 88
Storm Master - Eolia 80 80 80
Strike Commander 76 106
SuperSoccer 42 1 M 176
Super Ski 2 76 84
Team Yankee 2 Pacific B4 B4 98
TeenageMutantTurtleNinja 2 42 68 68 B0
The A-Train 101 101
The Addams Family 45 76 76
‘The Chaos Engine 7% 76
The First Samurai 50 76 76 B4
Tip Off Basketball 61 61 76
Titus the Fox 43 70 70 80
Tomado (CombatPilot2) 76 85 95 95
Transatlantic 76 76 76
Traps & Treasures 80 80 88
Treasures Savage Frontier B4 84
TV Sports Rollerbabes 84 98
Twilight 2.000 98 98 102
Ulima 7 HD 2MB 106
Ultima Trilogy 2 U4+5+6 80 98
Ultima: The Underworld 98
Wargate 76 76
Wizardry 7 Crusaders 92
3D Construct.Kit+ Video d. 59 110 87 110
Battle Command 65 65 73
Flight of the Intruder FS ! 49 49
FS 2 FlightSim. 78 78 78 70
Gods 62 55 88
Grandsiand Sports Sammlg. 52 74 74
Hill Street Blues 65 65 65
Lemmings I 62 60 82
M1 Tank Platoon TS 78 78 95
Maniac Mansion 70 70 70
MegaTraveller 1 70 70 86
Mercs 39 62 62
Mig29 Fulcruml FS 8 86 86
Nam 1965/1975 70 70 86
PGA Tour Golf 62
Pirates 39 6 62 62
Railroad Tycoon 8 82 95
Rolling Ronny 39 62 62 70
Secret Silver Blades 62 70 70 47
Silent Service 2 82 86 93
SimCity + Populous 70 70 70
Skulls & Crossbones 35 62 7 70
Speedball 2 39 70 70 8
Spirit of Adventure 39 66 66 74
Supremacy 43 74 55 62
TestDnive 2 Collect. 65 78 88
Tie Break Tennis 65 65 65
Ultima 6 42 59 80 56
UMS Univ.Mil.Simul. 2 73 78 94
Wing Commander 2 X 94
Wolfpack 82 19 94
Zak McKracken 55 70 70 70
Die gute Idee - leider nur flr Amiga zu haben:
Ftir DM 3.- (zusttzlich zur Normal-Bestellung)
packen wir zur nichsten Lieferung an Sie das
sehr gut gemachie Umwelt-Spiel “DAS ERBE"
vom Umweltbundesamt Berlin.

Einfach beim nichsten Auftrag dazu bestellen !
FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,

die in den diversen Zeitschriften neu vorgestellt,
griindlich getestet und gut bewertet werden.

Dazu natiirlich auch alle anderen aktuellen Spiele.
Einige Games dieser Anzeige sind bereits filr die
nichsien paar Wochen, bzw. Monate angektindigt.
Bitte jetzt schon mal reservieren - sie wissen ja:
Vorbestellungen werden [hnen sehr zuverlissig
am Erst-Erscheinungstag zogeschickt - 100pro !
Fordern Sie gleich Ihre Gratis-Liste nach Typ an:
Fitr C64 / Amiga / Atari ST/ PC / CD / Mac
Altere Listen, Anzeigen, Preise erseizt: 9. 4. 92
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

1. Die vollstindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare: Myagem
2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme  EuroGames Versand GmbH 3
3. Kunde-ist-Ktnig-Service Postbox 14 02 09

Bestellen Sie am besten mit einer Pmlkm‘te.
Telefonische Beatellun%n von Mo - Fr
von 10-12% und 14-17%, Fr, bis 15 Uhr.
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So.

Wir liefern im Inland, so schmell es nur geht:
per Post und per Nachnahme (+ DM 9.-).
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao ltalia -
Wir versenden taglich auch ins Ausland:
(-14% dis.SL., +Nachnahme-Versandpausch.
oder per Post-Baranweisg. + 14.- Versandk.)

MiillerstraBe 44 (kein Laden)
D - 8000 Miinchen 5
Telefon 089 - 260 95 93

Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele.
Seit 1985.

Hiindler- Anfragen willkommen
gerne auch aus dem Auslancl(mle Gew.-Anmeldg.)!
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noch einen Schritt weiter. Hier
werden erstmals die Ruderpe-
dale ausgenutzt, die es eben-
falls zum Thrustmaster zu kau-
fen gibt. Wer hauptsachlich
fliegt, findet zur Zeit keinen
besseren Joystick fiir den PC.
Die recht gute Verarbeitung hat
aber seinen Preis. Jeweils rund
170 Mark kostet eine Einheit.
Komplett wandern 340 Mark
Uber den Ladentisch. Kaufen
kénnt |hr den Thrustmaster
beim Hamburger Softwarela-
den Tel.: 040/4204621. mh

Opern-
kunstler

assend fur.die Rainow-Arts-

Soundkarte PC-Soundman
bietet die Diisseldorfer Firma
nun ein Musikusprogramm an.
Mit Macs Opera konnt Ihr sel-
berinstrumentale Musikstiicke
basteln. 75 fertige Instrumen-
talklange, Beispiellieder zum
Reinhéren sind gleich mit da-
bei. Wer sich schon immer als
kleiner Mozart flhlte, darf per

Alles, was man zum Fliegen braucht: Der Thrustmaster kommt in zwei
Teilen (links der Steuerkniippel, rechts der Gashebel).

Editor komponieren. Macs

Opera lauft auf allen PCsin de-
nen eine AdLIb, oder Sound-
blaster-kompatible Soundkar-
te steckt. Kostenpunkt:
Mark.

149
mh

Super-
Nintendo

A uf einer Pressekonferenz
nahe dem Frankfurter Flug-
hafen lieB Nintendo die Katze
aus dem Sack: Das Super Nin-
tendo Entertainment System
(kurz Super NES) soll in

Amiga Sega Mega Drive

Lynx IBM

CDTV

Landsberger Strafl3e 135
8000 Munchen 2

Tel. (089) 5022463

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr
Samstag 9-13 Uhr

atari ST

C 64 Game-Gear

Drygalskiallee 31
8000 Minchen 71

Tel. (089) 786046
Mo.-Fr. 9-18 Uhr

h

24

Computerspiele fur:

Jakobsplatz 2
8500 Nirnberg

Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr
Samstag 13-18 Uhr

Computershop und Gamesworid
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Deutschland hochst offiziell
schon im Juli oder August auf
den Markt kommen. Damit
nicht genug der Uberraschun-
gen: Die High-End-Konsole
wird inklusive Super Mario
World fiir sensationelle 299 bis
329 Mark angeboten. Damit
liegt Nintendo preislich deut-
lich unter dem Mega Drive.
Gleichzeitig werden mit F-Zero,
Super Soccer (entspricht Su-
per Formation Soccer), Super
Tennis, Zelda 3 und Sim City
hochwertige Module erschei-
nen. Kostenpunkt der Software:
um 100 Mark. Textlastige Pro-
gramme wie Zelda 3 und Sim
City werden nicht nur mit deut-
scher Anleitung ausgeliefert,
sondern bieten sogar auf dem
Bildschirm deutschsprachigen
Text.

Hack’n’Slay

G rafisch duBerst vielverspre-
chend, lauft der Stormlord-
Nachfolger Deliverence dem-
nachst auf allen Amigas ein.
Wie schon beim ersten Teil,
steuert lhr einen muskelbe-
packten Krieger durch in alle
Richtungen scrollende Levels
und hackt nebenbei diversen
Monstern die Riibe ab. Der Test

Dank den Fremdanbietern
soll bis Weihnachten die Mo-
dulpalette auf etwa 30 Titel an-
wachsen. Klar, daB Firmen wie
Konami (Teenage Turtles 4, Su-
per Probotector) und Acclaim
(Super Wrestlemania) von Be-
ginn an mit von der Partie sind.
In Sachen Kompatibilitat gibt's
noch keine endgiiltigen Infor-
mationen. Angeblich soll wie
beim NES ein Sicherheitschip
in den Modulen verhindern,
daB man auf dem deutschen
System Software aus Japan
oder den USA abspielen kann.
Sogar mit Modulen aus ande-
ren europdischen Léndern soll
die deutsche Konsole nicht
kompatibel sein. Das Design
des Grundgerdtes entspricht
tbrigens dem japanischen
Vorbild. mg

T W ]

des grafischen Monstermetzel-

Spektakels folgt in der néach-

sten Ausgabe. kn
—

6.’9?

Letzte Meldung

B POWER PLAY live: Volker "Power-Tip" Weitz
steht Euch am 29. Mai im Bremer Kaufhaus
Horten Rede und Antwort.

M Falcon 3.0 wird jetzt mit deutschem
Handbuch ausgeliefert.

M Erstmals ist die CES in Chicago fiir die
Offentlichkeit zuganglich. Die Termine: Samstag
den 30. Mai, 12 bis 21 Uhr. Sonntag, 9 bis 12

B Das Grafik-Adventure Lures of Tempress
wird nun iiber Virgin-Games veroffentlicht

Postfach 191341
1000 Berlin 19
Tel. 030/3218272
Tel. 030/6855693

\ /] 4

TCime o

Titel Amiga IBM/PC
A320 119,00
Abandoned Places 89,00
Action Masters 80,00 9900
Air Combat Aces 89,00 109,00
Air, Land and Sea 99,00 109,00
Another World 69,00
Bane of the Cosmic Forge (D) * 89,00
Battle Isle 89,00 109,00
Battletech 2 99,00
Birds of Prey 89,00
Black Gold 79,00 89,00
Bundesliga Manager Prof. 89,00 89,00
Cadaver 79,00 109,00
Castles 89,00
Castles Data Disc 49,00
Chess Champion 2175 59,00
Cisco Heat 69,00 69,00
Civilization Deutsch 109,00
Command HQ 99,00
Conquestador 89,00
Dark Spyre 89,00
Deathbringer 69,00 69,00
Double Dragon 3 69,00
Elvira 1 Mistress of the Dark 88,00 109,00
Elvira 2 The Jaws of Cerberus 89,00 109,00
Epic * 79,00 89,00
Eye of the Beholder 2 VGA 89,00
Falcon 3.0 (E/D) a A
Fighter Duel 89,00
First Samurai 79,00
Flight Simulator 2 Deut. Ver. 99,00
Floor 13 99,00
Gauntlet 3 69,00
Gobliiins 79,00 78,00

"*' Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Hardware Software
Zubehdr

Alles fiir Piloten Amiga IBM/PC
Air Transport Pilot ATP 109,00
Microsoft Flight S. Designer 108,00
Flight Simulator 4 Deut. Ver. 179,00
Flight Planer 79,00
Instrument Pilot’s West LS. 229,00
Instrument Pilot's East U.S. 229,00
Hawaii Scenery Disk 59,00 89,00
Navigator 4.5 59,00
New Facilities Locator 89,00
Sc. Coll.: A#7, #11, Japan 109,00 109,00
Sc. Coll.: B #9, #12, Hawaii 109,00 109,00
Scenery Coll,: Great Britain 109,00
Scenery Disk 7 Washington 59,00 59,00
Scenery Disk 9 Chicago 59,00 59,00
Scenery Disk 11 Detroit 50,00 59,00
Scenery Disk 12 59,00
Scenery Disk Hawaiian Odyssey 59,00

Scenery Erweiterung Deutschl. 59,00

Scenery Japan 49,00
Scenery San Francisco 48,00
IBM/PC

Soundblaster Pro 499 DM
Soundblaster V2.0 Deutsch 299 DM
Soundblaster Stereo Chips 69 DM
Deskjet 500 998 DM
Deskjet 500 C 1698 DM
NEC P 20 798 DM
Quickjoy Turbo 29DM
Competition PRO 5000 29 DM
Competition PRO Star 35 DM
Quick Shot 29 DM
Quickjoy PC Topstar 35DM
Norton Utilities 399 DM
Norton Antivirus 269 DM
Windows 3.0 398 DM
Works D 2.0 fiir Windows 450 DM

=

Keine uniibersichtlichen
L Versandkosten mehr.
Wir versenden Software versandfrei

e

Golden Eagle 69,00
Great Courts 2 79,00
Great Napoleon Battles 89,00
Harlequin 69,00
Harpoon 1.2.1 99,00
Harpoon Scenario Edition 59,00
Hyperspeed

Imperator

Jimmy White Whirlw. Snooker 79,00
Kings Quest 5 (D)

L'empereur

Larry 5 (D)

Lemmings 69,00
Lemmings Add On 59,00
Lemmings Boot Add On 69,00
Might & Magic 3 (D) 89,00
Monkey Isiand 2 VGA

No Greater Glory

Nova 9

PC Globe/PC Historia

PC Globe 4.0

PC Mensch

PC Skat

Pegasus 69,00
Pinball Dreams 69,00
Populous 2 79,00
Populous World Editor 49,00
Race Drivin * 79,00 *
Red Baron 89,00
Shadow Sorcerer 79,00
Shuttle

Sim Earth * 89,00
Soul Crystal 79,00
Space 1889 89,00
Space Quest 4 99,00
Star Trek

Steigenberger Hotelmanager 59,00
Stellar 7 79,00
Supersoccer von Starbyte 79,00
The Simpsons 69,00
Timequest

Top League 89,00
Uncharted Waters

Wild West World 109,00
WWF Wrestiemania 60,00
X-Copy Prof. 5.x 89,00

mit UPS
Norton Commander 298 DM
89,00 Central Point Antivirus 369 DM
DOS 5.0/Windows 3.0/Works2.0 798 DM
Word fir Windows 1298 DM
109.00 Turbo Pascal 6.0 389 DM
59,00 Champ Mouse 49 DM
129,00 g
8500 ¢ Amiga
@ Amiga 500 725 DM
149,00 = Amiga 500 plus 849 DM
® Amiga 2000 C 1299 DM
12900 &
12900 ‘@ Amiga 3000
5900 5 25 MHz/2 MB Ram/LPS 525 4150 DM
5900 = Festplatte SCSI Quantum LPS 525 499 DM
2900 © Festplatte SCS! Quanturn LPS 1208 799 DM
U > Festplatte SCSI Qua. ProDrive 240 1499 DM
109.00 &= Memory Master 348 DM
89,00 @ fir Amiga 2000 - je weitere 2 MB 200 DM
99,00 © 512 KB fir Amiga 500 79 DM
109,00 S 2 MB fiir A 500 voll bestiickt 279 DM
23900 2 35 Laufwerk extern 149 DM
169,00 @ GVP Controller fiir A 2000 399 DM
169.00 © GVP Contr. mit 52 M8 Festpl. 828 DM
69,00 & GVP Contr. mit 120 MB Festpl. 1128 DM
#Q  GVP Controller fiir A 500 599 DM
.2 GUP Contr. mit 52 MB Festpl. 1048 DM
E GVP Contr. mit 120 MB Festpl. 1348 DM
o Oktagon 2008 fiir A 2000 498 DM
Oktagon 2008 mit 52 MB Festpl. 898 DM
8900 T  pktagon 2008 mit 120 MB Festpl. 1198 DM
109,00 & Okiagon 508 fir A 500 78 DM
89,00 Oktagon 508 mit 52 MB Festpl. 948 DM
139,00 E Oktagon 508 mit 120 M8 Festpl 1298 DM
119,00 E Amiga Loads Faster 3 fir A 2000 369 DM
= ALF 3 mit 52 MB Festpl. 798 DM
g9o.00 ‘2 ALF 3 mit 120 MB Festpl. 1148 DM
10000 £ Evolution 2.2 Contr.fir A 2000 368 DM
8900 — Evolution 2.2 mit 52 MB Festpl. 777 0M
59.00 Evolution 2.2 mil 120 MB Festpl. 1128 DM
7600 MultiEvolution A 500 Controller 399 DM
89‘00 MultiEvolution mit 52 MB Festpl. 177 DM
t MultiEvolution mit 120 MB Festpl. 1128 DM
89,00 Tastaturabdeckung A 500/A 200 20 0M
99.00 Geni Scan GS - 4500 Amiga 398 DM
109,00 Action Replay MK 111 A 2000 239 DM
109,00 Action Replay MK 111 A 500 199 DM
109,00 Virusoope 1.6 59 DM
79,00 Virus Cantrol 3.0 69 DM
Cordless Mouse Infrarot 149 DM

Ab sofort auch in Bix unter TIME SOFT#

Auf alle Hardwareteile berechnen wir eine Versandpauschale von 10 DM
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Die Gewinner von Ausgabe 4

Bte zwei G&ms Boys haben gewonnen:
Ralf Fichter aus Siegen-Oberschelden
und Horst Koch aus Heusenstamm. e |
ein Spiel geht an Martin Kehrein aus
Wadgassen, Amo Heimstedt aus Jerris-
hoe, Holger Schénmeier aus Seelze,
Alexander Hunecke aus Duisburg, Marc
Schenhardt aus Eiﬁmnau"urldehrwan i
Bickert aus Bruchsal :

\ 4

Die Hauptpreise:

ein Game Boy

(inklusive Game

Boy Wars) und
das Brettspiel
Civilization

TITEL

HERSTELLER

1. Romancing Saga Square
2 Exhaust Heat Seta
3. Dragonball Le Bandai
4, Castlevania 4 | Konami
5. | Super Contra | Konami
6. Yoshi's Egg Nintendo
T Super Mario Worl Nintendo
8. Yoshi's Egg ] Nintendo
9. Zelda 3 Super Famicom Nintendo
10. Adventure Island Game Boy Hudson

eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser

dariber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme beriicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 flir einzelne Com-
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leserhits
mitzumachen, muBt Ihr uns die beigeheftete Mit-
machkarte zurlickschicken (lhr findet sie nach Seite
52). Dort kdnnt lhr Eure drei aktuellen Lieblingsspie-
le eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren Computer-
typ anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen
wir diesmal einen Game Boy inklusive Game Boy
Wars und das Brettspiel Civilization. Beides stiftete
freundlicherweise die Software Maniacs aus Berlin.

AuBerdem gibt’s jeden Monat etliche Computer- und
ideospiele zu gewinnen. Der Rechtsweg ist ausge-

LAY




M E%A'CQNI‘S;BO L-
AMIGA - MS-DOS
1 Formula 1 Gmd 1. Monkey Island 2
% 2. Civilization
3. Bundesliga Mana-
ger Professional
4. Star Trek 6
5. Wing Commander 2
6. Falcon 3.0
7. Lemmings
8. Monkey Island

9. More Lemmings
10. Gunship 2000

iwnuocmmuangez

& 5 Monkw Island 2
2. Lemmings
3. Monkey Island
4. Eye of the
Beholder 2
5. Wing Commander 2
Handheld
1. Sonic the
Hedgehog
2. Castle of lllusion
3. Lucky Dime Capers
4. GG Shinobi
@'l 5. Final Fantasy 2
vt 1. Sonle
- 2. EA Hockey
3. Quackshot
4. Castle of lllusion
5. Shining in the
Darkness

RIE TRAUMFABRIA
Soﬂware Manias
Mittenwalder StraBe 47
1000 Berlin 61

Tel.: 030/694 4862
030/6937245
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spielregeln

* und
Spiele

Hits, Flops, Zahlen

Grimassen:

werden in POWER

PLAY nach einem ausge-
kliigelten System getestet.
Wie es funktioniert und
was die Wertungen im ein-
zelnen bedeuten, verraten

wir Euch hier.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospieltests verwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und hochstens 100
Prozent erhalten. Die Wertung
50 bedeutet genau “Durch-
schnitt” fir das jeweilige
Genre.

Spiele unter 50 Prozent sind
also "unterdurchschnittlich”.
Bei Programmen, die unter der
20 Prozent-Marke liegen, konnt
Ihr damit rechnen, daB sie kei-
nen SpaB mehr bringen. Im
Gegensatz bekommen nur wirk-
lich gute Spiele eine Wertung
Uber 70 Prozent.

28

Grafik, Sound und
POWER-Wertung

Fur die GRAFIK-Wertung
bewerten wir Aspekte wie Farb-
wahl, Sprites, Animation und
Scrolling. Beim SOUND spie-
len sowohl die Musik (Kompo-
sition und technische Qualitéat)
als auch die Soundeffekte eine
Rolle. Am wichtigsten ist die
POWER-WERTUNG. Sie sagt
aus, wieviel SpaB ein Pro-
gramm macht und wie hoch die
Spielmotivation ist, also die
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB
und Freude vor dem Monitor
verbringen.

Umsetzungen von bereits
getesteten Programmen oder
besonders schlechte Spiele
werden oft nur kurz getestet,
um Platz fir wichtigere Spiele
zu sparen, die wir Euch aus-
fuhrlicher vorstellen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-
fahigkeiten des jeweiligen
Computers. Der Zahn der Zeit
spielt ebenfalls seine Rolle, da
im Lauf der Zeit die Systeme
immer besser ausgenutzt wer-
den. Das ist wichtig, wenn man
spater einmal neue Wertungen
mit &lteren vergleicht.

Die Test-Crew

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spieleteam Mi-
chael, Martin, Richard, Knut,
Volker, Winnie und Boris ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurztests) be-
kommt man ein Bild von dem/
den Redakteur/fen, die das
Spiel getestet haben. Ihr Mie-
nenspiel 1aBt darauf schlieBen,
welchen Eindruck das Pro-
gramm auf den Tester machte.

Auch wenn der Redakteur
noch so freundlich l|achelt,
muB das nicht heiBen, daB das

@ die Softwarefirma, die das Spiel
programgeiert hat.

@ das @pielgenre (beispielsweise
" odeg "Simulation”).

Soundeffekte. Bei MS-DOS-PCs be-
werten wir den AdLib- undloder
Soundblaster-Sound.

L AR R R A EE R RN B E R L R R R NN

Im Steckbrief findet lhr folgende Angaben:

S0 00 02NN RBORRORROIRRERPOEBERRRRNRERIRIRRRNRNBIREBIRTRERNRS

Spiel automatisch eine gute
Gesamtwertung bekommt —
die Geschmécker sind eben
verschieden. Dieses "Wer-
tungsgesicht” driickt die rein
subjektive Meinung des Testers
aus; Grafik-, Sound- und PO-
WER-Wertung dagegen wer-
den von der gesamten Redak-
tion bestimmt. Dazu veranstal-
ten wir monatlich eine "Wer-
tungskonferenz”, auf der die
Wertungen vom gesamten PO-
WER-PLAY-Team  ausdisku-
tiert werden (und das nicht zu

knapp).

Steckbrieflich
gesucht

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewéhren, haben wir
alle Wertungen zusammenge-
faBt (siehe Kasten). Versionen,
die zu RedaktionsschluB nicht
erhéltlich waren, werden spa-
ter in der Rubrik Kurztests vor-
gestellt.

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER-
Prédikat und die POWER-Gur-
ke. Ersteres bekommen ganz
hervorragende Spiele, die
langfristig SpaB garantieren.
Wir vergeben diese Auszeich-
nung sehr, sehr selten. Ihr

L B L B BB B L B B L B LB B B B

@ die wichtigste Wertung: der
SpielspaB. "50" is{ glatter Durch-
schnitt des jeweilig@ Genres.

@ In dieser Spalte ffet |hr Euren
Computeryp.

tung oder " geplant” (Das
Spiel wird nicht fiir diesen Compu-
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe-
reitung” (Die Softwarefirma will gine
Umsetzung herausbringen). Da die
Ankiindigungen nur selten stim-
men, verzichten wir auf ein genaues
Datum, wann das Spiel erscheint.

(A R R R R R R R A R R R R R EE R
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kénnt Euch dafir sicher sein,
daB alle Spiele, die das Pradi-
kat erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fur die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

Das neben-
stehende
SCRUERES  Symbol ist
“ LEHY das heifibe-
gehrte PO-
WER-Pradikat. Nur ausgezeichnete
Spiele, die auch langfristig SpaB
garantieren, bekommen diese
Auszeichnung verliehen.

"Das war
wohl nichts”:
Hiitet Euch
vor den Spie-
len, die mit
einer POWER-Gurke “gekiirt”
wurden. Sie lassen sich bei aller
Liebe nur in die Kategorie
"Traurig, aber wahr” einordnen.

Softwarelieblinge

Momentan spielt...

... Martin Gaksch

Super Contra (Super Famicom),
Fire & Ice (Amiga), Parasol Stars
(Amiga)

... Richard Eisenmenger
Indiana Jones 4 (MS-DOS), Super
Wrestlemania (Super Famicom),
Project X (Amiga)

... Winnie Forster

Go-Simulator  (MS-DOS), Super
Contra (Super Famicom), Dynabla-
sters (Amiga), Starblade (Arcade)

... Volker Weitz
Indiana Jones 4 (MS-DOS), Ultima
Underworld (MS-DOS), Super Contra
{Super Famicom)

... Michael Hengst

Global Conflict (MS-DOS), Ultima
Underworld (MS-DOS), Super Contra
(Super Famicom)

... Boris Schneider

A-Mazing Tater (Game Boy), Aces
of the Pacific (MS-DOS), Steel
Talons (Arcade)

... Knut Gollert

Indiana Jones 4 (MS-DOS), Project
X (Amiga), Smash TV (Super Fami-
com), Fire & Ice (Amiga)

6!92
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Fate of Atlantis

n den Riesenerfolg von In-
diana Jones and the last
Crusade (Teil 3 der Indy-Saga)
knlipft die Computerspiele-Ab-
teilung von Lucasfilm mit ei-
nem vierten Teil an. Das Be-
sondere: Es handelt sich nicht
um ein ”"Spiel zum Film’:
Eines schdnen Tages kommt
ein aufgeregter Besucher ins
Barnett College, in dem Dr.
Henry Jones seinen Pflichten
als Dozent nachgeht. Der
Fremde bittet ihn, eine ganz
bestimme kleine Statuette, die
sich im Besitz des Colleges be-
finden soll, zu zeigen. Der gut-

computerspiele/fests

Indy’s Arbeitszimmer, eine andere Perspeklive
als beim letzen Spiel

gesinnte Dr. Jones stébert im
gesamten Haus nach der Anti-
quitat, bis er sie schlieBlich fin-
det und dem Interessierten
zeigt. Doch dieser zieht eine
Automatik, reiBt das gute Stilick
an sich und macht sich durch
das Fenster auf und davon. Al-
les, was Indy von dem Réuber
zu fassen bekommt, ist dessen
Mantel. Der Inhalt der Taschen
beweist eine Verbindung zwi-
schen der Statue und Sophia,
einer Forscherin aus dem Be-
kanntenkreis von Indy. Er reist
sofort nach New York, wo das
rothaarige Fraulein héchst in-
teressante Vorlesungen halt —
Uber Atlantis.

Schaut Euch das Bild genau an — ist ein POWER-TIP drin

30

Sun Stone, Moon
Stone und

World Stone — der
Schliissel zur Stadt
Atlantis

Ein gefundenes Fressen fiir
Indiana Jones: Die Suche
nach dem sagenumwobenen
Atlantis. Klar, daB sich alle Ar-
chéologen um die
Entdeckung des
mythischen Konti- |
nents reiBen wir-
den. Doch der vor-

angegangene
Diebstahl hatte eine véllig an-
dere Bewandtnis: Die Deut-
schen, die ebenfalls auf der
Suche nach dem Eiland sind,
interessieren sich nicht fiir den
kulturellen Aspekt. in Atlantis
war ein magisches Metall be-
kannt, das Unmengen von
Energie freisetzte; kein Ver-

Fiu A
In Atlantis warten
viele geheimnisvolle Orte

auf Euch

gleich zu irgendwelchen I|&-

cherlichen Atomspaltungen.
Die Deutschen sind natlrlich
wie der Teufel hinter dem Zeug
her ("Was man da fir Bomben
bauen konnte!”). Das will In-
diana Jones verhindern und
beginnt die abenteuerliche Ge-
schichte zusammen mit seiner
alten Freundin Sophia.

In Gestalt des peitschen-
schwingenden Lucasfilm-
Helden bereist Ihr die ganze
Welt: Amerika, Island, Mexiko,
die Azoren, Frankreich, Alge-
rien und Kreta; (berall ist
Jones zu finden. Mit von der
Partie ist die zweite Hauptper-
son (Sophia). An manchen knif-
fligen Stellen kann man zu de-
ren Meisterung zwischen bei-
den Helden geschickt hin- und
herschalten. Immer wieder an-
regend sind sich dabei erge-
bende Dialoge. Nach dem Mot-
to "was sich liebt, das neckt
sich”, quasseln sich beide re-
gelrecht unter den Tisch.

Die Steuerung erinnert prin-
zipiell an die anderer Lucas-
film-Spiele, am meisten natr-
lich an die Vorhut The Secret of
Monkey Island 2. Wahrend in
den oberen zwei Dritteln des

6/92 My




computerspiele/tests

e T S

Please dongliplay mth
the lighitsMa i

o

*
A

Kein alltagliches
Fortbewegungsmittel.
Welcher Schalter macht was?

{fxw =1

POWER-TIP: Um den Sun Sinne von Trottier zu bekommen, braucht Ihr
ein Bettlaken, eine Taschenlampe und einen dritten Gegensiand aus Algier.

trinkt, wird unsterblich. Viel Rabatz

Das erste Indiana-Jones-Lucas-
film-Adventure richtete sich kom-
plett nach dem letzten Teil der Film-
trilogie ("Indiana Jones und der
letzte Kreuzzug™). Obwoh! Lucasfilm
auch damals neue MaBstabe mit
dem Spiel setzte, konnte es in der

mit Nazis und anderen Widersa-
chern war gewiB. Schade: Wer den
Film schon kannte, amisierte sich
hdchstens an witzigen Stellen, der
KnobelspaB war etwas zu kurz gera-
ten. Dennoch bleibt Indiana Jones
and the Last Crusade uneinge-
schrankt empfehlenswert.

gesamten Handlung nicht hundert-
prozentig (berzeugen. Die Story
muBte zwangslaufig an den Film an-
gelehnt werden, wodurch der Spiel-
rahmen etwas eng bemessen wur-
de. Kurz zur Handlung: Indiana Jo-
nes begibt sich mit seinem Vater
(gespielt von Sean Connery) auf die
Suche nach dem Heiligen Gral, der
vor Tausenden Jahren das Blut
Christi aufgefangen haben soll. Der-
jenige, der aus diesem Becher

b

| m
Monkey Island 2
In der Ausgabe 1/92 testeten wir
den Nachfolger zu Lucasfilm Ga-
mes' erfolgreicher Piratensatire The
Secret of Monkey Island. Leider lag
uns damals zum Testen nur eine
Version vor, in der die Musikstiicke
noch nicht komplett integriert wur-
den. Folglich konnten wir den
Sound damals auch noch nicht be-
werten, was wir an dieser Stelle kurz
nachholen mochten. Angesichts ei-
nes verbesserten Soundsystems
(flieBende Ubergénge in den Musik-
| stiicken, Qualitat) einigten wir uns
| nachtraglich auf eine Sound-Wer-
tung von 80 Prozent.

Deutlicher Unterschied:
Die Grafik im 3. Teil
ist wesentlich simpler.

Bildschirms die Handlung film-
ahnlich ablauft, teilt sich das
untere Drittelin ein Feld flr Ver-
ben und eines fur aufgesam-
melte Gegenstande. Diese
werden seit Monkey 2 nicht
mehr als Wérter, sondern als
kleine Symbole dargestelit.
Klickt Ihr nun eines der Verben
in Kombination mit einem Ob-
jekt auf dem Bildschirm oder
im Indy-Rucksack an, setzt
sich das Sprite sogleich in Be-
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computerspiele/fests

Auch in Atlantis warten einige interessante Ratsel auf Euch.

Wie kommt man am geschicktesten iiber die Schlucht?

Von links
oben nach
rechis unten:
Fiinf Etagen
des Barnett
Colleges im
Uberblick.
Viel Spaf
beim Suchen,
Indy.

Und dann fangt ein
Redakteur beim Indy-
Spielen ganz unge-
wollt an, das Thema
von John Williams
nachzupfeifen. Eine
Minute spéter pfeift
die ganze Redaktion
mit. Wer einmal ange-
fangen hat, Indy 4 zu
I spielen, kommt nicht

wieder davon los, bis ¥

er das Ziel des Spiels erreicht

hat. Ungeachtet von Hunger, Wet-
I terbedingungen oder hoherer

Gewalt; die rechte Hand wéachst
I an die Maus, die linke knetet gru-
I belnderweise selbstandig an

Kinn oder Lippen. Samtliche
Korperfunktion werden abge-
schwacht. Lediglich Gehirn, Au-
gen und Hande sind durchblutet
— das Indy-Fieber. Der vierte Teil
schldagt alle bisherigen Lucas-
film-Adventures um Langen. In
allen Punkten ist Indiana Jones
and the Fate of Atlantis beispiel-
haft: Die Grafik ist superb, jede

m&r—_j ein

— e — —

;. ;\TMinimalszene wird in

riesiges Grafik-
szenario eingepackt
(die zwei zauberhaf-
ten Bildschirme der
Azoren haben nur
den Sinn, durch einen
kurzen Dialog zu er-
fahren, wohin man als
nachstes reisen muB).
Der Sound paBt stil-
voll zur aktuellen Um-
gebung, das Indy-Thema ist im-
mer irgendwo versteckt. Motiva-
tion ist gar kein Thema. Im Ver-
gleich zu Monkey 2 ist der Witz
wesentlich stilvoller und mit we-
niger Klamauk versehen. Die
Spriche von Harrison Ford kom-
men perfekt riber. Wer ein wenig
aufpaBt, findet sogar ein Zitat
aus Star Wars — und liegt am Bo-
den. Dieses Spiel ist das absolu-
te Mega-MuB fiir jeden, der nur
einen Funken Begeisterung fur
Ratsel, Adventures oder Indiana
Jones aufbringt. Die Wartezeit
hat sich gelohnt.

o — — — —

I daktion geflattert ist,
I gibt’s flr Richie und
mich nur noch recht
| wenig zu tun und zu
schreiben. Genauer
| gesagt: Wir kommen
seltsamerweise ein-
I fach nicht dazu. "Nur
mal eben reinschau-
I en...” lauten frih mor-

| gens erste Kommen- &S
I I tare. Um 21.30 Uhr sieht man
I dann endlich vom Monitor auf
I und stellt mit Entzlicken (Arbeit
I schon vorbei?) und Entsetzen
(Nach Haus telefoniern!) fest:
l "Du Richie, das wird ja schon
dunkel... Arghh.” Schuld daran
| ist nur dieser selbstslichtige Ar-
chéologe Indiana Jones. Lucas-
I film hat gegenuber Monkey Is-
land 2 noch eins draufgesetzt.
| Humor gibt’'s in rauen Mengen,

— — e — — —
Seit Indy 4 in die Re- % dieser ist jedoch so

wegung, die Aktion auszufiih-
ren. Auf diese Weise gilt es,
knackige Ratsel zu Idsen. Das
interessante an vielen Indy-
Aufgaben ist, daB Gegenstén-
de benutzt werden, die man
durch das Spiel richtig kennen-
lernt. Beispielsweise muB man
Ziindkerzen auswechseln,
Benzin umfiillen, alte Artefakte
zusammensetzen, MeBinstru-
mente und Tauch-Luftatmungs-
gerate bedienen.

Die Handlung wurde direkt
auf das Spiel zugeschnitten.
Immerhin reist Ihr nicht nur um
die Welt, sondern betretet zum
Ende des Spiels sogar die rie-
sige Stadt Atlantis. Die Compu-
terspieleabteilung pinselt ihre
Raume erst einmal schwarz-
weiB auf Papier und 4Bt sie ein-
scannen. Spater, wenn die Rau-
me fertig programmiert sind,
werden einfach die Skizzen
durch colorierte kleine Kunst-
werke ausgetauscht. Ebenfalls
ein Uberbleibsel aus Monkey 2
ist die Technik, mit der die Spri-
tes durch die Landschaft ge-
schickt werden. Bewegen sich
die Figuren ndmlich in den Hin-
tergrund, werden sie kleiner;
trotzdem agieren sie dort ge-
nauso weiter, als stiinden sie in
voller GroBe auf dem Bild-
schirm. ri

hintergriindig, daB er
mit dem teilweise der-
ben Klamauk aus
Monkey Island 2
nichts mehr gemein
hat. Dank traumhafter
Komplexitdt und im
Gegensatz zu Mon-
key Island 2 wirklich
logischen, nach eini-

' gem Uberlegen garan-
tiert I6sbaren Ratseln ist Indiana
Jones and The Fate of Atlantis
das fir mich beste Lucasfilm-
Adventure. Traumhafte Grafik
und unzahlige Verzweigungen in
der Handlung festigen meine
Meinung. Lediglich das Anklik-
ken von pixelkleinen Gegenstan-
den macht ab und zu Probleme
— daruber sieht man angesichts
von Qualitdt und Quantitat je-
doch gerne hinweg.

| e e e o e e e — ————

MS-DOS 94 %

Grafik: 86% Sound: 81%
| Schwierigkeit: mittel

| nicht geplant

b e e o —— — — — — — — — —

32

Genre: Adventure
| Hersteller: Lucasfilm Games, Zirka-Preis: 110 Mark
|

nicht geplant

nicht geplant
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Was versteckte Napoleon unter
seinen Uniformrock?

OCFTWARE
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Civilization, fiir IBM PC-kompatible Gerite von den Schépfern von Railroad
Tycoon™. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury,

Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326
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Den Blubb im Nacken

4 G4, | necd an a%Pivin e Somefhing,
W Bead |9 Riling pe,

Mike Dawson hat ein neu-
rologisches Problem:
Ein Alien nistet in seinem Kopf.
Wie und warum sich der auBer-
irdische Mitesser in Mike's
Oberstiilbchen  breitgemacht
hat, und wie wir ihn dort wieder
vertreiben, davon handelt das
Adventure Dark Seed. Wir er-
kunden dabei nicht nur unsere
bekannte Welt, sondern diisen
im Verlauf der Geschichte
durch ein Dimensionstor gera-
dewegs in eine hoéchst be-
fremdliche Parallelwelt.

Die dunkle Saat ist das erste
Projekt der amerikanischen
Firma Cyberdreams. Damit sie

POWER-TIP:
Aspirin gibt's
im Bade-
zimmerschrank.

auch finanziell aufgeht, hat
man sich illustrer Mitarbeiter
bedient. Das Programmdesign
stammt z.B. von Spiele-Oldie
Michael Cranford, seit The
Bard’s Tale kein Unbekannter.
DaB auch Maler Geschéftssinn
entwickeln und wissen, wie
man sich am besten vermark-
tet, beweist eindrucksvoll H.R.
Giger. Seine surreal verkitsch-
ten Hirngespinste findet man
nicht nur in Filmen, auf GruB-
postkarten und AbreiBkalen-
dern von Wohngemeinschaf-
ten, sondern nun auch im
Computerspiel: Der Meister in-
spirierte die Grafiker von Dark

|2,

hat sich fir Cyber- .
dreams gelohnt: Was
uns hier an Ekelgrafi-
ken in die Augen
schleimt, wird selbst
hartgesottene  "Go-
re”-Fans befriedigen.
Zusammen mit der
schragen, abgedreh-
ten Schizo-Musik
wird’s so richtig schén
ungemiitlich vor dem Momtor
Unser Mannchen zoomt brav auf
und ab, wenn er im Hintergrund
des Bildes verschwindet, die
Sprachausgabe ist sogar mit ei-
ner AdLib-Karte erstaunlich ver-
standlich und den Grafiken sieht
man die begrenzten 16 Farben
nicht an. Keine Frage: Technisch

Der Einkaufvon Giger ( % I

ist Dark Seed eine
runde Sache. In Sa-
chen Rétsellogik sieht
die Lage schon anders |

aus: Die etwas abge-
standenen Geheim- l

nisse sind vom Schla-

ge: Suche Schllssel I

in Raum A und benut- I

ze ihn in Raum B, —

ein bisserl mehr Fan- I

ﬁ\\k tasie erwarten wir in
Zukunft schon. Auch ein zugkraf- I
I

|

I

|

tigerer Handlungsfaden kann
nicht schaden, so lauft man et-
was ratlos durch die Gegend. Fir
Einsteiger und Giger-Freaks ist
Dark Seed durchaus empfeh-
lenswert, Adventure-Puristen
und Profis sollten Abstand neh-
men.

B T |

Genre: Adventure
Hersteller: Cyberdreams, Zirka-Preis: 120 Mark

MS-DOS 66%
Grafik: 74% Sound: 68%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Seed und legte bei einem Teil
der Bilder wohl auch selbst
Hand an.

Ihr steuert Mike Dawson,
Ubrigens auch der Name des

Jetzt bloB keine falsche

Bewegung machen

in Vorbereitung

nicht geplant

Chefdesigners, in gewohnter
Adventure-Tradition durch sei-
ne seltsame Welt: Wie bei
Sierra-Spielen bewegt sich die
Figur frei im jeweiligen Raum.
Verlassen wir das Bild, wird
eine neue Grafik geladen. |hr
kénnt sowohl mit Maus, Joy-
stick oder Tastatur "arbeiten”;
am meisten SpaB macht’s mit
der Maus. Der Cursor veran-
dert sich automatisch, wenn
ein Gegenstand von besonde-
rem Interesse ist oder benutzt
werden kann.

In einem Textfenster werden
bei Bedarf genaue Beschrei-
bungen der einzelnen Raume
und Lokalitdten gegeben. Ge-
sprache mit anderen Personen
im Spiel werden automatisch
gefiihrt und digitalisiert zum
Besten gegeben.

Keine Bange: Die Basis der
AuBerirdischen.

Schieimig: Die Ankunft in der
neuen Welt. (MS-DOS/VGA)
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Riisten Sie Ihre beste

Waffe...
SPECIAL FORCES
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Thren Verstand!

Special Forces ist eine aktionsgeladene
strategische Simulation von Super-
Eingreiftruppen auf schwierigsten

Missionen.

V17 YV V_N M
O N . SOFTWARE

Special Forces, fiir IBM PC Kompatibles, von den Autoren von Airborne Ranger™. MicroProse Lid.
Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GLS8 8DA. Tel: 0666 504 326
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.

A The mosaic tile picture on the wall is now
unscrambled. Strange symbols appear in the

tile’s design.

Dieses Mosaik (Power-Tip) lost einige Fragen

The Search for
Cetus

Auf Schritt und Tritt verfol-
gen uns heutzutage Um-
weltschutz, Sondermiill und
Algenwucherungen. Da set-
zen sich doch tatsachlich die
Jungs von Sierra zusammen
und basteln ein auf Umwelt-
schutz basierendes Adven-
ture. Eco Quest nennt sich der
Pionier, der SpielspaB mit ei-
nem moralischen Aspekt ver-

binden soll. Ihr versetzt Euchin
die Rolle des kleinen Addam,
seines Zeichens Sohn eines
ausgewachsenen Meeresbio-
logen. Vor kurzem hatten beide
einen verletzten Delphin auf-
gelesen, der sich in einem
Thunfisch-Fangnetz  verfing.
Nun schwimmt der muntere
Geselle wieder quicklebendig
im hauseigenen Aquarium der

beiden Umweltschitzer. Bei
seinen tdglichen Ubungen
mit dem Delphin muB Ad-
dam feststellen, daB das Tier
keine Probleme hat, mitihm zu
kommunizieren; sprich: zu re-
den. Die zwei werden dicke
Freunde.

SchlieBlich 1aBt Addam den
Meeressauger wieder frei, da-
mit er zurlick in seine Heimat-
stadt unter dem Meer schwim-
men kann.

Wochen vergehen, bis Del-
phineus (so sein Name) wieder
bei Addam auftaucht und ihm
panisch von den katastropha-
len Verhédltnissen unter Was-
ser berichtet. Die Stadt ertrinkt
im Mill, viele Bewohner haben
sich bereits durch Netze und

scharfe Gegenstdnde verletzt.
Zu guter Letzt ist noch Cetus,
der Wal-Konig der Stadt ver-
schwunden; er sorgte bislang
immer fir Schutz vor FreBfein-
den sowie geordnete Verhalt-
nisse in einer Stadt, die allen
Gefahren strotzen konnte. So-
fort 146t sich Addam dazu er-
mutigen, bei der Suche nach
dem Wal zu helfen und taucht
mit Delphineus in die Tiefe.
Hier beginnt das eigentliche
Spiel. Ihr miBt kleine Aufga-
ben und Rétselchen losen.

Teilweise kommt man durch
wildes Herumklicken auf neue
Ideen, ein biBchen Griibeln ist
allerdings nie falsch. Sierra-
ublich steuert Ihr das Addam-
Sprite durch die algenbewach-
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Giftiger Abfall
wunderschdn verstaut in
einer unterirdischen
Hohle — was tun?

Das allwissende Orakel
stellt Euch drei Fragen

Thunfisch-Tod

Magq sein, daB sich beim Anblick
von Eco-Quest bei einigen von uns
der Gedanke einschleicht, daB Sier-
ra vielleicht mit der "Oko"-Welle ein
paar Mark verdienen will. Selbst
wenn man dies unterstellt (was ich
nicht glaube), macht Fco-Ouest
mehr Sinn als halbherzige Umwelt-
kampagnen, die einige Politiker (in
Deutschland, aber auch internatio-
nal) verzapfen. Jeder von uns fahlt
sich angesichis der taglich eintru-
delnden Umweltkatastrophennach-
richten zuerst einmal hilflos. Die
erste Reaktion: "Was kann ich als
ginzelner schon dagegen tun?". Die
Antwort ist simpel — eine sehr be-
liebte und vor allem sehr erfolgrei-
che Methode, sich als einzelner ge-
gen Umweltschaden zu wehren, ist
der Boykott. Dadurch trifft man die
schlimmsten Okoschlingel am Le-
bensnerv: dem Geld. Nur als Bei-
spiel dient hier der "Thunfisch"-
Boykott. Wie wir alle wissen (kommt
auch in Eco-Questvor), wurden und
werden noch immer Thunfische in
Schleppnetzen gefangen. Das Pro-
blem dabei ist, daB sich in diesen
Netzen auch zahlreiche andere
Meerestiere, und hier vor allem Del-
phing, verfangen und sterben. Wer
beim Einkauf darauf achtet, nur
Thunfisch zu kaufen (wenn Ober-
haupt), der nicht durch Schlepp-
nefzfischerei gefangen wurde (steht
auf der Dose drauf), dreht jenen<Fir-
men den Geldhahn zu, die partout
von dieser Art der Raubfischerei
nicht lassen wollen. Wenn lhr auf
den Kauf solcher Produkte verzich-
tet, macht dies vielleicht nicht viel
aus. Aber bedenkt, daB Hunderte
oder gar Tausende das gleiche tun.
Einen solchen Einbruch kann sich
keine Firma auf Dauer leisten und
die Bosewichie besinnen sich eines
Besseren und steigen auf eine an-
dere Fangmethode um. mh

6:‘92

sene Unterwasserwelt, konnt
Gegenstande aufnehmen und
sie benutzen. Mit Hilfe eines
neuen Icons in der Symbollei-
ste sammelt lhr am Meeresbo-
den herumliegenden Miill auf.
Nach dem Motto “'fiir jede gute
Tat ein paar Punkte” spielt Ihr
Euch von Etappe zu Etappe,
bekommt stindig neue Grafi-
ken zu Gesicht. Algenwuche-
rungen und groBe von Men-
schenhand errichtete Meeres-
schrottplatze; traurig, was man
so alles im Meer wiedererkennt.
Wahrend Euren Tauchaktio-
nen erklingt atmosphérischer
Sound, der stark an Hinter-
grundmusik themendhnlicher
Dokumentarfilme erinnert. ri

loben.
etwas
Larry-
und Kings-Quest-Fol-
gen kommt mit Eco
Quest endlich mal

Sierra-Jungs
i
|
I
I wieder eine neue ldee;
I
I
I

Nach den
schnoderen

zwar im alten Stil ver-

packt, aber wunder-
schon  verwirklicht.
Jetzt meinen sicher

viele von Euch "Umweltschutz
auch noch auf meinem Compu-
ter — nein danke!”; in Eco Quest

73%

1%

POWER-TIP: Sammelt einzelne
Miillstiicke auf

Kontaktadressen

Wollt Ihr Euch im Bereich Um-
weltschutz noch etwas mehr enga-
gieren, hier noch mal die wichtig-
sten Adressen und Telefonnum-
mern:

GREENPEACE
Vorsatzen 53
2000 Hamburg 11
Tel.: 040/31186-0

ROBIN WOQOD

LahnstraBe 65

2800 Bremen 1

Tel.: 0421/500405

DEUTSCHER TIERSCHUTZBUND
Baumschulallee 15

5300 Bonn 1

Tel.: 02281631005

computerspiele/tests
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| Diesmal muB ich die W‘ wird das Thema aber

sehr liebevoll behan-
delt. Super Grafiken,
stimmungsvoller
Sound, witzige Rat-
sel; was zum unendli-
chen Spielegliick fehlt,
ist etwas Quantitét.
Der  Durchschnitts-

in wenigen Tagen

¢ durchgespielt.  Die
Handlung ist etwas mager, die
Story zu kurz. Alles ubrige
stimmt.

spieler hat Eco Quest |

(GroBhandel, kein Einzelverkauf,
Handleranfragen erwiinscht)

PRESENTS: TOP TITLE,
LOW PRICE!

NORTH & SOUTH 19,95 19,95
SHERMAN M4 19,95 | 19,95

TENNIS CUP 199511995

IRON LORD 19,95 (19,95

ATFII 199511995

Mit deutscher Anleitung:

SUPAPLEX 39,95

F16 COMBAT PILOT 2995 | 2995 119,95

Amiga | C64
GAUNTLET Il 29,95 [ 19,95
HEROES OF THE LANCE | 29,95 [ 19,95
INDY LAST CRUSADE 29,95 19,95
TURBO OUTRUN 29,95 19.95
W.C. LEADERBOARD 29,95 (19,95 |
CALIFORNIA GAMES 29,95 | 19,95
GAMES SUMMER EDITION § 29,95 | 19,95
IMPOSSIBLE MisSION 1l § 29,95 | 19,95

Demnichst auch fiir PC!!

Alle Spiele mit deutscher Anleitung

Amiga | C64 | Atari

TREASURE ISLAND DIZZY
MIG 29 SOVIET FIGHTER
FANTASY WORLD DIZZY
SWORD & THE ROSE
SPELLFIRE THE SORCERER
('S ELEPHANT ANTICS | 29,95 | 19,95
SPIKE IN TRANSYLVANIA § 29,95 | 19,95
LITTLE PUFF IN DRAGONL.J 29,95 [ 19,95

29,95
19,95
29,95
29,95
2995

19,95
19,95 |
19,95
19,95
19,95

29,95
29,95
2995
29,95
29,95
2995

Vertrieb: Power Station, GroBhandel
Nakatenusstr. 2, 4050 Monchengladbach 1

Jel. 02161-490555, Fax 021 6]-490562)
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Wer will, kann eine historische Mission nachfliegen oder sich im
Luftkampf einem Fliegeras stellen (MS-DOS/VGA)

A m 7. Dezember 1991 jahrte
sich ein Ereignis zum funf-
zigsten Mal, an das viele ame-
rikanische Staatsblrger mit
Schrecken zuriickdenken. An
besagtem 7. Dezember 1941
bombardierten japanische
Flugzeuge den Hafen Pearl
Harbour und versenkten einen
GroBteil der amerikanischen
Pazifikflotte — der zweite Welt-
krieg wurde vor die Haustir
der USA getragen. Schiffe und
Flugzeuge waren im Pazifik-
krieg von entscheidender Be-
deutung, um die Entfernungen
der teilweise weit auseinander-
liegenden Kampfschauplatze
zu Uberbriicken. Einige der be-
ruchtigten See- und Luft-
schlachten des zweiten Welt-
krieges wurden dort ausge-
fochten. Der Kampf um die In-
sel Midway (Ubrigens in Battle
of Midway mit Starbesetzung
verfilmt), bei der die japanische
Flotte empfindlich getroffen
wurde, soll hier als Beispiel
dienen.

'/'

f

(T
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Die Pixelprofis der Firma Dy-
namix haben sich des martiali-
schen Pazific-Szenarios ange-
nommen und eine neue Flugsi-
mulation daraus gemacht.
Aces of the Pacific heiBt das
Programm und ist der offizielle
Nachfolger der Edelsimulation
Red Baron. AuBer dem Schau-
platz hat sich an den spieleri-
schen Optionen von Aces of
the Pacifik gegenuber dem
Vorganger nicht viel gedndert.
Wer schon mit Red Baron sei-
ne ersten Flugstunden hinter
sich hat, flihit sich in der Menii-
umgebung der Fortsetzung
wie zu Hause.

Auf Wunsch steuert lhr Eure
bevorzugte Lieblingsmaschi-
ne wahlweise auf amerikani-
scher oder japanischer Seite.
Unter dem Sternenbanner
fliegt Ihr entweder fir die US-
Navy, die Marine oder die Air

Autf Knopfdruck stehen verschie-
dene Blickwinkel (hier von auBen)
zur Verfiigung (MS-DOS/VGA)

U -
s ——

In diesem umfangreichen Menii
wird der Schwierigkeitsgrad
angepaft (MS-DOS/VGA)

Force; unter japanischer Flag-
ge fir die Marine oder die Luft-
waffe. Je nach ausgesuchter
Truppenart startet lhr die unter-
schiedlichen Missionen entwe-
der von einem Flugzeugtrager
oder einer Inselstartbahn.
Neben zahlreichen Einzel-
missionen bietet Aces of the
Pacific einen ”Campaign’-Mo-
dus, in dem Ihr einen bestimm-
ten oder den kompletten Zeit-
raum des Pazifikkrieges durch-
fliegt. Die Missionen werden
im "Campaign”-Modus zufal-
lig verteilt, und Ihr habt keiner-
lei EinfluB auf Tageszeit oder
Wetterlage. Um sich an die ein-
zelnen Auftrage zu gewdhnen,
kénnen neue Piloten mit den
Soloeinsatzen Giben. Im obliga-

RN
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Bauwerk

Wer zum Spiel das passende
Flugzeugmodell besitzen mdchte,
kann auf verschiedene Bausétze der
Firma Dickie-Tamiya zugreifen. Die-
se haben in ihrem weitgefacherten
Sortiment vor allem verschiedene
japanische Kampfflugzeuge, die im
Pacifikkrieg Verwendung fanden.
Schmuckstiick einer jeden Modell-
sammlung ist das Jagdflugzeug

on

torischen "Trainings”-Modus
ist Eure Kiste unzerstérbar, und
Ihr diirft in Ruhe (iben. Wer da-
mit nicht mehr gefordert ist,
kann auf vorgefertigte histori-
sche Einsatze zurlickgreifen,
sich im Luftkampf berihmten
Fliegerassen stellen, in Einzel-
einsatzen Bomber eskortieren
(oder abfangen), Schiffe at-
tackieren, Bodenziele angrei-
fen oder einen Luftkampf ge-
gen eine gegnerische Flug-
zeugstaffel absolvieren. Die
meisten Einsédtze fliegt Ihr
nicht allein, sondern in Beglei-
tung. Wahrend des Fluges
werden den computergesteu-
erten Piloten der Begleitma-
schinen auf Tastendruck Be-
fehle erteilt ("Fliege tiefer”,
"Greife an" usw.).

Habt |hr Eure Wanl des Ein-
satzes, der Nation und des

[ —— — —
Mit Aces of the Pacific
hat sich Dynamix ent-
gultig einen Platz in
der Simulationsober-
liga erobert. Spotter
kénnten sagen, daB
sich bei Aces gegen-
iiber dem Vorganger
nicht allzuviel gean-
dert habe — aber an
den opulenten Spiel-
optionen, sowie den
exquisiten Missionen, die sowohl
flir Einsteiger als auch ausge-
fuchste Pixelpiloten genugend
Flugstoff bieten, gab's kaum et-
was zu verbessern. Aber das
Wichtigste: Aces of the Pacific
macht, trotz des bedenklichen
Hintergrundeszenarios, einen
RiesenspaB. Erfreulich dabei:
Das umfangreiche Handbuch
entbehrt jeglicher patriotischer

WP
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"A6M2-21-Zero (Zeke)" oder "Haya-
te"-Jager im MabBstab 1:48. Wasser-
fans finden im neusten Tamiya-
Katalog auch einige der Schiffe, die
in der Simulation auftauchen. Dar-
unter das Schlachtschiff "Yamato™
und deren Schwesterschiff, die
"Musashi” im MaBstab 1:350, so-
wie diverse Flugzeugtrdger im Klei-
neren MaBstab 1:700.

-

Flugzeuges getroffen, kann
der Schwierigkeitsgrad Euren
fliegerischen Fahigkeiten ent-
sprechend angepaBt werden.
Wie in Red Baron stehen
knapp zwolf verschiedene Ein-
stellungen zur Verfiigung, die
die Fliegerei schwerer oder
leichter machen. Hier wird ge-
regelt, ob das Flugzeug be-
schadigt werden kann, ob Ihr
unbegrenzt Treibstoff und Mu-
nition an Bord habt, wie intelli-
gent sich die Gegner verhalten

— — — — —

Lobhudelei und setzt |
sich mit dem histori-
schen Zeitraum neu- I
tral und informativ
auseinander. Reali- I
tatspuristen, denen
es nicht genau genug
sein kann, werden si-
\ cherlich bei dem bein-
harten Falcon 3.0 bes-
ser aufgehoben sein.
" ~ . Wer aber, ohne un-
zahlige Tasten und Instrumente
auswenig zu lernen, sofort losle-
gen méchte, bekommt viel Flug-
zeug fuirs Geld. Einziger Wermuts-
tropfen: Die gesteigerte Grafik-
fille fordertinren Hardwarepreis.
Ohne einen 386er mit minde-
stens 25 MHz wird aus dem ra-
santen FlugspaB, trotz variabel
einstellbarer Grafikpracht, ein
zuckeliges Vergnugen.

& .o

und ob sich das Wetter auf
das Flugverhalten auswirkt.
Je schwieriger ein Auftrag, de-
sto hoher wird der sogenannte
“Missionsmultiplikator”,  mit
dem die erzielte Punktzahl er-
rechnet wird. Je schwerer |hr
spielt, desto mehr Punkte, Or-
den und Beforderungen win-
ken. Fliegt Ihr im "Superleicht-
modus”, gibt’s halt weniger
Punkte und somit weniger Aus-
zeichnungen. Dies ist beson-
ders im "Campaign”-Modus
wichtig — hier kommt's auf
Punkte an.

Endlich in der Luft, seht Ihr
die Umgebung durch die Wind-
schutzscheibe des Cockpits in
3-D-Grafik. Entgegen der ur-
sprunglichen Aussage von Dy-
namix sind die Flugzeuggrafi-
ken nicht im Bitmap-Stil ge-
zeichnet, sondern wie gewohnt
aus 3-D-Flachen zusammen-
gesetzt; Nur besondere grafi-
sche Effekte wie Flammen und
Rauch, die aus angeschosse-
nen Maschinen oder Schiffen
schlagen, sind pixelgetreu ge-
zeichnet. Geblieben sind na-
tiirlich die beliebten Licht- und
Schatteneffekte, sowie ver-
schiedene Tageszeiten inklusi-
ve Dammerung und finstere
Nacht. Wollt Ihr das Gesche-
hen aus einer anderen Per-
spektive betrachten, bietet
Aces of the Pacific eine um-
fangreiche Auswahl an exter-
nen Blickwinkeln an.

Wer seine Lieblingsmissio-
nen flr die Nachwelt aufzeich-
nen mochte, bedient sich des
eingebauten "Videorecorders”,
um am Ende eines Einsatzes
die Mission als "Film" auf die
Festplatte zu speichern. Fr
ganz Neugierige sind gleich
ein paar vorgefertige "Filme”
im Programm enthalten. Der
Gag dabei: Ihr dirft in den

-

computerspiele/fests

odellbau in Vollendung:
links die A6M2-21-Zero, oben
der "Raiden”-Jager
"Film” einsteigen und die Mis-
sion selber weiterfliegen. So
kann jeder Film nachtréglich
nochmals geédndert werden.

Gesteuert wird Aces of the
Pacific am besten mit einer Mi-
schung aus Maus und Joystick.
Findet die Maus bei den zahl-
reichen Menus Verwendung,
fliegen sich die einzelnen Flug-
zeuge am angenehmsten mit
einem ordentlichen Joystick.
Besitzer eines Thrustmaster-
Joysticks (siehe Bericht in die-
sem Heft) werden besonders
verwohnt. So laBt sich mit Joy-
stick eins die Flugbahn kontrol-
lieren, wahrend Joystick zwei
fiir Geschwindigkeit und einige
Zusatzfunktionen eingesetzt

wird. Eine Extrasteuerungsop-
tion fir RuderfuBpedale ist

mh

ebenfalls implementiert.
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Die Rache der Rexxonen

LRZER 3

3

Laser frei: Die auBerirdische Minenkolonie liegt im Dauerfeuer.

m néachsten Jahrtausend ist

Weltuntergang: Die gute alte
Sonne entschlieBt sich entge-
gen allen astronomischen Vor-
aussagen, zwei Milliarden Jah-
re zu frih zu explodieren. Als
hatte die Menschheit an die-
sen unfreundlichen Aussich-
ten nicht schon genug zu knab-
bern, nutzen AuBerirdische die
Gunst der Stunde und wollen
unseren Nachfahren an die

Gurgel. Bevor Mutter Erde in
ihre geologischen Einzelteile

zerfallt, wird deshalb kurzer- |

hand eine riesige Flotte in
Marsch gesetzt, die die ge-
samte Menschheit in ein siche-
res Nachbarsystem bringen
soll. Leider sind diese Genera-
tionsraumschiffe relativ lang-
sam und schlecht bewaffnet —
ein gefundenes Fressen fiir die
Abfangflotten der feindlichen
Rexxonen.

Ein Blick aus dem Seitenfenster

Perspektive nach Wahl
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|  Die Zukunft der Menschheit
wadre spdtestens hier beendet,
gébe es nicht die Kampfstaffel
der "Epic-Fighters”, einer
schnellen Einsatztruppe von
Raumjagern. Diese kleinen
Flitzer sind der einzige Schutz
der interstellaren Karavane auf
ihrem Weg durch das feindli-
che Territorium der Rexxonen.
Am Steuerkniippel einer die-
ser Kampfmaschinen miiBt Ihr
neun haarstrdubende Missio-
nen Uberstehen, bevor Ihr
Euch befriedigt zurticklehnen
durft,

Der Raumkampfsimulator
Epic konfrontiert den Piloten
| mit prinzipiell zwei unter-
‘schiedlichen Auftragsarten.

Da sind zum einen die reinen
| Kampfauftrdge im Weltall: lhr

bahnt der eigenen Flotte z.B.
einen sicheren Weg durch ein
Minenfeld, wehrt Angriffe
feindlicher Jager ab oder fliegt
Geleitschutz fiir das Mutter-
schiff. Ein anderer wesentli-
cher Bestandteil der Einsatz-
pléne sind Missionen auf Pla-
neten.

Hier gilt es, geheime Kom-
mandozentralen und Industrie-
komplexe der Rexxonen zu
zerstbren. Da alle Missionen
aufeinander aufbauen, dndert
sich automatisch der Hand-
lungsablauf, wenn ein Auftrag
nicht vollstandig erledigt wur-
de. Gelingt es z.B. nicht, eine
Radarstation zu zerstéren,
werden die Feinde gewarnt
und der nachste Auftrag ge-
staltet sich entsprechend

schwieriger. Damit das Piloten-

Klar zum Landen:
Planet voraus. ..

Das Mutterschiff im Fadenkreuz. Jetzt heiBt es schnell sein.

Die Programmierer von Epic diirf-
ten besonders Simulationsfliegern
keine Unbekannten sein. Die im
Friihjahr 1989 von Martin Kenwright
und Phillip Allsopp gegrindete Fir-
ma Digital Image Design zeichnet
unter anderem verantwortlich fiir
die Flugsimulation F-29 Retaliator,
ein Musterbeispiel fir schnelle Vek-
torgrafiken und Ocean's Robocop 3.
Mit Epic hat man nun erneut die ei-
genen technischen Fahigkeiten un-
ter Beweis gestellt. Die in der Nhe
von Liverpool beheimatete Firma ar-
beitet schon mit Hochdruck an ei-
nem neuen, diesmal wieder klassi-
schen Flugsimulator. AuBerdem ist
bereits Epic 2 geplant. Diese Fort-
setzung wird dann nur auf CD-ROM
erscheinen.

handwerk nicht zu einfach
wird, sind alle feindlichen In-
stallationen mit Energieschir-
men und knackigen Abwehr-
anlagen gesichert. Zusétzlich
heften sich alsbald feindliche
Jager an Eure Fersen, die fir
weiteren Arger sorgen.

Wie in "normalen” Flugsi-
mulatoren, seht Ihr die Plane-
ten- und Weltraum-Kampfge-
biete durch die Frontscheibe
Eures "Epic-Fighters”. Mit den
"F-Tasten” stehen weitere
sechs Blickwinkel auf Abruf




pracetine @

bereit — zur besseren Uber-
sicht lassen sich alle Armatu-
ren ausblenden. Gesteuert
wird ausschlieBlich mit der
Maus.

Das jeweilige Kampfgebiet
erstreckt sich Uber viele Qua-
dratmeilen. Zur besseren
Orientierung kénnen wir auf ei-

nem kleinen Radarschirm die |

aktuelle Position verfolgen,
wobei Freund und Feind durch
unterschiedliche farbige Punk-
te gekennzeichnet sind. Um fur
das harte Handwerk gertstet
zu sein, haben die Waffentech-
niker ganze Arbeit geleistet:
Nicht weniger als acht ver-
schiedene Laser- und Phaser-

An unterschiedlichen Spielperspektiven herrscht kein Mangel

ein. Wer den Hochenergie-
strahlern nicht vertraut, darf
mit zielsuchenden Raketen auf
Alien-Jagd gehen. Um die Le-
bensdauer des eigenen Schif-
fes etwas zu erhdhen, ist ein
Hochenergie-Uberladungs-
schirm eingebaut, der sich
selbsttatig aufladt. Sollte der
Gegner ein Feuergefecht doch
zu seinen Gunsten beenden,
stehen zwei Ersatzschiffe und
zwei geklonte Ersatzpiloten be-
reit. Wer sein Personal allzu
freigiebig in der Schlacht ver-
heizt, scheitert und muB die
entsprechende Mission von
vorne beginnen — zum Gliick
gibt's nach jedem erfolgrei-

Arten laden zum Pulverisieren | chen Auftrag ein PaBwort. vw
>
Q3
$$$\ Genre: Action
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 90 bis 100 Mark
MS-DOS  76% [l AMIGA |
Grafik: 78% Sound: 72% in Vorbereitung

Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

nicht geplant

_computerspiele/fests

Ein feindlicher Kreuzer list sich in seine Bestandieile auf

Die Einsatze filhren auch auf
Eisplaneten

in die
Mo-

unversehens

I—M\tEpﬂcfuhltmansmh v‘ %

I acl:onreichaten

I mente einer "Kampf-

stern Galactica”-Epi-

I sode versetzt: Star-

buck zieht die Gurte

I fest, Apollo haut den

Nachbrenner rein und

| den Zylonen trénen

die Augen. Die feindli-

I chen Polygonschiffe
fliegen dem Computerpiloten nur

l so um die Ohren. Die fixe Pracht
wird durch reichlich Soundeffek-

l te und klassische Musiksticke

‘ weiter aufgewertet. Leider ist die
Schnelligkeit des Programms

l gleichzeitig auch der groBte Nach-
teil. Die Maussteuerung ist derart

| sensibel, daB schon das kleinste
VerreiBen zur Katastrophe flhren

| kann. Wer dann nicht in Sekun-
denbruchteilen reagiert, donnert

| mit Sicherheitin das nachste Hin-

Power-Tips

Mission eins: Genau das Richti-
ge, um sich mit der gewdhnungsbe-
diirftigen Steuerung vertraut zZu ma-
chen. Trotz Zeitnot diirfte es keine
Schwierigkeiten bereiten, einen Kor-
ridor durch das Minenfeld freizu-
schieBen. Vorsicht vor dem einsa-
men Feindgleiter: Wer sich in unnd-
tige Luftkampfe einlakt, 1auft Gefahr,
in die nachste Mine zu donnern.

Mission zwei: Bevor die Radar-
anlage das Zeitliche segnet, muB
der Generator fiir den Sicherheits-
schirm ausgeschaltet werden. Ein-
fach einer der StraBen folgen. Hier
gilt, wie bei allen Bodenmissionen:
Vorsicht vor Laserstellungen.

Prinzipiell ist es besser, in brenzli-
gen Situationen Fersengeld zu ge-
ben, als sich gleich in das heftigste
Kampfgetimmel zu stirzen. Feindli-
che Jager nehmen nur selten die
Verfolgung auf. Abdrehen, und die
Gegner iiberraschend aus einer an-
deren Richtung angreifen. Laser-
stellungen sind besonders anfallig
fiir zielsuchende Raketen.

dernis oder touchiert
den Planetenboden. |
Die zweite erwahnens-
werte Schwachstelle:
Piloten leiden schnell
unter Orientierungs- |
problemen. Alle
Raumkémpfe finden
aufeiner eng begrenz-
ten Spielebene statt. |
VerlaBt man mit dem
| T eigenen Schiff diese I
Ebene nach oben oder unten,
findet man nur mit Gliick und Er- ]
fahrung zuriick ins Kampfgetim- |
mel — das eingebaute Radar
hilft leider nicht weiter. Trotz die- l
ser Makelpunkte ist Epic ein
auBergewdhnliches Actionspiel.
Es macht jede Menge SpaB, im
Sauseschritt durch das All zu dii- |
sen und dabei hemmungslos zu
“lasern”. Fir den zweiten Teil
wiinsche ich mir etwas mehr
Story. '

b o o s e e e — — — — — —
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02151 / 390071
Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM
6,00, bei Nachnahme + DM 8,00.
Bestellung telefonisch: taglich 24 Stunden

OHNE ANRUFBEANTWORTER
Fax02151/390072
Bestellung schriftlich
FROG-SOFTR. GUTOWSKI,
Martinstr. 77a, 4150 Krefeld

AMIGA MS-D0S

24,50

Sehr geehrter Kunde, die Spisle
“Wing Commander” und “Sim Earth” fiir
den Amiga erscheinen Mitle des Jahres.

Wir kiinner jedoch schan Vorbestellungen
entgegennehmen. AubBer den hier
auinuﬁihmn Programmen tiihren wir noch

©a 4500 andere Artikel.

IBM-Hardware
Thunderboard 279,-  Adlib 239,-
Soundblaster 20 329 Roland Lape 1 859
Soundblaster pro. 629.- €D ROM intern 859~

COROMextern 1119~
AMIGA 500
1,8 MB Speichererweiterung 259 -
512 KB Speichererweiterung 89,-
Kickstartumschaltplatine mit ROM 1,3 (A500+) 98,
AMIGA 2000
2 MB bis 8 MB erweiterbar 449
Laufwerke Amiga
Intern 3.5 169,- extern3.5 179-
Miéuse
Highres Maus inkl. Mousepad 69,-
Optische Maus fir Amiga 119.-
Optische Maus fur PC 139,
Joystick

Gravis fiir Amiga oder PC 84,50
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eam 17, Englands neuester
Stern am Softwarehimmel,

leuchtet weiter. Dem bemer-
kenswerten Einstandsspiel
Alien Breed folgt nun mit Pro-
jekt X eine reinrassige Hori-
zontalballerei a la Nemesis.

Wieder kdmpft sich der Spie-
ler ins nédchste Jahrtausend,
plagt sich mit mutierten biome-
chanischen Insekten und muB
deren Heimatplaneten Ryxx in
die Luft jagen. Um ins Hauptla-
bor zu gelangen und dieses mit
gezielten Bombenwirfen zu
zerstéren, miBt Ihr vorher flnf
lange Levels Uberstehen. Vom
Weltraum geht’s an die Ober-
flaiche des Planeten, von dort
aus in einen Vulkan, einen un-
terirdischen See und in die Sta-
tion der Mutanten. Am Ende je-
des Abschnitts wartet ein
Obermotz und eine Speed-
Bonusrunde. Das letzte Level
dient als Vorspann vom Ab-
spann. Hier miissen die Entl{if-
tungsschachte der Station mit
Bomben getroffen werden.

Bevor es jedoch losgeht,
wartet ein umfangreiches Me-
ni auf den Actionfreund. Es
darf eines von drei verschiede-
nen Raumschiffen gewéhit, so-
wie zwischen "Rookie”- (leicht)
und "Arcade”-Modus (schwer)
hin-und hergeschaltet werden;
Dauerfeuer a8t sich anwéih-
len, High-Scores werden ge-
speichert.

Wéhrend des Spiels flattert
Ihr mit Eurem Joystick- oder

Der "Plasma”-SchuB in Aktion
Joypad-gesteuertem  Raum-
schiff durch die von Feinden
nur so wimmelnden Levels.
Holt Ihr eine ganze Angriffsfor-
mation der Mutanten vom Him-
mel, gibt's ein Nemesis- oder
Apidya-ahnliches  Extrasym-
bol. Im unteren Bildschirmteil
befindet sich eine Extrawaffen-
leiste, die anzeigt, welche Waf-
fe zur Zeit verfligbar ist. Plas-
makanonen, Laser, Raketen,
Seitenschiisse und ein Schutz-
schild warten auf ihren Ein-
satz. Die meisten Waffen gibt's
in mehreren Starken. Ist Euer
Schiff iberméBig stark bewaff-
net, steuert es sich dement-
sprechend tréger.

Habt Ihr ein Level im “Arca-
de”-Modus geschafft, dirft Ihr
beliebig oft im néchsten anfan-
gen. Ubrigens: Projekt X l4uft
nur auf Amigas mit 1 MByte. kn

Im Weltraum geht’s sachte los — die Schwierigkeiten kommen noch

l Da mogen meine Kol-
legen sagen, was sie

I wollen: Projekt X ist
fur mich die seit Jah-

' ren beste Amiga-Bal-
lerei im “klassischen”

l Stil. Ich persénlich
spiele es lieber als

I Apidya. Zwar mag
das Extrawaffensy-

| stem geklaut, der
Schwierigkeitsgrad

I sehr hoch, die feindliche Taktik zu
"langweilig” (Zitat: Winnie) sein;

I die technische Brillanz, Sprach-
I ausgabe und unerhért hohe Mo-
tivation machen diese zweifelhaf-

I ten Mankos aber wieder wett. Die
Grafik trifft genau meinen Ge-

| schmack. Der Favorit: die gott-

b e e o e e e — e — — — —

W qe— —
liche Eislandschaft l
mit ihren “traumhaf-
ten” Feinden. Auf Be- l
gleitmusik wahrend
des Spiels wurde ver- I
zichtet, daflr gibt’s
tolle Effekte und Spra- I
che. Dank weiteren
ungewdhnlichen Gra- I
fik- und Soundspiele-
reien besticht das I
Spiel mit einer famo-
sen Atmosphdre, die das ein I
oder andere spielerische Mono- I
toniemanko ausbigelt. Project X *
ist eine High-Tech-Ballerei mit I
knackigem Schwierigkeitsgrad.
Unbeholfene Actioneins{eigerl
sollten beim Handler vorsichts-
halber probespielen.

I
—
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Auch getaucht wird im Project X:
der vierie Level...

Durch feindliche
Fabrikhallen fiihrt Euch das
letzte Level (Amiga)

Die Jungs von Team
17 mausern sich vom
Insider-Liebling zum
ausgewachsenen
Chart-Killer: Project X
schafft den Drahtseil-
akt zwischen Effekt-
hascherei und durch-
designtem Ballerver-
gnugen. Zwar wurde
der Schwierigkeits-
grad extrem hoch an- .«
gesetzt, dafir sorgt das geswlte
Ambiente fur Motivation und
SchweiBausbriche. Immerhin
waren die Programmierer so fair,
nach einem Raumschiffverlust
nicht das komlette Extraarsenal
zu streichen. Ich persénlich ten-

nicht geplant

Stimmungsvolle Zwischenbilder
erheitern den geplagten
Joystick-Akrobaten von Ober-
motiz zu Obermotz

nicht geplant

/‘J

..fiihrt Euch in eine feindliche
Unterwasserwelt

diere zwar mehr zu
gradlinigen Actionti-
teln, konnte mich der
Faszination von Pro-
ject X dennoch nicht
entziehen. Der SpaB-
faktor wurde sogar so-
weit hochgeschraubt,
daB ich der Steuerung
den "Tragheitsaspekt”
bei vernlnftiger Be-
waffnung verziehen
habe. Die Idee orientiert sich
zwar an der Realitat, entpuppt
sich aber als nervig. Projekt X
sollte sich jeder ambitionierte
Action-Freak zulegen — zumal
der klassische Stil in letzter Zeit
doch sehr vernachldssigt wurde.

Genre: Action
Hersteller: Team 17, Zirka-Preis: 90 Mark

computerspiele/fests

AMIGA 78%
Grafik: 78% Sound: 70%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

Ihr Spiel ist nicht in
Dann rufen
viele weit

dieser Liste?

Héandler-Anfragen
erwiinscht ! I'!

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschéft
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25
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‘Sternenhimmel

Wenn diese sieben Welten um Hilfe rufen, packen Bubby und Bobby

ihren Regenschirm und ziehen los

N ach drei Jahren macht
sich Klein-Bubby mit sei-
nem Kumpel Bobby mal wieder
auf Abenteuerjagd. Dieses Mal
begeben sich die beiden auf ei-
ne Rettungsaktion liber sieben
Planeten, die allesamt von un-
seriosen Monstern heimge-
sucht werden. Auf der Musik-
welt haben sich Pianos und Ak-
kordions selbstandig gemacht,
irgendwo anders laufen Lowen
und "My-litte-Ponies” frei her-
um; Schmetterlinge terrorisie-
ren das Land. Bewaffnet hat
sich das halbwiichsige Duo mit
je einem Regenschirm. Nun ist

230058  [ou
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Eine kieine Level-Auswahl:
Bildschirm gescrollt.
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so ein Regenschirm im Notfall
eine auBerst praktische Waffe:
Zum einen kann man den Mon-
stern damit ordentlich eins auf

| die Miitze geben, weiterhin las-

sen sich betdubte Gesellen
aufspieBen und durch die Ge-
gend werfen. Steht lhr unter ei-
nem tropfenden Wasserhahn
(Wolke, was auch immer,
Hauptsache, es kommt Wasser
heraus), sammeln sich die
Tropfen in der Regenschirm-
krempe. Nach fiinf Tropfen er-
gieBt sich schlieBlich ein wah-
rer Wasserfall aus dem Schirm
und bahnt sich seinen Weg

*
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nicht gepfant

vt i B

durch alle Etagen des aktuel-
len Levels nach unten. Lo-
gisch, daB die Flut gleich alle
Bosen mitreiBt. Statt Wasser-
tropfen kénnt lhr auch Elektrizi-
tat sammeln. Allerdings schiefBt
der erzeugte Blitz nur gerade
in die Horizontale — mit etwas
Ubung macht man sich das
aber auch zunutze.

Die zahlreichen Levels erin-
nern in Grafik und Aufma-
chung weniger an den Vorgén-
ger Rainbow Islands, sondern

ESS: FIRE PRESS FIRE
REDIT 1 CREDIL 2
- &
ok >
B, £2 e %
% ® % 8 i 1* o %

gesamte

NERERRRRRn«RERRARENL.

AMIA ' ao %
eraic 67%  Sound: 51%
-SGMeﬂnkaﬂ,. mittel

in Vorbereitung

Wer die Kraft des Wassers nutzt,
ist schneller mit den Levels fertig.

mehr an den Erstling Bubble
Bobble. GroBtenteils sind die
Spielflaichen bildschirmgroB,
einige scrollen jedoch ein klein
wenig in die Horizontale. Jeder
Level besteht aus mehreren
Plattformen, allesamt im Quer-
schnitt von der Seite gezeigt.
Ihr steuert Bubby oder Bobby
laufenderweise uber diese Fla-
chen und kénnt durch Druck
nach oben eine Etage héher
hipfen. Der Feuerknopf akti-
viert einen schwungvollen Re-
genschirmschlag — en garde.
Ab und zu gibt’s auch einige
Extras, die den beiden Helden
die Monsterhatz vereinfachen:
Geschwindigkeits- und Ener-
gieblitzsymbole sollte man tun-
lichst aufsammeln. ri
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Parasol Stars knlipft, sich eine recht hohe I international
obwohl es die Geniali- Motivation breit (zu Entertainment
tdt von Rainbow Is- zweit potenziert sich I ® GmbH
lands nicht erreicht, der Fun-Factor noch-
I gelungen an den mals, da Ihr Euch ge- | I
SpielspaB der Vorgén- genseitig verdreschen
ger an. Jeder Level konnt). Sie flaut aller- | £
beherbergt eine neue dings trotz der Level-
Herausforderung, ob Vielfalt mit der Zeit I Te I ~ o 7 1 1 l 8 1 2 7 3 6
es nun trickreiche ab. Parasol Slars ist St. Paltener Str. 28 - 7000 Stuttgart
Monster sind oder ei- ein lustiges Hipf-und- I
ne besonders witzige Monster-verhau-Spiel I Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
I Lage der Plattformen. E|n2|g der alten Sorte und bietet jedem Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf
I schade finde ich, daB das Spiel  geschicklichkeitsbegeisterten I Titel Amiga/Atari Titel IBM
keine neuen groBartigen Ele- Jump’'n’Run-Fan eine Menge
mente enthélt. Amangs macht SpaB. Apondomed Places 69.90 Alf\\nf‘ : {»4.5}0
‘e . s et ot =L Airbus 320 88,90 Battle Isle 78,90
Amberstar 74.90 Black Gold 72,90
Apydia 68,90 Bundesliga Manager Prof 68,90
Barbarian 2 59,90 Castles 74,90
T N f‘ SR Battle Isle 68,90 Civilization 82,90
Wenn Richie behaup- 5(4?00— lichkeitsspiels, das Mo Grynt oo Cheiiiaaion . ea.90
tet, daB Parasol Stars seine  klassischen I aj:ce;fga Al R Elvira Mistress 2 84.90
nicht die (berragen- Wurzeln nicht verber- Castles (e) 68,90 Eye of the Beholder 2 68,90
de Qualitét von Rain- b gen will. DieMischung | Conquestator 72,90 s e
bow Islands erreicht aus klarer, schnérkel- Die Kathedrale Hied e g e
; il SRR I Elvira Mistress 2 69,90 Gobliins 68,90
dann muB ich ihm loser  spielerischer Eve of the Beholder (d) 69.90 Gods 2,90
recht geben. Aller- Linie sowie ausrei- Fate Gates of Dawn 69,90 Qranbopislonns “5—'-;“1’@
| dings halt mein Moti- | chend Abwechslung | Flight of the Intruder 7e50 (| ) RIEHPERD g
¥ g : i Formula One Grand Prix 76,80 Harpoon 2 H'}"%
vationsvorrat weitaus und solide getimten I Gobliiins 58,90 Hyperspeed 92,90
I ldnger. Als Jump'n' Motivationsschiiben Gods 59,90 Inctna~ooes 4 e
Run-Fan habe ich kommtan — Nicht zu- | Great Courts Tennis | il e e
: il = . . ) eisure ar
mich tierisch Gber die & =% letzt dank dem vor- B e Teeo | Lemmings 72,90
I perfekte und professionelle Um- zugllchen Zwei-Spieler-Modus. | Heimdall 82.90 te"“;”é‘gftf"ﬁ;“ Disk ;g;?
4 e o ealn 5
setzung von Ocean gefreut. Nicht  Jeder Amiga-Besitzer mit Hang Indiana Jones Adv. 64,90 Hinke i
| nur technisch haben die Engldn- zu Jump’'n’Runs oder superput- I jﬁ:;f: ng%neokm e L'emperaur 88,90
der das Beste draus gemacht, all zigen Sprites muB sich Parasol Kl mara i 8890 mefﬁig*‘ﬁ':e' 1’—3‘~“ﬁ {ﬁ:g
- . . . . " . = 4 agic 3 d ey
I die kleinen spielerischen Fines- Stars kaufen. Ich freue mich jetzt | Knights of the Sky 76.90 M‘ﬁnkey ,;,né 2dt. 84,90
sen wurden vom PC-Engine-Vor-  schon auf die Fortsetzung Liquid tE’SU’? Suit Larry 6 fggg PGA Tour Golf Plus 78,90
g i s 5 A mmings 58,9 B i 2 e
bild ibernommen. Parasol Stars  Kid, an der Ocean bereits arbei- | sl ST dws0 | Pl qumAd 7890
. . . . + * - = < by 00is Of Larkness 2.90
ist fiir mich der Prototyp eines tet — hoffentlich sitzt dasselbe I Lotus Esprit Turbo Ch. 2 6990 |  Rairoad Tycon o0
modernen, liebevollen Geschick- Team dran. Mad TV 78,90 Rogger Rabbit 74,90
Magic Pockets Eg‘go Secr. Weapons o.t. L 84.90
Mega Lo Mania 72,90 Secr. Weap.O.L,P38 34,90
Might & Magic 3 dt. 78,90 Secr. Weap.O.L.P80 44,90
Monkey Island 74,90 Shuttle dt 109,90
PGA Tour Golf Plus 74,90 Sim Ant 78,90
Police Quest 3 78,90 Sim Earth 86,90
Pools of Darkness 69,90 Special Force 78,90
Populous 2 68,90 Star Trek 74,90
Railroad Tycon 72,90 Terminator 2 72,90
Realms 68,90 Ultima 6+3,5" 74,90
Shadow Lands 69,90 Ultima Underworld 86,90
Space Quest IV 74,90 Uncharted Water 94,90
Special Force 78,90 Wing Commander 79,90
The Oath 59,90 Wing Commander 2 78,90
Ultima 6 dt 69,90 Wing Commander 2 Miss.D.1 46,90
Vengeance of Excalibur 69,90 Wing Commander Miss. D.2 39,90
Vroom 63,90 Wing Commander Miss. D.1 39,90
WWF Wrestiemania 64,90 Wing Commander Edit. 99,90
notwendiges Zubehor . . .
Laufwerk 3,5" ext 134,90 Amiga Action Rep. -1.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext 161.90 Amiga Action Rep. -1.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher {.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1.5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Mega - Drive Game Boy
Mega - Drive (jap.) 259,00 Bﬁ“j an
Winter Challenge (US) 108,90 Mickey Mouse
John Madden (US) 93,90 Lf"-'“‘dt" Dash
E.A. Hockey (D) 119,90 Souner R.C. Pro Am L
Golden Axe 2 107.90 Uf" k Tales 63,90
Nintendo N.E.S.
Game Gear S
et Bubble Bobble 84,90
Sonic (D) 76,90 PuasiE 75.90
Donald Duck (D) 79,90 Blue Shadow 93,90
Devilish (US) 76,90 Rygar 2790
Mickey Mouse (D) (?9‘90 North + South 114,90
Master Gear Adapter 59,90 Maniac Mansion 112,90
Sega - Master Atari Lynx
Sonic (D) 89,90 Awsome Golf 79,90
Bubble Bobble (D) 89,90 Viking Child 79,90
Mickey Mouse (D) 92,90 Quix 79.90
Spiderman (D) 89,90 Xibots 78,90
Moonwalker (D) 92,90 Cyperball 79,90
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computerspiele/fests

Das eiskalte Handchen

Oben wartet der erste Obermotz, unten gibt’s eine Abkirzung

Addams Family

Onkel Fester hat so einen
auf die weiche Birne be-
kommen, daB er sein Gedacht-
nis verloren hat und mit wehen-
den Fahnen zu Abigail Craven
Ubergelaufen ist. Zusammen
mit ihren schlimmen Gehilfen
"The Judge” und "Tully” halt
sie den Rest des Gruselclans
sicher hinter den unzahligen
Turen des Addams-Bungalows
in Verwahrung. Nur der wacke-
re Gomez kann dem sinistren
Treiben ein Ende setzen und
Tochterchen Wednesday, Soh-
nemann Pugsley, Granny und
Morticia aus den Klauen der
Hexe befreien. Um diese Auf-

gabe zu bewadltigen, steuert |hr
den 6ligen Gomez samt 6ligem
Bart durch unzéhlige Plattform-
Level. In jedem Hauptabschnitt
des Anwesens wartet ein be-
sonders schlimmer Gegner,
dem wir einfach mit Gomez auf
die deformierte Riibe sprin-
gen. Jeder erledigte Haupt-
motz |48t ein Herzchen zuriick,
mit dem wir Gomez Lebensbat-
terie ausbauen. Sammelt Go-
mez ein Extra ein, kann er zeit-
weilig fliegen und sich besser
verteidigen. Dank unendlichen
Continues steht der Befreiung
der Addams Family nichts im
Weg. 47

Pt e S i

Cartoonist Chas Ad-
dams hétte seine Freu-
de an der Addams Fa-
mily: Die schrdg-ab- |
gedrehte Atmosphéare
seiner Gruft-Comics
taucht erstaunlich un-
verfalscht in der Com-

Freund und Feind ge-
hen den erstaunlich-
sten Téatigkeiten nach

nicht genug, sind
Uberall im Haus Fall- '
turen, Bonusrdume,
Schalter und Geheim- I
Level versteckt. Auch I
nach haufigem Ge-
brauch nutzt sich das
Spiel deshalb nicht
ab. Trotz allem Comic- I
spaB — The Addams
Family ist ein an-
‘\-k‘:\\ spruchsvolles Platt-

The Killing Beast Show

Ork-Murks Gule Grafik, aber kaum Spielwitz dahmter (Amlga)

Norma!erweise sind Orks
haargenau die Typen, die
jedem ballerfreudigen Compu-
terspieler im Dutzend vor die
Knarre laufen — Kanonenfut-
ter, FlieBbandfeinde. Psygno-
sis, seit jeher um die Rehabili-
tation zu Unrecht ins Abseits
geriickter Spielkreaturen (z.B.
diverse Beaster und Lemminge)
bemiiht, nahm sich nun auch
dieser Fantasy-Geschopfe an
und bastelte ein Spiel um ei-
nen Ork als einsamen Helden.
Ihr steuert das Monster (von
Psygnosis als Mischung aus
wanderndem Raketenwerfer
und zweibeinigem Sabelzahn-

| Man kennt's: Psygno-
sis neuestes Action/
Geschicklichkeitspiel
besitzt gute Grafik
und ansprechende
Soundeffekte, aber
nur wenig neue Ideen.
Ork ahnelt dem altli-
chen "Kiling Game

Show”, ist jedoch we-
der ahnlich gut durch-
dacht, noch anna-

tiger recht frei interpretiert) und
versucht, einen fallengespick-
ten Planeten heil zu verlassen.
Diese Welt ist in verschiedene
Ebenen unterteilt, die alle nur
einen Ausgang besitzen — und
den erreicht |hr nur, wenn lhr
davor Schiiissel, Bargeld oder
gar ein Jetpack gefunden und
eingesackt habt. Des weiteren
durft Ihr hipfen, ballern oder
die gesammelten Gegenstan-
de anwenden. Drei Continues
steigern Eure Uberlebens-
chancen, an denen die Mon-
ster und eine schnell aufkom-
mende Mumtlonsknapphell
beharrlich knabbern. wi

— o — — — —

ken, was in einem I
Spiel dieser Machart
sehr gewdhnungsbe- I
drftig ist und zu stan- I
digen Zusammensto-
Ben mit den hiipfen- l
den und fliegenden
Gegnern fihrt. Auch |
ein paar zusatzliche
Gags kénnen das |
Spiel nicht aufwerten.
Der SpielspaB bleibt |

hernd so interessant aufgebaut gebremst — eisenharte Fans ha-

— disen z.B. mit Propellerhulen
Die Orkspielfigur kann sich so bens’s zudem in drei Stunden I

formspiel. Nicht umsonst sind I
durch die Gegend oder nehmen

Uberall Lebens- und Energiepil-

I
I
I
puterversion auf.
l t f
I
I
!

ein Bad in der Kaffetasse. Damit len versteckt. I zwar umdrehen, aber nicht duk- durchgezockt.
BB R - mw i et st i i i it et s il e — o — — —— o_— —
5 (B
S G Qs |
? Genre: Geschicklichkeit L) Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 60 bis 80 Mark Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 90 Mark
(MS-DOS [ AMIGA 69 % AMIGA 57%
nicht geplant Grafik: 68% Sound: 54% nicht geplant Grafik: 68% Sound: 44%
Schwierigkeit: schwer Schwierigkeit: mittel
ATARI ST
in Vorbereitung in Vorbereitung in Vorbereitung nicht geplant
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Es gibt auch Alternativen.
Aber die raucht fast jeder.

LUCKIES

AMERICAN BLEND

g

106-109

Lucky Strike. Sonst nichts.

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet (hre Gesundheit, Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt: 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).




computerspiele/tests

Buckelskifahren ist nuch eine der lustigsien Sportarten

Super Ski 2

Mit Super Ski 2 mochte
Microids an die Erfolge
klassischer Gruppensport-
spiele anknupfen. Alle denkba-
ren Wintersportarten (einige
olympische Disziplinen) sind
mit von der Partie: u.a. Rie-
senslalom, Slalom, Bobfahren,
Hot Dog, Skispringen und Ab-
fahrt. Bis zu vier menschliche
Athleten und vier computerge-
steuerte Gegner kénnen an der
winterlichen Herausforderung
teilnehmen. Bei allen Sportar-
ten miBt Ihr versuchen, in-kir-
zester Zeit Bestleistungen zu
erzielen. Wahrend beim Sla-
lom Geschicklichkeit und Re-

[ e e e —— —

| sind die lustigen Zei-
ten von Summer-und-
I Winter-Games-Ses-
I sions vorbei? Super
Ski 2 tritt auf keinen
I Fall in die FuBstapfen
seiner berlihmten Vor-
I fahren. Sieht man da-
von ab, daB die Steue-
I rung manchmal etwas
unprazise ist, geben
| sich die Disziplinen

allesamt zu langweilig. An 75 To-
I ren vorbeizurauschen und dabei
darauf zu achten, nicht aus der

ey

aktion gefragt ist (Ihr muBt 75
Tore ohne Fehler passieren),
gilt es beim Abfahrtslauf, eine
gute Kombination zwischen
mutiger  SchuBfahrtstellung
und sicherem Ausweichen zu
finden.

Beim Bobfahren sollt Ihr mit
dem Joystick gegen Zentrifu-
galkrafte kdmpfen, damit Ihr
nicht einfach aus der Bahn hin-
ausfliegt. Erstmalig auf Heim-
computern zu sehen gibt es die
neue Disziplin Buckelskilauf
("Hot Dog"). Zum Ende jeder
Disziplin werden dann vom
Computer die Medaillen verlie-
hen. ri

— e — — —

]
Bahn zu kommen, |
bringt nicht die ulti-
mative Abwechslung. '
Gileich schiecht sieht’s
bei anderen Diszipli-
rnen aus: Beim Bob I
fahren mal links und
mal rechts zu steuern I
kann den Sportfan
nicht entziicken. Le- |
diglich das Skisprin-
gen bringt etwas SpaB. |

Weniger Ladezeiten und mehr
Abwechslung hatten Super Ski 2 |
ganz gut getan.

e e . s ) i e e
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Raketenracker

ixEELUH RIF RACE:

POWER-TIP: Enge Kurven fliegen, ohne an die Stibe anzusluﬂen

Irn Herbst in den Kinos, jetzt
auf dem PC: "Rocketeer”
ging in den Lichtspielhdusern
zwar nicht ab wie eine Rakete,
aber daflr setzten sich die Pro-
grammierer von Disney per-
sonlich ans Spiel.

Das Spiel, das bis auf die Fi-
guren nur wenig mit dem Film
zu tun hat, ist in flinf einzelne
Minispiele aufgeteilt. Zu Beginn
fliegt man drei Rennen gegen
andere Flugzeuge. Runde zwei:
Im Operation-Sowieso-Stil
muB Cliff (der Held) sich und
seine Freunde im Hangar ge-
gen die gegnerischen Solda-
ten verteidigen. Runde drei

Mal ganz abgesehen
davon, daB hier zahl-
reiche Menschen ab-
geschossen werden
missen, was unserer

der) gar nicht gefallen
dirfte: Auch spiele-
risch ist Rocketeer
unterdurchschnittlich.
Der Schwierigkeits-
grad ist hoch, die flnf

und vier sind SchieBspiele, bei
denen von rechts nach links
gescrollt wird. Zu guter Letzt
kommt Runde finf, ein Box-
kampf auf der Tragflache eines
Zeppelins. Erst wenn hier alle
Gegner besiegt wurden, bevor
der Zeppelinin einer Feuerwol-
ke explodiert, kann der Rocke-
teer seine Freundin wieder in
die Arme schlieBen. Die einzel-
nen Minispiele werden durch
Comicbildchen verbunden, die
von den Originalzeichnern des
Rocketeer-Comics stammen.
Mit PaBwértern kann man in al-
le funf Runden direkt einsprin-
gen. bs

Fortgeschrittener |
wird gar nicht erst
uber das Rennen hin-
auskommen und bald
was anderes spielen.
Technisch hat man
sich, gerade fur die

Mihe gegeben. Die
in 256 Farben digitali-
sierte Grafik wirkt pri-
ma und scrollt flissig.

einzelnen Sequenzen flr sich Aberab Stufe drei geht es mitder
ziemlich langwierig und -weilig. Qualitadt ziemlich bergab. Mehr

I
I
I
I BPS (und nicht nur
:
I
I
I

Anfanger und auch so mancher

L

MS-DOS 53%

Sound: 72%

Grafik: 70%

Schwierigkeit: schwer

ATARI ST

nicht geplant

I
I
I
ersten Stufen, vie!l
I
I
I

Abwechslung hétte gut getan.

Genre: Geschicklichksil
Hersteller: Disney/infogrames, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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AY s e A =
& FUNNY-3OFTWARE @ fon
-'o’{& Q\‘b\»‘ 4@‘ c§’ Inh. Oliver Heck /@,é LD "Iz.o,go
0\)0 ‘9"’ & ° \« Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 6@ 4"@':5‘ [a) 6
A & 2 \'5"' Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 %% S Sy
QQQ 6\'\ Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Bix *Funny-Software # %.
5 O Entertainment-Center: ”4"@,.
o™ Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach /4
A Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg * Storchenstr. 5b, 7080 Aalen * Georgswall 3, 3000 Hannover
Bestellservice:
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Wiirttemberg: Aalen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 0761/382590

Fiir Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr — Preisanderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- — Eilzuschlag 7,- — Ausland: Nur Scheck; Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultigkeit

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN HARDWARE + ZUBEHOR
Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.

Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM EI:OVSTICKS: 5 5

: = i ) ompetition Pro, Standard schwarz M 2785
3D Kongtrukhnns Kit 119,95 11995 119,95  Home Alone 64,95 74,95 H!ders of Rohan 62,95 79,95 Gompeltion Pro, Standard transparent DM 2995
AT.P. Airline = - 87,85  Hudson Hawk 64,95 64,95 - Riseot Dragondt. 8295 - 8695 Competition Pro, Standard transparent-biay DM 39,95
Abondoned Places 78,95 - - Hyperspeed - - 9995  Robin Hood (Sierra) dt. - - 86,95
Advantage Tennis Tour 59,95 - 6995 Indiana Jones Adv. 69,95 6995 7495  Robocop 3 64,95 - - JOYSTICKS PC:
Air Combat Aces 7495 7495 8695 Indiana Jones 4 aA  aA  aA  Rocketeer - - 7895 bbbl AN
Air Sea Supremacy 7495 74,95 89,95 James Pond Il 64,95 64,95 Roger Rabbit aA - 7895 Gravis transparent DM 9595
Air, Land & Sea 84,95 - 89,95  Jimmy White Snooker 69,95 = - Romance 0.L.Kingd. 2 104,85 - 104,95 y
Airbus 320 9495 8495 - Kid Gloves Il 6495 6495 - Sanctuary 79,95 - 7995 ZUBEHOR:
Airline - - 7295  Kings Quest5 dt 86,95 - 98995  Search for the Titanic - - 7495 s‘i“" fﬂﬂ:ﬂ;‘ﬂlj‘;* A gm ;ggg
Amberstar 8195 8195 -  Knightmare 7495 7495 - SecretWeap.o.Luftw. - - 0495 [ RSSOV msenater s D
Another World 64,95 64,95 - Knights o.1. Sky 7795 7795 9495  SecretWeaponHE162 - - 44,95 Color-Maus-Graffti m, Pad OM 9985
Apydia 72,95 - - Leander 74,95 - - Secret Weapeons P80 - 4995 Syncro Express 3 DM 9900
BAT2 - - aA  Legend 7295 72,95 - Shadow Lands 7295 7295 - :rmga Action gepiav 31 A500 OM 1?9 00
BabyJogohome 6995 69,95 7495 Legendof Fearghal 6995 69.95 7495  Shanghai2 s | R Sy
Bane of the Cosmic F. dt. - -84,95 Leisure Suit Larry 3 dt. 96,95 - 96,95  Shuttle deutsch - - 114,95 Volioptische Maus DM 11900
Bandit Kings 82,95 - 8295 Leisure Suit Larry 5 dt. 96,95 - 9695 Silent Service 2 7895 7895 8295 Crystall Trackball DM 114,00
Barbarien 2 64,95 6495 - Lemmings 6295 62,95 - SimAnt - - 8995 Nullmodem-Kabel OM 2985
Battle Isle 7495 7495 7995 LemmingsDataDisk 54,95 5495 5495  SimCity & Populous 7995 79,95 7995 £ e ods L
Big Business 5895 5895 6295 Lemmings Standal. Vers. 62,95 6295 7495  Sim Earth - 9695 X-Copy Prof. 5.0 DM 7995
Birds of Prey 74,95 2 - Lethal Xcess 67,95 = - Sorcerer’s Appliance - - 8695 Kickstart-Umschaltplatine DM 89,00
Black Crypt 64,95 - - Life & Death 69,95 69,95 - Soul Chrystal 72,95 - 7895 Kickstart-Umschaliplatine incl. 1.3 DM 115,00
Black Gold 6995 6995 7495 Life & Death? - - 7495  SpaceAce Il 7995 7995 8995 AEIALT T L Dz
Blues Brothers 6295 6295 6895 Links - - 8695  Space Questd dt. 8995 - 8695 Amiga 500 kom& m. Maus irkl, 1M8 DM 829,00
Buck Rogers 2 5 - 7295  Links il (Pro) < - 8695 Special Forces 8795 8795 - AMIGA 500 plus DM B48,00
Bundesliga Man, Proi. 69,95 - 6995 Links Bartan Creek - - 4495 Speedball Il 64,95 6495 79,95 AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,00
Castles 72,95 - 7985  Links Bayhill Course - - 4495  Star Control 72,95 - 7295 TV-Modulator OM 7435
Castles Data Disk 2 - 4495  Logical 5995 5495 59,95  Star Treck - - 7895 SPEICHERERWEITERUNG fir A 500 auf 1 MB:
Castles of Dr. Brain 88,95 - 8895  Lotus Espr.Tur. Chal.2 69,95 69,95 = Starbyte Super Soccer 69,95 72,95 74,95 mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 74,00
Celtic Legends 74,95 - - Lémpereur - - 9995  Starflight Il 66,95 - 66,95 mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate DM~ 79,00
Chessmaster 3000 - - B295 M-l Tank Piatoon 7495 7495 B7.95  Steigenberger Hotelm. 59,95 - - mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 14495
ChuckYeager20 6895 6995 7495 Mad TV - 895 Stlar? i U - e e e
Chuck Yeager Air Combat - 7995  Magic Candle Il : - 7895  Strkell . - 7495 i
C!VT!!zation - - 8995 Magic Pockets 64,95 6295 = Srike Commander - - SPEICHERERWEITERUNG
Civilization deutsch - - 104,95 Manchester Un. Eur. 59,95 5995 78,95 Strike Fleet 64,95 6495 5 fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
Conquestator 78,95 + - Martian Memorandum : - 8695  sygpiciuos Carco 64,95 E . 512KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 243,00
Covert Action 87.95 - 94,95 Master Golf 7995 79,95 = TNT. I 78,95 - L, fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big AQ.‘S vorhanden:
Darkmann 72,95 7295 - Maupiti Island 6495 6495 7495 Taking of Beverly Hills i . 7905 f}z:gol:r:sb 2»1“1’29‘;0 Mzi Jzn:(smpreus OM 299,00
B“S E”“[Gl i : gg'gg mﬂga %" Mania gggg éigg * Terminator 2 6295 6295 7495 OB DU 345, 40MB DM 48 BOMB DM 62600

eath or Glory ) i COd i d 1 " The Games Winter Chal - - 8295 fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
Demonsgate - - Megatraveller 2 - - 7995 The Godfath 7495 70,95
Deuteros 7495 74,95 - Mercs 64,95 - - 6100180 ‘ § R LAUFWERKE zu SUPERPREISEN
Devious Desings 64,95 64,95 . Micropose Soccer 6495 6495 495 1nelath 64.95 : : 35" Floppy Drive extern, slim abschalb. {. A 500 DM 15400

R ¥ The Simpsons 7295 7285 7695 5,25° FloppyDrive exten, slim abschaltb. f. A 500 DM 154,00
Die Kathedrale 8395 8395 8395  Midwinter 2 78,95 78,95 et 35" Floppy Drive Inten flr A 500 DM 154.00
EccoQuest - - 8995  MIG 29 Super Fulcrum 86,95 86,95 99,95  TheirfinestHour 7495 7495 74,95 Laulwerke for PC 35" 1,44 MB DM 158,00
Elvira Mistress 2 78,95 - £9.95 Might & Magic 3dt. 89,95 . 8995  Their finest Hour Miss. 39,95 3995 39,95 Lautwerke fir PC 5,25° 1,2 MB DM 169.00
ESS Mega - - 86,95  Monkey Island 8995 89,95 9495  Time Quest - - 79,95 Einbaurahmen fur 35" Lautwerk DM 2000
Eye of Beholder dt. 74,95 - 8495 Monkey island Il dt. 8995 - 8995  Titus the Fox 64,95 - . Festplatten A508 Oktagon fir Amiga 500: ]
Eye of Beholder 2 : - 7895  Monkey Island e. - 7495  Top League 7495 7495 88,95 o ?&Mﬁé?o“a;ﬁmmﬁsﬂs oL e
F 117 A Nighthawk - - 8895  Monster Pack I 495 - - Trainit 7895 - 78,95 Mehrreis jo 2 M5 RAM : DM 15600
F-15 Operation Disk . - 49,95 No. 1 Collection 69,95 6995 7995  Transworld 62,95 6295 6895 Festplatten A2008 Oktagon fiir Amiga 2000:
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 8295  Onthe Road 69,95 69,95 - Ultima 4-6 - - 8495 A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
F-16 Falcon 3.0 dt. > - 104,95  Panzer Battles 64,95 - - Ultima 6 79.95 - 89,95 A2008 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
F-19 Stealth Fighter 74,95 74,95 89,95  Paperboy Il - - 6495  Ultima 7 ; . 8995 ﬁ?{;%ff&%“ggﬁm LPS 182) gm *?gg 0
Fascination 7495 7495 8995 PGA Cours Disk 42,95 - 4298 jifmaMartias Dreams - . 7955 Festplatten Golem SCSI fir AS00:
Fate Gates of Dawn 76,95 7695 - PGATourGolf Plus 78,95 - 8295 iima Under World y - 8995 Golem 50 MB DM 989,00
Fireteam 64,95 - - Pirates 6395 6895 6495  \jncharted Water . . 114.95 Golem 100 MB h DM 1.269.00
Flight o.t. Intruder 7795 77.95 - Pit Fighter 6995 6995 69,95 SRR Festplatten Golem SCSI far A2000:

: USS John Young 2~ 64,95 Golem 50 MB DM 969,00
Flight Planner = - 7295  Police Quest 2 8695 9695 86,95 Utopia 7495 7495 1 Golem 100 M8 DM 1.269.00
Formula 0. Grand Prix 79,95 79,95 - Police Quest 3 86,95 - 86,95 Viengeanie of Excalibur 7805 - Kupke/Golem Turboboard inkl, 2 MB Ram DM 1.498,00
Free D.C . - 8495  Pools of Darkness 72,95 - 7485 64‘95 64.95 Flicker Fixer fur A500/2000 DM 299,00
Genghis Khan 83,95 - 8395 Populous I 67,95 67.95 = [yiean ! : 3 Flicker Fixer f0r AS00/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00

e Wayne Gretzky 2 K.C. 6995 6995 7995
Gobliiins 72,95 - 7295  Populous Editor 44,95 - * \Wild West World 84.95 . 8495 PC Power Pack
Gods 6295 6295 7895  Power Monger 7495 7495 = Willy Beamish 78‘95 L 35.45 386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte
Golden Eagle - 64,95 7295 PowerMo. DataDisk 4285 4295 - s i . 1% 3,5 LW/ 1x 5 14 LW + Civilisation +
Great Courts Tennis 2 68,95 68,95 74,95  Projeki-X 64,95 : - Wing Col + Miss |41l : - 104,94 Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 Preis komplett DM 3,187.00
Gunship 2000 - - 8795  Race Drivin 72,95 - - Wing Commander I} = - 7895 Soundkarie "Soundblaster* Version 2.0 ct
Harlequin 64,95 = - Railroad Tycon 7895 7495 8495  Wing Com. Il Miss D.1 5 9- i ‘;9-95 gl Cgﬁﬂ-gggﬂs(ﬁw): gm ;g;gg

; 4 g Winz: [ ! : ne .Chips (Mono 298,

Harpoon 2 y 78,95 89,95 Realms 7495 7495 Wi ”f': 1d 64'9: 84 gg < 9% Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 engl
Heart of China dt. 84,95 - 9495  Red Baron dt. 96,95 - 9695 olichi : . mit CMS-Chips (Stereo) DM 33300
Heimdall 7495 8495 - Returnof Medusa? 6695 6695 7495 WWF Wrestlemania 7495 7495 82095 ohne CMS.Chips (Mono) oM 264,00

Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1489,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage




ARMmander 2 0

DCekoets
gMagic a
bk 2

& POWER PLAY bringt Euch jeden Monat
die stirksten, heissesten und aktuellsten
Spiele ins Haus! Getestet und gnadenlos

beurteilt.

& POWER PLAY priift fiir Euch alles, was
an Software-Produkten auf den Markt
kommt! Griindlich und absolut objektiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimdfiig
und super clever.

POWER PLAY - die ganze Welt der

Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt
as Abo und Ever Geschenk!

Es lohnt sich...




Diese Vereinbarung kannen Sie innerhalb von acht Tagen bei Markt&Technik Verlag AG, Postfach 1304,
8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

o A A b

Ab in
die Posi!

- und Rollenspiele

m i t A bo + sre Titel - Raritdten

AM PC
' bst Admiral 109

esc e" arfect General 109 109

) orl. Gen. WWII-Disk 50 69

119

39

iche SSI-Lésungsbiicher,
ye of Beholder I|

&Magic IIl (240 Seiten!) 39,00
Air Combat 39,00 |

R . weation 39,00
( Sonder)hefte & Sammelordner e
AM PC
Hefmathbesfel.'ung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft) s Darkness 94 9%
Ich bestelle: 1 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle ' Radiance %9 69
|11 6,/91 Birds of Pray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und Lynx Stiick: - Le:dm Sav;ge Frontier 133
. Might&Magic 3 Stiick: —— 11 4/92 Die Spiele Highlights ‘92, Raumschiff ol
| A 7/91 Jubel Trubel, Spiele-Spafl, Chuck Yeager 2 Enterprice, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stiick: ras Sc_hwarze A“!_le
| Hagar legt an Stiick: Schicksalsklinge
i 1 8/91 Stars & Stripes Software, Witzkid, Summe: DM oftware und FanPro prasentieren:
' Hieger im Hirfetest Stiick: [3 . . ingerwartete Spiel zur meistver-
‘ onderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM
- 13.9/91 Indiana Jones 4, 32 Seiten Power Tips, Ich bestelle: P ’ i deutschen Rollenspielseriel
. Mega-Lo-Mania - die sensible Software Stick: 42 /90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stick: oA II)) H:: ;:
1 10/91 Software des Gravens, Battle Isle 11/91 (Tips & Tricks) Stiick: s e o]
- der Strategiekniiller, Populous 2 Stick: —— 112/91 {Pl.iSpieIe + Diskel‘:fe - 14,60 DM) Sﬂfrk:__ Dreadnoughts
1 11/91 Das Millionenobjekr: Terminator 2, Wizardy _1.3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stiick: 1ollte Eaochiachianeimuation dos
- geballte Spielepower, Nemesis 2 fiir alle Gameboy-Fans  Stiick: - Waltkriegs. Sie kommandieren als
1 12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, Summe: DMyl gine komplette Flotte. Zahlreiche
ie wichti iel ter im Vergleich Stiick:— ) i rios, massig Schiffsklassen, 3D-
i Sp.'e i s i s »Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM 3n, Sound, guter Computergegner.
1 1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, ; - z 4
o ghiatan it Sk Ich bestelle — Sammelordner in Gelb zm Einzelpreis von 9,99 DM »der 2 Spieler.
! Yot ,0" ks S . fuek: ) eler Turcan, dem Programmierer
' 1 2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights 91, Summe: : DM aterloo, Austerlitz und Armadal
1 Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stiick: {Zuzgl. DM 3 - Versandkaosten — ab Gesamtwarenwert DM 50,- frei) DM 119
| 1ario-Disketten:
i Gesamtrechnungsbetrag - DM ,arckDisk DM 59
| T - - slad Disk DM 59
| Ultima-Serie ist ein- ting) wenig Aufregen- P
i fach zu frappierend. des geboten. Die Fan- | VERM’SCHTES Joysticks
| Das grdBte Problem tasy-Story ist gehalt- Advanced Gravis PC Joystick DM 99
' dabei ist, daB Mind- voll, aber durchschnitt- I Thrustmaster PC DM 199
c(raﬂ si;:p fan S}erp er- licr]t, die 'Iv:otivaﬂgnlr: I xd Blc:-c«iN| 7 29 |Maxx Two DM 199
sten fln imas weiterzuspielen ha ngeon Master Assistant 39 38 ; 8
orientiert. Technisch sich angesichts der Hyperspeed 99 Adv.Crmiig AMVET Joystick D g
‘ hinkt Magic Candie E “8 technisch und spiele- I Larry Bundle 129 Unser Ladenlokal
Sptpekiend ol .'f‘éhr:ﬁfé?“"é'ﬁ’f s ] | | e 30 Jnat weridage von 10-18 Unr, samstage
£l : : ™ orts of Ca 79 99 |von 10-14 Uhr gedtfnet. Wir bieten nicht
| die magische Kerze ist erloschen. echte Sammler. _I S!erra VGA Bundle 129 Jrur i relchhative Ausvahl an inisi-
} =" b S S N D ST i Sim Ant 99 109 |genter Softwareunterhaltung, sondern
13 SpaceQuest-Bundle 128 |fijhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
; Star Trek 25th Anniversary 89 |figuren und Zubehdr. Eintritt freil

Genre: Rollenspiel ST = 5
Hersteller: Mindcraft/Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog ;

"Abenteuerspiele" (80S.) mitbhestellen!

:
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4.00) :

| MS-DOS 49%
. Grafik: 38% Sound: 53% nicht geplant
~ Schwierigkeit: mittel

. nicht geplant nicht geplant

0211/397667
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POWER PLAY-Abokarte

JA, Ich miichte POWER PLAY zum Jahrespreis von 69.60 DM LAuslond siehe
.'mpressum;' fir 17 Awﬂaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement im
voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Ht:lus.
Das Abonnement verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den
lonn giltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahiten

Zeitraymes kindigen. Memn Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten.

Ich will: 13 Trontor |3 Starkiller (Bitte Gewiinschies ankreuzen)

Neme, Vorname

;Ir;mie: ?fim;snu;n;er
PLZ, Wohnort

D&rum; 1. Unterschrift
Soflte sich meine Adresse dndern, erloube ich der Deutschen Bundesposi, meine neve Anschrift dem
Verlag mitzuteilen.

Ich bezahle

2 jihlich (69,60 DM)

1 vierteldhrich (17,40 DM)
Diese Vereinbarung konn ich innerhalb von achi Tagen bei Marki&Technik Verlog AG, Postfach 1304

8013 Hoor widerrufen. Zur Wohtung der Frist gentgl die rechtzeifige Absendung des Widerrufs. ch
bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

1 halbjéhrfich (34,80 DM)

Dotum, 2 Unterschrift ¥10D45

POWER PLAY - Bestellkarte fiir
(Sonder)hefte & Sammelordner

Absender:

Name, Vornome
Strafe, Housnummer
PLZ Wohnort

Datum, Unterschrift

60 Pf
Briefmarke drauf|
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Abonnement-Service
Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
60 PF
Briefmarke drauf
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Leser-Service

Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20

8000 Miinchen 5

& POWER PLAY prift fiir Euch alles, was
an Software-Produkten auf den Markt
kommt! Griindlich und absolut objekfiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimifiig
und super clever.

POWER PLAY - die ganze Welt der
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt
£s Abo und Ever Geschenk!

Es lohnt sich...
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Abgebrannt

Die Zeiten sind vorbei: Magic Candle 2 kommt drei Jahre zu spat

Candie 2

(MS-DOS/VGA).

it dem Erstling der Magic-

Candle-Rollenspielserie,
gewann Hersteller "Mindcraft”
vor einigen Jahren einen ech-
ten Achtungserfolg bei einge-
fleischten Fans. Der zweite Teil
beginnt zehn (Spiel-)Jahre
nach der Handlung des Vor-
géngers. Zehn Jahre herrschte
im Land Gurtex Frieden. Der
Oberbdsewicht Dreax wurde
damals in die Flame einer ma-
gischen Kerze verbannt. Dum-
merweise ist nun der Verbleib
der 44 Huter, die die Kerze be-
wachen, ungeklart — lhr sollt
das Ratsel um die Wachter der
Kerze losen. Gesteuert wird

Die Magic-Candle-
Saga kann seine Wur-
zeln nicht verleugnen:
Die Ahnlichkeit zur
Ultima-Serie ist ein-

I
I
I
I fach zu frappierend.
I
I
I
I

Das groBte Problem
dabei ist, daB Mind-
craft sich an den er-
sten funf Ultimas
orientiert. Technisch
hinkt Magic Candle

meilenweit hinter den jungsten
Rollenspielkollegen hinterher —
die magische Kerze ist erloschen.

‘\g\gﬁ

Tt

Eurer Startheld, dem sich spa-
ter verschiedene andere Figu-
ren anschlieBen, wahlweise
per Maus oder Tastatur. Insge-
samt warten rund 30 Charakte-
re darauf, mitgenommen zu
werden. Auf Knopfdruck erteilt
Ihr Anweisungen und Befehle
an die Figuren.

Eine weitere Besonderheit:
Ein Notizbuch, das automa-
tisch Buch fuhrt, GUber die zahl-
reichen Hinweise, die lhr erhal-
tet. In Form eines Tagebuchs
wird alles mitgeschrieben, was
spater von Bedeutung sein
kébnnte — sogar Ausdrucken
|1&Bt sich das Schriftstiick. mh

Spielerisch wird bis I
auf zwei wirklich nitz-
liche Features (Auto-
Notizbuch, Partysplit-
ting) wenig Aufregen-
des geboten. Die Fan-
tasy-Story ist gehalt-
voll, aber durchschnitt-
lich, die Motivation
weiterzuspielen halt
sich angesichts der
technisch und spiele- I

rlsch ubermachttgen Konkurrenz
in Grenzen — Nur noch was flir I
echte Sammler.

=

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Mindcraft/Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 49%

Grafik: 38% Sound: 53%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

6:‘92

nicht geplant

nicht geplant

Konkordlastr.61
Postfach 260165

4000 Dusseldorf 1

Ihr Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele

Direktimport USA - Auch

dltere Titel - Rarititen

STRATEGIE e
The Lost Admiral 109
The Perfect General 109 109
Action Stations 89 99 EhehP;r;dG\:’niWWII-Disk 59 1?2
Action Stations Ed. Disk 59 w“° .
Bltzkrieg atthe Ardennes 99 g9 WaroftheLance =
Conflict: Middle East 89 109 | Original-Lésungshilfen
Interceptor 49 |Samtliche SSI-Ldsungsbiicher,
L'Empereur 109 |z.B. Eye of Beholder Il 24,80
Midwinter I| 84 109 [Might &Magic Il (240 Seiten!) 39,00
Nobunagas Ambition I 109 |Falcon Air Combat 39,00
Storm across Europe 89 69 |Civilization 39,00
Sword of Aragon 39 39 |Wing Commander I/l (280S.) 48,00
ROI.I.ENSPIH A o
Pools of Darkness 94 99
AM Pool of Radiance 39 69
Bane Cosmic Forge dt. 89 109 Treasures of Savage Frontier 89
Bard's Tale Constr. Set 99 Ultima Underworld 109
S o
Curse of the Azure Bonds 3 64 Die Schicksalsklinge
Eye of the Beholder |I 109 109 | Attic Software und FanPro présentieren:
Lord of the Rings ) 30 | Das langerwartete Spiel zur meistver-
Magic Candle || 94 | kauften deutschen Rollensplelserie!
Might&Magic Il + Cluebook 49 | PC DM119
MegaTraveller | 3% 39| AMIGA DM 99
SIMULATION [_proadnousms
Ausgefeilte Seeschlachtensimulation des
arsten Weltkriegs. Sie kommandieren als
A320 Airbus 109 109 |Admiral eine komplette Flotte. Zahiraiche
Castles 99 |Szenarios, massig Schiffsklassen, 3D-
Castles Northern Campaign 47 |Grafiken, Sound, guter Computergegner.
Falcon 3.0 129 |Fir 1 oder 2 Spieler.
Flight Planner (fiir MS FSim) 74 |Von Peter Turcan, dem Programmierer
F1 Grand Prix (Microprose) 99 108 |von Waterloo, Austerlitz und Armada!
PGA Tour Golf Plus % |PC DM 119
Reach for the Skies 109 109 |Szenario-Disketten:
Sound/Graph./Aircr. Upgrade 79 Bismarck Disk DM 59
Their Finest Missions Ironclad Disk DM 59
VERMISCHTES o
Advanced Gravis PC Joystick DM 89
Thrustmaster PC DM 189
gad B‘°°dM I e e gg Maxx Two DM 189
ungeon Master Assistan : ;
Hrosepesd pos Adv.Gravis AM/ST Joystick DM 89
Larry Bundle 129 Unser Ladenlokal
Nuclear War 39 |hat werktags von 10-18 Uhr, samstags
Ports of Call 79 99 |fvon 10-14 Uhr gedffnet. Wir bieten nicht
Sierra VGA Bundle 129 |nur eine reichhaltige Auswahl an intelli-
Sim Ant 99 109 |genter Softwareunterhaltung, sondern
SpaceQuest-Bundle 129 |fihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
Star Trek 25th Anniversary 89 |figuren und Zubehdr. Eintritt freil

Gratisliste Computerspiele und (;%ratis;katalogajf
"Abenteuerspiele” (80S.) mitbestellen!

Imtum und Preisainderungen vorbehalten. Bestellungen schrifilich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)

0211/397667
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The Stygian\Abyss

Im Leben eines Rollenspie-
lers gibt’s so einige Labyrin-
the, an die man sich nur mit
wohligem Schrecken zuriick-
erinnert. Meistens sind beson-
ders knifflige Rétsel oder ultra-
gemeine Monster der Grund
dafir, daB alleine der Name ei-
nes solchen Dungeons selbst
alten Monsterjdgern kalte
Schauer des Entsetzens Ulber
den Ricken jagt. Unter den
morderischsten  Labyrinthen
der Softwaregeschichte nimmt
die Stygian Abyss einen Son-
derplatz ein. Diese Gewodlbe
des Todes waren die letzte und
hérteste Priifung am Ende von
Ultima 4: Quest of the Avatar.
So mancher Abenteurer hat
sich an diesem Labyrinth, das
sich mitten in einer Vulkaninsel
befindet, die Zéhne ausgebis-
sen. Nach dem Ultima 4-Finale
kehrte Ruhe ein.

In den folgenden (Spiel-)
Jahren, die Ultima-Kenner aus
dem flinften und dem sechsten
Teil der Saga kennen, erlosch
der Abyss-Vulkan, und der Frie-
de kehrte in dem Fantasyland
Britannia ein. Der Herrscher
des Landes, Lord British, erteil-
te einer Gruppe Siedler sogar
die Erlaubnis, sich in der Sty-
gian Abyss héuslich niederzu-
lassen. Gesagt, getan. Ein ge-
mischtes Volkchen aus Zwer-
gen, Menschen, Orks, Goblins

54

ive Dungeon

Automapping zum Mitmachen: Auf die Karte kénnen persdnliche
Eintragungen gemacht werden (MS-DOS/VGA).

ulm

(MS-DOS/VGA).

und Echsenwesen machten es
sich in den Tiefen des Vulkans
gemiitlich...bis heute. Denn
nun rumpelt es wieder in der
Ultima Underworld.

Mit Ultima Underworld: The
Stygian Abyss startet Origin ei-
nen weiteren GroBangriff auf
die Herzen der Rollenspieler.
Das, nicht von Origin selbst,
sondern vom Newcomer Blue
Sky entwickelte Spielsystem
unterscheidet sich in so ziem-
lich allen technischen Punkten
von dem, was klassische Rol-
lenspiele bislang boten. Bisher
war so ein Dungeon ein ziem-
lich feststehendes Gebilde und

Wir basteln uns einen Charakter: Aus acht Berufen dii

Die Zauberspriiche werden
mittels Runensteinen
zusammengesefzt

immer rechteckig oder quadra-
tisch. In der Unterwelt der Sty-
gian Abyss gibt es runde Kam-
mern, kurvige Génge, sogar
Steigungen oder Abhénge sind
vorhanden — mit allen physi-
kalischen Konsequenzen. Wird
ein Gegenstand auf einen ab-
schiissigen Weg gelegt, kullert
dieser den Abhang hinunter.
Nattrlich ist die Beschaffen-
heit der Tunnels oder der Wén-
de nicht immer gleich. Natur-
felsen wechseln willkirlich
auftauchend mit gemauerten,
verputzten, mit Holz oder Mar-
mor verschalten oder mit Moos
bewachsenen Wanden und
FuBbdden ab. Da stolpert der
Spieler Gber Goldadern, die
Winde aus Granit durchzie-
hen, Tropfsteinhéhlen, die
auch wie solche aussehen, so-
wie unterirdische Wasserlaufe
mit Stromschnellen, Wellenbil-
dung, kleinen Teichen und mo-
derigen Sumpfen. Das groBte
Problem bei einem solchen
Dungeon ist die Orientierung:

e

rit Ihr wahlen

somit ziemlich festen Regeln
unterworfen: Glatte Wande,
ein ebener FuBboden, eine
passende Decke, eine Tir
hier und da, eckige Raume
und symmetrische Gange. So
hat ein Labyrinth auszuse-
hen und nicht anders — Die
Ultima Underworld nicht. :
Da die Programmierer .
ausgiebig von der Bitmap-
Technik Gebrauch machten, £
prasentiert sich die Stygian g
Abyss als "echtes”, oder bes-
ser "natlirlicheres” Unter-
grundlabyrinth als bisherige
Dungeons. So sind z.B. Rau-
me oder Géange keineswegs



Wer soll so etwas kartographie-
ren? Aus diesem Grund hat
Blue Sky Produktions ihrem
Programm ein zunftiges Auto-
mapping spendiert. Damit
nicht genug: Auf der Karte
kénnt Ihr selber Eintragungen
vornehmen, die dann zusam-
men mit einem der vier Spiel-
stdnde gespeichert werden.

e
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Gekampn wnrd in Echtzelt
(MS-DOS/VGA)

Dem ’natiirlichen” Umfeld
des Dungeons entsprechend
ist die Handlungsfreiheit der
Solofigur, die Ihr steuert, gro-
Ber als in herkémmlichen Pro-
grammen dieser Art. Der Held
(oder die Heldin), den Ihr zu
Beginn des Spieles aus acht
verschiedenen Berufsklassen
(Magier, Kdmpfer, Tinker, Bar-
de, Druide, Schéafer, Paladin
und Ranger) auswahlit, kann
sich in der Unterwelt unge-
wohnt frei bewegen. Im Stil der
Freescape-3-D-Spiele (Castle-
master) kann Euer Charakter
jetzt auf Knopfdruck stufenlos
nach oben oder nach unten se-
hen. Abgriinde werden einfach
Ubersprungen. Ein simpler
Hiipfer aus dem Stand ist
ebenso maoglich, wie ein ele-
ganter Weitsprung, der einen
tichtigen Anlauf voraussetzt.
Gesteuert wird die Figur durch
eine Mischung aus Maus- und
Tastaturkommandos. Die

Maus (bernimmt die Funktio-
nen der Richtungstasten. In

/|

i

dem 3-D-Fenster, in dem die
Umgebung des Charakters zu
sehen ist, verwandelt sich der
Mauszeiger je nach Position in
ein anderes Symbol. Pfeile ge-
ben die Richtung an, in die der
Charakter marschieren soll:
Nach vorne, hinten, drehen. Je
weiter der Mauszeiger vom
Zentrum des Bildschirms ent-
fernt ist, desto schneller rea-
giert die Spielfigur.

Dazu ein Beispiel: Um nach
vorne zu gehen, wird einfach
der Mauszeiger mit dem " Pfeil
nach oben” benutzt. Per Druck
auf die linke Maustaste mar-
schiert der Charakter los.
Schiebt Ihr nun den Mauszei-
ger im 3-D-Fenster weiter nach
oben, lduft der Charakter
schneller; ist der Mauszeiger
eherim Zentrum, wird die Figur

langsamer.

Ebenfalls per Maus verflig-
bar: Befehle wie "einsam-
meln”, "untersuchen”, "spre-

chen”, "benutzen” und "kamp-
fen”. Wahlweise lassen sich
diese Orders durch einfaches
Anklicken von Symbolen aus-
fihren oder durch direkte Ma-
nipulation des gewilinschten
Objekts. Um einen Gegenstand
aufzusammeln, reicht ein Klick
auf das betreffende Item. Es
genlgt ebenfalls ein Mausklick
auf die gewiinschte Person,
um mit einem der zahlreichen
Einwohner der Stygian Abyss
zu plaudern. Apropos Perso-
nen: Auf Eurem Weg in die min-
destens sieben Etagen der Ab-
yss stolpert |hr nicht nur Gber
Monstergriippchen, die Euch
ans Leder wollen, sondern
auch uber verschiedene
"friedliche” Rassen — die ehe-
maligen Kolonisten. Diese sind
nicht nur zu einem einmutigen
Plausch bereit, sondern bieten
Informationen, kleine Auftrage
und sind einem kleinen Tausch-
geschaft nicht abgeneigt. Die
zahlreichen  Bildschirmtexte
unserer Testversion sind noch
in Englisch.

. Ist der Ansprechpartner auf
Arger aus, oder |hr habt Euch
vertan, und statt des vermute-
ten "freundlichen” Handels-
partners lauft Euch ein miBmu-
tiger Ork Gber den Weg, spre-
chendie Waffen. Das Kampfsy-
stem von Ultima Underworlds
ist actionorientiert und lauft in
Echtzeit ab. Ist das "Kamp-
fen”-lcon aktiviert, taucht im
3-D-Fenster eine Waffe auf.
Wiederum mit der Maus holt
Ihr zu einer von drei Schlagar-
ten aus. Trefft Ihr den Oppo-
nenten, spritzt ein wenig Blut
und eine Farbanzeige gibt
Auskunft iiber den Zustand
des Gegners — leuchtet’s
griin, ist das Monster noch

computerspiele/fests

Power-Preis

Ohne Rechen-Power wird aus
dem fulminanten Grafikabenteuer
Ultima Underworlds ein mickeriges
"Punkt, Punkt, Komma, Strich"
Spiel. Zwar 1aBt sich die Bilderfille
von Ultima Underworlds  an

schwachbriistige Computer anpas-
sen, aber der Preis ist hoch: Statt
feiner VGA-Grafik, die viel zur Spiel-
atmosphdre beitragt, verkimmert

.. mit "High" gesellt sich
noch ein FuBboden dazu...

..bei "Medium” sind zumin-
dest die Wande in VGA-Grafik. .. .

die hochkomplexe Unterwelt bei
Einstellung "Low” zur wenig an-
sehnlichen Flachenwiste. Erst ab
Defailstufe "Medium” beginnt es in-
teressant zu werden. Das echte La-
byrinth-Feeling kommt jedoch erst
mit "High" oder "Very High" auf.
Wer noch einen Grund sucht, sich
einen schnellen PC zu kaufen (ab
25 MHz) sollte sich die folgenden
Bilder anschauen. EMS Speicher
(1 MByte) ist ebenso notwendig.

..aber ersl bei "Very High”
ist das Dungeon komplett

Detanlstufe “Low kann man
getrost vergessen..

ﬁ .p

—
R

Gesprachig: Ule!e Einwohner der Stygian Abyss sind zu einem Plausch

bereit (MS-DOS/VGA).

'Noch mal 3D

~ Besonderen Wert legen die deut-
schen Rollenspielhasen von Tha-
lion, daB sie die ersten waren, die
ein ansprechendes 3-D-Bitmap-
System flr schmucke Dungeons
entworfen haben. Zwar ist die Grafik
der Amberstar-2-Dungeons deut-

lich schneller als der Ultima-Kollege,

~und den "Wir sind Erster”-Bonus
bestreitet auch niemand, dafir feh-
len dem deutschen Pendant im Mo-
ment ein paar kleine Feinheiten, die
bei der Konkurrenz aus den USA zu
finden sind. Hiipfen beispielsweise
sowie nach oben und unten schau-

en, ist zur Zeit bei Amberstar 2 noch

nicht moglich. Auch fehlen solche
Kleinigkeiten wie "Abhange”, an de-

nen Gegenstdnde hinunterkullern.

Allerdings feilen die Thalion-Pro-
grammierer bis zum geplanten Er-

scheinungstermin  (Weihnachten

dieses Jahres) fir Amberstar 2

noch fleiBig weiter. Wir werden Euch

ber die Fortschritte auf dem laufen-

den halten.

Auch aus deutschen Landen
kommt ein Rollenspiel mit
3-D-Bitmap-Dungeons:
Amberstar 2 (ST)
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3D in Perfektion:
Wir schauen nach
vorne, nach unten
und nach oben.

putzmunter, gelb bedeutet an-
geschlagen, beirot ist der bose
Bube kurz vorm Bildschirmexi-
tus.

Flr jeden schlimmen Wicht,
den lhr in die Pixeljagdgriinde
schickt sowie fur die Losung
kleiner Auftrage gibt’s Erfah-
rungspunkte. Beférdert wird
der Charakter automatisch
und bekommt als Belohnung
mehr "Hit-Points”. Dies ist aber
nicht alles: Rund zwei Dutzend
Skills machen aus der Stan-
dardfigur erst einen ’richti-
gen” Charakter. Vom Schwim-
men bis zum Reparieren be-
schadigter Gegenstédnde
reicht die Fahigkeitenauswahl.

[ e —— —
I In meine personliche
Rollenspiel-Besten-
' liste kommt endlich
wieder Bewegung: In
| Zukunft mussen sich
Dungeon Master und ’ :
Crusaders ofthe Dark |
Savant den ersten
Platz mit The Stygian
Abyss teilen. Keine ©
Frage, Origin hat mit £& ¢
dem ersten Teil der eyl
Underworld-Serie einen neuen
Klassiker geschaffen, Gber den
man noch in Jahren voller Melan-
cholie sprechen wird. Wie es
sich fir einen so innovativen Pro-
totypen gehort, finden sich eini-
ge spielerische Haken und Osen.
Zu echter Kritik besteht jedoch
kein AnlaB, dafiir ist die Mischung
aus Rollenspiel und Action zu un-
B 2

i
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Diese werden nicht bei jeder
Beférderung angehoben, son-
dern mussen individuell trai-
niert werden. Zu diesem Zweck
befinden sich verschiedene
Schreine in der Unterwelt. An
diesen Schreinen muBt Ihr be-

sondere - Beschwdrungsfor-
meln murmeln, um die Skills zu
verbessern. Einer der wichtig-
sten Skills im ganzen Spiel:
Zaubern. Nur ausreichend
ausgebildete Zauberer kénnen
von dem Magiesystem Ge-
brauch machen. So findet lhr
unterwegs Runensteine, die, in
der richtigen Reihenfolge zu-
sammengelegt, Zauberfor-
meln ergeben. mh

ﬁ
widerstehlich. Bevor |
Zeit bleibt, sich tber

, die etwas seltsamen I
Kampfsequenzen zu
argern, wird man I
schon durch den
ndchsten technischen I
Gag oder eine Wen-
dung der Story abge- l
lenkt. Einfach genial, I
. wie geschickt man
A‘.F‘éﬁl die spektakulare 3-D- l

I
I
I
I
I

Grafik in Réatsel und Aufgaben
eingebaut hat: Ohne das nétige
Mausgeschick sind einige trick-
reiche Stellen nicht zu schaffen.
Um so gréBer unsere Freude,
wenn ein Abgrund bezwungen,
ein Wasserlauf (berquert ist.
Ahnlich gehaltvolle Spiele finden
sich nur ganz selten — der Be-
fehl an alle Avatare: kaufen!

— m—— e — s - w—

Eine Seefahrt, die ist lustig:
Schwimmen gehdrt zum
Abenteureralltag

Hinter solchen mit einem
Symbol gekennzeichneten
Turen verbirgt sich eine
Siedlung der Kolonisten

I—Genial! Dieses Wort ;_\

| beschreibt Ultima Un-
derworlds: The Sty-
I gian Abyss noch am
treffendsten. Obwohl
| sich unsere Redak- §
tionsrollenspieler nicht Y
| einigdariiber sind, ob
die ultimative Unter-
| welt eher ein giganti-
sches Action-Adven-
I ture oder ein Rollen- i
I spiel im klassischen Sinn ist. Auf
alle Falle verbindet The Stygian
I Abyss geschickt beide Spiele-
Genres mit technischer Perfek-
I tion und einem unibersehbaren
Hang zum Action-Adventure.
| Zwar fahrt Utlima Underworlds
mit einer ganzen Reihe Features
| auf, die flr ein Rollenspiel ty-
pisch sind (Monster, Puzzles,
I Charaktereigenschaften), ande-
rerseits wird Geschicklichkeit
I und flinken Reflexen eine groBe
Bedeutung eingeraumt — z.B.
I beim Kampfen oder Lésen spezi-
I fischer Puzzles. Das Beeindruk-
kendste von Ultima Underworlds
I ist sicher das Dungeon selbst —
mit dem ein Traum vieler Rollen-
I spieler wahr werden diirfte. Noch
nie war ein Labyrinth so schén
| und verdiente die Bezeichnung
"Dungeon” treffender als die

Stygian Abyss. Die-
ses Labyrinth, das
sich in kein bestehen-
des Schema pressen
1aBt und mit immer
neuen grafischen und
spielerischen Uberra-
schungen auffahrt, ist
zur Zeit wegweisend
fur die Konkurrenz.
Schon das Automap-
E ping ist fantastisch
und clever ausgetiiftelt. Die tech-
nischen Finessen, die nur mit
der passenden Computerhard-
ware so richtig zur Geltung kom-
men (siehe Kasten), tduschen
locker dariiber hinweg, daB es
keine AuBenwelt gibt. Warum
auch? Alle Spannungselemente
sind in ausreichender Anzahl im
Dungeon vorhanden. Eine vor-
zligliche Story, massenweise
Rétsel und zu luftende Geheim-
nisse bieten gentigend Spielstoff
flir die ndchsten Wochen. Vor al-
lem bleibt die Motivation erhal-
ten: Ist die Stygian Abyss einmal
komplett erforscht, macht man
sich gerne mit einer anderen
Spielfigur noch mal auf den Weg.
Bleibt zu hoffen, daB Blue Sky
Systems schnell eine Fortset-
zung produziert und uns mit
Nachschub versorgt.

Hersteller: Origin, Zirka-Preis: 130 Mark

o
L6t
$$$\$ ; Genre: Rollel
MS-DOS 94 %
Grafik: 88%  Sound: 70%
~ Schwierigkeit: einstellbar
ATARI ST
nicht geplant

~ nicht geplant

~ nicht geplant
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Hausmannskost

| NAME

HOLY HENGST
REDVOLK
EASTENUT
RAISTLIN
RITCH THE WRIZ
MART INELDE

BELS

| THY ‘N WE”
ONCE u?ﬂu

HE MUST BE GETTING
i IUHTTP* T

THE DK

In 3D durch die Forgotten Realms (MS-DOS/VGA)

Savage Frontier

Man kann fast die Uhr da-
nach stellen: In schén-
ster RegelmaBigkeit veroffent-
licht §Sl ein neues AD&D-Com-
puterrollenspiel. Im aktuellen
Fall geht unsere Reise zuriick
an die wilde Grenze. Seit Gate-
way to the Savage Frontier ist
uns diese Region in den "For-
gotten Realms” nicht ganz un-
bekannt. Der zweite Teil Trea-
sures of the Savage Frontier
knupft thematisch nahtlos an
den Vorgdnger an. Wieder
kommt alles knuppeldick: Kaum
haben wir unsere sechs Hel-
den beisammen — wahlweise
dirft Ihr auch Veteranen aus

dem ersten Teil Ubernehmen
— schon geht der Tanz los. In
den Wirren einer Rebellion
habt |hr ausgiebig Gelegen-
heit, die Schutzbefohlenen zu
beférdern. Bekanntlich gibt’s
fur jeden tberstandenen Kampf
eine Punktebelohnung, die
man in der Trainingshalle ge-
gen eine Level-Beférderung
eintauschen darf. SSl-typisch
seht |hr die Umwelt in 3D, die
taktischen Kampfe werden wie
immer von schrag oben ge-
zeigt. Langere Reisen werden
auf einer Landkarte dargestellt.
Gesteuert wird die Truppe mit
Maus oder Tastatur. vw

,___..___/_\\______,
I Ein wenig fade werden ) Zum wiederholten |

sie auf Dauer schon,
I die Abenteuer in den
"Forgotten Realms”.
| Wie gewohnt gibt's an
I Steuerung und be-
wéhrtem Spielprinzip
I nichts auszusetzen,
trotzdem  schleicht
I sich gepflegte Lange-
weile in den Helden-
| altag. Wahrend die
|

Konkurrenz an |nn0vat|ven Ideen
kocht SS| das bereits
1988 entwickelte Spielsystem

bastelt,

Male aus. Dagegen I
ist zwar prinzipiell
nichts einzuwenden,
so lange die Story die
Motivation tragt. Lei- I
der enttduscht Trea-
sures of the Savage
Frontier hier etwas.
Ging es im Vorganger |
den Monstern noch
. recht frisch an die
Gurgel, dumpelt die aktuelle Ge-
schichte etwas gequélt (ber den |
Monitor.

Genre: Rollenspiel

Hersteller: $SI, Zirka-Preis: 100 Mark

ot
t\qg
$
MS-DOS 69%
Grafik: 72% Sound: 45%

Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST

nicht geplant

in Vorbereitung

nicht geplant

Computersplele
Vermietung

fiir Amiga und PC

jetzt auch via Post!

sesi MULTIMEDIA

dem etwas anderen Versand

| Vor dem Kauf konnt |hr nun Euer Spiel
ausfuhrlich testen und Euch dann entscheiden,
ob Ihr das Spiel kaufen oder lieber einfach
wieder zurlickschicken wollt. Fordert unser Info
gegen 2,50 DM in Briefmarken an bei:

| Laden MULTIMEDIA Versand

Inh. H. Haase
Waldhausener Strafte 222 - 4050 Ménchengladbach 1
Tel. 0 21 61 /39 22 20 - Fax 0 21 61 / 39 20 81 - 12-19 Uhr

Im Angebot: |
L ]
386 DX, 33 MHz, Desktop-Gehause, 4-MB-Speicher,

1x3,5"/1,44- und 1x5,25"/1,2-Laufwerk,16 Bit VGA-Karte,
1 MB, HD-Wechselrahmen, AT Bus Control

ler, 2xseriell, 1xparallel, MF-Tastatur nur 1699,' \
Motherboard 386 DX, ‘
33 MHz Cache 5 99,'
6”— |
7| |

| | CD ROM Laufwerk intern, Windows CD,
69;

Kings quest 5 CD
139;
99-

Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB,
mit Uhr, abschaltbar

Amiga externes
3,5"-Laufwerk

A 500 + Kickstartumschaltplatine mit
ROM V 1.3 fir bessere Kompatibilitat

A 500 + Speicher-

| erweiterung auf 2 MB 149— ‘
" Achtung! Achtung!

Wir suchen Geschaftspartner in Deutschland, |
Osterreich und der Schweiz, die unsere Idee
tbernehmen moéchten und zusammen mit uns
einen weiteren Schritt in- Richtung Zukunft
gehen. Interessenten melden sich bitte unter:
Telefon 0 21 61 / 39 22 20, 19.00 - 20.00 Uhr.

- Achtung! Achtung!
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Erde bitte melden

Unterwegs: w:r Iegen uns mit ein paar Wach Drmden an.

A uch Aliens sind lehrnféhig.
DaB mit einer schnodden
Invasionsflotte oder einem ein-
samen Doomsday-Laser der
Menschheit nicht beizukom-
men ist, hat sich inzwischen im
Universum herumgesprochen.
Deshalb setzten sich ein paar
findige griine Mannchen ir-
gendwo auf dem Sirius zusam-
men und heckten einen gar
teuflischen Plan aus. Mit einer
besonders geheimen Geheim-
waffe wird die Erde in eine
Nachbardimension gebeamt

und macht endgiiltig keine
Probleme mehr. Denkste, lie-
bes Alien — Natrlich hélt sich
irgendwo auf dem Mond ein
kleiner Trupp von Space-Hel-
den versteckt und startet mit
der Befreiungsaktion.

Ihr steuert Rollenspiel-tiblich
eine vierkopfige Mannschaft
ins All. Leider verfiigt die Re-
bellentruppe nur liber eine ge-
ringe Barschaft. Ein wichtiger
Bestandteil des Abenteuers ist
deshalb der Handel und die Er-
schlieBung von Bodenschat-
zen. Mit den nétigen Resour-
cen konnt lhr das eigene
Raumschiff a la Starflight aus-
bauen und die persdnliche
Ausristung verbessern. Ent-
sprechend aufgepowert hebt
lhr mit dem Raumer ab, be-
sucht fremde, exotische Wel-
ten und totet deren Einwohner.

Seid lhr im All unterwegs,
kénnt Ihr von Stern zu Stern
fliegen, in die jeweiligen Plane-
tenorbits einschwenken und
Euch auf die Oberflache bea-

RLT‘I!

*
FORRLHAUT

w-col?

L1118

.
RCHIRD
SII,IIE
]
FROCYON

POWER-TIP: Auf einem
Mond im System
findet sich eine Basis.

PUWER TIP Die erste Relse
sollte Euch zum
Alpha-Centauri fiihren.

58

ist bei Planet's Edge
deutlich an der fal-
schen Adresse. New
World Computing hat
sich ohne Skrupel bei
Genre-Kollegen be-
dient: Von Millennium
2.2 und Deuteros
stammen die Handels-
und Entwicklungsse-
quenzen; die Star-
flight-Serie stand fir den Flest
des Abenteuers Pate. Trotz die-
ser standigen Deja-Vu Erlebnis-
se kommt das Rollenspiel lang-
sam aber sicher auf Touren und
Lenlwickelt bald eigenen Charme.

70%

Hinter jedem Gebaude versteckt
sich ein Meniipunkt

men. Dort angekommen, wird
die Party aus der Vogelper-
spektive gezeigt und mittels
Meniis gesteuert. Schon bald
erhdlt man Gelegenheit, sich
mit den Bewohnern zu unter-
halten. Kommt es dennoch
zum Kampf mit Laser und Pha-
ser fuhrt Ihr die Truppe runden-
weise in die Schlacht.

Uberall in dem riesigen
Raumabschnitt sind Hinweise
und Plane versteckt, die in ih-
rer Gesamtheit hoffentlich die
Menschheit retten werden. Um
dieser Aufgabe gewachsen zu
sein, dirfen wir uns aus 16 un-
terschiedlichen Skills die pas-
senden aussuchen und im
Laufe des Abenteuers perfek-
tionieren.

'_Wer Innovatives sucht, ( %

Erfreulich dabei, daB |
technisch alles im |
Lot ist und auch klei-
ne Details stimmen. l
Dem Spieler wird so-
gar ein taktisches I
Kampfsystem gegonnt
— jeder Astronautl
wird rundenweise in
die Schiacht gelenkt. |
I
I
I
|

g Ein Leckerbissen, den

| . langst nicht jedes
Science-fiction-inspirierte  Rol-
lenspiel bietet. Wer ein technisch
und inhaltlich solide gemachtes
Abenteuer sucht und auf Neu-
heiten keinen Wert legt, kann oh-
ne Bedenken in’s All starten.

 Genre: Rollenspial ;
: Hﬂﬂtﬂll&r ‘New World, Zil'lta-Pleis 120 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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QUESTADO

Mit dem Szenario-Generator
kénnen Sie fur das Strategiespiel
"CONQUESTADOR" leicht eige-

¢

ne Landformationen erstellen. Ab sofort “48
Alles ist beliebig einstellbar. auch fur IBM PC
erhéltlich! §

SOCTOOESOISOOOOOO0

e
4
-7

Weiterhin enthalt dieses Pro-
gramm 9 zusatzliche Szenarios
fur das Spiel "CONQUESTA-
DOR”. Einfach im Hauptmenii
nachladen, schon flihren Sie |h-
re Conquestadoren durch neue,
interessante Ausgangssituatio-
nen. Erleben Sie weitere Start-
szenarios, mit denen Sie unter
anderem die Landmassen von
Sud- und Nordamerika, Afrika
und anderen Kontinenten
entdecken und erforschen
mussen...

SO

SO OSSOSO SSS SIS OSSO0 ooooooee

SO0

‘m&\.mmmm

ACHTUNG:
Zum Starten der auf dieser
Diskette enthaltenen Szenarios
bendtigen Sie unbedingt
das Originalprogramm von
"CONQUESTADOR"!
Dieses Programmpaket kénnen
Sie nur benutzen, wenn Sie
ebenfalls das Originalspiel be-
sitzen.

ERHALTLICH FUR: Amiga 500/1000/2000/3000 + IBM PC (EGA und VGA)

Commodore 64/128

* Mit diesem SZENARIO-GENERATOR kénnen Sie Ihr Originalspiel "CONQUESTADOR"™
mit Hilfe eines Update-Programms aktualisieren. (Neueste Version).

German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany

O O O O O O S OO SO OSSOSO 4

BOMICO Serviceline : I m //// /// ’ Unsere Spielexperten helfen weiter!

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!

SO EIIESEEEINESOOSSSSOSSOoS00

8

Mochten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/6 2067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto
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| Destinations

Auf Mausklick taucht eine Ubersichtskarte der Landschaft auf

Global Conquest

Was? Global Conquest
sagt Euch nichts? Viel-
leicht klingelt es bei dem Na-
men Dan Bunten. Der Schop-
fer der unvergeBlichen Mi-
schung aus Handelssimula-
tion und Strategiespiel, dem
Kultklassiker M.U.L.E., werkel-
te in den letzten Monaten an
dem Nachfolger zum Taktik-
streich Command H.Q., das
vor Uber einem Jahr bei den
Strategiefreaks fiir einhellige
Begeisterung sorgte.

Dan Bunten nutzte die Zeit,
das Spielsystem von Com-
mand H.Q. komplett umzumo-
deln. Statt der realen Welt, die
hier als Schauplatz der takti-
schen Klopperei diente, gibt’s
in Global Conguest keine Ori-
ginallandkarte der Erde. Die
Spielwelten werden per Zufall
vom Computer ausgebritet.
Ihr stellt ein, wie groB die Land-
masse der Welt sein soll, wie
groB die Spielflache ist, wie vie-
le Stadte sich auf den Konti-

Wir kaufen uns
neue Truppen: Per
Menii pickt lhr
Euch die gewiinsch-
te Einheit raus.

Exscute  Terrain

Execute  Terrain  Airpls

60

nenten befinden und wie viele
Erz- oder Treibstofflager ver-
teilt werden. Wem das zu muh-
sam ist, und wer lieber gleich
loslegen moéchte, greift auf ei-
nige vorgefertigte "Planeten”
zurlck. Die Landflache, sowie
die Position der Gegner liegt
jedoch im Dunklen. Erst wenn
Ihr Eure Einheiten per Maus-
klick Ubers Land oder Wasser
bewegt, wird die Karte Stiick
fur Stick sichtbar.

Eine weitere Anderung: Es
gibt in Global Conquest spe-
zielle Ereigniskarten, die sich
vor Spielbeginn aktivieren
oder abschalten lassen. Spielt
Ihr mit den Ereigniskarten,
kann’s passieren, daB Eure Er-
oberungsplédne durch Erdbe-
ben, Sintfluten oder andere
Naturkatastrophen behindert
werden. Besonders gemein
sind Karten, die aus GroBstad-
ten Dorfer machen (und umge-
kehrt) oder eine komplette

Siedlung mit allen darin befind-

RAirplanes

Haltet Ihr den
I Mausknopf auf
einer Einheit
langer, kinnen
Betehle erteilt
werden

Bei meiner ersten Be~_fg¢q0\“:’)

gegnung mit Global
I Congquest fing ich an,
I die Fahigkeiten des
Altmeisters Dan Bun-
l ten ernsthaft zu be- §
zweifeln. Doch nach
I den ersten intensive-
I
I
I
|

ren Partien verflog
der Zorn der ersten
Stunde.  Allerdings
kann der M.UL.E.-
Schopfer mit seinem neusten
Werk nicht mehr an den Erfolg
des Vorgangers Command H.Q.
anknupfen. Paradoxerweise ist
die aus der Sicht eines Strategie-
| spielers schonste Eigenart eines
Taktikspiels hier auch das groBte
| Manko: Die Komplexitat des Pro-
gramms. Die geniale Einfachheit
I eines Command H.Q. ist der spro-
den Befehlswuselei eines Hard-
I core-Strategiespieles gewichen.
I Das unnachahmliche Flair, das
den Vorgénger auszeichnete und
zum Klassiker machte, fehlt der

Fortsetzung leider vol-
lig. Global Conquest
macht ohne jeden
Zweifel SpaB — aller-
dings erst dann, wenn
man sich ausgiebigst
W . mit dem Handbuch
Q\ \& beschéftigt hat. Zu
{g viele Optionen und
®" Feinheiten verderben
vor allem den Gele-
g . genheits-Strategie-
spielern die Lust auf eine Partie
Global Conquest. Taktikfreaks
vermissen die Echtzeitziige und
schitteln angesichts der unge-
wohnlichen bis unmdglichen
Sichtoption der Karte ("Wo bin
ich?”) das leidgeplagte Haupt.
Ungeachtet kleiner Mangel, soll-
ten sich Strategiespieler (aber nur
solche) das Programm zulegen,
und wer die technischen Bedin-
gungen erflllt, sollte sich eine
Viererpartie nicht entgehen las-
sen. Hier lduft Global Conquest
zur absoluten Hochform auf.

Die Ereigniskarten:
Per Zufall werden
Katastrophen

Einstelloptionen en masse: Hier
gebt Ihr an, wie der Planet aussehen
soll, auf dem der Kampf stattfindet.

Rirplanes

ausgelost.

lichen Truppen ausradieren.
Dies ist ganz schén hinterhél-
tig, denn nur intakte Stadte si-
chern Euch ein geregeltes Ein-
kommen, das zwingend notwe-
nig ist, um neue Truppen zu
kaufen,

Die groBte Besonderheit ist
jedoch die Anzahl der Spieler.
MuBtet Ihr Euch in Command
H.Q. mit nur einem Gegner, ob
Computer oder Mensch, be-
gnigen, prigeln sich in Global
Conquest vier Parteien um die
Vorherrschaft. Spielt Ihr allein,
bekommt Ihr es mit dem Com-
puter zu tun. Wer die techni-

(3

1%

%‘t
MS-DOS 83 %
Grafik: 41% Sound: 20%
Schwlerlgkeit: einstellbar

ATARI ST
nicht geplant

schen Voraussetzungen hat
(vier Computer, Netzwerk, bzw.
serielle oder Modem-Verbin-
dung), kann mit drei Kumpa-
nen gleichzeitig ein Taktik-
match austragen. Aus diesem
Grund wird bei Global Con-
quest auch rundenweise gezo-
gen und nicht in Echtzeit ge-
spielt.

Ob Global Conquest offiziell
von Microprose in Europa ver-
trieben wird, stand zum Zeit-
punkt unseres Tests leider
noch nicht fest — &ndert sich
dieses, informieren wir Euch
natirlich. mh

Genre: Strategie
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 110 Mark

nicht geplant

nicht geplant
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Fragen kostet nichts

Ich kaufe wie viele andere
seit Monaten Eure Zeitschrift,
bin wie viele andere begei-
stert und hoffe wie viele an-
dere, daB Euer Blatt weiter-
hin so gut bleibt. Nun zum
ernsten Teil meines Briefes.
Ich habe wie einige andere
ein paar Fragen.

1. Wie verlauft das mit der
Vergabe der Tests bei Euch,
also wer testet welches
Spiel?

2. Wird der 5-Spieler-Adap-
ter von Dynablasters auch in
der PC-Version ausgeliefert
oder wird dort zu dritt auf der
Tastatur herumgehauen.

3. Wieso waren in der letz-
ten Ausgabe die Tests zu Ga-
me Gear und Lynx “schwarz-
weiB"?

4. Wieso habt lhr in der
letzten Ausgabe so geniale
Spiele wie z.B. Chessmaster
3000 nur mit einer viertel Sei-
te bedacht, aber Double Dra-
gon 3 kriegt gleich eine gan-
ze Seite?

5. Werdet Ihr auch die Ant-
worten zu den Fragen vom
”San Francisco Wettbe-
werb” veroffentlichen?

Michael Dobis, Kdin

1. Normalerweise testen die
Redakteure ein Spiel, die sich
in dem betreffenden Genre hei-
misch flihlen oder bereits eine
“emotionale Beziehung” zu
dem Titel ("Finger weg, sonst
gibt’s Haue!”) aufgebaut ha-
ben.

2. Auch die PC-Version von
Dynablasters wird von Hudson
mit einem Vier-Spieler-Adap-

ter ausgeliefert. Das Spiel un-
terstitzt auBerdem Adlib- und
Soundblaster-Karten, sowie
VGA-Grafik.

3. Das war ein Versehen un-
sererseits, die Fotos hatten na-
turlich in Farbe sein sollen. Wir
bemiihen uns, daB sowas in
Zukunft nicht mehr passiert.

4. Wie groB ein Test wird,
hangt von vielen Faktoren ab.
Ein wesentlicher ist jedoch,
wieviele Leser sich von dem je-
weiligen Spiel angesprochen
fuhlen — sprich, wie faszinie-
rend so ein Titel ist. Leider fin-
det ein GroBteil von Euch
Schachprogramme nicht sehr
interessant, so daB wir selbst
Chessmaster 3000 keinen
Doppelseitentest spendieren
kénnen. Mit einer viertel Seite
kam das Programm allerdings
deutlich zu knapp weg. Wenn
wir geniigend Platz haben,
werden wir in Zukunft interes-
sante Schachspiele auf einer
ganzen Seite testen. mg

Resiimée

Als ich am letzten Samstag
durch die Messehallen der
CeBIT gehastet bin, schaute
ich natiirlich auch mal am
Markt & Technik-Stand vor-

powerpost

bei, ohne jedoch einen von
Euch Redakteuren zu erspa-
hen. Seid Ihr vor dem Leser-
anstrum gefliichtet oder habt
Ihr selbst die Neuigkeiten auf
den einzelnen Standen begu-
tachtet?

Sicherlich ist Euch auf
dem Atari-Stand aufgefallen,
daB der neue Rechner nicht
vorgestellt wurde, iiber den
in allen Ecken gemunkelt
wird. Dabei hatte Atari alle
Triimpfe in der Hand. Erin-
nern wir uns doch nur mal an
die Zeit, als der STE oder spa-
ter der Mega-STE erschienen
sind. Damals war abzusehen,
daB die MS-DOS-Rechner
wegen ihrer luxuriosen Hard-
wareausstattung das Ren-
nen auf dem Spielsektor ma-
chen wiirden. Anstatt, daB
Atari nun schlauerweise die
STE-Rechner ebenfalls mit
VGA-Farbenpracht, und sei
es nur ausschlieBlich bei 320
X 200 Punkten Auflésung,
ausgestattet hatte, blieb es
weiterhin nur bei 16 Farben.
Damit hat sich Atari selbst
den TodesstoB gegeben, was
das Portieren von DOS-
Spielen auf die ST-Plattform
betrifft. Sieger war damals
eindeutig der Amiga.

RAM-Karten

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter fiir AMIGA 500
RAM-Karte, IMB fiir AMIGA 500 Plus
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 500
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 2000

Laufwerke

Laufwerk 3,5" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 5,25" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 500
Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 2000
Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB fiir AT's
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB fiir AT's

Festplatten

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fiir AMIGA 500
50 MB Quantum-Filecard intern fiir AMIGA 2000

Monitore und Graphik

SuperVGA-Karte 512KB 1024x768

Flickerfixer fiir AMIGA 2000 oder AMIGA 500
SuperVGA Monitor 14" 1024x768, 0.28 dots
Monitor Commodore 10848 D1 neuestes Modell

AMIGA 2000 D mit OS Version 2.0
AMIGA 3000-25 MHz, LPS 52 MB

49 DM
.129 DM
219,- DM
249,- DM

149,- DM
99 DM
99 DM
89 DM
119,—DM

898,- DM
698,- DM

99,- DM
268,- DM
548,- DM
498,- DM

3495,- DM

Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns!  ab 598,- DM

Fordert euer Mitgliedsinfo gegen 3,- DM in Briefmarken an
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Primienliste, Satzung)

Noch Fragen ??

?© 02091495804

Club der Computerfreunde e V.
4650 Gelsenlmchen B Pothmanustral}e 14

119,- DM

1145,- DM

r—— - : s i _—'
) 3 Jahre Garantie ,
habt Ihr als Mitglied bei uns auf alle gekauften Produkte.

_=+ Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft.

| == Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie.
= Gerit defekt? Unverziiglicher Austausch!

o Und wir bieten noch mehr: :

) = Schulungsseminare » PD Tausch * Messebesuche ¢

| = Clubtreffen + Wettbewerbe + Erfahrungsaustausch

| «=+ Hotline * Kontakte zu anderen Clubs |

Leider alles nur fiir Mitglieder. Also... den Kupon aus-
> fiillen, die Unterschrift ( kein X) nicht vergessen und per 3+
- oder so frankiert an den Club der Computerfreunde e. V.
| einsenden . Selbstverstindlich besteht kein Kaufzwang.

werde.

Ja, ich will Mitglied werden!

Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im Club der
Computerfreunde e. V.. Mit meiner Unterschrift erkldre
ich zugleich, daB ich die Satzung des Vereins anerkenne
und einen Mitgliedsbeitrag von monatlich 5,- DM leisten

Name, Vorname, Geburtsdatum

PLZ, Ort, Stralie, Hausnummer

Datum, Unterschrift

Bitte den Kupon hier ausschneiden oder kopieren.

Im Falle der Minderjéhrigkeit:

Wir, die gesetzlichen Vertreter, willigen unwiderruflich in
die Mitgliedschaft sowie in alle Rechtsgeschifte betref-
fend die Mitgliedschaft des Minderjdhrigen ein.

{  (Datum, Unterschrift beider Elternteile bzw. des Vormunds)

|
=
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WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 GROBENZELL

Telefon: 08142/9011 & 8079 -
Telefon: 08142/8273
Telefax: 081 42/&/346 54 Versancd Service

C64 Disketten ATARI/AMIGA ATARI/AMIGA PREISHITS AMIGA

3D CONSTRUCTION KIT DT. 76,80 3D CONSTRUCTION KIT DT, VERS. 96,00 120,80 RACE DRIVIN DT. ANL. 89,90 89,00 LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29,90
ALIEN STORM 38,00 ABANDONED PLACES DT/ ANL. 7200 RAILROAD TYCOON DT. 1 MB 7580 7580 LOMBARD RAC RALLEY 20,00
BATTLE COMMAND DT. ANL. 38,00 AIRBUS 320 1MB DT, 9500 0590 REALMS DT. ANL. 60,00 P; 29,90
BLACK GOLD _ KOMPL. DT * 4500 AIR LAND SEA COMPILATION RED BARON 1MB 79,80 LOTUS TURBO CHALLENGE 1 29,80
BLUES BROTHERS DT. ANL. 4090 INCL. 888 ATTACK/INDY 500/INTERCEPTOR 79,80 ROBOCOD JAMES POND 2- 50,80 50,80 MICROPROSE SOCCER 24,80
BOARD GENIUS 4990 AIRSUPPORT DT. ANL'' 80 ROBOCOP3 KOMPL.DT. 50,80 59,90 MIDNIGHT RESISTANCE 29,90
BORSENFIEBER KOMPLETT DT. 49,90 AGONY DT. ANL. 50,60 RODLAND DT. ANL. 50,60 M.U.D.S. KOMPL.DT, 24,90
BUCK ROGERS 50.90 ALCATRAZ DT. ANL : 65,90 HOMANGE 0F3KINGDOMS 2 1MB 8590 MYSTICAL 24,90
BUDOKHAN DT. ANL. * 49,90 AMBERSTAR 1MB DT ANL. 76,00 7990 R-TYPE2 DT. Al 00 6590 NEW YORK WARRIORS 29,90
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 3800 ANOTHER WCLAD DT. ANL 50,90 SECRET OF MGNKEY ISL.IMBDT. 78,90 7890 NORTH & SOUTH 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 50,80 APIDYA 8580 SENSIBLE SOCCER DT.ANL." 6590 OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
CHAMPIONS COMPILATION 4500 AWARD WINNERS CDMPILATION 69,90 69,90 SHADOW LANDS KOMPL. DT. 75,80 7590 ONSLAUGHT 29,90
CHART ATTACK DT. ANL 5490 BAT. 2 OT.ANL 1M 79,90 HA| 2 7580 OPERATION HARRIER 15,80
CISCO HEAT 38,80 BATTLEISLE DT. 65.90 SILEN? SERVICE 2 DT. 1 MB 7580 7590 PACMANIA 29,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 50,90 BILL ELLIOT NASHCAR CHALLENGE 1 MB 8590 SIMANT 8580 PAPERBOY 24,00
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,00 BIRDS OF PREY 75,90 va CITY/POPULOUS COMPIL. DT 7480 7490 PLANETFALL 29,80
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 60,90 BLACKCRYPT 1MB DT. ANL. 58,80 SIM EARTH DT.* 7580 PLOTTING 29,80
DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 2480 BLACKGOLD KOMPL. DT. 69,80 80,90 SIMPSONS DT. 50,80 58,80 POPULOUS DT. 29,80
DINGSDA KOMPL. DT, 3490 BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT. 89,80 SOCCER STAR COMPILATION 8590 8580 POPULOUS DATA 16,80
ELVIRA KOMPL.DT. 54,00 CADAVER NEW LEVELS DT. 39,80 38,90 SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 69,860 POWERDRIFT 26,90
ELVIRA ARCADE ACTION 3900 CASH KOMPL. DT. 5060 SPACE 1888 69,90 POWERDROME 18,90
EXILE DT, ANL. 44,90 CASTLES DT. 1MB * 6590 SPACEACE2 1MB 7990 POWERMONGER 24,90
FINAL FIGHT DT. 38,90 CENTURION DEF. OF ROME DT. 50,00 SPACE CRUSADE DT. ANL. 50,80 PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB) 29,80
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 50,80 CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 68,90 SPACE GUN 50,60 RAINBOW ISLANDS 29,90
GLUCKSRAD KOMPL. DT. 2490 CONAN OT. ANL. 89,80 SPACE M*A*X DT. ANL.* 69,00 RAMBO Il 29,80
GUNSHIP DT, 47,90 CONQUESTADOR DT. 6590 SPACE QUEST 4 1 MB DT. ANL. 8580 RESOLUTION 101 29,90
HUDSON HAWK DT. ANL. 38,80 CONQUEST OF THE LONGBOW 1 M8 * 8590 SPACE SHUTTLE 1 MBDT.ANL. * 9990 RICK DANGEROUS 1 29,90
INDY HEAT DT, ANL. 38,90 COVER GIRL STRIP POKER 8590 SPACE WRECKED 7580 ROCKET RANGER DT. VERSION 29,00
JAMES BOND COLLECTION 54,90 COVERT ACTION KOMPL. DT. 1 MB 72,80 SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. 7500 7580 ROCKSTAR 17,80
JETSONS 25,90 CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 65080 6580 SPEEDBALL2 DT.ANL. 8590 6580 SAINT DRAGON 20,80
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 38,00 CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 69,90 66,80 SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 6890 608,980 SCRAMBLE SPIRITS 20,80
MANIAC MANSION KOMPL. DT. 54,80 DAS SCHWARZE AUGE STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT. 80,80 6990 SEARCH FOR THE KING 1MB 20,80
MAX PAGK oT. ANL 48,90 - SCHICKSALSKLING 79,80 STARBYTE SUPERSOCCER DT. 69,90 6990 SHADOW OF THE BEAST 1 29,90
MOONFA| 38,00 DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL. DT.AMB 6990 STEEL EMPIRE DT. ANL, 1 MB* 7590 SHERMAN M4 20,80
NEURONICS DT 'ANL. 39,00 DER PREIS IST HEISS DT, VERS. 37,80 STEIGENBERGER HOTELMAN, DT, 54,80 SHINOBI 290,90
NORTH AND SOUTH DT, 37,860 DOUBLE DRAGON 3 50,00 50,00 STORM MASTER 8500 SHUFFLEPACK CAFE 20,90
OUTRUN EUROPE DT. 42,00 ELITE DT, ANL 85,00 STRIKE FLEET DT 50,00 50,90 SILKWORM 24,90
P.P. HAMMER DT. ANL, 3590 ELVIRA DT. 6500 8500 TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS * 60,90 SIMULCRA 15,80
PANG CARTRIDGE DT. 40,00 ELVIRA 2 KOMPL DT. 1 MB 7580 TERMINATOR 2 59,80 SIA FRED 24,00
PARASOL STARS DT. ANL. 36,80 EPIC DT. A 8590 THEIA FINEST HOUR DT. 1 MB 6090 6960 SKIORDIE DT 28,80
PIRATES DT. 47,90 E)(OOUS 3010 DT. ANL. * 6590 THEIR FINEST HOUR MISSION 3090 3950 SKYCHASE 15,90
PITFIGHTER 39,90 EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 69,90 THUNDERHAWK AH 73 M 69,80 6960 SPACE HARRIER 2 29,90
POOLS OF RADIANCE 58,00 EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB * 7590 TIPOFF DT. 50,80 5000 SPEEDBALL 29,80
POTPANIC DT. ANL. 3400 F-15STRIKE EAGLE 2 DT. 1M8 7580 7580 TITUS THE FOX DT. ANL. 59,00 SPEEDBALL2 OT.ANL 45,90
POWER UP COMPILATION 49,00 F-19STEALTH FIGHTER DT 66,90 60,90 TRADERS OT. 6500 STARCONTROL 29,90
POWERHITS COMPILATION 50,00 FACE OFF -IC KEY - DT. 80 8590 TURTLES2 8580 6580 STARFL 29,90
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT, 40,00 FARWEST DT. ANL. 5480 ULTIMAS 1 MB 7500 STARGLIDER 2 20,00
RAINBOW COLLECTION DT. 4090 FATE GATES OF DAWN DT 89,80 USS JOHN vounaz DT. ANL. 50,00 STUNT CAR RACER 20,90
RALF GLAU EDITION  KOMPL. DT. 64,00 FIGHTER COMMAND DT. 8500 UTOPIA DT, 60,00 SUMMER EDITION 20,00
REBEL RACER DT. ANL. 3400 FIRETEAM 2200 89,90 VENEGEANCE OF EXCALIBUR 7580 SUPAPLEX 29,90
ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE 49,00 FIRST SAMURAI | MEGA LO MANIA DT. 75,00 VOLFiELD 58,860 SUPER OFF ROAD RACER 29,90
ROBOZONE DT 38/00 FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT. 6580 8580 VROOM DT. 6580 8590 TENNIS CUP 20,90
RODLAND DT. 38,00 FORMULA 1 GRAND PFux 1MB_DT. 7280 7290 WARLORDS 1 MB 8590 THUNDERSTRIKE 29,80
RUBICON 30,00 GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 89,90 WAYNE GHETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 60,90 TOM AND THE GHOST 29,90
RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 39,90 GLUCKSRAD KOMPL. DT, 37,00 WETTEN DASS ....7? 47,00 TURBO OUTRUN 29,00
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 49,00 GOBLIINS DT. ANL. 6590 WILLY BEAMISH 1 MB 70,80 TV SPORTS FOOTBALL 29,60
SIMPSONS __ DT. 3880 GODS DT, 8500 65,00 STWORLD KOMPL. DT, 8500 THYPOON THOMPSON 20,90
SOCCER STAR COMPILATION 4700 GOLF -MICROPROSE- DT. ANL. 7580 7580 WINZER KOMPL.DT. 60,90 89,90 TWINWCRALD 20,00
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT, 39,80 GREAT COURT 2 DT, 6580 8580 WOLFCHILD DT. ANL. 58,80 59,90 UNTOUCHABLES 29,80
SPACE GUN 38,80 HMARLEQUIN DT. ANL 58,80 INDERLAND 1 MB 7490 VENUSFLY TRAP 29,90
SPEEDBALL 2 39,00 HARPOON 1.21 DT. ANL. 79,80 W.WF. WRESTLING 65,90 VOLLEYBALL SIMULATOR 19,90
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 49,80 HARPOON 1.21 BATTLESET 4 4500 ZAKMC KRACKEN KOMPL DT 64,80 64,90 VOODOO NIGHTMARE 26,90
STARBYTE SYPERSOCCER DT, 47,00 HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL, 45,80 WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1M8 29,90
STEIGENBERGER HOTELMAN, KOMPL. DT. * 38,00 HEART OF CHINA 1 MB DT. ANL. 79,90 WATERLOO 29,90
el o P B e oo s
; LANL * ! Mi . ANL. 34,90
SUPER SPACE INVADERS 39,80 HUMANS * 65,80 PR EISHITS AMIGA WORLD CLASS LEADERBOARD 28,90
SUPREMACY 56,80 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL.DT. 6590 8580 X-0UT 24,80
TERMINATOR 2 45,80 INDY HEAT DT. ANL. 59,80 1000 CC TURBO 2990 z-OUT 24,90
TESTDRIVE 2 COLLECTIDN 50,00 INTELLIGENT GAMES DT. ANL. 85.00 ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 20,90 ZOMBIE 26,90
TETRIS DT. AN 39,90 JIMMI WHITES SNOOKER DT, 6990 66,00 ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 29,90 ZORK 1-3 JEWEILS 28,90
TO HOT TO HANDLE COMPILATION 54,80 JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. * 58,00 ALL TIME FAVORITES COMPILATION 16,80
TURBO CHARGE 38,90 KATHEDRALE KOMPL. DT. 8590 ALTERED DESTINY 26,90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
RTLES 4000 KINGSQUESTS 1MB 85,00 ARKANOID REV. OF DOH 24,90
R L8 eysougesconiMe g BEMLENoE 4
Wi N s i ! e
WINZER KOMPL. DT, 4500 LEANDER DT, 50,00 BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 34,80
W.W.F. WRESTLING 42,00 LEGEND DT, ANL. 80,90 60,90 BLOODMONEY 29.90 AMIGA ZUBEHOR
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 54,00 LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT. 85,90 ab%gos BgBBLE g% 1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 239,90
LEMMINGS DT. 50,60 50,80 L ,80 1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT. 279,90
SONDERPOSTEN C64 DISK LEMMINGS DATA 58,00 BUDOKHAN 29,80 4'PLAYER ADAPTER 24,90
LIFE & DEATH 1 MB 5090 50,80 CABAL 20,80 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199,00
BARBARIAN 2 1580 LOOM KOMPL DT. 69,90 60,00 CALIFORMIA GAMES 2480 AMIGA AGYION REPLAY 3 A zooo 219,00
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL. 17,80 LORD OF THE RINGS DT.* 89,80 CARRIER COMMAND 29,90 DISKBOX FUR BO X 3,5° DISKS 19,80
BATMAN CAPED CRUSADER 1480 LOTUS TURBO 2 DT. 50,90 58,80 CASTL TEH 2480 ELECTR. BDOTSELECTDFIDFU DF 3 30,80
CYCLES 24,80 M1 TANK PLATOON DT. 7280 7290 CELICAGT 4 RALL 2080 EXTERNES LAUFWERK 525 180,90
DENARIS 1580 MADTV DT. 1MB * 75.80 CHAOS STRIKES BACK DT. ANL. 3480 EXTERNES LAUFWERK 35 139,90
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128) 20,80 MAGIC POCKETS DT. 53,90 ClI H.Q. 28,00 GENIUS TRIPLE MOUSE 4990
FERRARI FORMULA 1 18,80 MANCH. UNITED EUROPE DT. 59,80 59,90 CHUCK YEAGERS 2.0 20,80 GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD 59.80
GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION 12,90 MANIAC MANSION KOMPL. DT. 60,90 69,00 COMBORACER 26,90 |NTERNES LAUFWERK A 500 3 150,80
HEROES OF THE LANCE 14,80 MAX PACK_INCL. TURRICAN 2 75.80 CYBERCOP 29,90 |NTERNES LAUFWERK A 2000 3 5" 149,90
HOLLYWOOD POKER 1580 MERCENARY 3 69,00 DEADLINE -INFOCOM- 2990 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 20.90
HUNT FOR RED OCTDBEH (MOVIE) 18,90 MIGHT AND MAGIC3 1 MB 79,00 DOUBLE DOUBLE BILL COMPILATION 49,80 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,80
J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY 18,80 MONKEY ISLANDS 2 KOMPL.DT, 1 MB * 78,90 DRAGON NINJA 20,00 MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 4890
MICROPROSE SOCCER 1490 MOONSTONE 6990 DYNASTY WARS 24,60 uousa.)ovsncmenmusenune 9.90
MIDNIGHT RESISTANCE 18,80 MONSTERPACK2 INCL. BEAST 2 8580 EDDTHE 28,00 MOUSEMATT 8.90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 14,80 NINJA COLLECTION DT. ANL, 54,00 E-MOTION 2480 REIS MAUS !NCL PAD & HALTER 58,80
‘N'ROLL DT. ANL 1480 ORK DT. ANL. 50,00 ENCHANTER - INFOCOM - 29,90 SCANNER DATASCAN, TEXT & GRAFIK
SHADOW WARRIORS 1480 OUTRUN EUROPE DT. 50,90 58,00 F-16 COMBAT PILOT 3490 $05mm SCANBREITE, 100-400 DPI 310,80
SKI OR DIE 19,60 PANZER BATTLES 1 MB 53,80 F18INTERCEPTOR 29,90 SPEICHEHEHWE)TEHUNG AUF 1 MB 69,90
PEEDBALL 1 14,80 PAPERBOY 2 DT. ANL. 58,80 FALCON COLLECTION 1 MB DT. ANL. 49,80 X.COPY PROFESSIONAL VERSION 5.2 74,90
SPHERICA 15.80 PARASOL STARS DT. ANL 85,00 FANTASY WOHLD \ZZY 19,60
STARFLIGHT DT. 24,90 DT. ANL. 56,00 FERRARI FORM. 1 24,90 SEGA MEGA DRIVE
STEALTH MISSION - SUBLOGIC 17,90 PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL 80,90 FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL. 49,80 iy
STRIDER 2 17.80 OLF COURSES DT. ANL. 3980 FOFT. 2090 MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT, VERS 359,80
STUNTCAR RACER 14.80 PINBALL DREAMS DT, 50,80 FULL CONTANCT 2980 MEGA DRIVE ACTION REPLAY 148,00
SUMMER OLYMPIAD 14,80 PIRATES DT. AN| 8580 8580 GHOSTBUSTERS 2 2990 BUCK ROGERS 115,90
TESTORIVE2 DT. ANL. 1580 POLICE QUEST 3 1 MB 85,80 28.80 CASTLE OF ILLUSION DT. ANL. 99,80
TURRICAN 1 DT. ANL. 15,80 POOL OF DARKNESS 1 MB 80,80 GRAND MCNSTER SLAM 2480 DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL 99.90
UNTOUCHABLES 1480 pooL D| 58,00 GREG NORMAN Ul ™ |ATE GOLF 2080 FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL. 00,90
VOLLEYBALL SIMULATOR 15980 POPULOUS 2 1 MB DT. 8500 8580 HARD DRIVIN2 20,90 LDEN AXE 2 DT. ANL 89,60
Abgabe nur solange Vorrat reicht POWERMQNGEH DATA DISK DT, 39,60 39,80 HEROES OF THE L~..CE 20,80 INTERCEPTOR OT. ANL 89.60
PROJECT * X * DT. Al 50,00 HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 20,90 JAMES PONI 95,90
Imggg&&E L Ilggloe‘Té 223% JOHN héAEDDEN FOOTBALL DT. ANL. 88,80
90 N HL ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten INDIANA JONES ACTION 2090 PGA TOUR GOLF DT. ANL. 99.90
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben. IRON LORD 2090 PHANTASY STAR 3 DT. ANL. 119,90
Versandkosten: Nachnahme plus DM B,00 Vorkasse plus DM 7,00 ;ﬁ:l'_?fwwco; STONES - g% 332?3#.?2?35258? DDTT A‘;"I‘_‘- 1 ;iﬁ
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand JET - SUBLOGIC - 1580 TESTDRIVE z DT. ANL. 7860
BEI SOFTWARE AB DM 200,00 BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI JUPn‘EFIS MASTERDRIVE ggg TOKI DT. AN 89,80
. - Doni 00 . 18,00 0 . 17.00 .90 TURRICAN 1 DT 89,80
BESTELLANNAHME: Montag nerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.% - 17. Koo 2090 WINTER OHALLENGE -THE GAMES- DT ANL 79.90




powerpost

Die (japanische) PC-Engine
wiederum ist mit den amerika-
nischen Turbovarianten zwar
technisch identisch, aber nicht
kompatibel. Es existiert jedoch
ein Adapter, mitdem Du aufder
amerikanischen Konsole japa-
nische Software abspielen
kannst.

NEC 3D-Monitor? Ein NEC-
Multisync-Monitor kann ohne
Umbau "nicht” angeschlossen
werden.

Was Eigen-Importe angeht,
haben wir mit DIE HARD inden
USA gute Erfahrungen ge-
macht. Ein Anruf unter 001-
818-774-2000 gendgt, um Pro-
dukte oder einen Katalog (per
UPS oder Federal Express) zu
bekommen. wi

Literaturgefecht

Eigentlich gehort die-
ses Thema nicht in ein
Computerheft, doch der
Leserbrief von Michael
Hoenig in Ausgabe 2/92
hat mich ein wenig wii-
tend gemacht. Stellvertre-
tend fur Millionen anderer
Stephen King-Leser weh-
reich mich gegenden Vor-
wurf, daB die Biicher von
King "auf billigen Schock-
effekten aufgebaut” sind
oder ”"man sich mit ihnen
verblédet”. Ich wette, Mi-
chael hat noch nie ein
Buch ganz durchgelesen,
dann wiirde er namlich er-
kennen, daB die Biicher,

zugegebenermafen
manchmal etwas unreali-
stisch, aber hochspan-
nend und in einem un-
nachahmlichen Stil ge-
schrieben sind. Zu emp-
fehlen wire "Das Mon-
strum” oder “Needful
Things". Markus Frei, CH-Zaziwil

Lieber Volker! Was Du
Dir bei der Beantwortung
des Leserbriefes von Mi-
chael Hoenig geleistet
hast, kann von mir nicht
kritiklos hingenommen
werden! Als Leser von fan-
tastischer Literatur wirst
Du mir wohl zustimmen,
daB es — wie in jedem Li-
teraturgenre — gute und
schlechte Fantasieroma-
ne (ich ordne unter diesen
Begriff Sf/F/Horror) gibt.
Natiirlich gibt es darunter
sowohl ausgesprochene
Trivialwerke (ohne jetzt
auf diesen sehr umstritte-
nen Begriff weiter einzu-
gehen) als auch intellek-
tuell sehr anspruchsvolle

64

Faszinierend leicht

Als "Alt-Trekkie”” hat natiir-
lich Ihr Titelbild von Ausgabe
4/92 magisch angezzgen.
Gekauft — gelesen — fdr su-
per befinden war eines. Vor
allen Dingen erhielten meine
Freundin und ich endlich den
entscheidenden Lésungstip.
Hier setzt auch etwas Kritik
ein:

Sicherlich wird der GroB-
teil lhrer Leserschaft aus
""Spiele-Spezialisten” beste-
hen, die jedes noch so er-
denklich knifflige Computer-
Spiel binnen kiirzester Zeit
geldst haben. Nur gibt es si-
cher auch ein paar Leute wie
mich — die sich hin und wie-

Literatur. Davon abgese-
hen lbertrifft der Unter-
haltungswert eines gut
geschriebenen Fantasie-
romanes ’'realitatsbezo-
gene” Literatur oft bei
weitem — stehen den Au-
toren doch faszinierende
Mdéglichkeiten offen. Fan-
tastik spielt mit Moglich-
keiten und lebt von dem,
was sein kdnnte, sowie
von dem, was nicht ist,
nicht sein konnte und
auch niemals sein wird.
Damit kénnen viele nichts
anfangen und lehnen folg-
lich eine Beschaftigung
mit dieser Literatur ab,
was selbstverstandlich zu
akzeptieren ist. Wer aber,
wie Herr Hoenig; Fanta-
stik mehr oder weniger als
”Schmarrn” bezeichnet,
beweist damit nur bemer-
kenswerte Literaturun-
kenntnis, denn er hat
nicht begriffen, daB die
Qualitdt eines literari-
schen Werkes nicht von
dessen Thematik abhingt.
Doch nun zu Deiner Ant-
wort auf Herrn Hoenigs
Brief: Statt beziiglich fan-
tastischer Literatur ent-
sprechend oben getroffe-
ner Aussagen einiges
klarzustellen, weist Du
darauf hin, daB manch ei-
ner von Euch das intelek-
tuelle Potential hatte (...),
Ihr aber lieber einen "tri-
vialen” (wenigstens hast
Du “trivial” in Anfih-
rungszeichen  gesetzt)
F/Sf-Schmoker lest. Da-
mit hast Du Herrn Hoenigs
pauschalierte  Meinung
ordentlich bewéssert und
wobhl all jene verargert, die
es besser wissen. Ich per-
sonlich, obwohl akade-
misch verbildet, bevorzu-

der mal ein Spiel kaufen und
denen Erfahrung ziemlich
abgeht. Der Erfolg: Man sitzt
wie bléd vor dem Kasten, ver-
sucht zum hundertsten Mal
die gleiche sinnlose Aktion,
ohne Erfolg. Was bleibt ist,
gefrustet die Maschine aus-
zuschalten.

Und dann liest man, daB es
doch eigentlich vollig easy
sei, sich hier durchzuboxen,
an einem einzigen Tag sei al-
les gelost. Nun sei gesagt,
daB wir beide zwei Tage an
der ersten Mission herumge-
kampft hatten, ohne den be-
sagten Glaskasten zu 6ffnen!
Man kommt sich an solchen
Stellen wirklich blod wie eine
Scheibe Knackebrot vor. ..

ge gute Space-Operas und
grauslige Horror-Romane,
weil ich neben den geisti-
gen Tiefen meiner beruf-
lich anfallenden Fachlite-
ratur keine Lust habe,
auch noch die “tieferen
Seelenzustande in Martin
Walsers neuestem Werk
auszuloten’’.

Jutta Beilmann, Langenlohnsheim

Was des einen Lesege-
nuB, ist des anderen Ver-
druB! An dieser Stelle muB
ich den hier so maltrétierten
Martin Walser mal in Schutz
nehmen. Weil das eine gut
ist, muB das andere ja nicht
zwangsléufig schlecht sein.
Ilch habe nicht das Gefiihl,
Seelenzustande ausloten
Zu muissen, um reines Le-
severgnligen bei der Lekti-
re seiner Romane zu ha-
ben. Fir mich zeichnet sich
sein Werk durch bissigen
Sprachwitz, geniale Wort-
schopfungen und eine un-
bestechliche Beobach-
tungsgabe aus. up

Um das literarische Quar-
tett vollzumachen, meldet
sich abermals der geschol-
tene Redakteur zu Wort:
Lieber Martin Walser, sogar
ich wei um lhre Verdienste
fir die deutschsprachige
Literatur — |hre Novelle
"Ein fliehendes Pferd” soll-
te in keinem Biicherregal
fehlen. Ich hoffe Sie und Ulli
Peters kdnnen mir noch ein-
mal verzeihen.

Zum Thema Science-fic-
tion und Fantasy: Wenn hier
jemand eine pauschalierte
Meinung hat, dann ist das
sein Problem. Ich kann nur
jedem empfehlen, sich auf
diese Art Literatur einzulas-
sen. vw

Aber eben: Ein ganz herzli-
ches Merci fiir die Losungs-
tips, schon auch, daB hier
nicht alles verraten wurde
und man eben doch selbst
noch einiges iiberlegen muB.

Was mich jedoch noch in-
teressieren wiirde, ist folgen-
des:

In der Besprechung von
Star Trek ist die Rede von ei-
nem Disk-Monitor. Daich von
einem solchen Gerit (bzw.
Software) noch nie etwas ge-
hort habe, kénnten Sie mir
vielleicht kurz erlautern, um
was es sich hier handelt, re-
spektive, wie und fiir was so
etwas eingesetzt wird?

Andreas Buttler, Karlsruhe

Bei einem ”Disk-Monitor”
handelt es sich nicht um ein
Gerat, sondern um spezielle
Software. Als Beispiel sollen
hier nur die Norton Ultilities
oder die PC-Tools dienen. Bei-
de Programme sind im Fach-
handel erhéltlich und bieten
ein ganzes Paket nitzlicher
Hilfsprogramme. Eines dieser
Hilfsprogramme ist der sog.
Diskettenmonitor. Mit diesem
Utility kbnnt Ihr Daten, die sich
auf der Festplatte oder einer
Diskette befinden, genauer
"anschauen”. Eine Festplatte
oder eine Diskette ist in kleine
"Scheibchen” unterteilt auf
dem sich die Daten befinden.
Der Diskettenmonitor macht
nichts anderes, als sich eine
dieser "Scheiben” herauszu-
picken. Die Daten sind als He-
xadezimalzahlen auf dem Bild-
schirm zu sehen. lhr kbnnt mit-
tels dem Diskettenmonitor die
Daten verdndern und die geéan-
derten Daten wieder abspei-
chern. Allerdings muBt Ihr wis-
sen, an welcher Stelle des zu
verandernden Programms
welche Daten stehen. Ein Bei-
spiel: In einem Rollenspiel ha-
ben die Charaktere unter ande-
rem Erfahrungspunkte. Wenn
Ihr wiBt, wo sich diese Daten
befinden, und lhr die Punkte in
entsprechende Hex-Zahlen
umwandelt, kénnt Ihr mit dem
Diskettenmonitor "Super”-
Helden basteln, indem man
einfach die Erfahrungspunkte
nach oben setzt. mh

Oh No!

Nachdem ich mir das Spiel
”Oh No! More Lemmings”
zugelegt habe, muBte ich fest-
stellen, daB nicht nur die
Lemminge seit dem Ur-Spiel
nichts dazugelernt haben,
sondern auch die Program-
mierer des Programms. So

6/92 My
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Telefon:

BN \Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschdft in lhrer Stadt eroffnen méchten, rufen Sie uns an

S

SR
; I

LEN OyNE &Npt ?

MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT & SOUND
kann man die neuesten
Computerspiele
(Original mit
Anleitung) einfach
mieten™.

WIR NER

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt
B bei SOFT & SOUND
o kaufen.
"W ...Oder einfach zuriickgeben.

IE\EN COMPUTERSPIELE

Fiir AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

Amiga 500 Speichererweiterung
auf 1 MB (16 RAM)

Sonderposten! Begrenzte Stiickzahl

Amiga 500 Speichererw.
auf 2,5 MB weiterhin

Amiga "Plus" Speichererw.
auf gMB Chip RAM

Soundblaster 2.0 Deutsch mit
Mailbox-Zugriff jetzt

Adlib-compatible-Soundkarte
nur

GET THE POWER !

"Bl - TURBO SYSTEM I"

fir AMIGA 500

- 68020 Prozessor

- Co - Prozessor Option

- neuste Gate -Technologie

- 68000er Bremse
- bis zur dreifachen Geschwin-
digkeit und mehr mit
Co - Prozessor
nur 399,— DM

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

0-1034 Berlin Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067

0-1071 Berlin Rohdenbergstr.6/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage

0-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Tel.:0037/3725/31620
W-2000 Hamburg 76 Beethovenstr.57,Tel..040/224633
W-2300 Kiel, Sternstr. 18 (am Wilhelmplatz), Tel.:0431/970046
0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Sir.104,

W-3100 Celle ImKreise16, Tel :05141/214411

W-3300 Braunschweig,Holwedestr.10,Tel.:0531/508231
0-3300 Schonebeck Ahornstr. 11, Telefon auf Anfrage
W-4000 Diisseldorf 30,Gneisenaustr.1,Tel.:0211/4910187
W-4040 Neuss,Hamtorstr. 20, Telefon auf Anfrage

W-4050 Ménchengladbach, Neusser Str.210,Tel.:02161/601556
W-4100 Duisburg 1,Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084
W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel.:02041/21973
W-4290 Bocholt Nordwall 13,Tel.: 02871/184123

W-4300 Essen1,MoltkeStr.36,Tel :0201 /207629

W-4330 Miilheim Delle 47 Tel . 0208/390370

W-4350 Recklinghausen,Dortmunder Str.31, Telefon auf Anfrage
W-4400 Miinster,Ferdinandstr.8,Tel.:0251/278515
W-4440 Rheine Auf dem Thie 8,Tel.: 05971/2219

W-4500 Osnabriick,Petersburger Wall 17,Tel.:0541/586809
W-4630 Bochum Hemer Str.383,Tel.:0234/531018

W-4690 Herne,Hauptstr. 178, Tel.:02325/53643

W-4800 Bielefeld,Schlof3hofstr.1,Tel.:0521/138033

W-5000 KélIn 1,Von-Werth-Sir.20-22,Tel :0221/121806
W-5000 K&ln 41, Gottesweg 149,Tel.: 0221/446499

W-5400 Koblenz,MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848
W-5500 Trier,Zuckerbergstr.21 Tel.:0651/40532

W-5600 Wuppertadl Friedrich-Engels-Allee296, Tel..0202/81118
W-5787 Olsberg,Bahnhofsir. 19, Tel.:02962/6753

W-5800 Hagen Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774
W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813

W-5880 Liidenscheid,Forum amSternplatz2,Tel :02351 /21900
W-6000 Frankfurt a.M., Wielandstr. 25 Tel :069/590180
W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 1a,Telefon auf Anfrage
W-6500 Mainz 1 Kirschgarten 6,Tel.:06131/237645

W-6600 Saarbriicken, Stengelsir.8,Tel.:0681/582771

W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142

W-6733 Hassloch Langgasse52,Tel.:06324/ 2092

W-6800 Mannheim Jungbuschsir.3/Ecke Luisenring, Tel.:0621/101203
0-7033 Leipzig, Dreilindenstr. 17,Tel :0037/41 /4787781
W-7500 Karlsruhe 1,lessingstr.5,Tel..0721 /853360

W-8000 Miinchen, Ringseisstr.8,Tel.:089/531764

W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr.37 Tel..0911 /467744
W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993
W-8960 Kempten,Kronensir.33,Tel..0831/17762

0-9102 Limbach-Oberfrohna Quer Sir. 15, Telefon auf Anfrage
L-9054 Ettelbriick /Luxemburg,23,rue Dr. Klein,Tel.-00/818/990

SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!



wundert es mich um so mehr,
daB die Amiga-Version in
Ausgabe 3/92 von Euch auch
noch ein "hervorragend” als
Wertung bekommen hat. Wird
bei der MS-DOS-Fassung
noch der fehlende Zwei-Spie-
ler-Modus zu Recht bemén-
gelt, bleibt der Schnitzer un-
erwahnt, fur eine flotte Dop-
pelpartie am Amiga wieder
eine zweite Maus zur Verfii-
gung haben zu miissen! Dann
diirft Ihr bei anderen Fortset-
zungen die fehienden Ver-
besserungen auch nicht rii-
gen. Zudem muB man sich
sowieso fragen, fiir wen das
Programm bestimmt ist. Die
Besitzer des Ur-Lemmings,
welche sich lediglich die Da-
tendiskette dazukaufen,
diirften sich (ber "Tame”
schwarzargern, weil er nicht
nur simpel, sondern quélend
ode und viel zu leicht ist
(oder bin ich einfach zu gut,
daB ich noch im 20ten Level
beim 1. Versuch alle Lemmin-
ge rette?).

Fiir Neueinsteiger sieht es
nicht besser aus. So vermis-
se ich bei der 1. Stufe den
Lerneffekt, welcher beim Ori-

ginal vorhanden war. Ab "Cra-
zy” nimmt dann der Schwie-
rigkeitsgrad so extrem zu ,
daB viele Neulinge frustriert
sein diurften. Fir mich ist
"More Lemmings” ein durch-
schnittliches, noch empfeh-
lenswertes Spiel. Durch die
Mangel (und solange Psyg-
nosis nicht fiir Amiga-Besit-
zer eine zweite Maus dazu-
legt) verdient es aber auf kei-
nen Fall die Note "hervorra-
gend”. Nico Jurran, Bremen

So ganz kénnen wir Deine
doch recht harsche Meinung
nicht teilen. Zum einen ist Oh
no! More Lemmings keine Fort-
setzung zum Originalspiel,
sondern nur ein sog. "Add-On”
(An der offiziellen Fortsetzung
wird gerade gearbeitet). DaB
sich Besitzer des Ur-Lemmings
angesichts der "Tame"-Stufe
argern, halten wir fiir etwas
Ubertrieben — Lemmingsvete-
ranen greifen bei Oh no! ein-
fach auf die schwereren Stufen
zurtick. "Tame”, das Du als zu
leichtempfindest, ist eigentlich
fir genau jene Spieler ge-
dacht, die den Oldie noch nicht
kennen, und die sich bei "Ta-
me” an Steuerung und Bedie-
nung gewdhnen kdnnen. mh

Wanted dead or
alive: M.U.L.E.

Ich grub neulich mit eini-
gen Freunden den alten Atari
880 XL aus; besonders ein
Spiel faszinierte uns noch
genauso wie vor vielen Jah-
ren: M.U.L.E.

In Ihrer Ausgabe 8/90 also
vor 20 (!) Monaten berichte-
ten Sie auf den Seiten 24/25
ausfiihrlichst von einer De-
luxe-M.U.L.E.-Version, bei
der sogar schon diskutiert
wird, ob ein 4-Spieler-Adap-
ter beiliegen soll. Kurzum, es
hatte den Anschein, alsob es
M.U.L.E. vielleicht sogar bis
zum Weihnachtsfest schafft.

Man wartet und wartet...
und wartet... und... nichts!

In keiner der folgenden 20
Ausgaben wird das Wort
M.U.L.E. auch nur erwéhnt
(auBer beim Traders-Test
5/91).

Wiirden Sie sich bitte bei
E.O.A. oder dem zusténdigen
Programmierteam erkundi-
gen, wie es denn nun mit der
schon so lange versproche-
nen und heiB ersehnten AMI-
GA-Umsetzung aussieht?

Ralph Laubenbacher, Dingolfing

Wir haben uns bei dem zu-
stdndigen Programmierteam,
oder dem was davon ubrig ist,
fir Euch nach Deluxe M.U.L.E.
erkundigt.

Hier die traurige Wahrheit:
Das Spiel ist fast fertig, wird
aber aus Personalmangel (vie-
le der urspriinglichen Pro-
grammierer studieren mittler-
weile), dem Fehlen eines Di-
stributors und einigen Pro-
blemchen mit Electronic Arts
nicht fertiggestellt und vorlau-
fig auch nicht erscheinen. mh

Unauffindbar

In der Ausgabe 10/91
sprecht Ihr Gber CD-Spiele-
musik, und daB lhr in Zukunft
solche Musik in Eurer Me-
dienrubrik beriicksichtigen
wollt, doch ich vermisse seit
dieser Ausgabe solche CD-
Musik. Auf Seite 143 bietet
Ihr von Hiilsbeck eine CD an,
die ich mir sofort bestellt ha-
be. Doch wo bleiben die Neu-
erscheinungen und Zusatz-
informationen zu diesem fiir
mich sehrinteressanten The-
ma? Die Zeitschrift kaufe ich
seit 11/86 (Happy Computer),
sie ist immer interessant und

1.
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powerpost

spannend geschrieben, auch
wenn man keinen Computer
hat. ich glaube, daB man mit
solchen Neuerungen diese
Zeitschrift nur aufwerten
kann. Mich wiirde auBerdem
interessieren, wo es diese
Computermusik-CDs zu kau-
fen gibt, wieviel sie kosten
und seit wann sie auf dem
Markt erhiltlich sind.

Harald Schweiggl, O-Innsbruck

In dieser Ausgabe findest Du
einen Bericht (iber neue Video-
spielemusik. Kaufen kannst Du
die CDs bei einigen Versand-
héandlern; die Kosten liegen bei
etwa 40 Mark pro CD. Néheres
entnimm bitte dem entspre-
chenden Artikel.

Minderbemittelte
Leser?

Beim ersten Durchblattern
der POWER PLAY 4/92 fiel
mir sofort Euer Wettbewerb
"T-Bird” auf. Solche Wettbe-
werbe finde ich eigentlich
ziemlich toll. Doch mal ganz
im Ernst: Die Fragen, die lhr
stellt, haben wirklich "Kaffee-
fahrt-Niveau”! Man muB
schon ziemlich beknackt
sein, um derart einfache Fra-
gen nicht beantworten zu
kdénnen; zumal alle Antwor-
ten im Infotext zum T-Bird di-
rekt neben den Fragen abge-
druckt wurden. DaB lhr Eure
Leser aber nicht fiir geistig
minderbemittelt haltet (bei
solch einem Wettbewerb

sen Gedanken), sieht man
am knackigen Cisco-Heat-
Wettbewerb (die Fragen ha-
ben es wirklich in sich, toll!)
Daher stellt sich die Frage:
Warum einen so leichten, la-
cherlichen Wettbewerb? LaBt
Ihr Euch die Fragen etwa von
den Firmen aufdiktieren?
Mal was anderes, Michael.
Beim Durchblattern der PO-
WER PLAY 3/89 (staub, staub)
sah ich ein Foto von Dir, auf
dem Du in den Sessel ge-
schlunzt ein Paar braune
Cowboy-Stiefel in Kamera
stecktest. Tragst Du die Din-
ger eigentlich immer noch?
Christian Watzke, Wildeshausen

Nein, nein, nein! Wir lassen
uns die Fragen zu einem Wett-
bewerb nicht von der betreffen-
den Firma aufdiktieren. AuBer-
dem liegt es uns wahrlich fern,
die Leser als "minderbemit-
telt” zu betrachten. Trotzdem
kann es durchaus mal passie-
ren, daB wir einen Wettbewerb
auch mal mit Fragen der Marke
“extraleicht” spicken. Dies soll
aber nicht der Regelfall sein,
wir bemihen uns, eine Mi-
schung aus harten und leichte-
ren Fragen zusammenzumi-
xen (siehe den "Cisco Heat"-
Wettbewerb).

Ja, ja, ja! lch trage die Dinger
immer noch. Natirlich sind die
guten alten Stiefel nicht mehr
die frischsten; bislang sind sie
elfmal beim Schuster gewesen
(neue Sohlen!) und fallen trotz-
dem langsam aber sicher aus-
einander (ich sollte mir wirklich

kommt man durchaus aufdie- | mal neue holen). mh
H H Uber das Neo Geo kannst
B“te mlt Du Dich an anderer Stelle in
Konsolchen dieser POWER PLAY schlau

Mir hat Euer Konsolen-
test in Ausgabe 1/92 wirk-
lich gut gefallen. Aber
konntet lhr nicht auch
noch mal die restlichen
drei oder vier Konsdlchen
(PC-Engine, Neo Geo, Ata-
ri VCS 7800 und die Turbo
Grafx) testen? Es wiirde
mich wirklich interessie-
ren, was diese vier Ma-
schinen fiir Leistungen
bringen, besonders der
Atari VCS 7800!

Sascha Becker, Wenden

machen, die Turbo Grafx ist
wiederum mit der PC-En-
gine technisch identisch,
aber nicht kompatibel. Die
Atari 7800-Konsole ist mit
der XL-Heimcomputerserie
verwandt und basierte auf
einem flott getakteten 6502-
Hauptpozessor; technisch
leistete die Konsole in vie-
len Belangen mehr als der
C-64 und konnte es heute
noch knapp mit Nintendos-
Entertainment-System auf-
nehmen. Hier die gewiinsch-
ten technischen Daten:

Atari 7800  PC-Engine

Prozessor 6502-dhnlich (8-Bit) 6502 (8-Bit)
Grafikaufldsung diverse-Modi 256 x 216
Farben 256 512
Soundkanéle 4 6 !
Cartridge-ROM 32 KByte 512 KByte
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CHWP SPECIAL

Ein Ausflug in
die Welt der

Abenteuer-Spiele

S

8 CHIPSPECIAL

®

Sierra —

Die Welt
der Adventures

Sierra-Adventur

Claus Vester

Sierra — Die Welt
der Adventures |
1992.Ca. 110 S.

DM 29,00.

ISBN 3-8023-1176-0

Komplette Losungen zu funfzehn Abenteu-
ern der beiden Spiele-Entwickler Sierra und
Dynamix machen das erste Sierra-SPECIAL
zu einem Standardwerk fiir alle Adventure-
Spieler. Eingabehilfen, Punkte, Karten und
Listen der Gegenstande machen selbst das
schwierigste Ratsel zum Kinderspiel.

Wer die Lust am Abenteuer nicht so rasch
verlieren mochte, weil er stets an den selben
Huarden scheitert, sieht einfach in diesem
Losungsbuch nach. Die Auswahl reicht von
Larry Leisure (1 bis 5) und Police Quest (1 bis
3) bis zu den Adventures of Willy Beamisch.

Der Autor fuhrt sowohl Anfanger als auch
Fortgeschrittene systematisch in die ,Welt
der Adventures” ein.

Samtliche Losungen wurden von Profis und
Anwendern getestet,

In unserem aktuellen Gesamtkatalog finden
Sie weitere interessante Angebote.
Fordern Sie noch heute lhr kostenloses
Katalog-Exemplar an. Tel.: 0931/418-2283

COMPUTERWISSEN AUS DEM VOGEL VERLAG
Vogel Verlag, Pastfach 67.40, 8700 Wiirzburg, Telefon (0931) 418-2283
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powertips

Bergarbeiter Sven Kopp-
Bahman aus Bremen hat er-
folgreich als Besitzer einer
Kohlemine gewirkt. Hier seine
Empfehlungen, wie man schon
als Jungunternehmer zu er-
freulichen Gewinnen kommt.

Konzentriert Euch in den er-
sten Monaten nur auf die im
GroBhandel erhaltlichen Ar-
beitsgerdte. (Personal nicht
vergessen, spater ist das Ar-
beitsamt leergekauft.) Liegen
die Preise fir Arbeitsgréte un-
ter 30 DM, alles Geld zusam-
menkratzen (Kredite) und in Ar-
beitsgerdten investieren. War-
tet, bis die Verkaufspreise bei
40 bis 45 Mark liegen und alles
schnell wieder verkaufen. Nach
zwei drei solcher Transaktio-
nen hat man genug Geld fiir
die nachsten Jahre.

Christian Stolze aus Claus-
thal-Zellerfeld bietet uns ein
Extraleben an. Hier sein klei-
ner Trick: Man begibt sich nach
Stonehenge. Wenn man einen
magischen Gegenstand anklik-
ken soll, klickt man einfach auf
Strength (Constitution, Endu-
rance). Das Programm schenkt
uns ein Gratisleben.

Wahlweise dirft Ihr auch ei-
nen Dolch opfern. Nach dem
entsprechenden Ritual gibt's
ein Extraleben und den Dolch
zuriick.

Conan the
Cimmerian

Michael (Conan) Moczynski
aus Dortmund ist unter die
Geldmacher gegangen und
verhilft uns zu ausreichendem
Baren in der Tasche.

Wenn Conan zwei oder mehr
Diamanten in der Tasche hat,
geht er zu "Baneng’s Gems”
und verkauft nur einen dem
Verkéufer fir 150 Goldsticke.
AnschlieBend kauft man den
Diamanten fiir 120 Goldstiicke
zuriick. 30 Goldstiicke Reinge-
winn. Das darf man so oft wie-
derholen, wie man will.

Sebastian Spiewok aus Ber-
lin hat ein Herz fiir faule Pira-
ten. Wer es nicht erwarten
kann zu gewinnen, muB nur
gleichzeitig die "Alt"- und die
"W”-Tasten driicken und die
Frage mit Y(es) bzw. J(a) beant-
worten. Schwupps, alle Rétsel
sind gelost.

70

Wem all die Gunship 2000
und SWOTL-Tips in dieser
Ausgabe der Power-Tips zu
martialisch sind, der sollte
sich die Lésung zu Eco-
Quest | genauer ansehen.
Sierra zeigt mit diesem
schonen Programm, wie
man den Blick fir gesell-
schaftliche MiBsténde spie-
lerisch schéarfen kann. Ein
nachahmenswertes Unter-
fangen, das man anderen
Spieleherstellern  warm-
stens ans Herz legen darf.

Hier mal wieder ein Hilfe-
ruf von unserer guten Fee
Susan: Bitte gebt auf allen
Tips eine Kontonummer an!
Opa, Onkel, Schwester —
von wem ist villig egal.
Hauptsache wir wissen, wo-
hin wir Euer Honorar iiber-
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MONATS

Secret
Weapons of
the Luftwaffe

Markus Kassulke aus HaB-
furt hat sich die 500 Mark flr
den Tip des Monats redlich ver-
dient. Hier seine unentbehrli-
chen Pilotentips:

Fliegt man auf amerikani-
scher Seite den Feldzug "Final
Victory” unter historischen
Voraussetzungen, die sich
mehr oder weniger aus "Stra-
tegic Bombing” und ”D-Day
Air Superiority” zusammen-
setzen, so sind folgende Vor-
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weisen kbnnen. Uns erspart
Ihr damit zusatzliche Tele-
fonarbeit und Ihr kommt
schneller zu Eurer Beloh-
nung.

In letzter Zeit zeichnet
sich ein erfreulicher Trend
ab. Immer mehr von Euch
schicken Ihre Texte und Ma-
nuskripte gleich auf Disket-
te ab. Dadurch werden un-
sere Schreibkrafte entlastet
und die Bearbeitung Eurer
Tips geht entsprechend
schneller. Wer also ein
Schreibprogramm sein ei-
gen nennt, solite dieses
nitzliche Werkzeug auch
benutzen.
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schldge und Tips fir alle
SWOTL- Fans sehr hilfreich:

Bei jeder einzelnen Cam-
paign gibt es zwei unterschied-
liche Typen, némlich die
”"Main”s und "Secondary
Raids”. Der Unterschied zwi-
schen den beiden besteht dar-
in, daB die Hauptmission
selbst organisiert und geflogen
werden muB, Nebenmissionen
aber in Auftrag gegeben wer-
den. Der Erfolg der Zweitmis-
sion hangt davon ab, ob Ihr Eu-
er Ziel (Anzahl der Geb&aude)
erfolgreich zerstért habt.
Main Raid

Sollte die deutsche Luftwaf-
fe noch vollkommen intakt
sein, ist es ratsam, nur zwei
Flugzeuge wegzuschicken, da
es sonst zu viele eigene Verlu-
ste geben kénnte. Die erste der
beiden Maschinen solite ein
Bomber sein, der den Auftrag
hat, ein deutsches Ziel zu bom-
bardieren. Ein eigenes Flug-
zeug, am besten eine P-47
(starke Feuerkraft und ziemlich
gut zu fliegen), miBte seine
Mission moglichst nahe bzw.
iber einem von Euch ausge-
suchten Ziel beginnen, um so
den weiten Anflug und mégli-
che Verluste Eurer Maschinen
zu vermeiden. Also setzt lhr
einfach Euren Beginnpunkt
tber ein Bodenziel und stellt

die Hohe (ALT) auf ca. 1000
FuB, um nicht mit Gebduden
zusammenzustoBen. Wenn lhr
dann noch die Order “Escort
Top Cover” oder ’Escort close”
eingebt, dann lenkt die B-17
die ganze deutsche Luftab-
wehr ab (ansonsten habt Ihr
auch die feindlichen Jager am
Hals). Bei solchen Ablen-
kungsmandvern verliert |hr
fast immer den Bomber, dafiir
sind aber die gesamten Ab-
fangjéger der Luftwaffe damit
beschéftigt, ihn abzuschieBen.
So kénnt Ihr Euch in aller Ruhe
Eurem eigenen Auftrag wid-
men. Am besten greift ihr nur
feindliche Olraffinerien, Muni-
tionsfabriken und Flughéafen
an, da diese recht gut zu zer-
storen sind und zum gréBten
Teil zum Sieg Eures Feldzuges
fithren (Ihr kommt den "Goal-
points™ schneller néher).
Secondary Raids

Wie schon erwahnt, hangt
der Erfolg der “Secondary
Raids” von Eurem eigenen Er-
folg ab. Je nachdem wie gut Ihr
seid, solltet lhr auch die Vertei-
lung der Bombergruppen, der
eskortierenden Fighter und der
angreifenden Jager angeben
(Tab. 1 zeigt die optimalen Ein-
stellungen), um so die deut-
schen Ziele so griindlich wie
madglich zu zerstoren.
Vorschldge zur Taktik
— Vor Beginn jedes einzelnen
Missionstages versetzt Ihr Eu-
re Fighter- und Bomberreser-
ven, falls vorhanden, an die
Front (z.B. nach Zeist oder Ha-
ren). So wachst die Starke Eu-
rer Gruppen und lhr habt mehr
Flugzeuge fir die Nebenmis-
sionen zur Verfigung.

In den ersten beiden Missio-
nen konzentriert Ihr Euch am
besten auf von deutschen
Gruppen besetzte Flughéafen,
um so die Luftwaffe zu schwa-
chen oder sogar auszulb-
schen.

— Ist nach den ersten beiden
Missionen die deutsche Luft-
waffe (vollkommen!) zerstort,
so kénnt lhr die Ablenkmissio-
nen weglassen und die restli-
chen sechs Flugzeuge auf
feindliche Bodenziele los-
schicken, da die Gefahr von
Verlusten durch deutsche Ab-
fangjdger nicht mehr besteht.
— Konzentriert jetzt Eure An-
griffe auf Olraffinerien, Muni-
tionsfabriken und Kugellager-
produktionen, um so moglichst
schnell an Eure "Goalpoints”
zu kommen.

— AuBerdem ist es manchmal
ratsam, einen Campaign-Tag
zu Uberspringen, da so die
deutsche Wirtschaft leicht ge-
schwécht wird, und lhr auf ein-
treffende  Reserveeinheiten
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warten kénnt. — Habt Ihr am
Ende sechs von den acht unter
den "Winning Conditions” auf-
geflihrten Punkten (z.B. Ger-
man Groups, Jet Fuel usw.) auf
bzw. unter die geforderten Goal-
points gebracht, habt Ihr die
Deutschen besiegt.

Tips zum Fliegen und zum
Angreifen von Bodenzielen
— Wollt Ihr ein deutsches Ziel
oder eine Flakstellung zerst6-
ren, so haltet Eure Maschine
unter 200 FuB, da lhr so dem
gefdhrlichen (und lastigen)
Flakfeuer aus dem Weg gehen
kénnt.

— Ebenfalls solltet Ihr bei nahe
zusammenliegenden Gebé&u-
den das mittlere als erstes an-
greifen, da nach der Explosion
benachbarte Geb&dude eben-
falls beschadigt werden und
lhr zu deren volisténdiger Zer-
stérung weniger Munition
braucht.

— Féangt Euer Flugzeug wah-
rend eines Luftkampfes plotz-
lich an zu brennen, schaltet
den Motor aus und laBt, wenn
lhr Euch (iber 1000 FuB befin-
det, die Maschine absacken,
um Geschwindigkeit zu be-
kommen. Schon hért der Motor
auf zu brennen und Ihr kénnt
versuchen, eine Notlandung

hinzulegen oder ein Gebdude
zu zerstoren, indem lhr hinein-
fliegt (der Pilot und das Flug-
zeug sind meist ohnehin verlo-
ren).

Spezielle Gebdude

— Flaktiirme

BeschieBt oder bombardiert
am besten den unteren Teil des
Turms. Nach dessen Explosion
ist der obere Teil automatisch
zerstort.

— Schornsteine

Durch MG-BeschuB sind
Schornsteine schwer zu zer-
storen. Nehmt eine Bombe
oder zwei Raketen (einmal den
oberen, einmal den unteren
Teil beschieBen).

— Oltanks

Sind am leichtesten durch
das MG zu zerstdren.

— Hochspannungsmasten der
Munitionsfabriken

Kénnen nur schwer mit dem
MG hochgejagt werden. Trefft
am besten die auf der Skizze
eingezeichneten Masten mit
Bomben.

Generell sind alle anderen
Gebaude leicht mit der Bordka-
none, mit einer Bombe oder
zwei Raketen zu zerstéren. Je-
de deutsche Einrichtung be-
sitzt am Anfang 100 Prozent
Kapazitat, die sich auf die ver-

schiedenen Gebéaude verteilt.
Wie, ist auf den Abbildungen
zu sehen. Benutzt also bei-
spielsweise Eure Bomben oder
Raketen nur fiir Geb&ude mit
dem hdéchsten prozentualen
Anteil und jagt die anderen mit
dem MG hoch!

Sven Kniippel aus Karlsruhe
war mal wieder der Schnellste
und hat mit seinem Wunder-
pferd die vier PaBworter fiir
Gremlins Pegasus erflogen:
Level 11 — SCREECH
Level 21 — DRAGONFLY
Level 31 — BEEBOP
Level 41 — CELESTIA

Dieter Boos aus Bornheim
hilft allen gescheiterten Hel-
den aus der Klemme. Die
Gruppenmitglieder lassen sich
mit einem Trick schnell "aufrii-
sten”. Benutzt den Teleporter
mit dem PaBwort "Redhot”. |hr
landet vor dem Rathaus in "' Bli-
stering Heights”. Dort findet

man einen Level 50 Mage und

einen Level 40 Barbaren.
Wenn man die beiden anheu-
ert, ihre ltems verteilt, neu an-
heuert und wieder alles ver-
teilt, sind die eigenen Helden
fur die ersten Kampfe gut geri-
stet. Auf diese Weise lassen
sich alle ltems vervielfachen,
da der geladene Charakter
nach dem Entlassen (das Rat-
haus nicht verlassen) wieder
seine urspringliche Ausri-
stung erhélt.

Airbus A 320

Peter Gaydos aus Wuppertal
strebt eine Fliegerkarriere bei
der Deutschen Lufthansa an
und lbt zu Hause schon mal
fleiBig. Wéhrend seiner Pilo-
tentétigkeit sind ihm ein paar
Erleichterungen eingefallen,
die auch anderen niitzlich sein
dirften.

1. Die beiden Funkfeuer Tau-
nus und Erlangen haben auf
der beigelegten "Jeppesen’-
Karte andere Werte wie in der
Anleitung. Es gelten aber die
Frequenzen aus der Anleitung:
116,7 fir TAU und 1149 fiir ERL.

2. Wer sich die Flugplaner-
stellung vereinfachen will,
macht folgendes: Zuerst die
"Jeppesen”-Karten auf einem

[y y——y
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"== .. ON THE ROAD

Die Profus bei Problemen mit schweren Rollensplelen

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD encllich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause gt e
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am =
Speditionsgeschéft der 90'er Jahre
in Europa.

Telefon, Funkger#t und Computer
stehen in lhrem Biro bereit. lhre %

Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht sl
Nicht der grtBte und schnste Truck, sondern - "« :
wirtschaftliiches Handeln, eine ausgekligelte Slrategle
und ein Gespur fir lukrative Auftrige werden Sie zum
"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhaitiich im gut sortierten Fachhandel |
unverbindl Preisempfehiung DM 89,05

| oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
Pestalozzistralle 6, 4350 Recklinghausen;
zuziiglich DM 600 Versandkosten,

| Erhditlich fiir Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA- EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.57,

| oder 525", Maus erforderlich).

| Jeweils ab 512 kB RAM

Hindleranfragen erwiinscht ...

-« kostenloser Katalog auf Anfrage ...

TELEFON: 02361/36267 TELEFAX: 0236118527 44 BTX: 02361373214 MAILBOX: 023813732 14

DM 27

* Amberstar (39,-)

* Dragon Wars

* Fate-Gates of Dawn (39,-)
* Pool of Radience

* Champions of Krynn

* Secret of the Silver Blades

* Dungeon Master

* Chaos strikes back

* Dragonflight

* Legend of Faerghail

* Bloodwych Data Disk

* Secret of the Monkey Island 2

ACHTUNG SUCHTGEFAHR!

Wir stellen die Frage der Fragen!

* Secret of the Monkey Island * Might & Magic Il
* Might & Magic Il * Elvira

* Indiana Jones and the Last Crusade  * Elvira Il (demn.)

* Captive (1. Mission) * Bards Tale lll

* Eye of the Beholder
* Space Quest 4

* Eye of the Beholder 2
* Kings Quest 1-5

* Bane of the Cosmic Forge * Ultima 5+6
* Death Knights of Krynn * Larry 1-3/Larry 5
* Spirit of Adventure

NATURLICH BEI MEGA TRADE
Die NR. 1 im Bodenseeraum
VIDEO- UND COMPUTERSPIELE

Marktpassage, 7700 Singen, Telefon 07731/666 34, Fax 64521
Offnungszeiten: 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Sams(ag 9.00-13.00 Uhr

6.'92

Preise fiir Kpl.-L&sungen inkl. detail: Piane DM 27 - zuzlgl. Versandkosten, NN DM 8,-, Viork. VS DM 4,
ab 3 Kpl.-Lésungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehier und Preisanderungen vorbehiten.

Bestellung rund um die Uhr bei:

Losungsservice RICHARD BERRY

Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth

:0911/7905102
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Fotokopierer um die Hélfte ver-
kleinern. Dann auf diesen Ein-
zelblattern mit einem Markie-
rer die in der Anleitung aufge-
fihrten Funkfeuer kennzeich-
nen. Die Flughafen mit Ken-
nung ebenfalls eintragen.
SchlieBlich die Kopien in Sicht-
hillen stecken und das Ganze
in der richtigen Reihenfolge in
ein Ringbuch heften. Nun kann
man mit einem wasserlosli-
chen Filzstift die Flugroute auf
den Kunststoff zeichnen. Ist
der Flug beendet, einfach weg-
wischen. Das Ganze ist zwar
anfangs etwas mihsam, dafur
hat man spater alles auf einen
Blick.

3. Sollte bei der Atari ST-Ver-
sion das Triebwerkgerdausch
plétzlich verstummen, geniigt
ein Druck auf die Zehnerblock-
tasten 1 und 3.

Gunship 2000

Zoltan Djapjas aus Kerpen
hat seine Laufbahn als Hub-
schrauberpilot erfolgreich ab-
geschlossen.

Das Eingangsmeni hat ei-
nen Gag eingebaut: Klickt mit
dem Zeiger mal auf den Bild-
schirm des Computers, der im
Zimmer steht. lhr werdet Gber-
rascht sein, was man in der
U.S.Army sonst noch alles
macht...

Fliegen der Missionen

Grundsétzlich gilt, daB Ihr so
tief wie méglich (ca. 177—100
FuB) fliegen solltet. Dann erfaBt
das bordeigene Radar die Zie-
le zwar sehr spat, doch die
Feinde haben meist zu wenig
Reaktionszeit um zurickzu-
schieBen. Hieraus resultiert ei-

ne wichtige Regel: Feuert den
ersten SchuB! Wenn Ihr im Per-
sischen Golf vom Meer aus
aufs Festland steuert, solltet
lhr nicht zu tief fliegen, da die
Kiste ca. 150 FuB Uber dem
Meeresspiegel liegt. Dies wird
Euch bei 16facher Zeitbe-
schleunigung schnell zum Ver-
héngnis. Habt Ihr die Kistenli-
nie hinter Euch, féllt das Gelén-
de wieder ab und Ihr kénnt wie-
der etwas sinken. Vorsicht
auch beim Rickflug zum Flug-
zeugtrager, wenn lhr alle Ziele
zerstért habt und ganz gelas-
sen mit Zeitbeschleunigung
zurlckfliegt. Es kracht sehr
schnell...

Die Hubschrauberwahl

Es ist sehr empfehlenswert,
nach Mdoglichkeit den Apache
oder den Longbow-Apache zu
nehmen. Wenn Ihr ndmlich ei-
ne IR-Rakete abkriegt und es
féllt dabei ein Waffenfligel
aus, habt lhr auf der anderen
Seite immer noch geniigend
Raketen, um Euch zu wehren
bzw. anzugreifen.

Der Comanche ist auch zu
empfehlen, wenngleich er
nicht so viele Raketen tragen
kann. Das Farbdisplay mit der
besseren Ubersicht und die
bessere Wendigkeit machen
das wieder wett. Bei einem
Aufklérungsflug solltet Ihr ei-
nen Comanche-Scout dabei-
haben. Er kann mehr Waffen
tragen als der Defender oder
der Kiowa.

Die Waffenauswahl

Ihr solltet darauf achten, daB
der Hubschrauber so leicht wie
moglich ist. Mehr Gewicht be-
deutet hdéheren Treibstoffver-
brauch. Nehmt lieber die

TOW-2 anstatt der Hellfire. Bei
Tiefflug haben sie die gleiche
Reichweite und sind genauso
effektiv — aber viel leichter.
Ebenso sind die Stinger-Rake-
ten den Sidewindern vorzuzie-
hen, auch wenn lhr eventuell
zwei Stinger braucht, um einen
Hubschrauber abzuschieBen.

Fliegt Ihr den Longbow-Apa-
che, nehmt unbedingt die Hell-
fire MMW, denn dies sind Fire-
and-Forget-Raketen. Seid |hr
vor einem Ziel mit mehreren
Objekten, kénnt Ihr eine Rake-
te abfeuern, das nachste Ziel
auswahlen, wieder feuern und
so weiter — sehr effektiv. Von
den Hydra-Raketen ist nur die
Hydra 70 M247 zu empfehlen,
sie ist die stédrkste Waffe. Die
Hydra-Raketen kdnnen gut ge-
gen Infanterie eingesetzt wer-
den, da Hellfires und TOW-2’s
wenig effektiv sind. Allerdings
braucht man lange zum Zielen,
also Vorsicht mit den IR-Rake-
ten! Dies ist aber immer noch
besser, als bis auf 1,4 km ’ran-
zufliegen und mit der Bordka-
none herumzuballern, wéh-
rend man sich dem Feind auf
dem Présentierteller serviert.
Die Taktik

Da es viele Hiigel und Berge
gibt, sollte man diese auch als
Deckung nutzen und nicht dar-
Uber hinwegfliegen, damit man
von jedem gut gesehen wird.
Die Devise heiBt also: heran-
schleichen und zuschlagen!
Dies empfiehit sich jedoch nur
aus sicherer Entfernung (2-3
km), damit man genug Reak-
tionszeit hat, um Raketen aus-
zuweichen. Geht in Warteposi-
tion (mit Auto-Hover) und bal-
lert, was das Zeug halt. Meldet

der Copilot, daB das Ziel zer-
stért ist, sich aber noch ein
paar Panzer o.a. vor Euch be-
finden, solltet Ihr sie lieber ab-
schieBen, da sie Euch sonst
beim Rickflug Uberfallen
kénnten.

Rescue- und Cargo-
Missionen

Solit Ihr einen Piloten oder
eine Truppe abholen oder ab-
setzen oder eine Fracht abwer-
fen, braucht lhr einen Black-
hawk. Die Suche nach Truppen
oder nach einem einzelnen Pi-
loten ist nicht ganz einfach:
Fliegt zum angegebenen Strek-
kenpunkt und steigt schnell
auf, bis Inr auf dem Radar ei-
nen einzelnen grauen Punkt
erscheinen seht: Das miBte
der gesuchte Pilot bzw. die
Truppe sein. Ist er/sind sie es
nicht, liegt das gesuchte Ziel
ziemlich weit weg in der ndhe-
ren Umgebung. Hier hilft nur
eine grindliche Suche. Doch
Vorsicht — der Sprit ist bei sol-
chen Aktionen eher alle als
man glauben méchte! Ist die
Suchmission die Sekundar-
mission, brecht sie lieber ab,
bevor lhr einen Piloten verliert!

Habt Ihr das Ziel endlich ge-
funden, fliegt hin und landet im
gelben Zielkreuz oder nahe
beim Piloten.

Sollt Ihr eine Fracht abwer-
fen, so miBt Ihr unbedingt lan-
den — nicht einfach hinfliegen
und abwerfen!

Solltet |hr mit finf Hub-
schraubern diese Mission flie-
gen, wird’s etwas kompliziert:
LaBt die Light-Section bis kurz
vor das Ziel fliegen. Der Leader
meldet dann: "I've reached
destination”. Landet dann mit
Eurer Heavy-Section und stellt
den Motor ab, das spart Treib-
stoff. Jetzt kénnt Thr Euch mit
Shift-F5 hinter den Transport-
hubschrauber bringen. Dann
auf Kartensicht umschalten
und den Transporthubschrau-
ber mit "Flight-To"" steuern.
Hierbei miiBt Ihr beachten, daB
der Streckenpunkt im groBen
MaBstab relativ weit weg ist, da
der Hubschrauber sonst nicht
in die gewiinschte Richtung
fliegt. Schaltet nun zwischen
Hubschrauber- und Karten-
sicht hin und her und macht
Kurskorrekturen, bis sich der
Transporthubschrauber uber
dem Ziel befindet. LaBt ihn
dann landen. Jetzt habt Ihr das
Ziel erreicht und koénnt den
Transporthubschrauber wie-
der regruppieren und dem
Light-Section-Leader den Be-
fehl zum Heimflug geben.
Dann drft lhr Euch wieder um
Eure eigene Mission kim-
mern.

Der Treibstoff Der Stoff, von
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dem man immer zuwenig hat.
Ihr solltet Eure Hubschrauber
immer volltanken, dann habt
lhr noch Reserve fiir den Not-
fall. Sollte der Treibstoff jedoch
knapp werden, fliegt so weit Ihr
nur konnt zur Basis zuriick. Die
Chancen fiir eine Rettung sind
so viel héher. Wahrend des
Riickfluges miiBt Ihr Euren
Sprit immer mal im MFD kon-
trollieren. Habt Ihr nur noch 2
Prozent Sprit, solltet Ihr unbe-
dingt landen. Zwar kénnt lhr
mit 0 Prozent Treibstoff eine
Weile fliegen, aber Ihr solltet
nicht riskieren, aus 50 FuB
Hoéhe abzustiirzen, weil der
Motor plétzlich ausféllt. Das
kostet Euch Euer Spielerleben
und die Mission war umsonst.

Formula One
Grand Prix

Johann Kurek aus Dinslaken
ist ein begeisterter Computer-
rennfahrer. Er schickt uns eine
Tabelle mit den optimalen Ein-
stellungen fir jede Strecke im
Spiel. Damit dirften Uberall
Rundenrekorde drin sein.

Geht in den Pausenmodus
(P). Drickt fiinfmal "Help”.
VerlaBt den Pausenmodus.
Jetzt seht Ihr in der linken obe-
ren Halfte des Bildschirms ein
weiBes Herz. Es bedeutet un-
endliche Leben. Wer nicht die
Ausdauer hat, alle Level durch-
zukampfen, kann mit "Space”
die Abschnitte (iberspringen.

Star Trek —
25th
Anniversary

Tobias (Spock) Bartz aus
Lehrte hat an den Kontrollen
der Enterprise die ersten drei
Missionen (berstanden. Wei-
ter geht’s dann in der nachsten
Ausgabe.

Demon World

1. Nach der Logbucheintra-
gung ertonte eine Meldung,
daB die "Republic” bereit fir
einen Ubungskampf ist. Man
sollte wie folgt reagieren:

— Schutzschilde ausfahren

— Waffen bereitmachen

— Speed auf Warp 1 drosseln
Falls Ihr diesen Kampf verlie-

Formula One Grand Prix
LNINMG A AL A Il 111
FIR|B[1/2[3[4|5]|6 glgsl"de %
Phoenix a8 (52| 7 [24]31]|37]43|50]57| |R : Heckspoil
Interlagos  [26(30] 6 |24]32[40[48 56|63 f‘éf‘ﬂ?&“ﬂ:gm
Imola 26(30] 6 [24]31]|39]47 (55|64
Monaco 59(62] 2 [21]26]33]39[45]52
Montreal 19(22] 7 [25]32]|39[47[55]63
IMexico 40 (40| 6 | 2533 | 40|47 [55 |62
Magny-Cours| 9 13| 8 |25|33]41[49 | 56/63
Silverstone [ 17|19] 7|28 35/42| 49|56 |63

Adelaide 28|30} 2 22

[Hockenheim |2 | 5|11[30 |37]44[51]|59|67
Hungaroring |50[52| 5 |23 |30{36[42 |49 56
Spa 26 (29| 8 |25|34| 424856 |65
Monza 9 |11 11|27 |34]42|50 [58 66
Estoril 24(26| 6 25| 31|38]46 | 55|64
Barcelona 31[33| 8 [25]31|38[47 [ 56/63
Suzuka 1820/ 9 {24 33|40| 48 56|64
2
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Zwei nitzliche kleine Tips
hélt Bernd Kopka aus Rammin-
gen fir uns bereit. Wer nicht
klarkommt mit der Alien-Brut,
gibt einfach wahrend des
Spiels "TULEBY"” (y=z) ein, so
gelangt man in den néchsten
Level. Gibt man im zweiten Le-
vel (nach unten gehen) am
Computerterminal  "ALIENS
ARE FAGGOTS" ein, wird man
unsterblich.

Hier ein kleiner Tip fir alle,
die bei Rodland nicht weiter-
kommen. Alexander Hanen-
berg und Alexander Rupp, bei-
de aus Disseldorf, helfen uns
aus der Klemme.

ZAY/™

ren solltet, macht das nichts —
er ist nur als Ubung fiir Ernst-
falle gedacht. Natirlich kénnt
Ihr so lange liben, bis |hr Mei-
sterschiitzen seid.

2. Nach dem Kampf meldet
sich das Flottenkommando
und erteilt Euch den Auftrag
nach Pollux V zu fliegen. Falls
Ihr Eure Starmap verloren ha-
ben solltet, wére es ratsam, die
Schutzschilde auszufahren,
die Waffensysteme zu schér-
fen und auf Warp 10 zu gehen,
bevor lhr Chekov sagt, wohin
er fliegen soll. Sobald die Mel-
dung "We arrived at Pollux V"
erscheint, sagt Ihr Sulu, er sol-
le in den Standardorbit ein-
schwenken (O). Sobald Ihr die-
sen erreicht habt, (ibergebt Ihr
Mr. Scott die Kontrolle Uber die
Enterprise und beamt Euch mit
Mr. Spock, Pille und einem Si-

cherheitsoffizier auf die Ober-
flaiche von Pollux V (K und
dann auf das Beam-Symbol
klicken).

Selbstverstandlich kénnt lhr
Euch vorher noch vom Schiffs-
computer Informationen uber
Pollux V geben lassen (C und
dann Pollux). Der Computer
reagiert auch auf andere Stich-
worter, die mit Star Trek zu tun
haben (z.B. gibt er Auskunft
iber verschiedene Foderations-
schiffe, Mannschaftsmitglie-

der, Feinde etc.).

Die Oberflache von Pollux

Auf dem Planeten werdet Ihr
schon von einem Einheimi-
schen erwartet, mit dem Kirk
reden solite (1 1 1). Nach dieser
Unterhaltung sollte man in die
rechte Tiir gehen und den
Kranken untersuchen (mit dem
medizinischen Tricorder?).
Nach dieser Untersuchung be-
nétigen wir Hypo-Ditoxyn, das
wir selbst herstellen miissen.

Wir verlassen den Raum
und klicken zwischen die hin-
teren Bdaume auf den Weg.
Wenn sich die Klingonen in un-
seren Weg stellen, schieBen
wir mit dem Betdubungs-Pha-
ser "grin” erst auf den linken,
dann auf den mittleren und
schlieBlich auf den rechten,
der eine Hand verliert, die wir
aufheben. Bei einer genaue-
ren Analyse entdecken wir, daB
die Klingonen Roboter sind.
Jetzt sollte man sich auf die
Hohle zubewegen. Dort ange-
langt, nehmt lhr vom rechten
Geblisch ein paar Beeren und
geht weiter in die Hohle hinein.
Jetzt miBtet ihr an einem ver-
schiitteten Eingang angekom-
men sein, den Ihr mitdem Pha-
ser freilegt.

Nachdem der Eingang frei
ist, untersucht und verarztet lhr
die Person, die unter den Stei-
nen lag. Jetzt nichts wie zuriick
an die Stelle, an der lhr ge-
bannt und materialisiert wor-
den seid.

Ihr betretet den Raum, der
hinter der linken Tiir liegt. Dort
schaut sich Spock den Com-
puter (ganz links) an. lhr gebt

ihm die Computerhand zum
Reparieren (benutze Hand mit
Tisch in der Mitte des Rau-
mes). Jetzt benutzt Ihr die Bee-
ren, die lhr vor der Hoéhle ge-
pfliickt habt (benutze Beeren
mit Maschine). Dr. McCoy hat
jetzt das Hypo-Dytoxin herge-
stellt, mit dem Ihr den Kranken
im anderen Zimmer heilen
konnt, was jetzt auch hdchste
Zeit wird.

Ihr geht also in die rechte Tiir
und verabreicht dem Kranken
das Mittel (benutze Hypo-Dyto-

xin mit Krankem). Nachdem |hr
den Raum wieder verlassen
habt, unterhaltet Ihr Euch im
linken Raum mit dem glatzkop-
figen Mann. Jetzt solite sich
Captain Kirk die Fossilien im
Glaskasten ansehen (benutze
Kirk mit Glaskasten). Er unter-
hélt sich mitdem Mann Gber je-
des einzelne Stiick. Der Cap-
tain kann sich etwas aus dem
Kasten harausnehmen (nimm
und Glaskasten); er benétigt
aber nur das Stick ganz
rechts. Kirk verlaBt den Raum
und geht zu der Stelle, an der
er eben die Steine weggepha-
sert hat.

Bei der Tur angekommen,
benutzt Kirk die Hand (benutze
Hand mit Quadrat). Nachdem
sich die Tir gedffnet hat, geht
man in die Héhle und steht
kurz darauf in einem Compu-
terraum. Hier verstelit Kirk die
Regler (Gelb, Rot, Blau). Es er-
scheint ein Alien, mit dem Kirk
sich unterhélt (2 2). Er gibt dem
Alien das Ding aus dem Glas-
kasten und die 1. Mission ist
beendet.

"Beam us up, Scotty!

(Dies ist zwar nicht der einzi-
ge, aber der sicherste Weg, die
erste Mission zu erfillen.)
Hijacked

1. Nachdem man den Auf-
trag erhalten hat, geht man auf
Warp 10, aktiviert die Waffen-
systeme und féhrt die Schutz-
schirme auf. Dann nimmt man
Kurs auf Beta Myamid.

Bei der Ankunft wird gleich
gekémpft (Elasi-Piraten). Die
Piraten ergeben sich jedoch
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nach einigen guten Treffern mit
den Photonenkanonen. Nach
dem Einschwenken in den Pla-
netenorbit reden wir mit Mr.
Spock (T=Talk Spock). Den be-
ndtigten Prefix-Code bekom-
men wir vom Schiffscomputer
(C und Masada). Es ist ratsam,
sich den Code zu notieren, da
er zum Auswendiglernen et-
was zu lang ist. Jetzt geben wir
Ohura Bescheid; sie soll den
Prefix-Code senden (H und 2).
Dann gibt man die Zahl ein, die
der Schiffscomputer ermittelt
hat. Jetzt muB man nur noch
die Schilde senken und sich
hinuberbeamen.

2. Im Transportraum wird der
Kranke von Dr. McCoy unter-
sucht und geheilt, wahrend Mr.
Spock den Transporter unter-
sucht. Aus der Klappe nehmen
wir den "powerlosen” Trans-
mographier und verlassen den
Raum (nehmen Transmogra-

phier, dann Klick auf die Tir .

des Transporterraums). Auf
dem Hauptkorridor nehmen wir
die Teile, die rechts auf dem
Boden liegen (nehmen und
Kleinkram) und feuern danach
mit dem grinen Betdubungs-
phaser auf die Tiir am Ende
des Korridors (benutze Kirks
Phaser mit Tiir). Wenn wir jetzt
den Phaser-Welder, den wir
bereits bei uns tragen, benut-
zen, wird er aktiviert (benutze
mit Phaser-Welder). Sollte es
beim ersten Mal nicht klappen,
feuern wir noch einmal mit
dem griinen Phaser auf die Tur
und benutzen den Phaser-Wel-
der erneut.

Zwischen den beiden Mano-
vern sollte man nicht allzu viel
Zeit verlieren. Es muB schnell
gehen: schieBen und dann
gleich den Phaser-Welder be-
nutzen!

Jetzt missen wir noch Werk-
zeug herstellen! Also, Phaser-
Welder mit ”"Scraps of Metal”
vereinigen (der Phaser-Welder
ist das SchweiBgerat; benutze
Phaser-Welder, dann wieder
auf die Tasche daneben

klicken und die kleinen Metall-

stangen auswahlen). Das neue
Werkzeug benutzen wir auf
dieselbe Weise wie eben im
Transmographier. Dann ma-
chen wir uns auf den Weg nach
rechts in die Tir zum Sicher-
heitstrakt (die rote Tir an der
rechten Wand). Drinnen ange-
langt, betduben wir schnell die
beiden Piraten mit dem griinen
Phaser (benutze Phaser "griin”
mit Pirat 1 und Pirat 2). Jetzt
benutzen wir Spock mit den
drei Kabeln an der Wand mit
der Gefangnistiir (einfach: be-
nutze Spock mit Kabeln). Da-
nach benutzen wir die Schalter
uber den Kabeln und entfernen
die Kabel anschlieBend (benut-
ze Kirk mit Forceshield-Button,
nimm Kabel). Mit dem befrei-
ten Sicherheitsoffizier kann
man reden (muB aber nicht
sein).

Zuriick in den Transporter-
raum — der Transporter muB
repariert werden (benutze
Transmographier mit Transpor-
ter). Auf Mr. Spocks Wunsch
hin geben wir ihm ein langes
rotes Kabel (benutze Kabel mit
Transporter). Auf der Briicke
reden wir mit dem Chef der Pi-
raten (das ist der in der Mitte)
und rufen danach unser Schiff
(reden mit Pirat, Spruch 1).
Nachdem unsere Sicherheits-
offiziere die Piraten festge-
nommen haben, beamen wir
uns zuriick auf die Enterprise
und haben die zweite Mission
ebenfalls gliicklich (berstan-
den!

Love’s Labour Jeopardized

Nachdem man die Nachricht
vom Flottenoberkommando er-
halten hat, geht man auf Warp
10, aktiviert die Waffensysteme
und schaltet die Schirme ein.
Danach fliegt man zur Raum-
station Ark7 und kdmpft so lan-
ge gegen die Romulaner, bis
sie sich selber zerstoren.

Dann aktiviert man den Orbit
(mit O), senkt die Schilde und
beamt sich hinlber.

Auf der Briicke von Ark7 soll-
te sich Mr. Spock zunéchst den
Computer vornehmen (benut-
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entnehmen wir nun den Antivi-
rus und kehren zum Synthesi-
zer-Raum zuriick. Den Antivi-
rus legen wir in die Klappe und
aktivieren dann die Maschine
(benutze Antivirus mit Klappe
— benutze Maschine). Die
Spritze, die dabei entsteht,
nehmen wir uns und heilen
Spock (benutze Spritze mit
Spock).

Dann gehen wir in den
Raum, indem wir den Antivirus
hergestellt haben und benut-
zen die Leiter. Unten angekom-
men, gehen wir durch die obe-
re Tur und befreien Dr. Carol
Marcus (benutze Kirk mit Dr.
Marcus). AnschlieBend be-
kommen alle Romulaner eine
Spritze, auch die vor der Tilr
(benutze Spritze mit Romula-
nern). Mit dem Romulaner, der
sich im selben Raum wie Dr.
Marcus befindet, sollte Kirk
sprechen (2), bevor auch diese
Mission beendet ist!

Achtung: Sollte die Mission
bis zu dem Punkt, an dem
Spock die Spritze bekommt,
nicht schnell genug vorange-
hen, so stirbt das Langohr und
die Mission ist zu Ende!

Titus the Fox

Oliver Wendemuth aus Kéln
hat ein Herz fiir kleine Fiichse
und hat den rotbraunen Racker
sicher durch alle 16 Level von

Titus  Geschicklichkeitsspiel
gesteuert:

Level Code
1 2625
2 8455
3 2974
4 4916
5 1933
6 0738
7 2237
8 5648
9 6390
10 8612
11 4187
12 1350
13 9813
14 5052
15 3360
2045

The Crypt

Weiter geht es mit dem zwei-
ten Teil der Auflésung von In-
centives 3-D-Abenteuer. Karl
Hangl aus Haid/Ansfelden
schreitet zur Tat.

Wir fahren mit dem "Lift"”
hinunter in die IV. Etage. Wir
verlassen den "Lift" und ge-
hen hinauf ins "Lift Entrance
3”. Von dort steigen wir in den
“Lift Shaft”. Wir fallen auf den
Lift — kostet Gesundheit! Auf
dem "Lift” gehen wir nach
rechts zum dortigen Brett. Vom
Brett aus koénnen wir den
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Schliissel von der Wand neh-
men. Dann steigen wir wieder
in den "Lift Entrance” im IIl.
UntergeschoB zuriick.

Nun kénnen wir im Stiegen-
haus auch die Tir zur 1. Etage
offnen. Das Fenster im Stie-
genhaus erlaubt uns einen kur-
zen Blick in die "Wilderness”.
Die Tir flihrt uns zum " Kerbe-
rors”.

Im “"Kerberors” steht der
gleichnamige Geist. Es ist
wichtig, den Raum nur mit vol-
ler Starke zu betreten. Sofort
zu einer Seitenwand laufen, da
"Kerberors” mit seinen drei
Képfen Laserstrahlen in Rich-
tung Tir abfeuert. Mit den Stei-
nen auf die Schnauzen der drei
Koépfe schieBen. Bei jedem
Treffer ertdnt ein heller Klang.
Nach mehreren Treffern senkt
sich jeweils der Kopf. Zuerst
die seitlichen Kdpfe bekdmp-
fen! Sobald "Kerberors” besei-
tigt ist, offnet sich die Tir an
der Riickwand.

Wir gelangen ins "Right Atri-
um” und durch die dortige Tir
ins "Gatehouse”.

Im "Gatehouse” finden wir
an der rechten Holzwand ein
Késestiick. Die Tir an der ge-
genuberliegenden Wand fiihrt
uns ins "Left Atrium”.

Am Gangende vom ”Left
Atrium” ist eine Holztir, die
sich nur 6ffnen 14Bt, wenn be-
reits alle (10) Schlissel gefun-
den wurden. Bevor wir durch
diese Tiir in den dahinterlie-
genden Raum "Spirit's Abo-
de” gehen, unbedingt wieder
auf die Stérke von "Hercules”
bringen!

Im "Spirit's Abode” erwar-
ten uns fiinf Geister (Kasestiick
und Maus am Boden, fliegen-
der Sessel, fliegender Holz-
quader und fliegendes gelbes
Dreieck). Das gelbe Dreieck ist
schwer zu treffen, also am be-
sten erst die anderen Geister
bekampfen, dann zum Fenster
schauen, auf "Kriechen”
schalten und zur gegeniiber-
liegenden Wand schauen.
Sind die Geister erledigt, stei-
gen wir vorsichtig aus dem
Fenster und schauen in die
"Wilderness”.

In der "Wilderness” stehen
wir nun auf einem schmalen
Fensterbrett — Absturzgefahr
in den Wassergraben! Wir
schauen nach links und sehen
zur geschlossenen Zugbriicke.
Wir schieBen in das weiBe Qua-
drat vor der Zugbriicke und die
Briicke 6ffnet sich.

Finale:

Wir brauchen nun nur noch
ins "Gatehouse” zurlickzuge-
hen und kénnen Uber die gedff-
nete Zugbriicke die Burg ver-
lassen. Es wird dann noch ein-

geblendet, wie viele Geister
zerstdrt wurden (33) und die er-
reichte Punktzahl (Karl erreich-
te 6827000 Punkte) angezeigt.

Uncharted
Waters

Mark Ebel aus Winsen/Aller
geht unter die Freibeuter und
kommt mit reicher Ausbeute
zuriick.

Das dringlichste Problem zu
Beginn des Spiels dirfte die
Beschaffung des Startkapitals
sein. Man verauBert die La-
dung seines Schiffes und ladt
die maximale Menge an Zuk-
ker. Dann fahrt man entlang
der Kiiste nach Norden bis Bor-
deaux, verkauft den Zucker
und kauft in Bordeaux oder
Antwerpen Porzellan, mit dem
man dann zuriick nach Lissa-
bon fidhrt. Diese Route kann
man firs Erste beibehalten.
Wenn man nicht mehr jedes
Goldstiick zweimal umdrehen
muB, solite man etwas experi-

mentieren und neue Hafen su-
chen.

Man sollte immer genug Vor-
réte fiir ca. 14 Tage mit sich fiih-
ren. Es zahlt sich aus, in jeder
Kneipe einige Runden zu
schmeiBen und nach neuen
Maaten Ausschau zu halten.
Erhélt man die Nachricht, daB
man in einem Hafen erwartet
wird, empfiehlt es sich, dort
auch bald aufzukreuzen. Aller-
dings sollte man, bevor man
den Marktplatz betritt und den
Auftrag annimmt, abspei-
chern.

So schnell wie méglich sollte
man sich ein Teleskop und ei-
nen Sextanten besorgen, mit

denen man neue Héafen ent-
decken und dann auch wieder-
finden kann. Wenn man etwa
10000 Goldstiicke beisammen
hat, kann man sich ein zweites
Schiff zulegen; hier empfiehlt
sich eine Bergantin. Als drittes
Schiff legt man sich spater eine
Nao zu, danach kauft man nur
noch Galeonen (oder I4Bt sie
sich maBschneidern, dann
wahlt man natirlich nur das
Beste...). Die beste Werft liegt
in Sevilla.

Wenn man eine kleine Flottil-
le zusammen hat, 16st man alle
Geldprobleme, indem man in
Lissabon oder Sevilla seine’
Schiffe mit genug Proviant flr
etwa 40 Tage ausstattet (evil.
kann man auch die Rationen
etwas reduzieren), den verblei-
benden Laderaum mit Waffen
belegt und nach Santo Domin-
go (10N 75W) segelt. Dort ver-
kauft man seine Fracht, ladt
neuen Proviant und fillt die La-
derdume mit Korallen. Mit sei-
nen Reichtimern kann man
seine Flotte verbessern und in

Hafen investieren. Allerdings
ist es wesentlich effektiver, oft
kleine Summen zu investieren,
ein guter KompromiB zwischen
Zeitaufwand und Wirkung sind
etwa 17mal 1000 Goldstlcke.
Man sollte jeden Hafen so zu
einem Verbindeten machen,
dies ist eine relativ einfache
Methode, Ruhm zu sammeln
und die Aufmerksamkeit des
Konigs (und seiner Tochter...)
auf sich zu lenken.
Eintridgliche Handelsrouten
Waffen aus Europa erzielen
in folgenden Hafen sehr gute
Preise:
Santo Domingo:
(N10 W75)
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Korallen

San Jorge:

(S0 WO0)

Elfenbein

Caracas:

(N5 W75)

Baumwolle

Zeiton:

(N25 E115)
Porzellan/Seide/Rohseide
Mekka:

(N25 E35)
Teppiche/Kunstwerke
(Gildenbesuch lohnt sich)
Aden:

(N10 E40)

Quarz

Mozambique:

(S15 E40)

Gold

Extrem eintragliche Route

Europédische Waffen nach
Nagasaki (N30 E125), dort Sil-
ber kaufen, damit nach Mo-
zambique (S15 E40), Gold kau-
fen und zuriick nach Nagasaki,
bis die Laderdume randvoll mit
Gold sind.

Die groBte Gewinnspanne
bringt der Gewurzhandel (in In-
donesien zu haben), allerdings
sind die Laderdume sehr
schnell gefiillt, so daB man ins-
gesamt zu wenig Gewinn
macht. Kdmpfe sollte man so
lange wie moglich vermeiden,

kleine Mannschaft und belegt
nicht den kostbaren Laderaum
mit Proviant. :

Wenn man doch angegriffen
wird (ist nach einer Weile un-
ausweichlich, wenn die Hostili-
tywerte — s. View Info in der
Gilde — zu hoch werden), soll-
te man sich sofort eine gréBere
Mannschaft zulegen und alle
feindlichen Schiffe (Spanier,
Tlrken, portugiesische Pira-
ten) auf den Grund des Meeres
schicken.

In der Schlacht

In der Schlacht sollte man
sich nur auf das gegnerische
Flaggschiff konzentrieren. Ist
dieses versenkt, ergeben sich
die restlichen Schiffe (umge-
kehrt muB das eigene Flagg-
schiff geschitzt werden!).
Nahkampf sollte vermieden
werden.

Héfen zum Aufstocken des
Proviantes findet man in aus-
reichenden Abstdnden an al-
len Kiisten. Das Spielfeld
orientiert sich nur grob an der
realen Erde, insbesondere
Koordinaten stimmen oft nicht
Gberein (auf der Schatzsuche
kann ein Globus allerdings von
Nutzen sein!). Die Loyalitét der
Maate kann man mit etwas
Gold auf 100 halten. Nach und

dann bendtigt man nur eine

nach sollte man sich alle Spe-

zialgegenstande aus den Gil-
den zulegen.

Um das Spielziel zu errei-
chen, muB man Ruhm sam-
meln, um Auftrdge vom Konig
zu erhalten. Diesen Ruhm be-
kommt man durch Entdeckun-
gen, Siege {ber feindliche
Flotten, Gewinnen von Verbiin-
deten (durch Investitionen) und
das Erfullen von Auftrdgen.
Hat man die koniglichen Auf-
trage erfiillt, bekommt man ei-
nen neuen Adelstitel und darf
der Prinzessin den Hof ma-
chen. Erbeutete Schmuck-
stlicke schenkt man ihr.

Hat man die Prinzessin vor
den Piraten gerettet und zu-
rick zu Daddy gebracht, ist
das Spiel geldst und es folgt ei-
ne sehr schone Endsequenz.

Swen Sulzbach aus Mann-
heim bereichert Eure Power-
Tips mit den passenden Joy-
stick-Kommandos.

Szene Kommando

1 Feuer/Feuer

2 Hoch

3 Feuer

4 Hoch/Feuer

5 Feuer

6 Links

7 Rechts/Hoch/Hoch

powertips

8 Links
9 Hoch/Rechts
10 Rechts
11 Runter/Feuer
12 Runter/Rechts
13 Feuer
14 Links
15 Links/Feuer
16 Rechts
17 Feuer
18 Links/Links/Links/Rechts
19 Rechts/Hoch
20 Runter/Links/Rechts/Hoch
21 Feuer/Rechts/Feuer/Rechts
22 Links/Rechts
23 Rechts/Hoch
24 Rechts/Hoch/Links/Hoch
25 Links
26 Links/Rechts
27 Feuer

L’Empereur

Stefan Cyris aus Empfingen
denkt er ist Napoleon und
schickt uns strategische Tips
vom Schlachtfeld
Vorbereitungen fiir den Krieg

Eure Unteroffiziere soliten
zu mindestens 60 Prozent treu
sein, da sie Euch sonst mitten
im, Kampf sitzenlassen. Das
Training sollte zwischen 80 und
100 Prozent liegen, ebenso die
Moral, die aber auch etwas
niedriger sein kann. Wenn |hr
inden Krieg zieht, solitet Ihr im-
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mer mindestens eine volle Ka-
vallerie (d.h. 200 Soldaten zu
Pferd) und ca. 100 Soldaten mit
Artilleriegeschiitzen dabeiha-
ben. Natirlich benétigt |hr
auch noch Soldaten, am An-
fang etwa 600 — 800. Diese be-
kommt lhr, indem lhr jedem Of-
fizier, der nicht irgendwo ein
"A” oder "B” besitzt, die Sol-
daten wegnehmt und sie den
besseren Offizieren zuteilt.
Dann kauft Thr noch weitere
Soldaten und Pferde dazu.

Schickt nur volle Einheiten
in den Krieg (auBer im Verteidi-
gungsfall) und nehmt den Rest
als Reserve mit.

Stellt sicher, daB Eure Leute
immer genug Verpflegung ha-
ben. Da Ihr immer einen Offi-
zier in der Stadt lassen miiBt,
nehmt einen (dem Ihr nur ei-
nen Soldaten gebt) mit, laBtihn
hinten stehen und kampft mit
den anderen.

Taktik

Greift immer mit mehreren
Einheiten eine feindliche Ein-
heit an. PaBt auf, daB Euch
nicht das gleiche passiert!
Helft mit der Artillerie, indem
Ihr starke feindliche Truppen
beschieBt. Sind diese dann ge-
kennzeichnet, greift Ihr mit den
Pferden an (mit dem speziellen
"Charge-Angriff”), bis sie be-
siegt sind. Seht zu, daB Eure
Kavallerie immer mindestens
150 Soldaten umfaBt, falls
nicht, bessert sie wieder auf.

Ist eine Infanterieeinheit
sehr geschwacht, muBt Ihr sie
ebenfalls mit Reserven verstér-
ken. Geféhrlich wird es, wenn
die angegriffene Stadt Verstér-
kung bekommt. Richtet sofort
Euer Artilleriefeuer auf die Ver-
stdrkung — sie ist meistens
nicht sehr stark. Kommt es
trotzdem dazu, daB |hr verliert,
solltet Ihr in die groBere Stadt
ausweichen (falls maglich).
Habt |hr das Problem, daB der
Gegner ca. 500 Reservesolda-
ten hat, miiBt lhr eine Einheit
nach der anderen ausschal-
ten. Richtet alle verfigbaren
Kréfte auf sie und bekdmpft sie
so lange, bis sie markiert sind.
Dann benutzt wieder den spe-
ziellen Mehrfachangriff durch
die Berittenen. AnschlieBend
muB die Kavallerie wieder auf-
gebessert werden.

Sonstiges

Baut so viele Schiffe wie nur
mdglich und geht sparsam mit
Geld und Nahrungsmitteln um!
Pro Stadt diirft Ihr nur ein- oder
zweimal Steuern einnehmen,
sonst sinkt die Produktion zu
stark. Nach Kriegen solitet lhr
im Land herumziehen und
iberall eine angemessene
Menge Soldaten und Essen
einziehen.
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Vor einem Angriff solltet Ihr
Euch die betreffende Stadt ge-
nau ansehen, um zu erfahren,
mit was fur einem Gegner lhr
konfrontiert werdet.

LaBt spater eine volle Einheit
zur Verteidigung in der Stadt
zuriick! Gebt manchmal Mate-
rial ab (nicht mit "give”, son-
dern mit ”"National Treasury”),
damit lhr ab und zu eine Bitte
erflllt bekommt.

Falls Geld, Nahrungsmittel,
Artillerie und Offiziere knapp
sind, fragt nach: Meistens wer-
det Ihr bekommen was |hr woll-
tet. Sobald man Euch bittet,
nach Paris zu gehen, solltet |hr
vorher noch eine andere Stadt
erobern. Versucht mit mog-
lichst vielen Gegnern Frieden
zu schlieBen, vor allem mit der
starken Seemacht England.

EcoQuest | —
The Search for
Cetus

Mario Schmidt aus Berlin
hat ein Herz fiir Delphine.

Hallo, ich bin Adam. Ich bin
ein Tierfreund und gegen Um-
weltbelastung und alle Leute,

die ebenso sind wie ich, sollten
sich einmal an meinem Adven-
ture versuchen. Mein Vater hat
heute morgen einen Vogel ge-
funden. Er ist voller Ol und
kann nicht mehr fliegen. Mein
Vater bittet mich, ihm beim
Saubern des Vogels zu helfen.
Ich nehme das Reinigungsmit-
tel und den Schwamm, kippe
etwas auf den Schwamm und
los geht’s. Nun gibt mir mein
Vater noch ein Mittel, mit dem
man Algen vernichten kann
und somit das Wasser wieder
klar macht.

Bevor er geht, 148t er mich
wissen, daB ich das Mittel ruhig
ausprobieren kann, was ich
dann auch gleich mache. Sie-
he da, es hilft. Daneben steht

der Kéfig mit meinem Haustier,
das schon mit dem Wasser-
napf an den Gitterstidben reibt.
Es hat wohl ewig nichts zu trin-
ken bekommen. Die Wasser-
flasche steht zum Giliick direkt
neben dem Kéfig; ich gebe sie
ihm gleich. Ein Freudensprung
— und als Dank bekomme ich
eine Gratisvorstellung seiner
Kiinste. Da ich nun schon ein-
mal dabei bin, herumzusts-
bern, nehme ich die leere Dose
vom Schreibtisch und beférde-
re sie mit dem Hackentrick in
die Recycling-Box.

Den Sack, der davorsteht,
nehme ich mit, ebenso das,
was auf dem Stuhl liegt. Nun
schnell eine Taube gebastelt
und das GebiB erschrecken!
Ich sammle noch einige Punk-
te, indem ich einen Blick auf
die Blicher werfe und mir den
Computer ndher ansehe. Bis
vor kurzem habe ich noch
King’s Quest V gespielt (laBt
Euch mal von mir mit einer
Spritzpistole verwdhnen, in-
dem lhr mich dort hinlaufen

laBt, wohin mein Vater gegan-
gen ist).

Das Tafelbild sollte man sich
ansehen und gut einprédgen.
Durch die Tir komme ich mit
dem Code, den lhr sicher aus
dem Handbuch kennt (9731).
Ein Delphin befindet sich im
Schwimmbecken. lch muB ver-
suchen, sein Vertrauen zu ge-
winnen. Dazu lese ich wieder-
um das Tafelbild und verfahre
strikt danach. Zuerst rede ich

mit dem Delphin (3 x), dann ge-
be ich ihm Fisch (3 x). Nun vor-
sichtig ins Wasser und mit ihm
schwimmen. Jetzt will er noch
etwas und ich spiele mit ihm
Frisbee. Beim dritten Wurf pas-
siert dann das Unglaubliche...
er spricht mit mir!

Nachdem ich ein wenig mit
ihm geplaudert habe, leiste ich
seiner Bitte Folge und lasse ihn
frei, indemich den Hebel umle-
ge. Nach einigen Tagen kommt
er wieder zuriick. Delphinius
erzahlt von etwas, das man
sich ansehen misse, es sei zu
schwierig zu erkléren. Ich neh-
me meine Taucherausriistung
aus dem Schrank. Dann sehe
ich mir das Boot meines Vaters
noch genauer an, lege die
Taucherausriistung an und
schwimme mit dem Delphin
aufs Meer hinaus. Noch einmal
geradeaus und ein Schiff ist in
Sicht. Hier sieht man nun die
Bescherung. Ich sammile alles
in einen Sack und hebe noch
das Glas auf.

Dann schwimmen wir nach
links. Hier lege ich nun meine
Sauerstoffflasche an und tau-
che. Nun sind wir im Meeres-
krautund ich suche den Wegin
die Unterwasserstadt. Ich
schwimme einmal nach unten,
dann rechts und wieder nach
unten.

In Eluria angekommen, ver-
abschiedet sich Delphinius
erst einmal. Zuerst sammle ich
jeglichen Miill in den Sack und

LAY
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Ihr jammerlichen Landratten !!

Ihr habt ja keine Ahnung, wie es ist, wenn der tosende Orkan die
See aufwiihlt, der Sturm die Segel in Fetzen reifit, turmhohe Wellen
{iber Dein Schiff hereinbrechen und versuchen Dich in Neptuns
finsteres Reich hinabzuziehen.
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exotischen Plitzen dieser Welt, von Abenteuern in fernen Landern,
von den wundervollen Madchen in den Hafenkneipen von Macao
oder vom Geschmack des Rums auf Jamaika.
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in den nichsten Laden, sonst la3 ich Euch kielholen!
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hebe das Schutznetz auf, das
ich am Boot meines Vaters
schon einmal gesehen habe.
Nun schwimme ich zum Tem-
pel von Poseidon. Hier l6se ich
das Puzzle links (falls Ihr Euch
fir Help entscheidet, gibt es
keinen Punktabzug) und neh-
me die Muschel vom Sockel.
Nun wieder raus und die Sta-
tue von Poseidon angesehen.
Da an dieser Statue ein Stiick
fehlt, nehme ich die Muschel
und ersetze es damit. Und sie-
he da, ich kann mir den bronze-
nen Dreizack nehmen. Jetzt
nach links, das Miillzeug in den
Sack fillen. Dann mit dem Mit-
tel vom Vater den Wal von den
Korallen befreien.

Ein Krebs wird dadurch
ebenfalls frei und bedankt sich
mit einem Mittel, das Wunden
heilt. Nun fallt noch eine Mu-
schel herunter, die ich natiir-
lich mitnehme. Jetzt schwim-
me ich nach oben und komme
im Hotel der Fische an. Hier
sammle ich wiederum den Miill
ein und nehme das Stiickchen
Stoff, mit dem ich die Muschel
reinige. Da mich der Wéchter
nicht reinldBt, schwimme ich
zum Palast Tholos. Hier spre-
che ich mit der goldenen Mas-
ke, die mir verrat, daB ich die
drei Saulen links so drehen
muB, daB sie denen auf der
rechten Seite gleichen. Als ich
es geschafft habe, féllt die gol-
dene Maske herunter. Mit dem
darin lebenden Tier kann ich
ein Gesprach fiihren und gebe
ihm die gereinigte Muschel,
worauf ich von ihm ein Abzei-
chen erhalte.

Nun wieder in den Tempel
und mit dem Dreizack die Au-
gen angeklickt. Ein Ruck —
und das Orakel erscheint hin-
ter einer Tur. Nachdem ich mit
dem Orakel gesprochen habe,
muB ich drei Fragen zum Mo-
saik beantworten (Mann, Fisch
und Léwe). Jetzt zum Fisch De-
partment, dem Wé&chter gebe
ich das Abzeichen. Der Blow-
fish Narcissus braucht kurz
darauf meine Hilfe und ich be-
komme von ihm einen Seeigel.
Ich schwimme ins Zimmer von
Epidermis, der deprimiert ist,
daB er nichts fressen kann. Al-
gen haben sein Futter befallen.
Der Seeigel ist mir eine groBe
Hilfe: er 1auft Gber das Futter
und befreit es von Algen. Von
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Epidermis bekomme ich eine
Muschel, die so scharf ist, daB
ich sie als Messer benutzen
kann.

Ich schwimme ins Zimmer
vom Schwertfisch Hippocrates
und befreie ihn mit Hilfe des
Messers. Den Sechserpack
benutze ich mit dem Messer.
Vom Schwertfisch bekomme
ich eine Zange aus Fischgré-
ten. Ich begebe mich nun ins
Quartier der Schildkrote Erro-
neous und helfe ihr mit der
Zange. Den Rest werfe ich in
meinen Millsack. Von der
Schiidkrote bekomme ich
Schrauben, die ich mit dem
Schutznetz  zusammenfiige.
Nun zum Wéchter, der mit mir
an die Oberfliche schwimmt.
Hier rede ich mitdem Mann und
bastle das Netz an den Boots-
motor. Vor den Quartieren den
Mill aufsammeln und die Pum-
pe nehmen. Dann zum Fisch
Olympia. Unter dem Fisch die
Flasche greifen, in den Sack
werfen und die Pumpe am Fen-
ster anwenden. Dann bekom-
me ich eine giftige Nadel.

Nun habe ich allen Fischen
geholfen. Zum Zeichen des
Vertrauens bekomme ich von
Mr. Mayor die goldene Maske
und bringe sie dem Orakel.
Dann schwimme ich nach un-
ten und nach rechts. Hier neh-
me ich dem Fisch den Spiegel
weg und sammle den Miill ein.
Dann nach rechts und gerade-
wegs in die Hohe. Hier sieht
man den Schlissel, den man
bekommt, wenn man zweimal
am Stab zieht. Die Schatzkiste
offnen und das Tier freilassen.
Jetzt nach unten schwimmen
und nach dem Schliissel grei-
fen. Der Fisch war schneller: er
haut ab und ich schwimme hin-
terher. Hier zeige ich dem Tin-
tenfisch den Spiegel. Nach-
dem er gefliichtet ist, nehme
ich das Kabel.

Weiter rechts 6ffne ich das
Toilettenbecken mit dem Drei-
zack und nehme den "Floating
Orb”. Im Unterwasserfahrzeug
ist hinter dem Sitz ein Fach, in
dem eine Sége liegt. Am Mast
héngt ein goldener Fisch, den
ich an mich nehme. Dann
schwimme ich weiter nach
rechts und versuche, den Fisch
zu greifen. Ich verfolge ihn, bis
ich seine Spur verliere. Hier ist
unten links eine Anemone, die
ein "Burp” auswirft. Ich tberli-
ste sie mit dem goldenen
Fisch, worauf sie den Schliis-
sel herausriickt. Dann schwim-
me ich nach rechts und argere
den Tintenfisch mit dem Glas.
Ich verstecke mich in dem
schwammigen Nest und der
Tintenfisch 6ffnet das Glas. Mit
Hilfe des Glases kann ich den

erschrockenen Fisch aus dem
Ohr des Kopfes ganz links ret-
ten. Nun zuriick zu dem Bild
mit dem Tintenfisch.

Hier kommt ein Hilferuf per
Luftblase. Ich schwimme nach
oben und rette den Krebs mit
Hilfe des Messers. Nun
schwimme ich nach unten und
dann nach ganz rechts, bis in
die Hbhle. Hier macht mir der
Fisch aus dem Glas Licht. Die
Steinwand bearbeite ich mit
meinen Hénden solange, bis
etwas sichtbar blinkt. Das
Kastchen mit dem Stoff sdu-
bern und mit dem Schliissel
aufschlieBen. Den Anzug zie-
he ich gleich an und schwim-
me durch das Loch. Jetzt wer-
den der Floating Orb, das Ka-
bel und der Transmitter zusam-
mengefiigt, wie es an der Tafel
in unserem Zimmer war.

Dank dem  Menschen
schwammen Delphinius und
ich weiter. Nach einer Weile
wird die Prophezeiung des
Orakels wahr und das Monster
kommt. Ich kann mich mit dem
Messer befreien, aber fiir den
Delphin ist das Monster zu
schnell — es nimmt ihn mit.

Ich schwimme an den Aus-
gangspunkt unserer Flucht zu-
rick und 6ffne mit der bronze-
nen Forke die Tiir des Bootes.
Dann geht es durch das Boot
und entlang des Seils bis zum
Wal Cetus. Ich rede mit ihm
und schwimme ein Bild zu-
riick, um besser sehen zu kén-
nen, wann sein Maul sich 6ff-
net. Dann nichts wie ab in den
Walkérper. Hier mit der Sage
die Harpunenspitze abségen
und wieder herausschwim-
men. DrauBen ziehe ich die
Harpune heraus und benutze
das Mittel gegen Wunden.
Dann schwimmen wir gemein-
sam zum Monster. Ich rette
Delphinius mit dem Messer,
danach verpasse ich dem
Monster die giftige Nadel
(mehrmals versuchen). Cetus
verabreicht ihm noch einen
Schlag mit dem Schwanz, und
es ist geschafft: Die Bewohner
von Eluria bedanken sich bei
mir und das Abenteuer ist vor-
bei.

Civilization

Boris Laederach aus lttin-
gen hilft allen Weltenherr-
schern aus der Klemme.

Die Losung ist flr die Erobe-
rung der vorgegebenen Erde
konzipiert. Fir die ”Customi-
zed Worlds” gelten beinahe
die gleichen Bedingungen; al-
lerdings solltet Ihr bei Zufalls-
welten bald abschatzen, ob lhr
auf den Hauptkontinenten ge-
landet seid. Wenn dem nicht so

ist, sieht es schlecht aus — ich
empfehle dringend einen Neu-
start.

Aufder Erde wahit man még-
lichst wenig Gegner (die stéren
sowieso die Expansion...). An-
sonsten steht alles frei.

Die Geburt einer Zivilisation

Wo baut man am besten sei-
ne erste Stadt hin? Es ist du-
Berst wichtig, daB man gleich
zu Beginn des Spiels schnell
Siedler- und Milizeinheiten
produzieren kann; die ersteren
dienen zur schnellen Verbrei-
tung des eigenen Volkchens,
und die Miliz gibt erst mal an-
stédndige Erkundungstrupps
ab. Am besten eignen sich die
Grasquadrate mit dem Kreis.
Nebst Nahrung erzeugen sie
jeweils einen Schild. Zweiter
wichtiger Schritt: die Steuern
sofort (!) auf 0 Prozent senken!
Nur so ist es mdglich, bald in
die Forschung einzusteigen
und wichtige Entdeckungen zu
machen.

Die Erkundung der weiten
Welt

Hat man zwei Milizeinheiten
produziert, empfehle ich drin-
gend, Siedlereinheiten zu
schaffen. Die eine |48t man zu-
hause, wahrend die andere die
Umgebung der Stadt erkun-
det. Unterwegs st6Bt man auf
kleine gelbe Hiitten. Es ist sehr
wichtig, daB man diese Dérfer
nicht sofort aushebt, denn sie
stellen am Spielanfang die
Haupteinnahmequelle dar.
Durch. eine schnelle Erkun-
dung des Kontinents schnappt
man dem Gegner mdglichst
viele Hitten vor der Nase weg.
So erhélt man erstmal einen
gehdrigen Vorsprung vor der
Konkurrenz.

Die neuen Siedlereinheiten
moglichst schnell verteilen.
Das Wachstum einer Stadt
nimmt ziemlich viel Zeit in An-
spruch. Das Kultivieren der
Felder kann warten. Bis ca.
2000 BC sollte man vier bis
sechs Stadte haben.

Folgendé  Entwicklungen
sind zu férdern: Alphabet, Ma-
sonry, Pottery. Geheimrezept
fur Profis: Alphabet, Writing,
Code of Laws (so kriegt man
ziemlich schnell eine "Repu-
blic”). Es kann auch recht frith
geschehen, daB |hr einer frem-
den Zivilisation begegnet; in
diesem Fall dirft Ihr sie ruhig
ausldschen, ein Gegner weni-
ger erspart viel unnotigen Ar-
ger). Handel lohnt sich noch
nicht.

Die Antike

Wer richtig vorgesorgt hat,
braucht seine Steuern noch
lange nicht anzuheben. Es ist
nicht unbedingt nétig, schon
jetzt Kornspeicher zu bauen,
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Auch die Tempel bleiben dem
Spieler bei verninftigem Be-
volkerungswachstum erspart
(hierzu ein kleiner Trick: Baut
mehr Siedlereinheiten, die ver-
brauchen Nahrung und ver-
langsamen so das Wachstum).

Phalanxen und weitere Sied-
lereinheiten sind hingegen von
groBer Wichtigkeit. Selbst bei
etwas hdheren Steuern ge-
langt man mit vielen Stadten
schneller zu Wissen (und auch
zu Steuern, wenn man sie spé-
ter einzuziehen beginnt) als
mit einem halben Dutzend Me-
tropolen.

Wichtiges Detail am Rande:
Sichert bei groBen Kontinenten
die Meerengen ab, damit Geg-
ner nicht ins Landesinnere ein-
dringen. Grundsétzlich rate ich
zu einer Kolonisation von den
Kiisten weg ins ungestorte
Landesinnere. Kistenstadte
unbedingt mit Phalanxen be-
stiicken (gegen Piraten und an-
dere Zivilisationen, die sich
breitmachen wollen).

Regierung mdglichst bald
auf Zivilisation umschalten,
aber noch nicht auf Demokra-
tie, denn ohne Kathedralen re-
belliert das Vélkchen bei zu ho-
hem Wachstum schnell (und
nach zwei Zugen bricht die Re-
gierung zusammen; bei einem
Umsturz geht neben viel Geld
auch wertvolles Bevdlkerungs-
wachstum verloren). Auch so
steigt die Produktivitdt be-
trachtlich an (Profis kénnen die
Monarchie eigentlich (ber-
springen, sie ist kaum besser
als Despotismus!).

Mittlerweile sollte man die
Basiswissenschaften beherr-
schen (Bronze Working, Wheel
etc). Es gilt nun, moglichst
schnell Religion, Bridge Buil-
ding, University, Invention und
Gunpowder zu erreichen.

Eine wichtige Warnung im
voraus: Sollte eine fremde Zivi-
lisation jemals die Erfindung
Gunpowder durch Diebstahl
oder Eroberung von Euch be-
kommen, bleibt nurmehr der
Resetknopf. Ein Neustart ist in
diesem Fall unbedingt nétig.
Auch in “Civilization” gilt der
gute Grundsatz "save early,
safe often”. Doch weiter im
Text. Langsam stellt sich ein
Problem: das liebe Geld! Geld
bekommt man dadurch daB
Siedlereinheiten rund um die
Stadte das Land kultivieren
und auch gleich StraBen bau-
en (damit steigt der Handel
und ergo die Steuern). Verbin-
det die Stidte miteinander.
Falls es irgendwo einen unan-
genehmen Angriff geben soll-
te, ist Verstarkung schnell zur
Stelle. Mit jedem Zug flieBt kraf-
tig Geld in die Staatskasse. Als
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erstes solltet Ihr Tempel und
Kolosseen bauen, damit die
Bevdlkerung nicht rebelliert
(die "Luxuries” noch auf 0 Pro-
zent belassen, man hebt sie
erst in der Demokratie an). So-
bald man Religion erlernt hat,
werden Kathedralen gebaut. In
dieser Hinsicht ist die J.S.Bach-
Kathedrale wichtig (Wirkung
der Kathedralen wird ver-
starkt).

Ebenfalls wichtig sind die
Aquadukte. Es darf nicht vor-
kommen, daB eine Stadt we-
gen eines diesbeziglichen
Mangels nicht weiterwachsen
kann. Notfalls mit zusétzli-
chem Geld schneller auf-
bauen.

Nach Christi Geburt

Die Wissenschaftler még-
lichst schnell auf Railroad und
Banking zusteuern; nach der
Industrialisierung Fabriken
bauen. Auf diese Weise erhoht
man die Produktivitdt erheb-
lich und kann die weiteren Ein-
richtungen in kirzerer Zeit
nachbauen. Zuerst Bibliothe-
ken und dann Universitdten
schaffen (verschnellert die For-
schungsrate der Wissen-
schaftler). Noch keine Welt-
wunder bauen; die normalen
Einrichtungen sind vorerst
wichtiger.

Wenn jede groBere Stadt
uber eine Kathedrale verfiigt
und lhr etwa 1500 Geldeinhei-
ten tibrig habt, schlage ich den
Wechsel zur Demokratie vor.
Bei einer Rebellion schnell ei-
ne Kathedrale bauen oder eine
Volkseinheit zu einem Entertai-
ner? umwandeln.

Mit vielen Siedlereinheiten
bebaut man jedes Quadrat.
Unter der Demokratie sind nur
bebaute Felder zu gebrau-
chen. Die Expansion ins Lan-
desinnere fortsetzen. Bis 1000
n. Chr. miBtet Ihr mehr als ein
Dutzend Stadte besitzen. Ei-
senbahnverbindungen  zwi-
schen zwei Stéddten sind sehr
wichtig; bei einem unerwarte-
ten Angriff kbnnen Militérein-
heiten aus dem Hinterland an
die Front geschickt werden
und so jeden Angriff abweh-
ren. Die Garnison in den Rand-
stadten muB standig moderni-
siert werden (Phalanxen ge-
gen Musketiere und spater ge-
gen Riflemen auswechseln).
AuBerdem miBt Ihr immer wie-
der die Baracken aufbauen.
Der Kommentar vom Pro-
gramm ("...xxx makes Bar-
racks obsolete”) stimmt ganz
und gar nicht.

Das nachste Problem diirfte
die Umweltverschmutzung
sein. Die vielen Siedlereinhei-
ten kiimmern sich um die Be-
seitigung des Drecks. Damit

dieses Dilemma nicht allzu lan-
ge andauert, sollten die Wis-
senschaftler  nacheinander
Stahl, Autos, Massenproduk-
tion und schlieBlich Recycling
erreichen.

Das Mittelalter

Langsam kénnt Ihr auch die
bisher weniger wichtigen Wis-
senszweige nachlernen. Chi-
valry und Feudalism sind aller-
dings bis Spielende nicht no-
tig. Wer klug gebaut und ge-
forscht hat, diirfte ohnehin
schon Musketiere hinter den
Stadtmauern sitzen haben.
Ubrigens sollten immer drei bis
funf Einheiten eine Randstadt
bewachen. Es kommt manch-
mal vor, daB feindliche Einhei-
ten aus heiterem Himmel auf-
tauchen und trotz Stadtmau-
ern und Veteranenausbildung
eine Garnison zerstéren!!!

Bei den Einrichtungen sind
stets die vorzuziehen, die Geld
bringen (Marktplatz, Bank).
Nach einiger Zeit ist jede Stadt
mit einer Fabrik ausgeriistet
(so um 1500 nach Christus soll-
te es soweit sein). Nun geht es
ans Weltwunderbauen. Dank
der Fabriken bekommt man in
kurzer Zeit einige Wunder zu-
stande. Am Spielende macht
sich dies vor allem duch eine
héhere Punktzahl bemerkbar.

Mit den neuen Entdeckun-
gen erhalt man méchtige Ein-
richtungen wie die Power
Plants und Nuclear Plants
(letztere nur in rebellionssiche-
ren Stadten einsetzen, sonst
kann es vorkommen, daB es
"kracht”). Diese Hilfen haben
einen groBen Nachteil: Durch
sie wird die Umweltver-
schmutzung erheblich er-
héht. Deshalb sollte man
stets vorsorgen: Bevor
eine Stadt z.B. einen Po-
wer Plant erhédlt, sollte
der offentliche Verkehr
ausgebaut werden. Die
Behebung der Sché-
den im Nachhinein
kostet wertvol-
le Ziige. ,

Die Neuzeit

Jetzt geht es den anderen Zi-
vilisationen an den Kragen!
Zur Eroberung gibt es im we-
sentlichen zwei Méglichkeiten.
Eine subtile Mdglichkeit liegt
im Einsatz von Diplomaten, die
dann die Stadte zu Aufstédnden
anstacheln. Auf diese Weise
kann man sich auf unblutige
Art diverse Stédte einverleiben
(der Nachteil der Methode sind
die hohen Kosten, die die Be-
stechungssummen verursa-
chen. Eine gesunde Wirtschaft
verkraftet aber vieles.).

Sehr viel plumper ist der Ein-
satz der bloBen Kraft. Obwohl
wesentlich  kostengiinstiger,
hat diese Art von Expansion
einen ganz entscheidenden
Nachteil: Jeder Angriff auf eine
gegnerische Stadt totet einen
Teil der Bevolkerung (manch-
mal sogar die Halfte!). Ein
wichtiger Tip bei der Vorberei-
tung der Eroberungen: Im Hin-
terland sollte man fiinf Rifle-
men-Einheiten zur Hand ha-
ben, die dann bei Eroberung
die Stadt schnell absichern
(nicht vergessen, die Einheiten
nach Einmarsch mittels "H" in
der neuen Stadt zu beheima-
ten).

Sofort Stadtmauern und Ba-
racken bauen, auch wenn das
Geld kostet. Die Gegner be-
kommen es mit der Angst zu
tun und bieten von sich aus Au-
dienzen an. Auf keinen Fall an-
nehmen, denn es lauft schlieB-
lich darauf hinaus, daB man
zum Frieden gezwungen wird
und warten muB, bis der Geg-
ner von sich aus

angreift, was
die  Erobe-
rung doch
stark auf-
hédlt. Um
1850 soll-

te
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man mit einigem Geschick alle
Forschungen abgeschlossen
haben. Die Zukunftstechnolo-
gien erhdhen nur noch die
Punktzahl. Doch eine vielzahli-
ge und gliickliche Bevélkerung
erhoéht den Score noch einmal.
Deshalb solitet Ihr nach der
letzten Wissenschaft die Luxu-
ry Rate so setzen, daB die Wis-
senschaftler in etwa halb so
viele Prozente erhalten (nor-
malerweise 50 Prozent Steu-
ern, 20 Prozent Wissen und 30
Prozent Luxuries). Bald begin-
nen die eigenen Leutchen kraf-
tig zu feiern (und vermehren
sich gehdrig). Bei eng anein-
anderliegenden Stadten flhrt
dies manchmal dazu, daB die
Vorrate ausgehen. Ab einem
gewissen Punkt regelt sich der
Zuwachs von selbst.

Die Moderne

Zuletzt jede Stadt mit einer
Universitat ausristen. Auch
mit niedriger Zuteilung (s.0.)
forschen die eigenen Leute
kraftig weiter.”

Mit den Weltwundern (ich
denke da an die Women'’s Suf-
frage und die Bach-Kathedrale)
lassen sich auch groBere Feld-
zige problemlos durchfihren.
Da wir die Luxury-Rate schén
angehoben haben, macht es
der Bevdlkerung nicht viel aus.

Fir Profis empfehle ich fol-
gende Taktik: Zuerst die Stadte
bombardieren (gegen Bomber
niitzen Stadtmauern nichts; Ihr
solltet aber daran denken, daB
die Bomber nach einem Zug
zwischenlanden miissen),
dann Artillerie- und Panzerein-
heiten einriicken lassen. Mit
Riflemen nachziehen und si-
chern. Nach und nach fallt jede

Stadt — wir kommen dem"

Spielziel naher.

Wer aber bei der Endwer-
tung die maximale Punktzahl
absahnen will, kommt nicht um
den Bau eines Raumschiffes
herum. Wenn auch diese Auf-
gabe erledigt ist, sollte man
das Raumschiff nicht gleich
losschicken, sondern még-
lichst lange warten, da in die-
ser Zeit die Bevolkerung (und
damit auch das Punktekonto)
schon weiterwachst.

Die Welteroberung ist sehr
schwer und manchmal unmég-
lich. Daher reicht es, einen
ganzen Kontinent abzusi-
chern. Es kommt eben auf die
Welt an, in der man spielt.

Kurz vor Ablauf der Spielzeit
(Zeit fiirden Flug zu Alpha Zen-
tauri einrechnen!) 148t man das
Raumschiff mit 40000 Passa-
gieren starten.

Das waren meine Tips gewe-
sen. Einer fréhlichen Welterobe-
rung steht nichts mehr im Weg.
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Malte Bremer aus Mihlhau-
sen liefert wichtige Koordina-
ten und Karten.

Capital City (Eris)
01-01 Exchequer Distric
A/01-03 Exchequer District

B/04-04 Founder’s Monument/
04-09 Walker's Heath/04-11
Gum Store/06-03 Margret’s
Retreat: E-Key, Letter Rack,
Broomstick/07-08 Capital Spa-
ceport: Flight Schedule/08-03
ET.A. House: Transponder (2),
A-Z Computer/09-02 Playtester
Stores: Visier, Red Beacon Lo-
cator, Shield/09-08 Bus Sta-
tion/09-09 Morby School of Fly-
ing/09-14 Wilmot AD Agency/
12-06 Hickstown Area/12-13
Bargain Trades: Turbo Twin/
12-14 Post Office: Ballot Paper,
Ballot Box/14-05 Eris Power ge-
nerator: Timed Detonator/14-11
Instant Architects: Instant Pri-
son, Dart Model/15-03 Catalo-
gue Stores: Bookcase, Hint-
book/15-12 Lawson HQ/15-15
Mineral Trading: Explosive
Key West (Eris)

00-07 Key West Airport/02-07
Future Publishing/04-08 News
Intergalactic/05-01 Wapping
West Area: News Stand/05-08
Europress  Publishing/06-02
Wapping West Area: Dust-
bin/07-07 Newton Limited Re-
search: Crossbow/09-08 Law-
son Bank: Fax
Bare Island (Eris)

02-04 Hanke Airport/06-02
Hanke Sales/06-05 Hanke La-
boratory: Prism/06-06 Gum
Store Drapery: Red Tape/07-04
Hanke Administration: Clip-
board
Snow Island (Eris)

03-04: Power Glove/06-04
Hathaway Wine Bar/07-04
Scott Airport
Velos (Eris)

01-01 Wendy House: Wig/
03-04 Grade Appartements/
03-02 Writer’s Guild: Book, 2
Masken/03-03 Backland Area/
04-00 Velos Airport/04-01 Eris
TV/I04-05 EKMPV AD Agency/
04-06 Theatre Costumes: Dis-
guise/05-03 Checkland Retre-
at/05-04 Benson House: Magi-
cian's Retreat/06-03 Burbank
Area/06-04 The BIRT Residen-
ce: Sideboard
Vesta (Eris’Mond)

00-04 Galaxy Spaceport/
03-01 Gaea Bank: Paper/03-07
Gum Store: Rosette/04-00 Eris
Link Spaceport/04-06 Vesta
Parliament: Bil's Bill, Trans-
ponder (4)/05-04 Election Re-
gistrator: Computer/06-04 Law-
son Bank: Paper Dart/07-03
Gaea Link Spaceport
Metis (Eris’Mond)

00-06 Dooberry's: Transpon-
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der (3)/01-03 Lawson Bank/
02-00 Metis Spaceport/02-06
Time Warp Prison: Eagle
Theon (Eris’Mond)

02-03 Burdock Media Link:
Antigrav/03-01 Eris TV Media
Link/03-02 Sky Disney Media
Link
Birmingham Island (Dion)

00-04 Dion Spaceport/00-07
Lawson 'Bank/01-11 Gaea
Bank/02-11 Novagen Office:
Tresor, Rubbish Bin/03-00
Companies House; A-Key/03-14
Verdant Party HQ: Transpon-
der (8)/05-02 Oleary’s Farm:
Pot Plant/05-05 Bruce's Place:
Wardrobe, Key Concorde I/
05-09 Village School: Screen,
Schooldesk, Haversack/05-12
Meadow Farm/07-04 Private
Airstrip: Concorde 111/07-10 Isle
Link Airport/09-00 Bil’s Drape-
ry: Superperson Suit/09-14
Bil's Farm Machines: Explosi-
ves/11-04 Dunromin Villa/11-10
Bil's Cottage/13-03 McDonalds
FarmA3-05 Thatcher's Farm/
13-09 Bil's Farm/13-12 Bil's
Farm Produce/14-12 Author’s
House: Cherished Number, J-
Key/15-00 Licence Center/15-14
Land Registry: Photocopy, Bal-
lot Paper

Dion East

02-05 General Store/03-03
Harris Weavers/04-04 Bil's
Mothers: C-Key/04-06 Fern
Cottage/05-01 Arthur’s Cotta-
ge: PC. Bil Report/05-02 Hard-
ware Stores/05-03 Jonathan’s
Smithy/07-01 Annie’s Bar/07-02
Dion East Airstrip

-Dion North

02-05 Company Store: Jules
Trophy/02-06 Bil's Mine Site
3/03-01 Bil's Mine Site 1/03-05
Bil's Mine Site 2/05-01 Old Jo-

an’s Cottage: Chamber Walker, @

Welsh Dresser, Lucky Charme/
05-02 Company Store: Explo-
sive/05-04 Bil's Mine Site
4/06-02 Bil's Mine Site 6/06-04
Bil’s Mine Site 5/07-01 Bil’s Bar.
Explosive/07-02 Dion North
Airstrip
Clotho (dions Mond)

01-00 Bil Industries: B-Key/
01-01 PCB Powergen: Explosi-

88

ve/02-01 Aktive Marketing:
Phone, Personal HiFi/03-07
Clotho Spaceport: Info Droid/
04-03 Businesspark West/
06-05 Amplin Electronics: Elec-
tromagnet/07-06 Businesspark
east

Atropos (Dions Mond)

01-02 Bank of Gaea
Chaldea Metropolis (Gaea)

00-07 Vesta Link Airport/
03-11 Pyrotech Supplies 1: Ex-
plosive/06-06 Bank of Gaea
HQ/06-08 C. Rooke Agencies:
Landprospecteurs/07-00 Dion
Link Spaceport/07-14 Intercity
Link/08-06 Pegasus Insuran-
ce/08-08 Trade Commission:
Opinion Pool, Transponder
(8)/11-03 Pyrotech Supplies 2:
Explosive/14-07 Logos Link
Spaceport
Ur City (Gaea)

00-01 Hert Airport: Car, Car-
Key/01-03 B. Queen Locksmith:
D-Key, I-Key, F-Key, G-Key/09-03
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Cyclopes (Gaeas Mond)

02-02 Idi Palace of Fun: Ka-
raoke Machine
Cronos (Gaeas Mond)

03-03 Museum Guide
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Research Laboratory: Canine
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Bacchus (Junos Mond)

00-01 Gabriels Place700-03
Bosher’s Bar: Spielautomat/
01-08 Uncle's Casino: Glicks-
rad/01-08 East Strip Space-
port: Transponder (1)/02-01
Mother Mercury’s/02-08 West
Strip Spaceport: Space Inva-
der
Tolosa (Junos Mond)

01-00 Tolosa Spaceport/02-01
P.C. Bil HQ Building
Pan (Tritons Mond)

04-01 Pan Hades Admini-
stration Dept.: Pulvin Detector
The Midas Project

xx-xx Author’s Computer
(feine Sache...)
Acheron Retreat
Mond)

00-03 King Burdock/01-01
The Tomb of Seth/01-05 The
Tomb of Horus/03-00 Osiris
Sphinx/03-06 Tanis Sphinx/
05-01 The Tomb of Neith/05-05
The Tomb of Maat/06-03 King
Burdock
Logos City

02-03 Baustelle/02-05 B.I.C.C.
of Gaea: Fool's Gold/04-02
D.S.S. House: Transponder (5)/
04-03 Riskey Builders: Ansa-
phone/

06-00 Logos Spaceport/06-03
Charlene’s Disco/08-03 C.
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Rouge Estates: Land Deed

Dynablaster

Robin Kilhne und Thorsten
Késekamp aus Tecklenburg
sprengen sich am liebsten sel-
ber in die Luft. Hier alle Level-
codes fiir den feurigen Bom-
berspaB:

Round 1
UKCLMNKT

2.1 UKBZWGVG
2.2 MUFEESCN
2.3 UAOKTVEU
2.4 UAYKTOEE
2.5 UAYKTEEA
2.6 UAOKTEEE
2.7 MUREEOVL

3.1 UAWKOVRH
3.2 UAEKOVRR
3.3 MURCLEVU
3.4 MUKCLICS
3.5 UAWVIORL
3.6 UAEVIORC
3.7 UKAHMBSZ
3.8 UKBHPGVA
Round 4

4.1 MUKCNNGS
4.2 MUFCNWRV
4.3 UAEVQQGH
4.4 UAYVBSZR
4.5 MUWCNLKL
4.6 UKAHNMUS
4.7 UAEVQSGH
4.8 UAYVTJZT
Round 5

5.1 MUWCONKU
5.2 UAEVOQGC
5.3 UAEVOJGL
5.4 UAWVOIGC
5.5 UKLHJMUP
5.6 UAEVLIGR
5.7 UKAHJTUP
Round 6

6.1 UAWVVPGH
6.2 UKKZEGLY
6.3 UACKQVGL
6.4 UAHKBEZC
6.5 UARKQOGL
6.6 UACKQOGL
6.7 UACKQEGL
Round 7

7.1 UARKIVGL
7.2 UACKIPGR
7.3 UACKGVGH
7.4 MUWELQHL
7.5 UARKGOGH
7.6 UACKGOGR
7.7 UACKGEGH
7.8 MUWELJHH
Round 8

8.1 UKVOELVP
8.2 UKKOSLVY
8.3 UACFVQRL
8.4 UKVOSTVV
8.5 MUYEETVU
8.6 VACFVIRC
8.7 MUHEEBVU
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Die Antwort zu
Curse of the
Azure Bonds

Michael Gentner aus Bonn
beantwortet die Frage von Da-
niel Bernoulli.

Der springende Punkt ist,
daB man in die Katakomben
der Diebe gelangen MUSS
(aus Tilverton komt man auf di-
rektem Wege wegen der Stadt-
wachen nicht heraus). Hat man
mit den Dieben geredet, ver-
148t man deren Gilde durch ei-
nen Ausgang im Siiden. Dann
muB man sich durch die Kanali-
sation schlagen, und dann
noch die Fire Knives in deren
Versteck erledigen. Hat man
den Anflihrer der Fire Knives
erwischt, wird man vom ersten
der funf Bonds tgefreit.

Legend of
Faerghail

Peter Kernchen spielt den
Klassiker und hat ein Problem.
Wenn er in den Zwergenminen
im vierten Level die Tlr zu Le-
vel fiinf durchschreitet, bené-
tigt er dazu das Amulett. Da-
nach ist das Amulett ver-
schwunden. Die Tur ist ab jetzt
dauerhaft durchlassig. Wie
kommt man an ein neues Amu-
lett, das man auch noch spéter
im Spiel braucht?

Black Crypt

Stefan Eiselt aus Hildesheim
abenteuert sich durch Electro-
nic Arts anspruchsvolles Rol-
lenspiel und hat ein paar offe-
ne Fragen anzubieten.

Wie und wo findet man das
dritte Idol vom Drachen The-
min? Bisher hat Stefan nur das
erste (Adler) gefunden. Was
hat es mit der Kiste Themins
auf sich?

YLAVES
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Life and Death

Sascha Hill aus Briiggen hat
wie viele andere Chirurgen ein
ernstes Problem: Die Patienten
sterben wie die Fliegen unter
seinen Hénden. Da sich auch
die méBige Anleitung lber das
richtige "Schnittmuster” aus-
schweigt, wére es sehr hilf-
reich, wenn ein Profi die richti-
gen Schnitte erklart. Jemand
von Euch sollte mal eine kleine
Anleitung schreiben, wie man
sicher, schnell und méglichst
unblutig einen Blinddarm ent-
fernt.

Die Antwort zu
Tunnels &
Trolls

Martin Schiller beantwortet
die Frage zu Tunnels & Trolls.
Um den guten Zauberer

‘Khazan zu befreien, muB man

zuerst einmal die “Uncertain
Isle” betreten kénnen. Dies ist
erst dann moglich, wenn das
finstere Magiermédel Lerotra’
hh besiegt ist. Dazu braucht
man unbedingt einen Vampire
Javelin und das PaBwort flr ihr
privates Gemach in den Khar-
gish Mountains (MANEATER).
Wahrend des Monats "The Un-
raeth” verschafft man sich mit-
tels des PaBworts Zugang zu
ihr. Nun (berféllt man Lero-
tra’hh (ambush her? — Yes)
und siehe da: Mit dem Javelin
kann man sie miihelos besie-
gen. Mit ihr geht dann auch
Khara Kang zugrunde. Zur Be-
freiung Khazans betritt man
nun die westliche Halfte der
"Uncertain Isle”. Zugang zu
Khazan’s Tomb erhélt man mit
dem "Horn of Ulhong". Im wei-
teren Verlauf bendétigt man den
“Crystal Skull”, das "Heart of
Fire”, den "Bag of Winds", das
"Demon’s Eye” und die PaB-
wdrter "Katomi” und "Cause-
way”. Ist man schlieBlich bei

Khazan angekommen, braucht
man sowohl "Khazan's Staff"”
als auch die sechs PaBworter
”Sight”, "Sound”, "Heart”,
“Feeling”, "Mind” und "Mea-
ning”’. Danach erwacht Khazan
aus seinem Trancezustand
und kann den "Dragon Conti-
nent” retten.

Might &
Magic Il

Saral Serhan aus Oberursel
hat einige Probleme mit sei-
nem neuen Rollenspiel. Hier
ein Auszug aus ungelosten
Rétseln. Wie lautet das PaB-
wort (deutsche Version) in
SchloB Whitshild fiir die
Schatztruhen neben dem
Thron? Wie viele Kugeln der
Macht gibt es? Wo sind sie?
Wann hilft ihm die Prinzessin
im Sumpfland? Wo findet man
die Hologramm-Karten?

Markus Keller aus Seeheim
stébert sich durch Steven Me-
retzkys Text-Adventure. Ein
paar offene Fragen stdren ihn
dabei. Wie kann man die Mi-
krobe auf der Leiterbahn be-
siegen? Geht es vielleicht mit
dem Laser?

Gibt es einen Weg, um an
die Lampe im Labor zu kom-
men?

Die Antwort zu
Last Ninja lli

Matthias Haack aus Ham-
burg kann die Frage in Ausga-
be 3/92 beantworten. Der ge-
suchte Stopsel liegt auf der
Holzbriicke im Wasser. Diese
erreicht man, indem man an
den Wegrand tritt und mit ei-
nem geschickten Sprung auf
die Briicke gelangt.

Chuck Rock

Robert Heine aus Friedland
spielt Chuck Rock und kommt
im vierten Level nicht an den
Lianen hoch. Beim Dinosau-
rier in der rechten Ecke kann
er auch nur auf den Schwanz
springen. Wie kommt er aber in
die nachste Etage? Sicher weiB
jemand den richtigen Weg.

Wilhelm Christian aus Feld-
kirchen wird nicht in den neun-
ten Level gelassen. Er méchte
die Treppe liber dem Endgeg-
ner besteigen. Leider weigert
sich der Samurai beharrlich
auf die Plattform (iberzuwech-
seln und den Weg freizuma-
chen.

Elvira Il

Wie bekommt man die zu-
sammengeschneiderte Puppe
von der Tir unten im Labor des
verriickten Professors? Wie t6-
tet man den Vampir? Sicher
kann jemand von Euch Seba-
stian Schiefner aus Berlin die-
se Fragen beantworten.

Fabian Nedwed aus Erfurt
hat nur eine Frage. Wie be-
kommt man in der zweiten Welt
von Heimdall die Lanze? Fa-
bian hat schon alle Inseln be-
sucht und ist im Besitz des
Mundstlicks flir das Horn. Jetzt
ist er auf der letzten Insel-und
kommt leider nicht mehr weiter.
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Doppelt halt besser! Die-
ses Motto setzten Christian
und Thomas Lorenz aus
Schwanewede konsequent
in die Tat um: Gleich zwei
wunderschéne Ldésungen
mit exellenten Karten ge-
hen auf ihr Konto (genau
wie das verdiente Stimm-
chen). Super Adventure |s-
land und der Action-Ham-
mer Super Contra fanden
den Weg in den Modul-
schacht ihres Super Fami-
coms und wurden gnaden-
los durchgespielt.

Hier noch eine kleine Er-
géanzung zum Super Adven-
ture Island-Tip: Die riesige
und niedliche Krake des er-
sten Unterwasserlevels lie
sich von mir seltsamerwei-
se sehr einfach ‘besiegen.

1P

MONATS

Super Contra
(Super
Famicom)

Der "Tip des Monats” geht
an die beiden Brider Christian
und Thomas Lorenz aus Schwa-
newede fir Ihre traumhafte Su-
per Contra-Lésung.

90

Ein wahrscheinlicher Pro-
grammierfehler verhinder-
te, daB mein Master Higgins
bei der Krake aus dem Bild-
schirm fiel, wenn er die un-
tere Bildschirmgrenze er-
reichte. So habe ich natlr-
lich die Axt verschmaébht, bin
in die ganz linke untere Ecke
geschwommen und habe
meinen Bumerang ohne
Pause in Richtung Auge ge-
schickt. Nach zehn Sekun-
den war der SpaB vorbei —
schnell und vor allem ge-
fahrlos. Probiert’s doch ein-
fach mal aus (vielleicht
geht’s ja nur bei meinem
Super Famicom).

Kol
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Level 1
Waffe: Schnellfeuerwaffe

..'...I..-.................-..l..l...".I -

Taktik: Die Feuerbdlle im
zweiten Abschnitt lassen sich

abschieBen.

Panzer: Auf Punkt A stehen-
bleiben und mit C- oder L-Waffe

feuern.

Riesen-Alien: Vom Punkt A
mit C- oder L-Waffe ins rote
Herz schieBen. Bei Gegner-
schissen schnell zu Punkt B

und wieder zurlick.
Level 2
Waffe: H-Waffe

Taktik: Den Punkt links oben
als Startpunkt wéahlen. Ge-
duckt (B-Knopf) auf die Mon-

stergeneratoren schiefen.

Kreiselroboter; Zuerst die
Kanone abschieBen. Wenn er
anféngt sich zu drehen, schie-
Ben und von der Rotation ge-
brauch machen. Zwischen H-

und B-Waffe wechseln.
Level 3
Waffe: F- oder H-Waffe

Taktik: An der “Hangel”-
Stelle nach rechts driicken und

schieBend springen.

Bohrroboter: An Stelle A
héngen und mit Flammenwer-

Level 1:
Riesenalien

e

Bohvroboter 4
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1/2 MEG Upgrode

1/2 MEG Upgrode + Clock
2 Hot 2 Handle

30 Pool

4D Boxing

4D Drivin (1 MEG)

A320 Aitbus

Atethurner

Nien Breed (1 MEG)
Nien Storm

Altered Beost

Another World

APB

Arochnaphobia
Arkanoid 2

Amour Geddon
Batmon Caped Crusoder
Batman The Movie
Battlechess 2

Beach Vollay
Beasthusters

Big Run *

Birds of Prey (1 MEG)
Block Crypt {1 MEG) *
Blue Max (1 MEG)
Blues Brothers
Bongnza Bros *
Bubble Bobble
Budokon

Cabal

Californin Gomes
Copcom Collection
Coptain Planet

Comier Command
Castles *

Centurion

Chods Engine *

(huck Yeoger Combat
Cisco Heot

Confinentol Clrcus
Cricket 1 MEG

Curse of the Azure Bonds
Cyberball

Daley Thompsan

Das Boot

Death Knights Of Krynn (1 MEG)
Deathbringer
Demonsgate *
Deuteros *

Double Double Bill
Double Dragon 3
Dragon Ninjo

Dragon Spirit

Dragons Loir Timeworp
Hf

Hite +

Evira 2 *

Epic *

fye of the Beholder
Eye of the Beholder 2
Eye of the Storm *
F117A Nighthawk
F15 Strike Fagle 2
F15 Strike Eagle Scenario Disk
F19 Stealth Fighter
Face OFf

Falon 3 *

Ferrari Formula 1
Final Blow

Finol Fight

First Somurai

Flog *

Flight of the Intruder
Football Crazy
Formula One Grand Prix *
G lac *

Gauntlet 3

Godfather Action
Gods

Grahom Gooch World Cricket *
Gunship 2000

Hord Drivin

Horelquin

Head Over Heels

Heimdall *

Heroquest

Heroquest Data Disk
Hudson Howk

Hunter

1K+

Immartal

Indy Jones Atlontis Action *
Indy Jones Crusode Action
Jock Nicklaus

Jimmy Whites Snooker
John Madden

Kick Off + Extra Time

ST Amiga
7890

80,90

§390 6390
590 2590
5090

63,90

7590 7590
B0 BN
50,90

5090 5090
BN BN
63,90

B0 BN
B0 BN
5090 5090
890 3%
1890 2390
50,90

BN BN
5090 5090
5090 5090
7590

6390

90 639
5090 5090
5050 5090
BN BN
25,90

B0 BN
B0 BN
6390 6390
090 5090
550 1550
6390 6390
50,90

5090 5090
5090 5090
590 2590
.90

63,90

B0 BN
6w B3N
4390

6390

330 &%
£330 6390
§390 6390
§3.90

5090 5090
BN BN
BN BN
80,90

5090 5090
7890

4390 639
6390

63,90

$390 6390
7590 7590
6390 6390
5090 5090
/90 1590
50,90

5090 500
8330 6390
6390 6390
7590 7590
5090 5090
7590 7590
5090 5090
5090 5090
63,90

5090 5090
£390 6390
23950 B9
5090 5090
BN BN
63,90

5090 5090
090 3090
090 5090
6390 6390
B30 2350
5% 2590
4390

BN BN
4390

6390 6390
50,90

B BN

63,90
63,90

350
63,90

63,90
6390

25,90
2390

63,90

1590

63,90

63,90

75,90

89,90

Kick Off 2

Kick OFf 2 (1 MEG)

Kick Off 2 Final Whishe
Kick Off 2 Retum to Evrope
Kick Off 2 Winning Tactics
Klaxx

Knightmare
Knights of the Sky (1 MEG)
Lost Ninja 2
Lost Ninja 3
Lemmings
Lemmings Construction Kir *
Lemmings Data Disk *
Licence to Kill
Links
Lombard Rolly
Loid of the Rings
M1 Tonk Plotoon
Magic Fly
Magic Pockats
Man UTD Evrope
Max
Mego Twins *

oiress
Microprose Galf
Midwinter 2
Mig 29 Super Fuloum
Might and Magic 3 *
Moonstone (1 MEG)
Myth *
NAM
New Zeoland Story .
Operation Wolf
Qutrun Eutopa
Poperboy 2 *
Porasol Stors *
Pogusus
PGA Tour Courses
PGA Tour Golf
Plotoon
Pools OF Darkness *

Powermonger
Powermonger Dota Disk |
Predator

RType

R Type 2

Railroad Tycoon
Rainbow Collection
Rambo 3

RBI 2 Baseball

Red Boron (1 MEG)
Red Heat

Robin Hood

Robacod

Robocop 3

Rodlond

Rughy World Cup
Rules of Engogement
Run The Gountlet
Secrets of the Luftwoffe
Shodaw Sorceror
Shadowlands *
Shinobi

Shufflepuck Cafe
Silent Service 2 (1 MEG)
Sim City + Populous
Sim Farth

Ski or Die

Smash TV

Space 1889

Spoce Ace 2
Speadball 2

Spirit Of Excolibur
Starlfight 2
Strikefieet

Stiip. Poker 2 + Dato
Swithblade 2

Team Joguor *

Team Yonkes 2 *
Teeenage Mutont Turtles 2-*
Temminator
Terminator 2

Test Drive 2 Collection
Test Drive 3

The Simpsons
Thunderhowk

Tip Off

Toobin

Turba Chellenge 2
Turbo Outrun

Ulfima & *

World Class Rughy
World Wrestling Fed

ST Amiga
90
43,90
2590 2590
2350 2390
2390
23950 2390
390 6390
75.90
2390 239
5090
5090 5090
5090 5090
5% 4590
2890 790
890 1390
£3.90
£390 6390
590 7590
5090 5090
5090 5090
6390 6390
5090 5090
7590 759
7590 7590
8030 8050
83,90
&390
5050 5090
8390 3%
2390 2390
#0239
5090 5090
5090 5090
5090 5090
50,90
34,90
5090
BN BN
63,90
B9 590
6390
BN BIW
£390 6390
M0 M0
00 71390
B0 1390
5090 5090
7590 7590
5090 5090
B0 3%
£330 6390
75,90
B 2390
5090 5090
5090 50,90
5090 5090
5090 5090
5090 5090
50,90
3% 290
§3.90
7590 150
B0 2390
7590 7590
8390 6390
25,90
5090 5090
43,90
8090 8090
4390
63,90
5090 5090
5090 5090
2330 390
5090 5090
8390 6390
6390 6390
6390 6390
5090 5090
63,90
5090 5090
6390 6350
50,90
7390 1390
5090 5090
2350 2350
§350 6390
5090 5090
5090 5090

75,50
75,90
75,90
23,90
80,20

80,50

80,50
1590

80,90

25,90

75,90

7590

80,90
63,90
80,90
7590 |
63,90
2590

63,90

75,90

1590

6390

5090 |

Sega-Mega-Drive

3D Blockout
&88 Atlack Sub
Abrahams Taonk
Alterburner 2
Alien Storm

Budokan
Califormia Games
Centurion
Crackdown

Dark
De Cap Attack
Dick Tracy
Dynamite Duke
E Swat

EA Hockey
F22 Interceplor
Fantasia

Farey Tale
Fatel Labyrinth
lick

MS Pacman
Qutrun
PGA Tour Golf

R(.‘\-L"WQE‘
Rings of Power *
Road Rosh

Rolling Thunder 2
Shadow Dancer
Shadow of the Be
hining in the Dar

edball 2 *

e
Super Hang On
Super Monace GP
Super Thunderblade
Super Volleyball
Sword ©
The Immoria
Toe Jam and Ear
Truxton

Twin Cobra

Twin Hawk

Two Crude Dubes

onar 0
Bubble Bobble
California Games
C Games

of the lance
Indiana Jones
Joe Monlana

Moanwalker
MS Pacman *

ic The Hedgehog

B6,90
100,90
100,20

86,90

86,90
100,90
100,90
100,90
100,90
100,90
100,90
100,90
109,90

100,90
119,90
100,20

100,90

100,90

112,90
O

81,920
78,90
78,90
78,90

Operation Wolf
Qutrun
Qutrun Europa

Rompage
Rastan

3 ¢ 2 =l s -

50,90
63,90
o0

| Function

Addams Family
Attack ller Tomatoes
| Battletoc

Bill and T

Chase

20
63.90
63,90
63,90
63 90
63,90

63,90
63,90
63.90
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fer oder Homing Missiles feu-
ern. Die danach abgefeuerten
Raketen abschieBen. Nach
seinem Abgang an die Wand
springen und zwischen den
Beinen des Ungetiims entlang-
laufen. Ist er verwundbar, stan-
dig anlocken, ausweichen und
schrag auf ihn schieBen (A-B-
A). Der C-Schus ist hier ange-
bracht.

Fliegender Robo: Auf A ste-
henbleiben, bis der rote Punkt
frei wird. Danach mit dem fla-
chendeckenden S-SchuB Geg-
ner und Punkt beschieBen.

Die zwei Roboter: Zwischen
A und B entlanghangeln und
H-, C- oder L-Waffe benutzen.
Vorsicht vor dem springenden
Roboter. Springt er, schnell
nach Punkt A oder B. Verlieren
sie ihre Beine sofort nach
Punkt C.

Riesenroboter: Zuerst vom
Punkt A schieBen. Den Laser-
strahlen durch im Kreis laufen
und hangeln ausweichen. Auf
Punkt B auf den Feuerstrahl
warten und wieder kreisend
ausweichen. Bei C stehenblei-
ben, auf die Bomben warten
und dann schnell fallen lassen
und ducken.

Level 4

Waffe: C- und L-SchuB

Taktik: Anfangs im vorderen
Bildschirmdrittel mit der C-
Waffe die Flieger abschieBen.
Gelegentlichen Schiissen aus-
weichen.

Wird man danach vom Pan-
zer und von den Jetpack-Pilo-
ten angegriffen, so schieBt
man von ganz links nach
schrég oben (beim Panzer ge-
radeaus). Die Raumschiffwaf-
fensysteme lassen sich ab-
schieBen.

Laufroboter: Bei Punkt A ste-
henbleiben und schrdg nach
oben schieBen (mit dem R-
Taster)

Hubschrauber: Zieht sich
der langarmige Geselle hoch,
so solltet ihr kurz hochsprin-

gen. Ansonsten fleiBig auf den
Burschen ballern.

Raumschiff: Um diesen
Gegner zu besiegen, sind zu-
erst die Schutzschildgenerato-
ren zu zerstoren. Von Punkt B
(immer von der unteren Rake-
te) auf den unteren und von
Punkt A auf den oberen Gene-
rator schieBen (oberste Rakete
und springend schieBen). Ist
das Schutzschild zerstort, im-
mer in die Mitte schieBen (von
Punkt C).
Level 5

Waffe: S-SchuB

Taktik: Startpunkt wieder
links oben wahlen. Den Dreh-
feldern mit dem L- oder R-
Taster entgegenwirken. \or-
sicht! Die Briicken brechen bei
BeschuB zusammen.

powertips

Ungeheuer: lhr solltet es
permanent umlaufen und da-
bei stindig auf das Auge feu-
ern. Schaltet sich das Drehfeld
ein, neutralisiert man die Be-
wegung genau dann, wenn
das Auge im Fadenkreuz liegt
(L-Taster). H- und C-Waffen
sind empfehlenswert.

Level 6

Alien 1: Auf Position A stellen
und einfach mit der S- oder F-
Waffe drauflosballern.

Herz: Erst eine Bombe los-
lassen, dann auf Position A le-
gen. Sind die Pflanzen weg,
schieBt Ihr von Position B aus
nach oben (S-SchuB).

Krabben-Alien: Greift es an,
springt |Ihr auf dessen Beine
(A) und schieBt danach auf das
Gesicht von Punkt B aus. Jetzt
nur noch auf die Lasersalven
achten.

Stahldrache: Zuerst nur zwi-
schne den A-Punkten pendeln
und mit einem SchragschuB
(C-Waffe) auf den Kopf schie-
Ben. In der "Beam”-Phase
lockt Ihr den Vogel auf die H6-
he von Punkt B und klettert
dann sofort zu A, um ein paar
Raketen auf den Kopf loszulas-
sen (C-SchuB).
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Endgegener: Mit dem C-
SchuB von A aus den Arm ab-
schieBen. Danach von Punkt B
den anderen mit Schragschiis-
sen niedermetzeln. Nun mit
dem StandartschuB alle An-
greifer und die Augen sowie
das Gehirn bearbeiten.

Gehirn: Hier gibt es acht ver-
schiedene Phasen:

Augen: Stellt Ihr Euch ganz
nach links und schriag schie-
Bend hin, seid Ihr relativ sicher.

Wurm: Hier legt Ihr Euch an
die Stelle, an der der Wurm
nach oben schldngelt.

Beine: Am Rand stehenblei-
ben und springend auf das Ge-
hirn feuern.

Dornenklétze: Ihr solltet das
Risiko eingehen und immer
unter dem Gehirn mitlaufen so-
wie fleiBig Bomben einsetzen.

Knochenfalle: Fangen sie an
sich zu drehen, setzt man so-
fort die hoffentlich vorhandene
Bombe ein. Ansonsten mit S-
oder F-SchuB ballern, was das
Zeug halt.

Wanderkugeln: SchieBend
iber die Knochen springen,
ein kleines Stiick mitlaufen
und dann {iber die nédchsten
springen.

Hirnwall: An den Rand stel-
len und unabléssig feuern.

Kugeln: Ihr stellt Euch nach
oben schieBend unter das Ge-
hirn und weicht den Kugeln so
gut wie moglich aus. Wird's
eng, darf sich auf den Boden
gelegt werden.

Nun zieht sich das schon be-
siegt geglaubte Gehirn einen
Panzer Giber und verfolgt Euren
Hubschrauber (Normal und
Hard).

Oberendgegner: Von Posi-
tion A auf den Monsterkopf
schieBen. Greift das Alien mit
dem stacheligen Kopf an, so
springt lhr hoch, schieBt aber
weiter nach unten. Schwingt er
seine Arme nach oben, bleibt
Ihr am besten, wo Ihr héngt.
Haltet Ihr lange genug durch,
segnet der Motz das Zeitliche
— Super Contra wurde mal
wieder durchgespielt.

Prince of
Persia :
(Game Boy)

Die ersten Levelcodes zum
brandneuen  Game-Boy-Hit
Prince of Persia stammen von
Matthias Greuling aus Mddling

Spvung ingen?. Level

:
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(Osterreich).

Level 2 06769075
Level 3 24612165
Level 4 99111115
Level 5 80014105
Level 6 55312635
Level 7 s. Abbildung
Level 8 73916695

Hier geht’s in den 7. Level
von Prince of Persia
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Super Fantasy
Zone
(Mega Drive)

Dieser musikalische Tip zur
neuesten Fantasy-Zone-Ver-
sion kam geradewegs von Chri-
stian Burkard aus Frankfurt am
Main in unser Haus geflattert.
Im Titelbild solitet Ihr, bevor
"Start” gedriickt wird, A, Bund
C gedriickt halten. Dann erst
"Start” driicken und solange
halten, bis das Spiel beginnt.
Es wird dadurch zwar nicht
leichter, aber die Levels haben
eine neue musikalische Unter-
malung.

Gradius 3
(Super
Famicom)

Eine nettes Extra-Level fand
David Diemer im 7. Level der
Super-Famicom-Ballerei Gra-
dius 3. Fliegt im 7. Level kurz
vor dem Endgegner einfach in
die gekennzeichnete Stelle,
und lhr landet in einer anderen

Welt. Viel SpaB!

Turtles 2
(Game Boy)

Ein kleines "Wie besiegt
man den Endgegner?”-Ein-
maleins stammt von Jan Stock-
bauer aus Hutthurm. Viel SpaB
mit:

Rocksteady: Von der linken
Ecke mit der Kréte zuerst (iber
die Munition springen, dann
uber den Bosewicht, sofort zu-
schlagen und schnell nach
rechts abwandern. Nun den
Schiissen ausweichen und
wieder von vorn anfangen.

Bebop: Nachdem den
Schiissen ausgewichen wur-
de, solitet Ihr Euch schrdg un-
ter Bebop stellen und fleiBig
prigeln. Immer wieder nach
unten ausweichen, und das
Ganze wiederholen.

Krang (1): Den Bomben aus-
weichen, dber Krangs Ring-
Beam springen und zuschla-
gen. Dann wieder ausweichen
USW.

Pizzamonster: Nach rechts
springen und an den Rand stel-
len. Taucht das Monster in der

oo
E=

Endl -
gegh ex

..._’-

Eine Parallelwelt im 7. Gradius 3-Level

[l axx
Ll
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Mitte auf und greift Euch an,
zuschlagen und sofort (!) hoch-
springen. Beim Erscheinen
des Monsters rechts, nur hoch-
springen.

Shredder (1): Den Ninja vor
Shredder stellen und unterihm
hindurchrutschen, wenn er
hochspringt. Dieses auf der
anderen Seite wiederholen,
dann zuschlagen, iber Shred-
der springen und noch mal zu-
schlagen. Jetzt wieder durch-
rutschen u.s.w.

Baxter St.: Zuerst auf die
Plattform springen, dann (iber
seinen Ring-Beam. Jetzt um-
drehen und zuschlagen.

Steinkrieger: Uber die
Steinkugel springen und im-
mer etwas unter ihm zuschla-
gen. Dann wieder (iber die Ku-
gel springen usw.

Traag: Erst Gber die Kugel
springen und dann: drei Ge-
schosse, Sprung, Schlag. Die-
ses dreimal, dann wieder Uber
die Kugel hiipfen.

Shredder (2): Immer lber
oder unter Shredder zuschla-
gen.

Krang: Solange links blei-
ben, bis Krang zum zweiten-
mal den Boden erschiittert.
Dann hochspringen und letzt-
lich zuschlagen.

Starflight
(Mega Drive)

Von Klaus Haller aus Bre-
genz kommen ein paar hib-
sche Tips zu diesem Welt-
raumspektakel. Er weiB, wo
sich die Artifakte befinden und
wie die Koordinaten der Hyper-
raumrouten lauten.

LAY




powertips

Flat Device Stiutzpunkt
Whinning Orb  Stiitzpunkt
Dodecahedron

verkaufen)
Focusing stone

Black egg
Black egg
Crystal pearl

Schiffes.
Shimmering
ball

schiffe.
Rod device
Hypercube
Ring device

Red cylinder

Tesseract

Schiffes.
Crystal cone

Crystal orb

teleportiert im Notfall vom TV zum Schiff

macht Spemings unterwiirfig
118,146 4. Planet 16 S, 20 W
blockiert die eigenen Waffen. (schnell

81,98 1. Planet 40 S, 120 W

(An Velox verkaufen)

234,20 2. Planet 35 S, 99 E

zerstort Planeten

143,115 1. Planet 28 N 4 E

zerstort Planeten

56,144 1. Planet 28 N 13 W

teleportiert bei drohender Zerstérung des

68.66 1. Planet 12N 32 E
Identifiziert automatisch fremde Raum-

180,124 2. Planet 59 N 22 E

Verstarkt Laserstrahlen.

215,86 3. Planet 12 N 104 W

Zeigt in der Starmap fremde Schiffe an.
215,86 4. Planet 90 N OW/E

Zeigt Kontinuums-Strdmungen in Starmap.
112,200 3. Planet 59 N 64 W

Zeigt Artefakte, die sich auf Planeten
befinden, auf der Landmap.

18,50 5. Planet 15 N 44 W

Erhéht generell die Leistungsfahigkeit des

20,198 1. Planet 29 S 55 W

Ortet den Steuernexus des Kristallplaneten.
132,165 1. Planet 44 N 14 E

Schaltet das Schutzsystem um den
Kristallplaneten aus.

Am schnellsten macht man
Geld, indem man die Mann-
schaft auf einen Humanoiden
beschrénkt, 16 Frachtkapseln
fiir das Schiff kauft und sein TV
mit Extrachargers und dem
Device bestiickt. Damit raumt
man den ersten Planeten des
eigenen Systems ab. Mit die-
sem Geld kauft man Triebwer-
ke der Klasse 5, tankt auf und
fliegt zur Kontinuums-Stré-
mung bei 5099; den Planeten
des Systems 248,1 kann man
auf diese Weise mindestens
funfmal besuchen und ihn um-
graben; er besteht fast nur aus
Gold und Plutonium. Man soll-
te sich bald den Tesseract be-
sorgen, um Treibstoff zu spa-
ren und den Red Cylinder um
Artefakte leichter auffinden
zu kénnen. Noch einige
rohstoffreiche Plane-
ten: 165,84, 5. Pla-
net; 112,200;

3. Planet; 128,33; 2. Planet 143,
115; 2. Planet; 180,120; 1. Pla-
net; 226,167; 1. und 4. Planet;
217.88; 4. Planet;

Garzurtoiden kann man nur
mit dem Rod device-verstark-
ten Laser bezwingen, im {bri-
gen sollte man sich mit Frem-
den verstdndigen oder fliich-
ten und Bomben fallenlassen.
Es empfiehlt sich die Crystal
orb zu besitzen, da einem fast
nichts mehr passieren kann.
Ach ja! Tiere jagen macht sich
sehr bezahlt. Alles was fliegt,
bringt mindestens 500 MUs,
manche Arten sogar 1500
MUs.

POWER-GAMES

Wir machen Urlaub vom 08.06.92 bis 21.06.92
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Strider 69,- BlockOut 49,- | PitFighter 114,- KidChameleon 114,
Spiderman 59, Thunderforce3 65,- | SuperOffRoad 109,- BuckRogers  139-

Weitere Angebote auf Anfrage. Rufen Sie uns an und informieren Siesich unverbindlich

rowercaMES — Tal. 02405/ 83940

Aachener StraBe 96
Bt *FUNKEN#
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powertips

S;I Feace
(Mega-(D)

Robert Koops aus den Nie-
derlanden sandte uns den er-
sten Mega-CD-Cheat. Im Titel-
bild die Tasten A, B, C, A, B, C,
B, C, B, A driicken und dem fol-
genden Klingelton lauschen.
Im ”Config Mode” lassen sich
nun die Level anwahlen. Geht
lhr auf "Easy”, solltet Ihr A ge-

Super Adventure Island
(Super Famicom)

Und die . “Lorenz-Bro-
thers” zum zweiten: Karten
zu den fiinf Bonus-Levels
und nitzliche Endgegner-
taktiken sollten helfen, Su-
per Adventure Island in Kir-
ze zu losen.

Endgegner:

Level 1: Stellt Euch nach
links oder rechts und Uber-
springt die Feuerwelle. Nach
ein paar Treffern im Gesicht
segnet der Motz das Zeitli-
che.

Level 2: Bleibt links oben
und benutzt die Axt. Die
Krake ist nur verwundbar,
wenn ihr Tentakel ausge-
streckt ist. (Anm. der Re-
daktion: Probiert obigen
Trick — siehe Einleitung)

Level 3: Lauft standig di-
rekt hinter dem Schlangen-
kopf her. Die Lavaflisse er-
reichen Euch nicht und der
Schlangenkopf geht alsbald

{! OOO

=

00
2AL07. 70

in die ewigen Jagdgriinde
ein.

Level 4: Stellt Euch direkt
vor den Bdsewicht, so daB
dieser mit dem Schwert aus-
holt. Nun schnell zurlick-
laufen, springen und den
ungeschiitzten Kopf treffen.

Level 5: Werdet |hr zu
Stein, hilft wildes Bearbei-
ten des B-Knopfes. Bewegt
er sich lachend auf Euch
Zu, bleibt Ihr stehen, duckt
Euch und schieBt fleiBig.
Lacht er nicht, springt lhr
Uber ihn riber. Zeigt er nach
einiger Zeit seine wahre
Gestalt, miBt Ihr seiner Kor-
permasse solange auswei-
chen, bis erin ein Loch fallt,
das die Erschitterungen
hervorgerufen haben. Ver-
schwindet der Obermotz in
der Lava, ist Super Adven-
ture Island gelost.

g

—
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Die Bonus-Level von
Hudson’s Super

Mﬁ Adventure Island

(Mega Drive)

Um El Viento ohne Probleme
durchzuspielen, schaut sich
der gewitzte Mega-Drive-Besit-
zerden Tip von Markus Goebel
aus Winnenden an. Um neue

Magie-Energie zu tanken,
driickt lhr im Pausemodus
oben, links, rechts, unten und
bekommtdann pro Druck auf C
einen Energiepunkt dazu. Die
zweckmaBige "Slow-Motion”-
Funktion ist dhnlich: einfach
wieder oben, links, rechts, un-
ten im Pausemodus dricken
und dann A. Driickt |hr nach
Eingabe obiger Kombination
gar B, Gberspringt Ihr ein Level.

driickt halten und so oft
"rechts” betétigen, bis MY 99
erscheint. 99 Leben sind Euch
dann sicher.

Wiéhit |hr MY 99 an und
driickt dann nochmals "rechts”
und A, erschient das Wort
"MUTEKI”. Nun A gedrickt
halten, auf Exit gehen, das
Spiel starten und die Unver-
wundbarkeit genieBen.




1 MB-Erweiterung fiir Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — ® 69—

2. Laufwerk 3,5" fir Amiga ® 159,—
Adlib Musik-Karte /dt » 129,— (IBM-PC)

Advanced Gravis Joystick 84,95 (Amiga, Atari ST, C64, IBM-PC)

Das Lucasfilm-Buch /dt = 29,80

Joystick-Adapter fir 4 Spieler 24,95 (Amiga, Atari ST)
PC-Soundman /dt e 239,—  Sound Blaster 2.0 /dt ®
298,— (IBM-PC)

TER- TUNING

Power Monger Data Disk /dt 3998 — 39,95
Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79,95
Realms /dt 72,95 *72,95 72,95

Red Baron/dt 79,95 89,95 —
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gony /dt B — — —_
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Another World /dt 59,95 72,95 — — Secret of Monkey Island 2 /dt  Vmi 89,95 — —
Apidya /dt 6495 — — — Secret Weapons of the Lufiwaffe  — 8995 — —_
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BAT. 2/dt Vmi Vmb Vméi — Sec. Weap. Mission Disk. HE 162 — 388 — -
Battle Isle /Jdt 69,95 89,95 V,mi — Secret Weapons di. Anleitung — 2495 — -
Birds of Prey /dt 79,95 V.md V.mi — Shadowlands /dt 7495 V.md 7495 —
Black Crypt/dt 59,95 Vmd V.méi — ~_ Shuttle /dt  — 09— - -
Black Gold /dt 66,95 74,95 66,95 V,md Silent Service 2 /dt 82,95 8295 8295 —
Buck Rogers 2 - Matrix Cubed ~ V,mé 72,95 — — SimAnt/dt 8995 8095 *B995 —
Bundesliga Manager /ot 52,95 59,95 52,95 39,95 Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 7495 —
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 6995 Vmi — Sim Earth /dt *79,95 94,95 *79.95 —
Castles /dt 69,95 79,95 — — Space Quest4 /dt 74,95 84,95 — —
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Gobliins /dt 66,95 66,95 6695 — Wing Commander /dt ~ V,md 79,95 — =
Gods/dt 59,95 79,95 5995 — Wing Commander Secret Missions 10.2  — 37,95 — —
Gunship 2000 /dt — 89,95 — —_ Wing Commander Deluxe Edition /dt
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LUSKAN

Die Kustenstadt Luskan wird
von Northmen bewohnt. Die
funf Fiihrer der Stadt geben
sich als Kaufleute aus; in Wirk-
lichkeit sind es Piraten, die sich
zur Ruhe gesetzt haben. Sie
verlangen einen Tribut von or-
dentlichen Seekapitédnen und
Seeraubern fir die Benutzung
des Hafens und sicheren Ge-
leit durch die nahen Gewaésser.

Die Piratenstadtfiihrer sind
befreundet mit den bésen Wi-
zards of the Hosttower of the
Arcane. Der Tower befindet
sich auf einer Insel im Stadtha-
fen. . :

Wahrend Ihr die Stadt betre-
tet, zollen die Seerduber aus
dem Norden gerade ihren Tri-
but an die Stadtvéter. Es sind
magische Waffen, die Ihr Euch
in mehreren Kdmpfen mit den
Piraten erringen kénnt. Margo-
yle Guards verteidigen die flinf
Fuhrerhauser. Sie sind nur mit
magischen Waffen schlagbar.
Alle Kémpfe werden hart sein,
die magischen Gegenstinde
sind im weiteren Verlauf des
Spieles noch nitzlich.

Hinweis: Luskan ist eine
hartere NuB als die bisherigen
Stadte. Sollten die Kampfe zu
hart erscheinen, gehtin die fri-
heren Regionen zurlick und
sammelt Erfahrungspunkte,
um in héhere Levels zu gelan-
gen. Kampfer mit magischen
Waffen missen bei den Kémp-
fen mit den Margoyles gut pla-
ziert sein, denn nur magische
Waffen vernichten diese Geg-
ner.

Ruheort: lhr kénnt im Inn
und jedem anderen Ort, der
nicht auf der StraBe ist, ausru-
hen. Nachdem die Monster in
der Old City besiegt worden
sind, ist es dort auch sicher.

Monster: In der Old City
werdet lhr von fiinf Gruppen
von Olyughs angegriffen. Die-
se Angriffe finden meistens in
engen Gassen statt. Plaziert
die K&mpfer in die erste Reihe,
die Bogenschiitzen und Ma-
gier dahinter. Der Kampf sollte
moglichst aus einiger Entfer-
nung gefiihrt werden. Da
Zhentarimallilerte die Ubrigen
StraBen von Luskan beherr-
schen, findet Ihr keine weiteren
Monster.
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ATEWAY
SAVAGE FRONTIER
Clue-Book (3

Die Mission wird
immer schwieriger,

die Monster gerissener. Mit
diesem Wegweiser werdet
Ihr hoffentlich alle Probleme

1. The Captains’ Court. Es ist
die Stadthalle von Luskan. Ein
Wachoffizier erzéhlt Euch, daB
die Stadtfuhrer in lhren Pald-
sten den jahrlichen Tribut der
Seerduber in Empfang neh-
men, der dieses Jahr aus ma-
gischen Waffen besteht.

2. Inn of the Northern Pas-
sage.

3. Eine Kapitansunterkunft
aus handgeschnitztem Holz.
Eine Gruppe Piraten wartet mit
Geschenken. Sie greifen an,
sobald |hr eintretet. Die Beute
ist ein Wand of Ice Storm mit
drei Funktionen.

Ein "Sleep” schaltet einige
Gegner aus. Der Spruch "Hold
Person” ist ebenfalls effektiv.
Die Uberlebenden greifen im

Euch, daB die erste Reihe dicht
geschlossen ist, die Bogen-
schitzen und Magier in der
zweiten Reihe bereitstehen.

4. Ein Fihrerpalast mit ho-
hen Steinwanden. Die Piraten
greifen an, sobald Ihr eintretet.
Die Beute ist eine +1-Keule.

5. Eine Kapitdnsfestung mit
hohen Steinmauern. Der An-
griff der Piraten erfolgt beim
Eintreten in das Vorzimmer.
Die Beute sind zwanzig
+1-Pfeile.

6. Ein Fihrerhaus mit hand-
gemeiBelten Steinmauern. Ei-
ne Gruppe von Piraten wartet
ungeduldig mit einem Prasent
in der Hand. Sie greifen Euch
sofort an. Die Beute ist ein
+1-Bogen.

Nahkampf an. Versichert
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7. Der Kapitdnsturm ist auf
einer Landzunge im Hafen ge-
baut. Eine groBe Gruppe von
Piraten wartet mit einem Ge-
schenk. Sie attackieren Euch,
sobald lhr in Sicht kommt. Die
Beute ist ein +1-Sword-of-Ice-
wind-Dale. Es richtet doppel-
ten Schaden bei fire-based
Monstern  (Efreetian, Fire
Giants, Salamander usw.) an.
Es ist die schwerste Schlacht,
die Beute ist auch am wertvoll-
sten.

8. Der Hosttower of the Arca-
ne. Hier liegt die Statue des
Ostens verborgen. Der Hostto-
wer ist ein sehr gefahrlicher
Ort. Bevor lhr eintretet, ruht
Euch im Inn aus, heilt die Wun-
den, merkt Euch die Spriiche
und speichert das Spiel ab.
Sollte ein Mitstreiter kurz vor ei-
nem hoéheren Level stehen,
lohnt es sich, nach Neverwin-
ter zurlickzukehren, um ihn zu
schulen und die Gruppe zu
starken.

9. Das Tor im Osten fiihrt in
die Old City.

10. Ein Fischer erklart Euch,
daB der FluB Mirar zu tickisch
zum Befahren ist.

11. Company to the Brazen
Pennant. Von hier aus fahrt lhr
zur Insel Tuern, nach Gundar-
lun und zu den Purple Rocks.
Ein Schiff legt jeden Morgen
um 8.00 Uhr ab. Schafft Ihr es
zwischen 7.30 und 8.30 Uhr am
Kai zu sein, werdet |hr aufge-
fordert mitzufahren. Die Pas-
sage kostet fur die gesamte
Gruppe 100 Goldstiicke.

12. Red Dragon Trading Lod-
ge, ein Geschift flir Riistungen
und Waffen.

13. Eine fischverarbeitende
Industrie.

14. Dies ist der édlteste Teil
von Luskan und ist als Old City
bekannt.

15. Eine Bricke zwischen
der Insel im Hafen und dem
Festland.

16. Diese Briicke verbindet
zwei Inseln im Luskaner Hafen.

17. Sobald Ihr versucht mit
der Statue des Ostens die
Stadt zu verlassen, erkennen
Euch die Piraten wieder und
greifen an.

In Luskan niitzen nur magische
Watfen
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18. Eine kleine Gruppe von
Scrags lebt in den entlegenen
Pieren. Es wird ein schwerer
Kampf werden, da die Scrags
von allen Seiten angreifen kén-
nen.

19. Einige Margoyles lauern
Euch in diesem Raum auf. Nur
miagische Waffen kénnen die-
sen Gegner vernichten.

20. Mehrere Margoyles er-
warten Euch (siehe 19.).

21. .Eine kleine Gruppe
Scirags greift an.

22. Es besteht eine 50%ige
Chance, daB Scrags Euch hier
anigreifen. Es kann sein, daB
lhir Gberhaupt nicht oder an
beiden Platzen angegriffen
werdet.

23. Einige Scrags lauern
Euch auf.

HOSTTOWER OF THE
ARCANE

IDer Hosttower of the Arcane
in ILuskan wird von einer Grup-
pe von gemeinen Magic-Users
bewohnt. Sie haben sich mit
dem Piraten in Luskan verbin-
det.

Hier findet Ihr die Statue of
thie East, die erste der Statuen,
die Ihr bendtigt, um das Spiel
Zu gewinnen.

Allen Gewohnheiten zum
Trotz liegt die Statue nicht im
obersten Teil des Turmes, son-
dern inden Dungeons, um bes-
ser gegen Rauber geschiitzt
Zu sein.

Wenn Ihr versucht, den To-
we:r zu betreten, erwarten Euch
harte Kdmpfe, dessen Sieg der
Gexgner meist davontragt. Ihr
miiBt die Geheimtiir zum Dun-
geron finden, um an den Schatz
zu gelangen.

Ihr trefft im Dungeon auf fiinf
Gruppen von Skeletal Fighters,
im Turm auf unendlich viele
stiarke Owlbears.

1. Sobald lhr eintretet (1a),
schlieBt sich eine Tir hinter
Euch. Folgt dem schmalen
Gang und lhr seid am Eingang
zum Dungeon (1b). Es fihrt
kein Weg zuriick. Nach ein
paar Kampfen kénnt Ihr zur
Oberflache zuriickkehren. Um
diez Statue zu bekommen, miiBt
Ihr Euch mehreren Kampfen
stedlen.

2. In diesem kleinen Raum
findet Ihr eine Karte von die-
sem Teil des Dungeons.

3. Einige Owlbears qualen
einen an der gegeniiberliegen-
den Wand angeketteten Mann.
Sie greifen die Gruppe an.
N:ach dem Sieg befreit Ihr den
Mann. Sein Name ist Brins-
haar. Er ist ein Magic-User, der
in Neverwinter gefangenge-
nommen wurde. Hier wurde er
gefoltert, um die magische Ver-
teidigung der Stadt preiszuge-

LAY

ben. Brinshaar ist eigentlich ei-
ner der bdsen Magic-Users
des Hosttowers. Er wurde ver-
haftet, als er die Statue stehlen
wollte.

Brinshaar bietet Euch an,
Euch zu begleiten. Wenn Ihr
das Angebot annehmt, greift er
Euch an, sobald Ihr die Statue
gefunden habt. Lehnt Ihr sein
Angebot ab, erzéhlt er den Ma-
giern des Towers von Eurer An-
wesenheit.

4. Hier kommt man von den
StraBen von Luskan in den
Hosttower. Geht |hr ohne die
Statue heraus und Brinshaar
ist bei Euch, weigert er sich
mitzugehen. Er geht heimlich
zu den Tower-Magiern und
plaudert aus, was lhr vorhabt.
Habt Ihr die Statue dabei und
Brinshaar hat an dem Kampf.
um sie teilgenommen, er-

und eintrdchtig sein, jedoch
nur, wenn die Truppe kampf-
stark genug ist. Entscheidet Ihr
Euch nach oben zugehen, ruht
vorher aus, heilt die Wunden,
merkt Euch die Spriiche und
vor allem speichert den Spiel-
stand (vor jedem neuen
Kampf).

8. In dieser kleinen Biblio-
thek studieren die Magier. Beim
ersten Eintreten erwarten Euch
ein Wizard und ein Wachter.
Jedesmal, wenn lhr eine Bi-
bliothek betretet, erhdht sich
die Anzahl der Wizards um 2,
die der Wachter um 3. Nach
dem fiinften und schwersten
Kampf sind alle Bibliotheken
leer.

9. Mehrere Skeletal Fighters
greifen an.

10. In diesem Raum findet
Ihr die Statue of the East. Sie
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Im Hosttower findet Ihr die Statue of the East.

scheint er jetzt wieder mit einer
Gruppe von Displacer Beasts.
”Charm Person” und "Hold
Person” sowie Wurfgeschosse
besiegen Brinshaar, bevor er
seinerseits Spriiche einsetzen
kann. Fir die Displacer Beasts
benutzt "Stinking Cloud”.

5. Diese steilen, engkurvi-
gen Rampen fiihren von einer
Etage des Hosttowers zur an-
deren.

6. Die Geheimtir in der Siid-
wand fahrt in den Hosttower-
Dungeon.

7. Mehrere Owlbears greifen
an. Nur diesen Kampf muBt |hr
im Hosttower gewinnen, um an
die Statue zu gelangen, da
sich die Statue im Dungeon
darunter befindet.

Geht Ihr von hier aus nach
oben, werden die Kampfe im-
mer schwerer. Es kommen
stédndig mehr Owlbears und
Hosttower Wizards.

Die Kampfe kénnen spaBig

wird gerade von Zhentil Figh-
ters, Manticores und einem
Hosttower Wizard bewundert,
als Ihr eintretet. Gewinnt Ihr
den Kampf, geht die erste von
vier Statuen in Euren Besitz
tber.

Wenn |hr Brinshaars Ange-
bot abgelehnt habt, hat er die
Magier informiert und sie sind
zum Kampf bereit. Brinshaar
kampft auf ihrer Seite. Solltet
Ihr Brinshaars Angebot ange-
nommen haben, empfiehlt er
sich nach dem Kampf an Eurer
Seite und verldBt Euch.

Der Schiiissel zum Sieg ist
folgender:

a) versucht den Hosttower
Wizard mit Spriichen zu lah-
men, bevor er seinerseits
Spriiche einsetzen kann,

b) einige der Kampfer miis-
sen den Manticores auf die Pel-
le riicken, damit sie ihre Tru-
deln nicht einsetzen kénnen,
Versucht so schnell wie mog-

lich die Frontreihe der Zhentil
Fighters zu besiegen.

Zusaétzlich zu der Statue fin-
det Ihr AC6-Armbéander, die ei-
nem Magic User helfen, einen
schweren Kampf besser zu
Uberstehen.

11. Zhentarim Fighters fut-
tern einen Manticore als lhr
hereinkommt. Sie greifen so-
fort an.

12. Im gleichen Augenblick
wie Ihr betreten Zhentarim
Fighters und ein Displacer
Beast den Raum.

13. Einige Manticores lauern
Euch auf. Der Kampf ist hart,
muB jedoch gewonnen wer-
den, um in den Besitz der Sta-
tue zu gelangen.

14. Ghouls und Zombies
warten auf Euch.

15. Displacer Beasts.

16. Skeletal Fighters und
Ghouls.

17. Viele Owlbears und Host-
tower Wizards bewachen den
Raum. Wie vorher beschrie-
ben, liegt die Statue an einer
ganz anderen Stelle.

18. Owlbears und Hosttowers.

19. Owlbears und Hosttowers.

20. Owlbears.

TUERN

Tuern ist eine Insel im Nord-
westen von Luskan. Northmen
bewohnen die Insel. Vor kurzer
Zeit stirzte hier ein Meteorit
ab. Aus dem Gestein kénnen
magische Waffen geschmie-
det werden.

Fire Giants und andere hitzi-
ge Monster terrorisieren die
Bewohner rings um die vulka-
nische Erhebung mitten auf
der Insel. Selbst Uttersea, die
groBte Stadt der Insel, ist unsi-
cher.

Auf Tuern miBt lhr keine
Abenteuer bestehen, um das
Spiel zu gewinnen. lhr konnt
auf der Stelle nach Gundarlum
weiterziehen. Jedoch konnt Ihr
aus dem Gestein des Meteori-
ten das magische Schwert in
Neverwinter schmieden las-
sen. Es wird Euch gegen Ende
des Spiels in Ascore gute Dien-
ste erweisen.

Versichert Euch, daB lhr zu-
erst die Riistung of the Glacier
euer eigen nennt, bevor Ihr
Euch dem Meteoriten nahert.
Der Kampf wird entschieden
leichter. Auch das Sword of Ice-
wind ist eine groBe Hilfe.

1. An diesem Tor beginnt Ut-
tersea. Es ist in das Gestein ei-
nes alten Vulkans hineinge-
baut. Die Wache ist sicher, daB
lhr einen Besuch in den Ber-
gen nicht iiberleben werdet.

2. Company of the Brazen
Pennant. Von hier aus kénnt lhr
ein Boot nach Luskan oder
Gundarlum nehmen. Jeden
Morgen um 8 Uhr legen Schiffe
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Auf Thesn kann ein Schwert
geschmiedet werden

in beide Richtungen ab. Wenn
lhr in der Zeit von 7.30 bis 8.30
Uhr kommt, kénnt lhr einstei-
gen. Die Uberfahrt kostet fiir
die ganze Gruppe 100 Gold-
stiicke.

3. Inn of the Ancient Whale.

4. Lars Noneck Weapons
shop. Lars kann keine magi-
schen Schwerter aus Meteori-
tenerz schmieden.

5. Der Konigspalast. Er er-
zahlt von dem Meteoriten und
all den Abenteurern, die auf
der Suche sterben.

6. Fischmarkt.

7. Der Raum ist voller Frau-
en, die TongefaBe herstellen.
Sie werden von den Piraten im
Hinterzimmer gefangengehal-
ten.

8. Kestutis, ein alter Knecht,
liegt hier, von den Piraten ge-
knebelt und gefesselt. Als Dank
fir Eure Hilfe und um Euch bei
Eurer noblen Mission zu unter-
stiitzen, schenkt er Euch den
+1-Armor of the Glacier. Es re-
duziert Feuerattaken auf die
Hélfte des Schadens, ebenso
Angriffe von Fire Giants, Sala-
manders und Efreeti. Es hilft
Euch, die Kampfe auf der
Westseite der Insel leichter zu
gewinnen.

9. Tanar’s Shop of Useful
Items.

10. Eine Gruppe von Piraten
drohen gerade einer Topferin.
Nachdem Ihr die Piraten be-
siegt habt, erzahlt sie Euch,
wie die Piraten die Frauen ge-
fangenhalten und das Meteori-
tenerz von den Fire Giants kau-
fen.

11. Krakenwéchter wohnen
in diesem Versteck. Sie berei-
ten die Suche nach Erz vor. Die
Waéchter sind im Besitz einer
Karte, auf der verzeichnet ist,
daB Meteoriten auf der West-
“ seite'zu finden sind.

12. Efreeti leben in dieser
Vulkanéffnung.

13. Otyughs.

14. Piraten zerstéren den
Raum mit Inhalt.

15. Achtung, versteckte Mar-
goyles. Nur magische Waffen
kénnen diesen Monstern den
Garaus machen.

16. Hinter der Tir sind Mar-
goyles. Nur magische Waffen
kénnen diese Monster besie-
gen.

17. Salamander leben in die-
sem Vulkanraum. Zur Verteidi-
gung missen magische Waf-
fen eingesetzt werden.

18. Otyughs.

19. Es besteht eine 50pro-
zentige Chance, hier an den
heiBen Quellen auf Scrags zu
treffen.
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20. Der Raum im SchloB der
Fire Giants wird von Northmen-
Kriegern bewacht.

21. Fire Giants greifen an. Es
sind diejenigen, die die Aben-
teurer getotet und alles Erz ge-
stohlen haben, das sie finden
konnten. Unter der Beschrei-
bung fiir Neverwinter kénnt Ihr
nachlesen, wie aus dem Erz
einmag. Schwert geschmiedet
werden kann.

Dies ist der einzige Kampf
auf der Ostseite, der Euch wei-
terhilft. Alle anderen sind nur
fir Erfahrungspunkte und
Schatze gut.

GUNDARLUN

Gundbarg, die Hauptstadt
von Gundarlun, ist die gréBte
Inselstadt in diesem Teil des
Trackless Sea.

Obwohl die Stadt von North-
men bewohnt wird, gehért sie
zur Allianz des Lords.

Schnell erfahrt Ihr, daB die
Tochter des Kénigs Olger Re-
daxe, Prinzessin Jagaerda,
von Piraten entfiihrt wurde. Der
Koénig befiirchtet, daB die Ent-
fihrer auf eine Neumondnacht
warten, um sie zu opfern. Er
hat eine hohe Belohnung fiir
ihre Rettung ausgesetzt.

Gundarlum ist fiir Euch
wichtig. Es hat den einzigen
Tempel und Hall of Training auf

den Inseln. Ruht Euch gut aus,
heilt alle Verwundeten, kauft
alle nétigen Gegenstande ein,
schult die Anwarter fiir héhere
Spielstufen, merkt Euch die
Spriiche und vor allem spei-
chert den Spielstand.

Es gibt auf Gundarlun keine
Mission zu erfiillen, um das
Spiel zu gewinnen. Ihr kénnt je-
derzeit weiterziehen.

Nur in den StraBen der Stadt
dirft hr Euch nicht ausruhen.
Auf dem Pfad am westlichen
Rand der Karte greifen zwei
kleine Gruppen von Scrags an.
Inden StraBen der Stadt lauern
Euch drei Gruppen von Piraten
auf.

1. Am Pier fahren Schiffe
nach Tuern und Neverwinter.

Bemerkung: Wenn |hr bis
hier die Statue of the West von
den Purple Rocks noch nicht
habt, werdet lhr, wenn Ihr mit
dem Schiff abfahrt, von einem
Kraken (ein riesiger, hochintel-
ligenter Tintenfisch) Gberfallen
und an Land der Purple Rocks
gespiilt.

Die Schiffe legen jeden Mor-
gen um 10 Uhr ab. Um mitfah-
ren zu kénnen, miBt Ihr zwi-
schen 9-10 Uhr dasein. Es legt
stets piinktlich ab. lhr konnt
nach Tuern oder Neverwinter
fahren, kommt jedoch nur si-
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cher dort an, wenn Ihr die $ta-
tue of the West habt. Sollte Ja-
gaerda bei Euch sein, verlast
sie Euch hier und geht nicht an
Bord. :

Der Féhrmann méchte 300
Goldstiicke fiir die Uberfahrt.
Tauscht vor, Ihr wiirdet entri-
stet wieder gehen und er senkt
den Preis um die Hélfte.

Wenn Ihr in Purple Roaks
versagt, kénnt Ihr hierher zu-
rickkehren und erneut niach
Purple Rocks abfahren. Sellost-
verstandlich greift die Krake: er-
neut an.

2. lhr seht von hier aus fiir ei-
nen Moment die Krake, wviBt
aber nicht was es ist.

3. In diesem geheimen Zim-
mer wurde die gekidnapjpte
Prinzessin gefangengehaltian.
Als Ihr hereinkommt, erlecligt
Jagaerda gerade den letztten
lhrer Entflhrer. Ihr erklért Eure
Aufgabe und sie fihrt Euch zu-
riick zu ihrem Vater. Er belohnt
Euch mit einem +1-Schild und
erzahlt von Purple Rocks. Er
meint, in Tuern wirdet |hr je-
manden finden, der Euch hin-
fihren kann.

4. Der Green Turtle Inn.

5. Der Palast von Kénig Fle-
daxe. Ihr Gberhort sein (Ge-
schrei, daB er nicht weiB, wiex er
seine entfiihrte Tochter retten
kann.

6. Ein Ship Supply Depot.

7. Der Bewohner diese Hiitte
beeilt sich Euch zu erzéhlen,
daB er erpreBt wurde, um bei
der Entfiihrung von Jagaerda
zu helfen.

8. The Sharpers Linezage
Arms Store.

9. Das Tor fiihrt zu einem Gie-
biet von Warenhadusern. Es ist
jedoch verschlossen.

10. Tana's Merchandise
Shop.

11. The Company of the Bra-
zen Pennant. Die Schiffe legen
jeden Morgen vom Ende des
Docks gerade siidlich von hier
ab.

12. Hall of Training.

13. Temple of Selune. Es
werden Heildienste angelbo-
ten.

14. Die Steinfiguren erwa-
chen zum Leben. Es sind Mar-
goyles und sie greifen an.

15. Eine Gruppe Margoyles
versteckt sich hier.

16. Scrags.

17. Ein Northman spielt it
Piraten Karten.

18. Einige Scrags debattie-
ren miteinander. Nach dem
Kampf bleibt ein keiner Scrag
tbrig. LaBt Ihr ihn gehen, zeigt
er auf die Slidwand. Beim ge-
nauen Hinhbren erklingen
Stimmen.

19. Piraten und Otyughs.
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WIR
WOLLEN’S
WISSEN

Es ist wieder Umfragezeit: Um POWER PLAY optimal nach
Eurem Geschmack zu gestalten, miissen wir Eure Meinung wis-
sen. Eure Miihe ist uns auch etwas wert: Der Gewinner erhdlt ein
Superpaket mit 30 Topspielen fiir seinen Computertyp. Nichts wie
ran an die Griffel und die 20 Fragen ausgefiillt. Sobald Ihr fertig
seid, schickt ihn an:

Markt & Technik Verlag AG Kennwort: Umfrage '92
Redaktion POWER PLAY Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB fiir den Wettbewerb ist der 20. Juni 1992, der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg

1. Welchen Computer oder welches Videospielsystem besitzen Sie und
welchen/welches wollen Sie sich kaufen?

Computer besitze will ich
ich kaufen

Amiga 500 S 0O
Amiga 2000/3000 e 0o
Atari ST/STE s O
Commodore 64/128 Cla O
Commodore CDTV i (]
Macintosh e ]
MS-DOS XT 07z |
MS-DOS 286er s 0
MS-DOS 386er [l O
MS-DOS 486er I 10 8]
Sonstiges, und zwar: O O
Videospiele:

Atari VCS 12 O
Atari 7800 1733 O
Atari Lynx 014 )
CBS Coleocovision Ol 15 0
Game Gear [J1s O
Intellevision 017 O
Neo Geo 18 O
Nintendo Entertaiment System 119 0
Nintendo Game Boy (] 20 )
PC-Engine 21 W]
Sega Master System 0 22 0]
Sega Mega Drive/Genesis 23 [
Super Famicom/NES [ 24 (|
Sonstiges, und zwar: i =

2. Sollten Sie einen MS-DOS-PC besitzen: Welche Grafikkarte haben
Sie installiert?

keine
Hercules
CGA

EGA
VGA

M 6/92

3. Sollten Sie einen MS-DOS-Rechner besitzen: Welche Soundkarte
haben Sie installiert, besitzen Sie ein CD-ROM?

0
2
13

Keine

Adlib oder Kompatible
Soundblaster oder Kompatible
Roland

Ich habe ein CD-ROM

[Ja
Os

4. Es gibt verschiedene Maglichkeiten, sich vor dem Kauf eines Spiels
zu informieren. Helfen Ihnen die Anzeigen in Power Play, sich fiir ein
bestimmtes Produkt zu entscheiden?

B immer

Oz meistens

8 selten

[]a nie

5. Welche Themen sollen in Zukunft
mehr (+) gleich viel (0) oder weniger (-)
in Power Play behandelt werden?
+ © 0

Aktuelle Meldungen (S o i s = 3
Messeberichte 1EE 2R I B T
Previews/Vorabberichte [ e PR B
Computerspieletests RS U g B
Videospieletests ESRe R El
Automatenspieletests B et o NG
Interviews B S (A T S e
Firmenportraits 0 P 7 e W
Berichte (iber deutsche Spieleprogrammierer 12 S o s R -
Hitparaden | B S S B [
Compilation Corner 2 O 2 S |
Schwerpunkte zu bestimmten Themen 15 T i GO v
Marktiibersichten o L PR Ay
Umsetzungen AR R [ S
Power-Tips Computerspiele SR I [
Power-Tips Videospiele i PN i (=5
Power-Tips Clue Books i E 6 1 B8 v
Scenery Corner [ Bty i B 2 55,1
Who-is-Who-Karten A i N LS
Wettbewerbe T I [
Hardwaretests EyeeEg ey
Poster LA bR I
Leserbriefe Elsaasid 2
Club-Ecke 8 el 9 1
Liste der besten Computerspiele B (B iles
Berichte tiber Musik A 15 Kt L
Berichte Uiber Kino- oder Videofilme BT B W -
Berichte iber Biicher 1 (R T I
Berichte (iber die Comic-Szene £ i = R
News aus der Redaktion | e 3 [ =
Kleinanzeigen i e R =2y
Andere Themen, und zwar: R MBS B Oy

6. Wie ist Ihre Meinung zu Power Play?
Meiner Meinung nach ist Power Play: (Bewertung nach Schuinoten-
Prinzip)

unverzichtbar 1 Oe £ls [1a s Oe
informativ 0O 2 Oa 4 s Oe
aktuell & k2 Dsa a4 s Oe
kritisch 1 H2 O's Oa Os e
kompetent 11 0 Os []4 Os e
sachlich [z Ll [13 14 s Oes
hilfreich 58 | 2 ks a4 Os s
verstandlich Elit 02 El3 [1a s e
preiswert R Oz s [1a Os Ce
unterhaltsam I 3 (e (] [14 Os Oe
Ubersichtlich I (-] g [Ja s Oe

7. Was fehlt Ihnen in Power Play?
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8. Welche Spiele-Genres interessieren Sie

sehr (+)
ein wenig (x) oder
Uberhaupt nicht (-) ?

—_
4
—
—_
x
=

)

Action- und Ballerspiele 4 DA O S = 5
Action-Adventures R S A e o O
Geschicklichkeitsspiele R e I
Sportspiele ik mUEs
Adventures/Abenteuerspiele | G 5 R 1
Rollenspiele Lt il s
Denk-/Logikspiele e R m
Strategiespiele i B RS R
Simulationen R i e
Schach e I R

8 a) Wie viele Personen, Sie eingeschlossen, lesen im Durchschnitt Ihr
Exemplar von Power Play?

Personen:
b) Und was machen Sie mit lhrem Exemplar von POWER PLAY, wenn
Sie es ausgelesen haben?

Sammle alle Hefte

Sammle einzelne Ausgaben

Sammle Power-Tips

Sammle einzelne Beitrage

Gebe es an interessierte Bekannte weiter
Sonstiges, und zwar:

oooogo

9. Wieviel Mark geben Sie im Monat fiir Computerzeitschriften aus?

1 informiere mich kostenlos
Clez unter 10

3 10 bis 20

[a 21 bis 40

s Uber 40

10. Wieviel Mark geben Sie im Monat fiir den Kauf von Computer- und
Videospielen aus?

kenne ich kaufe ich lese ich
Computer live Os O 0O
Computer persénlich e [ &
DOS [J 10 | 0
Game On Omn | )
Gamers O 12 O (]
Kickstart 113 3 0
Magic Disk 0O 14 O 0
Play Time L1185 | B
PC-Joker [ 1. 0O 0O
ST-Computer 17 0O 0
ST-Magazin 18 il i
TOS [119 il i |
Video Games [ 20 0 O
The One [121 ] O
Sonstige: 0 22 £} £l

13. Welche Hobbies haben Sie auBer Computer- und Videospielen?

B4 Programmieren
02 Brettspiele

03 Postspiele (PBM)
Cla Spielautomaten
Os DFU/Modem-Spiele
e Comics

7 Musik

s Lesen

O Kino

010 Science-fiction/Fantasy
On Video

01w Sport

213 Sonstiges:

14. Wie kommen Sie an POWER PLAY?

Ich kaufe sie im Zeitschriftenhandel 3 1
Ich lasse sie mir mitbringen Oz
Ich leihe sie mir von Freunden s

Ich bin stolzer Abonnent
Sonstiges, und zwar:

15. Fragen zur Person

01 0 bis 15
2 16 bis 30
[13 31 bis 40
[1a 41 bis 60
[1s 61 bis 80
[le 81 bis 100
el 101 bis 130
[Os 131 bis 150
Oe tber 151

11. Wodurch sind Sie erstmals auf das neue Power Play
aufmerksam geworden?

L

O Auslage am Kiosk

Oe Werbung in einer anderen Zeitschrift
a3 Empfehlung durch Freunde/Bekannte
a4 Sonstiges, und zwar:

12. Welche Computerzeitschriften kennen Sie, kaufen Sie selbst
beziehungsweise lesen Sie auBer Power Play?

kenne ich kaufe ich lese ich
64’er Magazin £ [l m|
Amiga (Markt & Technik) 02 8| a
PC-Review ! | O
Amiga-Joker 0Oa 0 O
ASM Os (i) (|
c't Os O 0O
Chip Cz ] 0
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Geburtsdatum:
Geschlecht:
Alter:

1 1 mannlich [ 2 weiblich

Welche Schule besuch(t)en Sie?

Volksschule, Hauptschule 01
Weiterfiihrende Schule 0Oz
Abitur, Hochschulreife 03
Studium a4
Was machen Sie beruflich?

Ich bin berufstatig 01
Ich bin Lehrling ez
Ich bin Schiler, Student s
Ich bin nicht berufstétig 04

Anschrift (braucht nur angegeben zu werden, wenn Sie an der
Preisverlosung teilnehmen wollen):

Name: Vorname:
StraBe:
Ort: Telefon:

Ich bin damit einverstanden, daB die hier gemachten
Angaben elektronisch verarbeitet werden.

Unterschrift:

w2 LN

AP b oty



OFTMARE MANIACS  emprenien  PIE TRAUMFABRIK  caorcoiasc:

19 h Ve d

11
Errrres DIE SPEZIQLISTEN 1rErEese rr JER LODEN QU4 EINER QNDEREN DIMENSION L A
vl PC AmigaST, /~ PC Amiga ST PC Amiga ST, / Came Boy Super NES N\
[Amiga 4 - 24 - YChampions of Krynn + 6995 6995 - YFlight of the Intruder + 8495 7995 79,95 YAlered 6995 Act Raiser 129
A Laufw, + 2+GCods - 21&9? = Chaos + '-9 m,'gs' 69,954 th:‘mh 1Grand Prix + E:gs‘ 84::3 Mﬁ Battle B 79‘32‘ Adams Family 149,
Am. Mouss tec) = “ji 5 Chaos Back - 6995 6995 | Gatowny to Savage Frontier1 7495 6995 -  |Bubble Bobble 5995 Battle GP 131998
Am IMB ?u:hﬂuwuﬂm + - 895 - |Chessmaster3000 + 8995 - - | Gateway to Savage Frontier 1 ++8595 iV - | Bugs Bunmy 79,95* Drakkhen 159,95
Am. IMB + Kick Off 2 9 = Chuck Yesgors Air Combat + 8495 11?7 71N to Savage Frontier 2 7495 iV = | Castlovania 1 5995 Dungeonmaster 149,
- 14 Civilisation 8995 - - | Globml uest 89, - o Cl:ﬁmnr 2 69,95° F-Zero 13995
Abandoned + 2495° 7495 7495% | Civilisation ++ 104%5 - - | Gobliiins ++ 6995 6995 6995 |Double Dragon  69/95* Farmation Soccer 149,
Alrbus 320 ++ 9935 9495 9495 |Civilisation Brettspiel + 95 M 7995 I Gods + 8495 6995 6995 |Dr Mario 5495 John Madden Foath, 159,
Air Support + iV. 64, ] Command HQ + 9495 - ~ | Gravis Joystick 9995 7995 79,95 | Duck Thles 59,95 Lemmings 139,95
Alcatraz ++ 7495* 6995 6995 |Conan + 8495 7495* ##S' Great Courts 2 ++ 74 6995 6995 |Dynahblasters 5995 Might &.Fdhglc 159,
Amberstar 1 ++ iV. 7995 7995 |Cong of Lg Baw - R. Hood ++ 9995 8995% 77777 | Gunship 2000 + 10495 - =7 |F1Race 6995 Pilot Winge 13995
Amberstar | Lsg-Buch ++ 2995* 2995 2995 |Conqu ++ 7495% 7495 74959 Hard + 7495 6995 6995 |Faceball 2000 69,95 Raiden D 149,
Apidya + T 8995 - |Cursoof the AzureBonds + 5995 995 745 | Harpoon + 8995 7995 - |Final Fantasy Lgd 18495 RPM Racing 13995
Armada 2525 D5+ - < Darklands 10495* - 1 Harpoon Battlesets + 3995 3995 - |Final Faniasy 28495 SimCity 149,
ATALC. 9995 - = Dark Quesn of Krynn 74 iv. - | Harpoon Editor + 4995 4995 - Pinlfll’lli.‘la‘n . 8495 Sim Fartn 159,95
A-Thain + 8995 7495* iV. |Dark Seed + 8995 iV. = | Heart of China ++ 8995 8995 -  |Game Hug 2 84.95* Soul Blade~ 139,95
MKltgdim‘.China + 8995 B495 - Dﬂh)(n&kluﬂ(nﬂm + B9 95 - |l tor ++ 7995 - - | Gauntled 9,95 Mario World 139,
Bards Thle 3 + 6995 69, - Deuteros - 7495 7495 Im: Jones 3 (PC-VGA Il) ++ 8995 6995 6985 Ishido 69,95 ima 6 159,95
Bards Thle Construction Set + 7995 iV, = Die Kathedralo ++ 8495 8495 71177 | Indiana Jones 4 8495 iV. iV |Kick Of 69,95 UN-Squadron 139,95
BAT 1 ++ 7495 7495 B495 g&mﬂgn:: 84,95% 6995 6995 | Indiana Jones 4 Leg-Buch ++ 15,00* 15,00* IS#' Klax 6995 Zelda 19,95
BAT2 ++ 8495% 7495% 74.95* | DSA-Die Schicksalsklinge ++ 7995* 69:95* 69,95 Infocom Adventures diverse 34,95 3495 m 4995
Battle Islo ++ 8495 6995 - |DSA Rollenspiel (Sch alle Module auf Lagef lguar + ST 6995% 69.95¢ oMadness 69,95 LYNX
Battle Isle Erweiterungsdisk -+ 39#5' 3995 - Dune + 8995* iV, - | Jetfighter 2 ++ 8995 iV, - Mickeys Dang. Ch. 79,95 2
Birds of Prey + iV. 7995 19" quhm 89.95* 6995 69,95 | John Madden Foothall + 8495 6995 - |Mickey Mouse2 7995 1 Gamntie M9,
Black C (inc. Cluebook) +  iV. 6995 - Dy + T4.95* 6995 69.95% Kick Off 2 ++ 6995 5995 59 Mysterium 69,95 Lynx Netzieil 24
Black Gdd + 7495 6995 6995 |Bco Quest + 8995 i¥. - | Kings Quost 1 (nous VGA-Vers) “,;;"" il Nemesis 1 5995 A.PB. 7495
Black Sect ++ 8495% 74.95% 74.95% | Elvim 1 ++ 8995 7495 7495 | Kings QuestS ++/+ 109,95 8495 77777 | Pinball R, of Gator 4995 Awesome Galf 7495
Bheic  EInUsRas RE A8 MNLELTRATL L, . BF i GE Mo o SHRee 4y
et - =
R 2 ++ gz:dibnﬂdmku'l 69,95 - |Lamry3 ++ R~ 69% (m 74%
Buck Rogers Bretispiel v. TSR + 95 m of the Beholder 1 ++ 8995 7995 - |Lamry§ +HH4+ 9995 2495 77777 |Rockman Warld1 5995 Ishido 7495
mtkd'% 2+ 6995 6995 6995% of the ider 2 69,95 6965‘ = end of Feerghail ++ 7495 6995 6995 |Sagaia 69,95* Ralling Thunder 74,95
Cadaver ++ 84?5 6995 6995 of the ider 2 ++ 8995* iV. - L] T 29 e = Shanghai 5995 tLl 7495
Cadaver - The Payolf ++ iV, 9] of Behalder 2 Lsg-Buch ++ 24,95 2495 - | Lemmings1+ 7995 5995 5995 |Simpsons 69,95% Qlime World 6495
Castles +HH+ 8495 ﬂei’ = F-15 Strike 2+ 2995 8495 8495 | Lammings Zusatzdisketion + 59,95 5495 5495 |Super Mario Land 49,95 Toki 7495
Castles Dntn Disk 1995 - |Falcon30 10495 - 4 me:g—minm 8495* iV. - |Super RC ProAm 6995 Turbo Sub 6495
Products Gamecard 33 MHz8995 - = Falcon 3.0 + 1995 - - | Links + |95 iV - |Sword of | 7995 Warbirds 6495
CH Products Mach 3 Joystick 7995 - = Fate - Gates of Dawn ++ 8495* 6995 6995 | Links - neus Kurss da Il 4495 - = es1 6995 World Class Soccer 74,95%
CH Products Flightstick 095 - - |Pate Lag-Buch ++ 39.95% 39,95 3995 | Loom ++ 7495 7495 7495 | WWI 6995 XyBots 7495
¥ mit deutscher Anleitung o. Kurzanleit 1 . - -
Tt P b . er 1000 lieferbare Spiell Software zum Anfassen / \Yir Mfhren musschiiofiich flir den suroplischen

$ & Snicial I g la | GP
mqnlqcs 7 Hﬂ; H 2 HW\HI;‘-IH’H‘ 7

UGIHGUFS E N.'fwlll W 14.Populo dy 'OEI'HL'IUFE,

@®

. 1. ilisation arl y ”

@ 5 Charts 10. Wing € @ 151 liockey 20 Shadowlads 11 - 1830 It Laden
& Ladenlokal Mittenwalder StraBe 47 1000 Belin 61 h

100m vom U-Bahnhof Gneisenaustralfle

sotware Maniacs  [BJIS THququBHIH Moniag - Friag 11 1830

proudly presents.......... 85 Quadratmeter Software pur

sx++22+%  Die Nummer 1 in Berlin  stssssss

Samstach +++ 06.06.92 +++ 14.00 Uhr +++ Dynablasters-Turnier Amiga/Game Boy +++ Anmeldeschiuf3 04.06.92
Samstach +++ 06.06.92 +++ 14.00 Uhr +++ Dynablasters-Turnier Amiga/Game Boy +++ Anmeldeschiufl 04.06.92 /

; ' : 030/6944156
® (o NeoGeo Mg Game Boy Hintbooks JOJ’SHckg: I Anrufbeantworte

K Jetzt mal was fiir Amiga-, Game Boy- und Dynablasters-Freaks :

a Dy
e (€3 Master System Drive  op ROV 0% Super NES o BU/6244256

% PC Amigaﬂ g PC Amiga$ il PC Amiga ST, Mega Drive Mega Drive \
74 69, A'A uest for < + 8995 777 Y Staigenberger Hotel ++ 72,95% 6995 = dt. inc. | B4,
I..adnlthamz:zt 14'” :9 L- Tycoon H+H++ 99:35 M';i B4.95 &;‘ﬁmm ++ ’%\';9 ‘74':’95 7495 ;ém l.lushdr(hn 37995 mm BD%‘

Lost Admiral 895 B495* - Realms + 8495* 7495 74,95 | Strike Commander + Steel B‘Tm i)
Lotus Turbo Challenge 2 ++ - 6995 6995 |Rebel Racer ++ 7495* 6995 - |Talesof 1 7495% iV. = |Master Sys. Conv. 10995 Strects of Rage 99 95
M1 Tank PlLatoon + 9995 8495 8495 |Red Baronl ++H+ 9995 8995 - |TheGames Winter Challenge +84,95 6995* - |A-Thin PP 129,95 Super Fantasy Zone I
Mad TV ++ 8495 7295 - Rdhnmnfﬂnl’lﬂﬁdmﬁs’ = = | Their Finest Hour 1 + 7495 6995 6995 |Adv. omm. 16995 Super Monaco GP° 1 9995
Magic Candle 2 + 8495 - - |Rimgsof 2 ++ 7495 6995 6995 | Their Finest Hour 1- Mission 1 3495 3495 3495 [Airwalf 9995 Terminator2 95¢
Magnetic Scrulls Collection + 8495 74,95 74,95 |Rise of the Dragon ++ 9995 8995 - | TheirFinest Hour 2- Secret W. 8495 - - |Aleste 10995 The Immartal 1.
Maniac Mansion ++ 6995 6995 6995 |Rocketwer + 795'35 & = | Secret W. P33,P80,He262 39, = = |Buck Rogers 1 B Thunderforce 3 9455
Mega lo Mania ++ iV. 6995 6995 |Roland LAPC-1 899 - 5 - stmaster Conotrol 22995 - - |California Games 109,95 Toki 95
Midwinter 2 ++ 10495 8495 8495 |Secret of the Silver Blades 5935 69,95 69,95% Thrustraster FlS Control 22995 - = |Desert Strike 114,95 Undeadline 109,95%
Might & Magic 2 7495 T495 - Sensihle Soccer + iV, 6995% 6995 TV -Bo Ickson+ 84 95* 69,95 - |Devil Crash 10995 g Ralser 19,95
ight & Magic 3 7995 6995 - |Shadowlands + B495* 7295 7295 | TV Baxing + 8495 6995 - on's Bye 12995 Wonderbay 5 us 109,95
ht & Magic 3 ++ 9495 7995 = hai 2 8495 7495 TV Rall + 8495 6995* - EA 109,95 Xenon 2 109,95%

M M&Idmdlll 'J—?' g 3‘% 2;,'32 6995 |8 iy g‘sa RLrrR ulti lzm sV4) 19,955' e Elu ‘ 5199355 b it

lonkey 9, L] = |3 ima 1-3 T r ) = &

Mankey Istand 2 @9 - - SI1e0t Service2 + 2995 8495 8495 | Ultima 4-6 Thi e ®os* - - e oo™ Johs _GameGear

Monkey Isdand 2 ++ W95 7995 LV. [SmAnt 995 8495 - |Ukima$ of Destiny 5995 4995 7495 |Games Winter Ch. 109,95 Grungerit dt. inc.

Monkey Island 2 Leg.-Buch ++ 1500 1500 1500 |Sim Ant ++ 9995* 2995* - |Ultima6 The Palse Prophet + 59,95 6995 7495%|Ghouls + Ghosts 10995 Columns 1 L Gar. 284,95

MLLDS. ++ 6995 4995 - |Sim City'Populous + 7495 7495 1435 Ulima7 The Black Gate + 8995° - 7" | Goiden Axe 2 109 GGTV—M.,_:; 19995
No Greator Glory 95 - - |SimCity Architecture 1 0.2 + 3995 3995 ? | Ultima 7 Lag-Buch ++ 3495* - & 9995 GG Battery 99,95
Nova9 + 095 - - |Sm Earth ++ 8995 72,95 77777 | Ultima U1 Abys + 2995 - - |mellfire 9995 GG Lupe 9,
Pacific Idands 495 iV, - Su.llﬂlhl 4+ 1495 6995 69.95%| Ultima W1 Savage Empire + 7995 - - |Hollow World 129 95%Aloste 6995
Parasol Stars (Bubble Babble 34+ - 6995 - 20 ++ 29~ - - | Ultima W2 Drearns + 8995 - = |iames Pond Robocod 1 Alien Synd: 69.95*
Paiton Strikes Back |95 - E Soundhiaster Prof. 16 Bit ++ 599 = = | Uncharted Waters 995 - - |1 Madden 92 10995 Ba 64.95°
Perfect General 8995 8495 - |Soundbiaster CDROM ++  799- - - | Utopia ++ 2495% 74,95 7495 |Master of Monsters 12995 Chessmaster 7495
PGA Tour Galf + 7495 6995 - stom inc, Soundbl. 2.0, Vioom + ZT 6995 6995 M.'ﬁ_l’t & Magic 12995 D. Duck/Lucky DC.7495
PGA Galf Kurse + oS W9 - |oy Kings Q.5 47495 - - | Warlonds 1 Nﬁ% 6995 - |M.Ditka Football 10995 Frogger 69.95%
Pinball Dreamns + iv. 6995 = ++ 74.95% 69.95* - | Whirlwind ar iV. 7495 7495 |Phantasy Star 2 149,95 Game Gear Wars  79,.95*
Pirates + 6495 6495 6495 Quest 1 VGA+ 8995 8495* 77777 | Wing Commander 1 Sammiung 11995 - " Star 3 12995 Golden Axe 6495
Plan 9 from Outer Space + L 1Y iv. 3+ 9995 9995 99, Wing Commander 1 + 79, 19095‘ - unck s| 109,95 Cnlﬁlill 7495
Planets Edge B495® 6995 - R 9995 8995 77777 | Wing C. 1 Secret Missions 10,2 3995 iV, - of Shinohi 9995 Joo Montana Footh. 7495
Pools of Darkness 7495 6995 - ‘arce + 94 95° 8495 8495 | Wing Commander 2 + 8995 - - |Rings of Power 129,95 Leader Board Galf 7495
Pools of Darkness ++ 89.95* 7995% - 2+ 8495 6995 6995 | Wing C. 2 Erweiterungen 4495 - - |Road Rash 109,95 Mickey Mouse 7495
Poal of Radiance + 6495 6495 77T it of Adventure ++ 7495 6995 6995 | Wiz 6 Bane of Cosmic Farge 5995 79, - |Shining in Darkn.1 12995 !anz 7495
Police Quest 3 +++ 9995 8495* THIT o Super Soccer ++ 7495 6995 6995 | Wi 6++ - |Shining in Darkn.2 12995 Sonic the Hedgehog 6495
Populous 2 + iV, 6995 6995 1+ 3995 3995 19 Wiz 7 Crusaders of Dark Savant 8495* 1V. - |Sonic the Hedgehog 89, Harrier 69,95
Powermooger + 84,95* 5995 5995 2 6995 6995 T |W 7Lgg-Buch ++  3495° 3495 - |Sposdball 2 10 Monmco GP 5495

Dats Disk + ©” 3995 3995 |Star Treck - 25th Anniversary + 8495 iV. - ]| Zack McKmcken 4+ 5995 6995 6995 |Splattert 119 95 Boy2 6495
. ”n = : - B Die beworbenen Nintendo-M. sind zT. Vorankiin
weute bestellt Gestern geliefert 7! GenieBt unseren Service Einfach probieren und Staunen : g i e g :

{"Alle Preise verstehen sich als Versandpreisel 3% variieren, Ladenverkauf st leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir hoffen suf Euer Verstindnis. Irrtiimer und Preisiinderungen sind vorbehalten. Die
Preise sind ghiltig, solange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 8,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze Spafl
umsonst. Express kostet 6,00 DM mehr, Sicherheitskar ton + 3 DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Wir gewiihren mf SOFTWARE cin HALBES JAHR
GARANTIE. Auf SEGA, NINTENDO, SOUNDBLASTER, LY NX und CH-PRODUCTS-Artikel 1 JIAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantworter ist immer , wean wir mal nicht da sind , fiir Buch geschaliet .
Quiilt Buch der W durst t ders , ht's auch muBerk "der?ﬁmodnm%chmm,bﬁtSmnbnpkmﬁnhmﬁmmHAmr.iammth(D&m.)nochnichtliefulw,sind aber
inzwischen oft eingetrofTen (wenn die Hersteller z. Abwechslung piinktlich efern). Seid Ihr in Berfin, besucht doch unser L dengeschiift im Herzen Berfins, mittzn 2 Kreuzberg. Inhaber : Goepel & Co OHG

e




hall of fame

WIZARDRY 7

sietrhelperbp Die ugrllixle Sieben - wird der neue Ultima-Teil
el it an Wizardrys Thron riitteln?

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
'I (1) Wizardry 7 MS-DOS 94% 2/92 'I'I (—) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92
2 (2) Secret of Mon- MS-DOS 92% 1/92 |2 (11) Silent Atari ST 87% 2/92
key Island 2 Service 2
3 (3) Lemmings MS-DOS 92% 10/91 ‘| 3 (12) Sim Ant Macintosh  87% 1/92
4 (4) Secret of Amiga 92% 9/91 '|4 (13) Silent Amiga 87% 9/91
Monkey Island Service 3
ailroa miga Yo 7191 im Eart r Yo
(5) Railroad Ami 929 19 (14) Sim Earth MS-DOS 879 6/91
Tycoon
6 (6) Railroad Atari ST 91% 2/92 '|6 (—) Fire & Ice Amiga 85% 5/92
Tycoon
7 (7) Falcon 30 MS-DOS 91% 1/92 "7 (15) Shadowlands Amiga 85% 4/92
8 (8) Secret of Atari ST 91% 10/91 '|8 (16) Amberstar Atari ST 85% 3/92
Monkey Island
9 (9) Populous 2 Amiga 90% 1/92 '|9 (17) Battle Isle MS-DOS 85% 12/91
Io (10) SWOTL MS-DOS  88% 11/91 m (18) Pools of MS-DOS  85% 12/91
Darkness
= . = Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in
Dlesenkwlona:fl.lhren Y:-Ir u[:‘- Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
sere konsolenspezifische : ;
Top Ten weiter; Kandidat ist 10 fﬁ%ﬂfgzﬂsland ety Radek 10 %ﬂggﬁd FEN Cuuthis
das Super Famicom (in USA 9 | (2) Railroad 92%  7/91 9 | (2) Secret of 91%  10/91
und Deutschland tragt es den Tycoon Monkey Island
Namen Super Nintendo’ kurz 3 (3) Populous 2 90% 1/92 3 (3) gilen_t # 87% 2/92
- . . ervice
Super NES). Leider gibt es in 4| © Sient 87%  9/91 4| @ Amperstar  85% 392
deutschen Landen noch kei- Service 2
nen megagroBen Software- 5 (—)Fire & Ice 85%  5/92 5 (5) Epecial 849  2/92
- - * orces
markt fiir den japanischen 6 | © Shadowiands 85% 492 6| © chis 83% 7191
Bestseller; Mitte des Jahres Challenge
wird das Gerét allerdings offi- 7 (7) Battle Isle 85%  10/91 7 (7) Brat 80%  9/91
iellin hlan cheinen
2lell .Deutsfc_ o ::ier_s 8 (8) PGA Tour 85%  6/91 8 (8) Flood 79%  9/91
— gleichzeitig mit einer Flut Golf
von Spielemodulen; die Soft- 9 (9) Grand Prix 830 2/92 9 (10)Flames of 78% 7191
warefirmen sind schon eifrig e, At ;fe;dor; Fne Do
am zusammenbasteln. ri 10 ¢ ol . 10 | (—Rodlan o
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SUPER MARIO
BROS. 3

Wer kann den schonsten (SchwarzweiB-)Mario
zeichnen? Schickt mir doch ein paar Zeichnungen...

Platz Titel System Power- Testin Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
'| (1) Super Mario NES 95% 12/91 I '| (8) Bonk's PC-Engine’ 86% 10/91
Bros. 3 Revenge
2 (2) Final Match PC-Engine 91% 6/91 '|2 (9) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91
Tennis Darkness
3 (—) Super Contra  Super 90% 5/92 '|3 (10) Game Boy Game Boy 85% 9/91
Famicom Wars
4 (3) EA Hockey Mega Drive 90% 9/91 '|4 (11) Parodius Game Boy 85% 7191
5 (—) Warsong Mega Drive 88% 592 Is (13) Wonderboy 5  Mega Drive 84% 1/92
6 (4) Zelda 3 Super 88% 3/92 ‘|6 (14) Starflight Mega Drive 84% 12/91
Famicom
7 (5) Formation Super 88% 3/92 '|7 (16) Game Gear Game Gear 83% 8/91
Soccer Famicom Shinobi
8 (6) Final Super 88% 2/92 Is (17) Puzznic NES 82% 8/91
Fantasy 2 Famicom
9 (—) Wonderboy 5 Mega Drive 86% 5/92 '|9 (18) Castlevania2 Game Boy 82% 10/91
(7) Sim City Super 86% 12/91 (19) Sonic the Mega Drive 82% 9/91
Famicom Hedgehog

hall of fame

m-mm

Platz Titel

Power-

Testin

Wertung Ausgabe

Platz

Titel

Power-

Test in

Wertung Ausgabe

6192

I (1) Ultima 6 78% 6/91

2 (—)Bug Bomber  76%  5/92

3 (2) Bard's Tale3 71%  6/91

4 (3) Teenage 68%  2/92
Turtles 2

5 (4) World Class 67%  2/92
Rugby

6 (6) Encounter 65%  7/91

7 (7) Volfied 64%  2/92

8 (8) Extreme 64%  8/91

9 (9) Ultimate 63% 12/91
Baseball

'Io (10)Welltris 61%  5/91 'I

VoSN AhAWN=-—

(1) Wizardry 7
(2) Secret of
M. Island 2
(3) Lemmings
(4) Falcon 3.0
(5) SWOTL
(—)Sim Ant
(6) Sim Earth
(8) Pools of

Darkness
(9) Battle Isle

(10)Gunship 2000

94%
92%
92%
91%
88%
87%
87%
85%
85%

85%

2/92

1/92

10/91

1/92

11/91

5/92

6/91

12/91

12/91

11/91

Platz Titel System Sound-
wertung
'| Super Mario 94% 3/91
World
2 Super Contra 90% 5/92
3 Final Fantasy 2  88% 2/92
4 Populous 87% 4/91
5 Sim City 86% 12/92
6 F-Zero 85% 3/91
7 SuperGhouls'n’  81% 12/91
Ghosts
8 Castlevania 4 80% 2192
9 Mystical Ninja 80% 10/91
‘o Pilotwings 80% 3/91




Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oderverkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 56—~ DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der August-Aus-
gabe (erscheint am 15.7.'92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. Juni '92
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftrage werden
in der September-Ausgabe’92 (erscheint am 12. August '92) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Biete C64-Games, nur Originale, z. B. Katakis,
Micr.-Soccer usw. sehr gunstig. Tel. 02156/
8193

Suche dringend Alter Ego fiir C64. Tel. 08761/
5502 oder schreibt an: Holzner Florian, Freisin-
ger Str. 18, 8051 Langenbach

Verk. Pagefox (DTP-Modul m. Speichererw.) +
Eddifox (erstkl. Zeichenprg. f. P.-Fox) inkl.
Demosdisk f, nur290 DM. Markus Hisge, Schlin-
kenweg 15, 6348 Herborn 8

Verk. C64 + Floppy + Joysticks + Diskbox und
div. Disks, 6 Monate alt, fiir 700 DM. Andreas
Gawlik, O-4020 Halle, Leninallee 169

Verk. C 64, Floppy 1541 Il, Drucker MPS-1230,
Maus, 75 Disks, 2 Joysticks, HB, Preis VB, nur
Barzahlung. Michael SeBler, 8729 Donners-
dorf 7, Tel. 09528/284

Verk. C 64 mit ca. 20 Orig.-Spielen und Data-
sette. Wer Interesse hat, ruft Mo - Fr. von 18-20
h: Tel. 05723/3656

Kaufe Rollenspiel-Oldies: Below the Root,
Phantasy I, Xyphos, Realms of Darkness,
Eternal Dagg. 2400 AD, Nippon, Moebius,
Legend of Blacksilver, Deathlord. Tel, 05832/
3051, Carsten I

Verk. Last Ninja 25 DM, @raf. Man 15 DM,
Dang. Freak 20 DM, Mayday Squad 15 DM,
Labyrinth 10 DM, Grave Yardage 30 DM, 10

Top Classies 25 DM etc., alles Qriginale. To-

bias, Tel06132/3315,

Tausche die Orig.-Spiele Neuremancer und
Bards Tale Il (100 % o.k.) gg. die Spiele Popls
of Radiance und Champions of Krynn. Tel.
02671/3258 i j

Verk. C64 Il + Floppy 1541 II, 4 Orig.-Spiele,
110 Disks, 2 Joysticks, Resetmodul, 2 Diskbo-
xen, Abdeckhaube, 4 64er. Tel. 06187/7172
(Preis VB 350 DM)

Drucker Citizen 120 D - 9-Nadel-Matrix, furC64

zu verkaufen. Preis 150 DM. Frank Faber,

Irisweg 88, 4700 Hamm 5, Tel.ab 18 h: 02881/

63242 i

Verk. fir C64 (100%ige Orig.-Games) Driller 10
DM, Transworld 20 DM, Football M. 10 DM,
Invest 20 DM, Speedball 10 DM. Tel. 2472in 0+
6420 Neuhaus

Verk. C 84 il + Floppy 1541 Il + Drucker + Final
C. lIl + ca. 150 Disks mit bekannten Spielen fiir
VHE 700 DM. Tel. 0671/32761, Emanuel Hans,
Kirchstr. 53, 6550 Bad Kreuznach

Verk /tausche Turrican | & II, Pool of Radiance,
Last Ninja Il, Ultima V, suche: Man. Mansion,
Golden Axe, R. Dangerous II, Conquestador.
Andre Wagner, OT Sperrmauer Nr. 6, 0-6551
Grafenwarth

Verk. C 64 mit Floppy, Monitor, Drucker und ca.
40 Disks, NP 1600 DM, VP 800 DM. Tel. 02102/
35483 (nur von 18-20 h)

Verk. C 128, Farbmon. + Floppy 1571, Drucker
+ Orig.-Spiele, Joysticks, VB 700 DM. Tel.
02932/21878

Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Téatigkeit schiieBen 14Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veréffentlicht.

Verk, Turrican Il fiir C64 auf Disk oder tausche
gg. Final Fight oder gg. Wrestling Mania. Tel.
02104/46130

Verk. C 128 + Floppy + Disks + Joysticks fiir 350
DM VHB. Tel. 07942/3077, Michael

Verk. C 64, Floppy 1541 II, Zusatziw, 1 Jiystick,
Abdeckhaube, Box, 100 Disks mit Spielen und
Anwenderprg., HB, fir 600 DM. F. Kleszcz,
Melkerstr. 51 ¢, 0-3540 Osterburg

Verk. C 64, 1541, Datasette, Final C. lll, Orig.-
Spiele, Bucher und Hefte fir C64, 9-Nadel-
Matrixdrucker von Citizen, fir 750 DM. Tel.
08141/7846 ab 17 h, Markus

Suche Orig. Last Ninja Il mit Anl. (wenn mgl.
gunstig) sowie Anl. fur Last Ninja | + II. Angeb.
an: Holger Danneberg, Am Graben 7, 4352
Herten

Tausche die Spiele Final Fight und Back to the
Future Ill gg. Gateway to the Savage Frontier
oder Bard's Tale . Nur in Berlin!l Tel. 030/
4351116

Verkaufe: Das Magazin, Transworld; North and
South, Simeity, Rings of M., Invest, Manche-
ster, Ghostbusters Il, Manager, Crimetima, Kick

Off l, Preise von 25:30 DM. Tel. 07032/22354,

Timo,

Verk. C 64 Il, 1541 I, 4 Joysticks, 16 Orig.-
Spiele, 40 bespielte Disks mit ca. 150 Prg., 2
Steckmodule, Abdeckhaube, Diskettenlocher
etc., Preis ca. 650 DM. Tel. 08344/1330, Andi

A 500, 1 MB (abschaltbar), Zubehdr und evtl,
TV-Modulator wegen Systenwechsel, alles arst
3 Monate alt und 100 % o.k., VB 650 DM. Tel.
07541/4981 (Jens)

Verk. Amiga-Origl, z.B, Zaﬁk MC Kracken,
Maniac Mansion, Indiana Jones (Adv.), Strike
Fleet, Battie Isle, Loom, Red Storm Rising,

Super Carsg Il Tel. 05382/6106

X-Copy professional zu verkaufen mit Hardwa-
reteil. Preis: VB. Tel.: 0209 782902

Verk. A500 +Mon 1084 S + 2. Lfw. + HD 20 MB
+ Speich.-Erweiterung, variabel von 512 KB -
4500 KB (!). Tel. 08105/14460 , VB 2.300 DM (
1 Jahr alt)

Amiga-Top Spiele zu verk.: z.b. Bundesliga-
Manager prof., Day of the Pharao, Wallstreet
Wizard, Ringside, Carrier Comand+ weitere 24
Top-Programe. Tel, 02266/3143 ab 17 h

A-500 + 1 MB Speichererweitarung + 1 exter-
nes 3,5"-Laufwerk + 52 MB- mit SCSI-
Controller + Amiga Action Replay 3, zusammen

fir 1600 DM VB, auch einzeln zu verkaufen.

Tel. 02256/3143.ab 17 h
Verk. Orig.: Monkey Island, Loom je 30 DM,

 Maniac Mansion, Zak Mc Kracken, Muds je 25
DM, Jah r Khan Sguash, Time, Austerlitz je
15 DM, Iridon 10 DM. Tel, 09221/5234

Tausche: Fate-Gates of Dawn, Return of Me-
dusa, Bloodwych, Data-Disk, Rock'n Roll, Zack
MeKracken, L.o.F, gegen Drakkhen, Kathedra-
le, Stadtder Lowen. Schreibtan: Schmitt Bian-
ca, TalstraBe 9, 8609 Bjschberg. Telefon 0951/
69774 i i

Verk. Silent Serv. Il (55). Elvira, Cosm. Forge
{ie 45), Hero's Quest (50), Great Courts 2, |

‘Unreal, Ultima 5, Monkey [s., Bp. of Adv. (je
40), Dragonflight (35); Bjomn: 02241/334128

Biete, suche, tausche PD-Soft fiir den C64 und
‘suche alles fur C64. Zuschriften an: Mario Kai-

ser, Wurzener Str. 8, O-7281 Mockrehna

Suche Legend of Blacksilver, verk. Bards Tale

I+ 111, Alien, Shogun, Eternal Dagger, Wizards
Grown, Druid 11, Sorcerer Lord, 24 j& 20-25 DM.
Tel. 0911/6312511 e

A 500, 1 M8, 2/ Laufwerk, Monitor Philips

Verk. C 64, Floj
Datasette, 100 Disks, Box, Joysticks, 12 Kas-
‘setten, zahireiche 64er Mag., fir 500 DM. Tel.
04254/8739 nur 15-21h

Tausche Space Quest 4 dt. (VGA) gg. The

Secret of Mohkey Island Il {dt.,

3A). Matthias
Noch, Basaltweg 6, 2000 HH 65. Tel, 040/

6023358 ab 16 h g

Verk. CB4-0rig - Turrican, Ninja Spirit, H. Volta-

&, Music-Ass., FBs Big Box, Mystery o, the

ummy, F-16, Aaargh, Hollyw. Poker; je 20
DM. Seige. Friesenstr. 9, 0-7125 Liebertwolk-
witz

. Ich suche fiir meinen 64er das Spiel Colonia

Conquest. Preis VB. Michael Schmitt, Am Klau-
senberg 7, 6520 Worms-Abenheim

Verk. C 128 D + Mon. 1084 S, 2 Joys, Maus,
Geos 128, Geos 64, ca. 40 Prg. + 2 Diskkasten,
fur 1000 DM. Tel. Berlin (Ost) 2820596

Wegen Systemwechsel vergebe ich meine
Softwaresammlung (ca. 400 PD-Disks & 320
Originale) preisguinstig. Werinteressiertist, kann
eine Liste mit einer genauen Aufstellung gg. 3
DM in Briefmarken erhalten. Stefan Huls, Stich-
wort Ce4-Verkauf, Dinxperloer Str, 87, 4290
Bocholt

Verk. C64, Datasette, Maus + Pad, 100 Disks,
Resetsch., Disk-Box, Orig.-Spiele, Multi-Mo-
dul, viel Lit., def. C64, viel Zub., Schmolte Dirk,
Ebertstr. 5a, O-8609 Wilthen (Preis 500 DM)

Suche Orig. Trucking und Transworld. Schickt
Eure Angebote an: Jochen Gimplinger, Heide-
gasse 17, A-2462 Wilfieinsdorf

Verk. Orig. Ultima VI fur C64/128, orig. verp.
und ungespielt. Preis VB. Tel. 05272/5333 o.
05272/7975

Verk. C64 Il, 1541 Il, Data, Joystick, Maus m.
Pad, Haube, Locher, Biicher und Diskbox, 300
Orig.-Spiele + Prg., Leerdisks, 100 % ok., 6
Monate alt, NP 1200 DM, VB 430 DM. Tel.
07157/3281

Verk, C64 I, 1541 |1, Farbmenitor, TV-Tuner,
Uber 80 Disks, Joystick, Datasettenrecorder mit
Datasetten, Module, HB, Original-Disks. Tel.
02058/1347 (ab 15 Uhr und 20 Uhr), Preis 500
DM

1541, Drucker MPS-1230,

Amiga-Originale; Larry 8 (dt), Cruise for a
Corpse je 40 DM;__Hé%ar. Lethal Xcess je 35
\DM. Fu Mega-Drive; Toejam + Earl, Magical
'Hal,1Mighi + Magic, Out Run u.a,, Tt 221
785 ! i

- Muds, Fish, Lemm

- Mansion, Indiana
| Ringstr 7, 4513 Beim

A 2000 C; 1 Jahr, 3 MB, ext. 3,5™-Floppy. Orig.:
DeluxePaint 8, X-Copy Prof., 13 Spiele (Fate,
Js u.a.) fiir FP 1000 DM.
Dieter Acht, Fichtenstr. 8, 5419 Muscheid. Tel.
02684/6174 il

Suche Monkey Island, Zak McKracken, Maniac
i diana Jones an the last Crusade.
an: Alexander Wellmann,

CM

8833, 560 Disks, VHB 1700 DM; Bucher 200

DM, Modem 2400 Baud 200 DM, Action Re;

11 120 DM + Zubehor. Alles zusammen 2100
586/8666 i

| DM Tel.: 02!

k’ged:, f_ﬁr:“Afniga Original-Spiele zwischen 20 -

M, z.b. Red Baron 40, SS Ii 35 DM, Gods

| /85 DM, Larry 11l 35 DM, Rise 40 DM, Turrican |

20 DM, Lotus | 25 DM, Krynn 30 DM, Wongs 35
DM u.v.a., Tel.: 08841-8816

Verkaufe: alle AMS, PP, Amiga Joker u. a. fiir

 PC. Preis 2 DM Stiick. St. Schramm, Pf 1333,

3549 Wolfhagen

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB + TV-Modulator
und mit 12 Spielen (Larry 3, Turrican 1 + 2,
Rainbow Is!., Final Fight usw.) + 2 Joy fiir 850
DM. Tel.: 08234/5389 ab 17:30 Uhr

Verk. Starbytes S. Soccer, Ghengis Kahn,
Populous 2, Lemmings 2, Railroad T., Cruse for
a. Corpse, Muds, zu je 50 DM. S. Hegele,
Rémerstr, 31,8933 Untermeitingen, Tel.08232/
1726

Verk. Amiga 500 + 1 MB RAM + 30 MB-Fest-
platte + 2. L W + Monitor + Roc Knight + Hand-
blcher + Disk-Box. Alles 100 % O.K. NP ca.
2600 DM, fir nur VB 1800 DM, Tel.: 08841/
8816

Verk. orig. Lotus Challenge Il fir 35 DM (2
Wochen alt), suche Monkey Il fiir 40 - 50 DM.
Ich habe auch andere Spiele. Tel. 06762/7286
(fragt nach Mathias)

Tausche von PD un Demos!! Listen an/bei:
Holger M., Dr.-Georg-Sauerwein-Str. 22, 3212
Gronau

Verk. Game-Boy. + Light-Boy + 5 Module (
Kwirk, Tetrig, F1-Spirit, Double Dragon I, Dra-
gons Lair) fir 300 DM (NP 480 DM). Tel. 0841/
32201

Amiga Musician sucht Kontakte zu anderen
Music-Wizzards. Tel. 069/6664602 (Thomas),
PS.: Ich suche stindig neue Samples und
Demos. Suche Coder fir Deme (zahle gut)

Verkaufe orig. Game-Boy-Modul: Nintendo
World Cup im Wert von 40 DM. Achim Zeiler,
Tel.: 07124/1355

Osterreich!! PC- und Amiga-Soft. Nur neue
Criginale. Gratisliste bei: P. C., Postfach 38, A-
1204 Wien

Verk. orig. Elvira Mistress of the Dark im Wert
von 45 DM. Achim Zeiler, Tel.07124/1355

Suche Tauschpartner fir Amiga. 100 %-ige
Antwort. Schickt eure Listen an Haktan Kok,
Oberw. HauptstraB3e 68, 7632 Friesenheim 2

Verkaufe Steigenberger Hotelmanager + alte
C-84-Spiele, Preis VHB. Telefon 07944/2488
ab21h

Verk. Amiga-Orig: Manch. United Eur., Out Run
Europe, Battle Isle, Ooops up, Pang, Lotus
Turbo Il je 30 DM. A. Lassanske, Dorfstr. 11, O-
4401 Tornau v. d. Heide (Tel. Raguhn 633)

Verkaufe Amiga-Orig.: Necronom 40 DM, Dra-
gon Flight 45 DM, Drakkhen 45 DM und Ultima
VI zu 50 DM. Tel. 08331/71606

Kick-Off Il + Final Whistle 45 DM, Demomaker
45 DM, Kid Gloves | zu 18 DM. R. Winkelmann,
Dorfstr. 4, 0-2041 Faulenrost. Porto flir Antwort
beilegen!

Verk. 1 Jahr jungen A 500, 1 MB, 2te Floppy,
Joy, Mouse, Zub. wegen Systemwechsel. 100
% o0.k., VB 950 DM. Felix, Tel. 02150/3211

Amiga-Orig.: Special Forces, Monkey Islands 1l
je 60 DM, Invest, XCopy V 5.2 je 40 DM, Falcon
MD |, Powermonger Data WWI je 30 DM,
Waterloo, Hard Drivin |l je 20 DM. Tel. 04254/
8739

Verk. Amiga-Orig. fiir 20 - 30 DM pro Spiel, z.B.
Dungeon Master, Pool o. Radiance, Populous,
Sim City, E. Hughes Int. Soccer usw., Matthias
Hauck, Tel. 06331/44993
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Verk. Amiga-Orig.: Their Finest Hour fir 40 DM
in Top-Zustand! Tel. 07309/3911 ab 19 Uhr

Verk. A 500, 1 MB, 1084-5-Mon., Joystick, D-
Box + 100 Disks, Literatur, Originale, 8 Monate
alt, Preis VB. Tel. 06074/32682 (nach Dalibor
fragen) ab 15 h

Verk. A500, 1 MB, 3,5", Stereo-Monitor, 30 MB-
HD, Schaltkonsole, 6 Orig.-Spiele + Joys (Preis
2150 DM). 68030-Board 24/60 MHz, 4 MB,
Preis 2850 DM. Tel. 06107/8557 ab 17 h

Verk. Amiga-Spiele: MM 2, Populous Il, Mega
Lo Mania, Bards Tale lll, Buck Rogers, Spirit of
Adventure, Death Knights of Krynn je 35 - 50
DM. Tel. 07245/2091

Amiga kaputt, alles kaputl. Lose deswegen
meine Spielesammiung auf und ext. LW fir 80
DM. Liste verl., Tel. 07181/86278 (Muto verl.)
ab 18 h

Originale: Monkey |l 45 DM, Shadowlands 45
DM, Lotus Il 40 DM, Lemmings 30 DM, Mille-
nium 2.2 20 DM. Tel. 07082/20433 ab 13 h,
Sven Reuter

Verk. A 500 + TV-Mod. far450 DM, LW 150 DM,
Drucker MPS-1500 C 190 DM, Action Replay
150 DM, Trickstudio 70 DM, Seriptum 60 DM,
zus. 900 DM. Tel. 02265/8416

Verk. fir A 500 Originale: Populous |1 60 DM,
Wizardry IV 55 DM, Bundesliga Man. Prof. 50
DM. Tel. 040/5221219, Torsten

Verk. A 500, Moniter, 1 MB Speichererwaite-
rung, fur 1000 DM. NP 1400 DM. Tel. 089/
7591643

Emerald Mine | und Il (Orig.) gesucht. K. Boker,
Wertherstr. 89, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521/
132932

Suche Jump and Run- und Action-Games flr
Amiga. Thomas Stackmann, Mahistr. 21, 6907
Nussloch

Billig!!! Super-Originale: z. B, Populous I, Xenon,
A-10 Tank Killer und The Blues Brothers je 29
DM. Tel. Cottbus 22953 od. Aico Rasser, Hal-
lenser Str. 6, O-7500 Cottbus

Suche Tauschpartner fiur A500 (1 MB) aus aller
Werlt, Habe alte + neueste Games. Schickt
eure Listen an: Philipp Weinberger, Stadtplatz
24, A-3874 Litschau

Verk. Amiga-Orig.: Bundesliga Manager Prof.,
G. F. L. Championships Football, Preise VB.
Tel. 05723/1088, Torsten

Verk. A 500, 1 MB, 2 Joys, Mon. 1084 S,
Bucher, Anwendungen, Spiele (u.a. Lemmings,
Great Courts Il, F-18), kpl. Preis VHB 1400 DM.
Tel. 06027/8343 ab 18 h

Verk. und tausche Amiga Demo-Stuff (only
legal). Listen mit RP an: Timo Zaugik, Uppt
stegerstr, 39, 5090 Leverkusen . 4
0214/64318 |
Verk. Micropro Golialles orlg. verp.,
Anl., fir 45 DM: r&‘wgafaasu-
Thomas =<l

Suche Rollenspiele aller Art wig____.@ﬁgll

Amberstar, Darklands, Fate, Immo!
verk. Chaos oder tausche
Rollenspiel, Tel. | )

Verk. orig. Zak MC Kracken (es fehit abef!@e

Zeitung) fiir 60 DM. Tel. 030/3021259 {nur
Samstags), ibrigens mit Komplettisung undin
Deutsch. e

lgg ein ﬂnm
i

Verk. Buck Rogers, Pool of Radiance, Eye of
the Beholder, Starglider II, Curse of the Azure
Bonds, Champions of Krynn, je 15 - 35 DM. Tel,
0228/253888, Michael

Orig.: Battle 60 DM, Powermonger 40 DM,
Cosmic Pirates + Spherical je 20 DM. Tel. 0431/
735052

Verk. A 500, 1 MB RAM, Mon. 1084 S, sowie
HD 590 20 MB, 2 MB RAM im Festplattenbe-
trieb + Spiele, Zubehtr und alle AJ-Ausgaben
fir 1500 DM. H. J, Hotmann, Tel. 06733/7074

Achtung Freaks!! Suche Software aller Art fir A
500 (max. 1 MB), schickt eure Listen an: M.
Wendelstein, Felsenweg 8, 7407 Rottenburg 1

Verk. Mon. 1084 mit Anschluf3kabel fGr nur 250
DM. Markus Flaig, Karlstr. 7, 7340 Geislingen,
Telefonnummer angeben!

Verk. Orig.: Graffiti Man 5 DM, Garrison Il 10
DM, Sat. 1-Gliicksrad (Neuwert 40 DM) jetzt
nur 15 DM, alle Preise VB. Tel. 06621/64724,
Chris

Mon. Philips CM 8833 Color . 350 DM verkau-
febp. K.Neumann, 4709 Baergkamen, Tel. 02307/
86655

Stop!! Amiga-Software zu verk., auch gute
Demos und div, Anwenderprg., also ans Tele-
fon: 0261/805376 (Tommy), 24 h dank AB

Amiga-Orig.: Bloodwych Il 35 DM, Man. United
Europe 45 DM, Powermonger 50 DM, Foft,
Conqueror, Man. United, Inter. Soccer, Full
Metall Planete, je 40 DM, alle 300 DM. Tel.
08803/9672

A500,1MB, 2LW, Mon., Monkey Islands, Their
Finest Hour, Larry |, Zak u.v.m., 2 Joys, Pad,
Zeitschriften, 1 Jahralt, kaum gebr., 100% 0.k,
NP 2500 DM, VB 1999 DM. H. Biichel, Am
Kreuz 2, 0-6906 Kahla/Thar.

Verk. Orig. Double D. Bill (dt.) 50 DM, Vroom
Ecﬂ.g 50 DM, Muds (dt.) 25 DM, Masterblazer
dt.) 156 DM, Emerald Mine il (dt.) 15 DM. Tel.
08868/1309

Verk. A 500, 1 LW, 1 MB, Monitor 1084 S, 16
Originale, fur 1100 DM. Detlef Heidelmeier,
Altdorfer 1, 8070 Ingolstadt

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084 S,
Zubehor und groBe Softwaresammiung fir 1100
DM VB. Tel. 02238/52785

Suche A 500, 1 MB, HF-Modulator, Maus,

Netzteil, eventuell Disk, 100 % o0.k., an: Schma-

:gMDirK. Ebertstr. 5, 0-8609 Wilthen (bis 700
)

Verk. Orig.: Battle Isie 50 DM, Dyter 07 40 DM,
Starbyte Super Soccer 50 DM, Turrican Il 40
DM und Power Drift 35 DM. Tel. 06392/2539

Verk. Drucker MPS-1550 C fiir 550 DM, nur 1 x
¥ebrauchl. keine Mangel, fir A 500 oder C 64.
el. 09854/1350 (Schuster Joachim)

Suche ganze Spielesammliungen und Bestan-
de, alte Spiele von SS|, Infocom, Origin, Tela-
rium, aber auch neue. Nur Originale. Tel. 0721/
859677, Bernhard

Tausche Carrier-Command, F-16 Combat,
Wolfpack gegen z.B. Populous |l, Strike-Fleet
oder Bundesliga M. Prof., Tel. 02161/644825
ab19h

Verk. A 500 + 180 Disks + 30 Orig. + Action
Replay + Drucker + Mon. 1084 S, Speichererw.,
2 LW, 2 Joys, Super-Maus, Literatur, Demos
usw., Tel. 05441/1060 Keno (Preis VB)

Verk. Amiga-Orig. Birds of Prey, Lemmings,
Champions of Krynn, Great Courts Il e
Immortal, Loom, Battle Isle, Red Storm Rising.
Tel. 09921/7284 ab 18 h

Verk. A 500, 1 MB, 2 LW, NT, Action R.,
Drucker, Mon. 1084 S, 2 Sticks, Maus, 180
Disks, 30 Orig., Literatur, Anwenderprg., De-
mos, VB 1800 DM. Tel. 05441/1060 ab 15 h

Verk. orig. Sim City, Rock'n Roll, Turn it, Demos

Winter, Stargilder Il, Xybots, Gauntlet Il, Le-

nd of Faerghail, Bloodwych | + |I, je 30 - 40
M. Tel. 0911/6312511

Verk. Orig. Monkey Islands 45 DM + Losung, F-
15 Il 50 DM, Kaiser 50 DM, Nam 35 DM,
Starflight 30 DM, Cadaver 35 DM, 3D Constr.-
Kit 60 DM. Tel. 08144/628 ab 14 h

“*** European Game of the Year ****

Oh No! More Lemmings (eigenstandiges Prg.)
60 DM, Powermonger nur 20 DM, T. Sicker,
Kattenberge 38, 2110 Buchholz

Verk. Amiga-LW A1011 (NP 220 DM) fir 150

DM, kaum benutzt oder tausche LW + Mario

Ikand gg. TV-Tuner. Tel. 0203/442916, Frank
remer

Verk. orig. F-19, Bards Tale Il + I, Codex,
Dungeon Master, Captive, Bloodwych DD,
SuperWonderboy, Archipelagos u.v.a. Tel. 040/
6445524 ab 20 h

Verk, Roger Rabbit, Lemmings, Red Baron fir
Amiga. Schreibt an Untersberger, PF 43, A-
1082 Wien

A 2000 + Farbmon. + Lernprg, + Spiele +
aktuelle Anwendersoft, Maus, Joystick, Biichery
100 % i.0. far 1400 DM. Tel. 07121/40507

Verk. einige (Orig.) Amiga-Soft zw. 5 und 30
DM. AuBerdem noch fur schlappe 75 DM:
Speichererw. 0,5 MB + 1 LW und Action-Re-
play. Tel. 06151/22317

Verk. Elvira, Buck Rogers, Drakkhen, Lem-
mings, Rise of Dragon, Heart of China, Bane of
the Cosmic Forge. (Alles 35 - 60 DM). Tel.
02067/1277

Verk. orig. Monkey Islands (kpl. dt., 1 MB), 50
DM, Larry Il (kpl, dt., 1 MB}, 70 DM, PGA Tour-
Golf (dt.) 45 DM. Alexander Feil, Sudetenstr.
14, 7322 Donzdorf

Verkaufe A 500, Speichererw., Monitor, 2.
Laufwerk, Maus, Abdeckhaube, 2 Joysticks, Li-
teratur, 4 Orig. (Turrican Il, Indy Ill, Mig 29,
Battle Isle), viel Soft, ASM's, VB 1400 DM. Tel,
089/428500

Verk. Orig.: Eye of the Beholde[mm Formu-
la One Grand Prix 60 DM, Winzer 30 DM. Tel.
0561/518798 Vi i =il

Orig. Computx;%piahu fir A 500, wie Monkey
Island II, Mad T _;;W%l&ma. Spiele
far 45 DM. Tel, 0261/2: Toni

Verk. A 500 mit Farbmon., Spielen und Anw
derprg., Lernprg., Maus, Joysticks und Fag
cher, alles Top-Zustand, fli DM.Tel.
40507 R

Suche Originale, zahle faire PreiseySi
Aragon, 7 Cities o Romarice

Verk. A 500, Mon. 1084 S, 2 LW, 1 MB, 24
Nadel-Drucker, Abdeckhaube, div. Blicher, 8
Disks + Box, 3 Joysticks, orig. Dokumentum
Reflections, Football Manager I, fir 1800 DM
Tel. 02265/9258 i

Verk. viele Amiga-Orig. f, je 30 DM, z. B. Unreal
Tusker, Batman, Line of Fire, Plaque, W. Cyj

Soccer Italia 90, Turrican Il, Technocop, yulef' ]
ab.

Squadron, Stryke u.v.m., Tel. 09264/14
20h

Verk. A 500, 1 MB, TV-Mod., Joystick fir 650
DM. Verk. Speedball, Projectyle, Interphase,
Xenomorph (alle dt. Anl. oder kpl. dt.), je 20 DM.
Tel. 08105/1425

Verk. Originale!! Hard Ball 25 DM, It Came from
the Desert 45 DM, Vermeer 25 DM, Oh no more
Lemmings 29 DM, The Godfather 35 DM. Ver-
sand per NN. Tel. 08671/4140, Tobias

Orig. Battle Isle, Kings Bounty, Eye of the
Beholder, Aband. Places, Spirit of Adventure je
40 DM, Captive 30 DM, Drakkhen 15 DM. Tel.
0209/23726 ab 19 h

Verk. Orig. Courts |l Pirates, Indy Il je 30 DM,
Flood, Kick Off Il je 25 DM und Microprose
Soccer, Speedball, Klax je 15 DM, zus. 150 DM.
Tel. 07128/2133

Suche Lemmings (Orig.) 20 DM und Railroad
Tycoon (orig.) 20 DM. Tel. 06432/62620, nach
Oliver fragen (nach 14 h anrufen)

Y2ZAYS®

, Heinz Ber-

erwil

d str. 39, CH-41!

het .Sﬁﬂéhnkiches:rl"rg. wie Multiplan fir
al! Angeb. an: W. Bollow, Pano-
2430 Sierksdorf

. 80 Games (keine Rollenspiele bzw.
‘Adventures) fir 40 DM + 1 Freispiel, habe nur
Neues (Rodland, Lemmings, Turrican I, Mercs,
Swiv, Prehistorik usw.). Tel, 05439/1491

Biete neueste Soft (PD) fir PC und Amiga.
Gratisliste bei: Spamer Serge, BP 200, L-3403
Dudelange/Luxemburg

A 500, 1 MB, 2, LW, Mon, 1084 S oder Philips
Personal-Monitor (450 DM) fiir 2000 DM zu
verk., mit ca. 100 Orig.-Games, Drucker MPS
1000 DM fir 250 DM. Tel. 06035/1791

Verk. Atari 1040 STFM, 60 MB-Festplatte,
Extras, 2 Monitore, Stander, 35 Spiele, 2 MB, 2.
LW, PC-Emulator, 10 Prg.-Disks, 2500 DM VB.
Tel. 0212/591395

Suche Techno-Prg. fur Amiga Plus, egal wel-
ches. Preis VB. Andreas, Tel. 06103/32908
nach 19 h

Suche 2, LW + Eye of Beholder. Biete Mega
Drive (PAL) + Super M. GP. Schreibt an Dandy
Grundmann, Schonacher Str. 15, 7740 Triberg

AN ot |
50 skr, 80

ne of the Cosmic Forge,
he auBerdem Orig, Heroes of
;adaver und Chaos Strikes Back,
m q. Tel. 06184/3770, Michael

Werk. A 2000, 2 LW, Kick 1.3, 3 MB, 40 MB
SCSI-HD, Sterea-Mon., opt. Mouse + Pad, Orig.-
Software, ca. 50 Fachzeitschriften, 5 Joys,
Fachliteratur, fir 2000 DM. Tel. 06027/140:

Verk. ext. 2/8 MB RAM-Box fr A 500 (abschalt-
bar), 4 Wochen alt, NP 400 DM, jetzt nur 330
DM. Tel. 06851/70856 ab 15 h (David)

qlt-'jz Orig.,
; z%g}é‘ODM%l

A 500 plus, 2 Monitore OVP, 2 LW + 6 Top-
Spiele, SilantSevice !, Railroad Tyeoon, Mega
@M,;Fm‘ Hour usw. VB 1000 DM. Tel.

144714720 -V
Verk. A1500, 1 MB,Mon. 1084, Maus, 2 Joy-
sticks, 20 Orig (2.8, Lar ‘s,;.v%sundes‘k
2 ,VHB 2 M. Tel.

Istr. 7, CH-8854 eiz, Fax:

MSUB [ y

i fr A 500, wegen

-,W(NE 100 DM), Erweite-

gh‘omas Héfer, Erich-Weinert-
era

| Jahr alt + kaum benutzt: Amiga m. 1 MB,
‘Maus, Joysticks, 200 Spiele, sogar 2. LW mit 3
m-Veﬂ&ngerung usw., sucht neuen Besitzer fir
nur VHB 950 DM. Tel. 06152/62869

Original zu verkaufen: Populous 35,- DM, Drakk-
hen, Champions of Krynn, Indiana Jones Il und
Zak MC Kracken, je 40,- DM, Bane of the Cos-
mic Forge u. Starflight Il fiir 50,- DM. Tel. 09402/
6808

Orig. zu verk.: Kings Quest | + IIl, Space Quest
I, Manhunter + N. Y., Rocket Ranger, The
Pawn, Bermuda Project, Goldregon’s Domain
far 20-30 DM. Tel. 09402/6808, Thomas

Verk. Blasteroids 15 DM, Bloodwych 20 DM,
Interphase 15 DM, Bandit Kings 50 DM, immor-
tal 20 DM, Imperium 30 DM, alles orig. Tel.
02662/6455

Verk. A 500, Farbmon. + 2 Fachbtcher + zu-
statzliches LW + 1 MB fiir 1100 DM. Tel. 089/
4301533 ab 18.15

Verk. 1/2 Jahr alten A500, 1 MB, F-19, Turrican
Il, Fusion, Chaos Strikes Back, Uhr, vor 3
Wochen erst Gberprift, VB 820 DM. Meldet
euch ab 19 h unter Tel. 0228/616810, Torsten

Verk. Orig.: M-1 Tank Platoon, Thunderhawks,
F-15 Strikes |1, Wild-West-World u.v.m, auch
jede Menge Anl. vorhanden. Achtung, nur von
17 - 21 h. Tel. 04551/83710

Bin an neuester Software interessiert, suche

deshalb Tauschpartner, kaufe aber auch preis-

gﬁnsli . Listen an: R. Walter, Bischofswerder
tr. 9, PSF 570, O-8080 Dresden

Verk. 22 Originale, suche PD-Prg., die ich in
eine PD-Serie aufnehmen kann. Tel. 06643/
1254, Steften

Wegen Systemwechsel habe ich noch viele
Spiele fir den Amiga zu verkaufen. Liste anfor-
dern bei: R. Haas, Hetzendorferstr. 58/4/1, A~
1120 Wien

Verk. die Biicher “Programmieren in Basic”,
Assembler, Datamat, Know How, Amiga-DOS
und den TV-Modulator fir 60 DM, Tel. 08669/
37334, Thomas

Verk. u. tausche, suche Orig.-Spiele, bevorzugt
Strale%%e +Rollenspiele, habe Battle Isle, Silent
S. Il, Bandit Kings, Second Front usw. Tel.

07041/41026

Verk. A 500 mit Farbmonitor, guten Spielen und
Programmen, Lernsoftware, Vokabeltrainer,
Fachbuchern, Zubehor usw., alles in Top Zu-
stand zum Preis von 990 DM. Tel. 0751/52057

Verk. A 2000 mit Farbmon., Maus, Joystick,
Fachliteratur, Lernsoftware, Spiele und Prg.,
alles in bestem Zustand, Preis 1450 DM. Tel.
0751/52057

Verk, 2. LW fir A 500, Populous |, Mega Lo
Mania und Champions of Krynn, alles 100 %
o.k., Preis VB. Tel. 02852/6550, Alexander

Achtung! Verk. A 500, kpl. mit Farbmon., Mou-
se und 20 MB- Festplatte fir 2250 DM. Markus
Pfeifer, 5240 Alsdorf, Tel. 02741/22768
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Programm-Disc Doktor gesucht, dringend, zahle

sehrgut. Tel. 06243/7635, fragt nach Johannes

Verk. Games Imperium, Mega Lo Mania, Battle
Command, Powermonger, World War 1, Buck
Rogers, Armour-Geddon, Chaos Strikes Back.
Verk. billig. Tel. 06146/1236, Christof Hoch-
heim

Verk. Cadaver und Turrican |l fiir je 35 DM. Tel,
06227/4737 (kein Tausch)

Suche Legend of F,, Summer Games, Bad-
lands, verk. Gunboat40 DM, Space Ace 50 DM.
Tel. 04361/1238

Verk. Cosm. Forge, Midwinter Il je 45 DM, Dr. v.
Laas 30 DM, Berlin 1948, Lords of Doom, Logo
je 20 DM, Sarakon, Gravity, Capt. Blood je 15
DM. Tel. 09281/42917, Wolfgang

Verk. Orig.-Railroad Tycoon, Tower Fra je 40
DM, Team Suzuki 30 DM, Warhead Damocles,
Int. Championship Wrestling je 20 DM. Tel. 089/
1294167 ab 14 h

Verk., tausche orig. Loom, Budokan, Megatr. 1,

M1i-Tank P., Eye dt., Andretti, Pop, Battle Isle,

LHX, GL 2, Rise of Dragon dt., Railroad Ty-

Rﬂoon. GS 2000, Elite plus. Tel. 08325/368,
artin

Verk. Euro-PC, Herc.- + CGA-Mon., 3,5"-LW,
570 KB-RAM, MS-DOS 3.3, GW-Basic, Works
1.1, viele Blicher u. Spiele, 1500 DM NP, verk.
flr 1000 DM. Tel. 08092/21432, Florian verl.

Handscanner GeniScan GS-4500 zu verk., bis
400 DPI, kpl. mit Software u. Anleitung, 190 DM
(1 Jahr alt, Topzustand). Tel. 08233/6636

Verk. PC-Cosmos 90 DM, Immortal 35 DM,
Star Sa!ga I + 1l je 45 DM, Star Fleet 11 40 DM,
Rules of Engagement 45 DM, War ofthe Lance
35 DM, Tel. 0209/86381

Verk./ tausche Sim Earth, Starmovik, Strike
Fleet, Crash Course, Their Finest Hour, Chuck
Yeager, Air Combat, Lord of t. Rings. Tel.
06406/5866 17-18 h (suche Falcon 3)

Verk. PGA-Golf 30 DM, Bundesliga M. Prof. 40
DM, Sim City + Populous 30 DM, Wolf 30 DM,
Indy 111 30 DM, Gold Rush 20 DM, An Art of War
15 DM. Tel. 04135/5147298

Verk. Larry V (3,5"), dt. Anl., P-80 Shooting-
Star 5,25", Nova 9 3,5" + 5,25", Indy Ill (at.),
VGA-Vers. 35", Mad TV (5,25"), Eye of the
Beholder (dt.). Tel. 02041/27258, Frank

Verk. Ori?j Mad TV 50 DM, Civilisation 45 DM,
Ishide 35 DM, Klax 19 DM, Big Business 30 DM,
Prom. Lands 8 DM, Sil. Service 1128 DM, Kristal
19 DM. Tel. 08761/4442 (Stefan) ab 16 h

Verk. Savage Empire 45 DM, Imperium 35 DM,
Martian Dreams 55 DM, Wonderland 40 DM,
Lemmings 50 DM, Command HQ 55 DM, Car-
men Sandiego 20 DM, Bane 50 DM. Tel. 0631/
16359, Alex

Verk. A 500, 1 MB-RAM, RGB-Mon. m. BTX-
Terminal, 2 Joysticks, Mauspad, 14 On‘%‘-
Games uv.a. Larry II, IIl, Indy 1li, VB 1600 D
Tel. 09632/2274 (Markus)

Suche Wing Commander | + Secret Missions |
und Il, und Wing Commander |l + Mission-
Disks. Nur Originale gesucht. Tel. 06043/2913
(Matthias) ab 16 h

Suche Orig.-Spiel Elite, Preis VB. Schnell anru-
ten: Tel. 0421/471392

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, HF-Mod., Joystick, 10
Orig.-Games (R.R. Tycoon, 8S 2), 26 PD-
Disks, nur 500 DM. Tel. 0209/25546 ab 15 h

A 2000, 2 x 3,5", 5,25" LW, 3 MB-RAM, Mon.
1081, PC-Karte, Maus, Joystick und div. Soft-
ware, Zubehor, um 6S 19000 VB, NW 30000.
Tel. 0222/5356168 abends (Austria)

Verk. Orig.-Kick Off Il 30 DM, Might & Magic Il
50 DM, Falcon + Missionsdisks | + |1, 100 DM.
Suche dringend: The Big Deal. Angeb. an:
Michael Habich, Adalbert-Stifter-Str. 13, 7175
Murrhardt

Verk. Soundblaster-Karte mit Anl. u. Stereo-
Chips fir VB 230 DM (7 Monate alt); Orig.-
Spiele: Speedball || 40 DM, Power Drift 40 DM,
Omega 30 DM. Tel. 04956/3456

Alle Games, 5,25", zu verkauten: Bards Tale 1l
(dt. Anl.) 55 DM, Spellcasting 201 60 DM und
The Magnetic Scrolls Collection (dt. Anl.) 65
DM. Tel. 07663/3644 ab 17 h

Tausche div. Spiele gg. Indy IV, EOB 1, Gods,
Sim Ant, Star Trek, Longbow, PQ 3, SQ 4
Civilisation, Larry 5, Soundblaster. Jan Mone-
ke, Sideck 6, 3014 Laatzen 5, Tel. 05102/5589

Suche EGA-Mon. mit zugehoriger Grafikkarte
(Raum Frankfurt/M.). Tel. 069/514045 16-18 h

Verk. Originale: Formula One, Grand Prix, PGA
Golf, Rail Road T., Hard Drivin I, Beckertext II,
Zeitschriften, ASM, Power Play. Tel. 06131/
384821 ab 16h

Verk. PC/XT, 5,25"-LW, 20 MB-FP, IBM Col.-
Monitor, Keyboard, DOS 5.0. Marcus L., Fich-
tel eblr%sstr 25, 8580 Bayreuth. Tel. '0921/
92808 (VB 850 DM)

Verk. 5 Superspiele; Crack Down, Unendiiche
Geschichte, fir 100 DM oder einzeln fiir 25 DM.
Tel. 07162/24454

Tausche Maniac Mansion gg. Monkey Island
oder Lemmings oder Indiana Jones IIl. Tel.
09128/8484

Verk. A 500, 1084 Stereo-Mon. + 40 Leerdisk,
7 Spiele; 3 Monate alt, NP 2100 DM, fur 1200
DM. Marburg, Tel. 06420/1646 (Manfred und
Thorsten)

Verk. PQ IIl, dt., VGA, NP 120 DM, um 70 DM

und Indy [1I-Adv., dt., NP 70 DM, um 40 DM. Tek ! ‘

07475.'7554(M:chael Ritter, Staurenstr 104
Burladingen)

Verk. orig. Cadaver, Batman, Z-Out, Missile
Command, Label-Print, Slot-Cars, Turbo Qut
Run, Intromaker u. viele Komplettiésungen.
Tel. 08195/372

Verk. Amiga Orig.-Spiele: Feary Tale, Falcon,
Kick Off I, Player Manager, Eye of Beholder
Spherical, Bundes!. M., Tel. 08208/222 |

Verkaufe A 500 + 1 MB+M$niw Hgnaie
fi

(Populous II usw.), alles 100% 0K,
1299 DM! Verl ch Mega-Drive (neuw
flg) + Sgela!ﬂr&ﬁaw [100%@5 ). QL Q&

Verk. Monkey Island I, Pirates, Indy 4,
(Kurse), Railroad Tycoon Uitfma 8, MM'

Elvira, Spelicaster 101, 201. Tel. 021?3/5152&

ab 17 h {Holger)

*** Suche Tau
Krippengasst

h’%watdrame 35 OM, Mi
oon + M
05 HE ‘

a ',snxl

Op. Stealth Loom, Centurion je 30 DM, Sim
Earth, Wonderland, Lemmings je 45 DM, KQ V
(EGA), Larry, Triple, je 50 DM, Pop 25 DM, Indy
11130 DM, WC Secr. M | zu 20 DM. Tel. 07942/
3077

Verk. Wing Commander 45 DM, SM | + 1 je 26
DM. Tel. 05375/1825 zwischen 13 und 14 h

Suche Wallstreet Wizard! Verk. div. Orig.-PC-
Spiele: Joe Montana, Kick Boxen, TV Sports
Basketball. Tel. 06403/4580 ab 19 h (Stefan +
Jorg)

Verk. Monkey Island (Orig.) fur 60 DM und
North & South (Orig.) fur 30 DM. Erik Tittel,
Walter-Friedrich-Str. 37, O-1115 Berlin

Verk. Eye of the Beholder 45 DM, Red Baron 50
DM, Space Quest Il (dt., 3,5"), alles Originale.
Tel. 04137/7723 oder 04137/7692

Verk. 286er PC, 12 MHz, 1 MB RAM, 40 MB-
Festplatte, 64 KB-Cache, 3,5" HD, DOS 5.0,
Maus, VGA-Farbmon., 3D-Kit, Police Quest 3,
Space Quest 4, VB 2300 DM. Tel. 0-431692
Pasewalk, Neue Bundesl.

Verk. Originale!! Monkey Isand Il auf 3,5", VGA,
kompl. dt., und Silent S. 1l auf 5,25", je Spiel 45
DM. Tel. 06691/2383% 20-22 h und 8-10 h

MS-DOS-Orig.: G 2000, Elvira |l, Space Quest

4, Civilisation, Monkeylslands I, Links, fiirje 50

DM. Wing C. Il, Silent . I, LHX jo 40 DM,
auch Tausch. Tel. 06356/8594

Verk.: Atari PC 4, 12 MHz, 286er IBM-Compu-
ter + 3,5" VGA, Diskettenbox 525" + 3,5"
CDTV mit Disks und LW, Spiele fir IBM/ komp.:
Sim City 1I, Larry Ill, TV-Sports Football usw.,
Tel. CH/ 044/22512, Adrian (Preis VB)

Verk. f. 40 DM: Monkey, Battle Comm., ATP,
WC, Their Finest Hour, SS2. Fiir 30 DM: Lem-
mings, Crash Course. Flr 10 DM: Stunt Car,
Indy 500. Fir 50 DM: Gunship 2000, Nova 9.
Tel. 08321/82571

Tausche: Indy Ill, Ishido, Battle Chess Win-
dows, Leg. of Fairghail, Take Trip Britain, su-
che: Elite Plus, Space-Wrecked, Larry, Thun-
der Hawk, oder andere. Tel. ab 18 h: 09562/
8838

Tausche: Red Baron Swotl, JetF.2, WC2,M +
M 3, suche: Falcons 3, GS 2000, Populous Il,
EOB 2, Bat 2, Strike Com., Spez. Force, Star
Trek, Elvira Il. Tel. 09562/8838 ab 18 h

Verk. TBird 386 PC: 25 MHz, 2 MB RAM, 50 MB
Quantum-Festplatte 5,25" und 3,5", Soundbla-
ster, VGA-Monitor, Maus, MS-DOS 5.0, Mon-
key Island Ii, Mad TV, 12 Mon. Garantie, fr
2500 DM. Tel. 04163/5454 ab 17 h

PC/MS-DOS. Habe einige neue Prg. furden PC
abzugeben. Liste anfordern bei: Peter Langau-
er, Zillehof 7, A-1130 Wien

Biete neueste Software (PD) fir PC und Amiga.
Gratisliste bei: Spamer Serge, BP ZDO L-3403
Dudelange/ Luxemburg i

Verk. Orig. Startrek 25 :hﬁ!nfv.. K-Gen. je 50
DM, Eco Quest 36 DM wmdar 1
(dt.) 45 DM. Tel. Abends

Verkﬁ'tﬂuscheLLS EQB’E

*lmrmﬂqi,&m City,
Wonder-
 Suche: Monkey

Ls - 5
u.z thggbamsz. Ste-

Suche folgende PC-Spiele: Lemmin s, Wk
key Islands II, Duck Tales, Indy 500, Elvira
II, Eye of the Bamher Andretti. Tel.
07741,’56341 o

i

PC-Orig.: Might & Magic Ilf, kpl. dt. (3,5")
DM, Ultima (3,5" und 5,25"), Bane (3,5") je 80
DM, Bards Tale 1-3 (3,5") 60 DM, Tunnels
Trolls (5,25") 40 DM zzgl. Porto. Tel. 0%2/
71103 ab 17 h

MB, 80 MH-*HD 1 MB VGA, 6

W ‘Orig. DR-DOS 6.0, Works 2.0,
M‘iﬁg MM Il u.a., FP 1000 DM.
 Dieter

t Fichtenstr. 8, 5419 Muscheid Tel,

Verk. PC 386-33 mit 4 MB Speicher, 2 x IDEm
HDs, 1,44 MB und 1,2 MB-Floppys, S-MGA
Karte, 1 MB bestuckt, und 5-VGA-Moniter far
nur 3000 DM. Tel. 0531/336833, Holger

Tausche Orig. A-10 gg. andere Simulationen,
verk. 9-Nadel-Drucker Peacock D-1013, bau-
gleich MT-81, 150 DM. Ronald Pulst, Bauern-
siedlung 1, 0-4240 Querfurt

Verk. oder tausche: Mi 1 35 DM, GC Il 45 DM,
Crash Course 35 DM, Swotl 50 DM; suche
Larry V, Star Trek. Verk. Game Boy (109 DM) +
Spiele: B-T épe, Tennis, Castlevania, alle je 25
DM (GB + Spiel 180 DM). Tel. 0?544/8544

** Achtung ** Verkaufe fiir PC: Great Courts 2,

Mario Andretti, Okolopoly, PGA-Golf, jeweils zu

50 DM + NN. Sowie einige PD-Programme

E-.;\hﬂwendungen etc.). Tel. 0B9/6377596 ab 17
r

Verk. WC |, Mission | + I, WC Il, Sp. Op. |., Silent
Service I, Indy 500, Elite plus, Their finest
Hour. Tel. 08702/681 ab 18 h

Verk. od. tausche: Monkey | dt. 25 DM, Crash
Cours 30 DM, Swotl 45 DM, Great Courts Il 40
DM, suche: Formula One Grand Prix, Gunship
2000, Wizzard 7. Tel. 07544/8544 (18-20 h)

Veerk. orig. verp. Flugsim. 4.0, Gunboat, A10-
Tank Killer, Air Combat, Das Boot, Red Storm
Rising, Last Patrol, je 6S 300. Tel. Osterreich
(0)6467/7624 (Herbert) ab 18 h

Verk. fur PC (5,25"): Secret of Monkey Island il
55 DM, Team Y. 35 DM, Flight Simulator IV 50
DM. Komplett 115 DM. Christian Amlinger, Tel.
06542/2962

1 benﬂ!ifés Modem (300,
id, Auto Dial, Auto Answer)
47:’639&3 Heiko (DM 200

ommodore PC-10 11 mit zwei 2,25"-LW

| und Griinmon. Dazu MS-DOS 2,11 mit GW-

Basic, VB 350 DM. Hanjo. Tel. 0711/455852

Tausche PGA, LSL 5, Terminator Il, lceman,
suche Hudson Hawk, Indy 4, Populous 1/2,
Laffer Utilties, Winter/ Summer Challenger. Tel.
0711/495852, Hanjo

Tausche Orig. MM 3, Buck Rogers 2, Gateway
to the S. F., gg. andere Rollenspiele, suche
Wizzardry 7, Pools of Darkness, nur Originale.
Tel. 02274/4822, Rudiger

Suche billigst Indiana Jones 3 + 4 256 f, VGA-
Vers., und Special Forces sowie Links Zusatz-
disk. Lars Zimmermann, Wesd. Landstr. 211,
5880 Ladenscheid

Dt. Vers.: Monkey Island I, Police Quest Ill,
Operation Stealth, Maniac Mansion, Red Ba-
ron. Tel. 0228/656770 ab 20 h

'1us"y Sllent S, I, }eSODM onkey Island
45 DM, Oil Imp., Waterloo; mﬂ—medoDM
Kuithtemlx,l.wpz' i Wusw Tel.
pedls ;

!s‘hnd (VGA)
n, WG I,

;%&tﬂe Isle, Rﬂwra‘%«;g;ymnnmﬁurﬁﬁgtnale Tel.

144/1281 ab 18 h

MHz, 40 MB-HD, EGA-Farb-
3,5%LW, Mals, div. Software,
Ruckdaschel, Ursinusstr.

: u atm' Mﬁmhhg Tel. 08459/6740 ab 17 h

erk. Orig.-PC-Soft, 3 x Mad TV fir VB 50 DM,

| 1 xMonkey Island Il VB 60 DM (5,25"), absolut

‘neuwertlg (kein mal eingeladen). Tel. 0461/
61265 Hendrik ab 18 h

Tausche Super Soccer: z.B. gg. Wizardry 7,
Battle Isle, Civilisation od. Populous u. kaufe
Monkey 1.2 (dt. + guter Zustand). Heinz Ber-
nold, Oberillerstr, 39, CH-4106 Therwil

Verk. Monkey Il, Wing Commander Il und
Special Operaticns 1, sowie It Came from the
Dessert, SQ 2, Indy Ill. Von-Erckert-Str, 60,
8000 Munchen 82, Tel. 089/4331795

Tausche Orig.-PC-Spiele. Biete: Monkey lIs-
land Il (kpl. dt.), Loom, kpl. dt.), Rise of the
Dragon, Eye of Horus usw., suche Behulderll
Heart, Indy 4, Willy. Tel. 04131/403339

Suche Tauschpartnerim Raum Miinchen, habe
viele Spiele, auch die neuesten. Tel. 08065/
668, Stefan, rufe auf jeden Fall zuriick

Verk. 30 gebr. Orig. fir 630 DM. Darunter
mehrere Power-Play-Hits. Kein Einzelverkauf!
Info: Tel. 089/5804033

Mad TV, Civilisation, Might & Magic 3, Starbyte
Supersoccer, je 50 DM, Spirits of Adventure,
Invest, je 40 DM. Incl. Porto. Tel. 0441/66789

Verk. GS 2000, WCI + SMI, je 70 DM, 3 D
Constr.-Kit 50 DM, Power- Basic-Basis 60 DM,

Verk./ tausche Gods, WC 1, Nova 9, Larry 5,
MAD TV, Klax, Rick 2. H. Arens, Tel. 02131/
511050

Verk. Orig. Adlib-Card + Jukebox, Visual
Composer + 10 Disks a 24 Songs + 2 m Kabel
{ur 220 DM. Patrick Scharrenberg, Tel. 02151/
662968

Verk. 30 orig.-PC-Games, z.B. Wing Comman-
der | und Il, Baltle Isle, Bunesliga Manager Il
Winter Challenge, Speedball |l, Secret of
Monkey Island Il, E. 0. B. Tel. 06473/1430

Orig. Behoider 1l, Moneky II, Buck R. 1I, MM 3,
Swotl, Startrek je 60 DM, Indy lll VGA, Sim
Earth, Bandit Kings, Nobunaga Il, Monkey |,
Buck |, Air Combat, Command HQ je 50 DM.
Tel. 07258/8520

Verk. 25 Orig.: z.B. Battle Isle, Ultima 6, Speed-
ball Il, Bundesliga M. Pro. + Zusatzdisk, Immor-
tal, Winter Challenge, A-10 + Zusatzd., Prince
of Persia, 4 D-Boxing, M.U.D.S. Tel. 06473/
1430

HP N 140 DM, Midwinter, Das Boot,
Hillstreet je 40 DM, div. HB. Tel. 04522/60211

Verk. Spiele aller Art! z.B. Space Quest IV 70
DM und Monkey Island | (256 Farben, dt.) 55
DM. Tel. 06806/7283 oder 0681/53353

Verk. Fort Apache, W. Commander Il, Kings
QuestV, Sim Earth, Ultima 6, UMS 2, alles orig.,
zZu je 65 DM. Tel. 0731/63124, Alexander

Verk. PC-Orig.: 5Q IV, PQ Il (VGA) je 50 DM,
Covert Action 50 DM, Berlin 1948 40 DM, Star
Trek, Football Manager, je 30 DM. Tel. 05583/
609, Carsten
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Verk. AT 286/12, 2 x 20 MB-FP, 525"-LW,
VGA, Multisync-Monitor, NP 1500 DM, Sound-
blaster, Drucker, Joystick, 40 MB-FP zum Ein-
bau, jede Menge Soft: 2300 DM VB. Tel. 069/
674101 ab 19 h

C.Y. Air Combat, Corporation, Crimewave,
Kathedrale, Genghis Khan, Lempereur, Les
Manley Il, Magnetic Scrolls, Martian Memoran-
dum, Maupiti Isl., Mega Fortress, SS 1|, TD 3, je
50 DM. Tel. 07231/26636

Lose Spielesammlung auf: 40 Super PC-Games
zw. 30 und 50 DM, z.B. Ultima 6, Jetfighter II,
Command HQ, Intruder usw., gepfl. Originale.
Tel, 069/674101 ab 19 h

Verk. Populous, Eye of the Beholder, Wayne
Gretzky, GC 2, Joe Montana Football usw.,
suche Sportspiele und Wirtschaftssimulationen.
Tel. 06403/4580 (Jorg/Stefan)

STund PC-Soft, Orig. giinstig abzugeben. Liste
gratks anfordemn bei: H. Huber, Valenting. 11/2/
. A-1238 Wien, Osterreich

Suche zuverl. Tauschpartner 3,5" oder 5,25"-
Disks. Simulationen, Strategie u.a. Verk, Orig.:
Sim Earth, PQ 3, FOTI, Comm. HQ, Mig 29,
Jetfighter |1, Tel. 04551/83710 von 17-21 h

Orig. Falcon 3.0 60 DM, Thunderhawk 60 DM,
Knilghl of Sky 60 DM, Mig-29 M 60 DM, SU 25
40 DM, Jetfighter 40 DM, hochwertiger Joystick
(NP 90 DM), fiir 40 DM. Tel. 07664/528

PC-Orig.: Return of Medusa, Startrek, Buck
Rogers, Pools of Darkness, Eye of the Beholder
Il. Tel. 06421/31138

Suche dringend: UMS 2, Rise of the Dragon
(dt.), Battiehawks 1942, Shuttle u.a., auch
Tausch, jede Menge Anl. vorhanden. Tel. 04551/
83710 nur von 17-21 h

Tausche Arthur, Battle Isle, Invest, Masterbla-
zer, gg. Indy 4, Elite + Loom., Elvira 1,2 oder
Arcade. Tel. 08679/6427 ab 18 h (nach Markus
fragen)

Verk. fiir PC: Indy Ill, VGA, neue Vers,, 60 DM,
Red Baron dt. 55 DM, Starflight 11 35 DM, MM {1l
55 DM. Verk. oder tausche auch fir Mega
Drive. ToeJam and Earl zu 70 DM. Tel. 09923/
1919

Verk. 9 Spiele fir nur 170 DM, z.B. Battle Isle,
Police Quest |il, Great Courts I, Harpoon, Winter
Challenge u.a. Tel. 08669/37334, Thomas

Verk. Monkey Island I, Beautiful, Death, Track,
Omnigron, Ghostbusters I, Crash, Cours, Kings
QuestV, Dr. Brain, Kristal, Centurion. Tel. 0711/
362101, Benjamin

Verk. od. tausche Orig.: Quest for Glory Il fiir 40
DM u. Bérsenfieber fur 30 DM, suche Rise of
Dragon und Hearth of China. Tel. 07240/4870
ab 14 h

AT 386SX, 3 MB-RAM, IBM-komp., 40 MB-HD,
AT-Bus, FD 1,44 und 1,2 MB, VGA, Bildschirm
(mono), Farben als Schattierungen, Cherry-
Tastatur, Maus, 1640 DM. Tel. 0631/61867

Verk. Warlords, Monkey Island II, Beholder 1,
Gateway to the Savage Frontier, Imperium.
Suche Buck Flo_?ers 11 und Indy IV, zahle gut
(auch Tausch). Tel. 09191/15106

Verk. PC-Orig.: Eye of the Beholder 1 + Kpl.-
Losung (dt.) 60 DM, Populous | 30 DM, Indy Ili
Arcade 45 DM. Suche Links + Zusatz- Kurse,
Beholder Il, Elvira Il. Tel. 05706/2957

Verk. orig. Willow, Circus Attractions, fr je 20
DM, Crash Course und S 101 fiir je 50 DM,
Vette 30 DM, The Terminator 70 DM, G. Beauk-
jean, 5300 Bonn 3, Miildorferstr. 79

Vergebe meine Orig.-Spiele zu Top-Preisen.
Info bei: ICS-Crew, PF 58, A-1107 Wien

Verk. Ultima V1, Railroad T., Wing Commander,
Might & Magic I1l, Bard's Tale Il, Bundesiiga M.
Pro fur je 40 DM. Tel. 07931/44661 und 43922

PC 386 DX, 4 MB-RAM, 40 MB-HD, VGA 16 bit,
Soundblaster, Maus, Joystick, VB 2500 DM
incl. WCII, Farbmonitor fir 500 DM. Marko,
0231/858306 (ABW)

Verk. Beholder I 50 DM, Uncharted Waters 45
DM, Western Front 40 DM, Carmen Sandiego
30 DM. Tel. 05251/730429 ab 17 h

Verk. far PC: Civilisation, Starflight I, Silent S,
Il, Spelicasting 101, Cardinal of the Kremlin,
Dragons Breath, Warlords. Tel. 07121/550468,
Thorsten

286er AT, 1 MB-RAM, 20 MB-HD, 5.25", VGA-

Karte+Mon., SB V 2.0, 200 DM VB. WC, Lem- |
mt‘nL?s. e 40 DM, EOB 1150 DM, Monkey 30 DM: |
N. Ulb :

)|
rich, Kastanienweg 7, 0-4351 Bemburg

Verk.: KQ IV (EGA), F-15 I, TD 8, R&C 1,

Lemmings, Logical, Their/ Hour, 20-40
DM. Mo-Fr. 18-19 h:Tel 07191/57510

Verk. Police Quest Il €5 DM, Boulder Dash [l u.
Out Run je 15 DM, Jee M. Football 50 DM,
Xenon Il DM. Tel. 02235/73429

Suche SQ 1 und LL 1 in VGA sowie SQ 4 (dt.)
und Conquest of Camelot, tausche gg. Op.
Stealth, Larry 5 oder Rise of the Dragon. Evil.
Kauf, nur Originale. Tel. 06190/2303

Verk. Handyscanner GS 4500 mit Software
5,25", Steckkarte und Handblcher (engl.),
zusammen fir 280 DM. Tel. 09331/7249 ab
17.30 h, Oliver 5

Verk. Ori%inalz Indiana Jones IV fiir VB 120 DM.
Tel. 089/3163780 (Bastian)

Verk. Orig.-PC-Spiele wie z.B. Wing Comman-
der |1, Turbo Out Run, Block Out, Deathtr.
Strider, Covert Action, Harley Davidsony Gl
Bilder, 60 MB SB-Soft. Tel. 0208/678

o
VBDmekﬂD%a!s Iiff r

M, WC 2 Op.2 zu
Crase 3060,

Veerk, bzw, tausche Oﬁﬁ;‘ WC2, Larry V,M&M

E. M 1, Ultima 6, Behoider, Finest Hour. St&m
rigge.%ﬁi%%pﬁiherHoMG.éDSZ Korschen-
broich 2, Tel. 02161/672974

Verk. Adlib-Composer mit Jokebox, 2 sehr gute
Vokabeltrainer, 2 Aktionsspiele, Indy IIl, Bun-

desliga Manager und Conquest of the Long-'

bow. Naheres unter 0221/5461914

Stop! PC-Soft zu verkaufen, auch gute Demes
und div. Amwendungen. Also ab ans Telefon!
0261/8053767 (Tommy) 14-22 h personlich
sonst Anrufbeantworter

Suche Tauschpartner fiir IBM-PC. Schickteure

Liste an Srdan, PF 1515, 5030 Hurth (Verk.
mgl.), Fax 02233/76976

Verk. Wing Comm. | + II, Sec. M. | + II, S@ 1,
Monkey Island 2, EOB 2, je 45 DM bzw. 20DM.
Andre Superspiele auf Anfrage (auch GB). Tel.
089/3085883

Windows Shareware-Spiele (28 St.) gepackt, 1
HD, 3,5", Schach, Tetris, Pipemania, Back-
gammon, Lander, Dame, Rubicube u.v.a., Hans
Lethe, Wittheck 4, 2100 Hamburg 90

100 Spiele, Utilities etc. 170 DM, Antivirenpack
50 DM, 27 Schachprg. 130 DM, Horoskap,
Biorhythmus 50 DM, Scheck/bar. Tel. 06483/
7292, Dr. B. Weil, Hohlweg 1 a, 6251 Selters 2

Verk. PGA Golf Course-Disk 30 DM, Elvira dt.
50 DM, Heart To China 40 DM, Savage Frontier
40 DM, Rings of Medusa 40 DM, Wasteland 30
DM, Die Kathedrale 50 DM. Tel. 06131/320994

Tausche: The Legend of Robin Hood, H. of Ch.,
Air Combat, M.U.D.S., F-15 |l, Desert Storm,
Loom.gg‘ Indy 4, Wizardr¥_7, Cadaver, Behol-
der II, Elvira I, M & M Ill. Tel. 07673/7203

s i
l@%ﬁ‘ adcwsofihgfﬂiéaﬁ]&‘ :

50 DM, alles.
U, Sh
ol

[ I

Achtung, Kniller!! Billigst Knights of the Sky 50

DM, SQ | + 11l 60 DM, Ultima VI 60 DM, Works
1,0 99 DM. Test Drive Il 45 DM, nur Originale.
Tel. 089/805613, Alex

Verk. Eye of the Horus (5,25") 20 DM, Night
Hunter (5,25") 35 DM, (nur CGA + Tandy), The
Simpsons (3,5" & 5,25"), orig. verp., 60 DM, je
incl. Porto. Tel. 08053/2624

Biete Ori%.: Logical, Midwinter |, Chips Challen-
ge, a 45 DM, Cloud Kinkd., Marble Madness a
20 DM. Tel. (Matthias) 0511/454826

Verk. Atari Mega ST1 (1 MB RAM) + SM 124,
Maus, Farbmonitor, (ber 50 Orig.-Spiele. Tel.
089/766086 (Tobias) ab 15 h

Atari 1040 STFM + SM 124 + Maus + 17 Ori?.-
Spiele + Engl.-Lernprg., orig.-verp. + Zub. fir
VHB 880 DM. Tel. 06150/51694 (nach Martin
fragen)

Tausche Indy Ill, Nam, Project, Prometheus,
Zak MC Kracken, suche Pirates, dt., Panza
Kick Boxing, Kings Quest 4, Railroad Tycoon,
Police Quest II. Tel. 09346/476

Verk. Video Seven VGA-1024-Karte (Billig).
Tel. 08208/222, Markus

Verk. Orig. GS 2000, It came from Desert,
Swatl, W. Beamish, Elvira, KQ 5 u.v.a,, einfach
Liste anfordern bei: G. Degan, Rob.- Walser-
Str. 9, CH-9100 Herisau

Atari 1040 ST + Mon. SM 124, Touch & Tum
Stender, Maus, 8 Orig.- Spiele, fiir 1200 DM,
handle auch. Tel. 0212/870189 ab 18 h

Verk. fiir Atari ST: Kings Quest |, I1, Ill, Future
Wars, PAC-Mania und Kick Off 11, alle ab 30
DM. Tel. 00352/359107

Suche dt. Spieleanleitung fr Eye of the Behol-
der, Battiehawk 1942, F-16 Falcon, 688 Attack
Submarine, suche Pirates in dt. fir 40 DM. Tel.
05191/14222

Verk. meine gesamte Shareware fur 2 DM/
Stiick, nur ausgesuchte Programme. Liste gg.
1 DM von Jurgen Sauer, Vennepoth 20, 4200
Oberhausen 1 (auch Originale)

Atari ST

Atari ST Orig.: Elvira 44 DM, Future Wars, Kult,
Masterblazer, Pipemania, Ghost'n Goblins, Light
Corridor, je 24 DM zzgl. Porto. Tel. 05232/
71103ab 17 h

Verk. Atari 1040 STFM, Manochrom-Monitor,
Maus und Indy Ill-Adv. (alles 100 % o.k,), alles
fur nur 1000 DM, Tel. 06581/4265

Habe einige neue Programme fir den Atari ST
abzugeben. Liste anfordern bei: Peter Langau-
er, Zillehof 7, A-1130 Wien

Verk. Atari ST + Megadrive-Software (Orig.).
Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365, NL- 63400
AJ, Heerlen/Holland

Verk, ST-Orig.: Space Quest II/Ill, Monkey Is-
lands, Midwinter 1l, Night Shift, Their Finest
Hour u..v.m., mit Orig.-Verp. u. dt. Anleitung.
Tel. 09331/1746

Verk. Atari ST-Zubehor: Teac-LW (SF 314-
kompatibel), 100 DM, Software (vor allem Orig.-
Spiele), 720 KB internes LW fir 50 DM. Tel.
06321/30367 (A. Gaviano, Enggasse 79, 6730
Neustadt)

Verk, Atari 520 ST mit Fabmon.
cher, Joystick, Spielen und L
DM. Gerald Sch¢
Vellberg i

Verk. Atari 1040 STFM, Farbmonitor, 2,5 Monate
alt, viele Spiele, Joystick, Maus, VB 900 DM.

Tel. 09733/9697, Sebastian Muller, Reichen="| |

bacherstr. 15, 0-8732 Minnerstadt

Orig.-Spiele Atari ST: Blue Max (Aces of V
45 DM, Monkey Island |, Nightshift je
Volker GroBmann. Tel 255

STE mit einigen Orig.-Spielen (Tur-
hblade u.a.), Disks, Box, SW-
'DM. Tel. 0911/5075220 18-20 h

k. Elite 30 DM, Wizball 20 DM und ST Karate
DM, suche Dungeon Master und Chaos

Strikes Back (beides dt.) und Switchblade II,

auch Tausch. Tel. 06347/8368

:A-chiung:

Das Herstellen, Anbieten,

gen Beschlagnahmung ein.

Wirmachen unsere Inserenten darauf aufmerksam, da3 das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter
Software nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

erkaufen und verbreiten von »Raubko-
pien« verstdBt gegen das Urheberrechisgesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstoRen muf mit Anwalts- und Ge-
richtskosten von (iber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkle-
ber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma-
lerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeiti-

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungs-berechtigte haften fir Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

2(Orig.) 1. je 30 DM. Liste
eichen, Goethestr.

ariSC 1224 -RGB-Color-Monitor, neuw., incl.
onitorkabel, Verlangerung und Monitor-Um-
schalter, fir VB 400 DM. Tel. 02151/302122
nach 17 h

Amberstar 65 DM, Turrican 140 DM, Zynaps 10
DM, Pandora 15 DM, Xybots 30 DM, Flood 35
DM, Cadaver Payoff 40 DM, Xenomorph 25

Suche PC-Engine-Games Bomberman, Para-
sol Stars, Parodius, Devil Crash, Hartris, Gate
of Thunder, zahle gut. Verk. Spiele, tausche
auch, biete Joypads. Tel. 02156/8193

Suche fiir PC-Engine Aeroblaster, Bonk lund I,
Devil Crush, Nektaris, Formation Soccer, zahle
max. 40 DM pro Spiel. Tel. 06264/398, Gernot

PC-E (RGB): 6 Spiele: Nectaris, Son Son Il, WC
Tennis, Tiger Heli, W. Shot, Sokoban oder
tausche gg. Super Famicom. Tel. 04533/1654

Verk. Puzznic, PC Kid | und I, Bonze Adv. und
andere an Meistbietenden. Tel. 04841/81935

Verk.: Heavy Unit, Young Master, Drop Rock,
Wataru, Dragon Boy, Tiger Road, zus. fiir 120
DM. Tel. 05631/604307 (nach 18 h)

Verk. PC-E-Cards an Meistbietenden (Form.
Soccer, Splatterhouse, Human Wrestling, W.C.
Tennis, Tiger Heli, R-Type |, Legend Axe I,
Darius Plus usw.), Tel. 0221/844726 bis 20 h

Suche PC-Engine mit 2 Spielen, biete Game-
boy mit 5 Spielen und 100 DM in bar. Verk.
Mastergear- und Master System-Spiel, Preis
VB. Tel. 07142/64761

Tausche PC-Engine (RGB) mit 5 Spielen (PC-
Kid Il, Son Son II, Mr. Heli, Jackie Chan, Tiger
Heli) + 50 DM gg. Super Famicom oder verk. far
500 DM. Tel. 0711/763333, Denis
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Verk., tausche,

kaufe PC-Engine-Module.
Suche bes. Devill Crash, PC-Kid II, Spiatter
House, kaufe auch ganze Systeme auf. Tel.
04521/71497 (Andreas) ab 17 h -22 h

Verk. Mega Drive-Module 688 Attack Sub 80
DM, Junction 40 DM, Fantasia 50 DM, Dino
Land 40 DM, Fire Mustang 30 DM, Ghostbu-
sters 35 DM, G. Heindemann. Tel. 05601/3805

Suche PC-Engine und PC-Engine GT, auch
def., kaufe auch ganzen Bestand. Tel. 0821/
487608

Mega Drive. Wer tauscht? Biete Shining in the
Darkness, suche Might und Magic. Tel. 02133/
63631

Verk. f. PC-Engine Kickball 30 DM, Wonderm.
30 DM, TV-Sports Football (Raritat) 50 DM,
Final Zone II-CD 50 DM, Legend of Dekoboko
{Autor. f. 5 Pers.) CD 50 DM. Tel. 05681/3357

Gg. Héchstgebot: Parodius, Final-Match Ten-
nis, Dragon Sabre, Hana Nakataka, Splatter-
house, Adventure Islands, Gomola Speed,
S.C.l, Christian Ehrbar, Hauptstr. 19, 8701
Frickenhausen

Verk. Super Grafx (RGB) + Color Booster,
Kabel, 5-Player-Adapter, 2 Joypads, 13 Ga-
mes, z.B. Battle Ace, Son Son I, Heros Legend
usw., Pr. 960 DM VB. Verk. auch Core Grafx +
Color Booster fir 200 DM. Tel. 08431/2564

Kaufe, verk., tausche alles fir Mega Drive, PC-
Engine, Famicom, Super-NES, GameGear,
Gameboy, Neo-Geo, Lynx, kaufe auch ganze
Bestdnde. Tel. 089/1403732

Tausche Sega MD + Ghouls Gost gg. mind. 3
gute PC-E-Spiele, z.B. Gradius, Gunhed, Para-
sol S. oder 5-Spiele-Adapter + Stick. Suche
immer Games. Uli, Tel. 0981/86975

PC-Engine, Mega Drive, Neo Geo gesucht +
Spiele, auch Verkauf. Verk. auBerdem Lynx + 5
Spiele. Thorsten, Tel. 02872/7376 donners-
tags von 14 bis 18 h

Tausche MD-Games, suche B. Rogers dt.,
Wonderboy 5 dt., Kid Camelion, Cal. Games, S.
Fan Zone usw., habe Streets of Rage, PH 3,
Tojam, S. o. Vermillion, Sonic. Tel. 04221/
23123ab 18 h

Tausche Last Battle gg. Moonwalker, Streets of
Rage oder Golden Axe I, bitte nur fiir Europa.
Mega Drive. Tel. 0551/63617

Verk. fur Segas CD-ROM Sol-Freace und Ear-
nest Evans, zus. ca. 150 DM. Tel. 07164/5013
Frank

Verk., tausche, Speedball Il (RGB), Herzog Il,
Altered Beast, Word Cup Italia 90 u.a. Suche,
kaufe, Kid Chameleon, EA Hockey CD-ROM,
S. off Road, Barenuckle. Tel. 04532/8675

Verk. Sonic (dt.) fiir 70 DM, Castle of lllusion 40
DM, Shining in the Darkness (dt.) fiir 90 DM,
suche Warsong. Tel. 0631/16359

Kaufe, verk., tausche, Mega Drive-Module,
suche auch Game Gear-Module wie z.B. Do-
nald Duck, Game Gear-Wars, Master Gear und
Galaga 91. Tel. 05725/7488 (Nils)

Verk. MD (neuw. + 2 Joypads) u. 26 Spiele,
Preis VB (auch einzeln). Tel. 089/6802542 Tobi
ab18h

Verk. Parasol Stars, Final Match Tennis, Devil
Crash, Splatterhouse, Spriggau, PC-Kid 1, R-
Type | + II, Aldines, Galaga 88, Darius u.a. gg.
Gebot. Tel. 05121/512725, Klaus

Biete Mega Drive-Games: z. B. Quackshot,
Road Rash, Shadow Dancer, Dick Tracy, Sonic,
EA-Hockey, Moonwalker usw., suche Columus
u. Ishido, tausche auch. Tel. 02156/8193

Verk. PC-Engine, 6 Cards (z.B. Son Son Il),
alles 100 % o.k., VHB 300 DM. Tel. 08161/
81315

Verk. an Meistbietenden Dragon Spirit, Tiger
Heli, Final Soldier, Nectaris, Gun Hed, PC-Kid
I, auch einzeln. Tel. 0931/409742

Tausche Game Gear mit 6 Spielen und Master
Systemn || mit 3 Spielen. Beide kein halbes Jahr
alt, gg. PC-Engine, CD-LW mit 2 Spielen. Tel.
02685/1864 ab 7 Uhr

Verk. 25 PC-E-Spiele!! Top-Games + Oldies!!
Gunhed, Dragon Spirit, Formation Soccer, 5-
Player-Adapter, Joysticks usw., Tel. 08208/
222, Markus

Wer verk. seine PC-Engine Duo (3.0)7 Suche
noch Devil Crash, W-Ring, Raiden, Aero Bla-
ster, F. Zone, Rainbow Islands, Shanghai,
Puzznic, Splatterhouse, Tetris, Skweek, Dra-
gon, F. Soccer, zahle gut, evil. auch Ta

gegen MD- + SF-Module. Tel, 08677/6

ur 220 DM, NP 450 DM.

Verk. Masters., Pistole, 12 Spiele (M. War
Rocky, Rambo |1l usw.), 3 Joypads, fir 4301
oder tausche gg. Farbmon. + 145 DM. S
Tomdam & Earl. Tel. 09721/58297

Verk. Master System mit B-Type, Ram
Wonderboy |ll, Rastan usw. fur gunsi
DM. Tel. 09134/1868 ab 18 h, Dominik v

Verk. oder tausche Mir. Warriors, Ph. Star, ¥ .

Suche: G. Axe Warriors, D. Duck, Asterix,
Tel. 06036/3338 2

Verk. SMS mit Pistole und 8 Games, habe
Sonic, Monopoly, Double Dragon, Wonder Boy,
Space Harrier und 3 weitere glinstig abzuge-
ben. Tausche MD-Spiele. Tel. 04532/8675

Verk. Master || zum Sonderpreis von lacherli-
chen 450 Mausen mit: Alex Kid in Miracle
World, Uit. 4, Sonic und Phantasy Star, Tips
und Tricks, 2 Joypads, Ac-Adapter. Tel. 069/
346113

Verk. Mega Drive-Module Spider Man 40 DM,
Quack Shot 60 DM, Wonderboy Il 35 DM, S.
Shinabi 60 DM, Crack Down 30 DM. G. Heine-
mann, Tel. 05601/3805

Tausche MD-Module: Ghostbuster, Tick Tracy
u. After Burner Il. Su. Budokan. T. 09134/5004

Verk. Alien Storm dt. tir 60 DM o. tausche gg.
Mickey |, Quackshot, F22 Interceptor, suche
Game Boy Wars. Jens Scheufler, GeuBnitzer
Str. 46, O-4900 Zeitz

Verk. Boxen (dt.) 50 DM, S. Legue + J. Madden
ohne Hillen, zus. 69 DM, NHL-Hockey 69 DM,
Winter Ch. 79 DM, P. Star |1 75 DM, suche f. 60
DM EA Hockey, B. Knuckie, usw. Tel. 09721/
58297

Verk. div. Megadrive-Module (ca. 80 St.) von
Sonic bis Quackshot, Meldet euch bei Werne
Tel. 02861/7381 nach 18 h oder bei Frank, Te
02861/4462 nach 19 h i

Verk, MD (PAL-Im
key Mouse, Shi
Quackshof

061/
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fios 50 DM, suche Wonderboy 5 (dt.). Tel.
02556/1319

Verk. Mega Drive-Module + Famicom-Module.
Tausche, kaufe auch Module. Fordert eine Liste
(Porto). Maier G., Kasernenstr. 37, A-4910 Ried,
Austria

Verk. flir SMD Module: Starflight, Shining in the
Darkness, Buck Rogers, Faery Tale-Adventure
Zu je 100 DM. Tel. 05194/2766 Mo-Fr. ab 18 h

Tausche oder verk. Golden Axe, Ghouls'n
Ghost, habe auch von Nintendo Super Mario ||
und Simpsons. Tel. 0561/497994, Thorsten
verl.

Verk. MD (jap.), Netzteil, S/W-Kabel, Joypads,
RGB-Monitor, Thunderforce 1Il, Magical Hat fiir
450 DM VHB. Tel. 06134/54615, frage nach
Christoph

Verk. Mega Drive-Module + Famicom-Module,
Tausche, kaufe auch Module. Fordert eine Liste
(Porto). Maier G., Kasernenstr. 37, A-4910 Ried,
Austria

Schnell!! Suche Afterburner 11, zahle bis 50 DM.
Suche auch Super Hang-On bis 30 DM. Tel.
04892/926, Jan

Verk. Rambo Il 40 DM, Castle of Ill., 40 DM,
John Madden-Football 45 DM, Truxtor 28 DM.
Marc Held, Lautenthaistr. 6, 3300 Braunschweig

Verk. Starflight 100 DM oder tausche. Kaufe
und tausche Famicomspiele aller Art, sowie
Gameboy, Megadrive, Amiga, NES. Markus,
Tel. 09264/1462 ab 20 h

Tausche NES kpl. mit Super Mario |, Il IIl, kaum
&ebr,‘ ag. SMD (RGB) mit 2 Spielen (M. Mouse,

usha Aleste 0. a.), suche SF- Spiele. Tel/FAX
08505/1535, Jan

Suche Alien Storm, biete 50 DM. Tel. 0211/
592543, Wolfram Bange, Blittgenweg 14, 4000
Disseldorf 11

Verk. Golden Axe 40 DM, Airdiver 35 DM, Zany
Golf 40 DM, G. Ghost 60 DM u.s.w. fir Mega-
Drive. Suche fiir PC-Engine Paras. St., Fin.
Match, Jacky Chan, zahle 50 DM pro Spiel.
Suche Super NES bis 350 DM + Neo Geo bis
500 DM. Tel. 0511/462030

Verk. Shining in the Darkness fiir 80 DM, Sonic
fiir 70 DM und World Cup Soccer fiir 60 DM. Tel.
0431/735052

Verk. Super Hang On (neu) f. 50 DM oder
tausche gg. anderes MD- oder GG-Spiel, ggf.
mit Zuzahlung. Tel. 07732/6400, fragt nach
Tobias

Verk. Mega Drive (dt. Vers.) mit 5 Superspielen
(Populous, Starflight etc.) far nur 400 DM.
Markus Flaig, Karlstr. 7, 7340 Geislingen (Tel.
angeben)

Schweiz! Tausche Games, suche Golden Axe
Il, Winter Cha., Pit Fighter, Double Dragon Il
Michael Jadwig, Buchenstr. 60, CH-4142
Minchenstein, Schweiz. Tel. 061/466353

Kaufe, tausche, verk. Mega Drive-Modul
Master S.-Module, kaufe auch ganze
stédnde + Konsolen auf. Suche CD
04521/71497 von 17-22 h

Verk. Megadrive + 2 Joypads + Arcade-Power-
Stick + 9 Module (Quackshot, Sonic, Streets of
Rage, Gaiares, Mystic Defender...) fir VB 680
DM. Tel. 02151/700741, Marco

Verk. Sega Mega-Drive, 20 Spielemodule,
Game Gear-Module fiir Nintendo, PC-Engine,
alles fast neu. Verk. SM |. Tel. 0431/641670

Tausche, kaufe, verk. MD- und Super Fami-
com-Spiele. Verk. auBerdem 2 Battlepads + 5-
Player-Adapter fir PC-Engine. Tel. 06221/
707884 von 14-15 h od. ab 20.30 h

Verk. Mega Drive-Module: Musha 50 DM,

G nou% 50 DM, Mickey | 40 DM, DY-Boy 40

, Lak. vs Cel. 60 DM, Outrun 40 DM. Philipp

Brisewitz, Westring 426, 2300 Kiel 1, Tel. 0431/
2

Suche Mega Drive-Games (neue + alte) und
Super Famicom-Games, sowie Neo Geo-
Grundgerat + Spiele, tausche oder verk. auch
Engine- Games. Suche Arcade-Power-Stick.
Tel. 08431/2564

Kaufe, verk., tausche alles fir Mega-Drive, PC-
Engine, Famicom, Super NES, Gamegear,
Gameboy, Neo-Geo, kaufe auch ganze Be-
stande. Tel. 089/1403732

Verk. (zu FP) o. tausche E-Swat 30 DM, Magi-
cal Hat 40 DM, Thunder Blade 55 DM, S-Real-
Basketball 60 DM dt., suche Truxton jp. fir 40
DM. Meldet euch unter 09231/8497

Verk., tausche, suche Spiele fiir das Megadri-
ve- und Master-System, habe z.B. Thunderfor-

cell, Super M. GP, Super T, Blade, Rambo |l
Steffen Reichelt, Scholl-Str. 42, O-7.
nau

Suche Module +
Drive, Sega M
Super Famicom
Landstr. 58, 230

t Buster

Bounty gg.
), verk. evil.

Joe + Mac, Castlevania
iga-Drive 7 Spiele, auch Verkauf je
el. 06897/65684 Mo-Fr. 17-21 h,

Schweiz! Verk. MD-Module, habe James Pond,
Budokan, DJ Boy, Truxton, Shinobi, Forgotten
Worlds, E-Swat, Preis VB. Tel. 043/313725,
Walter

clden Axe Il, Spiderman,
r Challenge, Roadrash, Devil

ental Master, Super Hang On, S.

GP, evil. auch Kauf. Tel. 05206/4133

Verk. MD + Sonic + Thunderforce + Super Ninja
+ Airwolf, Tiger Heli, Adapter, PAL-Import, alles
6 Monte alt, 100 % o.k., fir 420 DM VB. Andi
Rauth, Anton-Zeeh-Str, 19 b, 6503 MZ-Kastel

Schweiz! Wenn du ein Magic Drive hast, bist du
an der richtigen Adresse. Habe 130 Mega-
Drive-Spiele. Nur Schweiz. Tel. 061/7112381
ab 18 h, Roger

Schweiz! Verk. Software fir Megadrive und
Mega-CD., z.B. Sol Feace sFr 70 (CD), Devil
Crash sFr 70, Gynough fir sFr 55 etc., Tel.
0041/043412264

Biete kaum gebr. Sega Mega zum Verkauf an
(+ 5 Spiele), NP 640 DM, VB 550 DM. Tel. 13-
18 Uhr: 07562/5393 (Freitag) Dominik

Tausche standig altere und neue HD-Module,
z.B. Devil Crash, Quakshot, T. World Cup
Soccer, F-1 Grand Prix, California Games,
Undeadline, Immortal. Tel. 02366/84459 ab
18.30 h, Peter

Verk., tausche MD-Spiele u. SF-Spiele, z.B.
Quack Shot, Immortal, Darius, JM Football,
Phelios, Herzog |l, Aleste, Ph. Star I, Aero
Blasters, T. Force lll, S. Ghost, F. Fight. Tel.
04121/72582

Schweiz! Verk. Mega CD-ROM + 3 CD-Games
(Heavy Nova, Ernest Evan, Sol-Feace) fir 870
sFr, alles neuw., ca. 3 Wochen alt. Tel. 061/
7112381 ab 18 h, Roger

Schweiz! Verk. Spiele fiir Magic Drive, habe
130 Mega Drive-Games im Sortiment. Verk.
nurin der Schweiz. Tel. ab 18 h: 061/7112381,
Roger

Schweiz! Verk. fir Sega M. Drive Mickey M.,
Shadow Dancer, S. Basketball, Bonanza B.,
Tel. 041/493753 von 12 - 13h bzw. 18-20 h

Verk. Sega Mega Drive (Jap./Engl.) m. 2 Joy-
gads u. 5 Spielen, z.B. Alien Storm (NP 600
M), fiir 300 DM. Tel. 02307/6410

Kaufe, tausche und verk. MD-Spiele. Tel. 0451/
301703. Diese Anzeige gilt firs ganze Jahr.

Verk. oder tausche Herzog ||, Quakshot, Toe-
jam and Earl, Shining in the Darkness, suche
Devil Crash zu 80 DM. Tel. 05376/1222

Verk. MD-Games Toejam a. Earl 60 DM, Shino-
bi fir 55 DM, Herzog Il 45 DM, S. Master Golf 40
DM, auch Tausch mgl. Tel. Stendal: Tel. 411051
ab 14 h, Michael

Tausche standig MD-Spiele wie: S. Darkness,
PGA, TH 3, Afterburner Il, Undeadline usw.
Kaufe S-Famicom. Tel. 05731/52926

Tausche, kaufe MD-Module, habe Quackshot,
Golden Axe |l, Sonic, E-Swat usw. Habe auch
GG mit: Sonic, Quackshot, OQut Run, Golf usw,
Tausche/kaufe ebenfalls. Tel. 08020/1737, Beni

Verk. Streets of Rage, Gynough, Tiger Heli,
Immortal, Strider, Herzog Il, Golden Axe Il und
weitere Spiele. T.0711/7970447 ab 19 h (Gaby)

Tausche, kaufe und verk. Mega Drive-Module
und Gameboy-Spiele. MD: z.B. Hard Dr., Rings
Angels, Streets of. R., Monaco GP u.v.m. Tel.
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Verk. 0. tausche: Shinobi, Sonic, Gynough,
Phantasystar ||, Golden Axe, lceclimber (NES),
suche: Devilcrash, Warsong, Toejam a. Earl,
Maniac Mansion (NES). Tel. 05453/3735, Hol-
ger

MD-Tauschpartner gesucht!!! Mein Vorteil:

Schnell und zuverldssig, erwarte das gleiche.
Interesse? Tel. 0661/61926 Fulda, Stefan verl.

Verk. GB m. Gamelight, Lautsprecher f. DM/Fr.
100 DM u. 29 Games 15 DM/Stck. oder alles
zusammenf. 450 DM, Liste vorhanden. Schreibt
an S. Withrich, PF 225, CH-3000 Bern 14

Game Boy: suche Module aller Art, z.B. Final F.
| 4 II, mégl. glinstig, kaufe auch ganze Samm-
lungen, nur solange Geld reicht, also schnell.
Tel. 06101/86829

Verk. Megadrive (RGB) 60 MHz, 1 Monat alt,
wie neu, mit Sonic the Hedgehog, fir nur 290
DM. Tel. 08341/61112

Verk. Megadrive-Spiele: Strider, World Cup
szgzom E-Swat, Golden Axe, Lynos. Tel. 08208/

Tausche Dr. Mario, S.M. Land g%. Days of
Thunder oder Dragons Lair. Schreibt an: Mar-
cus Hamplewski, Nienhausenstr. 22, 4300
Essen 12, Tel. 0201/313402

Verk, Game Boy-Spiele zu 25 DM, z.B. Pinball,
Zedth, Kwirk, Solarstriker, Gargoyles Quest,
Boy and his Blob, Game Light 15 DM. Tel.
05, B

Suche GB-Module, zahle bis zu 25 DM! Far
Nobunag. Amb., Fin. Fantasy Legend, Power
Mission, 30 DM. Tel. 05171/56959, Heiko

Wahnsinnsangebot: Verk. neuen Gameboy +
NBA Basketball + Tetris + Dialogkabel fiir 100
DM. Tel. 06476/8011

Gameboy mit Zubehdr + 12 Spielen zu verk.,
Tel. 02161/663804

Verk. Gameboy + Zubehdr mit 4 Superspielen
(Mario, Parodius, Tennis, Tetris), alles 100 %
kpl. u. 0.k., FP 199 DM. 1/2 Jahralt. Tel. 02733/
61325, Nils

Verk. fir Gameboy Double Dragon Il und R-
Type zu je 40 DM. Tel. 0211/6799298, Seba-
stian

Verk. GB-Spiele zw. 40-45 DM, Final F., R-
Type, Nemesis, Godzilla, Boomers Ad., Fiap-
py, Cave Noire, World Cup, Dr. Mario, Pinball,
SML + Tasche 15 DM u.a., kaufe auch. Tel.
06101/86829

Verk. meinen Game Boy + F1 Race, Super
Mario, Tennis und Tetris, 4- Player-Adapter, flr
200 DM. Tel. ab 20 h: 04332/1416

Verk. od. tausche GB + Zubehor, Gurteltasche,
8 Spiele, z.B. Parodius, Super RC pro Am,
Double Dragon Il usw., gg. Game Gear, Netz-
gerat + 3 Spiele. Tel. 0841/32201

Verk. GB Spiele mit Anl.: Gargoyles Quest,
Duck Tales, Spiderman, Bubble Bobble, Dyna-
blaster, Burai Fighter, je 30 DM. Nils Galion,
Hermann-Balk-Str. 102, 2000 HH 73

Verk. Gameboy mit den Spielen Tetris, Tennis,
All Star Challenge, NFL Football und Choplifter
Il. Stefan Kuhmann, Mahistr. 21, 6907 Nuss-
loch, Preis 250 DM

Verk. Gameboy-Spiele (Simpsons, Duck Ta-
les, Fortress of Fear u.a.), ab 40 DM. Schreibt
an Gerd Saur, Waldstr. 8, 7247 Sulz 6

Suche Gameboy-Module aller Arten zu gunsti-
gen Preisen oder im Tausch gg. Mega Drive,
Master System und PC-Engine-Modulen. Tel.
05205/70452, Matthias

Verk. Spiele Final Fantasy | + I, Turtles Il, WWF
Superstars, Castlevania, Spiderman, Kung Fu
Master, Preis VB. Tel. 07254/2853 ab 20 h,
Gunnar

Verk. Game Gear mitden Spielen Columns und
Weonderboy fir 320 DM. Heinz Knolle, Méhren-
weg 13, 3100 Celle, Tel. 05141/84397

Verk. Game Gear (neuw.) + AC-Adapter + 4
Spiele (Sonic, Castle of lllusion, Super Monaco
GP, Leaderboard), alles orig. verp., fir 360 DM.
Tel. 07143/92498

Suche TV-Adapter / Wide-Gear/ Master-Gear
fir Game Gear im Tausch gg. MD-Spiele.
Michael, Tel. 02206/7689

Super Famicom: Suche Joe und Mac oder
Legend of Zelda Ill im Tausch gg. das Rollen-
spiel Raiden. Tel. 040/8300607, Martin (Bin
erst ab dem 26. 4. zu erreichen)

Kaufe Gameboy-Module zu 20 - 30 DM, tau-
sche SF-Module. Tel. 05108/5636, Stetan

Verk. alle meine Module, altere und neue, ab60
DM. Suche PC-Engine-Module und MB Dec-
trex-Module. Tel. 02872/7369, Mittwoch abends,
sonst Anrufbeantworter

Tausche NES + B Games (z.B. M. Mansion,
SMB 1-3) gg. Game Boy + mind. 11 Games o.
Game Gear + mind. 6 Games. Verk, auchf. 420
DM. Tel. 07191/85398

Verk. NES + 10 Module (z.B. Faxanadu, Battle
of Olymp u. a.) + 1 Zapper + 1 Modul, Angebote
an: H. Marten, O-2500 Rostock 1, Kehrwieder
3

Verk. NES-Modul + Super Mario Bros. 1/2,
Buraifighter, Soccer, Pinbot; suche Game-Boy-
Spiele. Ingo Bauer, 5657 Haan |l. Tel, 02104/
61490

Verk. NES- u, Gameboy-Spiele!! Game Boy:
Quix inkl. Anleitung; NES: Faxanadu inkl. Anl.,.
Game Boy-Spiel 25 DM, NES-Spiel 50 DM, Tel,
07248/6412ab 15 h

Ich tausche Swords'n Serpents gg. Turtles II,
Probotector, Mega Man Ill, Turbo Racing,
Double Dragon II. Tel. 02272/1244, fragt nach
Georg

Verk. Nintendo Super-Set mit Pistole und 7
Spielen, z.B. Total Recall, Snake Rattle’'n Roll,
Bayou-Billy, fiir 450 DM. M. Vogelsberg, Erfur-
terstr. 58, 0-5300 Weimar

Suche viele Tauschpartner, habe 15 Spiele,
2.B. Rocketer, Fantasia Il, Super WWF u.v.m.,
Tel. 06124/2429 (Daniel)

Tausche Probotector bzw. Contrai Il (Super
Famicom) gg. Formation Soccer, Final-Fight
gg. F-Zero u. a., Tel. 02171/2688 (Vasilios)

Verk. gute NES-Spiele (SMB 3, Zelda, Battle of
OIYmpus usw.), Preis VB, nur |n der Schweiz.
Tel. 056/215281 ab 19 h. Kingyan Lan, Wettin-
gerstr. 3, CH-5400 Baden

Kaufe, tausche, verk. Super Famicom-Module
und NES. Kaufe auch ganze Konsolenbestan-
deaut. Kaufe, verk., tausche. Tel. 04521/71497
von 17-22 h

Verk., kaufe, tausche Famicom-Games, ich
habe z. B. Castlevania, Myst. N., Joe u. Mac,
EDF, Contra lll, Zelda, Turtles, Simpsons, Soul
B., Tel, 030/4018584 (Cornelius)

Verk. Super Ghouls'n Ghosts (US) fur 95 DM,
F-Zero u, Super Formation Saccer fiir je 90 DM.
Tel. 07663/3644 ab 17 h

Tausche MD RGB + 2 Joystick

& + 7 Spiele

(Strider, Mickey Mouse |, Streets of Rage, Alien-
storm, Hellfire....), % zah ) 99. Super
Famicom — NES# mind. 1 Game. Tel. 07541/
4622 i At A

. Spiele fiir Super Fami-

A

Verk. Gameboy kpl. 85 DM, Gamelight 20 DM,
Golf, Tennis, Solar Striker u. Alleyway je 30 DM,
Quarth 35 DM, Dragons Lair 45 DM, suche
Final Fantasy-Adventure. Tel. 02256/1319

Verk. NES + 4 Spiele (Iceclimber, Goonies
Ghost'n Goblins, Skate or Die) firg400.

WeiBenbeck, Friedbergerstr. 10, 8061 ©
roth. Tel. 08138/414 o

it

Suche die Spiele: Final Fantasy | + |1, tausche
gg. 2 andere Spiele: Turtles | und Solar Striker,
alle 2 Spiele mit Orig.- Verpackung, 100 % o.k.
Tel. 06033/4058

Verk. Gameboy + Accu + 3 Spiele (Tetris,
Turtles, Castlevania Il), Dialogkabel, Kopthorer
fur VB 240 DM, NP 360 DM. 100 % ok., Tel.
06190/2303

Verk. Game Boy mit 8 Spielen fir nur 490 DM.
Tel. 04102/32959

Suche Gameboy-Spiele + leere Plastik-Spiel-
hllen. Tel. 02173-63982

Verk. o, tausche Snow Brothers, Super Mario,
Robocop |, Battletoods, W. Cup, Soccer, Castle
of Fear auch Tausch gg. Megadrivespiele. Tel
09264/1467 ab 20 h

Verk. Gameboy und 5 Spiele:
Turtles, Duck Tales, Tetris J:
VB 270 DM. Tel. 089/9

ma8, 2.8, Solomon's Glb,
vania, F-1 Race, Castel

Jreiv iy =
Verk. Gameboy mit Game Light und den Sple-
len: Castlevaniall, Tetris, Salamon's Club sowie _

Gargoyles Quest, Preis VB. Tel. 06542/22716. |

Michael

,C.c,;k%es:h bl

| DM. Heilbronn Tel. 07131/ |

20-30 DM, tausche auch. Jochen B., Ha
139, 6985 Stadtprozelten. Tel. 09392/7228 {nur

Suche das Spiel Super R. C. Pro - AM.@&

mit Anl.)

R

Verk, GB-Spiele zwischen 30 und 55 DM,
Hits. Suche GB-Wars, Liste bei Christian
me, Augustusburger Str. 83, 0-90;

Force) for
Drive-Spie

Verk, Sword af Hog
Bomberboy, F1
W, !

05281145917

 F1-Race, Castievania, Motoc-

i bs, Pinball, Ishidd, suche: u.a.
F. Il oder Agv. Probotector, R-

oyles, Chessmaster. Tel. 04194/

GB/+ Zubehor + Spiele, z.B. Navy, Blue 90,alle
Spiele for 40 DM, GB far 80 DM. Tel. 089/
1501071 e

Suche Verpackungen von Gamaboy-smi‘ :
zahle gut! Marco Doepke, 3122 Hankensbilltel,
Finkenweg 1, Tel. 05832/2312, Marco

Verk. GB + 7 Games (Gargoyles Quest, Duck
Tales, Tennis, Skate or Die, F1 Race, Motoc-
ross Maniacs, Tetris) + 2 Taschen + 4 Players
fir VB 400 DM. Tel. 04662/2109, Jens Hinrichs
(NP 600 DM)

Biete Gameboy und 10 Top-Spiele z.B. WWF,
R-Type, Gargoyles, Cosmotank, sowie US
Importe + Carrycase, alles 100 % o.k., der Preis
nur 400 DM. Tel. 069/372614

Kaufe Gameboy-Spiele, WWF, Ghostbusters
Il, Volleyball, Toutch your Face Basketball,
Blades of Steel, Bo Jackson u.a., zahle bis zu
45 DM. Tel. 05273/5373

Tausche fiir GB: Garg. Q., Fort of F., Burai F.,
SML, Turtles, Spiderman, Pinball gg. Kid lka-
rus, Rockman, Metroid u.a. Rollenspiele. Tel.
07022/39168 (erster Tausch Spiele + GB-Lupe)

5/92

ungll Wer will meinen Gameboy, fast nie
‘gebraucht, fur nur 50 DM (ohne Module, auBBer
(Tetris). Zugreifen!! Postkarte an Schmid Ri-
‘chard, Zwingarten 36, CH-3902 Glis

Game Gear

Verk. Game Gear mit 5 Spielen (z.B. Shinobi,
Mickey | u.a.), 100 % o.k., tausche gg. GB mit
ca.10 Spielen. Gebot an: Jens Scheufler,
GeuBnitzer Str, 46, 0-4900 Zeitz

Verk., tausche, kaufe Module fir Game Gear
und Lynx. Kaufe auch ganze Bestande und
defekte Gerate. Tel. 0821/487608

Verk. SMS-Spiele: Golden Axe Warrior, Ultima
IV, Golvellius. Game-Gear-Spiele: Mickey
Mouse, Psychic World, Shinobi, Ninja Gaiden,
Donal Duck etc..., Tel. 07164/5572 ab 17 h

i E %}ﬁlés II, Mario

Verk. Atari Lynx | mit 3 Spielen (A.P.B., Stun
Runner und California Games) far 330 DM. Tel.
0208/842370 ab 18 h (Jorg)

Super NES (kpl. im Set, inkl. Mario-World usw.)
fiir 480 DM zu verkaufen, sowie 3 Spiele. Alles
in bestem Zustand. Telefon 07663/3644 ab 17
Uhr

ystical Ninja, Castleva Mega CD-
"ROM. Tel. 061(7112881 !

. e M .MD +7
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0 DM. Tel. 16-19 b
ische alles, was mit Mak /
atinen / Videospielen zu tun

solen und Zubehér. Tel. 0621/
" (Daniel Adam)

" SUPER-FAMICOM / NES ** Tausche und

verkaufe S. Famicom- und S.-NES-Spiele. Tel.
A-0043(0)732/58324 (abends)

Kaufe, verkaufe, tausche Super Famicom-
Module, habe z. B. Contra, F, Fantasy usw.,
verkaufe auch mein Mega Drive + Joystick + 15
Madule fir 650 DM. Tel. 04489/6225 von 18-22
h

Verk. NES-Superset (1 Monat alt) + 6 Spiele fur
VB 700 DM oder Tausch gg. MD-Games, nur
per NN. Tel. 08583/340 ab 17 h

Tausche standig Module fur Super Famicom,
Mega Drive, PC-Engine und Game Boy, habe
z. B. Final Fight, Darius Twin, Musha Aleste,
New Z. Story u.a., Tel. 05205/70452

Verk. Famicom-Spiele, Ich habe S. Ghouls'n
Ghosts fir 75 DM (US- Vers.) u. Castlevania IV
fur 75 DM (jap. Vers.). Tel. 06021/43701 ab 16
h, Botis

Verk. Super Famicom + Super Mario u. Super
Wrestle Mania zu einem fairen Preis. Verk. Neo
Geo + 2 Joysticks + Fatal Fury far 600-700 DM.
Tel. 09179/5445

Kaufe Super Famicom-Spiele und Neo Geo +
Spiele. Tel. 0441/42553 ab 17 h

Suche Super Famicom mit Spielen, z. B. F-
Zero, Form.-Soccer, Pilot Wings, Mario 1V usw.
Suche Neo Geo mit Spielen, PC-Engine, Joy-
stick XE1, System-Card. Tel. 02156/8193

Verkaufe NES mit drei Spielen plus 2 Pads fir
225 DM (Selbstabholer). Suche Programmie-
rer fiar C64-Rollenspiel-Projekt (Auch Firmen).
Michael Jacobsen, Immenbusch 22, 2000
Hamburg 53

Kaufe und tausche Spiele tir Super-NES bzw.
Super Famicom. Habe und kaufe nur sehr gute
Spiele. Tel. 089/676983, Robert

Verk., kaufe Super Famicom-Spiele, habe z. B.
S. Mario W., S. Contra, S. Wrestle Mania, verk.
fur NES: S. Spike, Voleyball 40 DM. Tel. 19.30
- 21 h: 09179/5445

Tausche Famicom-Spiele wie z. B. Joe & Mac,
Final Fight usw., tausche 2 neuere Spiele gg.
einen Joystick/Board. Verk. Mega Drive und
Zubehdr tar 500 DM. Tel. 08395/7205

Verk. Game Gear mit Sonic, Mickey, Shinobi,
Wonder Boy, Physic Word, Master-Converter
(mit Choplifter, Alex Kidd IV), Auto-Adapter, fir
gesamt 500 DM. Tel. 09822/5777, Christian

Suche fiir Super-NES Zelda Ill, Super Forma-
tion Soccer. Suche Adventures Islands, Pilot
Wings, Drakkhen, Actraiser, Fin. Fantasy II,
Joe und Mac, Ghouls. Tel. 04841/81935

Tausche u. kaufe Spiele firs S. Famicom/NES;
suche giinstiges Neo Geo, evil. mit Trash Ral-
ley, Last Resort. Tel. 02872/7376 (Thorsten)
von 14-18 h
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Neu!! Konsolenclub 5-STAR—Wir bieten Euch:
Beratung, Kontakte, Second-Hand-Module und
unser Monatsmagazin (60 Seiten). Systeme:
MD, SF, GB, GG, Rest jenachdem. Tel. 07056/
8893

Suche zuverl. Tauschpartner fir A 500-Games.
Nicht nur einmal. Habe gute Soft. Schreibt mit
Liste an: Steffen Kircher, Eselsbergstr. 26/1,
7101 Flein

N
.
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DOUBLE TROUBLE — der Mega Drive-Club
fur alle Wesen! Biete Clubzeitung, Tips, etc.
Gut Leben hat einen Namen: Double Trouble!
Tel. 030/6849816

Diverses

ASM 9/86 - 11/21, Power Play 5/90 - 12/91 zu
verk. (auch Einzelhefte), pro Heft 3 DM VHB,
Mengenrabatt. Ingolf Jung, Oberstr, 9, 6509
Spiesheim, Tel. 06732/2324

Suche viele Tauschpartner, habe 15 Spiele
(z.B. Rocketeer, Fantasiall, Super WWF u.v.m.,
Tel. 06124/2429 (Daniel)

Abenteuer aus dem Briefkasten!! 15 Mitspieler
fur Postspiele gesucht. Kostenlose Info bei
0209/41021

Suche gulnstig (S. Famicom) Probotector,
Caveman, PC-E: Bomberman, Parasol Stars,
Gunhed. Verk. far MD: Hellfire, Last Battle, je
55 DM oder gg. Shadow Dancer. Tel. 0241/
520710ab 18 h

Suche noch Programmierer, Grafiker, Musiker,
zwecks Entwicklung von Spieleprogrammen
far den Amiga. Tel. 07191/571547

Tausche, verk. Orig.-Spiele wie Civilisation,
Monkey Island Il, Conquest of Longbow, Swotl,
Swotl P-38 + P-80-Disk, Bundesliga Man. Prof.,
Tel. 09951/8782

Verk. Laser-Disk-Game-System: Pioneer CLD
1500+ Interface, Steuersoftware, Dragons Lair,
Thayrs Quest, fir Amiga (2 Monate alt), ca.
1000 DM. Tel. 07164/5013, Frank

Achtung!! Suche Falcon 3.0, zahle oder tau-
sche gg. z.B. Monkey Island Il, Wing Comman-
der mit Sec. Mission. Suche Swotl, tausche
auch. Tel. Montag bis Freitag: 089/145816
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Tausche Game Gear + Sonic + Netzteil (ein
Monat alt), orig. verp., gg. Game Boy mit mind.
10 Modulen. Tel. 07221/32448

Suche: Neo Geo, Mega Drive, Famicom, Ma-
ster System, PC-Engine, jeweils plus Module.
Tel. 04521/71497 von 17-22 h

Verk. Orig.-Spiele zu glinstigen Preisen (Klax,
Lotus 1 u.a.). Liste gg. 1 DM RP bei: Thomas
Hofer, Erich-Weinert-Str. 16, O-6500 Gera

MB Vectrex-Module und Zubehér gesucht,
suche auch CBS Colecolevision mit Spielen.
Tel. 02872/7369 Mittwoch abends, sonst Anruf-
beantworter. Tausche auch!!

Verk. oder tausche Sil, Service |l dt. Falcon +
Miss. Disk | je 45 DM, Dung. Master, Carr.
Comm dt., Populous (dt.) je 30 DM, Impos.
Miss. Il, Cosmic Pirate (dt) je 20 DM. Fax
00347/1718001 (Seeck Jr.)

Verk. SMB Il + Ill, Mega Man |I, Turtles |l a 44
DM, 2 Joypads, Spiele je 30 DM (NES), Spider-
man 35 DM (Amiga). Tel. 05521/4803 (u. C 64
mitviel Zubehorf. 400 DM od. Tausch mit Sega)

Verk:3 Monate altes Game Gearfurca. 450 DM
mit 4 Super-Spielen (Shinobi, Sonic...), Netzteil
und Gear to Gear-Kabel. Tel. 07529/2410,
Sebastian

Schweiz!! Verk. Super Famicom und Mega-
CD-Games (Super Tennis, Mystical Ninja, Area
88, Castlevania 4, Joe & Mac, Contra 4). Tel.
CH-061/7112381, Roger

Suche: Flight of Intruder, Monkey Island, Lem-
mings, Chaos, Falcon Disk II, Speedball Il, Kick
Off 1l, Cadaver, Starglider Il. An: Seeck Jr.,
Aptdo. 1748, Palma de Mallorca / Spanien

Verk. US-NES Spiele f. je 70 DM: Super Mario
I, 720 Grad, Xevious, Wrestlemania, Dr. Chaos,
Roger Rabbit, Section Z, Double Dragon Il
tausche mit Gameboy- 0. MD-Modulen. Tel
09264/1467 ab 20 h

Suche oder verkaufe Neo-Geo-Module.
Telefon: 02773/6060 (Oliver)

Double Trouble — Sega (Mega Drive, Master
System ) u. Nintendo- Club. Clubzeitung, Tips,
Kontakte etc. Wir bieten nicht immer das BE-
STE, aber immer Gfters. Tel. 030/6849816

Verk. GB-Spiele Greml. I, Dr. Mario (0. Hille u.
Anl), zus. 50 DM o. tausche gg. WWF. Verk. A
500-Netzteil 40 DM, Winning T. + M. United.
Eur. zusammen fir 50 DM. Tel. 09721/568297

Tausche Mega Drive-Spiele aller Art. Suche
Golden Axe Il, Pit Fighters ect., Michael Jadwig,
Buchenstr. 60, CH-4142 Minchenstein,
Schweiz. Tel. 061/466353

Wir suchen dichll Falls du Programmierer,
Grafiker oder Musiker auf Amiga, PC oder C 64
bist. Einfach anrufen und sich informieren. Tel.
03074564683 oder 3666147

Suche Tauschpartner fir Amiga im Raum Mainz
und Umgebung. Erik Beck, Kleine Hohl 34,
6501 Wackernheim. Tel. 06132/58887 ab 16 h

Verk. Amiga Joker 9, 10, 11, 12,/90,1, 2, 3, 4,
5,7, 8,10, 11, 12/91 tur 4,50 DM pro Heft.
Suche Game Boy-Maodule von 15 DM bis 20
DM. Liste an Wolfgang Schén, Grinestr. 4,
4370 Marl

Dringend!! Suche Neo-Geo-Module, auch ganze
Sammlungen. Aber nur mit engl. Anleitung,
suche auch Arcade-CDs. Tel. 06109/34677,
Sven verl.

Verk. NES mit 6 Spielen (Turtles, Tetris, usw.).
Tel. 06541/9250 Daniel, Preis VB

Suche zu Bildungszwecken Hardware aller Art.
Martin Geis, Bessingerstr. 27, 6301 Reiskir-
chen/Ettingshausen

Habe einige Tips, Tricks, Karten, Losungen zu
div. Spielen auf Lager. Liste gg. RP bei Dennis
Antholdt, Hahnemannstr. 16, 2410 Maélin. Bitte
nicht anrufen!

Suche PP- Erstausgabe. Das Heft sollte kpl,
und in gutem Zustand sein. Tel. CH-061/
7112236 (Schweiz), Roman verlangen.

Verk. Adlib-Karte (1/2 Jahr alt) mit Composer,
Preis VB. It Came from Desert, Wonderland, TV
Sports Basketball. Stefan Hein, Tel. 089/432440

Sega Master System, Game Gear, Lynx, PC-
Engine, Mega Drive, Famicom, Neo Geo. Kaufe;
tausche, verkaufe Module + System. Tel, 04521/
71497 von 17-22 h

VHS-Video!! Habe, suche, tausche neueste
Filme auf VHS-PAL. Engl. oder deutsch ge-
sprochene. Anruf genigt, ofters versuchen.
Auch Sa/So. Tel. 0041/36-45 13 97

Konsole zum Anschluf3 von Automatenplatinen
an Monitor (kaum gebr.) fir 368 DM. Suche
Automatenplatinen ... auch Tausch. Andre
Becker, Tel. 0261/24615 (15-18 h)

Verk. oder tausche falgendé Spiele: Colonels
Bequest, Monkey Islands |, Rise of the Dragon
(VGA, dt., kpl.), Stunt Car Racer, suche: Eye of
Beholder, Bane of C. Forge. Tel. 0611/443000

Verk. Atari 2600 mit ca. 20 Spielen fur 200 DM.
Tel. 07429/786 (Bernd)

Verk. Master System + 8 Top-Games, z.B. R-
Type. VHB 200 DM. Tel. 08161/81315

Verk. Sega Master System + 7 Spiele (z.B.
Phantasy Star, Time Soldiers, Rocky ...) fir 350
DM, nur kpl., Tel. 089/657592 (Elias)

Verk. NES mit den Spielen SMB 1, Wizard and
Warriors, und Rad Racer fir 200 DM VB, NP ca
380 DM. Tel. 0228/485768, Tobias

Verk. TV-Modulator 520 fur Amiga, Preis 30
DM. Verk. Gameboy mit 4 Spielen fir 250 DM.
Stefan Kuhmann, Mahlstr. 21, 6907 Nussloch

Verk. Aliens-Automatenplatine - auch Tausch
gg. andere Platine bzw. S. Famicom-Spiele
mgl., Tel. 0721/495768 ab 17 h

Verk. NES-Spiele: Track + Field, Batman,
Puzznic und Ice Hockey ab 45 DM. Tel. 06131/
59818 ab 17 h

Ich tausche NES~Games&g. Master System |I-
Games; habe z.B. Super Maria Iil, Duck Tales,
MegaMan |1, suche besonders: Sonic, Asterix,
Donald Duck, Castle of l1l., Double Dragon. Tel.
04081/38182

Verk. NES-Konsole, Spiele u. Zub., Spiele wie
Goonies, Wrestlemania, Total Recall usw.,
Zubehor: Zapper mit Duck Hunt, Double Play-
System, einzeln oder zusammen. Preis VB.
Tel. 05563/6461

Wichtige Hinweise
filralle @

Kleinanzeigeninserenten:

by Kleinanzeigehauftrége=6h_|i1e Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter Postlager-
nummer konnen leider nicht veréffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort

keine Fremdwéahrungen mehr angenommen werden.
@ Bitte achten Sie auch darauf, da3 lhre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift)
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CLUBS CLUBS CLUBS

Bits Computer Club
Berlin

Computer: PC, Amiga,
Atari,

Leistungen:
Schwerpunkte: Kontakt-
pflege, Erfahrungsaus-
tausch, Hilfestellung bei
Problemen, Kurse
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Griindungsdatum: Nov. 91
Mitgliederanzahl: 40
Anschrift: Bits Computer
Club Berlin

Ibo Bulut

Jagowstr. 17

W-1000 Berlin 21
030/3938203

Nintendo Power Club
Computer: Game-Boy,
Super Famicom
Leistungen: Clubzeitschrift,
Modul-Verleih, Hotline,
Kleinanzeigen, Tausch-
borse

Schwerpunkte: Software,
Tips und Tricks
Mitgliedsbeitrag: Aufnah-
megeblhr 5 Mark und alle
2 Monate 3 Mark
Grindungsdatum: 22.9.980
Mitgliederanzahl: 184
Anschrift: Nintendo Power
Club

Gregor Czempiel
Theodor-Karner-Weg 12
W-2000 Hamburg 61
040/5522725

STCD Atari ST Club
Delmenhorst

Computer: Atari ST, Amiga,
PC,

Leistungen: Hard- und
Softwareberatung, Spiele-
test- und Auflésungen, PD-
Bibliothek

Schwerpunkte: Demo-
Sammlung, Midi, DTF, Sam-
plen, Highscore, Assembler
Programmierung, Virusbe-
kamplung, Grafik, Clubzei-
tung

Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark oder fiir 1 Jahr 40
Mark

Griindungsdatum: 17.3.89
Mitgliederanzahl: 45
Anschrift: STCD Atari ST
Club Delmenhorst

Andreas Ahrensfeld, Bjérn
Harste

Robinsbalje 23

W-2800 Bremen 66
0421/589165 oder
042116252

The real wild Dudes
Computer: Amiga 500,
Leistungen: Sammelbestel-
lungen, Tips und Tricks,
Hotline, Kleinanzeigen
Schwerpunkte:
Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark

Griindungsdatum: 14991
Mitgliederanzahl: 27
Anschrift: The real wild
Dudes

Harry Rink

StraBburger Platz 2

W-2850 Bremerhaven
0471/38672

Computer Club 2000
Computer: PC-IBM, Game-
Boy

Leistungen: PD-Bibliothek,
Club Mailbox, Hotline, Tips,
Spieletausch- und Verkauf
Schwerpunkte:
Mitgliedsbeitrag: menatlich
5 Mark

Griindungsdatum: 11.591
Mitgliederanzahl: 50
Anschrift: Computer Club
2000

Mark Greiser

Im Mihlenteld 16

W-2852 Bederkesa
047451332

Computer-C d
Amiga- The Club
Computer: Amiga
500-2000, C64, Sega Game
Gear

Leistungen: Soft- und
Hardware-Versand, Hotline,
Clubmagazin, Computer-
musik

Schwerpunkte: Tips und
Tricks, Computervideofilme,
Grafiken

Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum:
29.10.1991
Mitgliederanzahl: 52
Anschrift: Computer-
Commodore Amiga- The
Club

Giorgio Hérstmann
Latzowstr. 10

W-3160 Lehrte
05132/56074

Internationaler Lynx-
Club

Computer: , Atari Lynx |
und Il

Leistungen: Monatliche
Zeitung, Sammelbestellun-
gen, Umbauanleitungen
(Hardware)

allo Club-

freunde, will-
kommen in un-
serem Forum.
In Zukunft be-
treueich diese
Seiten. Hier
werden alle
Clubs, nach
Postleitzah-
len geord-
net, aufge-
fihrt, die
bisherden
Fragebo-
gen ausgefullt
haben. Allerdings neh-
me ich einen Club nur auf, wenn
der komplette Name eines Ansprechpart-
ners genannt wird (keine Kiirzel). Nun
noch eine Bitte an alle, die einen Club an- :
schreiben und mit einer Antwort rechnen.  giedsssivag: monaticn
Bedenkt, daB Porto teuer ist und nicht je- el
der Club eine volle Kasse hat: Am besten,
Ihr legt gleich einen frankierten und adres-
sierten Umschlag fiir die Antwort bei. Die-
jenigen, die noch nicht auf unserer Club-
seite zu finden sind, aber gerne dabei wa-
ren, sind hiermit herzlich aufgefordert,
mir zu schreiben. Sie erhalten dann den
BegriiBungsbogen, der alles weitere er-
lautert.

6!»-}'6 k&,.d,eb‘,fc?o. @ofl_\_

Richtet Eure Zuschriften an:
Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY « Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2 « 8013 Haar

Schwerpunkte: Infos,
Modulbérse, Modulverleih,
Tip-und Trick Sammlung,

Griindungsdatum: 1.1.91
Mitgliederanzahl: ca. 120
Anschrift: Internationaler
Lynx-Club

Hans-Jérg Sebastian
Siegfriedstr. 3

W-3684 Schmitten 3

The Dungeon Hunters/
masters

Computer: MS-Dos PC,
C64, Sega Mega Drive,
Gameboy

Leistungen: Sammelbestel-
lungen, Tips, Spieleabende
Schwerpunkte: Rollenspie-
le, Bretispiele, Strategie-
spiele

Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark

Griindungsdatum: 23.4.91
Mitgliederanzahl: 27
Anschrift: The Dungeon
Hunters/imasters

Patrick Michels

Johannestr. 18

W-4054 Netletal 1
02153/89694 »

PC ENGINE
GAME BOY

NINTENDO US

PC
ENGINE

Eleven Soccer.....nur 49,- DM
«nur 39,- DM
Dauerf. Pad. ........nur 39,- DM
Dragon Spirit.......nur 29,- DM
Gomola Speed ....nur 29,- DM

4 Pl. Adapter.

GAME-PLAY

MEGA DRIVE
GAME GEAR
VIDEO - SPIELE - VERSAND SUPER NES

MEGA Phelios ..ccveseensenanur 39,- DM
nn'VE Darius Il ....ccccceeneunur 59,- DM
Dessert Strike...nur 109,- DM
Adv. Milit. Com. nur 149,- DM

Umbauten: NES US Norm 60,- DM (ohne Schalter) / Mega Drive 50/60 Hz. 50,- DM / Engl. Chip 50,- DM

Zentrale: Osterwieherstr. 70, 4837 Verl 1
Fax: 05246/81270, Tel.: 05246/81184

LADEN

TAGL. AB 13 UHR.
HANDLERANFRAGEN
ERWUNSGHT

Filiale: Urbanstr. 96, 1000 Berlin 61,
Tel.: 030/6912156, Fax: 030/6913838

VAV
6/92
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CLUBS CLUBS CLUBS CLUBS CLUBS

The Cleveland Bit-
Riders

Computer: Atari ST, Amiga,
PC,

Leistungen: Clubmagazin,
PD-Bibliothek, Informations-
austausch, Einsteigerhilfen
Schwerpunkte: PD-
Software, Unterstiitzung
von PD-Autoren
Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark, Aufnahmegeblihr 5
Mark

Griindungsdatum: 01.09.90
Mitgliederanzahl: 21
Anschrift: The Cleveland
Bit-Riders

Wilhelm van Beek
Schmelenheide 30

W-4194 Bedburg-Hau
02821/69917

Double Trouble
Computer: keine, Sega
Master, Mega Drive, Nin-
tendo

Leistungen: alle 3 Monate
Clubzeitung, Tips und
Tricks, Hotline, kostenlose
Kleinanzeigen
Schwerpunkte:
Spieleteste, Tips, Spielever-
leih (nur Berlin), News aus
USA und Japan, Hotline
Mitgliedsbeitrag: Berliner
25 Mark, andere 30 Mark
Griindungsdatum: August
1989

Mitgliederanzahl: iiber 300
Anschrift: Double Trouble
Matthias Herrendorf
Birgerstr. 29

W-1000 Berlin 47
030-68498 16

Magic Soft Club
Computer: C64,
Leistungen: Info zum C64,
Programmierung, Clubzei-
tung 3x jahrl.,
Schwerpunkte: Tips und
Tricks, News, Soft- und
Hardwaretests, Spielelésun-
gen

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
fiir Clubzeitung auf Disk
Griindungsdatum: Januar
‘g2

Mitgliederanzahl: 80
Anschrift: Magic Soft Club
Sascha Leupold
Gartenholz 80

D 2070 Ahrensburg

Club Nintendo |
Computer: NES, Game Boy
Leistungen: Verleih von

Spielen, Kleinanzeigen,
Praisausschreiben, Tips
Schwerpunkte: Clubzei-
tung, Lésungshilfen, Ein-
kaufsrabatt
Mitgliedsbeitrag: 6 Mark,
Aufnahme 5 Mark
Griindungsdatum: 03.01.92
Mitgliederanzahl:
Anschrift: Club Nintendo |
Marco Sennholz
Handwerkstr. 19

D 2800 Bremen 61

The Advanced Amiga
User

Computer: Amiga,
Leistungen: PD-Poal,
HandyScan-Serv., Video-
Digi- und Audio-Digi-Serv.,
Membercard
Schwerpunkte: Diskmaga-
zin, Berichte, Tips, Hilfen,
Interviews, Erfahrungsaus-
tausch in der Assembler-
programmierung
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: Marz
1991

Mitgliederanzahl: 80
Anschrift: The Advanced
Amiga User

Andreas Kunz

Hornhof 37

W-4330 Milheim/Ruhr 1
0208/57861

Erster User-Club
Milheim

Computer: Amiga,
Leistungen: Public
Domain, Membercard,
Scan-Service, Video-Digi
und Audio-Digi-Service
Schwerpunkte: Clubmaga-
zin, Berichte, Kurse, PD-
Infos, Programme
Mitgliedsbeitrag: kein
Beitrag

Griindungsdatum: Mérz
1991

Mitgliederanzahl: 67
Anschrift: Erster User-Club
Miilheim

Martin Hahn

Hornhof 37

W-4330 Miilheim/Ruhr 1

Angels Computerciub
ACC

Computer: PC IBM-
kompatible XT/AT,
Leistungen: Clubzeitung,
Mailbox, Flohmarkt, Club-
karte, Clubtretfen

Schwerpunkte: Erfahrungs-

austausch, Anleitungen,
Adventure, Problemhilfe,
Soundmodule, DFUE,
Sounddemos
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Grindungsdatum:
16.01.1991
Mitgliederanzahl: 24
Anschrift: Angels Compu-
terclub ACC

Michael Schmidt
Frochtwinkel 76

W-4390 Gladbeck
02043/51754

United Nightmares of
Osnabriick

Computer: Atari XL/XE
Reihe,

Leistungen: Tips und
Tricks, Sammelbestellung,
Informationen, Erfahrungs-
austausch
Schwerpunkte: alles um
den Atari XL/XE
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: Mai
1991

Mitgliederanzahl: 12
Anschrift: United Night-
mares of Osnabrlck
Reinhard Lingnau
Knolistr. 48

W-4500 Osnabriick
0541/18 7655

Stos-User-Club
Computer: Atari ST/STE,
Leistungen: Informationen,
Programmiertechnik, Club-
Diskette, STOS-PD-Service
Schwerpunkte: alles um
STOS

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark
Griindungsdatum:
1.10.1991

Mitgliederanzahl: 18
Anschrift: Stos-User-Club
Ralf Borutta

Bismarckstr. 7

W-4630 Bochum 6
02327/185792

Players Club

Computer: MS-Dos PCs,
Leistungen: Tests, Tips,
Reporte, Insider-Infos, Wett-
bewerbe, News
Schwerpunkte: Tests, Kauf-
beratungen, Zeitung Game
Press

Mitgliedsbeitrag: Jahres-
beitrag 35 Mark
Griindungsdatum: 3.7.1991
Mitgliederanzahl: 30
Anschrift: Players Club
Jens Mathenszia

Weidkamp 10
W-4716 Olfen
02595/1634

CCM Computer-Club
Minden eV.

Computer: MS-DOS, Atari-
ST, Amiga,

Leistungen: Clubzeitung,
Messebesuche, Kursange-
bote

Schwerpunkte: PD-
Bibliothek, DTP-Anwendun-
gen, Mailbox
Mitgliedsbeitrag: Schler./
Studenten/Azubi 20 Mark,
Angestellte 40 Mark
Griindungsdatum: 1985
Mitgliederanzahl: 113
Anschrift: CCM Computer-
Ciub Minden eV.

Gerhard Nenneke

Forststr. 120

W-4950 Minden
0571/75377

Panorama Computer
Club

Computer: IBM-PC, AT
286-486, Amiga 500/2000,
Texas Instruments 99/4 A,
Atari-St, C64,

Leistungen: PD/Shareware-
Bibliothek, Mailbox, Schu-
lungen, Hard- und Soft-
wareberatung
Schwerpunkte: Software-
Entwicklung, Sound-Samp-
ling, Video-Digitalisierung,
Hardware-Arbeitsgruppe,
Gedankenaustausch
Mitgliedsbeitrag: 36 Mark
pro Jahr
Griindungsdatum:
2481984
Mitgliederanzahl: 496

Anschrift: Panorama Com-
puter Club

Thomas Rische

Am Thelenbusch 123
W-4100 Duisburg 29
02065/75155

ACE Amiga Computer-
club Essen

Computer: Amiga 500/
1000/2000,

Leistungen: Bestellservice,
kostenlose Kleinanzeigen,
PD-Angebot, Messebesu-
che

Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch, Spieletests/-tips,
Virenkiller, Programmierhil-
fen

Mitgliedsbeitrag: Schiiler/
Azubis monatlich 5 Mark,
Erwachsene 10 Mark
Griindungsdatum: 1.1.92
Mitgliederanzahl: 12
Anschrift: ACE Amiga
Computerciub Essen
Gerhard Rally

Keplerstr. 5

W-4300 Essen 1

Nintendo Superciub
Computer: Game Boy, NES
Leistungen: Hotline, Spie-
leverleih, Spiele Ankauf/
Verkauf, Infoblatt
Schwerpunkte: Tips und
Tricks

Mitgliedsbeitrag: monatlich
3 Mark, Aufnahmegebiihr 5
Mark

Griindungsdatum: 15.1.92
Mitgliederanzahl: keine

Anschrift: Nintendo Super-
club

Thorsten Jahr

Gertrudstr. 1

W-4330 Millheim
0208/753976

Power 64

Computer: C64, Gameboy
Leistungen: Clubmagazin,
PD-Software, Tips & Tricks,
Flohmarkt

Schwerpunkte: Spiele, Pro-
grammiertips
Mitgliedsbeitrag: alle 2 Mo-
nate 4,50 Mark
Griindungsdatum: 3.1.92
Mitgliederanzahl: 2
Anschrift: Power 64
Andrea Matyssek

Stiftstr. 188

W-4983 Kirchengern 4
05223/75334

1. Atari Club Colonia
eV

Computer: Atari XL/XE,
Atari STISTE, Atari PC,
Leistungen: Programmier-
sprachkurse, PD-Bibliothek,
Clubmagazin, Workshop
Schwerpunkte: Jugend-
arbeit, Anwendungen, Pro-
grammerstellung, Compu-
terhilfen, Testen von Hard-
und Software, Interessenge-
meinschaft
Mitgliedsbeitrag: bis 18
Jahre 6,50 Mark, ab 18 Jah-
re 7,50 Mark

CW

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIAL-
VERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN

CWM Computerversand und -shop

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081/82 Fax 50878

i
i
1

Sl Ll N O SR e

_______________ | Grundgerat (deutsch) inkl. Sonic ~ DM379,- |
SEGA | Grundgerat (deutsch) ohne Spiel DM299,- |

q —H A Grundgerét (Import) nur DM 269, -
A R GAME G || *CD-ROM (Impor) ab DM 799.- |
e (:nwarg f:: a“i | Grundgerét inkl. Spiel nur DM 289, - l | Joypad Pro 2 (Dauerfeuer) DM 49 I

Super NES. NEO.GED., Adapter fir MASTER SYSTEM Spiele DM 79,- Joystick Genestic (Pilotengriff) DM 69,-

GAME BOY, MasTER, | Wide Gear Lupe DM 29,- | | Spiele Adapter (fiir Import-Spiele) DM 29,- |
NES. | Alien Syndrome 79,- Fantasy Zone 79, || Desert Strike 109, Jordan vs. Bird 99 |

Durch groBe Lagerhal- | Axe Battler (US) 79, Crystal Warriors 89,- Traysia Adventure 129,- Monaco G.P. 2 109,-

tung die meisten Titel

sofort lieferbar! Standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar, Standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar.

* Die so gekennzeichneten Gerate ohne FZZ-Nr.Inbetriebnahme im Geltungsbereich der Deutschen Bundespost kann als Ordnungswidrigkeit geahndet werden. Anderungen und Irtimer vorbehalten |

6/92 My
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kontakt

Griindungsdatum: 8.1.88
Mitgliederanzahl: 275
Anschrift: 1. Atari Club
Colonia eV.

Raymund Straberg
Alzeyer Str. 32

W-5000 Kbin 60
0221172326 + 171868

VGC-Video Gamblers
Computer: , Mega Drive,
Super Famicom, Neo-Geo,
PC-Engine, Game Gear,
Game Boy, Master System,
Lynx, Jamma-Platinen
Leistungen: Clubmagazin,
Tests, Tips und Tricks,
Ubersichten, Top Charts
Schwerpunkte: Spiele-
Tests, News aus Japan,
Messeberichte
Mitgliedsbeitrag: monatlich
50 Mark
Griindungsdatum: 1.5.88
Mitgliederanzahl: 1000
Anschrift: VGC-Video
Gamblers

Andreas Knauf

Sander Str. 28

W-5060 Bergisch Gladbach 2
02202/37609

Amiga Strategy Club
Computer: Amiga,
Leistungen: Programmbdr-
se, Kontakte, Tips und
Tricks, Kaufberatung, Anlei-
tungen

Schwerpunkte: Hardcore-
Strategiespiele
Mitgliedsbeitrag: monatlich
8 Mark

Grindungsdatum: Dezem-
ber 1991

Mitgliederanzahl: bisher

nicht abgedruckt
Anschrift: Amiga Strategy
Club
Till Briickner
Pfarrer-Schneider-Str. 22
W-5300 Bonn 1
0228/6667 16
Future-All eV.
Computer: C16, C64, C128,
Amiga,
Leistungen: Messebesu-
che, Einsteigerhiifen, Foto-
kopaer -/Scannerservice

k Club

zin PAD Graﬁkblbllmhak,
Problemhilfen, PD-Soft-
ware, Diskussionsabende
Mitgliedsbeitrag: monatlich
10 Mark, Schiiler/Studenten
5 Mark

Griindungsdatum: 16.1989
Mitgliederanzahl: ca. 400
Anschrift: Future-All eV.
Dieter Schmickler

Alte Str. 8

W-5340 Bad Honnef 6
02224/80668

Display Computerclub
eV,

Computer: alle Systeme,
hauptséchlich PC,
Leistungen: Beratung/An-
und Verkauf f. Hard- und
Software, Infos, Rechtshil-
fen

Schwerpunkte: Computer-
stammtische, besondere
Hilfen fir Einsteiger, Info-
abende, Produktinfos
Mitgliedsbeitrag: Jahres-
beitrag 24 Mark
Griindungsdatum: 1988
Mitgliederanzahl: 230
Anschrift; Display Compu-
terclub eV.

Michael Dexheimer
Hauptstr. 6

W-5409 Obernhof
02604/8495

VAV

CcLUBS CLUBS CLUB

Starsoft

Computer: PC,
Leistungen: Tips und
Tricks, Hitparade, Share-
warespiele, 4 x Diskette im
Jahr

Schwerpunkte: Problemld-
sungen, Shareware
Mitgliedsbeitrag: jahrlich
40 Mark
Griindungsdatum: 1.2.88
Mitgliederanzahl: 20
Anschrift: Starsoft
Mathias Furlan
Bokenbusch 17

W-5600 Wuppertal 22
0202665310

Club No. 1

Computer: alle Systeme,
Leistungen: Clubzeitung,
PD-Pool, Tips und Tricks,
Héndlerrabatte, Spieletests,
Hotline

Schwerpunkte: Kontakte
knipfen, Informationen
austauschen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: 08/91
Mitgliederanzahl: 80
Anschrift: Club No. 1
Michael Klessinger
Feldstr. 26

W-5630 Remscheid 11
02191/590832

Computerclub
Hohenlimburg
Computer: PC's ab Dos
3.30,

Leistungen: Hilfestellungen
bei Computer und Spielen,
Problemlésungen bei Pro-
grammen

Schwerpunkte: Spiele von
Lucasfilm

Mitgliedsbeitrag: nur Porto-
auslagen, Fax-und Telefon-
gebihren bei Ausland

Mitgliederanzahl: 180
Anschrift: Internationaler
Lynx-Club

Hans-Jorg Sebastian
Siegfriedstr. 3

W-8384 Schmitten 3
06082/3364

Die hessische Amis
Computer: alle Amiga-
typen,

Leistungen: Tips, Hilfen,
Ausldsungen, Wettbewerbe
Schwerpunkte: Verbreitung
von PD-Programmen, Club-
disk mit Utilities, Program-
men, Games aus dem PD-
Bereich, Clubzeitschrift,
Demo-Versionen von kom-
merzieler Software, Hilfen
und Unterstiitzung der User
bei Problemen mit Hard-
und Software oder mit Un-
ternehmen
Mitgliedsbeitrag: jahrlich
20 Mark, Ausland 25 Mark
Griindungsdatum:
11.2.1991

Mitgliederanzahl: 89
Anschrift: Die hessische
Amis

Steffen Bahr

Andreasruh 27

W-6401 Uttrichshausen
09742/576

Alexsoftware
Computer: Amiga 500,
Leistungen: Clubmagazin,
Messebesuche, Program-
mierkurse, Hard- und Soft-
warehilfe

Computersoftware Steffen Muller

Richthofenstr. 159+8933 Lagerlechfeld » Telefon: 08232/6409+« Fax: 08232/8577

Spiel
AbadunadP\aces

Awbus 320
Amberstargut ..
AnatherWorld
Apdyagul
Baby J

Elrdsuf F'rByH MB) &
Black Gi .
Bug Bom!:wr
Cap'{mn Planete
CelticLegends .
Conquestator gut
Deuteros
Formel one Grand Pmcgut
Gobliiins ...
Gothfather .........
Halls of Montezuma
Harpoon 1.2.1 + Battieset 2
Harpoon Editor (nur Version 1., 2.1)
Harpoon Baltlesel 3 .
Harpoon Battleset 4
Heartof China gut ..
Heimdall (1 MB
HuwﬂuesuM\ssmn Disk ...
Hudson Hawk 2
Kid Gloves 2
James Pond Unterwater Agem 2
Jetsons
Kings Que: S15 .
nghlsO(The Sky (1MB)

Larry 5
Lemmmgs D,m Disk (henbllgl nrgman
Lemmings |
Lethal Xce:
LDtusTurbcChslangell
trix ...
Mega Twins
Mercenarylll ........
Mieroprose Golt 1 M8
M1 Tank Platoon
Out Run Europa
Panzerbatties .......
PGA Tour Goll + Leveldisk
Populus 1 Editor + 500 NeueWellen
Populus 2 SHY
Powsrmonger Data Disk
Railroad Tycoon
Realms
Red Baron {1 MB)
Risa of the Dragon
Robocop 3
Roger Rabbit ;Fas\p\ane nancngt
Space Acell
Samurai
Sanctuary
Silent Servic

Soul Cryslal\

Special Force ...
Super Spucalnvader.. ¥
Hotel Mana

Schwerpunkte: Spiel
Amiga-Basic, Sportgames-
Turniere, Kontakte, PC

Griindungsdatum: 1990
Mitgliederanzahl: 5
Anschrift: Computerclub
Hohenlimburg
Hans-Werner Wiekhusen
Im Klosterkamp 16
W-5800 Hagen 5
02334/54733

1. Wittener Computer
Club

Computer: Amiga, C64,
PC-AT alle,

Leistungen: Verbraucher-
beratung, Clubzeitschrift,
Sammelbestellungen
Schwerpunkte: Program-
mierung, Problemdiskus-
sion, PD-Pool, Kaufbera-
tung, Clubtreffen, Hard-
warebasteln
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
Berufstétige, 3 Mark Schii-
ler, Anmeldung 10 Mark
Griindungsdatum: 9.2.1991
Mitgliederanzahl: 38
Anschrift: 1. Wittener
Computer Club

Nils Stephan
Winsheimstr. 60

W-5810 Witten 5
02302/89451

internationaler Lynx-
Club

Computer: Atari Lynx lund Il
Leistungen: Clubmagazin,
Modulbérse und -verleih,
Hardwarebasteleien
Schwerpunkte: Infos, Tips
und Tricks, Ausleihen von
Spielen, Spiele testen, Kar-
ten zu Spielen
Mitgliedsbeitrag: monatlich
3 Mark, Anmeldegeblhr 5
Mark

Grindungsdatum: 1.1.91

Sprachen
Mitgliedsbeitrag: monatlich
5 Mark oder 50 Mark jahr-
lich

Griindungsdatum:
1.12.1991

Mitgliederanzahl: 7
Anschrift: Alexsoftware
Alex Schmidt

Zellerstr. 66

W-6B00 Mannheim 1
0621/372893

Druiden-Error-Soft-War
Computer: Amiga 500, MS-
DOS, Plus 4, C64,
Leistungen:
Schwerpunkte: Losungen
zu Spielen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Griindungsdatum: Mai
1987

Mitgliederanzahl: 8
Anschrift: Druiden-Error-
Soft-War

Meik Fekeler

Gansauweg 54

W-3538 Marsberg
02992/8514

Sega: Games, People,
Play

Computer: Sega Master
System, Mega Drive, Game
Gear

Leistungen: Sammelbestel-
lungen, Modulverleih, Tips
und Tricks, Wettbewerbe,
Spieletests
Schwerpunkte: Hilfen,
Erfahrungsaustausch,
Lésungen
Mitgliedsbeitrag: keiner,
nur Briefporto
Griindungsdatum: 11.11.91
Mitgliederanzahl: 20
Anschrift: Sega: Games,
People, Play

Darius Malicki
Reilsheimerstr. 44/1
W-6919 Bammental
06223/49188

TlpolfBaska(bal\
Uitimaé .....

Anleitung
deutsch

deutsch
deutsch

deutsch
.. deutsch
deutsch

... deutsch
-, detsch
... deutsch ...
englisch .
L deutsch ..
soveve dOULSCH
... deutsch
dautsch

.. dt. Program
deutsc
... deutsch ...
.. deutsch ..
+ve dBUISCH
.. deutsch .
deutsch

il

deutsch

deutsch

dautsch
.. englisch
deutsch
deutsch
deutsch
jeutsch
kpl. deut

. deutsch .

deutsch
. deutsch
deutsch

deutsch
... deutsch
.. deutsch

deutsch

. deutseh.....
deutsch

... kpl. deutsch
..... kpl. deutsch .

... kpl. deutsch
... kpl. deutsch .

.. deutsch ... "
. kpl. deutsch

.. kpl. deutsch
.. kpl. deutsch

.. kpl. deutsch
kpl, deutsch

kpl. deutsch

kpl. deutsch

kpl. deutsch

kpl. deutsch ...
kpl. deutsch

kpl. deutsch ...

kpl. deutsch
kpl. deutsch

m .

L

e
e

il

I
S

oua

BE0 856

. £88»38>138"

T

",. '»m;, ,-. .ﬂ'.‘ﬂ"‘

A nur’leo,lg"‘ﬁ

1048 ACT 34,50
5 TH Gear dt ACT 18,50
Amiga Encounter dt ACT 19,50
Amiga Spezial (10 Spiele) SAM 29,50
Anarchy gt 39,50
Antago dt N:T 34,50
Archipelagos AOL 2450
Artificial Dreams ACT 18,50
Arthur A0L 3950
Atax ACT  19.50
Bad Company ACT 19,50
Bards Thale 2 engl ROL 33,00
Beach Volley dt SPO 2850
Beyond Dark Castle ADV 3450
Burger Man ACT 24,50
Cap'n Camage dt ACT 29,50
Carmer Command SIM 29,50
Chubby Gristle dt. ACT 18,50
Chrono Quest dt, ADV 39,50
Cloud Kingdoms dt ACT 39,50
Conguerat Panzaraction 34,00
Creature dt ACT 29.50
Crid Start ACT 19,50
Gruncher Factory ACT 18,50
Das Magazin kpl. 1 SIM 39,50
Day Of The Pharaoh di.  STR 34,50
Day Of The Viper dt AOL 39,50
Defiector ACT 18,50
Dugger ACT 19,50
Dungeon Quest ADV 29,50
Dynasty Wars dt STR 39,50
Eagles Fider di ACT 3950
Ebonstar ACT 19,50
Exolon dt ACT 1950
Eye Of Horus dt STR 2450
F-16 Combat Pilot SiM 3850
F/A 18 Interceptar di. SIM 3450
Final Battls ROL  39.50
First Contact dt STR 2700
Flip Il & Magnose ACT 2450
Football Manager di SPQ 2450
Football Manager 2 dt.  SPO 3450
Galaxy Forca ACT 2450

Amiga 500 1 MB Speicharerwailarung + Uhr

ohne Uhr

Gunship + F-18 Falcon + Fightar Bomber

Rings of Medusa + Transworld + Invest

+ abschattbar + Dungeon Master + Chaos Strikes Back ...

Cadaver + BAT + Midwinter + Bloodwych
Chess + Bridge + Draught + Go + Back Gamman
Cribbage King-Gin King + Trump Castle + Chessmasier 2000 .

Goldrunner dt ACT 2450
HATE ACT 24,50
High Steal STR 3450
Holiywood Poker STR 2450
Impact ACT 18,50
Interphase di ACT 2450
Iron Lard STR 35,00
Karting Grand Prix ACT 18,50
Khalaan STR 44,50
Kid Gloves ACT 24,50
Kreuz As Poker dt. STR 37,00
Kult ROL 34,50
Las Vegas 8TR 18,50
Leavin Teramis dt ACT 23,00
Leanardo dt. ACT 24,50
Major Motion ACT 28,50
Mig 20 Soviet Fighter ~ ACT 38,50
Moonwalker di ACT 34,50
Mouse Trap ACT 19,50
Nevarmind dt ACT 19,50
Nighttrread Cabal dt ACT 34,50
Ninja Spirit ACT 3450
North & South §TR 34,50
Nuklear War STR 39,50
Oil Imperium kpl. di STR 39,50
On Safari di. ACT 19,50
Onslaught STR 2850
Outrun ACT 20,50
Outlands ACT 2450
Pac Land dt ACT 18,50
Photom Storm ACT 18,50
Pipe Rider kpl, it ACT 1850
Power Up 3 {3 Spielaj dt. SAM 39,50
Prince dt STR 34,50
Prison 3 STR 24,50
Prospecior ACT 18,50
Pyramax ACT 18,50
Quadalien S5TA 19,50
Quatbol dt ACT 19,50
A-Type ACT 2950
Rainbow Istand ACT 3500
Ramba 3 ACT 29,50
Fead Heat ACT 29,50

SAM
SAM ...

SAM

SAM

Speednall ll + Rick Dangerous Il + F-16 Falcon + Midwinter + TV Sports Foofball
Turbo Out Aun + Haly 90 + Welliris + F-16 Combat Pilot + Double Dragon 2

SAM ...
Gunship + Silent Servios + Harpoon + P-47 Thundetboit + Carner Gommand -
Hera Turtles + Back To The Future 2 + Gremiins Il + Days of Thunder
Kick Off 11 + Emiyn Hughes Soccer + Gazza Il + Microprose Socoer
Kick Off 1l + Piayar Manager + Kick Off I Data Disk Final Wystle
Lotus Esprit + James Pand UW + Yenus + Ghouls'n Ghost
Panza Kick Boxing + Turbo Cup + Tennis Cup

Foad Blasters ACT
Robot Commanderdt.  STR
FRocket Ranger dt 5TR
Rogua Tropper dt STR
Run Tha Gauntlst ACT
Saint u. Greavsia SPO
Seven Gates Jambala  ACT

Sidashow dt ACT

Sinbad ACT
Sharman M-4 Tank 5TR
Skiz dt ACT
Slaygon ACT
Summer Edition SPO.
Space Harrier 11 ACT
Speedball 1 SPO
Spitting Image ACT
Star Blaze ACT
Star Ray dt ACT
Starflght di STR
Stargiider 2 SIM

Stormiord ACT
Strike Force Harrier o, SIM

Stunn Runner ot ACT
Suicide Mission ACT
Switchbiade ACT
Tennis Cup SPO
The Colany ADV
Ths Monsters ACT
Thunderbirds ACT
Time dt ADV
Titano . STR
Trasure Isiand Dizry ACT
Turrican 1 dt ACT
TV Sports Football SPO
Vollsyballsimulator SPC
Warp dt ACT
Waterioo STH
Wings Of Fury STR
Winter Olympiade dt SPO
X-Out it ACT
Z-0ut dt ACT
Zork 1, 2 oder 3 ADV

Anleitung

kpl. dautsch
kpl. deutsch
deutsch
doutsch
deutsch ...
deutsch
deutsch
dautsch
deutsch
deutsch
deutsch
doutsch
kpl. deutsch
... dautsch
deutsch

Amiga

158,00
149,00
75,00
69,50
68,50
7700
77,00

... 72,50

62,50 ..
62,50
68,50
72,50
60,50
7300
72,50

. T7,00

... 62,50

Atari

75.00
aA
aA

77,00

72.50

62,50
.ah
ah
69,50
a A
T2.50

VERSANDKOSTEN: Vorkasse + 4.00 DM, Nachnahme + B.00 DM, Auslandnur Vorkasse: EC-Scheck + 12.00 DM, auf Wunsch
Sicherheitskarton + DM 1,50. Bestellen Sie bitte telefonisch Mo.-Sa. 8-22 Uhr persanlich, 24 Std. Anrufbeantworter oder

schyriftlich.

tfordern (Computertyp.

in). Fastalle Sg
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computerspiele/tests

Frank Herberts Mammutro-
man Dune: Der Wiistenpla-
net gehort zu den Kultwerken
der modernen Sf-Literatur.
Echte Fans haben natirlich
das fast 3000 Seiten starke und
aufsechs Bande verteilte Werk
durchgeackert. Weniger pas-
sionierte Leseratten fiihrten
sich nur den immerhin noch
600 Seiten langen ersten Band,
der librigens (eher maBig) ver-
filmt wurde, zu Gemite. Das
franzdsische Programmierteam
Cyro (ehemals Exxos — Cap-
tain Blood, Purple Saturn Day),
nahm sich nun der Romanvor-
lage an und bastelte um die li-
terarischen Figuren herum ein
Strategiespiel.

Wie Kenner des Buches wis-
sen, ist Dune oder auch Arra-
kis, der einzige Planet im be-
kannten Universum, auf dem
das "Gewilirz”, "Spice” oder
"Melange” genannt, gefunden
wird. "Spice” ist wahrlich ein
Stoff, der es in sich hat: Es ver-
langert nicht nur das Leben,
sondern dient den Navigatoren
von Raumschiffen als uner-
setzliches Hilfsmittel.

Zwei Flrstenhéuser streiten
sich auf Arrakis um das Ge-
wiirz. Auf der einen Seite ste-
hen die "bésen” Harkonnens,
auf der anderen die "guten”
Atreides. lhr steuert den Fir-
stensohn Paul Atreides. Die
Aufgabe: Innerhalb von 80 Zu-
gen (Spieltagen) Gewlrz zu
sammeln und eine schlagkraf-
tige Armee aufzustellen.

Selbstredend buddelt Paul
nicht selbst im Sand. Zu die-

116

Paul trifft im
Hauptguartier

der Atreides auf
bekannte

i Gesichter

| (MS-DOS/VGA)

sem Zweck miiBt Ihr die einhei-
mischen Bewohner Arrakis’
zur Mitarbeit bewegen. Die
Siedlungen der Fremen (so der
Name der Einwohner) sind
Uber die gesamte Planeten-
oberflache verteilt. Dummer-
weise kennt lhr nicht alle Dor-
fer — zu Beginn des Spiels
sind es nur drei. lhr startet im
Hauptquartier der Atreides.
Die Mitte des Bildschirms wird
durch ein Fenster ausgefullt, in
dem |hr Eure Umgebung in
3-D-Grafik seht. Per Mausklick
wandert Paul durch die einzel-
nen Raume der Basis oder der
Fremendorfer und trifft dort auf
verschiedene Mitglieder sei-
ner Familie oder Eingeborene.
Ein Klick auf die betreffende
Person, und Ihr kénnt Euch mit
den Leutchen unterhalten. Aus
vorgefertigten Fragen und An-
weisungen kénnt |hr eine pas-
sende Order herauspicken.
Neben Informationen (z.B.
tber neue Dérfer oder nutzli-
che Maschinen), verteilen die
Personen kleine Aufgaben

SR e B
I Zudem Strategiespiel M, \ hin  abschaltbaren)

Dune kann ich nur sa-
I gen: Voll in den Sand
gesetzt. Fihlen sich
' Fans des Buches zu
Beginn des Spiels
| dank der bekannten
Namen und Figuren
I auf Arrakis noch wie
zuhause, kommt nach
I dem ersten gespiel-
I ten Stlindchen die
totale Ernlichterung. Dune bietet
' auf Dauer so gut wie keine Ab-
wechslung, die strategische Her-
l ausforderung tendiert gegen
Null, und der SpielspaB verrinnt
| so schnell wie ein Eimer Wasser
in der Sahara. Man braust in
| einer superlangweiligen (immer-

3-D-Sequenz zu den I
Fremendorfern, spult |
dort auf vorgefertigte
Fragen seine vorge- I
fertigten Instant-Ant-
worten ab und knat- |
tert dann zum Haupt-
quartier zur(ick, um I
dort seine ebenfalls '
I
I
I
I

vorgefertigten Berich-
te abzuliefern. Da-

nach geht's zum néachsten Fre-

mendorf... Unterbrochen wird
das eintdnige Einerlei kaum —
ab und zu lockert eine grafisch
nett gemachte Zwischensequenz
den drégen Spielesandkuchen
ein wenig auf — wenn der Spie-
ler bis dahin nicht einschlaft. |

e e e e e e e o e e — — —

oder bieten sich als Begleiter
an, von denen Paul maximal
zwei mitnehmen kann.

Um von einem Ort zum an-
deren zu gelangen, reist |hr
wahlweise mit einer Art Hub-
schrauber oder spéater mit ei-
nem Sandwurm (eine giganti-
sche Version unserer Regen-
wirmer). Einfach auf einer ab-
rufbaren  Arrakis-Landkarte

den gewiinschten Ort an-
klicken, und die Fahrt geht los.
Auf einer weiteren Ubersichts-
karte konnt Ihr Euren Erfolg ab-

Andere Spiel-
figuren verraten
Euch wichtige
Hinweise
(MS-DOS/VGA)

lesen. Hier wird angezeigt, wie
viele Gewiirzgebiete Ihr be-
sitzt, und wieviel dort produ-
ziert wird. Kleine Figuren auf
der Karte reprasentieren Eure
Arbeiter — bewegt sich die Fi-
gur, wird fleiBig gegraben.
Steht die Figur still, halten die
Burschen gerade eine Siesta.

Die Bildschirmtexte unserer
Testversion stammten noch
von der englischen Fassung.
Eine komplett ins Deutsche
Ubersetzte Version kommt die-
ser Tage in den Handel. mh

Edelgrafik und Infoflut:
Landkarten geben ausfiihrlich
Auskunft; grafische
Zwischensequenzen lockern
etwas auf (MS-DOS/VGA)

6/92 Mv
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Absender:

Nome, Vorname

Strafle, Houspummer

ﬂ_{%z‘.r

Telefon(Vorwahi)

?eﬁ Unterschrift

DR. BOBO-KARTE

B Iy iy DR gt

Antwortkarte

Die 60 Pf
Briefmarke
hier oufkleben!

Markt & Technik Verlag AG

Power Play

Redaktion

Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

L e A . TS LT LUT S ST e B

Was wiire fiir Sie das grofBite
Ungliick? Meine Freundin zu verlie-
ren.

Was ist fiir Sie das vollkomme-
ne irdische Gliick? Meine Freundin.
Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? Meine eigenen.
Was hassen Sie am meisten an
einer Softwarefirma? Produkt-
"Deadlines” und Verdffentlichungster-
mine.

Ihre Lieblingsmaler/Grafiker?
Gary Larson,

Ihr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? Peter Gabriel.

Ihr Lieblingsschrifisteller? Phil-
lip K. Dick.

Welche Eigenschaften schiitzen
Sie bei einer Frau am meisten?
Humor.

lhre Lieblingsbeschiiftigung
Deutsches "Lager™-Bier ...

Ihr Lieblingsprogrammierer?
Geoff Crammond.

Ihr bestes Spiel Green Beret.

lhr schlechtestes Spiel? Football
Manager 2.

Das schlechteste Programmier-
‘J..sm Binary Design (C 64/Hard Dri-
vin).

Wer oder was hiitten Sie sein
mogen? Formel-1-Fahrer — Senna,
Mansell oder Schumacher.

Ihr Haupicharakterzug? Witze
machen und deutsches "Lager” trinken.
Ihr groBiter Fehler? Deutsches
"Lager” zu trinken.

Welche Programmierer sehen
Sie als die hdrteste Konkur-
renz an? Geoff Crammond.

Welche Gestalt der Software-
szene verubscheuen Sie am
meisten? Mario

Was verabscheuen Sie am mei-
sten? Radarfallen der Polizei.
Welche geschichtlichen Gestal-
ten verubscheuen Sie am mei-
sten? Stalin.

Welche militirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Kampf um die Falkland-Inseln.
lhr erstes Computer- oder Vi-
._aouwmo_... Defender.

lhr Lieblingscomputer? Macin-

tosh.

Mit wem wiirden Sie gern zu-
sammenarbeiten? Sinis
(Mig-29-Team)

Ihre gegenwiirtige Geistesver-
fassung? Will deutsches "Lager”!
Thr Motto? Du bist dran.

Was wiire fiir Sie das grofite
Ungliick? Allein zu sein. Weder Fami-
lie noch Freunde zu haben.

Was ist fiir Sie das vollkomme-
ne irdische Gliick? In Freiheit zu le-
ben, eine eigene Familie zu haben und
in einem einigen und starken Vaterland
Zu leben.

Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? Unwissenheit.
lhre Lieblingsmaler/Grafiker?
Michelangelo, Rembrandt Titus: Bob
und Francis Fournier.

lhr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? Judas Priest und [ron Maiden Ti-
tus: Christoph Fure.

lhr Lieblingsschrifisteller? Fritz
Leiber, Steven King, Assimav, San Anto-
nio.

Welche Eigenschaften schitzen
Sie bei einer Frav am meisten?
Zart und niedlich soll sie sein.

lhre Lieblingsheschaftigung Ki-
no, Video, Reisen, Entdecken und ferge-
steuerte Rennautos.

lhr Lieblingsprogrammierer?
Gil Espeche.

Ihr Lieblingsspiel? Da gibt es eini-
ge. Meine Favoriten sind Emerald Mine,
Fairy Tale Adventure, Indy 500 und Car-
rier Command.

lhr bestes Spiel Titus the Fox.
lhr schlechtestes Spiel? Erebus.
Wer oder was hitten Sie sein
magen? Der Herr der Well.

lhr Hauptcharakterzug? Beharr-
lichkeit und Freimut.

lhr groBter Fehler? Chenialls Be-
harrlichkeit und Freimut.

Welche Programmierer sehen
Sie als die hirteste Konkur-
renz an? Gil Espeche.

Was verabscheuen Sie am mei-
sten? Ligner und geldgierige Leute.

Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheuen Sie am mei-
sten? Karl Marx und Francois Mitte-
rand.

Welche militiirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Den Barbarossa-Plan.

Ihr erstes Computer- oder Vi-
deospiel? Pac-Man in einer Kneipe.
Welche Gestalt der Software-
szene verabscheven Sie am
meisten? Niemanden.

lhr Lieblingscomputer? Finen
Amiga zum Spielen und einen AT zum
Programmieren.

Ihre gegenwiirtige Geistesver-
fassung? Lust auf alles! Ich will mich
selbst (berireffen.

Ihr Motto? Si vis pacem, para bel-
lum! (Willst du Fieden, bereite dich auf
den Krieg vor)

Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und
welchen, fir welchen Sie sich interessieren und welche
Themen Sie sich winschen.

Fur die néchsten Hefte winsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer: 0 Ja 0 Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vorname: -

StrafZe: - . -

PLZ/Ort:. o

Telefon:

Bitte
frankieren
60 Pfennig

Antwortkarte

Power Play

Kleinanzeigen

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar



EINFACH SENE ROWER-PLAY-
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SAHMLLA
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TIPS &
TRICKS

i

DIJ'S EES’E b1 2304 AR W78 G DEA Rkt ke i dd AR
zum Feste: Spiele-Power/ Insel der Triume:
Monkey Island 2/ Stiftung Konsolentest: alle |
wichtigen Videospiel- Systeme im Vergleich/ i ekkaatitaa
Bullfrogs Gatterbande kehrt zuriick: Populous 2 :

Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele
des Jahres - Power Play die Highlights “91
fire & lce:
Der Kniille
im Test.
Fantasy-
Futter:
Neuves vom [ERiEEES s
Lemmings- Tolle Tips-
Ma cher AT Kﬁrfenpfiir
High-End-Action auf dem Super NES. "Brince of
Manner, Mddchen & Motoren: Temporausch - Persia"
die besten Rennspiele im Vergleich Woltnaon-
Wonder ¥
"Space Quest e

4" im Test.

Grandioses Tennisspiel "Final Maich Tennis"
fiir die PC-Engine. CD-ROM-Report:
Laserdisc-Spiefe originalgetrew auf dem
Amiga. :

0

Sensible
Software

und

Graftgold: |§
Zwei
beriihmie &S Software
Programmierteams enthiillen ihre neven des Grovens
Projekie. Strategie aus Fernost: Die ein Fiihrer
Taktik-Hits "Genghis Khan" und durch die
Nobunaga s Ambition" im Tes!. Gruselspiele.
Sim Ant e
der orginelle

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der
Strategiekniiller im Test

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. Aufler den hier aufgefihrten Ausgaben kannt Thr

' 4
/ VP At,... RAUSPER ... g
) VALLE Sat £5 S JETZT S0

Blick in die
Zukunft:
Trendware.
Black
Crypt:
Furioses
Rollenspiel

fiir alle Amiga-Fans. A-Train: Exklusiv -
Maxis neve Simulation. 25 Jahre
Enterprise: Star Trek im Test

Rollenspiel- ML TN
Cocktail: | ;

Ultima n ‘
Underworld - 1 =,
Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 -
Knightmare/ Players Guide/’ Hondheld- comer:
Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und
Lynx/ Krawall im All: Buck Rogers 2

Erster Bericht
von der EH
Chicago-Messe S
mit Stars,
Stripes und
Software.
Wizkid dreht
auf, sensible
Softwares - Wizball-Nachfolger. Hohenflug in
VGA: Flieger im Hartetest. Jet Fighter2, Chuck
. Yeager?

Alle Neuig-
keiten von
der London-
Messe: Jubel, Rrttr
Trubel, Spicl- NS
spafl. Pleil-
schnell im
Vektorhimmel
mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy-
Giganten; Kult-Comic als Computerspiel: Higar
legt an.

Spieletests!
Koufberatung:
die wichtigsten .
(omputer
im Test. i s et
Beholder 2: $51 verliifit die Dungeons/ Origins
Hahenflug: Strike Commander

Nemesis 2
und viele
andere
Knaller fiir
Game Boy. 3 3
Exklusiv: v
Wizardry 7: TEDMINATOD D!
neve Fea!ures, o s o SR v e s, Pt
schane Grafik,

mehr Monster. Grofler Bericht von der London-
messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

PATSCHE-RATSCRE,
Al = e ABER
KEINER, HAT GESARH JAS
JHS S ANSTRENGEND

Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplor:

Ausgaben POWER PLAY Nr.
i Ausgaben POWER PLAY Nr.
Die Bezahlung erfolgf nach Erhalt der Rechnung. Gesnmrberm?
(z2zgl. Versondkosten

auch noch Heft /90, 7/90 und 8/90, 11/90, 12/90 und %, By
2/91 unter der genannten Telefonnummer anfordern. Stafle, Hausn:
Ansonsten Coupon ausfiillen und schicken an: Power Play o

Leserservice, (SJ Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5

Schickt den ausgefillten Coupon an: Power Play Leserservice, (51 Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5.
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General dagegen sehr

3% !~ l..'— 3 !?3 }-

e.auq Tank
uel: 2.8

FES TS P e e

Ubersichtlich: Kleine Panzer-Icons rattern iiber eine schmucke
Landkarte (Perfect General MS-DOS/VGA)

The perfect
General & The
lost Admiral

I n den USA genieBen die bei-
den Strategiespiele The per-
fect General und The lost Ad-
miral Kultstatus. Hierzulande
sind die beiden Programme
weitestgehend unbekannt.
Mark Baldwin, der Schépfer

des Panzerspektakels The per-.

fect General’'s, wird unter
Heim-Strategen allerdings
schon etwas langer als "Ge-
heimtip” gehandelt. Schuf er
doch vor ein paar Jahren den
erfolgreichen Strategieklassi-
ker Empire.

In The perfect General fiihrt
lhr, wahlweise gegen einen
Computergegner oder via Mo-
demverbindung, sowie Direkt-
leitung gegen einen Kumpel,
Panzerfahrzeuge, Artillerie, In-
fanterie und Pioniere in die
Schlacht. Die Schaupléatze der
Auseinandersetzung sind fiktiv
— rund ein Dutzend verschie-
dener Szenarien steht abruf-
bereit zur Verfligung. Die
Kéampfe zwischen der "roten”
und der "blauen” Armee sind
in Runden unterteilt, in denen
Ihr die Einheiten bewegen, Zie-
le avisieren und beschieBen
kénnt. Vor der Schlacht kauft
Ihr Euch mittels Punkten eine
passende Truppe aus den ver-
schiedenen Einheiten zusam-
men. Nach jeder Runde wer-
dendie Ubriggebliebenen Trup-
pen, sowie bis dahin eroberte
Stadte (einfach mit einer Ein-
heit driberfahren) zusammen-

120

gezahlt und mit Punkten be-
wertet. Wer von den fertigen
Szenarien nicht genug be-
kommt, kann auf eine Daten-
diskette zurlickgreifen, die hi-
storische Schlachtfelder des 1.
Weltkrieges enthélt.

Ahnlich wie bei The perfect
General lauft das Spielgesche-
hen beim The lost Admiral ab.
Statt Landtruppen verschiebt
Ihr hier Kriegsschiffe, wieder-
um rundenweise Uber eine

Volker flucht, ich reibe

5 G

I mir die Hande: Meine
I schwere Artillerie hat

Volkers Vormarsch im
I Keim erstickt. Nur

noch rauchende Triim-
I mer sind von den

Pixel-Panzern meines
| Kollegen brig. Bei

The perfect General
| bleibt kein Auge trok-
I ken. Vor allem im :
gramm mit dem Simpel-Charme
l zur Hochstform auf. Wer allein
| seine Truppen Uber Wald und
Wiesen fllhren méchte, ist beim
I_The lost Admiral allerdings etwas

Zwei-Spieler-Modus féhrt das Pro-

besser aufgehoben. l

Mit etwas mehr takti- l
schem Tiefgang emp-
fiehlt sich die See- I
schlacht eher fiir Stra-
tegieveteranen und '
Solospieler, wéhrend
The perfect General |
vor allem Einsteiger
begeistern kann. Bei- |
de Spiele kdnnen zwar I
I
I
I

—

! der Konkurrenz, vor
allem der aus Japan, nicht ganz
das Wasser reichen, aber Gele-
genheitsgenerale, die nach Fei-
erabend mal schnell eine Runde
spielen wollen, schopfen aus
dem vollen.

— — — — e — — — — — o — — —

The perfect General

MS-DOS 77%
Grafik: 41% Sound: 27%
Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST
nicht geplant

The lost

Genre: Strategie
Hersieller: Ubi-Soft, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Genre: Strategie
Hersteller: QQP, Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 73 %
Grafik: 21% Sound: 8%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

VT | RS

AT

@ hvered Gr

i Light Tank

M Medion Tk ]
Heavy Tank T

, Wabile Artilieny) |1

X i i

B Daineer. ry

B Busoa | [1
Light Artilleng | [

| Beawi frtillery

nicht geplant

nicht gep'ant

Seekarte, die im Gegensatz
zum jingeren Kollegen nichtin
Sechsecke, sondern in Recht-
ecke unterteilt ist. Ein weiterer
Unterschied: The lost Admiral
bietet keine Modem- oder Link-
Option. So muB allein der Com-
puter als feindlicher Kapitdan
herhalten. Neben einem sim-
plen Einstiegsschlachtfeld, um
Euch an die Bedienung zu ge-
wohnen, gibt’s rund ein Dut-
zend Einzelszenarien (wieder
fiktiv) oder einen ”Campaign”-
Modus, in dem spezielle Auf-
gaben erfillt werden missen.
Hauptziel ist es, nicht nur die
feindliche Flotte zu zerstéren,
sondern auch moglichst viele
Hafenstadte zu erobern. Zu
diesem Zweck diimpeln in Eu-
rem Flottenverband, den lhr zu
Beginn individuell zusammen-
stellen darft, nicht nur
Schlachtschiffe und Flugzeug-
trdger, sondern auch Trans-
portschiffe. mh

AAY, I



8 ANJUE

Fantastische Fantasie-Spiele

Norden Aventuriens sieht diisteren Zeiten ent-
iiberfallen Bauernhéfe, pliindern Siedlungen
chte mehren sich, daf ein grofies Heer von

'od und Vernichtung in die Stidte zu tragen...

W Schmids |
Spiele §

ATTIC Entertainment Software GmbH X Amiga, IBM PC and
Untere Vorstadt 37 - 7470 Albstadt 1 Atari ST




KHaroSoft

Jirgen Vieth

Airbus A 320, komplett deutsch

Air Support, Anleitung deutsch 64,-
Amberstar, komplett deutsch 79,50
AMOS, Game Creator, inkl. Runtime 105, -
AMOS - CompilerfAMOS 3 D 59,-/74,50
Agony, Anleitung deutsch B4,-
Apidya, Anleitung deutsch 64,-
Battle Isle, komplett deutsch 74,50
Bird's of Prey, Handbuch dt. 78,50
Black Crypt, Anleitung deutsch 64,-
Bundesliga Manager professional 74,50
Castles, Handbuch deutsch 71,50
Conquest of the Longbow, Handb. dt. 74,50
Covert Action, komplett deutsch 79,50
Das Schwarze Auge, kemplett dt. 79,50
Die Hard Il, Anleitung deutsch 64,-
Dynablasters; Anleitung deutsch 74,50
Elvira Il, komplett deutsch 1 MB 71,50
Eye of the Beholder, kpl. deutsch 74,50
Eye of the Beholder |1, kpl. dt a A
Epic, Anleitung deutsch 67,
Fate-Gates of Dawn, kompl. deutsch 74,50
F 15 Str. Eagle II, Handb. dt. 1 MB 79,50
Fl. of the Intruder, Handb. dt, Rest 45,-
Global Effect, Anleitung deutsch 79,50
Gobliiins, Anleitung deutsch 69,-
Grand Prix (Formel 1) Handbuch dt 79,50
Harpoon 1.21, Handbuch deutsch 79,50
Heart of China, komplett deutsch 74,50
Hook, Anleitung deutsch 64,
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,-
Kathedrale, komplett deutsch 89,-
Larry lll, komplett deutsch 1 MB 74,50
Larry V, Handbuch deutsch 1 MB 74,50
Indiana Jones (Grafik-Adv.) kpl, dt 69,-
Indiana Jones IV, kompl. deutsch +a A
John Madden Football, Anleitung df. 64,-
Kings Quest V, komplett dt. 1 MB 74,50

AMI

GA

Knights of the Sky, Handb. deutsch 79,50
Lemmings Anitg. dt, 64,-
Lemmings Data-Disk, 100 neue Level 49 -
Lotus Esprit Turbo Ch. 2, Anl. dt. 64,
Lord of the Rings, Anltg. deutsch 64~
MAD TV, komplett deutsch + 74,50
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 79,50
Mega-Lo-Mania, komplett deutsch 74,50
Might & Magic Ill, kemplett deutsch 74,50
Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB 74,50
Monkey Island I, kompl. deutsch + 85-
Pacific Islands, kompl. deutsch 71,50
Paperboy II, Anleitung deutsch 64,-
Parasol Stars Anl. dt, 64 -
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 64 -
Police Quest Il 74,50
Populous 2, Handbuch deutsch 71,50
Project X, Anleitung deutsch 64,-
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB 79,50
Race Drivin', Handbuch deutsch 71,50
Red Baron, komplett deutsch 1 MB 74,50
Rise of the Dragon, kemplett di. 74,50
Realms, Anleitung deutsch 71,50
Shadow Lands, Anleitung deutsch 71,50
Silent Service Il 1 MB, Handb. dt. 78,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Space Quest IV, Handbuch deutsch 74,50
Space Shuttle, komplett deutsch 99.-
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Storm Master, Anleitung deutsch 71,50
Their finest Hour, dt. Anleitung T8~
Titus The Fox, Anleitung deutsch 64,-
Turtles |I, Anleitung deutsch 64,
Ultima VI, Anleitung deutsch 71,50
Wayne Gretzky Il, Canada Cup 64~
Willy Beamisch, Handbuch deutsch 74,50
Zak McKracken, kpl. deutsch 67,-

X-Copy Tools (neue Vers.) m. Hardware  79,-

ATARI ST

Airbus A 320, komplett deutsch 99, Lemmings Anl. dt 64,-
Amberstar, komplett deutsch 79,50 Loom, komplett deutsch 75,-
Another World, Anleitung deutsch B4, M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 79,50
Bundesliga Manager professional + 74,50 Master Golf, Handbuch deutsch 79,50
Castles, Anleitung deutsch + 7150 Monkey Island, komplett deutsch 74,50
Covert Action, komplett deutsch 79,50 Popaoulous 2, Anltg. deutsch 71,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50 Powermonger Datadisk, Anltg. dt. 39,90
Fate Gates of Dawn, komplett dt 74,50 Railroad Tycoon, komplett deutsch 79,50
F 15 Str. Eagle I, Handb. deutsch 79,50 Silent Service |l, Handbuch deutsch 79,50
Flames of Freedom, kompl. deutsch 82,50 Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Flight of the Intruder, Handb. dt. 89,- Strikefleet, Anleitung deutsch 64,-
Gobliiins, komplett deutsch 69,- Turtles II, Anleitung deutsch 64,-
Indiana Jones (Grafik-Adv.) kpl. dt 69,- Ultima VI, Anleitung deutsch 71,50
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt 99.- Zak McKracken, komplett deutsch 69,-
Knights of The Sky, Handbuch dt. 79,50 Weitere ST-Games auf Anfrage

A-Train englisch + 108,- Railroad Tycoon, dt. Handbuch 94,50
Aces of the Pacific, Handb. dt. 82,50 Red Baron, kompl. deutsch VGA 82,50
Airbus A 320, komplett deutsch Bg,- Rise of the Dragon, kpl. deutsch 82,50
B 17, Handbuch deutsch + 99, Secret Weapons of the Luftwatfe 89,90
Bundesliga Manager prof. di. 74,50 Handbuch deutsch fir dto. 22,50
Civilization, komplett deutsch 95,- P 38/P 80 fir SWOTL je 33,90
Conquest of t. Longbow, kpl. dt. 82,50 HE 162 fur SWOTL 39,90
Darkland, Handbuch deutsch 9g,- Silent Service I, Handb. dt. 82,50
Dark Seed 89,- Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 8sg,- Sim Earth, komplett deutsch 85,-
Dune, Handbuch deutsch 89,- SimCity u, Populous, Handb, dt. 74,50
Elvira I, komplett deutsch 82,50 Space Quest IV VGA kompl, deutsch 82,50
Eye of the Beholder Il kpl. dt. B9,- Space Shuttle, komplett deutsch 119,-
Epic, Handbuch deutsch 74,50 Startrek 79,50
F 16 Faicon 3.0 Handbuch dt. 99,- Storm Master, Anleitung deutsch 71,50
Flames of Freedom, Handb, dt g5,- Ultima V11, Anleitung deutsch 89.-
Flight Sim. 4.0 deutsche Version 144 - Ultima Trilogy 1V/V u. VI, Anl. dt B8a.-
Gatew. to the Savage Front kpl. dt 89,- Ultima Underworld, Anleitung dt. 89.-
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99,- Wing Commander |1, kompl. deutsch 95,-
Harpoon 1.21, Handbuch deutsch B9~ Wing Commander ||, Handbuch dt. 89,-
Heart of China VGA, kompl. deutsch 82,50 Wing Commander, || Speech Pack 39,90
Heroes of the 357th, Handbuch dt. 79,50 Wing Il Operation Disk | 49,-
Imperator, komplett deutsch 74,50 Wing Commander | De Luxe Edition 99,-
Indiana Jonaes 1ll, VGA-Vers. kpl. dt 89,- Wizardry 7 engl. Version 112,50
Indiana Jones IV, VGA kpl. dt. +a. A Eliminator-Game-Card (bis 50 MHz) 69,50
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. 99,- Gravis-Joystick, schwarz 81,85
Kings Quest V/IVGA, kpl. deutsch 99,- AdLib-Soundkarte deutsch 129,-
Larry Ill, komplett deutsch 82,50 AdLib-Soundkarte “Gold" Stereo 475,
Larry V, VGA komplett deutsch!! 82,50 Soundblaster 2.0, Handb. deutsch 279,
Lemmings, Handbuch deutsch 79.- Soundblaster pro Handb. deutsch 495,
Lemmings Datadisk (100 Level) 61,50 CD-ROM Wing Comm. I m, Miss. lu. Il 135-
Links, Goli-Simulation, Handb. dt 94,50 CD-ROM Larry V 99,-
Links Courses: Firest., Bountif /Bay Hill! CD-ROM Kings Quest V 99,-
Pinehurst/Hyatt u. Barton Creek, je 44,- CD-ROM Larry V 89,
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 94,50 CD-ROM Railr.-Tyc. u. M 1 Tk. jo. 99-
MAD - TV, komplett deutsch 89, CD-ROM Gunship | u. Midwinter | 119~
Magic Candle 2, Handbuch deutsch 79,50 CD-ROM lllustrated Encyclopedia 149.-
Monkey Island, kpl. deutsch VGA HD 89,50 CD-ROM Mammais (Sdugetiere) 89,-
Monkey Island II, VGA kempl. dt 89,- CD-ROM 4 Gigabyte Shareware 89,
Pacific Islands, Anleitung deutsch 74,50 Weitere CD - Roms lieferbar a A
Planet's Edge, Anleitung deutsch 89,- 3,5"-Disketten ohne Aulpreis

Palice Quest lll, VGA kompl. dt. 8250 + = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Powermonger, Handbuch deutsch 79,50 Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS),
VORKASSE 5,— « UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- « POST-NACHNAHME 8-

Rufen Sie uns an:

T 02103-42088 oder 0161/2217007
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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Samurai landet abgeschlagen auf den hinteren Strategieplatzen

w ir befinden uns im Japan
des 16. Jahrhunderts. In
dieser "Zeit des Krieges” be-
steht Japan aus einer Gruppe
kleiner, sich bekriegender
Staaten, die jeweils von einem
"Daimyo” regiert werden. Ihr
schliipft in dem ferndstlich an-
gehauchten Impressionsstra-
tegiespiel in die Rolle des Usa-
ka San, einem dieser Flrsten,
um durch erfolgreiche strategi-
sche Kdmpfe Euer Herrschafts-
gebiet um das Doppelte zu ver-
groBern. Dazu tretet Ihr entwe-
der gegen den Computer oder
einen menschlichen Gegner
an. Eure Aufgabe besteht prin-
zipiell darin, Armeen und Sol-

r—_-——-——

Puhh! Samurai ist ein
halbherziges Strate-
I giespiel mit histori-
schem Hintergrund.
Hat man erst einmal
I den komplexen, be-
nutzerunfreundlichen
I Einstieg hinter sich,
wartet das Spiel mit
verwirrenden und
oberflachlichen Spiel-
elementen auf. Der :
SpielspaB versumpft im konfu-
sen und langweiligen Herumge-

daten verschiedenster Sorte
einzukaufen und zu bewegen,
um sie schlieBlich in die
Schlacht zu schicken. Zur Aus-
wahl stehen berittene oder un-
berittene Samurais, Arkebu-
sier, Bogenschiitzen und Speer-
trager. Treffen zwei gegnerische
Armeen aufeinander, wird ein
Ausschnitt der groBen Uber-
sichtskarte herangezoomt. Auf
diesem Bildschirm treten sich
nun gut zwei Dutzend Sprites
gegeniiber, um sich gegensei-
tig die Kopfe einzuhauen. Da-
bei sind statistische Werte wie
Angriffsstarke, Verteidigungs-
starke, Feuerkraft und Moral
von groBer Wichtigkeit. ri

— — —— — —

Beginn noch halb- |
wegs faszinierend, I
die kleinen Mannchen
in die Schlachten zu I
lenken, wird Samua-
rai sehr schnell ode. I
Keine neuen Spiel-
ideen, Gags Fehlan- I
zeige. Gerade diese
hétten das einigerma- |
Ben solide Strategie- |
I

konzept angenehm

vezien. So bleibt ein langweili-
ges Taktikgeklicke, das lediglich

klicke auf einige Icons. Ist es zu Nippon-Freaks gefallen kénnte.

e o - s s s o e A o TR

PR S b S T -

i
|
|
l
I
!
I
|
i
L




Viva Espana

computerspiele/tests

B-Picture

Dramatisch: Ritter-Icon Lancelot bewegt sich von A nach B (Amiga).

Vengeance of
Excalibur

as waren wir ohne die

britische Helden- und
Sagenwelt? Hollywood wére
langst Pleite und auf den Moni-
toren bliebe es zappenduster.
Zum Glick ist VerlaB auf Kénig
Artus, Robin Hood und Konsor-
ten. Im aktuellen Fall dirfen
wir, ganz im Sinn der européi-
schen Einheit, vier englische
Fahrensleute auf ihren Que-
sten und Amouren ins ferne
Spanien begleiten. Wie schon
im Strategievorganger Spirit of
Excalibur, steht auch in Ven-
geance of Excalibur besagtes

| Vergleicht man Ven-

Sagenschwert im Mittelpunkt
der Handlung. Diesmal mis-
sen wir mit unseren Ritterar-
meen Spanien erobern, bevor
wir Excalibur dem rechtmaBi-
gen Eigentumer zurtickgeben
kénnen. Die Armeen werden
auf einer scrollenden Landkar-
te von Spanien hin und her be-
wegt, wahrend unsere Ritter
insgesamt sieben Missionen
bestehen missen. Die Ritter
werden entweder vom Compu-
ter in die Schlacht gelenkt oder
stehen unter unserem Ober-
kommando. vw

geht noch der kleinste |

.—————————-———.

geance of Excalibur
‘ etwa mit den Strate-

gie-Epen von Koei,
l dann kann selbst der
l kernigste Ritter de-

pressiv werden. Was
l uns hier vorgesetzt

wird, ist weder tech-
l nisch noch spielerisch =
I
I

zeitgemaB.  Selbst ,*,
Edelleute mit zwei:\vh?.

Laufwerken werden zu leidge-

priiften

Diskettenwechslern.
Durch die langen Ladezeiten ver-

Motivationsfunkte.
Auch spielerisch wird l
Vengeance of Excali- I
bur nicht vom Atem

der Geschichte ge-
streift: Wir mussen
mit einem Minimum
an Informationen Spa-
nien erobern. Die Ad-
venture-Elemente zer-
: i storen das letzte biB- |
chen SpielfluB. So eine schnide

Vermarktung hat das Wunder- I
schwert nicht verdient. J

ok
%2:\?3

nicht geplant

in Vorbereitung

2AY/f.

Genre: St ie
Hersteller: Virgin, Zirka-

is: 90 Mark

AMIGA 23%
Grafik: 53% Sound: 46%

Ab in die nachste Bar: Ein Rausch per Mausklick.

Plan 9 from Quter
Space

dward D. Wood gehdrt zu

den bekanntesten B-Film
Regisseuren der Welt. Mit
Recht, denn er hat den schlech-
testen Film aller Zeiten auf
dem Gewissen. Seiner unver-
gleichlichen Kreativitdt ver-
dankt der Filmfan eine Kata-
strophensammiung erster G-
te: Miserable Schauspieler, dil-
letantische Bauten und Tricks,
selten damliche Dialoge — in
diesem Zukunftsschinken aus
den 50er Jahren ist alles drin.
Es bedarf schon einer gewis-
sen englischen Exzentrik, um

aus diesem Film ein Compu-
terspiel zu machen. Gremlin
ging das Wagnis ein und liefert
mit Plan 9 from Outer Space
ein klassisches "Point and
Click"-Abenteuer ab. Mit zehn
Befehlen klickt Ihr Euch durch
Kalifornien und sucht nach ver-
schwundenen Filmrollen. Rund
70 unterschiedliche Grafiken
mussen erforscht und mit der
Maus abgesucht werden, bis
wir zur Filmvorfihrung laden
dirfen. Das Programm wird in
einer komplett deutschen Fas-
sung ausgeliefert. vw

— — — — —

S0

S s s /\\_
| Das Beste an Plan 9 steuerung a la Sierra |

from Quter Space ist
| die beigelegte Video-
kassette. Endlich kdn-
I nen sich Film-Freaks
Edward Wood’s un-
I freiwilliges Meister-
| werk (mit deutschen
Untertiteln) ins Regal
I stellen. Das Adventu-
re schlagt sich ganz
| wacker, kann aber ge-
I

geniiber den zahlreichen Mitbe-
werbern nur mihsam bestehen.

oder Lucasfilm wirkt
ein Befehlsmenu et- I
was antiquiert. Voll- I
kommen unverstand-

lich, warum man die
animierten Taxifahr-
ten nicht abbrechen
kann — so schon sind
die Grafiken nun auch
wieder nicht. An leicht
verquerem B-Picture- l

Humor herrscht kein Mangel.
Deshalb gibt's einen Atmosphére- I

In Zeiten komfortabler Maus- bonus. J
B
QQ Genre: Adventure

Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark

MS-DOS 54%

Grafik: 48% Sound: —

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Schwierigkeit: leicht

nicht geplant

in Vorbereitung

nicht geplant
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Seit Urzeiten liefern sich die
beiden Dynastieinseln Eolia
und Sharkaania einen gnaden-
losen Kampf. In Eolid war der
Posten als Ministerprasident
gerade frei, nun steht hr mitten
im Siebenerrat und habt freie
Hand, die Gegenpartei in meh-
reren verschiedenen Szena-
rien taktisch zu besiegen.

Im Rat kénnen neun Perso-
nen angeklickt werden, die je-
weils flr einen bestimmten Auf-
gabenbereich stehen. Klickt
man beispielsweise den Mul-
lermeister an, gelangt man in
ein Unterment, in dem kleine
Weizen-, Honig-, Tierzucht-

s

Das Sammelsurium
l an Strategiezutaten

wirkt auf den ersten
Blick etwas konfus.
Wenn man allerdings
etwas Geduld auf-
bringt, wird ein gewis-
ses Interesse am Bau
der Flotte und dem,
was dahinter steckt,
geweckt: Vor der Se-
rienproduktion steht

in Vorbereitung

in Vorbereitung

6!92

ein Design-Entwurf von Euch,
die Bauteile bekommt Ihr am Anspruchvolleres aus Storm Ma-
Markt und die Crew wird rekru-

Am Rande des Taifuns

e

{ *n’b

L---—p-—

UNM-GL ICH
¢ HUNOQEPBAREDR
CIESES ”L-n. .I." BEPEITS BE LE.uT

STAATSHANN

Auf der Landkarte venellt Ihr Muhlen Flugpléatze und Welzenfelder

und Mihlensymbole auf der
Eolid-Karte plaziert werden.
Sie bestimmen die Infrastruk-
tur des Landes und sind ndtig,
um und Geld zu scheffeln. Die
Wissenschaften sind das Res-
sort eines weiBbartigen alten
Herren, dem Leonaardo. Mit
seiner Hilfe bastelt |hr Euch
Flotten von flugtauglichen Se-
gelschiffen, um das gegneri-
sche Land schlieBlich zu bo-
mardieren. Haltet lhr religiose
Rituale ab, habt lhr auch den
Wind auf Eurer Seite. Aus dem
Zusammenspiel dieser Ele-
mente heraus gewinnt Ihrdann

gegen den Computergegner. ri

tiert. Damitimmer ge-
nug Geld da ist, ver-
kauft |hr angebaute
Produkte. Die strate-
gischen Verbindungen
werden Euch aller-
dings schwer vermit-
telt; hatte man etwas
mehr Liebe in die Be-
nutzerfihrung (es I
wird sténdig nachge- I
laden) gesteckt, hatte

etwas wesentlich Leckeres und

ster werden kdnnen.

Genre: Strategie
Hersteller: Silmarils, erka Preis: 90 Mark

AMIGA 55%
Grafik: 45% Sound: 30%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Space Gun

((\ Das Original zu Space
W—‘” Gun ist ein Standauto-
\—W—/ mat mit zwei fest veran-
kerten Lichtpistolen nebeneinander,
Zwei Spieler laufen durch Raumschif-
fe und (ber Planetenoberflachen mit
nur dem einen Ziel, die Alien-Brut zu
vernichten. Selbstmarderischerweise
huschen einem bei diesem Unterneh-
men verschiedene Aliens vor die Kim-
me. Im Kampf um Leben und Tod zie-
hen die Viecher meist jedoch den kir-
zeren.

Die Nachteile der technisch ganz
soliden Ballerumsetzung liegen auf
der Hand; Das Gefuhl der Knarren
(inklusive Nachladen) geht bei einem
Joystick-Wettkampf restlos verloren,

Knights of the Sky

Microproses’ Rea-Baron-Konkurrent
Knights of the Sky macht auf dem ST
keine schlechte Figur. Ebenso wie auf
dem Amiga, besticht das Spiel im Ge-
gensatz zur MS-DOS-Version durch er-
staunlich flotte Vektorgrafik und durch-
dachte Steuerung. Fiir Simulationsfans
eine durchaus sinnvolle Kapitalanlage,
zumal Knights of the Sky zur Zeit die ein-
zige Doppeldeckersimulation auf dem
Atari ST ist. kn

Genre: Simulation

Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 100 Mark
ATARI ST 72%
Grafik: 69% Sound: 66%

computerspiele/fests

Paositiv: Ihr konnt auch mit der
Maus herumballern.

Deshalb unterstiitzt das Spiel auch
den “"Trojan Light Phaser”, aber wer
hat den schon? Bleibt eine halbherzi-
ge Ballerei zum Abreagieren. i

Alcatraz

Gegendber der Amiga-Version hat
sich auf dem Atari ST nicht ein Pixel des
omindsen Hostages-Nachfolgers gedn-
dert. Selbst der Sound ist identisch.
Wieder wird, wahlweise auch zu zweit,
durch die Gegend gehumpelt und alles
niedergetreten,  -geschossen  und
-gebombt, was herumlauft. Im Endeffekt
dasselbe militant-geschmackiose Ge-
metzel wie auf dem Amiga und immer
noch gewaltig gewalthaltig. kn

Schwierigkeit: einstellbar




Jens Diihrkop
CoSi Compulerspiele, - Simulationen
Postfach 1123 - 2060 Bad Oldesloe

L0 04531 /87821
Der Spezialversand fiir komplexe,
anspruchsvolle Computerspiele/-
Simulationen

Viele Titel mit eigenen
deutschen Regelilbersetzungen

Viele Direktimporte aus den USA

ARMADA 2525

(Interstel)
Science-Fiction-Strategiespiel
fir 1-6 Spieler. Mit Forschung &
Entwicklung, Diplomatie, Raum-
schiffschlachten, Invasionen von
Planeten usw. (“EMPIRE im Welt-
raum"). Bei uns mit dt. Anl. Fir
IBM (EGA/VGK, KdLib): 109,95 DM

Napoleon I.
(Storm Computers)
4 historische Feldzlige, strate-
gische und taktische Ebene. Bei
uns mit deutscher Anleitung.
ST (nicht STE), Amiga: 89,95 DM

Second Front .,

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
Divisionsebene. Sehr detail-
liert! Bei uns mit dt. Anl.

Fir Amiga (1 MB), IBM: 99,95 DM

FIRE-BRIGADE

(Panther Games)
Simulation der Schlacht um Kiew
1943 auf operativer Ebene. Bei
uns mit dt. Anleitung (37 §7).
Fiir Amiga, IBM, ST: 99,95 DM

PERFECT GENERAL

Das neue Strategiespiel vom EM-
PIRE-Programmierer. Taktische
Ebene. Bei uns mit dt. Anleitung
Fir Amiga (1 MB): 99,95 DM

Fir TBH (EGA,VGA) : 109 95 DM
Scenario Disk fiir Perfect Gene-

Tal: fir IBM, RAmiga: 79,95 DM

‘” (Storm Computers)

Seegefechte auf taktischer Ebe-
ne. Ober 100 Schiffstypen der
Zeit von 1922-1945. Beil uns mit
deutscher Anleitung S

Fir IBM, Amiga (1MB): 99,95 DM
Utility Disk fir Action Stations
neue Szenarien, Schiffe, Edi-
tor). Fiir IBM: 59,95 DM

LOST ADMIRAL

EMPIRE-ahnliches Strategiespiel
iber Seegefechte. Mit Produk-
tion, 9 Szenarien, 15 Feldziigen,
Szenariumgenerator. Bei uns mit
dt. Anl.! Fir IBM: 109,95 DM

HIGH SEAS

Ruthentische Simulation won See-
schlachten des 18./19. Jahrhun-
derts. 6 Munitionsarten, Entern
usw. Mit Scenario- und Ship
Builder. Bei uns mit dt. Anl.!
Fidr C64, TBN (CGA): 79,95 NN

Patton Strikes Back, Ardennenof-
IEHSIVE, Blvxslunse&éne. Bei uns

mit dt. Anl. IBM(VGA): 109,95 DN
Battles of Napoleon (S5I), bei
uns mit dt. An{ . IBM: 99,95 DN
Storm _Across Europe (SSI), bei
uns mit deutscher Anleltung ~Fiir
Amiga, IBM: 99,95 DM

Festern Front (SSI), Frankreich
und Italien 1943/44, Spielsy-

stem wie Second Front. Bei uns
mit dt. Anl. Fdr IBM: 99,95 DM

\f\,d

Dt. Anleitungen einzeln:
Action Stations: 25 DN
Conflict Middle East: 19 DM
Second Front. 23 DM
Storm Across Europe:
White Death: 25 DM

20 DM

Versandkosten: NN: 6,90 DM
Vorauskasse: 4,90 DM

Info-Material mit Spielbeschrei-

bungen: 2 DM in Briefmarken
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Roger Rabbit

Die Amiga-Version des Disney-Dra-
mas um Roger ist etwas angenehmer zu
spielen als das PC-Vorbild. Der langoh-
rige Held muB zahlreiche Levels (iber-
winden, um Baby Hermann zu retten.
Dazu kann er in kleinen animierten Se-
quenzen Gegenstdnde manipulieren.
So preBt er sich zum Beispiel durch eine
Walze, um unter dem Tiirschlitz durch-
zukommen. Zwar nicht sehr anspruchs-
voll, aber sehr lustig. Inr dirft Roger
Rabbit nur von Festplatte spielen. 7/

Genre: Denkspiel

Amberstar

Die Suche nach dem verschollenen
Amberstar findet jetzt auf dem Amiga
statt. Wer allerdings eine an die Hard-
warefdhigkeiten des Amigas angepaBte
Version erhoffte, wird entduscht. Die
Grafik ist zwar gut, aber auf dem Amiga
wdren mehr als nur die 16-ST-Farben si-
cher schoner gewesen. Ansonsten: Die
gigantische Fantasystory von Amberstar
|4dt ebenso zum mitspielen ein, wie das
Kontingent ekliger Monster und furioser
Puzzles. il

Genre: Rollenspiel

Eve of the
Beholder 2

Das gespannte Warten hat ein Ende:
Haben PC-Besitzer schon vor Wochen
den fiesen Obermotz aus Eye of the Be-
holder 2 vertrieben, kommen jetzt Mon-
sterjager mit einem Amigazum Zug. Die
32-Farben-Grafik und der geniigsame,
aber stimmungsvolle Sound stehen der
PC-Pracht kaum nach. Auch Rollenspiel-
einsteiger werden ihren SpaB mit der
besseren Fortsetzung haben. I

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Infogrames Hersteller: Thalion Hersteller: SSI

Zirka-Preis: 90 Mark Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 100 Mark
AMIGA 41% AMIGA 85% R AMIGA 82%
Grafik: 58%  Sound: 58% Grafik: 74%  Sound: 70% Grafik: 80%  Sound: 68%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

Special Forces

Spielerisch fantastisch, ist die vorziig-
liche Mischung aus Strategie und Ac-
tion, Special Forces, kein Programm fir
Kinderhande. Trotz der moralischen
Fragwdrdigkeit bietet das Spiel flr reife-
re Jahrgange eine Alternative zur nor-
malen Taktikkost im Trockenstil. Nichts
fiir "Rambos”, die Ihre vierkdpfige Sol-
datencrew dazu benutzen wollen, viele
Sprites umzunieten, sondern fiir beson-
nene Strategen mit einem Hang zum
Actionspiel. kn

Buck Rogers 2

Wer mal was anderes als Drachen
und Orks erlegen will, kauft sich mit
Buck Rogers 2 — The Matrix Cubed
eine Alternative zum Fantasy-Alltag. Das
Zweite  Abenteuersammelsurium (be-
steht aus verschiedenen Minimissio-
nen) des immergrinen Raumhelden
kann durchaus (iberzeugen. Besonders
das originelle Skill-System und die erfri-
schend anderen Raumgefechte motivie-
ren bis zum Endgegner. Auch technisch
gibt’s nicht's zu meckern, Vv

Genre: Rollenspiel
Hersteller: SSI
Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA
Grafik: 71% Sound: 59%

Schwierigkeit: einstellbar

sen wir bei der Amiga-Version leider ma-
chen: Ganz so exzellent wie das VGA-
Vorbild ist sie nicht gelungen. Zum
Glick andert das nichts an der saftig:
opulenten Story, die uns in Windeseile

zeugen kann. Wer nicht von den "For-

Pools of Darlmess

Ein paar Abstriche an der Grafik miis-

in den Rollenspielhimmel tragt. Nach
langer Durststrecke endlich wieder ein
Programm von SSI, das restlos tber- §

gotten Realms” lassen kann, ist hier be: {
stens aufgehoben.
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BARTON CREEK

Links: Barton
Creek

Hobby-Golfer, die angesichts
der teuren Golfclubpreise nur
selten das Vergnligen haben,
auf einem echten Rasen zu
spielen, greifen gerne auf die
elektronische Alternative zu-
rick. Eines der beeindruckend-
sten Golfprogramme des letz-
ten Jahres war sicherlich das
Edelspiel Links. Mammutgrafi-
ken, Digisounds und andere

technische Finessen frafen
soviel wertvollen Festplatten-
platz, daB das Hauptprogramm
nur mit einem einzigen Kurs
aufwartete. Zu wenig, so die
einhellige Meinung der Golffe-
tischisten in unserer Redak-
tion. Hersteller Access gab frei-
mtig zu, daB weitere Kurse in
Form von Scenery-Disketten in
Vorbereitung sind. Von Platz-
mangel also keine Rede. Lei-
der missen die allerdings sehr
gut umgesetzten Pixel-Pen-
dants zu berithmten Originall§-
chern extra bezahlt werden.
Bislang sind vier Kurse erschie-
nen. Der Neueste ist Barton
Creek. Keine Frage: Golffans

kommen um die Links-Extra-
Disketten kaum herum. Denn
auf Dauer ist der Solo-Kurs des
Hauptprogramms ein wenig
langweilig.

ST0S 3-D

Spiele selber machen! Das
ist der Wunschtraum vieler.
Leider hapert es meistens an
Programmierunkenntnis, das
Traumspiel nicht selbst bauen
zu konnen. Clevere Software-
firmen nutzen dies aus und
veroffentlichen " Construction-
Kits”, mit denen auch Nicht-
Programmierer in kurzer Zeit
ein ansehnliches Spiel zustan-

debringen. Fir den Atari ST
und den Amiga gibt's bei-
spielsweise die Programme
der STOS-Serie. Diese Reihe
bietet neben nitzlichen Utili-
ties eine simple Basic-ahnli-
che Programmiersprache, die
auch den Einsteiger vor wenig
Probleme stellen sollte. Neu-
ster SproB der STOS-Reihe ist
das 3-D-Set. Mit dem STOS
3-D seid |hr in der Lage, selber
Programme zu basteln, die auf
3-D-Vektorgrafik basieren
zum Beispiel eine eigene Flug-
simulation oder ein Spiel im
Stil von Starglider.

Die einzelnen Objekte, die
spater in dem Spiel Verwen-
dung finden sollen, werden

SEGA MEGA DRIVE

Grundgerat deutsch 299,-
CD-Rom 699,
Infrarot Joypads 99,~
Joypad 49,-
Japan Adapter 35,
ca. 150 Titel lieferbar

Alisa Dragon us 109,~
California Games us 109,-
Carmen Sandiego dt 139,
Desert Strike us 109,~
Devil Crash ip 109,
Double Dragon 2 ip 99,
Eswat ip 49—
F 22 Interceptor dt 99,-
James Pond 2 dt 115,
Joe Montana 2 us 119,-
John Madden 2 us 109,~
Kid Chameleon dt 115,-
Marble Madness dt 99,
Mario Lemieux dt 115,
Moonwalker P 59,~
Musha Aleste us 99,~
Phantasy Star 2 us 125~
Rambo 3 ip 69,-
Super off Road us 99,—
The Duel dt 99,
Toki ip 89,-
Long Raiser us 119,-
Winter Challenge us 115~
Wonderboy & us 119,-

PC

A-320 Airbus 119,-
Civilisation dt 119,
Eco Quest dt 99,-
Falcon 3.0 109,~
Indy 4 a. A,
Monkey Island 2 dt 99,-
Star Trek Aniv. dt 79,-
Ultima 7 109,-
AMIGA

Abandoned Places  dt 79,-
Amberstar dt 89,
Grand Prix 89,~
John Madden Football 79,~
Kings Quest 5 dt 89,~
Mad TV a. A.
Monkey Island 2 dt a. A.
Pools of Darkness 79,~
Sim Ant 95,~
Ultima 6 79~

Willy Beamish

GAME BOY
Game Boy 149,
Batterieset 69,~
Light Boy 55,
Adventure Island us 69,-
Batman dt 69,
Bubble Bobble dt 69,-
Duck Tales dt 59,~
Hatris dt 69,-
Hook us 79,-
Kwirk 2 us 69,
Mega Man 2 us 79,-
Paperboy 2 dt 69,~
Probotector dt 69,-
Mickey Mouse us 79,-
Monopoly 69,-
Super R. C. Pro Am  dt 55,~
Snoopy's Magic Show 69,~
Terminator 2 dt 75~
69,~

Turtels 2 dt

Video- und Computerspiele
HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40
Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377
Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + 7,~
EINER SPIELT IMMER

SUPER NES

Super NES incl. Mario 549,
Adams Family 129,~
Actraiser us 139,~
Final Fantasy 2 us 149,-
F1-Roc 139,~
Joe & Mac us 129,-
Lemmings us 129,-
Magic Sword a. A
Pilotwings ip 99,-
Pitfighter 129,~
Rival Turf 129,-
Sim City us 129,-
WWEF Wrestling us 129,~

Zelda 3

SEGA GAME GEAR

Grundgerat deutsch 289,
TV Tuner 195,-
Netzteil (Original) 29,
Batterie Pack 85,-
Wide Gear 39~
Master Gear Conv. 59,-
Alien Syndrome 69,~
Ax Battler dt 79,
Chessmaster dt 79,
Crystal Warrior 79,~
Fantasy Zone dt 75~
Sonic dt 79~
Space Harrier dt 75,~

NES

Adventure Island Il 109,
Batman 99,
Bubble Bobble 89,-
California Games 95,~
Chip'n Chap 95,-
Digger 95,~
Dragon'’s Lair 79,-
Familie Feuerstein 99,-
Gremlins 2 99,-
Hook 99 -
Hunt for Red Oktober 109,
Little Nemo 79~
Maniac Mansion dt 109,-
Marble Madness 95,-
Mega Man 3 09~
Mario 3 99,
North & South 109,-
Rescue 79,-
Star Wars 109,~
Terminator 2 99,~
Track and Field 2 99,~
Turbo Racing 109,-
MASTER SYSTEM I
Grundgerat + Alex Kid 149,-
Grundgerat + Sonic 199~
Rapid Fire Unit 29,~
Light Phaser 99,
Asterix 99,
Donald Duck 99,-
Qut Run Europa

Speedball

~ b
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komfortabel mit einer Art elek-
tronischem Baukasten zusam-
mengeklickt. Um die Objekte
in das kinftige Spiel einzubin-
den, miiBt Ihr auf die eingebau-
te Programmiersprache zu-
riuckgreifen. Natirlich sind die
Mdglichkeiten des STOS-Sy-
stems etwas eingeschrankt.
Erwartet also nicht, daB Ihr auf
Anhieb den Spielekniller zu-
sammenzimmert. An die Qua-
litit von "professioneller”
Spielesoftware kommen die
Heimwerke kaum heran. Au-
Berdem ist STOS 3-D nur fur
Leute interessant, die bereits
die anderen Module haben.
Wer nur ein 3-D-Spiel konstru-
ieren mochte, ist deshalb bei
dem 3-D-Construction-Set von
Domark etwas besser aufge-
hoben.

PGA
TOUR
GOLF

3

PGA Tour Golf:
Tournament Course

Was dem Frischling Links
recht ist, ist dem Klassiker
PGA-Tour Golf nur billig. Auch
fir den beriihmten Oldie gibt's
jetzt eine famose Zusatzdisket-
te. Gleich drei Golfkurse bietet
die PGA Tour Golf: Tournament
Course Disk. Die Golfplatze,
aufdenen die Turniere "Honda
Classic”, "Phénix Open” und
"St. Jude Classic” ausgetra-
gen werden, sind auf der Sce-

quetscht. Bei der Auswahl der
Kurse hat Electronic Arts ein
gliickliches Handchen gehabt.
Fir Besitzer des Hauptpro-
gramms lohnt sich die zusétzli-
che Ausgabe allemal.

P-80 Tour of Duty

Wer bei der Flugsimulation
Secret Weapons of the Luftwar-
fe auf deutscher Seite mit den
Disenjets (z.B. der Me-262)
dber die digitale Landschaft
brauste, méchte den kernigen
Jet nicht mehr missen. Jetzt
bekommt die amerikanische
Seite ebenfalls diisengetriebe-
ne Verstérkung. Mit der P-80
Tour of Duty-Scenery-Diskette
ist jetzt die zweite Tour of Duty-
Diskette fir Swotl erschienen
— zwei weitere sind zur Zeit
noch in Vorbereitung.

Hauptakteur ist der P-80-Jet,
der allerdings erst nach dem
zweiten Weltkrieg in Erschei-
nung trat. Hier kénnt lhr nun
am Rad der Geschichte ein we-
nig drehen, und mit der P-80
gegen die Me-262 oder die
"Gotha"” antreten. Obwohl die
P-80 kein "echter” amerikani-
scher Jet ist (er wurde von den
Briten gekauft), findet Ihr nach
der Installation die P-80 in der

Sammlung  amerikanischer
Flugzeuge. Neben Begleit-
schutzmissionen dient die

P-80 als Jagdbomber.

Alles in allem bietet die Tour
of Duty Disk 2 nicht viel Neues.
GroBtes Manko ist in meinen
Augen der Preis — fiir einen
Flieger mehr rund 60 Mark
Uber den Ladentisch zu schie-
ben, ist ein wenig dreist. Die
P-80 ist sicher eine fliegeri-
sche Bereicherung, aber wir
kommen auch ohne den Di-
senjager aus. Mir personlich
zum Beispiel liegt da die P-38
der ersten Zusatzdiskette viel
mehr am Herzen.

nery-Diskette zusammenge-

{ ‘Name Hersteller ~ Systeme Zirka-  Power-Wertung
' Preis

-~ Links: Access MS-DOS 60 Mark  empfehlenswert
- Barton Creek

~ PGA Tour Golf: Electronic  Amiga/ 50 Mark  hervorragend

- Tournament Course  Arts MS-DOS S ;

- P-80 Tour of Duty 2  Lucasfilm  MS-DOS 60 Mark  fiir Fans

E Games : ek s
FZSTOS 3D Mandarin  Atari ST, 70 Mark  durchschnittlich
i ‘Amiga

6.'92

Ein guter Aat! Lesen Siebesser
nicht weiter. Bei diesen Preisen
kénnten Sie "schwach" werden!

Bestellnotruf: 02374-74112

AMIGA |

4D-Sports Driving 65,95
A 320 Airbus 89,95
Agony 59,95
Amberstar 75,95
Apidya 65,95
‘ Might & Magic 3

, 75,95

Battle Command ! 39,95
Battle Isle 70,95
Birds of Prey 75,95 |
Black Crypt 59,95
Black Gold 65,95
Blues Brothers 57,95
Brainblasters ! 19,95
Bundesliga Manager Prof. 69,95
Carrier Command ! 29,95
Conquestador 70,95
Crystals of Arborea 59,95
Deuteros 69,95
Die Kathedrale 84,95
Elvira 2 69,95
F15 Il Strike Eagle 79,95
Face off 65,95
First Samurai 69,95
Flightofthe Intruder a Anf.
Gods 59,95 |
Great Courts 2 65,95
Heartof China 75,95
Killing Cloud ! 24,95
Larry 5 75,95 |
Legend 69,95
Lemmings 55,95
Lemmings Data Disk 49,95 |
Lotus Turbo Challenge 2 59,95 |
Mad TV * 69,95
Manchester United Europe 65,95
Mega lo Mania 69,95
Midwinter 2 79,95
Microprose F1 GP 79,95
Monkey Island2d. * 79,95
Ork 59,95
| Monkey Island 2*

| 79,95

Pinball Dreams 59,95
Pirates 65,95
Pitfighter 65,95 |
Projectyle ! 19,95 |
Populous 2 65,95 |
Railroad Tycoon 79,95
Return of Medusa 65,95 |
Rise of the Dragon 75,95 |
Robocop 3 65,95 |
Shadowlands 65,95 |
Silent Service 2 79,95
Sim Antdt. 85,95
Sim City/Populous 75,95
Space Quest 4 75,95
Special Forces 79,95
Traders 65,95
Ultima 6 75,95
Vroom 65,95
Z-Out ! 29,95
| Pools of Darkness
L 6595 |
ATARI ST

A320 Airbus 89,95
Amberstar 75,95
Apprentice ! 29,95
Brainblasters ! 19,95
Conqueror ! 29,95
F 15 |l Strike Eagle 79,95
Masterblazer ! 29,95
Microprose F1 GP 79,95
Midwinter 2 79,95
Populous 2 65,95
Race Drivin 65,95
Special Forces 79,95
Traders 65,95

PC
A 320 Airbus * 89,95
AH73 Thunderhawk 79,95
Bad Blood ! 29,95
Bards Tale Constr. Kit 69,95
Battle Isle 85,95
| Black Gold 69,95
Blues Brothers 65,95
Buck Rogers 2 e. 69,95
Bunderliga Manager Prof. 69,95
Chessmaster 3000 79,95
Civilizationd. 98,95
Conan 85,95
Conquestofthe Longbow 85,95

Aces of the Pacific*

| 85,95

D Generation 69,95
Die Kathedrale 84,95
Eco Quest 79,95
Elvira 2: Jaws of Zerberus 85,95
Eye of the Beholder2d. * 85,95
F-16 Falcon 3.0 98,95
F-117 Nighthawk 98,95
Flight of the Intruder 5.25 ! 49,95
Gobliins 65,95
Gods 75,95
Gunship 2000 98,95
Imperium ! 39,95
Kaiser 95,95
Legend 69,95
Lemmings Data Disk 59,95
LHX Attack Chopper 88,95

Indiana Jones IV*

i : 85,95

Links 89,95
Links Kursdisk 1-6 je 42,95
Mad TV 82,95
Magic Candle 2 75,95
Martian Dreams 79,95
Mega Fortress 79,95
Menace ! 29,95
Midwinter 2 89,95
Might & Magic 3 85,95
Monkey Island 2 dt. 85,95
Obitus 75,95
Oil Imperium ! 19,95
Police Quest 3 85,95

~ Ulima Underworld |

79,95 :
Rock 'n Roll | - 3995
SecretWeapons of t. Luftw. 88,95
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Ultima 7* 79.95
Wing Commander 2 79,95
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Winter Challenge 75,95
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PROFESSIONAL
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news i

N a, wer sagt’s denn. Die er-
sten CD-Compilations tru-
deln ein. Ubi-Soft packt auf der
Crystalia-Sammlung  gleich
flnf alte Spiele auf den neuen
Datentrager. AuBerdem, wie
fast jeden Monat, im Angebot:
Zwei Spielesammlungen von
Domark. VW

Crystalia

Das Vorhaben ist I6blich und
die Speicherkapazitdten der
CD sind fast unbegrenzt. Ubi-
Soft konnte so gleich fiinf Pro-
gramme auf einer Scheibe ver-
einen. Das interessanteste

Spiel der Auswahl ist zweifellos
das Science-fictionabenteuer
B.AT. Wer auf morbid-schéne
Endzeitgrafiken

steht und

SpaB an gehaltvollen Ratseln
hat, kommt zweifellos auf seine
Kosten. Anders ist die Lage
beim Spiele-Oldie Night Hun-
ter. Das Action-Adventure ist
nun ganz gewiB nicht mehr auf
der Hohe der Zeit. Aufdiese Art
von Recycling kénnen wir ger-
ne verzichten. Pick'n Pile da-
gegen kann den Spielefreund
schon etwas mehr erfreuen.
Das recht ungewdhnliche Ge-

schicklichkeitsspiel erfreut
durch bunt-positve Kugelgrafik
und ein frisches Spielprinzip.
Das Ritterabenteuer /ron Lord
verbindet einen nicht zu an-
spruchsvollen Adventure-Teil
mit ein paar Actionspielchen
und kommt Neulingen in der
Ritterzunft gerade recht. Pro
Tennis Tour Ubernimmt auf die-
ser Sammlung souveran die
Position des Liickenfullers.

PC Games
Collection

Diese Zusammenstellung &l-
terer Domark-Titel fir den Per-
sonalcomputer kann nur strek-
kenweise (berzeugen. Castle
Master, das leicht angegraute

{ 3-D-Entdeckerspielchen  mit
Gruseltouch

ist zwar immer
noch ganz nett, in Zeiten eines
Ultima Underworld aber leider
nicht mehr ganz auf der techni-
schen Hohe. Hard Drivin 2 bie-
tet zwar zwei Rennstrecken
mehr als der Vorgdnger, kann
aber ob arger Geschwindig-
keitsprobleme nicht Uberzeu-
gen. MiG-29 Fulcrum ist eine
recht pflegeleichte Flugsimula-
tion fur Computerpiloten die
nur sporadisch eine Runde
durch die Luft segeln wollen.
Fiir Profis etwas anspruchslos.
Die Computerumsetzung des
Brettspiels Trivial Pursuit ist
nur etwas fiir Ratselfreunde
die Ober gute Englischkennt-
nisse verfigen. Escape from
the Planet of the Robot Mon-
sters hat nicht nur einen der
langsten Titel der kurzen Soft-
waregeschichte, sondern stellt
auch hochste Anspriche an
die Joystickfahigkeiten des Ac-
tionfreunds.
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news

TNT 2 Double
Dynamite

Die funf aktuellen Tengen-
Automatenumsetzungen hétte
man am besten gleich in der
Versenkung verschwinden las-
sen, sie sind keine Empfeh-
lung fiir das jeweilige Compu-
tersystem. Stun Runner ver-
setzt uns hinter das Lenkrad
eines futuristischen Motorra-
des. Leider ruckelt die Grafik in
einem solchen Schnecken-
tempo daher, daB der Spieler
gleich wieder aussteigen wird.
Nichts anderes wiederfdhrt
uns mit Hydra, diesmal tuckern
wir beschaulich mit einem Jet-
foil durch unansehnliche Grafi-
ken. Leider kommt auch bei
Hard Drivin Il die klaustropho-
bische Enge des groBen Auto-
matenvorbilds in keiner Weise
riber. Etwas besser sind wir
mit Badlands bedient. Das ac-
tionhaltige Rennspiel war dem
damaligen POWER-PLAY Te-
ster immerhin 67 Prozent wert.
Die Piraten im Actionspiel Skull
& Crossbones konnten dage-
gen nur maBige 42 Prozent auf
dem Schatzkonto verbuchen.

Award Winners

Empire kindigt mit Award
Winners gleich vier preiswiirdi-
ge Programme an. Zumindest
Populous wird diesem An-
spruch vollauf gerecht. Bull-

Hersteller

Zirka-Preis

frogs Strategieklassiker
schmiickt jede Sammlung und
istimmer noch ein MuB fiir den
Spieleprofi. Ahnlich sieht es
mit dem Geschicklichkeits-
spiel Pipe Mania aus. Die
feuchtfrohliche Bastelei um
Rohre, Muffen und Wasserbrii-
che ist ebenfalls zu empfehlen.

Etwas anders sieht die Lage
schon mit Don Bluth's Space
Ace aus: Ihr steuert den Jung-
helden Ace mittels Joystickbe-
wegung in den Kampf gegen

Oberbdsewicht Borf. Stimmt
die Richtung, dann wird ein
neues Bild geladen, andern-
falls segnet Ace formschén das
Zeitliche. Leider krankt die
schone Idee an den langen La-
dezeiten. Die durchaus anspre-
chende FuBballsimulation Kick
Off 2 beschlieBt den Reigen
der "Gewinner”.

Systeme
Amiga/ST/

Die Wertungsskala: hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fir Fans, mangelhaft

‘. 3192
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1992 — Das letzte

T

Jahr des Olympia- T

doppelpacks. Fiir POWER
PLAY Grund genug, das be-
liebte Sportspielgenre unter
die Kampfrichterlupe zu

nehmen.

arcelona '92 steht vor der
Tiir, die Goldhatz in Albert-
ville wurde aus deutscher Sicht
bravourds Uberstanden. Dank
ostlichem Sportlerzuwachs ist
die Bundesrepublik zum ernst-
haften olympischen Konkur-
renten der Superméchte USA
und GUS avanciert.
Spieletechnisch wurde das
“olympische” Genre 1984 mit
Epyx’ Summer Games einge-
lautet, pinktlich zu Beginn der
Som prspiele in Los Angeles.

gHlang vor dem C64, aufder
4hd nach Weltrekorden und
Edelmetall.
minder erfolgreiche

Nachfolger trﬁgen die Fackel ™ den Winter Challenge die Wett- |

weiter. Nach einem weiteren
Sportspielschub  zur 88er
Olympiade zogen sich jedoch
die meisten Programmierer §
aus dem olympischen Sport- £§
business zurlick. Vorbei schie- @ ist ebenfalls in Arbeit.
nen die Zeiten grandioser Auf den folgenden Seiten
Leichtathletiksimulationen und @ verschaffen wir Euch einen
neckischer  Abwandlungen. §# Einblick in das “olympische”
Tennis-, Golf- und FuBballspie- & Spielgenre und picken fir
le haben den Sportspielmarkt & Euchdie Rosinen aus dem ath-
seither fest in der Hand. . letischen Kuchen. Einige altere
Im Olympiajahr 1992 bahnt s, Titel werden dieses Jahr als
sich allerdings ein Revival der ' Budgetsoftware oder Teil einer
"Viele-Disziplinene”-Spiele & Compilation (wieder-)erschei-
an: Piinktlich zu den Winter- g8 nen. Ein Ausblick auf kommen-
spielen in Albertville lockte Ac-
colade mit degv'ijberzeugen-

gehen: Eine geballte Sportspiel-

i sportspiel von Electronic Arts

“

den Uberblick ab.
i |

ladung ist gewiB. Ein Winter- g

de Hochstleistungen rundet '
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portspiele, die olympische

Disziplinen simulieren, ha-
ben grundsétzlich drei Dinge
gemeinsam. Zum einen kom-
men sie "periodisch” auf den
Markt, was heiBen soll: Alle
vier Jahre (in Zukunft alle zwei)
findet eine Olympiade statt, die
fiir die Computerwelt meist mit
einer Sportspielflut endet. Zwi-
schen den Olympiaden herrscht
relative Sportspielebbe. Zum
zweiten bieten diese Spiele
fast alle mehrere Disziplinen.
Und drittens: Alle dirfen zu
zweit, zu viert oder gar mit acht
Spielern gemeistert werden.

Bekanntester Hersteller ist
die Firma Epyx, die 1984 mit

Summer Games die Welle der
"intelligenten” Disziplinen-
sammlungen ins Rollen brach-
te. Der Grundstein wurde aller-
dings Anfang der 80er von Acti-
vision auf dem Atari VCS 2600
gelegt. Das Zehnkampfmodul
Decathlon fesselte die Video-
spieler derart an den Bild-
schirm, daB der Erfinder David
Crane zum ersten Star-Pro-
grammierer aufstieg. So spa-
Big der Zehnkampf war, so sim-
pel lief die Steuerung ab: Joy-
stick-Rtteln pur.

Summer Games bot dage-
gen schon etwas anspruchs-
vollere Unterhaltung. Dank der
vielen Disziplinen und ihrer un-

Schicke 3-D-Grafik zum mittelmaBigen Spiel —

terschiedlichen Steuerungsar-
ten war dieses Spiel an Ab-

wechslung zur damaligen Zeit

kaum zu Uberbieten. Es fessel-

te aufgrund des "allgemeinver-

standlichen” Spielprinzips
ganze Familien samt Opa,

Omaund UrgroBeltern an Matt-

scheibe und Joysticks. Hier

wurde im 100-Meter-Lauf um

die Wette gerittelt, beim Stab-
hochsprung der Feuerknopf
bearbeitet und im Schwimm-
wettbewerb der Joystick im

Summer Olympiad
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thema

Takt geschwenkt. Man durfte
turnen, eine Staffel laufen oder
sogar Turm- und Stabhoch-
springen.

Nachfolger lieBen nicht lan-
ge auf sich warten, und so
ging’s mit Summer Games 2
1985 weiter. Dieses Spiel ent-
hielt diejenigen Sportarten, die
im ersten Teil keinen Platz
mehr fanden, und Ubertraf in
puncto Grafik und SpielspaB
sogar das Original. Summer
Games 2 forderte vom Spieler

daflir um so mehr feinflhliges
Agieren. Bei Dreisprung, Ru-
dern, Speerwerfen, Springrei-
ten und Radfahren regierte ge-
schicktes Timing. Ebenso wie
bei Hochsprung, Fechten und
Kajakfahren. Noch heute gilt
Summer Games 2 als das Re-
ferenzprogramm fir Sport-
spielsammlungen.

Alle C-16- und Plus-4-Fans
durften sich 1986 auf Kingsofts
Sommer Olympiade freuen.
Hier wurde wieder um die Wet-
te geradelt, gesprungen und
Kanu gefahren. Im gleichen
Jahr schuf Epyx mit World
Games eines ihrer erfolgreich-
sten, weil lustigsten Spiele. Ne-
ben Disziplinen wie FaBsprin-
gen, Baumstammijonglieren
und Bullen-Rodeo gab’s auch
"richtigen” Sport: Gewichthe-

weniger zerruttelte Joysticks,

diesmal wurde, was in vorher-8&

ler allzu schnell, kleine
Schlampereien im Spieldesign
siedelten dieses Programm
nur noch im oberen MittelmaB
an. Ahnliches galt fiir Daly
Thompson’s Olympic Challen-
ge. Neckische Grafik gibt's zu-
hauf, der Rest wandelte auf
den Spuren des Ur-Decathlon:
Joystick-Gerlttel pur. Die |dee
des Trainigs vor jedem Wett-
kampf war zwar nicht schlecht,
bescherte aber nur einen ge-
streBten Arm mit "Rttel-Sym-

The Games: Summer Edition (Amiga)
Summer Games (C64 — ganz unten)

ptomen”. Der beste Olympia-
Sport dieses Jahres kam erst
einige Monate spéter angeflitzt
— sozusagen als Olympia-
Nachlese. Wiederum von Epyx,
begeisterte The Games: Sum-
mer Edition jeden Sportspiel-
freund — diesmal auf 16-Bit-
Systemen. Grafisch durchge-
stylt und spielerisch auf der
Hohe der Zeit. In acht Diszipli-
nen ging's in Turnhallen und
Stadien rund. Nettes Beiwerk:
Jede Menge Gags verzieren
das Programm. LaBt |hr. zum
Beispiel beim Hammerwurf
das Seilchen zu friih los, rauscht
das Metallgerdt in Richtung
Bildschirm und zerschmettert
krachend Euren Monitor. Un-
Ubertroffen: Die miBlungenen
Abgange am Stufenbarren wa-
ren géttlich animiert und lieBen

KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter
Tel. 024 03/2 11 88 (
Fax 0 24 03/2 83 83

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweller
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gegangenen Jahren nur au
8-Bit-Computern zu sehen war,
auch auf die arsten 16-Bit-Ma-

emdruckte AuF fioch die ol T
Grafik.  Die  abgegriffene
Steuerung ermiidete den Spie-;
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Game, Set &
Match

Eine der beliebtesten Solo-
Sportarten ist Tennis. Nicht zuletzt
dank Becker, Graf und Stich hat der
weiBe Sport auch bei uns einen Sie-
geszug angetreten. So darf man
sich nicht wundern, daB das beste
Computertennis von einem deut-
schen Softwarehaus entwickelt wur-
de. Great Courts 2 schlagt nicht
nur den Vorldufer um Langen, son-

Gféal 'G.ourté 2 (Amiga)

ey r—

ﬁintnTenhis (Game Boy)

nale Konkurrenz an die Wand.
Samtliche Versuche von Infogra-
mes (Advantage Tennis), Loriciel
(Tennis Cup 1 & 2) und Starbyte
(Tie-Break) kamen (ber einen
Satzgewinn nicht hinaus. 8-Bit-
Sportler missen sich groBtenteils
mit élterer Software abfinden, die
von dem englischem Frihwerk
Matchpoint Tennis dominiert
wird. Lediglich Starbytes C-64-Ver-
sion von Tig-Break erfallt auch mo-
derne Anspriiche.

Auf dem Videospielsektor liegt
die PC-Engine mit zwei sensationel-
len Tennissimulationen in Front; zu-
nachst World Court Tennis, und
danach Final Match Tennis lie-
fen keine Filzballwiinsche offen. In-
sider behaupten sogar, daB es wohl
kein Tennisspiel in absehbarer Zeit
schaffen wird, das geniale Final
Match Tennis zu Gbertreffen.

Auch der Game Boy ist mit dem
Nintendo Tennis gut bedient,
wdhrend Mega Drive und Super
NES noch eine spritzige Tennis-
simulation gebrauchen kénnten.

136

Disziplinlos

Sportspiele, die sich auf eine Dis-
ziplin konzentrieren, sind weniger
abhangig von Olympiaden, werden
deshalb ofters und zeitlich unab-
héngig verdffentlicht. Es gibt so gut
wie keine Sportart, die noch nicht si-
muliert wurde. Den Lowenanteil
nehmen Mannschaftssportarten ein
— allen voran FuBball. Als bestes
ComputerfuBballspiel der letzten

zehn Jahre thront in unseren Augen

Microprose Soccer, das die sa-
genhafte POWER-WERTUNG von 90
Prozent erhielt. Ubrigens: Sensible

Softwares zweite FuBballsimulation

testen wir in unserer nachsten Aus-
gabe. Einen riesigen Erfolg konnte
auch Ancos Kick Off auf dem Ami-
ga verbuchen, das sich iber Janhre
mitimmer neuen Versionen und Zu-
satzdisketten blendend verkaufte.

Im Videospielbereich dribbelte
ein Spiel alle anderen in den Ab-
grund und darf sich das Pradikat
"Bestes FuBballspiel aller Zeiten”
ans Revers heften. Humans Super
Formation Soccer auf dem Super
NES holte konkurrenzlos den Mei-
stertitel.

Basketball gehort ebenfalls zu
den beliebtesten Computerspiel-
Sportarten. Bestes Beispiel dafiir:
TV Sports Basketball ist eines
der grafisch schonsten Sportspiele.
Dank umfangreichem Liga-Modus
und komplexer Steuerung eine ech-
te Motivationsbombe.

Selbst geboxt wird auf dem Bild-

- schirm, und das nicht zu knapp. Ak:
tuellstes Beispiel: TV Sports Bo-

xing und Final Blow. Zwei grafisch
beeindruckende Programme —
spielerisch jedoch minderbemittelt.
Vor einiger Zeil erst zur olympi-
schen Disziplin avanciert, regiert die
Handkante schon seit geraumer
Zeit die Schaltkreise unserer Com-
puter. Budokan stellt unter den vie-

~len actionlastigen Titeln des Kampf-

sport-Genres  die realitatsnahste
und beste Simulation dar. Der Spie-
ler darf von vier fernostlichen
Kampfsportarten Gebrauch machen,
um seine Gegner ko. zu schiagen.
Viel Taktik und strategisches Verhal-
ten gehoren ebenfalls dazu.

Microprose Soccer
(C64)

Tolle frafi_k - o)
geniales Spiel: % . .
Super Formation N “;f: .
Soccer (Super NES)

FIELD GOAL BY.
MICHAEL HENGST
ASSIST FROM UOLHMER WEITZ
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as winterliche Aquivalent

zu Sportsimulationen auf
griinem Rasen und heiBem Ta-
tan, die Winter-(Computer-)
Spiele, bieten im Grunde selbi-
ge Diziplinenvielfalt wie ihre
Zwillingsbrider, nur eben auf
das Geschehen bei Winter-
olympiaden  zugeschnitten.
Statt der Hirdenlaufe wird auf
rutschigem Eis per Kufe ge-
wetzt, statt hoch gesprungen,
mit dem Ski am FuB von der
Schanze geflogen. Grafisch
148t sich aus den Wintersport-
arten anscheinend mehr als

Tournamnen '

GEST

gordg: 155,008

aus sommerlichen Disziplinen
herausholen. Unverstandlich,
da eigentlich alles weiB ist
(oder sein sollte) — verstand-
lich, wenn man sich die Pro-
gramme ansieht: massenwei-
se 3-D-Grafik, von der Seite ge-
zeigte Skilaufer und von oben
gesehene Eisschnelldufer.
Seltsam, daB die Winterspiele
trotz grafischer Abwechslung
qualitativ hinter den Sommer-
simulationen herhinken.
Obwohl Winterolympiaden
stets vor den Sommerspielen
abgehalten wurden, rodelte

BER ~

das erste Schneevergniigen
(Winter Games im Jahre
1985), lange nach Verdffentli-
chung seines "Bruders” Sum-
mer Games auf den Markt. Ei-
nige Zeit nach den Winterspie-
len 1984 in Sarajevo program-
mierte Epyx, angetan vom sen-
sationellen Summer-Games-
Erfolg die erste Wintersport-

» “we Slalomfahren in Accolades

Winter Challenge (links).
Winter Olympiad 1aBt’s
krachen — der Baum
war im Weg (unten).

simulation. Und es war seither
eine der Besten. Sieben eis-
und schneehaltige Diszipli-
nen, darunter zweimal Eis-
kunstlauf, Biathlon und Ski-
springen erfreuten die ganze
Familie, zuziiglich Oma und

Trickskiwettbewerb und eine
rasante Bobfahrt durften eben-

SEGA MASTER

\ , e ‘ S
S FUNNY-5 OFT WARZ
&% FUNNY-50OFTWARE %o, %
.oo’{\ @\.\ \‘e‘ qQ) Inh. Oliver Heck Q 0@ o.
\}e‘ q;?‘ (\Q \/\ Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach ‘o,., /},. o/G
¥ e°®~e~°° oy Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 % S0, ”
(€) QQ ,\\ Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # @o 6@
‘50 N Entertainment-Center: 2
.'Q Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach
«0\ Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg * Storchenstr. 5b, 7080 Aalen = Georgswall 3, 3000 Hannover
Bestellservice:
1325;%333; Homburg I_I'lzeit‘éeah Frankfurt 1Bzay;%rrl1JhMunchen 1N;¥\é Ll}(r:;‘:men Wiirttemberg: Aalen Baden: Freiburg
T " r r . r 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 0761/382590

Fiir Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr — Preisénderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- — Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit

Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?...

The Immortal
Thunder Force 3
Tqm 119,05

“SEGA MEGA DRIVE
Mo B ‘Lu" o e

‘w‘mu('

the Beast

Camn Cear Arundanrt

Golden Axe jap.
Giriffin jap
Mickey Mouse
Ninga
Pemg(_\
Psychic World
Putter Golf
Shinobi

Super Golf jap
S A

Gaiden

NINTENDO

Nintendo Super Set
NES Entertamement-sat

A Boy and his Blob

Airwolf 94.95
Bayou-Billy 114,95
Blades of Steel 94,95
Gauntler 2 84,95
Kright Rider 94,95
Mega Man 2 94,05
64,95
99.95
94,95
114,95
84,95
Wrestlernania 99.95
GAME BOY

Gameboy incl. Tetris
Accu + Netzteil
Caseboy
Gameboy-Lampe
Gameboy-Lupe
Gameboy-Verstarker
Gameboy-Koffer
C‘qmebuy Taschen

F1 Race & 4 Spieler Ad
Final Fantasy

Final Fantasy Adv
Fortified Zone
Gremlings 2

. aber nur in unseren Ladengeschéften!

Gargoyle's Quest
Hunt for Red October
Mickey Mouse
Mysterium

Nemesis

Ninja Gaiden

Nobumaga s Anbition
Pinball-Rey.o Gator
Roger Rabbit

Side Pocket
Simpsons

Skate orDie/Bad n Rad
Super Manio Land
Tennis

Turrican

World Cup

WWF Superstars

ATARI LYNX

Lynx Grundgerat
Lynx Tasche grof3

Iynx Adapt. Zig Anz

Lynx Netzteil

Biue Lightring

California Games

Checkered Flag

Chips Challlenge

Elektrocop

Hard Driving

Ishido

Klax

Pac-Land

Paperbo

Road Blasters

Robo Squasch

Rygar

Shanghai

Slime World

S.T.U.N Runner

War-Birds

Xenophobe

Zarler Mercenary

Opa. Ein Ulberaus witziger |
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thema

falls bestaunt werden. Dank
abwechslungsreicher Steue-
rung und, fir C-64-Verhaltnis-
se fantastischer Grafik, wurde
aus Winter Games ein zeitlo-
ser Klassiker, der noch heute
mitreiBt.

Rechtzeitig zur 88er Winter-
olympiade in Calgary kam Ty-
nesofts  Winter-Games-Kon-
kurrent Winter Olympiad 88
angesaust. Die flinf Disziplinen,
darunter wiederrum Biathlon,
Skispringen und Bobfahren
ahneln denen des drei Jahre
vorher verdffentlichten Konkur-
renten auffallend. Grafisch ei-
nige Klassen schlechter, haute

dieses Spiel, selbst auf 16-Bit-
Rechnern keinen Sportspiel-
freund vom Hocker. Zwar durf-
ten diesmal sogar zwei alpine
Skiwettbewerbe durchfahren
werden — spielerisch jedoch
genauso wenig spektakular
wie das librige Schneegehiip-
fe in Winter Olympiad 88.
Wahrscheinlich muBte das
Spiel punktlich zur Olympiade
lieferbar sein, und so wurde
aus Zeitdruck geschlampt.
Epyx wollte die Olympiade in
Calgary ebenfalls nicht versau-
men und stellte so kurzerhand
die The-Games-Reihe auf die
Beine, deren erster Teil aller-

Skispringen in Winter Challenge, The Games: Winter-Edition,
Winter Games und Winter Olympiade

6.'92

ORIGINAL v. deutschen DISTRIBUTOR: X'

SOUNDBLASTER

- Version 2.0 ino. SOUNDBOARD 279.-
=SET 2.0 ind. STEREOOPTION 320.-
X 12 Monate Garantie, Zugriff a. SB-Mallbox

SB-PRO Winisit. 498.-
CD-ROM Lautwerk 798.-

neu: BEST OF
Public Domain & SHAREWARE
ab 3 Mark pro Diskette :
Sonderliste + PC-Liste
kostenlos!!!

SoFrTPoOWER

Svecial News
FLIGHT OF THE
INTRUDER und

WOLFPACK
DEUTSCHE Version

DM 39.- per Stiick!
A7 AMIGA W,

 Riesiger Spielspal
_ durch Berlins groBtes
Lager an PC + AMIGA
Spielen wird garantiert |

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65

1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

Titel

Aces of the Pacific

Award Winners

Birds of Prey dt. Anl

Blues Brothers dt. Anl

Bundesliga Manager Professionell dt
Champions

Das schwarze Auge

Dark Seet

Double Dragon 3

Falcon 30 dt

F15 Strike Eagle Il dt
Gunship 2000 ot
indiana Jones 4 dt
John Madden Football
Kings Quest 5

Leisure Suit Larry 5 VGA
Mega Twins dt. Anl
Midwinter 2

Might & Magic 3 dt. Anl
Parasol Stars  dt. Anl
Populous 2 dt

Secret of Monkey lsland 2 dt
Sim Ant

Space Crusade

Space Max komplett dt
Space Shutile  dat. Anl
Space Quest 4

Startbyte Super Soccer at
Super Heroes Compillation

dt. Anl

Team Yankee 2
Terminator 2 dt
Top League
Uttima 7

Uttima Trilogy 2
Uttima Underworld
Wing Commander

Hardware
Soundblaster 2.0 dti. Handb.

Thunderboard.... die kompatible Soundkarte fiir PC's

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Disseldorf - Telefon 0211/261 1428

Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Fur
UPS Versand Preise erfragen. * Ankindigung, *
NUR VERSAND, KEINE ABHOLUNG!!

v o m
PC AMI ST Cé4D
79.90* :
69.90 59.90 69.90
82.90 ==
65.90 6590 65.90 3990
69.90 69,90 = ;
5990 4890 48,90 3990
8% .90 76,90 -
82.90° =
y 5990 59,90 39.90°
9490 -
7590 7590 75,90
8290 -
96.90* 7490*
5990
82,90
82,90 8290 -
7690 76.90
85.90* -
7590 -
69.90° 36.90°
79.90 79.90° =
8590 8590° 5
82.90 8290
56,90 56,90
76,90 =
122 90° 99.90°
9590 86,90° =
79.90° 79.90° 79.90°  4690°
69.90 - 49 90
79.90* 7290 =
69.90 59,90 59.90 3890
7990 69.90 69,90
82.90° 59 =
85,90 7490
85.90° - =
5 75.90°
239,90
239,90
* Solange der Vormat reicht. Irtum vorbehalten.
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dings etwas zu spat kam. The
Games: Winter Edition lief
erst im Frihjahr auf. Spiele-
risch entpuppte sich die sieben
Disziplinen als mit Abstand
schlechtestes Epyx-Sportspiel.
Wiederum durfte gerodelt,
eisschnell- und -kunstgelaufen
sowie am Langlauf teilgenom-
men werden. Zweimal ging’s
auf alpine Rennstrecken (Ab-
fahrt und Slalom), das Ski-
springen fehlte ebensowenig.
Im Gegensatz zum nachfol-
genden The Games: Summer
Edition hat sich der Winter-Part
keine Medaille verdient. Ein
Grund war wohl der Mangel an
erfahrenen Programmierern —
die Macher der Klassiker liefen

1992 — das néachste Olym-
piajahr. U.S. Gold und Accola-
de werkelten fleiBig an enspre-
chenden Simulationen. Zu den
Winterspielen in Albertville lag
lediglich ein Programm vor. Bis
jetzt das einzige "olympische”
Sportspiel dieses Jahres: Ac-
colades Winter Challenge.
Dank schneller VGA-Grafik
und guter Spielbarkeit wird die
traditionsreiche Sportspielfol-
ge nach den 88er Einbriichen
erfolgreich fortgefiihrt. Acht
Disziplinen kénnen von bis zu
zehn Spielern gemeistert wer-
den. Wieder mit von der Partie:
Skispringen, Biathlon, Eis-
schnellauf, Abfahrtslauf, Lang-
lauf und Bobfahren. Neu sind

Noch nicht fertig: Winter
Olympics von Electronic
+ Arts (links).
Elsschnellaul bei

| The Games:

| Winter Edition (unten).

COUNTRYL

0D: 08

Als erstes 92er Olympiapro-
gramm macht Winter Challen-
ge eine gute Figur, kommt an
die Brillanz der Klassiker je-
doch nicht ganz heran. Tech-
nisch auf der Hohe der Zeit,
spielerisch eher etwas eintd-
nig: Zu einfache und wenig ab-

lassen langfristige “Hochlei-
stungs”-Motivation nicht zu.
Nichts Ubereilen wollen die
Programmierer von Electronic
Arts. Winter Olympics wird

erst in einigen Monaten verof-
fentlicht und kommt dann zwar

spéat, aber auch alternativ zur

Epyx schlichtweg davon. Rodeln sowie Riesenslalom. | wechslungsreiche Steuerung | Sommerolympiade.
SEM Double Dragonl| 69,-
The Simpsons 69,-
MEGRA DRIVE Turrican 69,
Battletoads 69,-
Hellfire (jp) Final Fantasy Adventure 79,-
Atomic Robokid (jp) Final Fantasy LegendlIl 79,-
Crackdown (jp) Fortified Zone 59,-
Out Run (jp) Mickey Mouse 69,-
Jewel Master (jp) Catrap 49 -
Gyrioug (jp) Snoopys Magic Show  49,-
Mercs (jp) Trax 69,-
Sonict. Hedgehog (jp) Go GoTank 69,-
Quack Shot (jp) Navy Seals 69,-
Joypad Pro-2 Robocop I 69,-
aamg Agapt\t‘?fus 9 Sneaky Snakes 69,-
onderboy 11 Ninja Gaiden 79,- KingoftheMonsters 279, FinalFantasyll(US) 149,- Pacman 69,-
e SR 1 JLATARI s L e s Gl B
Wint C¥1 I US 109 APB. 79,- Cyber-Lip 279,- Game Adapter 49,- Terminator '
vl fbg)“ge S N N ST [ubosw 79.-  Sengoku 279~ Rival Turf (US) Yl = Eabi Dragon o
Turbo Out Aun (jp) 59:_ — e Scrapyard Dog 79,-  BluesJourney 299,- Adv.Island (jp) 119,- Wstantim 59~_
Blockout (US) 39- g ) Chequered Flag 79,- GhostPilots 299,- Joe & Mac (US) 119,- M;rusMiSSFDn 25
Alisia Dragoon (US) 109.- Blue Lightning 69,-  Viking Child 79,- AlphaMissionll 299,-  SuperOff Road (US) 129,- it o
ey Lt 1) 49 Eigctrocop 69,-  Hard Driving 79,- BurningFight 299, - P_ro. Socc_er (ip) 69,- SiperMarioland 48'-
Super Shinobi (i) ol Chips Challenge 69,- Robotron 79,- CrossedSwords 299,- B(g Flun_(]p) : 69,- CAloama 69I—
iHarendovpade dn 00 Gatesof Zendocon  69,-  S.T.U.N.Runner 79,- SuperBaseball 2020 329,- DimensionForce(jp) 99,- WWES i el
A yp " Slimeworld 69,- Awesome Golf 79,- EightMan 329,- uperstars ,
rcade Power Gauntlet 79  Xybots 79.-  RoboArmy 329,- Turtles 69,-
Stick (dt) 109, Kkiax 79-  Toki(US) 79.- TrashRally 329 - - I\EetZTEII 24.-
(Erméglichtdas Spielen von Roadblasters 79,- CrystalMinesll (US) 79,- Fatal Fury ) 329,- (N ] n"end 0) nghtlln_loy gg-
japanischenModulenauf - Xenophabe 19 SuperSqueak(Us) 79 MutaionNaton 320 ia ity .
; s. Pacman - astResort - o
DeutschenMega Drives.) ZarorMercenaly 70 GAME BOY Missle Command 59.-
Paperboy " NEO Hfg GEO it o
Robo Squash 79,- € Nintendo ) Admsramiy 69 MegaManli 69,-
R = i Asteroids 59,-
= ygar 79, Killer Tomatoes 69,- . y
SE@,@ Shanghai 79,- NAM1975 199 gupPeR FAamicom MarbleMadness 69,- A-mazing Tator 59,-
Rampage 79,- LeagueBowling 249,- Faceball 2000 69,-
G‘"E GE‘R Chess Challenge 79,- Magician Lord 279,- Actraiser (US) 129,- Boxxle 49.-  Versandbedingungen:
Warbirds 79,- Top Players Golf 279,- Ghouls'nGhost(US) 139,- Ninja Gaiden 69,- Inland +9 DM
SuperMonaco GP (jp) 49,- BlockOut 79,- Baseball Stars 279,- Tennis(US) 129,- BugsBunnyll 69,-  AuslandnurVorkasse+12 DM
GG Shinobi (jp) 59,-
Out Run (jp) 59, - — - R Bedeutung der Kiirzel:
Ninja Gaiden (jp) 59,- Offnungszeiten: Offnungszeiten: (ip) Japanisch
Sonict. Hedgehog (jp) 69.- e Montags - Freitags: cx 5 (US) Amerikanisch
GeartoGearCable 19 9.30 - 18.30 Montags - Freitags
CJVQ;Z%” : ig Versandanschrift; Bestellung 24 Stunden Ladenlokal: 190 régrsanderrlén%ennund
Fa'nleas;zgone(US) 69.- BriickstraBe 42-44 maglich auf BriickstraBe 42-44 Donnerstags 9.30 - 20.30 | Ifrtumervorbenatien.
Ax Battler (US) 68 .- 4600 Dortmund 1 Anrufbeantworter 4600 Dortmund 1 Samstags 9.30 - 14.00 Weitere Artikel und Preise
Crystal Warrior (US)  79,- bitte telefonisch erfragen.
pumm Gl  Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553 Sindierenigen eriinsal
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Winter Games von
Epyx — der Urvater
der Winterolympiade p
auf dem Computer

- ‘.}

Bodycheck

Eine der beliebtesten und rauh-
beinigsten Mannschaftssportarten
ist Eishockey, die dazugehdrigen
Spiele dementsprechend zahlreich.
Trotz oder gerade wegen der bruta-
len Spielweise der Eishockey-
Cracks gehen Simulationen dieser
priigeltrachtigen Sportart weg wie
warme Semmeln. Aus der Fille der
Eishockeysimulatoren hier die drei
besten.

Konig aller Eishockeysimulatio-
nen ist unangefochten EA Hockey.
Mit diesem Mega-Drive-Spiel schuf
Electronic Arts einen Klassiker und
das bis heute beste Bildschirmeis-
hockey. Pausenlose Action wurde
mit dem Simulationsaspekt so ge-
schickt verbunden, daB selbst Eis-
hockeyneulinge ihre helle Freude an
diesem Spiel haben.

Auf heimischen Computern gibt's
bis heute zwar noch nichts Ver-
gleichbares — Eishockeysimulatio-

‘

EA Hockey

nen jedoch zu Geniige. Superstar
Icehockey ist eines der ersten
Spiele dieses Genres und gleichzei-
tig eines der besten. Nachdem je-
der Spieler ordentlich trainiert wur-
de, wahlt Ihr die taktische Marsch-
route wahrend des Spiels. Grafisch
und musikalisch eher schlicht, bie-
tet das Programm dank komplexer
Steuerung und durchdachtem Tak-
tik-Action-Gemisch langfristige Mo-
tivation.

Eine weitere, iberaus realititsna-
he Simulation ist Wayne Gretzky
Hockey 2. Hier darf von den Trikat-
farben bis zur Eismaschine so un-
geféhr alles eingestellt werden, was
das Spielerherz begehrt. Einziges
Manko: Ein Managerteil fehlt ganz-
lich. Um in den GenuB einer Liga zu
kommen, muB der Spieler noch-
mals 70 Mark hinblattern. Mit Hilfe
dieses Hockey-Leage-Simula-
tors lassen sich die Spielergebnis-
se aus Wayne Grelzky Hockey 2 ver-
arbeiten.

Wayne Gretzky Hockey 2

YAV

} WORLD OF WONDER

STAUNEN - TESTEN - SPIELEN

Seit (iber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden
und es werden taglich mehr.
Wir warten auf Sie...

AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN
Alle aufgeflihrten und lieferbaren Aktikel haben wir standig am Lager!
Atari PC/IBM

Unser Angebot firr Siel ~ Amiga

Unser Angebot filr Sie! Amiga Atari PC/IBM

A 320 Airbus B2:90 82.90 aA Mercenary 3 DA 69.90 69.80
Abandoned Places DV 76.90 Might & Magic 3 v 89.80
Agony DA 6490 Monkey Island 2 DV 89.90
Air Support DA 64.90 Nova 9 89.50
Alcatraz DA 6490 64.80 Ork DA 64.90
Amberstar 76,90 Pacific Istands DV 6990 69,80 76,50
Apidya DA 6490 Panzer Batties DA 64.90
Black Crypt DA 6490 Paper Boy 2 DA 89.90
Buck Rogers 2 69.90 Paragliding DA 7690 76.90
Bushbuck ah Parasol Star (BB 3) DA 6490 64,90
Celtic Legends DA 76,90 Patton strikes back 89.90
Chaos Engine ah, Pinball Dreams DA 64.90
Civilisation DV 118.80 Planet 9 ah
Conquestador Dv 76.90 Planets Edge 89,90
Darklands aA. Palice Quest 3 oV 89.90
Das schwarze Auge aA. aA aA Pools of Darkness 69,80
D Generation DA 76.90 Projekt X DA 64,90
Double Dragon 3 DA 64.90 64.90 Race Driving DA 69,80
Dune DA 82,90 Rocketeer 89.90
ECO Quest DA 89.90 Rager Rabbit DA 69.90 69.80 76.90
Elvira 2 Adv. DV 76.90 89.90 Rubicon DA 64.90 64.90
Elvira 2 Arc. 64.90 64.90 64.90 Sea Soft & Sun 64.90 64.90 6490
Epic ah Secret Weapons of 89.90
Eye of the Behalder 2 76.90 P 38 Mission 44.90
F-16 Falcon 3.0 DA 118.80 P 80 Mission 44.90
Fire & Ice aA. aA  aA Shadowlands DA 69.90 69.90
Formula One G.P. DA 76.90 Sim Ant bv 89.90 89.90
Fuzzball DA 5480 Sim Earth aA. 89.90
Gatew, Savage Frontier 76.90 69.90 Soul Crystal DV 69.90 76.90
Giants 1o Europe 20,90 Space Ace 2 82,90 89.90
- 1| Space Gun DA 64.90 64.90
VERSANDKOSTEN: | | Space Max ov 76,90
5 | Space Shuttle ov 139.90
NACHNAHME 8, |  Space Quest 4 DA 76.90 89.90
VORKASSE 4,- Special Forces DA 84.90 84.90
EXPRESS 7,- AUFPREIS Spirit of Excalibur £9.90 69.90 76.80
Star Trek 25 th DA 76.90
KARTON 3,- AUFPREIS Steve Mc Queen 64.90 64.90 69.90
DA=DEUTSCHE ANLEITUNG | Stormmaster DA 59,90
) || SuperSpace Invaders DA 64.80 64.90 82.90
DV=DEUTSCHE VERSION || Tannis Cup 2 DA 76.90
Global Conflict a.A. Tipp Off 64.90
Gobliins DV 69.90 69.90 76.90 Titus the Fox DA 64.90 B4.90 69.90
Godfather DA 69.90 69.90 69.90 Treasure of Savage Front. 76,90
Hare Raising Havoc DA 64,90 69,90 76,90 Twilight 2000 ov 89,90
Harlequin DA 64.90 64.90 Ultima & DA T76.80 82.90
Hudson Hawk DA 64,90 64.90 Ultima 7 DA 89,90
Humans a.h. Ultima Underworld DA 89,90
Hyperspeed DA 118:80 Ultima Trilogy 2 (4-6) ah ah.
Indiana Jones 4 Uncharted Waters 139.90
Indy Heat DA 8490 Video Kid DA 64.90
Jaguar ah. Vroom DA §9.80
Jim Poker ah. Wayne Gretzky 2 DA 64.90 £9.90
John Maddan Football aA Wizardy 7 aA.
Kaiser DV 99.90 99,90 99,90 Wizkid ah
Kid Gloves 2 DA 64.80 64.90 Wollchild DA 6490 64.90
Knightmare 69.90 69.90 WWF Wrestling & Videa DA 64.90 64.90 £9.90
Knights of the Sky DA 76.90 76.90 89.90
L'Empereur 99.90 Bestellungen ab DM 100,-
Leander DA 76.90 versandkostanfrei!
Leis. Larry 1 DA 7680 8280 8990 | Schrittliche Bestellungen nur an
Leis. Larry 5 DA 76.90 89.90 | World of Wond
Locomotion DV 6490 64.80 69.90 gnd ol Viencas
Mad TV DV 7690 aA 89.90 (Versandzentrale)
Magic Candle 2 DV 76.90 Marktplatz 39
Matrix DA 64.90 6231 Schwalbach/Ts

Kostenlose Preisliste per Postkarte anfordern! System nicht vergessen!
Gameboy Top Titel: Adventure Island 74.90 » andere Gameboy Spiele auf Anfrage

[Soliten Sie ein Spiel wiinschen, welches nicht aufgefiihrt ist, rufen Sie uns an 06196/84747
Fiir jedes gekaufte Spiel erhalten Sie eine Bonusstern:

= fir 4 Sterne erhalten Sie 4,- DM Rabatt

= flir 7 Sterne erhalten Sie ein Spiel unserer Wahil

« flir 15 Sterne erhalten Sie ein Joystick Com. Pro
Sammelbesteller: Es lohnt sich!

Telefonischer Bestellservice — Jetzt noch schneller! -

Schleswig Holstein 0461-44006 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Niedersachsen 06051-69688 Mo-Fr: 14-21 Uhr
Nordrhein Westfalen 02195-7758 Mo-Fr: 14-21 Uhr
Rheinlandpfalz 06232-36010 Mo-Fr: 9-19 Uhr
Hessen/Zentrale 06196-84747,84748,3276 Mo-Fr: 10-19 Uhr
06196-82467 Mo-Fr: 19-21 Uhr

Baden Wurtemberg 07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr
Bayern 0821-39490 Mo-Fr: 14-19 Uhr
Bestellung per Fax  06196-82467 Mo-Fr: 10-19 Uhr

Fir Druckfehler und Irrtiimer keine Haftung

Rabatt, erhalten Sie, wenn Sie
-sich bei der Bestellung auf
, die Power Play beziehen!

Ladengeschatfte (Offrungszeiten tel. erfragen)
0-2130 Brenzlau, An der Schnelle 68

Tel. auf Anfrage

W-2390 Flensburg (NEU), Batteriestr. 13 Tel.: 0461-44006
W-3000 Hannover 51, Podbielskistr. 278 Tel. 0511-691487
W-4047 Dormagen, Krefelder Str. 11-13 Tel. auf Anfrage
W-6050 Offenbach, Luisenstr. 70 Tel. 069-886401
W-6231 FFM-Hochst/Schwalbach/Ts., Marktplatz 39  Tel.: 06196-84747
W-6450 Hanau/Haiger, Heimatfriedring 11 Tel.: 06051-89688
W-6720 Ludwigshafen/Speyer, Falkenweg 1 Tel.: 06232-36010

W-8900 Augsburg, Hunoldsgraben 11 Tel.: 0821-513001
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Groovers Paradise

Postfach 300 - 3104 UnterltiB
Tel. 05827-5051

- Fax 05827-7724

Versand per Nachnahme + Kosten (9,00 DM)
Vorkasse (Scheck) + 6,00 DM
AMIGA i
Bt b 1311
HARRIER COMBAT
ALPHA WAVES R O -
Rty A LRSI i
AQUANAT §
. 1590 nuuT fOR RED OCTOBER
ARCHIPELAGOS e T
i 1159 Huum i
ARTl
. 9 HYRA b
AUSTERLITE ¥ e i U
L ICE HOCKEY i
BAD COMPANY . i
. 1290 KEPALAGE 2
BADLANDS e et e O
. 150 INSECTS i SPilcE
THE BALL GAME A E RS N A
Mol Ll s SN A
BATTLEMS TER e it 1380
BATTLESHIPS w5"=u 1550
BEYOND DARK CASTLE ™ il 1590
BILLARDS 2 i O S
T . B : ]
BLADE WARRIOR . 999
TR 1590 JUPITER PROBE
BLASTERDIDS e s s
. ; L1590 KARTING GRIND PRIX
BOBO 5TIR CRAZY . = 1
. 1590 KEEF THE THieé
BOMBER MISSION S A e |
;UICE'R'M'&H' b i R LAS VEGAS 5
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. 1590 MURDERS IN SPACE
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. 1150 PROSPECTOR
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i 1150 QUESTION OF SPORT
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THE EXECUTIONER e R R
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. 11,50 ROTOX ;
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8 1,50 SONIC BODM
FROSTRYTE . 1590
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GALAXY FORCE R 99
50 SPACE HARRIER 2
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 Wir beliefern auch Fu:h“eschnha w K}m}m

Falls maglich
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. 1590
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SPACE BATTLES
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SPACE GAMES

* i 99

SPORTING TRIANGLES 5%

STRIKE FORCE
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SUMMER OLYMPIA
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TV SPORT - BASKETBALL sy

WINTER OLYMPIAD
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portspiele in allen Ehren —

'ne Menge SpaB kommt
auch auf, wenn der Spieler den
Ski mit dem Skateboard
tauscht, den FuBball mit einem
lebenden "Fluffie” oder sein
Mannchen anstatt ber eine
Sandgrube, Uber Bierfasser
hiipfen |aBt. Gemeint sind die
"Sportspiele”, die mit olympi-
schen Disziplinen genausoviel
zu tun haben, wie Turrican mit
Monkey Isfand.

Einer der Klassiker dieses
abgedrehten und deshalb so
beliebten Genres ist Epyx’ Ca-
lifornia Games. Auf fast jedem
Computer- oder Videospielsy-
stem darf sich der Spieler mit
einem Surfbrett in kaliforni-
sche Wellen stlrzen, mittels
BMX-Rad uber Sandhiigel pre-
schen oder per Rollschuh den
Strand entlangflitzen. Noch
heute bringt California Games
eine Menge SpaB und gehort
somit zu den zeitlosen Klassi-
kern der letzten flinf Jahre. Ei-
nen Nachfolger fiir MS-DOS-
Computer gab es letztes Jahr
zu bestaunen. Grafisch macht
California Games 2 dank
VGA-Standard einen zeitge-
maéBen Eindruck. Spielerisch
lieB es jedoch noch Reserven
blicken, die durch die neue

Disziplinenvielfalt nicht kom-
pensiert werden konnten.

Ein weiteres Epyx’'-Meister-
werk ist World Games. Neben
einigen olympischen Diszipli-
nen bietet es auch witzige
Wettbewerbe wie Bullenreiten,
FaBspringen oder Baumstamm- -
jonglieren. In Sachen Spielbar-
keit und "Gags pro Pixel” trotz
des Alters ein tolles und vor al-
lem langfristig unterhaltsames
Programm. j

Skateboard-Fahren pur bie-
tet Electronic Arts' Skate or
Die. Die abgedrehtesten
Skateboard-Disziplinen  sind
zu meistern. So wird in einem
leeren Pool ein Zweikampf aus-
getragen, Uber einen steinigen
Kurs gerast oder in der "Halfpi-
pe” um Punkte gekdmpft. Das -
winterliche Aquivalent nennt
sich Ski or Die und schlagt in
dieselbe Bresche, nur eben et-
was frostiger. Neben einer
zunftigen Schneeballschiacht
wird durch Tiefschnee gesaust
oder mittels Ski ein Eiskanal
unsicher gemacht. Dank drolli-
ger Grafik und witzigen Anima-
tionen macht auch Ski or Die
einen Heidenspas.

Etwas mehr in den Fantasy-
Bereich tendiert das lustige
Grand Monster Slam. Via FuB-

PRACTICE

Surfen ist in:

California Games ‘
M.U.D.S.: Fantasy-Football
de Luxe (unten)

SO <O TIAOMNON=0N =0 == —



SURF IN HEINI

Al A
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Die Halfpipe aus Skate or Die und das Wettmelken bei Western Games

tritt werden hier lebende "Bal-
le” in die Spielhalfte des Geg-
ners gestoBen. Niedliche Gra-
fik und lustige Monster ma-
chen Rainbow Arts’ Grand
Monster Slam zu einem der be-
sten Fantasy-Sportspiele. Sein
Nachfolger M.U.D.S. Ubertraf
Grand Monster Slam jedoch in
Sachen Witz, Brutalitdt und
Originalitdt um L&ngen. Dieses
Fantasy-Football spriht vor

schwarzem Humor und moti-
viert, schon allein der unzéhli-
gen Monsterrassen wegen, un-
gemein. Turniermodus und stil-
volle Grafik runden den Gber-

AV

aus guten Gesamteindruck ab.
Weitere Abarten der Multi-Dis-
ziplin-Sportspiele sind Magic
Byte's Western Games und
die Umsetzung des Konami-
Automaten Combat School.
Wahrend bei Western Games
im Wild-West-Stil um die Wette
getanzt, armgedrickt oder eine
Kuh gemolken wurde, begniig-
te sich Combat School mit Rit-
telvergniigen (Laufen, Klimm-
ziehen, Armdriicken) und Ge-
schicklichkeitseinlagen (Schie-
Ben). Grafisch Uberzeugen bei-
de Spiele — spielerisch macht
nur Combat School Punkte.

Auf nach |
Weinheim

an der Bergstralie

Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-HobbySoft

Amtsgasse 3. 6940 Weinheim
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswahl, tolle
Preise, taglich Neuheiten,
stiindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
grober Parkplatz,
leicht zu finden.

Jetzt auch im
Topware-Computercenter
Leninallee 168
0-4020 Halle

Auf nach
Halle

) / 481972 FAX 47526

PLAYSOFT

- TEICHWEG 6 * 3550 MARBURG 7

: TEL( 06421

N ' UrmsOl I
PC  Amiga

Black Gold 590,- 620

Bundesliga Manager 2 670~ 640,

Das Boot 620,

Castles 670, 670,

Chessmaster 3000 690,-

Civilisation DV 770,

Command HQ 670,-

Elvira 2 dt. 780,- 640,

Eye of Beholder 2 VGA 640,

F-16 Falcon Collection 640,-

Falcon Mark 3.0 DA 890,

Games Winter Challenge 670,

Grand Prix DA 690,-

Gunship 2000 840,

Imperator (Made in Austria) 590,-

Kick Off 2 490,-

Kick Off Giants of Europe 190,-

Larry 5 VGA 770, 690, -

Links Golf VGA 20,

Links Zusatzkurse n. Wahl 390,-

MAD TV 770,-

Monkey Island 2 VGA DV 770,-

Police éuesl 3 VGA 770,-

Pools of Darkness 650,-

Rasende Reporter 630,

Shadowlands DA 660,

SIM Ant 840,- 770,-

Special Forces DA 840,-

Star Treck 25 th DA 680,

Steigenberger Hotelmanager 490,-

Steve McQueen 640,-

Starbytes Super Soccer DV 640,- 640,-

Turrican 2 540,-

Ultima Underworld 990,-

Wing Commander 2 770,

Winzer DV 660, 590,-

DV = deutsche Vers DA = deut. Anleitung

Ebenfallsim Programm: (Konsolen, Cartridges)

SEGA MEGA, SEGA MASTER System Il
GAME GEAR
WINDOWS 3.0dt.  nur 1990,
WINDOWS 3.1 dt. nur 2790,

Versand per Nachnahme! 07252/67308

JUMA-SOFT, Enockl & Ecker OEG
Wagnerstralle 15, 4400 STEYR

Probleme beim L.osen eines

Rollenspi¢

Werfen Sie Thren Computer nicht aus dem Fenster !
Fordem Sie eine Komplettidsung (inclusive Plane und Erfiuterungen) zu
Threm Lieblingsspiel von uns an und behalten Sie hren Computer. Z.B. fur:

+ Eye of the Beholder!
4 Eye of the Beholder2
+ Might and Magic3

4 Ultima Underworld

+ Amberstar

e Liste mit Thein 2u Uber 40 weiteren Ssungen st zum Preis ven 1 Mark erhiiich.

{Jber uns kisnnen Sie auch das Computerrollenspielmagazin Mo@c
zum Preis von 3.50 DM bezichen. Das Magazin beinhal-
tet Berichte und Lisungen zu den neuesten Rollenspielen.

+ Buck Rogers | + 2
+ Abandoned Places
+ Spirit of Adventure
+ Fate - Gates of Dawn
+ Obltus

4 "_«%

4

Praius fux- sive Losung 25 DM plus Nachratvne 5§ DM baw, 2 DM bel Vorsuskusss. el Bestaiungen ab
und Prolstinderungen

50 DM sntfafien die Versandkosten. Druckfshier, rrium

bhalten wir une vor

Magic Line “Cewisate s Tel.: 030621 21 15

1000 Berlin 21

#*Tag und Nacht**

143



videospiele/fests

Wistensturm

Freundlihe Truppen nder Gefangene sollten hier agsel wrden

Desert Strike

ber ein Jahr ist seit dem

Golfkrieg vergangen, der
die ganze Welt in Atem hielt.
Man schélte sich extra frih-
morgens aus dem heimeligen
Bett, um in den ersten Friih-
nachrichten die neusten Infor-
mationen vom Golf zu erha-
schen. Ohne Gefahr fir eige-
nes Leib und Leben flimmerten
nicht nur bei uns die fast kli-
nisch sauberen Kriegsbilder
uber die Mattscheibe. Das
Schlagwort vom "Videospiel-
krieg” machte die Runde. Kein
Wunder also, daB sich beson-
ders amerikanische Program-
mierteams dieses Schlagwort
zu Nutze machten und das
Szenario "Golfkrieg” tatséach-
lich fiir knallharte Videospiele
verwerteten.

Neben dem Super Battle
Tank fur das Super NES, wo
der Wistenkampf aus der
Sicht eines Panzertrupps statt-

_Kleine
Wiistenkunde

Hier findet Ihr wichtige Informa-
tionen (iber einige Eurer Waffen —
vor allem, wieviel Schaden sie an-
richten.

Eure Waffensysteme

Hydra-Rakete: richtet 25
Punkte Schaden an.
Hellfire: richtet 100 Punkte
Schaden an.

MG: richtet 3 Punkte pro
Treffer Schaden an.

144

HYOWAS:

Vor dem Einsatz
werden die
verschiedenen
Aufgaben
ausfiihrlich erklart

Besonders wichtig sind die Versorgungsdepots mit frischer Munition
und Treibstoff die Ihr unterwegs a:fsammeln kinnt

findet, flattert nun Mega-Drive-
Besitzern der US-Import De-
sert Strike ins Haus. Der Unter-
titel Return to the Gulf verrat
es: In der Golfregion brennt’s
wieder, und nur lhr kénnt die
Plane des "Mad Man” (Ahn-
lichkeiten mit Saddam Hus-
sein, sind sicher nicht zuféllig)
vereiteln. Statt eines Panzers
(wie im Konkurrenzmodul), ist
hier ein Kampfhubschrauber
der Marke “Apache” das In-
strument des Bildschirmtods.
Vier Auftrage, die jeweils in
kleinere Missionen unterteilt
sind, gilt es zu absolvieren, um
den "Mad Man” wieder in die
Wiiste zu schicken und den
Welifrieden wieder herzustel-
len. Ein Auftrag ist beendet,
wenn alle Minimissionen er-
folgreich absolviert wurden.
Erst dann gibt's das PaBwert,

_mit dem |hr spéter den zuletzt

erreichten Auftrag beginnen
kénnt.

Euren Hubschrauber und
die Umgebung seht lhr von
schrag oben. Mit dem Steuer-

kreuz wird der Helikopter in die
gewunschte Richtung gesteu-
ert, mit jedem der drei Feuer-
knopfe |48t sich ein Waffensy-
stem, das Maschinengewehr,
”Hydra”- oder "Hellfire”-Rake-
ten aktivieren. Abgefeuerte

Waffen fliegen immer in die

5

Die Wiistenlandschafi ne‘bst Eurem Heiikdpier und dem feindlichen
Einheiten ist immer von schrag oben zu sehen

Auf der Landkarte
lassen sich alle
Daten, die Ihr
braucht, abrufen

e roof To0 W THD 20
s

O W=D

Ox

Richtung, in die die Nase des
Hubschraubers zeigt — selbst-
gelenkte Raketen gibt’s nicht.

Ein weiteres Feature des

Apache: Eine Leiter und ein
Haken, die an einer Winde her-
untergelassen werden. In der
Wiiste tummeln sich nicht nur
Feinde, sondern auch eigene
Soldaten. Dank Leiter (wird au-
tomatisch heruntergelassen,
wenn ein kleines Mannchen in
der Nahe ist) klettern eigene
Truppen in den Hubschrauber,
per Haken werden Nachschub-
kisten mit frischer Munition,
Treibstoff, Extraleben oder Re-

paratur-Sets an Bord gehievt.

Mittels "Start”-Taste wird eine
Ubersichtskarte des Gelandes
abgerufen. Hier werden die
verschiedenen Missionen aus-
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Strike fehl am Platz. ]

Neben der beinharten
Action kommen auch I

TOO HARD TO HANDLE
SEGA MEGADRIVE: tf\tm

[ ———— —

Desert Strike: Return
to the Gulf ist ein
Schlag unter die mo-

N 119

109
DN 119,

ralische Girtellinie. strategische Aspekte I EDUDES 109
Kein Wunder, daB Her- nicht zu kurz. Wer MEGA DRIVE: or 289
steller Electronic Arts nicht genau plant und I MEGA CD ROM: NKL SPIEL 699
darauf verzichtet, das sich seine Nachschub- ; GAME GEAR: DIE NEUESTEN HITS

Modul offiziell in A reserven einteilt, durf- I ; GAME BOY: DIE NEUESTEN HITS a. A
Deutschland heraus- te kaum den ersten } SUPER NES: ZEIDA 3 i

schaffen. \NM FIGHT

zubringen und das
Spiel somitnurals Im- |
port erhdltlich ist.

Denn eines ist sicher: Das Sze-

|

|

|

|

|

I Auftrag
|

| nario des Moduls, nebst Mini-
|

|

|

|

|

|

I

Selbst wer seine Re- I

5 serven hitet, hat da- |
mit schon Probleme genug: Der

hohe Schwierigkeitsgrad von |
Desert Strike dirfte so manchen

Joypad-Artisten auf die Palme I

bringen. Technisch gibt’s keinen |

|

I

I

I

:

Sprites, die von einer MG-Ladung
getroffen stilvoll zusammenbre-
chen, bereitet sicherlich nicht

nur uns Kopfschmerzen, sondern  AnlaB zum Murren. Vor}allem auf
auch der BPS. Wenn man aller- 60-Hz-Mega-Drives wird fliissig ..
dings, und das féllt mirin diesem in alle Richtungen gescrollt. Nur SCHWEIZ Eﬁlg ms SGHWEIZ
Fallbesonders schwer, alle Moral bei den mit 50 Hz etwas langsa- R
beseite schiebt, bleibt unterm meren Europakollegen schieicht s =
Strich ein fantastisches Action- sich Ruckeln ein. Dafiir entschi- h' g::; S"aﬁg: ?r“::? 109.- f{;‘:iper ":‘es.l Fr. 119
spiel lbrig, das vom ersten bis digen die (leider etwas zu ge- : Beasr Sl chk £e 6o p.ﬁ.ag;'s arsily; F’- g
zum letzten Level Spannung pur naue) detailreiche Grafik und N Exile Fr. 119.- Mlé%ic:erin'a F: 119.-
liefert. Dumpfes Abknallen nach die sparsamen, aber krachigen N &id Chamaleon Er 499 Rgshing Bee]n Fr. 119 -
Rambo-Manier ist bei Desert Soundeffekte um so mehr. | Warsong (US) £ 400 | WeasiErania Fr. 119.-
A A USRNSSR S U S ———— | | Wonderboy 5 (US) Fr. 109,- Zelda 3 Fr. 139,- §
- uv.m. u.v.m.
SEGA Game Gear Grundgerite
. Axe Battler (US) Fr. 69,- MD (dt.) inkl. 2 Sp.  Fr. 349,-
~ Donald Duck (D) Fr. 69,- Super NES (RGB)  Fr. 530,-
| Sonic the Hedehog Fr. 69,- MD-CD (Multinorm)
i u.v.m. inkl. 3 Spiele Fr. 999,-
~ Bei uns ist der Kunde Konig. Wir sprechen nicht japanisch, daher
ffnungszeiten Mo.-Fr. 18.30-21.30 Uhr fiihren wir keine japanischen Spiele.
ke e Ty i 2

EC S haﬁ
= gﬁf'gi ;g"fte 1

8000 Miinchen 80 Rosenheimer Str. 923 Tel.: 089-4 48 93 89
S e = 6000 Frankfurt 1 Tdngesgasse 4 Tel.: 069-1 31 03 61
Hier ein paar feindliche Truppen und Gebaude, die Ihr im Spiel findet: 7000 Stuttgart 70 *  Konig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl. - Tel:»07 11- 55 6601
Eine Radarstation, ein Gefangnis, ein Raketenwerfer, ein Flachpanzer 7000 Stutigan 1 RotebiihipasSage
fuhrlich erklart, wo sich feindli- punkte. Sinkt diese Eahl al.sf 2800 Bremen 1 Birkenstr, 44¢Néhe Hillmannpl, Tel.: 04 21-30 23 45
cows " Nachschub. befinaeh, | futach vermassait i sine der | s T ANAE! s it
und welche Landebasen der | Missionen oder alle drei Heli- 2000 Hamburg 1 - Grofie Reichien Str. 56 (Rathausmarki)

Helikopter anfliegen darf. Ein- | kopter sind zerstért, fangt Ihr 1000 Berlin2 - Wilmersdorter/Ecke Geolhests. 39/40 Tel. 030-3 12 46 42
mal in einem solchen Lande- | wieder von vorne mit dem ak- B O AU P Wimersdoerain |
gebiet aufgesetzt, verlassen | tuellen Auftrag an. Dies ist be- 8260 Miihldort Ledererstr. 7 Tel.: 086 31-1 59 12
die bis dahin eingesammelten | sonders argerlich, wenn lhr ge- I G ‘

rade an der letzten Minimis- A-5020 Salzburg Woll-Dietrichs81F'23 Tel.: 06 62-87 28 33

Insassen den Hubschrauber.
Als Belohnung wird die Panze-
rung des Apache wieder auf-
gestockt. Insgesamt hat der
Hubschrauber 600 Panzer-

MEGA DRIVE
Grafik: 69%

J A\

Sound: 31%

sion eines Auftrages sitzt und
dann den letzten Helikopter
verbratet. Testmuster von Flash-
point. mh

Genre: Action
Hersteller: Electionic Arts, Zirka-Preis: 110 Mark

Schwierigkeit: schwer

LouiSt
megas tark!
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Kein Bedarf fiir den muden Ys Clone Exile

Exile

Entpuppt sich ein Spielkon-
zept als erfolgreich, finden
sich nach kurzer Verschnauf-
pause sofort einige Nachah-
mer. In diesem Fall heiBt das
Original Y’s, der Clone Exile.
Wie im Action-Adventure-Vor-
bild, steuert lhr in Exile einen
Solohelden durch actionlasti-
ge Spielstufen, die von der Sei-
te gezeigt werden. Das Hel-
densprite, der Beduine Sadler,
kann hiipfen, rennen und mit
einem feschen Krummsébel
Monster vertrimmen, die ihm in
die Quere kommen. Das Ver-
mdbeln von Gegnern zahlt sich
aus: Neben Goldmiinzen gibt’s
Erfahrungspunkte wie in ei-
nem Rollenspiel. Ist eine be-
stimmte Anzahl von Punkten
beisammen, steigt Sadler eine
Erfahrungsstufe nach oben.
Dadurch haut er besser zu und

| Dreistigkeit siegt —
nicht immer! Manche
l Programmierer schaf-
fen es durchaus, einen
| zunftigen Clone zu-
I sammenzubasteln,
I
I
I
I

der an die Qualitit
des Vorbildes heran-
reicht. Die Exile-
Designer hatten da-
bei ein weniger glick-
liches Handchen. Der

freche Y's-Abklatsch spielt sich
nur halb so gut wie das Original.
Das groBte Problem: die unfaire

reicht von "Oh!”

steckt mehr Schlage ein. Wie-
viele Treffer Sadler vertragen
kann, wird mittels farbigem
Balken (Y's |1aBt wieder griiBen)
am unteren Bildrand angezeigt.
Drei weitere Balken geben Auf-
schluB (Gber verbliebene Ma-
giepunkte und den aktuellen
Angriffs,- und Verteidigungs-
wert. Letztere steigen nicht nur
mit hoéherer Erfahrung, son-
dern auch durch bessere Ri-
stung oder ein scharferes
Schwert.

Gegenstdnde kann Sadler in
zahlreichen Stidten einkau-
fen, die aus der Vogelperspek-
tive zu sehen sind oder in den
Actionszenen finden. Auf Knopf-
druck gibt’s eine ausfiihrliche
Heldenstatistik und eine "Save
Game"-Option, mit der drei

Spielstande abgespeichert
werden. mh
————— -1

M, Ja, Kollisionsabfrage. Zu
ey

|
oft zehrt ein meistens I
willkiirlich auftauchen-
des Monster an des I
Helden Lebensener-
gie, obwohl der Geg- I
ner noch pixelweit
entfernt ist — Dauer- |
spaB ade! Technisch
wird Exile zu einem |
4 égg Wechselbad der Ge-
fihle: Das Spektrum l
bis "Bah!”, ob-

wohl letzteres deutlich Gberwiegt. |
Ich nehm’ das Original. J

Altes

Eisen

Ein Obermutz wm! hose — gleu:h blelhI das Splel stehen

Steel Empire

piele im viktorianischen

Flair erfreuen sich standig
wachsender Beliebtheit. Auch
Steel Empire steuert seinen
Teil dazu bei, das Revival des
19. Jahrhunderts einzulauten.
Die Luftschiffballerei basiert
mal wieder auf einer machtig
abgedroschenen Story: Ein
mieser Diktator erobert alle
Lander; eines setzt sich zur
Wehr und mit dem Prototyp
des neuesten Fliegers dieses
Landes flattert Ihr der Befrei-
ung entgegen.

Im Spiel schwingt Ihr Euch
hinter den Propeller einer Flug-
maschine des vorigen Jahr-
hunderts und diist durch sechs
horizontal scrollende Levels
der Freiheit entgegen. Am En-
de und in der Mitte der Levels
warten Obermotze in allen Far-
ben und Formen. Wahlweise

darf ein Miniluftschiff oder ein
Eindecker gesteuert werden.
Unterwegs begegnen dem Pi-
loten allerlei feindliche Flugge-
ratschaft unbekannter Fabrika-
tion. Berlihren sie Euvch, wird
dem Flieger Energie abgezo-
gen — strebt diese gegen Null,
geht’s abwérts und lhr seid ein
Leben los. Umdie Lage zu mei-
stern, hilft nur flinkes Ballern
und flotte Flugmandover. Netter-
weise darf auf Knopfdruck ein
alles vernichtender Blitz geru-
fen oder nach hinten gefeuert
werden. Auch Extrawaffen las-
sen sich aufgabeln: Satelliten-
luftschiffchen, Bomben, Extra-
leben sowie Geldstlicke geben
einige Bosewichter nach deren
Eliminierung preis. Nehmt |hr
"Erfahrungsminzen” auf, ver-
starkt sich Euer SchuB pro ein-
gesammelter Munze. kn

S i i i S e g s o o e, el
Steel Empire sieht Wsa Schiittelfrost.  Dad |

I recht huibsch aus, ver-

I mittelt gekonnt das
Flair des 19. Jahrhun-

I derts und hatte somit

l das Zeug zum guten

|

I

I

I

Ballerspiel — waren
da nicht peinliche
programmiertechni-
sche Schlampereien.
Tummelt sich mehr als
eine Handvoll Sprites

auf dem Bildschirm, fangt das
Programm dermaBen an zu stot-
tern, daB man glaubt, es leide an

Steel Empire bei den
groBen Obermotzen
nicht ganzlich stehen
bleibt, grenzt an ein
Wunder. Fazit: "Slow
Motion” bei vielen
Sprites macht das
Spiel zwar einfacher
(nach zwei Stunden
hatte ich’s durch),
aber auch wesentlich
ner\nger Ein Jammer um die
durchaus vorhandenen spieleri-
schen Qualitdten und Gags.

enre: Action

6/92 Mv
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onsole d/j 299 - Pitfighter |
arot 2Player
ia Dragon e

99.- Roadblasters j
09 Boper ShigBi |
99.- r Shinobi
99.- Slime World j
|Cal. 49.- Steel Empire j ;
|Desert Strike e 89.- Super Off Roade 99.-
EA Hockey d 89.- Tecmo WorldCup | 79.-
F22 Interceptore  79.- Testdrive 2 d
Fantasia j 59.- Tokid
Grandslam Tenj 99.- Traysia e
Helffire j 49.- Turbo Out Run j
Human Wrestling j 89.- Turrican e
adi 98.— Twinkle Tale j
1 S0ONg

d Omen j
Buck Rogers e
Cals0 e

MEGA DRIVE

Wondermegal(CD)
SegalKombi)
6o

CDaROMY)

Arbus 320  99.-/99- Pinball Dreams 69~
Amberstar ~ 89.-/89.- Pools o.Darkness 79.-
Amnios 29-Populous 2 69.-/69.-
Apidya 69.- Puzznic 25-
Birds o.Prey 59.- Race Drivin 69.-
Black Crypt B69.-Return oMedusa 29.-
Chaos Engine 79.- SilService 2 89.-/89.-
Colossus Chess X  15.- Shadowlands 79.-/79.-
Covert Action 99.-Space Crusade  B9.--
Dragonstrike 15.- Space Quest 4
Dynablaster 69.- Stormmaster

Elvira 2 89.- Three Stooges

089/7605151

iStar,

TV Tuner d 199-Mappyj
Alien Syndrome | 45.-Monaco GP |
Chessmaster d 75.- Outrun |
Donald Duck j 49.- Tennis j

Joe Montana d 75.- Shinobi d
Leaderboard d 75.- Space Harrier j

GAME GEAR

Chuka Taisen j 119 Kick Boxing SGj 119~
Builder Land j 119.- Macros 2036 SCj 119.-
Came fDesert Ce 119.- Psychic StormSCj 19.-

Daviscup Ten.SCj 119.- Rayxamber 3 SCj 119.-

ForgWorlds SCj  149.- Shad.oBeast SCj 119.-
Human Sports SCj 119.- Super Raiden SCj 119.-

PC ENGINE

Gatelotljhund?jii9%s
Sprigganf2Fi 119

i€

Boulderdash d
Duck Tales d
Faceball 2000 e
Fighting Sim.e
Gauntlett 2d
Hook d

59.-Mega Man d 69.--
69.- Operation C e 69.-
69.- Simpsons d 69.-
69-TMNT. 2d 69.-
75.- WWF Superstd 69-

GALAXY

69.- Last FighterTwin | 99~

ASCH ,Jocypad ]

XE1-SFC Joyst.  229.-PGA Tour Golfe ~ 129~
Actraiser e 19.- Populous j 49.-
Adventure Island | 99.- Pitfighter e 129--
Augusta Golf | 49.- Raiden | 99.-

Final Fight Guy j  139.- RPM Racing e 99.-

Final Fantll e 149.- Rushing Beat | 130.-
F1Exhaust Heatj 99.-STG | 99.-
GPX Cyber Formj 99.- Sc j

k Hero j 119

SUP.FAMICOM

Gold'Eighterdil149%
CegioiMusyalj

[ ) 69.- Patton strikback
Buck Rogers2  99.- Sim Ant
Civilisation 119.- Space Max
Cong.o.Longbow  59.- Soundbiaster
Elvira 2 99.- Soundblaster Pro 499 .-
Falcon MK 3 119.- Steigenberger 69.-
Fish 29.- Thrustmast.Set
Flames o.Freedom 109.-Tre 5
He 162 MissionDi 5.- Ult
Hunt for Red
N

Versandbedingungen: BelPreigiistenab-
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kosten (Inland), Auslandsbestellungen nur
%egen Vorkasse plus 10.- DM Versandkosten.
ersandzentrale und Laden: U-Bahn Halte-
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Vor fiinfhundert
fielen Ritter,
Morder und Diebe tiber

[

Jahren

Hexen,

Deutschland her.

Jetzt ist es wieder

soweit!

videospiele/tests___

Ball(er)-Knaller

Liegt der Ball im Korb, gibt’s zwei Punkte sofort

Super One on One

lm Rahmen der Electronic
Arts’ Sportspielserie (wir er-
innern uns an EA Hockey) ha-
ben die Californier zwei alte
Computerspielehelden wieder
ausgegraben. Vor knapp ei-
nem Jahrzehnt feierten die
Ausnahme-Basketballer Mi-

chaelJordan und Larry Bird auf |
C64, Atari XL/XE und Apple |
2 beachtliche Erfolge. Mit ein |

paar zuséatzlichen Spielmodi
wollen die US-Profis nun das
Mega Drive auch in Europa er-
obern.

Hauptattraktion ist nach wie
vor das "Mann gegen Mann”'-
Spiel. Ganz nach dem Motto
"Der Starke ist am machtig-
sten allein” spielt Ihr entweder
gegen einen Kumpel oder
nehmt den Part von Michael
Jordan bzw. Larry Bird ein. Mit
geschickten Kérpertauschun-

gen, pixelgenauen Wurfen und
spektakularen Dunkings wer-
den Punkte eingefahren. Vor-
her dirft |hr allerdings jede
Menge Parameter Euren Vor-
stellungen angleichen. Spiel-
zeit, Schwierigkeitsgrad und
Realitédtsnédhe (Ermudungser-
scheinungen ja oder nein) rich-
ten sich nach Euren Winschen.
Als Zugabe wiederholt eine
Zeitlupe jeden gewinschten
Spielzug; eine Auszeit gibt Ge-
legenheit zum Verschnaufen.
Zusatzlich werden zwei wei-
tere Spielmodi geboten. So
darft lhr an einem "Slam-
Dunk”-Wettbewerb  teilneh-
men (eine Jury vergibt Noten)
und mit Weitwlrfen aus ver-
schiedenen Positionen Euer
Timing unter Beweis stellen.
Testmuster von Electronic
Arts. mg

Halt, nicht weglaufen! /‘4«4—;} zination, die mit den |

Ich weiB, Basketball
interessiert hierzulan-
de kaum jemanden,
doch Super One on
One sollte auch dem
europdischen Sport-
spieler gefallen. Nicht
nur die beiden spaBi-
gen Zusatzdisziplinen
(die Weitwi(irfe haben's
mir insbesondere an-

taktischen Finessen
nur bedingt zu erkla- I
ren ist. Natirlich fes- |
selt ein EA Hockey
oder ein Super Forma- l
tion Soccer weitaus
langer an den Monitor, ,
doch Jordan und Bird
haben eine faire Chan- |

i ce verdient. Halb-

/ wegs aufgeschlosse-

getan) versprechen einen unter- ne Sportspieler sollten das gra-
haltsamen Abend. Das Mann- fisch und musikalisch solide Mo-
gegen-Mann-Spiel birgt eine Fas-  dul probespielen.

DARKLANDS
Demniichst fiir IBM PC-kompatible Gerite erhiltlich.
MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
T'etbury, Glos. GL8 8LD. UK.
Tel 0666 504 326.

Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 110 Mark

MEGA DRIVE

Grafik: 53% Sound: 44% Schwierigkeit: einstellbar
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Beulenbammel

REDTG

e LLLLLIH

Ein Quickie: Mit nur vier Levels ein kurzes Vergniigen.

ach dem ublen Double

Dragon 2, lustigerweise
schon vor einigen Monaten er-
schienen, prugeln sich die bei-
den Brider jetzt durch den er-
sten Teil.

In Ballistics Double Dragon
ist mal wieder eine hiibsche
Maid zu befreien. Vorab wurde
die Armste nattrlich von einem
graBlichen Monster entfihrt
und nach allen Regeln der
Kunst gefoltert.

Vor dem Anpfiff wartet ein
leckeres Mend, in dem Anzahl
der Leben und Continues, so-
wie die Tastenbelegung einge-
stellt werden darf. Im Spiel
stirzt Ihr Euch in die Rolle des
Helden, greift Euch, wenn vor-
handen, einen Freund zum
Mitprigeln und sdubert brav
vier horizontal scrollende Le-
vels von feindlichen Ansamm-

Gott sei Dank spielt
sich Double Dragon
um einiges besser als
der zweite Teil, ob-
wohl auch das Origi-
nal Gbers MittelmaB
nicht  hinausreicht.
Die wenigen Double-
Dragon-typischen
Schlagarten und das
mittlerweile ange-
staubte Spielprinzip

lungen. Auf Knopfdruck wird
gekickt, gesprungen oder ein-
fach mit der Faust zugedro-
schen. Auch ein feiner Abwehr-
schlag mit dem Ellenbogen
und der beliebte "Kick-
Sprung” sind erlaubt. Jeder
gegnerische Schlager ver-
bllifft mit einer anderen Taktik
und steckt auBerdem eine von
Bosewicht zu Bésewicht unter-
schiedliche Anzahl Treffer ein,
bevor er das Zeitliche segnet.
AuBerst nitzliche Extrawaffen,
wie zum Beispiel Peitschen,
Fasser oder Baseballschldger,
helfen bei der Feindeliminie-
rung recht wirksam nach. Geht
Euer Sprite doch einmal in die
ewigen Jagdgriinde ein, darf
an selbiger Stelle, dank bis zu
sechs Continues, weiterge-
spielt werden. Testmuster von
Ballistic. kn

angesetzt, so daB !
man die vier kurzen
Levels schon an ei-
nem Abend durch-

spielt. Etwas SpaB
kommt aber dennoch
auf — nicht zuletzt
dank

Grafik, solider Steue-
rung und Zwei-Spie-
ler-Modus. Trotzdem

I
I
I
schnuckliger I
I
sollten sich nur einge- |

lassen recht schnell Langewelle flelschte Prigelmodulsammler
aufkommen. AuBerdem ist der zum Kaufverleiten lassen. Alle an-
Schwierigkeitsgrad zu niedrig deren riskieren einen Testkampf.

Genre: Action
Hersteller: Ballistic, Zirka-Preis: 110 Mark

MEGA DRIVE
Grafik: 63%

Sound: 46%

Schwierigkeit: leicht

61‘92
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Argerlich: Trotz BleifuB kommen wir nicht von der Stelle.

The Duel

s wird wohl kaum einen

Computerspieler geben,
der nicht irgendwann in seiner
Karriere Uber Accolades Test-
Drive-Serie  gestolpert ist:
Schon vor finf Jahren ruckel-
ten die ersten Wagen durch ei-
ne bunte Vektorwelt. Die be-
rihmte KiistenstraBe (rechts
eine Felswand, links ein Ab-
grund) ist ldngst im Nostalgie-
himmel gelandet. Im zweiten
Teil The Duel — Test Drive 2
durfen wir nicht nur gegen die
unerbittlich verinnende Zeit
fahren, sondern uns wahlwei-
se mit drei Designer-Autos
messen. Die jeweils besten
Stiicke von Ferrari, Lamborghi-
ni und Porsche mit ihren spezi-
fischen Vor- und Nachteilen
stehen zum Duell bereit.

Gefahren wird auf drei unter-
schiedlichen Strecken, die je-

Wer schon immer ein-
mal sehen wollte, wie
sein Mega Drive tech-
nisch in die Knie geht,
muB leider zu Test Dri-

Computerspiele wah-
ren nicht gerade ein
Ausbund an Schnel-
ligkeit — Mit der Mo-
dulversion wird die
Raserei génzlich zur

i

weils in mehrere Abschnitte
unterteilt sind. Da wir nicht auf
einem Rennkurs unterwegs
sind, sondern auf einer norma-
len StraBe, ist mit Gegenver-
kehr zu rechnen. Sollte bei ei-
nem der Uberholmandver die
zuldssige Hochstgeschwindig-
keit lberschritten werden,
héngt Euch die Highway-Po-
lice an den Fersen. Um nicht in
eine Falle der Sheriffs zu lau-
fen, ist der Wagen mit einem
Radarwarner ausgeristet, der
im Bedarfsfall rot aufleuchtet.
Wer seinen Wagen flinfmal zu
Bruch fahrt muB ausscheiden
und neu beginnen. Im Gegen-
satz zur Computerversion bie-
tet das Mega-Drive-Modul nur
funf Schwierigkeitsstufen.
Wahlweise wird per Hand oder
Automatik geschaltet. Testmu-
ster von Accolade. vw

| Bildschirm; selbst die |
lokale Polizei hat kei-
ne Lust zum Eingrei-
fen. In der Computer-
version sorgten Sce-
nery- und Zusatzdis-
ketten flir ein wenig
Abwechslung. Das
arme Modul ist dage-
gen ganz auf sich al-
b [ein gestellt und ver-
| sagt klaglich. Wer

— —— — — —

Qual. Die Autos ruckeln in einer vom Steuerrad nicht lassen
bestenfalls fir echte Fans ertrdg- kann, sollte auf eines der Kon-

|
I
I
l ve 2 greifen. Schon die
|
I
I
I lichen Geschwindigkeit iber den  kurrenzprodukte umsteigen.

MEGA DRIVE

150

COMT IiNUGE 5
Technisch sauberer, aber Iangweullger Final Fight- Verschmll

J aleco 148t sich auf kein Gen-
re festlegen. Nach dem soli-
den Ballerspektakel Earth De-
fence Force und der lahmen
Rennerei Big Run schlagt Jale-
co nun in die Prugelspielkerbe.
Rushing Beat erinnert frappant
an Capcoms Final Fight. Nicht
nur die Schlagvarianten der
beiden K&dmpfer (es darf auch
im Team gekloppt werden),
auch der Level-Aufbau kommt
dem Experten bekannt vor.

In sechs horizontal scrollen-
den Abschnitten fliegen die
Fauste. Unsere beiden Hau-
draufhelden  Rick  Norton
(schlank und wendig) sowie
Douglas Bild (korpulent und
konsequent), nehmen es mit
einer Bande unappetitlicher
Schlagertypen auf. Prigel-
Greenhorns greifen meist in
Griippchen an, wéhrend sich

[ e —— — —

| Kiare Aussage: Tech- e

nisch macht Rushing
| Beat einen besseren
Eindruck als der Zwil-
I lingsbruder Final
I Fight, spielerisch fllt
die Neuheit klar ab.
I Rushing Beat ist trotz
ansehnlicher Grafik
| und gut gemeintem
Zwei-Spieler-Modus
| langweilig.  Sténdig
prugeln wir auf dieselben Geg-
' ner ein, kaum ein Gag versuBt

uns den "Dich mach ich nieder!”-

die harteren Burschen am En- £
de eines Levels postiert haben.
Im Normalfall lassen Rick und
Douglas FiiBe und Féuste spre-
chen, Messer- oder Ziegelstein-
attacken sind sie allerdings
nicht abgeneigt. An Hand von
mehreren Energiebalken infor-
miert Ihr Euch Gber die eigene
Gesundheit und die Ausdauer
der Feinde. Landschaftlich
tummelnwir uns in herunterge-
kommenen Stadtvierteln, strei-
fen durch ein Football-Stadion,
flichten auf die hohe See und
machen einen Bus unsicher.
Netterweise wird in einem opu-
lenten Optionmeni allerlei
Spielraum geboten. Neben
den (blichen Parametern ist
vor allem die ”"Kannich meinen
Partner zusammenschlagen?”-
Einstellung von Interesse. Test-
muster von Galaxy. mg

— — — — — —

Alltag. Absolute Pri- I
gel-Freaks  werden I
halbwegs zufrieden
sein, etwas  an- l
spruchsvollere Spie-
ler kébnnen die 140
Mark sinnvoller anle-
gen. Schade um die l
professionelle  Préa-
sentation — leider |
; halt der Spielwitz mit
%-- der technischen Kom-
petenz nicht mit. PS.: Einen drei-
steren Final-Fight-Clone habe I
ich noch nicht gesehen.

A\
Bé‘“ -
SUPER NES

ik: ﬁ!% ‘Sound: 46%

Action
Hmtelier- Jﬂacn, erka-Pm!s. 130 Mark

60%
‘Schwierigkeit: einstellbar
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Das Super-Software-Paket
fur nur 19,80 DM

Die neueste

AMIGA POWER DISC Nr.11
ist da!

Das alles bietet Ihnen POWER DISC Nr. 11:
Plot A Graph

Dieser einmalige Funktionsplotter macht aus
mathematischen Formeln kunstvolle 3D-Grafiken.

Video

Das komfortable Verwaltungsprogramm fiir
Videofilme.

¥ Disk-Mate

Jetzt kénnen Sie endlich ganz einfach Ordnung
in lhrer Diskettensammlung schaffen!

Patience
Der Kartenklassiker! In einer gelungenen
Computeriibersetzung.

Das ist Spitze! 4 komplette Programme
und ausfiihrliche Anleitungen, die Ihnen
alles detailliert erkldaren. Holen Sie sich
jetzt dieses starke Software-Paket fiir
nur 19,80 DM!

Plot A Graph - faszinierende
dreidimensionale Bilder...

Das ist kein weiterer gewdhnlicher
Funktionsplotter - Plot A Graph zaubert
aus sproden mathematischen Formeln
faszinierende dreidimensionale Grafiken.
Sie brauchen kein Mathematiker zu sein,
um in die fantastische Welt von Plot A Graph
ginzutreten. Das Programm berechnet die
im IFF-Format speicherbaren Bilder mit ein
paar Mausklicks - in Sekundenschnelle!

Das ist Mathe zum Anfassen!
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Familientreff

POWER-TIP: Betretet auf alle Falle beide Kamine, auch wenn es

unsinnig erscheint.

The Addam’s
Family

as Familienoberhaupt Go-

mez der Gruselkarriere-
Familie Addam muB zum ange-
kiindigten Familientreff fest-
stellen, daB sich keiner seiner
Angehorigen einfindet. Wie es
sich fir einen Familienvater
gehért, macht er sich sofort auf
die Suche nach seinen Lieben.
Fiinf Stiick muB er finden, und
das ist gar nicht so einfach,
denn sie sind Uberall versteckt:
beim grinsenden Kobold, der
gewitzten Hexe, im Ofen und
an anderen obskuren Orten.
Der brave Familienvater lauft

F

Im Ofen bei Oma Granny geht’s heiB her

6/92

und hiipft Mario-ghnlich durch
ein gutes Dutzend scrollende
Landschaften und setzt alles
daran, nicht mit den herumlau-
fenden Monstern (Kéche, Kan-
nen, Karnickel, Kobolde oder
Kraniche) zusammenzurem-
peln. Ein Kontakt kostet einen
wertvollen Lebenspunkt, von
denen Ihr am Anfang l&cherli-
che zwei habt. Findet Ihr ein ro-
tes Herzchen, gibt's wieder
neue Energie hinzu. Zum
Gliick kennt Gomez einen
Trick, die Unholde dingfest zu
machen. Springt lhr auf sie

ren Hilfe lhr in der-l
Landschaft herum- |
fliegt (leider zeitlich
begrenzt). Erst so las- |
sen sich manche Ge-
heimpassagen errei- |
chen. Viele stilvolle
Hintergrundgrafiken, I
witzige Monster und I
I
I
|

i g %
ie schlechte -

richt zuerst: Alle in
Addam’s Family vor-
kommenden Spiel-
elemente wurden aus
Nintendos Mario-Spie-
len geklaut. Die gute:
Addam’s Family macht
trotzdem oder viel-
leicht gerade deshalb
eine Menge SpaB. |hr ‘
hupft auf Monster, fin- &
det geheime Géange und erforscht
unterirdische Hohlen — gut ge-
klaut ist halb gewonnen. Ihr knnt
auch witzige Extras finden, bei-
spielsweise eine Kappe, mit de-

angenehme Hinter-
grundmusik sowie ei-
- ne saubere techni-
sche Umsetzung (kein Ruckeln
oder Flackern) versprechen eini-
ge witzige Jump'n’Run-Sessions
mit der Addam’s Family. Nicht
nur fir Gruselhumor-Fans.

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 120 Mark

Sound: 61% Schwierigkeit: mittel

( The Addams Mansion
The Grounds

The Mansion

The Hall
of Stairs e

Zur Orientierung eine kleine
Ubersichiskarte, damit Gomez
sich nicht verlauft

drauf, l6sen sie sich einfach in
Luft auf. Der Schwierigkeits-
grad ist sehr hoch angesiedelt,
dafiir warten etliche Bonusle-
ben in geheimen Raumen auf
Euch. Alle aufgesammelten 25
Goldstiicke gibt's ibrigens ei-
nen Lebenspunkt dazu. ri

POWER-TIP: Lockt den
Vogel in die falsche
Richtung, stellt Euch
iiber ihn und steigt ihm
auf den Kopf.

elile



10:1 FUR DIE
ATUR DER NEUEN
UNDESLANDER.
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Video Forum Tel. 0 81 06/2 27 41

Spieleverleih flr Gameboy, Gamegear, Mega Drive
Herzogplatz 16, 8011 Zomeding

Tel.089/936279 GaMes & Videos

Spieleverleih fir PC, Amiga, Gameboy, Gamegear, NES,
Mega Drive, Mastersystem
Waffenschmiedstr.2, 8000 Minchen 81
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Preisénderung, Irfum und Lieferung vorbehalten.
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Jetzt fetilen nur noch
@ Handheld-Versionen
und Lelands Arcade-

Blockbuster Super Off Road ist auf al-
len wichtigen Computern und Konso-
len einsatzbereit. Die Mega-Drive-
Version von Ballistic hélt sich, wie alle
anderen Umselzungen, exakt an das
Vorbild und vermittelt denselben Fahr-
spaB. Bis zu zwei Spieler dirfen auf 16
unterschiedlichen Rundkursen um
die Wette flitzen. Dabei reagieren die
Autos erstaunlich liebevoll auf Fahr-
bahnunebenheiten oder Beriihrungen
mit Kollegenkarossen und Begren-
zungsmauern.

Das Geheimnis Eures Erfolges liegt
u.a. in den Nitros begriindet, die Ihr
zwischen den Rennen kauft oder un-
terwegs aufsammelt. Wer diese Kurz-
zeitbeschleuniger geschickt einsetzt,
wird mit meist einer besseren Plazie-
rung belohnt. Je nach Platz, den Ihr

Nicht vergessen: rechts vor
links an Kreuzungen beachten

herausgefahren habt, gibt’s Geld filrs

. Einkaufskonto. Im Shop werden nicht

nur Nitros, sondern auch Reifen, Mo-
toren und anderes Rennzubehdr an-
geboten. Wer das unkomplizierte,
aber stimmungsvolle Super Off Road
noch nicht hat, der darf sich die kom-
petente Mega-Drive-Adaption beden-
kenlos zulegen. Ein Doppelkauf lohnt
sich nicht. mg

Leerreich

Carmen Sandiego

o Wer sich den jiingsten
Wa ja ) Teil der Carmen-San-
diego-Saga zulegt, be-

kommt eine fette, Mega-Drive-uniib-
liche Schachtel mit Modul, digitaler
"Sportuhr” und dickem englischspra-
chigen Worterbuch darin, denn; Ihr
habt-ein Lernspiel vor Euch.

In Carmen Sandiego reist Ihr mit gi-
ner Zeitmaschine durch mehrere Epo-
chen und seid einer Mafiosobraut auf
der heiBen Spur. Diese bereichert sich
auBerst gerne an historischen Schat-
zen. So bereist Ihr die ganze Welt zu
verschiedenen Zeitpunkten und erhal-
tet zusatzlich zur Spitzelinformation
interessante Texte (ber die histori-
schen Begebenheiten Eurer Umge-
bung. Leider geht bei der ganzen
Lern- und Informationsgeschichte
das eigentliche Spiel etwas unter. Ehr-
lich gesagt greife ich lieber zu einem

Sound: 47%

Unsere Testversion bietet
deutschsprachige Bildschirmiexte

guten Buch, als mich stundenlang vor
dem Monitor abzuqualen. Trotzdem
sollten sich junge Adventure-Einstei-
ger. durchaus den Modulkauf {berle-
gen — nicht zuletzt aus elterlichen
Grinden: "Schaut mal, mit dem Me-
ga Drive kann man sogar was lernen!”.
Testmuster von Electronic Arts.

5 Genre: Lernspiel
Hersteller: Electronic Aris, Zirka-Preis: 140 Mark

Schwierigkeit: leicht

LAY,




Mystical Ninja

Halt, keine Panik. Ich
SWIA) wei, wir haben Mysti-
cal Nigja bereits in der

POWER PLAY 10/91 getestet, doch die
vorliegende Version wurde zwecks
USA-Verdffentlichung auf Englisch
umgestrickl. Gerade bei diesem Ac-
tion-Adventure helfen uns die ver-
standlichen Texte enorm weiter. Spie-
lerisch hat sich (zum Gliick) nichts
verandert, dafir wurde in technischer
Hinsicht ordentlich zugelegt: Die US-
Version von Mystical Ninja ruckt nam-
lich weit weniger als der Japanimport.
Der SpielspaB-Hohenflieger hat ge-
geniber letztem Jahr nichts an Attrak-
tivitat verloren und gehért zur Grund-
ausstattung eines jeden Action-Ad-
venture-Fans. Tolle Ideen, Dutzende
von lieblichen Zwischenspielen und
motivierende Gags en masse peppen
das japanophile Wonnemodul auf.
Besonders die zahireichen Anspielun-

Bekannte gibt's

videospiele/fests

] AND_HE . - -
vol- USE
COMMAND ¥ | 5588

&

Freie Auswahl: viel Text, 3-D-
Spielereien und fonnenweise

Gags

gen auf altere Konamimodule birgen
bei Mystical Ninja fir Lacher und sor-
gen fir spritzige Uberraschungen. Da
stolpert der Pixelheld (ber berihmte
Sprites aus einem satten halben Jahr-
zehnt Konamigeschichte: Ob Paro-
dius, Gradius oder Twin Bee, alte
haufenweise. ~ mg
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SOLAR GAMES

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung
Supermodule zu Superpreisen

44+ ca. 200 Spiele +++ Wo +++ bei uns +++ vorbeikommen und antesten +++

NES-Umbau auf US-Norm 60,- DM * MD-Spiele ab 39,- DM

Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 = 4200 Oberhausen 1 = Tel.: 0208/889409
Versand: Héhenweg 178 » 4200 Oberhausen 11 » Tel. 0208/670762

Top Racer

¢ > lotus 2 firs Super Fa-
G micom? Kemcos Top
Racer sieht nicht nur

aus wie eine Konsolenvariante des be-

Rent a Hero

SEGA MEG ®OGAMEBOY FAMICOM

" ;i ; ; A o
liebten Amiga-Rennspiels, es spielt Bueknbe 00 nogtofPouer % Avkumet 990 Actaizer 5990
: ix 5 BonanzaBros. 39,90 1o Lightplayer 29,90 E.D.F. 109,90
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Midnight Resistance69,90 Mickey Mouse 49,90 Ishido

Outrun 39,90 Monaco GP 45,90 Soccer

PGA Golf 89,90 Outrun 45,90 Palamedes
Populous 69,90 Shinobi GG 49,90 Pocket Stadium
Quackshot 49,90 Sonic the Hedgehoe 55,90

Tcon Reschlossen (ausser bei
Lol defekter Ware).

Keine Auslandslieferung
Gnadenlos GmbH, Post-
fach, 8000 Manchen 80

29,9
35,90
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Punkte machen
ohne Ende.

Mit dem Spiele-Sonderheft
AMIGA play!

b die Nr.1!

Das meistgekaufte AMIGA-Magazin
bringt mit AMIGA play jetzt
ein Spiele Sonderheft

Jetzt Punkte machen
mit AMIGA play.

. Uberleben Sie alle ’
Ein Sonderheft des

s kritischen Stellen.

AMIGA-Mogazins Zum Beispiel bei:
N

FUNZ&E

Populous Il v
Battle Isle v
Lemmings v
Monkey Island v

AMIGA play fiihrt durch ’
Larry Vv

Wonderland v/
Kings Quest v
und viele andere mehr ¢

ab in den High Score -
worauf Sie sich
verlassen konnen.

Mit AMIGA play geht's ’
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lynx-Fans werden diesen
Monat besonders gut be-
dient. Das farbige Handheld
mit dem niedlichen 3-D-Chip
verkauft sich, nicht zuletzt
dank gesteigertem Werbeetat,
immer besser; die Software
wird immer zahlreicher. Quali-
fativ brauchen sich die neue-
sten Module ebenfalls nicht zu
verstecken. Um Euch auf die
kommende Modulflut vorzube-
reiten, findet lhr in untenste-
hender Tabelle alle angekin-
digten Spiele im Uberblick. kn

Klassiker im
Anmarsch

Neben dem grafisch beein-
druckenden Rollenspielepos
Eye of the Beholder wird auch
schon fleiBig an Dave Jones'
Lemmings gebastelt. Bereits in
wenigen Monaten sollen nach
Herstellerangaben die kleinen
Suizid-Tierchen ihre Handheld-
Premiere feiern. Rollenspiel-
fans miissen sich jedoch noch
bis zum Herbst gedulden —
Eye of the Beholder kommt erst
im Oktober. Wer jedoch in Sa-
chen Dungeons nicht warten
will, sollte sich The Guardians:
Storm over Doria zulegen. Hier
steuert Ihr Eure Party von oben
gesehen durch ein Kénigreich,
um selbiges zu retten.

Kommende Lynx-Module

Titel Genre Erscheinungs-
termin
Dirty Larry Action Mai '92
Hyperdrome Action Mai '92
Pit-Fighter Action Mai '92
Pinball Jam Geschicklichkeit Mai '92
Malibu Volleyball Sport Mai '92
Daemonsgate Rollenspiel Mai '92
Steel Talons Simulation Mai '92
Worldclass Soccer Sport Juni '92
Rolling Thunder Action Juni '92
Shadow of the Beast  Action Juni '92
Bad Boy Tennis Sport Juni '92
720 Action Juli 92
Vindicators Action Juli '92
Raiden Action Juli '92
Lemmings Denkspiel Juli '92
Batman 2 Action Juli '92
Ninja Gaiden 3 Action August '92
Missile Command Geschicklichkeit ~ August '92
Eye of the Beholder  Rollenspiel Oktober '92

videospiele/tests

Selbst der grandiose Steel
Talons-Automat wird flurs Lynx
auf Modul gebannt. Diese
Hubschraubersimulation ge-
hért dank superschneller Vek-
torgrafik zu den besten, die je-
mals in einer Spielhalle aufge-
stellt wurden. Ob der Lynx-Mini-
bildschirm genauso flotte 3-D-
Grafik hergibt wie das Original,
erfahrt lhr in einer der nach-
sten Ausgaben.

Die vier Helden aus The
Guardians: Storm over Doria

Tengens  Prilgelauto-

Pit-Fighter
« % mat wird so ungefahr
o auf alles umgesetzt,

was mit Joystick oder -pad arbeitet.
Auf dem Super NES sieht es im Ge-
gensatz zur gelungenen Mega-Drive-
Umsetzung allerdings miserabel aus.
Nachdem einer von drei Schldgern
ausgesucht wurde, prigelt Ihr zu
zweit oder alleine auf je einen Gegner
ein. Allerlei Waffen (Messer, Stdcke,
Kisten) helfen Euch dabei — voraus-
gesetzt, Ihr kommt dazu, sie aufzuhe-
ben.

Einziger grafischer Lichtblick in die-
ser Prigelei: die bunten Sprites. Die
Hintergriinde dagegen konnten auch
vom C64 stammen (triste Farblosig-
keit). Spielerisch gleitet Pif-Fighter in
die dunkelsten Schaltkreise ab: Die
Gegner reagieren zu schnell bzw. zu
gut — nach ungefahr zwei Minuten

r,\&
SR

SUPER NES

AV

Ein solches Spiel hat das Super
NES nicht verdient

hat auch das Sprite des groBten Joy-
pad-Kiinstlers sein Lebenslicht ausge-
blasen. Zudem gibt's dermaBen we-
nig Schlage (bei zehn verflgbaren
Tasten!), daB selbst unterbemittelte
Prigelspiele gegen diese Pit-Fighter-
Umsetzung goldig dastehen. Fazit:
Der definitiv schlechteste Pit-Fighter
— Hande weg! kn

The Flash

Jeder Actionfilm bekommt auf dem
Game Boy sein Prigelspiel. hr rennt als
alternativer Superman im roten Dress
die Plattformen entlang, priigelt auf
Knopfdruck bosartige Gang-Mitglieder
zu Boden oder laBt Euer Sprite zum Wir-
belsturm werden. Fazit: Ein ddes Pri-
gelabenteuer mit vereinzelten Gags —
in Sachen Grafik, Sound und Spielbar-
keit weit weniger spektakular als der
Film und die US-Fernsehserie, die bei
uns noch nicht angelaufen ist. Testmu-

ster von Flashpoint. kn

Missile Command

Noch'n Klassiker auf dem Game Boy.
Mit insgesamt 30 SchuB pro Level dr-
fen wieder alle weltbekannten Stadte vor
einer feindlichen Pixel-Invasion beschiitzt
werden. Anfliegende Raketen, feindliche
Bomber und Satelliten harren der Zer-
storung, eigene Hauserreihen der Ret-
tung. Trotz schlichter Grafik und trocke-
nem Sound hat sich der Klassiker etwas
SpielspaB bewahrt. Das Spielprinzip
macht fur den Moment SpaB — langfri-
stige Motivation gibt's nicht. Testmuster
von Flashpoint. kn




Funsoft

IBM AMIGA
Agony 64,50
Amberstar 82,90
Battle Isle, engl. 88,50. 76,80
Black Crypt 63,80
Buck Rogers 2, engl. 73,80
Bundesliga Manager Prof.dt. 74,00 76,80
Castle of Dr. Brain, kpl.dt. 84,50
Civilisation, kpl.dt. 97,50
Conquest of Longbow, kpl.dt. 88,50

Das Schwarze Auge -

Die Schicksalskiinge, kpl.dt. 91,50 84,50
Elvira 2, kpl.dt. 84,50*76,90
Falcon 3.0, kpl.dt. 102,50
Flames of Freedom, dt. Anl. 98,40 84,20
Gobliins, engl. 68,50
Grand Prix, dt. Ani. 84,20
Hyperspeed, dt. Anl. 97,80
Kings Quest 5 VGA, kpl.dt. 98,00 85,90
Larry 5 VGA, kpl.dt. 88,5078,50
Monkey Island 1, kpl.dt. 88,50 76,80
Monkey Island 2, kpl.dt. 88,50
Pinball Dreams 63,90
Shadowlands, dt. Ani. 73,50
Sim Ant, engl. 89,40 89,40
Space Quest 4 88,50 76,80
Space Shuttie, dt. Anl. 118,50
Special Forces, dt. Anl. 84,20
Star Trek 25th Anniversary 74,80
Titus the Fox, dt. Anl. 73,80 63,90
Ultima Underworld, dt. Anl. 89,50

Wing Commander 2 VGA, dt. Anl. 88,50
Wing Commander 1 Edition incl.

ission Disk 1+2, dt. Anl. 108,50
Soundblaster 2.0, dt. Handb. 279,00
Ad Lib Soundkarte, dt. Anl. 139,00
Joystick Gravis Schwarz 79,80 71,50
Joystick Gravis Transparent 82,90 71,50
*= englisch

Preiskorrektur und Anderung vorbehalten.
Vorkasse + DM 5,00
Post-Nachnahme + DM 8,00

FunsofY

Walter-Gropius-Str. 3 - 3057 Neustadt 1
Telefon 05032/54 84 - Fax 05131/56224

Kein Ladenverkauf - Nur Versand

COMPUTER+VIDEOGAMES

Telefon 02205/6624
e . Amiga

Agor
AH-73 Thunderhawk
Air Bus 320

=

9,

EE]
.90 DM
.90 DM
99,90 DM
Alien Breed 69,90 DM
Battie Isle 89,80 DM
Blues Brothers 59,90 DM
Bundesliga Manager 2 kompl. 69,90 DM
Celtic Legends ki 89,90 DM
Covert Action kompl, 89,50 DM
Cruise for a Corpse kompl 79,90 DM
Death Knights of Krynn komgl 84,50 DM
suteras kompl. 84,90 DM
Eye of the Beholder kompl 84,90 OM
Face o kompl. 68,80 DM
Fale Gates of Dawn kompl. dt. 84,90 DM
Flight of the Intruder dt. 99,80 DM
Formula One G.P. dt. 84,90 DM
Kings Quest V kompl. dt. 99,90 DM
Last Ninja 1il . 74,90 DM
Leisura Sull Larry 5 kompl, dt. 99,90 DM
Latus Turbo Challenge 2 di. 68,90 DM
Mad TV kompl. dt. a A
Magic Pockets dt. 69.90 DM
Mega io Mania kompl. dl. 73,80 DM
Might und Magic 3 kompi, di. 89,90 DM
Pinball Dreams! di. 69,90 DM
Pools of Darkness dt. 79,60 DM
Projact X di 69,90 DM
Shadow Lands . 78,
Special Forces
Strom Master komgpl 4,
Utopia kampl,
Vroom d
B . pi
L Special Offert
F15 Strike Eagle It dt R
Jupiters Masterdrive dt. 28,90
Manchester United dt. 39,90 DM
Megalraveiler - .80 DI
NAM - 49,90 DM
Powermanger dt. 49,80 DM
Search lor the King di. 49,80 DM
The Bards Tale 3 a1 39,90 DM

E VORRAT REICHT!

T

at. 49,
Castle of Dr. Brain kompl. dt. 86,
Civilisation kompl. dt. 109,
Eco Quest kompl. dt. 5
w, Robin Hood kampl. dt.
Monkey Island 2 kompl. dt £
Ultima Underworld .
Oragon Crystal a4
Factory Panic dt. 44
Penga at, X
SpaceHarrier dt

Super Monaco G P dl. 44,90 DM
Ale Titel in dieser Anzeige liferbarl!! Preisiiste ?euen frankierten
Riickumschiag. Druckfehler, Irrtimer, Zwischenverkaul und Tellieferun;

wmenananh\fmnwe Softysare fur 1BM-PC, SEGA, NINTENDO, ATARI STF_
AMIGA ynd CDTV auf Anfrage.

Decom GbR, C+V Games

Pestalozziweg 40 « 5064 Rasrath
Hotline: 02205/6624 = Fax: 02205/81649

Mo. - Fr. von 10,00 - 18.00 Uhr. Nur Versand.

Bei Bestellung van Minderjdhrigen bitte schriftlic
Bestatigung der Erzi S
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Basketbrawl

Basketball mit deutlichem Priigelein-
schlag bietet Afaris neuestes "Sport-
spiel”. Statt elegantem Ballstibitzen
dominieren Messerstiche und Kniekeh-
lentritte: Mit Bundesliga-Basketball hat
Basketbraw! wenig zu tun. Auf dem
Spielfeld lagern diverse Extras, die Euer
Spieler (zehn stehen zur Wahl) als Hilfs-
mittel einsetzen darf. Dank netter Grafik,
PaBworten und dem OQutlawTouch
macht Basketbraw! halbwegs SpaB. Al-
lerdings sollten nur Sportfans mit SpaB

vy
i

Hydra

Actionlastige  Bootsrennen  gibt's
nicht allzu viele. Hydra schlieBt die
Liicke auf dem Lynx. Ihr steuert Euren
Flitzer durch Amerikas WasserstraBen;
eine heiBe Fracht an Bord, eine Laser-
kanone am Bug. Hindernisse werden
weqggeballert, Exitras aufgesammelt.
Dank eingebautem 3-D-Chip ist die Gra-
fik flott, die Objekte zoomen fix, das
Spiel dementsprechend rasant. Die
nicht gerade innovativen Ideen und der
recht knackige Schwierigkeitsgrad ver-
hindern GbermaBigen SpielspaB.  kn

Genre: Action

Hersteller: Atari

Zirka-Preis: 80 Mark

LYNX 58%
Grafik: 73% Sound: 58%

am Priigeln zugreifen. Kn

Segas beriihmte "Golden Axe”-Serie
hat einen neuen SproBling dazugewon-
nen. Der "Ax Battler”, ein knackiger
Schwertschwinger, freibt sein Unwesen
in dem gleichnamigen Game-Gear-Ac-
tion-Adventure.

Spielerisch teilt sich Ax Battler in zwei
groBe Bereiche. Zum einen gilt es, einen
Mérchenkontinent zu erforschen, der
aus der Vogelperspektive gezeigt wird.
Beim Umherwandern findet der Held
Schidsser und Stadte, die ebenfalls von
oben zu sehen sind. In den Orten sind
Geschéfte, in denen Ax Battler seine
Ausristung aufstockt; Rasthauser, um
verbrauchte Lebensenergie wieder auf-
zufrischen sowie gesprachige Einwoh-
ner, die Tips und Hinweise verraten, fin-
det Ihr ebenfalls.

Neben dem Adventure-Part spielt der
hohe Actionanteil eine groBe Rolle. Trefft
Ihr unterwegs auf ein Monster, wird auf
gine Seitenansicht umgeblendet. Hier
muB mit Geschick und Schnelligkeit
dem Gegner der Garaus gemacht wer-
den. Betretet Ihr ein Labyrinth, bleibt die
Seitenansicht erhalten. In den Dun-
geons harren nicht nur fiese Monster,
sondern zusétzlich knifflige Fallen und
kleine Puzzles, die mit Geschick zu 16-
sen sind. Am Ende eines solchen Laby-
rinths wartet in den meisten Fallen ein
besonders dicker Gegner. Erst wenn die-
ser besiegt worden ist, konnt Ihr auf der
Oberwelt in neue Gebiete vordringen,

Da Ax Battler schwierig an einem
Stiick zu 1dsen ist, bekommt Ihr in den
Stadten jeweils ein PaBwort, mit dem Ihr
spater wieder an alter Stelle einsteigt.
Technisch wie spielerisch bietet Ax Batt-
ler keinen Grund zur Klage. Im Gegenteil
— das Modul ist ein wiirdiger Vertreter
der Gattung Action-Adventure. Die ge-
fuhivolle Monsterklopperei macht, nicht
zuletzt dank (bersichtlicher Grafik,
SpaB und die Motivation, ein neues
Dungeon zu erobern, ist hoch.

Die Bildschirmiexte sowie die Anlei-
tung unseres Testmoduls sind dbrigens
in japanisch — trotzdem 14t sich Ax
Battler mit etwas Phantasie spielen.
Testmuster von Contitronic. mh

Genre: Action
Hersteller: S;ga_
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME GEAR 77 %

Grafik: 76%  Sound: 62%

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel

i |m.ll{h:;
Bt

Alien Syndrome

Vor knapp finf Jahren faszinierte Se-
ga die Arcade-Fans mit dem Alien-
lastigen Actionspektakel Alien Syndro-
me. Halbherzige Computerversionen
und eine kompetente Master-System-
Umsetzung brachte uns die Alien-Hatz
ins traute Heim. Mittierweile liegt der
Japanimport fiir das Game Gear vor, der
nicht identisch mit der Master-System-
Adaption ist.

In mindestens vier Levels sammelt lhr
gefangene Kameraden ein, ergattert da-
bei unterschiedliche Extras und metzelt
diverse Weltraumviecher nieder. Das
Spielfeld, jeweils ein feindliches Raum-
schiff, scrollt dabei in alle Richtungen.
Wenn Ihr eine bestimmte Anzahl Kolle-
gen befreit (sprich: berdhrt) habt, stellt
sich ein Obermotz zum Kampf. Wer sich
vorher die passende Waffe besorgt, hat
hier deutlich leichteres Spiel.

So sehr ich mich persdnlich Gber die
Game-Gear-Version freue, so wenig
Chancen raume ich dem Modul als Kas-
senschlager ein. Die Umsetzung ist
zwar hochst solide, wurde allerdings ge-
gendber dem Original in keinster Weise
aufgepeppt. Der gradlinige Spielverlauf
bietet einerseits einen unkomplizierten
Einstieg, offeriert andererseits keine
groBartigen Motivationsschiibe. Wer auf
Actionspiele steht, der sollte sich das
optisch und akustisch saubere Alien
Syndrome besorgen, an Knaller wie GG
Aleste oder GG Shinobi kommt es aller-
dings nicht heran. Fazit: Solide Game-

Gear-Action die nicht weh tut. Test |
muster von Dynatex. mg

GAME GEAR 69 %
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GAME BOY . N«

N 3 : i

g eu. Fiir Euren GAME BOY. Neu. Fiir Euren

Geschaften, wo

allen

in
KONAMI-Videospiele gibt. Oder einschicken

an: KONAMI (Europe) GmbH,

fach diesen Gutschein ausschneiden und
deutlich auf den Riickumschlag schreiben. Schnell erhalst Du
3 Aufkieber zugeschickt, solange der Vorrat reicht. Aufge
palit! Nur richtig frankierte und mit Deiner Anschrift adres:

Frankierten Rickumschlag beilegen. Namen und Adresse
sierte Riickumschlage werden beantwortet.

5 Uberraschungsaufkleber. Kostenlos. Ein
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50.

Jetzt abholen oder anfordern:

abgeben

‘Gutschei

%
-

'

WACtionspie
der
Sonderklasse

Video Games:
81%Spielspal®
Game Boy
"Wer auf fetzige Action-Kost
steht, der mul sich Probotector
besorgen. Die Levels sind
erstklassig ausgetiiftelt, sehr fair

Im Jahr 2633. Eindringlinge
aus der Galaxie storen den
Frieden auf der Erde.

und abwechslungsreich/-f"’ == Probotector, der superstarke
designed.” m Roboter, mul® erstklassige
O(AS“D@J Verteidigungsaktionen Uberstehen.
\i__TH,,% Hervorragende Grafiken. Echte Spieldramatur-
- - ie der Zukunft.
Video Games: 88% SpielspaB 20nzentration und Geschicklichkeit sind ge-
Nintendo Entertainment System fragt. e Fiir 1 Spieler

® Systeme: Game Boy
Nintendo Entertainment System,
PROBOTECTOR - SuperstarkesActionspiel

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180,
6000 Frankfurt 50, Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77

" Probotector gehdrt spielerisch
und technisch zum absolut Besten,
was im Action-Genre derzeit fur
diese Konsole angeboten wird. Der
Zwei-Spieler-Modus ist besonders
empfehlenswert; wenn |hr zusam-
menarbeitet, kommt |hr im Team-
work auch etwas weiter.”

KONAMIT

SuperstarkerVideospieleSpal3 J

mm

Waeitere Actionspiele von KONAM| fiir den Game Boy,
das Nintendo Entertainment System,
fir Euren Computer und als-LCD Spiel

Exklusiv fiir
Nintendo Spielesysteme (NES)

LINK 0
DIALOG-SPINL VIDEOSFIEL

N
)




SPIELE-SPAB TOTAL
Fin NUR 19.80'"“
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Danny Tate

Ein Grammy fiir Danny? Vorprogram-
. miert. Amerikanischer kann man keine
Musik machen. Freiheit und Abenteuer,
. willkommen in Tate-Country. Erdiger
Rock, knuffige Gitarrenakkorde, Reib-
gisenstimme: Danny legt los, als ware

b ein Horde Indianer hinter ihm her. Zwi-

schendurch beweist der Naturbursche,
daB er auch leise Passagen beherrscht,
legt allerdings wenig spater konsequent
* ein paar Holzscheite nach. Rock'n’Roll,

wie er sein muB, wie ihn die Amis lie-
ben, wie er am besten rilberkommt: Gib
die Sporen, Danny! mg

n dieser Stelle wollen wir Euch {iber aktuelle Pop- und

Rockmusik, neue Kaufvideos, aktuelle Kinofilme, Bi-
cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewahrte Test-
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut,
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Biicher, Comics, Vi-
deos oder Kinofilme besprachen werden, richtet sich danach,
was die Redakieure gerade privat horen, lesen oder anschau-
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkle in finf
"(Qualtitatsstufen” ein. Diese reichen von herverragend,
iiber empfehlenswert durchschnittlich und fiir Fans
bis zu einem niederschmetternden mangelhaft. W

medien

Peter Herborn
Something Personal

Henderson, Jazzer und Hendrix-Fan
widmet "Something Personal” einem

neuentdeckten  Lieblingsinstrument.
Das Auryn-String-Quartett spielt, von
Jazz-Prominenz an Gitarre, BaB, Piano
und Saxophon begleitet, acht Stucke,
die die gesamte emotionale Spannbrei-
te der Streichinstrumente abdecken —
und die ist beachtlich. Gekonnt gecovert
wurden auch Monk und Jimmy Hen-
drix.

Fiir flexible Horer ist die Scheibe sehr

: 'EFGLAND' MADE

Cath Carrol:
England made me

Trotz Bekenntnis zu ihrer Heimatstadt
Manchester schweift die Ex-Herausge-
berin eines Punk-Rock-Magazins weit
vom europaischen Musikgeschmack
ab. "England made me" schittet ein
Fillhorn mit lateinamerikanischen
Rhythmen samt KaribikTouch aus. Mit
Ramba-Zamba wird's allerdings nichts,
denn Cath Carroll hat die Songs jeder-
zeit unter Kontrolle. Selbst wenn ab und
zu ein biBchen Punk durchschimmert,
geht die romantische, aber Gberzeugen-
de Song-Palette unter die Haut. ~ mg

—————
WIEN STTARP

Ten Sharp: Under
the Waterline

Wer auf harmonische, fligelbegleitete
Softpopmusik steht, ist mit Ten Sharps
neuer Scheibe gut bedient. Die Lieder
sind ausnahmslos melodisch und far
weiche Gemuter, die ein wenig Abstand
von den vielen Extremen gewinnen wol-
len.

Neben den beiden Hits "You" und
“Ain't my beating heart” schneiden die
{ibrigen Lieder groBtenteils zwar etwas
schlechter ab, sind zum Reinhdren aber
immer noch hibsch genug. ri

Rough Trade 520 006-2
11 Tracks / 58:21 Minuten
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

Sony CD 468451-2
17 Tracks / 44:58 Minuten
POWER-WERTUNG
empfehlenswert

Actraiser

Hobbysinologen und Videospielern
ist der Name Yuzo Koshiro kein unbe-
kannter. Koshiro machte sich vor ailem
durch die bombastischen Soundtracks
beliebter Videospiele einen Namen. Als
Beispiel dient hier der Super-Famicom-
Kniller Actraiser. Passend zum Spiel
gibt's jetzt die Japanimport-CD. Leider
hat sich Yuzo Koshiro mit der Umset:
zung auf den Silberling scheinbar keine
Miihe gegeben. Die CD ist eine simple
1:1-Uberspielung der Super-Famicom-
Musik. Keine Neueinspielung, kein Re-
mastern, kein "echtes” Orchester. mh

Dragonquest 4

Enix hat weder Kosten noch Mihen
gescheut, die Musik zu ihrem japani-
schen Kultrollenspiel "Dragonquest”
stilgerecht ins Ohr zu setzen. Ein Teil der
durchgehend klassisch instrumentier-
ten Lieder wurde vom London Philhar-
monic Orchestra eingespielt. Streicher
und Blaser setzen leise Akzente oder be-
kraftigen mit einer Solidaritatsaktion ih-
re Fiihrungsrolle. Abstecher ins Dixie-
land runden das symphonische Treiben
ab. Klassikignoranten diirfen weghoren,
stiloffene  Rollenspieler werden sich
erfreut dem GenuB hingeben. mg

interessant. wi
Charisma CDCUS14-262 797 JMT 849 156-2 Japanimport/ALCA-105 Japanimport
13 Tracks / 52:25 Minuten 9 Tracks/47:14 Minuten 18 Tracks/43:17 Minuten 11 Tracks / 57:21 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert empfehlenswert fur Fans empfehlenswert

WAV

161




162

GREENPEACE

Gary Moore:
After Hours

Der einstige Rockaitarrist Gary Moore
leidet den Blues. Die Hardcore-Melan-
cholie der groBen Meister hat er (gliickli-
cherweise) noch nicht drauf, dafir
schweift er ab und zu in benachbarte
Genres ab. Ein rundes Album, das keine
Ausnahmequalititen offenbart, aber
durchaus kompetent prasentiert wird.
Gegeniiber der letzten CD "Still got the
Blues” 1aBt "After Hours” allerdings eini-
ge Licken blicken. Blues-Einsteigern
wiirde ich eher zum letzten Streich der

Cowboy Junkies:
Black eyed Man

Die Minimalisten aus Kanada geben
sich auf ihrem vierten Album etwas lau-
ter. Ihrem unvergleichlichen Stil,
schlichte, aber intensive Songs pointiert
wiederzugeben, sind sie dennoch treu
geblieben. Margo Timmens flistert uns
verlustpunkifrei zwolf Balladen ins Ohr,
die von dezenter Gitarre und Schlag-
zeug umschmeichelt werden. Wer
schon die Vorgénger hat, verpaBt keine
Sensationen, eine Cowboy-Junkies-CD
sollte allerdings in jedem Haushalt an-

Blues-Band raten. mg | zutreffen sein. mg
Virgin CDV 2684 RCA PD 90620
11 Tracks / 48:26 Minuten 12 Tracks / 46:35 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich empfehlenswert
Blﬂv ]Oel #h
Trust

Wanderers from
Y's

Um das Songmaterial des Action-Ad-
ventures ¥’s 3 in aufgepeppter Form zu
versilbern, griff Falcom gleich auf eine
Doppel-CD zuriick. Die orchestralen
Stiicke wurden gut aufbereitet, teils mit
japanischen Sangeseinlagen bestiickt
und professionell produziert. Die Aus-
nahmestellung der Gradius-CD kommt
allerdings nicht in Gefahr. Trotzdem eine
rundum gelungene Videospiel-CD mit
Klassik- und Techno-Stiicken. Testmu-
ster von CWM. mg

Japanimport
44 Tracks (2 CDs) /
102:36 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Billy Joel:
A Matter of Trust

Wahrend das zeitgleich erschienene
Musikvideo "Live from Leningrad,
USSR" sich mehr Joels Musik widmet,
bringt uns das vorliegende Band den
Privatmann Billy Joel naher.

Was er wo mit wem bei seiner Tour
durch die ehemalige UDSSR 1991 erlebt
hat, spiegelt sich in den gut 80 Minuten
wider. Die Musik wurde in diesem Fall
auf die Auswechselbank verdammt,
Gefiihle und Stimmungen stirmen den
Platz. Ein Leckerbissen fiir Hardcore-
Fans. mg

SMV 49099 2
ca. 85 Minuten
POWER-WERTUNG:
fiir Fans
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REO Speedwagon:
Video Anthology

Auf diesem Band sind wirklich alle Ti-
tel versammelt, die ein echter Fan zum
Leben braucht. Die Hit-Hymnen der
amerikanischen Rock n' Roller, angefan-
gen bei "Keep the Fire Burning”, bis "Ri-
ding the Storm out” werden als Live-
Konzert-Mitschnitt oder als maBig ge-
stylte Kurzclips angeboten. Wer auf
amerikanischen Mainstream-Rock steht
und auch vor einigen kitschigen Entglel-
sungen nicht zuriickschreckt, darf rein-
schauen. Alle anderen schalten lieber

Ozzy Ozbourne:

Don’t blame me
Ozzy und sein Schlagzeug gehdren
seit bald 25 Jahren zum Rock n'Roll Ge-
schaft. Da gibt es viel zu erzdhlen, und
genau das tut er auf "Don't blame me".
Die Anfinge mit "Black Sabbath”, die
Solokarriere, die legendare USTournee
Mitte der achtziger Jahre. Die Doku-
mentation ist gewdrzt mit 17 Musik-
stiicken und Interviews seiner zahlrei-
chen Wegbegleiter. Das erstaunlich ein-
fuhlsame Video kdnnen sich sogar Leu-
te antun, die nicht ausschlieBlich auf

aus. vw | Hardrock stehen. Vv
SMV 49104-2 SMV 49103-2
16 Tracks/ca. 80 Minuten 17 Tracks/ca. 100 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich empfehlenswert

el

Steve Ray Vaughan:
Live at the El
Mocambo

Mehr zufallig als geplant wurde Vaug-
hans Auftritt in Torontos EI Mocambo
mitgefilmt. So jammen der Gitarrenein-
stein und seine Double Troubles 60 Mi-
nuten ohne studiotechnische Nachbe-
arbeitung, ohne wenn und aber, ohne
Riicksicht auf niemanden — just for fun.
Eine verdammt ehrliche Vorstellung der
Blues-Legende, die ihn zumindest fur
wenige Augenblicke wieder lebendig
macht. Das Schmankerl: vier, auf Platte
bislang unverdffentlichte Songs. mg

SMV 49111-2
12 Songs / ca. 65 Minuten
POWER-WERTUNG:
fiir Fans

Das Science-fiction-
Jahr 1992

"Das Science Fiction Jahr 1992" des
Herausgebers Woligang Jeschke ge-
hort seit einer Dekade zu den unerlaBli-
chen Jahrbiichern fiir den Fan und den
Fachmann: Fir knapp 1000 Seiten zu
den entsprechenden Neuerscheinun-
gen, Filmen, Comics und Trends plus
Essays, Interviews und Besprechungen
muB man 1992 jedoch schon 26 Mark
hinlegen. Dennoch lohnt sich's dank
der Unzahl kompetenter Satze (von
Amery, Urbanek, Weigand, Nagula,

Stresau und anderen) locker. wi

Heyne SF 06/4850
Autor: W. Jeschke (Hrg.)
Preis: 26 Mark
POWER WERTUNG:
empfehlenswert

6:’92

Das stiirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !"!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

Ja, ich will

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM [zzgl. Versandkosten)
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

I Exemplare des Original Power Ordners

Nome , Vormame

Strafle, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an
Markt & Technik leserservice, CS/ Postfach 14 02 20, 8000 Minchen 5
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ELMORE |
LEONARD |
Die Mafia}!ifgiiunz i

: i e S

Die Mafia-Erbin

Was alles passieren kann, wenn eine
junge Frau in einen Mafia-Clan einheira-
tet und der Brdutigam alsbald in den
Patenhimmel absegelt, davon erzihit
"Die Mafia-Erbin”. Neben John le Carr
und Colin Forbes gehort Elmore Leo-
nard zu den besten Spannungsautoren
der angelsdchsischen Literatur. Auch
sein neuer Thriller (iberzeugt durch sei-
ne einfihlsamen Charakterstudien,
kombiniert mit knallkarten Actionsze-
nen, die den Leser bis zur letzten Seite
fesseln. v

ISBN: 3-453-05452-0
Autor: Elmore Leonard
Verlag: Heyne
Preis: 8,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Der Traum-Meister

Das bekannteste ostdeutsche Science-
fiction-Autorengespann  Angela und
Karlheinz Steinmdiller schiagt mit einem
Fantasy-Roman zu. Die Einwohner von
Miscara haben das Traumen verlernt.
Ihr Leben wird von Arbeit und Gier be-
stimmt. Eines Tages kommt Kilean, ein
Fremder, der des Trdumens noch méach-
tig ist, wird Miscaras Traum-Meister und
verdndert die Stadt.

Ein recht anspruchsvoller Fantasy-
Roman. kn

ISBN: 3-453-05412-1
Autor: Angela und Karlheinz
Steinmiiller
Verlag: Heyne Verlag
Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

Pilger des Hasses
Seit Umberto Ecos "Name der Rose”
ist das Mittelalter hochaktuell. Die Zei-
chen der Zeit ahnend, hat die englische
Krimiautorin Ellis Peters einen Detektiv-
Manch aus dem Schreiberhut gezau-
bert, der auf den direkten Spuren von
Eco’s William von Baskerville wandelt.
Herausgekommen ist dabei eine méaBig
spannende, aber erstaunlich lehrreiche
Kurzweilunterhaltung. Wer von harten
Detektiven die Nase voll hat, darf ohne

Bedauern ins literarische und interes:
sante Kloster gehen. w

Das Spiel der
Macht

Leute, die unerschdtterlich an das Gu-
te im Menschen glauben, machen um
diesen zynischen Roman besser einen
groBen Bogen. Der spanische Erfolgs-
autor Vazquez Montalban prangert in
gewohnt virtuoser Weise die Komplizen-
schaft zwischen Geheimdiensten, Mili-
tardiktaturen und vermeintlich demokra-
tischen Regierungen an. Der auf einer
wahren Begebenheit basierende Roman
lohnt sich. W

Rocky | — V

In puncto cineastische Peinlichkeiten
pro Karrierejahr steht Silvester Stallone
ganz weit oben. Gliicklicherweise wird
der kleine Amerikaner dem Kinopubli-
kum zukdnftiger Jahre nicht wegen der
unséglichen "Rambo” — Blut und Bo-
den Schmonzetten in Erinnerung blei-
ben, sondern nur wegen "Rocky” Und
das ist gut so. Bereits 1976 startete die
ewige Boxermar vom kleinen Proleten,
der mihsam und verbissen die Leiter
des Erfolgs erklimmt. Sylvester spielte
nicht nur voller Inbrunst und mit an Ma-
sochismus grenzender Leidensfahigkeit
den Boxer Rocky Balboa — er schrieb
auch das erstaunliche Drehbuch. Was
auf den ersten Blick wie eine dieser typi-
schen amerikanischen "Jeder hat eine
Chance”-Geschichten aussah, ent-
puppte sich als feingesponnenes Garn.
Die Handlung geschickt konstruiert und
nuancenreich, die Nebendarsteller pla-
stisch ausgearbeitet und alles unge-
mein spannend und selbstironisch an-
gerichtet. Noch heute kann man sich
dem Reiz der Geschichte kaum entzie-
hen, Man muB wohl nicht erwahnen,
daB die alsbald anberaumten Fortset:
zungen dem Original nicht das Wasser
reichen konnten. Die jeweiligen Endgeg-
ner wurden immer exotischer (Hulk Ho-
gan, KGB-Kampfmaschinen) — die Sto-
rys immer konstruierter. Deshalb kon-
nen wir nur den ersten Teil der Boxer-
Saga uneingeschrankt empfehlen. Die
Teile 2 bis 5 erreichen die Qualititen des
Vorgangers leider nicht, sondern pra-
sentieren sich als dumpfe Priigelstrai-
fen, die durchaus beweisen, das Boxen
kein gar so harmloser Freizeitsport sein
kann. Wer die Sammlung komplettieren
mdchte, kann jetzt fiir jeweils 30 Mark
pro Folge zuschlagen. VI

Regie: John G. Avildsen
Produzent: Irwin Winkler,
Robert Chartoff
Drehbuch: Sylvester Stallone
Darsteller: Sylvester Stallone,
Talia Shire, Burt Young
Laufzeit: ca. 100 Minuten

Mechkrieger

Wenn es nach den Brettspieldesi-
gnern der Firma FASA geht, erwartet
uns in der fernen Zukunft wenig Erfreuli-
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ches. Statt Friede, Freude, Eierkuchen &

bietet das 31. Jahrhundert Arger und 4

Chaos satt. Zwar hat sich die Mensch- £

heitim Laufe der Jahrhunderte iiber das
bekannte Universum ausgebreitet und
fremde Planeten gleich dutzendweise
besiedelt, aber friedlicher ist die Spezies
"Homo Sapiens” durch den Exodus
nicht geworden. Im Gegenteil: Lokale
Auseinandersetzungen und planetare
Konflikte sind an der Tagesordnung. Auf
den Schlachtfeldern des 31. Jahrhun-
derts tummeln sich allerdings keine Sol-
daten wie wir sie kennen. Die Herren der
umkampften Gebiete sind gigantische
Roboter, tiber 10 Meter hoch und bis zu
100 Tonnen schwer. Diese Metallunge-
tlime, "Battlemech” genannt, sind die
Hauptakieure des gleichnamigen "Table-
Board™-Rollenspieles, das mittlerweile
10 Jahre auf dem Buckel hat. Aus dem
Wunschtraum zweier Studenten, die die
Battlemechs (und die Firma FASA) vor
tber einer Dekade ins Leben gerufen
haben, ist heute ein regelrechter Kon-
zern geworden. Vom "normalen” Brett:
spiel, Gber Computerprogramme bis
zum Baltlemech-Bausatz gibt's alles,
was das Spielerherz begehrt.

Der deutsche FASA-Vertrieb nimmt
sich des Stoffes an und bringt nach und
nach die Werke komplett ins Deutsche
libersetzt auch heimischen Spielern et-
was ndher. Jingster SproB der (bersetz-
ten Fassungen ist das Spiel Mechkrie-
ger, das wie gewohnt in Buchform vor-
liegt. Allerdings sollten sich an die
Abenteuer, die in Mechkrieger warten,
nur Spieler setzen, die schon etwas Er-
fahrung im "Battlemech”-Universum
haben. Neulinge werden zwar mit zahl-
reichen Informationen und Hintergrund-
material versorgt, stellenweise setzen
diese Hinweise allerdings Grundkennt-
nisse voraus. Experten, oder Spieler, die
mit den "Battlemech”-Szenarien ver-
trauter sind, finden hier Stoff und Tips
fir neue spannungsgeladene High-

FSK-Freigabe: ab 12 Jahren :
ISBN: 3-499-13036 Videoanbieter: Warner Home | | '*C"ME! e
ISBN: 3-453-05311-7 Autor: M. Manuel Vasquez Video
Autor: Ellis Peters Montalban i Zirka-Preis: pro Folge 29,95 ISBN. ,
Verlag: Heyne Verlag: Rowohlt Mark Verlag: Fantasy Productions
Preis: 8,80 Mark Preis: 14,80 Mark POWER-WERTUNG: Preis: 40 Mark
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: empfehlenswert/ POWER WRRTUNG:
durchschnittlich empfehlenswert durchschnittlich empfehlenswert
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Nach einer PC-Engine, Game-Boy- und Automatenversion kommt das
Multispielerereignis des letzten Jahres nun auch auf dem Heimcomputer!

“Ein Spielerwunschtraum wird explosive Wirklichkeit. Alleine macht's Spaf, zu finft bricht
Dynablaster alle Faszinationsrekorde.” Powerplay

“Bestes Multi-
Player-Spiel
des Jahres”

“Dynablaster
konnte sich
zu einem der
Kultspiele
iberhaupt
entwickeln”

AktienstraBe 62, 4330 Milheim / Ruhr
Tel: (0208) 442 05 Fax: (0208) 442 87

Jeder gegen jeden oder alle gegen
einen... Das kommt ganz drauf an!

Sammeln Sie alle nijtzlichen Exiras und
Bombensymbole, um mehr Bomben zu
bekommen oder einen groBeren

Explosionsradius zu erreichen. Der Tohenich: fm bi ahi
i P us bietet einige
Uberraschungen. Machen Sie sich auf R USHWARE
L Ovwmcwmnibwient ]
AMIGA IBM & Kompatible alles gefaB RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH

M 3 Bruchweg 128-132 + D-4044 Kaarst 2
ATARI ST C64 (1 bis 3 Spieler) Mitvertrieb: (= Karasoft, Darius @ Thali AG



fortsetzung folgt

Der Steinzeitheld Bonk geht
fremd: Das spritzige Actionspiel
k_umm{ fiir den Amiga.

Der Vorlaufer ist ein echtes Kultspiel: Wird 5
Wizkid an den Erfolg von Wizball ankniipfen?
Lest den Test in der nachsten POWER PLAY.

n den Sommermonaten geht's mal wieder heiB her: Das Virtual-Reali-

ty-Spektakel The Lawnmower Man sprengt jeden visuellen Rahmen
und zerrt Euch in eine HighTech-Welt aus abstruser Grusel-Story, wahnwitzi-
ger Grafik und digitaler Technoerotik. Was dran ist, am Sci-fi-Horror-Erotik-
kult der 90er Jahre, erfahrt Ihr in der néchsten POWER PLAY.

Im Anflug auf diese Galaxis ist die Fortsetzung zu einem der groBten Spie-
leklassiker aller Zeiten: Elite 2 sollte, wenn nicht gerade bose Thargoiden
zuschlagen, rechtzeitig in der Redaktion eintreffen. Steinzeit-Actionheld

erSChEint aim Bonk startet seine GroBoffensive auf den Amiga und die Heros of the

357th fliegen heiBe Einsétze auf dem PC. Wizkid muB zeigen, ob es dem

i Kultvorganger Wizball das Wasser reichen kann: Der Test zum Knuddelspiel
Mgg in der ndchsten Ausgabe. _
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Fahre Deinen .Iuguur XJ220 gegen andere
Superflitzer von Ferrari, Porsche oder
Lamborghini iiber 36 Kurse in 12 verschiedenen
Léndern. Rase durch verschiedene Wetter-
bedingungen und rechne mit Wasserfillen,
Tunneln, Klippen, Briicken und Bergstraien,
® Nebel, Schnee, Wind, Regen und
Sandstiirme.
e Ein- oder Zwei—Spielempﬁon mit
gesplittetem Bildschirm.
e Joystick- oder Mauskontrolle.
® Karteneditor - Kreiere Deine ergene
Strecken.

® Strategisches Finanzmanagement.

Screen shots taken from
Amiga version

BONLCD

THR SOFTWAREPARTNER o : . ! - :
fogen i SOANDINE TRADEWINDS HOUSE, 69/7 1A ASHBOURNE ROAD, DERBY DE3 3FS. Verfiibar fiir ATARI ST 8
b e S ey ~ TELEPHONE: (0332) 297797 FACSMILE: (0332) 381511 und AMIGA 1 MB

Ma.-Fr. 15.00-18.00 Uhr ; o Tl Voraussetzung



Zweimal im Jahr ist der
Nabel der Spielewelt in

London. Zur European Compu-
ter Trade Show 1992 traf man
sich im piekfeinen Business
Design Centre und diskutierte
angeregt die Zukunft der Unter-
haltungs-Software.

on Krise keine Spur: |

Entgegen allen Unken-
rufen (ber den Niedergang
der britischen Wirtschafft,
prasentiet sich auch in
diesem Jahr die Software-
Branche erstaunlich kreativ
und gesund. Auch die durch
den Zusammenbruch von
Mirrorsoft verwaisten Pro-
grammierteams haben in-
zwischen Schutz unter den
Fittichen anderer Firmen ge-
funden. Die Leistungsschau
der Industrie machte eins
ganz deutlich: Der Trend
geht weiter in Richtung auf

hochwertige Produkte. Kaum
eine Firma, die nicht zu-
mindest ein Adventure, Rol-
lenspiel oder eine Simulation
vorstellte. Lieblos program-
mierte Schnellschisse fand
man gottiob sehr selten.

Der von vielen bereits tot-
gesagte Atari ST zeigt sich
erstaunlich zdh und wird
wohl auch im kommenden
Jahr mit ausreichend Soft-
ware-Machschub  versargt.
Weniger rosig sieht die Lage
filr Commodores CDTV aus.
Wir konnten lediglich bei Do-
mark ein Trivial Pursuit aus-

machen. Ansansten bleibt
man reserviert und wartet die
weitere Marktentwicklung ab.

MS-DOS-Liebhaber kom-
men bei Accolade auf ihre

| Kosten. Unter anderem er-

scheint in den nachsten Mo-
naten die lang ersehnte Fort-
setzung von Siar Control.
Strategie-Pabst Paul Reiche
entfiihrt den Spieler in Star
Control 2 wieder in das my-
steridse Ur-Quan  Univer-
sum. Im zweiten Teil stehen

neben erfrischenden Raum- |

gefechten auch ausgiebige
Gesprache mit diversen
Alien-Rassen auf der Tages-
ordnung.

Bob Bales verwohnt die
Text-Adventure-Freunde mit
Galeway. Basierend auf Fre-
derik Pohl's preisgekronter
Science-fiction-Story dirfen

wir uns an einer gehaltvolien |

Geschichte, animierten Gra-
fiken und einem phantas-

tischen Soundirack erfreuen. |

Aut  die

Rennsimulation |

Grand Prix Unlimited werden |

3-D-Vektarfreunde noch ein

paar Monate warten missen. |

Entschadigt werden sie durch
einen eingebauten Strecken-
editor. Accolades Hausgolfer
Jack Nicklaus bietet mit der
Signature Edition alles, was

der Gartenarchitekt wiinscht.
Die selbstgestalteten Platze
sind natlrlich voll spielbar.
Leider wird die Grafik auch in
dieser neuen Version nur im
Schneckentempo aufgebaut
und verlangt viel Geduld vom
Spieler. Etwas dynamischer
geht es hoffentlich in der Ba-
seball-Simulation Hardball 3
zur Sache. Freunde des im-
mer noch leicht exotischen
Rasensports diirfen im Som-
mer zum Home Run starten.

Von Activision ist in den
néchsten Monaten leider nur
wenig neues zu Erwarten. So
steht Leather Goddesses of
Phobos 2 steht kurz vor der
Fertigstellung. Anders als bei
Infocoms erstem Teil gibt's
jetzt kaum noch etwas zu le-
sen. Durch bunteste Grafi-
ken und glasklare Sprach-
ausgabe kommt der abge-
drehte, nur bedingt jugend-
freie Humor trotzdem ruber.
Gleich 20 Textadventures von
Infocom bietet die Compi-
lation The Lost Treasures of
Infocom. Die dicke Packung
ist fir Fans ein absolules
MuB3.

Core Design bietet in
nachster Zeit nicht nur das
stark Lotus-Inspirierte Renn-
spiel Jaguar, sondermn wagt



Clara Bow 2: Die Forisetzu

sich mit Curse of Enchantia
ersimals auf den hei3 um-
kdmpften Adventure-Markt.
Das
kende Program entfihrt uns
schnurstracks in eine Fan-
tasy-Welt, wo wir uns an die
Fersen einer Hexe heften.
Den Joystick-Kiinstlern kommt
man mit Premiere entgegen.
Programmierer Jerr O’Carroll,
der schon Heimdall entwor-
fen hat, schickt uns diesmal
in sechs horizontal scrollen-
de Platformwelten, in denen
wir ausgiebigst herumhiipfen
dirfen. Steinzeitheld Cuck
Rock bekommt Nachwuchs:
Chuck Rock 2: Son of Chuck
knipft spielerisch an den er-
sten Teil an. Ausgeriistet mit
Keule und strammen Waden
hipfen wir durch die Vorzeit
und hauen Dynosaurieren
auf die Bime.

Hobbypiloten werden sich
iber das neueste Produkt von
Digital Integration freuen.
Die Simulations-Spezialisten,
die schon mit F-16 Combat
Pilot beeindruckten, schicken
das europdische Gemein-
schaftsprodukt Tornado in
den Computerhimmel. Durch
tatkraftige Unterstitzung
durch den Hersteller British
Aerospace soll's besonders
realistisch im Cockpit zuge-
hen. Die auf der Messe ge-
zeigte Version beindruckte
durch eine hochst delailierte
Bodenszenerie.

Domark bielet auch weiter-
hin fiir jeden Geschmack das
passende Software-Produkt.

Crisiﬁ in the Kremlin: Gﬁrbls_
Rache. (MS-D0S)

2

ng von Colonel's Bequest. (MS-DOS)

grafisch  beeindruk- |

Das gleiche Team, das schon
mit Mig 29 eine pflegeleichte
Einsteiger-Simulation ablie-
ferte, kimmert sich jetzt um
ein Nalo-Flugzeuq. Mit Harrier
Assault kénnen wir den Flug-
eigenschaften eines Senk-
rechtstarters, der AV-88 nach-
splren. Wahrend die MS-
DOS-Version von Rampart
bei Electronic Arts erscheint,
kiimmert sich Domark um die
Amiga- und ST-Umsetzun-
gen. Ein weiterer FuBball-
manager, speziell fir die
englische Liga, wird mit
Campionship Manager gebo-
ten. Wer genug “gemanagt”
hat, darf sich mit der Um-
setzung von Taitos Auto-
maten Ewo Football Cham-
pionship austoben. Um noch
rechtzeitig zur 500-Jahrfeier
der Entdeckung Amerikas
fertigzuwerden, arbeitet
Matthew Stibbe mit Hoch-
druck an Columbus. Matthew
hat schon mit Imperium ein
beachtliches
geschaffen — Man darf also
gespannt sein. Unbestatig-
ten Gerachten zu Folge ar-
beitet das Incentive-Team,
ebenfalls bei Domark unter

Vertrag, an einem neuen 3- |
D-Konsiruktions-Kit. Das neue |

Programmier-Werkzeug soll
das Alte um Léngen in den
Schatten stellen.

Neben den bereits von uns
vorgestellten Titeln Heroes
of the 357th und Rampart
konnte man bei Electronic
Arts zwei neue Programme
unter die Lupen nehmen,
was in diesen Fall wortlich zu
nehmen ist. In The Lost Files
of Sherlock Holmes wandein
wir mit VergréBerungsglas
und Pfeife auf den Spuren
des Meisterdetektivs. Ganz
im Sierra-Stil klicken wir uns
mit der Maus durch unzah-
lige Grafiken, gehen Hinwei-
sen nach und sammeln In-
dizien. Von dem spanischen
Programmierteam Zeus Soft-

Strategiespiel |

ware stammt das grafisch
beeindruckende Action-Ad-
venture Risky Woods. Hier
gilt es, zwolf scrollende Le-
vel von Monstern zu befrei-
en. Unterwegs dirfen wir
haufenweise Geldstlcke ein-
stecken und gegen bessere
Bewaffnung  eintauschen.
Die obligatorischen Zwi-
schen- und Endgegner feh-
len nicht.

Vom Strategie-Spezia-
listen Three Sixty erwarten
wir in nachster Zeit Theatre
of War. Das an klassische
Brettspiele erinnemde Pro-
gramm beeindruckt durch
hochauflésende VGA-Grafi-
ken in 256 Farben. Wie beim
Schach besitzt jede Spiel-
figur eigene Charakteristi-
ken. Wem das zu trocken ist,
darf sich mit dem BattleSet
Enhanecer aus der Harpoon-
Serie seine eigenen See-
schlachten  zusammenba-
steln. Wer lieber an Land
sein Unwesen treiben moéch-

Push Over

Push Over: Zwei Level von
insgesamt 120.

Held der Messe war
ohne Frage G.L.Ant. Die
wehrhafte Ameise muf sa-
ge und schreibe 120 Rat-
sellevel erfolgreich bewél-
tigen, bevor Push Over
von Ocean gelost ist. Jede
Etage des Ameisenhligels
wird durch Dominosteine
blockiert, die in der richti-

gen Reihenfolge umge- .

worfen werden muBen.
Damit das nicht zu einfach

eht, verhalten sich die

l6cke hochst eigenartig.
Steine explodieren, flie-
gen durch die Luft, teilen
sich In zwei auf oder be-
wegen sich in die falsche
Richtung. Nur durch um-
sichtige Planung wird der

We? in den nachsten Le-
vel frei.

Sherlock Holmes: Die menii-
gesliitzte Spiirnase. (MS-D0S)

te, kommt mit Patriot auf
seine Kosten. Hier darf der
passionierte “Wargamer” sei-
ne motorisierten Einheiten
Uber das Schilachtfeld schie-
ben.

Auch die Strategic Studies
Group aus Australien, spa-
testens seit Warlords ein Be-

riff, zieht es auf die hohe

ee. In Carriers at War
steuert lhr eine komplette
Flotte durch den Pazifik und
dirft Euch ausgiebigst im
Strategenhandwerk Gben.

Die in Kalifornien beheima-
tete Firma Mindcraft setzt
auf das Mittelalter. In der
Brettspielumsetzung  Siege
von Standard Games muft
Ihr die Befestigungsanlagen
einer Bur uberwinden.
Macht die mputerversion
nur halbsoviel Spal3 wie das
Brettspiel-Vorbild, durfen wir
uns auf vergnigliche Strate-
giesitzungen freuen. AuBer-
dem in Vorbereitung: The
Magic Candle 3, Rules of
Engagement Il und Mearce-
naries.

Seit seligen Bard’s Tale-
Tagen ist zwar viel Zeit ver-
gangen, trotzdem ist Inter-
play eine beachtenswerte
GroBe im Software-Geschaft
geblieben. |hr aktuelles Pro-
dukt Buzz Aldrin’s Race into
Space macht uns zum Ent-
scheidungstrdger und Ver-
antwortlichen der amerikani-
schen  Raumfahrtprojekte.
Nur mit dem nétigen Mana-
ger-Geschick schaffen wir
die Landung auf dem Mond.
Race into Space ist Ubrigens
einer der wenigen Titel, die
auch fir das CDTV geplant
sind.

Pinktlich zur Olympiade
erscheint bei Empire das
Geschicklichkeitsspiel Inter-
national Sports Challenge.
Sechs verschiedene Sportar-
ten mit 21 unterschiedlichen
Wettbewerben werden ange-
boten. AuBerdem in der
Pipeline: Die beiden Platt-
formtitel Magic Boy und Cool
Croc Twins. Fir den ge-
neigten Spieler stehen je-
weils Gber 80 Abschnitte zum
exzessiven Hupfen bereit.
Wer mit solcher Art Zeit-
vertreib nichts am Hut hat,

Beilage zu POWER PLAY 6/92



Risky Woods: Aktionsreiche Farbenprachi. (Amiga)

jarf im Strategiespiel Cam-
paign  die Panzer des
rweiten Weltkrieges durch
lie Landschaft steuern.

Bei Gremlin, die mit Lotus 2
zinen enormen Erfolg einfah-
en konnten, drehte sich al-
es um Demonsgate und
7ool (siehe Preview in der
etzten Ausgabe). Freunde
les Rennsporls werden auf
len dritten Teil von Lotus, in-
dusive Streckeneditor, noch
stwas warten missen.

Das Softwarehaus Impres-
ions  setzt weiterhin - auf
Strategiespiele. Gleich sechs
fitel werden im laufenden
ahr flir Nachschub sorgen:
\rmada 2525 konfrontiert
iIns mit den Problemen der
nterstellaren  Kollonisation.
is zu sechs Spieler besie-
leln gleichzeitig ihre Plane-
en. In Air Bucks kiimmert |hr
-uch um die Entwicklung
iner internationalen Flugli-
ie und in Warriors of
releyne kampft lhr in einem
-antasy-Land um die Reichs-
rone. Fighter Command
etzt Euch hinter die strate-
ischen Kontrollen eines
uftkrieges, wahrend lhr in
Sreat Napoleonic Battles die
schlachten Napoleons nach-
pielt. Wer auf den Spuren
on Christoph Columbus
rvandeln mochte, erhalt dazu
nit Discovery ausgiebig Ge-
2genheit.

Gleich zwei FuBball-Simu-
ationen werden bei Krisalis
ntwickelt. Graham Taylors
soccer Challenge (Manager)
nd John Bames European
-ootball (Action) bieten alles,
/as der Fan des runden Le-
ers erwartet. Die handfe-
ten Néte eines kleinen FuB-
allfans miissen wir in Foot-
all Kid bewéltigen. In die-
em netten Jump'n’Run steu-
rn wir unseren Helden durch
ahlreiche scrollende Level.
ie abligatorischen Gegner
rerden durch FuBball-Row-

dies und Hooligans der geg-
nerischen Mannschaft er-
setzt. Ein Genre ganz ande-
rer Art betritt man mit Vikings
Field of Conguest. Bis zu
sechs Opponenten streiten
um die Reichskrone im mit-
telalterliche England. Nur
wer die Infrastruktur seiner
Landereien erfolgreich aus-
baut, kann mit der nétigen
Unterstiitzung in der Schlacht
rechnen.

Die Adventure-Profis von
Lucasfilm Games arbeiten
zur Zeit mit Hochdruck am
ersten Star Wars-Flugsimu-
lator. Man darf gespannt
sein, ob man der Wing-
Commander-Konkurrenz das
Wasser reichen kann. Natur-
lich werden auch weiterhin
die Adventure-Freunde be-
dient. Im nachsten Jahr sind
mindestens drei Abenteuer
in Planung.

Am Microprose-Stand
knallten die Sekikorken.
Grund zum Freuen gab's
allemal. Ein finanziell Uber-
aus glickliches Jahr wurde
durch die Wahl zum Soft-
warehaus des Jahres ge-

kront. Auch fur 1992 hat man |

sich einiges vorgenommen.
Die Programmauswahl wird
ertffnet mit Crisis in the
Kremlin. In Spectrum Holo-
bytes Strategiespiel dirfen
wir in die Rolle von Michael
Gorbatschov schiipfen und
uns mit dem Politbiiro he-
rumschlagen. Genassen, die
schon immer einmal ihr

Gliick als Diktatoren ver-

The Siege: Wir belagern die
Computerburg. (MS-D0S)
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suchen wollten, kommen hier
voll auf ihre Kosten. Natlrlich
werden auch in Zukunft Si-
mulationsflieger  vorziglich
bedient. Gleich drei Pro-
gramme entfihren uns in
den Pixel-Himmel. In B 17
Flying Fortress starten wir
mit den gleichnamigen Bom-
bern in den bleihaltigen Him-
mel Uber Deutschland wah-
rend des zweiten Weltkriegs.
A.T.A.C. zaubert uns hinter
die Kontrollen von F-22 Bomn-
bem und futuristischen Hali-
koptern. In dieser Mischung
aus Simulation und Strate-
giespiel nehmen wir den
Kampf auf gegen skrupelose
Drogenbarone in Mittelame-
rika. Die dritte Simulation
Harrier versetzt uns hinter
die Kontrollen des britischen
Senkrechtstarters. Da auch
Domark an so einer Simu-
lation arbeitet, darf man ge-
spannt sein, wer das Rennen
macht.

Das langerwartete Rollen- |

spiel Darklands erscheint

jetzt endlich Mitte des Jah-
res. Der geneigte Spieler darf
im mittelalterlichen Deutsch-
land nach dem Rechten
sehen. Strategiespieler diir-
fen sich auf Napoleon freu-

Superfrog: Team 17
Geheimwaffe (Amiga)

en. Wie in &hnlichen Spielen
von Koei fithrt |hr wahlweise
franzésiche, englische oder
preuBische Armeen (iber
eine Hexfeldkarte. Wer ge-
nug von solch kriegerischen
Aktivitaten hat, darf sich mit
Haunted etwas harmloser
gruseln. Das technisch be-
eindruckende Rollenspiel &h-
nelt thematisch stark Don't

o alone von Accolade.

wanzig animierte Feind-
und Monsterarten gilt es zu
Gberwinden, bis alle Geheim-
nisse des Geisterhauses ge-
Iftet sind.

Kaum ein Softwarehaus
hat soviel flr den britischen
Geheimdienst gelan, wie die
Cambridger Firma Millenni-
um. Ihr Unterwasseragent
James Pond wird auch in
diesem Jahr wieder zweimal
zum Einsatz kommen. Noch
im Sommer dirfen wir die
geheime Flunder mit Agua-
batic Games durch eine al-

ternative Unlerwasser-Qlym-
piade steuern, um dann im
Spatherbst mit Splash Gor-
don vollends abzuheben,
James lant die Erdenschwe-
re hinter sich und sorgt im
Weltraum fiir Ruhe und Ord-
nung. Spieler, die es lieber
elwas strategischer mbgen,
kommen mit Rome auf ihre
Kosten. Prinzipiel kommt das
gleiche Spielsystem wie bei
Aobin Hood zu Einsatz. Man
hat aber aus den Fehlern ge-
lernt und dem Spieler eine
komplexere Spielwelt ge-
gbnnt. Auch die Rétsel sollen
um einiges komplizierter
sein. In die ldeenwelt des
amerikanischen Autors H.P.
Lovecraft fihrt und das Gra-
fik-Adventure Daughter of
Serpents. In &gyptischen Py-
ramiden suchen wir die Ge-
heimnisse um den grausigen
Chtullhu-Kult zu ergrinden.
Programmierer Chris Elliot
weil3, wovon er spricht. Er
hat nicht nur das Adventure
Hound of Shadow mitge-
slaltet, sondern entwickelte
auch Szenarienbande fur ein
Lovecraft-Brettrollenspiel.
Grafiker Pete Lyon hat tibri-
gens auch bei The Godfather
kompetente Hand angelegt.
Beim von EX-Sierra Mann
Peter Jones gegriindeten Mi-
rage-Label erscheinen in
Kirze die bereits in der
POWER PLAY vorgestellten
Spiele The Humans, Rag-
narok und Mike Singleton’s

| dritter Midwinter-Teil Ashes

of Empire. Zwei Geschick-
lichkeitsspiele Gadget Twins
und Dwagons werden zur
Zeit von Imagitec entwickelt
und erscheinen im Herbst.
Beim Manchester Soft-
ware-Riesen Ocean gab es
zwar nur wenig Neuheiten zu
bewundern, dafir entscha-
digte das Spiel mit dem
hochsten Niedlichkeitsfaktor
der Messe. Néherers uber
Push Over erfahrt |hr im
entsprechenden Kasten.
Wahrend das Adventure
Hook kurz vor der Fertig-
stellung steht, ist das eni-
gﬁlﬁge “Game-Testing” von
ensibles  Wizkid immer
noch nicht abgeschlossen.
Es geschehen nach Zei-
chen und Wunder: Dungeon
Master fur MS-DOS-PCs
erscheint im Juni bei Psyg-
nosis. Man kann nur ahnen
welche verschlungenen We-
ge von Amerika, (ber Japan
bis nach Liverpocol der Rol-
lenspiel-Klassiker zurickge-
legt hat. An Eigenentwickiun-
gen schicken die Meister des
Vorspanns Aquaventura ins
Rennen. Das 3-D-Ballerspiel

3



entflhrt in acht wassertiber-

flutete Tunnelsysteme, die |

wir mit unserem Agua-Craft
von allerlei Aliens befreien
missen. Piinktlich zur
Olympiade kénnen Joystick-
Ruttler ihren Sportler mit Ath-
letics durch fanf Disziplinen
treiben. Motoradfreaks die
am liebsten mit Vektorren-
nern durch die Gegend fiit-
zen, kommen mit Red Zone
auf lhre Kosten. Program-
mierer Danny Gallagher hat
schon mit [Infestation sein
technisches Kdnnen unter
Beweis gestellt. Ein 3-D-Er-
lebnis ganz besonderer Art
bietet Air Support. Die ab-
strakten Rasterlandschaften
werden auf Wunsch in grin-
rote Doppelbilder aufgespal-
ten und kdénnen mit einer
gewdhnlichen 3-D-Brille be-
wundert werden. Die Grafik
wird so hicht nur unglaublich
schnell, sondern vermittelt
ein ganz neues Raumerleb-
nis.

Am Stand von Renegade
drehte sich alles um das run-
de Leder. Sensible Soccer
steht kurz vor der Fertig-
stellung und machte einen
hervorragenden  Eindruck.
Datendisketten mit den aktu-
ellen europdischen Ligen
sind bereits in der Vorbe-
reitung. Deutlich verspatet
zeigt sich das neue Produkt
der Bitmap Brothers. The
Chaos Engine wird auf
Grund technischer Schwie-
rigkeiten leider erst im Spét-
sommer erscheinen.

Sierra darf mit Stolz auf die
Fortsetzung von Roberta
Williams The Colonel’s Be-
quest schauen: The Dagger
of Amon Ra entfihrt uns und
die Heldin Laura Bow in das
New York der zwanziger
Jahre. Grafiker Andy Hoyos
hat ganze Arbeit geleistet
und wunderschoéne Art Deco
Grafiken auf den Bildschirm

gezaubert. Ein  weiteres
Highlight der Sierra-Familie
geht in die sechste Runde:

Kings's Quest 6 erscheint im |

Herbst. Nach der Fertigstel-
lung von Aces of the Pacific
arbeitet Dynamix an einem
Rollenspiel. Als Hintergrund-
geschichte dient die mit Prei-
sen Uberhaufte Fantasy-Ge-
schichte “Magician” von Ray-
mond E. Feist. Man darf ge-
spannt sein, wie die Simulati-

onsprofis mit der Rollenspiel-

thematik umgehen.

Am System 3 Stand lief
die fast fertige Amiga Versi-
on von Myth. Die aktuelle
Version hat mit dem ur-
sprunglichen C 64 Action-
Programm nur noch den
Namen gemein und macht
einen prima Eindruck. Siily
Puity, eine weitere Eigenent-
wicklung, ist eine niedliche
Kombination aus Denk- und
Geschicklichkeitsspiel. Held
des Programms ist ein rosa
Gummiblob, der hiipfend und
klebend durch die Level mar-
schiert und allerlei Ratsel
lést. Zum Jahreswechsel ste-
hen die Computerumsetzun-
gen der Arcade-Titel Strike-
force und Super High Impact
an.

Gedrange am Stand der
Shooting-Stars Team 17.
Nach dem Action-Adventure
Alien Breed und dem Baller-
spiel Project X, kennte man
dort die neuesten Amiga-
Titel bewundemn. In Codena-
me Assasin steuert Ihr einen
Untergrund-Kampfer durch
fanf horizontal  scrollende
Etagen. Zahlreiche Extrawaf-
fen sorgen fir die nétige
Durschschlagskraft bei den
Uberall versteckten Feinden.
O.H.P. Racing ist ein Renn-
spiel mit 10 unterschiedli-
chen Terrain-Typen und je-
weils 10 verschiedenen
Rennstrecken. In Superfrog
gilt es als griiner Hupfer

Sensible Soccer: Spielertausch mitiels Menii. (Amiga)
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Sollte bei Euch in n&ch-
ster Zeit ein Urlaub in Eng-
land anstehen, dann schaut
auf jeden Fall im Londoner
“Trocadero Centre” vorbei.
In diesem Einkaufszent-
rum am Piccadilly Circus
findet Ihr nicht nur eine
der modernsten Automa-
tenspielhallen der Welt,
sondern seit neuestem
auch “Quasar”. Hier darf
man auf drei futuristisch
eingerichteten Etagen hem-
mungslos mit dem La-
serstrahler “arbeiten”. Zwei
Trupps von jeweils 10
unerschrockenen  Ster-
nenkriegern  versuchen
dabei, die gegrnensche
Mannschaft moglichst oft
zu treffen. Wer zum Schiui
die meisten Punkte ein-
streichen konnte hat
wonnen.  Die  POWER-
PLAY-Redakteure traten
zum Match gegen ein er-
weitertes Factor 5/Kaiko-
Team an und halten zu-
sammen mit ein paar
Branchenkollegen einen
Hollenspal  beim  futu-
ristischen Cowboy- und
Indianer-Spiel.

\ >mm

sechs Platiformwelten mit je-
weils vier Abschnitten zu
durchellen. Zahireiche ver-
steckte Rdume sorgen dabei
fiur Abwechslung. Natirich
ist auch Alien Breed 2 schon
in der Planung. Fans werden
aber noch bis 1993 warten
miissen.

Davon, daB man auch bei
U.S5.Gold die Zeichen der
Zeit erkannt hat, zeugt ein
noch namenloses Rollen-
spiel. Wie in Origin's Under-
worfd-Serie wird die 3-D-
Grafik weich gescrolit und
nicht wie bisher ublich seg-
mentweise umgeklappt. Alle
Charaktere und Monster
wandem als Bitmap-Figuren
durch die Gegend. Zusétz-
lich zu zahlreichen Dunge-
ons wird eine detailierte
Oberwelt mit Waldern und
Stadten geboten. Man darf
schon jetzt auf das fertige
Produkt gespannt sein.
Human Zoo ist ein sehr
eigenwilliges Adventure der
amerikanischen Firma Cine-

play Interactive, die sich
bisher durch Special-Effects
in Hollywood Filmen einen
Namen gemacht hat. |hr be-
sucht in einem postnu-
klearan Washington ber
170 unterschiedliche Schau-
platze, flihrt mentgesteuerte
Gesprdche mit dutzenden
von Charakteren und IGst
zahlreiche Ratsel. Freunde
des Basketballs kornmen mit
NCAA Basketball auf ihre
Kosten. Die Simulation ver-
bindet einen groBen Ma-
nagerteil mit heiBer Baskett-
ball-Action. Ebenfalls in der
U.S. Gold-Suite gesichtet:
Marketing-Frau Ann McGo-
wan von SSl. AD&D Siich-
tige werden zwar weiterhin
regelmaBig beliefert, Dark
Queen of Krynn erscheint in
Kirze, gleichzeitig beginnt
aber auch bei SSI die langst
tberféllige Spielinventur. Mig-
night Sun ist das erste Pro-
gramm mit einem vollig Gber-
arbeiteten Spielsystem.
Gleich zwei neue Adven-
ture-Systeme bietet Virgin
dem Computerspieler. In
Lure of the Temptress steu-
ert |hr den armen Bauern
Diermont mit der Maus durch
sein grafisches Abenteuer.
Zahlreiche Aufgaben gilt es
Zu bestehen, bis sich die
bése Kaiserin zum finalen
Kampf stellt. In The Legend
of Kyrandia, programmiert
von Westwood, spielt lhr
einen jungen Zauberer, der
seinen versteinerten Grof3-
vater retten mul. Spieler, die
ihren Spaf3 an Populous und
Powermonger hatten, kom-
men mit Cannon Fodder von
Sensible auf ihre Kosten. lhr
kommandiert 20 selbstandi-
ge Soldaten durch eine iso-
metrische Welt. Problema-
tisch wird die Lage durch
eine (beraus komplizierte
Befehlsstruktur. Den eigenen
Mannen einen sinnvollen Be-
fehl zu geben, ist gar nicht so
einfach. Auch Rookies ist
eine “Gott™Simulation, in der
Ihr eine Truppe Sple{zeug-
soldaten Gber eine isometri-
sche Landschaft steuert. Ihr
Uberfallt feindliche AuRenpo-
sten, rettet Gefangene und
sabotiert gegnerische Einrich-
tungen. Ende des Jahres er-
scheint die Simulation Reach
for the Skies von Rowan
Scftware. Das Programm soll-
te bei Mirrorsoft erscheinen,
landete aber nach der Pleite
des Software-Riesen bei Vir-
gin. Angesiedelt im Zweiten
Weltkrieg, schilpft lhr entwe-
der in die Rolle eines briti-
schen oder deutschen Piloten
und riskiert Euer Leben. vw
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BLACK CRYPT” - WILLKOMMEN

DUNGEON-CLUB!

«Black Crypt” ™ ist vollgestopft mit 25 verwegenen und listigen ~ wehrlosen Volk. Jetzt seid |hr am Zug.

Monstern. und mystischen Gegenstinde, die vielleicht noch die Macht der
Sie heiBen Euch herzlich willkommen: In 12 verzweigten  Wichter in sich tragen. Wenn Euch das gelingt, kann die Welt

Dungeons, verteilt auf 20 fesselnde, immer schwierigere vom Bosen befreit werden.

Spielstufen. «Black Crypt”, ein waghalsiges und aufregendes Dungeon-
Der Schlimmste von allen ist der dunkle Lord Estoroth. Spektakel mit detaillierter Grafik und immer neuen
Vor vielen Jahrhunderten verbannten vier Wichter mit  Uberraschungen.

gewaltigen Ubersinnlichen Krften Estoroth aus dem Land. Die Die Meetings mit den Monstern sind nicht nur spannend,

Wachter verschwanden spurlos und mit ihnen sondern auch duferst realistisch. Und das in 64 Amiga-
das gesamte Waffenarsenal. Farbgrafiken im .Extra-half-brite” - Stil,
Doch ist Estoroth zuriickgekehrt und Aber seid gewarnt: Die unheimliche Begegnung mit dem
schwort schreckliche Rache an einem Bdsen solltet [hr am besten nur auf niichternen Magen in
Angriff nehmen. Viel Vergniigen!

l.LEC I’.NI(‘ AR

Verkaufsagenten: ware GmbH, & 44-4080
f inrich - ) Tel: 0541-12 20 65

Erhdltlich fiir Amiga.




e

Videospiele

Super Swiv: Der Vertikal-Scroller kommt leider nicht vor ‘93 auf
den Markt (Super NES)

=

Waorld Class Leaderboard: U.5. Gold bastelt an der aulgepeppien
Mega-Drive-Version

6

James Bond: Domark tiiﬁell an dem Aclionspiel mit Agent 007 (Mega Drel.

uf der ECTS in London

wurden logischerweise
nicht nur Computerspiele ge-
zeigt, auch Module waren
zum Joypad-Test freigege-
ben. Die meisten englischen
Softwarehduser haben sich
bereits mit Videospielen ein
zweites Standbein geschaf-
fen — der Rest plant den
Auftritt  im  Cartridge-Busi-
ness.

Electronic Arts, einer der
eifrigsten Modullieferanten fiir
das Mega Drive, hat neben
Powermonger fiirs Mega Dri-
ve seine ersten Spiele flrs
Super NES gezeigt. So sol-
len noch dieses Jahr PGA
Tour Golf und John Madden
Football offiziell in Europa
erscheinen. PGA Tour Golf
wurde gegentiber der Com-
puter- und Mega-Drive-Vari-
ante ziemlich verandert. So

greift der 3-D-Chip bei jedem |

Schlag ins Geschehen ein
und folgt der Flugbahn des
Golfballes ohne Widerrede.
Dagngen mutete John Mad-
den Football nicht unbedingt
besser als das Mega-Drive-
oder Computervorbild an.
Genaueres verraten wir in
einer der nachsten Ausgaben.
Sega-technisch gab sich
Electronic Arts etwas be-
deckt. Nach Powermonger,
dessen BenutzerfUhrung sich
einer  Schonheitsoperation
unterziehen mufte, sollen in
diesem Jahr noch das Rol-
lenspiel Black Crypt, Psyg-
nosis* Leander und ein Lord
of the Rings-Modul erschei-
nen.

Ein weiterer Sega-Verblin-
deter der ersten Stunde, U.S.
Gold, konzentrierle sich im
Wesentlichen auf ein Pro-
dukt. Olympic Gold, das offi-
zielle Spiel zur Sommer-
olympiade in Barcelona, bie-
tel sieben Disziplinen, die
teils an Klassiker wie Sum-
mer Games erinnem. Ver-
sionen sind fir Mega Drive
und Game Gear geplant. Das
FuBball-Epas Super Kick Off
wird ebenfalls aufs Game
Gear umgestrickt; genauso
wie das Action-Jump’n’Run
Indiana Jones and the last
Crusade und die Rennerei
Qut Run Europe. Vom Gali-
Klassiker World Class Lea-
der Board ist wiederum eine
stark aufgepeppte Mega-
Drive-Version (jetzt mit Digi-
Grafik, Sprachausgabe, Zeit-
lupenwiederholung und etli-
chen neuen Spielmodi) in Ar-
beit.

Tecmagik, die bislang nur
mit Master-System-Titeln in
Erscheinung getreten sind,
bereiten ihr ersies Mega-
Drive-Spiel vor: Andre Agassi
Tennis soll allerdings frih-
estens im Herbst auf den
Markt kommen.

Qlympic Gold: Sieben sommerliche Disziplinen diirfen
Winlersportler nachspielen (Mega Drive).
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dem Game Boy eine prima Figur.

Das gleiche gilt fir Bal-
listix nachstes Mega-Drive-
Spektakel The Universal Sol-
dier, das nichts anderes als
die (wenig spektakulare)
Turrican 2-Umsetzung ist.
Etwas friher darf man da-
gegen mit der Game-Boy-
Version des Kult-Klassikers
Centipede rechnen.

Von Domark/Tengen ste-
hen uns etliche interessante
Titel ins Haus. So konnten
wir eine fast fertige Version
von Marble Madness flirs
Game Gear anspielen, die
auf den ersten Blick einen fa-
mosen Eindruck machte.

‘Weiterhin sollen fiirs Game
Gear in Kirze Prince of
Persia (grafisch elegantes
Action-Adventure) und Super
Space Invaders (moderne
Version des Baller-Klassi-
kers) erscheinen. AuBerdem
bastelt Domark an einem
neuen James Bond-Action-
spiel fir Mega Drive und
Game Gear, das zumindest
mit guten Grafiken gesegnet

Dr. Franken: Die
Horror-Homage =
erscheint Ende
des Jahres fiirs
Super NES.

=

wigl

Action-Adventure angelepl.

ist. Im Herbst dirfen wir
schliellich Mega-Drive- und
Game-Gear-Umsetzungen
des Brettspielhits Trivial Pur-
suiterwarten. Fir die Zukunft
stehen noch die Hubschrau-
ber-Action Steel Talons und
die Buggy-Rally Road Riot
an.

Die Programme des engli-
schen Softwarehauses Elite
werden in Deutschland Gber
Rushware angeboten. So
erwartet uns fur den Game
Boy der Geschicklichkeits-
test Dr. Franken, die Stein-
zeitklopperei Joe vs Mac
(entspricht Caveman Ninja),
das Denkspiel Blimp und das
Off-Road-Rennen Rally Boy.
Flir das Super NES dirften
wir einen Blick auf das gra-
fisch imposante Dragon’s
Lair sowie Dr. Franken wer-
fen.

Eine eindrucksvolle Pro-
duktpalette konnte auch

Acclaim aufweisen. Neben
einem (berzeugenden Kru-
sty’s Funhouse und Termina-

RO

Dragon's Lair:
Die Super-NES-
Version kommt
nicht vor Herbst
auf den Markt.
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tor 2 fir das Super NES
zeigten die Amerikaner eben-
falls Mega-Drive-Spiele. Auf-
fallend gut sahen Krusty's
Funhouse, Alien 3 und
Smash TV aus. Zudem in der
Mache: Terminator 2, Ferrari
Formula 1 (3-D-Autorennen),
Arch Rivals (Basketball) und
Bart Simpson vs the Space
Mutants (Jump'n'Run).

Viele andere Softwarehau-

Videospielen. Allerdings wer-
den diese nicht von den
Firmen selber vertrieben,
sondern an Sega- bzw. Nin-
tendo-Lizenznehmer weiter-
verkauft. So entwickelt Mil-
lenium ein neues James
Pond-Spiel u.a. fir Mega
Drive und Super NES, die
Bitmap Brothers halten ein
stark verbessertes Gods
fertiggestellt, Factor 5 legt
letzte Hand an Turrican 3
(Arbeitstitel) fur Mega Drive
und Super NES. Lucasfilm
bereitet die USA-Verdffent-
lichung von Super Star Wars
(siehe Aktuell-Teil) und The
Empire strikes back flirs
Super NES vor. Gleichzeitig
entstehen in Zusammen-
arbeit mit JVC mit Monkey
Island 1 & 2 und Indiana Jo-
nes 4 die ersten Mega-CD-
Spiele. Electronic Arts wer-
kelt angeblich zusammen mit
dem Elektronik-Riesen Magi-
ster an einer Konsole auf
CD-Basis. Naheres in der

ser werkeln ebenfalls an | nachsten Ausgabe. mg
Alle Videospielneuvheiten auf einen Blick
Titsl Hersielier Eracheinungstermin
Smash TV Fiying Edgn oa
The Sirpsom Fiig Edoa 9%
Allen 3 AcclaimiF ying Edgs 4. Quartsl / '5d
Arch Rivals Fiying Edge 9
Ferar Formula | AcciamiF iying Edgo 3. Cuarta | 83
Knisty's Funhause AcciamyFiying Edge 3, Quartal/ ‘93
Rodiand Storm 4. Curiz|
Indy Haat Siom a3
Super Swiv Stom EE]
Lawnmowsr Man Swm ‘%3
T A B - i e =1 3. Cuartal
Caveman Ninja Elite 3. Cuartsl
Dir. Franken Elle 3. Duartel
RS R o e & 3 Oumtal
Rally Boy Elits 4. Quanal
Pharior Air Wission Activision 4. Cuartal
Trail Blazar Astiviginn 4. Quangi
Death Track Activision 4. Cuatta)
Super Space Invadars Domark . Quanal
Marble Macness Domark . Cuartal
Prince of Persia Domark . Guartal
Trevial Pursult Domark . Quarta
James Pond Domark A, Quartal
ERA s e S
Road Riot Tangen 8. Ouarta!
Rampant Tengen 2. Quarta/
Centipede Accojate 2. Quartal
The Universal Soldisr Ballistic 3. Quartal
Andre Agass) Tenns Tecmagik 3. Quartal
Clympic Gold U5, Geld 2. Quartal
The Gedtathear U Gold 3 Guartal
Striger 2 .S, Gold 4. Quartal
Out Fun US God 3. Quariai
Supar Kick Off U Geld 204, Quanal
World Class Loader Board US Gold 2z 2. Quarial
Supar Star Wars Lucasfim 3 Quanal
The Empire sirikes back Lucasfim 4. Quantal
Mankey Istand 1 & ¢ Lucasfim & Guanal
Indiana Jones 4 Lucasfir 4 Quartal
Jamos Pand 4 Whiariur MD & Guanal
XOR Milianiur GB 4 Quartal
Einotionic Arts. MO 3 Ouanal
Black Crypt Electronc Arts WD 3 Quartal
Leander Electronic Arts MO 4 Quanal
Lowd of he Rings Elactionc Atts MD 3 Quaral
PGA Tour Galf Eiodironic Arts SNES 3. Quarial
John Madden Foolbal Elachonc: Ars SNES 3 Guanal
Gods Bitrap Brothers MD/SNES 3 Quanal
Magic Pockets Bitmap Brotners MO/SNES ‘9%
Fire & lce- Grafigold MD/SNES 4 Quartal
Tirican3 Facior 5 MO/SHES 3 4. Quartal
he Humans Micage MO/SNES =
Zur Erdrung: GB (Gama Hoy), MD (Maga Dive), GG (Gama Gear) und SNES ( Supar NES)



Im mittelalterlichen Deutschland ist die Realitit schrecklicher als dic Phantasie.

ie sind sterbensmiide: Thr Baume, die sichi-Thien drohend in

zerrissenes Kettenhemd liegt den Weg stellen, und kutz darauf
schwer Uber Thren Schiltern, thr stofit eine Bdntlt‘ von Dieben mit
Helm driicke hart gegen Thre wild geschwungenen Keulen

Schlifen, Eiskalter Schlamim quille  hervar. Mit der wenigen Krafe, die
aus Thren Stieteln, Mit hangenden ' Then geblieben ist, zichen Sie The

Kopten schleppen sich Thre Schwerr und hoffen seenlichst auf
Kampfgefahrten mutlos hinter ein Wunder. Da offnet sich
‘Thnen her. i plotzlich die Erde und verschlingt

die Meute vor Thren Augen!
Platzlich ertont ein teuflisches :

Geeldchrer aus dem Dickicht dey Sie troteen weiter durch den Wald,

zu miide, um die vielen Augen der
Hexen, die atif Thrien 1'1.'1hcn, zu
bemerken. In-der Ferne horen Sie
Musik; frohliches Lachen und das
Klirren von Glisern. Ein neucs
Abenteuer erwartet Sie, Diesmial
kanhn ¢s Sie zu Ruhm und
Reichtum fithren - oder aber auch
in grofie Schwicrigkeiten!

20 PROSE
::::‘::—-—

II,

Darklands ist Fir IBM PC-kompatible Gerite erhiiltlich.
MiecroProse Ltd: Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GLB 8LD UK. Tel: 0666 504 326
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