


[ SNES J MEGADRIVE

HARODWARE

SNES BASIC SET SMES ALWPGEF « 1

CONTROL PAD

AMERIKAI CAF K
ADAES FAMSL 5500

RTRIDGE-LN
oL

¥ HARLEY'S ADVENTURE 5000

AMATIG TENNIS 5500 W1 GOt oo
RELAY 500 JAMES BOND JR 800
BESTOF THE BESTCX 8900 KEWDO AAGE 5000
CRATY CHASE 5900 b
DF 00 PUSH OVER 3500
DOUSLE DRAGON ¥ 900 THE UNTOUCWABLES 5000
F B3RO0 500 ULTIMATE FGHTER 500
FIRE POWER 2000 = 5800 X NALIBER 2087 LA
ASTERIL & ORELD 12800 NBA LWVE &7 14500
BEAVIS & BUTTHEAD 900 POWER PGS 12900
BiG SKY TROOPER 11900 PREHISTORIC MAN L
12000 PRINCE OF PERSIAZ 12600

BRUTAL 9900 REAL MONSTERS 00
DEEP SPACE § 13900 Lo
DONALD MAUT MALARD WV 2900

DORNEY KOG COUNTRY 714900
DONKEY KONG COUNTRY 114300
12900

EARTHWORM JIM
EARTHWORM JM 2 12900
AN "
INCRETSSLE HULK 10900
185 SOCCER DELURE 14860
KIRAY FUNPACK 14w
LEMMINGS, 7 TRIBE Lo
LUCKY LUKE [
MICKEY MAN o

MO | HEADPMOME DK 3900

GAMEBOY

H ROWARE

GAME BOY BASKC SET GB ALAPGEP JATE

ALADDIN
ALIEN 3
STEA

CASPER

CONTRA ALTEN WARS
DESERT STRIKE
DONKEY KDMG LAND
A

MV,

00

e
FISTOF NORITHSTAR 5000
FOMMAN 10 MANOWAR 6000
JORBTS DREAM LAND 9300
IRETS PINBALL LAND 5800
LION [N 00
LLICKY LUKE 800
WACAD MACHINES WV
MORTAL KOMBAT 0 8900
WIGEL MANSELL L]
DBELIX @00

KIEGESZITOK

WAL GUNS

£1 WACER
SUPER WARID LAND
SUPER WMARIO LAND 7
SUPER MARID LAND 3

WAHK) LAND
SUPER MARID MICROSS
TARZAN

TRUE LIES
WAVE RACE

DISK BOX -30 D8-05 CO LEWETEINEX

JOY - ATTAG

ACTION PAD

COMPETITION PRO
EXPLORER PAD

THRUSTMASTER F-16 FALCS
THRUSTMASTER FORMULA

PC MOUSE - SPEEDMOUSE VNI KEX

PC GAMER.CD 150
PC FORMAT LD 1589
EDGE e
2= L]

THRAUSTMASTER PINBALL JOY
TORRADO

Mz

SEGA
PEX OFFCIALCD
N WAL NE

0

198

5400

"
L
-

Eesyyyusifssnynananyaan

WD BASIC SET. MD ALAPGEP « 2 CONTROL PAD
GENESIS CARTRIOGE-OK
00
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Killer Instinct -

Gyilkes hangulatba ringato Mortal-utanzat
a Nintendo 64 technikai {étteréual. :

Harom éu utan mar/igy latszott,
hogy sohasem.fog megjelenni.
ost meg Ggy la :ﬁk{ hogy

l‘.._

LUEFA Champions
League

Uajon megueri-e a UEFA hivatalosan
tamogatott verzioja a FIFA 97-et?

_d

|
i’

~ Az Aktudlis dllandé nydri
/ témdja ugyebdr a szokdsos
| nydri uborkaszezon, programéh-
/ ség, a kiaddk kotlanak a nagy
durrandsokon az 6szi eladdsokig,
\ meg hasonlé sirds-rivdsok voltak
- eddig, mert a helyzet gyoke-
resen megvdltozott. Ki tudja,
_ taldn a lassan hagyomdnyossd

\ oka, vagy mi, de idén a
/J‘ nydr mar eddig is visz-
hangzott a vilagvero
\ cuccok megjelenésétal,
# ) rdaddsul szintén a
“fenn nevezett kis ban-
=~ zdjon mutattdk be az
0sz és a tél varhato
| sldgereit is. Tovdbbi
™/ részletek a hirekben.
Egyébként nem fogjdatok
elhinni, de megjelent a Dungeon
Keeper. (Még ezt a gyorsasdgot!
Ha mi is ilyen sebességgel nyomat-
nank ezt az djsdgot, akkor akdr
napilap is lehetnenk!) Mdr elére
latom, hogy lesz réla ebben a
szdmban vagy egy fél oldal. (posz-
ter csak azért nem, mert két éve
- az elsé "megjelenés” idején -
mdr volt)... Egyébként sajndl
hatjatok, hogy nem voltatok
ott a bemutatdjdn -
kaja-pia kapcsan min-
: denki feltankolta a
T plpjdt legaldbb a
¥ Populous ITI megje-
A lenéséig
Hoppld! Egy fontos
A momentum
i szeptembertdl
megvaltozik
Pozsonyi (ti
boltunk telefon-
szdma (Id. a hdt
lapon), de valészind-
leg Géphang néni is
elduruzsol ja majd min
denkinek
% Na j6, ennyi boven
b elég is lesz
bevezetonek
Remélem galaktikus kis magazin-
unkat magatokkal viszitek a
Balaton kozepére is, ahol nem
kizdrt, hogy esetleg osszefutunk
A nydr - vagy legaldbbis a
hdtralevo resze - pedig hamar
elmilik, és szeptemberben megint
ujra talalkozunk, Szornyd otleteket
forgatok a fejemben - remélem
lesz is beldluk valami

L ]
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PC-HIREK

APROSAGOK

Az atiantal Electronic Enter-
tainment Expo & nyér legna-

gyobb rendezvénye a szamits-
gépes szérakoztatds viligé-
ban. A vildg legnagyobb ki-
adél és fejlesztil itt mutattik
be azokat a jatékokat, ame-
Iyekkel Gsszel és télen jatsza-
ni fogunk, tovibbd sor keriilt
egy pér rllulli] fejlesztés
bejelentésére

tatott i] fejlesztésekrdl.
Acclaim: Constructor (PC),
Turok (PC), Forsaken (PC/
nmu}‘ Extreme-G (N64),
obin (PSX), Quar-
terback Club (PC/PSX/N64).
Activision: Quake 2 (PC), He-
mﬂlll'l' Gear (PC), Apocalypse

BMEG Interactive: Grand Theft
Auto (PC/PSX), Tanktics
(PC/PSX), Space Station Sili-
con Valley (N64), Pandemoni-
um 2 (PSX).

Broderbund: Myst2: Riven
(PC), Warlords Hl: Relgn of
Heroes (PC), Journeyman Pro-
Ject 3 (PC), Take Mo Prisoners

(PC).

Eidos: Tomb Ralder 2 (PC/PS),
Fighting Force (PS), Death-
trap Dungeon (PC/PS), Chill
(PS), Flight Unlimited 2 (PC),
Dalkatana (PC), Conquest
Earth (PC), Joint Strike
Fighter (PC).

Electronic Arts: Jurassic Park
(PC/PSX), Nuclear Strike (PC/
PSX), NASCAR Racing (PSX/
Saturn), Populous i (PC), UI-
tima Online (PC), Apache
Longbow 2 (PC), Armored Fist
2 (PC), Galapagos (PC), Need
for Speed Il (PSX).

Europress: International Rally
Champlonship, International
Touring CAr Champlonship
(mindkettd PC/PSX).

Fireaxis: Sid Meler's Gettys-
burg (PC).

Gametek: Dark Colony (PC),
Buardians of Justice (PC),
The Reap (PC), Jeopardy
(NG4), Wheel of Fortune
(N64), Robotech: Crystal Dre-
ams (N64).

Gremlin: Actua Tennis, Actua
Ice Hockey, Actua Soccer 2,
Actua Golf 2 (egyelGre mind
PC).

Grolier Interactive: Xeno-
Gf';lﬂl (PC), Perfect Assassin

E:l Interactive: Total Annihi-
lation (PC), Unreal (PC), Duke
Nukem (PSX/NG4), Quake 64
(NG4), Abe's Odyssey (PSX).

Hasbro: Frogger (PC/PSX),
Beast Wars (PC/PSX), HEDZ

(PC - HIREK)

egaktivabb fejlesztdlk még mindig a
I Core Design csapata, akik bemutat-
az elsd screenshotokat a Tomb
Raider 2-ril (PC/PSX), egy egyéni stilu-
sii 3D verekedds jaték, a Fighting Force
(PS$X) és a Quake-szeril Deathtrap Dun-
geon (PC/PSX) preview-véitozatét. Leg-
aléibb ekkora volt az érdeklGdés a Qua-
ke-man, Jon Romero Gj jatéka, a Daika-
tana (PC) Iréint, amit most bivebben ki-
veséziink. A jaték a |ivd éverred dere-
kén indul, amikor Is Tetsuo felfedezl az
AIDS ellenszerét, ami marha gazdaggé

teszi, és igy tovabb folytathatja az, Gsi
mi.lhn Japén kard - a Dalkatana -
uténi kutatast, amely kiilinféle bivis
tulajdonsagal mellett iddutazasra is ké-
pessé teszi tulajdonosat. A kard megke-
riil, aztén az AIDS antivirussal egyetem-
ben el is lopjak - és mar kezdidhet is
az elsd sztorl, amelyben eldszir is el
kell lopnunk egy erddbdl a biivis kar-
dot. A tirténet folyamén a kard kiilin-
bizd korokba (6korl girigtk, a kizép-
kor hajnala, stb.) teleportdlgat benniin-
ket, epizddonként nyolc szinttel - min-
dezt a jelen-
tisen tovébb-
fejlesztett
Quake engl-
ne-nel, szin-
tenként vél-
tozd texti-
rikkal és ter-
mészetesen
sziirnyekkel
nyakon dnt-
ve. A Hexe-
nekbdl vett
ijitds a kii-
lnbizé RPG-
elemek al-
kalmazésa,
amelyekbil
fittéle van és

a szintek teljesitésével ndvelhetjiik
ket (gyorsabban futunk, magasabbra
ugrunk, nivekszik a maximélis életerd,
nivekszik a sebzés, és végill niivekszik
a tiizgyorsasdg). A tapasztalati pontok
deathmatchben kicsit mésként fognak
testeni: kezdéskor mindenki azonos, mi-
nimdlis szintrdl indul, és a tapasztalat
niivekedése attdl fiigg, hogy kit nyirt ki
a jatékos (magasabb szintii dldozatnél
természetesen egy rakds XP a rsdk-
mény). Biztos extrak lesznek a |éthatat-
lansag (megéliva lathatatlannd, mozgés
kiizben rosszul Iithatévé teszi a karak-
tert), a gydgyitd Golden Soul (100% he-
alth), és a MegaShield (fél percnyi se-
bezhetetienség), de lesznek olyan ext-
rék is, amelyek egy perc iditartamra
megnivelik az &t tulajdonség valamelyi-
két. Mind a négy tirténelmi idGszakban
7 kiilinbiizd, G) fegyvertipus lesz, igy a
deathmatch-rilltek eltart egy darabig,
amig mindenhol tékélyre fejlesztik tu-
désukat. Mint mér emlitettem, az engl-
ne jelentiisen baviilt, fGleg egy Radio-
sity nevil tényettekt résszel, ami azon-
ban sajnos csak 30-kartydkkal lesz ké-
pes dryékoldsra. Az engine 20 fps se-
bességet biztosit, tovabbé valtozd kir-
nyezetl feltételeket Is (kid, esd, hd,
meg ilyenek).

Virginrdl tdk j6 irni, mert mindig
m 20-30 projektjiik és kia-
lan hirforrassul szolgél-

nak. Mostandban mar adtunk hirt egy-
némely vadonatiij fejlesztésiikrdl, de
most kivételesen egy egészen i oldalu-
kat vizsgéljuk meg. A konzolokra és PC-
re késziilt jitékokndl ditaldban az a
standard, hogy eldsziir megirnak egy &-
tékot PC-re, és ha ott valamelyest si-
kert ért el, akkor tirjdk valamilyen
konzolra. Ez aldl eddig csak egy pér ki-
vétel volt (Pandemonium, Bug Too!, és
a Sega-cuccal), igy most kellemes lesz
olyan Virgin fejlesztésekkel foglalkozni,
amelyek valamilyen konzolformétumon
mér vildgsikert arattak.

Az eisf llyen mii a Resident Evil, ami

minden bizonnyal eldkeld he-
Iyet foglal el minden PlaySta-
tion-tulajdonos top-listdjén. A
tirténet Kdzép-Amerikaban
Jatszddik, ahol kiilinds hala-
lesetekrdl érkeznek hirek, és
a helyszinre kiildGtt komman-
do Is szbrén-szalan eltiinik.
Egy ijabb specialis egység In-
dul a magdnyos kastélyba,
ahova a nyomok vezetnek. En-
nek tagja a jatékos Is, akinek
minden igyekezetére szilkség
lesz, hogy a horrorfilmbe i116
kiryezetben, kibogozza a
tirténet kusza szélait. A jatékban egy
férfi és egy ndl karakter (Chris és Jill)
kiiziitt vilaszthatunk, és érdekes médon
az elGbbivel lesz nehezebb
dolgunk. Aki |#tszott mér va-
laha az Alone In the Dark-so-
rozat barmelyik tagjéval, an-
nak nem Is igazén kell bemu-
tatnl a jétékot, hiszen rendki-
viil hasonlit hozzé: teljesen
3D-ben |itsz6dd akcidhoz lesz
szerencsénk, amelyben fontos
szerepet kap a kalandszil is.
A mésik konzol-atirat a Nin-
tendo 64 egyik legnagyobb el-
adassal rendelkezd sikerprog-
ramja, a Star Wars-kiirbe tar-

tozb Shadow of the Empire, A jétékban
Han Solo egylk csempészkollégajat,
Dash Rendart alakitjuk, aki szintén né-
mi pénzmag reményében csatlakozik a
Birodalom ellen ldzaddkhoz. A jaték ér-
dekessége, hogy egy csomd akclbjaték
turmixa: az elsd részben a Hoth bolygén
telepiilt lazaddk ellen kiildGtt lépegetd-
ket kell elhdncsolnunk, utina egy Do-
om-szeril részben kell meglelniink a ge-
nerdtorokat, majd egy Gresata kivetke-
zik... Tovdbbi részleteket a 97/5. szé-
munkban kiziilt Ismertetdbdl megtud-
hat. Most egyeldre viszont legyen elég
annyl, hogy kardcsony eldtt mar mind-
két konverzidt PC-nk CD-meghajtdiban
lidviizBinetjiik.
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ra taldini, elsdsorban a zészidsha-

J6jaként milkddd Blizzard révén,
akik meglepd téméat taldltak a brilidns
Warcraftok tovébbfejlesztésére: Larry
legszebb napjait idézé bolondos carto-
on-style kalandjatékot Warc-
raft Adventures: Lord of the Clans cim-
mel. A tirténet szinhelye természetesen
Azeroth kirdlysaga (mi més Is lehetne?),
és megelevenednek benne a stratégial
részekbil megismert szerepldk, akiknek
megrajzolasdra a legkiizelebbi rajzfilms-
tidi6t valasztotték - Szentpétervaron,
ahol a még rejtegetett Sztélin-szobrok-
rél biztos kézzel alkottdk meg, hogyan
Is néz ki mondjuk egy enyhén illuminélt
ork... Az orkok veresége 6ta nyugaimas
Iddk jérnak Azerothra: a megmaradtakat
fogségbail tartjak vagy rezervitumokba
irtdk a gyGztes humanolidék. A tirté-
netben egy diihs ork, Thrall szerepét
alakitjuk, akit roppant felhéborft az em-
berek embertelensége, és megfogadia,
hogy visszaszerzi népének régvolt di-

és kivezeti Gket a fogsdghél.

Ez iigy hangzik, mint valami germén sa-
ga, de a t. olvasé té-
ved, ha art hiszl, hogy
valami roppant ko-
moly jétékmenetre
kell szmitania: a
tibb mint negyvene-
zer animécids fazist
felvonultatd tirténet-
ben elsdsorban a képl
#és sziivegl humor do-
mindl & la Monkey Is-
land és Sam&Max. A
Jétékot |elenlegl el-
képzelés szerint ki-
riilbeliil a kardcsonyl

Ewlk kedvenc kiadém Is kezd magé-

fe|lesztésril mér of-

tettiink egy-két szit, de amig a War-
craft Ill utén epedeziink, azért nem drt
erre sem répillantani, hiszen nagyon ki-
20l 4l a befejezéshez. A dolgot Star-
crafinak hivjdk, és a hasonldség egy bi-
1onyos maslk program nevéhez nem
egészen véletien, hiszen szintén egy re-

al-time stratégidhoz van szerencsénk,
csak most hélds sci-fi kbrnyezetben.
Aki azt hiszl, hogy a Blizzard csak &t-
rakta a Warcraftot a fantasztikum vilé-
phba az téved: a |iték tervezésénél
olyan Gitleteket agyaitak ki, ami azért
rendesen meghaladja egy &tlagos kébi-
toszer fiiggfségben szenvedd sci-i ird

legvadabb Btleteit is. A tirténetben hé-
rom kiilonbiizd, eltérd jellegi fegyver-
zsttel rendelkezd Idegen faj, a Proto-
sok, a Terranok és a Zurgok kiizdenek
egymds ellen. Az eltérd felszerelés né-
ha egészen extrém dolgokban jelentke-
zik: a Terranok épiiletel példéul mozgat-

hatdk, tehdt ha megtamadjék dket, pél-
déul foghatjuk magunkat, és arrébb vo-
nulhatunk veliik. Ezzel szemben a Proto-
sok a mentélis energia haszndlatanak
mesterei: az ellenséges egységeket sa-
jét szellemi irdnyitésuk alé vonhatjék,
vagy kiilinbdz6 illiziokat kelthetnek
bennilk. Ez azt is eredményezheti, hogy
valaki silyos védelml har-
cokba bonyolddik egy olyan
tdmadé erd ellen, ami tulaj-
donképpen nem |s létezik,
viszont észre sem veszi hogy
a lathatatian Protos egysé-
gek elfoglaltdk a bézisat. A
Zurgok specialitdsa a
meggydzés: mesterl modon
#tformalnak minden nem-
Zurg dolgot Zurggd. Ez igy le-
irva egy elég értelmetien
mondat - viszont j6| mikdik
a gyakorlatban, A jétékot
egyébként szinte mér telje-
sen befejerték, szival ez le-
het az oka, hogy mér szep-
temberi megjelenést igér a
kiadé.
Vonuljunk tovabb a Blizzard
héza tajardl a Sierra egyik 615 legenda-
Jahoz, aml most - n - min-
den eddiginél szebb kintisben tér vis-
sza CD-meghajtdinkba. Neve King's Ou-
est, és a 8. epizéd, melynek alcime:
Mask of Eternity, Roberta Williams tiin-
dérmeséinek sorozatdt szemlétomast
csak dtmenetileg szakitotta meg a
orlaval tirtént kirdndulas a
horror birodalméba. Az Gj KQ-darab
csak a producerben és a mesevilagban
|étszddd thrténetben hasonlit elédeire,
egyébként a mostandban sikeresnek bi-
zonyult tirekvéseknek kiszinhetden
teljesen ii] kintist kap: a Tomb Raider-
nek kiszinhetden lesz biven akcidrész
(Sziizméria! Egy King's Questben ak-
cid...) és a terep teljesen 3D-be kerill
(st, ha mar itt tartunk, akkor azt is
hozzétehetjiik, hogy a grafikusok a
Tomb Raiderhez roppantul hasonlité pa-
lettdkat is haszndinak); tovbbé lesz
néhdny RPG-effektus a Quest for Glory
mintéjdra: ahogy elrehaladunk a térté-
netben, niivekszik Connor nevi 1Gh-
siink intelligencidja, vardzsolhat, fejld-
dik a dexterity, amint tiljutunk egy mé-
retes ellenfélen, és igy tovdbb.
Meg|elenési idGpontot roppant taktiku-
san még nem adtak.

(PC), Monopoly Star Wars
Edition (PC), Monopaly (PSX).
Interactive Magic: Great Batt-
les of Hannibal, Shattered Re-
ality, IF-16, iPanzer 44, Mor-
tal Revenge (mind PC).
Interplay: Wild9s (PC), Star
Trek: Secret of Vulcan Fury
(PC), MDK (PSX).

MGM Interactive: Rollerball,
Return Fire Il, War Games,
Machine Hunter (mind PC/
PSX)

Microprose: Tth Legion (PC),
Falcon 4.0 (PC), X-Com: Apo-
calypse (PC), Ultimat Civ Il
(PC).

Mindscape: Pacific General,
Imperialism, Panzer General
Il, Steel Panthers Iil: Brigade
Command 1939-99, War Wind
Il: Human Onslaught, Bucca-
neer, Su-27 Flanker 2.0, War-
hammer |I: Dark Omen, Aaron
vs. Ruth, Imperialism (mind

PC)

Nintendo: Banjo and Kazooie,
Conker's Quest, Golden Eye
007, Major League BAseball,
Star Fox 64, Body Harvest,
Tetrisphere, Yoshi Island 64
(mind NB4)

Dcean: Mission Impossible
(PC/NG4), I-War (PC), No Res-
pect (PC), Total Drivin’ (PC),
Hexplore (PC), Outcast (PC),
Lucky Luke (PC), Viper (PC),
Multi Racing Champlonship
(N64), Pilgrim (PC), Voodoo
Kid (PC).

Sega: Worldwide Soccer'98,
Panzer Dragoon Saga, Sonic
R, Last Bronx, Sega Touring
Car (mind Saturn, de nem-
sokdra PC Is)

Sony: Crash Bandicoot 2, Fi-
nal Fantasy VIl, NFL Game-
day'08 (mind PSX).

THO: Pax Imperia (PC), World
Tour (N64), WCW Nitro (PSX),
VS (PSX), Bravo Air Race
(PSX), Hercules (Gameboy),
Madden NFL'98 (SNES/Mega-
drive), Road to Wembley
(Gamebay), Ghost in the Shell
(PSX), The Lost World (Game-

boy)

UBI Soft: F1 Racing (PC), F1
Pole Position (N64), Tonic
Trouble (N64), World Soccer
‘98 (PC).

Virgin: C&C: Sole Survivor
(PC), Broken Sword 2 (PC),
Sabre Ace: Conflict over Ko-
rea (PC), Lands of Lore: Guar-
dians of Destiny (PC), Redgu-
ard (PC), Resident Evil (PC),
Star Wars Supremacy (PC),
Masters of Teras Kasl (PC),
Marvel Super Heroes (PC),
Street Fighter EX Plus (PC),
The 10th Planet (PC).

3D0: World Champlonship
Racing, Requiem Wrath of the
Fallen, Army Men, Might and
Magic V1., Oprising, Meridian
59 Revelation,



KONZOL HIREK

APROSAGOK

€% A legijabb hirek szerint a
Sega 0] masindja, a Black
Belt megjelenése valamikor
1998 végére varhatd, dm a
korabbi informacidkkal ellen-
tétben gy néz ki, nem Po-
werVR rendszerre fog épiilni,
hanem 3Dfx Voodoo Chipset-
re. Mellesleg nagyon valészi-
nii, hogy a gép nem a PC-s
gyorsitd kartyakban jelenleg
is hasznalatos chipsetet fogja
haszndini, hanem azt, ami
még csak most all lejlesriés
alatt a 3Dtx calitorniai labo-
ratdriumaiban. A Sega a Sa-
turn hibdin okulva, minél ala-
csonyabb kiltségekkel egy
egyszeriien programozhatd
rendszert akar kiadni, s ehhez
gy tinik"a 30fx egy idedlis
valasnas

“ A Nintendo végre eloszlat-
t: a 6400 meghajtd kiriili ka-
disitést, és nyilvanossagra
hozott néhany konkrétumot.
Eldszir is a gép 1Mbyte-ot
lesz képes masodpercenként
beolvasni, ami egy 6x-os se-
bességii CD-ROM drive-nak
felel meg. Tartalmazni fog
4Mbyte RDRAM-ot, amivel az
N64 immar BMbyte memaria-
val dolgozhat - kétszer annyi-
val, mint a 32 bites konzolok.
Ez killindsen a nagy terepet
igényld jatékok (pl. autdver-
senyek) vagy RPG-knél lehet
elonyiis. A hozza vald diskek
egy 3.5"-es lemez méretével
lesznek megegyezok, de dup-
la olyan vastagok lesznek, s a
tarkapacitasukat illetden a
64 Mbyte-jukbol 26Mbyte lesz
irhata.
o A fentiekhez kapesoladik
a hir, miszerint hivatalosan is
megerdsitették, hogy a 6400
modem kompalibilis lesz. Eza
gyakoriatban annyit tesz,
hogy a felhasznald barmikor
lehivhat az Internetrdl mond-
Juk egy ] karaktert egy adott
RPG-hez, és azutin azt ki is
mentheti - s nem kell az in-
formaciokal mindig letdlteni,
mint ahogy azt a Sega Net-
linknél sziikséges.
£4 Kacsanak bizomyult az in-
fo, miszerint az MK Myths egy
RPG lesz. A Sub Zero kaland-
jait feldolgozo N64 jaték vald-
jaban egy Final Fight-téle ve-
rekedis jdtéknak készil: 30-s
helyszineken 20-s karakterek
fognak egymassal kiizdeni (4
la Killer Instinct), lesznek ki-
végzések is, de a 16 hangsily
mégis inkabb a maszkdlason
és az egyéb feladatokon lesz.
Kiilon érdekessége a dolog-
nak, hogy a sztorll az elsd
Mortal Kombat eldtti idékbe
kalauzolja a jatékost, s ha a
program sikeres lesz, nincs
kizarva, hogy a tGbbi karakter
is hasonldan megjatékositas-
ra keril.

(KoNZOL HIREK

CRASH BANDICOOT 2 [PLAYSTATION)

okak dromére mar javaban késziil a

tavalyi év egyik legnagyobb sikeré-

nek, a Crash Bandicootnak a folyta-
tasa. Ahogy a képiink is tanisitja, a tor-
ténet ott folytatodik, ahol legutébb ab-
bamaradt: Bandicootunk életét ismét a
gonosz tudds Dr. Meo Cortex keseriti

A jiték miifajilag természetesen
maradt a régi: egy djabb gydnydri 30-s
platformjatékrdl van s26, de ezittal a
palyak sokkal kevésbé lesznek lineari-
sak. A terep most sem lesz olyan Gssze-
fiigg, mint mondjuk a Mario 64-ben,
vagyis tovibbra is inkdbb csak platfor-
mokon kell ugralni, viszont sok helyen
lesz eldgazds. Az elddtdl eltérden tibb-

féle itvonal lesz vélaszthatd. Kalandja-
ink sordn vadonatiij mozdulatokat is eld
tudunk majd csalni hésiinkbdl, a teljes
3D-s mozgasszabadsagot pedig mar akér
az i) analdg joypaddel is élvezhetjiik.

idején 3D0-n debiitalt: egy egyszerii

20-s platformjatékban kapott fisze-
repet, ami egyrészt a kiilonbizd filmekbal
kidlcsanzitt humoros hattereivel lopta be
magat sokak szivébe, masrészt azzal,
hogy Gex a falakra is fel tudott maszni. A

Gel a ragadés nyelvii gyik még annak

GEX: ENTER THE GECKO [PLAYSTATION)

helyeztek kilitisba. Gex tapadékorongos
ldbainak kisziinhetden raadasul megitélé-
siik szerint ez lesz az elsd valdban 3D-s
platformjaték, hiszen a plafonok és a fa-
lak ugyanigy az akcid szinteréiil szolgdl-
nak, mint a talaj. Gex legijabb kalandja
novemberre virhato.

LAMBORGHINI 649

ININTENDO 64)

ivel személy szerint nagy au-
M toverseny-rajongé vagyok,

mindig szivesen adok hirt,
egy-egy ijabb ilyen irdnyi fejlesz-
tésrdl. Ebben a hdnapban a Titustél
érkezett néhany biztatd foté: a jaté-
kuk faszerepldje egy Lamborghini
Diablo, valamint még tovabbi harom
autd, amelyek “kilétérdl” sajnos
még nincs informécid. Az autdcso-
dékkal faként aszfalt utakon kell
majd repeszteni amolyan amerikai
tipusi tajakon, s Gtféle jatékmod
lesz a teljes vdlaszték — hogy csak a
legfontosabb paramétereket emlit-
siik. Bar az elozetes fotdkon ellen-
felek még nincsenek, és még sok
helyen nem “hiztdk" ra a textirdkat
a poligonokra, a kamera lencséjén

folytatds immar PlayStationre késziil, Gex
ezittal egy teljes 30-s kiirnyezetbe keriil.
A helyszinek most is a TV-képernydrdl let-
tek atdolgozva, igy lesz példaul horror,
rajefilm, sci-fi, Gskorbeli, vagy “Tron" fé-
le palya. Az eldzetes screenshotok igen
csak reményteljesek: a Crash Bandicoot-
hoz hasonldan gazdagon textirdzott hely-
szineket lathatunk, s a készitdk mindeh-
hez Tomb Raider féle teljes 3D-s akcidt

megcsilland fényeffektekbdl és az
autdk csodalatos arnyékoldsabol
mér sejteni lehet, hogy biztos egész
kivdldan fog kinézni a végsd verzid.

alaposan elkenodtek, talan némi vigaszt jelent a szamukra,

hogy a Core szeptemberre tervezi a Fighting Force cimii bu-
nyds anyaganak a kiadasat. A jaték mar tobb mint egy éve fej-
lesztés alatt &ll, bir ezidaig dgy nézett ki, hogy Judgement Force
lesz a neve. Az Breg rokaknak az akcié menete nem lesz ismeret-
len: olyan mint egy 30-be &tiiltetett Double Dragon, azaz minden-
kit Bssze kell verni, s csak azutén lehet tovabbhaladni. Egy kii-
linleges csoport tagjaként New York cseppet sem veszélytelen
utcdin taldljuk magunkat, ahol egy kisebb hadseregnyi huligént,
punkot és még mas hasonld alakot kell méresre tanitanunk. A
végsd cél, hogy megkiizdjiink a fanikiikkel, a megalomanias Dr,
Lenggel, aki - taldn felesleges is mondani - a vilag elpusztitisén

Bar a Tomb Raider 2 miatt a Saturn-tulajdonosok bizonyéra

FIGHTING FORCE [SATURN / PLAYSTATION)

faradozik. Ha a tirténet nem Is, viszont a grafika nagyon eredeti,
példaul egy csomd tereptargy szétverhetd. Néha megesik, hogy
egyszerre hat ellenféllel kell megkiizdeni, de a hagyomanyokhoz
hiven szerencsére
ilyenkor altaldban kéz-
nél van egy pajszer
vagy egy sbrisiiveg,
esetleg egy pisztoly. A
Jéték kb, 25fps sebes-
séggel fog futni, ami
miatt - ha valéban igy
lesz - tényleg nem lesz
okunk a panaszra.

z év legjobban vart jatéka kétségkiviil a Tomb Raider 2,

ami ha minden igaz, kardcsonyra késziil el. Indiana Jo-

nes ndi kiaddsat, az dsi kincsek utdn kutatd Lara Croftot
gondolom nem kell bemutatni, hiszen fantasztikus sikerii elsd
kalandja ota csaknem minden hénapban olvashattatok réla
valamit. Nos, végre immar fotdt is tudunk mutatni a jaték ké-
szilld folytatasdrdl, amirdl egy dolog mér biztosan kivehetd: a
grafika jelentds fejlodésen ment keresztiil, Valdszinileg hall-
gattak az épitd kritikdkra, igy mér nem csak kizérdlag zart
térben zajlik az akcio, hanem sok helyen a szabadban baran-
golhatunk. Lara megfordul példaul Velencében vagy a Kinai
Nagy Fal mellett, az egyik palydn pedig bivarruhaba bajik, és
egy elsilllyedt deednjard utdn kutat. Sokkal tibb lesz az ak-
cid, s mivel nagyrészt emberekkel kell szembeszallni, intelli-

TOMB RAIDER 2 (PLAYSTATION)

gensebbek lesznek az ellenfelek. Bdviil Lara mozgasrepertodr-
Ja is: kiitelek-




TREND

s m dvbzlet mindenkinek
U Trend rovatunkban,
amely az el6z6 Doom-

torténelem folytatasaként
is felfoghaté, hiszen az
ilyen tipusu jatékok legkel-
lemesebb részével, egymas
gyepalasaval fogunk most
foglalkozni. Mivel lehet,
hogy tébb részben fejtem
ki mondokamat, elészor is
az alapoktél indulunk el, a
billentyluzetkiosztastol.
Ugyanis mar itt el lehet
rontani a dolgokat, és elég-
gé meghatarozza, hogy mi-
lyen szintre jutunk el qua-
ke-es (esetleg chasm-os,
doom-os, ne adj isten, du-
ke-os) palyafutasunkban.
Einézést kérek, hogy ha va-
lakinek egyértelmiiek lesz-
nek az itt leirt dolgok, de-
hat sebaj.

Szoval. A legfontosabb do-
log: egeret hasznaljunk! Az
egérrel a fordulas nemcsak
gyorsabb, hanem a kis el-
mozdulasok jobban koordi-
nalhatoak, igy a célzasunk
sokkal pontosabba valik.
Epp ez utobbi miatt ne
hasznaljunk dinamikus,
csak statikus mouse
drivereket (tehat
ilyeneket, hogy ac-
celeration, ne na-
gyon kapcsolgas-
sunk be.)

Masik fontos dolog, ami
nélkiil lehetetlen jol jatsza-
ni: ne az egérrel oldalaz-
zunk, azzal csak kanyarod-
junk. A strafe-hez a billen-
tylizeten hasznaljunk két
kiilon gombot, egyiket bal-
ra, masikat jobbra. Ezzel
nemcsak jobba és gyorsab-
ba valik az oldalazasunk,
nemcsak megtakaritunk
egy gombot, hanem ujfajta
mozgaskombinaciok is le-
hetségessé vainak. Ezek
koziil a legmeggyozdbb az,
hogy egyik iranyba koze-
pes gyorsasagu kanyaro-
dassal, mig a masik irany-
ba oldalazassal kort irha-
tunk le. Raadasul olyan
kort, aminek allandéan a
kdzéppontja felé néziink.
Ennek eldnyeit gondolom
nem kell ecseteinem, gon-
doljunk csak arra, ha an-
nak a kérnek a kézéppont-
jaban egy ellenfél all...

Egy masik fontos szem-
pont, hogy lehetéleg min-
den funkciéon mindig legyen
rajta a keziink, ne nagyon
kelljen felemelni a kacson-

kat jaték kézben.
Most mar

megvannak
az alap
billen-

tyii-
ink,

melyeket min-

den hasonlé ja-
tékban alkalmazha-
tunk. Mar csak az a kérdé-
ses, hogy ezeket hol helyez-
ziik el. Az altalam hasznalt
beosztas:

E= elére

Z= hatra

S= balra lépés

F= jobbra lépés
egéren bal
click= lévés

egérgom-
bokat
megnyomni
sokkal rovidebb ideig tart,
mint egy billentyiizeti billen-
tyiit, mivel révidebb utat
kell megtennie,) Ez tébb
szempontbdl is szerencsés.
Egyrészt, nagyon ergoné-
mikus, rendkiviil kényel-

mes. Ha valakinek esetleg
nagyobb keze lenne, mint
nekem, akkor neki ajanlom
a Z helyett a bal Shift-et.
Sokan hasznaljak még ezt
a beallitast, csak Z helyett
a D billentyiivel. Ez azért
elonybs, mert felszabadul a
kisujjunk. Végiil is logikus,
de nekem mégsem szimpa-
tikus, mert megsérti a fenti
“mindig mindenen legyen
egy ujj” elvet.

Masik nagy elénye, hogy a
szambillentyiik, amikre al-
talaban a fegyvereket rak-
jak, nagyon kézel vannak
hozza. Példaul a doom-
ban, ahol elég nehéz at-
definialni a fegyverbil-

lentyiiket, nagyon eld-

nyds, hogy a leggyak-

rabban hasznalt shot-

gun, chaingun és ra-

kéta pont az E-hez
legkézelebbi helyeken
talalhato. (Na jo, a BFG
sajnos egy kicsit kiesik, de
semmi nem lehet tokéle-
tes...)

A fegyvervaltasrol annyit,
hogy tanuljunk meg leg-
alabb ennyit vakon gépelni!
Az elején egy kicsit mace-
ras lesz, de késdbb nagyon
bején, hogy a harc hevében
nem kell lenézniink a moni-
torrol.

Most nézziik a beosztaso-
kat a fobb jatékok szerint:

DOOM:

Hat igen... Ajtonyitas, eld-
re, hatra, jobbra, baira, fu-
tas... Ez bizony hat gomb.
De kis agytorndval ez a
probléma megoldhaté.
(Legalabbis nekem sike-
riilt, és az én billentyiizet
beosztasom elég elterjedt.
Legalabbis sokszor vissza-
ért mar hozzam, tébben
ajanlottak nekem, mint egy
nagyon bevaltat.)

Az elsd dolog, hogy nem
kell ragaszkodni a Shifthez,
mint futas gombhoz. A fenti



rRenNDo

beosztassal én a Space-t
hasznalom, rendkivil ke-
nyelmes.

Az ajtonyitas megoldasa
onnan erkezetl, hogy feltunt
par evi doomozas utan,
hogy mindig, amikor ajtot
nyitok, egy kicsit hatralok
is utana. Ez logikailag is
egyeértelmu, hiszen minél ta-
volabb van az ember az aj-
totol, a latoszoge annal ki-
sebb, 1gy jobban tud celozni
a teremben levokre. Ez eqgy
ido utan teljesen reflexsze-
ruve valt, kilon kellett fi-
gyelnem ra, ha esetleg nem
akartam hatralni. Igy eg]'er-
telmuve vall a meg as: a

otlete: be lehet allitani a di-
gitalis egérgombot, tehit ha
barmelyik iranyba elmozdit-
juk az egeret, az billentyule-
nyomasnak szamit. Erre te-
gyuk ra a medikit-et és min-
dig gyogyulunk, ha szukse-
gunk van ra (sajnos akkor
is, ha nem).
A fenti alapbeallitasnal
ajanlom a Shifet-et a cro-
uch-ra, illetve a lefele
uszasra.
Hat ennyi mara. Lehet,
hogy egyeseknek tul trivia-
lis volt ez, de szukseéges
{szerintem) az alapoktol el-
indulni. A kovetkezokben
abhbh <71 re fo_

hatrat és az ajtonyitast
ugy aa Inllenlyure kell
£x erte uen a

gunlt emelkedni. A
kov. szamban
zt a

2 Iett Nem okoz gondot so-
sem, hogy minden kapcsolo-
lenyomasnal hatramegyek
eqy picit, ha nagyon kis
hely van, akkor pedig a dup-
la jobb clicket hasznalom.
(Ez utobbi egyébként azért
nem jo megoldas hosszu ta-
von, mert nagyon lassu, |gy
ha uldc k, vaqgy ily ]
Még egy aprosag: a Doom
alkonyvtarunkban van egy
ilyen file, hogy default.clg.
Ebben az elso sorban jol fel
lehet tuningolni a felbon-
tast, ha esetleg rossz az
egerunk... (vagy mou-
sedriverunk...)

DUAKE
Itt mar nagyobbak a
lehetoségek. Futas nem
kell, tehat az ugrast (ami a
panic button is egyben) nyu-
godtan ra lehet tenni a Spa-
ce-re.
A Quake-ben lehet csak a
beallitasokban tobzodni iga-
zan! Ugyanis a config.cfg-t
at lehet irni barmire. Alta-
lam hasznalt beallitas:
4: super nailgun
5: grenade launcher
jobb click: rakétaveto
kozépso click: hajszarito
Ez utobbiak azeért jok, mert
ezek a leggyakrabban hasz-
nalt fegyverek, jo, ha a mo-
use-on vannak. Messzire ra-
kéta, kozelre szaftolo. Meg
ugye, ha felveszek egy hati-
zsakol, egybol jobb clicket
nyomok, és maris tudom,
voll-e benne rakeétavelo...
DUKE 30
Hat... Nem tartozik kedven-
ceim kozé ez a jaték, meg
aztan annyi billentyi is kell
hozza, hogy csak tippeket
adnek.
Eloszor is, egy kedves is-
merosom, Jakab, alias T800

quake-c-
rol
lesz

520, de nem
biztos. Ha vala-
kinek kérdése, kozol-
nivaloja van a cikkel kap-
csolatban, az megteheti az
alabbi cimen is: 9401, Sop-
ron, Pf. 19, Szeretnéek min-
denkit megkeérni, hogy ide
csak a deszmeccs dolgok-
kal kapcsolatban irjatok!

Nehany “apro” infomorzsa
ide a vegere: lattam a Jedi
Knight és az Unreal demo-
jat. Mindketto megfelelt a
varakozasaimnak, ugyanis a
a JK az én erzéekeny lelkivi-
I k kicsit hangulatta-
Ian. rosszul kivitelezett és
neveltseges volt, hogy sirni
volt kedvem. Az Unreal vi-
szont nagyon kellemesre si-
keredett, bar szorny meég
nem sok volt benne, de a
technika egyelore meglepo-
en gyors es szep (a quake-
nel joval gyorsabb...)

A multkor valaki kerdezte,
hogy Shub Niggurathot,

hogy lehet megolni. Nos,
ha belelepsz a lava
teleportba, ak-
kor ott van
eqgy kheki
SZInu
kis
csil-
lag

alaku biz-
dergancs.
Namost, ha
levered a szornyeket mind,
akkor ott (varunk Rad az ut
vegen, tiram, taram..) az ut
vegen lesz egy ujabb nem-
annyiratele port (ha nem le-
szel jo, elverjuk rajtad a te-
leport...), ami pont oda visz,

ahol a ficke van. Tehat, ha
a ficko Shub-Niggurathban
van (jaj, de erotikus...) ak-
kor telairport-alj)! Ekkor be-
lekerulsz a locsunyaba, és
szetvered belulrol fejszevel,
mikozben hus hersegése
hallatszik, és felig alvadt
vercafatkak repulnek min-
denfele...

A Chasm site-jan (www.me-
gamedia.com) elég nagy a
hallgatas mostanaban, bar
néhany hirrel azéert megor-
vendeztettek a (nem tul
nagy) érdemut: pl. biztos,
hogy nem MCGA lesz a gra-
fika, hanem SVGA, tehat ki-
hasznaljak a Pentiumban
rejlo lehetosegekel. Meg az-
tan szet lehetett nezni a
fegyverek haza tajan, egy
uj, a kerepelo/chaingun mar
készen van teljesen, de
igertek egy granatvetol és
eqy Megablastert is. Egyeb-
ként a fegyverekbol csak a
veguket lehet latni, mint

™ PPy Biz-
tos a DePECHe Mode szpon-
zoralta a jatekot, mert ami
latszik, az csak a “barrel of
a gun” (hehe). Meg aztan hi-
anyzik a hajszarito a jaték-
bol, ugyhogy “is there so-
mething to need for me”. A
hanghatasok nem tul jok,
inkabb “enjoy the silen-
ce”. Bar a jatéekban nin-
csen “HOMEing missi-
le”ami eltalal “Some-
body"-t, azért a multip-
layer opcio olyan
hogy van eqgy “Mas-
ter”, a tobbi meg a
“Servants”. Aztan meg lehet
tekinteni a monstikat, amik
nagyon(!) gyonyoruek. Ugy
latszik, a rajzolok megis-
csak kitettek magukert.

Allitolag juniusban kijon
eqgy ujabb demo (bar ez a
question of time), totalis or-
gazmust szerezve nagyon
sok raj S a
nyomdai atfulas mlau ezt
mar nem tudtam megnézni.

Lassan megyek alukalni, de
azert ezt meg elmeseélem: a
Chasm chat site-jan (az egy
olyan hely, ahol mindenki
beszélhet az épp bejelent-
kezettekkel adott témarol,
esetunkben a Chasm-rol)
valami jol idomitott ameri-
kai ilyet szolt: "azé' haver-
csavo ezek az oroszok nem-
semmi hogy tunnak progra-

i!" Erre a masik visz-
szatromfol: "nem kell ajna-
rozni az oroszokat, hiszen
az orosz sakkvilagbajnokot
megverte a deep blue, az
meg amerikai termék!!! Ugy-
hogy megiscsak mi vagyunk
a jobbak!" Joccakat.

Fulop Viktor / Ender




KEPZELT RIPORT

Kéepzelt riport egy...

... Jaték megjelenéséril - fejezhetnénk be
mﬁm de nem fogjuk. A Dungeon Keeper
a2 iddk sordn ugyanis lassan atdiffundit a
titokzatosség misztikus homdlydba: ez volt
a a jiték, amirdl a négy éve kiadott elsd
sajtotajékoztatd utdn fél évvel mar mindenki
birtosra vehette, hogy soha a bildas életbe’
nem fog megjelenni. Ha tényleg igy lett vol
na, akkor a szamitbgépes jatékvilag egy igen
jelentds darabkaval lett volna szegényebb -
szerencsére nem igy tirtént. Igen, témyleg it
van, itt fogom 2 kezemben! MEGJELENT! A
Jiték, a Tuti, a Minden — nem ragozom to-
vbb, hiszen a Peter Molimeux nevével és it-
leteivel fémjelzett Bulltrog-fejlesztések a Po-
pulous 6ta lg-» elokeld helyet foglanak el
minden PC gamer hzl oltdra eldtt. Hat s20
se rila, most is megadtak a népriek, ami 6t
illeti - de ez a cikk most nem a jatékrol szol
(nem kizart, hogy késdbb méq szenteliink ne-
ki egy-két kosza oldalt), hanem arrdl, hogy

mma PC-s jatékok kizt jelenieg
wralkodd trendben. Ennek eisd lépése volt a
kiadd Electronic Arts dltal szervezett - vi-
szonylag - zértkri buli, amelyen a “szakmd-
nak” bemutattdk a jatékot. Ha megengedi-
znﬂmﬂlﬁlﬂmwtmm
Jeizes értékil, hogy a magyar bemutatot
megtiszielte jelenlétével Peter Laughton ar,
az Electronic Arts export sales managere is.
A fiicsapés irdnya elGszir a Vajdahunyad va-
riba mutatott, de Peter kiilonbGzd elfoglalt-
sigal miatt a buli pir nap késéssel dtanimalt
2 budai vir Iiportornydba, ami szerény véle-
hangulaiot

adott az eldzdleg valasztott helyszinnél. (Na
azt azért tegyilk hozzd, hogy ha én szervezem
a tirténetet, akkor a bemutatd a visegradi
viir kellemes kis kinzokamrajaban lett volna
- ki tudja, miért....) Mivel a magyarorszagi
mummm{-m
kivilasztottja, rink hirult @ bemutatds fel-
adata is. Ennek a Kirszereplés irdnt rajongd
1.J. roppantul Grvendett - a tovbbiakban
18 lemntartasokkal

valdszinileg bizonyos fogja
magahoz ragadni a Foszerkesztd Ur (ez én va-
qgyok) asztalin tanydzd anyagokat, Kezdés
eliitt nekem mér akkor gyanis volt a dolog,

tiik magunkat rajta, némi bolyongds utén si-_ értem, hova lett az a siilt dkdr... (Kaja-

keresen bevonultunk a buli szinhelyére. Ki-  igyekhez tegyiik hozzd, hogy az szintén erd-
16s megallapodas sziiletett, hogy innen nem teljes kizépkori hangulatol drasz-
megyiink sehovd, ugyanis a bejaratndl egy tott, miszerint a vdjlingodba art

jeimezes ap- és annyit pakoltal, ami 61 esett
1éd fogadott - priidéknek még villa is volt.
benniinket Csak igy zirdjelben jegyez-

ném meg, hogy a kiskutyim-
lﬂmlﬂlhmml

mézes pi- Chappi...

limkabé!, { A megnyitd szerintem elég sab-
ami teljesen lonosra sikeredett. Peter elmond-
free. Elég ta az ilyen alkalmakkor szokdsos
kellemes perce- formasigokat, és kifejezte reményét,
ket tiltittink né- hogy a jiték legalabb annyi Grimet sze-
Ia, amig tilcaja ki nem rez majd mindenkinek, mint az Electro-
fogyott - meg késdbb

nic Artsnak a fej-
lesztés
négy

thim nem is adjak vissza egészen tikélete-
sen. A probléma - elfsziir - a hangndl add-
dott: vagy a [aték effektjeit nem lehetett
tisztén hallani, vagy T.J. maestro beszimo-
16}t a tirténésekrdl. (6t egyébként is csak
gy tudtuk a mésodik turnusra oft tartani,
hogy mellé allitottunk egy ilyen palinkis-
tilcés aprodot..,) Ext a problémét dldésos
kiizremiikdésemmel még azért sikeriilt or-
vosolni, de a mésodik csoport érkezésekor
arért csak kibaltazott veliink a technika és
Murphy: elsd lépésben szaladt az intro,
csak nem volt hozzd hang; masodik |épés-
‘ben szaladt a a hang, csak nem volt hozzi
kép... (T.J. azért megmentette a kinos
helyzetet egy frappns beszélassal:"Na,
most akkor megprobaljuk ezt a kettit
isszehozni...") A rebootnal jelentkezd jel-
legzetes keék-fehér felhdk és a ‘95-@s daté-
lasii “opericids rendszer” logoja azért nyil-

Azért eqy valamit fajlalok: a bemtato Kicsil
izleti fellegire sikeredett, hiszen  “szakmi-
nak” szslt - sokkal szebb lett volna a tirténet
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még hin szeretett foszerkesztonk se

emlékszik pontosan arra a milt kodére

veszo napra, mikor a Bullfrog elosziir
hirt adott egy igen érdekesnek igérkezd jaté-
kdrdl. Egy jatékrdl, amiben a fantasy jitékok
irattan szabalyaival ellentétben nem a josé-
gos birodalmak josagos uralkoddinak meg-
mentesen ugykodo hosok szemszogébal lat-
juk a vilagot, hanem épp ellenkezdleg: a fd
alatti birodalom sdtét urainak egyikét alakit-
juk, akinek célja nem mas mint a gyenge ha-
landdk elpusztitisa vagy leigazasa.

Elég sajatos koncepcid, nemde? A magam-
fajta enyhén elborult elmék mindenesetre
epedve vértdk a jatékot, ami a vildg minden
kincséért sem akart megsziiletni. Teltek-mil-
tak a hinapok, és se hire, se hamva a Dun-
geon Keepernek. Csak Molyneux ir, a Popu-
lous vilaghiri keszitgjenek kinyilatkortatasai
tartottak bennem a lelket. Es liss csodit,
megtdrtént az, amire mar gondolni se mer-
tem: tibb évnyi (1) i s porhintés
utdn végre megjelent a JA'

Jomagam azzal a szent elhatérozdssal tép-
tem ki a dibbenettd feldiilt CoVBoy kezébdl

Hodrtasaink elég konmyen
myomon kovetheldk o térkspen

a tesztelésre kapott példanyt, hogy azonnal
hazarohanok, és egy minden szempontbol tel-
jes leirast sziildk a Dungeon Keeperrdl, Rivid
jaték utdn azonban kénytelen voltam radib-
beni: ez bizony kudarcra itélt probalkozis. A
program ugyanis oly Gsszetet! és annyira bé-
velkedik a jobbndl jobb Gtletekben, hogy az
igazan részletes ismertetésére nemhogy
negy. de tizennégy oldal is kevés lenne. A
Bullfrog programozdi nem csak betartottak,
hanem tul is teljesitették szerénynek amiigy
sem nevezhetd igéreteiket. A Dungeon Kee-
per minden szempontbdl tkéletes, s csakis
ar olyan orokbecsu remekmivekkel emleget-
hetd egy lapon, mint a Warcraft Il vagy a
Red Alert, Az mér csak hab a tortdn, hogy a
jaték az 576 Kbyte jovoltabol magyar nyelvii
szabalykdnywvel jelent meg.

A NEMES FELADAT

Mint azt mar emlitettem, a Dungeon Keeper-
ben egy velejéig romlott “drz6” szerepében
kell majd helytalinunk. Az rzok uraljak a fiil-
ledt, sitét s gonosz fild alatti vilagot, dllan-
d6 harcban alinak egymassal, akarcsak a
fenti fdldeket bitorlo humanoid Iényekkel.
Természetesen az orzok «t roppantul zavarja,
hogy a fejiik felett néhany méterre! angyall
béke és nyugalom honal, pajkos kislanyok
gyijtenek virdgot a zildelld mezokdn, a bol-
dog birodalmaikat bélcsen urald
mar nem is szlva. Fijj!!! Az efféle silyos
perveziok miatt déintéttek igy, hogy dtveszik
a fenti vildg felett az uralmal, s véres pusz-
tulésba dointik e visszataszitd kis kirdlysago-
kat. Arrdl nem is beszélve, hogy az utébbi

P
idoben vészjosio modon eiszaporodtak akii-  Information Panel seggel s lennyel rendelkezik “miorzosé-
IGntéle hasdk, akik sorra fosztjak ki a fild Eloszir is a feliil lathato keét ikon szorul ma-  giink ™, valamint galad ellenlabasunk. Komo-
alatti labirintusok mesés gardagsagii kincs-  gyardzatra, ezekkel ugyanis lényeink viselke-  Iyabb offenzivak eldtt nem art egy fuld
tarait. Ha harc, hit legyen harc... dését szabalyozhatjuk. A ketreccel arra uta-  lantast vetni erre a panelra, nehogy
A jaték soran legfobh feladatunk az lesz, sithatjuk vérszomias szolgainkat, hogy az el metlen meglepetésben legyen résziink.

hogy palyard! palyara felépitsiink egy viragzo

labirintus!, elcsabitsuk és/vagy megiljik az

ellenséges drzdk lényeit, s nem utolsésorban
ba mereszkedo

AZ IRANYITAS

A jaték e részével eleinte
nekem is meggyult a bajom,
mivel a kezda jatékosok igen
kinnyen elkeveredhetnek az

lenséges teremtményeket a jol bevalt “utom-
amig-mozog"” modszer helyett probaljak meg
élve elfogni. liyenkor az djult lényeket mano-
ink a birtanbe szallitjak, ahol kedviinkre s20-
rakozhatunk a fickikkal

Ez a hid bizony til messre voll...

Nem szoltam még a panel aljan lévo kis kér-
dojelrol, amivel lekérhetjiik egy teremtmeny

Research Panel
A rendelkezesunkre allo va- -
rarstatok listaja. A kulonféle
vardzsigéket a termekhez hasonlé-
an fokozatosan “adayolja” a jatek és
Kiilon ki kell mindegyiket lejlesrieniink. A va-
razsiatoknak termeszetesen megvan a maguk
ara, ami erasséqiiklal liggoen valtozhat. Né-
mely varazsige! ugyanis kedviink szerint ero-
sithetjik, ha hasmalatakor a celpont felett
nyomva tartjuk a bal gombot. E madon még a
leghitvanyabb villamcsapast is pusriito varars-
laltd valtoztathatjuk - mar ha birjuk pénrzel,



Workshop Panel

A miihelyben |évo ajtokat és csapdakat
lithatjuk itt, amiket régton le is pakolha-
tunk labirintusunk | Iyeztetettebb
pontjaira. Bizonyos targyak eldallitasdhoz
igen komoly mithely szilkségeltetik, példa-
ul sziklacsapdardl tizenhét mezd alatt ne is

rab lebontdsdra. Amennyiben ez aranytelér

volt (Gold, egyébkent igen konnyen felismer-

heti), ki is banyasszak az
azokat a legkdzelebbi kincstarba

Akadnak persze problemas helyek is, ahol
fal killinosen kemeny, azaz mandink nem ké-

pesek lebontani

almodozzunk. A legyartott kiityiiket igye-
kezziink mihamarabb lepakolni a labirin-
tusban, mivel a mithely egy idd utan
megtelik, s ilyenkor sajna ledll a ter- .
melés. lemtenek, aminek az elinyeit tin nem is kell
hosszan ecsetelnem,
A bisz falbontas utdn mandink elkezdik a
kidsott terem padldjat kikdvezni.

n Csakis akkor kezdhetiink itt
—

Dicsd és bevehetetlen labirintusunk egy csirke
sremsrigébdl. A besrorkdnymester kireledd
alakja mindeneseire baljds dolgokal seftet..

DUNGEON KEEPER

zdik egy
Haldlra verni meg "
arért mégse ildomos
Miutan kiastunk egy
kedviinkre vald labi-
rintust, akir el is -

kezdhetjiik szobdkkal | ' k
berendemni. Egy-egy SV

. terem kialakitasanal ’ 1

vegyiik figyelembe,

hogy az idedlis méret '
a gyari kézikGnyv ta- §
nulsaga szerint 9me- .
i, 5 a késibbi pa-

Iydkon még ez is ke-
viés, A szobdk mérete

\.r

Még mondja valaki, hogy a vardrsidk
mem illjak meg a belyske! test-test

alleni kirdelsmben!

mellett igen fontos
még azok formaja is, mivel teremtmenyeink
em kedvelik a zegzugos, szabalytalan alak-
zatokat. Ez annyit tesz, hogy a nagy, téglalap
alaki helyiségekben felhazott szobakban
lenyegesen gyorsabban folyik a munka.
Minden teremben lathatd eqy kis
zaszlo, ami annak allapotardl ta-
niiskodik. A piros csik jelzi a szo-
ba épségét, ha ez elfogy az el-
lenséges arzd atvette az ural-
mat a helyiség falitt. liyen
gonosz dolgokat hl'isten-

nek csak manok tudnak
miivelni, dgyhogy rajuk kii-

' .

ezen az ellenfél ma-
ndi nem birnak attdr-
i, csakis -
tal lehet .
Mandinkat egyébként sok mas |ényiinkhaz
hasonloan testi fenyiléssel sarkallhatjuk sza-
porabb munkara. E galadsagot a jobb gomb-
bal eselekedhetjik meg, bar arra nem art vi-
gydznunk, hogy az érintett Iény ilyenkor seb-

¥
§

sziikséges anyagi javak
fse s rijuk fog harulni. A bal gomb-
ki egy faldarabot, ami rigtin
sérga szinre valt. Mandink ekkor akcidba lép-
nek, § tigtan meg is indulnak a kijelolt falda-

Ar d#let mindig a kinrdkam- /
riban a legpersgobb

legalsd, fehér csik a 3
stoba hatekonysd-
gat jelzi.

=

a -

léniisen figyeljiink. A zéld ",
- kel elhelyezesiik

-ﬁ-'

Nem szoltam még a killinféle csapdakrol és
ajtokrol, amik pedig szintén igen fontos ré-
szei labirintusunknak. E furmanyos kiityik
pontos helyét Research Panel megfelelo
ikonjaval jelihetjiik ki, s mandink fogjak azt
a helyére szallitani. Csapdal barmely, iranyi-

tasunk alatt allo mezdre
letehetiink, s azt sem

a tibbi drzd, sem a

hosik nem latjak.
Amint egy ellensé-
ges teremtmény a

- csapda kizelébe

s ér, azr mikidésbe

lép, ugyhogy ezek-

utdn mar nem lesz

sok gondunk. Az ajtd-
kat csakis két fal kiizé
rakhatjuk le, s alape-
setben nyitva vannak,

tehat barki szabadon

ilyenkor az ellen-
séges teremtme-
nyek kénytele-
nek szétverni, s
€2 igen értékes
masodpercekhez
juttat minket,
Ajtobal, mi-
ként csapda-
bél is igen
soktéle
akad, a ko-
molyabb da-
rabok gyarta-
sihoz mar
igen kiterjedt
muhelyre lesz
siikségiink.

SZOLGA-
INK ES
EGYEB AL-
LATFAJTAK
A jatékban nem kevesehb,
mint 17 kulonfele lennyel
fogunk Gsszeakadni, s ebbe
még nem szamoltam bele az
elvetemiilt hosok igen szé-
les valasztékat. E teremtmé-
nyek legtibbszir a telepor-
tokon keresztiil témek be
|ahirintusunkba, s allnak
szolgalatunkba. Természe-
tesen egy uresen kongo,
szuk barlangrendszer nem-
igen csabitja a himévre és
gazdagsagra ahitozo lénye-
ket, mindegyikiiket egy

|

. csistiil kezdenek el Gzonle-
.;_ \am-.nukm
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DUNGEON KEEFPER

felépitése utdn, mig a sarkanyok a hatalmas
kincstaraktdl jonnek izgalomba. Tehat minél
nagyobhb és sokretibb a katakomba. annal na-
gyobb szamban jelennek meg az egyre erd-
sebb lények. S persze minél nagyobbra nd ha-
talmunk a fald alatti vilagban, annal keme-
nyebb kitési hosdk probaljak elorozni kincse-

gyunk, és maszhatunk a fildin, ha pokok.
Még az élelemkeént szolgald csirkek barébe
is belebajhatunk, bar ket nem mozgathat-
Juk. Szerintem mar ez az egyetien Gtlet is
megunhatatianna teszi a jatékot. Arrdl mar
ne is beszéljiink, hogy egyben utolérhetet-
lenné is.

2]

PN

A kisértetek srinte néikildzhetetion
tartorékai 8 komolyabb kimytiraknak.
Bar a boszorkanymesterek hirfelen
igen-igen megritkuitak. ..

kitérni a keményehb ellentelek eldl. A ha-
dakozo |ények feje folatt mindig lathatd
egy kis csillag, kiizepén az illetd ta-
pasztalati szintjével. A csillag dgai

a ficko életerejét jelképezik, ha

az utolsé aga is eltinik, a

Iény csiif véget ér. Az elveszett életerd csak
hosszas pihenés utan tér vissza, br létezik
eqgy gydgyitd varazsiat is. Altalaban elmondha-
19, hogy a labirintusunkba tévedad ellenfeleket
a leheto leghamarabb a lehetd legnagyobb til-
erovel érdemes megtamadni, még ha emiatt
tiibb fontos szobat is ki kell iiriteniink. A harc
utin a szerencseés tilélok visszatérnek szokott

, @ hullakat pedig a temets-
be cipelik a mandk. A temetetien halottak

PC

lahirintus Szive elleni varatlan rajtaiitesekkel
eldinthetjiik az egész kiizdelmet.

A legkellemesebb dolog mégis az, amikor &
barakkban osszetoborzott kis sereginket ma-
gunk vezetjik egy ellenséges labirintus el-
len. llyenkor csapatunk tagjai kovetik a meg-
szallt lényt, s minden kozelikbe merészkedd
ellenséget azonnal megtamadnak. Ezek az
igen kellemes kis iitkozetek a Dungeon Kee-
per tan leglatvanyosabb és legvaltozatosabb
részei.

A legtibb dtkiret neheren
dtldthatd, de legaldbb jd vives

4

_3 2 “l'

A DICSHIMNUSZ HELYE
Egy dologhan egész biztos vagyok: a Dungeon

rammal ennyit a Warcraft Il 6ta még nem jat-
szottam, s még mindig tallok uj, eddig még ki
Dungeon Keeper

nem haszndlt lehetiségeket. A

Hoppd! Ennyit 2 kikalt
toidalatti jératokrdl

|
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DUNGEON KEEPER

KINCSTAR

Labirintusunk igen fontos
pontja, mivel mandink ide
[ ] szallitjak a kibanyaszott
' aranyat. Mivel felépitése
igen olcsd (50 arany/me-
d), érdemes kizvetleniil a
nagyobb aranytelérek mellé is felépite-
ni egyet-egyet, igy mandink munkatem-
poja lényegesen felgyorsul. A portyazo
hosik egyik legkedveltebb célpontja (az
ellenséges 0rzo |ényeirdl nem is beszél-
ve), tehdt érdemes néhany keményebb
teremtményt a kizelében tartanod. Egy
25 mezdbdl 4116 kincstar mar a sarka-
nyokat is labirintusodba csalja.

BUVOHELY

Lényeink itt pihenik ki a
szorgos hétkiznapok féra-
dalmait, azaz felépitenek
maguknak egy lészket és
alszanak egy ideig. A va-
ratlanul betoppano ellen-
séges teremtményeket persze azonnal

(13)

A SZOBAK

EDZOTEREM
r Itt képezheted ki teremtme-
¢ nyeidet, bar az allanda gya-
- = korlas sajna pénzhe keriil.
v Ennek ellenére mar a palya

legelején érdemes egy te-

kintélyes méretu termet
felépiteniink, mivel a teremtmények ta-
pasztalati szintje - mint arrdl az eldahbi-
ekben mar olvashattatok - igen sokat
szimit a harchan. Az méar csak hab a tor-
tan, hogy az Orkokat és Démonporonyo-
kat is labirintusunkba csabitja. Ez utdb-
hiak egyébként teljesen ankényes modon
rilgtiin be is fészkelik magukat az edzd-
terembe, iigyhogy a jovare gondolva leg-
aldbb 12 mezds termeket alakitsunk ki.

HiD

' Csakis a hidak segitségével
kelhetnek at lényeid a lavan
illetve vizen (a repiild te-
remtmények persze egészen
mas lapra tartoznak). Egyéb-
ként igen gonosz triikk, ha

ORHELY
Védelmi célokat szolgal,
. mivel az ide lepa-
. loitiények
orkidni
fog-

egy nagyobb kellemetien

|
i

j
|

1
:

MUHELY

r Itt késziiinek a mindentéle és
ﬁ' tajta csapdak, illetve ajtdk.
Nem a legolcsdbb terem, de
| mérete kizvetlenil befolya-
solja a termelés gyorsasé-
gat, exért ne sajnaljuk ra a
pénzt. A muhely vonzza labirintusodba a
Trollokat, rajtuk kiviil még a Gonosz Démo-
nokat érdemes itt munkara fognod. Felet-
tébb kellemetien, ha mihelyiinket elfoglal-
ja valamelyik ellenséges orzo, mivel ilyen-
kor megkapja dsszes ajtonkat és csapdakat
is. Tan mondanom se kell, hogy e sajndla-
tos esemény igen érzékenyen érinti az

fsszevissza rohangdlé mandkat...
TEMPLOM
o Egy templom megépitése

elsisorban hangulatjavild
intézkedés, mivel lényeink
itt a stressztol sem mentes
hétkdznapok faradalmait
pihenik ki egy nfeledt
tanc formajaban. Csak dobjuk ide mor-
cosabb teremtményeinket, s azok egy
id6 utdn megbékéinek sorsukkal. Mi
tobb, egy ideig még az ellenfeliink
birtokaban Iévd babonazd ter-
mek hatasara is immunisak
lesznek, ami szintén
nem egy rossz do-
log. A terem
kiizepén
szomor-
kodd me-
dencébe hajit-
va egy lényt dldo-
zato! mutathatunk be
a Sotét Isteneknek, akik
ext aldasokkal vagy

KINZOKAMRA

r Ez egy igen gonosz szoba.
J Az elfogott teremtmények
F itt elgondolkozhatnak az
A ,‘ £let milanddsagan, bhar a
legtobszir igen ravid iddn
beliil elhalaloznak. Ez eset-
ben szellemként illetve csontvazként fog-
nak a szolgalatunkba alini, ami nem egy
rossz dolog. A kevéshé poroszos fegyelmi
|ények hajlamosak a vilogatott kinzasok
hatasara atalini az oldalunkra, néha pe-
dig az ellenséges labirintusrdl arulnak el
hasznos informacidkat. Ez ugye szintén
kellemes tud lenni, szdval igyekezziink
minél tobb foglyot ejteni. S ami a legtré-
fasabb: sajat teremtményeinket gyorsabb
munkara osztonozhetjuk, ha nehanyukat
idarol-iddre bedobjuk a kinzdkamraba.
Egyébként a sotét domina nevil teremt-
mények csak egy kinzdkamra fel-
épitése utdn kezdenek el la-
birintusunkba szallin-
gozni. ok sajna
igéretes ne-

vilk ellenére
nem til erotikus
jelenségek, viszont
harchan remekil megall-
jak a helyiiket.

BARAKK
- A barakk minden otfenzivad
kiindulé pontja, mivel az itt
# allomasazd lények barmelyi-
’ két megszallva (Posses cre-
e ature) az egész csapatot ird-
nyithatjuk. Magyaran dssze-
gyijtiink ide néhany keményebb harcost,
megszalljuk egyikiket artan irany az ellen-
séges |abirintus. A siker garantalt.

BABONAZO TEREM

- Igen sajatos helyiség, mi-
vel noveli a labirintusunkba
munkaért betéro Iények

- szamal, s alkalmasint egy
masik 6rzd |ényeit is atcsa-
hitja. E hatas csak a szoha-

ban tartdzkodd szolgaink fajaval meg-
hat. A vampir
kiilbndsen hasznos lakdja a babonazdte-
remnek, mivel mastélszeresére noveli
“vonzerejét”. Sajnos e kelle-
mes csak akkor

ha mas vampir épp nincs a térképen. A

babondzd terem egyébként erdsen csd-

hitja a satin kutyai névre halgatd, igen
jél hasznalhatd teremtményt is.
TEMETO

r Mandink ide hordjak a harc-

4 ban elhullott

4 ket, aminek két komoly
haszna is van. Egyrészt a te-
metetienil hullak
.:'.‘MM.
temetokbal vampirok emelked-
nek ki. A vampirrol pedig csak annyit,
seerintem a jatékban elofordulo
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-
a egy jatékban gyilkolni lehet, az mar m.ammuu&m.mn- sem okoz sok krt ben-
10552 program nem lehel. Manapsag marosan ok ketten lesmek Tchernobog negy nilk,
azonban mér ez is . Hidba az er- kivilasrtottja kiiziil kettd. A beavatasi szertar- A Satan Kutyai:
kilcscsoszik heves iSa, tény, hogy a kii-  tast mdr az intro animacioban lathatjuk, ahol ezek a tiirfuvo ebek
tiinséq igénye egyre csak fokozodik az erisza-  Tchernobog érthetetien madon mind a négyii-
kos jitékok irant. A Monolith nevii fejlesztd- ket meglagadja. Hisiink aidl egyszeriien eltii-
garda talin éppen ezért mdr a jitekuk cimével  nik a talaj, s elnyeli 6t az iddk végtelenje...
(Vér) is myi az a program Ki tudja mennyi idd utdn egy nyirkos, sitét
amit keresel. Ha valaki veszi helyen estmél. Amint hamarosan rajon, egy
meg, hat nem s fog . Spriccel  sirhan fekszik, és - valdszinileg a mestere-

avér, mamﬁ.mluﬁllr
jek....

nek kiszinhetoen - a teste nem rothadt el.
Féireldki a sirkivet és elindul kideriteni, va-
jon hol rontottik el.

Y
Hogy cred a csuhasok 3

Az sajat per
jitszodo Iavold
cidjatekok (vagy ha
tetszik: Doom-klonok]
mastanaban kel
tok. Akik a

Az eisd tdellenség a tobbi-
ber kipest még kerdd

A tirténet - ahogy mar
megszokhattuk - tobb
epizddra van osziva. Az
elsoben Opheliat kell
megkeresniink, akit a
templombol Cheogh, a
Kotesti demon ragadott
el. A masodikban Shial,
pok birodalmaba tato-
, aki az egylk tir-
sunkat, Gabrielt tartja
. fogva, harmadikban pe-

"‘\:a.zf*ﬂ

Patkanyok: egyen-
ként ugyan nem tul

veszelyesek . de altald-
ban csoportosan tamad-

akkor hegyes csontokkal dobdinak, Kizel-
ril pedig a karmaikat mélyesztik belénk.

nak. K& Démonok: még
Denevér: amikor ma- kivitelerésu tarsaik, le-
sokkal harcolunk, a ke- nek, A golyik |

5

] kitogastalan al-
lapoti hullékhoz, meml& hoay a si-
lany alapanyaghdl esak egy-egy vegtaget
tudnak hasznositani. Bér az ilyen nyesede-
keket altalaban a tobbi zombi karbantar-
tasihoz szoktak elhaszndlni, egyes “al-
kalrészek” onmagukban is hasznosak Je-
hetnek. Ezek kaze tartozik a kéz is. Ha
mar elkaptik a torkunkat, elfbb le kel
magunkrol rieni Gket (Space), s csak utd-
na tudunk beléfilk 1oni.



PC BLOOD
m lmm ar aldo- [Py ———— jeit egy jol iranyzotl nigassal bepasszoljuk
tulajdon- Detonator: ezzel a egy tatogo fogsorba... Ezek utin talan mar

mnhh ‘mezsgyen szerkentyiivel nem is lep meg senkit, hogy a hulldkbdl spric-
TWI kat allithatunk az utd-  cel a vér és iiviltve égnek szénné a szeren-
itd.'“:mlllt lathatova nunk haladok szamara.  csétlenil jart ellenfelek. Mindezek ellenere
vilnak. A dinamit akkor fog rob-  megis inkabb a jatek humorat emelném ki.

Cheogh: i m a démon, aki banni, amikor a detond-  Vért izzadunk az egyes részeknél, mar néha a
elrabolta Tchernobog hadserege- tor valamilyen mozgst  pokolba kivinnank az egészet, de artin Duke

* ben mir régéta fefjebb akar lépni ranglét- érez a kiizelben. Csak  mintdjdra Calebnek is van néhany olyan be-
rn, ezért nyilt titok, hogy féltékeny a ki- arra vigyazzunk, nehogy  szoldsa, hogy mar csak ezek miatt is kedvet
vilasttottakra. kiésdbb magunk essiink  kapunk a folytatashoz.

_Shial, az Anyapok: az Eszaki-sark kize- N a sajit csapdankba. Grafikailag a jatékban minden megvan, amit
Iében, mélyen a fld alatt tanydzik. Azok- b1 Hamvaszté: emzela  mér a Duke-ban is lathattunk, sit még tibb
bl a lelkekbl taplalkozik, amelyeket hii- ] fegyverrel nagy adag Is, hiszen nem csak a golyonyomok és a vérto-
séges utodal homak a szine elé. Az dldo- 7”0 langolo napalmet bo- csak, hanem csilingelve szetszorodo talteny-
zatait élve bibozza be. | csathatunk ki. Ha a be-  hiivelyek is ottmaradnak a féldon, Ujdonsag-

Cerberus: 1 a léleimetes szorny a pokol l csapodast koveto rob-  nak mondhatd az athitszo virtikor és az ab-

 kapuit 826 misztikus \ényrol kapta a ne- banastol nem is, deaz  lakiiveg effeklusa is. A jitékban csupin egy

© " wét, neki azonban “csak” két feje van. A ha nem hatralunk azonnal. ellentelink utdna kivetkezd langoktdl az aldozal biz-  nagyobb hibit tapasztaitam: a ti-
M“mmm kinnyedén fejbe tud kolintani minket. tosan elpusztul. keletesen mikidnek a viz alatt is. Betejezesil
barlangban bog utdn 6 & Jelzbpisztoly: miutin a jelzirakéta bele-  Voodoo Baba: hasz- Evok & pllkok epder
lentiél, mindket fejet el firbdott a célpont hisaba, hamarosan nilata art hiszem J6i birjdk 8 meloget
o - langra kap, és elevenen égeti el az aldo- egyértelmi. Hata-
2 legvégsd gonosz, a nevét zatot. Nagyon huménus eszkéz... sos és elegans mid- J
csak suttogva mevik kiejtenl.  Lefiirészelt Csovii Vadaszpuska: a ja a gyilkoldsnak,
,_....‘ " Mia tekintetebe egy- egyik legmegbizhatébb tarsunk, mégha  Aerosolos Flakon: :
st annak vagy tavolra nem is olyan hatasos. A két csb- a hajspray litszilag R
-~ - meg- vet s kiilin-killin is el lehet egy artalmatian =
e — sitni. (Ar alternativ tizgomb azX.) haztartasi eszkiz, e
v - - Thompson Géppisztoly: exzel de ha egy égd dn-
- _ mar akra Gyilkossdg Ri-be is fel- gyijtot tesziink elé,
- "5 vételt nyerhetnénk, hiszen maris kész a lang-
mint az talin ismeretes, a szoro. Hathatos ]
% Tommy géppisztolyok fegyver, igaz csak &
% A d % voltak a 30-as évek kizelharcndl. Afla- §
\“ it . Geng-szereinek konokal az alterna- { 98 ) i
¢ legkedvel- tiv tiizgombbal Mo- Y -
N tebh |~milnns
- mun-
L,
h = kaeszkizei. Sajnos
Ld 1 roppant nagy bizereje miatt
AT gyorsan kiiiril, viszont jol elféra
o g walm.num‘ni%
y olattiize glé keriil. Hogy a gy
@ / 1* zddstminﬁ jobban kihasznaljuk, az
'y \ nﬂuimuﬂﬂwmm
juk végig a megtisztitani kivant
- Dinamit Kotegek: ahol a dinamit l
dolgt, ott az dldozatokbil csak szanaszél

bomlatt az agya, vaqy haldllal lakolt.
Minden tudasunkra <ikségiink lesz a le-

Wasvilla: a legegyszeriibb tegyver, melynek
egyetien |0 tulajdonsdga, hogy nem kell
hazrd mumicio. A hasnalatingl na-
gyon kiizel kell az ellenfelet engedni, igy
peidivl amiko

spricceld vér és hiscatatok maradnak. Mi-
nél tovabh nyomjuk a tizgombot, anndl th-
volabbra hajithatjuk a kiteget, amit egy
kijelza mutat is. Siman elhajitva akkor rob-
ban, amikor célba ér, alternativ médon
hasmdlva viszont végig fog £gni a kandc.
Tavirényitos Detonator: a taviranyitd
a dinamitot pontosan akkar
robbanthatjuk, amikor kell. Az aiternativ
egyszere tibb kiteg is lerak-

tizgombbal :
r megszurkalunk egy rombit, hat, majd artan egyszerre robbanthata.

pedig eqy kis segitséy, arra az esetre, ha ne-
tan plakadnatok. Nyomjatok le jiték kilzben a
T billentyiit, majd irjatok be: MPKFA. Tovabba
ajanlom figyelmetekbe a milt szamunk Cin-
ket Lapok rovatit, az ot taldlhato dolgokat
szintén igy kell bevinni.

(22

Kiadja:
GT Interactive

Brood

" rsokat és egyéb haszndlati targyakat
Wi, &2 utibbiak Kiziil takin a dupla fegyver
(Guns Akimbo) a leghasznosabb, @ leggyake-
ribb pedig a plusz életerdt jelentd sziv, ilyen
manh reageteg ellentél hulldja nyomdn ott-

A laﬁnl a kor kivetelményeinek megfeleld-
en halozaton vagy modemen keresatiil egymas
ellen is lehet jatszani, s természetesen a pi-
Iyaeditor sem hidnyzik. (Ezt a CD-lemeg Tools
nevii konyvtaraban taldlhatjuk.)

Ahogy a bevezetdben is utaltam ra, a Blood a
|legvéresebb jaték, amivel valaha talalkoztam.
A szi sz0r0s értelmében sportot dztek az erd-
szakbil, hiszen a vurstlis palyan példaul az
egyik bodéban az a feladat, hogy a zombik fe-

P75, I6MEB RAM, 4x(D. VEA, S8

/ Fekete humor » vérbo akcid
X Till joi céloznak az ellenfeliek

Ly,



PLAYSTATION

mtilulﬁlagmmhhhl
l lenesen visel-
, erért a jaték nem elég élet- Az
: de meglitasom szerint pont ez 2
g.§ Iﬂt mulmmm

pénzhol nég umu tuningolhatunk. A m
osztalyba lepeskor megjelenik egy negyedik pa-
Iya, az “Extreme Oval”, ahol egyszeriien csak

bajat nelkulozi, igy megle-
hetosen jora sikeredett,

A RR legfontosabb A grafikiral tény
elonye a gyorsasa- leg nem akarok
ga, amit azzal sike- tiil sokat irni, hi-
it elérni, hogy kife- szen szerintem
jezetten a PlayStationra egészen kiilinleges,
késziilt, sem Saturn, sem viltozatos és gyd-
Nintendo 64 verzio nyiri (a képek ma-
nem lesz belole. A gukért beszéinek).
versenyek 4 kulonba- A zenék allati
10 palyan folynak, melyek technos beiitésuek, ha-
most is egy nagy palyakomplexumol

br gy ido utén inkabb kikap-
jelentenek, de enittal igy vannak a palyaresz- csoltam dket. Nagyon tetszett, hogy

- mmu = nak vagy vetély- korbe-kdrbe kell menni, persze @ micsikorgds) melyeket csak bizonyos extrém
2 Time Crisis 2 Mamcotdi ~J| tarsnak itkdziink, ar- lehetd leggyorsabban. Ide mir meg  helyzetekben hallhatunk. A program még azt is
yexpy J rébb pattanunk ugyan, de kell venni a legjobb autdt. figyeli, hogy milyen stilusban vezetiink, és ezt
a kocsi jelentdsen nem las- Minden kocsinak 3 jellemzdje van: néha aktivan kommentilja is egy-egy dicséra
sul le. Ennek eredményeképpen ACCELERATION-Gyorsulas mondattal.
az akeid bargyd szaguldasbol és MAX SPEED-Csiicssebesség A programnak eddigi tetsztjeim alapjan mind-
dodzsemezeshol all. A masik HANDLING-Kezelhetoség fissze egy hibaja van: a kiilinbizd autdk és tu-
eset, amikor ar autd szaltizva A 13 kocsi négy tipusra oszthatd, melyek a ki-  ningoldsok til sokba keriilnek. Ha minden érde-
§ felborul - hat ne haragudjon a vi-  vetkezdképpen alakulnak: kesehb gépet meg akarunk venni, egy-egy jol fi-
§ lag, de a kocsik azért nem szok- GNADE-Altalanos jellemzskkel bird gépek, kb. 2etd és kannyebben megnyerheld palyat akir az
tak csak ugy repkedni a levegd-  egyforma jellemzdkel. unalomig is meq kell ismételni és igy gyarapita-
ni pénzecskeénket. Ez persze azért van, mert igy
a Rage Racer garantaltan hosszi ideig lekiiti a
jatékost.

Martin

(" A grafika réstietességére és :
\ mindségére nem lehe! panasr

P LAY STATI OWN

IW’M“
arn-m;m
mm—mmm%ha :
kapunk, ame
nak telibe hatulrdl, olyankor még lmwul{nmmam
| Vendiiletet is kapunk; ext érdemes  tett autok megijelenésének lehetiségét):
a kanyarokban az iildazok ellen Hirom elsd hely megszerzésével az aktualis osz-
forditani). A jitékos Gsztindzve talyt aranyéremme! felyezziik be; ket elso és egy n
van tehdt arra, hogy csattands masodik hely az eziistérem dra; de ha egy harma-
nélkil, hibatian vezetéssel telje-  dik vagy két masodik helyiink van, akkor méy




PLAYSTATION

SPIDER

végre megszabaditani benniinket a sz0-

bankban gardzddlkodd szinyogoktdl -
megis ha a lakasunkba tévednek, altaliban
mindig valamelyik napilap cimoldalin végaik -
stetkenddve. A Boss Game Studios legujabb
platformjitéka, a Spider az efféle elditéletek
Iekiizdésében probal a segitségiinkre lenni,
_ megismerhetjik a vildgot egy ityen nyolclibi
seemszigebal neave.

®_ &

Nm a pokok igen hasznos hizidllatok - el-

Ar iigyes pdk néha
csiveskedeésre kenysreril

o (7 '

W
mmi&nmuwm_
talalhatunk, mnwawt
kép jobb lathatd, hogy menn

microchip

esiing, a2 ugrés gombjara egy

e
- A feleniegi benrindrak mellet!,
&7 mair pocsékolis sramba megy. ..

'\

“

( Mivel hisink nem viripok, &
kiziekedés 3 ronkokin torténik

lehet, HI

sak a memiriakartyara
palyak kodjait barmikor kiirathatjuk. (A load
opcidra allva a jobbra/balra irannyal lrilua‘-

<
—r
e o

| rénk az adott gép vagy szirny. Ext
persze mindegyik mas-mas lechni-
kaval teszi, nekiink tehat a gyenge
pontjuk kipuhatolasa lesz a felada-
tunk. Tapasztalataim szerint ez

mondjuk nem tul nehéz feladat, lé-

" — vén hogy legldbbszir csak ki kell Gartamadas: Mérgezo zold gazt bocsathatunk
. keriilniink a csapasaikat, majd vele ar ellenféire, ami azonban csak kizelrol
gyorsan meg kell marnunk dket. Uj-  hatasos, és meg igy is sokszor nagyobb adagra
s eltalilja, aki a il ezutén estméletle-  donsagnak mondhatok viszont azok a mozdu-  van sziikség. Mint a lingszardndl, ebbal is idd-
niil rogy fissze. Zuhantaban belekapaszkodik az  latok, amikel csakis v — - vel kitogy az
m.l mlm‘ * vart esemény k- a pikok m vég lyﬂl'r. ldba van, r.s megbatlik m’““‘l
A m gﬂhl m' M Kivessiik a ‘ml.hiua valodi ”- killongsen a lrtdsralagon L”lim““il
MicroTech bérgyilkosait, s visszajuttassuk ho-  kok is felkisznak a nagy seériilést
siink tudatit a testébe. Amint elinditjuk  fiirdokad lefolyo- okozhat az el-
a jatékot, a 3 epét latjuk, rajta a csaven, ugy hosink lenféinek, s
jték szintjeivel. Ezek kiizill kezdetben a labo-  is képes falakra minthogy nem
rattrium elsb helyszine valaszthatd, A szinte-  masazni. Ehhez mind- fogy el, az
ket sorban kell unk, de a mar lelderi-  dssze a megfelelo egyik leghata-
et palyikra is or visszanézhetiink, Eza  helyen a megfeleld sosahb fegyver.
kiésdbbiekben még igen fontos lehet, hiszen iranyt kell nyom- Elektramos su-
nunk. Ha pakunk gar: Ezzel a
mar a platonon feqyverrel ma-

visszatérve ismert palyakra konnyedén
mﬂwwm. Minden egyes

tunk a két madszer kiiziil.) Ha tehat nem A
mnkmﬁwlr_iw
képest lass) jatékmenet, bizonyosan jol :
szdrakozni a Spiderel. ’f.l.

ba, amin ekkor egy keret fog megjelenni. Egy
raketa lelvétele hirom lovisre elegendo.
Langszor: Ha nem megy a pusrta izelt labaink-
kal, probaljuk a langszordval. A legyek!dl kezd-
ve a patkanyokig mindent megporkal, csak ha-
mar kifogy az izemanyag.




DARKLIGHT CONFLIET

keznek a ‘Navigator Repiilése’

cimu, nem épp mai keleti film-
re, mely rividen arrdl szolt, hogy in-
telligens, folddnkiviili lények a Fald-
rol kerestek vadaszpildtat az urhajo-
jukba. A most ismertetésre keriilo
Darklight sztorija gyanusan hasonld,
s ezt csak azért bocsatom elore,
mert a jaték introja amiigy elég meg-
lepo lehet. Mit keresnek egy iirhajos
jatékban F18-as vadaszgépek? - ve-
todik fel a kérdés. A vilasz a hittér-
tiirténetben rejlik.

Talin koziiletek is sokan emlé-

A galaxisban habori dil
az Ovon és a Repton biro-
dalmak kizdtt, a végso,

iin. Nagy Habori. (Vannak,
akik még emlékeznek az “Ez a harc
lesz a végsd"” kezdeti stréfdra...) A
két fél kiziil a Reptonok alinak
vesztésre. Noha a hadviselés
mar teljesen elgépiesedett,
még mindig nem sikeriilt 1-.-
jesen kiszoritani az élo te-
remtmenyek intuitiv logika-
jat. a haboru kimenetele
meqg mindig az o dontése

tol fiigg. A Repton vadaszpi-
lotak viszont egyre fogynas, .
potlasuk pedig mar nem meg-
oldhato.

A Reptonok, hogy forditsanak
a helyzetiikin, valami meroben

010

C 0N

AlS. 2
V="

tétleniil -

ujjal linak elé: idegen lényeket ra-
bolnak el a civitizilatlan planétakrol,
olyan bolygdkrdl, ahol a haborik min-

dennaposak voltak a lakdi
ezért a hi I latokban sok-
kal g a fejlettebb fajok-
nal

A Foldrol természetesen ezt kivetoen
egymas utan kezdenek eltiinni embe-

azonban, akik bevalnak.
Itt jissz Te, Kedves Jatékos a képbe:
az egyik pillanatban még nehany orosz
harcigéppel hadakozol, a masikban

£

A

meg mar valami idegen hajo |

PC
tén taldlod magad. Darklighton: minden egyes urhajo és  majdngm Csillagok Haborija mingsé-
genetikai felépitésedet: a libad nil'ltn iirbazis gyBnyiriien be van boritva tex-  get , valés Idﬁber:?:nerﬁn.
m a hajd testével, a kezeid tiirakkal, s az bsszes targy az aktualis
helyén pedig valami csapokat latsz. ténytorrashoz igazodva valds idiben
Most mér a Repton flotta egyik pilotd- van bedrnyékolva. A fényhatasok ege-
ja vagy, Te vagy az 0 titkos fegyveriik. szen kivdloak: a csillagok és szuper-
A Fiild legjobbja voltal, s most mar az  novak fényének megtiréseén, az un. A jaték
o legjobbjuk vagy. A hazatérésre csak  “teleobjektiv” effektuson kiviil még a  és a Tie Fi
egyetien esélyed van: ha sikeriil gyo-  kiilonbizd lézerlivedékeknek is eltéro  lyezhetd el
redelmeskedned az Ovon erfk felett... fényhatasuk van. Ha a livedékek be-  csak az
csapodnak egy hajoba, bevilagitjak az
objektum felszinét. Aztan belépiink a
hipertérbe, mire igy érezhetjiik,
Ez volt a tiiriénet, most lassuk magt mintha a ‘2001: Urodiisszeia’ vé-
a jatékot. Az elso benyo-  gén latott fantaziavilagban
" ~| masunk valészinileg egy szaguldanank keresztiil,
- elismerd csettintés lesz, mindenféle fények ci-
mivel a latvany bizony kéip-  kaznak koriilGttiink.
razatos, Az irben jatszodd A robbanasok-
kal szintén
nincs hiba:
nem csak
holmi pukka-
nasokat latha-
tunk, hanem
minden
ki- / P
i

lott hajo elemi darabjaira esik ,-
+. 7. | nagyelinye:  szét, sdt, ha nem vigyazunk,
A v o N L mivel az ur még a bazisunk is konnyen
=] nem mis, hasonléképpen elohbbi-

mint a nagy kiizel v / hez képest a
semmi, jotor- ,a ﬂmnichi stratégiai rész, az

~ man semmi- bja, vagy Iega utdhbihoz viszonyitva pedig
Iyen terep- megremegteti a az izgalmas jatékmenet hianyzik. A ja-
tirgy nem ilyenkor még a zaja is jm sértia  lék legnagyobb hianyossaga,
sziksegelte- fiiliinket. Ha még azt is hozzdtessziik, nincsenek atveretd jelenetek,

f tik. Ha pedig hmriﬁhﬁlmm igy még ha van is némi szoveges kiiri-
nincsenek te-  vel, és az objektumok mozgatdséval tés, a program csak monoton egymés
reptargyak,  sincs semmi probléma, akkor talin utdn kiivetkezo kiildetésekbal all,

akkor ugyebar a szamitogép teljes ka- nem tilzds a megéllapitas, miszerint  lgaz, kiildetésekbal van béven: csak a
pacitasat a lenyegnek, az akcionak  egy sima Pentium szamitégéppel - kaland madon (Adventure) beliil 50
szentelhetik. Nos, ez meg is ldtszik @a  mindenféle gyorsitokartya nélkiil - missziot kell teljesiteniink,
mindegyike tébb részfeladathél
_ akcio nehézseget viszont mintha qg
I v kicsit eltiloztak volna,
= o e program csak a teljesitett mm
utdn ment allast, El lehet tehat kép-
_ P % zelni a kedves jatékes idegallapotat,
- N 27 ] amikor mondjuk egy kimerité csata
4 \ 3 - | utan egy iigyetien dokkolis miatt rob-
‘ ~ . eti az egészet elolril.
—_ vagyunk, art a
e \\ : . , s késobb a “Con
w y opcioval tilthetjiik
V- egy jatékos madjin
két masik lehetdség kizil
Az egyik az Arcade
mid, amivel rigtin a siiriijébe csap
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meg, csak arra kell vigyazni, nehogy a
gyiiriinek menjiink. Ezek elore beprogra-
mozott dimenzio kapuknak felelnek
meg, amelyek az egyes helyszinek ki-
Zijtti térugrast oldjak meg. A hipertér-
ben majd részecskék (sarga pontok) és
antirészecskék (kék pontok) szagulda-
nak veliink szemben, ezekbe beleiitkiz-
ve ndvelhetjiik illetve csikkenthetjilk a
hajonk energiadllapotat.
Az irben vald tdjékozodast
roppant egysze-

¥

kiitd vonal is mutatja, hogy me-
lyik a célpont. A befogott cél-
pontok mellett fokbeoszta-
son lathato a tavolsaguk. A
Iényeq tehat annyi, hogy
kivessiik a nyilakat, majd
ha észrevettiik az ellenfelet,
tiizeljiink.

-

e

| —

fegyvert nem
. A bekapcsolt pajzs meg-
védi a hajot a sériilésektdl, de -
energiat is igényel, ezért
nem lehet hasznélni. A haji

A Darklight Conflict értékelésénél is-
mét csak azt mondhatjuk el, mint amit
mostandban sajnos egyre tibb jaték-
nél: a kiilcsin ugyan nagyon szép, de
ez még nem elég. A latvany tényleg
fantasztikus, a futurisztikus techno ze-
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“» hatd, ez
‘ esetben a Mul-
l “tiplayer Game-et vi-
lasszuk.
Az iirhajot a kurzorgombokkal irémyil-

* hatjuk. Ha a Ctri-t is nyomjuk hozza-
juk, a hajot jobbra vagy balra atfor-

[0 it i 2y, Metre S0, - S
a a
Ha a kaland lizemmédban indulunk, az
elsd dolog, amivel talélkozunk, a Portil-
gyuril lesz. A Portdlokat teljesen mind-

ey, hogy melylk irinybél kozeltjik

Fedelrell energia W

A silsijotivm A hapo allagata

.
-

- Ellenseq

Sebesseg
Srovelseges

MDD

energiakeszle-
tét a hajo all-
apotatol balra
lévd két kijelzo

az egyes lovedékek kisebb - hamar gyd-
sériiléseket okomak, de a soro-
zatos talalatok, vagy a komolyabh rake-
tak javithatatlan rongalddasokat

ményezhetnek.
A jatékban majdnem egy tucatnyl
tegyverrel kell megismerkedniink, to-

)

ered-

vabba némelyik
kiildetésben még
alcazo berende-

ést vagy vondnya-
Iabot is hasznalni
fogunk. Ezek hasz-
nalatat atvehetjiik
a kaland mod kez-
detén, ugyanis
mindegyik eszkiiz-
hiz tartozik egy-
eqgy gyakorlé kiil-
detés - magyarul
addig nem fogha-
tunk éles kiilde-
tésbe, amig az
iisszes eszkiz
hasznalataval meg
nem ismerked-
tiink.

nek remek atmosziérat biztositanak,
de ez mit sem ér, ha a jatékmenet ella-
posodik. A csak szoveges eligazitasok-
nak kiiszonhetoen mindossze egymas
utdn jinnek a kiildetesek, nem érezziik
gy, hogy mar elértiink valamit. Ra-
adasul a egy ido utan
gyakran ismétidnek (példaul nem til
izgalmas, amikor a csatatereket allan-
doan elo kell késziteni egy kis meteo-
rit-irtassal). Tévedés azért ne essék: a
pragram mindezek ellenére egy jo ja-
ték, de egy kicsit nagyobb iddra-
forditassal nyugodtan lehetett volna
kitiing is. Lesz PlayStation és Saturn-
viltozat Is.

v.Z

Misvaljon:
EA

AL, T HAM, Sl 1, SVEA,

/ Elhépesztd finy és .




KILLER INSTINCT GOLD
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KILLER INS

R
tletek jonnek, Gtletek mennek, de a video-
jatekok vilagaban mégis mindig az autd-
versenyek és a verekedds jatékok lesznek
a legnépszerubbek. A sebesséqg és a bunyd az a
ket dolog, amibal a kizonségnek sosem elég, s
ennek [llusztralasara elég annyi, ha bekukkan-
tunk barmelyik jatékterembe. Bizony ritkan for-

puter Kardcsonyon, az a standunkon mar akkor
Is szemiigyre vehette a N64-es Killer Instinct
Gold-ot, ennek az oka egyszerii:
az amerikaiak - ahogy a
géphez is - a jatékhoz is

mar korabban hozzajut-

hattak. Az eurdpai ver- [

A versenyzoknek vagy le kell

gyomiik Gargost vagy lemondhat-

nak a javordl, ahova esetleg

visszatérhetnének.

A torténet mint lathatd, exittal is

egy misttikus masziag, a szereplok
eletrajzaval most inkabb nem is fa-

dul eld, hogy a Killer Instinct vagy a Killer Ins-  2id sajnos csak ennyi - raszialak titekel. Elég annyi, hogy
lingt 2 automataja csak igy magiban deméaz- kiéses- ' Y Cinder, Riptor és Chief Thunder kive-
gatna: mindig van melletik valaki, aki dobalja el ér- ' , W - telével mindenki itt van az elss
befelé a zsetonokat. A Nintendo a 64 bites gé-  kezett YT
pik népszerusitésére tehdt keresve sem talal-  meg. el
hatott volna megfelelibb cimet a Killer Instincl-  Na de o
nél - egyseeriien kizdn, hogy a program sikerte-  sirdnko-
len legyen. Egyrészt mar maga a cim is eladja, s he- »
masréstt meg nincs is mas vetélylirsa eren a Iyett in- » \
platiorman. kabb las-
— lq
[ 7
/ rEoTeY i ? SAIRENULE ;
! 11
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e BN ¢
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Sabrewul! rendesen oy
o

Mielott azonban ritérménk a részielek ismerte-
tesere - gondolva azokra is, akik nem olyan a-
ratosak a jtéktermekben - néhdny mondatban
ecsetelnem, mirdl is van szd, A Killer Instinct
annak idején ar elsd 64 bites verekedds auto-
mata volt: csoddlatosan kidolgozett, eldre letd-
rolt animacitji 20 karakterek kiizdittek a szin-
ten elképeszth grafikiji 30 helyszineken. A
tantaszlikus grafika annak idején az automata
ussies velélytarsal lemosta a szinrdl, noha a
mostant gépek manapsdg mdr ugyan-

ilyen mingségu figurakat real

time-ban mozgatnak (lésd
Virtua Fighter 3). A Killer
Instinct viszont nem-
csak a grafikdjival
hoditott, hanem j-

szerii jatékmeneté-
vel is. A combok
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KILLER INSTINCT GOLD

demonstralnunk az itéseket. A gép jitsza a

ki, hanem kinnyi rajta végezni az ellenfél-

mester szerepét, vagyis § adja az utasitasokat, lel is: egyszeriien csak a mélybe kell taszi-
N— 56t a karakteriink tikdrképével be is mutatja a tani. A Sky Stage csak kétjatékos modnal
1 SPINAL GLacis PO mozdulatokat, amiket nekiink “csak” le kell érhetd el, méghozzd iigy, hogy a karakter-
. masoinunk. Ahogy haladunk a gyakorlashan, valasztasnal mindket jatekos Le+Nozepes
.. coyre nehezebb és Gsszetettebb feladatokat ka- Rigast nyom.
punk. Az elsd feladatkdrbe a specialis mozdula-  Ennyit mara a Killer Instinct cheatekrol, be-
tok tartoznak, artan jonnek a duplarott itések  fejezesiil pedig jdjjon egy rivid értékelés. Ha
- iﬂ taf)&_s :_mhi_l:. majd begr_akqnw a masképp nem is, de grafikailag a mé_t biz- .
. kiilonbdzo tamadasok elleni harito mozdulato-  tos, hogy a jelenlegi legmagasabb szinvonaly
\ Gs 8 kat, végiil megismerkedhetiink a combé breake-  konzolos bunyos anyag. A teljes 30-s palyak
y \ rekkel is. Ez utdbbiak - ha valaki nem tudnd ~a  kazitt tallhatunk egy kisebb utcai résat,
¥
- combak megtirésére szol-
- > e \
' tik. P
3 ’\l 1 A Focused Trai- . s it o s e e
s - " nipqmﬁl L 3=
. \ | N Training, csak itt mar mi Jump in + FP
J LY AUE™ P A
q . N v
A | o |
- o~
. A Team opcioval csapatokal alkothatunk mi- a
. nimum 2 és maximum 11 fobal. Amint az egyik
harcos kiesik, a helyébe lép a kivetkezo csa-
M pattirs. A vesttes az, akinek eldbb fogynak ¢! PP ] ’
a1 emberei. Az ellentél csapatal akir egy masik s i )
. jatékos, akir a gép is irdnyithatja.
A Team Elimination az egyik legeredetibb dzsungelt, vagy épp egy dkori galyat, rajtuk
és legelmésebb ijitas. Ez szintén egy csapat minden a legnagyobb részietesseggel van ki-
fizemmaodnak felel meg, csakhogy itt kiza- d-lm.nhﬂl utcajaban példaul még a
rolag kivegzesekkel lehet ar ellente| m felborogathatjuk, de a
embereitl megszabadulni, vagyis egy- tibbi palyan is mindenhol akad egy-két
’ mlitulkhiullbnﬁlcsa- mﬂ;hlmﬂm
Amig ezt nem tesszik meg sprite-ok, a grafikajuk szeren-
mﬁwlhﬂmua uh-;lllmm
3 Egyedil az animéci tinhet
. A Tournament mod ugye-  ken 2 mintdjara - egy meniit hivhatunk be, kezd cheatet, a level options meniik behi-  tdzdsnak, de ez igazabél inkabb a jatékme-
. bir a bajnoksagnak fele! amelyben fel van sorolva az adott karakter visahoz nem kell a jatékol egyszer sem vé-  netnek kiszdnheto. A hangeffektek tel
meg, és nagyon hasoald az  Gsszes speciilis mozdulata. Az éppen gyakorol- Virjuk meg, amig a deméndl mindségiek, a zene pedig - ahhoz
a Arcade modhaz. A legfobb i kivant mazdulatot a gep felil ifaki, artpe- bejin & egyik karaktert bemutats kiper- hogy kirtyard| jon - eszméletienii
. killinbséq az, hogy az ered-  dig alul lathatjuk, hogy ezt nyd, majd be:2,8, A, L, A, L. Ha jol €s sokszinil. A stilus kedveldi biz-
ményunket a gep nyilvantartia  meanyire sikeril lemasol- csinaltuk, egy “Perfect” beszdlist kell hal-  tosan lehetnek az anyaggal, vi-
. es el is menti, sot ha akarjuk,  nunk, azaz minden lenyo- szont akik még nem jatszottak liyen jiték-
=2 a1 adatainkat a controller mem- Gargos kivilasxtdsa: Amikor a demdndl  kal, azoknak feltétleniil azt javasiom, hogy
| P tiakirtyajaba is kimdsolatjuk. a tegyenek még eqy probat a megvasirlis
A Practice, azaz a gyakorkas re-
mek lehetoség azok szamara, akik [/
o ot ol e
kal, a . Kiaedjo:
‘ mﬁ!ﬂ lenyomva - a Tek- kilter instinct gold ,,\..,....
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ACE VENTURA

gysaer valt, hol nem volt, valt egysaer egy teliesen itla-

gos kisfilL A teljesan dtlagos kistid agy teljesen dtlagos

iskoldba jdrt valzho! az Isten hdta mbgOet, egy tetiesen
dtiagos kanadal kisvirosban. Nem teliesen dtlagos médon &
Gszes szabad idajit a tlkdr eidt 10adte, mm

mwnwmmmmrnm
mi §szakai kabardihan, mignem sqy saép napon gy ddn-
181, hogy dtvonul a naptényes Kalfomidba, gondolvin, hagy
arrateld esetieq jobban diiazzak sajdtos szind ingeit. Némi 1é-
becalds utdn eqy kbwér bukszijl dolldrpapa kipében rd is
mosolygott a serencse: & bidds szivarbdl pfékeld kdiadpko-
i driember uQyanis éppen egy sajitos mimikdval rendetkezd
(ds oicst. | szinészt kerasett lubs2lil produkcididhaz. amely-
ben egy nem mindennapl eszidizdket alkaimazs, kissé ioét-
len, &mae anndl inkdbb SRatrajongo deteicivet kedlet alakia-
nig & tiszift dalliovensnpk...

£2 s szirupos hollywoodi mesét thiakik 2 bubviriapok
*Jim Carmey-sikartriingt’ cimmal, aldt most fijd sohvwel stha-

HOVA LETTEK
A BAINAK?
A Jitdk Ace iroddjinak ajtaja elitt keodd-
dik, ahol taidn nem okaz klidndsebb pér-
huzamat vonni 2 bezirt ajtd &s az ingzseb-
ben levd kucs kdzdet. Bent kellemesen el-

megformit alaka
kis cikicink fihdse. Gondolom az llatl nyomazoot nem
senkinek sem bemutatnom, tshdt bemutatom Ace Venty-

, vina, hogy & gonosz Mllatiereskadd bicsix megprt-
iraboini. Eisd teenddnk, hogy ennek sieit vegylk és
Y fist alant magrsmerkacink 3 kezsidssel Ha & pointer 1

), akior totyoghatunic ha nagyRd, r
nmmum beszdinetink, ha iz, T lshet venny
1 tirgyat. Ha hisdnkre clickeink, akkor haszndlat obldbdi
slfirinthatjuk valametyik tirgyat, ha 2 kardedra, bildst lshat
thitenimenten, lstve 7 arcade/\ogikal részakher kaphatunk
heipat. Mentésre nincs klidndsebib szikség: sqyrésnt pad
oy igen feihasondidbardt funkeid, ami betditds wtdn rbgtin
onnan indija a jdedket, ahol utolidra abbahagytuk; mésrészt 3
itk toijesen inedris ds “meghain” nam lehet benne
Amieor & kurzor akii, vegyik el§ Ace rsebdbdl a kbtelet. &
“haszndljuk” 3 sziiddn. Kazdetét veszi a tulajdonképpen intro,
amihez kommentdr taldn nem srikséges - mingenesetrs ald-
revett] a ksfbi ik mélyen szintd waellamisdgit

myerd, mert efogy & levepd - |4 sabrakozist kivinok, menet
kiizben mentani nem dr, hihdhd..

Ace sem rajong & arcade-etfektusokért, mer & obihoz drve
Kijelent!, hogy § thbbet a bials etbe’ nem hajlandd liyen
szmityiben Gszdin Marad tehdt 3 misik irdny, ahol pillang-
tokon beldd foglyul et benninket @ szemiiyzst kit tagja, akk
&2 orrukra helyazett csipessaal jelnk, hogy sibgedatiensk js-
leniegi liatunidal

A kihvetkezd jslenetben mar 2 hajétulajconos, a2 “enyhe”
francia akcentussal bes28id Jacques Dumancques kapitineay
asrtalindl ink, akld egynbert snyhénod ibkdttl, mésrésatli
olyanod, mint & Nemod és a Custom,.. pardon: Cousteau ne-
vilod arcok. (A tovbbiakat a2 egyszeriséq kedvédnt szinkro-
nizéindm. | Elsgyedjink sxdba pérszor a kapitdny Grral, akinek
s2oighi nemsokdra feitdridk ar abédicint asztaira helyerstt
fangeni herientydiet. kiidnds takintettel Armandra, a polipra
3t esetieg mesterséges lgatesel megprobiinatiuk visszahos-
ni az #ik sordba - sajnos kevés sikerrel. Lassan véget is vet-
hetlink a beszéigetésnek, s amikor a kapithny a siappjével
egystemben sitdnik. thvazzunk mi is. A falyostn vagylk ma-
Qgunkhoz 2 padidn heverd vilidt, magd sétéjunk tovibb baira,

origami jétbot), majd lpazzunk beie
1 meliette heverd
napidba. EbOH k-
derld, hogy Nemo
Kapitiny kabinjdt Jac-
Quees mister drintetie-
il hagyta, tovibbd némi a-
pozpatis utdn megtaidijuk Volcani sema-
ks rajzit. az aldbbi reftélyes megjegy-
abssal: hosszi-rivid-hosszl. A szekriny-
ben némi pérzmag és agy kulcs virja,
hogy magunkévd tegydk, odébb a2 asztal
161 pedig egy kagyhdt zsdkminyoihatunk,
amely s2emidtomist nem (zemel mobite-
lefonként. A kardhal tioidaldn djabb rjt-
diyes felirat leiedzik: Azonoshd - Nemo. Kulcssad: Jacques. A
kapttiny togkatéje bs fogsora mikds dekoracit, &z dgyon le-
v osziriga viszont nem: 2 ‘doigok mds doigok ald gurinak'
alapehvek meghessifen a gybngy mrgy az dgy ald. Réngas-
Suk 0cébY 2 kapitdnyl tekhelyet, silyessali a zsebinkbe

nylssusk ki Nemo kapitdny kadinjdt
Tavaria siirs ('Ha nem jdnndl vissza 61 parcen beldl, akkor
vilrok towibd.."), de nemsoidra kénytelan lesz § is kdvetnl,
Az tdon kabinban elfisadr i 2 s2skrény vonja magunkra a fi-
Qyeimet, benne Nemo kedvenc szerkdidval - abban pedig
Spike-kal. Veqylk magunkhoz az unformist, majd Mpjink 2

Aliatts’
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levered Bss2e, négy maz-

dulathdi menni fog) - 3
jobb alsd sarokban Gres
heliyel, shova passzent 2
kapitany kabingbol zsdk-
minyolt trkdpdarab. Mi-
utin @ thrip ellbsziit
haszndljuk rajta a Voica-
nia koordindtiit tartal-
mazd papirt, hajtsuk
& folidt, majd a penng-
wal jekijik be rajta az
irdnyt. Menjink az aish
részen lewd sonarho,
amelyen vitgh 3 Rele-
ase gomb, ha bekap-

csoltuk 3

2 jeladtt. A pomb megnyomésival a
bidina elindul és 2

elekiromos voltuk miat & puszta kezzed nem midkddik, tehdt

(igy kel varidineni, hogy mindig &
sonar képernydjénak kizépsd résaén
fartsuk (ha eivesriettik, 2 pombbael
hiviuk vissza). Ha JOl coindijuk. a bl
na egy i6 utin slalauonl minket
Voicania szipetéhez. Lépjink vissza
& parancsnoki hidra. &5 a kapitiny
saéke mightll smevdnyen taldihatd
gomb segitsipbvel hizzuk ke 2 pe-
riszuopot. A sziget beratdt egy nagy, randa pollp fezi, ami-
nek & piros gombbal ke kel adnunk 3 napkdban olvasoft jek-
s2bt: hosszi-rdvid-hosszu. A Nautilus besidik a lagindban
fogva tartott biindk kdizé
Ha valakinek még nem lett voina shlg oz lgyességi részek-
b4, mast megint [0 egy: a béndk hitdn vigig kel ugrdini a
szemben levl emeivinylg. Taldn mondani sem ketl, hogy ha

véletieniil eltaliitad voina a kivetkezd bdindt, akkor annak
biztos pont akkor kell lemeriiinig vagy agy s2ép vizfedhdit fi
nia .. Ha némi kiromkodds utdn sikeresen dtjutunk, Ace ki
tudja engedni 2 biindkat és a &l végzett munka Srdmivel tér-
het meg - binahdton - az iroddjdba

hdt wissza a folyosdra. s a ¥irdn misszunk fel a parancsno-
ki hidra. Ha Jacques és diszes kompdnidia igy pillant mey
minket, akkor hamarosan egy alapos verds kis gazdai le-
sziimk - tehdt a Wtrin Sltsi magunkra Nemo kapitiny
senribidt, Ertdl természetesen a frisz tdri ki Gket, és 2
kapitény bezdrkizik a kabiniba, a scemélyzet pedig
elinal felsiichini 2 begirati részt (utdbbiaiat
egybbként az diruha jbok hasmnilatival vég
kibpp klutihatjuk a hajobol). Ha valaki Ggy pondofia, # bal
okdal lépcstn mdr most megprobdinat tvormi a kidraton
(hideg ruhanyluént éri 3 felismenés, hogy ez nem megy)
A trképre hajolva egy logiica feladviny elé kerllink 3 da-
rabokat addig kel tologatni ide-oda, amig egy dssze-
tigo térkdp nem alakusl ki a Volcaniardl (ha nem

HOVA LETTEK A
HUSKYK?

A midsodik felvonds ismét az iroda elfterében ezdddik ar aj-
1 kinytisdval Mire Schickadance bekopogta? az iienetrbgz-
1, a tw-n és persze a laptopon s észrevehetil, hogy 1dbér-
dink j6) szivének megszint &2
Mautdn 2 hinurat efhajtottuk, mhn&mmhwnmm
penerdini A2 dramforrés természetesen 2 kredencen kvl ak-
vdnumban (sziikd siekdromos angoindk képében elentiazic
wisd Mpésben vigylk be Gket 2 flirdfszobdba, és tegylk le uz
akvdriumat a stokira, eresszik tek 3 iddat a csapbdi, sredjik
I 2 nappaiban a tv-b0i 2 iibelt, hasendluk a talon levd berto-
sidkdobozon, majd a kibel mdsik vigét vigylk a tirdfszobd-
ba, s tegyik be a kidba. E2 eddig rendben is lenne, most
midr csak a2 angoindicat kine behessegetni a kidba. Sajnos

vegyik maguekhaz 4 kredenc aisd részén levl soskrényb®i 8

sdrga gumikesztyln |eddsar szokds saerint egy dllatia ugrik
. o ha tbbsade chcielink rd, Ace eiB00-utdbD fehvesz)
Ext a fiirodszobdban feihizva dtpakolnatiuk 2 hataicat, és milr
kapcsoiatyuk s befel 3 laptopot - kezdddik a misodik ¥il-
datés &7 esThmok

eszximenak, hogy vezessen a Mobe elé. maid 8 tiboran
kattintsunk & jobt oidad jégiunyhd begratara, ahonnan eifid-
sahlfdik & ¥rzs Breg tondke ds csini nykdja, Oosik. Az breg

szen friss 1 ayom...), Besoljink Dosikkal. aki felajdnija sz
munkra &2 Avenger mirici, sarkvidéld kiziekedés esauind,
561, miedn nyereghe pattaondnk, még a kedves papa népies
szerkbidt is.

Megnt egy ks arcade effekius kdvetiazik a horabogon, In-
duljuni #f feifeé Némi mlonozls utin lesz gy eldgazis
mengtrdny szent baira, migd Mi a2 udbiit vitasz-
szuk Az jabb ekigazisindl leteld vagy fefteld indy-
lunk, Iémyeg az. hogy a belsd tisoidalin levs tatem-
osziopndl kbssunk ki 1t harom hilkupacot taldiunk. Az elsd
kettiibdl agy csontot és gy popé Ryt it kaparhatunk
- harmadikbdl meg agy dinds jegeSmackht. Vissaa a robo-
phra. motorozzunk vissza a ks e, 88 ott forduljunk teliel
ahhaz a megdliohoz. mummmm
behavarott tafdkozunk, Az afdn levd -

kizelebbrdi
mmmimnmw A bvetkez meg-
489 balra gy ko (azt most kihagyjuk), maid egy téikdr
magtétele utén 2 hidsghdbords kemek timaszpongia. Ordibd-
Kssal s lehet probdioznl, de a2 ezt KEvelt perghtdz jelzi
hogy errefelé pam tld vendégszenstd népek kempingeznek
Vegytink inkdbb magunira ar dlarcol, & igy mir lecsusszan-
hatunk hozzdjuk. A katondidal csevegve elmés tirsalgds, po-
fozkodds, majd testmozgas vesai kazdetét - amig a feliti-
Maszok tartanal, leny(hatiuk 2 katondk robogdiat (akl akaria
fabveheti az dres } Is). Feltelé o
esakimd tiborba, ahol Oosikdl agy cuppands pusziént cent-
e begyiifhetink eqgy kutyasipat - de mvel erre ugysant
semmi srikség, inkibb motorozzunk 3 kunyhd megdiidgihoz
Mmunmmmma!mmumm
Odabent els§ ko
torjunk bele & szemetesbe, ahol is egy darab papir les? 2
rsdkminy (felirat PW, PRESS). Az dgy alatt denevérek lai-
nak, 3 20d Tokabfr akatt poratik - a szlrke alatt pedig egy
gomd, ami 2 2 tizhelyben rejid titkos it ajtajit nyiia
A It agy tithos {membe vezet, shol mindenekeltt i lell ug-
rilmunk a tiizesdvik kizbit (ha stjuottunk egybs| ziruk is e
a kallantydval Siet). A fobyasd eisd ajtaja mbgdit egy firdd-
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szoba regi, 2hol pillanatmyilag semmi dolgunk. A masodik
o mogatt - oh, mind rémség! - agy rémspes futdszalag
olajat présed a bijos ks fdkbél. Mihelyt megproblljuk mag-
s2fimtetni 71 2 doigot. 3 vasajiondi kicsit meggyiiii a gon-
dunk 7 elektromossiggal. Kizirdlagos alapon tehdt marad a
folyosd harmadiv ataa, az irdnyRtdterem. Az ekStérben levl
kutyust & csonttal csiliapihatiuk ke A faliszekrény besoes
igyskezetiink elienére sem nyithatd, 2 talon levd omb meg-
Myomsa utdn sétbunk tehdl 4t 2 hitsd terembe..

Hoppid! Megvannak 2 huskyk. Egy Srddgien ponoss saerke-
76t segituégivel Ok hajtydi a fokaprés fubdszalagidt. A ketrec-
mmmmmmuwa
szekrényher & valtssindleg ?ﬁm-»
panjunk tehat 2 szimitogep el (2 bejelentkerisher s2ikss-
ges passworddt mdr megtatiituk a cetfin). Az eisd ponttal ur
Xotica text-only homepage-re kerilink, ahol 2 szegény dliat
Klkbl saitett rekddmazzdk & smobokrak
vatamint slohvashatisnk két e-mallt. A Securtty ponthan kag-
cuoljuk i @ it videimi hupkeidd, a idvetkestiben pedig ake)-
villpuk 2 Mftet, amivel mostantl feltels 15 utahatunk Kikges
utdn ki lehet nyltnd 4 spemidiet) soekrényt shol a seemétis
pac alaft agy pajsoea leflink Errel nyithatd az eibtérben levd
laposoltrekndny, amiben négy snnes gombot tatkiunk. Kap-
csoljuk ki & huskykat rgdost berendezést. és myissuk b 3
hatrecek ajtaght (virts-roid-kar, magd vonos-kbk-kar). Most
mils kiengedhetiix 3 husiyiat A szabadulds Orimére agy kb

20 “zenés” produkcid kiwetiezk, mayd a kutyak vidiman
wliigetnek otthonukba, mi pedig mehetiink a fokiiho: A2

aramot az imént kik ik, lehit a kerftésen

Spike nem rajong az Gtietért, hogy
Venella kabitot készitsen beldle

#iSemy - o £2 sanos ember, ds valami mitt meiges lehet
rink A verés! természetesen meq i kapjus. kveve ha d ke
2ébe nem myomjuk a bankdiat (hogy a2 Mlarcokial eqystem-
ben hogy keriftek hozzink, 228 csak 28y fudia). Myithatjuk
a2 ajtit, & memsokdra mir zorget i Schickadance ir 3 sro-
kisos dumddval Miutin knigtuk, kapesolbdjunk ré 2 pto-
pon az Xotica interakctiy homepage-ére, ahol mast egy locsdt
rendef rakunk. Kattintsunk 27 als réspen levo donok kiztl az
eisdire, hogy bepdfjin az ltatouhil kiszil Kittytn web-oldak
A biingk keszabaditisa ota Sea Spray énp
nem kaphatd, higzzuk rd tehdt a jobb aisd
sarokhan &2 X-re. Bejelentkezk Woodstock
cimby, majd 16vid csevely utdn Tolytathatiuk
a rendrakist: pozzunk & dcszereke (kin-
csestdda), & hizzuk az X-re a Necklace of
Thetyst. amihez gyingy ugyebir mdr ugyan-
sk nincsen. A kfivetkezd meniben (ruha)
nincs djdonsag, viszont a negyediv ponthol
Kidobhatjuk a7 Eagle Eye Binocularst és 2
Paarl Handed Pool Cuest Ma, liszen 5 va-
i a2 X most pont dgy vz K, mint egy
Qzzy Oshoume lemerbortd... Most agy azo-
nosittt kel megadnunk: inuk be mondjuk
an. hogy Ace b Ventura - igy birtos meg-
Girizhetik inkognifakat..

A pagirisszal rendedebnk ilaolat & bil-
nabéhizselét (pbtybgjilk be mindkettinar onder). Erre megie-
lemummm amire Ace gy vasdban igen liin-

Ajuthatunk. A kel Sltsok be 2 futbszalagot, &« 3 ketrecre
Kattitva engedyik szabadon 2 fokdkat Iriny 2 furddszoba
iﬂanmnﬂhmmmrmm:mrrhemun
su glet kiizapetie
mmmmmmm-mmnm Mir nincs
mis dolgunk, mint visszasétiini a robogankhoz

ACE, A SZOFT-
VERKALOZ
Az iroda ekt egy gorilla var rank. Ez

mini dllat. tehesen
pazitiv

N A -y

leges Kattitsunik lutsaer a
Mwmmammn;nnm Hogy 2 kong-
vl sxdlfak “magint jGnnek, kopoatatmak. * Kntelesen nem
Schickadance a2,

Oetezts higybe, és alig birja tertdretn ma
g4t amint Vanslka magdra hagyja a termék-
bemutatd teremben. A rengeteg lathol ké-
saift sabemylieéoes busy csak dsszermvamd
hisisniket. thit inkibb veqyii fel a faldrdl
a azonosith kirtyat és mdr Lvozunk is
ablaion keresztil IMetve csak tvamdnk,
mert miheh fdiracsappuk 3 kallantyt, be-
masirozk Fafiews Lardus, a Xotica Interna-
fional nehézsisyi Hindke. Hosszas esrme-
csere ibvetkezik - lévén a kivér girdg
qQengszier rijdtt ibétinkre - kidcsinds ser
Ingetisekkel, aminek 2 vége a2, hogy Fane
us: detektivunk bosszantasa wigett egy kbr
sétira hiv bennlinket birodaimatian A labor
bam megnézhetyik a jovd tdrsdént egy nagy
benga szimitigép kipében, ha pedig pds
s20¢ babrifjuk 3 kezeipanedt, sikeresen telbossza
dust. Baira eisdtihva ndtiny technikus! thatunk
iibait megmarkoba ismét tatilkoztatuni ragl smer dsiinidel
a2 elektromossaggal - Hasmdljuk kétszer 2 kiryat 2 jobba
et labor ajtagin, majd sétdijunk & Kover efenségiink bisz-
kén jetzi, hogy ebben a kinzok 7 esniined o loifinbad
trutymik a kiifinfée tenge
ben biksziin a1, hogy azokbdl mi nemm midta kiszabad-
totta Shat. Miutdn Lardus ksétilt, névelfdhatiink sgy kicsil,
majd kivessuk a2 akagserta. a2 llatok ketreceines. I isma-
radjunk Lardus nyomaban, ha befeszte 2 mondSkigil mindly
mengink tovibb. Visgll
elerkezink az & kis

hogy mkibb aprittassa
el magdl a gazdi, és 2
keziinkbe myomga a lar-
(3

Miutin bevigtak ben-

PC

Miutin & kapcsolat megvan (Connect), dpjiink ki, &s 2 iir
tya uibok hasamdlatival menjunk be az iveglal mbgd. I mir
ilr rank szivszereimdnd, Venella Megint megapiuk a szokd-
508 verést, mayd febsaifar minket a7 asztaira, 3 viddm Lardus
pedig beinditia a Meericst. ami mayd alkalmasant s2épan ket-
1évig benninket. Mir csak az érdekiddve figyedd Spie-tol re-
méihetiink sagitsiget Az asstalon levd késsel nem fud kiszz-
baditani minket, a irést inkcibb ne erffessik - maradjunk 2
tiakdmed, amivel az dgyes magom a biincseinkre irdmyltia a &
rersugaral. Sétifunk wagio a dliriit ketrecek eldtt a hdtsd te
remig. ahol Lardus épp hix operasifadast haligat Venella
tarsasagdhan. Az egyik jelenetndl a kivér kiugric 3 WC-be
mire 2 tapasatalt ebiadok panfleszeriien eimenskiinel. Most
Ace beiépdie kivetieziic vegyik magunkra a jeimezt. és foly
tassuk &7 eldiaddst. amit egyre borzaimasabt hangok threk
me 3 mellikhelyisag irimydbbL Erme Ace is alsd testrészit
ez produlciini, pechére: hitsd fertilydrdl Venaila azoanal
réismer, & mir |00 5.4 j0I megszokott verés Mig mysiik e
patonokat. szdlunk Spike-nak. mad iattintsunk @ mennyes-
e 698 homolzsihotra, ametyek egyike nenwoldra Venela
fejém Bnclod, A aléit nokgyer gydmas2iljol beaz dgyiba és
MG be 8 WC-be 2 2 ott uralkodd retiametes dlapoiok jo-

woltibal nemsokira ki jg srenved Myissik ki 3 jobb oidall &
pantyinal ; leetrece Lardus felszalad a2 emeletra
ahonnan egy icéiba veszi hisinket. pontosabban
leglétumebn fst it urzomyitakcl kell jobbea
baira ugrdiva a: bitunk, és onnan cukkolni
(Entar) o egy darabot ar oszopoi-

hanem egy SOKKAL
kellemesebben festd
#lidény. Venella Sunday

akinek Ace @ hdziir ne
Wén mustatkorik be. A csi-

i ks hoigy jott méretet

venni a ruhdhoz S6L nemcsak

miéretet vesz, hanem ehis: ben-

Rinket 2 “szabbsdy” satkhedyére

XOTICA INT.
Wire megérkezink, Ace tr-
mészetesen ma filg s2e-

relmes a meglepd
vonalakdal ren-

| .

nilmket 2 vendegsznbdba, kukiantsunk be 2 s2ekrényde. Jaj
K koribbi vendég. Menjink ki &z ajton. Az ajtoban Venslla
alakga tindk fid, ala Ace hissereimes jelenete a kinnyekig
meghat - artin bevagia detektiviinket 3 s2oba kicepére Igy
marad iz ablak A pdricinyon mengink balra, mésszunk fel a
inddn 2 kastidy teteyén bewd parabolaantennihor, & haszrdljul
rajta kitszer 3 Woodstockiol kapoft koordindtiiat Misszunk
vissza 3 pdricinyra. b5 3 masik inddn eresshedjiink ke egy san
ted, ahol balra beugorhatunk a bemutatiderem ablaicin Ki az
ajtdn, mapd sitifunk le a $idsantre, ahol a pdncél kezében
levd bdrdat megrantva bemehetiink 2 borba. Termésoetesen
megint 2 panelt fogjuk birzgdini: a kit oldal izt kommuni
kdcids (tvonalat Ogy ked megtaldini, hogy az azonos szini ta
PombOket ugyanotyan sanii pdicikik kossék dssze. (A7 idege-
sobb I'msu jatékosoknak talin némileg sepiségére ket 10

A findid

DO Miutin mind 3 kettd Mogyott, a kastély szépen riomilk @
hijas gengszterre, é5 2 népll dlatsereglet kizepén vigyorgd |

i mkdeed ekeRddon & finds

520 se rbka, ar animatorok nagyon kiteftek magukért, men
ek kzhen szinte a ragrfiim kellds kizepén érezhatiik ma
gunkat. A itk mag egéss kivild i lenne. ha nem lenne
annyira linedris Tulajdonkippen nem i igazan lehet elakadni
benne, mert egyszeriien nem lehet tovibbjutni, ha valamit
nem csindiunk meg benne; 2 feladatok megoidisa pedig 2 -
fetvondsonként - viszonylag kewés szimi hebyszin iletve va-
rl.IEn:!s lehetfiseg miatt nem igazin jelent kiildndsabh problé-

it Az arcade részek is csak lelassilik a jdhékot, mintsam

Ie-da.;n 4 "logikai” tetadatokr ol rna- nem s beszéhve (2 1o-
temosziop péid
Juk glg poén vegic
1atas! lerveznek

g, akhor 2 tartosabb sikerhez zoéet mem
1k rﬂFr\I rrl Veznih a szer "Mel

csindini |ateLo1 mir amenmyiben nem r
Tyt Ohajtidk megedinzn vede, amint srendny welemény
szennt lefitk jelen esetben s

SHG BG, HWH NAM, 00, WINDS, SHGLS

¢ Kivild animacidk és rendezes

* poenzuhatog
xnum.umu

g%




r
nunk. Persze ehhez
\'-3 kell majd némi rek
& lam, sat, az sem
irt, ha sajit mar-
E kank cimkéjét ra-
ontosan egy év telt el azita, hogy egy  Banyak gasszuk
addig szamomra ismeretlen cég jaté- A termeléshez sziikséges mindenre -
kit S0 szazalék felettire értékeltem.  nyersanyagokal bamyakbal, de ez mir
Az Interactive Magic neve azita nélam mar  olajkutakbol vagy fakiter- csak a kiiri-
Hmnwﬂﬂm meld telepekrdl nyerjik. tés, Termé-
kedvenceim kiizé tartozik. Ezért fokozott Mivel egy jo mindségi szetesen
mmu-n-&m igazan ko-
moly haszon
abban van,
ha a termeé-
keket magunk
juk eld, hiszen
jes bevétel a miénk, s
mindséget is jobban Az ilyen jitékok szerelmeseinek van egy jo
tudjuk befolyasolni. s egy rossz hirem: a j6 az, hogy a program
mummw
Gyarak kiterjed, igy a ‘hosszii

haszonra csak akkor  idin it &h-ﬂ-k

Hogy késziil a csokipariny?

S ogyotion restz iziethe beszilini, 8
mris dhet a l'm;mnlis A jatek

] - r B fel kell hiznunk eqy (vagy tobb)
~__1 ugyarat, vagy olyan navényeket
| kel termeszteniink, amire a tdb-
C IT AL[S“{ bi céqg gyarainak sziiksége van,
- Tovabbi nehezités, hogy figyel-
niink kell, melyik novény milyen
- _ﬂ 3 éghajlati viszonyokat kedvel, mi-
- kor kell vetni és aratni, és meg |
kell oldanunk a termeny atmene-
ti tarolasat is. Az allattenyésztés
némileg egyszeribb, hiszen a fo-
Iyamatosan termelt hist és to-
rii. Ha egy konkrét feladatot valasztunk, jast riigton az aruhazakba széllithatjuk, a
akkor természetesen oz osszes cél eléré- tej és a birdk azonban ismét plusz munkat

sével leljesitjiik a szintet, az dltalanos ja-  igényelnek. Tozsde |
téknak viszont csak akkor van vége, ami- ] Amikor az ember vért izzadva kicsit meg- i
kor megunjuk. Aruhazak szedte magat, elkezdhet nagyobh tételben i
Munkank tulajdonképpen elég eqyszeri. A legegyszerubb és talan legbi bb be- is jatszani. A tozsdén adhatjuk és vehetjik |
Kerdetben kapunk egy vagon pénzt és ezt veteli forras. Nem kell mellette semmilyen  sajdt cégiink és ellenfeleink részvémyeil. ﬂ |

kell minél jivedelmezobben befektetniink.  mas vallalkozasba kezdeniink, a portékat Egy cég birtoklasahoz 50 szazalékndl na-

A dintés viszont, hogy melyik irdnyban in-  barmelyik kikitdben vagy valamelyik ve- gyobb tulajdoni rész sziikséges, ezért sajat
duljunk el, hihetetleniil nehéz, hiszen lehe-  télytarsunk gydraban beszerezhetjiik, s papirjaink tulajdonosaira kiilonosen figyel-
toségeink szinte korlatianok: utdna csak tisztes haszonnal el kell ad- jiink oda.
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Blue Byte mindig tartogat a szi-
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Hopp. netén ogy komkur-
rems repked it eldttink 7

pok, mikor fogy el az iizemanydg - alkotdi
gondos- y
kodtak arrfil, ho

he unatko 4

nem oldalazva kell keriilgetni a lGvedé-
keit, és ugyanigy kell tenniink a célki-
vetds rakétaival is. Persze ha egyszer-
hagyjuk visszafelé re tibb irdnybél tdmadnak rank, akkor
ikopterem. Exutan™ " “Szimolnl. Ha a sz8mi316 nullara ér és a ez a technika nem sokat ér, de ez a

észrevettem, hogya  killdetés nincs befejezve, akkor gy helyzet leginkabb akkor fordul eld, ha
barlangban van két veszi, mintha megfutamodnank. A te-  nem elég modszeresen irtjuk az ellen-
oszlop, amelyek md-  rep amigy hatalmas kiterjedési és feleket: valakit kihagyunk, és az md-
gitt amyékban ma- isszefiiggd, tehat példaul az adott fel-  génk keriilt. Ennek a tandcsnak persze
radhatok. Gyorsan fe- adat helyszinérdl a tavolban mar lat- ellentmond az a tény, hogy néhany he-

»
"

Ma belekecildk a sugicba, pillanatok
alat! bucsut mondhatok a pajrsomnak
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@ bombit (ez tulajdon-
Befogott célpont és az energidja - ha IGtival- I képpen nem is bom-
Fegyverek numﬂmmmm um:‘wu‘:u
] szamol .mkiuh:w ! '
ellenfelet elpusztit- '

by e/
g szabalyos, '

NO TARGET nvnuk i

I DAS?

4 ) Kétikat, valamint

Radar
SCORE (
¥ UNITS J
ﬂ&?lﬂ jelképezik, mas- Emelkedni/ereszkedni az A/Z gombok-
3 egy kiilonalld jatékallast is  kal tudunk, oldalazi pedig Alt-tal. A
' 2 tiizeléshez a Ctri-t kell lenyomnunk,
ha vals ozaton mar elértiink  ehhez fegyvert valasztani a

bizonyos és ugyanazon a
szinten iij jatékot inditunk, az elért
eredményiink tbrlodni fog. Az Easy fo-
kozaton sajnos csak két hadmiveletet
lehet teljesiteni, a Normalon mar né-

gigjatszhaté. Ha kivalasztottuk pilé-
tankal, az ij jaték (New Game) kezdé-
sén kiviil folytathatju ott, ahol leg-
utdhb abbahagytuk (Continue), vala-
mint allast tdlthetiink (Load Game),
amielyben a mar teljesitett kiildeté-
sek koziil hatarozhatjuk meg, hogy hol
akarunk kezdeni. A mentést a gép
minden sikeresen teljesitett kiildetes
utan automatikusan elvegzi. A Change
Pilot opcidval ijra a pilota valasztas

ce-szel lehet. A célpontot befogni a
Tabbal kell, rakétat
kiildeni pedig az En-
terrel. Néha talalha-
tunk bombat vagy
villamfegyvert is,
ezekel majd a Spa-
ce-szel illetve a T-
vel aktivalhatjuk. A
hatdtavolsagat

az R-rel szabdlyoz-
hatjuk. A kiilinbizd
nézetek kizitt a nu-
merikus billentyiizet-
tel valthatunk, pél-
daul a kiilso nézet-
hez a 0-t kell le-
nyomnunk. Ha meg

ARG0X4, 16MB RAM, #x(0, SVGA
¥ Egyszerd prezentdiés

I%




STAR COMMAND REVOLLUTION

”I Technologia. Strategia. Haboru_ Ez a negy
20 7 mottoja & GT Interactive legijabb jate-
kanak @ Star Command Revolutionnek  Brilli-

an logikammal kikovetkertettem. hogy egy jo kis

harci strategiaval allok sremben. 3 la M.AX. . mi-

tan aronban jatszani is elkerdtem vele, kideriilt,

hogy mem igazan errol van 520 - sokkal inkabb egy
ujabb Red Alert-kionnal hozott ossze a sors. Mong-
juk nem teljesen ugyanarra a kaptafara kesrilt, de

legalabh B0".-ban onnan szarmaznak az otletek. A

kerettortenetet kinagyjuk. mert a szokasos soi-fi

tucatiermek. A lenyeg az, hogy négy faj kizd egy-
massal: a terranok, 2 namadok, a computronok es

# trimveritak.

Miutan megnertuk 2 beverelo ammaciol. harom

Iehetosegink van:

o o [

1ol 8

1. BASIC TRAINING: 5ok srot most nem
vesrtegetink ra, 2 lenyeg annyi, hogy egy gyakorlo

pre| o |y
e e

pelhetiuk be az elkuldendo szoveget, a p betuvel
valasrthatunk a public (mindenkiber szolo) es a pri-
vate (csak szovetsegeseinket erinto| uzenetek kort,
Hietve it latjuk 2 nekunk s20l0 izeneteket. A pause
alatt [athato a terkep kicsinyitett masa. It a RA-hez
hasonigan a mar bejart terileten lathatjuk az ellen-
fel eroinek mozgasat. és piros teglalap jelz art a
reszt, ahol a fokepernyd all. Campaign modban jobb
clickke! egy navigacies ponto! hozhatunk letre a
terkepen. Alatta lathatoak az eppen akiualis egyse-
gunk adatai: a kepe. alatta a rangja (egysegeink
fejiodokepesek, ez altalaban jobb celzast és na-
gyobb turero intenzitast jelent. sol. a legtobb egy-
seq a hetedik szint elerese utan egy specialis tulap
donsaggal is rendelkerik). exektal jobbra a seriile-

STAH

NGB

E "’i‘
|2 2|2 "nn 12~ |

tﬁ"...’*
——
fegyvereh

umﬂmmwm

athapcsalhatunk

!uﬂiﬂﬂllnﬂd lcun!lhumhul
szokvanyos bal click vagy

(=kijeloles), muwm-uummm
tentk. a tamadasi technika alkalmazasa a kijeloles
utan a celon a jobb gomb lenyomasaval erhetn el.
Elso es legfontosabb egyseqink az anyahajonk
Nemcsak azert, mert anya csak egy van [megsem-
misulesekor kezdhetjuk elirol. mert nem reprodu-
kilhate), hanem tobb letfontassagu feladatot is el-
lat. Elsosorban 0 gyujti a nyersanyagokat, épiti fel
a nem mozgathato epuleleket, nu] technoldgia-
kat is altala tanulhatunk meg. A nyersanyaggyuj-
tés automatikusan folyik: kb, a lathatd teriilet 2/3-

it tudia befogni. innen gyiti a cuccot egy repiila
Kis bigyd, ami a rendszeresen vissza-
tér az anya kebléhez. A mi feladatunk mindssze

okhiz), Erek alalt ar anyahajot. majd egy jobb clck
egyseq tipusat el és wdrakozas, mig az epitési meniihen
a fegyvereirdl vagy az egység kepe (el hanguzenet is taje-
tosagarol szerezhetunk nemi in-
e formdcidt, Lejjebb lithatoaka -
:, ” - M -
- ..
8
— — T
gl \. &°
-l >
- —
dig a faj - ' -
mar gyart- . ¥ ’
hato egységei.
Abban az eset-
ben, ha a kep ki-
esit sziirkebben fat-
stik, még stiikségiink

J  van egy épiiletre a fegyver meg-
i epitesehez. A jatékkepernyd jobb
oldalan negy (egyenlore iires) slot

24 all. Ha kijelolink egy egységet (il-
letve csapatot), és raclickelink
az egyikre. a meglelelo szamoza-

koztat). Kexdetben csak bazist épithetiink. Miutin
ez megvan, egyetem, urallomas és egy explorer
osrtalyu hajo kepezi a gyarthato eszhozoh listajal.
ilyenkor kell az anyaval tanulni menni. Amennyi-
ben elértiik fajunk manimalis technikai fejlettsé-
get. lehetoseget kapunk arra, hogy egy masik fajét

PC

is a magunkeéva tegyik. Ezt nem véletienszeriien
kapjuk meg, hlull'lldemmti-

nem csalaban is hasznos lehet (akarcsak ar elet-
ben...|: a megsemmisilt egységekbél vissramara-
do roncsokal nyersanyagkent hasznositja, es a2

sem ulolso mulatsag, ha a csata kellos kozepebe
mozdulunk s hirtelen epitiink vele mondjuk egy

rakétavetd tornyot - de vigyazzunk rd, mint a sze-
munk lenyére!

Eqgy par szot a nyersanyagokrol. Solinite fantazia-
nevre hallgat a legaltalanosabb anyay (2 kijelzon
bal szelsa), ext ket helyrol szerechetjik be: az egyik
gy nagyohbacska forgo, sarga orvenyszery valami

Kovetkezzenek az

az egysegek. Eleggé vegelithatat-
lan litania lenne mindet felsorolni. ugyanis dssze-
sen B4 tipust szamolhatunk ossze. No, ebben azért
benne vannak a bazisok es az epiletek is. de ez iqy
is szep szam. Csak egy par tipusrol szolnek it egy
kicsit reszletesebben. A mozgathato eqysegeini -
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csakigy, mint az anyahajok - a kiképzokozpontok-
ban fejleszthetoek, ugyanazzal a médszerel (jobb
click). Mint mar emlitetiem, maximalisan 7 szint
van, de kepzéssel csak a 4. fokozatot érhetjiik el, a
tibbit a csatkban kell megszerezniink. Ha nincs
égetd srilkségiink az egységre, érdemes exzel ker-
deni. A tovabbi fejiodése a csatakban altala elért
talilatok szamétdl figg. Minél magasabb rangu egy
hajd, anndl gyorsabban és pontosabban képes tiizel-

GALAKTIKTAKTIKA

MAND::

|

1. Az explorerekrdl mar beszéitem a nyersanyag-
mgm ...&'."&'ﬂ:'f.':-
a

‘-Mh hogy milyen tipusi egységet tud
it Erre figyeljiink, egy pér ora jaték utin
mm hogy mi-mi ellen a legjobb fegyver.

barhol dthelyezheto. A nomadoknal a Torpedo ba-
se/lorpedo tGlti be ezt a szevepet, szintén a pajrsat
csakkenti, és végtelen hatotavalsagd. A triumveri-
taknal a Repair matri/omni-repair az egzotikum,
szintén végtelen hatdtavval rendelkezik és a végre-
hajtas kornyeken minden egyseq minden seruleset
radikalisan csokkenti, A terranok StatCon/contral-
lere szintén végtelen hatdtavu és a control tulajdon-
sagot veszi le derekasan. Mindenhol elofordul egy

ON

repildgép-hordozd, amely haram gépet szallithat
eqgyszeme, és nagy tavolsagral is raeresrtheti azokat
ar ellenféire, Ezek dinds kis szinyogokként kirdz

nek a tetthelyen, és bir nem til erdsek, de ha so-

kan vannak vagy sokaig tamadnak, borzasztd kelle-
metienségeket tudnak okozni, és marha nehez oket
leszedni. lgaz elpusztulnak, hl i

de art meq altalaban erdteljes

lesz it moka baven.
Ha egy pilyan megoldattuk a feladatat, tovibblé-

— T

meszetesen campaign modban|, erdemes felderiteni
a teljes teriiletet. Ez ditalaban art jelenti, hogy van
egy-ket olyan része a palyanak. amely csak egy te-
leport segitségével érhetd el, és itt el van rejtve az
ellentél par egysége. Miutan ezeket is legyirtik, a2
iizenetsorban megjelenik a “ Map cleared, fast
mining enabled” felirat. Ekkor az anyahajonk ket-
szer alyan gyorsan mezog. s mar nem egy. hanem
négy hordozoval huzza magahoz a banyaszhato

STAR COMMANDO REVOLUTION

menthetunk kenyunk-kedvere, mert a grogram auto-
matikusan ment minden palya elején, az uj szektor-
ba dtlépve. A mentés neve a kezdéskor beallitott
név lesz.

Ertékelés: Nos 2 RA szintjét nem iti meg a prog-
ram, mert kazel sem olyan [atvanyos, ami foleg ami-
aft van, hogy a RA-ben meglehetasen sok volt az at-
vereta animacio. A hatterek (s kicsit szegenyesen-
bek, az egységek grafikdja azonban s2ép és valtoza:
tos. Elso pillantasra eqy meglehetdsen kizépszend
kionnak tunhet 2 dolog. azonban van benne néhdny
olyan djitas, amely mindenkeppen megéri a figyel-
met: 4 faj, fejlesttési lehetoségek és a nagy szami
viltozatos egyséq is szérakaztatd. A szektorokra
bontott nagy terkép is dtietes. A zene CD audio

lmwka uimnmﬂm

mes kifo |

i, A anya hasdban 16w
— _-'_,_.....—-_

" ket udunk csatasorba dlitani, A

SBGOXSTO0. IEMEB RAM. 2«00




GEB(Ii] HUNTER/KILLER

Jane's nevil, az
AEIquI: Arts égisze
latt milkodd progra-
mozo-csapatot aligha kell
bemutatnom, hiszen ne-

PC

uszol az Atlanti-dcean fenekén, nyu-
godtan hagyatkozz a jatékbal ki-
nyomtatott térképekre. A hadjaratok
négy ta helyszinen folynak: a Kuba
kiirnyéki vizeken, Libiaban, Iranban,

viikhiiz olyan hires, mara és Korea és kizott. A
mar talan klasszikusnak kiildetéseket csak sorrendben lehet
szamito szimulatorok fi- , ami azért is hasznos,
zhdnek, mint a USNF97, mivel az egyre tdbb sikeres feladat
az Apache Longbow vagy megoldasa utan tengerészeink ké-
az F-15. Ezekben a jaté- pességei javulnak, tehat mintegy
kokban ha mas nem is, az ilultlw értelmezhetjiik
mindenképpen kizis, az egyes kiildetéseket, melyek mind
hogy a készitok progra- a legvégsd dsszecsapasra készitenek
mozis “ll;lkl lllll:iow -t g

l'm* mn - most v, megtalaiom a

gyelmet szenteltek, mar o [Rawapgebsdia fomd

kiirnyezet semmit -tarsasjitékot

ban is szinte katonai hir-

szerzésnek megfeleld pontossagi lemzden taldn elég annyit megje- nak. A részletes-

adatokat hasznéltak fel - magat a gyezni, hogy a jatékban a tenger- ségre jellemzd

szimulato: pedig annyira élethiien “fiilének”, azaz a szondr-  masik adat pél-

alkottak meg, amennyire a hadsereg  nak o tféle, egymastdl je- daul azis, hogya

csak engedélyezte. A 6881 Hun- lentisen kiilinbizo felhasznalasi radids szobaban

ter/Killer esetében sincs ez masként, modja kdziitt kell minden esetben nem csak a be-

csak a bemutatott hadieszkiiz tiinhet  habozas nélkiil kivalasztanunk a és kimend iizene-

egy kicsit szokatlannak a korabbiak- - elsd tippként tehat azt  teket olvashatjuk

hoz képest - amulloﬁhlbw ajanlom, mindenki toltse a jaték el, és helyzetiinket

ka ugyanis egy tengeralattjard fedél- megvasarlasa utani két-harom napot , e azt

zetére kalauzol el minket. A M a kézikinyv részletes attanulmanyo-  nekiink kell beallitanunk,

ugyan mar néhany esetben feldoligoz-

tik kisebb-nagyobb sikerrel, de az
biztos, hogy ilyen részletes, élethii
szimulator még soha nem jelent meg
a piacon.

A jaték elkészitése soran a Jane's
programozoi a Los Angeles osztalyd
harci tengeralattjard tervezdihez is
ellatogattak, és az altaluk rendelke-
zésre bocsatott terveket, technikai
dokumentaciokat, szimitasokat
hasznaltak fel, hogy a szimulacié
gyakorlatilag tikéletes legyen. A ja-
tekban ennek

Egy kép a jelentds
méretid fotdarchivambol

16 procedirdkra.
A sdullm a

zasaval: a jatékban ugyanis nem
csak a korabbi feldolgozasoknal
megszokott részletekre kell majd
odafigyelniink, felké-

sziiltség hijan kiin-

nyen érhetnek kelle-

metlen meglepete-

sek, amikor hirtelen eqy
miiszerrdl nem is tudjuk,
hogy valéjaban mi célt szol-
gal. A legénység tagjai
isszesen tizenkét poszton
foglainak helyet, amelyek
kiiziil a legfontosabbak a
vezérliterem, a szondr, a
radar, a radios szoba, a
fegyvervezérld panel, a pe-
riszkop, valamint természe-
tesen a kapitanyi kabin,
ahol a jatékkal kapcsolatos

Iékhelyiség kivételével) helyt kell
allnunk, mely posztok betiltése dn-
m.hn is kihivast ]uluﬁn lllol
a harci cselekmények hevében

ITER/KI

QEI( SZUFII'(IFJ

hogy a vizben lebegd antenna mi-
Iyen hosszi legyen - szintén nem
értem, miért fontos ez, taldn hogy
ne tekeredjen a hajocsavarra?
Nem hiszem, hogy ez lenne az ok.
A tenti helyszinek mellett ter-
mészetesen

lesz bingészni a Jane's in-
formacids adathéazisaban is

lalhatunk nem csak a bar
hanem az ellenséges

ve), valamint a 30 Cont
Room alatt filmszeriien

jaték kir-
nyezele is annyira
valosaghiien lett elkészit-

ve, amennyire csak lehet. Ez alatt
nem csak a politikai es katonai hely- fel.

zetet, hanem a tengerek és a tenger-  Kubdban a

fenék domborzatat is értem, mivel fegyverkezést drogok elada-

ezeket az jellemzoket is a katonai sabol fedezii kartell hatalmanak leti-
térképészet adatainak felbasznalasa- rése lesz feladatunk, amelynek sorin
val dllitottak be - tehat ha egyszer elasziir egy SEAL csapatot (azaz ten
majd tibb ezer méter mélysegben yerészgyalogos kommandit) kell be-,
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A legszebb ldtviny a csendes
vadiss szemének: eqy anyahajd!

Ez jil esett! Mog is
nézem még egysrer...

Végre egy bardtsdgos kikitd - mar teljesen
iftek 2 o

saa"j kr.:t-:}n:




. . napsag alap-
; ; vetd kivetel-
ménnyé vald
lenfeleivel fdleg olyanoknak
| - botkermanyon vagy a lom, akik még nem verték ﬁ:’lrl.
= = == : E / négy kurzormozgatd billen- fél vilagot a FIFA 97 kikemény me-

| - : tyun til csak két tizgomb  zBnyében.
. = . van segitségiinkre. Ennek

i : - (s " aztin van eldnye (iires ka- uefa champions

Miadjer
Philips Meehia

ANYDSSEAS
IHATOSAS
A TOSSAS

P75, BMEB RAM, SVGA, 2x(0
¢ Brep grafika o hdnogu irdrgias

® toheletes animacio i

¥ nem dllithatjuk & neheaseget o o gry |
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NINTENDO 649

&g ha az 576 Shop teljes aruvalasztékat
sramba vennenk, akkor is valoszinileg egy

kezen fssze tudnam szamolni azokat a jate-

kokat, amelyekrol kivetel nélkil mindenkinek jo
velemeénye van. (Vari Zoll azeldtt hentes voll... -
CoVboy) Abban is biztos vagyok, hogy ezek kazatt
ott leane az International Superstar Soccer 64,
Nyvgodtan kijelenthetjiik: a Konami minden idok
legjobb tociprogramjaval jelent meg Nintendo 64-

re - profiknak, kezdoknek, focidriilteknek és “mi-

kedveloknek  egyarant ajanihato.

Bar lehet, hogy kizhelynek hangzik, de tény,
hogy meg soha egy jaték sem kizelitette meg
ennyire egy valodi sportesemeny latvanyat. Min-
den apro reszlet benne van a jatékban. A meccs
kezdetekor a kamera kirbepasrtazza a morajlo
tameggel megloltatt Inlalma stllllmi
mindenut! zaszioh
rakzelit a palyara, ahol a bird
csak arra var, hogy kivilasszuk: fuf
vagy irds... Elkezdddik a
meccs, s az |lluzio to-
vabbra is hibalan. A
kamera nem kaveli me-

reven a labdat, sot. a &
lassitasoknal az
‘operator”

lehet jatszani, mindig jo! lat-
Juk, amit kell, és ext a néze-

oy O e

mennyire iigyeltek a részietekre, ara remek példa,

amikor gol sziletik. A jatek sordn legalibb
hatkiilanbazo orominneppet lattam: a gollava tob-
bek kizatt szaltot ugrik, “repiilzik”, vagy térden
csiszik be a kiziinség felé. Persze a gol a valo-
sagban sem mindig egyforma orom, s ez itt sincs
masképp. Ha mondjuk egy 8t nullds allasaal sike-

A brazil Cicers nem a
srdnoklatairdl, hanem a
srabadrigasairdl neveretes

befejezni. Az utolsd jatékmad a Training, amellyel
csapatunkat kizavarhatjuk a zold gyepre, ahol be-

gyakorolhatjak a kiilinbdzd rigasokat és cseleket,
valamint a szabadrugasok és a srogletek elvegee-

sét.

ions meniijében a Game Configgel ki
lgnb Imenyeket es szabalyokat kapcsalha-
tunk ki'be, de ami fontosabb, birat is itt valaszt-
hatunk. A hirom kiiziil Carlos a Ilgkn-émhi.
elég eqy elhibazott becsiszas a sargalaphor. Az
Options meni 1obbi pontjaval a csapatunk tagjai-
val lehet foglalkozni, tehit
jatekosohal neverhetunk
it, o] jatékost keszithe-
tisnk sth. A fomenii utolsg
pontjaval, a Data Loaddal
ar dllasainkat tolthetjiik

-ﬁ;l (" Fura helyzst: a

“ e penl  kapusf buktatjik M
-

L

-

| 2
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IS SOCCER 64

nemigen |ehetett megesindini. A futds gomjat kii-
lon leitve peldaul egy testcsellel elkaldhetjiik a
kapust, ha mar csak 6 van velink szemben. A bi-
rok pedig mar szinte talsagosan is intelligensek.
Az emlitett Carlos példaul kivétel nélkil lest itélt,
ha bennragadt eqy jatekosom - meg akkor is. ha
kapura lottem. A jatékido leleteltével nem fijjak
le masodpercre pontosan a mérkozést - amilyen a
bird kedve, iigy lesz hosszabbitas,

Nem szoltam meg a jatek taktikai részérol, vagyis
a csapatfelallasrl és a jatékosok cseréjérdl, de
hat talin mondani sem kell. hogy ezek is benne
vannak a programban. A Pause meniben a jatek

kiizben barmikor jelezhetjiik, ha cserél-
akarunk (Change), de ert persze majd
csak akkor tudjuk elvégezni (Mem-

Bir a hitvéd sikésett, o
kapus |é temben [Ftt ki

93"




CARMAGEDDON

-m
[ 4
azutan tovabbhajtani vagy elyazolni egy
gyalogos! és cserbenhagyni - ezek @
legaljasabh biintettek kizé tartoznak a kiiti
forgalomban. Hogyan minfsitsiik akkor azt a
szamilogépes jatékol, amelyben pont ez a
kiét dolog a 1d célkitiizés? Azt hiszem az ide-

vago sz0: beteges. Beteges, de hat olyan j6-

06! (A magyar kiizlekedésmoralt ismerve ezt is meg kell fizetni. Szintén pénzbe keriil,

egyébként sem olyan extrém ez az dtlet.) ha modernebb tartozékokat akarunk vasarol-

ni a jarganyunkhoz. Ezt a futamok kiizt meg-

jelend meniiben,
a Parts Shop
nevezetii pont-
ndl tehetjiik
meg, ahol a k-
vetkezd kategd-
ridk kiiziil va-
laszthatunk: Ar-
mour (pancél-
at), Power (erd-
sebb motor) és
Offensive (na-
gyobb sériilése-
ket okozd iitki-
).

( ‘__ | o\ J Az idi szerepe

[SAK A RESZVETEL :fr'::"“f;“m
ES NVNEM A .ﬁ'lﬂ(&l.tr‘" alabbis az Easy
A FONTOS? fokozaton), gya-
A Carmageddon egy amolyan ‘mindent bele,  korlatilag csak
hejho!” autoverseny. Mindent megtehetiink,  akkor fog el-
ami csak az esziinkbe jut, szabalyok alig van-  fogyni, ha bé-
nak, s azok is nagyon lazak. Nincs szigorian  ndk vagyunk,
rigzitett itvonal - ha kedviink tartja, mehe-  azaz sokaig nem
tiink a forgalommal szemben, és még az sem  csindlunk sem-
fontos, hogy elsdként érjiink célba. Hogy ak-  milyen értelmes
kor mi a lényeg ? Egyszerii: a tilélés. Erre dolgot. llyen
kél mid van: vagy teljesitjik a megadott szd-  “értelmes” do-
mi kirt, vagy a megeldzéses maodszerrel lik-  lognak mindsiil,
viddljuk az dsszes tabbi versenyzot, s igy - ha szétkenjiik az
kizirasos alapon - lesz a miénk a gyozelem.  aszfalton a gya-
Az iitvonal tehat nem teljesen fix: noha a tér-  logosok belsasége-
képet lekérve (Tab) lathatjuk a pilya nyom-  it, vagy nekihajtva az ellenfeleknek komoly
vonalat, de ahol lehetséges, ebbol nyugodtan  karokal okozunk az autdikban. A gép az etfé-
levaghatunk, mert teljesen mindegy, hogy le dolgokat “miivészi hatasként” értékeli, és
honnan és miképp kozelitjiik meg az ellenor-  ertekes masodpercekkel valamint pénzzel ju-
rési pontokat, csak az a lényeg, hogy a meg-  talmazza. Mingl
hatarozott sorrendben haladjunk at rajtuk. Ha  tobb szemiélodat

B AL Dupia erivel timad 2 “baioidar”, | -
‘- R AT # W\ 4 korminy azér még 2 helyén van
Y

e \\

tétleniil jobbak mint a sajat autdnk, példaul
a sugarhajtasu jargany iszonyian gyors, de
szinte kormanyozhatatian.

KEZDODJEK A MOKA!

Amikor ij jatékot kezdiink, eldszir is art
kell megvilasztanunk, hogy ndt vagy férfit
akarunk a volan mogé iiltetni. Sok jelentiisé-
ge ennek nincs, hiszen a két szerepld autdja
teljesen azonos, annyi az eltérés, hogy me-
lyikiik arca fog a képernyd bal felsd sarka-
ban razkddni és kiromkodni. A karakter kiva-
lasztasa utan nehézségi szintet kell vilasrta-
nunk, ezek az iddlimitben és az ellenfelek tu-
dasdban killonbdznek. Osszesen 36 palydn
alihatunk rajthoz, bar az igazat megvaliva a
helyszinek sokszor ismétlddnek, s csak a
nyomvonal van rajtuk masképp Wjeldive.

abroncsok szép piros csikokat fes- _‘"‘l
tenek a betonra - kiting srinvilasitis

Kizérthetdbben fogalmazva: adva van példa-
ul egy varosrész, s abban az eltereld tablik
segitségével tibbléle atvonal van kialakitva.
A 36 palyabdl egyszerre altaliban 3-5 palya

—
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Ahogy a hasonld tipusi
jatékokban mar

megszokhattuk,

a Carmaged-
donbol sem

hianyoz-

nak az

ideig-

AZ IRANYITAS

Az autdt kormanyozni - elég szokatlan
madon - csak a numerikus billentyizettel
tudjuk, a kurzorbillentyik ugyanis a kiilsé
nézet forgatasara valok. A nézeteket valta-
ni a C-vel tudjuk, a kocsiban beliil pedig a
0, W, E gombokkal lehet kiriilnézni. Fon-
tos még a Z bil-
lentyii, amelyet
hasilva jobban
alaszedhetjik a
kormanyt, vala-
mint a Space,
ami a kéziféknek
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PLC CARMAGEDDG
.S [T Lab . rnnyreen lenes f ‘ o 4 e 2 ‘_ O
ﬁ‘_ 1 I-u-. 140 [!l ' E'- 3[’ A Bigfoottal nem jelentensk l[ﬁ néha hatra- N & ?--..su:- |I; Bc ’ f:jfb:u L s“
.5 - | probiémit az akaddlyok N WL E ] LT B 1 Ml Wi T,
] \ of 1 e 150 cnep‘imsy
“1  extrik, I~ ¥
ket eziittal hor - "
: dék, garpalac-
kok és szeme-
teskukak jelké-
3 - . \m" o th ir g
. < i L erint csak némi 3 .
ey T ] Sty = O iddbonus rejto- 2 -~ —— o
. {\ b + e m : :::;ﬂr:i*; né- ? = ) £s még mondja azt vaiaki, hogy a
3 - mas is rughy nem egy erdsrakos sporidg...
R \ l et ik, Yan 4‘ — -
példaul 1él percig
tartd sérthetetlenség, artan akad gyalogo-  gombokkal, az Esc-pel pedig a Pause-me-
\ KIVEL ES MIVEL KELL sok megvakitasa (nem lognak futkarozni niibe jutunk. Ha legalabb 16 MB RAM-mal
i I eldliink, kinnyi lesz a vadaszat), mindezek  rendelkeziink, az Entert lenyomva arra is
/ SZAMOLNUNK? tetjébe pedig ott van az idegesitd Pinball van mod, hogy visszajatsszuk az eseménye-
A rivalis autokat roppant intelligensen moz-  (flipper) mod, aminél pattogni fognak az au- ket de pont 16 meganal sajnos nagyon ro-
gatja a gép: a pilotak gyakran mérlegelnek,  tok. vid idat rogzit a gép.
hogy tovabbhaladjanak-e. vagy lealljanak
-~ ) csatazgatni. Szerencsére azonban nem szu-
perintelligensek, gyakran hibarnak ok is: a ERTEKE-
a® = fMelen kanyarokban sokszor ugyaniigy a pa- FE LES
. lanknak vagodnak, mint mi, és ugyanugy el Visgiti o
\ tudjak véteni az ugratokat. Viszont az is "1 o0 ear gratikailag
meglatszik, hogy ok is “fejlodnek™: eleinte ! egy P133-as gé-
m-- még mindenki szabalyosan halad az aton, az A8 * pen csak VGA-
utolsé palyikon pedig mar szinte nincs is . = = 1 ban elég gyors
veszélyben a rajtzasziol lengetd alak (akinek .= | ajaték, raadi-
kipréselése extra pénzisszeget jelent), hi- sul 16MB RAM-
szen abszolit senkit nem érdekel, hogy vé- mal csak lebuti-
gigmegy-e a palyan, vagy sem - risgtin kez- tott grafikaval
detét veszi a csihi-puhi. A legkellemetienebb hajlandd SVGA-
alakok természetesen a renddrdk: ha a kize- ban elindulni
likbe megyiink, ragtin utanunk erednek, (min. 24MB
roppant eraszakosak, és raadasul még RAM szilkséges
az autdjuk is sérthetetien. a normal futta-

tashoz), az dsszkép véqgil is hibatlannak
mondhato. Fistalnek a megcsuszo gumik,
csattannak az iitkdzo autok, szikrit hany a
kocsi oldala amint a falhoz sirlodik, iivilte-
nek az aldozataink és mindekizben stilszeri
metil szol a CO-ril (legaldbbis max. install
esetén). Halozaton akdr hatan is lehet egy-
mas ellen nyomulni, s rdadasul csak a “hazi-
gazdanal” kell meglennie a CO-nek. Egyediil
a cuppogasok kazepette szétszorodo hisca-
fatok zavarhatnak egyeseket, de mint emli-
tettem, ezt ki lehet kapesolni. (A masik meg-
oldas az, ha -german paraméterel inditjuk a
programot, aminek hatasara jarokelok he-
Iyett robotok fognak a palyakon lézengeni.)

7%



cv u scEnARIOS

prr
mast pedig az ojonnan piacra gobott megami-verridhan
It vanaak » hivatalosak is.

humn-i aldirectoryba pakolja hel 2 kiil-
detesehe!, amelyeke! jabd ot is hagynl. Az dsszes of kil
detés ezen belill tatiihati, towibba ax (swtojsave s az ak-

tudlis scenario kbayvtaraba tog mesteni. Az uj pilydkon
& emberiség tirténelmének 12 fontasabb fejezetét nyom-
hiatjuk e - kiirte nilday hipotetiks kildetéssel is. Min-
den réstben o] felallassal. tehat eqy teljese o) kinfrassal
taldikezhatss. A hagyominyos Civ B-pqystgeken, épilete-
ken és csoddkon kivil van méy néhday - a aktudils sco-
nariora jellemzd ijdonsdy is, tovibba eltérd az drtekelés
is: a progiam annak alapjin szamolia ki 2 vegeredményt
(résrieges/teljes gydzelem vagy vereség), hogy hiny ‘Ob-
Jective'-ként megjeldit vires van a birtokunkban. Egyes
Kiildetesekben 2 16| hossz kutatisi idh miatt sem lehet

makedénok vagy o perzsék srerepe at igari kihivas. A i

Lk 335-bew keuddik, és 322-g tart (150 ki), feladat mi-

wél tibb fontas vres ellogtalisa. Speciilis egyséq kit

darab v &2 uraliodécat is jelod kidly! pirda (3 makedd-

noknil Companions, & perrsikndl Immortals|, amelyekbél

csak egy-egy van. Elvesriésikiel a vezir is meghal, tehit
lehet.

ideje. A fiszarepidk az arabok és a hizinciak. A jiték
T56-y tart, egy kir ogy év. 0] fontes tudomanyok: Stir-
rups (Horsebac® Riding+iron Working; Milttary Science
{University Engineering]; Chivairy {most Military Sciea-
ce+Stirrups); Groek Fire (Military Science Chemistry. U
egységek 1 Cataphract (pdacéios lovassag o Mil. Scieace
wtin) &5 a Dromon (gykjtd hajd @ Gresk Fire wtia).

The Crosades: A keresctes hadjiratok kora, 10061220
iitt, Fisrereglik a2 eurdpal nagyhatalmak (franciik,
angalok, nemeteh | 5 3 szeldzsuk tirskdk (atibblak nem
mmmnuum-m
ok, kimnyi és nehézgyalogsag, kilantile lovasok - i1,

e a kiildetisre sikotot! csapat van, akiket kissé hossna-
dalmas lenne felsoroini, de mindenkeppen megem|itendd
kit egyedi karakter: Washington, az amerikai, és Corn-

wallis, & brit fivensr - ba valamelylk meghal, a2 a 1él mir

raktersic a2 északiakndl Grierson, Sherman, Grant, Custer
(hogy keiilt ide™), a Stonewall Jackson, Lee,

JEB Stuart és Forrest, van tibori és ostromigyi,
hajkbil pedig a srokdses lronclad és a fregattnak megfe-

wens) #5 2 Secession! (Dracle), a eszakiak pe-
tig az Emancipation Proctamationt (Bach's Cat-
hedral). Jellemzd, hogy » déliekke! mir a sisé
kirben gyGzelemre dllunk - ok utin mir csak

ronthatunk ar eredmémyen...

The Gruat War: Az 1. Vilighdbord 1914-1920

(7) kiizitt. Fasserepldk: 2 némed-osririk kizponti hatal-
mak, 2 francidk {ezek nom is kithetnek békit egymis-

sall, a britek és az oroszok - mellékszereplinel pedig

oft vamnak az olaszok, 2 tordkik és az amerikaiak, akit
minden hadviseld igyekssik 2 maga oldalan beleringatni
@ hitboriba. A németeket vezetve célreni a olaszokkal
s a tirBkdkhel mielibb szivetségre lépal, az oroszokidl
pedig a jaték elejen terdleteket szererve ddvel békivel
Kiiitni a partibil, mert a jiték kizepitil & Gssrecses-

nagy flottival rendelkez britelckel s - és akkor a fran-
idkat mar Vemyeljiik reggeiire. j tudomany a2 Aersnas-

csak maximum Marginal Victoryra végerhet. A tudomdnyra  tics

&5 3 csodik epitésére Kilteni nem rdemes.
Tha kg of Bagotsns: A napbleani hihorik ko-
a, 17961918 (a szerzdk csak hirom évet Napd-

leon szamiiretésat illetden). Vagy haromszor
nekidlitam végigjitzani, de sem sikere-
dett gyl egéss Eurdpa ellen. Spéci, egyedi

World War 107%: Eiméleti killdetés, a 79-e3 irini tisovil-
sdg kivetkerményekonl kitdrd nuiledris haborurod. 3.1

az eredet] [tékhar kipest (legheijebb anwyi. hogy az ejti-
ernyisdk hatdtivelsiga kisabbre lett véve)...

Az idegensk egységer! nem sorolgatom, mert eqyelire
még & sem gombilyi, ogy melyik ixzih e medyfk repil
Az mir csak hab 2 tortin, hogy melegre van iilitva 3 bi-
mérsikiel, &5

Az eisd lepés tehdt a tiléles. Elsaiv is védekemink
kel 3 bombdzoik eflen: minden virasunkban “issank
be” legalibb eqy veteran vadisr! (vedelemben iftatiban
siherrel visszaver 2-1 lamadis! is) &3 telepitsimk SAM
rakétasilokat. Ervtin kexdjimk o ész aeikil ejlesrieni
(tarkiijunk 2 tibbiektdl is) addig. amig 3 FRAAG teches-
logiat el mem érjiik. Exvtin gydrthatusk veterin TIGUR
egységekel, amelyek 2 16-0s lamadasakial ¢ 1785 v
dekeresiikkel mir eiey erisak lexmek, hogy feltinék 3
Hodadok rirusail vdd erdteret - &5 inmen mav tita sor

L] .
A CD Bestonet kimyvtaraban méq megtalifiats egy nyolc
darabbol allo gyu(temeay a7 interneten feliethetd nem-hs-
vatales Civ li-scenariok szaraibol, de ezsiat mest bely bi-
anyabas nem boscoigatuam.
Mir emlitettem, hogy kissé cikis 2 Minden Idék Leg-
Jobb Jitekimak a kiegészitiil tesrteini, de b ettil fig-
getienil kisse sreptikes vagyok. A scenariok lenyley
marha jol of vanmak talabva: sinte Bkaletes. hakil reails
mindeqyik bellitas. oy & erovixroyok tekimeleben
mint &2 egyeb voratkazisokban is. El fggetiendl oft
van &z aprisig, ami mindea Civ 0 jellesczije: a partit a1
eisd nidsdmy karben lehet mognyerni 3 komekt taktika al-
Lalmarasaval - ha a elepen effolod. akkor jo esethen is
csak egy patthetyzetet tudss dssrehozni. Ertekeld szerin-
tem nem 15 sIHkseges. mert mincs jelentis raltazis &
Covbey



palyak is). es vagy az
ido !“!I. vagy sajat ered-

ﬂiﬂ AN CTONSTIBEDITIONE: -t

felent majd, hogy a Duel (Parbaj)

ﬂumlﬂu-
POS \
1
T—rw
W, x
/0.
dalatos mozgasokal, @ nagy farolisokat, a ver- L,
seny izgalmal. A képzelet azonban ~ mint tudjuk

- mindig rozsaszinben hajlamos |tni a dolgokat,
£ esak ritkan adatik meg, hogy 2

akat teliilmilja a valdsag, A V-Rally sajnos nem
az llyen esetek koze tartozik. Mar az elsd ka-
nyarban nyilvanvalova valik: a Sega Rally még
mindig biztosan @l a tronjdn. A kocsik reagdlasa

a kormanymiozdulatokra olyan, mint valami dod-  valdban lenyiigizd. A f6bb adatok: nyolc egzoti-  palydinak nagy része meglelel eanek a kivetel- " Kiadjo:
sseme: azonnal elindulnak a lenyomott irdayba.  kus helyszinen (pl. Korzikin vagy Uj-Zélandon)  ménynek. Foként az erdds szerpentinek, vagy a v-rallyd  ogrames
Legyen az akar fildes sivatagi palyak sikeriiltek nagyon j6l. Csak ne-

ut, még csak meg sem betonit lett gyengébb, hiszen az emlitett il

csszik 2 gumi, A'ka- lerombolasahoz elég annyi, ha hianyzik az

nyarokban meg - mint- itpatdka, szogletesek a kanyarok, a: asztalt pe-

ha beragatna 3 len- dig olyan sima mint egy jégpalya.

oy B e e

dl be a kasztni. E] on elhelye- Saknaked
22 helyaet, hogy a um:ﬁmmmum s & e’ £
kisebb kaliberi ko- kapunk. Ha nem haladunk &t az eqyiken idoben, X A kacsik iszooyian kéonyen
ssikial a jatek til ~ kezdbetjik elfirdl a palyit és credital vesink. borulnak el =
kbnnyu. hiszen meg fé- Ha az Gsszes pénciink elfogy, vége a jatéknak,

kezni sem kell, elég ha Mirom nehézségi sint van, de efdszdr csak a

neha visszaengediik 3 ﬂﬂﬂh“mh i
gant, az ersebb jargd- ‘mir végigmentiink, akkor lehet indulni a

wmﬂ; \\ am“”m , 85 igy to- |
jitsthatatian az 2 legnehezebb fokazatiy.

el nem ezskeii 2 15 |\ chanplonshippel ajnoksigon induhatunk:

sebesseget. 200-ndl k! i nyolc helyszin mindegyiken 3 futamban kell

#lig gyorsabban suhan- - résstvenniink és nincs iddlimit. Az eredményeket ]

seoktak jitszani.
Pedi ha csak a Killsaségeket nézzik, a V-Rally

darabosan terjed, mdsreszt az ellenfeleink lim-
pai nem vetnek feayl. Az InterState 76-ban mar

lathattunk enné| sokkal szebb mlm
N ki hogy van vele, de én




ATLANTIS THE LOST TALES

Cryo azon kevés szoftverhazak egyike, ame-

Iyeknek minden munkija magasan kiemelke-

dik a szurke szoftverrengetegbal. Egy mester
miihaz nem elegendiek csupan preciz grafikak,
lantasrtikus hangok es zenék - a Cryo enittal is
megtalilta art a plusat, ami-
1l egy alkotas remekmivé
valik. Az Atlantist a hibetet-
leniil szép grafika, remekbe-
szabott zenék és hangok mel-
lett valami megfoghatatian
varazslat jeflemai. De ennek
ara is volt: a fejlesziés alatt
120 millid polygont készitet-
tek, osszesen 50 gigabajtayi
grafikat, kozel 100 CO-1 irtak
tele az elkésziilt anyagokkal.
Ha egyetlen géppel szimol-
tattak volna ki az animacis-
kat, 20 évbe telt volna - nem
is beszélve a 15 évnyi képta-
miritési idaral. Vegered-

runk venni, meg akarunk vizsgalai, a képemyd ki-
epével kell rabkni...ajanlom egy filctollal beje-
lolni a monitor kozepet a koanyebh kezeles erde-
keben, Tovabba az inventory lassan vanszorog eld
a kip aljabol, s amikor éppen egy akcio kizepén

ményként 60 00D kg, 70

percayl animacio &s 50 000 sor programkad sziile-
tett. Az sem mellékes, hogy a készités alatt 15 237
csésze kivé fogyott el... e2 gy mastél mazsa le-

het. Ennyit az adatokr,

A kényeimes fogyaszto szemszbgébl mindenkép-
pen megérte - kalandor palyatutasom lalan leg-

szebb kalandjitéka 1iltite be nehany napomat és
#jszakamal. Az egesz Atlantist egy 30-s program-
mal keszitették el, de télelmetes mindségben. A

jatékat sajat szemszaghdl litjuk: 360 fokban fo-

roghatunk es 180 fokban donthetjiik/emelhetjiik

fejiinket. Aki litta mdr a Zork Nemesist, annak is-
merds lehet ez a fajta megjelenités, de a kimye-
2et pompésabb. Aki nem, az képzeljen el egy do-

hangokban lmm nincs eleg
atélés: saépek, tisztan érthe-
tiek, de ohlnlt mintha
konyvbil olvasndnak fel. Az
irdnyitas az egyetlen, ami
nem nyerte el a tetszésemet:
a kitpernyd kbzepe a “kur-
20", &s ha valamit fel aka-

fuk magunkat, menjiink a lépcsahz, mutassuk

vagyunk és el akarunk venni valamit, bizony igen
gyorsnak kel lenniink. Apropd akcid részek! Ezek
kifejezetten diihitik. Tobbszir kell menekiilni, s
ilyenkor azon mulik az eletunk, hogy jo iranyba
probalunk lépni az adott idoben.... ex nem igazan
ildomos betét egy kalandjtekba, fileg ha egy at-
lagos gépen a toltési idd s jelentds. A negativy-
automatikus

Killsi procedirat... Na de elég a sicimokbol! A
kiprazatos kepek és ez a leiras mindenkit karpatol
a néhany aprd kellemetlenségert

) IﬁI hrpllw a virosha. Miutdn kicsoddlkoz-

ek

‘Th‘é

LETUNT 10K |

nézte a helyszint, smlillmﬁihhn L
Visszatérve Atlantiszra gyorsan terjed a
Creon hivat, s finoman figyelmeztet, hogy ne
gyon nyamazgassunk sajat szakallunkra. A filbe-
valol kéresere természetesen ne adjuk at, Srerze-
ményiinket vigyiik el Agathahoz, aki azt
ja, keressiink valakit, aki tudja a rivésett a3
|elentesel. A palota egyik szegleteben raak mmtmtmammmaw
4 fogadoba,

a ziildruhdsra, aki elmondja, hogy egy ij szekta, 2. Mieltt betérnénk
Sa'at a Napisten hivainek jele. akik meg akarjak porul jart joakaronk keset. Bent fagyos a b i,
donteni Ammu, 3 Holdisten és a kiralyno hatalmal.  Elegyedjiink s20ba, s nemsokara megerkezik Mel-
Elmondja, hogy néhanyan mar szerverodnek 3 Janz is. Mindnydjan az életiinkre timek, igy leg-
Sa'at imaddk ellen, s ha mi is tagjai akarunk leani  jobb felrohanni a lépcsn, s az emeleten a korlat-
a csoportnak, menjiink a fogadoba, ott talalkomnak  hoz kitat! kitéihez futni. Vagjuk el a kessel a ko-
tabben. Mivel nem valoszing, hogy kiengednek 2 telet, majd lendiiljiink vele egyenesen Meljanra.
palotibdl, a rildruhds atad egy témbaranyl, mely  Egy kes méq utinunk repiil. de megmenekilink
&gy titkos ajtot nyit, s elcsalja az ort az egyik be-  Tizes jobbra, a ndi hang irdnyiba, s a keriben meg
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_melyel évszizadok ta titok Gvez. A kémkedés
! meg ismét a alyo-
wtdn nyomjuk meg ismé! a csillagot (bezirja a lyu
vissza a szigonyl a szobor kezébe,  kigydnak az eredetivel eqy helyzetben kell lennie.  gyiik célba és terilsik le. A tetem omabél vegyik
az ajtdn. A katondt kijétszva men- A kinyild kiirton mésszunk le a fildalatti konyhdba ki a gyiirit, s hizzuk ki a nyilvessait. A tetem eltii-
fel a kiinywtirba a tvoli lépcsdn. Itt osanjunk kéményen keresztil. Ammu papndinek sikla- nik, Itﬂ“i‘“l“ﬂ*l
'.I'mlm.ﬂﬂﬂlh- templomaba jutottunk, itt tartjdk fogva a kirdly-  téskaba és menjiink vissza a rejidlyes beszorkd-
ﬂﬂw#smﬁl nét. A papndvel valtsunk néhdny sz6t, majd men-  hoz, akl nem sok érthetdt mond, aztin lefektet
Jiimk a nagy lida mbgé, nyissuk ki, vegyilk ki a pa- &gy bagoly
pi gnyat, s bijjunk bele. Vegyik magunkhoz az ﬂb‘lnhnimll tudist,
asttalril a kulacsot, s “kenyerezik” le vele az aj-  egy hatalmas beszéld fémfejet, “aki™ banmiben t3-
tdban alld 6rt, aki kienged, hogy vigyiink a tdbbi-  kéletes tandcsot tud adni. Az Gregasszony £s egy
eknek is italt. Amikor megszdlit egy katona, annak  papnd ébresat, s a szipirtyd kiilinds feladattal biz
adjunk [nni, kiildnben végiink. Keressilk meg a cel-  meg: keressiink meg egy kincset, amelyet @ rejtett
141, ahova nem engednek be, s vizet se kimek. i!dﬂhlﬂulhdﬁlm
Menjiink balra, s amikar belordulunk, titjuk, hogy  van. Utravalénak eqy iivegese fildet ad,
kijiin Sa'at papja, drimtd| sugérzd arceal, mert si- ﬂnhllﬂ“l d

a- inek hajf] -mun-

aki nem tud 2 kirdly-

vigyink a macskafresh
2 Iyukba. Ujabb titkos ajto myil

et &l 3 m
]ﬂr a palotdban, i
tszan| kell vele gyt

héz, 5 a gyozelem utin egy csapé
alattunk, amely a delfinterembe
meg 2 falon a csillagot, vegyik +nd

1 haromagu szigonyt, majd an 41 flethi sétalg Elg-  weriinke fSTor  vizhe,

misszunk fel a plafonban ! dtivel 2 folyd majd menjiink a sziklatemp-

it Creon szobdjahaz. Fi 13 ! 03\ 0
raboltatta el 2 [ harlang tan i ! i
te. Célja a rejtett tudds K ) gy ki (el kiraknl (] 5
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 holdtoronyba jutusk, ahol eloszor keressik meg a
villt, majd menjiink fel az elsd faig. Jarjuk kiirbe,
s ahol mas szing a fld, kaparjuk ki a villival a
kristalyghmbit. Menjiink vissza a szobros szobiba.
It automatikusan raszorjuk a foidet a gombre, meg-
jelenik a boszorkany képe, s
elmondja, hogy ne a kiralyno-
vel tirddjiink, hanem Creont
fekerzik meg, mert veszedel-
mel jelent a viligra. Bicsizg-
ul mutat egy jegesmedvét: oda
kell menniink, ahol a medve
. Menjiink vissza a trén ald,
majd a balra Iévo folyosin
egeszen a ta motivumig, he-
Iyezziik a villit a motivum ala,
rakjuk ki a képet, s Kijutunk
a szabad levegare. Keressik
fel a ireg halaszt, aki nem
tudja, hol élhetnek feher med-
vék, de a lanya, aki papnd és

az ajto eldtt bokan rug és megszokik. Irany a foga-
8, ahol régi rosszakardnk vir egy i, csikkent

agyil berenc tarsasagaban, akit igyes ervelessel -
megoltuk a kiralynat Crean parancsara - magunk

IZLAND

Az itt lakok baratsagusan fogadnak, megmulatiak
bérre rajzolt “tarténelmiiket”, de amikor Anna ré-
kerdez valamire, megharagszanak és bartinbe vel-

nek. Ebredés utan vagjuk le a késsel a kitele, kiis-
siik a botra, dobjuk fel a jégkunyho tetején lév

Iyukba, s masszunk ki. Eloszor menjink a kizepsa
kunyhohoz, vegyiik magunkhoz a puzzle darabokat,
majd menjiink az egyik kiilsd kunyhdba, ahol nincs
senki, csak eqy kolap az aljan nap, hold és csillag
stimbolummal ra megfeleloen puzzle-da-

. Helyerziik

rabokal és misszunk le. Induljunk jobbra, ahol ép-
pen ceremonia kozben ravarjuk meg az eszkimokal
- Annal aharjak telaldomi. Forduljunk meg, rohan-
junk kirbe, s amikor @ masik bejiraton beériink a
terembe, zarjuk magukra az ajtdt. Fussunk a szobor-
hoz, vegyiik le a maszkjat, aminek a segitsegivel
becsapjuk az eszkimakat: axt hiszik, Istenik jott eI,

melle llitunk s ravesszilk, bogy a masik figurit
sakkban Lartsa, amig felmegyiink megkeresni An-
nal. Sajnos & Meljanz és a zoldruhas keze pldkes .
vl (beszélgetesnél: katana kep, Anna, Krean, Ki-
ralyno, az uj bérenc kepe). Fussunk tel a lépesin, s
amikor a stobaajte elé allunk lentrol hallatszik va-
lami,.. Whunuﬂ_mml
h’mmllmluﬂaﬁl

nm mutas

am ﬂulqun

Szabaditsuk ki a késsel Anndt, majd vizsgaljuk meg
a 20001 S2eme\: egy kristaly van az egyikben, Kér-
Juk meg Annat. hogy helyezze az § keistilyat a mé-
sikha, s amikor eqy csillag aalakot 31, ugorjunk a
padian lévo szines ivegbal készilt csillagformahoz,
ami az eszkimo nép torlenetet meseli el kepekben.
Amikor Anma egy gyereket lal, ugorjunk a gyereket
abrasehd Srines uveghes... es igy tovabb mind a hat
dbrahoz. Ha elég gyorsak voltunk, és végigneéztiik
mind a hat bemutatdjat, egy arany srob-
tocskat a2 oftiron, Aana ismeri azt a he-

menjunk
ummmsqmw
mnumm Anna nem birja nézni,
Creon barkajaba.

]l-Lh-tddﬂm
medq a sziklit, egy nagy keriilovel

u ‘umﬂﬂ.huﬁ*u

Pilitank sikeres leszillisa utan a hajd tobbé nem

Ujdonsiilt Iégi jarganyunkkal az Greg halasmnal
landolunk, aki nagyon szomori, hogy lanyat el-

hasmalhato. Nehéz vele s20t érteni, de a torzsfindk  vesztette. Pattanjunk hajora, s repiiljink a vulkan

remek madszerrel eldnti, ki az ruld: akinek a rik-
versenyen gyorsabb a rkja, az az igaz ember, A

filé Creon barkajahoz. Alljunk mellé, masszunk &,
s csodak csodaja: 2 megkatazot Annat taliljuk a

modszer teljesen tudomanyos, hisz a verseny valdjd-  fedélzeten, Vagjuk el a kiteleit, majd amikor Mel-

ban nem is a rakokon milik,

hanem azon, aki kivalasttja
fket... ht sok szerencsét -
nekem a piros sokszor hozott
szerencsél. Vegyiik fel a pilya
melil a kitelet. A pildta csi-
mya vége utan kerdezziik ki a
tiirzstit, amirdl csak lehet. A
mitﬂllnﬂllnlllih-

visszamenni Atlantiszra, egy tavoli helyen te-  janz felénk rohan, ugorjunk jobbra - Meljanz na-
leedett le, ahol a lélek és a harmdnia fontosabh az ~ gyot repiil. Pattanjunk  hajdnkra, s menekiiljink

anyagi létnél. Keérjiik a segitségét a ledilt Allg Is-
tenség felallitisahoz, kiissiik a kiitelet a szoborra

a palotdba - atkiizben livés éri a hajt, épp hogy
Ie tudunk szalini. De mas is tortenik ez alatt: kitdr

€5 2 hajojara, hogy probalja felhizni. A misodik ne-  Attantisz valkinja. Egy forré lavadarab telibe talil-

fa Creon hajojat, alig tud

kikotni. A palotaban eloszor
menjiink a kinyvtarba, és ve-
qgyuk ki a csontvaz scemébal
a delfinszemet, Irdny a del-

finterem, helyezziik a szemet
a delfin szeme helyére. A szi-
kokut lesiillyed veliink a mi-
notaurusz labirintusaba. Oda
ne menjiink, ahol a minotay-

rusz megjelenik, mert rossz
vége lesz. A j6 iton jarva el-

talljuk.
tastalannak bionyul elfle-
ﬂlmm

dismo, hal. rak. Also sor - fild, csillagok,
nap. Menjunk be valamelyik jaratha, ahol
logramja tamad rank. Innen a fondnhiiz

aki a kristalylabdat kéni, hogy olvasson belfle.

juk oda, memm“amm

ismerjilk meg ujra a Enutan




MARIOKART 6%

8 az bsszes jelenlegi vagy volt SNES tulajdo-

nost felkémenk egy mindenkori jatek-toplista

elkészitésére, a2 Gsszesitésnél szinte teljesen
bizonyos, hogy a Mario Kart ott lenne az eisd &t

versenybe 50, 100 és 150 kiibcentis gokartokkal
lehet neveznl, ezek természetesen a jitéh sebes-
segét befolyasaoljik. Ezek utin négy - egyre ne-
hezedd - kupa kizil vilasrthatunk, melyek mind-

HARIO ES‘A GARAZSI.O

-| L] -wmml iH J-g

kizuti fum tengerparton,

sivataghan, szivarvanyon, a Her-

£z utdbbiakat kiléve néhany masodpercre kivon-
hatjuk a tibbieket a forgalombil.

Egy jitékos midnil vilassthat még a Time
Trials, ami idd elleni versenyzést jelent - a kor

legjobb idonket stilizalo - szellem-
autoval. Ennél a modndl mind a 16

emlitsem. A kupakon belil palyat
valasztani nem lehet, tehat mindig
az elson kell indulnunk.

A verseny - szerencsére - nem
igazan sportszeru kbrilmeények ki-
zott zajlik, az elso pozicid elérese-
hez nem elég csupan a gant tapos-
nunk. A

kornyezetbe helyerte az avtoversenyzest. Mar nem
csak eqy szelesedo sav es a perspektivikusan ki-
zeledn tereptargyak | a terhatist, hanem
valodi 30-% palyakon repeszthettiink, azaz barmer-
re foroghattunk, s akir a palya masik felén is lat-
hattuk a gokartjukon robogo ellenfeleket. A tech-
nikai bravuron kivil a jitek masik vonzerejét a
Mario-mitusz birtositotta: a verseny szereploi a
Mario-jitékokbal kerultek ki, szoval a palyakon
mar ismeros arcokkal talalkozhattunk ujra

Nos kerem, a NG4 valtozatban majdnem vgyaneze-
ket talaljuk, csak hat ugyebar ‘97-

palyak
egyes szakaszain kii-
lonbozo bonuszcucco-
kat vehetiink fel, me-
Iyek lehetnek gyorsi-
tast jelento kislonbazo
gombak, serthetetien-
seq (csillag), vagy ku-
lonbozo hipuse munici-
ok, mint példaul ba-
nanhgj, vagy eltéro ti-

ceqnd kastélyanak dsig-  palya vilaszth
ban, vagy akar Bowser viraban - A tobbjatékos modozatoknal
hogy csak a legerdekesebbeket

If.-rk gy diatdtt, hogy nem s

ujabb versenytipusok dlinak a ren-
delkezésiinkre: a VS-nél egymas
ellen nyomathatunk futamokat, a
Baltie lel pedig egy kieséses rendszers, tiszhes-
k &pp nem mondhata Csata ih
Keriilink. A Battle-nel ujabb negy palyal kapunk,
amelyek kifejezetten ehhez jatektipushoz lettek
tervezve, tibbek kizott példaul egy felhakarcolo
tetején rendezhe-
tiink a mérkzé-
sekel. Az eqymas
elleni csatakban
a cel: elvenni a
tibbiek lutthal-
lonjait. Egy-eqy
versenyzo harom
leggombbel in-
dul, amelyek ki-
ziil minden egyes
talalatnal vagy a

pusu teknocpancelok,

es igenyekhez igazitva, feljavitott
grafikaval. nehany uj opcioval,
sth. Dsszesen nyolc jol ismert go-
hart versenyzo kozil vilasttha-
tunk, ezek a kovetkezok: Mario,
Luigi, Peach Hercegno, Toad,
Yoshi, Donkey Kony, Wario és
Bowser. A versenynek maximali-
san 4 jalekos foghal neki, a lehe
tasegek pedig az alabbiak

Ao jatekot a Mario Grand
Prix, azaz bajnoksag jelenti, a
nyolcas mezonybol akar ketto fi-

palya elhagy

nal elszall egy. Aki-
nek elfogynak a leggambjei, az a jatekbol kiesik,
A fomenuben valaszthato meg tovabba az Option

menil, ahol a memariakartyank torleset vagy maso-

lasit végezhetjik el, valamint egy Data meniipont
ahol a rekordokat tekinthetjuk at.

Az elindulashoz azt hiszem ennyi elég is, most pe-

dig nehany jotanaccsal stolgalnek. Eloszor is a
versenyek kexdetekor probaljuk meg kozepes for-
dulaton tartani a jarganyt, mert ha jol csinaljuk,
rakéta modjara rajtolhatunk. Felhivnam a figyel-
met arra, hogy a leket jelento A és a bonusok
hasznalatat eredmenyezo I gomban kiviil aktiv
gomb meég a jobb felso R is, amellyel aprokat ug-

gura is emberi lehet. A

Ez latszalag ertel de peldaul a

NINTENDO 64

lmml‘-hmullltuﬂrﬁl-ll

Mario 64 mindségiek, # figurik kidolgazisa nemki-
lbnben: kiasszul bedintenek a kanyarokhan és a ri-

juk jellemzo indulatszavakkal hangokkal kommen-
taljak ar esemenyeket. Azon azonban erdemes el
gondolkozni: megeri-e megvenni a draga Nintendo
64-e! &5 a meg dragabb jatékokat, ha majdnem
uyyanart kapjuk, mint SMES-en? Exzel csak annyit
akarok mondani, hogy a mequjult kilsot leszamitva
szinte semmi sem vallozott, Persze akinek a N64 az
elso geépe, az a Mario Kart 64-gyel leltétieniil egy
“nyero kartyara” teszi a penzét

Viri Zoltdn

Niowadjon:
Vet e=evalin




STAR TREK GENERATIONS

jatékrdl kell irnom, hiszen az eldzmé-

nyek ismerete nélkill szinte élvezhe-
tetlen. Mivel kicsiny hazank Star Trekben
meglehetasen szegényesen ellatott terii-
let, ezert feltételezem, hogy tibben van-
nak olyanok, akik nem tudjak mi az, mint
akik valamilyen szinten ismerik. Ak
utobbi taborba tarto. unk hll'll al-
ugorhatjak a most ki
Is nemi “torténelmi Ilmhﬁs klni-
kezik.

Ninu konnyu dolgom, amikor errol a

Amerikaban, 1966-ban az NBC tv-lirsasdg
meglehetosen ujszeri dologha kezd. Ekkor

jé-

kezdik el vetiteni a Star Trek cimil
sorozalot, melynek a szakemberek
solnak nagy jivot. Hogy mennyire nincs

igazuk, azt mi sem bizonyitja jobban, mint-
hogy harom év al nmﬁnﬂm
Mai szemiinkk eredeti jelme-

zei, diszletei, spacli“s elfektusai kissé
“pirkxpilotisnak” hatnak, de akkoriban

;ﬂ iira j wulh mm.::
is. K az eredeti sorozat

repldivel még tovabbi § mozifilm I:q:lla
sorban az utolsd nn-u Szamoljunk-

mint az elsa. (Itt-
hon mi szintén a

emlegetett nemel mil
holdas adasokbal, il-
letve - mig le nem

szingsz. A Star Trek jocskan kiilonbazitt
ettol a sematol. A szereplok olyanokat
mondtak, hogy: “Mint ahogy a vulkani

kodoltak - a Sky 0
16l ismerhetjiik ezt a
sorozatot.) A Star Trek univerzuma
tovdbbi sorozat is indult - és az ] epizd
dok késziilnek még napjainkban is -, Star
Trek Deep Space Nine, illetve Star Trek
l‘mem Nem irom le,
hol lehet iun&

Hui-gndll hogy lé-

kot kapok taliik.) De visszatérve a filmek

~

-

\_ b s

-—e

v '
L4

e o)

mondas is tartja: csak Nixon tudott elmen-
ni Kinaba" - ettol az egész sorozat ember-
kizeli és kisnnyen emészthetd lett. A Star
Trek szereplogardajat pont a sorozal tette
vilagszerte ismertté (a “vildgszerte™ alél
ismét csak kivételek vagyunk), itthon
egyediil talan William Shatner ismert, mint
aT. J. Hooker sorozal cimszereplaje. Itt-
hon az eredeti sorozatot a muholdas tele-
viziozas jovoltabol, kiilinbizo német nyel-
vis adok tjra és ujraismétlései révén lat-
hatt(juk. Nem titok, hogy 20th Century
Fox sikere a Star Wars-szal készteti a Pa-
ramount stidiol arra, hogy elkészitse a
Star Trek elso, egész estél betdito mozi-
filmjét, amit 1979-ben jatszanak a tenge-
rentuli mozik. A film sikeres, nem csupan

sorahoz, 1995-ben, elkesziil a sorrendben

hetedik Star Trek mozi, a Generations, itt- _

hon a mozik Nemzedékek cimmel vetitik.
Ez az elso olyan film, ahol feltinnek az ij
sorozal hosei, és az utolsd, ahol a régi so-
rozaté is szerepelnek. Ezt a filmet dolgoz-
za fel a MicroProse jateka. (A teljesség
kedvéért megjegyzendo, hogy idokizben
elkésziilt a nyolcadik film is, és csak a jo
£y tudja mikor lesz a bemutatéja, de az
egészen biztos, hogy ez sem keriili el a
sorsal, és jaték lesz belole. A Generations
dobozaban Iévd kis reklamcetli szerint
legalabbis “kaming szin".) Ugyan a jaték
a Generations cimu mozira épiil, de nem
kiiveti szolgaian a tirténetet. Az, hogy a
torténések hogyan alakulnak, csak és ki-

. e

A

letekkel. Ellenben a fedélzeten ya
admiralis, az mde’li onsti-
tutign-osztalyi 1701, és az azt kivetd
, 1701A kapitanya. A hajokizas kellds kiize-
t lnﬂ. s mivel az ij En-
terpr o a kiirzetben, a
bajutottak ﬂMmsmu A ka-
2t se  taszirofa helyszinén ket utasszallitd hany-
e iﬂiﬂ Iﬁl Ez . kolddik valamilygn energiadrvényben, Az
kiilo tm- Bk ya nincs a helyzet ma-
. ezert az egyik hajo mar nem birja
@ burkolatra hatd hatalmas erdket és fel-
, libb mi‘ szaz ulas halalat okoz-

| ﬂlli ililtilllw
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saval. Ellenben kideriil egy masik, zavar-
ba ejtd tény. A legényseg egyik tagja, ne
vezetesen az Enterprise barjanak vezetije
Guinan (megszemeélyesitoje Whoopie Gold-
berg) szintén ugyanebbe a fajba tartozik,
€5 0 is utasa volt a Lakulinak. Guinan el-
, hogy az Enterprise B-1 is megron-
har nem mas, mint a Nexus
mi dimenzionkban megjeleno formaja. A
Nexus egy meglehetisen furcsa hely: aki
egyszer oda kerlil, szamara értelmét vesz-

a,
F

jét.... Dr. Tholian Seran-1. Az allomason
romulin holttesteket is taldlnak, és

ti az ido fogalma. Sajat akarata szerint
szaguldhat fel s ala térben és idaben, egy
tikéletes, tapinthato, izlelhetd, szagolha-
td illizio rabjaként. Ugyanigy szabado
betolyasolhatja, hogy mi torténik vele, k-
riilitte. Ez hatartalan boldogsaggal és elé-

a becsapadik, Btn}tylhiti-

amat eredménye eqy hihetetlenil eros

ands, amely olyan hatalmas Iokéshul-
kelt, hogy az elpusztitja a rendszer

nnyi bolygdjat, a rajtuk léva élalé-

gedettséggel tolti, aki a Nexusha keriill.
Szamdara a ragadozd idonek kihullanak a
fogai, és semmi esetre sem kivankozik el
onnan. Guinant es Sorant egyarant ebbol a
Nexushil ragadta el az Enterprise B szalli-
tdsugara. Soran mindent megtesz, hogy
visszakeriiljiin oda, és mivel gy tiinik
minden hajo megsemmisult, ami valaha is
kizelral talalkozott a

N\ Nexusszal, ezért ha
Soran nem tudja elvi-
tetni magat a Nexus-
hoz, inkabb a Nexust
viszi magahoz. Meq az
sem lartja vissza,
hogy celja eléreséhez
naprendszereket kell
megsemmisitenie - la-
koikkal egyiitt -, s az
igy letrehozott gravi-
tacios mezovaltoza-
sokkal tereli a Nexust
ugy, hogy az telibe ta-
lalja a kiszemelt boly-
gol, aminek felszinén

st nyekkel egyetemben, az orbitalis obszer-
vatdriumot, es ha nem oldana még idoben
kereket, akkor akar az Enterprise-t is. A
menekiilés utan mar jut ido arra, hogy a
hajo adatbankjaibol kideritsek. hogy ki is
Dr. Soran. A tudos egy olyan humanoid faj
, mely tiibb szaz évig él, de a feljegy-
bol nem deriil ki, hogy mi is lehetett
a célja az Amargosa napjanak felrobbanta-

sokilg, de legalibb

megmenekil, koztiik Dr. Tholian Soran, Az -
adrvény a MJI is csapdiba K
ejti, &s a Csillagfiotta biiszkesége is éppen

e s onsgor . e e
niy a v -
» la‘-a fedélzeten a régi Enterprise fo-
természetesen villamgyorsan kia-

mar o is ott lesz.
Rengeleq a Star Trek vilagaban jatszodo
jaték késziilt PC-re, de a Generations vala-
mi olyan, ami még nem volt. Harom fo
“uremmodban” tenykedhetiink. Picard ka-
pitany és Data segitségével a hajo “Csil-
lagtérkep” szobajaban tudunk navigalni,
it donthetjuk el, hogy merre indulunk il-
nak, szerezhetink informaciol egy-egy
bolygorendszer, hajo. vagy bolygo virsga-

e o



STAR TREK GENERATIONS

lataval. Innen indithatjuk utnak az “away
team"-eket. Az, hogy kibl, illetve kikbdl
all egy ilyen “away team”, az minden kiil-
detésnél valtozd. Az Bsszesen 16 kiilinbd-
20 helyszinen zajld “away team™ kiildeté-
sek nem masok, mint amolyan “Doom né-
zipontu", gyakran lovildGzéssel tarkitott

képernyo bal also sarkaban léva ablakban,
ahol még megnézhetjiik a kiildetésiink cél-
jat és aktudlis i szintiinket Is. Ha
ez wtdbbi oknal fogva vészesen
lecsikkenne, akkor a szintén a felszerelé-
siinkben lévo hypospray segitségével,
visszadllithatjuk, de csak addig, mig el
nem érjiik a maximdlis
dézist. Természetesen
a jol megszokott kom-
munikator is veliink
van, melyet - mint az
elare sejthetd - arra
tudunk haszndlni, hogy
a hajonkkal felvegyiik
a kapcsolatot. Hogy
mennyire nem Doom-
szerii a jatek, az kiti-
nik az elsa kiildetéshal
is. A hajd elsd tisztjét,
William T. Riker-t su-
garozzak at az Amargo-
sa obszervatdrium fe-
délzetére, hogy az ott-

akciok. Ugyan volt mar a PC-s Star Ti

tékok kizott a jatékos szemszigébil ’*

gatott nezopontu interaktiv film (Star Tn
The Borg, Star Trek: The Klingon), de &
csupan “igen/nem” tipusi valasrtasok
hetoségét nyujtottak, szo sem volt az ¢
megyek, ahova akarok” szabat
“Doom nézopont™ viszont korant sem Ilbm
Doom-szerii, “16] mindenre, ami mozog" ti-
pusii feladatot, bér fel vag .
ve, és Phaseriink a kibitastél aki-
sebb atomrobbanasig sokféle
képes miikodni, mar amig energiakészleté-
bil futja. Ha mar a fegyvereknél tartunk,
akkor nem arulok el titkot azzal, hogy al-
kalmunk nyilik majd romulan disruptort is
kiprbalni. Felszerelésiink kizé tartozik
Csillagflotta standard tricordere is. Ezen
hasznos felszerelési targyunk altal leolva-
sott adatok allanddan megjelenithetoek a

riil. Mivel fegyveriink
kabitd allasban volt,
ha odamegyiink, és ot
Is a doktorhoz hasonld
madon kezdjiik vizsgal-
gatni, akkor hamaro-
san labra kap, és to-
véibbra is liviildozése- a2
vel tiintet ki minket.

Veayiik észre, hogy a ﬂn.
jaték hangja stereo, ]
igy érdemes arra for-
dulni, ahonnan a lavils |
dizést halljuk. Tana-
csos a fegyveriinket a
sdrga mezore - mar
gyilkold fokozatra - alli-
tani, és végezni vele. Ha megvizsgaljuk
porhiivelyének foldi yait, akkor
egy romulan trik egy romulan
phaserre lelhetiink. Az elobbit mindenkép-
pen vegyiik at megdrzésre, az utibbit pe-
dig érdemes arra az esetre elraktarozni, ha
phaseriinkbal kifogyna a taltet. Ha tovabb

el
————

tor fiildin fekvi teste. i
a doktorra kattintunk,
kor beszélhetiink vele, ha
a kommunikatorra, ﬂl‘l

sebesiilt doktor h;

haladunk, akkor tovabbi romulén kalondk
gondoskodnak fegyverutanpdtlasunkral.
Hamarosan észrevessziik, hogy az dllomés
nincs til j dllapotban, ami az idGnkénti
wnm Mi tiibb, az

: -m-m:m
, és mint a fentiekben emitet-

N\ | e g

o
: (@)

melldle, ha melegedik a helyzet, illetve 16-
hetjiik kel, és fotontorpedakkal.
Term n a kurzorbillentyik segitsé-
gével mangverezhetiink is, illetve gyorsit-
hatunk/lassithatunk. Khmmmm... Emleke-
Im szerint azért szerint egy Galaxis osata-
Iy hajo, azért ennél sokkal komolyabb
taktikai mandverek elvégzésére is alkal-
mas. Ezért egy kicsit elégedetien vagyok
exzel a résszel,

Nem ejtettem még viszont szol, a jaték
talaldsardl. Az mar szinte természetes,
hogy egy Star Trek téméju jatékban, a sze-
replok hangjait a feldolgozott sorozat/film
szinészel, szolgaltatjik. Ez a Generations-
ben sincs masképp Malcolm McDowell
(aki egyébként Wing Commander IV. dta
lassan PC CO-sztar lesz), Patrick Stewart,
Michael Dorn és a tobbiek eredeti hangjan
szolalnak meg a karakterek. Erénynek tar-
tom, hogy a jaték nem koveti részletesen
a filmet, feltiinik benne a MicroProse “sas
jat", “killin bejdrati" faja a Chodak (aki-
ket az el6zo MicroProse-os Star Trek ja-
tékbal, a Final Unitybdl ismeriink), és sze-
rencsére nem mentes a kisebb gegektdl
sem. A kirités igen igényes. A két CD-n
gigantikus méretd AVI-k tanyaznak, ame-
Iyek az dsszekiitd animaciot szolgdltatjak.
Szamos koziilik a filmbol szarmazik, de
kesziiltek kifejezetten a jatékhoz is jele-
netek. Ez utdbbiak dridsi erénye, hogy mi-
niségiik nem it el az eredeti felvételek-
161! Megjegyzem, aki nem birja megallni,
t ezeket a mozikat a Win-

Playerével. (Hat igen: a jaték
mh

Végezetill, a Generations annak vald, aki
egy kicsit ismeri a Star Trek vilagat, és
egyarant vonzodik a “maszkalds”, és az
akciodisabb jatékokhoz.

Sam. Joe

Kiadja:
MicroProse

.
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THE ADVENTLURES OF LOMAX

lemming, valdszinileg nem az a bizo-
ragesdld allat jut az eszébe, hanem kis
lﬂlﬁ.ﬂﬂﬂ&.“ﬁr

lathatatian oszlopban menetelnek
titokzatos cél felé. A Lomaxben
Ismét ezekrl

mmdlﬂ*

A léghajokrol eloszor
csak raketas lemmingek
1™ Kiirefitmek... — -

- -

ar eddigl lemming-jatékoktol eltéro-
en nem egy logikai program, hanem
egy teljesen hagyomanyos, oldaira
scrollazodo, maszkalés igyességi fd-
ték. A stilus Bsszes Iényeges kelléke
meglalalhato benne, kezdve a him-

mindegyik vilag végen egy-egy hatalmas léghaj
elpusztitisa is a feladatunk lesz, ezek tekinthe-
HIHM Az elvardzsolt lem-
vald tatilkozasok természetesen karo-
‘san hatnak Lomax egészségére. Megsebezni dket
csak két médon lehet: egyrészt ha hosiinkkel be-
pigink, azaz ugrs kiizhen még egyszer meg-
nyomjuk az ugrés gombjat, a masik megoldas pe-

megavasa, ha van ilyen Lomax kobakjin, akkor
hasiink egy sériilésnek ellenall, de a sisakjat el
vestti, Sisakokat és ikonokat az it menti korsé-

nek el, ugyanis a parallax scroll eqyes szintjei

ADVENTURES oFf-

"4 kalozhajokon vekonydongaju

legények tamadnak Lomaxre

bildad plattormoktdl a megmaszhatd

kitelekig. Fahosiinkkel - ha az al- = =
szinteket nem szamoljuk - dsszesen ‘s ~5 - -
21 szintet kell bejami. Egy latszilag

bikés erddségbol kezdiink, artan egy zombiktdl  tunk a pilyakon. A felvett ikonok se-
hemzsegd temetin kell atjutnunk, kaldzhajokon  gitségével Lomax tud majd dsai, hi-
kell esontviz-matrdzokkal elbannunk, s meq né-  dat épiteni, tovibbd - a sisakjat at-
hiny vadnyugati helyszinre is el kell litogat- alakitva - tiizvardzslatot elocsalni,

nunk, hoqy vegil eljussunk Evil Ed stét birndal-

maba. Utunk soran lepten-nyomon tvaltozott

lemmingekbe bollunk, a celunk pedig az, hogy
felszabaditsuk okel, s vegiil megkiizdjunk a fo-
gonosszal. A lemmingek felszabaditasan kivul

helikopterezni, “maszokiteleket”

AR

... vegill pedig a lengedezd

b, okal kel é M'rrg.i’ ~ »

dobni a palyan talalhato kamp

valamint granatot dobni. Az utdbbi négy varazs-

lathoz lehat nem csak ikon, hanem a sisak is

Amugy a Playstation és a PC valtozat ki-

zott erdemi killanbség mincs. PC-n is na-

srikseqes. A sisak masik funkcioja ugyebar a lej  gyon szépek a hatterek, a palyak egy az

Hiadja:

Tlomax Peygnosis

P75, 1IGMEB RAM, 2x(D, SVGEA, WIVGS
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gassuk meg Kronost es Tahinit a privat kocsiban, akik
art hiszik, Anndndl van a Firebird. Térjiink vissza a ka-
binunkba, ahol meglelpik a orosz pergament és a fordi-

# ladiba a tojist. Valaho! Linz
tijékan jarhatunk, amikor a
koncert elkezdadik. dljiink le,
Elvezriik a zenét, és figyeljik
Tahinal, aki egyszer csak
lelep. Vilages. hova megy:
Anna kutyaja a poggyasto-
csiban, Anna pedig a kon-
cerfen hegedul. Miutan Ta-
hina visszatér, lpjiink le, s
menjiink az “E” kabinba.
It beleolvashatunk Rebec-
ca unalmas naplojaba, és
atmasrhatunk az ablakon
Anna kabinjiba. Anna kotte-
reben egy erdekes levelet, az
Ekszeres doboz titkos rekesze-
ben pedi az ellopot! mes-
terkulcsol tataljuk. amely min-
den ajtdl myit a vonaton. Menjink
a hilokocsi és privat szakasz ki-
it részhez, nyissuk ki a kivezetd
ajtot. s masszunk fel a tetire, Iriny a
_vonal hatsg resze, ahol a szines uveggel

dult a vonat, Keressik meg a szekrémy melletti kapcso-
I, s @ kimyild titkos rekeszbdl vegyilk magunkhor az
arannyal tell taskat. Szerreményiinkke! egyserien sé-
tiljunk ki 2 koncertterembe, ahol lesz meglepetés. A
borondot dugjuk el 2 kabinunk agya ala, majd vegyisk

nlumnnnlalhﬂ lmmal‘rnml‘n
ut, aki a sipot ajanlja a bogar helyett. .. \ermészetesen
il az alku! Boutarel kérésére a kalawz elviszi Anma k-
tyajit a poggyasthkocsiba. Menjiink a hitsd kocsiba,

ahol 2 kalauz meghiv minkel is a koncertre. Az étherd-

qu 2 tojast. Menjiink til az ebédin, egészen
ar elsd poggyasrkocsiba, Myissuk ki a kutya ketrecét,
eressziik e, s rejisik a ketreche a tojast. Most alkal-

munk nyilik dtkutatni August kabinjit a mesterkulcs se-

gitségevel (3-as kabin). Térjimk vissza a koncertre, s
miutin vége! ér vegyik magunkhez a taska aranyal, és

baljuk meq hinyitm... Anna

*
felenik meg eqy pistollyal &

£

u:mmw.mmmsm
Tylerher s a tojashoz. Hat mondjuk elég hihetetlen tor-
ténet, hogy Anna a mar halott Tyler mellal vette maga-
hoz a tojdst, de azért agy tinik, hogy Robert elhiszi,
Amikor Vesna, a srerh Lamy rank timad, védekezziink
addig, amig Anna a segitsegunkre nem siel.

Térjiimk be Anndhoz az “F" kabinba beszélgetni, majd
menjiink a hatsd halokocsi es a privat kocsi kiizotti
résthez, ahol kihaligat-

kicsit neherebb lesz legyami: akkor tudunk ratamadni,
amikor leguggolunk eqy utese elol. A gyazelem utan

menjiink az ebediobe, ahol a obbiek vannak fogva tart-
va. Besrélgessiink a herceggel és Tatjinival, majd

kapesoljuk Ie a halokocsikal a vonatrol. Augustnak

nem nagyon fetszik a dolog... Menjink 2 mozdomyhoz,
s Anna seqgitsegevel likvidaljuk Milost. Anna ragaszko-
dik ahhoz, hogy allitssk meg a vonatot, de ne engedel-
meskedjiink - engedjiik ki a féket s tarjik #t a sorom-
pot. Belgrad tajan jarank, s most nincs mit tenniink -
menjunk a poggyaszkocsi potfulkejebe, Annahaz, s néz-
ziik a romantikus képekel. A rovid idill utan a befejezes

hatjuk Aleksze] és Tat-
Alekszej fel akarja rob-
bantani a vonatot, a

linyt pedig rabimi

nagyapja megqyilkola-
chista! Menjink a 2-es
kabinba, és kutassuk a

eletére 1orl. Mindjart 10:40
- &2 az iddpont voll Alek-
sze| naplojaba is bejegyez-
ve, ha még emlékertek,
Irdny a privil kocsi és a
zisa... valami megiitni a
filiinket.... méghozza egy
ki a panelt és mozditsuk f
a bombat. Egessiik el a
gyutdval a dritokat, majd
forgassuk kirbe a dobozt,
s hizzuk ki a peckeket. A
taviratol teqyiik a relébe, amivel sikeresen hatastala-
siik Anndt a kabinjiba, aki nagyon firadt, s szeretne
aludni... egye fene! Nem telik of sok idd, és a srerbek
elfoglafjak a vonatot - egy iités a tarkdnkon, s leghize-
lebb a poggyasthocsiban terink magunkhoz. Szabadul-
Jumk ki (nem lesz tal bonyolull, csak jd iranyba kell mo-
corogni], szabaditsuk ki Anndt, lissiik ki a szerbet,
majd menjink a vonat hats részébe, és maisszunk fel a
tetire. Menjiink a mozdony felé, s a riddal timadd
szerbifl szedjiik el a vasat, és tegyiik a sinre. Vesndt

kiiwetkezik: Kronosba és Tahindba atkfiziink a2 éthers-
kocsiban - a Firebirddt kivetelik. Hozzuk eli, majd a
Tatjanatol kapott forditas alapjan nyomjuk meq az ék-
kaveket rajtn a kivetkezd sorrendben: Ausztralia, Ddnia
flek), Nina (piros), Sziget a Csendes dceanon (lila), Ki-
20l Kelet (zild). Egy hatalmas aranymadar “kel” ki a lo-
Jisbél, rubin szemekkel. Amikor Kronos vissza akarja
zhratni velunk 2 Iojasha, hasmaljuk rajta a sipot, mire
@ madir Kronosra és Tahindra timad... Tylert tehat a
kivincsisaga dite mey...

Most tessek hatra dalni és évezni a befejezo képeket,
& megnémi a kis torténelmi leckit - az Eurdpa térkép
alakutasat 1914-ol Trianamon &t napjainkig.

ARGONGS, BME RAM, 900, SVEA
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BUG TOO

Seganak immar ol bevalt szokasa,

hogy minden nagyobb Saturnos dur- SuperFly-jal is

PC-re is megjelentet, ezért sajnos ij at

varhatd volt, hogy a Bug Too! is dtirdsra , ezért az igazat megvallva sok
keriil. Azt azonban taldn senki sem virta, nem vessziik, csupdn a viselke-
hogy ez a konverzid ilyen hamar megérke- dlﬁll..lqnﬂyegvklcsu
ik, majdnem egyiddben a Satumn-valto- jobban tud repiilni és tabbet be-
zattal. (A Touring Car allitélag mér egy ﬂh,-ﬁmnqnuauh-
Idoben fog kijiinni Saturnon és PC-n.) mivoltat hasznathatjuk ki: példaul a
Minthogy a jatéknak az elsd része is tiizet kilpkdd csapdak livedekei egysze-
vasarolhatd PC-re, a fihis, azaz Bug riien elsiivitenek a feje folGtt. Hoseink a
lan mar nem ismeretien kivetkezd mozdulatokra képesek: a gya-
Egy zild bogarrdl van szé, logldson kiviil tudnak tutni (Space), ugrani
kozasat tekintve filmsztar (Gtrl), ugrds utan a levegdben pér

percig lebegni (ijra Ctrl), lehajolnl
s kopkadni (Shift), ha mér
re a célra szolgald
Az egyes

zasok, valamint a kapesoldk, melyek at-
( A kisértotek Rubik-kockizassal - '
1ditik az iires perceiket
o %
3 pélyak
A tiibb helyszinbal all-
- nak, melyekbe egy
e “dsszekota” helyszinrdl
i B léphetiink be. Minden
D= . palya végén eqy fidellen-
ség var rank,
allitasa a legkiilonbdzobb hatasokat elsdként példaul egy hatal-
eredményezi. A kapcsoldk legtobbje lta-  mas, tiizet okado sarkany. A
laban a tovabbvezetd utat forditjdk mas  filmes vilag hat miifajaba te-

iranyba, de akad olyan, amelyik liftet mii-
kildtet, és van olyan is, amelyik egysze-
rilen csak csapda. Ellenfelekbdl tehat
nincs hiany: minden helyszinen legalébb
3-4 fajta ellenség grasszil, s ott vannak
még a guruld kivek, az elmozduld szikla-
timbik és egyéb csapdak.

A készitok a legnagyobb djitasnak a ket
uj szereplot szantak, ezittal ugyanis
nem csak Buggal, hanem Bug “hazorzojeé-

hetiink latogatast, kezdve a
horrorfilmek kisértetekkel
teli temetdjétal egy vizalatti
palyan keresztiil egészen a
sci-fi filmek jellegzetes disz-
letéig. A helyes it megtald-
|asa legtibbszor nem is
olyan egyszeru: az it irdnyét
elfordulo platformokkal kell
atvaltanunk, liftezgetniink

kell, vagy épp teleportokon ki

lhl’ul-nlmtﬁ“ﬂl hanem

b9 nem is lenne baj), de ami
aéha fogja magat a program,
érthetetlen md-

e, nlhltam'mmd-
lendrzési ponton is tiljutottunk, :

L _-‘_‘ " " -__u - T
wynum \

kar, hogy néhany grafikai effektus gyen-
gébbre sikeriilt. A temetdre leereszkedd
kid példaul szlenyen béna, egyszeriien
csak elhomalyosodika kép. Ennél is na-
gyobb gond azonban, hogy a jatékban Bu-
gon kiviil is talaltam bugokat, méghozza
valahol a program kddoldsa kdryekén, Az

rilt, egy biztos: a Bug Too!-ndl Kithattunk
mar jobb platformjdtékot is PC-n. &

Kiaeljor:
SegaSoft

bug too!




felvettiik. A harmadik tipusil vardzsiat

mar nem elégszel  tis: ezzel egy iddre letagyaszthatjuk a
£l a Pandemo-  kat, s azutan saéttiirhetfiik Gket. Végiil
 jatek iskolapéida- egy kicsinyitd varazslat s, aminek

i. Nem  Fontos tényezd, hogy amint sériilink, a
: ése doményunkat abban a
ta ﬁhhmu pillanathan elveszit-
! jellememi, Jiik, tehdt az ellenfe-
hagy egy 30-ben sefilm, aminek 2 5 lekkel vald iitkizést
-mﬂlrumm A mir csak ezér s ér-
| ek B vardzslita-  demes elkeriilni,
4  Mikkirdl és  Hoseinknek 18 szin-
jusedl sz, akik  tet kell felderileniiik,

‘ Riaddsol a s28, a viz, vagy a tii-
: ek gyengébben lett kivitelezve,

mint PlayStationn, Ma nincs 3llh
tok bizony ettfl a pmmd
jatok sak jt. IPIII!“P‘ altoz:

A [ e, A masodik nagyféndk egy méretes l o
- ﬂc kalapacs tirsassgaban iramodik a nyomunksa JJ &
[ | |

értékd) 30 kirtya is... No nan

om frids  mingly el6iedl kez-

it keflle-  denink a2 egészet.
pontokon dthaladva ho-
seink valamilyen
allatta yaltoznak.

” i Kiadja: |

LATVANYDS
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PIOO, 1I6MEB RAM, 2x(D, SVGEA, WINGS
= 56 teleport meg- ‘emberi formaban al- ¢ Bydnydra grafika e

n s2ile nélkilGthetetlen, § bizony az ilyen = PRSI oo yur3

eken Fargus specialitasival, a ciganykerdk- .. | deekizhen teljesiteni. A sirkdnnyal pél-

| nen utu megyink (ez' az akcidgombbal le- e oyijthetjik a  diul fiizet tudunk fijni, amellyel jokora itakads- g ﬂ/

§ A

_ Iyokat is eltakarithatunk.
el intézhetjilk el, de ugyanert I il bizo-, A jatékmenet tehat vittozatos, de mégsincs til-
Is, ha réjuk ugrunk. A harmadik ] kit o i +  bonyolitva. Kijelzabél is csak hirom van: a2

| ; . egészségiinket jelentd szivek, az életeinket szim-
3, bolizald ankh jel, és a begyijtitt kincsek szimla-
{pulzalo gombok). Ketféle tuzgolys ya- Ija. Az irdnyitas szintén eqyszeril, a billentyiizets
amelyek hatésukat tekintve ugyad Kiosztist pedig mindenki iziése szerint beallithat:
de az egyik Ojratermelddik, miutin tunk be. ja. Minddssze egy Esc-pet kell nyomni, majd 8



& mar damagaban is gyands. De ha még
fokozzak, hogy birka modjra kldnozzak, ar
mar szinte tajdalmas. Pedig a legvadabb dolgokrol
még nem is ejtettem szot: a Greenpeas-rol, a zildbar-
sok es eqyeb zaldséglelek erdekvedeimi srervezete-
rol, no meg az allergias dio-terminatorrdl. Minden
ketségel kiziroan eqy szenzicids fozet kerill a ka-
landorok tamyérjara: virsh, mustarral, savanyitott
roldsegharettel es nemi csokolades keksszel. Vege-

Az gjzrakai kiub bejsratdi mordrus
hangulathan ldvd keksrok vigyirrik
| ! g ™
-

Hmmm. Valaki galad médon
igy virslinkkel eloszor néxziin
egy levél a kilyha felett, melyben

tarianusoknak semmikeppen nem ajaniott. ugyams a ﬁ w ¥
ildségléleket alsobbrendueknek tekintik a jatek- b \ :

ban, és szép szammal hullanak is a virsli - a neve Pe-

perami - lénykedésének koszinhetoen. De vessik
csak bele magunkat a torténe! sirijébe. Snackopo- Ext & bedilitist még
lisha. a felhakarcold és panelhiz rengetegbe, ahol # ‘Délid’ c. western ren-
mindig 6:39:14-kor breszt a kakas, s valaki mindig alie s maghigyoiioind
fegyverrel valaszol a kukorékolasra, Snackopolis kor- k

manyzoja a jo dreq tudos-feltalilo-génkutatd Peper-
einstein, aki éppen Peperami kianozasahoz késziila-
dik, amikor a fények kialszanak a laborban, s valaki
elrabolja a draga tuddst. Vajon a csonthéjasok vol-
1ak? Vagy a kekszek? Esetleg a zaldségek? Ekkor
még mindent homaly fed...

At hiszem mar a bevezetabdl is ki lehetett tallni,
hogy egy elkepeszto allatsag, illetve zoldség szile-

(a1

» o —_— In—-t

- " ’ sok Klubfinak emblémaja.
SRR L e
Toni paradicsom, minden v t - m-w.“
& 12 kuldtt fahefas kekszet: a Kl
\_ ménk! Szerzeményiinkkel menjiink be az el-
— 8 ajtn... bocs, harmadikat akartam mon-
dani.... é nyissuk ki hildszobdnkat, ami baira van. N
tett, egy eddig az ismeretienség homdlyba burko-  Nézziik mi hasznos dolog taliihatd egy virsli szobd-
iz szoftverhiztdl, a Microtime Medidtél. Fergete-  jiban: elésziir is oft van egy gitir, melyen Pepera-

ges grafikajdt - filleg az animcidkat - ant mi rogvest bemutatja virtedz jitékat, amint rakbtjiik
nyugodtan egy lapon emlithetem a Day of the Ten-  az erdsitore. It taliihatd a malacpersely is - ha-
tacle-lel, a hangok pedig - szerintem - tiltesznek  lasszuk ki beldle megtakaritott pénziinket, mert az
minden eddigi kalandjaték narritordnak a hangjdn.  utazisokhoz sziikség lesz rd. Egy virsii étrendjére
War a hanghordozastol is rihbgagoresat kap az em-  oly jellemzd pizzamaradvanyokat tegyik el, majd
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sebb dolgok varmak. Az azonosithatat-
lan fajtaju, minden bizonnyal novényi
eredetii holgye! hiviuk meg, majd miu-
tan lelépett, keadjik meg az ivaszatot.
Peperami rigtin sziva teszi a sir po-
csék izét, mire a csapos elmegy hordot
cserélni, s mi ezalatt lenyulhatjuk a
kulcsol. Menjiink at a tanctérbe, ahol
kinyithatunk egy panelt, ami magatt a
vizcsap talalhato. A franciakulcesal
nyissuk ki, mire a dizsizo kekszek s20
szerint elamak - szabad az ut a klotyd-
ba! Mindenkinek ajanlom. hogy probal-
ja ki, milyen bekopogtatni az elsd aj-
ton... az elmenyek utan vegyik ma-
gunkhoz a kilnit, és ezzel véget is ért
a1 elso nap.

& Mlenne teikeresni, de a lift egyelore ressz. Mielott
Wisszatériink az ejszakai mulatohelyre, teleportal-
Junk a kaloria galériaba, ahol az ortdl kel iitlege-
I8 utan elszedbetjiik a landzsajat. aminek a vegen

iijabb koddarsh talathato. Az klubba val beju-
kifejezetien nghezkes: szep szoval nem megy.
figybogy probaljukmey a csatornan keresztil. Fe-

" sltivassal nyissi ki, majd menjiink le. Pech: a

Felkelés utan olvassuk el a friss ujsagot, majd ta-
rizzunk a behvarosha. It rengeteg mindennel talal-
kozunk: eloszor beszélgessink a koldussal, aki uj
krumpli koraban fergeteges varazstrikkiket tudott.
Eqy uveg borért hajlando bemutatni egyet. Tovabba
itt van Luigi biliardszalonja, ahovi csak az mehet
be. aki nagyobhat szellent az ajtora, mint Luigi... A

virslinek Mincs infralitasa. ugyhogy a terv

’- o tugaba dolne, de szerencsere ha-  Greenpeas zoldséqvedo ligahoz is érdemes betérni,
" 3 | talmas bendoje van! Ugy- Peperami minden agressziojat kiéli a borsokon,

" v hogy kapjuk fel a csatoma-  paprikakon es egyéb roldféleken. Mielott a déli ut-

; fedelet és nyeljik le - a uhi betérnénk, a TV szalonban lévd HIT rendszerrel

két buta kekszkidobo igy portaljunk el a Tuber Towers-be, és csenjiik el a

minket is keksznek néz virago! a bejarat elol. Ezenkiviil soha vissza nem té-

Bent rogton el is adhatjuk a rn alkalom iuniltlmli fesnitovasunk elcserélesére a

csatomatedelet egy rugk I . Cerebe drd ', kapunk. gy felsze-

gombanak. A pultnal azonban erdeke-  refkezve nyugodt hetiink a deli

ahol a bordélyhaz (lenge dltozetu sutemeny illegeti
magat a kirakathan) magatti drothalot imenti szer-
remenyunkkel atjarhatova tehetjik. Jobbra raaka-
dunk a fegyverboltra. A tulaj kérésére mutassuk fel
a lapot, majd bent i k egyet: nyom-

(g “Tudjdtok, nekiink virsiiknok g
sem kiinnyi a sorsunk...”

ED

15 gyanis hely. Bejutni csak akkor tudunk, ha van

utan kazkedvelt vendégek lesziink. A keksz kiubbél
ismeros hilgy s it van, 5 néhdny pohir utin dtad
eqy telefonszimot, amelyen beszélhetiink a bir tv-
Iajaval. Ha mdr erre jérunk, kérjiink valami kajdt,
ol johet még Luiginél. Lencse! Remek! Ugorjunk it
Luigihez, bir kevésnek bizonyul 2 lencse hatisa...
seba). a vegiburger mér megteszi... vegyiink egyet 3
barbian, majd ismét prébélkozzunk: az ajté
takostul beszakad. Az itban lévd dlnok
gombat rakjuk féire egy biliarddakival,
majd besaéigessiink el Tonival, a paradi-
csomok keresztapjival. A pizinkért cse-
rehe értékes dolgokat kapunk téle: egy
ivey bort és egy kidszd darabot. A bort

Juk meg a riasztdt vagy probaljunk meg valamit le-
nyulni ( a lszereket biintetlenil eltehetjik). Akci-
ink hatisdra kidfichg a tula), egy did-termindtor, s

gitt egy remek puska tapul. Hagyjuk ¢ a
. boltot, s béklasszunk tovibb a sikitor-
= . han -2 pénatircit csak a bitrak pré-
" N bk felvenal! 2 egyik
- szemetesben Hungry Houdini szabaduld
mifvész szakkbnyvét tatdljuk. A sikitor végén
rank timadd kepasz didk ellen leghatisosabb fegy-
ver 2 péma (a program a gyenge idegzetiieket fi-
gyeimezteti, hogy a2 agressziv, pémaval elkivetett
brtalitist nem birdk hagyjdk el a szabat). A pama-
csata és néhdny sarok utdn beleitkizink a Diok
barjdba, ami az eddigi bizonyitékok alapjdn nagyon

természetesen vigyik a koldus krumplinak, aki be-
mulatja a kiiddé valast. Egyediil egy gomb marad
wtdna... Tazizzunk vagy teleportaljunk el a Night
clubig, s hivjuk fel a birban kapatt szamot. Mast
nem hallunk, csak annyit: nuts! Menjink be a bar-
ba, s az ek verjilk ki a balhét.., Peperami tibb-
20t Is kiejti a nuts s26t kiromkodva - ami ‘didkat’
& francol is jelent angolul. Es egyben a kid is.
Bent egy kedves Gireg did fogad, aki azt dllilja, hogy

hagyott az reg didndl. A szavatossagot nézzétek
meg, és irjitok le, ugyanis azok a kidok a laborati-
rium ajtaiboz. Mi jGhet még ezutin, mint a labor?
Iriiny a Peperami rezidencia, a lifttel a labor, s nyis-
suk ki az északi ajtdt az egyik koddal. A liftezéshez
til kinnyinek bizonyulunk, igy kapjunk fel egy i3-
dat, s tegyiik be art is. Lent az dramfejlesztit talil-

Juk, ahol a hérom kart gy kel varidini, hogy mind a

AnIMAL

harom mutatd a piros mezibe keriiljin. Ha sikeriilt,
menjiink fel a lifttel (elétte szedjiik ki a lidat), s ha
minden igaz, véget s ért a nap.

A végjaték kivetkezik. Az ijsighdl megtudhatjuk,
hogy Peperami ngyilkos lett és Carlos, a répa, a né-
hai tudgs és kormanyzd embékére kinyitja a kaldria
galéridt, ahol a mester szobrit lehet megtekinteni. A

r nem hajlik a dologra, iigyhogy vegyik kézbe 2 toll-
‘seprit és tanitsuk mdresre. Az it immir szabad, a lift
miskdik. eqyedil a Penthouse lakosztaly gombia hi-
T ™
kicsit ridegen fogad, de a kbini hatisira egészen el
lagyul, s elmondja, hogy Peppereinstein él, s amit ki-
allitanak a kaloria galériaban, az 6 maga. A mai nap

mir nem tudjuk meg, mert egy partvissal fejbe csap-
nak, s egy pincében ébrediink megbilincselve. A sz
badulas médja sajdtos: csak Hungry Houdini kezi-
kiimyvét kell hasznalni, s a legbrdild figginyik mi-
gil szabadon maszik ki Peperami... lnnen még ki is
kel jutni valahogy, s ehhez a feisd nyildshaz kéne el
jutni. Rugdaljuk az areg csdvet, amig megreped, s a
kidramid viz felemel 3 nyilasig.

Ami most kiivetkezik, azon sok kalandor meg fog
lepddni: eqy Doom-szeri rész, ahol gonos? gombik,
borsok és egyéb szbmyiségek kazitt kell raakadni
7 C-re és az wtolsd kiddarabra... Ha sikeriilt, a Pe-
perami rezidenciaban talaljuk magunkat, ahol Car-
los és serege mar gyilekezik... egyediill lehetdség,
egy Peperami sereg feldllitisa! iriny a kidnoz te-
rem, kapcsoljuk be a szamitogépet, adjuk be a li-
dat (lederhosen) és éivezziak, amint sok virsii sok
répit gydiz. Persze a hatds kedvéért Carlos meglép,
de Peperami utina veti magdt, s egy végsd Doom
rész kivetkezik a dokk negyedben. Nem lesz kiin-
nyu, de megeri

SBGONS GG, BVE RAM, #x(0, SVGA

¥ M zdildsdyg, ak man-
dani poen s sutlyos animaciok
X Kicsit rdvid

= 02%



LITTLE BiG ADVENTURE &2

saembejin 2 tiloldalon & Sajnos a neviinkdn kiszont, nagy

iesleq Utvonallemez nélkii semmilképp nem
meglosztanak 3 ma- Menjiink be & toromy formil
it 2 colijiban exéet tieleportil hozzink. Elbesodiése scennt s liadaljuk. (1 lehet gyakoroini a
a2 & standard sfgirds minden twinsuni vardzsidval, mefieciag  technikit, aminek 2 kisGbbiekben |6
a2 esmersek 3 gyerskek eirabtisdl is fervezik. Kizben 2 bor- assunk fel 2 tororyba. It ne bintsuni senl
tindr bdcsi észrevesal, hogy pont eggyel 10bb személy vana  vetve a katona myafogasdra lopjuk el a fogaske
magdnziricinkban, mint amennyi megengedhetd, és &z intiz-  vonallemert a sarokban 4lld gapbél Aki
kozis! i akar
ukiin, az 2 fog
babriiva lezunantathal

gom S nelk
imsd STintyére felmisava tagyus 0 0 1 rakiaros sokat dumdl, i ad- Utarzunk vissza  Citaded-saigetre és manjink be & 1d6d-
vonallemez 2 gépbe és : i Ha midr nem zavarog, toljuk & li- risvarizsip sétriba. n«mmm bele a municigba, dobjuk
URD tohvapokcd vilunk 1 ddnlat a bezdnt Ennek kulcsat a felsh futdszalagrod a  a gydngydt il 20id viltdm va-
.h utin djra a Twinsun bolygd - ! i &l iartondobozra ugorve sreretetjiic f
banozzunk tovibb. A kerengll vigéndl & lidit gy
Oy @ tetejire, athn 3 fainyllds alatt &1 fekete
) ladra ugorva dtjuthassank a tiloldali szobdba. it hizzuk
igyekezziink haza, E2 I meg a Ili-2s szimi kart. Ha a 102 tabatiival kitimitt doboz- n-r,;mu Ilumnura s mr nyitva is 4 a2 0t 2 saenidiybe
médon a hiztetidin keresztil és fu- ka megérkazett, trappollunk vissza 2 kiizpontl terembe @6 i5-  Hasendijui a 26id villimol, amitii 2 jbg megobad &s 4 mig-
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i fel. Dobiaipuk 5281 2 kit srikidiat, artin ogorjunk 2
fetsdi bar alath rampdra. Innen nelafutasbol sadideniink 2
szemichzti iftre &5 dobjuk meg a kart. A feisd ketrecet még
ne toljuk e, eksdr mandverezzik az emebvény mellé azt
amelyiket a liften fefiidiink. Az egés2 tormyot toljuk a iR
mellé és kiiszitsdnk beiSiik kpcsds alakzatol Ggy, hogy a fel-
o4 igdrathaz beugorhassuni. A keskeny peremen a kdpkddd
it lopakodva hetadjunk 4t A kvatkez teremben a perem-
1t mune tavolabib dlhva mzziik of nagyon soviny ehensége-

Intézzilk ¢l & ghrkorcsohyazist meneteiést és
ahaist gyakoid Grket. Az sgyik alvd dr pin-
célzata alid vegyilk W 2 kulcsot (sapnos & pi-
céit és a legyvert nem vehetik fel, biztos
T08S2 & miéretisk). Az asziaion léve fémio-
rongbél megtudhatiuk 2 hokdbizis belépési
jelszavit ("Operation Graen Moon”). A ki-
wetkerd raictirsrobdban & Ujabh gdrori
Cindy lemészirtisa utin Gjabb kulcshaz, né-
m Meterdndz és 3 jobban ugrandoadh ikt

nok, agyetian esblyink az idknyitouazpont tefiutatisa s leras
Tozisa lehet. Megipéni, hogy ha sikenil magsadknink, mas ldz-
bkl i dsseehoz benninket, aidk segThetnel nekink. 53
nos menekdilés kizhen leidvik. Balding utdn lohobva nyissuk ki
a gabdridrdi az X joid 2silipbe vezesd atdt. Innen idképve igen
rinid idd alatt Baiding hagdjén tabdiiuk maguniat, & (tnak in-
Gukunk a CX-sziget felé. Sajnos nem juturk essane bizo-
myos (izemanyagproblémak miatt 3 bortdnded| mdr smert O1-
ringal kikiadhe mellett lezuhanunk

Térsunk nekidll megiavitani a2 Grhajot, minket meg slkild

fodra dether juthatnak (2 legmag lida-
raieds tetején). Tovabbhaladva eflopnnal ir-
hajét mdr tatilunk, de vabtszindieg sximitol-
fak togatisunkra, mert nincs benne az ot-
vonallemez Menjlnk tovibh a rimpdn és 2
kivetkea driatona elinténése utin ifteznink
el az elektromos spkrdicat 52000 hidhoz. Ne
Mepjiink &, inkabb repafiink végig felette a
protopack hasznalatival. Aztin a2 Okleinae és pros labddnkat
vegyik haszndiatba. Siker esetén eqy dtvonalemez boldog tu-
lajdonosakent induihatunk a hajohaz. Visszateld menet a hid
melletti iapesoidval dramtaianitsunk, magd kapcsoluk veesza
Az eliensdyg ropoglera sitése utin (jra dramtatanibsuk @ hidat
s midr nincs is mds dolgunk, ment 2 szokolt mbdon allopn &2
Grhajot
A Smaragd-hoidon vald landoiés utin az irdmyltbtorony kés

désére valaszofunk 2 kiderftett jelszival. A hajd alsd részen -

i lefiritra. A Izl his szikdira dtugorva, 3
Iettis oldalén reppengiink le @ protogacidal a szemiazti ré-
255 oldall) s2ikidra. Ennek egészen a vagér®l, a sirga ruhds
Urgét becélozva, ugorunk & ferdén a iokitdi moldra. Ha kér-
deafiskdidiink, kideriil, hogy a gartenger siridinyok fokozott
aktivitisa miaft csak a félhilye vén kapitiny visz of minket
esetieg a CX-sogetre. A kapitiny valdban hajlandd eqy fuvar-
ra, de csak az Unneplés-srigetig vinne és igen borsos dron -
100 gurigaést. Mivel nem rendeliezunk iften| pénel, &2
egyeidire s20ba sem jGhet. A rend(rik momentdn baritsigo-
san viselkadnek, mert még nem kerditek ki a kbrizési plaki-
tok. Menjink fel a Mtérre és 2 hidtdd balra esf aindéibol-
ban valtsuk fel tabaticiimat itteni gurigikra. A benzinkitassal
beszsigetve kiderill, hogy Otringalban nincs gazogem (ben-
on). mived mem érkezett meg a tankerhajd a Knartak (az an-
pol verzbban Francos, ndlam virsik) szigetérdl. Kizben dtku-
fathatjuk 2 kukiiat, csak 2 kaszind bejdrata meliett lévGt
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Dssregén (5 quriga) fog huvarozni. Irny az otringall kil

A kdwéhdzhan a csapos ki, hogy a findk nagyon elloglalt
&5 senk nem juthat be hozzd. Kétiéle modon juthatunk be.
Az egyik, hogy a télkand rabkdn hdrom kulkesot porgetink ki
5 ezrel - az ajpondhd eftvolitisa utin - bemegylink Rick
szobéjaba; avagy 3 szinfaiak mdgotti fegiraton lemegyink &
alagsorta. Egy folvosdiéleségre jutunk, ahol egy tizoltot s
harom csdeidt taldlunk. A csoriket balrdl jobbra szimona
tekerpessik meg 2-1-3 sormendben, aztin & osziopokat ioio-
passuk & Ggy, hogy a kisebibkre 2 dobogandl nekifutdsbol
felugorhassunk, &s onaan a nagyobbea sookdenve bemdss
hassuni a kinyitott szeizdaindba (nem kell ugomi). A szel-
Izt dtmdsova Rick szobdjdban taliuk maguakat. § csak
ey tipped szolgdihat: keressdk Johnny Rocketst a feisbwdros
Iimperial srifloddjiban, § segithet nekdak fehvenni 3 kapcso-
latot 2 lizadtidal. Tivozzunk az ajtdn. Baidino kizben figyel-
meztet benndinket, hogy a @vitdshoe mindenksppen sziksé-
3¢ van a gazogemre. A felsfvirosba vezetd iftekndl @z Gjsdg-
drusidny ki, hogy & itelet lezrtik. Az Gjsdgoiidelet bin-
pészve & egyik arml szol, hogy Dark Monk mindenkdpp el
jesiti a profécsat. akdear is, ha @ méhszidiok nem hajlanddk a
lristibyszeietihet dtadni A misi agy zadd sejt letartdrtatd-
sdndl és a retfizkiad) tagok utini hajszintd s20l. Igazsag sze-
it mdr mi s (iddiedttek lettiink, mivel a2 utcdkra dkerdl a
Kdirtizési plaldtunk, Mivel Baldino egyre jobban tiremetien-
ek induljunk a virsik szigetére

Vegytnk eqy csdiciayt 20 qurigdért a lokatdtdl batra tatiiha-
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Inket. A talépestindl ugorjunk az alsd terembe & sorazzuk
meg & sthemyet. Veqyli el a vidbvardzsiatot és menjink a
viz mellett IépesBhdz. A viz felett repked( denevéreket dobdl-
uk e vagy fjessziik Sket magasabh régiokha - 21 a tovabibi
termikben sem &t meglenndink masidtn 2 viz felett repkadni
kezdink. A kivetioend teremben rigtin jobbra fordulva meg-
pibenhatiink a ks iobkockdn és ha tiszta 3 levegd, Gsszeszed-
_ hetyik 2 pombdkat. |1 3 szles csatorna st utolsd kikoc-
icira dlva nem drt dltist menteni. |nnen felsziiva ar alst
cseppidvek mentén repijink addig, amig az utolsd
W et ugeld fésdt elagyiuk (harmadik). Ezutn for-
O guunk a feisd fa eé, majdnem ama, o az
o Utoisd téstisor hozziért. Ha az eihaladt elfitink
N myomuljunk a fal mentén a rimpa vigére &
_ pihengik ki maguniat Innen mdr ismerfs
a2 6, @ bal oldai &5 a2 als cseppkd-

vl filkben dftbzzink &t a szkatanderbe. A kint Sidogdlo Grbk
slvildenek minket &2 elgantt dpliethe (csilcsdra 4ot négy-
pettel joldlt ajtd). It eisate a Hilkosben vegylk le a szkatanden
ks manjink be &z irdnyitterembe. intézzik ol a2 frblat bs
ik meg & nagy épermyfit Az it Lithatd térkép felheril &
migius palatébidnkra. Alitsuk mindhdrom pombat 20id dilds-
ba és sokatanderben thvozzunk az éplleth. A kirrel jifd 2si-
lip fefett kdriet bial felsh sarkaban egy exira diet tartddoboat
dioményolhatunk, de @ melistte kvl horddhaz ne kizelitstink,
mert megsztial a riastd s két dr fog rénk timadni. A négy-
petted jaidt 2silip feiett csikos kaput a csios emehvdnyen vl

v magd
a bdmvasit befdrating wld-
atd ke, A barianghan a mér

madsava tivorzunk a kuicsos aftdn keresztil

keritk elforditdsdval myithatiuk. Az X-sel jeddint zsilp aitaja csak
2 galéria MpesGindl baira esd piros karral myithatd - &2 mad a
manskibbsher lesr sriksiges & weneidh $tal metgatott masi-
i kzepébe vigjuk bele abdacsuniat, ezzel a keresztholyosd

dindt és egy lizadt szereidt. Eimonddsui soerint a2 esmersek
hatakmas hatdmivet dpitattek 3 hoidra és a CX-sigeti irdyl-
wmmw;mmmma

Uggy tiinike megérectiink a titkos idegen birns
mmwnmﬁsmreu&ummwt

G Tiintsun botygd meg:
mm A szmruid szenant a hajtdmivek elpusatthatatia-

heti, hogy liftezzen minket visaza
@ kigdrathaz. Amikor mr van kb
120-130 gurigank besnljiink 2
kaptdnnyal. A figyelmiinkbe sgdnl
egy ember, aiit az Unneplés-s2i-
petén kereshetink. Lagioniosabt
jellemadie, hogy jért mir a CX-
szigeten és 10 is élte. Pattanjunk
be 2 léghajoidba és iriny a saiget
Az Unnepiés-sageten keressik
meg a szentély kizelében
agdndéktargyakat drusitd, jorésnt pézbe burkall virsliembert,
& kirdezzik meg md tud a CX-szigetrl. Keserves tapaszia-
mmlammﬂmmmmmnw

16 kincskeresd bolthan, aztin menjank a tiloldall kdév alatt
vezetfi (fton a polgérmester haziba It a fivére elmeséll, hogy
2 testwire volt a feiebls 2 knstilyszeletilain, de 0 sajnos
miegette egy grtengeri sabrny. Mivel soha nem kiztihe 2 rej-
tekhelyet, most mindenkd a kristilysosletit kutalia 2 sage-
ten. Ha mésis hagyott voina valamilyen fefjeqynést ant val-
sziniileg a pncétszakriingébe zirta be, aminek 2 kulcsa sal-
nos sveszent. A gyerskmegimiben a kisgyenek simesél,
hogy a sziei bimtetéshdl zirtik be, amiért ehvestette a hi-
Tuk kuicsdt Az bletet igarsigtalannak ézi mivel nem ehvesz-
tette & kiicsol, hanem 3 fehizbs bagoty lopta &l A baghyot
livetve, 2 polgdrmester hiza meliett szikla odujiban - aho-
v  bagoty besétdl - megtakiihatjuk a pncalszekrény kul-
csdl A pincélszekréngt 3 hzdban a két sdr-
kannyal dekoraft komod kfizott takijuk, 8 a kulcesal o is
myithatjuk. Taldlunk benne egy fellegyzést Ennek segitségé-
v, :mmmammwm
2 tenperhez lag esd fi
|mmmjmmmmnm
szutinek hitt darabot. Mengiink a finomitd keritése mellett
csbiveichaz & ugorjunk fel a2 alacsonyabbikra. Innen  meg-
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rogyolt keribésszakasz felett behatolhatunk a fin
terligtere

Kerlifjdk meg az dpiietet bs 2 besdratndl
meg. Miglit a semlepeket slzimank 2 kere
tylied & platiorm soélére dliva diszirt modba
Tioidall quggold szereift
epel. Az emeivény wigére dha o

520¢, 65 10itsik bl magunial. Ugorjunk az slatiunk
wemyre &5 tekenik o mindkeét csapol. A Rlszingl b
utan ugorjunk 2 sarckdan G Aivela tetejdee & 3 52
dobifiuk meg. A iuicsdt a kab
¥ W2 £5 myissuk ki
lutykaickicha belelépve

CSapoM

pat. Mengink e &5 jobb oidalon be. veqyik ki a y
# dobazbl & k-

bozbol. Alljunk @z afttwal sremidizt ric:

lyiség-

st s a segtségére sietd renddrt te-
ulccsal nyissuk ki 3 lakatot 2 lezérd
meliett keressik meg Johnny Roc-
srtalyaba invitdl. It ad egy gyinit és sllaid,
hogy mutassuk meg &7 ajandéidolt eladdfinak. A szomsaé-

epiket valamelyik oldalsd bejdratin

renddirdiet, majd néhdny soipen el

lent jarGrdizd iatondt fs. Ugorjunk le az
st santre, Az upsagoskinnyal ne besailjiink, mert ihivia a
renddroket. Az épiiethil kilkgve a piros rohambilit vissld ia-
tonidka (a jardan és a hidon) kiizetharchan érdemes drtal-
matlannd tenni. A2 ajindékboitban mutassuk meg a gylirdt
2 eladnak, aki erme eqy titkos legiedt myit k. A lizadok egyt-
kil kapurik aqy lézerpisziolyt és nagy vonatakban 2 ivel-
ket tudhatiuk meg i

Ahhoz. hogy mikidGképes legyen a zerpisztoly, ar n-

neplés-szigeti vulkin hizeiében taldihatd sriklakrestilvhol kel

szereznink egy darablat. A CX-sagetre a méhsziitok virosd-

Dol myfl6 dtjértn keresztil lehet bejutni, metynek kulcsa a ki-
rilyndiiknd! van. A véros a gdztenger alatt terll ¢l ide a virs-
liemberek birdtormydrdl induld fetvondval juthatunk e, A f-

rotoromyhoz & virslik sogetérdi juthatunk el Eis@ dolguni te-

it lejutni 2 kikdtdibe, ami a szaporodd Iatonal jirdrdk fiatt
egyre nehezebt. Innen induljunk a2 Unneplés szigstre.

A szentéhvitl baira vezetd dswinyt hirom hefyen tivatolya-
mok szabdaitik szét (mindegyik eidtt mentsink slist!| Az
esln még kdinnyl dtiutni. A misodikndl vérjuk meg, ar
leét kocia eqymist kivetve kezd lefo i |ty
oldalon kikGvelit magmeasdmyio!. A7 els
csit forduljunk jobbra és gy ugorjunk a mase
ra & seemiizti olda felé fordulva ugorjunk
Grswinyrészre. A harmadiod g k

kal puszitsuk of Gkaimet
Ugarjunk i a liftekhez, me-
Iyekbe a megszerzet! kulcs-
csal beszilihatunic

A lifthel megériexink o
Biatardok (az angol verrid
ban Wannies, ndlam va-
kondok) fidiére. A békdra
ugorva deszhrdten dobdljuk
e eifisar a soareldil. astin
a2 Ot és a bt apcsolit,
majd tivazzunk. A hidon
4l Grdikest a hid oldalso
alacsonyabban fekvd réssé-
rll ledobaihatiuk. A szem-
izt épliet migdty szoro-
$0n keresziiil menglnk be 2
vakondok binydjba. Ligor-
Junk fel 2 menetrend s2e-
rinti csillegiratra. A tilsd
forduldban leszillva pjink
be & markologépbe és
‘saedjitk fel  lenti kSkockin
Taiihatd extra St tariddo-

bian ripkddd soentidnosbogar lecsapasdval mey i toRhetjik
gy exira dlettel. (A bogarakat elég macerds lecsapni, de
megénil) Virjuk meg a vonat visszairkezesét és utarmunik ve

fink be & turkdld vakondhoz. Innen smét
mmyolnatunk. A mbgitte kvl kindgy-
ppenjunk o a s2oms26dos zilonyon taldl-

pére &5 |Dvdiddziik e 2 kaput Srzf dridsvakondot A kul
gkifutishdl ugo ¥



tilysoeietét. s il ki 2 nemietsaésiicet agresszivan kimu-
tatd vakondoka! Tivozzunk 2 binydbdl, de vigydzzunk ment
2 Grk mellett mostanra mir &z dss2es nyomaron vakond
15 & mi vériinkre szomjazik. A szorosbdl jobbra menjiink to-
wibb & kit isziget felé. A tavolabb fekovd saiget befdratival
szemben kvl 2dides Myl bartangnyllds ar dticéiun. Men-
Jimik: Byenesen J iereTiOdDSON. ahol agy dreg vakond

icsdrty és némi tortiét cserébe mindentile titokzatos dol-
okat iér Messzunk e a tfile baira taldihatd Wtrin, bs for-

mmmwm It agy vakondcsaldd dpp 3
vacsordhoz szl Csatiakozzunk hozzdjuk és Bijink a2 asz-

et (nagy vonalakban ugyanaz a josiat mint amit &z -
neplés-szigeten a templomban megtudhatunk). E2 minket
cseppet sem érdekel, inkabd kiizbekérdezunk, nem fudni-2

pratag,
pontosabban az sisd feivezetd rimpdtti jobbea n,'ﬂn terem-
be. It besodifink a himnéniivel. Srerinte 2 kompos mindenkit
ehvisz, aki meg tudia fieetni drigakdvel, de eliszir gy dallal
Dda kel hivni & dokkhoz. Tehdt irdny 2 doki. Ez visszafeld
menet a2 3 Misniget, metyen agy kis csicsos pavilon &1 Al-
Junk be ide, és hasmiljuk 2 hizinénitdl apott dait. A kom-
post a limpa fénykdrébe dliva kérhetiik meg, hogy vigyen a
méhshitd sagetére. E2 négy dragakbviinkbe fog kerdind
Repiijik ki 3 partra, vegyik fel a2 oft takdihatd dragaidver.
artdn & mezin is soedydnk fel egyet. Seolisuk meg a rbpkd-
8 méhsziatdt, & a kérdésére vilaszoljuk azt, hogy a kirdly-
ndhéz sreretnénk eluini A kirdiyndvel vald besabipetés utin
mutassuk meg nekd  Lizadok gyOrdjet. Félig meggytiti, de
ahihaz, hogy a tefies bizalmit s tfle a segitségt elnyerjik
eqy probt kell klinunk. Egy aréna kizepén dlldogdiva tald-
juk maguniat. Keriiyik el a kighrdii§ kivelet & labdinidal
probaijunk Ssszetdeni néhdnyat (a legjobb, ha vardzsolunk
egy piros villdmat). Valametylk kbl elferid eqy luics, ez-
el mytssuk ki az egyik ajtol. Ha migdtte egy Gjabb tipusG fi-
vicstvet taldiunk, akkor mir nincs t0bb doigunk, idbalagha-
tunk a2 arbrdbol. Elenkezi) esetben a siflépd méhsaiity
pladidtort legytizve felnyik annak 2 sobdnak & ajtaja, ahol a
fegyvert megtaldijui. A kirdiynd kifeien eldgedetiségit bs s
pitséget igér, de kizhen megjelennek a csdszlr iatondi és el
rabolidk 3 kirdiyndit. A Neszek viceimezésibe mi is besegithe-
tilnk, de ekéq hidbavald a harc, hiszen minden leldt atona
hetyére (jabb 4l Inkibb menjink ki a lés2ekbdl 2 jobbra levd
nyildson, ahonnan a hegy oldatiba vigot dsvényre jutuni. A
grandthajigdid katona meikdl vegylk fel 2 drigakdvet és sza-
ladjunk tovibb & Sevényen 2 figglhidig. A hid thvebdl

kompost és itirdmyként ismét 3 méhszitok szigetét vi-
Qssruk

A partra repiive smét szed)ik dssze a dragaidveket és a
iftélen midsszunk be 3 tészekbe (4lljuk aii és W), Menjink 3
frénterembe, de eidtte nem irt maamum—a thiteni varizse-
riimket. It kit deszantos és eqy 20id szind majom vér rink
tisrelemmel. Szatadyunk a kbzellide, & hasmndluk 2 piros
wiltdmot - igy egy csomd ddt megtakaritva azonnal elpucol-
juk Gheet. A tronsat timidjdba llessziik be az it lulcsdt,
majd a folyostn fussunk fel a felvondhoz, medy efjultat ben-
niinket a CX-s2igetre

Fent méq a it tetején dilva 15k le 2 kapuiat G katond-
iat, és a labddval gylitsik be az elpottyantoft kuicsot. A fel-
50 ajton belégve replifnk a tnaymé felett 2 kapcsold elfiti
platformea. Innen dobdljik le 2 sérikinyt és a repdld rzmin.
Aumlmmmammulmrsmhnﬂhmrl-
mar bezirodik. Az Grokadl miné! messasbb diha
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hogy & képemydic aidth pépeket (bairdl jobbra szamazva) 2
1-4-3 sorrendben kapcsoljuk i, majd hizzuk meg a jobb al-
50 saroidan taldinatd fogantyit A hilés varizsiok soétiesa-
ik 3 5zobor fejébe kizieked( Iiftet kezdrd racsot, ahol elmon-
disuk szerint 3 dokdor 3 gyerskeket radtiroza. Liflerés utdn
Funfrack j kacag rajtunk, és elinditja a gyerskek ketrecét le-
felé. Menjtink e mi is a iftel {Gjabb gunyos lkacaj), &s 2 kit
Mépcsd kiizith részen pottyanjunk le a nyitott akndn. it 23
ladjunk baira ke és ar shetintil vegyik & a kulcsol. A ricsos
kapun dtjuta. ha a teleparton érkanl eletdntot leverjik, meg-
myllik &z akma. Lent & scemben I Mpcsdn fussunk ke, és
verjik ki a kulcsot a rakétis eletintbol. A kagun dtidgve is-
mét lekaszabofjuk eqy rakétis baritunial. A wikony itjard-
hidra lesépve kezoddhet 2 vigsd kiizdelem, Sok sikert hozzd!
A végieges veritban az dtatings akcit gombja az Y helyett
awmwmmmmu Le

le et (3 rutinosabbak mér esarevehetéi, hogy Twinsen
fegyversi nagyobb hatotvolsiguak). A Mtrin akdor
masszunk fel, amikor &z dr jo messze van
a feljdrattol. Vigydzat, fent idibb & van, és
mirden sarokbian &ll egy rakitavet is -
exén probafjunk az épllet mellett maradni
Amint  kulcsot megsoenezzii 2 deszan-
tostol menjiink be a2 idnyRittorony alsd
részébe. Szaladjunk eifre, és a Mpcsls
résare guggolva dobdiuk e a csikos ajiot
Gezf latondt, majd dobjuk meg a myftoke-
reket. A kivetkezd szobiba kpve csak ro-
hanjunk & a kenékig, tekerjink rajta, és
tlizziank i az oldalsd csikos ajtdn (3 huszi-
rok ellen még nincs hatisos fegyverink!)
A éppuskist gyorsan csapjuk agyon, en-
ek jutaima némi xtra élet. A dobozbdl ve-
ik ki 2 kuicsot és ugraljunk vissza a be-
jaratol jobbea tatiihald kuicsos ajtohoz és.

cslideent a Triton csigdval

Satrjunk ki néhany saivet vele, mmmw\m
(pt 2 labdira), és saedjilk Gssze wokal. A csiga kapackisa

1ol jobd oldatira. Ha Kihevertik aacsora traaimait, egy
sasiat sitit kapunk travasinak. Menjilk vissza az Greghez s
¥k ekl oda. Csarébe nekink adja 2 kdpoina kulesd. Cam-

leghetsd szantéybe vezetd iirdra. 10 az Greg pap sifsade i
tisszesnid benninket, amiért eicsentiik népének ristilyda-
rabidjdt, majd hosszas teoltigial magyardzatot ad ezsk thité-

bt drigaks il alg. Meniini & a hidon és a bartang
job feisd sarkéban iMezzink fe a domd teteére. A dombon
kibetutva a ida melet ) métszkit nagyon aggodik eir-
bolt kirlynéje, de méginkdbh a kiddban Sradt hrstilyscelet
hiat. A tda hulcsdt egy repill rozmar 6 s nincs bor-
siga szembeszilln vele. Menjink el 3 trin ds hizzuk fel 3
kesatyiit. Amikor a rozmér rinkibp gy tlzgolytt, dobjuk ri

ik maguniat 3 Vuldin sagetre.

1tt néfny drigakivet zsdlmdnyolhatunk s a sziget EK-4
cscskiben vl barkanghan beszéhetink & méhszitt) me-
neciteickel. A livatavakon dtkeini eqy kicsit macerds. agdn-
lom mentsetek mind! sirGbben. A menelditek kizfik, hogy az
apbsz bagdrs! lecsuktik, 2 kirdlynt pedip a vakondok sage-
tén & raktir mdpatt celldban tartidk fogva. Enekefink egyet
1 komposnak & irkny a vakondok szigete.

It djra menjiink a bdmydba és a bejdrat kiizeldben vl vo-
natiorduldbol ugorjunik be a2 alsd részen mikdod sziiftsza-
fagra. Ennek végéeiil ugorjunk a patemoszierre, majd amikor
fedért, ugorjunk a szomsaédos terembe. Eifsatr is tintessdk
ol 2 phpkezedBt és Sisuk a balokdali kart bel, 2 jobbat le diis-
ba. A futdiszatagrél ugorjunk a Wddba és utazzunk & a szom-
26005 raktdrszobiba. A lidd teteyénGl mir felugorhatunk a
létrira. Ezen a tetdre jutunk, innen ugorjunk a szoms2édos
ipilet tetején vd 2bides szin nyldsba. Ezzel az Grizetesek
celididba jutunk, tbbek izt 2 méhszidtd kirdlynd is itt tar-
tizkodik. Megdicsér benniinket lojalitisunicirt, és dtadja a -
Kos jirt kuicsdt. A feisd melivéd mdgll dobjuk meg a kar,
aztin VG5 Je 2 deszantost Kiteld menet néhdny Griatona le-
safiopik rink, azek kil az egylknél extra detet tankolha-

békdt (W) - ahday puszi, annyi szivecske. Keressik meg 3

mytssuk ld. Az ajtomylds fedethib®l dobilfjuk ke a benti Gt
(mandingrtachnika), majd menjnk le a ifel. It magt a
iranyokdzpon medett

20k ki & szereidt, s a csdsir kukcsdval nylssuk i a disoes
Kcidt EbbA! ivehetik a cxdszir kardgdt, mellys! sikeresen
tehvehetiik a iiizdeimet 3 huszirokial is (sportos modban
nem igazin hatdsos). Ezt rogidn ki is protdinatiuk a iddkdz-
ben megjelend huszdron. Liftezziink vissza, ds menjlink abba
2 s20bdba, ahol a kit huszir Grkdaik. Apritsuk Get misafik-
be, a kulcesal pedig nyissuk b  felsd irdnyitdtoronyba veze-
16 ajtot. Caplassunk fel a toronyba, viigiuk le 3 huszirt &s
szareznik meg &z (tvonallement. Exutin mir csak a leszéilg-

thrre kell ddjutnunk, hogy hasmiiatha vegyiik a
esari Grhajdglt, mellyel Otringal felsd résatbe repidink
M Nuszarokbdl il fogadébizottsay hissé mo-

raja, az Gsvényen sljuthatunk 3 csdszin palotiba. Ift minden

mmmlﬂﬂnm vagy egy
ﬂmﬁﬂMIle‘

srobdbal 484 biokk jobd aist saribél indubva ehussunk 3
bal feisd sarokban lévd szobdba. K4 tetszise soerint vi-
laszthatja meg az (tvonalal. A utolsd szobdbol nyild ath md-
it hrom huszarral kell csbrtét viviunk, sasrenceére
agyeniént. A hererm végén kvd s2obor idizsledtiinkrs megele-
venedik, ezt 2 safmyet is kaszaboljuk Je. Ezutin a liddl fel-
WMIMW‘M
eqyesitve 2 kezlnkben van 3 prifécia dtal emisgetett kudcs.
Ezenkivil tetfeddink vardzstudomdnyunk legmagasatt
szintiére, 3 kabetdnk és a vilkmunik Yizszin lesz. Kiedjii 4t
maguriat 3 kikitf, és utazzunk a2 (nneplés szigetre.

A szentidyben rakjuk a kristilykuicsot a sookit letejére. A
vuslicin mééyertl egy szobor emeliadik ki, &5 kideril, hvuu

e0ksz mesterkedés magOtt a2 eipusatithatatian Or, Funtrock

Iumwunmm-w
viin és a szobor kezdn t lipjlink be 3 beisejébe. Thrilnk it o
megjelend harci elatantokon karesztil a feis§ barlangrésze,
ahol 2 hiberndlt migusokat talijul. Szabaditsuk ki Gist Oy,

véges, e ha felesleges szivexet tailunk, vegyik i a csiga-
haza, és sippantsuk fel vele exeket. Ahol ishat, vegylink nit-
ro-mechanus pingint (kb. 10 darab kel mivel nagyon

‘séget, hogy &z nem fud rink visszaidni. Nemesak az rd, de

1 hasmnos tirgyak is ditaliban ujra megielennek agy-agy

hefyszinre visszatén. A magasabh Iétrikon hatat torditva és

hitrafelé sétéhva sériiésak nélkil lemiszhatunk Vépeoetil

padig ne sajnljuk azt a kis id0t a sind mantésre. mart na-

gyon bosszantd egy hosszl szakaszt egy ks hiba miatt jra
.

Kiadja:
Electronic
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RAY TRACERS
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ostansag bizony

nem sokan em-

lekeznek mar
arokra az iddkre, ami-
kor a jatéktermekben a
Chase HQ volt a sztér.
A japén illetdségii Tai-
to azonban most ijra
feleleveniti ezt a sti-
lust, hiszen a Ray
Tracers-szel ismét
kiziiti forgalomban

mTal
LILAS L)
1AP TIME
L

szaguldhatunk egy na-
gyot. A recept tehat
nem iij: adva vannak az
autépalyaszakaszok,
ezeken kell - az ellen-
orzési pontokat iddben elérve — minél
gyorsabban végirepeszteniink.

A jitéknak természetesen alapsztorija
is van: a helysziniil szolgdlé varost egy

LR M A
! TIME
022 OLEAN.

( AMDKFI_ITDK

mam ———
tehdt a bandatagok likviddta-
sa lesz a feladatunk. Az ellenséges au-
tik elintézésére igen egyszeri eszkiizt
kell alkalmazni: egyszeriien csak nekik
kell menni. A sajat kocsink ekiizben
szerencsére egyaltalan nem sériil, ma-
gyarul az egyetien ellenfeliink az idd.
Mieldtt nekivagnank a kiildetéseknek,

k' en=7?
TIME

5 &l IH"MI

gyorsitast
A hard fokozathoz éppen ezért a
japan stilusban megrajzolt - m-ifamuﬂimutmmur

valdsziniileg a készitik
A
Attack

ido elleni kiizdelem r-
adasul egyben egy par-
baj izemmadnak is
megfelel, ugyanis arra

is van méd, hogy miu-
tan kivélasztottuk a sa-

HV'A I {'(I"':‘;-")
G ' y 9
replo kiizill valaszthatunk, am nem is
annyira a szereplok lényegesek, hanem I ’
inkabb a kocsijuk. Bar a sportjarganyok d
kitaldit tipusok, meglehetasen hasonli-
tanak bizonyos valodi markakra. A ko- TaTAL.
csik vilasztasanal alul killinbozd szing | V7737V
csikok szemiéitetik az adott gép tulaj- o, S
donsdgait, ezek sorban a kivetkezok:
Ids és ittartds. oo p

G R e
DOsszesen 6t szinten kell kiszoritgat- |

kor mér biztos talalatra megyiink.

A Ray Tracers kiilsdre az erdis kizépme-
zonybe tartozik. A palyak véltozatosak:
hol erddn, hol viroson vezet at az it,
sot még egy csatornaban is megfordul-
hatunk, ahol légparnas hajok az ellenfe-
leink. A grafika majdnem kitiing, csak
kiir, hogy gyakran bevillannak a poligo-

nok, egyes tereplargyak
tiil hamar eltiinnek, és
néha a textirakat ké-
sin “rajzolja"” ki a
gép. Viszont a kocsik

torokat szereted, a Ray Tracers talén
nem a legidedlisabh valasztas szamod-
ra, de ha egyszeriien csak akciddis sza-
guldasra vagysz, keresve se talilsz emre
ennel alkalmasabb jatékot.

vz

Kisveljin:
Sony CEE

ray tracers
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jenek - még N ~
Mondanom sem kell,
hln: a golyo mozgésa, mint a Pro Pinball
bizonyara eddig megjelent ket - ,r
. technika ayors, se nem lassi a golyd, minde

k természetesen visel-
arrdl a kedik ~ példéul be is tud szorulni az

S
it
]

IS, merl a mai sl
hangulata mar 3
a valodi avtomat
Tavaly jelent me
saban a Pro Pi

N\ ve - Idokristalyokat  ball is, végiil k iokint - sziotin
szerezziink, és azokat  bizon hatasara - bonus
beillessziik az kori  jutalmakat kapunk. llyen példiul az,

Rima, a jelenkor, az  amikor jitsza-
“iiskor, és a jivd fog- ni n. ! b
lalataiba. Ezen kiviil
hasonlé metodusok- dnm biz
kal dn. Tachyoniumat

) m‘.‘l;'ﬁi&’ﬂ"’"

~a nilrh el-

iitdkar ald. Aztdn a nagy flipperjdtéko-
sok az igazi automataknal szinte érzik,
milyen iitemben és hogyan kell rdzni
ahhoz a gépet, hogy az érzékeld lengd-
siily ne lengjen ki tul-
muu

mi gyakorlas ra lehel

érezni. :&ahﬁ-

pnut lll‘;ln. mint egy valodi automata,
tereket

Ml
I rongnivas

PR, NI BANE, SU B, ol S

v Klassz zérejek o érdekes hilde-
sk

X [mak egy asctal van
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a haromsziiget. Ekkor nyom-
L1-et és a tilkir eltiinik. Ha

Fel,L,Le, L, Le, L,

Start. Ha minden OK, egy ijabb csoport
#ll a rendelkezésiinkre, benne a legki-
valdbb tulajdonsagi jatékosokkal.

NEED FOR SPEED 2
(PLAYSTATION]

Mindissze annyi a dolgunk, hogy a
Password képernyire lépjiink, s maris
a kiivetkezd csalasokat irhatjuk be:
POWRUP: Extra erd a motornak
SHOTME: Titkos pdlya elfhivisa
LILZIP: A titkos “Ford Indigo™  ki-

vilasrtisa

BUSME: Az iskolabusz kivdlasrtisa
LIMOME: A limuzin kivilasztasa
rnwmmm

BUGME: A bogarhati VW kivalasztisa
ARMYME: A katonal teherauts kiv-

VANME: A furgon kivilasztisa

TURDK: DINOSAUR
HUNTER (NINTENDO 64)



SOVIET STRIKE
(SATURN]

Az aldbbi kédokat Passwordként vi-
gyiik be. Ha 6l irjuk be Gket, a “Clas-
sified” szfnak kell megjelennie!

COLDPIZZA: Drék municid

FREEBIE: Egy extra élet

(PLAYSTATION]Y

Ugyaniigy mint a Saturn verzidnél, a
PlayStation csalésokat Is a load/save
meniiben kell megadni, azaz kddszd-
ként kell beirni Gket:

THEBIGBOYS: Griik |Gszer, lizem-
anyag, élet, valamint megduplazza a
sériiléseket
GHANDI: Az iisszes ellenséges katona
és civil a helikopteriinket fogja kiivetni

ANGRYLOCAL: A helybéliek sérthetet-
lenné valnak és megprdbainak megdi-
ni minket

TEST DRIVE: OFF-ROAD
(PLAYSTATION)

A fomeniibdl valasszuk ki a Options
képernyiit, majd menjiink a Driver 1
Setupra. Vélassruk ki az “Enter Na-
me" opcit, tirbljiik ki a meglévi ne-
vet, és irjuk be helyette valamelyik
szt a kivetkezdk kizil:

Runner” a
Mixed League modnal
SPRINTER: Kivdlaszthatova vilik a
Buggy autd

) —

ALLTRACK: Hozzéférés mind & 12 pé-

f

A cheateket a T megnyomésa utn le-
het aktivdlni.
SWCHAN:

sérthetetienség
SWGIMME: minden térgy és fegyver
felvétele
SWGHOST: falon dtjdrds
SWMAP: teljes térkép
ﬁ::mn::mlmu-

SWBANZAI: gondoljon a Postabankra!
NEED FOR SPEED Il (PC)
A cheateket a menii képemyin kell
beimunk:

JEEPYJ: dzsip

LANDCRUISER: Toyota

MERCEDES: Mercedes

MIATA: Mazda

PIONEER: megkapjuk az Gsszes rejtett
autdt, keményebb motorral

QUATTRO: Audi Quattro

SEMI: m:u

VANAGON: Volkswagen kombi

VWBUB: Volkswagen bogér

DLUTLAWS [PL)
A kédokat a aték kizben barmikor
aktivlhatjuk:
OLAIRHEAD: ezutén az X és a C billen-

DARKLIGHT CONFLICT
o

Jéték kiizben nyomjuk meg egyszerre
a a Tab és a PgUp gombokat egyszer-

CINKELT LAPOK

8: dtvdlt helikopterre
9: dtvélt tankra
PANDEMONILM (PC)

A szintkédok a kiivetkeziképpen fes-
tenek:

OMAAEBIA

NAABEBAI

ENAIAKBI

PEIAIBBA

KFCACICE

AFICBAIM

NGIAIBL

EHIIAKAC

NIAIBKB

AHICBAJE

LOCACMEGI

KACACHM

OAIAIDLE

ELIAODC

OEIAIEL)

OGIAJEEB
- AHMCBCMD

AJECBDEF

A kiivetkezd hirom kiddal megka-
Fitichotink hicmety cithes tovis-
Hmmlﬂ
AOIMFPU (fire)

ADEMDPU (ice)

AOMMHPL (shrink)

CARMAGEDDON (PC)

Azon a képernydin, ahol a pélyit és a
kocsit lehet kivalasztani, gépeljiik be
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N64-re. Természelesen
sehol nem [drtam mert vagy megvoltak
mar & jdtdkaim, vagy 10l sok gépk volt. Az egyik
helyen az eladd azt mondta, hogy jobb ha virok,
mert & NB4 dra naprél-napra cedkken. Ext én Is
észrevetiem. Pdr honapja Ogy tudtam, hogy
60.000 Ft, pdr héttel azeidi 40.000, néhdny nap
miiva 38.000, egy nappal kisSbb mar csak
37.000 Ft volt. A kérdésem az, hogy ennek mi

e
i
ik

:
i

kizben a papir “jitszik”, és a szinek el

annyira
nem volt. Varom a javasiatokat, melyik
logyen.

3. Mint mondottam, leheine egy lerdntjuk a lep-
let cikk is, ha lesz stabiotd, elféme mellé egy

vasolni. Amikor persze kapsz egy levelst (pl. i
lem) (Egy levelet t6led minden nap - igy
& pontos.), akior parsze nemhogy a figyelem-
e méltd részeket néznéd &, inkdbb utazol a hi-
lysségre. Elismerem, az & résziet kicsit érthetat-
len volt, de a sorok vagy husz 576 dtnydlazdsa
utdn késziitek, rihetd tshdt a noszaigia. (Okd.
Ha szerinted Is érthetetien, aki irtad,
akkor az miért csoda, ha én Is félreér
ftem?) Nem baj, nem adom fel. Addig bombéz-
lak, amig valami reagdids nem sz20letik.

Egy misik 1émém egy mdsik levelem (EGO).

ényfeltdrd rds, fotdkkal megspékelve, az Ujsdg
valodl kész(iéséntl

Arrél esetieg beszélhetiink, bir ez
most elég rendesen ki lesz vesézve.
4. Tovébbra is probléma a cheateknél, hogy
van olyan kod, ami mdr szerepelt az 576-ban (pi
Alien Trilogy). Helystte etfént volna NFSII kéd is.
Jé, most ott van, mert killdtél egyet.
ANNYIRA azért o2 sem olyan nagy

5.A kapcsolatban szenn-
tem eiféme egy scene-roval (anno voit Democ-
razy cimmel), esetieg Comix Comer, meg barmi
mas, ami kotédlk a szamitogéphez.

Ext mér parszor dtbeszéitik, ne ragoz-
zuk tovibb. Hova tegyem?

6. Persze shhez elengedhetetien az oldaiszém-
emaiés, amit céiszerd lenne minél hamarabb

végrehajtani.
Mivel ez azért nem Ggy torténik, hogy

7. Jé lenne egy-két dologrdl folyamatosan tijé-
koztatni az olvasél - pl. Martin ir-8, vagy nem-47

8. Kérdazem, de hidba: tervariek-o valamiféle
meliékiet kiaddsd!. Bdr ahogy eigondolom ez ba-
darség, mert bdmnit rédtehettek arra a vacak CD-
re. De van Satumos meg konzolos olvasdtok is,
aklk akdr fol Is dughatjdk a PC CD-t. Széval azt

THIE
i i

3
ﬁ!




whiskys(vegekks és cigarettafistié alakult. (Na-
hit, micsoda véletien! De miért kellett
ezért ennyit gylijtdgetni?l) Bar sbddl nem
csindiok hiisagl kérdést

Hazudtam (Sebaj. Missal is megesik.)
Van egy Commodore 10845 manitorom (az ex-
Amigam davegye), de azon csak a pomdfimek
Jonnek SVGA-ban, és igy is egy vided a mini-
mum konfigurécid

No, ennyit magamrdl, azt hiszem sok(k) is.

" T
‘ -

O

Ami az Gjsagot fle-
1, az dsszes szdm
megvan (nem az or-
rom alatt), és 16 va-
gyonomat képezi,
mind erkdicsileg, mind
anyagilag. Van vagy 15
kg anyag
Egyszer mér iam Nektek, de akkor még a Zoles
volt az. ami. (Seven UpT) Most meg Te, (gy-
hogy a “csend katondi visszavonultak® (Pdl utcal
fdkT), de nem hozzam. Gszintén visitottam rd-
mémben, amikor megléttam az 0 i5szerkeszis ne-
vét (ez asszem Te vagy) nevét anno, men anndl a
mésik lapndl megjelent tehenaken s egyebekan ki-
rbhigtem a 1dmaseket a fogambdl. S a tiridnelem
megismétll Snmagét: megint jnnek a tehenek
(Tegyilk hoxzd, hogy azéta mir tagult a
voltak péjdaul mar ceirkéb
ptemb pedig dismnosdgok

tervezek. Tényleg most szdmoltam ki,
hogy ha havonta ilyen példanyszamban

nyomatunk komoly o
clit jelentiink Babolndnak. Lassan itt az
ideje, hogy tamogatasért forduljak az al-
lamhoz, mint mezdgazdasagl kisterme-
18...) Mér a kezdet dllatl volt, mert tényleg gyere
vissza Martin! A folytatés pedig tartja a szinvona-
lat (Azdta se lett fekete-fahdr) A majusi szamidl
tényleg nem kel jobb, autds és autds progik, de
hal van Vileneuve? (A hajfestében. Tovabb
nels k & kanadal szé a

a

bssze igy a betlk. Jo, tudom, Ti errdl nem tehel-
tek. (Ez gy van.) De a sir se! (Az Is. Megol-
dés: legkdzelebb kivildgitott helyiség
térj be mivelSdni. Vagy magadba &ntsd
az isteni ned(t, ne az Gjsdgra.)

A hétvégén a haverndl voltam és a legtutibb
Grand Prix 2-vel ddngettink. Szerintem ez a
program ékes péidéja annak, hogy nem kel egy
Apache 3 a helybdl felszdllds gyakoridsdhoz, és
abszolit pacifista, mert gyilkoini sem muszd). K-

y

véve
ha
vesziak
Ezze! kap-
csolatban lenne egy kérdésem(mar nem a vesz-
téssel, az magamid! s megy). Van ehhez a brilll-
ans jatékhoz egy Perfect GP2 nevi kiegészitd 3
ezer X zsetonérl. Na most ez mit tud? Erre tény-
leg valaszol], mert ez legaldbb annyira érdekel,
mint mast az Ocean vagy a Nivea valldsi hova-
tartozdsa (Az msszem egy ilyen 100%
hivatalos ki . Kook

s
amivel it lehet szinezgetni az autékat,

mert a tdrdeld lanyka fanatikus szurkolé-
In, és irdzza a C g6t Egyéb-
ként is Schumacher rulez.)

Amit javasolngk: a trend mintajara csindihatnatok
anti-trendet, gondolom, mést is érdekel. (Ha nem,
akkor tévedtem ) (Gratuldlok. Ilyet még nem
hallottam lenndlidsom éta. A standard
szveg a magénvélemény mellett igy
hangzik:"és ez *Bbbek véleménye Is.") P!
egyes beharangozott doigok hova a digitalis franc-
ba siilyectek, 3DO/M2, hova lett a hangulat, mién
haltak ki az Arpdd-hdziak, etc. (A vilasz egy-
szeril: fenn nevezettek egyike sem ren-
delkezett érvényes 5T6-elbfizetéssel.|
Egyébirént az is zgaimas lenne, ha a régvolt
dszok (MD, SNES) jeleniegi halyzetérd| is téjéioz-
tatnatok, hogy teszem azt dbgiddésik mely szaka-
szdban vannak. Meg hogy mennyire dszok az
Arany Aszok (Ezek a cuctok kbszdnik szé-
pen, rosszul vannak. Még akkor is, ha a
mi Martinunk egy hosszabb monolégji-
ban kifejtette, hogy ha egyszer gépet va-
siirolna, akkor kizirdlag Super Nintendot
venne, mert azon vannak olyan j#tékok,
amivel hajlandé jatszani...

Ne csindljatok olyat, mint az N64 cilk, mér
nyomdailag, mer igaz, hogy a krimdban olvas-
tam, de egy sdr utdn azért még nem folynak

meg lly

Na ennyi, Ha valaszolsz, akkor arc vagy, ha
nem, akkor mi a francnak vettem bélyeget. Ext
H'Ieg izre se birom

Befejezem, mert gyilkol a nydr, ahogy kordrsa-
ink mondjak. Kellemes nyarat és sok sbrt, meg
ami gy kell! Maradok kivald tiztelettel:

Simon Templar*

*Roger Moore és nem Vall Kill mer az hamisit-
vany

Hat akkor ext megbeszéltik, irjdl mas-
kor is, angyalkdm. M| meg kotorjunk to-
vibb. Ah, egy U] lelet. Erre csak tavirati
stilusban: Endernek még nem adtam

o,
®

0

gok a nysivianért, de mas nem szeretni és me-
gint mas nem tbridni a helyesirdssal
Khm. En szoktam slolvasgatnl az Gjsé-
got nyomitatés elbtt és sxlirdgetni egy
csdppet, Elismerem, hogy abba a havi
féimillié karakterbe becsiszhat egy-két
félregépelés - na de azrt azért enyhén
hizés megdllapitasnak tartom, hogy
nem is tdr5ddm a helyesirdssal
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re az is lehotett voina a kérdés, hogy

‘Mikor j6n ol a Messids? vagy ‘Miben
ey mindent oldé folyadé

kot?' De mivel meghivhaté egyed va-

Legkdzelebb ugyan kdidjél
miér egy 40-50 darabbél
alld listat a helyesirdsl
hibakrél, oké? Vagy
legalabb EQY szemiéle-
tes példit.
2 Sokan irtdk mér
meg a Csave-
plinek/Ne-

ked, hogy
felesle-

s

jdtdkok-
16l imi (pl.
Casper, Lo-
max, Hulk,
Rally Challenge), a
helyOkin eiféme barmi egyéb vagy egy Uj rovat
#rulkodd cimmel: E havi s2** jdtékok

Egyébként nem akariak kioktatni Téged, & Nagy
CoVboyt, én (kis é), kis 13 éves, szemiveges
kbiGk, csak meg szerettem voina imi Neked,
hogy mit gondolok. Az (jség 100%-0s, a Csave-
04 Is és az egyéb rovatok is. Bar PC-m van
mégis mindig elolvasom az egész Ujsdgot szd-
rostll-baedstll. M. Laci, névrokon

Ez a rovat ez nagy Stlet. Ha Martin len-
nék, akkor régtén tovibb is fejleszte-
ném: a féloldalas (vagy inkdbb bélyeg

sdgu) rovatot Ugy kereszteiném el
Ex EVI j6 jatékok. Ugorjunk:

Szevasz CoVboy! A formasdgokon tilesve, tér-
jink rd a levéire. Hajolj kizelebb, és figyel| ide
egy kicsll. (Ezen ne muljék, de figyelmes-
totlek, hogy sok hagymidval eszem a

eldbb-utébb csak megjelenik, Egy
llyen eiBjel volt az atiantal E3 kidlli.
tis, ahol bemutattik a jitékot, illet.
ve egy részét. Egy misik llyen eiGjel
volt az a Virgin CD, ami a minap ér-
kezett a szerkesziSségbe, és egy

diskjén szintén volt valaml hasonlé.
Az elijelok rendszerint valamit jelen-
tenek - de hogy mikor jelenik meg, az
az eladds olsd napjén villk blzonyos-
wm“nllhﬂmm

thleg
hasonlé stilusu durrandssal, mert
az nem tesz |6t az eladdsnak...
Mir robesgettek idén sok min-.

- ami egyéb-
ként nem jo-
lent semml
killdndset.
Példdul van
egy llyen
Danger,
Keep on! —
(vagy valami
hasonlé) nevll jaték, amirsl egy révid in-
fot rejtettink el ebben a szimunkban -
na, annak a megjelenése hdrom éven
keresztll hetente viltozott, az utolséd
két hénapban meg naponta, (Meg se je-
lent, csak hazudozok itt Sssze-vissza...)
A magyaritdsrél meg annyit, hogy jelen.
leg nem tudok ilyen szdndékrél. Persze
ha valakinek van elég pénze, hogy ext
finanszirozza, meg meg Is vesz sgy na-
gyobb tételt beible (merthogy a kiadék
csak Ugy szoktak Idegen
nyelvil véltozat elkészitéséhez), akkor

MWJ Mér hosszu ideje gatom &

oda, de mihelyt elGkeril, megkapja. Ext
i Toknia a kovetkesBt!
I,“"‘.. g .'“,r"““.

dek...)

Kedves CoVboy! Eldire le akarom szbgezni (Ex
valami 4 divat, hogy mostaniban min-
denk| s2bg. I, vagy ide kizdrélag
dcsok imakT), hogy az 578 Kbyte a leg-
jobb/legszebb/legtartaimasabb/stb. Ujsdg, ami
valaha a kezembe kerGit. (Na azé'...) EHGl fog-
getlendl van néhany igen bosszantd hibdja, pl.

1. Elég gyakori a helyesirds| baki a cikkekben
Nem hallottatok még olyan emberrdl, aki elolvas-
84 az Ujsagot még a nyomiatas elitt és kiszin a
hibédkat?1717! Bér én személy szerint nem rajon-

i Ukdnbdzd Ujsdgokban, és az a be-
nyomasom, hogy te egy megbizhatd figura vagy
(Istenem ~ tévedni emberi dolog...) Na most, ha
meglétasom helytdlld, akkor kériek probdj meg
vilaszolni az aldbbi két kérdésemre:

1. Mikor jslenik meg mér végre a Monkey
Isiand 37777

2. Ugye nem fogjék magyaritani? isten Grizz!

Kbsz0ndm szépen. Remélem bizhatok benned,
és valaszolsz (még nyalizok is egy kicsit) az uf-
ségban, amit oly kivdidan idszerkesziesz. Csor-
ba Gergaly (el5fizett)

Soki éljenek az el&fizetdk! Még akkor
is, ha ilyen jopofakat kérdeznek. Elvég-

mert INGYEN [oz nélam a legritkdbban
hasznélt s2d) Is elvallainém Guybrusht.
Martint meg beajdnlanam LeChucknak,
maort szivemen viselem a sorsét. (Meg a
végén Ggyls kinyirom.]

Ma, ennyl fért bele a nydrl Fecsegbe.
Epp it az Ideje, hogy elvonuljak piheg-




APRGOMHIRDETESI §ZELVEHN.Y|

WWWCWIWWWWWEWWmINM hogymmnmnmmmwm Irdsjel, szam-
Jegy, vagy székdz kerlijén. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutén kiidéit csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eldfeltétele,
a befizelés lapzirta eidtt megtdriénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vallal felelGsséget azok tarntaimaen.
w 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovébbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)

20 szdig 1000,- Ft (4faval) minden tovdbbi sz 40,- Ft
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Qec  ces (Jcsere JvasTAG BET((+50% FELAR) |
GEPTIPUS: ROVAT [Jkeres orpciok [JiNvERz (+50% FELAR) |
Uamica Jecyés (JKiNAL (JKERET (+50% FELAR) |

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

576

COMGAME KFT

Postafidk 132.
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SzdmRdstechnika és Mumméma

Professziondlis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

Sikeresen végzett diakok bizonyitvanyuk bemutatasa ellenében
viszonteladoi aron vascrolhumklll

Nyitvatartds: H-P 9-17 Szerviz: 10-15
Bp. 1145. Titel u. 2b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Rddidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
http.//www.oditech.hutransam/

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Borédros tér 7
(Duna Haz)
Tel.: 3100439

al:

Email: Trans/am @ usa.net

cD IRAS 800,- + AFA - tél

mmmmmmﬂunﬂmm

2 x 25 W aktiv hangfal + tip

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 ! ax Modem Internal
Sound Blaster 16 radios

TSENG ET 6000 2mb/4mb VGA k
15 ProView SVGA Monitor

1.3 GB Quantum IDE Winchester
Pentium 133 Intel CPU
Touch pados Natural keyboard

Intel P133 CPU, Pentium VX alaplap,

SMB RAM, 1.44MB DD, 53 V+VGA, 1.3GB Quantum HDD,
101 gombos klav, Mini torony, CPU cooler Mause

Ha Kfvdncsi telfes drlistdnkra, kivja o FaxBankpt! Tel :180-8611 Rpd: 1471 #
Wwaz&guMm&mM mdwmg 24 s tespeelbasel,

CD-re irkséindl a

alalkozhatsz

alaszte kav

JATEKBOX

T

Duna Plaza
Vaci ut 178
Tel.: 465-1036

CD-ROM

PL

# Tone icemmddban

helyeken

minden kpdoes vhsdriomipe!

ivliw

ik
VISZONTELA DOK JELENTKEZESE‘T IS VARJUKI

Armink AFA ndicibak, 1 év gamnciat

Kedverd lizing feftételek!!! Kéne visronteiadd: dregyzékdnket!!

u j

Ready [ =

COMPUTERS #3e

Bp. V. ker. Vadész u. 36.
Tel: *131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00
Irttp: www. Inext.hu/ready

KONFIGURACIO

103.000 Ft
8 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1 GB HDD
1MB PCI VBA, 1.44, Mini torony, 102g bill.

PENTIUM 133 136.000 Ft
16 MB RAM, 14™ LR NI CSVGA,1.3GB HOD
1 MB PCIVGA, 1.44, Mini torony, 102 bill. 8xCD

Komplett gépeinkre 142 év garanciit villalunk

A hirdetés feimutatdjénak 3.000 Ft kedvezményt

Alkatrészek teljes valasztéka

Epson Zip drive paralell / 120MB A: drive
31.750 Ft / 29.200 Ft
Sony 926 CD iré kit: 76.000 Ft

e ————
Aralnkra 25% AFA-t szémolunk fel!

V.

KByrte

b i

Gyujptemenyecm
syamarn

a b

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

a l

N

1191 Bp. &I Gt 201,
Tel.ffax: 347-1534

A

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
G5M tartozékok, egyéb alkatrészek. Internet szolg. 2000 Fi-tol + AFA-tol.
5K100. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB, 14", Haz, 105g. bill. 107900,- + AFA

Hasznalt, mikodo ulkatreszgnt beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 2333666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig



. HEZAGOS A GYUSTEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!
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Az 1990-91-92-es éviolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambél meglévé 7 szam pedig 1100 Fi-értl

Legujabb alcidni:

Az 1995-6s évfolyam (12 s24m) rendkivill kedvezd aron, 2500 forintért rendelhetd, sit egy poszter is dukal hozzél
Az 1996-6s évfolyam (12 sz4m) rendkivill kedvezd aron, 2700 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozzél
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-0s évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvez aron, 2500 forintért rendelhets!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az Gsszeget, a postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi dlljukl
A megjegyzés rovatba ird be:

“REGI SZAMOK”]



CSOMAGKULDO

SZOLGAL

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

Az érak a 25% AFA-t mdr tartalmazzak! Az drvaltoztatds jogét indokoll esetben

PC CO ROM

W 1ITH HOUR
107 PACFIC Al WkH GOLD 36880

100 CLASSIC ACTION
00 FUGHT ING ACTION
100 RACING ACTION 1
W0 SPOATS ALTION L

ABUSE
ACE VENTURA s

ADVENTURES. OF BATMAN
& ROBIN

AIR WARRIOR I 1"
W MRBORNE FANGER 1095
W UNGER R ARCACE RACKE 299%
ALBON Lid
ALEX DAUPER PO HOOKEY 2099

ALEN DOYSSEY 10
ALEN TRILOGY 1095
ANMAL Ll
ARCALE AMERICA 1995

MROAE DXMLOSON v 8 1S
ARCADE FRUIT MACHINE 1006
ARCHER MCLEAN POOL 3099
ARMCRED FIST CLASSIC 209%

T 11008
ATLANTIS 11008
AWARD WNRERS 4 L]
BACK T0 BAGHOAD WV

BATTLE CRUISER B000AD
BATILE SiPs ]
W BENEATH A STEEL SXY 2099
BESTIOGAMES OF IS 2999

1999

BEST GAMES OF % e
BEST OF ARCADE GAMES 2999
BEST OF BATTLE GAMES 2995
BEST OF WONDOWS GAMES 2999
W 306 RED RACING %

BOFORGE CLASSIC Ll
W BIRDS OF PREY Joes
BUAKESTOME 0
8L000 11988
BLDO & MAGC 1009%
L1 9
B 10O il
BUREAU 13 ne

C-If ALISM PLLS
AR & DRIVER

oy oF r:s‘ 1 DREN ;'wi
HCIL WAR

ll?!

e
OFF "IAl 5[!““10 11999
W COLONIZATION Yoo
COLDSSUS CHESS X e
COMANCHE Lid
COMANCHE 1 L
COMBAT CLASSCS § Rl

OMMAND & CONOLER  T98%

COMPLETTE DNEIOE SOCCEN 6999
CONOUERRDR AD 1088  509%

W CREATURE SHOCK 3084
CREATURES =
CRUSADER NO REGRET 0068
CRUSADER W) REMORSE

CLASSIC Ll
CYBERM i
CYBER MAGE o
CYBER SPEED b
D000 5
W DARY FORCES L]
DARK LIGHT COMFLICT 11988
DA PATROL ]

W DAY OF TENTACLE )99?
DAYTOMA USA

DEADUNE / ARGENTLM 1995
DEADLY GAMES 1995
DEATH RALLY

m
DEATHWARE SHARFWARES 1999
DESERT & JUNGLE STRIE 2095
W DESTRUCTION DEREY

ARGENTUM L]

0 ION DEREY 2 11996

Illl"-k“ll‘-lm

DiALO 1N
o DID 5 VATUAL WORLDS  499%

DIE HKRD TRILDGY 12508

DESCOVERIES OF DEEP 6096
ﬁt‘i.. | AAGENTUM 4995
10995

DOOM 2 s
DR BRAIN LOST WD 00
DUKE (T 0UT OC 908

DUKE MUKEM 10 9%
DUKE NUKEM 10 ATOMIC
EDITION o

DN ns
DUNGEDN KEEPER 11999

A plrossal jeldit tételek a hatiap

EARTH SIEGE 2
EARTHWORM JiMy
PITTFAL-GAMEPAD
HECSTATICA AAGENTIM
ECSTATICA it
EF000 EVOLUTION
WAGYAR | FIRASTA
EFR000 TACTCOM
MAGTAR LEMASZA
EIGHT BALL DELUXE
ERASER TURNABOUT
EURD 96
EVOLLTION
CPALIZATION it DATA
EXHUMED

EXTREME CHESS
EXTREME GAMES
EXTREME FISE OF TRIAD
EXTREME VELDCITY
COMPILATION

AHBD LONGBOW

ATF

72000
E¥E OF BEHOLDER 1-3
W P14 FLEET DEFENDER
& SCENARSD
W P14 STRIKE EAGLE I
FiB FIGHTING FALCON
F22 LIGHTMING
FriTa
FATH HORNET V10
FADE T BLACK
FAST ATTS
FATAL RACING
W FIELDS OF GLORY
FIFA 96 | CLASSIC
FEART
FFA SOCCER / CLASSIC
FiFk SOCCER MANAGER
HH
W FLIGHT UNUIMITED
FLYING CORPS
W/ FOOTBALL GLDAY
FOOTBALL LIMITED
FORS. 1N THE TALE
FORBAILA 1 / 30FX
W FORMULA | GP
FORMULA |
MAGTAR LERASSAL
FORMULA KARTS
FRANKENSTEIN

FRONT LINES
UL THROTTLE
FUN PACK

FUN PACK 2

FUN PACK 3

GEAR HEADS
GEME WARS
GNOME

Eelgunaassvasniny

a8
198

g

sl

EE ]

11999
11598

12999

!iiﬁi

fenntartjuk!
y Mwmmr

levd
MAGYAR LERASSAL MAGC THE RALLY CHAMPEINGPS | WA 2996
GUTS & GARTERS wa GATHERINGACCLAIM 10998 RAMA 9
MAGYAR LERASSAL MAGIC THE GATHERING RAPTOR s
MARVEST 0¥ SOUL MICROPROSE M998 RAYMAN
SHIVERS 2 1998 MAGYAR L EFASSAL W REBEL ASSAULT
ks MANWL SPORTS 0 REBEL ASSALT 2 1
HELP COMPILATION 4508 [ REDMECK RAMPAGE 11908
MASTEA DF ORIONM 11988 REPOLD KASTELY ram
[ RAGE 30 TRABRT 209
HERCES (OF MIGT & MASKC 1 11599 MEGA MAN X 3 L) -
HERCES (OF MIGHT | MAGK B MEGA PAK § e 1 RIDDLE OF MASTER LUl 9085
DraasOn s LT MEGA PaK T L W RISE OF TRIAD
WERDES OF THE 35TTH 2996 MEGARACE 2 L] RESE & AULE OF ANCIENT
* . \ EMPHIES 599
HIND W MONKEY SLAND 142 4998 PSS OF ROBOTS ]
HOCK { LEGEND OF IVRAMDIA w MONDPOLY P i
HUNTER HUNTED 564 w ROAD RASH Ll
HUPKEK TORPOK MOATAL KOMBAT 3 499y ROAD WARRIORS E

T TRANSIPORTORP E)
F22 LIGHTMING RAPTOR  HIVJ

IM142 ABRAMS 1598
IMPERIUM GALACTICA 9899
INCA 1550
INCA COLLECTION e
INDUANAPOLES 500 00
INDYCAR RACING 2 e

W INTERMATIONAL ATHLETICS 1996
W INTERMATIONAL SOCCER 1999
WNTERMATIONAL TEMNS 19960

INTERSTATE & 1599
IRON HELIX e
ISHAR N
JACK THE RIPPER ne
JET FIGHTER | i

IO KT &7
KD § KT B2
NINGS QUEST Wi
NINGS TABLE
uuD

W/ LANDS OF LORE
LAST EXPRESS

LAST MTES
LALRA BOW 2DAGGER
OF AMON Rk

gigggagy

3

LEGEND OF KYRARDIA
W/ ALEGEND OF KYRAMNDIA 7
HAND OF FATE
 LEGEND OF CYRANDIA 3 1996
LERSURE SUNT LARRYT
W uw X ORGENTIM 4550
W LG

ll"'.l BIG ADVENTURE /

e
LORD OF THE AEALMS 2 11999
LORDS OF MIDNGHT w0
W LOST EDEN e
WioTus 3 1999
MAGIC CARPET DATA L]

MOTD RACER 1299
MUPPETS INSIDE e
WUPPETS TREASURE ISLAND 9909
NASCAR 7 10999
NASCAR 005

NASCAR « TRACK PACY 988
NASCAR TRACK PACK 4008
NATD) FIGHTERS

W IAVY STRIKE

NBA LVE W7

WEED FDR SPEED 2 1
NEED FOR SPEED SPECIAL
ENTION

WL 36 [CLASSIC 19
WL &7 w
H/ MIGEL MANSELL

WORLD CHAMPION 1998
il 1998
W0 RESPECT e

gass

NOMAD o]
DFFENSIHVE ]

OLYMPIC SOCCER 96
W OVERLORD
PANDEMONILIM
PANDORA IRECTIVE
PANTER DRAGOON

e
19
1999
1986

W PINBALL 2000
PINBALL COMETRLCTION 117
W PIRATES GOLD

PIZIA TYCOON

PLAYER MANAGER 2
POLICE QUEST 1-5
POWER CORRUPPTION | LES
PEWER CHRIVE

POWER F1

PRINT ARTIST
PRISOMER OF ICE
PRIVATEER 1 / [AANENING
PRO PIMBALL - THE WER
PRO PINBALL - TIMESROCK.
W PUSH OVER

sEEEaviBEERRRIREEY

GAD

DUAKE

DUAKE MISSION PACK 7
RALROAD TYCOON

W RALAQAD TYCOON DELUCE 2999

SEGA RALY CHNPONSHP 1'995

QMIM’TMF m

SHANNARY )
WSHERLOCK, 1HOLMES

LOST FLES 199
SHAML MY
SILENT STEEL S
GILENT THUNDER L
WS oY ATH
SIM GOLF 1
SIM PARK L)
W SLEEPWALKER 1999
SOMIC & KNUCKLES L
SPACE HULK 2 NOTRA

CLASSIC L]
SPACE QUEST VI Lol
SPEEDSTER "
SPEVCTRE VR e
SPOR ]
SPUD e
STAR BALL ]
STAR COMMARD 11098
STAR GENERAL 1199
STARLDAD il
STAR TREX FINAL UNITY 4395
STAA TREK GENERATIONS 12999
STEEL PANTHERS 1 L]
WSTREET PGHTER? 2908
STRIFE 10998

VISZONTELADOK FIGYELEM!

1996 szeptembertdl
korabbi és uj viszonteladoéinkat.

Feltételeink (csak PC CD-ROM ja

varjuk minden

1. Elsé vasarlas min. netté 100,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik)
2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén is
mar 20% kedvezményt adunk arainkbél.
3. Nagyobb vasarlas esetén araink
tovabbi megbeszélés targyat képezik.

tékokra):

STRINE COMMANDER %

STORM L
SU 17 MISSIN DeSK 1
SUBWAR 2050 4 SCENARID  495%
o SUPER CARS ITERIATOWAL 2955
SUPER 5K PRO L
SUPER STREET FIGHTER N 9699
SIOCATE PLUS CLASSE 3989
STNERGST 5098
SYSTEM SHOC L

TEMPTATION EEl ECTION 8099
TEN PIN ALEY L
TERMINAL VELOCTY 9%

TESTORIVE OFF ADAD 12008
W Joos
THEME HOSPITAL 12008

THEME PARK / CLASSIC 4099

THIS MEANS WAR L]
THOMAS TANK ENGINE 998
W THUNDER HAWY 2 9%

THUNDER HAWK 2 es
W T AGHTER COLLECTOR [0 4908
TIGERSHARN 11999
WTLT 2008
TIME COMMANDO 1%
TIME GATE L
MAGYAR LERASSA

TITAMIC ADVENTURE OUT

OF TiE w0
TOMS RAMDER L

TONKA CONSTRUCTION W)
TOP 100 WINDOWS vol 10 1998
OF GUN s
DUCHE ADV. OF 5TH
MUSKETEER

e
MAGYAR LERASSAL

W TRANSPORT TYCOON 4999
TUNELAND HIVY
TUNNEL 81 e

MAGYAR LERASSAL
UEFA CHAMPIONS LEAGLE
L JJElII" UNKNOWN 2508

.( NMATE FAL Y COLLECTIONT 1999

UNTVERSE

US MARSNE FIGHTERS
U5 WYY FHTERS (CLAGSC
VIKING CONOUEST
VIRTUA COP

VIRTUA FGHTER
VIRTUAL KARTS
VIRTUAL SNOOKER
V0000 KID

VOLFIED & PSPE MANIA
WAR COLLE
WA COMMAND ET 50N
WARCAAFT

WARCHAFT 1l DELUXE
WARSAMMER
WARPLANES

WE AL NEED EXTRA
SPEED WFS DATA
WERERWOLF
WETLANDS
WHERE IS WALLY
WITE LINE COLLEC

' WING COMMANDES
WING COMMANDER 1
WING COMMANDER 1Y
WAGYAR LERASSAL

S WIPEDUT JARGENTLA

WITCHAWEN
WIZARDRY GOLD
W20

¥
WORLD RALLY FEVER

100M APOCALYPSE
1 COM TERROR FROM [EEF

00
002

s
9%
L]
"
1998
Lo

159

e
1999

o

(L
19
199
L]
e
LE ]

]Wﬁ

BLADE WARRIDA e
BLUES BROTHERS L
BOMSLIZAL 1998
1+ 50
P15 STRIKE EAGLE w9
FI8 STEALTH AGHTER 2998
GUNSHIP 395
KNIGHTS OF SiY 199

GRAND PRIX CIRCUIT
WTATHLETICS
PREDATDR 2

J TE
NI TANK PLATOON
SPECIAL FORCES
SUPER TETRIS

§5%

ALAIDN L]
BATTLE ISLE DATA 1955
BREANTHAL W
COMANCHE 198
COMMANCHE WISEION IS8 | 2956
(DAEMONSGATE 1980
DARKER i
DESEAT STRINE e
OREANES 29
L P b

F14 FLEET DEFENDER SCEARI) 2090
FLIGHT SIULITDR TOODL KT 2696

FREE DC i
sLLry e
GUNSHIP 2000 e
INPERIAL PURSLITT

X WING DATA L]
INFTANG 5099
INHERIT THE EARTH 9
JAGGED ALIANCE (]
JUNGLE BOOK L
LEGEND OF KYRANDUA 1
HAND OF FATE f ]

LION KNG

MIDWINTER
MICWINTER 1
PARAGLITING
PATRICIAN

PATRIOT

PEPPER 5 ADVENTURE
PONBALL DAEAMES 2
PUIA TYCOON
PRIVATEER SPEECH PACK
PYROTECHNICA

QUEST FOR GLORY 11
IRAILACAD TYCDON DELUXE
RETURN (F THE PHANTOM
REX NEBLLAA
RINGWORLD

SPECTRE VW
STARLORD

SYSTEM SHOCK
TRAKSPORT TYCOON
WORLD EDITOR
LILTIMG Vi PRAT i
TEPPELIN

MICROSOFT HOME
PROGRAMUOK

J

30 MOVIE MARER ]
BEYOMD THE LT s
ENCARTA & ENCYCLOPEDWA 11999
ENCANTA &) WORLD ATUAS 11999
FLIGHT SIMULATDR 6.0 12999

it

§EE BUEEOERUEHEENsEEs




Center Court 237
Telefon: 419-4117

1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.
TEL.: 112-6415
FIGYELEM! BOLTUNK TELEFONSZAMA
1997. SZEPTEMBER 5-TOL MEGVALTuzm
AZ UJ SZAM: 35-90-576

Uj boltunk
nyilt a

Polus
Centerben!




