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Der Zahn der Zeit

....nagt selbstverstdndlich auch an unseren Refe-
renzen. Unsere "Best of'-Spiele sind seit der
ersten Ausgabe eine bewdhrte MeBlatte fiir Pro-
dukte ihres Genres und somit eine groBe Hilfe,
andere Produkte mit einer angemessenen Proz-
‘ entzahl einzustufen. Durch den unaufhaltsamen
N 4 T Vormarsch der Next Generation-Konsolen wurde
: " es unserer Meinung nach jedoch Zeit, die Referen-
zen noch einmal auf Herz und Nieren zu tiberprii-
fen, um sie dem aktuellen technischen Standard
anzupassen. Durch die komplette Rundumerneue-
rung gab es einige Verdnderungen. Zu den Ver-
oY lierern gehort beispielsweise Nintendos Welt-
“~2- raum-Shooter Star Wing. Trotz des guten Level-
designs hat dieses Produkt durch die heutzutage
spartanisch wirkende Polygon-Grafik eindeutig an
Reiz verloren, so daB fortan das technisch beein-
druckende Panzer Dragoon stolz das Referenz-
Zepter schwingen darf. Es gibt allerdings auch
16-Spiele, die unsere Neubewertung schadlos
(berstanden haben. Bestes Beispiel hierfir ist der
Evergreen Super Mario Kart. Auch noch nach
rund drei Jahren seit der Markteinfiihrung, gibt es
in punkto Gameplay, Streckendesign und Spiel-
spaB unserer Meinung nach nichts Vergleichbares
in diesem Genre. Das Uberragende Earthworm
Jim 2 ist ferner der deutliche Beweis dafiir, daf3
_-traditionelle Bitmapgrafik auch auf den 16-Bittern
bei entsprechendem Programmiergeschick keinen

Die Aliens si“d auf der Psx Vergleich mit hochmodernen Silberlingen zu

scheuen braucht. Mehr zu diesem Jump’n Run-

Ios Wir habe“ uns den Spiel der Sonderklasse auf Seite 36. Ansonsten
|

bewegt uns derzeit nur ein Thema: die Shoshinkai-

Messe in Tokio, wo Big "N" mit seinem Nintendo
3D -ShOOter etwas genauer 64, so der japanische Name des 64-Bitters, Ende
angeschaut Seite 10

November endlich Farbe bekennt - und wir sind

‘3\\ selbstverstandlich vor Ort.
o~ ¢ ,\:{/ Viel SpaB beim Schmdkern!
N

Fighting ‘
Vipers, das
neue 3D- ¢
Beat’'em
Up von den
Virtua
Fighter-
Machern

Seite 22
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SPECIAL ULTRA 64

Wihrend Sega und Sony bereits seit einem Jahr
um die Gunst der Kaufer buhlen, plant Big "N"

mit stoischer Ruhe seinen neuesten Schachzug.
Bei der Shoshinkai-Messe, Ende Novem.l_:)er in
Tokio, wird erstmals das Ultra 64 der Offent-

lichkeit vorgestellt. In diesem Vorabbencht’
berichten wir, was Euch in der nich- '

sten Ausgabe
erwartet

Das Gehduse ist schlicht und
erstmals vollig schwarz statt
dem Ublichen Nintendo-grau.
Die GréBe liegt etwas tiber dem
Super Nintendo, wobei durch
zahlreiche Abrundungen das
Gerit wesentlich eleganter aus-
sieht als sein Vorginger. In
punkto "Add ons" bietet das
Ué4 einen groBen Modul-
schacht, einen extra Ausgang
fir das angekiindigte Ultra
Drive sowie ein Memory Card-
Port, der sich noch vor dem
Cartridge-Slot  befindet und
auch zu anderen externen
Erweiterungen benutzt werden
kann. Am vorderen Gehiuse
warten ferner vier Joypadbuch-
sen auf ihren Einsatz, so daB3 der
Kauf eines extra Multiadapters
nicht noétig sein wird. Die
AnschluBméglichkeiten
beschrinken sich auf je einen
RGB- und AV-Ausgang. Der
anvisierte VK-Preis inklusive
einem Spiel und Joypad liegt bei
rund 250$ (cirka 350 DM). In
Deutschland soll das U64 auf
jeden Fall unter 500 DM (ber
den Ladentisch gehen. Und
wann ist Nintendos Baby erhilt-
lich? In Japan voraussichtlich
zwischen dem 2. und 21.
Dezember, in den USA und
Europa im April *96.

Der offizielle

Grund fiir das

Festhalten an

der Modul-Tech-
nik sind zum einen Kosten-
grinde (ein CD ROM-Laufwerk
hdtte den angestrebten Preis-
rahmen gesprengt), zum ande-
ren die stoérenden Ladezeiten
eines CD ROM:s. Inoffiziell hat
es aber auch geschiftliche
Griinde, denn Dritthersteller
mussen durch die Modulbasis
weiterhin an Nintendo neben
den Ublichen Tantiemen noch
zusatzlich Geld fur den Kauf
der Cartridge-Technik zah-
len. Um den Speichermangel
gegeniber der CD ROM-
Technologie etwas auszubii-
geln wurden spezielle "Fa-
stROM-Carts"  entwickelt,
die Speicherplatz fiir 64 MBit
und mehr bieten. Durch eine
spezielle Datenkomprimie-
rung von 30:1 kénnen mit
etwas programmiertechni- |
schem Geschick allerdings
noch wesentlich mehr Daten
auf einem Modul unterge-
bracht werden.
cherproblem soll (brigens
durch das sagenumwobene
Ultra Drive vollig gelést wer-
den. Um dieses Medium, das
auf  wiederbeschreibbare

L
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Mini Disc Basis basieren soll,
existieren zwar schon viele
Gerlichte, handfestere Infos
dirften aber erst auf der Shos-
hinkai-Messe bekannt werden.

Ein 64 Bit R4300 RISC-CPU bil-
det das Herzstick der Ué4
Technologie. Die CPU ist mit
rund 105 MHz (100 MIPS)
duBerst schnell getaktet. Durch
diese beeindruckenden Zahlen
glaubt man Nintendo gerne,

Killer Instinct: Man darf sich berechtigte
Hoffnungen auf eine 1:1 Umsetzung machen

NINTENDO
-

NINTENDO ™

——

daB mindestens 100.000 Poly-
gone pro Sekunde fiir die CPU
kein Problem darstellen diirfte.
Man vermutet sogar eine finf-
bis sechsfach hohere Zahl, je
nachdem ob die Polygone
"nackt" sind oder beispielsweise
mit Texture-mapping versehen
wurden. Beeindruckend st
auch die maximale Bildschirm-
auflésung, die bei unglaublichen
1280 x 1024 Bildpunkten bei
16,7 Millionen Farben liegt.
Europdische PAL-User miissen
sich jedoch mit einer maximalen
Auflésung von "nur" 768 x
576 zufrieden geben, wobei
durch eine integrierte HDTV-
Kompatibilitit auch an die
Zukunft gedacht wurde. Ein
neuartiger, bahnbrechender
Silicon Graphics Grafikchip
mit vielfiltigen Einsatzméglich-
keiten kiimmert sich zudem
speziell um die Optik des Ué4.
Im Memory-Sektor wird ein 3
Megabyte groBer RAM fir
flissigen SpielgenuB sorgen,
wobei durch einen speziellen
Rambus DRAM auch ein
DatenfluB von 500 Megabytes
moglich sein soll. Den audiel-
len Hérgenul3 sichert ein Ste-
reo 16 Bit PCM mit 64 Chan-
nels (PSX: 24 Channels) bei
44,1 KHz. (UIf)



Die Steuereinheit des U64 war
lange Zeit eines der best-
gehiiteten Geheimnisse von
Nintendo. Der Marktfihrer
sprach von einer kleinen "Joy-
pad-Revolution”, und wenn man
sich die ersten offiziellen Bilder
ansieht, glaubt man es gerne.
Das Design erinnert durch die
beiden duBeren Griffhérnchen
etwas an das PSX-Pad. Auf der
linken Seite verrichtet das
bewadhrte digitale Joypadkreuz
erneut seinen Dienst, wahrend
auf der rechten Seite sechs Akti-
onsknopfe in "Street Fighter
II"-Anordnung zum frohlichen

Tastengehdmmer einladen.
Soweit  zeigt sich  die
Ué4-Steuereinheit noch von

der konventionellen Seite; der
Clou ist jedoch der zusitzliche
analoge Ministick, der sich in
der Mitte des Pads (berhalb
eines weiteren, etwas gréBeren
Griffhérnchens befindet. Durch
diese spezielle Dreieranord-
nung ergeben sich unzdhlige
Méglichkeiten speziell im 3D-
und  Flugsimulations-Bereich.
Beispiel: Bei einem 3D-Shooter
a la Boom koénnt |hr mit dem
Joypadkreuz die Laufrichtung
bestimmen, wahrend lhr mit
dem analogen Stick gleichzeitig
die Sehrichtung wechselt. Auch
ein Umgreifen auf das mittlere
Griffhornchen im Zusam-
menspiel mit der
linken

bzw. rechten Joypadhilfte ist
selbstverstandlich moglich.
Unklar ist lediglich noch, ob
auch die beliebten L- und R-Ta-
sten wieder integriert wurden
oder sich wie beim Virtual Boy
weitere Knopfe unterhalb des
Joypads befinden.

wasnes 100 Toex 318
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Wow! Squares erste Grafikstudien zu
Ultra Final Fantasy zeigen gerenderte
Charaktere vom Feinsten. Durch
diese Edelgrafik erhalten die
rundenweise ausgetragene Kampfe
eine vollig neue Dimension

SPECIAL ULTRA 64

Software-Section

Killer Instinct 2

Dank der Ultra 64 Power wird es immer wahrscheinlicher,
daf3 die coole Render-Balgerei in einer exzellenten Version
(1:17) far die Konsole umgesetzt wird. Es ist derzeit allerdings
noch unklar, ob es sich um ein waschechtes Sequel oder um
eine bloBe Konvertierung handelt.

Ultra Boom

Ultra 64-Besitzer erhalten eine exklusive Version dieser 3D-
Ballerei, basierend auf dem ersten und zweiten Teil, mit neuen
Gegnern, Levels, Waffen und einer gerenderten Grafik.

Cruis’n USA

Die Arcade-Version der flotten Raserei wurde entgegen
ersten Behauptungen nicht auf Ué4-Basis entwickelt. Die
modulare Version soll, glaubt man ersten Augenzeugen, sehr
beeindruckend aussehen.

Final Fantasy

Square pries zwar ihre jlngst gezeigten spektakuldren FF Bil-
der als reine Grafikstudien an, doch ist es mehr als wahr-
scheinlich, daB3 es sich um Auszlige aus dem neuesten - und
besten? - Abenteuer der erfolgreichsten RPG-Serie handelte.
Es wird in Japan als Kandidat fiir das "Pack In"-Spiel gehandelt.

Turok: Dinosaur Hunter

Ein Comic-Charakter namens Turok verfrachtet Dinosaurier
in die heutige Zeit. Bei diesem Actiontitel wird Acclaims
Motion Capture-Verfahren verwendet. Die Jurassic Park
erfahrene SGl-Technologie soll erneut fiir grafisch beeindruk-
kende Dinos sorgen.

Star Wars: Shadows of the Empire

George Lucas® Meisterwerk wird um ein neues Kapitel erwei-
tert. Die Handlung spielt zwischen dem zweiten und dritten
Teil der Film-Trilogie. Neben der photorealistischen Grafik
sorgen Flugsequenzen und ein Kampf mit einem Snowspeeder
gegen Imperial Walkers fiir Furore. Erhaltlich erst Mitte *96.

Zum grofien Teil unbestaitigte Titel:

Ken Griffey Jr. Baseball (Nintendo)
Red Baron (Flugsimulation, Sierra Online)
Monster Dunk (Basketball, Mindscape)
Top Gun (Flugsimulation, Spectrum Holobyte)
Robotech Academy (k.A., Gametek)
Lion King (Jump’n Run, Virgin)
Donkey Kong Game (Jump‘n Run, Nintendo)
Ultra F-Zero (Rennspiel, Nintendo)
Mario Game (Jump‘n Run, Nintendo)
Metroid 4 (Jump‘n Shoot, Nintendo)
Ultra Zelda (Action-Adventure, Nintendo)
Polygonet Commander (Shoot’em Up, Konami)
Vampire 7 (k.A., Paradigm)
Pilotwings 2 (Air-Action, Nintendo)
Ultra Starfox (Shoot‘em Up, Nintendo)
Mission Impossible (k.A., Ocean)
Frank Thomas Baseball (Acclaim)
Ultra Fighting Eleven (FuBball, Konami)
Stacker (Denkspiel, Virgin)

Multi-Spieler-Spaf® ohne Mehrkosten:
- | Erstmalig wurden einer Konsole vier
Joypadbuchsen spendiert. Das
__/ elegant anthrazit-farbene Gehause
erinnert etwas an das Neo Geo-CD.
Trotz geballter Speicherkapazitat
warten die Ultra 64-Cartridges mit
einer normalen Modulgrofie auf.



— WORK IN PROGRESS SNES

Action-Adventure/1 Spieler
27. Januar (Japan)

Obwohl im Moment zweifellos ein Grof-
teil der Videospielgemeinde gespannt
der Prasentation des Ultra 64 entgegen-
fiebert, gibt es dennoch eine ganze
Reihe von Konsolenbesitzern, deren
Augenmerk ganz auf das Super Nintendo
gerichtet ist

icht zu Unrecht, wie ich

meine, denn die Winter-
saison hadlt fur Nintendos
16-Bitter einige ganz heiBe
Games auf Lager, die in Sachen
SpielspaB den Vergleich mit
"Next-Generation" Spielen
nicht zu flrchten brauchen.
Eines dieser Highlights, Donkey
Kong Country 2, wurde in der

letzten Ausgabe ausflhrlich
getestet. Mit dem Erscheinen
von Highlight Nummer 2,

Super Mario RPG, wird zwar
erst Ende Januar zu rechnen
sein, da sich Nintendo aber
schon etwas in die Karten hat
schauen lassen, wollen wir Euch
die neuesten Infos, insbeson-

d

dere zum
Battle System, natirlich nicht
vorenthalten. In Ninten-

do/Squares Action-Adventure,
hat es sich unser tapferer Mario
wieder einmal zur Aufgabe
gemacht, Prinzessin Toadstool
aus Bowsers Klauen zu befrei-
en. Glicklicherweise muB er
sich dieser Herausforderung
nicht alleine stellen, sondern
wird von zwei recht auBerge-
wéhnlichen Charakteren unter-
stltzt: Der Holzpuppe Jino und
Maro, einem Frosch der nicht
hipfen, dafiir aber sehr gut mit

Diese baufallige Briicke sieht so aus, als ob sie jeden Moment
zusammenstiirzen konnte

Oben seht Ihr Maro, der gerade zwei Zimbeln zum Angriff schwingt

Magie umgehen kann. Auf ihrer
Reise durch die isometrisch dar-
gestellte Landschaft treffen die
Gefdhrten auf zahlreiche Geg-
ner friherer Mario-Episoden.
Waihrend eines Kampfes stehen

Mario darf nach langer Zeit wieder
seinen Hammer aus fritheren
Donkey Kong Tagen einsetzen

Mario und seinen beiden Freun-
den die vier Kommandos "At-
tack”, "Sonstiges", "ltem" und
"Special® zur Verfugung, die
Uber die Knépfe A, B, X, Z aus-
gelést werden. Driickt man den
"Attack"-Button  wird  ein
Angriff mit bloBen Faiusten,
oder, falls vorhanden, einer
Waffe ausgefiihrt. Der Befehl
"Sonstiges" ermdglicht u. a. den
Abbruch

r’




Die rasante Fahrt in der Lore verlangt beim Richtungswechsel gutes Timing

eines Kampfes. Mit dem Befehl
"Item" kénnen zuvor gefundene
Gegenstande angewendet wer-
den und durch das "Speci-
al"-Kommando werden die spe-
ziellen Féhigkeiten der einzel-
nen Charaktere aktiviert: Jino
beispielsweise = kann  einen
"Huge Beam" abfeuern, Mario
den Gegnern mit dem "Ultra
Jump" auf den Kopf springen
und Maro die Feinde unter
einem gewaltigen Schneeball
begraben. Fir jeden besiegten
Gegner erhalten Mario & Co
Experience Points und bei Errei-
chen eines héheren Charakter-
Levels sogar einen Bonus in
Form eines Pilzes, einer Blume
oder eines Sterns. Durch diese
Extras werden Hit Points sowie
Energie flr Angriff, Verteidi-
gung und Magie regeneriert. In
den Besitz von Extras kann man
aber auch gelangen, indem man

die "Schatztruhen" im Spiel
durchstébert. Mindestens sie-
ben unterschiedliche Item-Ty-
pen sind in den Kisten ver-
steckt. Die herausragende Qua-
litdt der stiBen Render-Grafiken
von SM-RPG [aBt sich am ehe-
sten noch mit der von Donkey
Kong Country vergleichen. Die
flieBenden Bewegungen der
Figuren sehen einfach bezau-
bernd aus. Sollte das Spiel den
hohen Erwartungen gerecht
werden, dirfte die von Square
angestrebte Zahl von 2,5 Millio-
nen verkauften Exemplaren
wohl ohne Schwierigkeiten
erreicht werden.

Werden Mario und seine Freunde in
Pilze verwandelt, sind Ihre
Aktionsmaoglichkeiten stark ein-
geschrankt

Mit dem Ultra-Jump werden die Gegner ohne grofie Miihe aus dem Weg
geraumt

Auch im Adventure wird Mario durch
altbekannte und
liebgewonnene Stages wandern

s e SO PR K el e il

. P . ,a—' R
-

- e ]




ipley ist tot und mit ihr gab
R auch der letzte Alien im
dritten Teil den auBerirdischen
Loffel ab. Somit dirfte die Film-
saga rund um H.R. Gigers preis-
gekronte Monsterbande abge-
schlossen sein (obwohl man
Geriichten zufolge einen vier-
ten Teil mit einer geklonten
Ripley (?!) in Erwagung zieht).
Bei Probe Softwares Video-
spielumsetzung erhaltet |hr
allerdings noch einmal die Gele-
genheit, die gesamte Trilogie
hautnah zu erleben, wobei der
Begriff "hautnah" woértlich zu
nehmen ist, da lhr Boom-like in
der Ego-Perspektive durch die
beklemmend dusteren Korri-
dore schleicht. Durch die teure
Lizenz durften die Entwickler
dabei aus dem vollen schépfen
und die futuristische Ballerei

Das gefundene
Fressen fiir alle Fans
von 3D-Shootern!

beispielsweise mit den origi-
nalen Soundeffekten, wie den
krachenden SchuBgeréduschen,
versehen. In der fertigen Ver-

sion durft lhr zudem
minutenlange
Filmaus-

WORK IN PROGRESS PSX

Probe Softwares Spiel rund um die Alienbrut
entwickelt sich zum absoluten Mammutpro-
jekt. Nach iiber einem Jahr Vorankiindigung
riickt Acclaim erstmals eine zu 30% fertige
Version heraus, die uns bereits schwer beein-

druckt hat

schnitte aus den drei Kinostre-
ifen bewundern. Zusitzliche
Atmosphidre soll weiterhin eine
gerenderte Ripley garantieren,
die zwischen den Levels agiert
und nach einem Game
Over in einer extra

Sequenz

wiirdevoll den Heldentod stirbt.
All diese Features sind derzeit
allerdings Zukunftsmusik und in
dieser friihen Version noch

P -_', e
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Uberraschung: Facehugger, Waffen
und andere Nettigkeiten sorgen fiir
Nerverkitzel

nicht enthalten. Stattdessen
durften wir in den ersten drei
von spater einmal insgesamt 18
Missionen beeindruckende
Boom-Erfahrungen sammeln.
Wie beim Klassiker seht lhr das
Erlebte aus Eurer Sichtweise.
Ziel ist es in erster Linie, den
rettenden Ausgang zu errei-
chen, was angesichts der ver-
zweigten Schichte keine

leichte  Aufgabe  ist.

Zudem wollen Euch zahl-

reiche Aggressoren, wie

die knutschstichtigen
Facehugger, inkommuni-
kative Aliens oder feindlich
gesinnte  Marines  ans
Leder. Frei nach dem Motto
"LaBt Waffen sprechen!"
greift Ihr auf bewahrte Mit-
tel zurlick und ballert die
Feinde mittels Eurer Wummen
aus dem Weg. Uber zehn

Alien-Fieber kommt
schon bei der
30%-Fassung auf

GroBkaliber, angefangen von
der schmucken 9 mm Schnell-
feuerpistole bis hin zum Flam-
menwerfer kénnen im Laufe
der Alienhatz eingesammelt
und mit entsprechender Muni-
tion versorgt werden. Neben




den Original-Ballerménnern
entdeckt |hr auch andere prak-
tische Utensilien, wie beispiels-
weise den bekannten Motion-
Tracker, die das Alienmetzeln
erheblich erleichtern. Realismus
war bei den Designern schein-
bar Trumpf, denn auf Tasten-
druck guckt die Pixel-Ripley
sogar nach oben bzw. nach
unten und kann so beispiels-
weise vom Geldnder auf die

Das Alien-Spektakel
kommt auch fiir den
Saturn im April

unteren Ebenen blicken (sieht
cool aus!). Dieses Feature ist
kein reiner Selbstzweck son-
dern ein wichtiges spielerisches
Element, da |hr nur mit dem
Blick nach unten die lastigen
Facehugger erwischen, bzw.
durch den Blick nach oben in
die hdBliche Fratze der mehrere
Bildschirm groBen Alienk&nigin
blicken kénnt. Erster Eindruck:
Phantastisch! Mit der gezoge-
nen Waffe in der Hand durch
die geradezu verschwenderisch
in Szene gesetzten Texture-Kor-
ridore zu ziehen und dabei mit
erhohten Puls auf den néchsten
Alien zu warten, sorgte bereits
bei dieser friihen Version fir
madchtig viel SpaB. Egal ob
dustere Soundtracks, butter-
weiches Scrolling oder das aus-
gekligelte Leveldesign, bei
Alien Trilogy befinden sich die
Jungs von Probe Software in
punkto Atmosphare und Spiel-
witz auf dem richtigen Weg.
Alles deutet darauf hin, daf3 uns
nachstes Jahr im April ein ganz
groBer Kracher bevorsteht.
Mehr zu diesem Topgame
erfahrt lhr in einem ausfihrli-
chen Preview in einer der nach-
sten Ausgaben. (UIf)

Die ungeheure Detailfiille - rieflige

Hallen inbegriffen - sorgen fiir die
vom Film gewohnte Gansehaut
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Die Gefangenen aus Alien 3 sind auch bei der .
Spielumsetzung nicht freundlich auf Euch gestimmt 3
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Wahrend Ihr pausiert, konnt Ihr
diverse Waffen-Einstellungen
vornehmen. Eine Auto-Map
erleichtert Euch die Orientierung

WORK IN PROGRESS PSX

Auf der Flucht: Das Alien
ist von unserer Waffe
sichtlich beeindruckt

Wieviel ein
Durchschnitts-Alien

so an Blei

einstecken kann,

volifiihrt dieser Vol
uneinsichtiger s 0
Knabe P



Fast exakt ein Jahr nachdem
Ridge Racer auf der PlayStati-
on fur ungldubiges Staunen
sorgte, ndhert sich der Nach-
folger so langsam seiner Fertig-
stellung. Uber die wichtigsten
Neuerungen, wie Riickspiegel,
Free Run Modus und Zwei-
Spieler-Option via Link-Kabel
haben wir Euch bereits in Aus-
gabe 11 /95 informiert. Der
komplett neu gestaltete Novi-
ce-Course wird dhnlich wie
beim Vorgénger als Grundlage

NEWS PLAYSTATION

fur die Advanced- und Expert-
Strecke dienen, d. h. mit zu-
nehmendem Schwierigkeits-
grad wird der Anfangerkurs je-
weils um einen Teilabschnitt er-
weitert. Die Streckenfiihrung
wird im Vergleich zu Ridge Ra-
cer abwechslungsreicher aus-
fallen, wesentlich mehr und
ausgepragtere Steigungen und
Gefille aufweisen und mit eini-
gen beinharten Schikanen auf-
warten. Zu Beginn des Spiels
stehen wieder vier verschie-

Das Motto bei RRR: Sonne, Strand und Meer

Ridge Racer Revolution
Rennspiel/1-2 Spieler/3. Dezember (Japan)

/&

dene Fahrzeuge zur Wahl, von
denen jedes in zwei verschie-
denen Ausfiihrungen mit je-
weils unterschiedlichen Motor-
und Fahreigenschaften zu ha-
ben sein wird. Sicher wird es
auch wieder einige zusatzliche
Flitzer geben, wie etwa das
schwarze Devil-Car,
Genaues hierzu
ist jedoch

noch nicht
bekannt. 5
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Hiibscher denn je: Den Charakteren
wurden zuséatzliche Polygone
spendiert

Zwar hat man sich bei Takara
in letzter Zeit vor allem damit
beschiftigt den zweiten Teil
des Prigelspiels grafisch zu
Uberarbeiten, die vergangenen
Monate sind aber auch am
Battlesystem nicht ohne Spu-
ren voribergegangen. Ein

Battle Arena Toshinden 2

Beat'em Up/1-2 Spieler/Dezember (Japan)

\_/ &

groBes Manko bei Toshinden
bestand darin, da3 man einem
Angriff von hinten mehr oder
weniger hilflos ausgeliefert
war. Bei Toshinden 2 wird es
problemlos méglich sein solche
Angriffe abzuwehren, indem
man den Gegner beispielweise
mit einem Tritt aus der Dre-
hung heraus Uberrascht. Auf
einen wehrlos am Boden lie-
genden Gegner wird man,
ganz nach Virtua Fighter Art,
springen, oder ihn mit Schla-

gen und Tritten maltratieren
kénnen. In der unteren Bild-
schirmhilfte befindet sich die
Overdrive-Energieleiste, die
umso mehr zunimmt, je ag-
gressiver man kampft. Vermut-
lich ermdglicht dieser "Over-
drive" den Einsatz von Despe-
ration Moves, ohne daf3 sich
die Energieleiste am oberen
Bildschirmrand im roten Be-
reich befinden muB, wie es in
Teil 1 der Fall war. Neben
Gaia, dem Endgegner aus

Mehr Spannung und Action in den
Kampfen, der "Over Drive" macht's
maoglich

Teil 1, wird mit Tracy noch ein
neuer Charakter in Erschei-
nung treten.



Das Donkey Kong-Fieber

breitet sich weiter aus.

Exklusiv fur
Super Nintendo

Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch

+ 32-Bit-Qualitat
* Deutscher
Bildschirmtext

* Ganz neue Story

'; packen. Noch schneller. Noch heftiger. Noch heiBer.

‘EDie Symptome: Unglaubliche;-_'--'r.;eg-----

verschlagen Dir den Atem, affengeile Action treibt [
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Street Fighter Zero )
Beat'em Up/1-2 Spieler/Ende ‘95 (Japan) )

Mit einer fast identischen Arca-
de Umsetzung versucht Cap-
com nun auch PlayStation-Be-
sitzer von den Qualititen die-
ser erfolgreichen Beat‘em Up-
Serie zu Uberzeugen. Die
Handlung von
Street Fighter Zero
spielt zwischen SF
1 und SF 2. Unter
den zehn zur
Wahl stehenden
Charakteren be-
finden sich des-
halb sowohl SF
1-Schlager, z.B.
Birdie und
Adon, als auch
.\ bekannte SF
. 2-Kémpfer, wie
etwa Ken und
Ryu. Einige
neue Kampftech-
niken unterschei-
den SFZ von sei-
nen Vorgangern.
Der "Auto
Guard Mode",

Super Combo leicht gemacht: Driickt
einfach Punch- und Kick-Button
gleichzeitig

mittels dessen bis zu acht geg-
nerische Angriffe geblockt
werden konnen, ist speziell fur
Anfanger eine groBe Hilfe. Mit
dem "Zero Counter Attack" ist
es moglich, sofort nachdem
man den Gegner geblockt hat,
zum Gegenangriff anzusetzen.
SchlieBlich kann man durch
Blocken und den Einsatz von
Special Moves, die am unteren
Bildschirmrand befindliche En-

Die Grafiken von Arcade- und Play-
Station-Version sind fast identisch

ergieleiste auffiillen. Setzt man
diese Energie dann bei einem
Angriff ein, wird eine Super-
Kombo ausgefiihrt, die dem
Gegner mehr als nur Kopf-
schmerzen bereitet.

SF Zero darf sich mit Charakteren
aus SF1 und SF2 schmiicken

Ganz gleich ob Ihr springt oder lauft, mit der Auto Guard Funktion seid Ihr vor Angriffen sicher

Der Roboter fiihrt die zuvor
eingegebenen Befehle gehorsam aus

Auf der Seite der aliierten Na-
tionen bekampft lhr in dieser
Kriegssimulation die ebenso
machtige wie Uble Draken-

Corporation. Das Spiel gliedert
sich in drei grundsatzliche Auf-
gabenbereiche. Zunichst treibt
Ihr mit verschiedenen Unter-
nehmen Handel, um in den Be-
sitz von Konstruktionsplanen
fur die Herstellung von Waffen
und Fahrzeugen zu gelangen.
AnschlieBend baut lhr mit Hilfe
dieser Plane Eure Kriegs-Hard-
ware zusammen, wobei sich
die einzelnen Waffensysteme
fast beliebig kombinieren las-
sen. Bevor es schlieBlich in die
Schlacht geht, stellt Ihr fur Eu-
re Roboter und Panzer ein An-
griffsprogramm zusammen.

Carnage Heart

! Simulation/1-2 Spieler/Dezember (Japan)

\N_/

Vierzig verschiedene Befehls-
Icons stehen zu diesem Zweck
zur Verfligung. Wer vom Spiel
gegen den Computer die Nase
voll hat, kann im Vs-Mode ge-
gen einen menschlichen Mit-
spieler antreten. Die Daten
der Kampffahrzeuge kénnen
auf der Memory-Card abge-
speichert werden.
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Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

MEGA DRIVE:

AERQ THE ACRO-BAT 2 59,95
ALADDIN 59,05
ALIEN SOLDIER 89,95
ASTERIX - Power of Gods 89,95
ATP TENNIS 89,95
BATMAN & ROBIN 89,95
BATMAN FOREVER 89,95
BOOGERMAN 59,95
BUBBLE & SQUEAK 49,95
CHUCK ROCK 2 49,95
CLAYFIGHTER 49,95
COOL SPOT 59,95
DAFFY DUCK in Hollywood 79,95
DAS DSCHUNGELBUC 69,95
DEMOLITION MAN 89,95
DIE SCHLUMPFE 69,95
DINO DINI'S SOCCER 49,95
DYNAMITE HEADY 49,95
EARTH WORM JIM 89,95
ECCO THE DOLPHIN 2 68,05
FEVER PITCH - Mario Basler89,95
FIFA SOCCER '95 59,05
FIFA SOCCER 96 99,95
FLUX 69,95

FOREMAN FOR REAL
GARFIELD

J.MADDEN FOOTBALL '95
OHN MADDEN 96
JUNGLE STRIKE

KONIG DER LOWEN
LIGHT CRUSADER
MARSUPILAM
MAUIMALLARD

(S

MEGA MAN WILLY WARS 89,95
MEGA SWIV 49,95
NBA ACTION '95 89,95
NBA LIVE '95 59,95
NBA LIVE 96 99,95
NHL HOCKEY 96 99,95
PAGEMASTER 58,95
PETE SAMPRAS "398 89,95
PGA TOUR GOLF 2 59,95
PGA TOUR GOLF 3 69,85
PGA TOUR GOLF "96 99,95
PHANTASY STAR IV 109,95
PROBOTECTOR 69,95
PSYCHO PINBALL <A> 69,95
RISTAR 69,95
SAMURAI SHODOWN 89,95
SENSIBLE SOCCER 59,95
SEPERATION ANXIETY 108,95
SHINING FORCE 2 89,95
SKELETON KREW 59,95
SLAM MASTER 89,85
SOLEIL 108,95
SONIC 3 89,85
SONIC & KNUCKLES 69,95
SPARKSTER 59,85
SPEEDY GONZALES 89,95
STARGATE 59,95
STORY OF THOR 118,95
STREET RACER <A> 89,95
STRIKER 89,95
SUBTERANIA 48,95
SUPER SKIDMARKS 99,95
S. STREETFIGHTER 2 99,95
SYNDICATE 4995
TAZMANIA 2 59,85
THEME PARK 98,95
TRUE LIES 59,95
URBAN STRIKE 59,95
VECTORMAN 89,95
VIRTUA RACING 129,85
WARLOCK 59,95

WATERWORLD
WEAPONLORD
WOLVERINE

WORLD CUP RUGBY 95
WWF COIN UP

X-MEN 2

89,95
89,95
49,95
99,95
89,95
69,05

119,95
99,95

109,95

109,95

109,95

59,95
59,95
109,95
89,95

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

3 SPORT-GAMES:

Super Monaco & Wimbledon

Tennis & Ultimate Soccer
ADV. OF MIGHTY MAX
AERO THE ACROBAT
ASTERIX

BALLZ 3D

BART S NIGHTMARE
Bloodshoot / Battle Franzy
BRUTAL - Paws of Fury
BUBSY THE BOBCAT 2
CASTLEVANIA

COMBAT CARS

Cosmic Spac. & Fantastic Dizzy 3

DAVIS CUP TENNIS
DRAGONS REVENGE

E.A.Hockey & John Madden 4

ETERNAL CHAMPIONS
GENERATION LOST
GODS

GUNSTAR HEROES
HAVOC

HURRICANES
HYPERDUNK

IMG Int. Tour Tennis
JAMES POND 3
JURASSIC PARK

Handleranfragen erwiinscht !I! -

JUSTICE LEAGUE 59,95
KICK OFF 3 39,95
KRUSTY'S S. FUN HOUSE 39,95
LEMMINGS 2 39,95
LHX ATTACK 38,95
MARKOS MAGIC FOOTBALL 38,95
MAXIMUM CARNAGE 49,95
MEGA-LO-MANIA 39,95
MEGA TURRICAN 49,95
MICKEY MANIA 49,95
MISS PACMAN 59,95

MUTANT LEAGUE Football 29,95
MUTANT LEAGUE HOCKEY 49,95

NEBA JAM A 49,95
NBA JAM TOURNAMENT 69,85
NFL QUATERBACK CLUB 49,95
NHL HOCKEY '95 49,85
NORMYS BEACH BABES 29,95
PAC-MANIA 49,95
PHELIOS 29,95
PUGGSY 29,95
RASENMAHERMANN 39,95
RED ZONE 49,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95
ROAD RASH 3 59,95
ROCKET KNIGHT ADV. 38,95

RUGBY WORLD CUP '95 59,95

SHAQ FU 38,95
SKITCHIN 29,95
SONIC 1 29,95
SONIC 2 49,95

SONIC PA_CK: :
Sonic 1 & 2 & Dr. Robotnik's 99,95
STREETS OF RAGE 1 49,95

SUPER FANTASY ZONE 39,95
SWORD OF VERMILLION 29,95
TINY TOON 39,95
TOE JAM & EARL 2 39,95
TOUGHMAN CONTEST 49,95
ULTIMATE SOCCER 39,95
VIRTUAL BART 39,95
VIRTUAL PINBALL 49,95
WIZ'N LIZ 29,95
WRESTLE WAR 39,95
YOGI BEAR 48,95

ZERO THE KAMIKAZE SQ. 59,95

ZOMBIES 38,95
Z00L 39,95
ZUBEHOR
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE KONSOLE 159,95
2 INFAROTS JOYPADS 49,95
3 /6 BUTTON PAD je 29,95
ACTION REPLAY 2 89,95
JOYPAD - Verlangerung 12,95
RGB <Scart> 1 / 2 KABELje 24,95
SV 401 "Stick" 29,95
SV 433 "Joystick" 29,95
SV 437 "Programmable 59,95

MEGA CD: .

MEGA CD & 1 SPIEL 229,95

ADAPTER US / PAL 69,95
BACK UP RAM 69,95
2 GAMES IN 1 49,95
5 GAMES IN 1 89,95

ANOTHER WORLD 2 69,95

BATMAN RETURNS 19,95
BATTLECORPS 69,95
BLACKHOLE ASSAULT 29,95
DUNGEON EXPLORER 89,95
DUNGEON MASTER 2 89,95
ECCOQ THE DOLPHIN 49,85
ETERNAL CHAMPIONS 89,95
FAHRENHEIT 89,95
FATAL FURY SPECIAL 79,95
FLYING NIGHTMARES 69,95
FORMULA 1 RACING 89,95
HOOK 29,85
KEIO FLYING SQUAD 79,95
LINKS 69,95
LORDS OF THUNDER 89,85
LUNAR 2 Us 119,95
MICKEY MANIA 69,95
MICROCOSM 69,95
MIDNIGHT RAIDERS 89,95
NBA JAM 49,95
NHL '94 39,95
POWERMONGER 29,95
ROAD ADVENTURE 19,95
SAMURAI SHOWDOWN 79,95
SEVER SHARK 39,95
SHINING FORCE 89,95
SOULSTAR 59,95
SPACE ADVENTURE, THE 89,95
SURGICAL STRIKE 89,95
SYNDICATE 99,95
THUNDERHAWK 49,95
TIME GAL 19,05
WOLFCHILD 29,95
32 X "Hardware" 229,95
GOLF MAGAZINE 99,95
KOLIBRI 109,95
METAL HEAD 119,95
MOTHERBASE 109,95

MOTORCROSS CHAMP. 108,95
SLAM CITY-5.Pippen <CD= 89,95

STELLAR ASSAULT 99,95
VIRTUA FIGHTER 109,95
VIRTUAL HYDLIDE 109,95
WWF RAW 69,95

FREAKS 3HO

6 PLAYER ADAPTER 69,95
ACTION REPLAY 99,95
ADAPTER 59,95

Antennenkabel mit Bildfilter 54,95

ARCADE RACER 109,95
BACK UP MEMORY 99,95
CONVERTER 69,95
JOYPAD SATURN 49,95
VIRTUA STICK 78,85
Bug 99,95
CASPER 119,95
Clockwork Knight 1 &2 e 89,95
CYBER SPEEDWAY 89,85
CYBERIA 119,95

DAYTONA U.S.A. 119,95

DIGITAL PINBALL 89,95
FANTASY PINBALL jap. 119,95
GALE RACER jap. 119,95
GREATEST NINE jap. 109,95
LAYER SECTION jap. 119,95

Magic Knight Ray Earthjap. 108,95

MYST 99,85
NBA JAM TOURNAMENT 89,85
PANZER DRAGOON 109,95
PEBBLE BEACH GOLF 89,95
RACE DRIVIN jap, 99,95
ROBOTICA 89,95
SHINING WISDOM jap. 119,95
SHINOBI X 99,85
STREETFIGHTER-The Movie89,85
SUIKO ENBO jap. 119,95
THEME PARK 109,95
TWIN BEE DELUXE  jap. 119,95
VICTORY GOAL 89,95
VIRTUA FIGHTER 99,985

VIRTUA FIGHTER REMIX 89,95

VIRTUAL HYDLIDE 98,85
VR BASEBALL 109,95
WWF RAW 89,95

ACTION REPLAY

59,95
AXE BATTLER 29,95
DEVILISH 39,95
DONALD DUCK-Deep Duck 39,95
FANTASTIC DIZZY 39,95
G.FOREMAN BOXING 29,95
HALLEY WARS 38,85
KLAX 39,85
NEA JAM 49,95
OLYMPIC GOLD 49,95
QUTRUN 39,95
PETE SAMPRAS TENNIS 39,95
PGA TOUR GOLF 39,95
POWERSTRIKE 39,95
PRINCE OF PERSIA 39,95
ROBOCOD 29,956

ROBOCOP Vs TERMINATOR49,95

SHINOBI 1 29,95
SHINOBI 2 39,95
SONIC 2 49,95
SONIC CHAOS 39,95
SONIC SPINBALL 49,95
SPIDERMAN 28,95
STREETS OF RAGE 39,95
SUPER SPACE INVADERS 39,95
SUPERMANN 29,95
TERMINATOR 39,95
verschiedene Titel ab 19,95

ART OF FIGHTING <A>
BLACKHAWK <A>

59,95

BLACKHAWK

BLAZING SKIES <A> 39,95
BRAINIES 49,85
BRAWL BROTHERS 49,95
Champion World Class Soccer 34,95
CLAYFIGHTER <A> 49,85
CLAYMATES 38,95
DARIUS TWIN <A> 39,95
DOUBLE DRAGON V 39,85

DRAGON - Bruce Lee Story 49,95

DSCHUNGELBUCH 59,85
EARTHWORM JIM 69,95
EEK! THE CAT 39,95
EQUINOX 49,85
FIFA SOCCER 59,95
FLASHBACK 49,95
GHOUL PATROL<Zombie 2> 39,395
HOLE IN ONE GOLF <A> 49,85

INDIANA JONES G.ADV. 59,95

JACK NICKLAUS GOLF <A>49,85

KICK OFF 3 49,95
KING ARTHUR'S WORLD <A= 58,85
LAST ACTION HERD <A> 39,05
LEMMINGS <A> 49,95
LEMMINGS 2 49,95
MAGIC BOY <A> 39,95
MARKOS MAGIC FOOTBALL 59,95
MEGA MAN X 59,95
MICKEY MANIA 49,85

MICRO MACHINES 39,95

NHL HOCKEY '95 <A> 69,95
OPERATION STARFISH 59,95
PAGEMASTER 49,95
PIERRE LE CHEF <A> 39,95
PILOTWINGS <A> 39,95

PINBALL FANTASIES 59,95

PITFALL 59,95
PLOK <A> 49,95
POCKY & ROCKY <A=> 49,95
POP'NTWIN BEE1 &2 je 49,85
PRINCE OF PERSIA <A> 59,85
RASENMAHERMANN <A> 39,95
RISE OF THE ROBOTS 39,85
S.0.5.-SINK OR SWIM 49,95
SAILORMOON 49,95
SHAQ FU <A> 39,95
SKYBLAZER <A> 49,95
SMASH TENNIS 49 95
SOCCER KID <A> 49,95
SONIC BLASTMAN <A> 49,95
SPACE ACE <A> 49,95
SPIDERMAN - Animated 59,95
SPIDERMAN - X-MEN 59,95
STAR WING <A> 39,95
STREETFIGHTER 2 <A> 59,95
STRIKER <A> 49,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A>59,95
SUPER MARIO KART 69,85
SUPER DROP ZONE 49,95
SUPER ICE HOCKEY 49,95
S. MARIO ALL STARS 64,85

SUPER MARIO WORLD <A> 48,95

SUPER METROID <A> 59,95
SUPER MORPH 39,95
SUPER PUTTY <A> 39,95
SUPER TENNIS 38,95
SUPER TURRICAN <A> 49,95
SYNDICATE 59,95
TERMINATOR 2-J. DAY 49,85
TIME SLIP <A> 39,95
TINY TOONS 49,95
TINY TOONS <A> 39,95

TRODDLERS <175 Levels> <A> 49,95
TROY AIKMAN FOOTBALL 38,95
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SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO:
ACTRAISER <A> 49,95
ACTRAISER 2 69,95
ADDAMS FAMILY 1 49,95
AERO THE ACROBAT <A> 49,95
AERO THE ACROBAT 2 69,95

Auslandslieferungen nur gegen Postanweisung {DM 16,- Porto}  *

Druckfehler, Preisdnderungen & Irrtiimer vorbehalten !!! *

A=auslandische Anleitung

THEME PARK <S-NES> 119,95
THEME PARK <MEGA DRIVE> 99,95

VORTEX 39,85
WARLOCK 49,95
WWF RAW 69,85
X-KALIBRE 2097 39,85
YOGI BEAR 59,95
YOUNG MERLIN <A> 49,85
ZELDA 3 <A> 69,95
ZERO THE KAMIKAZE S. <A> 69,95
ZOMBIES 49,95

* _Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU !l

Versandpreise per Nachnahme DM 12,-  *

Fax: 02 51 / 52 79 71

An- / Verkauf von Gebrauchtspieler

Weselerstr. 54 » 48151 Minster

90 MINUTES 109,95
ASTERIX & OBELIX 118,85
BATMAN FOREVER 109,85
BIG SKY TROOPER 109,95
BIOMETAL <A> 89,95
BOOGERMAN 109,95
CAPTAIN COMMANDO 99,85
CASTLEVANIA - VAMPIR 109,85
CHRONO TRIGGER US 139,95
CIRCUIT USA 109,95
COOL SPOT 59,95
CUT THROUT ISLAND 109,95
DEMOLITION MAN 108,85
DEMONS CREST <A> 79,85

DONKEY KONG COUNTRY 119,85
FINAL FANTASY 2 UsS 129,95
FINAL FANTASY 3 Us 139,95

F.F.3 Spielberater <480 Seiten> 49,95

FLINTSTONES-The Movie<A> 79,85
FOREMAN FOR REAL 88,85
HEBEREKE POPOON <A> 69,95
HEBEREKE POPQITO B9,95
ILLUSION OF TIME 109,85
INT. SUPERSTAR SOCCER 109,95

Int. Ssperstar Soccer2 119,95

ITCHY & SCRATCHY 69,95
JELLYBOY <A> 79,95
JOE & MAC 3 89,95
JOHN MADDEN 96 109,95
JUDGE DREDD 89,95
JUNGLE STRIKE 89,95

JUSTICE LEAGUE 69,95
KAWASAK| SUPER BIKES 119,85

KILLER INSTINCT

KILLER [INSTINKT

KID CLOWN IN CRAZY C. 68,95
KILLER INSTINCT 139,95
KONIG DER LOWEN <A> 79,85
LORD OF THE RINGS US 89,95
L. MATTHAUS SOCCER 99,05
LUFIA Us 89,95
M. BASLER SOCCER <A> 99,95

MASK

109,95
109,95

MECHWARRIOR 3050
MEGA MAN 7 89,85
MEGA MAN X 2 99,85
MICHAEL JORDAN CHAOS 59,85
Mickey & Minni Mystery C. 99,95

MICRO MACHINES 2 99,95
NBA - GIVE ‘NGO 129,95
NBA JAM TOURNAMENT 79,95
NBA LIVE '85 109,95
NBA LIVE 96 109,95
NHL HOCKEY 96 109,95
PAC IN TIME 69,85
PAC MAN 2 109,95
PGA TOUR GOLF 109,95
POCKY & ROCKY 2 69,95
PRIMAL RAGE 109,95
REVOLUTION X 109,95
SEPERATION ANXIETY 109,95
SHADOW RUN 99,95
SIDEPOCKET <Billiard> 79;95
SIM CITY 89,95
SOCCER SHOOTOUT 89,95
SOULBLAZER 99,95

7]
T
>
=
=

109,95

SPIKE MAC FANG US 89,95

STAR TREK STAR FLEET A.79.85
STARGATE 69,95
SUPER BC KID 99,95
SUPER MARIO WORLD 2 119,85
SUPER PINBALL 69,85
SUPER PUNCH OUT 69,95
S.RETURN OF THE JEDI 79,95
SUPER TURRICAN 2 99,95
THEME PARK 99,95
UNIRALLY 99,95
URBAN STRIKE 109,95
WARIO'S WOODS 79,95
WATERWORLD o

WEAPON LORD
WORLD MASTERS GOLF 109,95

WORMS
WWF COIN UP

9995
119,95

S-NES ZUBEHOR:

S-NES Konsole & Fifa Soccer

& S. Mario All Stars 269,95
2 INFAROT-JOYPADS 69,95
6 SPIELER ADAPTER 49,95
ADAPTER US / PAL "Fire" 29,85
ACTION REPLAY 23 89,95
FIGHTER PAD *Ascii" 49,95
FIGHTER STICK SN "Fire* 79,95
PAD 28,95
SCART / RGB KABEL 24,95

S. Adventure Stick "Ascii® 4
SV 337 Pad 5
SV 338 Topfighter 11
ULTRA 2 in ONE PAD 3

GAME BOY:

CASTLE QUEST 29,85
DONKEY KONG LAND 59,95
DRACULA 29,95
MICRO MACHINES <A> 29,95
PANG 29,95
RASENMAHERMANN 29,95

SUPER MARIO LAND 2 44,95
WARIOLAND 49,95
ZELDA <A> 29,95

3 DO Games Gebraucht ab 49,95

S-Nes

PLAY STATION “Hardware'579,95

PLAY STATION & 3 Spiele 829,95

Action Replay 2 69.95
Ascli Pad 69,95
Ascil Stick 109,95
Controller 58,95
Euro Scart Kabel 69,95
HF Adapter 49,95
Link Kabel 49,95
Memory Card 48,85
Mouse 59,95
neGcon 89,95
Pad "Verlangerungskabel" 19,95
3 DECATHLON 89,95
AGILE WARRIOR 89,95
AIR COMBAT 89,95
ASSAULT RIGS <24.11> 89,95

Battle Arena Toshinden 89,95

CYBERSLED 89,95
Destruction Derby 99,95
DIGITAL PINBALL 89,95
DISK WORLD 89,95
ELEVENTH HOUR 89,95
GOAL STORM 89,95
HEBEREKE POPOITTO 89,95
JUMPING FLASH 89,95
KILLEAK THE BLOCD 89,95
LEMMINGS 3D 89,95
LOADED 89,95
NBA JAM TOURNAMENT 79,95
NOVASTORM 89,85
PARODIUS 89,95
PHILOSOMA <24.11> 89,95
RAIDEN PROJEKT 89,95
RAPID RELOAD 89,95
RIDGE RACER 99,95
SHELL SHOCK 89,95
SHOCKWACE ASSAULT 89,95

STREETFIGHTER - The Movie 89,95

TEKKEN <10.11> 109,85
THEME PARK 89,95
TOTAL ECLIPSE TURBO 89,95
WAR HAWK 89,95
WIPE OUT 99,95
WWF RAW <24.11> B9,95

Hindleranfragen erwiinscht !!!
* Laden- und Versandpreise kdnnen voneinander abweichen !!!




Vampire Hunter

)

Beat'em Up/1-2Player/29.12.95 (Japan) )

Das Arcade-Priigelspiel "Vam-
pire" wird, mit dem Zusatz
"Hunter" versehen, von Cap-
com fiir den Saturn umgesetzt.
Alle herausragenden Features
der Automatenversion wie et-
wa die witzigen Monster und
Angriffstechniken, werden
selbstverstdndlich auch in der
Saturnfassung erhalten bleiben.
AuBerdem wird es auf der
Heimkonsole noch einige zu-

vor allem Anfangern das Leben
ein wenig erleichtern sollen.
Durch die Auto-Guard Option
z.B. werden Angriffe automa-
tisch geblockt. Die Auto-Chain-
Combo erméglicht es, eine
Schlag-/Trittkombination ein-
fach durch das gleichzeitige
driicken von 3 Knopfen auszu-
flhren. Mit Donovan und Lei
Lei wird das Spiel um zwei
neue, interessante Charaktere

Noch mehr Spaf® macht es, wenn
man zusammen mit einem Freund
auf "Vampirjagd" geht

Am Gameplay hat sich im Vergleich
zum Arcade Automaten fast

Ziel dieser Simulation ist es, ei-
nen fernen Kometen zu koloni-
sieren. lhr kontrolliert drei ver-
schiedene Robotertypen, mittels
derer die Voraussetzungen fiir
eine erfolgreiche Besiedelung ge-
schaffen werden. Die Roboter
fordern Rohstoffe, bauen
StraBen, Briicken, Hauser etc.,
oder hindern den Gegner beim

halb eines festgelegten Zeitlimits

sdtzliche Funktionen geben, die  bereichert. nichts geéndert
Tadaima ) Blood Omen - Legacy of Kaln)
Simulation/1-2 Spieler/November (Japan) j Action Adventure/1 Spieler/ K.A. )

Hinter diesem reiBerischen Ti-
tel verbirgt sich ein Echtzeit-
Adventure, konzipiert fur alte-
re Jahrgange. Als Vampir Kain
durchstreift |hr ein finsteres
Reich voller Widersacher. Die
photorealistische 3D-Grafik,
der original Conan der Barbar-
Soundtrack sowie 114 ver-
schiedene Feinde lassen auf ein

Vampir Kain setzt sich gegen eine

Bau seiner Siedlung. Sieger ist die groBere Anzahl von Gebau- | Topgame hoffen. Monsterbrut durch
derjenige, dem es gelingt, inner-  den zu errichten
Amok )
Rennspiel/1-2 Spieler/Ende’95 )

...kein gewohnliches Rennspiel
sondern wie der Name schon
andeutet eher eine Art Selbst-
mordkommando, so prasen-
tiert sich Scavengers Silberling.
Ahnlich wie beim Titel Off
World Interceptor dust |hr mit
einem militdrischen Gefahrt
Uber karge Landschaften, wih-
rend die gut funktionierenden

Waffensysteme die Feinde vom
Screen befordern. Dank Split-
Sreen dirfen sogar zwei wage-
mutige Spieler gleichzeitig
amoklaufen. Durch den spe-
ziellen "BSpace Algorithmus"
sind die Landschaften nicht wie
Ublich statisch, sondern passen
sich immer automatisch Euren
Aktionen an.



__NEWS MEGA DRIVE

Jump’'n Run/1 Spieler/K.A.

Toy Story ) Waterworid )
) )

E Jump'n Shoot/1 Spieler/K.A.

Das diirfte ein Rie-
sending werden:
Disney und die ka-
lifornische Produk-
tionsfirma Pixar
haben sich zusam-
mengetan, um ei-
nen Trickfilm der
ganz besonderen
Art in die Kinos zu
bringen. Die von
Disney entwickel-
ten Charaktere
wurden auf High
End-Computern gerendert und
in Kleinstarbeit auf den Rech-
nern animiert. Herausgekom-
men ist ein abendflllender
SGI-Film der Extraklasse. Die
Handlung beruht auf einem
magischen Spielzeug, das ein
Eigenleben entwickelt, sobald
kein Mensch zuschaut. Haupt-
darsteller ist die vorlaute Cow-

Basierend auf dem Original-
MCA /Universal Streifen. Als
Pixel-Costner seid |hr auf der
Suche nach Dryland. Bei dieser
Filmlizenz werden verschie-
dene Actionsequenzen mitein-
ander verbunden, mal in der
Ego-Perspektive, mal in der
klassischen Seiten-Ansicht. Eine
aufwendige Grafik mit texture-
mapping Modellen sorgt fiir ei-
nen optischen Augenschmaus.

Mit geringeren Produktionskosten
diirfte die Videospielumsetzung
lukrativer sein als der Film

Nightmare Circus )
)

Jump’'n Run/1 Spieler/K.A.

Jump’n Run mit Clowns &
Konsorten. Ein Fiesling namens
Jester Uiberféllt die Erde mit
seinem hollischen Zirkus del
Diablo. Nur der US-Ninja Ra-
ven kann die Brut mittels sei-

Gerenderte Grafiken auf Super
Nintendo und Mega Drive dank der

boy-Figur Woody (gesprochen
von Tom Hanks), der in der
Spielzeugwelt allerlei Abenteu-
er bestehen muB. Bei der
gleichnamigen Mega Drive-Ver-

US-Firma Pixar

sion handelt es sich um ein

Jump’n Run-Vergntigen mit fu-

rioser Render-Optik.

ner magischen Fahigkeiten

zurilckschlagen. Actionreiche

Hupferei mit Prigeleinlagen

und einer angenehmen kunter-

bunten Grafik.

Splelheld Raven im Kampf gegen
zahlreiche Zirkus-Akteure

s
?
TPE g MICKEY & MINNIE ........ WORMS 9. WIPE OUT 9. L&
NTE NDO =5 MICRO MACHINES 96 .. XMEN 99.. WING COMMANDER Il (DEZ) v 99 22
DONALD IN MAUI MAL. ccrvooreosoeor 129 i e ey D LEMATRA AN, e B 23
DONKEY KONG COUNTRY 2 . 129.. ::::L,ﬂ?ﬁg“ . :3" PLAYSTATION: A e E ]
EARTH WORM JIM II (DEZ) .coccorrereen. 119. e : - SONY PLAYSTATION ...ococconisccsssmscssnscnss 579 - o ez
FIFA SOCCER 96 99.. B N EL g T o s ANTENNENKABEL oot 4 ANGEBOT DES MONATS: s
INT. S.5. SOCCER DELUXE .vovevsosssessene 129. SRS S iCamics LINK KABEL 49.- WORLD HEROES SN ..cocovrercrircrrsrens 49 B
LOST VIKINGS 2 109.- TREME AR 1 st neGeon CONTROLLER ...ccoooooreeoeeen. 89.- ART OF FIGHTING SN c.cocvmcsssssciinns 392 81
MEGAMAN VII 109.. BRI MAR MEMORY CARD 9. FATAL FURY 2 SN 59. =
MEGAMAN X2 109.- A LEEWORL D AIR COMBAT 89.- SAMURAI SHOWDOWN SN ..o.ccvvccrrrceen . 2R
MICRO MACHINES 2 ..cooooroereeoeeeseeeoe 114.- WEAPGNIORD ALIEN TRILOGIE 99.. TINY TOONS ADV. MD ...ooooevcsssssessisnsens 29. <2
;!;‘f‘étg#&”ﬁ WWF WRESTLEMANIA ARCADE ........114.- 33%?:_%}_&1;65 gg': §g
NBA LIVE 96 ooe = CYBERIA 99.. 35
NHL HOCKEY 96 ..... DESCENT 99.. 5%
PGA TOUR GOLF 96 DESTRUCTION DERBY ....oovovermacennnanenisans 99.. =2
PINOCCHIO (DEZ) .. EGA SATURN: DISCWORLD 89.- it
REVOLUTION X JETZT ZUM KNALLERPREIS: EXTREME GAMES ...... : £z
SECRET OF EVERMORE (DT. murr) 109.- SEGA SATURN GRUNDGERAT .......... 629.- FIFA SOCCER 96 (DEZ. g
STAR TREK NEXT GEN. i FOR (dt. Version; 1 Jlllr.(lﬂl‘lﬂllﬂ incl. Scartkabel, GOAL STORM (NOV /DE i
TETRIS 2 114.- Coatrolpad, Batteric) LEMMINGS 3D &5
THEME PARK 119.- MEEMORY CARD 9. NBA JAM TOURN. ..covcvriccsrmsesmssssesseen <9
TIM IN TIBET (dt. Bildtext) ....oooooeerrens 129.- MPEGKARTE ...... s 329. NOVASTORM s
URBAN STRIKE 129.- VIDFOFTLME AUE ANFRAGH PANZER GENERAL .oococecomessmesmeonens 24
WATERWORLDS g PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.. oy e gty _ =2
WEAPON LORD 124.- ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER ... 59.- PGA TOUR GOLF 96 v.coiececsecmsomsemssemsors 3z
WORMS 19.. BUG ... 9. PHILOSOMA za
WWF WRESTLEMANIA ARCADE ........114.- CLOCRWORE XNORET'R. cremtomentimis e PRIMAL RAGE Eg
YOSHI'S ISLAND ovveveromsseermssssmassnsssenss 109 CONGO (DEZ.) 109.- RAIDEN ue
ZOOP 64.- CYBERIA (DEZ.) 9. RAVEN PROJECT =3
L LRI )L/ (————— 99.. RAYMAN =9
MEGA DRIVE 32X: DESCENT (DEZ RIDGE RACER g2
b DESCENT (DEZ) ROAD RASH (DEZ.) .. 65
MBGA DRIVE 32X icconamimmrmsiisiciinis 189.. DIGITAL PINBALL i ROCK'N ROLL RACING 11 (DEZ> e 9., i
BLACKHAWK 99.. FIFA SOCCER 96 (DEZ.) . 89.. el somiise 30 z3
FIFA SOCCER 96 109.- HIGH OCTANE (DEZ.) ... .99, SHOCKWAVE (DEZ) =iy 3E
KOLIBRI 119.- MYSTERY MANSION (KPL. 119. SLAYER e e g%
OUTPOST 109.. NBA JAM TOURN. ... .99, STARBLADE ALSwiA .. =\
PRIMAL RAGE (DEZ) NHL ALL STAR HOCK 4. STRENTRACER SR ) 83
VIRTUA FIGHTER PANZER DRAGOON .99, St o o 8s
WWF WRESTLEMANIA ARC. ...cnee. 119. PANZER GENERAL R 89.. TEKKEN 99, 2 g
PARODIUS - DELUXE ..corvooeeeeomeeeessoreee 89.- s S o9, B
MEGA DRIVE: :T\}::&“GE gg* THUNDERHAWK 2 ...ccooovnnrrrrerscrmsreneress 89 28
MEGA DRIVE SONIC PACK (3Spiele) ... 239.- SHELL SHOCK 99, TOP GUN & g
ACTION REPLAY PRO Z .oovcoveerrnnseerssons 89.- TEEME PAR o TOSHINDEN 20
s S g THUNDERHAWK 2 (DEZ) 9. RO e §3
DONALD DUCK MAUI MALL. .............. 109.- VIRTUA HANGON (DEZ) oo . VIEWPOINT (DEZ.) 89.- aZ
EARTH WORM JIM 11 (DEZ) ... VIRTUA FIGHTER REMIX VIRTUAL SNOOKER .. - TE
FIFA SOCCER 96 VIRTUA RACING SN AR A WARHAMMER Fant. B. .. - 29
INDIANA JONES (DEZ.) .cvcvvsssvmsinsiesin VIRTUA SNOOKER WAR HAWK 9. o8
SNOOKER o WATHEWORLD .

Juliuspromenade 11 u.68 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

Besuchen Sie auch unser Ladengeschéft in

94032 Passau

Bahnhofstr. 28 / Donaupassage




NEWS MIXED

Auch Vic Tokai méchte im

Schlepptau von Virtua Fighter,
Tekken & Co mit einem 3D-
Prigelspiel Geld verdienen.

Die Technik befindet sich auf
einem gewohnt hohen Stan-

dard: Den bisher sechs anwahl-
baren Fightern wurde allesamt

ein schmuckes Texture-Ge-
wand verpaBt und die Kamera
fangt die Balgerei aus jedem
erdenklichen Winkel ein. Das
Kampferfeld bietet sehr

interessante Charaktere, ange-

fangen von Mechwarrior tiber
einen Eidechsenmenschen bis
hin zur wehrhaften Amazone.
Neidische Blicke von Saturn-

Battle Arena Tohshinden 2 bekommt
starke Konkurrenz aus dem Hause
Vic Tokai, denn Criticom sieht
umwerfend gut aus

oy &

Criticom

Beat’em Up/ 1-2 Spieler/ L@Uartal’96

Usern sind Ubrigens nicht no-
tig, da dieser Silberling zeit-
gleich auch fiir Segas Flagg-
schiff erscheinen soll.

In Eurer Hand liegt das Schicksal von
Legendora
Eure Aufgabe bei dieser Echt-
zeit-Simulation liegt darin, die
8 Lander, die sich auf dem
Kontinent Legendora befinden,
zu vereinigen. Zu diesem
Zweck Ubernehmt |hr die Fih-
rung eines dieser Lander.
Nachdem lhr Euch mit der La-

Dragon Force

Simulation/1 Spieler/Ende ‘95 (Japan)

ge im Landesinneren vertraut
gemacht habt, bringt Ihr Eure
Streitmachte in Stellung und
versucht, durch taktisch kluge
Entscheidungen euer Territori-
um nach und nach zu erwei-
tern. Da die Kampfe in Echt-
zeit ablaufen, sind schnelle Re-
aktionen ein MuB. Wenn sich
auf dem Schlachtfeld bis zu
zweihundert Soldaten gegen-
Uberstehen, heiBt es: Ruhe be-
wahren und die richtigen Be-
fehle geben. Eure Handlungs-

mdoglichkeiten beschranken
sich aber nicht nur auf das
Kdmpfen. Um beispielsweise
die Moral der Truppe zu stei-
gern, kénnen Orden verliehen
werden. Ebenso ist es moglich,
feindliche Einheiten durch ge-
schickt eingesetzte Uberre-
dungskinste auf die eigene Sei-
te zu ziehen. Besondere
Events im Handlungsverlauf
werden durch Manga-dhnliche
Zwischensequenzen darge-
stellt.

I
K

Die Kampfsequenzen konnen durch
zahlreiche Kommandos beeinflufit
werden




Final Fight III )

Beat'em Up/1-2 Spieler/November (USA) )

Capcoms horizontal scrollen-
der Beat’em Up-Klassiker ist
nicht totzukriegen. Um einer
neuen Gang Herr zu werden,
bittet der "schlagfertige" Biir-
germeister Mike Haggar seinen
alten Kumpanen Guy um Hilfe.
Zu den bekannten Gesichtern
gesellen sich ferner die blonde
und kampfstarke Lucia sowie
der Guile-Verschnitt Dean. Al-
leine oder zu zweit prugelt |hr
Euch in bekannter Manier
durch die StraB3en von Metro
City. Zu den spielerischen
Neuheiten zdhlen Weggabe-
lungen sowie noch mehr auf-
nehmbare Gegenstdnde, deren

Zihheit lhr an den Koépfen der
Gegner ausprobieren kénnt.
Jeder Recke verfiigt ferner
uber zwei Special Moves, die
nur durch eine Joypadkombi-
nation aktiviert werden kén-
nen und durch eine spezielle
Energieleiste limitiert sind.

NEWS SUPER NINTENDO

(19

Civilization )

Strategie/1 Spieler/Erhéltlich (USA) )

An Sid Meiers preisgekrontem
Strategie-Epos dirfen sich
demnéchst auch die Super Nin-
tendo-Besitzer erfreuen. Wie
bei Populous mifBt lhr auf ei-
nem vorgegebenen Land - 14
Stamme stehen zur Auswabhl -
einer Zivilisation zur Blite ver-

helfen. Neben den tblichen
Schwierigkeiten, wie Krieg
oder Landgewinnung, werdet
lhr im Laufe der Zeit auch mit
dem technischen Fortschritt
konfrontiert, so daB man die
Gesellschaft immer wieder um-
strukturieren muf. Das Spiel
wirkt durch die zweckmaBige
Grafik zwar trist, das Game-
play aber ist héchstgradig
stichtigmachend und zudem
lehrreich, da man im Laufe der
Evolution 6fters die Gelegen-
heit erhdlt, mit historisch be-
deutenden Personlichkeiten zu
verhandeln.

Finol Fantasy (i
Flinsto
Foreman For Real
Front Mission

the Mowvie

Kic .
Killer Instinct
King Arthur
Llegend of Zeldo
Lem s 2

SE

GA SATURN:
a Saturn Konsole 45995 DV
]";rn 95 FN

SONY PLAYSTATION:
Sony Playstation K !

SEGA PLAYSTATION IMPORT:

119,95 US
12995 US
11995 US
119,95 W
14995 JP

{ Militory Comm

tion Konsole 56995 DV
8295 DV
99.95 DV
B9.95 DV
89,95 DV
8995 OV
9995 v
8925 DV
9995 DV
8295 DV
89,95 DV
B9.95 DV
B2 95 DV
82,95 0V
89.95 DV
B9.95 DV
89295 DV
8995 DV
B?95 DV
B9 95 DV
89295 LV
89.95 DV
89,95 DV
8995 DV
8995 DV
8995 DV
8995 DV
8995 DV
89,95 DY

109,95 DV
8295 DV
8995 DV
8995 DV
8995 DV
8995 DV
99.95 DV
8995 DV
8995 DV

8295 DV

139,95 JP
13995 JP
13995 Jp
139,95 Jp

apperhead

tion Socce

Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele

M.C. GGame
Ihr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/ 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,~.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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Fatal Fury 3 - bald auf dem Saturn

Sega Deal mit SNK

Am 12. September schlossen
Sega und SNK einen Cross
Licence Vertrag ab, von dem
beide Unternehmen und nicht
zuletzt auch Videospiele-Fans
profitieren dirften. Der Ver-
trag erlaubt es den beiden Par-
teien, Sega Software auf das
NEO GEO und umgekehrt SNK
Titel auf Sega Konsolen, in
erster Linie natirlich auf den
Saturn, umzusetzen. Mit dieser
Entscheidung kamen die beiden
Videospiel-Giganten endlich
dem Waunsch zahlreicher japa-
nischer User nach. Zu den
ersten SNK Titeln fir den
Saturn werden Fatal Fury 3 und
The King of Fighters ‘95 zihlen.
Welche Sega Spiele demnéchst
fir das NEO GEO erscheinen
werden steht dagegen noch
nicht fest.

Neue 3DO Hardware

3DO Lizenznehmer Goldstar
bringt mit dem GDO-203P ein
leicht abgespecktes 3DO-Gerit
auf den Markt. Der schicke
Toplader  erscheint  Ende
November zum erfreulich nied-
rigen Preis von 499,- DM inklu-
sive FIFA Soccer auf dem deut-
schen Markt und kann sogar mit
dem M2-Upgrade aufgeriistet
werden.

Computer- und Video-
spiel des Jahres 1995

Auch in diesem Jahr verlieh der
Computec Verlag wieder "Os-
cars" fur die besten Software-
Produkte der vergangenen
zwolf Monate. Die feierliche
Preisvergabe fand am 29. Sep-
tember auf einem extra dafiir
angemieteten Schiff statt.

Hier die einzelnen Preistriger:
Saturn-Spiel des Jahres 1995:
Panzer Dragoon (Sega) Wei-
tere Nominierungen: Virtua
Fighter Remix (Sega), Daytona
USA (Sega) PlayStation-Spiel
des Jahres 1995: Tekken (Nam-
co) Weitere Nominierungen:
WipEout (Sony Interactive),
Ridge Racer (Namco) Mega
Drive-Spiel des Jahrs 1995: Ear-
thworm Jim (Virgin) Weiterhin:
Story of Thor (Sega), Theme
Park (Electronic Arts) Super
Nintendo-Spiel des Jahres
1995: Super Mario World 2
(Nintendo) Weitere Nominie-
rungen: International Superstar
Soccer (Konami), Earthworm
Jim (Virgin)

3DO Competition
Tour

Ab Ende November wird in
allen groBen Karstadthiusern
kraftig Gas gegeben. Bei einer
Rennspiel-Competition - ver-
mutliches Spiel: Road Rash - lie-
fern sich die Teilnehmer in ins-
gesamt finf Durchgéingen heiBe
Renngefechte. Mitmachen lohnt
sich auf alle Fille, denn neben
zahlreichen kleinen Sachpreisen
darf sich der Gewinner auf
einen Besuch im Fahrerlager
des Motorrad Grand Prix-
Laufes am Nirburgring freuen.
Die Renntermine lauten:

Jeweils Donnerstags von 14 bis
20 Uhr (23.11. - 21.12.) Jeweils
Freitags von 14 bis 18 Uhr
(24.11. - 22.12.) Jeweils Sams-
tags von 11 bis 18 Uhr (25.11. -
23.12.) Die Veranstaltungsorte

sind: Berlin, Bonn, Braun-
schweig, Bremen, Darmstadt,
Dortmund, Dresden, Diissel-

dorf, Essen, Erfurt, Frankfurt,
GieBen, Hamburg, Hannover,
Karlsruhe, Kiel, Kéln, Libeck,
Mannheim, Mihlheim, Min-
chen, Minster, Nirnberg, Saar-
bricken und Stuttgart

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Virtua Fighter 2 (Saturn)
2. Super Mario RPG (SNES)
3. Street Fighter Zero (PSX)

Goldstars neuer
3D0-Ableger inkl. FIFA
Soccer wird zum
giinstigen Preis von
499.- DM Ende
November erhaltlich
sein

+++ Das 64-3it Upgrade |

li2 erscheint als ei= =
gensténdige Konsole
cirka Juni/Juli’96. %
Den Auisatz dari man =
schon einen lionat -
irtther erwarten. Bia-4i
Exklusivrechte hat
sich iibrigens liatsus
hita (Panasonic) ge
chert.

+++ acclaim hat sicl
die beiden treue
geldhrten Probe=—
Sculptured Soitw
(Batman Forever)

Grafiker und 3
erworben.

+++ Deutschla

der filhrende Wi
Entertainme
in Europa.
neuesten lia
erzielt Deuts
1995 voraus
32,1% des g
ropdischen [
mens. Aul de
Pldtzen folg
GroBbrit

%)

‘einmal Virtua
2 Bereits in
Ar soll noch
x=Version fiir
erscheinen. Die
le Diamond liul-
=Grafikkarte

h mitgelieiert.
iter angekiindigter

Hintendo=-siichtig:
21 Jahre alte
lénder Ian Jackson
Knackte zwar jiingst
H'ﬂan Lotto=Jackpot
(rund 6 Millionen Dul),
f 20g es aber gleich
‘nach der Benachrichti=-
gung der ifrohen Kunde
Yor, sich wieder sei=-
" pem Super Nintendo zu
widmen. Hey, Ian, ich
geb' Dir meine Konto=-
nummer !
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SPECIAL COIN-OP

uf der AM-Show, die vom

13.9.-15.9. in Chiba
stattfand, stellten die Entwickler
des Virtua-Fighter, neben dem
zweiten Teil der Virtua®™ Cop
Serie, ein vollig neues Polygon
Beat‘em Up vor. Das Gameplay
von Fighting Vipers entspricht
im Grunde dem von Virtua
Fighter. Ihr wahlt einen von acht

PLAYER SELELY

-~ 4

Am Design des Auswahlbildschirms
wird sich vorausichtlich
noch Einiges andern

Charakteren und prigelt mit
verschiedenen Schlag- und Tritt-
variationen auf den Gegner ein.
Natirlich hat jeder der acht
Charaktere wieder eine eigene
Geschichte. Laxel beispiels-
weise ist Gitarrist in einer Rock-
band und die "eiskalte" Jane
traumte - eigentlich  davon
Marine zu werden. Da in einer

7

geschlossenen Arena
gekampft wird, gibt
es im Unterschied
zum "Ur-Polygon-
prugler”, bei Figh-
ting Vipers kein
Ring Out. Dafur
wird es aber méglich
sein, den Gegner quer
durch den Ring an die
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Zu Bahns Vorlieben zahlt es, die Gegner an die Wand zu schleudern

B
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LICITNG vIDEDS
Arcade/1-2 Spieler/K.A

AM2 schiebt bis zur Virtua Fighter 3-Ver-
offentlichung noch ein futuristisch
wirkendes Priigelspiel ins Rennen...

Neben der Energleleiste gibt eine zu-
satzliche Anzeige Auskunft iiber den
Zustand der Body Armour

ausgestattet, die eine
gewisse  Anzahl von man sich bei AM2 ganz
Schldgen abhélt. Wird der Kér-  schén ins Zeug gelegt.

3553

N

die Backgrounds hat

Wand zu schleudern, perschutz jedoch Eine Stage wurde

; g\ oder ihn in eine Ecke  beschidigt oder kurzerhand an das
W zu dringen und sogar zerstort, Ende einer Start-

' <~ dann mit Hieben ein- fiihrt jeder weitere ~ bahn verlegt. Wih-
] zudecken. Jeder _Treffer an dieser rend eines Fights
Charakter ist mit Stelle zu hohem rollt dann auch hin

einer Body Armour Energieverlust. Fiir und wieder ein

gewaltiger Jumbo auf
die Kampffliche zu -
ziemlich beeindruckend.(Guido)




Komrortlorung mal ganz anders: Den
Weg von der Musik zum Videospiel
volizog Aerosmith

Erscheint Dezember/PlayStation
Acclaim/1 Spieler

Rohre frei fiir Williams "rockige"

Shoot’em Up-Orgie!

ier einmal eine besonders
Horiginelle Backgroundsto-
ry: Die sogenannte New Order
Nation-Terroreinheit strebt die
globale Herrschaft an - soweit
nichts Neues; um dieses Ziel zu
erreichen, versuchen sie jedoch
zur Abwechslung einmal die
Jugend zu kontrollieren, indem
sie ihnen ihre Idole nehmen.
Den Anfang machen die US
Rocker Aerosmith. Um die
Musik von Frontmann Steve
Taylor und seine Mannen wie-
der genieBen zu diirfen, sind lei-
der kriegerische Mittel nétig.
Frei nach dem Motto "Music ist

Endgegner, wie bspw. dieser
Helikopter, schiucken viel Blei
the Weapon" begebt |hr Euch
mit flinf explosiven CDs (hah?!)
sowie einer durchschlagskrafti-
gen MP auf Befreiungskurs.
Wie beim Digi-Klassiker Termi-
nator ballert lhr die feindlichen
Buben mittels eines Cursors im

PREVIEW PLAYSTATION

Hin und wieder diirft Ihr die Route
selbst bestimmen

leider sehr grobpixelig

Keine Zeit fiir Videospiel-Babes, bel RX ist Dauerballerei angesagt

Sekundentakt ab. Der Ablauf ist
dabei nicht linear, da Ihr zwi-
schendurch selber den Kurs
bestimmen dirft. Abwechslung
bringen ferner geheime Passa-
gen und angedeutete Adventu-
re-Einlagen. Flr die CD-Versio-

nen gelang es Acclaim sogar
den Rockmeistern die neuesten
Stiicke (z.B. "Crazy") abzuge-
winnen. Mit Steves Stimme im
Hintergrund ballert es sich
natirlich gleich eine Ecke bes-
ser. (Ulf)

Ladenlokal
45131

Essen

Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt. 599,-
Pad 59,90
Padverlangerung 24,90
Action Replay 69,90
Memorycard 49 90
Mouse 59,90
Link-Kabel 49,90
RGB-Kabel 49,90
Air Combat dt 89,90
Alien Triology dt 99,90
ATrain dt. 99,90
Panzer General dt. 89,90
Destruction Derby dt. 99,90
Discworld dt. 89,90
Gunnersheaven dt. 89,90
Theme Park dt. 99,90
Novastorm dt. 89,90
Ridge Racer dt. 99,90

Raiden dt.

Tekken dt.

- Zur Zeit wird an einem Adapter gearbeitet

Rayman dt.

R. Roll Racing 2 dt.
Primal Rage dt.
Sim City 2000 dt.
Street F. Movie dt.
WWF Wrestlem. dt.
Shell Shock dt.
Lemmings 3D dt.
Tohshinden dt.

Wipeout dt.

NHL 96 dt.
Jumping Flash dt.
Parodius Del. dt.
Konami Soccer dt.
NBA Jam dt.

Saturn dt. auf Lager
Adapter fiior US /JP 59,90
Action Replay 89,90
Pad 39,90
Digital Pinball dt. 99,90
Bug dt. 109,90
V.Fighter Remix dt. 79,90
Street F. Movie dt. 99,90
Panzerdragoon dt. 109.90
Pebble Beach Golf 99,90
Myst dt.

Mystery Mansion

Sega Ralley dt.

Virtual Racing dt.

Shinobi dt.

Rayman dt.

NHL 96 dt.

FIFA 96 dt.

der es erméglicht US. und JP. Spiele auf

dem dt. Gerét zu spielen.

Aktuelle Infos telefonisch erfragen !

Ladenlokal
40211

Disseldorf

Goldstar 3DO dt.
11th Hour
Creature Shock
Cyberia
Dragonlore
Descent

FIFA Soccer
Flying Nightmare
Gex

Killing Time

749, -
119,920
119,90

vorb.
vorb.
vorb.

99,90
109,90

Héndleranfragen erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

Koélner Str. 25
Tel. 0211/ 1649409

SUPER NINTENDO

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.

Feverpitch Soccer dt.

Hagane dt.
lllusion of Time dt.
Jungle Strike dt.

89,90
129,90
79,90
139,90
vorb.
vorb.
139,90
99,90
vorb.
119,90
139,90
139,90
149,90
109,90
109,90
109,90
99,90

Killer Instinct Pal / us. 139,90

King Arthur us.
Lufia 2 us.

129,90
vorb.

Adapter US-Spiele 39,90
Battletech us. vorb.
Bomberman 3 dt.  vorb.
NHL 96 dt . vorb.
Megaman x2 dt. 119,90
Marioworld 2 dt. 109,90
NBA Jam te.dt. 79,90
Ogre Battleus. 129,90
Soulblazer dt. 109,90
Shadowrun dt. 109,90
Supers. Soc. 2dt.  vorb.
Secret Everm. dt./us. vorb.
Turrican 2 Pal 79,90
Theme Park dt. 109,90
Uni Ralley dt. 109,90
Weapon Lord us. vorb.
Pimalrage dt. 119,90
Cool Spot 2 us. vorb,
6 Spieler Adapter 59,90
Umbau 60Hz 99,90
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Auch In der frithen Version sind be-
relts samtliche NBA-Teams anwahl-
bar

Erscheint Anfang '96/PlayStation
Konami/1-2 Spieler

Konamis langjahrige Erfahrung in punkto
Basketballspiele, gepaart mit der 3D-Po-
wer der PlayStation, l1af3t dieses 32-Bit
Projekt zum neuen Referenz-Aspiranten

werden

BA - In the Zone bildet

den sportlichen Auftakt
zu einer Reihe von neuen
Konami Produkten fir Segas
und Sonys Flaggschiffe. Aus
unerfindlichen Griinden haben
sich die Mannen scheinbar auf
Basketballspiele  spezialisiert,
denn sowohl 16 Bit-Simulatio-
nen (Powerdunk, Give’n Go),
als auch diverse Arcadetitel die-
ser  rasan
stammen bereits aus der
Konami-Schmiede. Das Kiirzel
NBA steht dabei erneut fiir Bas-
ketball-Prominenz in Hiille und
Fille, sprich samtliche langen
Kerle der amerikanischen Profi-
Liga stehen Euch mit Namen
und Bild zur Verfligung. Die mit
Texturen Uberzogenen, stattli-
chen Polygon-Sprites fielen
dabei so individuell aus, daB
man anhand.der Texture-Visa-
gen und Statur erkennen kann,
um welchen Basketballer es sich
handelt. Der technische Aspekt
wurde (berhaupt sehr anspre-
chend gel6st. Beispielsweise
kénnt Ihr auf Knopfdruck zu

jedem Zeitpunkt die Perspek-
tive wechseln (Von der Seite,
von hinten, isometrisch), wobei
zwei Ansichten Euch einen opti-
malen Uberblick iiber die Korb-
werferei gewahren. Ein weite-
rer dicker Pluspunkt sind die
hyperrealistischen Animationen
der sportlichen Recken. Der

Nur beim Einwurf 1t sich der Unparteiische kurz blicken

Ball wird mit einer lassigen Ele-
ganz gedribbelt, der Spielsitua-
tion entsprechend in unter-
schiedlicher Manier zum nich-
sten Mitspieler weitergegeben,
der letztendlich mit einem
beeindruckenden Sprung den
Ball durch die Maschen driickt.
Zusétzliche Atmosphire garan-
tiert ein euphorischer Kom-
mentator, der sich bei beson-
ders tollen Aktionen auch mal
zu einem sponaten "Ju-

. Point3d8

Die Erfolge Jedes Basketballers wer-
den nach Jedem Korb gleich in
Zahlen aufgeschliisselt

chu!"-Schrei hinreiBen 148t. Das
Gameplay wurde insgesamt auf
Action getrimmt ohne dabei
spielerische Tiefe vermissen zu
lassen. Wenn jetzt noch am
Taktikteil und vernunfitgen
Computergegnern gefeilt wird,
steht einer hohen Prozentwer-
tung nichts im Wege, doch bis
voraussichtlich April 96 mis-
sen wir uns wohl noch gedul-
den. (UIf)

Die drei Perspektiven
in der Kurzkritik

Jeder Korb wird noch einmal in der
verlangsamten und vergroferten
Zeitlupenwiederholung gezeigt
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Nach Jedem Viertel werden die Spie-
ler und deren Leistungen paarweise
gegeniiber gestellt




e SEED

GAME IS NEVER
Over.
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Die Nr.1l der Arcadé-Spiele jetet fiir denm MEGA DRIVE 52X.



PREVIEW SATURN

Jedes item, wie belspielswelse die-
ser schmucke Ring erfiillt an
einem bestimmten Ort einen Zweck

Erscheint Februar/Saturn/Acclaim/1 Spieler

-..steht fur Dracula und ein diister gestal-
tetes Grafik-Adventure

997-Los Angeles: In einem

zentral gelegenen Kranken-
haus passiert das Unfassbare:
Dr. Richter Harris, ein pflicht-
bewuBter, stiller Zeitgenosse
sowie Leiter des Hospitals lduft
eines Tages plotzlich Amok und
ballert eine Reihe von Patienten

blond - von der Tragédie und
beschlieBt kurzerhand, mit
ihrem Vater Kontakt aufzuneh-
men. Diese schaurig schéne
Hintergrundstory - erldutet
durch ein gruseliges Trailer-In-
tro - bildet die Grundlage fir
ein aufwendiges Grafik-Adven-

Ein obskurer Kaferschmuck erweckt psychedelische Traume bei Laura

nieder. AnschlieBend nimmt er
ein Haufen Geiseln gefangen
und verschanzt sich in den Flu-
ren des groBen Hauses. Zur
gleichen Zeit erfihrt seine
Tochter Laura - furchtlos und

Br st
Argte

e der bekanniester
mertkas

ture in der Machart von
Mystery Mansion. Mittels des
Joypads dirigiert |hr die
schmucke Laura durch ein
groBes Gemaduer in einer ande-
ren Dimension (geschickt abge-

Bis zu drei Mal hilft Euch eine magi-
sche Puderdose, wenn Ihr nicht mehr
welter wiit

Werft ein Stiick Papier ins Wasser und
Ihr erfahrt in welcher Reihen-
folge man die Schubladen 6ffnen muf8

Auch ein unscheinbares Weinfaf ist der Schliissel zu einem Ratsel

kupfert von Stargate). Die
Bewegungsmoglichkeiten sind
freilich eingeschrankt, da lhr in
jedem Raum nur vorgegebene
Richtungen einschlagen kénnt.
Nédhert |hr Euch einem
bestimmten Gegenstand, wie
beispielsweise einer Tir oder

zu verwenden und damit ein
weiteres Ritsel zu |6sen. Ritsel
und Puzzle sind nattirlich auch
bei diesem Game das Salz in der
Adventure-haltigen Suppe. In
erster Linie muB3 man Item A zu
Ort B bringen, doch um erst
einmal einen Gegenstand zu

D geizt nicht gerade mit Gruseleffekten und steifen Leichen

einem Schrank, kénnt lhr auf
Knopfdruck eine vorberech-
nete Aktion auslésen. An man-
chen Stellen empfiehlt es sich,
in  Eurem Inventory-Menii
herumzukramen, um ein Item

bekomen, ist viel (durchweg
logische) Gribelarbeit von
Noten. Im Gegensatz zu den
meisten Grafikadventures
wurde "D" véllig computerge-
rendert, wobei lhr das Gesche-
hen nicht nur aus der Ego-Per-
spektive betrachtet, sondern
auch das wenig oscarverdich-
tige Mimenspiel der Laura
miterleben durft. Erster Ein-
druck: Ein fesselndes Adven-
ture mit cooler Render-Optik
und dichter Gruselatmosphire.

(Uif)

Durch die L- und R-Tasten gelangt Ihr
ins Inventory Menii; anhand
einer Taschenuhr konnt lhr hier die
verbleibende Zeit ablesen
(Bild unten)




FuBball °95

Kick Off! Wir konnten es kaum glauben, wie-
viel hochkaritige FuBball-Simulationen in
letzter Zeit in unsere Redaktion eintrudelten,
so daB sich ein Special rund um die beliebte-
ste Mannschaftssportart formlich aufdringte.
Auf den folgenden Seiten erhaltet lhr noch
einmal eine knappe Marktiibersicht iiber die

wichtigsten Bolzereien, ein paar heile Voran-
kiindigungen, sowie sage und schreibe fiinf
Reviews von brandneuen Produkten

International
Superstar Soccer (SN)

Konamis  Rasenbolzerei st
neben FIFA Soccer das einzige
KonsolenfuBballspiel, das es zu
Weltklasseruhm gebracht hat.
Die Aufmachung ist phanta-
stisch: Optionen zur Taktik,
Aufstellung und Trikotfarben
werden wie selbstverstindlich
geboten; eindeutiges Highlight
ist aber die phantastische Spiel-
barkeit. Die differenzierte
Steuerung macht Bananenflan-
ken mit anschlieBenden Traum-
toren méglich; alle Tasten sind
mit unterschiedlichen Funktio-
nen belegt, so dal3 sich der Ver-
lauf des Matches auf die person-
liche Strategie bestens abstim-
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men |dBt. Das "Deluxe" -beim
Sequel zu International Super-
star Soccer wird der Sache
allerdings nicht ganz gerecht. Es
gibt zwar einige Neuerungen
(bis zu vier Spieler kénnen teil-
nehmen, taktisches Training ist
moglich, 12 neue Szenarien
kénne nachgespielt werden),
Grafik und Sound sind dagegen
nicht aufpoliert worden. Doch
Spielwitz und die Liebe zum
Detail, die in beiden Versionen
steckt, liften Konamis Interna-
tional Superstar Soccer in

bedrohliche Hohe des Refe-
renz-Thrones. Weltklasse

'SPECIAL FUSSBALL ‘95

FIFA Soccer
(MD, SN)

Jetzt schon ein Klassiker ist
diese Softwareperle aus dem
Hause Electronic Arts. Schon
der erste Teil vereinte traum-
hafte Spielbarkeit mit stilechter
Soundkulisse und hervorragen-
der Optionsvielfalt. Die Ande-
rungen in Teil zwei sind vor
allem flr Solo-Spieler interes-
sant: Intelligentere Gegner, bes-
sere Goalkeeper und ein
héheres Spieltempo sorgen
dafiir, daB so schnell keine Lan-
geweile aufkommt. AuBerdem
laBt sich der Ball langer in den
eigenen Reihen halten und
somit das Spiel besser aufbau-
en. Die eigenen Mitspieler auf
dem Monitor-Rasen haben
offensichtlich auch trainiert
(bessere Raumdeckung, Kopf-
ballféhigkeit). Mit FIFA Soccer
kickt Ihr auf Weltklasse-Niveau.
Weltklasse

S

Kick Off 3 (MD, SN)

Auf dem Amiga lieferte Anco
mit Kick Off damals ein Soccer
der Extraklasse ab, die Versio-
nen auf Mega Drive und Super
Nintendo dagegen sind lasch.
Stérend ist vor allem, daB Eure
Sprites bei einer ganz normalen

Baliannahme die Trlckkiste éff-

reiftem

Soccer Shootout (SN)

Die goldene Mitte zwischen
Action und Simulation trifft
Capcom mit Soccer Shootout.
Es gibt zwar nur zwolf Mann-
schaften und sparliche Einstell-
moglichkeiten, dafiir wartet
aber die Steuerung mit ausge—

abstellbar) schmalert auf Dauer
den Spielspass; flr den sicheren
Platz in der ersten Liga reichts
aber allemal.

I. Bundesliga




~= SPECIAL FUSSBALL ‘95
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Sensible
Soccer
(MD, SN)

Der Name des Spiels trifft die
Sache optimal, denn das Spielge-
schehen bei Sensible Soccer ist
verniinftig und statisch, nicht emo-
tional und dynamisch. Aalglatte
Sololdaufe von einem Tor zum
anderen sind machbar, Pisse und
Zusammenspiel verlaufen stur
nach Schulbuch. Packende Torsze-
nen mit entsprechender optischer
und akustischer Untermalung

gehen schmerzlich ab; vor allem
auch, weil das Spielgeschehen
scheinbar aus dem Flugzeug auf-
genommen wurde und die Spieler-
Sprites nur mit der Lupe ausge-
macht werden konnen.
Oberliga

International
Victory Goal
(SAT)

Mit dem Inhouse-Produkt Inter-
national Victory Goal beginnt
Sega den Kampf auf dem Markt
der Saturn-FuBballspiele. Kein
schlechter Start. Vor allem die
perspektivische Vielfalt und das
solide Gameplay kénnen Uber-
zeugen. Das Design ist etwas
nlchtern, und auch der letzte
Feinschliff bei der Ballkontrolle
fehlt (kein Anschneiden, keine
Bananenflanken). Mit ihrem
Debit kickt sich Sega auf
Anhieb auf einen guten Mittel-
platz.

2.Bundesliga

Fever Pitch
Soccer

(JAG)

Wie bei FIFA Soccer betrachtet
Ihr das Spielgeschehen aus der
isometrischen Perspektive. Das
Besondere an Fever Pitch Soc-
cer ist, daB |hr flr verschiedene
Aufgaben in der Mannschaft
Spezialisten einsetzen kénnt:
Balltrickser, Flankenexperten,
Hackentreter, Kopfballkénige
und andere. Hinzu kommen
ausgereifte Steuerung und gute
Spielbarkeit, so daB sich Fever
Pitch Soccer seinen Platz in der
ersten Liga sichert. '
I. Bundesliga
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Super Sidekicks
-1
(NEO GEO)

Direkt aus der Spielhalle findet
die Soccerserie Super Sidekicks
[ -1l ihren Weg in die Heimkon-
sole Neo-Geo. Die Actionlastig-
keit ist daher kaum zu (berse-
hen. Wahrend SNK uns beim
zweiten Teil noch mit verbes-
serter Grafik und neuen Featu-
res (eingeblendeter TorschuB in
3D-Perspektive) bei der Stange
hielt, ist der dritte nur ein
muder AufguB. Teil Il spielt ver-
dient in den oberen Regionen.
I. Bundesliga

I 0 soon _

International Superstar
Soccer (MD)

Jawohl Mega Drive-User |hr
habt richtig gelesen. Konamis
Referenz-Dribbelei  erscheint
demndchst auch fir Segas
16-Bitter. Factor 5 kiimmert
sich hochstpersénlich um eine
1:1 Umsetzung des Klassikers,
wobei durch Multitap sogar bis
zu sechs Freizeit-Kicker vor
dem Fernseher Platz nehmen
dirfen. Glaubt man den ersten
Stimmen, soll diese Konvertie-
rung sogar das SNES-Pendant
Ubertrumpfen, und eine
Zoom-Funktion bieten.

FIFA °96
(SAT)

EAs renommierte Kickerei fiir
Segas neuestes Flaggschiff - das
hért sich doch vielversprechend
an, vergegenwartigt man sich,
wie gut bereits die 3DO-Ver-
sion aussieht. Die gelungene
individuelle Kameraeinstellung,
vermittelt auch bei dieser Ver-
sion eine optimale Live-Atmo-
sphire. Zahlreiche zusitzliche
Features sollen den Spielspa3
zusdtzlich in  schwindelerre-
gende Hohen schrauben. Ein
heiBer Kandidat fir den Refe-
renzthron! Auch fir die
PlayStation geplant.

Power Sports Soccer
(PSX)

Sony goes Soccer. Bei dieser
Rasenbolzerei fir 1-4 Spieler
(bei unterstitzter Link-Option
unter Umstinden sogar acht)
kann das sporthche Geschehen
dm Z

nicht ordindr fallen, sondern
rolit sich vor Schmerz pathe-
tisch hin und her. Neben den
offiziellen Nationalteams gibt

es noch geheime Mannschaften -
 Per- wie beispielsweise ein -

[FT1 oo Geoga




Wertung,
so lauftss...

An dieser Stelle wollen wir vor allem Neulesern eine

kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben

Kauf-Empfeh-
lung:

Eine Gold Game-
Auszeichung

bekommen nur
Spiele, die
mindestens 85 %
Fun bekommen
haben.

it
il

i
1§i
i

rLeser-Steckbrief:
Name: Carlos Hernandez 2D siledtdes

i
:
|

;
!

|
if
I
if
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h

Wohnort: Wiirzburg T ' B
Geboren: 14. 08. 1982 3
Hobbies: FuBball, Basketball,
Videospiele

J

Lieblingsspiele: Tekken,
Donkey Kong Country 2,

PR Yoshi’s Island

Jeden Monat laden wir einen Leser in
die Redaktion ein. Schickt einfach ein

aktuelles PaBbild an unsere Adresse,
étichwort "Ich will". Y

START

Meinungskasten:

Hier gibt einer der Tester - jedes Spiel

wird von mindestens zwei erfahrenen
Redakteuren unter die Lupe genommen - |
seine personlichen Eindriicke wieder.

":H-. e e | comee

Wertungskasten:

Er beinhaltet die Gesamtnoten beider
Tester und wichtige Informationen tber
das Spiel.

Bei der Grafik-Wertung kommt es im
wesentlichen auf die Farbenpracht, die An
mation, sowie das Scrolling und den
Abwechslungsreichtum der Grafik an.

Beim Sound/FX werden Komposition,
Soundeffekte und vor allen Dingen das

Ubereinstimmen mit dem Spielgeschehen |
beurteilt. 1

Ausschlaggebend fur den Kauf ist jedoch |
die Fun-Wertung, in der zwar noch
einmal die Grafik und Soundwertung
miteinflieBen, aber keinen groBen EinfluB
mehr haben. Vielmehr sind Spielspal,
Dauermotivation, Schwierigkeitsgrad,
Umfang, sowie Genre-abhiangig
Mehrspieleroptionen entscheidend.

Geschmackssache

Tetris 2 Earthworm NHL Alistar
Jim 2 Hockey
MD/SNES SAT
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Striker °96
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__REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

Sega Shoot’em Up 86%

Panzer Dragoon

Saturn (Mega Fun 08/95 S. 78)

Segas 1-Million-Dollar-Projekt tiberzeugt durch
seine technische Perfektion. Die saubere Textu-
re-mapping-Umgebung, die bombastische
Musikuntermalung und das ausgekligelte Level-
design lassen Atmosphdre aufkommen. Ein 3D-
Shooter mit 100% Arcade-Qualitét!

Electronic Arts FuBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natirlich von EA.

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation (Mega Fun 11/95 S. 89)

Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94 S.
94)

Die haarstraubende Dummbeit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten SpielspaB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphare und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

Sega/Namco Beat’em Up 90%

Virtua Fighter Remix /

Tekken

Saturn (Mega Fun 10/95 S. 68)

PlayStation (Mega Fun 09/95 S. 76)

Die beiden Vorzeige-Priigeleien mit phano-
menaler 3D-Optik besteigen im Gleichschritt
den Referenzthron. Tekken bietet die effektvol-
lere Grafik sowie eine stimmungsvollere Musik-
untermalung, Virtua Fighter Remix kontert hin-
gegen mit besseren Animationen und etwas
mehr spielerischer Tiefe.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen Einstel-
lungsmdglichkeiten, sehr variables Spielen mog-
lich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL ’96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S5.32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer véllig iberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live °95/°96

Super Nintendo (Mega Fun 11/95 S. 69)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit tiberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion. Ausgereiftere Technik auf dem Mega
Drive, viele taktische Méglichkeiten bei der
Super Nintendo 96er Auflage.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)
Selbst nach hértesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die duBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario Worid 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzéhligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzdhlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SiiBe sorgen fiir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog Strategie 88%

Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 S. 68)

3DO (Mega Fun 08/95 S. 87)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



FIFA ‘96

Das original FIFA Soccer konnte durch das
95er Update nicht getoppt werden; mit aller-
lei Stars und’ neuen Optionen soll die Prozent-
wertung durch die neueste Auflage noch ein-
mal hochgeschraubt werden

MEGA DRIVE
rSportsp_iJeI / 1-4’Spie|er.

"Der Ball ist rund", "Ein Spiel
dauert 90 Minuten lang", "EIf
Freunde sollt |hr sein". Die
FuBball-Weisheiten simplifizie-
ren die populdrste Mann-
schaftsportart der Welt. Ver-

Schuften im
Trainingscamp

sucht man jedoch Soccer-Erleb-
nisse in den Rechner zu bannen,
steht der Programmierer vor
gravierenden Problemen, wie
unzdhlige  Kollisionsabfragen,
individuelle Animationsphasen
oder Justierung der Computer-
gegner. Keine Frage: Das Game-
play von FuBball-Simulationen
gehort mit zu den groBten Her-
ausforderungen flr einen Pro-
grammierer. Mit FIFA Soccer
stellten die findigen Sportspe-
zialisten von EA jedoch erneut
lhr groBes Know-how unter
Beweis. Dank isometrischer
Perspektive und ausgekliigel-
tem Gameplay wurde der Refe-
renzthron im Eiltempo erobert.
Bei der 96er Auflage kniipften
die Designer selbstredend an

Ulf: Das origi-
nale Soccer hat
mich damals
umgehauen, die
95er Auflage traf
bereits nicht mehr
100% meinen
Geschmack und
mit dem neuesten Upgrade kann
ich mich nicht mehr so recht
anfreunden. Durch EAs bestreben,
FIFA Soccer noch realitatsnaher
zu gestalten schossen sie bei der
96er Auflage meines Erachtens ein
Eigentor. Die stark aufspielenden
Computergegner zwingen Euch zu
einer schematischen Spielstrate-
gie. Meistens artet die Kickerei in

T E= g

Die Grafik unterzog sich einem dezen-

ten Facelifting: Die Spieler wirken ath-
letischer, das Gras ist nunmehr dkolo-
gisch griin und das eingeblendete Schi-

ri-Face wurde detaillierter gezeichnet

ihr Original an. Erster erfreuli-
cher Unterschied: EA hat end-
lich das 6-Button-Pad entdeckt.
Dadurch kénnt |hr den Ball-
kiinstlern einige neue Moves,
wie beispielsweise einen Lupfer
oder flinken Haken, entlocken
ohne mehrere Tasten gleichzei-
tig driicken zu missen. Um
erfolgreich gegen die stark auf-
spielenden ~ Computermann-
schaften bestehen zu konnen,
durft lhr neuerdings mit Euren
Mannen zuvor in_einem Trai-
ningscamp das Angriffsspiel und
samtliche Standardsituationen
einstudieren. In punkto Spiel-
strategie haben sich die Macher
eine Menge einfallen lassen. Bei-
spielsweise konnt lhr durch die
C-Taste bei ruhenden Situatio-

bloBes Mittelfeld-Gehacke aus.
Tore resultieren zudem in 90%
der Fille dadurch, daB der SchluB-
mann den Ball - fast immer! -
abklatschen 148t und ein Stiirmer
anschlieBend einfach abstaubt. Ob
Ihr Euch gegen einen Verteidiger
durchsetzen kénnt, hingt auBer-
dem von der Laune des Com-
puters ab. lhr miBt schon viele
Trainingseinheiten  absolvieren,
um einigermaBen das Gefuhl zu
bekommen, Herr des runden
Leders zu sein. Ich bevorzuge da
doch lieber spritzigeres, da
unkomplizierteres Kicken a la Int.
Superstar Soccer.
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TEST MEGA DRIVE
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Kein Klinsmann & Co in der Bundes-
liga: Bel FIFA '96 steht Euch noch

Dortmunds Meistereif der Sal-

son 94/95 zur Auswahl
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Nach einem erfoligreichen Abschiuff
Jubeln die Spieler in aktueller Manier
und erblicken anschlieffend mit Stolz

erfiillter Brust die neuen
Anzeigentafel-Spots

nen vorgegebene Spielziige nut-
zen. Der Rest ist handelslbliche
Upgradekost: eine dezent Gber-
arbeitete Grafik, zehn interna-
tionale Ligen der 94,/95 Saison,
plus 59 aktuelle Nationalteams,
ein Mannschafts-Editor, Abspei-
chern der individuellen Leistun-
gen sowie neue Spieltaktiken.

-

Mit gedriickter C- bzw. B-Taste
elit Ihr durch das Mittelfeld in der
Hoffnung einen geelgneten
Mitspieler zu finden

TEST MEGA DRIVE -

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 16 MRIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SN, SAT, PSX
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 59 NATIONALTEAMS
BESONDERHEITEN: SECHS-BUTTON-PAD,
DT. TEXTE

CA. PREIS: 129-DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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79% GRAFIK
84% SOUND /FX
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TEST PLAYSTATION -

Striker 96

Das englische Softwarehaus Rage schickt mit
Striker ’96 die erste offiziell erhiltliche
PlayStation-Bolzerei auf den Rasen

PLAYSTATION
~ Sportspiel / 1-2 Spiel
_hpor spiel / pieler

et

it Striker *96 gehort die

Softwareschmiede Rage
zu den  Pionieren des
FuBballsports auf der PlayStati-
on. Diese Debit-Version ver-
sucht vor allem, durch vielfiltige
Einstellungsmdglichkeiten einen
MaBstab zu setzen: Mit dem
Quick Start kann auf die
Schnelle ein Einzelspiel ausge-
tragen werden; wer FuBballkar-
riere machen will, kann in die
Liga einsteigen, sich durch die
Euro-Qualifications  kdmpfen
oder den Gewinn des Weltpo-
kals in Angriff nehmen. Feinhei-
ten wie Wetter, Spiellinge oder
die Spielperspektive liegen in
Eurer Hand. Es besteht auch die
Méglichkeit, das Gebolze in die
Halle zu verlegen. Auch, wenn
mehrere Spieler gleichzeitig
ihre sportlichen Gelliste um das
runde Leder ausleben wollen,
spielt Striker *96 mit: ein Spieler
gegen einen zweiten, zwei Spie-
ler gegen den Computer, zwei
Spieler gegen zwei Spieler -

| .
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Alle strategischen Informationen
werden vor Spielbeginn angezeigt:
Spieler, Formation, Grundstrategie

nichts ist unmaglich. Das Spiel-
geschehen auf dem Rasen ist
etwas ungewdhnlich: Die Spie-
ler wuseln mit einem Affenzahn
Uber das Spielfeld, und ein krif-
tiger Tritt gegen den Ball 148t
selbigen erst weit in der gegne-
rischen Halfte wieder herunter-
plumpsen. Die SchuBstirke
kann aber auch sehr fein dosiert
werden, indem man einen roten

Ansichtssache...

0 HRGENTINA 1\ MUsS T RALIR
ises L 1]

Balken, der am oberen Spielfel-
drand erscheint, durch Knopf-
druck langsam aufladt. Auch
Kopfschisse, Flanken in den
Strafraum oder Passe zum Mit-
spieler sind im Joypad-Reper-
toire von Striker '96 vorhan-
den. In begrenztem MafB kann
man auch als Trainer agieren
und verbrauchte Spieler austau-
schen (wie verbraucht die ein-
zelnen Spieler schon sind, kann
man einer Ubersichtstafel ent-
nehmen).

s

Timur: Erstmal
muB grundsitzlich
angemerkt  wer-
den: Striker
gehért nicht in die
Kategorie Simula-
tion, sondern es
handelt sich um
ein eindeutiges ActionfuBball. Der
Spielablauf, vor allem die Bewe-
gungen von Ball und Spieler, sind
unrealistisch schnell (was man von
den Ladezeiten leider iiberhaupt
nicht sagen kann). Doch was fiir
den Einen Hektik ist, bezeichnet
der Andere als Action, und wer
zur zweiten Gattung gehért, wird
bestens bedient. Sehr gut gefallen

B = =

hat mir auch die Méglichkeit, die
SchuBstédrke durch den roten Bal-
ken, der sich auf Knopfdruck nach
und nach anfiillt, sehr prizise vari-
ieren zu kénnen. Angriffstaktiken,
die Uber mehrere Spielziige
geplant sind, muB man sich aller-
dings abschminken; Torszenen
(und die sind haufig) ergeben sich
eher aus der Situation heraus. Den
ultimativen Kick erfihrt das Ganze
dann noch im Hallen-Modus, wo
der Spielverlauf nicht durch Ecke
oder Aus aufgehalten wird. Wer
auf ein rasantes Gebolze steht,
kann sich Striker ohne Bedenken
zulegen.

| Qe ttlSSIA
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Nach dem Einmarsch ins Stadion wird erstmal ein
kleines Aufwarmtraining absolviert

Mit Liebe zum Detail: Die Spieler wer-
fen Schatten, Lust (weif3er Spieler)
und Frust (lila Spieler) sind klar zu un-
terscheiden

3 Min
% 7 min

i

Extra Time

Penalties

Wind und Wetter, Zeit und
Spielmodi konnen eingestellt werden

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: WARNER INTERACTIVE E.
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD;: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BACKUP BOOSTER
CA. PREIS: 99,95 DM

MUSTER VON: WARNER INTERACTIVE E,

. .
schiecht i mittel } gut
H

71% GRAFIK
63% SOUND

E sehr Emper




Humans Formation Soccer - vor

Jahren ein Mega-Game auf der PC-Engine.
Hier nun das Update fiir die PlayStation

— e

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-2 Spieler

evor der heiBe Kampf um
das runde Leder beginnt,
durfen die Rahmenbedingun-
gen festgelegt werden: Schwie-
rigkeitsgrad, Spiellinge, Per-

spektive (vertikal, horizontal,
isometrisch). Ein Zoomeffekt
erlaubt es, das Spielfeld stufen-
los zu verkleinern oder ver-
groBern. Samtliche Knoépfe -
auch die hinteren Tasten - sind

Am Ende jedes Spiels bekommt man
es schwarz auf weif3: Seine eigene

mit Funktionen belegt. Ihr
kénnt Einzelkdmpfe austragen,
aber auch bei der Weltmeister-
schaft (24 Mannschaften) Euren
Favoriten auf den Pokal anset-
zen. Im Human Cup streiten
sich 10 Mannschaften im KO-Sy-
stem um die Trophde. Wer sich

_—
e—

_TEST PSX/ SNES

—
Uwe: Eine Pra-
xisstudie: Du
willst mit drei
guten  Kumpels
einen flotten Vie-
rer (zwei gegen
zwei) austragen -
Fehlanzeige! Na
gut, dann wenigstens zu zweit
dem Computer eine gehorige Pak-
kung verabreichen - ist nicht! Mit
solchen Optionsmodi, die heutzu-
tage eine Selbstverstindlichkeit
sind, wartet Hyper Formation

e =

schon immer 'mal sein Dream-
Team aus der Weltelite zusam-
menstellen wollte, tobt sich im
All-Star-Modus aus. Die Namen

Soccer nicht auf. Wer aber
sowieso nur allein gegen den Com-
puter oder gegen einen Freund
antreten will, wird gut bedient.
Das Spielfeld ist tibersichtlich, die
Soundkulisse akzeptabel (die ner-
vende Verbalberieselung durch
den japanischen Kommentator
|aBt sich erfreulicherweise abstel-
len). Durch Pisse 3Bt sich der Ball
lange in den eigenen Reihen hal-
ten; Bananenflanken  machen
Traumtore méglich. Negativ: die
langen Ladezeiten.

der Spieler kénnen jederzeit auf
den neuesten Stand gebracht
und abgespeichert werden - ein
Crash-Kurs in Japanisch voraus-
gesetzt.

L  TEST PLAYSTATION :

HERSTELLER: HUMAN
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT _
BESONDERHEITEN: MEMORY-CARD
CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GALAXY 0897605151

71% GRAFIK |
67% SOUND /FX 5

Spleldokumentation und die des Angriffstrategie einstellen und die Jungs nach vorne schicken heifit es, wenn
Gegners keine Tore fallen wollen — —— —
90 Mlnutes European Ulf: Moment | schnell der Eindruck, daB es sich
o mal, Namco, lhr | schlichtweg um ein Low Budget-
rl me oa wollt mir doch | Produkt handelt. Von den kleine-

Der japanische Arcade-Spezialist Namco
nimmt sich des europdischen FuB3balls an

SUPER NINTENDO
*Sportsp?él iy 1-2-Spielerl

w arum wir dieses Weih-
nachten mit derart vie-
len FuBballspielen bombardiert
werden, bleibt wohl das sahnige

Geheimnis der Firmenstrategen.
Auch die Fernéstler von Namco

=X &
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Ubermenschlich: Im Strafraum kann man den Ball jederzeit in die Luft dre-

mischen bei der munteren Kik-
kerei nun kriftig mit. An den
Start gehen 14 europdische
Nationalmannschaften, mit
denen man ein spontanes
Freundschaftsspiel absolvieren
bzw. an diversen Turniermodi
teilnehemen kann. Gebolzt wird
in der bekannten seitlich erhéh-
ten Perspektive. Die Balltechni-
ken sind klassisch: ein kréftiger

schen und anschliefend mit demselben Spieler relativ problemlos reinképfen

nicht etwa verklik-
kern, daB Euch die
zahlreichen Fehler
nicht aufgefallen
sind. Warum zum
Beispiel lduft die Zeit bis zum bit-
teren Ende weiter, wenn der Goal-
keeper einmal den Ball in den Han-
den hilt? Warum deckeln gegneri-
sche Spieler grundsitzlich nicht
von hinten, sondern schieben Euch
noch freundlicherweise bis zum
Tor? Bei 90 Minutes erhirtet sich

=

SchuB, ein flacher bzw. langer
Pass sowie eine hohe Flanke in
den Strafraum sind die "Werk-
zeuge" im Angriff. In der Defen-
sive miBt Ihr lediglich mit einer
schmerzhaften Grédtsche aus-
kommen. Apropos "Zwei-
kampf", wenn sich zwei Kontra-
henten gegentiber stehen, wird
sporadisch eine Extrasequenz

Ein Mini-Game im Stile der Trick &
Tronic-Serie gibt es als
kleine Dreingabe

ren Bugs mal abgesehen gehért
auch das Gameplay nicht zum
Besten. Neben dem kleinen Bild-
schirmausschnitt nervt vor allem
die unrealistische Art, wie man
optimal Tore erzielt (im Strafraum
den Ball hoch auflegen und
anschlieBend reink&épfen). Die
dirftige Technik (wenig Farben,
unférmige Sprites, nuschelige
Voice Samples) im Stile von Int.

Superstar Soccer tut da ihr
briges.
T =

eingeblendet, in der |hr quasi
hautnah mitverfolgen konnt,
wer diese sportliche Auseinan-
dersetzung gewinnt.

L TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: NAMCO/OCEAN
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 14 TEAMS

BESONDERMEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 149,- DM

MUSTER VON: KONAMI

] .
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Viele Drohgebarden, wenig Karten: Der Siinder nelgt sich in fernostiicher
Manler verschamt nach vorne, wahrend der Schirl nach einem Foulsplel

TEST PLAYSTATION

ermahnende Gesten vollfiihrt

Goal Storm

Konamis Bolzerei, in Japan unter dem Titel
Perfect Eleven bekannt, schickt sich an, FIFA
Soccer Konkurrenz zu machen

———

PLAYSTATION

mSportsEi-;I /1 -Z?pieler;m

m Prinzip ist die J-League

das Beste, was den ambitio-
nierten  Videospiel-FuBballern
passieren konnte, denn seitdem
die Japaner das runde Leder in
der Profi-Liga Uber das Gras
kicken, hdufen sich die Soccer-
Games, was sich wiederum
positiv auf die Qualitit aus-
wirkt. Im Gegensatz zur origi-
nalen Version stehen Euch keine
quirligen Ferndstler aus der
J-League, sondern eine stattli-
che Riege von Nationalteams
mit Phantasie-Namen (Stranz =
Strunz?) zur Auswahl. Auf

o

einen  gréBeren  Options-
Dschungel haben die Program-
mierer im Umfeld weitestge-
hend verzichtet. Neben der
Spiellinge und Bodenbeschaf-
fenheit koénnt Ihr im Haupt-
menu noch die Spielstirke der
Computerteams festlegen.
Kurz vor dem Anpfiff ist dann
noch etwas taktisches Geplan-
kel (Aufstellung, Spielstrategie)
moglich, bevor der Schiri den
Ball mit einem Pfiff freigibt.
Bevor |hr jedoch Eure Tor-
bemihungen startet, empfiehlt
es sich noch, die drei méglichen
Zoomphasen auszuprobieren,
die Eure Polygon-Kicker unter-
schiedlich groB priasentieren.
Danach gilt es die insgesamt
acht verschiedenen Aktions-
mdoglichkeiten zu erlernen, mit
denen lhr das lederne Rund

Ulf: Mit Goal
Storm haben die
Designer  wohl
unbewuBt den
passenden  Titel
genommen.
Grund: Der arme
SchluBmann muB
aufgrund des Uberproportional
groBen Tores des &fteren nach hin-
ten greifen. Schneidet |hr den Ball
beim TorschuB zusitzlich an, sind
bei richtiger Distanz zum Gehiuse
Kracher in den Winkel zudem eine
Leichtigkeit. Neben diesem Torrei-
gen offenbaren sich bei lingerem
Dribbeln noch weitere Schwi-
chen. Die Ballannahme aus der
Luft gestaltet sich beispielsweise

geschickt in die Maschen
drischt. In der Offensive gibt es
neben einem langen und kurzen
Pass bzw. satten Torschuf3 noch
eine spezielle Flanke, die den
Ball hoch in den Strafraum hin-
ein zirkelt. Durch die vier L- und
R-Tasten

Waunsch noch einen Links- bzw.
Rechtsdrall mit auf die Flugbahn
oder "empfangt" das fliegende
Leder mit einem Kopfball oder
Fallriickzieher. In der Defensive
sorgen ein Rempler oder die
bewihrte Blutgrétsche fur eine
unfreiwillige Balltrennung
(keine Panik, der Schiri pfeifft
duBerst gnadig!).

durch die zusitzliche Tastenbele-
gung unnotig kompliziert. Kurze
Pdsse geraten zudem zum Gliicks-
spiel, da der ballfiihrende Spieler
sich das Leder automatisch vor-
legt, wenn der Computer keinen
Mitspieler =~ ausmachen  kann
(Warum nur?). Trotz zahlreicher
kleinerer Kritikpunkte, kommt
bei Goal Storm durch das insge-
samt unkomplizierte Handling
dennoch kurzfristig FuBballfreude
auf. Zusammen mit der eher lust-
losen Technik (etwas unférmige
Polygon-Recken, monotones Sam-
ba-Getrommel) sowie der Mini-
mal-Austattung, bleibt unter dem
Strich jedoch nur ein Platz in der

zweiten Liga Ubrig.

Grenzenloser Torjubel: Beim "Tri-
umphmarsch" konnt Ihr die mit

In der Wiederholung konnt Ihr das er-
zielte Tor aus unterschiedlichen
Blickwinkeln betrachten

ARTENTENA
IEETERT
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Der Strategletell beschrankt sich auf
das Nétigste

TEST PLAYSTATION 1

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99,95 DM

MUSTER VON: KONAM|
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Olé, Olg, Olé !''! Bombenstimmung mit International
Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... das beste
FuBiball, das man in digitaler Form erleben kann ... das
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90 %. TOTAL! 11/95:
« - Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm

beschert!“ Note: 1. Videogames 11/95: ,Das neue,

beste SNES-Fulball aller Zeiten heifit wieder ISS..."
Wertung: 90%. Gamepro 12/95: ,.... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten FuBballsimulation
sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch-
mal gesteigerte Realitiitsgrad wird Begeisterungsstiirme
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung....

nternational Superstar Soccer Deluxe
b

Ist so bombenscharf, da warst Du kaum

zum Essen kommen.

KONAMI.

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produce

r‘.’,;/' ]??5 KfJHIu'N f'i“‘; R'.’!'."-".' '-l'@-'h":h["”f:|- Untherec! -'I'jf':‘. '{"J;Ji':l'ri:_ Verledl

(ONAI! is.0 registered trodemork of Konomi Co., Ltd

KONAMI-Videospiele gibt es fiir Super Nintendo Entertain -

Getrund Sony Ploystation.
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Nach Jedem Level gratulleren Euch
zwel gliickliche Wiederkduer mit el
nem lockeren "Well Done"

e -

MD / SNES
Jump’n Run / 1 Spieler

rotz einer handfesten

Krise bei Shiny Entertain-
ment (Earthworm Jim Erfinder
"Doug" sowie ein paar Grafiker
wechselten jiingst zu Spielbergs
Dreamworks) dirfte David gut
lachen haben, schlieBlich ver-
lieBen die Abtrinnigen die
Firma vertraglich bedingt erst
nach der Fertigstellung des
zweiten Auftritts des quirligen
Erdenwurms, und dieses langer-
sehnte Game um den taufri-
schen US-Zeichentrickstar
dirfte sein Taschengeld erneut
gehorig aufbessern. Nachdem
Jims Entstehungsgeschichte im
ersten Teil ausgiebig erklart
wurde, belieBen es die Designer
diesmal bei einer profanen
Kidnapping-Story. Die Hinter-
grundgeschichte ist bei diesem
Game eh’ ziemlich irrelevant,
was zdhlt ist die pure Hupflust,

Uwe: Mit Ear-
thworm Jim 2
hat Shiny Enter-
tainment dem
eigenen Namen
alle Ehre
gemacht, denn
der Glanz, der
von dieser Software-Perle aus-
geht, liBt Konkurrenzprodukte
chancenlos verblassen. Man wird
als Spieler von einer Lawine
geistreicher Gags erschlagen,
denn spontane, ausgefallene
Ideen (zum Beispiel zwei
Schweine aus der Suhle heben,
sie transportieren und als
Gegengewichte einsetzen) lau-
fen am FlieBband ab. Dabei
wechselt die Grafik ebenso hiu-
fig wie die Gags; von Level zu
Level werden neue Atmosphi-
ren gezaubert. Witzig sind auch
die zahlreichen Animationen des
Helden. Die verschiedenen Waf-
fen und Items (Fallschirm,
Schwingarm) geben dem Spiel
zusdtzlich Wirze, da einige
Situationen nur auf eine
bestimmte Weise bewiltigt wer-
den kénnen. Es wiirde noch Sei-
ten brauchen, die beeindrucken-
den Einzelheiten von Earthworm
Jim 2 auszufiihren. Daher mein
Rat: sofort kaufen und selbst
ansehen!

- = - -

ten an und - lhr werdet es nicht glau-
ben - der Sequel stellt das Original klar

in den Schatten!

und davon erlebt bei diesem 24
MBit-Modul mehr als genug. Es
ist allerdings miiBig in diesem
Haupttext das Gameplay zu
beschreiben, denn  jeder
Abschnitt ist vollig anders; mal
mBt Ihr Kihe stemmen und zu
einem Stall transportieren,

damit deren gemelkte Milch
eine Tur 6ffnet, mal (ber einen
vollbelegten Barbecuegrill wet-
zen, immer auf der Flucht vor
einem mies gelaunten Salzstreu-
er. Um einen Eindruck von der

yal.

Der Bubble Blaster entpuppt sich als
auferst nutzlose Waffe

He’s Back! David Perrys Aushingeschild
Jim tritt in einem verriickten Jump’n

Statt Jims bekanntem Propeller-Move verhilft Euch Jetzt ein

spielerischen Vielfalt zu erhal-
ten, stellen wir Euch daher
blockweise eine Auswahl von
sechs Levels vor. Das spieleri-
sche Grundgerist "Hipfen &
Ballern" blieb freilich in den mei-
sten Stages erhalten, wobei eini-
ges neue Moves hinzugekom-
men sind. Jim hat in der Zwi-
schenzeit namlich ein kleines
grines Schleimmonster ken-
nengelernt, das ihn fortan bei
seinen Abenteuern begleitet.
Auf Tastendruck entpuppt sich
die dehnbare Gotterspeise als
Helfer in der Not. So ver-
wandelt sich das Mon-
ster bei Bedarf wah-
rend der
Sprung-

)

-

kleiner Parachute-Fallschirm zu einem gebremsten Flug

= W o

Bel dem mehrfachen Kuh-Transport
lafit Jim die Muskel splelen (SN)

Zur Abwechslung fllegt Ihr auf einer
Rakete hier durch eine isometrisch
dargestellte Ballerrunde. Ziel ist es
dabel eine grofle Bombe unversehrt
bis zum Levelhiiter zu schubsen.
Zahireiche Bodenstellungen, die an-
héngliche Schwelne auf Jim schiefien
machen Euch dabel das Leben
schwer.




Durch den "Snot Swing" konnt lhr Euch wie Indiana Jones iiber Abgriinde hin-
wegschwingen

phase in einen Fallschirm und
verhilft Jim damit zu einer
behutsamen Landung. Driickt
lhr ferner zweimal die Sprung-
taste, streckt sich das kleine
Monster gehorig in die Linge,
klebt sich an vorgegebenen
Schleimstellen fest und schwingt
so Euren Helden Uber gih-
nende Abgriinde

hiniber. Auch in

Jims Waffenar-

senal hat sich

einiges getan; neben der Stan-
dardwumme gibt es diesmal
noch finf weitere Bleispritzen.
Als besonders praktisch tun sich
hier der 3-Way-SchuB, die "an-
hangliche" Homing-Missiles (es
werden echte Haiuser ver-
schoBen!) sowie die méchtige
Big O’ Gun hervor. Das Auge
erfreut sich des weite-

ren an brandneuen
Animationen des

kleinen Wurms.

Auf diese Strefirunde trefft Ihr im Laufe des Spiels Insgesamt dreimal. In
schonster Breakout-Manier miifit Ihr hier mit einem transportablen Trampolin
kieine Pete Puppy-Bables aus der Luft abfangen und sicher zum Daddy dirigie-
ren, der sie mit einem Trichter einfangt. Dotzen vier Babys auf den Boden auf,

mutiert Pete vor Wut zum Monster und verpriigelt Jim gehorig.

Durch ein spezielles Gas fungiert
Jims Kopf als Heif8luftballon. Durch
Tastendruck konnt Ihr beim Weg
nach oben die Stelggeschwindigkeit
drossein. Dies Ist bitter notig, um
nicht durch ein heimtiickisches Blas-
rohr getroffen zu werden und an-
schlleffend wieder der gnadenlosen
Schwerkraft zu unterllegen.

Der erste Level erinnert durch seine
glutrote Grafik etwas an den ersten
Tell. Bereits hier erhaitet lhr schon
einen ersten Vorgeschmack von Shi-
nys késtlichem Humor. Hohepunkt ist
dabel zwelfelsohne der mehrmalige
Schwelnetransport, um eine Luke zu
offnen, sowle die Fahrt mit einem
Treppenfahrstuhl, bel dem lhr herab-
fallenden Omis auswelichen miifit.

Ulf: David Perry
tut gut daran,
keine Fortsetzung
zu Earthworm Jim
mehr zu program-
mieren, denn mit
den zweiten Teil
legt Shiny Enter-
tainment die MeBlatte derart
hoch, daB ein dritter Teil kaum
besser werden diirfte. Was David,
Doug & Co hier an Ideen verbra-
ten haben, hitte sicherlich auch
fur funf Spiele gereicht. Jeder Level
ist spielerisch wie technisch gese-
hen ein absoluter Volltreffer, an
dem sich Gag an Gag reiht - Lange-
weile? No Way! Einige Program-
mierer haben dabei anscheinend
eine Vorliebe fiir Monty Python,

Mit  schnellen Bewegungen
tappst Jim beispielsweise nervos
auf der Stelle herum oder
huscht in schénster Jogger-Ma-
nier mit angewinkelten Armen
durch die Levels.

TEST SUPER NINTENDO J=

HERSTELLER: SHINY ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ENDE NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 139,- DM

MUSTER VON: VIRGIN

TEST MD / SNES

e - p——

denn viele humoristische Einlagen
fielen derart skurril aus, daB man
oftmals eine kleine Besinnungs-
phase benétigt (Was war das denn
nun wieder?). Die Macher bewie-
sen zudem erneut sehr eindrucks-
voll, daB sie Herr der 16-Bitter
sind. Die abgedrehten Animatio-
nen sind vom Feinsten und die ein-
fallsreichen, bisweilen schrigen
Kompositionen lberzeugen auch
durch eine exzellente Klangqua-
litit. Fazit: Earthworm Jim 2 ist
ohne Zweifel das witzigste Spiel,
das mir bisher unter das Joypad
gekommen ist und zudem eines
der unterhaltsamsten und einfalls-
reichsten Jump’ n Run-Games
iberhaupt.

In einer Baugrube miifit lhr
Euch mit der Standardwaffe
durch den Schutt durchbal-
lern. Die geniale Idee dabel:
Der abgetragene Sand fallit
herunter und tiirmt sich unter
Euch wieder auf. Da dieser Ab-
schnitt Euch sehr viel Splel-
raum laft, werdet Ihr auch
belm mehrmaligen Durchsple-
len Immer wieder neue Stellen
und Wege entdecken
- zlemlich cool.

TEST MEGA DRIVE :

HERSTELLER: SHINY ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER/
DEZEMBER

UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 12+

BESONDERMEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: VIRGIN
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TEST SUPER NINTENDO

Pinocchio

Disneys riihrseliges Marionetten-Mirchen in
einer Videospielumsetzung, die sich dicht an

die Filmvorlage hilt

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler

"Kleines Plppchen, freches
Plppchen!" trillerte einst Mary
Roose in den siebziger Jahren in
das Mikro, als sie die Titelmelo-
die zur Pinocchio-Zeichentrick-
serie sang. Nicht nur Insider
wissen jedoch, daB das Disney
Original nach wie vor die beste
Filmversion darstellt. Kein ande-
rer Zeichentrickfilm bietet der-
art ausgefeilte Charaktere und
liebevolle Animationen wie der
frihe Klassiker. Um so schéner
ist es zu erfahren, daB3 die Program-
mierer auf die Original-Zeichnun-
gen der Disney-Kiinstler zuriick-
greifen  durften.
Auch bei der
Handlung
hielten  sich
die Macher
streng  /
an die

filmerischen Vorlage. Zunéchst
tanzelt lhr mit der naiven Holz-
puppe durch seine vertraumte
Heimatstadt auf dem Weg zur
Schule. Daraus wird natiirlich
nichts, denn schon bald wird die
Marionette von frechen Jungs
attackiert bzw. von den beiden
hinterhaltigen Tieren John und
Gideon verfiihrt, die Schullauf-
bahn an den Nagel zu hingen
und stattdessen durch die groBBe
weite Welt zu ziehen, mit den
bekannten Folgen. Spielerisch
prasentiert sich der Zeichen-
trickklassiker als lupenreine
Hlpforgie mit bewahrten Ele-
menten. Wahrend die Aktions-
moglichkeiten durch Springen
und manchmal auch Treten
mehr als Uberschaubar sind,
tummeln sich im Pick Up-Sek-
tor allerlei Goodies. Neben den
obligatorischen  Energieauffil-
lern gehdéren vor allem die
roten Schulblicher zu den wich-
tigsten Itmes, da sie ab einer
bestimmten Anzahl - hdngt
vom Schwierigkeitsgrad
ab - ein weiteres Conti-
nue einbringen. Einzelne
Blatter verbessern zudem
Pinocchios Sprung- und
Angriffsqualitaten.

Die Knuddel-Gril-
le Strombol mufd
sich in diesem
Abschnitt mit ge-
zielten Regen-
schirmschlagen
gegen eine Mot-
tenplage durch-
setzen

Um dem riesigen Wal zu entkommen, miiit Ihr Euch von Fisch zu Fisch hangein

N .

Die Strefirunde: Plétzlich auftau-

chende Riffe miissen iibersprungen
bzw. Gesteinsbrocken mit einem
rechtzeitigen Ducken
ausgewichen werden

Ulf: Na das ist
doch  herzaller-
liebst, was uns
Nintendo da pri-
sentiert. Pinoc-
chio paBt zu
100% in Big "N"s
familienfreundli-
ches Konzept: In schénster Dis-
ney-Manier hipft |hr mit dem
"Streichholz" durch die Levels
und erfreut Euch an den herrli-
chen Animationen, bunten Bil-
dern mit der bekannten Ninten-
do-SiiBe und dem geradlinigen
Leveldesign. Da wird kein Feind
erschlagen, sondern betroffene
Widersacher fangen stattdessen
an zu Flennen. So wiinscht sich
das der Pidagoge. Altere Disney-
Liebhaber sollten jedoch beden-
ken, daB der harmlose Hiipfspa3
nach ein bis zwei Stunden schon
wieder vorbei ist (auf keinen Fall
auf EASY spielen!). Zielgruppe
der potentiellen Pincchio-Kiufer
sind eindeutig jiingere Jahrginge
bzw. absolute Greenhorns, die
an die Jump’n Run-Thematik auf
einfache und doch unterhalt-
same Art und Weise herange-
fahrt werden wollen.

Zum Abschluf8 wird es lehrreich: Statt
den letzen Level einfach zu verlas-
sen, sollte selbstverstandlich dem ar-
men Geppetto geholfen werden

Beim geschickten Nachtanzen erhalt
Pinocchio neben viel Beifall auch ei-
nige Goodies

Um trotz leichtem Holz auch un-
ter Wasser festen Boden unter
den Fiifen zu haben, miifdt lhr
weifte Muscheln einsammeln

TEST SUPER NINTENDO &8

HERSTELLER: NINTENDO /DISNEY
INTERACTIVE

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT;: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 129.-DM

MUSTER VON: NINTENDO
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Mehrere kraftige Tritte gegen das

Schienbein sind von Noten, damit

der uberhebliche Kutscher von der
Klippe stiirzt
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Secret of Evermore™ © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of Square Co.. Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.
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Secret ol Evermore ist das neue 24-Mega-Bit-
l'antasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natiir-
lich mit batteriegestiitztem Speicher und 76seitigem

Spicleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch

. fremdartige Welten und andere Dimensionen. Die

unglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Und
nur Du hast dic Macht, sic zu bestehen und
das  Geheimnis  von

Evermore zu  laften.

HAVE MORE FUN
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TEST MEGA DRIVE

Neues einfallen

 MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1 Spie!er’

aestro Perry hatte aller-

dings bei Cool Spots
neuestem Abenteuer nicht
mehr die Finger im Spiel, son-
dern geniet stattdessen den
Rummel um Earthworm Jim 2.
Aber auch ohne seine genialen
Animationskinste erkennt |hr
den kleinen roten Punkt sofort
wieder. Mit der groBen Sonnen-
brille auf der nicht vorhandenen
Nase watschelt er in unnach-
ahmlicher Manier mit seinen
Uberdimensionalen GliedmaBen
Uber den Screen. Scheinbar hat
sich Cool Spot in der Zwischen-
zeit einen Haufen Hollywood-
Schinken zu Gemdte gefiihrt,
denn Schauplatz dieses hipfla-
stigen Geschehens sind zahlrei-
che Drehorte in Amerikas
Traumfabrik. Dies ist allerdings
nicht die einzige Veranderung
gegeniliber dem ersten Streich.

Ein grauer Cool Spot-Termina-
tor bearbeltet das "Original"
mit gezielten Schiifen aus sel-
ner Panzerfaust

Im gruseligen Schiof schieflen Pfeile aus den Wanden, wahrend die Ritter-Pla-
glate plétziich mit der Axt zuschlagen

—a

Spot goes to
Hollywood

Das Seven Up-Maskottchen agierte bei David
Perrys erstem, aufsehenerregenden Meister-
streich als frohlicher Jump’n Run-Held; beim
zweiten Titel lieBen sich die Macher etwas

Neben dem durchgehenden
Grafikthema fillt sofort die iso-
metrisch dargestellte Perspek-
tive auf, in der die rund 13
Levels gestaltet wurden. Dieser
dreidimensionale Effekt erlaubt
es Euch, den Spot in acht ver-
schiedene Richtungen zu diri-
gieren, wodurch  gezielte
Spriinge viel Raumgefiihl erfor-
dern. Der Sinn des Spiels blieb
indes unangetastet. Nach wie
vor muBt lhr je nach Schwierig-

Auch das beriihmte Zweirad-
Rennen aus dem Film Tron
diirft lhr In typischer Spot-Ma-
nier nachsplelen (Bild links)

keitsgrad einen bestimmten
Prozentsatz an Spot-ltems ein-
sammeln, um Zugang zum
ndchsten Abschnitt zu erhalten,
sowie unbelehrbare Aggresso-
ren mit Blasenschiissen vernich-
ten. Die Levels sind Uibrigens ein
wahrer Streifzug durch die
Filmgeschichte ~ Hollywoods:
Zundchst wandert |hr (Uber
Planken eines Piratenschiffes.
Im ndchsten Filmset erlebt |hr in
einem Gruselhaus zahlreiche
Anspielungen an bekannte Film-
klassiker, wie beispielsweise
Psycho. In héheren Runden
begegnet |hr ferner noch einem
leibhaftigen Alien, einem Spot-
Terminator, eine rasante Loren-
fahrt a la Indy sowie einem High
Tech-Level im Tron-Gewand.

:x.

Ulf: Undankbar-
keit ist der Welt
Lohn. Da mach-
ten sich die Pro-
grammierer von
Virgin nun schon
einmal die Mihe,
das gesamte
Spielszenario isometrisch darzu-
stellen und dennoch will bei mir
keine rechte Begeisterung auf-
kommen, im Gegenteil: Bei die-
ser Hopserei stimmt schlicht-
weg das Spielkonzept nicht. Es
ist auf Dauer einfach ermiidend,
stindig durch die Levels zu jog-
gen, um irgendwelche Goodies
zu erhaschen, zumal das Levelde-
sign viele Lingen aufweist. Die
Steuerung ist zudem etwas
schwammig geraten, da es
schwierig ist, den kleinen Spot
gleichbleibend auf Kurs zu hal-
ten. Last but not least muB man
unverstindlich lange auf die
Widersacher einballern bis sie
sich endlich in Wohlgefallen auf-
I6sen. Gliicklicherweise steigert
sich der Fun zwar in héheren
Levels etwas (besonders die
Lorenfahrt gefillt), wihrend die
gleichbleibend detaillierte Grafik
das Auge erfreut. Unter dem
Strich Uberwiegt jedoch das
infantile  Spielprinzip, schade
eigentlich!

- &3 a8 F

Absturzgefahr: Wegen der isometri-
schen Grafik sind diese schmalen
Pfade nicht so einfach zu bewaltigen

Durch das Kippen der Lore konnt Ihr
den Kurs bestimmen (Biid links)

Ein Facehugger-Verschnitt hat sich
hier am armen Helden festgesaugt

TEST MEGADRIVE =

HERSTELLER: VIRGIN, EUROCOM
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DETUSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: 32X
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 13

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129- DM

MUSTER VON: VIRGIN
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Wrestiemania

Ist Wrestling Show oder Sport? Die eindeu-
tige Antwort auf diese Frage gibt Euch jetzt
WWEF Wrestlemania auf Mega Drive und PSX

MD / PSX
Beat’ em 'Up / 1-2 Spieler

chon in der letzten Aus-
s gabe testeten wir die
SNES-Version von  WWEF
Wrestlemania. Kurz darauf flat-
terte noch sowohl die Mega
Drive- als auch PlayStation-Fas-
sung ins Haus, und in der Zwi-
schenzeit haben sich die verfiig-
baren Wrestling-Helden ver-
mehrt: neben den sechs Kandi-
daten vom SNES (Doink, Lex
Luger, Undertaker, Bret Hart,
Razor Ramon und Sean Micha-
els) bieten sich noch die Dick-
bduche Bam Bam Bigelow und
Yokozuna zum fréhlichen Rau-
fen an. In der Tat geht es im
Ring von WWF Wrestlemania

LA -

Bjérn: Endlich
hat man den Ver-

- " such aufgegeben,
das Fernseh-
Wrestling  akri-

4% i‘n . bisch genau umzu-
m.f *  setzen. Durch die

gesunde Fun-Kom-
ponente in WWF Wrestlemania
sinkt zwar die Realititsnihe, dafiir
profitiert das Gameplay aber in
héchstem MaBe: wenn Doink der
Clown mal wieder mit dem {iberdi-
mensionalen Hammer ausholt, um
den Undertaker auf die Bretter zu
kloppen, und dann noch der Kom-
mentator mit den einfilhlsamen
Worten "That gotta hurt!" einfillt,
bleibt kein Auge trocken. Dazu
kommen die kernigen Soundef-

= =3 EE

Natiirlich sind auch waghalsige
Sprung-Attacken moglich (MD)

nicht gerade bierernst zu. Kaum
ein Move hat auch nur entfernt
etwas mit der Wrestling-Reali-
tdt gemein (man schleudert sich
meterhoch aus dem Ring oder
schlagt mit Keulen, Hammern
oder Grabsteinen zu...). Trotz-
dem hat man darauf verzichtet,
Blut im Ring spritzen zu lassen
(obwohl das bei manchen Schla-
gen gar nicht so abwegig
wadre...). Statt dessen fliegen

s .

fekte (bei einem Backbreaker hért
man z.B. ein buchstiblich marker-
schiitterndes Knacken), die echte
Stimmung aufkommen lassen. Die
Grafik auf dem Mega Drive ist
zwar nicht ganz so brilliant wie auf
dem SNES, trotzdem sind die Spri-
tes digitalisiert und farbenfroh,
und die Animation wirkt, sagen
wir, Uberzeugend. Auf der PlaySta-
tion sind noch ein paar Samples fiir
den Kommentator dazugekom-
men, ansonsten wird gleiche Spiel-
barkeit geboten. Natirlich sind
auch alle "Hymnen" vorhanden,
die immer dann gespielt werden,
wenn der entsprechende WWF-
Star gesiegt hat. WWF Wrestle-
mania - das etwas andere Beat ‘em
Up. What a Rip-Off!

T -

e

_ TESTMD/PSX__

Hier eine kleine Aufstellung der acht
Wrestlemaniacs

Razor Ramon - Ein Leichenbe-

der bose Bube  statter beschafft

mit der Klinge... sich Arbeit...

Der Torture Rack Feueriges Tempe-

Back Breaker von rament legt Bam

Lex Luger laft  Bam Bigelow mit
die Wirbel dem Fire Punch
knacken an den Tag

Shawn Michaels Beim "Hitman"
setzt oft und ger- und seinem Eye
ne seinen Speed Rake gehen Euch
die Augen iiber

Kick ein

tercontinental-"
Championship" wahlen. Unter-

Hier seht Ihr Bam Bam Bigelow als
flammendes Inferno
(PSX)

jetzt bei Volltreffern irgendwel-
che Gegenstinde aus den Kor-

pern wie z.B. Totenkdpfe beim
Undertaker oder Herzen bei
Bret "Hitman" Hart. Wollt oder
kénnt lhr nicht gegen einen
Freund kampfen, dirft lhr im
Solo-Mode noch zwischen "In-
und "World-

TEST PLYAYSTATION :

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A.

" UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON! GALAXY 089/7605151

Hier ist Yokozuna das
"doppelte Lottchen”
(PSX)

Fairplay wird bel WWF Wrestiemania
eher klein geschrieben: Liegt der An-
dere am Boden, slammt man, was
das Zeug halt! (MD)

schiede bestehen hier eigentlich
nur in der Anzahl und Reihen-
folge der Gegner (bei der Welt-
meisterschaft stehen muntere
Zwei-  und Drei-Gegner-
Schlachten auf dem Plan).

TEST MEGA DRIVE _

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: 32 MBIT MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: FINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 120,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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MEGA FUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Super Nintendo

Super Turrican 2

Letzter Teil Seite 541-542
Super Nintendo

Killer Instinct -Import ..............
Batman Forever .........cccouuu.....

|Super
Mario World 2

Dritter Teil Seite 529-536

" Asterix & Obelix

Erster Teil Seite 537-540

PlayStation

Battle Arena Tohshinden ........

Primal Rage

Seite 543

Ja, ich mdchte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
—_St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

‘.
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1
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| O beeicition on) ‘ fiir Deine Power-Tips aus
|
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1
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Action Replay-Codes und andere

Killer Instinct )
)

Und hier vier hyper-
hilfreiche Codes fiir
den Megahit Killer
Instinct. Zuerst ein-
mal die Lésung zu
Problemen mit
dem neuen Action
Replay Codes IllI:
7E000182 einge-
ben, Hebel nach
oben und starten.
Der Bildschirm ist
schwarz, Reset driicken bis die Musik von Kl ertont. Hebel in die
unterste Stellung bringen und reseten. Der Code muf nun
geloscht werden. Und...richtig, das Action Replay Il nimmt das
Modul jetzt an. Nun geht das Game erst richtig los und zwar mit:
7E0D2493 unendlich Energie Player 1 7E0D2893 unendlich
Energie Player 2 7E10DBO07 unendlich Zeit. Ein heifer Dank
von Eyedol ergeht an Stefan Patzke aus Mannheim und
Matthias Volk aus Bielefeld

Battle Arena Toshinden )
)

Kamerakontrolle/Energiebalken wegschalten

Zuerst im Option-Screen R1/R2/L1/L2 auf NOT USE setzen.
Dann Kamera Action auf YOURSELF stellen und Controll Type
X+Y eingeben. Select auf Controller 1 wahlen und mit
R1/R2/L1/L2 zoomen. Um die Energiebalken verschwinden
zu lassen, Pause wahlen und alle vier Feuerkndpfe driicken.
Voila! Zweimal Select betatigen und das Ganze ist wie vorher.

Action Replay-Codes

Diverse Action Replay- Codes

Stargate: Arger beim Weg durch das Sternentor 148t sich mit
7EO2CEO5 unendlich Leben und 7E02D103 unendlich Energie
vermeiden. Wir danken Kirstin Barmann aus Bochum fiir den
Tip.

Batman Forever: Kirstin und kein Ende: Ich finde es klasse
und prugle gleich mit 7E001705 unendlich Leben 7E132C57
unendlich Energie Batman 7E132E57 unendlich Energie Robin
durch das Game.

Ghoul Patrol: Untote, Nein Danke!? Ja, das IaRt sich mit
7E1DA102 unendlich Leben Player 1 7E1DA302 unendlich
Leben Player 2 angenehm realisieren.

Castlevania Vampire'‘s Kiss Schwierigkeiten? Mit diesen ARP
Codes von Manuel Haupt aus Aschaffenburg nicht mehr
7EOO09Exx unendlich Leben 7EQ0A2xx unendlich Herzen
7EOOA840 unendlich Energie

Judge Dredd Was? Der Tip aus dem letzten Heft reicht Euch
nicht! Dann drehen wir gleich mit den folgenden Codes, die von
unserem Leser Raimund Barendt aus Wismar stammen, voll
auf. 7E1AF709 unendlich Leben 7E1B01AA unendlich Grana-
ten 7E1BO3AA unendlich Sprengstoff 7TE1BO5AA unendlich
Brandgeschofle 7E1BO7AA unendlich Panzergeschofe
7E1BO9AA unendlich Warmesucher 7E1BODAA unendlich
Boing Blasen 7E1BOFAA unendlich Flare 7E1BOBAA unendlich
Posselwumme 7E1AFFAA unendlich AbprallgeschoRe. Und
wem selbst das noch nicht reicht, sollte gleichzeitig dies einge-
ben. 7E1AF499 7E1AF599 7TE1AF699 Und schon ist das Punk-

tekonto auf dem Wert 999.999.900 angehéuft. Also, ballert
schén!
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Gewinnt 500
Diesen Monat gehen die 500.-DM, in For
scheines von Theo Kranz Versand W
er allen Sauriern bei Nintendos
Moves, die Steinzeit erleichtert.
genug Tips & Tricks, des
Joypadakrobaten und D:
Euerer Software festg
mitteilen wollt?
LESERLICH v
fonnummr

o Kranz Ver-

MORE FUN,
ier nocheinmal die K‘-Ruﬁw

| Mega Fun, Stichwort:
er Schulgasse 2, 97070 VERS

Level-Anwahl / Special-Moves

Batman Forever )
)

Unser Leser Sven Brandt aus Magdeburg hat folgenden Cheat
far den DC-Comic Helden herausgefunden: Gebt im Options-
screen schnell ©,0,0,8,A,B.Y ein, als Bestatigung wird der
Bildschirm kurz dunkel, nun sind alle Level direkt anwahlbar
und zusatzlich gibt es noch alle Normal- und Geheimwaffen.
Special Moves flir die Geheimwaffen:

Bat Cuffs:@,0,X (zum Gegner)

Homing Batarang:00®.,Y (zum Gegner)

Rocket Boots: @,9,@,X (zum Gegner)

Holographic Decoy:0,0,9,9,A+B

(zum Gegner)
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Mario und Yoshis Abenteuer kosten immer mehr Fans schlaflose Nachte. Solltet Ihr Euer
Spiel noch nicht beendet haben, kann Euch sicherlich - beziiglich der Level 4 bis 6 - die fol-
gende Komplettlosung weiterhelfen. Die letzte Welt findet Ihr in der nachsten Ausgabe

1. Mit den Béllen kann horizontal oder
vertikal durch dem Bildschirm gefahren
werden. Wird dieser Raum verlassen,
sollten auch mindestens 17 Goldstiicke
und 4 Blumen in Eurem Besitz sein.

2. Im ndchsten Abschnitt nehmt Ihr Euch
das rechte Goldstiick zur Brust. Als zwei-
tes werden weiter rechts zwei Briicken auf-
gebaut, die es erst ermoglichen die Sa-
chen im unteren Bildschirm zu bekommen.

3. Level 4-7. Mit einem Sprung auf die
Schildkréte bekommt Ihr die Blume.

L~

4. An der gezeigten Stelle schiefit Thr
nach oben damit ein Trampolin herun-
terféllt, das Euch in den oberen Ab-
schnitt des Levels befordert.

Flug.
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10. Eine runde Breakout bevor I
Endgegner gegeniibersteht.

i

8. Die Szene mit dem Luftballon kommt
Euch bestimmt bekannt vor. Aufblasen
und damit weiterfliegen.

6. Die wichtigsten Extras im ndchsten
Abschnitt sind versteckt.

v
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8. Level 48. Wird der Stein oben abge-
schossen, ist der Weg in einen neuen
Raum frei.

9. Wenn Ihr da auch noch alle Gegner
abschiefit, bekommt Ihr ein Goldstiick.

11. Die Schildkrote braucht vier Treffer hintereinander auf den Kopf, damit sie sich
auf den Riicken legt. In dieser Lage springt Ihr mit einem Superschlag auf den
Bauch. Diese Prozedur wird dann noch zweimal wiederholt, um sie zur Strecke zu

bringen.
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21. ..um die fiinf roten Miinzen einzu-
sammeln.

24. Auf dem Weg nach rechts erscheint
iiber dem Fragezeichen ein rotes Gold-
stiick.

1 (R

gefolgt von Goldstiick Nr. 5, das
nach der Rohre einen Freiflug veran-
staltet.

19. Danach geht es nach oben weiter, wo Ihr die nachste Abzweigung nach rechts
geht, um die nachste Blume zu bekommen.

20. Weiter oben ist die Tiir zum vorher
gefundenen Schliissel. Hier gibt es 1-Ups
zu gewinnen. Danach steigt Ihr in die
driiberliegende Rohre...

22. In der nun kom-
menden Hohle fiihrt
das erste Fragezei-
chen an diesen Auf-
baupunkt.

25. Vor der nachsten Blume findet Ihr das
zweite rote Goldstiick. Unter dem Pfosten
rechts im Bild ist Goldstlick Nr. 3 ver-
steckt.
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28. In der Rohre konnen einige der le-
benswichtigen Sterne eingesammelt
werden, inklusive einem roten Gold-

23. Lastige Eiszapfen konnen abgeschos-
sen werden. Am Ende der Hohle habt Ihr,
wenn alles richtig abgelaufen ist, 12 Gold-
sticke und drei Blumen eingesammelt.
Nachdem die Hohle verlassen wurde, sam-
melt Thr links noch ein paar Goldstiicke
ein. Im Baum findet Ihr eine Melone die ge-
gen den blinkenden Gegner eingesetzt
wird um nach fiinf Treffern zwei 1Ups zu er-
gattem

26. Kurz darauf erscheint auch das
vierte in der Baumkrone, ...

29. Wird die Pflanze abgeschossen, fin-
det Ihr den richtigen Weg um das Gold
weiter rechts einzusammeln.

_mﬁ
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30. Level 5-2. Am Anfang des Levels fin-
det Ihr in der Baumkrone ein gelbes Ei.
Das 1 Up erscheint, wenn der Schnee-
ball nach links gerollt wird.

i3
L - ﬁ o
15 I S O

31. Mit Hilfe des Schneeballs werden
im ersten Abschnitt sechs Goldstiicke
eingesammelt.

o ) o o u%‘

32. DaBl im n&chsten Abschnitt erschie-
nene Fragezeichen sorgt fiir festen
Boden unter den Fiifien.

33. Die dritte Blume verbirgt sich hinter
dem zweiten Fragezeichen.

36. ..um den nachsten Raum zu 6ffnen,
der sich gleich rechts davon befindet.
Schaut doch mal rein! Es lohnt sich!

34. Mit einem gezielten Schufl erhaltet
Ihr hier zwei rote Miinzen.

37. Mit dem Aufzug wu'd alles, was
man so an Schmuckstiicken sieht ein-
gesammelt, um den Level erfolgreich
Zu beenden.

39. Fur die Stelle am Ende des Ab-
schnitts solltet Ihr den Feuerstrahl auf-
geben.

N

40. LaBt diese Tiire aus und kiimmert
Euch um den Stern, um am Ende des
Levels noch ein rotes Goldstiick zu be-
kommen.

35. Uber dem Baum in der dritten Run-
de wartet ein Fragezeichen...

38. Level 5-3. Der Stein rechts kann mit
einem Feuerstrahl aufgetaut werden.
Das Symbol zeigt hier an, daf sich eine
Blume dahinter befindet.

41. Danach betretet Thr die Réhre, die
Euch in diesen Raum fiihrt. Wird der
Raum verlassen, befindet Ihr Euch an

der Tir, an der Ihr zuletzt
vorbeigelaufen seid, wieder und Ihr
habt nichts ausgelassen. /
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42. An der ndchsten Tiir angelangt, be-
kommt Thr eine komplette Ski-Ausriistung,
mit der die restlichen zwei Blumen und
sechs roten Goldstiicke eingesammelt wer-
den konnen. Da eine 100 %ige Abfahrt nur
mit viel Ubung zu schaffen ist, kommt der
hier befindliche Speicherpunkt gelegen.

45. In der Rohre befindet sich die nach-
ste Blume.
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48. Am Ende landet Ihr immer in diesem
Bildschirm. Sind beide Goldstiicke ein-
gesammelt geht's nach rechts den einfa-
chen Weg runter. Der Weg links bringt
Euch, falls Thr unter erhéhtem Risiko
noch ein paar Miinzen einsammeln wollt,
wieder nach rechts. Ansonsten gerade-
wegs nach unten.

51. Ein Geist fiihrt Euch den Rest des Le-
vels an alle wichtigen Stellen. Versucht
einfach alles einzusammeln.

43. Alle roten Goldstiicke sind in nur ei-
nem Spielabschnitt verstreut.

T
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46. Nachdem Ihr diese habt, geht's wei-
ter nach rechts bis Ihr in einen grofien
Raum kommt. Wird das rechte Fragezei-
chen hier angeschossen, erscheint eine
Leiter, die Euch den Zugang zum oberen
Gang ermdoglicht.

i e s oS ,!
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49. An der Wippe angelangt, findet Ihr
rechts davon einen Gang...

W W R W W W

44, Level 54. IThr miifit an der ersten Trep-
pe links hochspringen, wenn Ihr diese
Blume haben wollt.

T AT S e
o

47. Die Treppe davor 1afit Euch durch
den darunter
hindurch.

befindlichen Gang

50. ...in dem noch Einiges zum Einsam-
meln zu finden ist. Um wieder nach
oben zu kommen, schiebt Ihr den Pud-
ding einfach nach rechts.

52. Zu guter Letzt gibt es noch ein 1 UP.

53. Der Ceist muf vier Mal mitten ins
Herz getroffen werden, bevor er Euch
in den nachsten Level 1afit.

A
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34. Mit einem der Végel gelangt Thr an
die Miinzen...

57. Am Ende solltet Ihr 16 Goldstiicke
und 3 Blumen besitzen.

60. Von den beiden Végeln, die Euch
weiter links begegnen werden, nehmt
Ihr den Linken und bleibt darauf ste-
hen.

W T W B BT W R R R R W e
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63. Stellt Euch vor den rechten Gegner,
damit er die Schalter aktiviert. Damit
werden samtliche Podeste auf den
Kopf gestellt.

, -

o s . i - - : - -
58. ..und in die obere Rohre, die Euch
eine Blume einbringt.

ter der Pflanze eine weitere Blume fin-
den.

I e, =S
6l.Vermeidet hdufiges Springen, weil

der Vogel sonst nicht so hoch fliegt. So
bekommt Ihr auch die letzte Blume.

64. Mit etwas Geschick ist der Rest des
Levels schnell geschafft.

56. Bevor die Sterne mit dem Hubschrau-
ber eingesammelt werden, holt IThr Euch
noch die Blume, die am oberen Ende des
Abschnitts zu finden ist.

59. An dem Ausrufezeichen muf}, wie
bereits bekannt, schnell reagiert wer-
den, bevor die Wirkung verfliegt. Der
hoéchste Punkt sollte méglichst schnell
erreicht werden.

—

62. Level 5-6: Der Flug auf der Wolke
wird Euch hier ein Weiterkommen si-
chern. Im Flug sammelt IThr herumlie-
gende Sachen leichter ein.

T DA LA Db Tk -Oh -S4 4 Lk Ltk 41

65. IThr bewegt Euch mit den Gondeln
auf den vorgegebenen Pfaden langsam
nach oben. Falls Euch die Munition
ausgeht, bedient Euch der Végel die
Euren Eiervorrat wieder auffiillen.
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66. Sobald Ihr wieder festen Boden un-  67. ..fliegt Ihr mit der ndchsten Airline  68. Hier erwarten Euch neben vielen

ter den FiiBen habt... in die obere Rohre. Miinzen auch abstiirzende Fels-

brocken...

69. ...und auch die erste Blume. 70. Es geht weiter. Habt Thr die rote  7l. Sie fiihrt Euch an wichtige Stellen
Gondel im Sichtfeld, springt sofort und dann wieder zur gelben Gondel
darauf. zuriick.
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72. Auf dem Weg in den zweiten Ab- 73. ..nehmt alles mit, was Ihr so findet 74. Nachdem Ihr locker iliber die erste

schnitt habt Ihr noch ein paar Sterne  und verlaBt den Abschnitt durch die  Schlucht gesprungen seid, solltet Ihr

eingesammelt. Hier schiefit Ihr die  Rohre mit 9 Goldmiinzen und 3 Blumen. Euch bei der zweiten etwas beeilen,

Wand nach rechts auf,... um die Blume noch zu erreichen.
et Hut"mwgw
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75. Hoch iiber dem nachsten Abgrund  76. Dafiir miissen die Spriinge auf die =~ 77. Unterwegs zum Ausgang werden

befindet sich die letzte Blume. Felsbrocken genau abgestimmt wer- noch zwei rote Goldstiicke eingesam-
den. melt.
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78. Level 58: Wartet auf eine der gel-
ben Kanonenkugeln, mit der Thr pro-
blemlos in die oberen Bereiche ge-
langt.

,Ebmgwn
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81. Hier solltet IThr den Absprung nach

unten wagen, um in einen Bonusraum
zu kommen...

84. Die Pfosten werden in den Boden
gerammt, um auf der gegeniiberliegen-
den Seite den Raben zu erwischen.
Nach drei Treffern habt Ihr den Kampf
gewonnen.

Mini-Spiele

— -4

Auf der
gedriickt, und dann die Tasten X, X, Y,
B, A.

Karte haltet Thr Select

~ "~
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79. Um an die zweite Blume zu kom-
men, mufl die Kanonenkugel nach
oben gelockt werden.

Asdaialalalaldale

80. Den Checkpoint erreicht Ihr mit einer
griinen Kanonenkugel, die erst durch
den schmalen Gang gelockt wird.

82. ...in dem Euch eine Eisenbahnfahrt
erwartet. Danach geht’'s nach oben und
an einem Checkpoint vorbei. Hier wer-
den alle Errungenschaften abgespei-
chert.

Nun koénnt Thr alle Minispiele einzeln
anwadhlen, ...

83. Und schon greift der letzte Endgeg-
ner an.

—~ L
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... inclusive zwei Zwei-Spieler-Spiele.
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O Asterix & Obelix O

Infogrames hat bei dieser Hopserei den Schwierigkeitslevel hoch angesetzt. Deswegen wollen wir
Euch auf den nachsten vier Seiten die wichtigsten Stellen von Act 1 bis Act 8 erklaren. Kleiner Tip
am Rande: Wer sich als Einzelspieler in den hoheren Levels schwer tut sollte einmal Asterix als
Spielfigur wahlen. Auch wollen wir Euch die ARP-Codes, die unter anderem von Kirstin Barmann
aus Bochum stammen, nicht vorenthalten. Die Codes funktionieren auf dem MK-II, sowie dem
neuen MK-lll. 7E107627 (unendl. Zeit) 7E008C28 (unendl. Energie Obelix) 7E006028 (unendl.
Energie Asterix) 7E101D99 (unendl. Leben Obelix) 7E101B99 (unendl. Leben Asterix)

il e e |
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3. Uberfahrt: Méglichst links halten, um

herannahende Gegenstinde besser zu
erkennen. Auf die Sterne achten!

: P _.M L. I . s :- ‘ i L,
1. Dorf: Kurz vor Levelende erwartet uns

hinter dem Tor ein Zusatzleben, Welches
wir natiirlich dankend annehmen.

2. Bonusraum 1: Die drei obersten Stei-
ne abrdaumen, da sie ein Zusatzleben
sowie Energie enthalten.
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5. Anhand des Bildes kénnt Ihr erkennen wie
weit Obelix iibertreten kann. Schwimmende
Platten ohne abzusetzten iiberspringen.

-

6. Warten bis der Pirat den Felsen ge-
worfen hat, danach habt Ihr die Gele-
genheit ihn schnell zu vermébeln.

4. Den Rémer gleich nachdem er ge-
peitscht hat, anspringen und schnell
viermal auf die Nase klopfen.
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1. Kurz aus dem Bild gehen, schon sind
aufgeldste Plattformen wieder benutzbar.
Das gilt auch in den folgenden Leveln.

a CE8OIO0
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10. ..vor dem zweiten Piraten miifit Ihr
warten bis er ein FaB geworfen hat, um
\__Per Sprung das Zusatzleben zu ergattern.

8. Bonusraum 2: Wieder gilt es zuerst die obersten
Steine zu ergattern. Arbeitet Euch oben von links
nach rechts durch, dann auf die untere Etage
springen und von rechts nach links abgrasen.

11. Aus dem Schacht kommend diirft
Ihr die Items links nicht vergessen, da
sich hier ein Stern verbirgt.

9. "Auf dem Lande" zweimal auf die
Bretter springen und das Pad nach un-
ten gedriickt halten und siehe da..

12. In Bonusraum 3 durch die oberen
Steinchen Kraft auftanken und so viele

Goldmiinzen wie moglich einkassieren. P,

s e ————
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13. Wie Ihr hier seht, sollte man immer
erst schauen, welche rollenden Fasser
man zum Hdusererklimmen benotigt,
bevor Ihr den Werfer abserviert.

14. Geht auf den Mauern entlang, sonst
bemerkt Thr sehr schnell, dafl es schon
bei den Romern riicksichtslose Tempo-
siinder gab.

15. Auch hier darf nicht alles gleich sinn-
los abgeboxt werden, da sonst der Stern
auf dem Haus nicht geholt werden kann.
Und wir wollen uns doch die Bonusrun-

16. Weiter geht es hier zwar nicht, aber
ein Zusatzleben versteckt sich im rech-
tem Durchgang. Wird dankend ange-

19. Um das Spiel erfolgreich zu absol-
vieren, sollte man sobald ein Brite ins
Bild kommt kurz abbremsen, um bes-
ser erkennen zu konnen ob Ducken
oder Springen angebracht ist.

Laub ein Stern versteckt.

A

sten Baum miift Ihr riiber, da sich im ©

17. Alle Towertiiren werden per Power-
schlag geoffnet. Vergefit auf keinen
Fall Euch den Stern im dritten Stock

20. Fiir die Strapazen aus Act 1 - Act 4
erhaltet Thr nun folgendes Pafiwort.

23. Bonusraum 5: Versucht von links
nach rechts und von oben nach unten
alles abzuraumen.

den nicht durch die Lappen gehen lafien.

18. Im Bonusraum 4 holen wir uns erst
einmal das Leben, das sich ganz oben
links versteckt und holzen dann syste-

nommen. per FaB zu holen, bevor der Soldat in  matisch alles von links nach rechts ab.
den Styx geschickt wird.
N FINEESNL . =

21. Sobald abgefallene Zweige das
Weiterkommen verhindern, miifit IThr
kurz aus dem Bild gehen.
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24. "Der See": Es ist wichtig erst die
Gegner zu erledigen. Damit verhindert
Thr, daB versehentlich wichtige Stein-
chen zu friih abgerdaumt werden.

A
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25. Im Bonusraum 6 von links nach rechts
alles abraumen.

26. Das Gebirge hat es in sich: erste
Schanze hinunterrutschen und Pad
nach links gedriickt halten. Vom Lan-

. depunkt sofort nach links weitersprin-

21. Hier ist nun das erste Sternchen einzu-
sacken.
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28. Nachdem Ihr Euch nach rechts ge-
wandt habt, benutzt die Wippe, springt
nach rechts und sofort links hoch. Der
zweite Stern ist nun Euer.

29. Die zweite Schanze wird mit einem
Sprung bewailtigt.

30. Rechts iiber die untere Holzbriicke
gehen, dann hoch, links, rechts, links
liber die obere Briicke und schon gibt
es Stern 3.
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31l. Von dieser Plattform lassen wir uns
jetzt nach unten, dem Soldaten genau vor
die Frostbeulen fallen und holen uns
oben links den vierten Stern.

32. Erneut passieren wir die untere
Briicke, erledigen den Soldaten, sprin-
gen nach rechts und bekommen dafiir
den nachsten Stern.
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33. In dieser Reihenfolge geht es wei-
ter: links, links, hoch, rechts, nochmal
rechts und wir beenden diesen Berg
mit einem Schanzensprung.
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34. Jetzt geht es die Wippe hoch, bis die-
se Stelle erreicht wird. Wir schauen nach
links, halten die Y-Taste gedriickt,
driicken das Steuerkreuz nach links und
betatigen gleichzeitig die B-Taste um den
Felsvorsprung zu erreichen.

35. Links die Briicke passieren und den
sechsten Stern in Empfang nehmen.
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36. Nun jumpen wir nach rechts weiter,
bis wir die vierte Schanze mit einem
moglichst hohen Sprung verlassen.

—
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31. Geht nach rechts, springt und wetzt
links weiter, sodann koénnt Ihr Euch
den siebten Stern abstauben.

38. Wir lassen uns ganz nach unten fal-
len und holen uns die Nummer 8.

39. Jetzt wenden wir uns mit zwei schnel-
len Spriingen nach links, drgern uns er-
neut iiber den Programmierer, rennen
links weiter, joggen nochmal rechts hoch
und wieder geht es Schanze 4 runter.
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40. Unbeachtet lassen wir die Berg-
landschaft hinter uns und "jumpen"
gleich iiber die fiinfte Schanze.

4]. Per Sprung holen wir uns den zehn-
ten Stern.

42. Die Wippe bringt uns auf die Platt-
form, da der Romer links uns nicht
wohlgesonnen ist, stellen wir uns még-
lichst links...
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43, ..und versuchen ohne Abzusetzen
diesen Weg zu Springen.

46. O.K. Das Gebirge hat vollste Konzentrati-
on abverlangt, in Act 8 "Die Bank" geht es
dafiir lockerer zu. Einfach jeden Tresor mit
Superfausthieb einschlagen und ausraumen.
Falls Thr keine Lust habt Euch jedesmal ein
FaB zu holen: A-Knopf gedriickt halten, B-
\_Knopfdriicken und in der Luft "A" loslassen.

44. Jetzt geht es hoch, hoch und links
iiber die Briicke. Da wir brav alle zehn
Sterne auf unserem Habenkonto einge-
zahlt haben, kommen wir in den..

283550

47. Wir arbeiten die Bank von links
nach rechts durch und finden nach
kurzem den gesuchten Bankdirektor,
der sich in diesem Tresor versteckt
hélt und...

45. ..Bonusraum 7: Vorsicht! Man lan-
det direkt auf einer Plattform die unter
den Fiifien zerbrockelt, gleich links
oder rechts im Bild auf die Felsvor-
spriinge retten und die Sache von oben
nach unten angehen.

48. ..richtig, bekommen auch gleich
dieses PafBwort. Alea iacta est, in der
ndachsten Ausgabe geht es weiter.

7
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Deutschlands Vorzeigesoldner Turrican bekommt hier vorerst seinen letzten Auftrag,

bevor er wieder in der Videospielversenkung verschwindet, und uns hoffentlich bald
weitere Abenteuer miterleben laf3t. Halali!

4 )
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Wenn Ihr folgende Schritte beachtet, rnlicht, &h
sollte auch der bestens ausgeriistete 3 i Anvisierscheinwerfer einschaltet.
Manta (ihm fehlen nur noch die i Dieser zeigl\ Euch den Punkt seiner
Spoiler) kein  Hindernis mehr nachsten LNEESS an. Habt Thr auch
darstellen. diese Hiirde gemeistert, diirft Ihr

anschlieffend auf dem Bike sitzend

dem Manta kréftig einheizen.
X /
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Beinahe geschafft: Denk-
ste, denn auf dem Schwie-
rigkeitsgrad "Medium"
geht's noch weiter! Lauft
Ihr anfangs nur vor dem
Feuer davon, gesellt sich
spater noch ein unange-
nehmer Roboter zu Euch.
Achtet ganz besonders
auf seine Arme. Kommt
die Steuerkuppel des Un-
getiims zum Vorschein,
habt Ihr Gelegenheit den
Spiefi umzudrehen. Die
Rebound-Waffe hat sich
als hilfreich herausge-
stellt.

Den scheinbar letzten Gegner laBt Ihr
einfach hinter Euch, indem Ihr, sobald er
einer diesen gemeinen Attacken ausheckt,
den Rollen-Move ausfiihrt.
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Time Warner Interactives Dinosaurierklopperei beinhaltet einige Special-Moves, die uns

Maik Beck aus Gera-Lusan verraten hat

{&© SAURON

Rakete: Y+A+0,0

BiB beim Gegner: A+X+9,0
Anfressen des Gegners: B+X+0,0
SchuB: B+Y+©,®

DIABLO @

Feuerspucken: X+A+0,©

& VERTIGO

Giftspucken: X+A+9.,9
Klinge: X+B+9,9

Hypnose: X+B+©,&

Gegner ranholen: B+Y+9,O

TAURON @

" BiB beim Gegner: X+A+0,®

O BLIZZARD

Eisstrahl beim Gegner: Y+X+A+0,0

Schlag: Y+B+©,9

Megaschlag: X+A+&,9

Wurf: B+X+0@0006C00 im Uhrzeigersinn

& CHAOS

Giftspucken: B+x+0,®
Gegner slammen: X+A+9,®
Rammbock: B+Y+9,©
Gift: B+X+000000000 entgegen dem Uhrzeigersinn

schnelles Feuerspucken: Y+B+0,© | =
Teleport beim Gegner: X+A+R+0,& [
Lerstampfer: Y+A+0,0,0 L

Kick: X+B+0,® | :
Jogging: Y+B ==
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ARMADON

Kreisséige: Y+A+0Q0000S00 im Uhrzeigersinn
Stachelpanzer: B+X+0,0
Giftspucken: X+A+S,0
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Verkaufe neuwertiges NES + 7 Spiele und 2
Joypads fiir 310 DM Tel: 040,/2509032

Tausche Special Game Boy (transparent)
mit (ber 60 Spielen; z.B. Warioland, Probo-
tector 2, F-1 Race, Batman 2, Terminator 2,
Mario 1, Spiderman, Space Invaders, Dr.
Mario, Tennis und Boxing usw. gegen
Master System mit 2 Joypads und ca, 30
Spielen (wenn weniger, dann auch weniger
GB-Spiele) wie Asterix, Dschungelbuch, Lion
King, Aladdin, Sonic Spinball, Jurassic Park,
Sonic 1 & 2 und Schlimpfe...

Tel: 02237,/8905 (Andreas)

Halt! Tausche Special Game Boy (rot) mit
ca. 40 Spielen; z.B. DKC, Mystic Quest,
Jurassic Park, Mega Man 5, Turtles 2, Mario
1, Tennis, Motocross Mania, usw. gegen
Game Gear mit mind. 20 Spielen (Road
Rash, Aladdin, Dschungelbuch, Ecco, Ristar,
Sonic Spinball) Tel: 02237,/8905 (Michael)

Verkaufe GG-Spiele, z.B. Lemmings, Fac-
tory Panic, Wonderboy, Itchy & Scratchy,
The Simpsons, je 20 DM und F-1 fiir 40 DM
Tel: 04826,/2869

SUPER NINTENDO

Tausche, verkaufe jederzeit neuere u.
dltere SNES-Games. Habe z.B. Killer
Instinct, Breath of Fire, Lufia, Hagane, Pit-
fall, Clayfighter 2, Stargate, usw. Suche z.B.
Turrican 2, Castlevania 4 u. 5, Rollenspiele
(alles), Blackhawk, Mega Man X2, R-Type 3,
u.v.m. Tel: 037343 /7120 (Ronny)

Verkaufe SNES mit 8 Spielen und Action-
Replays, 2 Pads, 2 Infra-Pads, Scart-Kabel,
z.B. NBA Jam, Probotector, SM-Allstars und
viele Beat'em Ups. Tausche gegen PSX o.
verkaufe fur VB 1200 DM. Tel:
0361,2250106 ab 15 Uhr (Kevin)

Kaufe/tausche SNES-, SATURN-, MD-,
PSX- u. 3DO-Spiele, suche Neuheiten, auch
Samml. mit Konsole, habe Mario 2, Theme
Park, Chrono Trigger, Bug!, NHL ‘96, Wing
Arms, Ace Kombat u.a. Tel: 04774 /1789
(Rainer)

Verkaufe SNES-Spiele: WWF Raw + Video
50 DM, Batman Forever 40 DM, DKC 35
DM, NHL “95 40 DM, Earth Worm Jim 40
DM, F-1 Champ. Edt. 35 DM, SM-Allstars
35 DM, Secret of Mana 40 DM, Batman
Ret. (jp) 30 DM u.v.m. Tel: 07551/60840
(Jonas)

Verkaufe: Super Mario World 2 (dt) fir
100 DM Tel: 0221,/706861

Verkaufe SNES-Spiele zu Niedrigstpreisen
v. 30-70 DM. Tausche auch, z.B. Killer
Instict, SMW 2, Batman Forever, Ear-
thworm Jim 2, WWF Wrestling, Foreman f.
R. Boxing. Tel: 07581,/5438

Verkaufe: Earthworm Jim 70 DM, World
Cup Striker 40 DM, Timeslip 35 DM, Turtle
i. Time 30 DM, Royal Rumble 25 DM, Joy-
pad 15 DM, Propad 25 DM, Sim City 50
DM. Verkaufe auch: GB + 2 Spiele fiir 80
DM, Tel: 05232/ 80019 ab 17 Uhr (Murat)

Verkaufe SNES-Spiele, z.B. Secret 0. Mana
+ Sp.berater (dt.), NBA Jam T.E., DKC fir
je 80 DM, Aladdin, Lost Vikings fiir je 50
DM, Battletoads i. Battlemaniacs, F-Zero,
SMW fiir je 20 DM! Oder alles zusammen +
Tips & Tricks fur 400 DM (NP 800 DM)
Tausche FIFA Int. Soccer gegen Int. Super-
star Soccer Tel: 034321/12933 ab 18 Uhr
(Sebastian)

Verkaufe SNES, 2 Pads, 1 Jet-Fighter Pad
und 6 Spiele, z.B. Killer Instict ohne CD,
Unirally, NBA Jam T.E., Rockn Roll Racing,
Tournament Fighters..., fir 600 DM. NP
1150 DM (alles Pal), schenke dazu viele
Videospiele-Zeitschriften und Bravo Hits 8
CD. Tel: 03491,/84960, Mo-Fr 14-15 Uhr
(Andreas)

BORSE

Rebels 40 DM, California Games 2 45 DM,
ab 7 Uhr anrufen, alle Spiele o.k. Tel:
08807,/6131 (Flo)

STOP! Verkaufe SNES 70 DM, (Joypad,
Kabel..) EWJ 50 DM, DKC 50 DM und FIFA
Soccer 30 DM, zusammen fiir 200 DM
(VB), alles Pal! (Dominik) Tel: 08442 /4492

Verkaufe SNES + SGB, 2 Pads und 20 Spie-
len (z.B. Unirally, Turrican 2, usw.) fiir
1000 DM (NP 2100) Tel: 02151,/994654
(Bodo)

Verkaufe SNES-Spiele + 3 Pads + SGB, (NP
ca. 1700 DM) fur 800 DM, Tel:
033294,/35198, Mo-Fr 16-20 Uhr (Roy)
P.S. Verkaufe auch einzeln.

Verkaufe SNES mit 9 Spielen: SMW, Lord
of the Rings, S. Conflict, Striker, Asterix,
Star Trek Starfleet Aca., Star Wars 1-3 und
2 Joypads (NP 1600 DM) fiir 999 DM Tel:
04975/266

Verkaufe SNES mit 2 Joypads und 18 Spie-
len (DKC, SF 2 Turbo, Stunt Race FX,
NBA Jam, NHL ‘94, S. Metroid, u.a.) und
Zubehor fir VB 900 DM. Tausche auch
gegen PSX-Spiele. Tel. 089,/9032566
(Thorsten)

Verkaufe Mickey Mania 50 DM,

S. Empire Strikes Back 50 DM, Beat‘em
Ups-Spiele, SF 2, Div.Spiele, Blackhawk 60
DM, Demon Crest 80 DM, Drop Zone 70
DM, S. Metroid, Tiny Toon 50 DM.

Suche DKC, Front Mission, Killer Instinct,
Action Replay 2, Tel: 09261/93104

ab 18 Uhr

Suche Neuheiten z.B. Theme Park und
Sammlungen fiir SNES, GB, NES, MD.
MCD, usw.. Suche auch PSX (Pal), Saturn
udn 3 DO mit Spielen. Tel: 0641,/71250
(Kirsten)

Verkaufe SNES mit zwei Joypads und
Dschungelbuch fiir 180 DM. Verkaufe auch
Spiele fir SNES, z.B. Indiana Jones, Street
Racer 60 DM, F-Zero 20 DM, Mystic Quest
Legend 40 DM, Super Probotector, Alien

Suche glinstig SNES- und MD-Games.
Schickt Eure Listen mit Preisangabe an: Jorg
Matuszewski, Bergischestr. 23, 58239
Schwerte. Schnell! True Lies, Rise of the
Robots, Die Schone und das Biest, Vortex,
Paws of Fury, NBA Jam T.E., F-1 World
Ch.Edt., Actraiser 2, Stargate, Super Punch
Out, Mickey Mania, Fievel der Mauswande-
rer, Micro Machines, Yogi Bear, usw. evtl,
Tausch moglich

Verkaufe, tausche SNES-Konsole mit 4
Spielen VB 400 DM. Tausche Spiele, z.B.
lllusion of Time, EWI, Lemmings,, F-Zero,
Flashback, Stargate, Syndicate, Pac Attack,
Soulblazer. Suche Yoshi's Island, Bomber-
man 3, Killer Instinct, DKC 2, Star of Ever-
more, Addams Family Values usw. Tel:
09161,/60110 (Olaf)

Verkaufe 16 SNES-Spiele z.B. Vortex, Lem-
mings 2, Mega Man X, Mystical Ninja, Sky-
blazer, Pitfall, S.E., S.B. u.v.m. nur komplett
fur 999 DM VB, Tel: 07142/65829

Verkaufe, tausche 27 Spiele, z.B. Gaia-
Brain Lord, Pocky + Rocky, Manna, RRR
(alle us), Ripken Baseball, Pilotwings,
Ghouls'n Ghosts, Axelay, Populous, Dracu-
la, WWF, NFL, PGA-Golf, Capt. America,
T. Toons, Syndicate, Megaman X, SF, Metal
Marine, S. Winterolympics, (alle Pal), NBA
Jam (us), Suche z.B. Chronotrigger, Topgear
3. Tel: 02501 /58613

Verkaufe SNES mit 2 Pads, 7 Spielen,
50/60 Hz und 5-Spieler-Adapter, dazu Nin-

Achtung!!! Neue Hotline

0234 /17302

PRIMALG

ANESHE

Sony PS-X

ip-us dt
Grundgerat 699,00 589,00 |
Philosoma 99,90
Rayman us 10990 99,90
Tekken 139,90 109,90
Ace Combat 139,90 99,90
Boxers Road 99,90
Twinbee delux 139,90
Tho Shin Den Il i V.
Tekken Il iV
Extrem Sports 99,90
Wipe Out 99901
Lemmings 3D A0
Warhawk 89,90
Destruction Derby * 99,90
Revolution X 89,90
Assault Rings 99,90
X Men 99,90
Viewpoint 99,90
Theme Park 99,90
Fifa Soccer 99,20
Panzer General 99,90

Auch éltere Spiele auf Lager!
S-NES

Klller Instinct us 139,90
Mario World Il dt. 109,90
Donkey Kong Contry i. V.

Sega-Saturn

ip - us dt

Grundgerét 689,90
Grundgerdt + 1 Spiele 729,90
Virtua Racing (US) 119,90
Bug (US) 79,90

Panzer Dragoon 109,90 109,920
Clockwork Knight Il 89,90

NBA Jam T. 99,90
Blazing Tornado 119,90
Layer Section 119,90
Twinbee delux 129,90
Steam Gear Mash 129,90
Raymen i. V.
Virtual Cop i. V.
Virtual Fighter Il i. V.
Virual Hang On i. V.
F1 Llive Information 129,90
King of Boxing 129,90

Pebbels Beach Golf 99,90
Sim City 2000 99,90

Auch japanische und dltere
Spiele auf Lager! Zubehér calll
PC CD-ROM

Hexen 74,95

Frankenstein 3 i V.

Stone Keeper i. V. Demo 4,99

Schaut im Ladenlokal Dr. Ruer-Platz 1b, Bochum vorbeil

Irrtbmer und Preiséinderungen vorbehalten Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 9,- DM

PLAYSTATIOT

Umbau incl. RGB-Kabel - 9

\reitere Tl af Anfrage

SUPERNINTENDDO

roby rob pad PSX

Destruction Derby - -- .

Diseworld - ----= % <=4 e _
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~ BORSE

60
k ‘) tendo-Koffer komplett fiir nur 520 DM. Tel:

02461,/50564 (Steffen)

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Kaufe auch
ganze Sammlungen Tel: 089,/1403732

Verkaufe MD 1 + MCD 1 (us) + 17 Spiele +
6-Button-Pad + 2 3-Button-Pads + Jaguar +
1 Pad + 2 Spiele fiir unglaubliche 1000 DM
o. tausche gegen Saturn + 2 Spiele! Florian
Gief3bilhel, Kotternerstr. 74,

87435 Kempten

Kaufe, tausche Spiele fiir 3DO, SNES, MD,
Saturn, PSX, auch Sammlungen mit Konso-
le), habe Batman, Chrono Trigger, Sim City
2000, Theme Park, Bug! u.a., Tel:
04774/1789 (Rainer)

Verkaufe MD 2 mit 8 Spielen, z.B.: The
Story of Thor, NHL 95, FIFA *95, SF, SF 2,
Sonic 1, Landstalker, Mario Lemieux Hockey
und 2 6-Button-Pads nur komplett 450 DM
VB. Tel: 02323,/230091

DM, World Cup USA 94 40 DM, Damakar-
mura (jp) 20 DM usw. Tel: 09261,/93104
ab 18 Uhr

Verkaufe MCD mit 5 Spielen 450 DM! MD-
Spiele von 20-30 DM, Tel: 09287,/77727 ab
16 Uhr

PLAYSTATION

Kaufe und verkaufe Spiele fiir PSX. Auch
Tausch méglich! Tel: 0172,/8950797

Suche Dune 2 fir SNES. Tausche auch Spie-
le, Tel: 02606,/2275 ab 16 Uhr (Andreas)

Verkaufe SNES + 2 Pads (1 mit Dauerfeu-
er) + Action Replay + SGB + 10 Top-Spiele:
FIFA Int. Soccer, Mario Kart, SF 2, Populous
2, Nigel Mansell, Royal Rumble, Mario P. +
Maus, Battletank 2, X-ardion und Mario
World. Preis VB. Tel: 03366/ 21440 Suche
Saturn-Spiele!

Verkaufe SNES-Spiele: lllusion of Time 75
DM, Cool Spot 30 DM, Beat'em Ups 25
DM, World Cup Striker 40 DM. Tel:
0231/598416 (Truc)

SNES + 3 Pads, 20 Spiele, u.a. DKC, SF 2
Turbo, Starwing, Alien 3, R & R Racing,
Lost Vikings, Jurassic Park + Action Replay
2 + Adapter 1300 DM, Tel: 0421/513897
ab 15 Uhr

Verkaufe MD + 32 X + Star Wars Arcade +
2 Joypads (Topzustand) fir 400 DM. Tel:
07232/71832

Verkaufe MCD 2 + CDX-Adapter + Spiele:
Thunderhawk, Wonderdog und Road Aven-
ger. Preis VB. Tel: 09082,/1201 (Markus)

Suche Sega CDs: Final Fight, Robo Aleste,
Jurassic Park, Ground Zero, Snatcher, Ecco
2, Pitfall, u.a. Tausche nur gegen 2-3 Module
oder andere CDs (Time Gal, Rage i.t.Cage)
Tel: 07392,/2298

Verkaufe MD, MCD, 32X + 7 MD-Spiele, 4
CDs, 1 32X-Game + 6-Button-Pad. 800
DM. Tel: 06758,/6860 (Steffen)

Suche PSX und Saturn (Pal) mit Spielen.
Suche auch Modulsammlunge und Neuhei-
ten fur SNES, NES, GB, MD, usw. Tel:
0641,/71250 (Kirsten)

Kaufe, verkaufe u. tausche Spiele fir PSX!
Jederzeit! Titel erfragen! Suche auch Hard-
ware wie z.B: Joyboard, Negcon. Verk.
auBerdem 3DO FZ-1 RGB, 2 Joypads und
11 CDs u.a. Wing Commander 3, Road
Rash, SSF 2 Turbo, Gex usw, fir 1000 DM.
Tel: 07131/484680

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele fiir PSX
und Saturn. Tel: 06897,/768320 (Jirgen)
P.S. Ich kann Euch auch Eure Wunschtitel
besorgen!

Verkaufe: MD 2 mit 12 Spielen, z.B, Dra-
gon. Verkaufe auch einzeln. Tel:
040,/8993621 (Rainer)

Verkaufe flir SNES: Goof Troop 30 DM,
Turtles Tourn. Fighters 30 DM, S. Tennis 20
DM, NHL *94 (us) 45 DM, True Lies 50
DM, SSF 2 80 DM, Newman/Haas Indy
Can R. 40 DM, DKC 100 DM, alles 100 %
o.k. und mit Verpackung + Anleitung. Tel:
0221,/7407183 ab 18 Uhr

MEGA DRIVE

Verkaufe MD-Spiele, wie z.B. Kénig der Léwen
60 DM, Mickey Mania 45 DM, NBA Jam T.E. 50
DM, EW] 60 DM, Wolferine 50 DM, usw. von
35-60 DM. Tausche aber auch gerne gegen 3DO
und SNES-Spiele. Suche z.B. fir 3DO Sportspie-
le, wie FuBball, Eishockey usw. und Adventures
fur SNES. Tel 030/3418661 (Claudia)

Verkaufe Mega CD mit 2 Spielen fiir 250
DM Tel: 04134,/8084

Verkaufe MD 1 + 8 Spiele, z.B. Probotec-
tor, Cool Spot, Streets of Rage 2, usw. fiir
500 DM. Oder tausche gegen PSX mit 2
Spielen. Tel: 02292 /2750

Verkaufe MD 2 mit é-Button-Pad und
3-Button-Pad und 15 Spielen, z.B. EW],
Thunderforce 4, NHL ‘94, SF 2 S., Sonic &
Knuckles fir 560 DM nur komplett! Nur
schriftliche Vereinbarung an Fam, Stausberg,
Hermann-Niemann-5tr.3, 21337 Lueneburg

Verkaufe 22 MD + MCD-Spiele fiir je 30
DM, z.T. dltere Titel. Tel + Fax:
0711/8566253

Hi Jungs! Suche giinstig Saturn o. PSX oder
tausche gegen Neo Geo mit 3 Spielen (Top
Hunter, Samurai Shodown, Fatal Fury Speci-
al). PSX kann bei Tausch ohne Spiele sein,
aber mit einem Joypad. Tel:02208,/4148
nur Wochenende!

Verkaufe PSX-Spiele us, jp, dt, habe: Win-
ning Eleven, SF-Movie, NBA Jam. Rayman,
Twisted Metal, Extreme Games, Warhawk.
WipEout, Lemmings 3D, u.v.a.. Suche die
neuesten Spiele, zahle 70% vom Neupreis,
tausche auch. SNES + 2 Pads + Metroid 120
DM, Tel: 08621,/62795 (llyas)

Kaufe u. tausche Spiele fir PSX. Habe
WipEout, Tohshinden, Lemmings 3D. Suche
u.a. Destruction Derby, Rayman. Alles
anbieten. Tel. 02156,/77827.

Schnippchen! Verkaufe MD 2 + Virtua
Racing mit 2 Infrarot-6-Button-Pads fir 100
DM. Johannes Niemeyer, Charlottenstr. 22,
72070 Tibingen

Verk. MD 50/60 Hz + MCD + Zubeh&r mit
folgenden Games: alle CD + us: Wonderdog,
kunar, Silpheed, Dragon's Lair. Alle dt.: Sonic
CD, Thunderhawk, NBA Jam, Micky Mania,
WWEF Rage i. t. Cage, Road Avenge