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Freitag, der13.!
Pah, alles Humbug! ULf musste zwar an diesem Tag
feststellen, dass sein geliebter PowerMac plétzlich
vor Viren nur so wucherte ... das ist aber wohl nur
Zufall. Okay, Swen kam von einer dreitagigen
Zelda-Session wieder zuriick, bei der er mit seiner
Grabbercard (Computersteckkarte fiir Screenshots)
gleich Hunderte von Bildern gemacht hatte, um in
unserem Biiro schtieRlich zu dignastozieren: ekla-
tanter Festplatten-Absturz und kein Link .. naja,
das passiert halt. Ja gut, und dann gibt es nach eine
klitzekleine Anekdote rund um unseren Layouter

~ Karel, der beim Versuch links abzubiegen mit 50
kmh von einem unaufmerksamen Autofahrer ge-
rammt wurde ... das ist halt Pech. Wie gesagt,
Freitag, der 13. - alles purer Aberglaube,

oder doch nicht?!
ﬁ@wm
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fur die Blumen!

n einer Zeit, wo Uberstunden jegliche

Weihnachtsromatik im Keim erdriicken, die
Anzahl der zu testenden Videospiele sich bis un-
ter die Decke stapelt und das Mittagessen eher
den Charakter einer schnellen Nahrungs-
aufnahme hat, tut jedes nette Feedback gut. In
diesem Bereich wurden wir gliicklicherweise in
letzter Zeit sehr verwohnt, denn die Reaktionen
auf die "neue" Mega Fun waren iiberwiltigend.
Egal ob Leser, Verlag oder Industrie, von allen
Seiten kam hdchstes Lob angesichts des neuen
Mega-Fun-Konzeptes. Besonders wichtig war
uns natiirlich das Feedback von euch. Mit
Spannung warteten wir auf die ersten Briefe und
E-Mails (es gab sogar einige Spontananrufer, die
uns gratulierten), die uns zu unserer grofien
Freude sehr viel Zuspruch gaben. Wir kénnen da
nur sagen: Lasst euch alle umarmen, denn euer
Lob spornt uns machtig an! Fiir eine frohliche
Schampus-Dusche blieb allerdings nur wenig
Zeit, denn das Weihnachtsgeschaft fordert uner-
bittlich hochsten Einsatz. Mit den Tiicken des
Layouts haben wir zwar nicht mehr zu kdmpfen,
dafiir allerdings - o Graus! - mit der neuen

Rechschreibreform (irgendwann musste es ja
passieren). Unsere Lektorin Claudia hat momen-
tan alle Hande voll zu tun, uns die neuen Regeln
einzuimpfen. Dazu gehdrt, dass man heutzutage
nicht mehr radfdahrt, sondern Rad fahrt, oder
dass das & nur noch in bestimmen Fallen anzu-
wenden ist. Die Redakteure, allesamt gestande-
ne ABC-Schiitzen der 70er Jahre, murren zwar
kraftig, miissen sich diesem Wandel der Zeit
aber letztendlich unterordnen. Das neue
Schriftbild wurde dabei erstmals bei einem
Testfeld angewendet, das kaum edler sein kdnn-
te. Beim Hauptereignis tritt dabei Link gegen
Lara an - wenn das kein Kampf der Action-
Adventure-Titanen ist! In weiteren Rollen seht
ihr unter anderem die Flitzer aus V-Rally 64,
NBA-Stars bei NBA Jam ‘99 oder Crash in seiner
fulminanten dritten Hiipforgie. lhr merkt schon:
Es gibt viel zu spielen, also lest dariiber! Ach ja,
ehe wir es vergessen:

Frohliche Weihnachten, mdge das richtige Spiel
unter der Tanne liegen.

Euer Mega-Fun-Team

f'JMhﬂji
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Crash Bandicoot Warped
Der mutige Dachs stapftin sein drittes
Abenteuer auf der PlayStation. Was er
dabei alles erlebt, entnehmt ihr unse-
rem ausfiihrlichen Testbericht

ab Seite 92
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handhelds
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ie Geschichte der sogenannten
Handhelds (wortlich ibersetzt:

alt wie die der Videospiele. Streng
genommen handelte es sich jedoch

stellten rote Leuchtdioden (diese
weisen den geringsten Stromver-
brauch auf) das tiberaus primitive
Grafikherz der ersten Handheld-
Generation dar. Diese Technologie

,in der Hand halten”) ist beinahe so

bei den ersten Handhelds um keine
vollwertigen Videospiele. Vielmehr

war be-

LELCLETEILEEN sie sind wieder da: cleverer und vielseitiger als je zu-
vor. Die Rede ist von den portablen Videospiel-Systemen. Zwar lautet
der neue dominante Hoffnungstriager ohne Zweifel Game Boy Color,

doch in seinen Windschatten heften sich gleich mehrere andere Hand-
helds, die den portablen Spielspal wieder einmal salonfahig machen
wollen. Die Mega Fun wirft aus diesem Grund einmal einen Blick auf
die lange Geschichte der Handhelds

reits seit langer Zeit bekannt, erst-
mals als tragbares Videospielver-
gniigen hatte sie jedoch Mattel
Electronics 1976 vermarktet, Es wa-
ren simple Sport-Simulationen und
Shooter, wie beispielsweise Ameri-
can Football oder Soccer. Der Spiel-
verlauf war ebenfalls nach heuti-
gen Mafistdben hichst einfaltig. Es
ging fast immer um einfache Kolli-
sionsabfragen und Treffen&Aus-
weich-Spielereien. Den Videospie-
lern der ersten Stunde war das egal
und sie kauften die Ur-Handhelds
wie warme Semmeln. Danach
kam das, was kommen musste:
Die Amerikaner erfanden etwas
und die Japaner kopierten das
System riicksichtslos, so dass der
Markt bis Ende der siebziger
Jahre mit allerlei Themen-Varia-
tionen versorgt wurde. 1979

Index-Oldie: Unglaub-
lich, aber wahr: Dieser simple Hand-
held wurde von der BPjS wegen ,ver-
rohenden” Tendenzen indiziert

= war MB seiner Zeit meilenweit
A voraus. Thr Microvision-System
bot nicht nur einen SchwarzweifR-
LCD-Bildschirm, sondern auch erst-
mals austauschbare Spiele (der Ur-
Game-Boy sozusagen), wobei ein
Schiebe-Modul beinahe die Aus-
mafie der Grundkonsole ausmach-
te. Leider war dem revolutiondren
System nicht der verdiente Erfolg
beschieden. Grund: Die Software-
Unterstiizung fehlte (es erschienen

nur elf Titel) und ein Modul
war zu teuer. Dennoch: Der
Siegeszug der LCD-Technologie
war Anfang der achtziger Jahre
nicht mehr aufzuhalten. Das er-
kannte auch Nintendo-Tiiftler Gum-
pei Yokoi, der in dieser Zeit den
Markt mit seiner mittlerweile le-
genddren Game&Watch-Serie er-
oberte. Dieser Geniestreich und die
spatere Erfindung des Game-Boys
brachte dem mittlerweile verstor-
benen Japaner den Titel ,Vater der
Handhelds" ein, was jedoch nicht
ganz der Wahrheit entspricht. In
der Folgezeit wurde der Markt mit
tiber 500 Handheld-Variationen
formlich iiberschwemmt. Neben
Nintendo mischten vor allem Ban-
dai, Coleco und Entex in diesem Ge
schaft mit. In der Hochbliitezeit
entstanden dabei als Ableger der
Handhelds einige sehr hiibsche
Gerate im stationdren Mini-Arcade-
Design (Tabletops) und einem
mehrfarbigen LCD-Bildschirm. Der
Handheld-Bereich stagnierte je-
doch und drohte ab Mitte der acht-
ziger Jahre sogar vollig einzuge-
hen, da es an neuen technischen
und spielerischen Ideen mangelte
und kein neuer Versuch, Handhelds

mit austauschbaren Spielen anzu-
bieten, fruchtete, wie zum Beispiel

Con

=

B conTn
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das exotische Adventure-System.
Zwar entstanden durch den Minia-
turisierungstrend gegen 1986 die
ersten Handheld-Schliisselanhén-
ger, dennoch lief Nintendos
8-Bitter NES den portablen Kolle-
gen ganz klar den Rang ab. Das dn-
derte sich bekanntlich schlagartig
im Jahre 1989, als Nintendo mit
dem Game-Boy ihren bislang
erfolgreichsten Coup landete. Der
Erfolg in Zahlen: Bislang wurden
mit dem Nachfolger Game-Boy-
Pocket weltweit 65 Millionen Stiick
verkauft. Oder anders ausgedriickt:
Wenn sich jeder Franzose einen
Game-Boy kaufen wiirde, kime
man auf etwa die gleiche Anzahl.
Interessanterweise gab es in der
Folgezeit einige Konkurrenten, wie
den Game-Gear oder Lynx, die
durch Farbbildschirm zwar tech-
nisch iiberlegen waren, jedoch
nicht einmal anndhernd denselben
Erfolg hatten. Die Hauptursache
war vor allem der sehr hohe Strom-
verbrauch, der den portablen Spiel-
spaf allzu schnell zunichte machte.
(Ul)
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H — Mattel liefert die ersten

__Handheld mit primitiver

__Leuchtdioden-Technik
aus.
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|_austauschbare Spiele,
floppte aber dennoch.

_L_Das Microvision von MB — Die Game&Watch-Serie |

erstes Gerat  __von Nintendo l&utet den _|
__Siegeszug der Handhelds |

em.

. Die Handhelds werden

|_immer raffinierter. Als

| Ableger entstehen bunte
Jabletops”.
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— Der Markt stagniert. In-
__novation und technischer _| Boy und seine Nachfol-

B | Fortschritt fehlen. Mini-
Gerdte entstehen dafiir.

|

—+ Durchbruch: Der Game-

| ger erobern die Weltim
Sturm.




er Game-Boy ist schlichtweg
Dein Phanomen. Im nachsten
Jahr feiert Nintendos Kleinster be-
reits seinen zehnjahrigen Geburts-
tag - im schnelllebigen Videospiel-
geschaft eine halbe Ewigkeit. Und
dennoch ist der kleine Spielkame-
rad dank Nintendos geschickter In-
novation und Vermarktung immer
noch in aller Munde. Nach dem
grauen Ur-Game-Boy kam mit den
Color-Game-Boys (keine Verwechs-
lungen bitte!) Farbe ins Spiel. Mit
dem Super-Game-Boy wurden der
Handheld und die Konsole ge-
schickt miteinander verbunden,
und mit dem wesentlich elegante-
ren Game-Boy-Pocket wurde das

Prozessor:
8-Bit-CPU, 2,10 MHz, 32 KBytes
RAM (viermal mehr als beim GB)

Screen: TFT Farb-Fliissigkristall,
120 x 140 Pixel, 56 Farben gleich-
zeitig aus 32.000

Sound: 2 Kanile

Joystick: zwei Knopfe, ein Steuer-
kreuz

Besonderheiten: Game-Boy-kom-
patibel (zehn Farben), 20 Stunden
Betriebszeit

g o s [ 2 O O S

Gerat sogar als Lifestyle-Objekt an-
gepriesen. Diese ganzen Verande-
rungen waren allerdings letztend-
lich nur Zeitiiberbriickungen fiir
den eigentlichen Schritt. Bereits
vor einigen Jahren kursierten die
ersten Geriichte iiber den Game-
Boy mit Farbbildschirm. Der Grund
fiir die qudlend lange Wartezeit
war sehr einfach: Nintendo-Boss
Mr. Yamauchi lernte aus dem Ver-
sagen vom Game-Gear & Co und
ordnete an, dass der farbige Game-
Boy erst auf dem Markt erscheinen
diirfe, wenn der Stromverbrauch
Game-Boy-Niveau erreiche (bei
gleicher Anzahl an Batterien). Eine
scheinbar kleine Anordnung mit
groRer Wirkung, denn gleich ein
ganzes Team tiiftelte an

handhelds J{I1:{ 'S 4
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~ Tetris DX November

—Game & Watch Gallery 2 November

— Pocket Bomberman November

__Harvest Moon November

__Quest for Camelot Dezember
Wario Land 2 1999

~ Zelda Link 's Awakening 1999

~ Bugs Bunny 3 1999

—Conker ‘s Pocket Tales 1999

—Shadow Gate 1999

— NFL Blitz November

__Rampage World Tour November
San Francisco Rush 1999

MK 1999

" Roadsters 1999

— Titus Junior 1999

L=} | | | J1gs] | | |

T~ NBAPro ‘99 1999

T—I55'99 1999

+— Power Quest Dezember

1 Tweety & Sylvester Dezember

| Bugs Bunny & Lola 1999
Kluster 1999

1™ Hugo3 1999

T~ VRally 1999

1 Tabaluga 1999

+—]Jet Pack Jack 1999

1 Asterix 1999

1 Turok2 1599
NBAJam ‘99 1999

| M. Domino 1999

" Southpark 1999

] | {50 | | | | | |
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diesem aufwendigeﬁ technischen
Vorhaben sehr lange Zeit herum.
Das Ergebnis kann sich sehen las-
sen: Abgesehen vom ,.bauchigen”
Batterieplatz ist er von der Abmes-
sung her mit dem Game-Boy-
Pocket identisch. Der Matrix-Screen

e J&;:An&;\dm; S

Die Erfolgsgeschichte schlechthin: Zwischen dem Ur-Game-Boy und dem Game-
Boy-Color liegen mittlerweile neun lange Jahre und ein Ende ist nicht abzusehen

stellt 56 Farben Qleichzeitig dar, im
Extremfall 20 Stunden lang. Eine
formidable Leistung! Hintergrund-
beleuchtung gibt es allerdings
nicht, so dass man wiederum von
den Lichtverhéltnissen abhangig ist
(der Light-Max 2 schafft hier Abhil-
fe). Merkwiirdig ist zudem, dass der
Kontrastregler wegrationalisiert
wurde, so dass man nurin einem
bestimmen Winkel spielen kann.
Der LCD-Farbbildschirm liefert
dafiir ein lupenreines Bild, wobei
die ersten beiden Titel Wario Land
2 und Tetris DX (jeweils 49 DM)
noch keine Farbwunder sind, was
sich aber schon bald &ndern diirfte,
wenn die ersten reinrassigen
Game-Boy-Color-Titel erscheinen.
Wie dem auch sei: Der grofe Erfolg
diirfte Nintendo mit diesem Gerét
mal wieder sicher sein.

NK, der Erfinder der Neo-Geo-

Konsole, wagt sich mit seinem
neuesten Gerédt auch voller
Selbstbewusstsein in den Hand-
heldbereich. Auffallig ist zunichst
einmal das iiberaus schicke De-
sign. Das handliche Gerat ist noch
eine Ecke kleiner als der Game-

Boy-Color, bietet silberne Tasten,
einen exzellenten Mini-Joystick
mit Microschaltern (vorbildlich!)
sowie unterschiedliche Designs,
wie blau-metallic oder Tarnfar-
ben. Es ist offensichtlich, dass
SNK das schicke Gerat iiber die
Lifestyle-Schiene vermarkten

machte. Das Neo-Geo-Pocket als
standiger Wegbegleiter, dieser
Wunsch soll durch allerlei Stan-
dardfeatures geschiirt werden. So
bietet das Gerat eine Weltuhr, ei-
nen Wecker sowie - besonders
kurios - ein Tageshoroskop, das
blitzschnell fiir jeden Geburtstag
erstellt wird. Der Schwarzweif-
Matrix-LCD-Bildschirm liefert
zwar ein scharfes Bild, flimmert
allerdings ein wenig. Die Grafik-
qualitat ist die des Game-Boys
iiberlegen. Beim Gebolze Neo
Geo Cup und bei der Keilerei
King of Fighters beispielsweise
agieren sehr grofle Sprites auf
dem Rasen. Beide Titel sind al-
lerdings spielerisches Mittel-
maf3. Die Softwarefrage sollte

* SNK daher schnellstméglich in

den Griff bekommen, um gegen

Nintendo zumindest eine Aufien-
seiterchance zu haben. (Muster
von Maro: 07151/956 46 46)

1e Daten
{15 ) o I S S
Prozessor:
16-Bit-CPU Motorola 68000,
2,60 MHz, eingebautes Memory-
Backup

Screen: SchwarzweifR-LCD-Screen,
160 x 152 Pixel, acht Graustufen

Sound: 4 Kanile

Joystick: zwei Kndpfe (metall), ein
Steuerkreuz mit Microschaltern

Besonderheiten: Link-Anschluss
an Dreamcast, Uhr-, Wecker-,
Horoskop-Funktion

(56 b 10 R s ) T 0 0 I
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egas Versuch, dem Game-

Boy Paroli zu bieten,
ging leider schief, auch
wenn der Handheld zu-
mindest zeitweise einen
Achtungserfolg erzielte.
Dabei war das Gerat dem
Game-Boy in vielen Punkten
deutlich iiberlegen: 32 Farben
gleichzeitig, Master-System-kom-
patibel, TV-Tuner. In den entschei-
denden Bereichen konnte es al-
lerdings nicht mit dem Game-Boy
mithalten. Segas portable Konsole
war damals mit 249,- DM deutlich
teurer, das Design fiel allzu klobhig
aus und die Batterien sorgten fiir
einen geradezu lacherlichen Dau-
erbetrieb von hochstens einer
Stunde. Fiir den Massenmarkt war
es daher nicht geeignet, dafiir
stiirzten sich aber viele Freaks auf
die farbige Alternative. Auch heu-
te gibt es noch ein paar Clubs, die
sich diesem Handheld-Oldie wid-
men. Der Sammlerwert ist jedoch
sehr gering.

in ganz besonderes Juwel ist

die seltene Handheld-Version
des Mega-Drive
namens Nomad.
Das Gerat mit
dem keilformi-
gen Format darf
allerdings nicht
mit dem Mega-
Drive-]et ver-
wechselt wer-
den, das vor ein
paar Jahren bei einigen japani-
schen Flugzeuggesellschaften als
Mini-Konsole in der ersten Klasse
zum Einsatz kam. Der Nomad ist
ahnlich wie der Turbo-Express
ein dufderst leistungsstarker
Handheld, dessen Software-
Futter sich aus samtlichen Mega-
Drive-Titeln rekrutiert. Der LCD-
Screen ist recht hochwertig (zieht
bei schnellen Spielen allerdings
etwas nach) und die Anschluss-
maoglichkeit eines weiteren Pads
ist beim Nomad ein einmaliges
Features genauso wie das exter-
ne Batteriefach. Der Exot aus den
Staaten ist iibrigens ein echtes
Sammlerstiick.

LT

2
Prozessor: 8-Bit, Z80-CPU, 3,58
MHz, 24 KByte RAM

Screen: Passiv-Matrix-LCD, 160 x
144 Pixel, 32 Farben gleichzeitig
aus 4096

Sound: 4 Kanile

Joystick: zwei Knépfe, ein Steuer-
kreuz

Besonderheiten: TV-Adapter, kom-
patibel mit dem Master-System
(per Konverter)

;Prozessor: 16-Bit-CPU 6800/Z80,
18 MHz (4 MHz), 138 KBytes RAM

'Screen: Farb-LCD-Screen, 320 x
{224 Pixel, 64 Farben gleichzeitig
‘aus 512

{Sound: 9 FM- & 1 Digi-Kanal

!
hoystick: sechs Knopfe, ein Steuer-
kreuz

|Besonderheiten: Mega-Drive-
'kompatibel, drei Stunden Be-
[triebszeit, Joypad-Anschluss, TV-
|Anschluss

{8 S [ G e s e 200 ) 6

er Spielzeugkonzern Tiger, vor
Dallem bekannt durch seine
zahlreichen elektronischen Spiele-
reien, versuchte (man kann getrost
in der Vergangenheit sprechen)
mit diesem streckenweise recht
einfallsreichen Gerat den Hand-
heldmarkt aufzumischen, jedoch
ohne Erfolg. Dabei ist das Konzept
interessant: Per Light-Pen wahlt
man elegant die Meniipunkte aus,
das Design ist recht schick, zwei
Modulschachte, und der Schwarz-
weiRR-LCD-Sreen liefert gestochen
scharfe und detaillierte Bilder. Bis-
lang gelang dem Gerat in den USA
jedoch nicht der rechte Durch-
bruch, und in Deutschland hat sich
aufer einer bloflen Ankiindigung
nichts mehr getan. Hauptgrund:
Schlechtes Marketing und lausige
Titel, und das obwohl sich die
Release-Liste wie ein Who-is-who
liest. Bis auf den bekannten Na-
men haben die Spiele jedoch kaum
etwas mit dem Original gemein,
von Spielkultur kann da kaum eine
Rede sein. Tiger versucht zwar mit
dem schickeren game.com-pocket-
pro einen Relaunch zu starten, der
Erfolg darf aber stark angezweifelt
werden. Immerhin: Das Gerat hat
Sammlerstiick-Potential.

Prozessor: 8-Bit

Screen: 200 x 160 Bildpunkte,
SchwarzweifR-LCD-Screen

Sound: k.A.

Joystick: vier Knapfe, ein Steuer-
kreuz

Besonderheiten: zwei Modul-
schachte, Touch-Screen

1P2: fThe Lost World
Williams Arcade Classics
Batman & Robin

Indy 500

Wheel of Fortune

DK 3D

Henry

Lights Out

Web Link

Quizwiz

Angekiindigt:
Internet Cart
Wheel of Fortune 2
Fighter 's Megamix
Jeopardy
Madden Football ‘99
SonicJam
NBA Live '99

Tiger Casino
Name that Tune
Biohazard 2
X-Files
Small Soldiers
Hollyfield Boxing
Giga Pets Deluxe
Mutoids
Castlevania

.

er sehr wuchtige Turbo-

Express ist ein direkter Hand-
held-Ableger der PC-Engine von
der Firma NEC (US-Name Turbo
Grafx). Das heifit, er schluckt samt-
liche HU-Cards, von denen es {iber
500 unterschiedliche Titel gibt. In
technischer Hinsicht gehort dieser
Handheld immer noch zu den bes-
ten. Besonders der gestochen
scharfe LCD-Bildschirm, auf dem
selbst schnellste Shooter spielbar
sind, suchtimmer noch seinesglei-
chen. Um das Gerét allerdings bei
Laune zu halten sind gleich sechs

AAA-Batterien vonnaten, damit ei-
ne Laufzeit von drei Stunden er-
moglicht wird. Fans dieses Gerates
riihmen es zudem wegen seiner
Langlebigkeit, der ein-
gebauten Dauerfeuer-
Funktion und dem gu-
ten Boxensound. Wer
diesen Rolls-Royce
unter den Handhelds
noch haben mochte,
sollte im Internet he-
rumstébern, denn er
gehort zu den selte-
nen Stiicken.
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sist einfach tragisch mit der Fir-
Ema Atari: Der Branchen-Oldie
war stets hochst innovativ, schnell
und technisch voll auf der Hohe.
Dennoch will dem Konzern kein Er-
folg mehr gelingen. Auch dem Lynx
war nur ein kurzes Gastspiel auf der
kommerziellen Biihne vergdnnt. Da-
bei war er eine kurze Zeit lang der
leistungsstarkste Handheld auf dem
Markt. Besonders die 3D-Scaling-
Fahigkeiten hoben das Gerat mit
dem machtigen Ausmaf von der
Konkurrenz hervor. Die tiblichen
Fehler trugen es jedoch wieder allzu
schnell zu Grabe: zu hoher Strom-
verbrauch, mittelprachtige Software.
Dennoch halten eiserne Lynx-Fans
nach wie vor an dem Gerét fest. Die
Firma Telegames veroffentlicht so-
gar auch heute noch in regelmafi-

gen Abstanden weitere Titel, die bei
den vielen Lynx-Clubs reiflenden
Absatz finden. Insofern ist das Gerét
ein echtes Kultphdnomen.

ne Daten

Prozessor: 16-Bit, 65C02-CPU ,
4 MHz, 3D-Scaling

Screen: Passiv-Matrix-LCD, 160 x
102 Pixel, 16 Farben gleichzeitig
aus 4096

Sound: 6 Kanale

Joystick: vier Kndpfe, ein Steuer-
kreuz

Besonderheiten: Fiir Links- und
Rechthander geeignet, 3D-Effekte

A.PB.
Awesome Golf
Baseball Heroes

Basketbrawl

Batman Returns

Battlewheels

Battlezone 2000

Bill & Ted's Excellent Adventure
Block Out

Blue Lightning

California Games

Checkered Flag

Chip's Challenge

Crystal Mines II

Desert Strike

Dinolympics

Dirty Larry - Renegade Cop
Double Dragon

Dracula - The Undead
Electrocop

European Soccer Challenge

Fat Bobby

Gates of Zendocon

Gauntlet - The Third Encounter
Gordo 106

Hard Drivin'

Hockey

Hydra

Ishido - The Way of the Stones
Jimmy Connors' Tennis

Joust

Klax

Krazy Ace Miniature Golf

Kung Food

Lemmings

Lynx Casino

Malibu Bikini Volleyball

Ms. Pac Man
NFL Football

Ninja Gaiden
[ Ninja Gaiden III - The Ancient Ship of
—1Pac-land
Paperhoy
~ | PinballJam
Pit-Fighter
__ | Power Factor
Qix
—Raiden
—_{Rampage
Rampart
~ | Road Blasters
Robo Squash
| Robotron 2084
Rygar
SIMIS
S.T.U.N. Runner
Scrapyard Dog
— [ Shadow of the Beast
—LShanghai
Steel Talons
Super Asteroids/Missile Command
——+ Super Off Road
__|Super Skweek
Switchblade IT
T-Tris
The Fidelity Ultimate Chess Challenge
Todd's Adventure in Slime World
[ Toki
Tournament Cyberball 2072
Turbo Sub
~ | Viking Child
Warbirds
___| World Class Fussball/Soccer
Xenophobe
Xybots
Zarlor Mercenary

| ) e T Ol i i s B

ieses Gerdt zahlt eigentlich
Dnicht zu den Handhelds, da
es als stationdres Gerit konzi-
piert wurde. Die namentliche
Nahe zum Game-Boy bringt ihm
dennoch - zum Leidwesen von
Nintendo - einen Eintrag in die
Handheld-Geschichte ein. Der
Virtual Boy ist von der Idee eine
absolute Kuriositat: Eine 32-
RISC-CPU kiimmert sich um die
Synchronisation der beiden roten
LED-Bilder, die zusammen einen
netten 3D-Effekt vorgaukeln.
Dieser 3D-Spaf bedeutet aller-
dings hochsten Stress fiir die Au-
gen, so dass regelmafiige Pausen
vonnoten sind. Zusammen mit
der primitiven roten Grafik und
dem hohen Preis war schon bald
klar, dass das Gerat nicht mas-
senmarktkompatibel ist. Resultat:
Der bislang grofite Nintendo-
Flop. Steigender Sammlerwert.

m[tﬂﬂlm”ﬂ_ '

Prozessor: NEC-V810-CPU, 32-Bit-
RISC, 20 MHz

Screen: RTI (Reflection Technolo-
gy Inc.), SLA, 384 x 224 Auflosung

Sound: 16-Bit-Stereo

Joystick: sechs Knépfe, zwei Steu-
erkreuze

Besonderheiten: 3D-Bild

T T T P

Galactic Pinball
Golf

Jack Bros

Panic Bomber
Red Alarm
Teleroboxer

Vertical Force
Virtual League Baseball
V-Tetris

~ [ Mario Clash

Wario Land
' Waterworld

arz nachsten Jahres wagt sich
Mmit Bandais WonderSwan ein
weiterer Handheld auf das dicht-
gedrangte Parkett. Es handelt sich
um ein 16-Bit-Gerat mit einem
hochauflosenden Schwarzweifk-
LCD-Bildschirm. Das Gerét bietet
ein paar interessante Features, wie
zum Beispiel zwei Steuerkreuze
oder ein spezielles Kommunikati-
onskabel zum Anschluss an den PC
oder an ein Handy. Die ersten zehn
Titel kommen fast vollstdndig aus
Inhouse-Schmieden und sind alle-
samt sehr japanisch. Mit Namco,
Data East, Square, Jaleco und Cap-
com haben allerdings bereits
hochrangige Firmen ihre Unter-
stiitzung angekiindigt. Aus dieser
hochkaratigen Allianz kann man
schlieRen, dass die Industrie ein
Interesse daran hat, die Monopol-

stellung von Nintendo endlich zu
durchbrechen. Bandia hat sicher-
lich das nétige Know-how und ei-
nen verlockenden Preis, ob die Al-
lianz allerdings iiber einen genii-
gend langen Atem verfiigt, darf an-
gesichts der tiberaus efolgreichen
Einflihrung des Game-Boy-Colors
etwas angezweifelt werden. Ein
Europa-Release hangt librigens
maf3geblich vom Erfolg in Japan
ab.
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angespielt

Infos fiittern

Dreamcast-Neuigkeiten Nach dem umfangreichen
Dreamcast-Bericht in der letzten Ausgabe

wollen wir euch vor dem offiziellen Verkaufs-
start noch kurz und biindig mit den neuesten

er Konzern tat sehr gut daran,

den neuen Hoffnungstrager
im Rennspielbereich noch einmal
nach hinten zu verschieben (17.01),
denn das bisherige Werk sah alles
andere als {iberzeugend aus.
Geriichten zufolge soll AM1 sogar
einen Grofteil des hisherigen
Ergebnisses komplett verworfen
haben, um noch einmal von vorne
zu beginnen. Dieser Schritt wére
durchaus denkbar, da ja erst seit
kiirzlich die komplette Hardware
und somit auch die Entwicklungs-
kits fertiggestellt wurden. Daher
bleibt zu hoffen, dass es mit der

angekiindigten 1:1-Version, ge-
paart mit den vielen Verbesserun-
gen (mindestens zehn Rundkurse,

i

Drift-Kénig: Der legenddre Stratos
steht euch von Anbeginn zur Ver-
fligung

erweiterter Fuhrpark, viele
Spielmodi) doch noch klappen
wird. Eines ist auf jeden Fall
gewiss: Der Racer hat in etwa
denselben Status wie seinerseits
Daytona USA, an den damals viele
Hoffnungen gekniipft wurden.
Eine technisch maRige Umsetzung
diirfte der Konsole somit erneut
eine sehr schlechte Presse ein-
bringen. Doch bleiben wir guter

Mit viel Gefiihl: Insbesondere mit der
Handbremse sind die tollsten Slide-
Einlagen moglich, wobei solche

Manover sehr viel Ubung verlangen

4

w
Sega Rally de Luxe: Neben den Original-Strecken soll die DC-Version noch

mindestens sieben weitere Kurse bieten

uch Jaleco mischt sich nun
Aﬁffent{ich unter die vielen
Dreamcast-Publisher. Ihr erstes
Werk Carrier stellt ein futuristi-
sches Action-Adventure dar, in
dem ein weiblicher und ein mann-
licher Held agieren. Der Grafikstil
und das Ambiente (das Abenteuer
beginnt auf einem Flugzeugtrager)
erinnern dabej auffallig stark an
Konamis Metal Gear Solid, wobei
das Actionmoment allerdings ein-
deutig im Vordergrund steht. So
nietet ihr beispielsweise viele
Zombies nieder.

12

Gruselspaf: Zombies und Hi-Tech-
Ambiente schaffen eine ungewdhn-
liche Atmosphare

Wenig Kommunikation? Die Bilder
tauschen, da es hin und wieder auch
Dialoge gibt

reamcast-
icker

Geriichten zufolge soll zum
erkaufsstart ein weiterer brandneuer
Iberraschungstitel erhltlich sein.

Sega gibt Verhaltenskodex aus. Dem-
ach darf die PC-Konvertierung eines
Dreamcast-Titels erst sechs Monate spa-
er erscheinen.

Die US-Version wird mit dem Modem
ausgeliefert. Als WebBrowser ist
grwartungsgemaft Microsofts Internet-
plorer vorgesehen.

n Japan macht gerade ein selbstlaufen-
fles Sonic-Adventure unter den Handlern
ie Runde,

Deutsche Handler sind sehr zuversicht-
lich: Laut einer Umfrage raumen 73,4 %
fder deutschen Handler Segas neuestem
laggschiff eine gute Chance ein, sich
angerfristig behaupten zu kénnen.

n den néchsten Tagen wird Sega Japan
och eine Reihe weiterer Titel ankiindi-
hen, an denen Teams bislang im Ver-
borgenen gewerkelt haben.

aut Sega soll es keine Konvertierung
on Fighting Vipers und Virtual Striker 2
jeben.

Virtua Fighter 3 tb wird ein Demo zu Yu
Suzukis Geheimspiel Project Berkley bie-
en. Die offizielle Prasentation wird am
2. Dezember sein.

Bei der Japan-Version soll ein
Bicherheitscheck das Surfen auf porno-
grafischen Seiten verhindern.

In Honkong kursieren bereits die ersten
Gerdte, jedoch zum Stiickpreis von saffi-
gen 600 Dollar.

Derzeit wird nicht an Virtua Fighter 4
gearbeitet.

Aufgrund von Chip-Lieferengpassen sei-
ens der Firma NEC wird Sega voraus-
Eichtlich nicht in der Lage sein, bis zum
ahresende eine Million Konsolen aus-
uliefern.




Blue

limax’ Grusel-Action-Adventure
CWurde noch einmal kréftig nach
hinten gelegt, um eine optimale
Produktqualitat zu gewdhrleisten.
Wenn das Team die verbleibende

Zeit sinnvoll ausnutzt, steckt in die-

| Kreaturen verspriihen einen giftigen
- Atem

sem Werk eine Menge Entwick-
lungsarbeit, die nur noch durch sol-
che Titel wie Metal Gear Solid oder
Super Mario 64 iibertroffen wird.
Die neuesten Bilder sprechen wohl
eine eindeutige Sprache. Detaillierte
Szenarien, herrlich morbide Mons-
ter und ein prachtiges Waffen-
arsenal versprechen ein tolles
Action-Adventure-Fest. Im Gegen-
satz zu den ersten Screenshots wirkt
die gesamte Atmosphére noch
wesentlich gruseliger. Mutierte
Zombie-Kreaturen attackieren euch

Ich hab dich zum Fresn .! Wenn
ihr groferen Monstern zu nahe kommt,
endet ihr alsbald als Lunchpaket

tibsche neue Bilder und Infos
l--I zu Capcoms neuem 3D-
Klopper, der fiir viele Insider einer
der besten Titel der kommenden
Monate sein diirfte. Power Stone
orientiert sich von der Spiel-
mechanik her bekanntlich an

Squares Ehrgeiz oder Segas Spike.
Das heifdt, ihr agiert innerhalb
eines geraumigen Areals, in dem
ihr die unterschiedlichen Gege-
benheiten der Location geschickt
ausnuizt. Ein Held ist beispiels-
weise in der Lage die Wande
hachzurennen, um den verdutzten
Gegner von hinten zu attackieren,
wahrend ein anderer den

| Laternenpfahl ausreif’t und als

| Waffe mit langer Reichweite
misshraucht. Das fertige Prii-
gelwerk wird {ibrigens auf der
Naomi-Platine entwickelt und wird
daher zuerst in der Spielhalle zu

sehen sein. Dariiber hinaus unter-
stiltzt es auch das VMS, wodurch
man die Charakter auch in
Tamagotchi-Manier aufpappeln

i BES

Kraftmeier: hw

ergewicht Dogs ist zwar nicht so agil, langt dafiir aber kraftiger

hin und schultert schwere Kaliber schneller

mit giftigem Atem, ein Riesenfisch
sorgt auch im feuchten Element fiir
Todesangste, und wenn euch gar
ein Riesenmonster zu packen
bekommt, werdet ihr sofort mit Haut
und Haaren verspeist. Gliicklicher-
weise stehen euch eine Menge Blei-
spritzen zur Wahl. Neu im Pro-
gramm ist ein schwerer Missiles-
werfer, der erst einmal hochge-
stammt werden muss, ehe er zum
Einsatz kommt (klasse animiert).
Ein Elektroschock paralysiert zudem

die Monster kurzzeitig hzw. fiihrt
zum Tod, wenn man das Vieh lange
genug brutzelt. Vermutet man
anfangs noch ein Adventure, das
sich zum Grofteil in geschlossenen
Raumen abspielt, wird man nun
eines Besseren helehrt. Das
Helden-Duo Eliot und der bullige
Dogs miissen sich auch in einem
nebligen Dschungel-Dickicht oder
am Pier durchsetzen, Héchste
Anforderungen also an die 3D-
Engine.

Vorteile verschaffen: In einer Scheune
erfordern die vielen Ecken und Ni-
schen strategische Uberlegungen bei
den verbissenen Auseinander-
setzungen
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PS
A Bug’s Life

CEE und Disney Interactive
haben sich zusammenge-

schlossen, um gemeinsam ei-
nen interessanten Hiipfer fir
die PlayStation zu entwickeln.

Die Story des Jump & Runs
lehnt sich dabei eng an den
gleichnamigen voll computer-
generierten Filmstreifen an. Ihr
kontrolliert eine kleine Ameise
namens Flick, die sich ihrer
natiirlichen Feinde, wie Vigel
oder ekelhafte Spinnen, erweh-
ren muss. Als Waffen dienen
euch Beeren, die ihrim Verlauf
eures Abenteuers aufsammeln
miisst. Insgesamt warten auf
euch fiinf Welten, die in jeweils
drei Levels unterteilt sind. Zu-
satzlich vermittelt euch auch
der orchestrale Sound das Ge-
fihl, inmitten des Hollywood-
streifens zu agieren. Leider
miissen wir mit der Abenteuer-
reise noch bis zum Friihjahr
kommenden ]Jahres warten. An-
gesichts der ersten Screenshots
lasst sich jedoch orakeln, dass
sich die Wartezeit lohnen wird.

Szene

cunent 0101

o best

Ab durch die Mltte Das Fahrverhalten der Boliden im Sequel gestahet srt:h erneut
sehr authentisch

PS

Rally Cross 2

ally Cross sorgte im Juni 1997

fiir viel Spaf bei rennfreudigen
PlayStation-Besitzern. Dabei iiber-
zeugte vor allem das realistische
Fahrverhalten der Boliden, das den
Schwierigkeitsgrad des Racers auf
vielen Strecken enorm anhob. Das
Sequel, das mittlerweile in den
USA erschienen ist, scheint die
Vorziige des ersten Teils konse-
quent fortzusetzen. Der Fuhrpark

Lange Zeit war es traurige Gewissheit,
nun scheint es wohl offiziell zu sein:

o ﬁ

Das 64 DD diirfte zumindest in
den USA und in Europa nie das
Tageslicht erblicken. Nintendo USA

hat beispielsweise alle Entwickler ange-

wurde fiir die Fortsetzung stark er-
weitert. Es stehen dem virtuellen
Rallye-Fahrer zehn unterschiedli-
che Fahrzeuge zur Verfiigung, von
denen jedoch zu Anfang lediglich
drei anwahlbar sind. Alle Boliden
entstammen der Realitét, so dass
der Zocker mit einem BMW, einem
Audi oder einem Subaru die Pisten
unsicher macht. Auf den Strecken
sorgen natiirlich fiese Hiigel erneut
fiir haarstraubende Flugeinlagen
eures Boliden, die zumeist in einer
Katastrophe, sprich enormem Zeit-
verlust, enden. Fiir einen hohen
Schwierigkeitsgrad sorgen zusatz-

*m
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Zelchensprache Pielle weisen Euch
den Weg durch die diffizile Strecken-
fithrung

Uber Stock und Stein: Matsch und
Geroll machen die Fahrt zur virtuel-
len Rutschpartie

lich die unterschiedlichen Wetter-
verhdltnisse, die die Bodenhaftung
des Boliden verschlechtern. Neben
den Grundstrecken lassen sich
natiirlich auch zwei Bonusstrecken
erfahren. Um Langeweile zu ver-
hindern, bauten die Programmierer
einen Streckeneditor ein, mit des-
sen Hilfe sich Kurse erstellen las-
sen, die anschliefiend auf Memory-
Card verewigt werden.

wiesen, samtliche Entwicklungskits zuriickzuschicken. Die westlichen
Markte konzentrieren sich stattdessen voll und ganz auf die 4MB-RAM-
Erweiterung, ihre Top-Produkte Turok 2 und Zelda 64 sowie weitere
Preissenkungen. Letzteres ist in Japan bereits geschehen. Der Modul-
schlucker ist nunmehr fiir umgerechnet 180,- DM kauflich erwerbbar.
Was alle diese Mafinahmen bringen, wird das Friithjahr zeigen, wenn
Nintendo das Weihnachtsfazit zieht. Apropos: Das Mario-Pak (Grund-
gerat plus Spiel fiir 249,- DM) zeigt erste Wirkungen. Laut ersten
Handler-Umfragen zogen die Verkaufszahlen bereits um das Doppelte
an, erreichen aber nach wie vor kein PlayStation-Niveau.

Future Press
hat zusammen

mit Hersteller Psygnosis das offizielle Losungsbuch zu Colony Wars
Vengeance auf den Markt gebracht. Auf 130 durchgehend farbigen

Seiten werden in vorbildlicher
Weise samtliche Missionen erlau-
tert, alle Raumschifftypen vorge-
stellt sowie zahlreiche Hinter-
grund-Informationen zum Spiel
und den Machern geliefert. Im Ge-
gensatz zu den meisten anderen
Komplettldsungshiichern bietet
dieses Buch ein sehenswertes Lay-
out mit vielen Bildern und Art-
works. Es ist zu einem Preis von
24,95 DM auch verhaltnismattig
preiswert, zumal als kleines Extra
auch ein grofBes Poster beiliegt.
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Né64

Twisted Edge

idway veréffentlicht mit

Twisted Edge auf dem ame-
rikanischen Markt einen direkten
1080-Kontrahenten. Vor dem
Spielbeginn miisst ihr euch fiir
einen von acht verschiedenen
Helden entscheiden, mit denen

in arbeit

Né64
Pod Racer

The Phantom Menace
it Star Wars: Pod Racer kiin-

digt Lucas Arts den ersten
Spieletitel zum neuen Film ,The
Phantom Menace" an, der am 21.
Mai in den USA anlduft. Dabei handelt es sich aller Voraussicht nach um ei-
ne Art Rennspiel. Das Geschehen findet dabei auf dem Planeten Tantooine
statt, wo ein junger Held namens Annakin Skywalker, in dessen Rolle ihr
natlrlich schliipft, heiRe Wiistenrennen bestreitet. Erste Geriichte besagen,
dass bis zu vier Spieler an dem virtuellen Renngeschehen teilnehmen kon-
nen und dass wohl auch die 4MB-Speichererweiterung unterstiitzt werden
wird, die eine hochauflgsende Grafik-Engine zuldsst.

PlayStation
1. Tekken 3

2.TOCA (Platinum)
| 3. Gran Turismo
4. Tomb Raider (Platinum)
5. V-Rally (Platinum)

'Nintendo 64
1. Fi-World GP

ihr auf sieben vallkommen unter-
schiedlichen Rennkursen euer
Kénnen unter Beweis stellt. Ne-
ben den iiblichen virtuellen Hetz-
jagden steht euch ein Trick-
Modus zur Verfligung, in dem
sich mittels Analog-Stick tolle
Stunts vollfiihren lassen. Jedoch
solltet ihr euch vor Rennbeginn
fiir das richtige Board entschei-
den, da nicht jedes Sportgerat fiir
diesen Modus geeignet ist. Sie
unterscheiden sich namlich in
den {iblichen Attributen, wie
Endgeschwindigkeit oder Haf-
tung, voneinander. Ob und wann
das gute Stiick unsere europai-
schen Gefilde erreichen wird, ist
jedoch noch unbekannt.

Szene

| von der StraRe zu fegen. Ob dieses schwache Gameplay ausreicht, das

—— 2. Mission Impaossible

| 3. Banjo & Kazooie

| 4. International Superstar
. Soccer‘g8

5.1080 Snowboarding

PS

Twisted Metal 3

ie Zerstorungsorgie Twisted Metal

bzw. dessen Nachfolger sollte wohl
jedem PlayStation-Zocker ein Begriff
sein. Mittlerweile ist bereits der dritte
Teil des fragwiirdigen Racers in den
USA erschienen. Dabei ist beachtlich,
dass sich nicht mehr die Jungs von
Single Trac (Rogue Trip) fiir die Pro-
grammierung des Renners verantwort-
lich zeigen, sondern das Sony-eigene
989-Studio-Team, das auch schon ande-
re Rennspiele, wie Running Wild, ent-
wickelte. An der Grafik-Engine und dem
Spielablauf des Renners hat sich diese Umstellung jedoch nicht positiv
bemerkbar gemacht. Noch immer wird das Geschehen sehr verpixelt
dargestellt und innovative Spielelemente sucht man vergebens. Erneut
gilt es in abgefahrenen Locations alle Gegner mit roher Waffengewalt

' 1. Marvel Super H. VS. SF (SAT)
| 2. Slayers (PS)

‘3. Beatmania (PS)

4. Martian Story (PS)
'5.Wario Land 2 (GBC)

B sA
| 1. Metal Gear Solid (PS)
! 2. Xenogears (PS)

| 3. Tenchu (PS)

| 4. DK Time to Kill (PS)

5. NFL Blitz (PS)

Grundgeriist fiir ein konkurrenzfahiges Produkt zu sein, muss daher
stark bezweifelt werden.

bar das leidige Umbauproblem auf der PlayStation geldst. Mittels ei-
nes Moduls, das hinten an den I/0- -

Ausgang gesteckt wird, ist die
PlayStation in der Lage, samtliche

CD-ROMs abzuspielen. Dieser tech-

nische Trick funktioniert allerdings
nur bei den Gerdten mit den Seri-
ennummern SCPH-1000 bis SCPH-
7000. Dieses Modul erweist sich
nicht nur unkomplizierter als ein
Umbau, ihr umgeht dadurch auch
elegant eine Garantieleistung. Lei-
der ist es uns allerdings hislang
noch nicht gelungen, das Gerat in
die Hande zu bekommen.

In Asien haben fin-
dige Tiiftler schein-
Zelda - Ocarina of Time staubte bereits vor der Veroffentlichung al-
lerlei Rekorde ab. Nicht nur die Mega Fun vergab die bislang héch-
ste Prozentwertung aller Zeiten, auch das renommierte japanische
Fachblatt Famitsu vergab die Traumnote 100 Punkte. Das heift, je-
der der vier Tester gab dem Titel die volle Punktzahl. Diese Wer-
tung wurde zum ersten Mal in der iiber siebenjahrigen Famitsu-
Historie vergeben. Auch die Amerikaner sind ganz wild auf das
mafistabsetzende Action-Adventure. Bislang liegen
tiber 300.000 Vorbestellungen seitens der End-
verbraucher vor - ein weiterer Weltrekord.
Diese enorme Zahl an Vorbestellungen liegt
allerdings auch an der streng limitierten
Zelda-Version im goldenen Modul, das nur
Vorbestellern vorenthalten ist. Zelda
diirfte somit ohne Zweifel schnell das
bislang erfolgreichste N64-Spiel wer-
den.

MULTIMODUL
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Es macht richtig Spaf,
mit seiner neuen PS-
Schleuder auf der Auto-
bahn so richtig den Bleiful
raushangen zu lassen. Dabei
spielt doch das Gefiihl, etwas Beson-
deres unter der Haube zu haben, die
Hauptrolle. Uns Videospielern geht

es ganz genauso. Blof? hier wird die
Potenz der Hardware nicht an PS,
sondern an Bit festgemacht. Lacher- 3
lich! Wie sehr aber alleine die Bus-
breite, sprich Bit, die Kaufbereitschaft]
unter potentiellen Konsolenbesitzern §
bestimmt, sehen wir tagtaglich. Fragt3
mar einen SNES-Fan alter Tage, wie
viel Bit denn seine geliebte Konsole
hat, wird er stolz sagen, dass das
SNES seinerzeit der beste 16-Bitter

war. Falsch! Das SNES hatte eine
8-Bit-CPU namens 65C16 unterder 3 PS
Haube. Zwei parallel geschaltete
32-Bit-Prozessoren machen den Sa-
turn auch nicht gleich zum 64-Bit-
Gerat, wie vielerseits falschlicherwei-3 &

se angenommen. Und im kommen-
den November schickt sich Dream-
cast an, mit 128 Bit die Videospielsze-
ne zu revolutionieren. Besieht man
es allerdings exakt, werkelt in Segas
Next-Generation-Konsole ein Hita-
chi-SH4-Prozessor mit ,.nur” 64 Bit.

Brian Lara Cricket

dank Codemasters nun auch zu PlayStation-Ehren, die damit erneut den Ruf als das britischste Softwarehaus un-
ter Beweis stellte. Da Germanen mit dieser vornehmen Sportart genauso wenig anfangen kénnen wie ein Eski-
mo mit einem Kiihlschrank, wird der Titel natiirlich nicht in Deutschland verdffentlicht. So viel sei aber gesagt:

Was ist ein Wunder? Wenn man von einer Cricket-
Sim hier zu Lande {iber 10.000 Stiick verkauft. Die
Commonwealth-Variante von Baseball kommt

In technischer Hinsicht gibt der Titel viel her (Motion-Capture-Animationen, realistische Schattenwiirfe). Wie es
spielerisch aussieht, kdnnen wir aus Mangel an Fachkenntnissen nur schwer einschatzen.

Jedoch handelt es sich bei Dreamcast
nicht um eine Mogelpackung, denn 3 PS
die Bezeichnung 128 Bit tragt das
Gerat nun nicht ohne Grund: Die Gra-
fikpower basiert auf der angegehe-
nen Bushreite. Obwohl Dreamcast

und das N64 also auf dem Papier die-3§
selbe Voraussetzung hahen, wird nie-3
mand bestreiten wollen, dass das
neue Sega-Gerat erheblich mehr zu
leisten vermag. Und was lernen wir
daraus? Die Bit-Zahl eines Systems
steht also in keinem Zusammenhang 4
zur Qualitat der Hardware, geschwei-3
ge denn zum Spielspaf®, und darauf 3
kommt es letztendlich an, oder?

Szene

Advan Racing

Killer an. Dabei hat sich die japanische Reifenfirma Yokohama (der Name Advan ist ei- @
ne Typenbezeichnung eines Reifens der Firma) mit der Softwareschmiede Atlus zu-
sammengeschlossen und gemeinsam einen Mega-Racer entwickelt, der aufgrund der
ersten Screenshots fiir grofes Staunen sorgt. Die Grafik-Engine scheint &hnlich hoch-
auflosend zu sein wie die der Replays des Oberkrachers Gran Turismo. Bei Atlus’ Ren-
ner dist ihr auf authentisch gestalteten Rennstrecken mit Fahrzeugen der japanischen
Tourenwagenklasse und kampft um wichtige Weltmeisterschaftspunkte. Ende des }ah-
res soll das Rennspiel in Japan kduflich zu erwerben sein.

Die Rennspielflut auf der PlayStation will
einfach nicht abebben. Mit Advan Racing
kiindigt sich ein potentieller Gran-Turismo-

Das Friihjahr naht und mit ihm die kom-
plett eingedeutschte Version von Konamis
virtuellem Agentendrama Metal Gear So-
lid. Mittlerweile wurde in den welt-
bertthmten Londoner Abbey Road Studios,
in denen bereits die Beatles, Sting und
die Spice Girls ihre Platten aufnahmen,
die Lokalisierung des 100.000 Warter umfassenden Scripts vorgenom-
men. Es wurden dazu 16 Sprecher geladen, die wahrend einer zwolfta-
gigen Aufnahmesession bis zu 13 Stunden tdglich in einer Penthouse-
Suite verbrachten, um den japanischen Spielfiguren die deutsche Spra-
che zu verpassen. Die professionellen Sprecher stammen aus den Be-
reichen Werbung und Film. Die gréfte Hiirde, die es bei den Aufnah-
men zu bestehen galt, lag in den Synchronszenen der Cutscenes, bei
denen die Sprecher absolut , Lippensynchron” sprechen mussten. Auf
Monitoren wurden die entsprechenden Szenen in den Sprecherkabinen
eingespielt, um die Synchronisation zu verwirklichen.

Wer auf der Ce-

BIT-HOME war,
diirfte vielleicht den Live-Auftritt der deutschen
Rap-Combo Plastik mitverfolgt haben, die auf
dem Sony-PlayStation-Stand den zahlreichen Be-
suchern durch diverse Live-Acts machtig einheiz-
ten. Die beiden Rapper PVC und Zaffot Z haben nun ihre erste CD heraus-
gebracht mit dem treffenden Titel Volle Packung. Pradikat: Horenswert.
Witzige Anekdote am Rande, die beiden Deutschrapper unterschrieben
ihren Plattenvertrag bei Sony, allerdings nur unter der Bedingung, dass
sie jeweils eine PlayStation erhalten. Die Jungs haben Geschmack.

Hier sind die Gewinner 2. Denny Birndt 4. Patrick Pohley

vom Horrorgewinnspiel: ~ Buchenweg 19 Am Rathenbiihl 15
04769 Naundorf 92348 Berg

1. Martin Lieb

Rothswiesen 24 3. Tamara Koczy

96342 Stockheim/Neu- Mont-Crnis-Str. 5

kenroth 45661 Recklinghausen
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in arbeit

+++ SCEI liefs sich die Internet-
Adressen PlayStation 2 und Play-
Station 2000 schuitzen.

+++ Flott, flott: Squaresoft macht
kein Geheimnis daraus, dass sie be
reits erste Ideen fiir Final Fantasy
IX sammeln, doch fiir welches Sys-
tem?

+++ Nintendo tiiftelt an einem Prii
gelspiel namens Nintendo All Star
Dairantou Smash Brothers, in dem
sich Nintendo-Charaktere gegen-
seitig auf die Miitze hauen. Aufter-
dem: Das Brettspiel Mario Party.

+++ Der Klopper Ehrgeiz bietet wie
Tobal No2 einen Quest-Modus, in
dem ihr kloppenderweise Dunge-
ons erforscht.

+++ Seta hat fiir das N64 eine ganz
besondere Tetris-Variante auf Lagef
(Tetris 64). Durch einen Bio-Sensor
wird euer Pulsschlag libermittelt. e
hoher das Herz pocht, desto schnel:
ler fallen die Steine herunter.

+++ Der Gex-3D-Nachfolger heifit :
Gex Deep Cover.

+++ Acclaims neuester Klopper

tragt den Namen WWF: Attitude
und soll doppelt so viele Catcher
bieten.

+++ Der schrage Kultspaf ToeJam
& Earl kehrt dank GT Interactive
wieder auf das N64 und Dreamcast
zuriick.

+++ Abe rappt im neuesten Video
mit der Gruppe Music Instructor zu
sammen. Titel: Get Ready. Stimme:
Lorne Lanning hochstpersanlich,

+++ Ein nacktes Gerlicht: Gran Tu-
rismo 2 soll ein Launch-Titel zur
PlayStation 2 werden.

Szene

Né64

3D-Lode Runner

Bereits seit Mitte des Jahres 1997 werkeln die Programmierer von Big Big
Software an einem Remake einer Software-Perle vergangener Tage.
Die Rede ist von Lode Runner,
dasim Jahre 1983 auf dem

C64 fiir Furore sorgte. Mit ei-
nem kleinen Mannlein galt

es eine bestimmte Anzahl

Diamanten einzusammeln. Er-
schwert wurde das Unterfangen von
# Schurken, die euch in den Stages gnadenlos
" verfolgten. Uber Leitern konntet ihr die
Recken abhé@ngen oder ihnen fiese Fallen stellen. Wurden alle Edelsteine ergat- |
tert, so durfte der Held das Szenario iiber eine Fluchtleiter verlassen und in die
nachste Stage wandern. Der Nachfolger kniipft an dieses Spielprinzip an und verfrachtet das Geschehen in die dritte
Dimension. Insgesamt werden euch mehr als 150 Levels so manch schlaflose Nacht bereiten. Zuséatzlich besticht die
tolle Grafik bereits auf ersten Screenshots durch fulminante Spezialeffekte.

Né64
® Kemcos erste Rallye-Simulation war

To p G e a r ove rd rl ve sicherlich nicht der erwartete Top-Titel

fiir Nintendos 64-Bitter. Mit dem zwei-
ten Teil Top Gear Overdrive wollen die Programmierer das Genre auf dem Modul-Toaster nun kréftig weiterent-
wickeln. Die Offroadpisten des Vorgdngers wurden durch Asphaltstrecken im Sequel
ersetzt. Insgesamt stehen dem Piloten sieben unterschiedliche Kurse zur Verfiigung,
die durch zeitsparende Abkiirzungen glénzen. Dabei soll der Nachfolger Abwechslung |- 4
pur bieten, was durch die vollkommen unterschiedlichen Locations gewahrleistet ist.

Ihr schleudert enge Bergserpentinen entlang, fahrt an wunderschénen Urlaubsstrén-
den vorbei oder donnert durch die StarfRen einer GroRRstadt. Setzt ihr euch auf allen
Strecken erfolgreich gegen die barenstarke Konkurrenz durch, winkt der Mirrior-
Modus, durch den sich alle Strecken nochmals

spielgelverkehrt bereisen lassen. Fiir die nétige % o
Langzeitmotivation soll der Mehrspieler-Modus ©

den Pisten drangeln konnen. Zusatzlich wird das
96 MBit grofie Rennspektakel natiirlich auch das
Rumble-Pak unterstiitzen.

Hinter dem Begriff Space-
Station versteckt sich kein
neuer Game-Boy, sondern
ein recht ausgetiifteltes
Konzept, die PlayStation-
Konsole samt Software und Pads
platzsparend zu verstauen. Die
Space-Station-Einheit kann ver-
schlossen werden und dient
nebenbei als Fernseher-Abla-

ge. Die Spiele werden hingegen
in Achterboxen verstaut, die seitlich an die

Space-Station einfach eingehakt werden. Dieses System ist sogar um
weitere Achterboxen erweiterbar, die es separat zu kaufen gibt. Das Ver-
stau-System kostet 49,95 DM und ist in jedem gut sortierten Fachhandel
erhaltlich. Muster von Maro: 07151/ 956 46 46.

Keine Ausgabe ohne die neuesten (unbestatigten) Stimmen rund um den Play-
Station-Nachfolger (der entweder PS 2 oder PS 2000 heifien wird). Nachdem
es mit der konkreten Ankiindigung im November (10.11,, um genau zu sein)
nichts wurde, muss man sich wieder mit wagen Angaben begniigen. Als ziem-
lich sicher gilt jedoch die Aussage, dass es ein DVD-Laufwerk (12-fach Speed)
sowie MPEG2 bieten wird. Toshiba soll
sich Geriichten zufolge um einen
Grofiteil der Hardware kiimmern und
einen digitalen Signal-Prozessor bei-
steuern, der mit sage und schreibe 250
MHz getaktet ist. Eine neue Technolo-
gie soll auRerdem 3D-Grafiken mit 12
Millionen NURB (Non-uniform-Ratio-
nalized-B-Spline) ermdglichen (in et-
wa vergleichbar mit MIPS), was eine
schier unglaubliche Zahl wére. Als Er-

PlayStation
scheinungstermin scheint Ende 99 fiir I AT
Japan immer mehr der wahrscheinli-
che Termin zu sein. Wir meinen je-
doch: Abwarten und Tee trinken...
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nsere Strategiereferenz be-
U steht aus so wohlklingenden
Titeln wie Warcraft II und den bei-
den Command&Conquer-Folgen
Alarmstufe Rot und Gegenschlag.
Doch nun muss sich die geballte
Ladung Echtzeit-Strategie wohl
warm anziehen. Der Grund dafiir:
KKND (Krush, Kill'N’ Destroy) mit
dem Untertitel Krossfire. Auf dem
grofien Bruder PCist Krossfire be-
reits der zweite Teil einer Serie, die
einigen Erfolg einheimsen konnte.
Hintergrund ist eine Tragddie, die
sich auf der Erde abspielt. Trotz al-
ler Bemiihungen gibt es einen
dritten Weltkrieg, der die Erde mit
voller Macht trifft. Die Folge ist ei-
ne verseuchte Welt. Nur wenige
Armeeangehdrige kénnen sich in
Bunkern unter der Erde ver-
stecken. Der Rest der Uberleben-
den siecht unter der Strahlung da-
hin. Mutationen treten auf. Nach
hundert Jahren trauen sich die er-
sten Leute aus den Bunkern he-
raus und stoflen auf die Mutanten.
Um die letzten Olvorkommen ent-
brennt ein mit aller Macht gefiihr-
ter Krieg zwischen den Survivors
und den Envolved genannten Par-

GRDUF S

Ohne Chance: Einen fehlgeschlagenen
Survivors zu einem siegreichen Kg

20 Mega Funi/gg

angespielt

Angriff der Envolved nutzen die

Kommt nun die groBe Konkurrenz fiir Com-
mand & Conquer? Zumindest sorgten die beiden bereits erschienenen
PC-Versionen von KKND fiir ausgelassene Spielfreude

teien. Doch der im ersten Teil von
KKND beschriebene Kampf fiihrt
nur zu einem Waffenstillstand,
und die Survivors ziehen sich wie-
der unter die Erde zuriick. Es dau-
ert wiederum vierzig Jahre, bis die
Militaristen erneut einen Blick auf
die Oberflache riskieren. Der
Kampf beginnt von neuem. Doch
nun gibt es neben den beiden Kon-
trahenten eine weitere Partei: Die
geheimnisvollen Serie-9-Roboter,
eine Gruppe durchgedrehter
Agrarroboter.

Spielablauf: Grilppchen-
bildung

KKND besteht aus drei Kampagnen
mit jeweils 15 Levels. Sie sind vom
Schwierigkeitsgrad so angelegt,
dass zuerst die Envolved, dann die
Survivors und zu guter Letzt die
Serie-9-Roboter zum Sieg gefiihrt
werden sollen. Die drei Seiten un-
terscheiden sich stark voneinan-
der: Die Mutanten, die Envolved,
kdmpfen mit biokinetischen Waf-
fen. Das heifdt, sie verwenden ge-
netisch veranderte und angepasste
Tiere oder Menschen. Ihre Starke
ist vor allem die Anzahl, die vom

Gegner nicht schnell genug verrin-
gert werden kann, wie die entstan-
denen Liicken wieder aufgefillt
werden. Die militaristischen Survi-
vors halten sich eher an die be-
kannten Waffensysteme. Neben
Bikes und Panzern finden sich
auch Hovercrafts und Flugzeuge.
Sie sind eine sehr ausgeglichene
Rasse, sie verwenden weder be-
sonders viele noch besonders star-
ke Waffen. Die Serie-9-Roboter
iiberzeugen vor allem durch ihre

Sturmlauf: Die schween, mit Raketen geladenen Hovercrafts der Survivors gehen

Missionswahl: Die Reihenfolge der zu 16-
senden Missionen bestimmtim Wesent-
lichen ihr, und damit auch den Gegner

Interessante Kulisse: Die ausgebrann-
ten Hauser erzeugen nicht nur eine
diistere Atmosphére, sie kénnen auch
als Deckung genutzt werden

gegen eine gut bewachte Envolved-Basis vor

Widerstandsfahigkeit. Die sehran
Mechs erinnernden Einheiten sind
im direkten Kampf jedem ver-
gleichbaren Gegner iiberlegen. Al-
lerdings sind sie sehr teuer und
daher kdnnen nur relativ wenige
produziert werden. Eines haben
alle drei Parteien gemeinsam: Sie
miissen fiir einen iiberzeugenden

i
Und tschilss: Der Olbohrturm der stark
gepanzerten Serie 9 konnte dem An-

sturm der in Massen auftretenden En-
volved nicht widerstehen

Angriff eine Giberlegene Armee
aufbauen, und das klappt nur mit
einer verniinftigen Basis. Finan-
ziert wird sie durch das Sammeln
eines Rohstoffes. In KKND heifit er
Ol und wird an schlackigen
Flecken abgebaut. Dazu existieren
spezielle mobile Bohrtiirme, die
sich iiber der Quelle aufbauen. Des
weiteren benotigt ihr noch ein

A
Gruppenmenil: Anders als bei C&C
sind die Einheiten viel starker auf
Gruppen ausgelegt, die jeweils iiber
ein Menii gesteuert werden




anges

Gut durchdacht: Greifen eure Truppen einen Gegner an, egal ob Einheit oder Ge-

S o ey
s i

baude, leuchtet bei jedem Treffer dessen Lebensleiste auf

Kraftwerk, das dann einen Samm-
ler losschickt, der das Ol eurem
Geldvorrat hinzufiigt. Neben dem
zum Bauen unentbehrlichen
Hauptquartieren sind die wichtig-
sten Gebdude die Produktionsstat-
ten. Es existiert jeweils eine fiir die
Infanterie und eine fiir Fahrzeuge.
Ihr legt bei ihnen fest, ob ihr ein
bis zehn Einheiten produziert oder
eine Endlosproduktion haben
wollt. Eine besondere Bedeutung
hat das Technologiezentrum. Ist es
errichtet, kénnen samtliche Ge-
bdude bis zu viermal verbessert
werden. Wahrend das Hauptquar-
tier euch den Bau von Kanonentiir-
men ermoglicht und das Kraftwerk
den Olabbau beschleunigt, lasst
das Upgrade der Fabriken die Pro-
duktion einer neuen und besseren
Einheit zu. Die Werke unterstiitzen
zudem noch eine wichtige Beson-
derheit: Sdmtliche Truppen sind in

-

Gruppen organisiert, die ihr mit ei-
nem einfachen Tastendruck wech-
selt. Die Werke kénnen nun ange-
wiesen werden, fiir eine bestimm-
te Gruppe zu produzieren. Das be-
deutet fiir euch, dass ihr mit einer
Gruppe gegen den Gegner vorriickt
und die Fabriken eine neue Grup-
pe aufbauen, die ihr gleich in das
Geschehen hinein lotst.

Technil: Typisch Echtzeit-
Strategical

Die Grafik bietet vor allem Zweck-
mafigkeit. Sie lasst sich zwar nicht
als schlecht einstufen, es kénnte
aber ruhig ein bisschen mehr sein.
Gut gelost ist bereits in unserer
noch unfertigen Version die Steue-
rung. Das Pad ist knackevoll belegt,

Asta la vista: Die feindliche Basis liegt
eindeutig zu nah an der eigenen. Des-
halb helfen wir dabei, sie zu versetzen

o
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sich daran, sie dem Erdboden anzugleichen

iiberzeugt jedoch nach einer kur-
zen Eingewohnungsphase. Es wird
sogar ein Dual-Shock unterstiitzt,
bei dem der linke Analogstick zum
Scrollen benutzt werden kann und
das euch durch ein Schiitteln mit-
teilt, wenn irgendwo ein Gebaude
zerstort wird.

Erster Eindrucl: Feinste
Strategiekost

Krossfire wird fraglos ein Highlight
werden. Die im Vergleich zu C&C
bedeutend kiirzeren Missionen
sind actionhaltiger und durch ihre

b
Neue Geldquelle: Mitei g B
wachung schicken wir @l te
Bohrturm zum nachgten Olfleck

e
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relativ schnelle Losung motivie-
render. Einen wesentlichen Anteil
tragt dabei die Organisation der
Einheiten in Gruppen und deren
durchdachte Steuerung. (René)

PlayStation -~ -
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45 Levels+1o Multiplayer,
Dual-Shock, Analogpad, Zwei- "-
Spieler-Modus >
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PlayStation

Das Frithjahr des

nédchsten Jahres liegt vollkommen in der Hand
der Softwareschmiede Konami. Neben Metal
Gear Solid veroffentlichen sie mit Silent Hill
eine weitere Software-Perle

ruselschocker gibt es einige auf

unserer geliebten PlayStation.
Man denke beispielsweise an einen
mittlerweile indizierten Thriller
Capcoms, der Mitte dieses Jahres
fiir viel Aufregung in deutschen
Landen sorgte. Konami will mit dem
3D-Action-Adventure Silent Hill
neue Wege beschreiten und das
Genre ein gutes Stiick weiterent-
wickeln. Ein geniales Render-Intro
fiihrt euch in die Story des Aben-
teuers ein. Eines Nachts diist Harry
Manson mit seiner kleinen Tochter
Cheryl durch eine neblige Einode.
Wahrend der Reise werden die bei-
den von einem Polizeimotorrad
tiberholt, das ihnen, geparkt am
Seitenrand der Strafe, nach einigen
Kilometern erneut begegnet. Plotz-
lich taucht aus dem Dunkel eine
Frauengestalt mitten auf der Strafte
auf und veranlasst Harry das Fahr-
zeug stark zu bremsen und in Rich-
tung des Seitenstreifens zu reifien.
Ein Aufprall mit der Leitplanke ist
unvermeidlich und Mr. Manson fallt
in eine tiefe Ohnmacht. Als er aus
dieser erwacht, wird ihm sofart klar,
dass etwas nicht in Ordnung ist —
seine kleine Tochter Cherylist nicht
mehr bei ihm im Fahrzeug. Harry
springt wie vom Teufel geritten aus
dem Wagen und rennt hinaus in die
Dunkelheit. Er macht sich auf die

Sesam dffne dich: Tore lassen sich
durch Betidtigen des Aktions-
Knopfes auf-
stoflen

lange und beschwerliche Suche
nach seiner Tochter, die er zunéchst
in unmittelbarer Nahe vermutet.

Spielablauf: Nichts fiir
schwache Nerven

So stapftihr also mit dem Protago-
nisten in das neblige Nichts und er-
reicht ein kleines Dorf, in dem ihr
das kleine Madchen vermutet. Eu-
ren Helden steuert ihrin bester
Lara-Manier durch die Locations.
Zusatzlich erinnert auch die Kame-
raperspektive stark an Eidos' Edel-
Adventure. Im Dorf angekommen,
erkennt ihr in der Ferne die Umris-
se eines kleinen Menschen, in des-
sen Richtung ihr sogleich spurtet.
Der Weg fiihrt euch durch enge
Gassen, an deren Ende ihrin ein
Kellergewélbe gelangt, in dem ihr
aufgrund der Dunkelheit die Hand
nicht vor den Augen sehen kénnt.
Automatisch ziindet Harry sein Feu-

Die vlrtuelle Hosentasche Im VerLauf
des Abenteuers sammelt ihr eine grofie
Menge interessanter Gegenstande ein

erzeug an, um zumindest fiir ein
wenig Licht zu sorgen. Doch noch
bevor er seine Situation richtig ein-
schatzen kann, wird er von seltsa-
men Wesen entfiihrt und in ein Re-
staurant verschleppt. Als er wieder
zu Sinnen kommt, erwartet ihn eine
groRe Uberraschung ...

Lichtspiele: Silent Hill glanzt schon
jetzt mit schonen Grafikspielereien, zum

Beispiel dem dynamischen Lens-Flare-Effekt

SULENT LD |
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Der totale Durchblick: Eine
Landkarte soll euch helfen,
einzelne Locations ohne gréfere
Probleme zu erreichen

Es werde Llcht. DIE Taschenlampe hﬂﬁ
euch auch in dunkelsten Raumen den
Durchblick zu behalten

Technik: Perfektes Grusel-
ambiente

Absichtlich wahlten die Program-
mierer extrem distere Texturen, um
die Atmosphére des Gruselspiels zu
vertiefen. Zusatzlich wurde den Lo-
cations dichter Nebel spendiert, der
genauso fiir klaustrophobische
Stimmung sorgt wie die dunkle mu-
sikalische Untermalung, die aus ei-
nem klassischen Gruselfilm stam-
men konnte.

Erster Eindruck: Schaurig sché-
ner GruselspafB

Eine erste spielbare Version deutet
bereits an, welch grofies Potential
in Konamis neuestem Projekt steckt.
Der Charakter ldsst sich prazise
durch die diisteren Welten steuern,
in denen es vor gut animierten Bo-
sewichtern, derer ihr euch mit di-
versen Waffen erwehren kénnt, nur
so wimmelt. Zusatzlich wird der
Spieler von der dichten Story ge-
packt, die durch fulminante Render-
sequenzen fortgefiihrt wird. (Uwe)

PlayStation

4
v
o

Konami
Analog, Dual-Shock

April 99
f:}j super
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Nintendo 64

Ein Meteor bringt das

Unheil in Form von Zombies, Killer-Truthih-
nen und sonstigen Freaks! Tretet an zur heili-
gen Mission, South Park zu retten

nd zwar schliipft ihr hierzu
U in einen der vier abgedreh-
ten Charaktere aus der heifien
Zeichentrickserie. Als Kyle, Stan,
Cartman oder dem Dauerloser
Kenny macht ihr euch sodann
zum Befreiungsschlag auf. Leider
ist diese Serie aus den Vereinig-
ten Staaten noch nicht auf unse-
ren Mattscheiben zu sehen. Um
sich ein besseres Gesamtbild zu
verschaffen, sollte man sich re-
gelmdRig die Simpsons reinzie-
hen und hierzu den Hyperlativ
bilden. Teilweise ist die Serie so
derb, dass sie in einigen Landern
nur gekiirzt bzw. geschnitten im
Fernsehen erscheint. Im Spiel
selbst werdet ihr jedoch auf eu-
rem langen Weg zum Ruhm die
coolen Zusammenhdnge aus dem
South-Park-Universum kennen-
lernen. Dabei es ist egal, ob ihr
allein antretet, im Cooperative-
Modus ein Team bildet, oder zu
viert den Deathmatch bestreitet
und euch dort tiichtig einheizt.

Helden: Hier die vier Helden Kyle,
Stan, Cartman und Kenny

Spielablauf: Wahnsinn

ohne Ende

Basierend auf der Turok2-Engine
(die 4MB-RAM-Erweiterung soll
unterstiitzt werden) stapftihrin
quter alter Ich-Perspektive durch
die Gegend und raumt ohne Ende
auf. Fiir die Waffenauswahl scheint
sich Iguana stark an anderen Kult-

games, wie beispielsweise unse-
rem guten alten Kumpel Ear-
thworm Jim, zu orientieren. So
befindet sich in eurem Waf-
fenlager zum Beispiel eine
Kuh-Bazooka, welche (kla-
rol) Kiihe verschieft! Oder
ihr werft einfach Riihereier,
Schneeballe und sonstige All-
tagsgegenstande den Gegnern
an den Kopf.

Ubrigens soll auch ein brachialer
Atombombenwerfer als Mega-
Wumme dienen. Neben Shooter-
freuden gilt es allerdings auch noch
das eine oder andere Rétsel zu 16-
sen. Vor allem ...

was machen wir denn jetzt?

Abrissunternehmen: Hauser, die Aliens, Zombies oder sonstiges enthalten, wer-
den kurzerhand zerlegt. Man kann ja nie wissen

Duett: Im Cooperative-Modus geht ihr
gemeinsam auf Jagd

Elektro-Booster: Mit extremer Hochspannung versetzt ihr Robotern und sonstigen
Blechkameraden einen Schock, der sich gewaschen hat

Technik: Grafik schlicht,
aber Witz ohne Ende

Im Gegensatz zu Turok 2 orien-
tiert sich die Grafik wesentlich
starker an den vorgegebenen
Cartoongefilden. So wirken die
Charaktere, Locations sowie die
ganzen Gegner wesentlich ,ein-
facher”. Weil dadurch logischer-
weise weniger Details gezeigt
werden miissen, wird das Spiel
selbst ein butterweiches Scrol-
ling aufweisen und mit der magi-
schen Bildwiederholungsrate von
25 fps (Frames pro Sekunde) auf-
warten.

Erster Eindruck: Mal was
anderes

South Park kénnte herrlich erfri-
schende Abwechslung ins Ego-
Shooter-Genre bringen. Frischer
Wind, den dieses Game bietet.
(Swen)

P L
Waffenarsenal: Habt ihr nicht genii-
gend Munition fiir die Wummen,
werft ihr eben mit Eiern nach den
Aliens. Abgefahren!

Atomarer Wahnsinn: Obermotzen
riickt man mit der entsprechenden
Spezial-Bazooka auf den Pelz

Nintendo 64

Iguana, Ac:lalrn
4MB-RAM-Unterstiitzung,

Rumble-Pak
1. Quartal ‘g9

Mega Fun 1/99 23
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Shoot’em Up Zeitreisende Aliens, dii-

stere Prophezeiungen und ein bunt gemixtes
Heldenquartett sind die Elemente, um die sich
der Raystorm-dhnliche Shooter aus dem Hau-

se Psygnosis dreht

ine unbekannte Rasse, die
Esich vor und zuriick durch die
Zeit bewegen kann, hat es auf die
Welt der Kampfflieger Pi, Hawtin,
Paris und Sinclair abgesehen.
Wéhrend Hawtin und Paris
menschliche Ziige haben, handelt
es sich bei Sinclair um einen Ro-
boter und bei Pi um ein katzenar-
tiges Wesen, das direkt aus ei-
nem japanischen Comic ent-
sprungen sein kénnte. Bei einem
Angriff der Aliens in die Zeittun-
nel gesogen, driften die vier
fortan durch die von den Frem-
den benutzte Dimension, mit dem
Ziel, deren Eroberungsfeldzug zu
stoppen.

Spielablauf: Geballter
Waffeneinsatz

Anfangs habt ihr die Wahl, mit
wem der vier Helden ihr den be-
schwerlichen Weg durch 15 Ab-
schnitte bis zum Heimatplaneten
der Fremden bestreiten wollt. Die
scrollenden Levels sind natiirlich
vollgepackt mit Feinden, die sich
in Boden- und Lufteinheiten auf-
trennen lassen. Daran angepasst,
besitzt euer Flieger drei Waffen-
systeme um den Himmel zu be-
streichen, und ebenfalls drei, die
sich quasi nach unten gegen die
Geschiitztiirme und Panzer des
Gegners richten. Nach erfolgrei-

m L aE kY
|

) aO@d& GO

chem Abschuss hinterlassen die
Gegner unter anderem Items, die
euch zu Raketen, Schilden oder
Smartbomben verhelfen. Zusam-
mengezahlt sind das also bereits
drei Waffensysteme und Tasten,
die vom Spieler unter Kontrolle
gebracht werden miissen. Hinzu
kommen die beiden L-Tasten, um
die Waffensysteme durchzuschal-
ten. Bei einem Endgegner etwa
mag ein permanenter Energieab-
zug mittels der Blitzwaffe von
Vorteil sein, wahrend ihrin ei-
nem Abschnitt mit vielen wendi-
gen Flugobjekten dem Streu-
Schuss den Vorrang lassen soll-
tet. Bemerkenswert im Spiela-
blauf ist ferner der standige
Wechsel des Kamerawinkels. Mal
blickt man aus der Vogelperspek-
tive auf das Geschehen, dann
schwenkt die Ansicht um, bis man
scheinbar einen echten 3D-
Shooter vor sich hat.

Technilk: Technoider Grafik-
stil

Besonders gelungen sind die Ge-
staltung der metallischen Geg-
ner und die farbenprachtigen Ex-
plosionen. Weiterhin meisterte
es die Engine viele bewegte Ob-
jekte ohne nennenswerten Ver-
lust an Geschwindigkeit darzu-
stellen.

Heil’-kalte Verfolgungsjagd: Die Kamera ist bei Retroforce munter am Umherschwen-
ken.In einem Moment die Vogelperspektive, im ndchsten hinter dem Flieger

Clevere Gegnerfonnatlonen Die Kombination aus grofien gut gepanzerten Gegnern in
Begleitung zahlreicher wendiger Jager macht es Anféngern schwierig

Erster Eindruck: Ballern
Marke Standard

Retroforce bringt sicherlich kei-
ne brandneuen Ideen fiir das
Shoot'emUp-Genre, zeigt aber
alles bisher Dagewesene in

technisch sowie spielerisch
guter Umsetzung. Oder auf den
Punkt gebracht: Schon die
Preview-Version macht eine
Menge Spafd. (Mario)

s Ao
Star-Wars-Anleihen: Bei den T-Fighter-
ahnlichen Flugobjekten lassen sich ge-
wisse Einfliisse aus verschiedenen Fil-
men nicht verleugnen

Die Prophezeiung: Das Intro zeigt
euch die Auswirkungen, falls ihr die
zeitreisenden Invasoren nicht be-
siegt

Bildschirm fiillend: Im Vergleich zu eini-
gen Feindflugzeugen wirkt unser Ge-
fahrt wie ein kleiner Floh

PIayStatlon

;‘)* \
J‘

J_~’~.

Psygnosis _
16 Level DuaI»Shock _

Hoch und tleffeuem Ahnilch wie beim
Klassiker Raystorm gilt es, sowohl flie-

gende Gegner als auch Bodeneinheiten
zu zerstoren

Er5597 gut
Etndruck
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AUSGEZEICHNET ZUM

. BESTEN VIDEO- UND

.~ COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-
A VERSANDHANDLER AUF

DER E3N-MESSE 1997 IN

NURNBERG.

[SONY PLAYSTATION DUAL SHO
07, VERSIDN, INKL. KABEL, D
UND ORIG. ANALDG PAD DUAL SHO!
CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN . . . 29,95
EGNTREIL PAD DRIG.[VER. FARBEN) . 39.95

. FAX 0931/571602.

CRASH BANDICOOT 3
(DEZ) (PSX) 89,95

CONTROL PAD DUAL SHOCK 39,95
CONTROLLER-VERLANGERUNG. . . . . 19,95
iFlt\RB}G. UNTERSTUTZT RUMBLE-FKT.)
JRIG SONY

Plb;.\\“:‘Tﬂ}ﬂUN - SCHUTZHULLE . . .. .. 8,95
ORIG PLAY ON ; .

GAMEBUSTER-SCHUMMELMODUL . . B4.95
EQUALIZER - SCHUMMELMODDUL . . 68,95
X-PLODER - CHEAT-CARTRIDGE . . . . 89,95
-PLODER PROFESSIONAL (DEZ) . 138,85
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UR | L3 |
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I
ACM 15
r IA GOLF
ACTUA N
P
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EIG AR (JAN) . .. ..

pooo
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HARVEST-MODN™ . .

INBAVJAM 199
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“OUEST FOR C AMEL GT
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ATURDK 21728 e

NUTZEN SIE
UNSEREN assonn\gng
VORBESTELL-SERVICE!
SIND BEI IHRER BESTELLU
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH.
LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI.
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR,
- SIE KONNEN AUCH UNSER [
KOSTENLOSES PREIS-
= LISTEN-MAGAZIN MIT
| FRANKIERTEM (3 DM)
UND ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN.

VERGANLDRUSTEN BEI IWALRINARNE. FUST 6,40 DM LLGL. NALANARMEGEBURR, UPS b,- UM ZZGL. NACHNARMEGEBUHR; BEI VURRASSE (INUR EURUSURECKS) 4,- DM. PORTO AUSLAND 18,- DV, PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UNU

DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR. *GILT NICHT FUR AUSLAND. ALLE ANGEBOTE SOLANGE VORRAT REICHT. HANDLERANFRAGEN ERWUNS!
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T
NFL QUARTERBACK CLUB '99 . 94 i
......... | FEEN R IR )
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Lara lésstgriiﬁen Hebel umlegen, Schliissel suchen
oder Steinblécke bewegen ist fiir unseren kleinen

Fuchs kein Problem platzieren will

PlayStation

Psygnosis’ kinderge-
rechter Mix aus Jump & Run und Fantasy-
Adventure erzdhlt die Geschichte eines klei-
nen Fuchses, der auszog, ein echter Ritter zu

Kameradynamik: Dem Spieler bleibt die Wahl, ob er
die Kamera vor, hinter oder seitlich seines Helden

-

h

Mondenschein: Ein grafisches Schmankerl ist dieses
nachtliche Szenario, das abwechselnd in vélliger Fin-
sternis oder in bleiches Mondlicht getaucht ist

werden

achdem Psygnosis mit Titeln

wie Colony Wars oder 0.D.T..

die dlteren Besitzer der PlaySta-
tion versorgt hat, ist es schein-
‘bar auch mal wieder an der Zeit,
an die jiingsten und’jung geblie-
ben zu denken. In diesem Sinne
ist auch der Titelheld, ein junger
Fuchs, gestaltet, der sich nichts
sehnlichster wiinscht als ein

tapferer Ritter zu werden, um

dem Fruchtkanigreich zu dienen.
Ein so tapferer Anwirter kommt
dem Konig gerade recht, da sich
finstere Zeiten anbahnen. Wie
das Leben so spielt, werden dem
Jung-Ritter sogleich zwei Aufga-
ben gestellt: Zum einen die im
Kénigreich verteilten Ritter-Ar-
tefakte zu finden, die seine Aus-
bildung abschlieffen, und zum
anderen die Vorgange zu unter-
suchen, die den Frieden des Rei-
ches bedrohen.

=

Spielablauf: Mix aus Jump &
Run und RPG-Elementen
Nachdem sich Kingsley fiir den rit-
terlichen Staatsdienst entschieden
hat, verlangen seine Ausbilder erst
einmal, dass er den traditionellen
Trainingsparcours durchlduft und
so seine Ehre unter Beweis stellt.
Hier erlernt der Spieler bequem
die Mandver des kleinen Helden,
zu denen neben Springen und Si-
desteps selbstversténdlich der Ge-
brauch verschiedener Waffen
gehdrt. Besonderes Interesse

. L

=

Trugerlsche Ruhe: In der tadt S

schen. Allerdings ist der Frieden durch einen gefahrlichen Piraten bedroht

weckt dabei die Armbrust, da zum
Anvisieren in eine spezielle Ego-
Perspektive umgeschaltet wird.
Nach bestandener Aufnahmeprii-
fung tretet ihi vor den Thron des
Konigs, der Kingsley den Auftrag

erteilt, nach Seatown zu eilen. Das
Transportmittel fiir diesen be-
schwerlichen Weg ist dabei ebenso
clever wie ungewdhnlich. Mit ei-
nem Schliissel bewaffnet, durch-
stobert man den Keller des Pa-

Wo geht's lang: Anhand der Karte las-
sen sich mindestens neun unter-
schiedliche Locations vorhersagen

Oh, wie niedlich: Legt ihr das Pad ein-
mal fiir eine Weile beiseite, macht der
tapfere Titelheld prompt ein kleines
Nickerchen

So fing alles an: Um seinen Wunsch zu
erfiillen, ein echter Ritter zu werden,
muss Kingsley das Konigreich durch-
streifen

En garde: Bei den Kampfen solltet ihr eine ausgewogene Mischung aus Offensive
und Defensive wahlen, um den Gegnern keine Chance zu lassen

Orca, der Killerwal: Samtliche Bewohner des Fruchtkonigreiches sind Tieren nach-
geahmt worden. Die Guten sind dabei zumeist Tiere mit Fell

26 Mz
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Energieanzeige: Die Mohre rechts umen slelll eure Lebensenergie dar. Werdet ihr
getroffen, wird sie Stiick fiir Stiick vom Bildschirm weggeknabbert

Mal sehen. welche Waffe nehrn u:h
denn: Im Trainingsraum lernt ihr erst-
mal vier verschiedene Waffen kennen

lastes namlich nach einem Fuchs-
loch, durch das man auf die Karte
der Fantasy-Welt gelangt. In der
Stadt Seatown angelangt, erfahrt
ihranhand einiger Gesprache,
dass ein fieser Pirat die Bewohner
traktiert und samtliche Handels-
schiffe vor der Kiiste abfangt. Im
ersten Auftrag betritt Kingsley da-
raufhin die Katakomben, die zum
Hauptquartier des Schurken
fiihren. Hier folgt das Spielgesche-
hen dann mehr oder weniger dem
bekannten Jump&Run-Schema,
wobei auch Geschicklichkeitsein-
lagen a la Tomb Raider nicht feh-
len. Rollenden Fassern auswei-
chen, Hebel umlegen, Fallen und
zahlreiche Gegner iiberwinden, all
das steht an der Tagesordnung. Im
kleinen Showdown dieses Ab-
schnittes gilt es letztlich, den
Holzbein tragenden Piraten
selbst im Zweikampf auf einer
aus Sdulen gebildeten Insel zu
besiegen.

Technik: Nette Cartoon-
Grafik

Ohne Beschdnigung oder vor-
schnelle Kritik ldsst sich sagen,
dass Kingsley das Potential der
PlayStation sicher nicht ausreizen
wird. Dennoch zeigt schon die
Vorabversion einige hiibsche
grafische Einfille, wie eine mond-

PlayStation S

Arachnophobie: Allerlei Spinnengetier
stellt euren ersten Gegner im Keller
des Palastes dar

beschienene Landschaft. Die

Musik halt sich noch etwas |

zuriick, und statt einer Sprach-
ausgabe gaben die Charaktere
bisher nur ein unartikuliertes Ge-
plapper von sich, das aber oft-
mals (un)absichtlich fiir Komik
sorgte.

Erster Eindrucl: Nicht nur
fiir Kinder

Wer sich fiir Games wie Tombi!
nicht zu alt fiihlte und keine Blut-
spritzer braucht, um sich in ein
Spiel zu vertiefen, der diirfte
auch an Kingsleys Suche Gefallen
finden. Zumal Psygnosis schein-
bar der Story um den vermeintli-
chen Heldenanwarter viel Auf-
merksamkeit schenkt. Auf die ei-
gentliche Zielgruppe der jiinge-
ren PlayStation-Besitzer kdnnten
allerdings einige zur Zeit noch
sehr knifflige Sprungmandver
frustrierende Auswirkungen zei-
gen. (Mario)

i o

Psygnosis &
Analog-Pad

Februar
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MEDIRTTRCH lhe Spezialist in Berlin

=> Sony PlayStation New- und > Nintendo 64
=> Sega Saturn Gebrauckt- > Super Nintendo
= Sega Mega Drive spiete" = PC CD-ROM

Telefon: (030) 450 2,020 8

P' St t V2000 D neu 89 90"
av a 'on Victory Boxing 2 D neu 89,90
Actua Golf 3 Dnen 89,90 Wild9 Dneu 89,90
Armored Core Dneu 89,90 Zero Divide 2 Dneu 88,00

Apocalypse Dneu  89.90 g
Batman & Robin pra woo  Nintendo 64
Blasto Drneu 79,90 1080° Snowboardin D ne 89.9
: g neu 90
Buggy Dneu 89,90 Airboarder 64 Dneu 119,90
Cacsars Palace 1 Dneu 89,90 Banjo-Kazooie Dneu 88,00
C&C - Gegenschlag Dneu 8990 Bomberman Hero Dneu 8990
Constructor Duneu 89,90 Bust-A-Move 2 Dneu 99,90
Duke Nukem - Time to Kill Dneu 89,90 Chopper Attack Dneu  129.90
Fifth Element Dneu 88,00 Dual Heroes Dney  139.00
_ Formel | *98 Dneu  89.90 F-Zero X Dneu 89,90
Future Cop Dneu  89.90 F1 World Grand Prix Dneu 8990
G-Darius Dneu 89,90 G.ASP! Dneu 13990
Hugo Dneu 89,90 lgay’s reckin’ balls Doneu 99,90
Medikwvil D neu 89,90 1SS *08 D new 89,90
Moto Rncc(r 2 D neu 89,:)0 Mission Impossible Dneu 98,00
N‘.'\§( AR 99 Dneu  89.90 Nagano Olympic Hockey  Dneu 79,90
Ninja Dneu  89.90 Nagano Winter Olympics  Dneu 89,90
O.D.T. Dneu 89,90 NBA Courtside Dneu 89,90
Pet in TIV Dneu  85.90 Off Road Challenge Dneu 129,90
R-Types Dneu 89,90 Virtual Chess 64 Dneu 11990
Rushdown Dneu 89,90 Waialae Country Club Dneu 119,90
Shadow Gunner Dneu 8990  wave Race D gebr. 4990
Test Drive 5 Dneu  89.90 . Yoshi’s Story Dneu 89,90 °

Fax: (030) 450 20 20 9
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Wiihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler kénnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege
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Charaktere per Memory Card éxportierbar
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Is Strafling einer Haftanstalt

des kommenden ]Jahrtausends
hat man wahrlich keine schane
Zeit, wie uns die Filme Twelve
Monkeys oder etwa Running Man
gezeigt haben. Auch in der Back-
ground-Story zu dem von Psygno-
sis vertriebenen Werk namens Eli-
minator steht die Resozialisierung
der Gefangenen eher im Hinter-
grund. In einem von vier Gleiterty-
pen miissen sich diese namlich mit
den neuesten Entwicklungen der
Waffenforschung messen.

Spielablauf: Kimpf um dein
Leben

Als Austragungsort stehen dem
Militar zahlreiche labyrinthartige
Arenen zur Verfiigung, die durch
Laserschranken zusétzlich in klei-
ne Abschnitte unterteilt werden.
Denkbar einfach gestaltet sich nun
der weitere Ablauf, denn erst
wenn alle Gegner eines Bereiches
erledigt sind, 6ffnen sich die Tore
zum ndchsten. Obwohl waffen-
technisch unterlegen, besitzt der
Kampfgleiter zumindest Vorteile
in puncto Beweglichkeit. Ausge-
stattet mit flinken Seitwartsdrifts
und einer 180-Grad-Rolle besteht
eure einzige Chance diesen unfai-
ren Test zu bestehen darin, auRer-
halb des Schussfeldes der Kriegs-

In ferner Zukunft haben
sich Fernsehen und Staat perfekt vereint.
Selbst Waffentests des Militdrs mit Hilfe von
Gefangnisinsassen werden als nervenaufrei-
bende Sportereignisse live iibertragen

Platt gewalzt: Der Schwierigkeitsgrad

der Vorabversion darf ohne Untertrei-
bung als hammerhart bezeichnet wer-
den

roboter, MGs und Killerdrohnen zu
bleiben. Um die menschlichen
Teilnehmer fiir dieses Ereignis zu-
satzlich zu motivieren, wurde eine
kleine Uberraschung in die Inne-
reien der Vehikel eingebaut.
Durch eine Zeithombe und die da-
zugehdrigen im Level verteilten
Zeitboni erhalt das Kampfgesche-
hen somit fast schon Rennspiel-
charakter.

T T
|

SR oy

ner der 16 Arenen an

30 Mega Fun1/eg

Und der Gewinner ist: Im Zwei-Spieler-Modus tretet ihr Mann gegen Mann in ei-

- Gu1 zielen: Der Kampf gestaltet sich

.

Shooter mit WipEout-Dynamik: Schnelle Bewegungen nach vorn und zur Seite
und eine 180-Grad-Kehrtwende sorgen fiir rasante Kampfszenen

Technik: Noch eher mittel-
miBig

So viel ist klar: Das technische
Potential der PlayStation wird
nicht gerade ausgenutzt. Gerade
hier hat Eliminator noch viel auf-
zuholen, denn weder HiRes-
Auflosung noch schone Ober-
flachenstrukturen verwdhnen das
erfahrene Testerauge.

Erster Eindruck: Gute Ansitze
vorhanden

Die Mixtur aus Zeitdruck, Shoot-
‘'emUp-Elementen sowie Rennspiel-

aber noch sehr schwierig, da auch der
Schusswinkel beachtet werden muss

Minenfeld voraus: Unbekiimmert in ei-
nen Tunnel hinein zu beschleunigen,
fiihrt unweigerlich zu schwerwiegen-
den Schaden

Die Uhnst euer Femd Dank der Zen-
bombe bleiben euch nur wenige Minu-
ten, um den anstehenden Level zu siu-
bern

anleihen birgt sicherlich einiges an
Spielpotential. Leider mangelt es
Eliminator neben der technischen
Qualitat bislang noch etwas an
tiberraschenden Elementen. Zu-
satzlich war der Schwierigkeitsgrad
der Preview-Version schlichtweg
knallhart, so dass mein geschunde-
nes Pad einige Wutausbriiche hin-
nehmen musste. Da gibt es noch
viel zu tun. (Mario)
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Kampf von Barnerezu Barriere: Erst
wenn alle Gegner eines Abschnittes
besiegt sind, 6ffnen sich die roten La-
serschranken

PlayStation ;;"
Magenta Soﬁgau

16 Levels, Dual-Shock
Januar

Zra237¢ durchsch.
Eindruck




1080 Snowboarding di  B82.00
Body Harvest dr 9995
Bomberman Hero dt 89.99
Buck Bumble dt  109.99
Extreme G 2 dt 99.99
F1 W. Grand Prix 64 dt 89.00
Fifa Soccer 99 dt * 109.99
Forsaken dt 10999
Gex 3D Enter L.Gecko  dt 129,99
Glover dt  89.00

Holy Magic Century

dt  139.99 (5 am
lggy's Recking Balls di 8499 Nkt
Int. Supersiar 50,98 gt 84.39 Disney’s Mulan 59.99
Misslon Impossible e Game&Watch G2 (CGB) dt  44.99
Nascar Racing 99 el ) Gex 3D (Color) di* 5900
NBA Live 59 dt " 99 Gozilla dt 5999
NFL Quarterback C.99 dt ~ 99.99 Harvest Moon (CGB) dt  64.99
NHL Hockey 99 dt  99.99 Men in Black (Color) dt * §8.00
Silican Valley dt 4 898.92 NBA Jam 99 (CGB) di  59.00
Zelda Ocarina 0.Time dt s 109.99 Pockel Bomberman-CGB dt  44.99
Turok 2 di* 689.99 Questf.Camelot(CGB)  dt * 64.99
Turok 2 uk 99.99 Reservoir Rat dt  39.99
V-Rally di* 9989 Small Soldiers dt  50.99
WCW vas. NWO Revenge dt 134.00 Streetfighter 2 di 4499
Wipe Qut 64 d e Tetris Deluxe (CGB) dt 44.99
Sonderangebote Zubehor
Bust a Move 2 at - 58.99 Energy Pack+ Pocket dt 3499
Game Boy Color Lila dt 149.00
Game Boy Color clear dt  149.00
Game Boy Printer dl - 119.99
Licht & Lupe GB dt - 19.00
Biast Chamber dt 9.99
Blazing Dragons dt 44,99
Command & Cenguer 1 dt 13,00
Deep Fear dt 79,99
Extreme G di 64,09 Fifa Soccer 96 dt 9.99
NHL Breakaway 98 dt 6489 Fighting Vipers gt 3409
Turok Uk 64.99 Galactic Attack di 18.00
Turok da 6499 Iron Man XO dt 24,99
Johnny Bazookatone dt 14,99
Zubehbr Lemmings 3D di 69.00
Antennenkabel N&4 dl  19.99 NHL Hockey 97 dt 39.00
Expansion Pak N&4 dt  64.99 Nights (inkl.Contr.) o 149.00
Game Buster di 99.99 Olympic Soccer di. 14.99
Joypad N64 schwarz dt  54.99 Primal Rage dt 39.99
Joypad N&4 Standard dt 19.99 Riven dt  79.99
Memory Card N64 Ori. dt  39.00 Shinobi X di 19.00
Memory Card 5 Meg dt 4999 Starfighter 3000 di - 1499
NG4 Mario 64 Pak dt 244.00 Tempest 2000 dt 2999
Rumble Pak LX4+1 Meg ot 3999 Three dirty Dwarves. dt 1999
T.Legend of Zelda Sp dt  24.00 Tunnel B1 dt  29.00
Verlangerung Pad 2m dt  14.99

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Mdnchen, Tel. 0180/5 211 220

* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am setben Tag versandt.

* Vorbestellung mdglich.

* Fordem Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
dbermimmt fiir Termindnderungen keine Gewdhr.

-Versandkosten per Post 7,— zzgl. Nachnahme, ab 250,— versandkastentrei,

-Viersandkosten per UPS 9,— zzgl. Nachnahme, ab 350, versandkostenfrei,

Lieferung ins Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versandkosten.
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Virtua Fighter Kids di’  39.99
Zubehor
Antennenkabel Saturn dt 9.99
Pump Action Gun dt 59.00
RGB-Scarl Kabel dt 999
Sidewinder Joystick dt  69.99
Verlangenung Joypad ot 9.99
All Star Tennis dt 79.89
Alundra (komp.dt.) dt  B4.99

Apocalypse dt  84.99
Blaze ‘'n’ Blade di 9499
Breath of Fire 3 di " 89.99
Breath of Fire 3 Sp. dt * 109.99
Colony Wars 2: Veng. dt  89.00
Command & C2+Gegen. dt 8999
Constructor+1 Meg M. dt  89.00
Cool Boarders 3 dt  89.00
Crash Bandicool 3 dt * 89.00
Dodgem Arena dt . BB.OD
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schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich
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Dungeon Keeper 2  dt B9.99
F1'08 dt  99.00
Fifa Soccer 99 dt B9.99
Fighting Force dt 5999
Gran Turismo (GT) dt 89,00
Huge 1 _ o dt  84.99
Int. 8.Soccer Pro 98 dt. 89.99
Legend dt  B84.89
Medievil dt . 89.00
Mega Man X4 dt  B4.99
Moto Racer2 dt. 89,99
Nascar Racing 99 dt . 89.99
Ninja dt 89,89
ODPT dt - 89.00
Oddworld Abe’s Exod.  dt  84.99
Sensible Soccer 2000 dt  89.00
Spyro The Dragan SE dt'  89.00
Super Pocket Fighter di'  89.99
Tekken 3 dt  99.00
Tenchu dt-  84.99
Test Drive § dt 89,99
The Unholy War dt 74.90
Toca Touring Car C.2 dt  89.99
Tomb Raider 3. dt  99.00
Victory Boxing 2 dt 8480
Wild 9 dt  79.99
Wild g Spezial Edit’ dl . 89.99
Wild Arms dt* 799

X-Men vs. Sireetfig. dt - B89.99
Zero Divide 2 dt 7499

Sonderangebote

Disruptor uk 34.99
Forsaken gt 39.99

PlayStation.
Lemmings dt  49.00
MDK inkl.Soundtrack dr 3989
Mickey's + CD Case dt 49.00
Powerboat Racing dt  39.00
Resident Evil 1 dt 4499
Skull Monkeys dt  49.00

Zubehor

CD-Case ~ dt 2480
Dual Shock Joypad dt 49,99
Equalizer (Schummel)  dt  54.00
Game Pad X 6-62 M dt 2499
Leerhiillen f. Spiele dt 399
Lenkrad V3 SV-1118 dt. 11899
Memory Card 24 Meg At 49,98
Memaory Card 8 Meg dt. 39,99
Memory Card fran.rot dt 1499
Memory. Card rauchgr. dt  29.00
Pump Action Gun dt 58.00
Sony PSX+Dual Shock  di  249.00
The Glove dt 99,99
Thrustmaster Shock H = dt  64.00
Video CD MPEG Karte dt  198.00

Munich Software Center

Grilperaurstr. 42, 81675 Minchan '

Theresianstr. 152, 86331 Miinchen ’
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Waihrend Videospieler aller Welt Gran Turismo
nach wie vor fiir das MaR aller Dinge halten, bereitet Namco schon seit
geraumer Zeit die Wiedergeburt eines wahren Rennspiel-Klassikers vor

Premiere: Erstmals wagen sich Namcos Programmierer hier an einen Splitscreen
heran

ir erinnern uns: 1995 sorg-

te ein schmucker kleiner
grauer Kasten binnen kiirzester
Zeit weltweit fiir Furore. Es han-
delte sich um Sonys grofiten
kommerziellen Erfolg nach dem
Walkman, die PlayStation. Ein
Léwenanteil dieses Erfolges ge-
bihrt allerdings auch Namco, die
dank eines Exklusiv-Vertrages
die Konsole mit einer schonen
RegelmaRigkeit mit superben
Spielhallen-Konvertierungen
versorgten. Der erste Superstar,
der gleich zum Konsolen-Launch
erschien, war ihr Erfolgsracer
Ridge Racer. In technischer Hin-
sicht diirfte dieser Oldie sicher-
lich keinen Zocker mehr vor den

Standard seit Ridge Racer Revolution:
In der Cockpit-Perspektive beobachtet
ihr die Konkurrenz mittels eines tech-

nisch einwandfreien Riickspiegels

No Names: Anstatt teure Lizenzen

einzukaufen, steckte Namco das

gesamte Entwicklungsgeld in die
Spielbarkeit und Grafik-Engine

12

CD-Schlund locken, doch die ei-

genwillig faszinierende Spielme-

chanik findet auch heute noch
viele Anhédnger. Bei bisher allen
drei Ridge Racern fuhr man als
Jockey eines Traum-Sportwagens

e

mit einem adrenalinférdernden
Hollentempo derart spurtreu
iiber die kurvenlastigen Fanta-
siekurse, dass Schumi den Rei-
fenhersteller sofort unter Vertrag
nehmen wiirde. Nun nach {iber
drei Jahren seit seines Play-
Station-Debiits wird die Erfolgs-
geschichte in Japan (17.12.) wei-
tergestrickt, wobei die Designer
allerlei Verbesserungen im
Gepack haben,

Spielablauf: Story-Modus a
la Gran Turismo

Wahrend Rage Racer vorder-
griindig eine technische Evolu-
tion bot, steht bei Ridge Racer
Type 4 vor allem der Grand-Prix-
Spielmodus im Mittelpunkt des
abgasgeschwéngerten Gesche-
hens, das sicherlich nicht zufallig
sehr stark an Gran Turismo erin-
nert. Wie beim Vorzeige-Racer
simuliert ihr bei dieser Spielart

Lichtkegel: Bei Nachtfahrten kommt
das Abblendlicht zum Einsatz, das fir
sehenswerte Lichteffekte sorgt

/ eure eigene Karriere vom
Fahrer-Nobody bis zum gefeier-
ten Weltmeister. Zu Beginn ent-
scheidet ihr euch fiir zwei
grundsatzliche Dinge: den Renn-
stall sowie den geeigneten Boli-
den. Um die Atmosphére zu stei-
gern, wird um jedes der insge-
samt vier Fahrerteams eine

| -—-*_'_'_'-_]

Gran-Turismo-Killer? Vor allem mit dem neuartigen JoGcon-Pad kommt ein famo-
ses Fahrgefiihl auf




Mann gegen Mann:
Im Zwei-Spieler-Modus fehlt leider

cer-Historie

angespielt

—Rie Raer (994)

— Ridge Racer Revolution

—{Rage Rar (1997)
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— Derinoffizielle Geburtshelfer der
— PlayStation legte den Grundstein
—fiir die Ridge-Racer-Erfolgsge-
—schichte. Nie zuvor peste man der-
——art schnell durch eine fiir damali-
——qge Verhaltnisse beeindruckende
___Polygon-Architektur. Auch nach
___heutigen Mafistaben ist die Grafik
___noch relativ sauber.

—(1995) —1Fiir den dritten Teil lieRen sich die —
~—Von wegen Revolution! Bis auf den —| Programmierer wesentlich mehr —
‘neuartigen Riickspiegel, ein paar —{Zeit, was man dem Titel auch an- -
—1 Streckenabschnitte mehr und eine —{sieht. Die Raserei vor einer vllig —
—dezent iiberarbeitete Grafik bot der — neuen grafischen Kulisse gehdrte -
—r Nachziigler nichts Erwdhnenswer- — seinerzeit zum Allerfeinsten, was —
—ttes. Fiir viele enttduschte Fans war — man auf der PlayStation gesehen —
— diese Fortsetzung daher mehr nur —| hat. Allerdings beinhaltet dieser _
__Leine reine Geldmachereialsein | Renner nach wie vor nur eine aus-

die komplette CPU-Konkurrenz

Taktik ist gefragt: Die Fahreigenschaf-
ten resultieren aus der Kombination
Rennstall und Automobilhersteller

kleine Geschichte erzahlt. So be-
schreitet das Pac Racing Team
mit euch die erste Profi-Saison,
wahrend Racing Club Micro
Mouse Mappy interessanterwei-
se von einer erst 24-jahrigen

—lwaschechtes Sequel.
| R e e e

baufahige Strecke.
O O N (N G I

Frau gemanagt wird. Auch zu
den vier Auto-Fabrikaten gibt es
jeweils eine Charakteristik. Die
+Reiskocher” von Terrazi gelten
beispielsweise als perfekte All-
rounder, und die rassigen Italie-
ner von Assoluto (bei Namcos
Rennspielen gibt es keinen ein-
zigen bekannten Namen) sind
wegen ihrer Spurtreue und

| I I I | | | I I |

Sportlichkeit geschatzt. Die Kom-

bination aus Fahrer und Team
beeinflusst dabei mafRgeblich

das Fahrverhalten eures Boliden.

Danach geht es gleich in die vir-
tuelle Werkstatt, in der ihr vor
dem ersten Ernstfall die Fahr-
werkabstimmungen vornehmt.
Erst nach diesen Vorbereitungen
diirft ihr euch in einer komplet-

| ] | | | | I I I

insgesamt acht internationalen
Circuits, die von der grafischen
Thematik sehr unterschiedlich
ausfallen. Der Rest ist bekannt:
Gefahren wird stets um Platzie-
rungen, die schlieflich in WM-
Punkte verrechnet werden. Steht
ihr zum Abschluss einer Saison
ganz oben auf dem Treppchen,
seid ihr Inhaber des Titels Real

ten Meisterschaft beweisen. Aus-
getragen wird eine Saison auf

Racing Roots. Damit der Story-
Charakter nicht zu kurz kommt,
wirken sich eure Fahrerleis-
tungen auch auf das gesamte
Umfeld aus. Mehrere Siege hin-
tereinander werden von eurem
Team beispielsweise mit einem
neuen Boliden belohnt. Apropos
Boliden, der Fuhrpark soll sich
aus Uber 300 Flitzern zusam-
mensetzen, wobei auch farbliche
Unterschiede hinzugezahlt wer-
den. Ansonsten diirfen sich
Bleifufd-Freunde auch beim
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Gleiche Instrumente: Trotz des neuen
Outfits erinnert der gesamte Stil nach
wie vor an Ridge Racer

Mehr Abwechslung als bei den Vorgéngern: Die insgesamt acht Rundkurse fiihren

euch um den gesamten Globus

n-Controller
HEEEREE

|
' J | Mit dem JoGcon-Controller wird die
i [0 Tradition des mittlerweile fast schon
legendaren NeGcon-Pads nahtlos

O weitergefiihrt. Da dieser Controller —
. eine spezielle Force-Feedback-Funk-

. tion unterstiitzt, miissen die Pro- |

gramme speziell fiir diesen Control- |

ler geschrieben sein.

Geo
|

Aggressive Konkurrenz: In der Meisterschaft habt ihr es mit insgesamt siehen
intelligenten CPU-Karren zu tun

/9933
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—sogar Probe spielen darf.

— Zumindest die japanische Version von Ridge Racer Type 4 wimmelt nur so vor
—genialen Beilagen. So befinden sich auf einer Extra-CD zwei Versionen des Ur-
—Ridge-Racers: eine 1:1-Version sowie eine iiberarbeitete Variante mit butterwei- 1
___chen 60fps und allen originalen Streckendetails des Spielhallen-Vorbildes. Bei- |
__de Veteranen unterstiitzen zudem den neuartigen JoGcon-Controller. Dartiber |

hinaus werden auf einem digitalen Katalog samtliche Namco-Werke noch ein-
~ mal vorgestellt, wobei man einige Titel, wie beispielsweise Tekken 3, per Demo |

T TTTTTTTT]

Time-Trial oder (Premiere!) bei
einem Zwei-Spieler-Modus via
Splitscreen austoben.

Technik: Allererste Sahne
Spatestens seit Rage Racer
wissen wir, dass die findigen
Namco-Coder wie kaum eine an-
dere Firma Luxus-Optiken aus
der PlayStation herauskitzeln
konnen. Auch der vierte Teil aus
der Ridge-Racer-Serie gleicht
einer technischen Gala-
Vorstellung. Neben den aus Rage
Racer bekannten Tugenden, wie
Null-Grafikaufbau und -Blitzer,
wurde Type 4 noch mit allerlei
Effekten veredelt. Noch detail-
liertere Hintergrundlayouts, raf-
finiertere Lichtquellen sowie rea-
listischere Schattenwiirfe diirf-
ten auch den kritischsten Grafik-
liebhabern ein respekivolles

Spurtreu: Derbe Drifteinlagen
gibt es bei der Ridge-Racer-Serie
traditionsgemafs nicht

[T T T TTTTT]

Kopfnicken hervorlocken - Gran-
Turismo-Niveau! Vom Allerfein-
sten prasentiert sich auch die
Steuerung der pfeilschnellen
Wagen, vor allem im Zusammen-
spiel mit dem neuartigen JoGcon,
der fiir ein richtiges Force-Feed-
back sorgt, wenn sich ein Kon-
kurrent beispielsweise ruppig
von links an euch vorbeidrén-
gelt. Technojiingern konnen wir
an dieser Stelle aber leider noch
keine Informationen iiber den
Soundtrack verkiinden, da bis-
lang noch keine Musik wahrend
des Spiels zu horen war.

Erster Eindruck: Ein Kandi-
dat fiir den Referenzthron
Nachstes Jahr diirfen wir uns auf
einen wahren Kampf der Titanen
freuen, wenn sich Ridge Racer

Malerisch: Die atmospharische Nachtfahrt durch eine GroRRstadt ist ein optischer

Hochgenuss

(A ME bul )
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Wusstet thr schon ...?

~.dass Namco-Chef Nakamura 1985 die Firma Atari Games fiir gerade einmal
zehn Millionen Dollar erwarb, um sie zwei |ahre spater wieder abzustoRRen?

Type 4 hier zu Lande gegen Gran
Turismo messen muss. Namcos
neuestes Baby hatim Prinzip
alles, was ein exzellentes Renn-
spiel braucht: eine nahezu per-
fekte Grafik, die richtige Mi-
schung aus Arcade-Action und
Rennspiel-Simulation sowie

(A M E dul ]
1'2e" 89
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Grafikkunst: In keiner Phase des Spiels gibt es einen Aufbau oder Blitzer zu
erkennen

34 Mega Fun 1/ge

Spartanisch: Voraussichtlich begniigen

sich die Designer wieder einmal mit
zwei Perspektiven

Fahrerkarriere: Vor allem mit dem
komplett neuen Story-Modus soll
Langzeitmotivation erzeugt werden

einen motivierenden Karriere-
Modus, der Boliden-]ockeys fiir
ldngere Zeit vor den Bildschirm
fesseln diirfte. Freuen wir uns
darauf! (ULf)

Ehrensache: Auch ein Replay im
cinematischen Stil darf natiirlich
nicht fehlen

Detailliert: Auf diesem Bild erkennt
man gut, mit welcher Liebe zum
Detail die Fantasie-Boliden
modelliert wurden

Analog-Controller, JoGeon 3
17. Dez. (JAP)
2. Quartal ‘g9 (BRD)
S r3r2f super

Elndruck
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Tiger Woods ‘99 |
PlayStation Der umjubelte Superstar dient \
als neues Zugpferd bei EAs renommierter ‘
Golfserie
E
iger Woods istin den Staatenein  und auch der Spielablauf wurde ei-
Phénomen wie seinerzeit Boris ner griindlichen Uberarbeitung un-
Becker: Jung, gut aussehend, tiber- terzogen. Recht opulent préasentiert
aus erfolgreich und dariiber hinaus ~ sich das Hauptmenti, das fiinf be-
ein Afro-Amerikaner, was im Profi- kannte Golfkurse und eine Vielzahl o .
Golfgeschaft ein absolutes Novum an Spielmodi bietet, wobei groRere i, _jh__ g N
darstellt. Kein Wunder also, dass EA  Uberraschungen ausbleiben. Auf gj]’?,:x:‘ 5*-‘“@ mﬂﬁr‘mk
den jungen Burschen fiir mehrere dem gepflegten Griin fallt zunachst Erfahrungssache. Dl Pitheh oline das bekarinis Oberflachenraster ist anfangs
Jahre vertraglich an sich bindet. Mit-  einmal die neue Optik auf, die mit sehr gewdhnungsbediirftig
tels seines Know-hows versprechen vielen digitalisierten Objekten auf-
sich die Programmierer neue Impul- ~ wartet und recht detailliert anmutet.  sten und optischen Hilfsmitteln wird ~ kehrt gewesen, denn beim Putten er-
se fiirihre etwas verschlafene PGA- Bei der Spielmechanik schien die der Ballin das Loch beférdert. Fiir setzt beispielsweise ein blofler
Tour-Serie. Und tatsdchlich: Das Devise "weniger ist mehr" gelautet meinen Geschmack waren ein paar Strich, der den Verlauf des Balls si-
komplette Outfit wurde neu designt, ~ zu haben, denn mit nur wenigen Ta- ~ mehr Orientierungshilfen nicht ver- ~ muliert, das iibliche Oberflichenra-
[ ster. (UIf)
PlayStation
Electronic Arts
5 Kurse, go Locher
e . Dezember
nmiven zeey € Aoy
:ntapp :(;bm hDre soo t:r: Eé n sptl}elsmg U.rn{l;:g_]rs.!rt v?.:; Far?s:d In dsetntStaaFen ge- :icnf}:g:k;f|;:;i[:l;19ei\fﬂi:gizrr\:eif|;sehr : SLCTE - ut e
dt §1C scnenpar bel cverbo s e ger 1
Golf abgeschaut J ;uperstgfs = — kleinere Fehler g !..“ J f J \C'J( S

Je Heft
14,80 DM:

SX CHEATPOWER 1

Teussend Cheats & Ticks 24 ca.
150 PlayStation Spiglen

PSX CHEATPOWER 2

Hunderte Cheats & Tricks 2u 2.
100 PhayStation Spielert

Mt den aktuelisten Cheats und
Tips fur Deine PlayStation!

PSX CHEATPOWER .
Top Akfuell- Die besten und akfueisign

s & Tricks 2u ca, 150 PSX Spieenf |

“NINTENDO 64
CHEATPOWER 1

Cheats, Tips,
Tricks & GB-Codes
zu Uber 35
NB4 Spielen!

NINTENDO 64

CHEATPOWER 2|

Cheats, Tips,
Tricks & GB-Codes
zu iiber 50

NE4 Spielen!

PSX Leerhille 2,50 DM ++ 5 in1 Piaysnck 14,50 DM ++ Lasﬂr Einheit 72,00 DM ++ Schlusselanhanger 5,00 DM ++ Lightgun & Pointer 79,00 DM ++ Lenkrad {Masterdrlve mit Gas, Bremse,
Kupplung ‘149 00 DM ++ Lenkrad mit Rumble Funktion 199,00 DM ++ Panther Lightgun 59,00 DM ++ Lightgun mit Riickschlag 99,00 DM ++ PSX Maus 35,00 DM

Schriftliche Bestell

GANE BUSTER CODEPOWER )

GAME BUSTER

Hinderte Game Buster & X-Ploder
a. 80 PS.

Die aktuslste busgane: Tausende Game
Buster & X-Plﬂder Codes

Anfragen richter
CDG MEDI
AUF DEN SANDBERGEN 5
21337 LUNEBURG
Online-Shops:

www. spieleloesungen.de
www.gamecentral.de

PORTO:

IC{'.}DEF'OM.FER 3
| PSX Losungsheft 1|

allen aktuellen

| Spielen.

Tomb Raider 3, F1 98,

MadiEvil, Colony Wars 2
uvm.

PSX CODEPOWER
IMPORT SPECIAL
Hunderte Game Buster &
X-Ploder Codes zu ca.
150 PlayStation Import
| Spielen (US-&
Jap. Versionen)

Lostrgen fr; Baphomets
Fueh 1, Disowot 1, Myt Lite Big
Advenhre & Stadcer
yeelrenen Kinder

[ENGLSCHE LOSUNGSBUCHER

Rreath of Fire 3
Crash Bandicoot 2

| Gex 3D

| Gran Tursimo

| Metal Gear

Solid (Vorbestellen)

Mission Impossible
Parasite Eve
Saga Frontier

Tekken 3

Baphomets Fluch 1
Baphomats Fluch 2
Batman & Robin
Blazing Dragons
Breath of Fire 3*
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Command & Cong. 1
Command & Cong. 2
C &C: Gegenschiag®
Cyberia

D

Das 5. Element®
Deathrap Dungeon
Diablo

Discworld 1
Discwarld 2
Excalibur

Final Fantasy 7
G-Police

Gex 3D & Rayman
Heart of Darkness
Herc's Adventure
Km Flalli

555 ‘E,.?DEPO"Z"FFF ! C%Lg\éggwgg ; LOSUNGSHEFTE
Iber Tausend Game Buster
Casaa 175K xPocer s Game ||| N DEUTSCH - JE 14,80 DM:
| i Abe's Od

PSX CODEPOWER 2/| Ausgabe mit den A::‘: Exgnvf.:? RI?;'.‘ in Black
Hunderte Game Busler & X-Ploder || |besten & aktuellsten :::xﬂ:arﬂogv gﬂmare Creat.
Codes zu ca. 100 PSX Spiefen! Game Buster & Alone in the Dark 1-3 Pax Corpus

. F“ [ X-Ploder Codes zu | || s of T|r:'19. s Rayman?ﬁean

Resident Evil 1
Resident Evil DC
Riven

Spawn

Sulkoden
Syndicate Wars
Tekken 1& 283

8B (120 Blocks) 30 DM |
| 24 MB (360 Blocks) 49 DM
401N (500 Blocks) 65 DM
72 MB (1080 Blocks) 85 DM

Verschiedene Farben lieferbar|
Unkomprimierte Karten: |

IR

The N

e st | | 2 MB (30 Blocks) 27 DM
omb Raalder 1

Tore 22 || 4 MB (60 Blocks) 35 DM
wigs EQUALIZER 59,- DM
Wild Arms Dataflash

Warh 4 lett Game

Dark Omen kompat-bel

Wing = inkl. Co:E?h_e_f\t__ W=
wE e | LIGHTGUN 79,- DM

X-Com: Terror
4

STAND!G

KOMPLETT IN FARBE
Banjoo & Kazoie (24,80 DM)
Deathrap Dungeon (19,95 DM)
Final Fantasy 7 (29,80 DM)
Mission Impossible (24,80 DM)
TEKKEN 3 (24,95 DM)
Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM)
Tomb Raider 3 (19,95-ab Nov.)

Yoshi's Story (29,80 DM)

{ink!. Fufipedal - Geon knmpahhel)—‘

|INFRAROT PAD 59[ DM
Pads - 1 Station

1PADVERLANG. 19 DM

[RF UNIT 29,- DM ‘
fiir Fernseher ohne Sca

BOOTCHIP,

f. Importe
{Senennummar steht auf der Rickseite De er F'layStatlon'I}

fir SCPH 750x 9,09 DM)

RGB KABEL = 11,99 DM
| XPLODER | LS

- | -Analog Dual
-Codes_ vorab || ~Shock Pad
gespeichert || -Super Shock ||

400

JOYPAD 23,- DM

{\.f-ele verschiedene F'th:en}

l?gﬂgma any oﬁgh%gﬁ.lgﬂl

4 Spieler Adapter 59,- ﬂ

4 Pads an einer PSX
al

‘Scclre‘on LightGun B89,-

alter K Design)

iRGB + AUDIO 19 DM| ¢
{Sound Sound Sound) F

= MLBNTR

| inkl. Codeheft : g;:fe:'; rP‘\
“Codes vorab - Antennen

gespeichert :

B DI

4 501

TEL. BESTELLANNAHME:

BESTELLHOTLINE:

MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

04131 /850610

NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

04131 / 850620

HANDLERANFRAGEN
WILLKOMMEN!
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noch allzu eckige Akteure

Nintendo 64
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Kein Augenschmaus: Das Replay offenbart im Zoom

N\ A

Srearsa By
Merre Twrgeon
Uraszsisted

Aufbruchstimmung: Nach

Acclaims iiberaus erfolgreicher American-
Football-Simulation versuchen die Amerikaner
auch im virtuellen Eishockey-Geschift Fu® zu

fassen

porttitel sind im Videospielbe-

reich bekanntlich ein Riesenge-
schaft. Der Absahner schlechthin
auf diesem Sektor st dabei nach
wie vor Electronic Arts. Doch in
letzter Zeit haufen sich die Attacken
seitens der Konkurrenz. Konami
hatte mit International Superstar
Soccer 64 sogar kurzzeitig die Nase

Torjdger nach Maf: Gleich 13 Attribute
ergeben die individuellen Spielerver-
anlagungen eines selbstkreierten
Spielers

r

ST, LOUIS
YANCOUVER

haufig fiir euch

Bully: Mit dem richtigen Timing enlschi

det ihr diese Standardsituation sehr

vorn bei den Dribbeleien, und zwi-
schen Acclaim und EA entbrennt
seit letztem Jahr ein spannender
Zweikampf um die Vorherrschaftim
American-Foothall-Bereich auf dem
N64. Mit ihrer neuesten Eishockey-
Simulation greift Acclaim den Klas-
senprimus in einer weiteren Basti-
onan.

Spielveriauf: Weniger Action,
mehr Simulation

Das Hauptmendi birgt fiir erfahrene
Puckjager sicherlich keine Aha-
Erlebnisse. Interessant sind dafiir
einige Detailfragen. So reguliertihr
den Schwierigkeitsgrad recht diffe-
renziert, da zwischen Team- und
Torwart-Intelligenz unterschieden
wird. Im Optionsbereich wurde das
bekannte Feld (Freundschaftsspiel,

Unverkennbar: Mittels eines transparenten Schweifs
verliertihr die Hartplastikscheibe nie aus dem Blickfeld

é

Saison, Play-0Off, Training) lediglich
um ein internationales Play-Off er-
weitert. Hintergrund: Neben der
kompletten NHL-Liga diirfen auch
samtliche relevanten National-
teams ran an den Puck, inklusive ei-
ner fiktiven Weltauswahl. Wie beim
Vorganger wurde viel Wert auf den
Saison-Modus gelegt, damit auch
der Manager in euch nicht zu kurz
kommt. Im Stadion selbst ist eine
entscheidende Verdnderung au-
genscheinlich. Statt wie beim Vor-
gdnger wie Ameisen {iber das Eis
zu tummeln, unterliegen die Mei-
ster des Puckes hier spiirbar den
Tiicken der glatten Unterflache. Die
Designer entfernten sich positiver-
weise von der Eishockey-Action, um
mehr den Simulationshafen anzu-
steuern. Unterstiitzt werden ambi-
tionierte Zocker dabei durch ein ge-
hobenes Repertoire an Aktions-

Das vorzeitige Aus:
Verletzungen gehdren wie in
der Realitét zur Tagesordnung

4

Abgeschaut: Das in Basketballspielen
bewahrte Icon-Pass-System wurde 1:1
auf das Eis iibertragen

36

Seltener Torjubel: Die kiinstliche Intelligenz des
Schlussmannes kann sehr hochgeschraubt werden

g rgxm sqqut )

Die Qual der Wahl:
Neben der NHL-Liga mischen auch
viele Nationalteams kraftig mit

méglichkeiten, bei dem euch sogar
das aus Basketballspielen bestens
bekannte Icon-Pass-System zur Ver-
fligung steht.

Technik: Noch ausbaufdhig
Weder Grafik noch Soundkulisse
reifien bei der Preview-Version
Eproms aus dem Motherboard. Die
Puckjdger sehen momentan noch
ein wenig eckig aus und in puncto
Sound fehlen die gewohnt begeis-
terten Kommentare des US-Repor-
ters. Bis zur fertigen Version diirfte
sich daran allerdings noch einiges
andern.

Erster Eindruck:

Deutlich anspruchsvoller als
der Vorgdnger

Die Designer fahren mit dem Vor-
haben ,weniger Action, mehr
Simulation” eindeutig auf der rich-
tigen Schiene. Vor allem die deut-
lich realistischere Steuerung tragt
zum guten ersten Eindruck bei.
Trotzdem muss sich der Titel bis
zum Release noch in einigen Punk-
ten steigern, um EA die Stirn bieten
zu kénnen. (ULf)

Nintendo 64

Acclaim
Rumble-Pak, NHL-Liga +
Nationalteams

Mitte Dez.

Frargr gut
Eindruck




B-MoVie: wunommen au ger raer

Die Trash-Allens erobern unseren Planeten! Also, sieh nicht tatenlos zu, sondern schnapp Dir eines
von zwill unterschiedlichen Raumschifien und zeig den griinen Gifzwergen, was 'terrestrischer
Widerstand' bedeutet. Zur viilligen Zerstorung der gemeinen invasoren und der kompletten Umgebung
nutzt Du Dein riesiges Watienarsenal oder baust Dir Deine sigenen Kanonen zusammen. In zwanzig
Leveln und acht Regionen 1381 Du die Marsianer in 3D Explosionen vergliihen - und besuchst Sie so-
par zu Hauge - auf dem Mars!

B-MDUiB: Action wie im Kino

‘FlayS1ation’ and the ‘PlaySiation ioge’ are Trade:

© 1887 m! ol tlu Jungle Limi !. lilrl“u res g @ B Bre lrm 1) <

Kl nr un ll lled. uses Quick 30 . va Soliwars [anll Limited.

E wng distpibuiad by muct!u der ficenss. BT is a trademark and the BT I8 & ragistarad trademark ot
i Imn:mrl smmu Corp. Al ather tra ke BP0 arlnrw nT ihelr respective compi &



el (-l spiel des monats

ist es so weit! Zu Weihnachten |
begliickt uns Nintendo mit dem |
heiR erwarteten Genre-Uber-
flieger von Meister Miyamoto

higeru Miyamoto gilt weltweit
Sais einer der besten Spieldesi-
gner iiberhaupt. Aus seiner Feder
stammen Titel, die Videospielge-
schichte geschrieben haben. Die
Mario Brothers verdanken ihm ihr
Dasein, Lylat Wars wurde durch
ihn beriihmt und nicht zuletzt die
grandiose Zelda-Saga um den jun-

POOPOP

Auf dem Riicken der Pferde liegt das
Gliick dieser Erde: Fiittert wihrend des
Galopps Epona mit Ritben, und sie
wird auch hohe Zaune tiberspringen

(=) y i/

‘ r |

Friede, Freud;._Eierkuchen: Am Anfang des Spiels herrscht auf
dem Marktplatz noch freudiges Treiben. In sieben Jahren jedoch...

gen Helden Link brach-

te ihm Erfolg auf breiter Ebene ein.

Nach dem 1986 erschienenen
NES-Klassiker The Legend of
Zelda und den drei Nachfol-

gern auf NES, Game-Boy und Su-
per-Nintendo begliickt uns Miya-
moto-san mit dem konsequenten

5. Teil The Legend of Zelda: Ocari-

na of Time. Mit Ocarina of Time
wird die Geschichte von Link und
Zelda in die Zeit vor der Suche

nach dem Windfisch und dem Er-

forschen der Licht- und Schatten-

g welt
DY legt. Zu
7 Grunde liegt
eine der umfang-
" reichsten Storys,
”_ die jemals fiir ein Kon-
| solenspiel erdacht wur-
2 _ den. Was aber ma-
L) chen die Zelda-Titel
B eigentlich allesamt
" zum Kult? Worin liegt
die Faszination dieser fantasti-
schen Welt begriindet? Suchen wir
die Antwort in der Story: Im Kokiri-
Dorf leben griin gekleidete Kobol-

74 f?‘f 03
£

104

&

Darf in keinem Fantasy-Spiel fehlen:
Als Endgegner des Feuertempels stellt
sich euch ein riesiger roter Drache in
den Weg

w a
Wie ein Aborigines: Mit dem Bume-
rang kann Link auch weit entfernte
Gegner treffen ohne einen wertvollen
Pfeil zu verschwenden

de, um deren Kopfe immer eine
kleine Fee kreist. Nur Link, ein Ein-
zelganger, muss ohne diese flinken
Falter auskommen, weshalb er
haufig zum Gespott seiner jugend-
lichen Bekanntschaften wird. Der
Grund dafiir ist aber einfach: Link
ist eigentlich gar keiner von ihnen,
sondern ein “normaler” Hylianer,
dessen Mutter ihn im Dorf vor dem

Wachstumsschub: Link wird etwa zur
Halfte des Spiels im Temple of Time
um sieben Jahre gealtert. Nun ist es an
ihm, Hyrule zu retten

2 @@, D




99

Effekte satt: In Miyamotos Meister-
werk wird ein wahres Feuerwerk an
grafischen Effekten abgebrannt. Der
Standard wird nach Ocarina of Time
um einiges hoher sein

versuchte, Sein Vater starb

seine Mutter im verwunschenen
Kokiri-Wald, dem noch nie ein
Sterblicher entfliehen konnte.
Schweiflgebadet wacht der kleine
Link nach einem Alptraum in sei-

grofien hylianischen Krieg zu retten

wahrend der Schlossbhesatzung und

_spi

= 1986 The Legend of Zelda (NES)

Versenkung.

el des monats R 4=
fie einer Legende

-1 1988 Zelda I1 - The Adventure of Link (NES) —
1991 The Legend of Zelda — A Link to the Past (Super-Nintendo)
11993 The Legend of Zelda — Link's Awakening (Game-Boy) |
Kurios: 1994 vergab Nintendo sogar Zelda-Lizenzen an Philips. Aber ebenso wie

die CDI-Hardware floppten auch die beiden Spiele und verschwanden in der |

Logische Hintergriinde: Es gibt kaum Titel, die einen dermafen logisc

hen Grafik-

aufbau haben. In dieser Einstellung kann man sogar die Miihle des Dorfes sehen

nem Baumhaus auf und macht sich
auf den Weg zum grofien Deku-
Baum, der ihm schliefilich sein
wahres Wesen offenbart und auf ei-
ne abenteuerliche Reise schickt, um
Hyrule vor dem sicheren Untergang
durch den Erzschurken Ganondorf
zu schiitzen. Wie ihr sicherlich be-
merkt habt, ist Ocarina of Time zeit-
lich vor den anderen Teilen der Sa-
ga angesiedelt. Erlebt also den
Werdegang des kleinen Helden von
der Pieke auf, bis er schliefilich als
erwachsener Recke seine
Welt rettet. P

eiablaet: Gameplay einer
neuen Dimension
Zelda hat dermafSen viel zu bieten,
dass selbst ein siebenseitiger Test
nicht ausreichen wird, alle Fakten
zu diesem Spiel aufzulisten. Fan-
gen wir bei den Maglichkeiten der
Fortbewegung unseres jungen
Helden an. Link kann natiirlich -
wie sein Kollege Mario — frei in der
3D-Welt umherlaufen. Erreicht er
einen Abgrund, wird automatisch
gesprungen. Nach dem be-

Alles im Griff: Sehr tibersic
auch die Status- und Kartenanzeigen
ausgefallen. Dabei wurde besanders
auf eine leiche Bedienung geachtet

20 ——

Redseelig: Links stdndige Begleiterin
Navy erklart jede Aktion, deckt myste-
riose Ratsel auf und gibt Tipps zu eini-
gen Gegnern

herzten Sprung zieht er sich ent-
weder eine hoher gelegene Platt-
form hinauf oder fallt todesmutig
in die Tiefe. Dabei sind Hohenun-
terschiede von mehreren Metern
kein Problem. Driickt man das Ana-
logpad im letzten Moment nach
vorne, macht der Knirps sogar eine
elegante Rolle. Allzu grofie Abstiir-
ze kosten dann aber Energie, die




‘Levelbereichen auch Herzteile (von
denen immer vier benétigt wer-
den, um einen weiteren Kontainer
zu vervollstandigen)

zu finden. Neben

et .

Swen: Dass mirdie

Ehre zuteil wurde, das-
(nun ist es ja offiziell)
beste Videospiel aller Zei-
ten zu testen, trieb mir fast
die Trdnen in die Augen, Fiir mich
bedeutete es drei Tage ununterbro-
chenes Zocken. Mit SchweiRbren-
nern musste man mich vom N64 los-
‘eisen und nachts traumte ich sogar
von Link und seinen Abenteuern
(kommt nur selten vor). Auch wenn
ich Ganondorf wegen zu knapper
Testzeit noch nicht in die ewigen
Jagdgriinde schicken konnte, werde -
ich nicht ruhen, bis diese heldenhaf-
te Tat vollbracht ist. Dazu muss man
aber mindestens 60 Stunden einpla-
nen. Wohl gemerkt, nur um den
Endgegner zu besiegen. Will man
wirklich alles sehen, muss noch ein-
mal so viel Zeit investiert werden.
Genial ist freilich das Zusammen-
spiel des siebenjahrigen Zejtunter- -
schieds. Ist Link noch ein junger
Knabe, stehen ihm ganz andere
Maoglichkeiten zur Verfiigung wie a
Erwachsener. Und zu allem Uber- |
fluss veréndern sich in der Zukunft -
auch alle Locations zum Basen hin, -
es tauchen neue Gegner auf oder
ganze Formationen haben sich
geandert. Aber seht selbst. Alles ist
bei diesem Spiel perfekt aufeinan-
der abgestimmt, und das mit einer
solchen Leichtigkeit, dass es kaum
auffallt. Fazit: The Legend of Zelda —
Ocarina of Time ist die Krénung der
Videospielschopfung. Viel Spafé!

vl

3 | /’

. einere Aufgaben be-
waltigt werden. Link redet mit
Dorfbewohnern und erfihrt so al-
lerhand iiber Land, Leute und sich
selbst. Nebenbei bekommt der
Spieler auch die sehr einfach ge-
haltene Steuerung vermittelt und

erlernt Schritt fiir Schritt alle Akti-

onsmaglichkeiten von Link. Im

grofien See, in Brunnen oder
Tiimpeln darf bis zu drei Sekunden
getaucht werden. Mit dem passen-
den Item, dem silbernen Armreif,
geht es dann schon doppelt so lan-
ge auf Tauchkurs, wahrend im
Wassertempel ohne Eisenschuhe
gar nichts lauft (im wahrsten Sinne

)

Hauruck: Grofie Kisten mit Glitzer-
effekt halten immer ganz tolle Goo-
dies, wie Schliissel, Karten oder Her-
zen, parat

=
|

Yom (owmel ihe
Now you_van

are places
you_have abready wisited
Voo ciwrent locstlon s

des Wortes). Teilweise ist das
Uberwinden von gahnenden Ab-
griinden nur durch mutiges Han-
geln iiber Drahtgitter, Leitern oder
Lianen moglich. Der Clou beim
neusten Zelda-Streich ist aber das
flotenartige Instrument, die Okari-
na. Mit den Tonen dieses magi-
schen Items kann Link Lieder spie-

el PG,

 Blutsbruder: Nachdem Link die Stadt

der Gorons von Hungersnoten befreit
hat, ist der Anfiihrer sein bester
Freund

- In den Dungeons solltet ihr immer:
versuchen so schnell wie maglich
den Kompass und die Karte zu finden.
Mit diesen beiden Items habt ihr den

_ vollen Uberblick.

- Auf der gesamten Welt sind verwun-
schene Spinnen verstreut, die, falls
ihr sie erledigt, eine Totenkopf-
Miinze hinterlassen, die ihr dann
wiederum im Zehnerpack bei der Ko-
nigsspinne im Dorf in wertvolle
Items eintauschen konnt. Als Erstes
gibt es einen Geldbeutel mit doppel-
tem Fassungsvermdgen oder den
"Rumble-Detektor”, der versteckte
ltems mit zunehmendem Schiittel-
effekt signalisiert. Insgesamt sind 50
Spinnen auf der Welt versteckt, das
heiftt, es warten fiinf besondere Ge-
genstande auf euch.

- Besucht die Locations mehr als ein-
mal und zu verschiedenen Tageszei-
ten.

- Auf dem Riicken der Stute Epona
werdet ihr eine Menge Zeit sparen.
Ich will nicht zu viel verraten, aber
dreht auf der Lon-Lon-Ranch jeden
Stein um...

len, die einen aufergewdhnlichen
Einfluss auf Gegner, Land und so-
gar die Zeit selbst haben. Mit dem
Lied der Sonne kann der fesche
Knabe in Dungeons Untote paraly-
sieren oder an der Oberflache die

"*Ea

“a v
oy
f e

o

You will never beal my hrothers
up ahead vnless you punish them
In the proper order

Smalltalk unter Kémpfern: Manche der
bezwungenen Gegner geben Hinweise
oder verkaufen niitzliche Items zum
Schleuderpreis

Links neustem Abenteuer macht, ist es,
von seinem geliebten Baumhaus
herunterzuklettern
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Totes Fleisch: Die Echse freut
sich tierisch tiber den frischen
Braten. Macht nichts - Link hat
eh unendlich Continues...

Nacht zum Tage ma-

chen. Habt ihr die

ersten Aufgaben

erfillt (und das

bedeutet min-

destens 20

Stunden

Schwerstar-

beit!), erlernt ihr das Lied der Zeit,
mit dessen Hilfe Link im Zeittem-
pel und mit dem Meisterschwert
bewaffnet sieben Jahre in die Zu-
kunft reist. In der Gestalt eines Er-
wachsenen erreicht ihr schliefilich
hohere Plattformen, diirft andere

s

o

Gezielte Attacke: Werden Monster niedergestreckt, wird das Auge noch mit satten

Spezialeffekten verwahnt

2\ Baum-Stocken kann Link
nicht nur angreifen, sondern
auch Laternen entfachen

Waffen benutzen bzw.
dieselben Waffen an-
ders einsetzen. Auf

f?\ der anderen Seite

schmale
Rohren krab-
beln und andere
"\ Dinge machen, die ein Er-
wachsener einfach nicht
gerne tut. Im weiteren Ver-
il lauf des Spiels miisst ihr so-
A gar das Alter dndern, um Ga-
nondorf ein Bein stellen zu
= kénnen. Eine weitere wich-
i \‘ tige Sdule des Spiels sind
natiirlich die magi-
\ \ o schen Fahigkeiten.

LY

NS Hier und da tau-
" chen freundliche

Feengeister mit besonderen Kri-

stallen im Gepéck auf. Als Erstes

(3%

Geraumige 3D-Perspektiven: Egal ob
Spielegrafik oder Zwischensequenzen,
die Engine hat durchweg atemberau-
bendes Niveau

Falsche Arbeitskleidung: Mit der feu-
erfesten Kluft waren die Lava und der
Feueratem kein Problem. Das Item
kostet Link aber eine Stange Geld

erhalt Link einen Feuerspruch,
der nicht nur effektiv gegen Mon-
ster ist, sondern auch Fackeln
entziinden kann, an die man nor-
malerweise nicht herankommt.
SchlieRlich gibt es noch den iibe-
raus wichtigen Warp-Spruch, mit
dem Speicherpunkte in Dunge-
ons gesetzt werden kénnen. Die-
se sind sehr hilfreich zum Abkiir-
zen von immer wieder zu bege-
henden Passagen. Kommen wir
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Viusste‘f thrschon...?

.. dass zuerst iiber ein Ego-Shooter-Zelda nachgedacht wurde, bevor es zur fiinf-
! jahrigen Entwicklung ging?

Prigende Zusammniln Am Anfang trifft Link auf eine Mitbewohnerin aus dem
Kokiri-Dorf, die ihm den Tipp gibt, gleich zum Grofien Deku-Baum zu gehen

zu den Widersachern von Link. tegisch bessere Position bringen,

Zum Erzrivalen Ganondorf wurde  mit dem Schwert zuschlagen, das FTP _

bereits alles gesagt, nur noch Schild zur Verteidigung einset- g
eins: Im Spiel wird er sich euch zen oder magische Aktionen star-  Mondsiichtig: Ist die Sonne erst einmal untergegangen, werden die unzihligen
mehr als einmal in den Weg stel-  ten. Untoten im Hyruler-Feld lebendig
len, und bei jeder Begegnung

wird er starker und gerissener.

Ebenso funktioniert das auch mit

den niederen Gegnern. Skelette,

Mumien, Elementare und Spin-

nen missen aus dem Weg

gerdumt werden. Ocarina of Time

bringt immer wieder neue Fea-

tures ins Spiel. Gekampft wird in ~ Animierte Grafik: Im Morgengrauen Langhaariger Bombenleger: Ist man Feuerbarriere: Ein typisches Zelda-
eéihemn vollkommen neten 30- wird die Zugbriicke der Zelda-Festung  zu unvorsichtig mit dem Einsatz von Ritsel ist dieses Plattformhindernis.
herabgelassen. Gegen Abend ist der speziellen Gegenstanden, kann die Sa- Irgendwo muss so etwas wie ein

Echtzeit-Kampfmodus. Der Uber-  Eingang also versperrt che sehr schnell nach hinten losgehen  Schalter sein

gang von Kampf zu normaler
Laufaktion ist flieRend und wird
einfach mit dem Z-Knopf an- und
abgewdhlt. Ist ein Gegner in der
Nahe, erscheint er in einem Fa-
denkreuz, und ihr konnt Link mit

dem Steuerkniippel in eine stra- Bl

ste Item un-

seres Helden ist

seine Okarina. Mit

den C-Tasten und A

konntihr bis zu acht _
Tone aneinander reihen, die in
der richtigen Reihenfolge ein
magischen Lied ergeben, das
dann wiederum Tiiren offnet,

d . et ; -euch zu bekannten Welten tele-
Geduldsprobe: Wahrend die Wache Pa- . portiert oder Gegner ausschal-
trouille lduft, muss sich Link hinter den tet. Eine Okarina ist eine recht
Hecken verstecken, um nicht aus dem - einfache Fléte und besteht
Schlossgarten geworfen zu werden : aus Metall, Ton, Holz -

oder Plastik. Erfunden /-
wurde das ovale In-
strument im Italien -
des 19. Jahrhunderts. Sie
__klingt sehr gedampft und
angenehm und kann sogar
im Ensemble in verschiedenen
Tonlagen gespielt werden. Es
gibt sogar CDs mit Stiicken
von Verdi oder Rossini, die
Okarina-Passagen zu bie-
ten haben.
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niversum

il R
Viele ]ahre bevor der erste
Teil The Legend of Zelda 1986 | | | |
auf den japanischen Markt
kam, arbeitete Kensuke Tana-
be bereits im Stillen an sei- ..I
nem eigenen Fantasy-Uni-
versum namens Hyrule. Er
lie dort Geschichten um den
jungen Helden Link, die hol- |
de Prinzessin Zelda, deren
Zofe Impa und dem Schurken
Gannondorf frei nach
beriihmten Erzahlungen von
J-R.R. Tolkien und der Artus-
Sage entstehen.
Schlieflich wurde man bei
Nintendo auf das Hobby ih-
res Mitarbeiters aufmerksam
und beschloss ein Spiel da-
raus zu kreieren, Nach dem
absoluten Erfolg von The Le-
gend of Zelda hatte sich Link
in die Herzen aller Konsolen-
Fans gespielt und ist fortan
eine Institution.

Bonzenladen: Die freundlichen Was-
serwesen haben neben exquisiten
Items auch die passenden Preise in
den Shops

Idyllischer Wasserfall: Hinter dieser
natiirlichen Barriere liegt die Stadt der
Wasserwesen. Dorthin zu gelangen
verlangt Kombinationsgabe

B 1) % atl
| Mhat is the Jeader of
i the Gerudos. They hall from the
4 desert far 1o the west
_ S— = S—

. :" gty '
T e Y
R -
| am ol fhe Sheikabs
| wm vespossible for protecting
Printess Zeida. Everything is
-
waqeily s the Princess fuetold ]
—— 1

Meniis sind schnell zugénglich und

gisch zum Blickwinkel sind. Seht

Gefahr im Anmarsch: Solche anrollenden Felsbrocken haben ihr Eienlben.
Manchmal bremsen sie unvermittelt ab und drehen in die andere Richtung

¢ woo und am achten Tag
erschuf er Ocarina of Time
Abgesehen vom unglaublich tiefen
und abwechslungsreichen Game-
play gehért Ocarina of Time auch

Achtung, Steinschlag! Mit der R-Taste
versteckt sich Link hinter seinem
Schild, dann konnen ihm die Felsen
nichts anhaben

technisch zu den besten Titeln auf
einer Konsole. Der Spieler wird na-
hezu unbemerkt von der Brillanz
des 256MBit-Moduls gefangen ge-
nommen. Zelda ist so perfekt
durchgestylt, dass es als normal
erscheint, an fast fotorealistischen
Texturen vorbeizuschlendern, ge-
gen absolut geschmeidig animierte
Monster zu kdmpfen oder die freie
3D-Kamera in jeden erdenklichen
Winkel zu bewegen. Die Steuerung
hilt sich dezent im Hintergrund —
sie wurde also perfekt gelost. Jeder
Handgriff geht ohne langes Ta-
stengedriicke {iber die Biihne. Alle

tibersichtlich. Grafisch ist dieses
Modul ein weiterer Meilenstein in
der Videospielgeschichte. Noch nie
(alle Sega- und Sony-Jiinger bitte
nicht weinen) gab es eine solche
perfekte Engine. Kein Ploppen,
kein Blitzen, minimales Clipping,
geniale Animationen der Figuren
und Hintergriinde, die

nicht nur passend,

sondern auch

immer

ihr beispielsweise vom Grofien
Feld Richtung Todesberg, kann
man die typischen Wipfel am Hori-
zont erkennen und umgekehrt.
Dann natiirlich der perfekte Uber-
gang von Tag zu Nacht mit Light-
Sourcing und derin einem

Tiefrot gefarbte Him-
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f Wi 275

e ante entsteht [t

: Shg'eru Miyamoto bekam also 1986 stehen muss, hat er bis heute beibe-

——von héchster Nintendo-Ebene den halten. Im Jahre 1998 stehen ihm /o
L Auftrag, die Geschichten von Kensuke natiirlich ganz andere Hardware-Mog-—<¥
| Tanabe in einem Videospiel zu verar- lichkeiten zur Verfiigung als zu den

| beiten. Damals gab es noch keine opu-  Pionierzeiten des NES. Er musste da-
_ lenten Speicher von 4 MByte oder po- mals ganz neue Wege beschreiten. Ad-

_T;tente 3D-Grafikchips. Dem kleinen ventures bestanden wegen Speicher-
— NES, iibrigens noch immer die erfolg- platzmangels nuraus Textundder  —
——reichste Konsole aller Zeiten, konnte Spieler konnte nur per Texteingabe  —
. man nur pixelige Bitmapgrafiken und seine Befehle weitergeben. Miyamoto
| quéackenden Sound entlocken. Um so brachte animierte Figuren, neue Spiel- _
erstaunlicher, wie viel Spielspafd selbst  prinzipien, getrennte Levelbereiche,
| nach zwolf Jahren noch in den 2MBit- wie Oberwelt und Dungeons, ins Genre
"~ Modulen steckt. Und nur dem Genie hinein. Als Lohn fiir seine jahrelangen —
— Miyamoto ist es zu verdanken, dassein  Bemihungen und Errungenschaften in—
——neues Genre entstand, das Action- diesem Sektor verlieh ihm 1991 des ja- —

|___Adventure, Seine Philosophie, dassein  panische Kultusministerium die Aus-
| perfektes Spiel aus 70% Aufgabenund  zeichnung fiir das beste Produkt. Ein
30% Rétseln und Geheimnissen be- Titel mit unglaublich hohem Prestige.

mel. Zwar verzichtete man den werden, denn der Sound ist
wihrend des Spiels auf Videose- immer noch sehr ansprechend und
quenzen, dieses Manko wurde je- wiirde so manchem N64-Modul
doch mehr als ausreichend durch gut zu Gesicht stehen. Kleinere Kri-
cinematische Sequenzen in der tikpunkte gibt es trotzdem. Sicher-
originalen Spielegrafik kompen- lich hétte man einige seltene

siert. Die Musik ist auch auf einem  Fruststellen, wie die kniippelhar-
recht hohen Niveau, hinkt aberim  ten Endgegner, durch eine ge-
Vergleich zur unglaublichen Grafik  schicktere Speicherfunktion ent-
etwas hinterher. Das soll nicht scharfen konnen, oder einige
| _ falsch verstan-  Secrets bringen Link nicht immer ;
= % den erhofften Schub, wenn zum v
s i

( Beispiel in der gut bewachten Kiste
.o e Dram i Sind Ak L1f1k Fluchender Erzschurke: Gnondorfist nach der erfolgreichen Flucht von Prinzes-
N\ schon das Maximum sin Zelda sehr erbost. Link wird das auszubaden haben...
; an Geld mit sich

fiihrt. Diese
beiden

Punkte sind
momentan
. wirklich

das Einzi-
ge, was
man
Miyamo-
tos Meis-
\ terwerk
A\l nachsa-
MY gen

kann.

Verschlossen: Tiiren mit Eisenstangen
sind ohne den passenden Mechanis-
mus nicht zu knacken

Test

Nintendo
Nintendo
1
Anfinger bis Profi |
19,- DM
Nintendo
Final Fantasy VIl
interne Speicherfunktion,
I Rumble-Pak, dt. Texte

Dezember

1 e

Grafik:

Zielwasser: Spannt ihr die Schleuder
zum Angriff, wird in Turok-Tekbow-
Manier in die Ego-Perspektive umge-
schaltet

96 |
i



Beliebtes Stilmittel:
Bei feurigen Supermoves farbt
sich der Hintergrund schwarz

=

PlayStation

6rt, hort, es gibt doch noch
H ein Priigelspiel-Leben ab-
seits der Street-Fighter-Garde.
Rival Schools lautet die neue Ge-
heimwaffe aus Japan. Es handelt
sich dabei um eine Spielhallen-
Konvertierung, die erstmals im
Dezember ‘97 nach Yen-Miinzen
gierte. Im Mittelpunkt stehen
Schiiler von japanischen High
Schools, die auf eigene Faust das
mysteriose Verschwinden von
Mitschiilern aufdecken.
Spiel i: Bewdhrtes neu
verpackt
Priigelspielkenner diirften den
Priigelspielneuling als eine Art
.Best of” bewerten. Nicht nur
dass in hinlanglich bekannter
Street-Fighter-Manier die gegne-
rische Energieleiste dezimiert
wird, auch andere bewéhrte
I Ideen wurden ins Gameplay

Lebensenergie ab

Teamwork: Mit einem optimalen Timing luchst ihr dem Gegner im Duett die

‘o, pEE L f

Stolze Pose, wenig Polygone: Durch

die vielen Ecken und Kanten muten die

Kampfer fast schon abstrakt an

Neues Priigelfutter aus
dem Hause Capcom: Zur Abwechslung miissen
sich High-School-Kids ihrer Haut erwehren

eingeflochten. Beispielsweise

darf man sich vor Spielbeginn ei-

nen Partner aussuchen, der bei
Team-Moves krdftig mitanpackt
und sich auch selbst nicht zu
schade ist, in den Ring zu stei-
gen. Hinzu kommen noch comic-
artige Zwischensequenzen im
Anime-Stil, wenn eure zumeist

AR, W

. K ULf: Wiirde es die Ka-

geben, Rival Schools
’ wiirde sicherlich in die-
se Schublade gesteckt wer-
.den. Mit einem iibersichtlichen Ak-
tionspaket ausgestattet, wird wie
i selten zuvor rasant und rustikal ge-
| genseitig auf die Schwarte ge-
 kloppt. Rival Schools ist eben ein

ferndstlichen Recken einen Su-
permove namens Burning Vigor
Attack auspacken. Die muntere
und flotte Keilerei wird netter-
weise auf zwei CDs ausgeliefert.
Der erste Silberling beinhaltet
die Spielhallen-Version, angerei-
chert durch die bewahrten Drein-
gaben (Trainingsmodus, Optio-
nen). Die zweite CD mit dem Na-
men Evolution bietet dariiber

hinaus noch weitere Gimmicks,
zum Beispiel einen Lesson-
Modus, bei dem euch ein Lehrer
die Grundtechniken beibringt,
sowie viele weitere Spielmodi
(Group-Battle, League-Battle,
Tournament). Ferner habt ihr die

& "““

Fremdentzweckt: Einige Sportkanonen

treten im Arbeitsornat und mit Werk-
zeug an, in diesem Fall ein Baseball-
schldger

These are very basie
motions, Move forward and
backward gcoording fo my
commands .

I tegorie ,Fun-Keilerei”

Von der Pieke auf erlernt: Ein Trainer
erteilt euch stufenweise Lektionen, die
bei kompletter Bewiltigung sogar ein
Gimmick einbringen

46

Gaudi-Klopper, der in puncto Kom-
plexitat jedoch nicht mit Ken & Co
Schritt halten kann (will?). Erfreu-
lich ist aufRerdem das dicke Paket
an Boni. Es sollte allerdings nicht
unerwahnt bleiben, dass die Poly-
gongrafik vor Ecken und Kanten nur
so wimmelt und der Titel fiir den
europaischen Geschmack wahr-
scheinlich zu japanisch ist.

Riihrend: Aufmunternde Spriiche eu-
res Kompagnons animieren zum Wei-
termachen

Moglichkeit, neben Bonus-

Charakteren auch zahlreiche an-
dere Beilagen, wie Anime-Clips,
freizuschalten, die in einem spe-
ziellen Raum verwaltet werden.

Technik: Ein wenig
altbacken

Poppige Farben, Japan-Dudel-
sound (im Intro-Song wird sogar
auf Japanisch getrillert) - Cap-
com bleibt seiner bisherigen
strikt ferndstlichen Linie wieder
einmal treu. Dagegen istim Prin-
zip nichts einzuwenden. Unent-
schuldbar sind jedoch die allzu
eckigen Polygon-Kampfer.
Mensch Capcom, im Jahre ‘98
muss man doch nicht auf eine
veraltete 3D-Engine zuriickgrei-
fen!

1-2
Anfanger bis Profi
99:' DM
Maro 0751/9564646

Bloody Roar
6 Kémpfer, Dual-Shock-

Unterstiitzung
erhiltlich

Grafik:

Sound:

80
T




ARG DIST 33 P WEDGE

FAIRWAY.

NORMAL
Alles Berechnung Bereits beim Annahern des Griins m die Putterzone mlt
einem Oberflachenraster iiberzogen

WL EICULLIGON Birdie oder Bogey? Gremlins

dritter Golfstreich im Anmarsch

in eleganter Schwung auf
Es[]ndhaft teurem Griin ist mit
dieser Golf-Simulation sehr kos-
tengiinstig moglich. Gleich sieben
internationale Anlagen mit je 18
Lochern stehen zur Wahl. Einer
wahren Reiziiberflutung kommt
auch die Vielzahl an Spielmodi
gleich. Neu ist unter anderem das
Clock-Golf, bei dem euch fiir jeden
Schlag nur 20 Sekunden bleiben.
Wer ldngerfristigen Golfspaf}
sucht, startet seine Karriere bei
der AMA Tour. Erst wenn ihr
Profi-Status erlangt habt, diirft
ihr bei der Pro Tour bzw. Pro
Tour + um hohe Preisgelder

mitgolfen. Auch auf dem virtuellen

Rasen werden dem Schlager-
schwinger opulente Maglichkeiten
geboten. So stehen euch je nach

Acclaim
1-4
Anfénger bis Profi
99,- DM
Gremlin
PGA Tour Golf
7 Kurse a 18 Locher, Dual-
hock-Unterstiitzung

erhiltlich

Grafik:

Sound:
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Situation bis zu zw6lf verschiedene
Schlagtechniken zur Auswahl. Ne-
ben dem Mehr an Optionen wurde
die dritte Auflage auch in techni-
scher Hinsicht iiberarbeitet. Gleich
zwei britische Reporter hauen
euch bisweilen zynische Kommen-
tare um die Ohren, pfeifender
Wind gibt Auskunft iiber die Wind-
starke, und die Optik bietet mehr
Detailreichtum sowie einen HiRes-
Horizont und vorbei-
schwebende Wolken.

mer besser. Erfreulich
ist zunachst einmal die
Vielzahl an Spielmodi,
Kursen und Optionen, die
‘kaum Wiinsche offen lassen. Vor
allem die drei Turniere, fiir die man
sich nacheinander qualifizieren
muss, sorgen fiir Dauermotivation.
Argerlich sind allerdings die lan-
gen Ladezeiten, die recht umsténd-
liche Bedienung sowie die nicht
 100%ig optimale Ubersicht beim
Golfen. Bei der Technik sind dafiir
nette Details, zum Beispiel der
pfeifende Wind und dementspre-
chend wiegende Baume, lobens-
wert, wenngleich dem Golfer ein
paar Polygone fehlen.

Y Ulf: Gremin wird im-

ORIVER NOMMAL

Technik-Wirrwarr: Vor der
Aktion wahlt ihr aus bis zu
zwolf Schlagtechniken aus
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149,95
Pen Triathlon JP 149,95
'SegaRally2JP 149,95
‘Seventh Cross JP 149,95
Sonie Adv. JP 149,95
Virtua Fighter 3 JP 149,95
Konsole COLOR 149,95

Gex 3 (color) .

NBA Jam 99 (Col) 44,95
NFL Biitz (Color} 54,95
Turok 2 (Color) = 44,95

theosplele & Multimedia,

H. M. Cent. Eltale

134,95

Madden NFL 89 89,95
Nascar 99 89,95
NBA Jam 93 194,95
NBA Live 99 94,95
NFL Blitz .
NFL Quat. Club 99 94,95
NHL 99 A 94,95

NHL Breakaway 99 94,95
S. S. Silicon Valley. 84,95
S.W. - Rogue Squa. 104,95
Starshot - S. Circus 104,95

Turok 2 = L1905
Turok 2 s 79,95
V-Rally Ch. Ed. 88 99,35

WCW vs. NWO: Re. 119,95

Wipeout 4 119,95

Zelda, Th& Legand 104,95
&

PC .

... WO sonst !

* NFL Blitz

Trespasser J. Park 59 5,‘5
Turok 2

Apocalypse

Atlantis 93
Blasto 79,95
B-Movie . o
Box Champions 79.95
Breath of Fire 3 89,85
Bust-a-Move 4 T
Colony Wars 2 : Ve. 84,85 |
Cool Boarders 3 89,95 |
Crash Bandicoot3 89,95 @
Croc: Leg. Gobbos 39,95
FIFA 99 7995 |
Hercules 44,95

44,95
79,95

Conker P. Tales {C) 59,95 Lenkrad TM F.Fd. 339,95 Oddworld-Exoddus 79,95 |
Harvest Moon (Col) 59,95 @ Baldurs Gate 74,95 Ridge Racer 4 JP i |
Pocket Bomb. (Col) 3995 = DeltaForce 69,95 . Rival School 79,95
Quest Camelot (Co) 59,95 . 79,95
Tetris Deluxe (Col) 39,95: = 74,95 *
: : 64,95 " |
N64 7995 79,95 |
7495 79,95
RAM Original 59,95 Gabriel Knight 3 Fiy __ 84,95
Body Harvest 94,95 Half-Life (MMX) 84,95 Tomb Raider 3 94,95
Bust-a-Move 3 94,95 .. Have a NICE Day2 79,85 Tomb Raider 3 94,95
Extreme 62 94,95 l_ . Populous 3:Schopf. 79,85 Wild Arms 79,95
F-Zero 64 - 84 .95 TOCA 2 d X-Files iz
Gex 64 119,95 ‘Tomb Raider 3 79,95 X-Men vs. Streetf. 89,85
- >
Top T Sibens om Extr'eme
b Ende!. =&
e I‘/ ~ I:, A~ IW, 7/,
s e S TN S i e s SR Ul y
1. Formel 1'98 9495 | 1. F1World Grand Prix 64 8495 |
2. Parasite Eve US 114,85 2.  WCW vs. NWO: Revenge US139,95 |
3. CA&C 2 - Gegenschlag 79,95 3.  Int. Superstar Soccer 98 84,95
'4.  Ninja Tenchu - Stealth A. 84,95 | 4.  Banjo-Kazooie 84,95 I
5. Medi Evil 8895 | 5. F-Zero X US 119,85
6. Tekken 3 8995 | 6. 1080° Snowboarding 84,95 | |
[ atifi=7 = 84,05 7. Mission: Impossible 99,95 |
8. Spyro- The Dragon 8a9s | |8. Bio Freaks 109,95 |
9. BioFreaks 79,95 ,{.- 9. Bomberman Hero 84,95 //'
I 10 Victory Boxing 2 78,95 10. Chopper Attack 124,95 |

NBA l.t.Zone 98 JP 39,95
Mischief Makers 49 95
Blast Corps 49,95
Yoshis Story 64 4995
F1 Pole Position 59,95
Hexen 64 " 59,95
NFL Quat. Club 98 59,85
W. G. Hockey 98 59,95
NBA Pro 98 59,95
Olympic Hockey 98 59,95
Pilotwings 64 59,95
W. G. Hockey 59,95
NBA Hang Time 59,95
ﬁugt -a-Move 2 64,95
| Extreme.G .- 64,95

PSX

Fifa Soccer 97 39,95

Int. 8.8, Soecer 64/ (69,95
leHL Breakaway.98 69,95

| BB g ge  mEE t P Spieleberater zu den meisten Games, ab 9, 85 DM

Grand Theft Auto 39,95 Dark Savior 19,95
Rayman 39,95 Fighting Vipers 19,95
Gex 2-Enter Gecko 39,95 Gex 19,85
Resident Evil 1 39,95 Guardian Heroes 19,95
TOCA Touring C.C. 39,95 Last Bronx 9,95
Tomb Raider 1 44,85 Nights ] 9,98
Exhumed 4495 Primal Rage 19,95
Forsaken 44,95 Rayman 19,95
Oddwudd-cddysaa 4495 Road Rash £0:19,95
V-Rally 44,95 19,95
Tekken 2 | 49,85 19,95
Frankreich -Die WM 49,95 19,95
Torico Gekka Mug. 19,95

SAT True Pinball '/ . 19,95
Vampire Hunter JP . 19,95

NBA Jam T.E. 14,95 WipEout 2097 19,95
S..F, The Movie 14,95 . Wipeout 19,98
Alorie in the Dark 2 19,95 . Alien Trilogy +119,95
. Battle Monsters 19,95 Nascar Racing 19,95
Busta Move2 19,95 Street Fighter Zerd ™ 19,95
CA&C: Tiberiumk. 19,95 Crow: City Angels 19,95
Casper & 11985 Skeleton Warriors 19,95
D 19,95 Blazlng Dragons 19,95

o AT -

Preisliste fir alle Systeme gegen 3,- DM Rickporio -

- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versj
verweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten (PAL / NTSC)- Unfreie Waren-
sendungen werden nicht angenommen - Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -
Mit erscheinen dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giltigkeit.
Ladenpreise variieren

= Preis stand bei Druc:klegung ;'!och nicht fest -

Bei Annahme-

Karlsruhe (ca. 300m?)
ZENTRALE

Kriegsstr. 27 - 29

76133 Karlsruhe

HIFI - Fabrik St. Leon
Kirrlacherstr. 12a
68789 St. Leon - Rot

06227 - 51029

Oberhausen (ca. 20 “‘
AL Havensteinstr. 46 - 48
46045 Oberhausen

0208 - 20518 - 33/44

2% e\ DEMNACHST
AUCH IN IHRER
» NAHE !

Sie méchten auch einen “GAMERS POINT" eréffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansp?echpartner Tropf, Oliver |

Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Verschiedene Partnerschafts - bzw.

Héind_lermodelle

- Rufen Sie an !!!

Telefax: 0721-93357 28



Eine Runde Mitleid: Nach einem Tor
sitzt der Keeper ganz betropfelt auf

der Linie, ein Blick auf das Ergebnis
verrat auch, warum er so geknickt ist

PlayStation

Bekannt: Ihr steuert Standardsituatio-
nen mit Hilfe eines solchen Pfeils. Auf
Tastendruck verfiigt ihr aber auch iiber
einen Cursor, mit dem ihr den anzu-
spielenden Stiirmer anwahlt

Electronic Arts will die

Tabellenfiihrung nicht kampflos abgeben.
FIFA 99 wartet mit kleinen, aber feinen

Verbesserungen auf

er Winter ist schon eine tolle

Zeit. Plotzlich braucht man kei-
ne Ausrede mehr, um stundenlang
in der Bude abzuhangen und wirk-
lich wichtige Dinge zu machen, fiir
die Uneingeweihte kein Verstand-
nis haben - also zocken! Wenn ‘s
draufRen stiirmt und schneit, schlagt
der Beschiitzerinstinkt bei den Miit-
tern voll durch und sie halten euch
beinahe gewaltsam von einem Aus-
flug in die feindliche Umwelt ab.
Welcher Trost bleibt einem da

Cutscenes vermitteln echte FuRball-
atmosphdre: Wahrend sich seine Kol-
legen noch warmlaufen, begriifit der
Spielfiihrer den Schiedsrichter

schon aufier stundenlangem Kon-
solenquélen? Haben wir da iiber-
haupt eine andere Wahl als vor
dem Fernseher zu sitzen, allein
schon wegen Muttern? Gott sei
Dank haben die Softwarefirmen
just zu dieser Zeit (das Fest der Lie-
be naht) ein Einsehen mit den Men-
schen und erschaffen mit emsiger
Betriebsamkeit das eine oder ande-

b’...a
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re Spielchen, das Herz und Finger
erwarmt. Auch Electronic Arts hat
giitigerweise seine Programmierer
zu mehr Arbeit angespornt, und
heraus kam iiberraschenderweise
ein Fufballspiel, schon das dritte

1998, das einzige aber mit dem Titel

FIFA 99. Die entscheidende Frage
ist nun also, ob es sich lohnt, das
neue Game zu erwerben. Ist es

wirklich so viel besser als seine bei-

den Vorganger?

Gul schaut saus: D1e verscmedenen Kameraperspekhven erlau ben auch soh:he
Nahaufnahmen, hierbei geht jedoch die Ubersicht verloren

py - .- . L

G.'

ph ﬂwﬁ

0O Italien

Die Programmierer bedienten sich wieder der bewéhrten Elfmetertechnik: Wohin

der Schiitze genau zielt, das bleibt dem Keeper verborgen

Das Wetter: Es kann vorher von euch
festgelegt werden oder wird per Zu-
fallsgenerator von der CPU ermittelt.
Natiirlich hat es Auswirkungen auf die
Platzoberflache und das Ballverhalten

Spielablauf: Bessere Atmo-
sphére durch mehr Spielereien
Wie von anderen Kickern bekannt,
habt ihr mehrere Modi zur Verfii-
gung, damitihr nicht nur in Freund-
schaftsspielen nach dem Leder tre-
ten miisst. Neben der also schon er-
wahnten rein freundschaftlichen
Begegnung gibt es nun die Mag-
lichkeit, mit einer von 20 Mann-
schaften in der europdischen
Dream League anzutreten, von der
in der letzten Zeit so oft die Rede
war. Hier kampft ihr euch durch ei-
ne der beiden Gruppen, um letzten
Endes als der Konig des europai-
schen Vereinsfufiballs dazustehen.
Wer es nicht ganz so international
mag, tritt eben mit seiner Lieblings-
mannschaft in einer von zwélf na-
tionalen Ligen an. Alle aktuellen
Teams stehen euch dabei mit allen
Spielern zur Verfiigung. Natiirlich
gibt es auch den ganz normalen

Replay: Ihr seht Tor und Entstehung
des Treffers noch einmal aus allen
mdglichen Perspektiven

Alleingang: Beim Solo auf das Tor
heiflt es Nerven bewahren, denn die
Torhiiter sind sehr gut beim Heraus-
laufen

Me:stedlch In einer Salson nehmt 1hr
mit dem Team eurer Wahl an der Mei-
sterschaftsrunde in einem von zwolf
Léndern teil
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Schwer-kraft: Die Gegner spielen je
nach Qualitat der Mannschaft schon in
der leichtesten Spielstufe teilweise
sehr geschickt und nutzen jede eurer
Schwachen aus

Echtzeit-Strategie: Mitten im Spiel
schaltetihr ohne Unterbrechung auf
eine neue Taktik (links im Bild), so an-
dert ihr dynamisch die Spielweise
eurer Mannschaft

Pokalwettbewerb, bei dem Vereins-
oder Nationalmannschaften teil-
nehmen, ganz wie ihr es wiinscht.
Selbstverstandlich spielen die
Ballartisten alle mit ihren Original-
nummern und -namen. Wer Zeit
und Lust hat, kann sich auch selbst
vollin das Spiel einbringen. Per
Editor erschafft ihr neue Mann-
schaften und Spieler. Letztere konnt
ihr aussehensmafiig an echte Vor-
bilder anpassen. Im Training bt ihr
Spielziige und macht euch mit der
Steuerung vertraut. Vom Umfang
her kann FIFA 99 erneut beein-
drucken: 40 Nationalmannschaften,
tiber 100 Vereinsteams, 20 Stadien,
unterschiedliches Wetter, hier blei-
ben keine Wiinsche offen. Wahrend
des Spiels selbst bemerkt man we-

Passt schon: Ein Flankenlauf mit hohem Pass in die Mitte gibt euren kopfballstarken

Stiirmern die Chance zum Torerfolg, aber auch spektakulare Sidekicks sind méglich

Wus

stet ihrschon...?

..dass Sepp Meier, die Katze von Anzing, der deutsche Torhiiter des

Jahrhunderts ist?

nig Veranderungen. Die Tastaturbe-
legung entspricht fast 100%ig der
von Frankreich 98. Lediglich ein er-
weiterter Skill-Modus fallt auf. Mit
etwas Ubung erméglicht dieser
spektakuldre Hakentricks und Kahi-
nettstiickchen. Die schon bekannten
Cutscenes wurden um einige Vari-
anten bereichert. So regen sich eure
Spieler jetzt auch iiber vergebene
Grofichancen auf, hadern mit dem
Schiedsrichter und dieser ziickt en-
ergisch seine Karten und schimpft
die Fufballer nach besonders ho-
sen Fouls. Die Replays wurden im
Vergleich zu den Vorgangern ver-
langert. Jetzt kénnt ihr endlich auch
die Entstehung der Torszene aus al-
len zur Verfiigung stehenden Ka-
meraperspektiven betrachten. Die
Perspektive ist natiirlich auch
wahrend des Spiels jederzeit wech-
selbar. Die beste Ubersicht und so-

mit Spielbarkeit bietet wie immer
die Telekamera. Mit einem Druck
auf die Select-Taste schaltet ihr zwi-
schen vorher festgelegten Spieltak-
tiken hin und her. Je nach Spielsi-
tuation wechselt ihr so zwischen
Defensive und Powerplay.

Sieht noch genauso
gut aus wie die Vorgdnger
Eigentlich war klar, dass FIFA 99
keine neuen Mafistabe in puncto
Grafikqualitat mehr setzen wiirde.
Dafiir waren FIFA 98 und Frank-
reich 98 schon zu ausgereift und
beeindruckend. Irgendwann ist
eben die Grenze der PlayStation er-
reicht und es sind wirklich nur noch
minimale Verbesserungen maglich.
Das Spiel und auch die Cutscenes
laufen fliissig und ohne zu ruckeln.
Im Bereich Sound geben wieder
einmal Hansch und Poschmann ihr
Bestes. Wie schon erwéhnt, wurde

Umfeld Die stchensequenzen zei-
gen alles, was sonst noch zu einem
FuRballspiel gehort. Hier seht ihr die
beiden gegnerischen Teams einlaufen

Atmosphdre: Alle 20 Stadien werden
durch ein kurzes Renderintro vorge-
stellt, unwichtig fiirs Spiel, aber schén

'+
— .
— b

Georg: |a, doch, sieht
gut aus, spielt sich su-
per, wo ist der Kaufan-
. reiz? Ich kann mich zu ei-
ner uneingeschrankten Kauf-
empfehlung einfach nicht durchrin-
gen, obwohl FIFA 99 unbestreitbar
ein Superspiel ist. Hier stimmt wieder
einmal alles. Die Grafik ist sauber und
fliissig, das Motion-Capturing ist ver-
dammt nah dran am Vorbild und die
Kommentare von Hansch und Posch-
mann haben nach kurzer Zeit wieder
Kultstatus. EA-typisch stimmen Um-
fang und Prasentation, was aber fehlt,
sind die innovativen Neuerungen, die
das Spiel deutlich von seinen Vorgén-
' gern abheben wiirden. Ein paar neue
Tricks und Dual-Shock alleine reichen
einfach nicht aus. Wer also eines der
besten Fufiballspiele sein Eigen nen-
nen will, sollte zugreifen. Besitzern
von FIFA 98 und Frankreich 98 rate
ich aber zu einem Probespiel.

auch an der Steuerung wenig gean-
dert. Mit dem Analogpad ist man
bald der Kénig des Platzes, und wer
ein Dual-Shock-Pad sein Eigen
nennt, der wird bei iiblen Tritten
gegen die Beine seiner Spieler mit
durchgeschiittelt. Einstellbarer
Schwierigkeitsgrad und regelbare
Geschwindigkeit machen das Game
auch fiir Profis zur Herausforde-
rung.

Chance: Der zum Einkopfen bereite
Stiirmer wird enttduscht sein, der
Keeper fangt den Ball vor ihm

Electronic Arts
Electronic Arts

1-8
Anfénger bis Profi

99, DM

Electronic Arts
FIFA 98, Frank-
reich o8
iiber 140 Teams, Dual-
hock-Unterstiitzung

erhiltlich
Sound:

mnmnuum ﬁ

Grafik:
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1996 in London war wohl das

ballerseele so richtig gestreichelt
wurde. Verantwortlich

Georg: Na also,
geht doch! Oliver
Bierhoff kann aufat-
men. Sein Name behalt
in der Welt des Fufiballs
seinen guten Klang. Actua Soccer 3
ist zwar kein Meilenstein der Soft-
waregeschichte, es braucht sich vor
der Konkurrenz aber beileibe nicht
zu verstecken. Lediglich die bereits
angesprochenen Steuerungsproble-
me, die ein fliissiges Kombinations-
spiel erst nach langem Uben ermég-
lichen und euch so den Einstieg er-
schweren, sorgen fiir grofieren
Punktabzug. In den Bereichen Grafik
und Sound holt Gremlin machtig auf;
Wenn dieser Trend anhalt, kann es
der vierte Teil vielleicht auf den Re-
ferenzthron schaffen. Beim Umfang
macht Actua Soccer 3 aber nieman-
dem etwas vor, das Game kdnnte
auch als Fuftballenzyklopadie ver-
kauft werden.

B e oft sehr hektisch
irfen aber viele

: me bl_iver Bierhoff
Il

letzte Mal, dass die deutsche Fuﬁ-

ven Latzchen zum Uben an

LO

. Actua Soccer 3 wirbt

les klar?

dafiir war wohl zum gréfiten Teil
~ Oliver Bierhoff, der mit dem er-

sten Golden Goal der FuRballge-

schichte fiir einen kollektiven Tri-

umphschrei in diesem unseren
Lande sorgte. Der smarte Italien-
Legiondr etablierte sich mit sei-
ner tollen Leistung endgiiltig als
feste Grofie im deutschen Natio-
J nalteam. Seitdem ist Olli stets
prasent auf deutschen Bildschir-
men, ob fiir Schokopampe oder
Haarwuchs, &h Haarwaschmittel,
mit dem 30-jahrigen lassen sich
fast alle Produkte verkaufen,
Warum also nicht auch ein Fuf-
ballspiel? Das dachte sich wohl
Acclaim und engagierte den
Deutschen samt Mannschafts-
kollegen Ibrahim Ba und George
Weah als Werbepartner fiir Actua
Soccer 3.

Spielablauf: Oberwiltigen-
de Vielfalt

Der erste Blick auf das Spiel of-
fenbart seinen fast atemberau-
benden Umfang. Sage und schrei-

J7IST v 3827

Handchenhalten Beim Tackling werden auch Arme und Hande emgesetzt um den
Gegner vom Ball fernzuhalten

Netter Gag: Der Trainingsplatz liegt mitten in einem
Wohngebiet und eure Kicker treten auch in dekorati-

Dynamisch: Von den verschiedenen Kameraperspekti-
ven fallt vor allem die selbsttatig zoomende positiv auf,

die tibersichtlichste ist aber wie immer die isometrische

ZE‘Ig es nochmal: Jede Emzelheﬂ der Torszene wird euch im Replay noch einmal

prasentiert, ein vorbildhaftes Feature

be 250 Teams, ob Nationalmann-
schaft oder Vereinsteam, warten
auf ihren Einsatz. Selbstverstand-
lich treten alle diese mit denim
realen Leben fiir sie spielenden
Kickern an. So kénnt ihr euch bes-
tens mit euren Lieblingsspielern
identifizieren. Fiir diejenigen un-
ter euch, die den Hals gar nicht
voll kriegen, ist ein gelungener
Editor dabei, mit dessen Unter-
stiitzung ihr in Windeseile euer
Dreamteam aus dem Boden
stampft, komplett mit modisch
gestyltem Trikotsatz. Auch bei den
Modi war Gremlin grofziigig. Ob
ihr mit acht oder 64 Teams um ei-
nen Pokal spielen wollt, héngt
ganz von euch ab. Ebenso verhalt
es sich mit den Ligen, die von
euch je nach Lust und Laune mit
Mannschaften ausgestattet wer-
den. Wie gewohnt ist auch ein
Trainingsmodus integriert, in dem
ihr die verwéhnten Kicker so rich-
tig zum Schwitzen bringt.

f’ 56,08
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_1IB lch-Perspektie Nur beim Einwurf
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konntihr den Spielern iiber die Schul-
ter sehen. So zielt es sich aber sehr gut

Technik: Gute Fortschritte
Seit Actua Soccer 1 ist viel Zeit
ins Land gegangen und dies
merkt man dem dritten Teil an. Er
braucht den Vergleich mit den
meisten Konkurrenten nicht zu
scheuen, kommt aber trotzdem
noch nicht an Topprodukte wie
FIFA 99 oder ISS Pro 98 heran.
Das Gleiche gilt fiir die Steue-
rung, die doch sehr gewéhnungs-
bediirftig ist und viel Ubung er-
fordert. Soundtechnisch ist alles
im griinen Bereich. Routinierte
Kommentare von Fritz von Thurn
und Taxis und Stadionatmospha-
re, wie man sie mittlerweile
kennt und schatzt.

Gremlin
Acclaim
1-4
Anfénger bis Profi
99,- DM
Acclaim
FIFA 99,
ISS 98
250+ Teams

erhiltlich

Sound:

17
111

50




chon wie im ersten Teil bietet
Seuch Caesars Palace Il eine
Sammlung von acht ausgewahlten
Las-Vegas-Spielen. Die bereits im
ersten Teil enthaltenen Spiele
Roulette, Blackjack, eine
leicht ver-

René: Auch wenn
Caesars Palace Il
noch langst nicht als
gut bezeichnet werden
kann, ist es immerhin inter-
essanter als der erste Teil. Insbeson
dere die zwei Poker-Varianten sind
akzeptabel gelungen. Gerade die
Poker-Challange-Version macht ge-
geneinander recht viel Spafl. Was
bei allen acht Games auffallt: Der
Computer, sei es nun als Bank oder
als Gegenspieler, neigt tendenziell
zum Gewinnen. Und daher neigt
eure Motivation ebenso wie euer
Spielgeld zum Verschwinden.

Interplay
1-4
Anfanger
79,- DM
Theo Kranz
n31/51601
Caesars Palace
8 Spiele, Maus,
alog-Pad, Multitap

erhditlich

Grafik: Sound:

55

Richtige Wahl: Beim ‘u‘idenAPnker hekommt ihr fiinf Karten vor euch hi ngeegt. von
denen ihr wie im richtigen Poker nur die niitzlichen behaltet

Caesars Palacell

In Sachsen schlieRen
die Spielbanken - Interplay hilft

standliche Mini-Version von Bac-
carat, Craps und Slot-Machines fin-
det ihr auch im Sequel. Neu hinge-
gen sind zwei Formen des altbe-
kannten Poker: Beim Video-Poker
lasst ihr euch die fiinf Karten aus-
legen. Schafft ihr eine der gangi-
gen Kombinationen, erhaltet ihr

in einer wilden Tauscherei die
beste Kombination hat, ist Sieger.
Das letzte Spiel im Bunde ist Keno,
ein reines Gliicksspiel, bei dem ihr
vierzig Felder festlegt und die
Halfte einer bestimmten Anzahl
z2ufdllig aufleuchtender Felder
darin enthalten sein muss.

beiden Karten aller Spieler Ein-
blick und sucht euch ein Karten-
paar aus. Anschlieffend werden
weitere fiinf Karten ausgelegt. Wer

Bonusspiele. Beim Poker-
Challenge tretet ihr gegen drei
Gegner an. Nehmt in die ersten

4

PLAVER | BANKER o
b, 7
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ﬂll Playe 1
- . L

FLATER  PLAYKE  FLAYES  PLaVEM

Mini-Baccarat: Die einfache Version
des Kartenvergleichens

Keno: Reine Gliickssache bei er -
derwahl

D@

0180/522 5300
0831/57 51 57 |
Telefax: 0831 / 57 51 555
mfcmHT ht_t_p

\,rrtlme. *Gameﬁ#
Game It! - D-87488 Betzigau

® Fe Nichtannahme berechnen war DV 20 als Schadersersatz
® Riicksendungen bitte it urs worher absprechen

® Nachnahmeversand: DIV 5.59 + 3+ Foststi, ab DM 200, e
. \Arlmsede'edx[be_ﬁ ai:DM?CO fn=

Preise Stand 6.11 .98
= noch nicht verfugbaram 6.11.
N = Neu! P = Preisanderung

Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch
Unsere osterreichischen Kunden be‘shelkan nier:
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372
Versand erfolgt mit osterreichischer Post

Egaman Legends /o 9
Megaman A4 !9 o
Men in Black 29,

Micro Machines V3 3999

Titel des Monats
Dezember (PSX):
Tomb Raider 3

79,

99

Knallhart kalkuliert
Unsere

PSX TOP 10

Box Champion
Breath of Fire
c&C1l

C&C 2 Gegenschlag

F198

Final Fantasy 7
Gran Tourismo
Spyro the Dragon

Tekken 3
WWF Warzone

PSX HARDWARE

£ admenoy
fl"o-:.er Fy

" 89,99 |Midway's Arcade Controller Sony
5th Element 79,99 | Gr. Hifs 2* Sﬁ'w Dual & |-|nr | NE& Prc; 33
Abe's Oddysee 4299 |Monopoly 79, Controller HRA P
Abe’s Udd see 2" 79,99 |Molo hacer i 79, Cantroller Infrarc [NFL Biitz
ACM By 4,99 (Mr. Doming® 79.99 INHL 99 85 p
f\ctu‘a Goif 3 79,99 [ Myst 77.99 Off Road 11999 P
Actua Pool” 79,99 |N20 Adrenalin 79,99 Olympic Hockey 58 99,99
Actua MHL Hockey 99779,99 | Nascar 997 £9.59 cars (VR 3000) 109,99
Actua Soccer 3° 79,99 |NBA Hangtime® 24,59 G owboard Kids 5‘ 93
Actua Tennis 79,99 (MBA in the Zone 98%a.A 55 Rogue S1¢
Air Combat Plat, 39,99 |NBA Live 9 89,99 ‘a9
Alien Triology 4299 |Need 4 Speed 3 89,99 9 g
Il Star Tenm: 99 84,99 |pNewman Haas F.‘acn'lgH'-} ‘:,9'31 9 ey
J'\Iundra 2590 |NFL Bl 41 G e g el
American Football 99°84,38 | NHL “Iuck{;_‘_f . 3 frusle
0] Mightmare Creatures ,"‘9 : 0 Rally
Apocalypse* 79,99 N Ninja 8 = |
Armored Core” 79,99 10DT" el [V
\starx” 9.99 Waad Challenge® 69, 240 G \ &
Atlantis 8499 |Overboard 243,997 | Vi 'n,g?'{,;g?. S
Azure Dreams 8959 |Pandemanium : F'la?StﬂtIOﬂ DRl
g hO\uiIIr." égS? E’an‘ernbenergl 9, tinorm 319,99
a niverse 3,99 |Periheflan y ii |
F\afs omets Fluch 279,99 |(Petn TV 778 H?ffuchlp fur 14.99 |
man & Robin 83,99 [Phat Air Snowball 389,99 2 o ane
Battle Arena Toshinden35.99  |Player Manager 24,99 | Playstation T“%r*;‘””}f?' Lty
Beast Wars 7995 [Pitfall 3D-Beyond £4,99 |incl Memory Carct u. Cantrol
Big Air 89,99 |Pocket Fighter® 19,99 |‘f‘ ey
Bidsto 77.99 [Point Blank 99:55 | Predator Lichtpsstole 52,99
Blaze & Blade® 94,99 |Paol Shark SN Eotector Gup 27.93 259,99
Bloody Roar 79.95 |Porsche Challenge : RGB Kabe! 19,99 49,99
Bomberman 79,99 |Pro 18 Golf* Scorpion Gun 69.99 34'99
Box Champions® 839,95 |Pro Finball Space Statian 39,99 M Gontrolier bunt 49.99
Breath of Fire 3" 87,99 |. Timeshock i Verlangerungskabel Gamebuster 79,99
dte. Special Ed. 104,99 |Psybadek 87,99 | fur Pads 19.99 | Joypad Mad Catz 57,99
79, Fulse (I"ppih; 74, Joypad
Busl%ldo Blade FQ 99 |Puma Strest Soccer® 79,99 Lenkrader
Bust a Move 2 299 |P Il'cn'lnr'dr Managera9* "'9 a9 o~ + mit Rumbel Effekt 99,990
Bust a Move 3 r9 99 |R-Type 9,99 |X-Plorer +2 + Top Gear Rally = 89,99 P
Bust a Move 4% a A, Racing Simul, 2 BA 99 |Atlantis i Memory Card 1MEB 22,99
c3 Racmg 79,99 |Rage ﬁacer 84,99 |Bomberman 59,99 |dto, farbig 24,99
Car Combat Game™ 79, 9‘3 R%yrl'lan 39,59 |Burning Rangers. 84,99 ﬂ'”"nrarn] Adapter 27,99
Eardlmjl Syn ::"3 93 F‘?E wiuAni Co 1tg‘r 79,99 Qaf‘tll‘- < USA }agg fla: ;
astlevania 9, bel Assault 2 84,99 aytona Lss 43,95
Caesar's Palace 44,99 P/ Resident Evil Deep Fear 79,39 |RF-Un
Caesar's World 2 7999 | Directors Cut 79,59 |Farmular Karts 34,93 \AGB-Kabel =~
Cart World Series® 7499 | Teil 1 Platinium® 3999 |Last Brany {222 |Rumble Pack ()
Centipede” 89.99 | Ridee Racer Revalution 39,99 &’“”‘ R 2993 |Rumbel Pack
Cheatbuch 24,99 |Risiko 7999 [Marve super Heroes 82,93 1256 K Memory
c& C 1 Platinium ,;3.99 Rival School® ;g%g}n “gngZ?p';gC"L-” £a'65 |Verlangerungskabell
jver 9e i §'ah
) Vir. Bones 29,99
t"& C e Gegenschlag 79,99 |Road Rash 44,99 o =
Colin ngcﬁgré g anog |Ro2dRASHID 8999 | AT 224 DEN
orid Ra .99 |Rogue Tnp® B499 Mp : 1 5 | Ladenpreise ko abwewchen!
Colony Wayrs Veng, 84,99 |fu |§,hdcwn 5559 | Panzer Drag. Saga 84,99 .Ial Pn{.ﬁ:{ 2 konnen |:|.Me“: 1e|r1
Constructor 8999 [SCAR 8499 '""IVFI'l 'W a5 --_1nr_._|,ranlnag-en willkommen!
Cool Boarders 2~ 79,99 Sent-nel 7799 leeareher 29'55 |Fragen Sie pach unserem
Crash Bandicoot 1 3999 | SRadow Gunner 79,99 JEr\p Rall £5'85 e
Crash Bandicoot 3* 84.99 |Small Soldiers®  £9.99 |Sega Socier98 7999 Handler-
Soul Blade® 9, 75"
Grime Kiler 79,99 _| Soviet Strike 39199 ;’ﬁ?ﬁ. noponE Sar £ %3 Partnerschaftsmodell!
Cy Ball Zone ?333 %"S:E‘E\;f'e“ﬁragr n %g g% P el ﬁ"” IEn gr P 12277 Berlin
; o
Jead of Alive 79.99 F 4,959 ?'#:ﬁquf_( ot Dead 3 2 3 nputer Marnenfelde
Z}eathtraf: Dungenn 89 Qq Sm:ni Fighter Coll. 79,99 Sudmetle - 030/723252
Deer Stalker Street Fighter EX Plus74,29 | Tomb Raider 4
Destruction Derhv e 39 99 Supercross 98 7999 |Virtua Fighter 2 i
glabln 5 g?,_g Euper I\{c_'!,atch EFK‘CPI’ 89,99 |Winterheat EE'“FQ::;*IPLI,, 03302/972706
pscworld 9 uper Pang Coll 82,99 ERL LA8S e 330272727
Dogdern Arena” 79,99 |Super I\':rlger Fight. 79,99 SATURN HARDWARE 21335 Lii
Dreams™ 84,99 |Tekken 2 Platinium 39,99 Heiligenpeiststr. 26727
Dungeon Keeper 21 79.99 | Tekken 3 7989 |Wipeout 2097 58,99 |0 F rasaE -
Earthwarm Jlm 3D* 79.99 |Tenchu 79,99 N30 Cantrollpad OiGa ] 2t S ol L ath
erybody's Golf 77,99 |Tennis Arena 79.95 |6 spieler Adapter 19,95 | 37327 Leinefelde
reme J||0w|}redk§9 g% }est Brlve g gggg An{{gl}l;{lll?al,nl o Bergstr. 7 — 0551/70536
est Drive & e mit Bildfilter 49 <
Final Fantasy 7 89.99 |TestDrived x4* 89.99 |Arcade Racer Lenkraded.59 | 63667 Nidda
Firetrap® 84,29 The unholy War 75,59 E i g Am Wehr 6 - 0B043/950915
Ric iehe Bateel | Pf‘?ﬁv?ﬁé?'é%' 5000 |Control pad 39,29 |66953 Pirmasens
Football 99% 79.99 6989 |MPEG Karte 99 99 |Bahnhofstr 11 - 06331,/92541
F—_f:lrn'li-: ]l F;Ighm;m gggg il I%EA Platinium 4§gg NINTENDO N&64 71032 Boblingen
Farme = ctetr 36 . 07031/ -
Forsaken 8493 |Tomb Raider 1 39,99 oo PR ]4“
Frenzy 8999 |Tomb Rader 2 89,95 |Yirtua Gun 32.29 172070 Tabinge
Future Cop 29.99 Tomb Raider 3 89, ‘:H F‘Agsb o r:}%w Boa r(][ e ggg Metzpergasse 1 - 0707 -" ’lcb‘lf
R - 3 k. |Aero & e
Gar 35" 5799 [ToraiNeaos: 7490 (Al Star Basehal 99 59.5 | 76726 Germersheim
Ghost in the Shell® 84,99 |Treasures of the Desp 79,89, |All a“'r‘f”"‘" 210999 | Marktsty, 22 - 07274778045
globai Domination ?1?3 TunEusk.a 82’9 ggul,?rgm;‘é(g'ﬁ & u
ove 2, d S
Gran 'Tounsmn 599 |V. Rallye 3“”156' Magr'“ﬁ' B4, Linelbrurnstr 34— 06341 /330570
SRR A e T ok Bomble” 55 |87435 Kem
ardball E A ictor 0x%in e i i 5 - = T 1 TIES
Heart of Darkness 87,99 Vrgllagte 8 § Hust a Move 3 m I der Brargisiatt 6 L@.EJ' 17762
H | 3588 |y Chameleon Twist 87700 M
Hercules S V!r; BT Chopper Attack” emmin
m'fl /500 7698 |Viruy Dasebaii 29 AU R b
J Gruis’n 84,55 377 -n(bl i
122 prose ™™ 3399 |Wara 8995 |Cruisn Warld §132 |a it osﬁ‘l..elz&
Interna{ﬁ)nal 54, W;rlmégrrs’l{l}'mrf)] o Diddy Kong Racing 84,99 ahnhafstr it 26177 36
Track & Field 39,99 |Wild9's  79.99 PlEcmme i 20 ites | 88131 Lindau
i{o}?ﬁgtadden NFL%‘%U 93 Wild !\(51“3' 1 Fole Position  Ro.69 | Kelpingstr 3 - 08382/1255
Wing Over 2 FWorld Grand - 83135 189073 Ulm
Klonoa 7999 Wipkout 2097 . e PPy
Kula World 76:99 | World fallye Wiakinen 79,99 Tl 105:5a |Fravenstr 118-0731/9216497
emmings” ; orld League Forsaken 109.95 90762 Fiirth
Lucky Luke 82,99 |Soccer 98 84,99 |IGASP 134.99 s
Matc}(‘u Day 3 89,99 |Worms Platinium 44 99 G|ou=; §g 66 | LucwgErhandSir 1-0911/7418811
Mechwarrfior 2 44,99 Warzone 74,99 I exen 09,99 953 of
Medievi| 79,99 [X-Men vs. Streetfighter’84 93 e_y s Recking Balls 99,99 ;
Megaman B 7989 [Youngblood® o5 |10 54 g |Karolinenste 35
egaman Z 4 €9,99 John Mad’Jen g9* 9299 Mai
Batile & Chase” 79,99 |Zero Devide 2 79.99 |Lamborghini 129,95 ' | Leopoldsir 7—09231/3161

s*
3* 87,99

SEEE) muns
M\uhcal l




ALY spiele

PlayStation

uf die Frage, was die meisten

Videospieler am diesjahrigen
Weihnachtsfest vorhaben, bekam
man oft die Antwort, mit Lara zu
spielen. Die Hysterie um die smarte
Abenteurerin ist ungebrochen und
"Mann” erwartet den dritten Teil
mit viel Spannung. Vor allem die
mannlichen Zocker sind seit dem
ersten Auftritt im November 1996
von den Traummafen 110-60-90
hellauf begeistert. Seitdem sorgt
die Kombination aus dem Super-

Thrill me, kiss me, kill me! Das heiBeste
Video-Babe ist wieder da und sorgt fiir viel Wirbel in der Weltgeschich-
te. Ausgeriistet mit neuen Fahigkeiten und technischen Innovationen,
wie Dual-Shock-Unterstiitzung und Analogkontroller, versucht Lara
den Thron im Action-Adventure-Bereich auch im dritten Jahr zu vertei-
digen. Ob das klappt, lest ihr auf den folgenden acht Seiten

star und dem vielfaltigen Spiel-
prinzip — eine fast vollige Bewe-
gungsfreiheit in einer komplexen
3D-Welt - fiir steigende Absatzzah-
len. Die beiden ersten Teile wurden
weltweit rund 5,5 Millionen Mal fiir
die PlayStation verkauft und Laras
Siegeszug wurde auch weit iiber
die Grenzen der Videospiel-Welt
hinaus mit groflem Interesse ver-
folgt. In den germanischen Gefil-
den sorgte die Berliner Punk-Band
"Die Arzte” mit ihrem Video "Ein

Transparenz und sein Rauschen einfach realistisch

r;'é'f'ﬁ

Schwein namens Manner” fiir den
wohl spektakulérsten Auftritt von
Lara Croft. Wochenlang war die
Single auf Platz eins der Top Ten in
Deutschland und heimste zahlrei-
che Preise ein. Dariiber hinaus
zierte Laras Lacheln die Covers von
diversen Hochglanzmagazinen.
Seit der ECTS-Messe 1997 ist auch
bekannt, dass der Publisher Eidos
einen Kinofilm plant. Dieser soll
Ende 1999 in die Kinos kommen
und wird von den beiden Produ-
zenten Laurence Gordon und Lloyd
Levin in Szene gesetzt. Sicher ist,
dass im Moment noch am Dreh-
buch gearbeitet wird. Wer aber die
Hauptrolle bekommt, ist noch nicht
bekannt. Kommen wir nun aber

Feuer und Flamme: Wenn

= i 3 =] _ &
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Lara Feuer gefangen hat,
kann sie nur noch ein
Sprung ins Was-

ser vor dem

Tod ret-

r

& 40 ’ :
W o i ¢
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Eine runde Sache: Durch mehr Polygone und
feinere Bewegungen wirkt Lara viel realer und
weiblicher als in den Vorgangern
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rmt emerfhnken RolLe eine 180-Grad- Drehung zu . Denn erst }etzt zeigt smh ob lhl' schnell genug wart,
voilfuhren Nun gilt es wieder mit gehaltener Sprint- . um der todlichen Wand zu entkommen. Nur durch
Taste zum rettenden Ausgang aufzubrechen.

Entscheidend: Um das Abenteuer er-
folgreich abzuschliefen, miisst ihr
auch Speichersteine finden und diese
nicht verschwenderisch einsetzen

Inventar

I/

Gut geriistet: Wieder ist das Waffen-
und Ausriistungsarsenal in Kreisform
aufgebaut, wo man elegant das.
Objekt seiner Begierde

wahlen kann

) “!‘:w“\\ ~ . 7 ¥ -
Durch das Umlegen des Hebels offnet Lara ein Tor Mit Hilfe d
links den Gang hinunter, aber gleichzeitig beginnt

die Wand rechts von ihr sich zu bewegen.

B

Giftig: Konigskobras und andere
Schlangen tauchen plétzlich auf und
infizieren bei einem Treffer unsere
Heldin mit einem langsamen Gift

er SpnntTaste [R2} bnngtlhr erst emmal
einen Sicherheitsabstand zwischen euch und die mit
Spitzen bestiickte Wand.

Einsatz der Sprint-Funktion entkommt ihr ...

wieder in die Gegenwart und wid-
men uns dem dritten Teil von Tomb
Raider. Als sich der britische For-
scher Charles Darwin im 19. ]ahr-
hundert wieder einmal auf einer
Forschungsreise befand, kam er
auch in der Antarktis vorbei, wo
einige seiner Crewmitglieder eine
seltsame Entdeckung machten.
Wahrend der Jagd auf einen Wolf
stieflen die fiinf Manner auf eine
unterirdische Tempelanlage der
Polynesier, wo sie vier seltsame

Artefakte fanden. Nur ein Matro-

se des Quintetts iiberlebte die
Heimreise nach England und

-

.. der todhchen Gefahr.
{Anmerkung: Die gesamte Szene hat keine 15 Sekun- —
den gedauert.)

hielt die Ereignisse in seinem Ta-
gebuch fest. Eine Forschergruppe,
die in der Antarktis auf der Suche
nach Gesteinsproben ist, kommt
nun durch Zufallin den Besitz des
Tagebuches und auf die Spur der
mysteridsen Artefakte. Ortswech-
sel: Lara befindet sich zu dieser
Zeitin Indien, wo sie auf der Suche
nach dem Schatz eines alten Stam-
mes ist. Sie weifd jedoch nicht, dass
dieser Schatz eines der Artefakte
ist, und schlittert wieder in ein ge-
fahrliches Abenteuer. Denn sie ist
nicht die Einzige, die nach den my-
stischen Gegensténden sucht ...

Am anderen Ende des Tunnels angekommen ﬁndel —
ihr einen Schliissel, den ihr sofort einstecken miisst,
umdann...

!
~E

ﬁe\rotvefbnutln fast allen Lebenslagen ist es maglich, mit dem
umfangreichen Waffenarsenal umherzuballern und die Gegner
mit Blei zu sieben. Hier kimpft Lara gerade gegen eine Gruppe
von Ratten, die sie in einer engen Rohre attackieren
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~ Altbewdhrtes: Im ersten Teil waren die Secrets Munition und Medi-Packs. Im Nachfolger waren drei Drachenfiguren (links) in
— Silber, Gold und Jade in jedem Level verteilt. Hatte man alle drei bei Abschluss in seinem Gepéck, winkten meist zahlreiche

—Munitionsstreifen, Fackeln oder Medi-Packs als Belohnung. Falls jedoch nur eine Figur gefehlt hat, ging man leer aus. Im drit- -
—ten Teil (rechts) sind die Geheimnisse im Normalfall wieder Gegenstande, aber auch sichere Orte kénnen ein Secret darstellen, |

| | I
T A A

vorbeizukommen, ist nicht nur ein

Spielablauf: Zuriick zu den R2-Taste aktiviert ihr .B. den wir aber zum Wesentlichen: Das gutes Timing gefraqt, sondern auch
Wourzeln, aber mit neuen Rennmodus, der es euch ermég- eigentliche Abenteuer beginnt fiir ~ der Einsatz der Sprint-Taste

Ideen licht, kurzzeitig einen Sprint hin-  euch in Indien, wo ihr euch

Anfanger sollten und erfahrene zulegen. Damit iiberwindet ihr zundchst durch den Dschungel Levels fiihren euch in die bitter-
Tomb-Raider-Spieler konnen zu u.a. herunterfallende Felsen, tod- und eine alte Tempelanlage kalte Antarktis, wo ihr das Ratsel
Beginn des dritten Teils zunachst liche Fallen oder schliefRende kampfen miisst. Nach Abschluss um die mystischen Artefakte hof-
einen Abstecher in Laras Land- Tiren. Mit dem Sprintist auch ein  dieser vier Levels habt ihr die fentlich lost. Der eigentliche
haus machen, um die Fahigkeiten ~ Sprung verbunden, der euch auf Wahl, ob ihr euch zunéchst nach Spielablauf von Tomb Raider III
und Moglichkeiten zu iiben, die ebenem Grund zur Not noch ein Arizona begebt, im nichtlichen unterscheidet sich kaum von dem
sich mit der smarten Abenteurerin  paar Meter mehr bringt. Die Pro- London umherstreift oderim Siid-  seiner Vorganger. Mittels Hebel
vollfiihren lassen. Neben den ver-  grammierer haben diesmal nied- pazifik die Suche nach den Arte- und Schalter werden u.a. Tiiren
schiedenen Sprungkombinatio- rige Schachte in das Leveldesign fakten fortsetzt. Die letzten vier gedffnet, Wasserstande verdn-
nen, den Klettereinlagen und integriert. Mit der Kriecheigen-

sonstigen Eigenschaften sind schaft meistert Lara auf allen Vie- iy _ . yd _
auch im dritten Teil wieder eine _ ren auch diese Hindernis- wusStet lhf SChQﬂ ca.?

se. Eine weitere ent- -(dass Eidos Interactive Deutschland sich schon vor dem offiziellen Release von
scheidende Fahigkeit Tomb Raider Il auf volle Kassen freuen darf? 700.000 Vorbestellungen fiir PC und
PlayStation lassen sicherlich die Sektkorken in Hamburg knallen.

IR

Palette von Innovationen einge-
baut. Via

ist das Hanaeln, mit
dem ihr euch vor al-
lem an Decken {iber
Abgriinde hinweg-

bewegt. Kommen
| 8

\\ ‘ < ;N ~ Fang das Stockchen: Diese beiden
' ) e : Wachhunde sind flink und beiRen

auch fest zu. Lara muss sich vor den
beiden Rackern in Acht nehmen

|

Spuren im Schnee: Das detaillierte
Design zeigt sich auch in den Spuren,
die Lara in Schnee, Sand und anderem
weichen Untergrund hinterléasst




ER...

...muB die Welt retten...

SIE...

...hilft ihm
dabei...
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_ | EinHauch von Interaktivitdt: In Laras Landhaus lassen sich alle Fahigkeiten von unserer smarten Heldin erproben. Da- |
nach beginnt das eigentliche Abenteuer in Indien. Nachdem ihr die vier Level absolviert habt, kann man auswéhlen, ob |
“| man nach London geht, Arizona besucht oder in den Siidpazifik reist. Der Abschluss findet dann in der Antarktis statt.

NN

|
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dert, Aufziige bewegt oder Pla- stande, mit denen ihr vorwérts
teaus verschoben. Somit erreicht kommt. Dariiber hinaus lassen
ihr wiederum andere Bereiche ei-  sich Blocke verschieben, Fahrzeu-
nes Levels und gelangt so an ge, z.B. ein Kajak oder ein Buggy,
Schliissel, Bauteile und Gegen- benutzen, oder man gelangt mit

Pack die Badehose ein: Im Siidpazifik kommt bei solch herrlichem Wetter und dem
traumhaften Sandstrand Urlaubslaune auf. Jedoch warten schon die Kannibalen

Y

Zielautomatik Durch den Einsatz der Zielerfassung aller

T S | i
einer Seilbahn liber Abgriinde. In
einigen Levels gibt es auch Weg-
gabelungen, an denen ihr euch
entscheiden miisst, auf welchem
Weg ihr den Level beenden wollt.
Der einfachere Weg mag zwar si-
cherer sein, bietet aber vielleicht
weniger Goodies. Neben den Rét-

. S E ™

Klassisch: Wie bei fast jedem
Abenteuer von Lara, Indy & Co
findet man einen geheimen Weg
hinter einem Wasserfall

SIS

Ry

Magie und Mystik: In der indischen Tempelanlage trefft ihr

Waffen wird der Kampfverlauf fiir euch vereinfacht. Selhst
jende Geier lassen sich in der Luft abschieflen

auf lebendige Statuen der sechsarmigen Gottin Kali. Mit der
Pump-Gun zwingt ihr aber auch diese Riesen in die Knie
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ider Tomb Raiderll Tomb RaiderIll |

17 120
inein zum Teil
narh Wahl N flexihel
1384 X 240 8512 X 240
1 'i kA
2 I Bl
7 110
o i A
: B ' |nein ein ja
\Nutzung von Fahrzeugen | |nein ja ia
Riitsel-Action-Verhiltnis | |70/30 40/60 50/50
\Héhlen-Aufenwelt-Verh. | |100/0 50/50 140/60
\analoge Steuerung nein nein ia
Intelligenz der Gegner lineares Verhaltnis teilweise clever Angahe noch nicht miglich
|Detailreichtum der Levels | |mittel hoch hoch
Fun 84% 87% 89%
\Fazit Der Klassiker ist immer Die Fartsetzung hietet zum Mehr am Klassiker arien-
noch ein Top-Titel. Nicht so| |ersten Mal Fahrzeuge und tiert und durch viele
viele Fahigkeiten, sehrviel| |eine Reihe von neuen Fahigkeiten das realis-
Ratselanteil und lange Fahigkeiten. Linearitat und| |tischste Spielvergniigen.
Wege nehmen ein wenig viel Kampf sorgen fiir ein Tolle Lichteffekte und ein
die Action heraus. durchgestyltes Spiel. belebtes Leveldesign.

selngibt es noch eine grofie
Bandbreite an Gegnern und Fal-
len, die euch bei der Suche
Schwierigkeiten bereiten. Neben
den Geschopfen der freien Natur,
den Tigern, Affen, Fischen oder
Vogeln, gibt es noch Sdldner, Sol-
daten oder Eingeborene, die euch
mit Waffen auch iiber grofiere Di-

stanzen beschiefRen. Natiirlich
sind auch diesmal wieder beson-
dere Widersacher mit van der Par-

ge Raptoren stoRen, sechsarmige
Statuen bekémpfen oder auch my-
stischen Kreaturen auf der Spur
sein. Vor allem die menschlichen
Gegner mit ihren Fernkampfwaf-
fen, mit der Fahigkeit zu klettern
und ihrer erhéhten Intelligenz
lassen sie zu den gefdhrlichsten

Akteuren werden. Ferner sorgen
auch allerlei Fallen und mechani-
sche Geréte fiir gentigend Ziind-
stoff. So-gibt es Selbstschussanla-

ausgeldst werden, oder einen
Schweifroboter, der Lara gnaden-
los totet, wenn sie in seine Nahe
kommt. Die natiirlichen Fallen,
wie Steinschlag, Sumpf, Treib-
sand, Stacheldraht oder Spitzen
am Boden eines Schachtes, sind
iiberall und meist in Kombination
zu finden. Umin dieser lebens-
feindlichen Welt zu iberleben,
findet der akribisch suchende
Abenteurer Waffen und allerlei

>

tie: So werdet ihr z.B. auf gefrafli-  gen, die durch Infrarotsensoren

niitzliche Ausriistung. Pistolen,

Sicherheit ist wichtig:
Diese doppelldufige MG wird durch
einen Infrarotsensor aktiviert

Wachpersonal: In der Forschungsstati-
on Area 51 sorgt eine ganze Garnison
von Soldaten fiir Gefahr

Um die Ecke geschaut: Was erwartet
uns denn im nachsten Gang? Die
Kriechfahigkeit ermoglicht Einblick

p L) N
Tod: Bei vielen getoteten Feinden, vor allem den Menschen, lassen sich
Ausriistungsgegenstande finden. Aber auch Schliissel und Codekarten
fallen den Humanoiden aus den Taschen

Bewachte Umwege: Der Liiftungsschacht, den ihr benutzt, wird von beweglichen
Alarmmeldern gesichert. Werdet ihr bemerkt, aktiviert sich ein Angriffsmodus und
Lara muss unweigerlich sterben
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Feuer frei: Aus einer sicheren Position heraus beschiefit Lara
die Statue. Jedach schiitzt sich diese mit den groRen Schwer-

tern und wir miissen unseren lauschigen Platz verlassen

_ Um iiber diesen Abgrund zu gelangen,
benétigt ihr die PS-Power eures
~ vierradrigen Squads.

Kletterpartie: Um vom Grund dieser riesigen
Halle nach oben zu gelangen, kommen alle
maglichen Klettereigenschaften zum Einsatz

— Mit geniigend Anlauf schafft ihr die- |-
__sen Sprung locker, aber nun ist das
_ Vehikel euer standiger Begleiter ...

o
E s

—...was auch im Hochgebirge an engen
— Passagen der Fall ist. Manchmal misst -
_ihrauch ..

Y
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o
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~ ... absteigen und per FuR ein
~ Hindernis iiberwinden, um
—dann das Squad zu holen. Hier
—gilt es 2.B. das Tor zu 6ffnen,
__damitihr dann weiterfah-
__ren kdnnt.

58

Uzi, Pump-Gun und nun auch ein
Raketenwerfer und ein schwerer
Colt sind mit im Marschgepack.
Die Medi-Packs erfiillen neben
dem Heilen der Wunden nun eine
weitere Aufgabe. Sie neutralisie-
ren Schlangen- und Pfeilgift. Auch
die Fackeln sind wieder dabei und
werden mehr denn je gebraucht,
denn die gesamte Szenerie ist
ziemlich dunkel geraten. Daher ist
es wichtig, immer geniigend Vor-
rat dabei zu haben. In puncto
Speichersteine und Secrets sind
die Jungs von Core wieder auf die
Schiene des ersten Teils zuriickge-
kommen. Speichern lasst sich
tiberall, wo ihr wollt, nur die Spei-
chersteine sind be-
grenzt und miissen
eingesammelt wer-
den. Bei den Ge-
N\ heimnissen handelt
\ | es sich nicht, wie im
zweiten Teil, um Fi-
guren, die ihr alle
pro Level

bendtigt, um belohnt zu werden.
Ein Secret stellt Munition oder ein
Medi-Pack dar, aber auch einen
Spalt, der euch vor einem Stein
schiitzt, oder einen Schlissel, mit
dem ihr an weitere Gegenstande
in einem anderen Level gelangt.
Auch das Verhaltnis Rétsel und
Kampf wurde dem Vorbild des er-
sten Teils angeglichen. Vor zwei
Jahren waren es etwa 60 Prozent
Ratsel und nur 40 Prozent Kampf,
was fiir Beschwerden der Spieler
sorgte. Im Folgejahr war das Ver-
haltnis genau umgekehrt, was
auch nicht bei jedem Anklang
fand. Bei Tomb Raider Il ist das
Verhaltnis ausgewogener, wobei
die Rétsel ein wenig die Ober-
hand haben.

Technik: Realistischeres De-
sign und geniale Lichteffekte
Durch den Einsatz von dreiecki-
gen Polygonen, anstatt nur mit
quadratischen zu arbeiten, wird
in der virtuellen Welt fiir ein rea-
listischeres Aussehen gesorgt.
Die Umgebung wirkt viel plasti-
scher und organischer. Dariiber
hinaus werden Licht- und Schat-
teneffekte starker benutzt, als
das bei den Vorgangern der Fall
war. So entsteht, zum Beispiel,
eine dumpfe Dschungelatmo-
sphére oder eine Vollmondnacht,
wie sie in der Realitdt zu finden
ist. Die Authentizitat wird durch
wechselnde Witterungseinfliisse,
wie Regen, Schnee oder Nebel,
ebenso verstarkt wie durch un-
terschiedliche Pflanzen, rau-

Durchschla- Gratwanderung: Wenn ihr genau in
gend: Mit dem Ra- der Mitte der beiden Feuerstrahlen an
ketenwerfer lassen sich den Schalter heran tretet, wird es nur
locker Wande versetzen und groe  warm und Lara iiberlebt auch diese
Gegner vernichten Passage
eV, . l_ Wiua ¥
0. -, - =2




A L

Aggressive Endgegner: Zum Ende jedes Abschnitts erwartet euch ein Boss, der euch mit todlichen Waffen beharkt. In Indien stofit ihr auf einen Forscher, der vor Lara in

den Besitz des ersten Artefakts gelangt ist und dessen Eigenschaft nutzt, um mit Feuerballen nach euch zu schmeifen

schende Wasserfalle oder Vogel-
bzw. Fledermausschwarme. Auch
die Gestaltung ist durch die ver-
besserte Auflésung von 384 x
240 Bildpunkte auf 512 x 240
vielseitiger und detaillierter ge-
worden. So gibt es in den Tem-
peln grofle Ornamente, dazu ge-
sellen sich Wandmalereien oder
Statuen. Rundum gesehen, lebt
die gesamte Szenerie viel mehr
als in den beiden Vorgangern.
Auch wurden die Fi-

guren mit wesentlich mehr Po-
lygonen ausgestattet. Die Bewe-
gungen der Tiere wirken einfach
geschmeidiger und im Falle des
Tigers heispielsweise athleti-
scher und kraftvoller. In puncto
Steuerung hat ebenfalls die In-
novation Einzug gehalten. Ne-
ben der digitalen Steuerung
wird diesmal auch die zeitge-
mafie Analogsteuerung und der
Dual-Shock unterstiitzt. Dabei
ist der linke Kloppel zum Steu-
ern und Springen vorgesehen,
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Die Katze auf dem heiflen Blechdach: In Anlehnug an den legendaren Film muss
unsere bezaubernde Lara iiber die Dacher des nachtlichen Londons schleichen,
klettern und kdmpfen

—— 7

Georg: Meist :
kommt es doch an-
ders, als man denkt: Ei-

der rechte zum Umherschauen
und Schiefen. Aber auch die
i einzelnen Fahigkeiten lassen

gentlich habe ich fiir
Tomb Raider I1I keine we-
sentliche Steigerung im Spielver-
gniigen mehr erwartet. Doch was
Core Design mit dem dritten Teil
noch einmal prasentiert, ist wahrlich
ein Hochgenuss. Knackige und vor
allem zahlreiche Ratsel, Fallen, die
einen zu akrobatischen Hachstleis-
tungen antreiben, und ein Levelde-
sign, das eine 100%ige Indy-Stim-
mung erzeugt, lassen mein Herz
hoher schlagen. Die Anzahl der Geg-
ner und Fallen ist fair, kann aber ein
Problem werden, wenn man sich nur
halbherzig mit dem Suchen nach Ge-
genstanden befasst. Daher ist ein
taktisches und iiberlegtes Vorgehen
wieder vonnoten, damit man nicht
wie beim zweiten Teil schon ab der
Halfte mit leeren Handen dasteht.
Dennoch gibt es einige Kritik, die
nicht von der Hand zu weisen ist.
Zum einen sind die Levels teilweise
dermaRen dunkel ausgefallen, dass |
man viele Fackeln bendtigt, um sich
zurechtzufinden. Auch lassen sich
die Fackeln nur aus dem Ausriis-

sich auf den linken Stick legen.
Die Rumble-Unterstiitzung ist
zwar gering, aber fein. Vor allem
wenn ihr die Waffen benutzt, vib-
riert das Gerat unterschiedlich
stark. Rollt ein Fels an, werdet
ihr beschossen oder fallt Lara
tief, merkt ihr leider keine Er-

minutenlange Cutscenes geboten. Diese sind in der Spielegrafik gehalten,
zeigen euch aber genau, wie sich die Story entwickelt

schiitterung. Kritisch bemerkt, ist
die Analogsteuerung nicht das
Gelbe vom Ei. Fiir eine gelungene
Abrundung des Spielgeschehens
sorgen die zahlreichen Musik-
stiicke, Soundeffekte und Video-
sequenzen. So werden eure Oh-

ren situationshedingt wieder mit
klassisch-dramatischer Musik,
aber auch mit Rockrhythmen und
krachendem Gewehrfeuer ver-
wdhnt. Zwischen den Levels wer-
den minutenlange Cutscenes und
gerenderte Videosequen-

zen eingestreut, die
euch mit weiteren
Informationen ver-
sorgen und die Ge-
schichte voran- |
treiben.

Test ' io{1
.Core. D.esigﬁ-"': \
Eidos

Fortgeschrittene bis Profi

tungsmenii aktivieren, da die Taste 99"%”
anderweitig genutzt wird. Zum an- i osBatman &
deren ist der Schwierigkeitsgrad

i Robin, Tomb Raider 1+l

hoch anaesiedelt, der selbst erfahre-
ne Spieler zum Schwitzen bringt.
Noch ein Wort zur neuen Technik
von Tomb Raider III. Die analoge
Steuerung ist, meiner Meinung nach,]
nur unterer Durchschnitt und auch
nicht so verlasslich wie die digitale.
Dies gilt auch fiir die Dual-Shock-
Funktion, die auch nur eine Spielerei
ist und das gute Feeling nicht son-
derlich beeinflusst.

TS

Der grofe Zerhacker: Diese Schraube saugt euch unerbittlich in den Tod. Erst
wenn ihr den entsprechenden Schalter betétigt, steht sie still

20 Levels, Dual-Shock,
|Analog-Controller

erhéltlich
Sound:

89

Grafik:
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PlayStation

Was zeichnet ein Life-

Rollenspiel aus? Jeder Charakter wird von
einer Person gespielt. Genau das nahmen sich
die Programmierer von T&E Soft zu Herzen

ie Menschheit hat nur ein
D echtes Problem: Sie leidet an
Selbstiiberschatzung. Auch das
gelobte Land Foresia ist diesem
unniitzen Drangen zum Opfer ge-
fallen. Einst als blithendes Reich
wurde es von den zwolf weises-
ten Mannern regiert, Sie nutzten
ihre magische Macht, um Damo-
nen zu erschaffen, die dem arbei-
tenden Volk die mihsamsten
Tatigkeiten abnehmen sollten.
Doch wie es so kommt, statt bei
kleinen und friedlichen Ddmonen
zu bleiben, schufen sie immer
starkere Kreaturen, die irgend-
wann das Reich zerstérten und
das Land besetzten. Seitdem fin-
det man dort nur wagemutige
Schatzsucher, die ihr Leben fiir
eine Hand voll Gold riskieren. So
auch ihr: Ein aus vier Schatzsu-
chern bestehender Trupp macht
sich auf, Foresia zu erkunden.

Erfahrungspunkte

Bunte Steine: Werden die Edelsteine eingesammelt, so erhélt die gesamte Party

Charakterwahl: Zu welcher Klasse und zu welchem
Geschlecht gehort das neue Partymitglied?

Epielablauf: Jedem seine
eigene Spielfigur

Doch bis ihr den ersten Dungeon
betreten diirft, vergeht eine Wei-
le. Zunéchst wollen erst einmal
die vier Helden bestimmt wer-
den. Dazu steht euch eine Cha-

raktergenerierung zur Verfiigung.

Ihr habt die Wahl zwischen acht
verschiedenen Heldenklassen,
wie Kriegern, Magier oder Elfen.
Nach dem Bestimmen des Ge-
schlechts wiirfelt ihr die Anzahl
der zu vergebenden Fahigkeits-
punkte aus. Schafft ihr es dabei
drei gleiche Zahlen zu wiirfeln,
diirft-ihr als Bonus ein weiteres
Mal Punkte sammeln. Diese ver-
teilt ihr dann auf die einzelnen
Eigenschaften, zum Beispiel
Starke, Reaktion und Defensiv-
qualitdten. Habt ihr endlich vier
Leute beisammen, beginnt das
Abenteuer. Die in Echtzeit abge-

60

Sonderbonus: Bei drei gleichen Zahlen diirft ihr noch
einmal wiirfeln

Pech gehabt: An diesem Kraftfeld kommen wir erst vorbei, wenn wir es deaktivie-
ren kdnnen

Hinterhdltig: Die Harpyien sind so
schnell, dass die Kdmpferin die Krea-
turen nicht trifft

haltene Suche erscheint mehr
wie ein Action-Adventure. Sobald
ihr einen Dungeon betreten habt,
werdet ihr mit Gegnern bombar-
diert, die aus dem Nichts auftau-
chen. Allerdings sind sie relativ
trage, so dass ihr immer die
Chance habt, vor ibermachtigen
Feinden davonzulaufen. Habt ihr
keine vier Zocker zusammenge-
trommelt, die per Multitap die Fi-
guren iibernehmen, macht das
nichts. Ihr bewegt dann aus-
schliefilich den Anfiihrer, Die

Nachdenklich: Was ist das fiir ein
magischer Stein? Und was hat er mit
unserer Suche zu tun?

Unsinnig: Im Kampf wehrt sich der Zauberer mit sei-
nem Stab, und nicht mit seinen Spriichen

Enva
136138

ihr das nachste Einsatzgebiet aus

anderen drei Charaktere werden
von der CPU gesteuert. Das Pro-
blem dabei: Der Computer wen-
det keinerlei Magie an. Also statt
mit mérderischem Feuerhagel
kampft ein Zauberer nur mit sei-
nem Stab. Deshalb solltet ihr auf-
passen, was fiir Sekundéarcharak-
tere ihr mitnehmt. Kleiner Tipp:
Waldlaufer haben einen Bogen
und deshalb eine grofie Reich-

Vorsicht: Betretet ihr den Gang, werdet ihr
von oben mit schweren Felsen bombar-
diert




Technilc: Nervige Memory-
Card

Foresia stellt sich als Polygon-
welt dar. Die relativ kleinen Teil-
stiicke eines Dungeons sind
komplett drehbar (eine Sech-
zehnteldrehung pro Tastendruck)
und in mehreren Stufen zoombar.
Die Bedienung ist zwar als gew&h-
nungsbediirftig zu bezeichnen, er-

B

T&E Soft
Funsoft
1-4
Fortgeschrittene
89,- DM
Funsoft
Alundra
Multitap

November

Sound:

13
ITTEATIIY

| |
Grafik:

weist sich aufgrund der Kom-
plexitat aber als gut durchdacht.
Blaze & Blades besonderer Lieh-
ling ist die Memory-Card. Bei einer
Spielsicherung werden fiir jede
Person drei Blocks verbraten. Aber
statt alle auf einmal zu speichern,
miisst ihr jeden Charakter einzeln
ablegen. Der Hintergrund: Vier
Leute, vier Karten. Kein Schatzsu-
cher darf einem anderen etwas
schenken. Bendtigt der eine etwas,
was der andere ergattert hat,
miisst ihr das Spiel sichern, been-
den und anschlieffend eine Aukti-
on ausrufen. Der Bediirftige muss
die ohnehin zu knappe Kohle her-
ausriicken, eine giitliche Eini-
gung ist nicht moglich.

Im Schutze der Nacht: Jeder Charakter
bekommt ein Schutzelement, auf das er
unempfindlich reagiert. Was bietet sich
fiir einen Dieb mehr an als die Nacht?

%I

&

) WRené: Eine gute Idee,
/ iidie T&E Soft mit Bla-
4 ze & Blade umge-
- setzt hat. Ich habe mir
schon die ganze Zeit tiber
so ein RPG gewtinscht. Wo kann
man schon eine Party nach eige-
nem Gutdiinken zusammenstellen?
Problematisch ist nur, dass fiir ein
Spiel sehr viel Zeit mitgebracht
werden muss. Hat man endlich vier

ena
$3/104 53753

erlin
30s31 0s70

Sple € teSt .’QJ":

Leute beisammen, macht es aber
richtig Spaf. Allein hat B&B nur
bedingten Reiz, da die CPU nur die
Leistungsfahigkeit bestimmter
Charakterklassen ausnutzt. Fazit;
Da die meisten von euch allein
oder zu zweit vor der PS hocken,
erhélt Blaze & Blade nur ein ,Gut".
Fiir ein Spiel zu viert ist es locker
zehn Punkte mehr wert.

Geschicklichkeitstest: Das Ruderboot steuert ihr durch schnelles Driicken der

R- und L-Tasten
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: Trotz Low-Res und Nebeleffekt lief? sich bei
Grafikaufbau der Landschaft nicht vermeiden
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PlayStation

Mit Microids Invasion

geht es in den grausamen Pixelkrieg

it Invasion erhélt der Spieler
Memen Shooter, der in einem
futuristischen Endzeitszenario
spielt. Mit einem Kampfiet gilt es
15 Einsatze unbeschadet zu iiber-
leben und die Einsatzziele zur

Freude eures Vorgesetzten mit
Bravour zu bestehen. Auf seine
Anweisungen solltet ihrim
Missions-Briefing iibrigens ge-
nauestens horen, da sonst ein er-
folgreiches Meistern der Mission

Mario: Wer auf eine
total iiberalterte
Grafik-Engine, lang-
weiliges Gameplay und
nervende Sounds steht, der
sollte bei Microids Software-Gurke
zuschlagen, Selten habe ich inner-
halb der letzten zwei Jahre eine
solch pixelige Grafik gesehen, die

unmdglich ist. Nun nichts wie raus
auf das Pixelschlachtfeld! Hier be-
gegnet ihr aggressiven UFQOs, die
ihre militarischen Einrichtungen
schiitzen. Klar, dass der virtuelle
Pilot diese Geschiitze oder Kom-
mandozentralen des Feindes zu
vernichten hat. Dazu stehen ihm
diverse Waffensysteme seines Jets
zur Verfligung, die vom einfachen
Lasergeschiiiz bis zur zielsuchen-
den Rakete reichen. Zusatzlich ha-
ben die Programmiererin den Lo-
cations Goodies versteckt, die eure
Missionen erleichtern, Habt ihram
Ende den Auftrag erfiillt, erhaltet
ihrje nach Giite eures Handelns
eine bestimmte Punktzahl, die in
einer Highscoretabelle verewigt
wird.

lGraﬂkz

dazu noch enorme Schwachen im
Aufbau zeigt. Die Drum&Bass-
Sounds kénnen anfanglich gefal-
len, nerven jedoch bereits nach
kurzer Zeit gewaltig. Zusatzlich
sorgt der belanglose Spielablauf
nicht gerade fiir Langzeitmotiva-
tion. Fazit: Hande weg von diesem
Spiel!

R v’-‘
ion

Microids/Monolith
Funsoft
1-2
Anfanger bis

Fortgeschrittene

99:' DM
Funsoft
Shoclowave

i Assault

Analog, 15 Levels,
Dual-Shock

erhiltlich
Sound:

25
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Spielen in einer neuen Dimension!
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GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in Phantasie-Welten —
zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet Ihnen echte Interaktivitat

und ermoglicht das Spielen in einer neuen Dimension!
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e e schliipft in die Rolle eines vorge- Hammer auf der Lauer zu liegen.
fertigten Boxers, der allerdings in Gegner foppen, Deckung nehmen,
- L Sachen Bestenliste einen sehr eins, zwei, drej, schnelle Gerade
He'"Y Maske fiir die PIaY' niedrigen Punktestand aufweist. und wieder decken. Selbst nach-
Station oder nur Haudrauf? Also heifdt es den langen Weg zur dem der Gegner mehrmals zu Bo-
Weltspitze anzutreten. Hierzu boxt ~ den geboxt wurde, kann es einem
er Gentlemen hat zwar schon Boxleidenschaft nun selbst ausle- ihr gegen Gegner, die herrlich erfri-  immer noch passieren, dass man
Dabgedankt. istaber nochinun-  ben will, ohne gleich seine Ge- schend und sehr unterschiedlich mit einem schnellen Schwinger auf
ser aller Erinnerung. Ist es nicht sundheit aufs Spiel zu setzen, darf auftreten. Im Ring selbst gilt es die Bretter geschickt und gnaden-
besonders Henry Maske zu verdan-  sein Kannen in ]VCs neuestem grundsatzlich seine Chance abzu- los ausgezahlt wird.
ken, dass der Boxsport in Deutsch- ~ Werk unter Beweis stellen. Thr warten und stets fiir den goldenen

land richtig salonfahig wur-

de? Wer seine ‘Q

Ve
Virgin
1-4

Georg: Es ist nicht )
gerade leicht, ein
verniinftiges Boxspiel
abzugeben. Aber JVC hat
solide Grundarbeit geleis-
tet. Neben der Moglichkeit, sich sel-
ber seinen Boxer aufzubauen und zu
Jtunen”, wird auch das ganze Drum-
herum vom Boxbusiness gut in Sze-
ne gesetzt. Auch gefallen mir die In-
fos rund um die Boxgeschichte, die
die Ladezeiten ausfiillen, sehr gut.
Einziger und wirklicher Kritikpunkt
ist das Geschehen im Ring selbst.
Leider agieren mir die Boxer zu
langsam und sinnloses Padgedriicke
endet nicht selten in einem unver-
dienten Sieg.

i

99,- DM
Theo Kranz Versand
10931/3545222

K-1The Arena
Fighters, Victory Boxing 1
Dual-Shock

erhaltlich
Grafik: Sound:
70
Il

Flirhand angetduscht: Sobald unser hilfloses Gegeniiher die Deckung dffnet,
wird gnadenlos Nasenknochen gebrochen
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PlayStation

entscheidende Phase

ilmumsetzungen waren seit

Menschengedenken ein heikles
Thema, da sie meist folgendes Pro-
blem mit sich bringen: Wie soll die
Story des Streifens in einen span-
nenden und abwechslungsreichen
Spielablauf iiberfiihrt werden?
Dreamworks entledigte sich dieser
Fragestellung zumindest insofern,
dass sie die Story des Spiels nur lo-
se mit der Filmvorlage verkniipf-
ten. Infolgedessen spielen sich
die Auseinander- Iu’l

Mario: Im Gegensatz
zum Kinofilm, der fiir
mich etwas enttdu-
schend war, schafft es
die PlayStation-Adaption
durchaus zu tiberzeugen. Garant fiir
den spannungsreichen Spielablauf
ist dabei die gute Steuerung des
Helden bei Auseinandersetzungen
mit den Séldnertruppen, deren In-
telligenz aber hatte besser ausfal- |
len kénnen. Einen deutlichen Dy-
namikzuwachs erreichen die Ge-
fechte zusatzlich durch den schnell
ausfiihrbaren Wechsel in den
Zielmodus, wodurch ein punktge-
naues Anvisieren der Gegner er-
méglicht wird. Jedoch wurde vor al-
lem beim Leveldesign etwas zu we- |
nig auf Abwechslung geachtet, so
dass Genre-Kenner wenig Uberra- -
. schendes erwartet. Wer aber kurz-
l_ weilige sowie unkomplizierte Ac-

' tionkost bevorzugt, der sollte sich
Small Soldiers ruhig genauer zu
Gemiite fithren.

L)

Gorgoniten- SchlusseL Um farb1ge Tore im Level zu 6ffnen, muss man erst die
sogenannten Chanter, eine Art Priesterkaste Gorgons, aufstobern

Der Kampf zwischen

den friedfertigen Gorgoniten und Commando
geht erst auf SCEls Erfolgskonsole in die

setzungen der verfeindeten Partei-
en nun nicht mehrin den Kinder-
zimmern einer amerikanischen
Kleinstadt ab. Vielmehr machen
sich die Séldner rund um den Ober-
fiesling Chip Hazard daran, dem
Heimatplaneten der Gorgoniten
selbst einen Besuch abzustatten.

Spielablauf: Kompromisslose
3D-Action

Geblieben ist jedoch die Heldenfi-
gur des Films in Gestalt des tapfe-
ren Gorgoniten Archer, der sich
dem Vormarsch von Commando
entgegenwirft. Jeder der 14 Ab-
Y schnitte stellt hierbei quasi ein
Missionsziel dar, dessen Bewalti-
gung dem Spieler jedoch mehr
oder weniger nur ein komplettes
Durchkampfen des labyrintharti-
gen Levels abverlangt. So gilt es
anfangs, gefangen genommene
Gorgoniten aus den Klauen des
Feindes zu befreien, so dass sie
Archer im spéteren Spielverlauf
gleichsam als Extrawaffe zur Seite
stehen. Trefft ihr auf gegnerische
GIs, besteht die Moglichkeit, ent-
weder durch schnelle Sidesteps
mittels der R1-L1-Taste auszuwei-
chen oder in eine Art Zielmodus
umzuschalten. Bei letzterer Varian-
te zoomt die Kamera direkt hinter
den Schussarm eures stehenden
Helden. Aus dieser Perspektive las-

54 Mega Fun 1/

Punklgenau anvisieren: Sehr gut gelungen ist dleser Pseudo-Sni per -Modus, der es
euch ermdglicht, die Mitglieder von Commando direkt zwischen die Augen zu treffen

Mit den mgenen Waffen schlagen
Wenn ihr Kriegsgerate des Gegners
{ibernehmt, lassen sich ganze Horden
problemlos und Lebensenergie scho-
nend bekdmpfen

sen sich dann selbst bewegte Ziele
effektiv und vor allem aus sicherem
Abstand bekdmpfen. Mit fortlau-
fender Spieldauer kommt ihr
auferdem in den Genuss, Kriegs-
gerate, zum Beispiel Geschiitztiir-
me oder gepanzerte Fahrzeuge, zu
{ibernehmen, um mit solcher Waf-
fengewalt die Schergen Comman-
dos das Fiirchten zu lehren.

Chip gegen Archer: Im Zwei-Spieler-
Modus gibt es neben einem reinen
Duell auf Leben und Tod auch einen
Wettlauf um drei im Level versteckte
Flaggen zu bestehen

Von wegen Spielzeugsoldaten: In der
PlayStation-Fassung des Abenteuers
stehen Commando zahlreiche Roboter-
einheiten zur Verfiigung

VorgeplankeL Chlp Hazard bldst zum
Angriff gegen Gorgon. Das Intro klért,
inwiefern die Story des Spiels mit der
des Kinofilms in Zusammenhang steht

Technil: Dreamworks
garantiert Qualitit

Eines haben wohl alle Projekte der
Spieleabteilung von Dreamworks
gemeinsam, die technisch ein-
wandfreie Umsetzung. Zwar ge-
niefst man in den katakombenhaf-
ten Levels keine grofle Fernsicht,
aber dafiir ist die gleichzeitige
Darstellung von mehreren Geg-
nern und Lichteffekten kein Pro-
blem fiir die Engine. Wegploppen-
de Polygone etwa sind wahrlich ei-
ne Seltenheit.

Dre_amwm! 3

nteractive
Electronic Arts
1-2
_ Anfénger bis Profi
99,- DM
Maro 0751/9564646
14 Levels, Dual-Shock-
Unterstiitzung

rafk:

Sound:
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bekanntlich seit diesem Jahr das N64 fiir

sich entdeckt und versucht nach dem iiberaus
erfolgreichen FIFA ‘99 nun auch das restliche
sportliche Line-up erfolgreich modular zu
ubertragen. Neuester Kandidat: Basketball

Wo liegen die Schwachpunkte?
Die Wurfstatistik liefert fiir den
Hobby-Trainer wichtige Erkenntnisse

s ist schon ein Jammer: Da
Emausert sich Baskethallin den
letzten Jahren, nicht zuletzt dank
der magischen Anziehungskraft
von Michael Jordon, zu einer festen
Grofe neben American Football,
und dann fangen die NBA-Akteure
aufgrund eines Gehaltspokers an
zu streiken, zum Leidwesen aller
Fans rund um den Globus. Gliickli-
cherweise fangt die Videospiel-
Saison bei Electronic Arts jedoch
wieder piinktlich auf die Minute
an, so dass es wieder einmal heif3t:
It 's Showtime!

Spieiveriaul: Gut, aber nicht
die bekannte EA-Giite

Auf ein Intro wurde nahezu kom-
plett verzichtet und auch beim auf-
geraumt wirkenden Hauptmenii ist
die Gefahr nicht sonderlich grof3,
sich in einem Optionsdschungel zu
verlaufen. Die Optionen beschran-
ken sich im Prinzip auf das We-
sentliche, wahrend die einstellba-

Cooler Bruder: Fiir die Gestaltung
eurer eigenen Basketballer
stehen euch einige
witzige Details zur
Auswahl

ren Regeln
scheinbar kei-
nen Paragrafen
auslassen. Wer die Kon-
figurationsmaoglichkeiten je-
doch etwas genauer unter die
Lupe nimmt, entdeckt ein
paar interessante Details.
Beispielsweise passt sich
das von der CPU gesteuer-
te Team auf Wunsch eurer
Spielstarke an oder man
darf die Reaktionszeit der
Polygon-Athleten reali-
stisch trége oder arca-
demafig schnell einstu-
fen. Apropos Arcade, wer .

konsequente Manndeckung

66

Drei gegen einen: Die computergesteuerten Korbjdger verteidigen durch eine

3 .Cl‘.!-f- o

Gedréange unter dem Korb: Im Zoom
wird deutlich, dass die Proportionen
der Spieler nicht optimal gelungen

| —Kopiert, aber dennoch effektvoll:

Viel Scan-Arbeit: Bei der Wahl
des wichtigsten Spielers wird die
Gesichtstextur des Schiitzlings in
Groflaufnahme prasentiert

1 1 1 1 111

— Wahlt ihr den Grafikstil ,Arcade” an,
—gliihen die Maschen nach einem spek-
_ takuldren Dunk




Da freuen sich die Zuschauer: Per Direktpass sind auch spektakuldre Alley-oops

maglich, wenn das Timing stimmt

Ulf: Zumindestim
Basketballbereich
schwingt EA nicht das
Referenz-Zepter, Dabei
sei ausdriicklich angemerkt,
dass NBA Live ‘99 alles andere als
eine schlechte Simulation ist. Im
Vergleich zur hochkaratig besetzien §
Konkurrenz fehlen jedoch schlicht- &
weg die ziindenden Ideen. Dariiber
hinaus stéren ein paar Dinge. So
wird eine Partie permanent durch
Spieler-Einwechselungen unterbro-
chen, wenn man diese Aufgabe dem
Computer iiberldsst. Aufserdem wur-
de beim Schwierigkeitsgrad ge-
schummelt, da mit zunehmender
Gangart einfach eure Trefferquote
gesenkt wird - nicht gerade die feine:
englische Art.

in den hinldnglich bekannten Si-

mulationsalltag einen Hauch von
NBA-Jam-Flair miteinfliefRen las-
sen machte, sollte bei den Sound-
effekten und bei der Grafik eben
diese Option einstellen. Die Konse-
quenzen sind auf dem Court gut
hor- und sehbar. Jede Aktion wird
durch comicartige Gerdusche, wie
beispielsweise einen kurzen

Electronic Arts

Electronic Arts

1-4

Anfanger bis Profi
129,- DM
Electronic Arts
NBA Jam ‘g9
alle NBA-Teams,
Rumble-Pak

Dezember
Sound:

81
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_Crafik:

Hupton, begleitet, und die aus

J‘ NBA Jam bekannten Monster-

§ Dunks lockern ebenfalls das

Spielgeschehen auf. Selbst der
brennende Korb nach einer spek-
takuldren Aktion wurde schamlos
von Midways Klassiker abgekup-
fert. Wer hingegen den Simulati-
onsmodus wahlt, erhalt die be-
kannte NBA-Ware. Mit Rumble-
Pak-Unterstiitzung gehen die mil-
lionenschweren Jungs ithrem lufti-
gen Geschaft nach. Das Repertoire
an Aktionen kann man getrost als
gehoben bezeichnen, es birgt aber
keinerlei Innovation. Direktes
Pass-Spiel per Icons, Dribbel-
Einlagen, Turbo-Durchmarsch...
NBA-Fans kennen das alles ja
bereits zur Geniige.

ili: Wohldosierter Luxus
Unter dem Strich gebiihrt der ge-

samten Technik das Pradikat ,gut”,

nicht mehr und nicht weniger. Die
Korbwerfer wurden solide model-
liert und fassettenreich animiert,
wahrend der Reporter sich bei
seinen Kommentaren vornehm
zuriickhalt (etwas mehr Elan ware
nicht verkehrt gewesen). Lobens-
wert sind jedoch die authentischen
Gesichtstexturen, die jeden
Polygon-Kopf individuell schmii-
cken. Das war eine wahre Sisy-
phusarbeit fiir die Grafiker.

Auf d1e faule Haut legen Der Strate-
giebereich bietet umfangreiche takti-
sche Manahmen. Auf Wunsch kann
man auch der CPU diese Aufgabe
iiberlassen
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21-240 88 00

0221-240 88 03 oder 0221-240 00 89 e-plus: 0177-888 35 33
Bei jeder PlayStation-Software/Zubehirbestellung dabei: 15 aktuelle Sticker fiir Deine Memory-Cards!

E\F HE L‘:st one p INW{NW )
Eucua GdTv (Achventue

Memoy Cad TMEG (Sony)
Link-Kopel (verbindet 2 PayStafion
RGB-Kobel+Stereo-Audio-Out-+Video-Out,

Ummbou m"Ls]' ] "-..'iartirvdung mit Softwa
Laufwerk Incl. Bnbou und Justienung

16bit CPU/160x1.52dat1 bkb\de RAMKalender/Uhr
MNEQGEQ POSKET. ..coiivi i 149,90
King of Fighters I?-l [Fugnr.-ng].. ..
Neo Geo Cup ‘98 (Sports) b 8990

Baseball Stars (Spors)... w8990
Pocket Tennis (Sporsl.......... 1..89.90
Tsunogetebonn  (Puzzle).............. .B89.90

Dreamcast jp..

Test Dive 5 [Race)
Thundefoce 5 us  (Shootes).
Toca 2 [

Turrt_? Roider Il (3

Dr‘ean'lcaSt

159 .-"u
149.90
179,90
159,90

.. 149,80
(3D-Adventure)] 79,90
[ HD Fighting)........17,90

1 Il [3D-Fighting) 179.20

NO RISC! - MUCH FUN!
ACME
Weihnachtswertgutscheine
&

1080° Snowboardin
Mission  Impossio
Turck 2 (engl. PAL
Geburtstagsgeschenkgutscheine 7 /
zu 25,- 50,- und 100,- DM
Rechtzeitige Lieferung fiir Heiligabend-
bis spitestens 22.12. 16™ Uhr bestellen!
I-Jl’ir alle anderen Bestellungen gilt:

i i Né4-Software-Bestellung ko os  dazull
bis spitestens 21.12. 16° Uhr bestellen! : Siimay

N64-Software ab 49,90

ACME the game company
Tyrellsestraat 13
NL - 6291 AK Vaals(Aachen)
Tel.: 0177 - 888 35 33 (e-plus)

ACME the game company
Ziilpicher Str. 17
D - 50674 Kaln-City
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

en mit 10
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Nintendo 64 Nach ldngerer Abstinenz
meldet sich der Funsport-Klassiker schlechthin
zuriick. Doch statt am alten Spielprinzip anzu-
kntipfen, prasentiert sich die Korbwerferei im
vollig neuen Gewand und als erstklassige Si-
mulation dieser akrobatischen Sportart

A v

SR 4

ir schalten das Gedachtnis
Weinmal ein paar Jahre
zurlick: 1994, als die ersten zaghaf-
ten Polygon-Automaten in den
Spielhallen Einzug hielten und
16-Bitter noch die Konsolisten
weltweit begeisterten, landete das
uramerikanische Softwarehaus
Midway mit NBA ]Jam einen abso-
luten Volltreffer. Gleichzeitig schuf
Midway damit ein neues Genre,
das seitdem zahlreiche Nachah-
mer fand: das Genre des Fun-
sports. Das Konzept war dabei so
einfach wie kurzweilig. Anstatt
dass Digi-Unparteiische den Spiel-
fluss durch permanentes Pfeifen
unterbrechen, toben sich in der
Auseinandersetzung 2 gegen 2 bis
zu vier Videospieler mit riiden
Fouls und Mega-Dunks nach Her-
zenslust aus. Der Ausspruch ,He s
on fire!" war seinerzeit der gefli-

{{"1% ™View Players

Information pur: Zu jedem NBA-
Schiitzling gibt es eine eigene Player-

gelte Satz unter Insidern. Nach
den vielen unvermeintlichen
Nachfolgern NBA Jam Tournament
Edition, NBA Hangtime sowie NBA
Jam Extreme wurde es bedenklich
still um die beliebte Rauferei unter
dem Korb. Kein Wunder, schlief-
lich schien die witzige, aber letzt-
endlich auch diinne Thematik end-
glltig ausgelutscht zu sein.
Acclaim erinnerte sich jedoch
jungst wieder an diesen beriihm-
ten Namen und schickt mit der
99er-Auflage ein heifdes Basket-
ballspiel-Eisen ins Rennen.

2riauf: Funsport war
gestern
Gleich vorweg: Wer ein Funspaort-
spielin bewdhrter Tradition er-

hofft, der diirfte griindlich ent-

0144  3rd

CHI 27
UTA a2

"NBA Live ‘g9 in
:Zumindestim N64-Bereich hat EAs Korbwerferei gegentiber der Konkur-
_renz eindeutig das Nachsehen. Abgesehen vom ruckeligen Replay und ei-
_ner streckenweise unprazisen Kollisionsabfrage ist in technischer Hinsicht
die Welt noch in Ordnung, doch beim Spielverlauf gibt es einige kleinere
_Schwéchen. So ist man beispielsweise gezwungen, die automatische Aus- _| |
—wechslung abzuschalten, da es ansonsten viel zu viele Spielunterbrechun- |
—gen gibt. Besonders storend ist jedoch der erschummelt hohe Schwierig-
- keitsgrad, da man auf der hochsten Gangart schlichtweg bei der Korbaus- ——
—beute benachteiligt wird. Auch in puncto Aktionsméglichkeiten bildet EAs  ——
~Werk ganz klar das Schlusslicht. T

-NBA Jam ‘g9 T
~ Hinsichtlich Grafik deklassiert Iguana die Konkurrenz auf ganzer Linie, da
~mit den feinsauberlich modellierten HiRes-Buben weder Nintendo noch EA ~|
~ Schritt halten kénnen. In puncto Spielbarkeit kommt Acclaims Korbjagd in- | |
~ dessen noch nicht ganz an die Nintendo-Referenz heran, was hauptsichlich | |
" an der fehlenden Cleverness der CPU-Teams liegt. Selbst auf dem héchsten |
:Schwierigkeitsgrad hat der digitale Gegner schon bald keine Chance. |

_Kobe Bryant in NBA Courtside

_ Nintendos Spiel mit dem unndtig komplizierten Titel ist zumindestin spie- |
_lerischer Hinsicht das Maf aller Basketball-Dinge. Vor allem die unglaub- |
_lich vielseitige und durchdachte Steuerung sowie die bislang uniibertroffe- |

ne Al sichern diesem Titel immer noch die Poleposition. Dafiir miissen an-
~ spruchsvolle GenieRer allerdings einen recht biederen technischen Rah-
~ men in Kauf nehmen.

Move Tilt Zoom el Zoom Tl Moys

Create a Cam: Netterweise darf man
seine eigene Perspektive kreieren und
dem Speichermodul anvertrauen

Digitale Muskelspiele: Das Replay
riickt die Polygon-Athleten ins rechte
Licht

Mitte des Feldes dirigieren

68 -

Millimeterarbeit: Um Freiwiirfe zu versenken, muss man den Ball gefiihlvoll in die

Gliicksspiel: Den Drei-Punkte-Cantest gibt es als separate Dreingabe
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Aggressive Abwehr: Die CPU-Mitspie-
ler reagieren recht intelligent, sind

aber sehr anfallig fiir Steals ]_ )

Kamera-Kunst: Freiwiirfe des Gegners
werden teilweise durch eine geradezu
gewagte Kameraeinstellung prasen-
tiert

tauscht werden, denn NBA Jam ‘99
rasentiert sich als 100%ige Si- P
P lati all ;g - Q Ulf: Dank Iguana
mu allon.n‘nF allem, was dazu A : : ™) . o A mischt Acclaim im
gehort. Einzige Ausnahme: Wer in ) "y : / Sportbereich in der
den Jam-Modus einsteigt, fiihlt : 7 obersten Liga mit. Der

wenigstens ein bisschen das Flair - beelndfuckende techmsc}fe
‘Rahmen suchtim Basketballbereich
_ohnehin momentan seinesgleichen
-und auch die Spielbarkeit ist vom
Allerfeinsten - vielseitig, realistisch

g/

der zahlreichen Funsport-Vorgan-
ger. Zwar agieren auch bei dieser

rustikalen Variante fiinf lange Ker-
&t einier Manschalt. dafir Wiir- <@ -~ N - -und vor allem packend. Fast hatte

. - . il
de aber das Regelwerk ebenfalls Alley-oop: Mit einer speziellen Tastenkombination spielt ihr direkt einen Spieler '.z;:;g:;t:::gggiﬁtr‘l:;a;llji;%\*aﬂ;i}

auf ein absolutes Minimum zu- an, der gerade zum Korb sprintet bietet jedoch die ausgekliigeltere
sammengestrichen und die Steuerung und vor allem nach cle-
beriihmten Mega-Dunks sind féangt euer CPU-Kamerad dg fach ist - vergleichbar als versufiya verer alifspiclends CPLi Teams. Bei
i il it : NBA Jam sind diese namlich selbst
natiirlich auch zu bewundern. Das mitten im Sprung, um, man bei Magneten Plus- und Plus bauf der hochsten Schwierigkeitssti-
andere Extrem bietet hingegen der  lich gleich zu vers@ pol zusammenzubringen. fe keine allzu groRe Herausforde-
Simulationsmodus, der euch die rung. Vielleicht beim nachsten Mal...
bewihrten Spielmodi anbietet i Technik: Iguana hat ‘s einfach
(Freundschaftsspiel, Saison, Play- drauf Soundbereich zeichnet sich zudem
off). Hier schldgt das komplette _ i BESFLaEH N T AT S durch eine dezente, aber irgendwie
Regelwerk mit all seiner Harte zu, programmierer Iguana Entertain- coole Mucke aus, wahrend das US-
wenn ihr samtliche Konfiguratio- S| 3 ment es momentan wie kaum ein Reporter-Duo das sportliche Ge-
nen dementsprechend einstell steuern. Hier st anderes Team verstehen, aus Nins schehen mit dem bekannten Enthu-
Auch mit den vormals iiberschati==SSDisZiphinen 2usAL tendos Modulschlucker Edelgrg siasmus kommentiert.
baren Aktionsmdglichkeite annt fiken zu zaubern, haben L SERVE
die 99er-Version nicht mek reitse iy Pewiesen. NBA
gemein. Das Icon-Pass "am '99 bildet da keine Ausnahme.
gehort ebenso zum R Eine lupenreine HiRes-Optik und

blitzschnelle Spin-Mov h einmal etwas Neu-  liebevoll modellierte Athleten zeu- ' ’ Iguana Entertain-
men

die ihr locker die gesam TS einfallen. Statt wie iiblich durch ~ gen von einem grofRen Know-how. Acclaim

austanzt. Besonders coo ein perfektes Timing den Ball zu Auch bei den Motion-Capture-Ani- -. 1-4 ;
Alley-oop-Aktion, durch ¢ versenken, miisst ihr zur Abwechs- ~ mationen gibt es keinen Anlass zur ' Anfénger bis Fortge-
nen Mitspie_ler_an_i_n'liéﬁ?direkt zum  lung einmal versuchen den Ballin  Kritik. Egal ob Super-Dunk, Dribbel- schrittene

Korb zu -spriﬂt_en.- Stimmt das Ti- das Zentrum einer Kugel zu diri- Einlagen oder Steal, jede Aktion 109;;::::"1

ming und stort kein Gegenspieler,  gieren, was alles andere als ein- wirkt verbliiffend authentisch. Der NBA Live ‘99

PEPT ™ L i

alle NBA-Teams

Dezember

Mega-Dunks: Nur im Jam-Modus wird die Schwerkraft zumindest kurzzeitig aufRer Kraft gesetzt
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s Fun54%

PlayStation

Ein waschechter Funracer aus dem
Hause Gremlin. Diesmal seid ihr zur
Abwechslung mit ferngesteuerten Mini-
Buggys unterwegs. Neben einem Zwei-
Spieler-Modus und Time-Trial bietet der
Titel einen umfangreichen Champion-

ship-Modus, der einer ausgekliigelten

Dramaturgie unterliegt. Eine Oberwelt

verbindet samtliche Rundkurse, auf de-
nen ihr fleiftig Pokale einsammeln miisst,
um neue Strecken oder Bonus-Bugays
freizuspielen. Auch auf den Circuits
selbst gibt es allerlei Abkirzungen,

-zu entdecken. Ein ungewdhnliches
Power-Up-System durch unterschiedlich
kolorierte Tore spendet euch allerlei
Goodies, wenn ihr die Offnungen in einer
vorgegebenen Reihenfolge passiert.
Viele gute Ansatze also, doch was hilft es,
wenn der Spielverlauf véllig belanglos ist
(nur drei CPU-Konkurrenten) und die
Technik ziemlich altbacken wirkt. (ULf)

PlayStatio

Hugo, der deformierte TV-Kobold, der so
aussieht, als sei er als ein kleines Kind
einmal vor eine Zentralheizung gelaufen,
agiert schon seit einigen Jahren in der
gleichnamigen Show erfolgreich als
Videospiel-Animateur bei Kabel 1. Nach
zwei Verkaufsschlagern als Game-Boy-
Version ist nun die PlayStation fallig als |

neuer Tummelplatz fur den pummeligen
Zwerg, Wer die TV-Show kennt, weif},
was ihn erwartet: Eine Vielzahl an mini-
malistischen Geschicklichkeitsaufgaben,
die den Charme friiherer Game& Watch-
Handhelds verspriihen. Neben dem
Original-Konzept bietet der Silberling
noch einen weitaus schwierigeren
Arcade-Modus, bei dem die Akfions-
maglichkeiten etwas Uppiger ausgefallen
sind. Die Macher achteten streng darauf,
die Atmosphére der TV-Show authentisch
einzufangen. Daher gibt es nach jedem
Ableben die bekannt-nervidtenden
Schiittelreime von Hugo. Diese FMV-
Einspielungen haben extrem lange
Ladezeiten zur Folge. (ULf)

Fun 33%
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maltratiert werden

PlayStation

Xtreme bringt Midway eine weitere
Funsport-Variante der beliebtesten US-
Sportart auf den Markt

FMV-Boni: Packende Videoclips miis-
sen erst einmal freigespielt werden

ie Idee lag eigentlich so nahe,

dass es einen nur wundert,
warum Midway nicht eher darauf
gekommen ist. Nach ihrem Fun-
sport-Klassiker NBA Jam und der
Puck-Rauferei Wayne Gretzky's 3D
Hockey kommt nun auch American
Football zu rauhbeinigen Fun-
sport-Ehren. Bei NFL Blitz handelt
es sich um die Konvertierung eines
in den Staaten {iberaus populdren
Miinzschluckers.

Spielablauf: Ziinftige Keilerei
auf dem Rasen

American Football, ohnehin schon
alles andere als ein Madchensport,
wird in dieser rustikalen Fun-
Variante noch ein paar Ecken bru-
taler. So wurde das Regelbuch bis
auf wenige Seiten zusammenge-
strichen. Fouls? Nie gehdrt! Da die
Spielmechanik auBerdem kompro-
misslos auf Arcade getrimmt wur-
de, werden die meisten Standard-
situationen, z.B. Extra-Points, au-
tomatisch von der CPU durchge-
flihrt und statt in Zehn-Yard-

30 YARD RETURN

1ST DOWN AND 30

Ab ins Krankenhaus! Selbst bereits getackelte Spieler kénnen noch nachtréglich

T0 JOIN IN

Nach SCEAs NFL

Tutorial: Die ersten Spielszenen
werden auf Wunsch von der CPU
naher erlautert

Schritten muss man das kleinere
Spielfeld in 30-Yard-Schritten iiber-
briicken. Hinzu kommen eine
Steuerung, die mit wenigen Tasten
auskommt, und einige derbe
Keileinlagen. Bereits niederge-
streckte Recken werden beispiels-
weise mit einer ,Arschbombe"
nachtraglich gepeinigt.

Technik: Guter Durchschnitt
Der Spielgattung entsprechend
darf man von der Optik keine
Wunderdinge erwarten. Den
Akteuren auf dem Rasen hatten
beispielsweise ein paar Polygone
gut zu Gesicht gestanden. Unter

Safety: Aufgrund des kleinen
Spielfeldes wird man allzu schnell
vor der eigenen Touchdown-Zone in
Bedrangnis gebracht

Kompaktklasse: Spielziige werden
euch gleich blockweise angeboten

Touchdown: Wenn der Receiver nicht
gerade plattgemacht wird, vollfiihrt er
einige sehenswerte
Shuffles

|§ eher halbherzig an-
deutete, wurde bei
NFL Blitz kompromiss-
los durchgezogen: Fun-
sport in Reinkultur. Bereits nach
wenigen Spielminuten kann man
sich dem rauhen Charme dieser
American-Football-Rauferei kaum
entziehen. Erfreulicherweise spielt
‘sich dieser Funsport-Titel genauso
flott und unkompliziert wie das
grofie Vorbild NBA Jam. Ich bin mir
sicher: An diesem Titel diirften auch
American-Football-Hasser ihre
wahre Freude haben.

dem Strich féllt dieser glatte
Durchschnitt jedoch nicht so stark
ins Gewicht. Das muntere
Reporter-Duo quittiert dafiir riide
Einlagen mit herrlich markigen
Spriichen, zum Beispiel: ,So etwas
wollen die Zuschauer sehen!”

Midway
GT Interactive
1-4
Anfanger bis Profi
99,- DM
GT Interactive
NFL Xtreme
Analog, alle NFL-Teams,
Dual-Shock-Unterstiitzung

Dezember

Grafik:

Sound:

83
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AT ARI j AGU A Jaguar inkl. Spiel ab .... 99,-
CD Rom inkl. 4 CDs ab 169,-
Air Cars .....cccoecnerenns 109,- Flashback .........coooueee 69,- Rayman ... 95,-
Alien vs. Predator ....119,- Flip Out ...................... 45,- Ruiner Pinball ........... 59,-
| | Atari Karts .........oon. 95,- Hover Strike CD ........ 49- Sensible Soccer ........ 55,
Baldies CD ......cccoee. 59 FWar i, 55,- Space AceCD........... 65,
Battlemorph CD ........ 69,- Iron Soldier ................ 35,- Super Burn Out ......... 59,-
Braindead 13 CD ...... 69,- Iron Soldier 2CD ..... 139,- Supercross 3D .......... 59,-
| Bubsy .. v 39,= Kasumi Ninja ............. 45- Syndicate ........c.onuunee 69,-
| Checkered Flag ....... 35 Missile Command 3D 65- Tempest 2000 ............ 49,-
Crescent Galaxy ...... 39,- Mutant Penguins ....... 65,- Theme Park .........oece. 55,
Defender 2000 ........... 65,- MystCD ....cocoovinnnnes 69,- Ultra Vortek

Dino Dudes ............... 35, NBAJamTE. ... 85- Vald'Isere Skiing ...... 65,-
|Dragon - Bruce Lee .. 39,- Pinball Fantasies ...... 69,- W. Tour RacingCD 119;-
Dragon’s Lair CD ...... 55,- Pitfall .........ccccoeeneeece. 59,- Worms ......cocvvnrenneens 159,-
Fever Pitch Soccer ... 69,- Power Drive Rally ..... 79, Zero5....vevrenrrens 139,
Fight for Life .. .. 69,- Raiden .. R ICTRN o) b 39,-

00:11.78 AT ARI LYNX Lynx Il-Konsole inkl. Spiel ab 99,-

Kaumbe Die elegantesteArtemem Gegner den Puck abZU]agen 1st SLILS (g oo oy
eine der Extra-Waffen auf ihn abzufeuern oder seinen Dodgem frontal zu rammen APB.. » 25 HOCKEY oo 39~ Shadow of the Beast 39,-
Awesome Golf .......... 35,- Ishido .. .. 29,- Shanghai .....cccrunee 45,-
Batman Returns ........ 49- J. Connors Tenms .. 39,- Slime World .............. 35,
Battlewheels ............. A9~ JOUSE..iiicisnisisinnnisnn 39,- Steel Talons .........c... 35,-
Battlezone 2000 ........ 55, Klax .....coeriveiiiienns 39,-  STUN Runner ... 29,
Block Out ..........ccoeenns 45- Lemmings ....covnuens 79,- S. Asteroids/M. Com. 59,-
PlayStation Eishockey anno 2049: California Games ...... 59,- Lynx Casino ... 59,- Super Off Road ......... 69,-
2 . . Chip’s Challenge ...... 35- Ms.PacMan ... 39,- Super Skweek ........... 29,-
Die Puckjagd geht ins neue Jahrtausend DiNOIYMPICS ..oror 35 Ninja Gaiden lll ...... 39 T-TFS vovvornr, 59,
it allz femerZurfthat  Tortsasporterversenktwerden | eccccop” " 46 Papermoy o 36, U Ghoss Challnge 45
der populdre Eishockeysportei-  sollte. Wer drei Runden, bei denen| | gat Bobby ................ 79~ Pinball Jam .............. 45, Viking Child ............. 35,-
nige gravierende Anderungen hin-  sich die Puckanzahl stufenweise Gates of Zendocon ... 45,5  QiX ...cccererririrnneniriinenns 29, Warbirds ............c....... 69,
nehmen miissen. Abgesehen von reduziert, als Gewinner abschlief’t,|  Gauntlet- 3 Enc. .... 39,- Road Blasters ........... 35,- World Class Soccer 39,
der Tatsache, dass der Teamgedan-  darf in der interplanetaren Liga Hard Drivin’ ........ovees 39,- Robotron 2084 .......... 29,-  Xybots ....cccoruririrnenene 25,

zur nachsten Welt aufbrechen. Das
gute zum Schluss: Die Variationen
des Mehrspieler-Modus sind wahr-
lich sehr zahlreich und vom Zwei-
Spieler-Team bis zum Vierer-Duell
ist alles vertreten.

ke véllig zu einem Jeder-gegen-
jeden-Prinzip verkommen ist, fallt
das Vehikel, mit dem die Teilneh-
mer diesen Sport betreiben, ins
Auge. Ein windschnittiger Gleiter,
unter den Kracks auch Dod-

gem genannt, erlaubt es den ul‘,
Kontrahenten, sich in den
ebenfalls modernisierten
Spielfeldern zu bewegen. Gegen
die Attacken der drei Widersa-

"o
W Mario: Im Vergleich zur
i Preview-Version des

4/ letzten Monats ist leider
nicht viel Neues hinzuge-

)

cher gilt es dort, eine Scheibe an R Lediglich Grafik Tel. / Fax.: 02205.910-313 / -314 lien Trilogy Oddswortd: Abe's Dddysee
. 3 ¥ : Alone in the Dork 1 - 3
der zentralen Puck-Vergabestation : nd di - Versanchosten (Inlanch
(o Steuerung und die Al der Kontra Nachnahme 9,50 DM/ Vo 4pM Aund (19.80)

henten sind mehr oder weniger ge-
ringfiigig verbessert worden. Als
Fazit bleibt demnach nur anzumer-
ken, dass Formula es nicht verstan-
den hat, aus der guten Grundidee

zu ergattern und sie in den dufie-
ren Zielring zu transportieren, wo
sie letztlich im sténdig rotierenden

Spielablaufe nach kurzer Zeit stén-
dig und taktische Elemente, die fiir
Abwechslung sorgen wiirden, sind
einfach zu rar gesat.

Anfanger bis Profi

Hesean ¥-Files The Game (19,95)
99, DM Jedi Knight s
Project Two King's Quest 1-7 Tork: Der Grofiinquisitor

Ballblazer
10 Arenen, Dual-Shock,

Link-Modus
erhiltlich

Grafik:

ATARI VCS, VIRTUAL BOY, SEGA NOMAD ... a. A.

Tel./Fax: (04131)406278
12h-Bestellservice: Mo.-Sa. (9-21 Uhr)
24h-Bestellservice im Internet!

The Video Games Source
W. GroB, Salzbriickerstr. 36, 21335 Liineburg

http://www.ATARIhqg.de

C&C Sammiung

Versandkosten (Ausiand): Vorkasse 12 DM
Fordern Sie die Gesamtliste an

Baphomets Fluch

Komplettiésungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 -

! Hint Shop
Am Hollerbroch 36 / 51503 Résrath

Betroyal in Antara
Blade Runner
Cosper

ein packendes Endprodukt zu ent- ~Teil 1 und 2 mif Missionen ~~ Starcrat (19,95)
| werfen. Im sportlichen Geschehen ;U*‘;“?*m”s (19.95) ‘;“?Et‘sﬂlﬂm .
e . . K £o Utkoden )
wiederholen sich dann bestimmte Daathtop Dungeon (19,95 Timelapse

Dioblo
Dune 2000 (19,95)

Fallout

Finol Fantosy 7 (29,80)

Loy 1-7
Legacy of Kain (14,80)

Komplettiosungen ab 9,80 DM
(Ausnahmen in Klammern vermerkt)

Atlontis - Das sagenhafte Ab.
Bophomets Fluch 182 (14,80)

(& C- Sammlung (19,80} -

Discworld 1 und 2 (14,80)

Excalibur 2555 A.D. (14,80)

Lands of Lore 2 (14,80)

18 Uhr

Riddle of Master Lu

Riven und Myst (14,80)
Simon the Sorcerer | und 2
Stadt der verlorenen Kinder
Stor Trek - Sommelband
Star Trek - Generotions

Tomb Roider 1 (14,80)

Tomb Roider 2 (19,95)
Worcraft 12 & Exp. (14,80)
Waorhammer - Gehiimte Ratte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4

Gome Breaker Sol. 1 (29,60):
Diatlo, MDK, Resident Ewil D.C,
Abe's Oddyses, (8L 142,

Little Big Adventure 1 odar 2
Lucasrts Sammiung (14,80)
MK

Monkey Island 1 bis 3
Missicn: Impossible (19,95)

Warcroft 2: Tides 0. Darkness,
Warhammer: g. Ratte, 7"

Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Baphomet 1 +2, Discworld 1 +2,
Myst, Riven, Stodf d. v, Kinder,

Riven und Myst

Sound: e A Tomb Raider st und Riven (14,0) Legoy of ko, Suikaden
6 Sonnenscheln pur: Die verschledenen Sie finden uns im Internet: Héandleranfragen 59 P
z Arenen geizen nicht mit Lichteffekten. httpz/iwww.hintshop.com erwiinscht R
Sonnenuntergdnge wie in Los Angeles Distributor fir die Schweiz  Distributor fiir Osterreich o

lenken aber fast zu sehr vom Spielge-
schehen ab

AHA CD-ROM Spiele Kornfeld OEG
Postfach - 3662 Seftigen Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien
Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1
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ayasd Ein wahrer Arcade-
Klassiker beehrt uns wieder: Knapp 19 Jahre
seit seinem iiberaus erfolgreichen Spielhallen-

Debiit fliegen die tragen Gesteinsbrocken
wieder in einem bedl_'ohlichen AusmaR durch

die Galaxie

umm bumm - die dumpfen

Bsse, die mit steigender Dra-
maturgie immer schneller werden,
kleben sich schon bald in meinen
Gehdrgangen fest, wahrend ich
mit gezielten Schiissen die machti-
gen Asteroiden in immer kleinere
Gesteinshrocken zerbrasel, Plotz-
lich kiindigt sich mit einem schril-
len Warnton ein kleines Ufo an,
das mein Vektor-Raumschiff als-
bald mit gefahrlichen Salven bom-
bardiert. Da hilft nur der Sprung in
den Hyperraum. Hektische Blicke:
Wo bin ich wieder aufge-
taucht? Unten rechts

UIf: Natiirlich haben
solche Titel bei mir
stets einen gewissen
Nostalgie-Bonus, doch
auch fiir sich betrachtet :
macht die 98er-Version des Klassi-
kers durch seine unkomplizierte !
Spielmechanik immer noch sehr viel
Spaf. Freilich halt sich dabei die
Spieltiefe und somit die Dauermoti- |
vation thematisch bedingtin Gren-
zen. Activision bietet diese Neuauf-
lage daher auch zum Schnappchen-
preis an. Meines Erachtens ein sehr 1
faires Angebot, zumal der Zwei-
Spieler-Modus auch [@ngerfristig
Asteroids-Anhanger vor den Bild-
schirm zu fesseln weif.

Extra gefillig? Die Neuauflage geizt nicht gerade mit vielfdltigen Power-Ups, die

in der Ecke! Per Thrust-Taste ver-
suche ich mich wieder in die Mitte
des Bildschirms zu mandvrieren,
doch zu spat! Ein pfeilschneller
Gesteinsbrocken ist auf unerbittli-
chem Rammkurs. Boom! Die spar-
lichen Reste meines Raumgleiters
verschwinden langsam, aber
sicher im ewigen ROM-]enseits.
Anno 1979 war dieses Szenario je-
dem versierten Videospielfan be-
kannt, als Atari mit Asteroids ei-
nen weltweiten Smash-Hit lande-
te, dem unzéhlige Miinzen zum
Opfer fielen. Asteroides war dabei
in vielfacher Hinsicht ein bemer-
kenswertes Spiel. Mit fiinf Akti-

A onstasten war der Automat nicht
nur ungewdhnlich komplex,

¥ erstmals wurden auch primitive

SE3ETIS

als bunte Kapseln iiber den Bildschirm schweben
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Vektorgrafiken fiir den Automa-
tenbereich eingesetzt, der dadurch
zum Vorbild fiir weitere Vektor-
klassiker, beispielsweise Battle
Zone, wurde. Derimmense Erfolg
hatte jedoch auch einen Makel: Da
sich die Designer beim Schwierig-
keitsgrad verkalkulierten, konnten
Profis den Automaten stundenlang
zocken. Konsolen-Veteran Atari
schickte daher einen Nachfolger
ins Rennen, dessen Schwierig-
keitsgrad um einiges anspruchs-
voller war - treffender Name:
Asteroids Revenge.

TRIGGER BOMBS

Rettung in der Not: Ein Smart-Bomb-
Ableger vernichtet auf Knopfdruck alle
Gefahren im ndheren Umfeld

Das Original: Innerhalb der ersten
Welt spielt ihr die original Asteroids-
Version frei, sobald ihr das 1979-
Symbol erwischt

Du ziehst mich magisch an: In der zweiten Welt sorgt die Anziehungskraft eines
Schwarzen Loches filr Unruhe beim Piloten

Spielablauf: Bowihries

Den Spielverlauf kann manim Prin-
zip mit wenigen Worten kennzeich-
nen: das klassische Asteroids-
Prinzip mit all seinen bekannten
Aktionsmdglichkeiten, gepaart mit
den wichtigsten Spielelementen der
modernen Videospielzunft. Nach
wie vor schwebt ihr mit einem

Raumgleiter durch einen hild-

T Gleich drei moderne Asteroiden-

—+bekdmpfer stehen dem Spieler zur

_L Auswahl. Die beste Wahlist unserer

_| Meinung nach der Rapier-Typ, da er
abgesehen vom Schutzschild dber die

| mit Abstand besten Werte verfiigt.

-Allrounder besonders fiir Anfanger,
~-wahrend nur Profis das Schutzschild-
_L Wunder Longsword wihlen sollten.

| Der Dagger eignet sich hingegen als —|




Steven Pearce,
Entwickler von
Quickdraw

Steven Pearce, Entwickler vom
Asteroids-Remake, iiber die Ver-
gangenheit und die Zukunft der
Videospiele

Mega Fun: Warum habt ihr eigent-
lich Asteroids fiir eine Neuauflage
ausgesucht?

Steven Pearce: Activision hat sich
bewusst diesen Oldie ausgesucht,
weil er einfach einen absoluten
Klassiker darstellt, der ein Game-
play bietet, das nach wie vor viele
Zocker fasziniert. Dieses Remake
musste einfach frilher oder spater
kommen.

MF: Und du bist auch ein grofer
Fan des Originals?

SP: Definitiv! Ich habe 1979 den
Automat wie ein Besessener ge-
spielt, und dieser Klassiker ist nach
wie vor einer meiner absoluten
Lieblinge. Als Vorbereitung habe
ich das Original {ibrigens wieder
stundenlang gezockt, was mich
sehr viel Geld gekostet hat.

MF: Und der Hintergedanke bei
der Neuauflage war bessere Grafik
und mehr Spielinhalte, ohne aber

das typische Asteroids-Flair zu ver-
nachlassigen?

SP: Genau. Activision achtete
streng darauf, dass das Arcade-
Feeling nicht verloren ging, und
lieR das Remake daher von vielen
Leuten testen, die bereits das Ori-
ginal geliebt haben. Die Beibehal-
tung des Asteroids-Spielverlaufs,
gepaart mit zeitgemafen Spielele-
menten, war daher eines der wich-
tigsten Anliegen bei der Entwick-
lung der 98er-Auflage.

MF: Der Retro-Stil ist bei Video-
spielen momentan ja total in.
Siehst du darin auch eine Gefahr,
dass die gesamte Industrie in eine
Innovationsgasse lauft?

SP: Da gebe ich dir vollkommen
recht. Bei unserem Projekt muss-
ten wir allerdings diese Retro-

Richtung einschlagen, um eine
breite Kauferschicht anzusprechen,
und nicht nur die Hardcore-Gamer,
die unsere 98er-Version aber hof-
fentlich auch mégen werden.
Glaub mir aber, es wird immer
wieder Raum fiir neue Ideen ge-
hen.

MF: Juckt es dich denn in den Fin-
gern, noch einen Arcade-Oldie neu
aufzulegen?

SP: Das hangt davon ab, ob Activi-
sion noch eine gute Lizenz erhalt.
Es gibt namlich noch einige inter-
essante Oldies, die eine Neuaufla-
ge verdient hatten. Defender, bei-
spielsweise, wurde noch nicht or-
dentlich tiberholt. Dieser Titel oder
auch Bomb Jack wiirden mich sehr
reizen.

wActivision achtete streng darauf, dass das Arcade-Feeling
nicht verloren ging, und liefs das Remake daher von vielen
Leuten testen, die bereits das Original geliebt haben"

Steven Pearce, Entwickler vom Asterpids-Remake

MF: Habt ihr eigentlich auch einen
Entwickler vom Original-Asteroids
getroffen?

SP: |a, auf der letzten E3. Wir hat-
ten, ehrlich gesagt, ein bisschen
Angst, dass er unser Anliegen
misshilligen kénnte. Doch weit ge-
fehlt. Er bedankte sich sogar, dass
wir sein ,Baby" nicht durch eine
Ego-Perspektive oder dergleichen
verschandelt haben.

MF: Asteroids steht fiir die Vergan-
genheit. Wie sieht denn die Zu-
kunft der Videospiele aus?

SP: Ich denke, dass mit zunehmen-
der Hardware-Power der Begriff
~Echtzeit” eine wichtige Kompo-
nente bei Videospielen sein wird.
Alles wird noch wesentlich reali-
stischer werden, als es momentan
ist. Was wir momentan als detail-
lierte 3D-Grafik bewundern, wer-
den wirin ein paar Jahren nur
noch belacheln.

MF: Abgesehen von Asteroids, wel-
cher Titel fasziniert dich denn zur
Zeit?

SP: Oh, diese Frage kann ich nicht
so leicht beantworten, da ich in
letzter Zeit schrecklich viele Sa-
chen gespielt habe. Ich denke aber,
dass mich Metal Gear Solid in letz-
ter Zeit am meisten beeindruckt
hat, auch durch seinen Spielver-
lauf in Echtzeit iibrigens.

schirmgrofien Level, um mit geziel-
ten Salven und Flugmandvern
grofRe Gesteinshrocken zu pulveri-
sieren. Der Einzug der Moderne ist
gleich zu Beginn erkennbar, denn
statt ein simpler Vektor-Ballermann
stehen gleich drei unterschiedliche
Asteroidenbekampfer zur Auswahl.
Des weiteren wurden die unzahli-
gen Levels jeweils in 15 Stages mit
individuellen Themen zusammen-

615868
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Hinterhaltig: Blaue Eiskristalle neh-
men wieder rasch ihre urspriingliche
Grofle an, wenn ihr euren Job nicht
100%ig ausfiihrt

gefiigt. In der zweiten Welt unter-
liegt ihr zum Beispiel der tiicki-
schen Anziehungskraft eines
Schwarzen Loches, wahrend im
dritten Abschnitt eine Sonne ge-
fahrliche Lava-Eruptionen abson-
dert. Erwartungsgemaf miisst ihr
euch bei der Neuauflage auch nicht
nur mit simplen Asteroiden, son-
dern auch mit anderen Schikanen
auseinander seizen. So haben Eis-
kristalle die heimtiickische Eigen-
schaft, sich wieder zu vergrofiern,
wenn ihr sie nicht vollendens pul-
verisiert habt, und machtige Raum-
schiffwracks sollten stets aus der
Distanz eliminiert werden, um nicht
inihren todlichen Explosionsradius
zu gelangen. Um einen zeit-
gemafieren Spielspafd zu erzeugen,
habtihr auflerdem die Maglichkeit,
eurer Raumschleuder allerlei Po-
wer-Ups einzuverleiben. Das um-
fangreiche Repertoire umfasst un-

ter anderem Waffendrohnen, Mi-
nen oder die bewahrte Smart-Bom-
be. Neben Solo-Kampfen l&ddt iibri-
gens auch ein Zwei-Spieler-Modus
wahlweise zur gemeinsamen
Asteroidenbekampfung oder zu
verbissenen Gefechten ein.

Technile: ™

Die Zeiten der primitiven Schwarz-
weill-Vektorgrafiken sind natiirlich
bei der 98er-Auflage passee. Die
Auflage bietet eine durchaus an-
sehnliche Mischung aus Polygon-
Asteroiden und klassischem Bit-
map-Szenario, das durch ein paar
hiibsche Transparenzeffekte aufge-
wertet wird. Das Gesamtbild ist
natiirlich nicht eine grafische Offen-
barung, passt aber durchaus zur
Spielgattung. Beim Sound griffen
die Designer erfreulicherweise den
alten ,Herzschlag-Sound® wieder

auf, verpackten ihn aber in ein mo-
dernes Techno-Gewand, und
streckenweise erinnert er nun et-
was an Depeche Mode.

Quickdraw
Activision
1-2
Anfanger bis Profi
69,- DM
Activision
R-Types
60 Levels+, eine
Boss&Bonus-Stage, Dual-Shock

erhiltlich

Grafik:
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Bombenstimmung: Klickt ihr auf das
Atombomben-Zeichen, werden alle
Lemminge nach fiinf Sekunden ge-
sprengt

Hinterhéltig: Graben sich eure Wiihl-
mause blind durch den Untergrund,
marschieren sie genau in den Feuer-
strahl hinein

Ffallar 1 Heraus 66 Dakeim 0 Zeit+ 3 84

DECERENNEERE ¢

[ ]

PlayStation Wir haben sie glatt
schon vermisst: Die griinhaarigen Selbstmord-

Héllenfeuer: In diesem Level schickt ihr die Lemminge zwischen den Feuern durch,
wo der Weg freigesprengt wird

sygnosis hat viele Hits gelandet,

doch einer davon hat sich zum
klassischen Dauerbrenner gemau-

sert, der auch heute nichts an Spiel-

freude verloren hat. Gemeint sind
die Lemminge, die blaugewandeten
und griinhaarigen Selhstmordkan-
didaten, die im Bundle mit dem Er-
weiterungsset Oh No! More Lem-
mings neu aufgelegt werden.

——— . —

René: Lemmings

ist nach wie vor eine
nette Knobelei. Die
Starken liegen weniger
auf der technischen Ebene,
vielmehr fesseln die ab einem be-
stimmten Grad echt harten Ratsel
vor den Bildschirm. Diese Version
reizt besonders wegen des Kampf-
preises von gerade einmal 49,- DM.
Dafiir bekommt ihr immerhin 209
Levels. Wer also weniger Wert auf
Grafik legt und dafiir lang andau-
erndes Brainjogging betreiben
machte, der sollte bei Lemmings
zugreifen.

Alke geSallfas Cakmings
L e

Saritigrs Lamkisgs TR
Carattars Lammings

UMTERIADISRCH feh moffa mal,

dad Dy absichiiich dan Leve)
vargeigr hase

Bd ausvaniar oL

Vergeigt: Der Level ging voll daneben,
Also erhalten wir eine entsprechende
Bemerkung tiber unsere Fahigkeiten

Hoch das Bein: Im Intro stellen sich
die Lemminge in raumlicher Variante
vor, wie sie aus Lemmings 3D bekannt
sind

74

kandidaten erobern die PlayStation zuriick

uf: Denken und

lenken

Lemminge haben den Drang, stur
und ohne zu gucken immer gerade-
aus zu laufen. Dabei nehmen sie we-
der auf Fallen und Schluchten noch
aufihr eigenes Leben Riicksicht. Sie
drehen erst um, wenn sie an ein
Hindernis kommen, iiber das sie
nicht hiniiberklettern oder es ander-
weitig umgehen kdnnen. Es liegt
nun an euch, die unvorsichtigen Na-
ger vom Eingang des Levels bis
zum Ausgang zu geleiten. Dabei
verteilt ihr mit eurem Mauszeiger
an einzelne Lemminge acht Spezial-
fahigkeiten, die vom Buddeln in drei
verschiedene Richtungen iber Klet-
tern bis hin zum Treppen bauen rei-
chen, Euer besonderes Augenmerk
sollte den immer wieder eingebau-
ten Fallen gelten. Sie sind teilweise
so gemein versteckt, dass ihr sie erst
registriert, wenn ihr die Meute nicht
mehr aufhalten kénnt. Einen der 209
Levels habt ihr erfiillt, wenn ihr eine
vorgegebene Anzahl Lemminge er-
folgreich zum Ausgang bugsiert

Wer anderen eine Grube grébt: Dort
miisst ihr die Nager wieder herausho-
len. Treppenbauer helfen euch dabei

habt. Allerdings ist die Levelzahl mit
Vorsicht zu geniefSen. Zirka 50 sind
auf der einfachsten der fiinf Schwie-
rigkeitsstufen zum Eingewéhnen
und Uben mit den Fihigkeiten ge-
dacht. Traut ihr euch in einen der
hoheren Levels, werdet ihr schnell
euren Kopf zum Rauchen bringen,
da des Ofteren ziemlich um die Ecke
gedacht werden muss. So mussin
vielen Levels zunéchst ein einzelner
Wagemutiger losgeschickt werden,
um den Weg zu ebnen, wahrend ein
zweiter die ganze Horde aufhalt. Bi-
ne sehr beliehte Sache findet sich
auch wieder in dem Bundle: die
Atombombe. Klickt ihr sie an, so er-
halten alle Lemminge einen Count-
down, und sie explodieren nach fiinf
Sekunden der Reihe nach.

5 .-n"‘e‘zﬂa‘*

Freier Weg: Ist der komplette Weg abgesteckt, konnt ihr gefahrlos die Auswurfrate
auf 99 hochsetzen, die Meute sucht sich dann ihren Weg

Timing: Die Podeste sind gerade zu
hoch, als dass die Lemminge einen
Sprung iiberleben. Deshalb wird ein
Stiick der Ebene herausgebombt

Technil: Im Westen nichts
Neues

In Sachen Technik hat sich Psyg-
nosis diskret zuriickgehalten, das
heifdt, es wurde nichts an Grafik
und Sound gegeniiber der vor
sechs Jahren erschienenen ersten
Version gedndert. Wirklich neu
ist nur die gelungene Steuerung
per Analogpad oder Maus. Mit
dem Digipad solltet ihr es auf-

grund der tragen Bewegung des
Mauszeigers gar nicht erst pro-
bieren.

Psygnosis
Psygnosis
1
Anfénger bis Profi
49,- DM
Psygnosis
Lemmings 3D
209 Levels, Maus,

Analog-Pad
erhiltlich

_Grafik: Sound:

13
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Bonus-Level Magische Power-ups mit
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PlayStation

gespickt wurde

ristorange, erist cool und er
Eist verdammt mutig: Die Rede
ist von Sonys schlacksigem Mas-
kottchen Crash Bandicoot, der
ptnktlich zum Weihnachtsfestin
sein drittes Abenteuer geschickt
wird. Nachdem der Oberbdsewicht
Dr. Cortex in Crashs letztem Aben-
teuer nach einem schweren Raum-
schiffabsturz schwer verletzt eine

eines kleinen U-Bootes kénnt ihr unter
Wasser dicke Torpedos losjagen

Wave-Race-Feeling: Mit der siien
Coco geht es in einem Affenzahn liber
unruhige Gewdsser

Sonys Beuteldachs
hiipft in diesem Jahr bereits zum dritten Mal
in ein aufregendes Abenteuer, das von den
Entwicklern mit reichlich Innovationen

herbe Niederlage einstecken
musste, schien Ruhe eingekehrt zu
sein in die Welt des Dachses.
Nun hatte er endlich wieder
Zeit, sich um seine besten
Freunde zu sorgen. So verlebte er
viele schdne Tage mit seiner siiften

Schwester Coco und der Feder-
maske Aku Aku, die thm

schon so man-
ches Mal das Le-
ben wahrend der
aufregenden
Kampfe gegen Dr.
Cortex rettete. Eines
Tages jedoch sollte
sich das traute Zu-
sammensein
schlagartig dndern.
Es war einer dieser
herrlichen Sommer-
tage, die Crash und Coco
in ihrem trauten Heim ver-
brachten. Ohne die geringste Vor-
ahnung, was sich in den nachsten
Stunden ereignen wird, sitzen sie
auf dem FuRboden des Wohnzim-
mers und spielen Karten. Plotzlich
stiirmt Aku Aku vollkommen auf-
geregt in die Wohnung und erzahlt
sogleich eine kaum vorstellbare

-(“}q@":ﬁ@% Wi OB
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Feuergefecht: Habt ihr die fiinf Bomber zerstért, winkt als Belohnung ein Diamant

Geschichte. Dr.
Cortex stiirzte mit
seinem Flieger auf ei-
nen Tempel, in dem seit
Jahrzehnten der bose Zwillings-
bruder von Aku Aku gefangen ge-
halten wurde. Die Federmaske na-
mens Uka Uka wurde durch diesen
Zwischenfall aus ihrem Gefangnis
befreit und will nun wieder ihrem
Streben nach der Weltherrschaft
nachgehen. Anders als in den bei-
den Vorgdngern ist Dr. Cortex also
nicht mehr euer Hauptgegner, son-
dern er agiert im neuen Abenteuer
nur noch als Handlanger der bé-
sen Maske Uka Uka. Diese hat den
Wissenschaftler auf eine Zeitreise

lungsreichen 3D-Levels durchhipft ihr
mit Crash natiirlich auch wieder solche,
in denen die Pfade festgelegt sind

b geschickt, auf
) der er Edelsteine
erhaschen soll, die fiir das Gelin-
gen der diisteren Plane unbedingt
vonnoten sind. Klar, dass es nach
dieser Hiobsbotschaft fiir unseren

Helden nur ein Ziel gibt: Es muss
ihm gelingen, noch vor Dr. Cortex

an die Edelsteine zu gelangen, um
somit das drohende Unheil zu ver-
hindern.

spieiablaud: Crash erobert die
dritte Dimension

So schliipft ihrin die Rolle des
Dachses und gelangt zu Anfang
des Abenteuers in den altbekann-

ten Warp-Room, von dem aus ihr
die sechs verschiedenen Schau-
platze des Hiipfers erreicht. Jede

SiL- AR
Kiss of Death: Wahrend eures
Abenteuers hiipftihr durch
mumienverseuchte dgyptische
Pyramidenlabyrinthe
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Ein gutes Jump & Run lebt auch von starken Endgegnern, die eine
gehdrige Portion Geschick und taktische Raffinesse von euch verlangen. —
Dabei gilt es fiir die Programmierer den schmalen Grat zwischen Lust
und Frust genau zu treffen, um fiir die ndtige Spielmotivation zu sorgen.
Diese Anforderungen wurden bei Crash Bandicoot Warped bestens er-
fiillt. Wem die Schurken trotz allem Probleme bereiten, der sollte mal
einen kurzen Blick auf unsere Einsteigertips werfen:

Dingdaile

Weicht den Feuerkugeln aus und wartet geduldig ab, bis Dingodile seine eigene
Schutzwand zerstort hat. Nun gilt es flink zu handeln und im richtigen Moment
den Bésewicht mit einer Wirbelattacke zu erledigen.
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L[ somit an Starke verliert.

|| Dieser Schurke ballert mit harten Geschiitzen auf euch. Bleibt also standig in Be-
T wegung, um ihm ein prazises Anvisieren unmdglich zu machen. Zielt wahrend
-+— eurer Ausweichmanover auf die blinkenden Korperteile des Blechmonsters, der

| Der fiese Lowe hetzt eine hungrige Wolfsmeute auf euch, der ihr ausweichen
| miisst. Lauft dabei immer von rechts nach links, aber niemals nach vorne. An-
schliefiend bedroht euch der Boss mit seinem Dreizack, den er in den Boden
| rammt. Attackiert ihn dreimal, um auch diese Stage erfolgreich zu beenden.

.ébftex

M, M IOVILE

| Der fiese Wissenschaftler wirft mit Minen auf den Dachs. Weicht diesen gekonnt aus
~ | und achtet dabei auf den Energiestrahl, den die beiden Federmasken erzeugen. Trefft
— Dr. Cortex dreimal mit eurer Wirbelattacke, um ihn endgiiltig zu vernichten.

A S A A 1 A N 11

__|_N.Tropy feuert Lasersalven auf Crash, denen ihr ausweichen miisst. Springt nun
| _tiber den schmalen Pfad zum Endgegner und trefft diesen dreimal. Zusétzlich wird |
euer Unterfangen erschwert von Laserstrahlen, die ihr nicht beriihren diirft.
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Zeitreise: In den ersten Levels ver-
schldgt es den Helden in ein mittel-
alterliches Szenario

Virtueller Jungbrunnen: Um ein neues
Leben zu erhalten, miisst ihr die in Kis-
ten befindlichen Apfel einsammeln

[ [ ! | | | | |
dieser Locations umfasst fiinf Le-

vels und eine Boss-Stage. Zu An-
fang des Abenteuers ist nur eines
der Tore gedffnet, durch das ihr
zum ersten Level, einer mittelalter-
lichen Location, gelangt. Dort be-
griifit euch schon nach den ersten
zuriickgelegten Metern ein Ritter,
der im Besitz eines iiberdimensio-
nalen Schwertes ist, das er nur
fiir einen kurzen Moment vom
Boden abheben kann. In die-
ser Zeit ,schleudert” er die
Waffe einige Zentimeter durch die
Luft und versucht euch das Fell
iiber die virtuellen Ohren zu zie-
hen. Um den Bdsewicht aus dem
Weg zu rdumen, miisst ihrim rich-
tigen Moment zu eurer gefiirchte-
ten Wirbelattacke ansetzen, die
dem Ritter die Riistung vom Leib
reifdt. Habt ihr den Bosewicht erle-

digt, setzt ihr euren Weg in Rich-
tung Levelende fort. Dabei trefft ihr
auf weitere skurrile Wesen, z.B. ei-
nen riesigen Laubfrosch. Packt
euch der Griinling, so schickt er
den Helden mit einem dicken Kuss
ins Reich der Toten und
¥ entwendet ihm somit

Uwe: Crash Bandicoot
JJ Warped bringt Innova-
/ tion in das mittlerweile
# etwas angestaubte
Jump&Run-Genre. Die neuen
3D-Levels des Jump&Run-Spektakels
sorgen fiir enorme Abwechslung.
Dariiber hinaus begeistern mich die.
euen Aktionsmoglichkeiten, die der
kleine Dachs im Verltauf des Aben-
teuers erlernt und die von euch dank
praziser Steuerting perfekt ausge-
fiihrt werden konnen, Die Langzeit-
motivation wird zusatzlich gestei-

eines seiner kostharen Leben. Am
Ende des Levels wartet zur Beloh-
nung der glanzende Edelstein auf
euch, der Crash in den Warp-Room
zuriick teleportiert. Freudig steuert
ihr Crash dann in den nachsten
Level, in dem eine dicke Uberra-
schung auf euch wartet. War bis-

gert durch den Time-Trial-Modus, in
dem ihr gemeisterte Levels noch-
mals besuchen diirft und nach er-
folgreichem Durchhiipfen ein weite-
rer Diamant als Belohnung winkt.
Doch nicht nur grafisch ist SCEAs
Hiipfer tiber jeden Zweifel erhaben,
sondern auch das Ambiente des Se-
quels ist einfach fantastisch, Die
Soundeffekte und die Musikeinlagen
wurden genau wie die Grafik-Engine
sehr comiclastig gestaltet und geben
dem Spieler das Gefiihl, mitten in ei-
nem Tom&Jerry-Film zu agieren.
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Crash Bandicoot 2 — Crash Bandicoot Warped =] i . R
Im Vergleich zum Vorgénger bot Crash — | Im Vergleich zu beiden Vorgingern : '
Bandicoot 2 nicht viel Neues.In mehr —-hat sich im dritten Teil des Hiipfers ei- — y
als 25 Levels, die sich grafischund | niges getan. Mehr als 30 Levels beste- _| |
spielerisch vom ersten Teil unterschie- __| chen durch die fulminante grafische :
den, galt es den Dachs im Wettlauf mit | Prdsentation, die besonders durch |
y / Dr. Cortex nach Diamanten suchen zu neue Spezialeffekte aufgebohrt wur- E A
o ~ lassen. Der Held hiipfte in den pseu- | de. Zusétzlich sorgen die neuartigen Born to be wild: Im Sequel diirft ihr auf einem heifien Ofen gegen eure
do-dreidimensionalen Levels iiber Pf- —{-3D-Levels fiir enorme spielerische Ah- — Widsrsacher antreten
ade, von denen er nur selten abwei- —wechslung und fiir Innovation im —
chen konnte. Lediglich die gréfere | Jump&Run-Genre. Auch der neue |

Vielfalt unterschiedlicher Animations- | spielbare Charakter sowie der Time- 1 Hochleistungssport:
phasen unterschieden Crash Bandi- Trial-Modus erhéhen die Spielmotiva- In orientalischen Gefilden muss der
coot 2 vom ersten Teil. ~ [ tion. ] Dachs seine Kletterkiinste beweisen

Der Sprung ins Ungewisse: Via flie-
gender Teppiche bewegt sich Crash im
Land von Tausendundeiner Nacht fort

| Schrott verarbeitet, so gelangt ihr mit
== | Hilfe eines Fallschirms zuriick auf den

Boden der Tatsachen

lang der Weg, den ihr zuriickzule-
gen hattet, wie in Crystal Dyna-

mics’ Pandemaonium-Serie vorbe-
stimmt, so fiihrt das

dritte Abenteu- Skurrile Gegnerschaft: Gastfreundschaft: Nicht jeder
st it In Crash Bandicoot Warped liefert Bewohner der Stadt findet
ihr euch heife Duelle mit AuRerirdischen Crash auf Anhieb sympathisch
gen Dachs
in die dritte
Dimension. hangt euch ein Gegnerim  Qualmwolke vom Himmel. Neben
Schnallt Nacken, der euch sogleich  den neuartigen 3D-Levels kommt

euch an, denn im nachsten Le- mit einem dichten Kugelhagel ~ mit Coco auch ein neuer steuerba-

vel findet ihr euch iiber den Wol- eindeckt. Um dem Gegner zu ent- rer Charakter hinzu, mit dem ihr ei-
kenin einem Doppeldecker wie- kommen, driickt ihr voll aufs Gas- nige Levels meistern miisst. So
der, den ihr frei durch den Luft- pedal und dreht nach links ab. erwartet euch im Makin-Waves-
raum bewegen kénnt. Glaubt Der kleine Dachs wird tief in Abschnitt eine nasse Hatz im Stile
jedoch nicht, dass dieser Level seinen Schalensitz gedriickt von Wave Race. Coco reitet auf ei-
eine spafiige Angelegenheit b und hingt sich durch dieses nem Powerboat iiber ein unruhi-
wird, denn der Himmel wim- geschickte Mangver an das ges Gewdsser und jagt nach Kisten,
melt nur so voller angriffslusti- Heck seines Gegners. in denen sich Leben spendende
ger Gesellen, die euren Flieger Thr eroffnet das Feuer, ~ Apfel befinden. Doch Vorsicht! Ver-
zu Schrott verarbeiten wol- ! bis die MG-Rohre ruchte Piraten stellen der jungen
len. Ziel der Mission ist gliihen, Dame nach und minenverseuchte
es, flinf zweimotorige und der Abschnitte behindern Crashs
Bomber vom Himmel Bosewicht  Schwester beiihrer Arbeit. Nach-
zu ballern, nach deren verab- dem ihrauch diese Mission erfiillt
Ableben ihr einen schiedet habt, wartet mit Tiny Tiger der er-
weiteren Diamanten sich mit ste Endboss in einem romischen
erhaltet. Doch schon einer Kolosseum auf euch. Noch bevor
nach wenigen Sekunden

dicken ihr euch auf die Situation einrich-




Im Laufe der Jahre ist unser kleiner

Aktionsmdglichkeiten hinzugelernt,

| die euch das Leben etwas erleichtern. ~ |
Die schénsten Moves zeigen wir euch —
— hier:

Held gereift und hat natiirlich ein paar _|

~Bazooka Doppelsprung
| Mit dieser Panzerfaust verschieft T

___|Mit Hilfe dieser Aktion erreicht der

—:Supel:-Bauchplatscher

Mit dem Super-Bauchplatscher lassen

Crash Apfel und zerstort mit ihr alles,

| sich sogar die mit Metall umhiillten Held héher gelegene Ebenen, die

was sich dem Geschoss in den Weg
stellt. Thr erhaltet die Wumme, -

"~ Kisten zerstoren. Diesen besonders mit einem normalen Hiipfer nicht

— niitzlichen Move erhdlt der orangene ——zu erreichen waren.

nachdem N. Gin besiegt wurde.

—+—Dachs von Tiny Tiger.

Wusstet ithe schon ...7

..dass mit Danny Chan und Evan Wells an Crash Bandicoot Warped zwei Grafik-
programmierer werkelten, die zuvor die Engine von Crystal
Dynamics' Hiipforgie Gex 2 entwickelten.

Engine, die auch bei der Dar-
stellung vieler Details nichtins
Stocken gerat. Zusatzlich werdet
ihr zwischen den Levels von gelun-
genen Sequenzen begliickt, die in
Spielegrafik gehalten wurden.
Weiterhin besticht Crash Bandi-
coot 3 durch sein tolles Comic-
Ambiente, das durch die cinemati-

Fheger. gruﬁ rmrdre Sonne: Um clen Fheger vom Hlmmel zu
holen, miisst ihr die beiden Motoren des Bombers zerballern

Tierisch gut: Die smarte Coco
nutzt einen kleinen Tiger als
flottes Fortbewegungsmittel.
Doch Vorsicht vor tiefen Abgriinden!

ten konnt, jagt er schon ein Rudel
hungriger Lowen auf euch, die es
geschickt zu umsteuern gilt.
Anschliefiend stellt euch der Boss
hachstpersénlich mit einem
Dreizack nach. Im richtigen Mo-
ment besinnt ihr euch nun der
Wirbelattacke und vernichtet den
Unhold. Dieser kapituliert alsdann
und verrat euch vor seinem Able-
ben mit dem Supersprung noch ei-
nen neuen Move, der euch helfen
wird, weitere Aufgaben zu beste-
hen.

Technik: Ein Fest fiir die Sinne
Die ohnehin schon saubere Grafik
des Vorgdngers wurde von den
Programmierern fiir das Sequel
nochmals deutlich aufgemotzt. So

sche Sounduntermalung und die
witzigen Animationen der Charak-
tere geschaffen wird.

strotzt die hoch-
auflésende Engi-
ne mit raffi-
nierten De-
tails, wie au-
thentischen Re-
flexionen der Was-
seroberflachen, und be-
gliickt das Spielerauge durch seine
Plastizitat. Aufterdem bestechen
die neuartigen 3D-Levels, in denen
ihr euren Charakter in vollkomme-
ner Bewegungsfreiheit durch die
Levels fithrt, durch eine flotte

Naughty Dog
SCED

1 .
Anfingerbis Profi ||
99,- DM
SCED
Crash
‘Bandicoot 2, Pandemonium 2
Analog, 30 Levels+,
Dual-Shock

Dezember
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Taz lasst griiflen: Mit seiner kraftigen Wirbelattacke heizt Crash seinen
Kontrahenten machtig ein
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8 spiele

Nintendo 64

iele Jahre sind mittlerweile seit

dem SNES-Kultspiel F-Zero ins
Land gegangen. Damals bekam je-
der Spieler leuchtende Augen, wenn
er nur von seinen futuristischen
Rennerlebnissen gegen seine
Freunde erzahlte. Im Jahre 1998
muss sich das N64-Modul gegen die
technisch stark verbesserte Kon-
kurrenz erwehren. Mit Extreme G2
(Spiel des Monats in der vergange-
nen Ausgabe) und WipEout 64 ste-
hen Produkte mit auf der Piste, die
erst einmal geschlagen werden
miissen. iy,

Swen: F-Zero X wurde
von uns bereits als.
Import-Spiel unter die
Lupe genommen, und bis
zur jetzigen lokalisierten
Fassung hat sich nicht viel getan,
Die Grafik wirkt gegen Extreme G2
und WipEout 64 etwas althacken,
obwohl sie wesentlich flissiger ist
Das wird aber durch eine duRerst
arme Hintergrundgrafik ,ergau-
nert". Positiv ist, dass 30 Vehikel
gleichzeitig an den Start gehen
und somit viel um Positionen ge-
rangelt wird. Mir hat besonders
die einfache Steuerung zugesagt,
mit der es richtig Laune macht, sei-
nen Gegner aus der Bahn zu wer-
fen. Leider fehlt F-Zero X der
Einsaiz von durchschlagenden
Waffen, und der letzte SpielspaR-
Funke, der einen wirklich guten
Fun-Racers ausmacht, geht
F-Zero X ab.

A

Jeder Super-Nintendo-Fan
aus alten Tagen kennt noch den Klassiker
F-Zero, der nun in einer moderneren Fassung
auf dem N64 Einzug halt

Spielablauf: GroBes Fahrerfeld,

kaum Mehrspielerfreuden

Das wichtigste Feature aller Fun-
Racer sind natiirlich die verschiede-
nen Modi. F-Zero X bietet in dieser
Hinsicht eine genretypische Aus-
wahl mit Grand-Prix, Time-Attack,
V/S-Battle, Death-Race und Practice.
Im Grand-Prix-Wettstreit geht es al-
leine gegen 29 computergesteuerte
Gegner auf die Pisten eines Cups.
Insgesamt gibt es drei Cups: den
Jack-Cup fiir Anfénger, den Queen-
Cup fiir Fortgeschrittene und den
King-Cup fiir Alleskonner. Jede
Meisterschaft hat sechs Rund-
kurse zu bieten, was unterm
Strich 18 verschiedene Strecken
bedeutet. Damit Einsteiger kei-

/' ne allzu grofien Probleme ha-

ben, [dsst sich auch ein Gesamt-
schwierigkeitsgrad in drei Abstu-
fungen wahlen. Habt ihr euch fiir ei1-
nen Cup entschieden, geht es an die
Frage der Fahrzeugwahl. Zu Anfang
ist die Auswahl mit sechs Vehikeln
noch eher bescheiden, doch nach je-
dem erfolgreichen Cup gibt es ein
paar dazu, bis schliefilich 30 Renner

im Fuhrpark bereit stehen. Sie unter-

scheiden sich in Karosserie, Be-
schleunigung und Bodenhaftung
vom Top-Grad A bis zum schlechtes-
ten Grad E. Bei den Multiplayer-
Sessions (VS-Battle) konnen bis zu
vier Freunde gleichzeitig an die
Pads. Dabei muss man dem Modul

Relnhold Messnerlst unter euch: Steile Anstiege und weite Spriinge immer mit
Turbo befahren, ansonsten verliert man zu viel Geschwindigkeit

O EHERGY

Rq.’hmh

Heulende Meute: Bis zu 30 Fahrer glmchzemg kémpfen verbissen um den Siegin
einem der sechs Cup-Rennen. Solch harte Karambolagen kosten nicht nur

Geschwindigkeit, sondern auch Energie

Freie Bahmm TunneLIn den Rohren
ist es manchmal sehr wichtig, wie die-
se wieder verlassen werden, denn
sonst fliegt man von der Strecke

ankreiden, dass dariiber hinaus kei-
ne Computerfahrer mitmischen.

Technik: Von der Zeit iiberrun-
det worden

Augenscheinlichstes Manko bei
F-Zero X ist leider die Grafik. Be-
sonders der holprige Aufbau ist
selbst ohne den Einsatz von Nebel
nicht mehr zeitgemaf und die Ge-
staltung der einzelnen Flitzerist et-
was lieblos ausgefallen. Spielt man
zu viert, wird die Engine noch einen
Gang weiter zuriickgeschaltet.
Musik- und soundtechnisch reift der

Moderner Boxenstopp: Kurz vor oder
nach Start/Ziel gibt es immer rosa-
farbene Randbereiche, wo man seine
Energiezellen auffrischen kann

Entlauschend DerMultlplayer -Modus
verzichtet auf alle weiteren Computer-
gegner, die iiber ein Vierer-Fahrerfeld
hinausgehen

i ﬂ'ﬂmmm@'m

|!| A

Magere Hlntergrunde Bis auf einfa-
che Bitmaps istim Hintergrund der
gesamten Rennstrecken nichts zu
erkennen

Bye-bye Honey! Nach massivem
Turbo-Einsatz und heftigen Banden-
checks Lost sich unser Vehikel in
Wohlgefallen auf

F-Zero-Nachfolger auch niemanden
vom Hocker, so dass nur solche
Punkte wie die fein abgestufte
Steuerung und die abgedrehte
Streckenfiihrung als positiv
verbleiben.

Nintendo
Nintendo
1-4

Nintendo
Extreme G2,

Fahrzeuge, Ilumble-ﬁak

rhiltlich

Grafik: Sound:
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il splele

- on und den Saturn in die Laden.
~ Damals eine echte Revolution in
Sachen Gameplay und technische
Umsetzung. Der Nachfolger mit
dem Namenszusatz 2097 setzte
noch einmal eins drauf. Und heute
erwartet die N64-Gemeinde end-
lich ihre eigene Modul-Version. Zu
Anfang ein kurzer Blick auf die
Vorgeschichte: Ende des 21. Jahr-
hunderts ist Endzeitstimmung
ausgebrochen. Die Menschheit
achzt unter akutem Platzmangel.

Ampelaufstellung: In der Startformati-
on rotiert die Kamera noch ein wenig
um euer Vehikel herum, um die Span-
nung zu erhéhen

POSITION

1% 1S

e

gl

Jetzt bloR nicht anecken! Im engen
Tunnel sind iibertriebene Lenk-

manover besonders geféhrlich durch
die gnadenlosen Granitwande

LAP TIMES

1 1:08.b

2 O:S.C)
E}

Uber den Wolken: Extrem weite

. _ pEout gilt auf
aturn als Extreme-G-Ersatz.
on die Referenz tiber-

Spriinge machen

Als letzte Erholung und Ablen-
kung wird der Bevélkerung die
ultmative Rennserie der
F5000-Boliden angeprie-

sen, deren zu erreichen-

de Endgeschwindig-
keit weit iiber unse-
rer Vorstellungskraft
liegt.

Spielablauf; Rasante Hatz
ohne Kompromisse

In WipEout 64 warten vier He-
rausforderungen auf den Spieler,
die ihn im Laufe des Spiels jeweils
auf immer schwierigere Strecken
flihren werden. Hat man Meister-
schaften erfolgreich bestritten,
gibt es Extra-Strecken und -Fahr-
zeuge als Belohnung. Diese Er-
rungenschaften werden natiirlich
auf dem unterstiitzten Memory-
Pak abgelegt. Kommen wir zu den
Modi im Einzelnen. Am wichtig-
sten ist der Arcade-Modus. Schafft
ihr es hier, euch gegen 14 andere

nicht nur Spaf}, sondern sie sind

auch gefahrlich. Kommt man neben der Strecke auf, kostet das wertvolle Zeit

Computer-
Gegner durchzusetzen und einen
der ersten drei Rénge zu belegen,
winkt eine Medaille und ihr wer-
det fiir das néchste Rennen zuge-
lassen. Wie die Gegner besiegt
werden, sei es durch einfaches
Uberholen oder mittels brachia-
lem Waffeneinsatz, ist egal, nur
der Platz zahlt. Die Waffensyste-
me bilden natiirlich den Haupt-
aspekt von WipEout. Auf den
Rundkursen gibt es spezielle En-
ergiefelder, die, wenn man sie
iiberfahrt, euch Waffen zur Verfii-
gung stellen. Angefangen von der
Hitze suchenden Rakete und der
alles umhauenden Thunder-Bomb
bis hin zum grafisch beeindru-
ckenden Erdbeben und einem
Schutzschild ist alles vertreten.

Gleich gibt es wieder Zeit: |ede Strecke
istin Sektoren unterteilt. Bei jedem
Checkpoint gibt es wieder ein paar Se-
kunden dazu

FOSITION

1SS

i
Schnittige Flitzer: Die herausragende
Eigenschaft von WipEout 64 ist die
verdammt hohe Geschwindigkeit. Man
fahrt sich manchmal in einen Rausch

Natiirlich darf
auch ein Turboboost
nicht fehlen, und wem es zu an-
strengend wird, der schaltet fiir
einige Sekunden den Autopilot
an. Ohne Waffen wird im Time-
Trial gefahren. Dort gibt es nurin
jeder Runde einmal den Boost
zum Aktivieren, um seine Bestzei-
ten zu verbessern. Multiplayer-
Freuden verbreitet der gleichna-
mige Modus, in dem N64-typisch
bis zu vier hartgesottene Freunde
gegeneinander antreten diirfen.
Ausgewahlt wird aus fiinf moder-
nen Vehikeln mit unterschiedli-
chen Eigenschaften, wie Be-
schleunigung, Aerodynamik, Kur-
venverhalten und dhnliches. Da-
mit auch der Schwierigkeitsgrad
immer herausfordernd bleibt,
wahlt ihr aus vier Rennserien.
Vector heifdt die einfachste davon
und sie ist fiir WipEout-Green-
horns gedacht. Etwas bessere

Abflug mit Konsequenzen: Es gibt
Spriinge, die, wenn man sie nicht rich-
tig anfahrt, einen vollkommen aus der
Bahn werfen. Danach setzt ein Kran
den Wagen wieder ein

POSITION
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Schwerer Treffer: Manche Extrawaffen
verursachen zum einen herben Ge-
schwindigkeitsverlust und zum ande-
ren Schaden an den Schilden
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Voil Stoff: Besonders die nahe gelegenen Grafikelemente verstarken das Ge-

schwindigkeitsgefihl nachhallig

Fahrer finden vorerst bim Venom-
und Rapier-Wettstreit ihren Meis-
ter, wahrend Phantom nur die ab-
soluten Profis etwas angeht!

»chnil: Rasende Engine und
knacklge Musik

Wer bei WipEout sich entspannt
in den Sessel zuriicklehnen kann
und trotzdem Rekordzeiten fahrt,
ist zu bewundern. Die Grafik ist,
wie beim direkten Konkurrenten
Extreme G2, irre

schnell und bietet

4 -

Swen: Den direkien

; o
Vergleich mit Extreme | <

G2 braucht WipEout 64 %
wahrlich nicht zu scheu- @

en. Grafisch gesehen bietet

es genauso viel Abwechslung und
Effekte wie der Konkurrent, bleibt
aber im Multiplayer-Modus hinter
den Erwartungen zurtck. Die schon
im Single-Player auffallenden Auf-
bauprobleme werden noch einmal
wesentlich schlimmer. Auf der ande-
ren Seite verzichteten die Program-
mierer vollstandig auf den Einsatz
von Nebel, so dass man iiber diesen
Schwachpunkt hinwegsehen kann,
zumal der Sound mit seinen Sprach-
und Motoreffekten sehr gut zum
Endzeitambiente dieses Fun-Racers
passt. Alles in allem sprechen der
uppigere Umfang und die innovative
Grafik fiir XG2, und WipEout 64
bleibt nur der respektable zweite

LAP RECORO
Q3.0
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viele Details sowie Abwechslung.
Ein toller Effekt wird mit dem
Earthquake-Exira geboten, bei
dem vor euch die Strafie in einer
Wellenform aufgeworfen wird
und alle Gegner dort aus dem Tritt
gebracht werden. Generell kann
man sagen, dass das Von-der-
Strecke-Pusten am meisten Spaf
bringt, weil es grafisch sehr gut
umgeseizt ist. [n diese Effektorgie
reint sich auch der Sound ein, der
zwar wegen der Modultechnik
nicht so knackig riiberkommt wie
bei den CD-Versionen, aber trotz-
dem fetzig und beatlastig in die
Beine gent. Bekannte Bands,

iy wie The Prodigy und Under-

world, haben sich federfiihrend
an der Produktion beteiligt. Eben-

=
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Aus dem Windschatten: Solche wag-
halsigen Uberholmandver sind eher
selten, da ihr meist einen deutlichen
Geschwindigkeitsiiberschuss habt

so wurden die Sprachsamples an

den futuristischen Grafikstil ange-

lehnt. Eine etwas gelangweilte
Computerdame gibt bekannt, wel-

che Waffe gerade aktiviert ist, und

das mannliche Pendant, welche
sich im Anflug auf euch befindet.
Zum Schluss noch einige Worte

LAFR TIMES
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In Rauch aufgeld

Treffern zerreifit es die

und in wenigen Sekunden s
draufien

zur Steuerung: WipEout 64 ist
durchweg sauber programmiert.
Das Fahrgefiihl der Renner bildet
da keine Ausnahme. Mit dem
Rumble-Pak macht das Ganze so-
gar noch mehr SpaR, wenn Geg-
ner abgedrangt werden oder Ra-
keten heftig am Schild vergliinen.
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Kurve kratzen: Mit den Z- und R-Tasten kann man scharfe Kurven besser schnei-
den. Diese Fahrweise braucht aber ein wenig Ubung

o
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WROMG WAY

Schwere Jungs unter sich: Der Multiplayer-Modus bietet zwar keine so detaillierte Gra-
fik wie bei einem Spieler, doch er macht dank herzhaftem Waffenabtausch auch Laune

ROSITION
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Aus dem Windschatten: Solche wag-
halsigen Uberholmanéver sind eher
selten, da ihr meist einen deutlichen
Geschwindigkeitsiiberschuss habt

Und zack! Dieser gezielte Treffer wird
unseren Kontrahenten fiir einige Se-
kunden aus dem Konzept bringen

CHQEH

oS

Keine Chance: Leider kann man beim
Anfahren in puncto Beschleunigung
nicht mit den computergesteuerten
Gegnern mithalten

Psygnosis

Konami
1-4
Fortgeschrittene
bis Profi
19,- DM
Konami
F-Zero X,
Extreme G2
7+ Levels, Rumble-Pak

Dezember
Grafik:

AT
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Nach dreijdhriger
Entwicklungszeit und einer Namensénderung
lasst das Jongleurtalent Starshot in einem
mit Puzzleeinlagen garnierten Hiipferlebnis

Nintendo 64

endlich die Puppen tanzen

ie heifdt noch das alte

Sprichwort? Konkurrenz be-
lebt das Geschéft. Im Falle des
neuesten Produktes aus dem Hau-
se Infogrames trifft dann wohl
eher ein anderer Spruch zu: Kon-
kurrenz zerstort das Geschift.
Denn Starshot, ehemals unter dem
Namen Space Circus geplant, er-
zahlt ndmlich die Geschichte
zweier Weltraumgirkusse, die sich
im 32. Jahrhundert
die Publikumsgunst bé
Wahrend der bescheiden®
ehrliche Space Circus von P'§
zu Planet reist, um den Le {8
Besonderheiten des Unit
nahe zu bringen, setzt
Circus ganz auf kra- &
chende und laute
Shows, gespickt mit
computergenerier-
ten Spezialeffekten.
Da aber dem fiesen
Direktor Ravel der
Space Circus ein
Dornim Auge
ist, droht er
damit, alle
iibrig ge-
bliebenen At-

traktionen des Weltalls zu vernich-

ten und nur deren virtuelle Abbil-
der fiir seine Vorstellung zu nut-

zen. Keine Frage, dass dieser Plan
tiber kurz oder lang das Aus fiir
den redlichen Betrieb bedeuten
wiirde. Deshalb wird auch ein klei-
ner Angestellter, der Sternen-
jongleur Starshot, losgeschickt, mit
dem Auftrag, die bizarrsten Krea-
turen verschie-

de-

5

In Bedrangnis: Besonders wichtig, um verzwickte und spannende Spielsituationen
zu entwerfen, ist die ausgekliigelte Positionierung der Gegner

Uber den Wolken: In enger Umar-
mung mit eurem Raketenfreund
Willfly lassen sich, geniigend
Treibstoffvorrat vorausgesetzt,
die Levels ziigig erkunden

ner Planeten fiir die Manege des
Space Circus zu sichern.

Spielablauf: Die Attraktionen
retten

Euer Abenteuer beginnt auf dem
Planeten Tensuns, der ein Paradies
fir die erholungsbediirftigen Ar-
beiter der ganzen Galaxis darstellt.
Den ganzen Tag lang Sonne,
kilometerlange Sandstrande
sowie ein tiefblaues Meer, das

Endzeitwelt: Die Menschheit hat es
letztlich doch noch geschafft, die Erde
vollig zu entvdlkern, allerdings mit
Unterstiitzung einer Armee von
Marsmenschen

N

7

Ferienidylle: Die Nintendospiele
der neuen Generation haben den

Info und Reiseroute festlegen: Im Kontrollzentrum erfahrt ihr alles iiber die
besuchten Planeten und die dort zu suchenden Attraktionen

Nebelbé@nken den Kampf angesagt.
Freie Sicht fiir freie Gamer also

Dein Freund und Helfer: Auf dem
Erholungsplaneten Tensuns
(Zehn-Sonnen) attackieren euch
sonnengebriunte Madels, die
Politessen sehr dhnlich sehen

allerdings von ebenso grofen wie
bléden Haien bevilkert ist. So
ganz auf sich allein gestellt ist un-
ser Titelheld auf seiner Suche
dann doch nicht. Neben dem Weg-
werfroboter Willfall, der zur Kom-
munikation mit der Bevélkerung
der verschiedenen Planeten aus-
gebildet wurde, steht euch zusatz-
lich die zahme Rakete Willfly zur
Seite. Solange der kleine Helfer
ausreichend Treibstoff besitzt, las-
st er sich durch gezieltes Ansprin-
gen dazu iiberreden, Starshot iiber
uniiberwindbare Abgriinde oderin
luftige Hohen zu beférdern. Ist der
Feuerwerkskorper jedoch einmal
véllig ausgebrannt, liegt es an
euch, seine Tanks durch Einsacken
von gelben Bonus-Items, die zum
Teil auch in versteckten Hohlen
konzentriert sind, wieder aufzufiil-
len. Am Strand entlang zieht sich
dann euer Pfad iiber gewundene
Holzbriicken hoch in die Bergland-

Unsanfte Landung: Dafiir, dass der
kleine Starshot den Space Circus ret-
ten soll, wird er reichlich ungebiihrend
auf die Planetenoberflache befordert
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T~ Haltet ihr nach Abschuss eines Sterns den B-Button gedriickt, lassen sich die Geschosse sogar um die Ecke lenken. Zusétzlich
+—dient eure Waffe aber auch dem Umlegen von Schaltern oder etwa dem Ablenken von Flugobjekten. —

1 Il | ! | |

| | ] | | | | | | | | | | 1T 11T 1T 11
schaften der Insel. Auf dem Weg ern. Und auf die Flugbahn dieser
trefft ihr auf zahlreiche Hilfsbal- Geschosse dirft ihr sogar noch
lons, die die grundlegende Steue- Einfluss nehmen, wodurch spekta-
rung des Helden hdappchenweise kuldre Schiisse auf Gegner, die
erkldren. Unter anderem verfiigt sich hinter ihrer Deckung allzu si-
Starshot tiber die Fahigkeit, drei cher fithlen, mdglich werden. Um
verschiedene Sprungmandver aus-  aber auf den eigentlichen Punkt
zufiihren und natiirlich seine an- eurer Mission zuriickzukommen,
geborene Waffe, die Ster- namlich die Beschaffung von Zir-
nenschiisse, abzufeu- kusattraktionen, wird nicht nur
bloRes Durchhiipfen eines Levels
abverlangt. Vielmehr gilt es,

Mario: Starshot zeigt  _

ohne Frage viele An- — durch Kommunikation mit den
sat’ze. d'? e Rincin Bewohnern herauszufinden, wie
Spitzentitel hatten ma-

diese Publikumsmagneten zu er-
reichen sind. Im Falle des verwii-
steten Planeten Erde hilft euch
vielleicht der einzige Uberlebende
des Krieges zwischen Marsmen-
schen und Terranern weiter. Dieser
stellt sich als introvertierter
Schriftsteller heraus, der den Welt-
untergang einfach verpasst hat.
Ihn zu finden bringt Starshot im
Anschluss auf die Fahrte eines
Geisterhundes, der vor langer Zeit
als erstes Lebewesen in einer rus-
sischen Rakete als Astrowau in
den Weltraum gestartet ist. Dieser
wiirde sich als Trapezkiinstler in
der Arena sicherlich gut machen,
oder? Solltet ihr an einer Stelle
einmal nicht weiterkommen, bietet
es sich an, sein Gliick erstmal auf

chen kénnen. Zusatzlich zur .
technischen Qualitat iberzeugen be-
sonders die grofien und abwechs-
lungsreichen Levels. Ferner kann der
nicht-lineare Spielablauf mit seinen
zahlreichen Puzzle-, ja ich wiirde
schon fast sagen Adventure-Elemen-
ten, durchaus begeistern. Was aller-
dings das Zirkusabenteuer von Refe-
renztiteln wie Banjo & Co. trennt, das
sind die Interaktionen mit den Geg-
nerfiguren. Diese sind namlich zum
einen schlecht zu kontrollieren und
zum anderen nicht sonderlich span-
nend designt worden, zumal die
theoretisch sehr gute Idee des steu- °
-erbaren Schusses in der Praxis langst
nicht so gut wie erhofft funktioniert.
Wias bleibt ist ein technisch einwand
freies Projekt, in dem viele innovative
Ideen verwirklicht wurden, das aber
leider einfach nicht so viel Spielspafd
vermittelt wie die hochwertige Kon-
kurrenz.

Kleider machen Leute: Um auf der verseuchten Erdoberflache herumzuwandern,
schliipft ihr in diesen Schutzanzug

S N S O N N
einem anderen Planeten zu versu-
chen. Allerdings bendtigt diese
Aktion einen bestimmten Vorrat an
blauen Megafuel-Boni, die ihr wie-
derum auf dem Planeten einsam-
meln miisst.

Technik: Interaktiver Comic-
Strip

Getrieben von dem Wunsch, eine
Spielgrafik zu erschaffen, die Scien-
ce-Fiction- und Comic-Elemente
miteinander verbindet, haben die
Programmierer ihrer I3D-Grafik-

YT (L)
Gt |

Engine einige Hilfssysteme hinzu-
gefiigt. Wahrend das Cartoon-Skin-
System fiir ein zeichentrickgerech-
tes Aussehen der Locations und
Spielfiguren sorgt, werkelten die
Entwickler sogar an einer Routine,
die ein lustiges Verhalten der Geg-
ner garantieren soll, und tauften es
Sool-System. Beide Vorhaben kann
man auch eindeutig als gegliickt
bezeichnen, was ebenso auf die an-
deren Aspekte der technischen Sei-
te, wie Sound oder Animationen,
zutrifft.

s
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Virtua Circus: Der Bosewicht Ravel hat
allerlei hochmoderne Killerroboter
ausgesandt, die Starshot das Leben
schwer machen sollen

David gegen Goliath:
Monstersoldaten des Virtua
Circus sind groft und geféhrlich.
Ihre Schwachstelle ist allerdings
der Mangel an Gehirnschmalz

.

Aus dem Weg: Auf dem Planeten
Technomum funktionieren alle Maschi-
nen ohne jemals kaputtzugehen. Der
blanke Horror fiir Werkstattbesitzer

Diplomatie: In vielen Bereichen helfen
Gespréche weit mehr als gewagte
Sprungmandver oder der Gebrauch
euer Sternenwaffe

Ocean
Infogrames
1
Anfanger bis Profi
19,- DM
Infogrames
Banjo Kazooie
Rumble-Pak, 7 Welten

erhaltlich

Grafik:

un:T9
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‘eder, derzu den Fans des Ameri-

can Footballs gehdrt, wird bei den
Namen Bret Favre, Dan Marino und
Steve Yuuh'g grofie Augen bekam-
men. Diese drei Herren, allesamt
beriihmte Quarterbacks, gehtren in
der National Football League zu den
absoluten Stars. Dach soll der Name
des N64-Moduls euch nicht auf
falsche Fahrten locken. In Acclaims
9%er-Version des Quarterbackelubs
sind natiirtich auch alle Spieler an-
derer Positionen aufgefiihrt.

Spiclablauf: Football
erschien noch nie so real
Insgesamt warten :
iiber 1500 Akteure |
.

it
e =2
B

Swen: Alle N64-Foot-
ball-Anhénger diirfen
sich auf ein wahres
Freudenfest einstellen.
NFL QBC '99 ist das beste
American-Football-Spiel fiir eine
Konsole iiberhaupt: realistische
Grafik, irres Gameplay und ausge-
kliigelte Spielziige von Charlie
Weis, dem Offensive Coordiantor
der New York Jets. Dazu kommen
Kommentare des CBS-Moderators
Randy Cross und knallharte Calls
des Referees Jerry Markbreit. Nicht
zu vergessen sind die sechs NFL-
Europe-Teams (endlich!), Playbook,
Spielerhandel und der Editor. Ein- |
ziger Kritikpunkt: Agieren bis zu’ |
vier Spieler gleichzeitig um Field-
Goals und Touchdowns. kann das
Modul - genretypisch - nicht weiter
in Sachen Spielspaft zulegen.
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der 31 Original-NFL-Teams und
{Achtung!) sechs NFL-Europe-
Mannschaften auf ihren Einsatz.
Darunter sind also auch bekannte
deutsche Namen, wie Manni
Burgsmiiller von Rhein Fire oder
Werner Hippler und Ralf Klein-
mann von der Frankfurt Galaxy.
Leider gibt es nicht die passen-
den Stadien zu den ehemaligen
World-League-Teams, dafiir alle
der NFL. An Einstellmdglichkei-
ten und Modi wurde ebenfalls
nicht gegeizt. Neben den bekann-
ten Varianten Freundschaftsspiel
und Liga gibt es in der neuesten
Version auch ein Trainingscamp
und alle bisherigen Super-Bowl-
Paarungen zum Nachspielen.
Wem das nach nicht genug ist,
der darf per Editor eigene

1 Spieler und Teams entwerfen,

/ diese dann auf den Markt wer-

fen, um sie dann zu kaufen oder
zu verkaufen. Kommen wir zur ei-
gentlichen Action. Auf dem Platz
wurde an nahezu jedes Detail ge-
dacht. Unterschiedliche Wetter-
und Bodenverhéltnisse, mitspie-
lende Schiris oder lange Schatten
der Flutlichtanlage machen NFL
QBC '99 sehr realistisch. Noch
viel wichtiger ist natirlich das
taktische und spielerische Ver-
standnis der Spieler selbst. Auch
hier kann man nur sagen: Hut ab!
In jeder Situation spielt das N64
so, als ware man live im Stadion

™ _SPgRIF DEFENSIVE PASS INTERFERENCE
’ ' PASS INTERFERENCE ON COWBOYS #26

ACCEPT:
DECL MK

[ IST AND 10 ON THE 464
SRD AMD 12 oM m{ 444
o -
L™
Gnadenlos: Gibt es einen Regelverstof, gibt der Whitecap (Hauptschiedsrichter)
nach der gelben Fahne die Strafe bekannt

Rechtzeitig vor dem Playoff-Start in der amerikanischen
Football-Profiliga legt Acclaim seinen Nachfolger zum letztjihrigen Abriumer nach

Turnover! Ist man durch die gegnerischen Reihen zu ungestum, fumbelt man das

Ei recht schnell

dabei. Keine aufgesetzien Aktio-
nen oder Fouls vergiften das
Foothall-Flair. Um auch strate-
gisch das Heft in der Hand zu ha-
ben, besitzt jedes Team eigene
sogenannte Playbooks. Aus die-
sem Sammelsurium von Spielzii-
gen, das auch eigenmdchtig ab-
geandert werden kann, diirft ihr
wahrend einer Partie eure Lauf-
und Passwege wahlen.

s Geschmeidige
HiRes-Engine
Im Vergleich zum Vorgdnger-Mo-
dul hat sich einiges im Quarter-
backclub getan. Hochauflgsende
und zugleich fliissige Grafik (640
x 480 Pixel) und viele authenti-

e e e i, T
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Galaktisch: Ralf Keinmann versucht
per Field-Goal die ersten drei Zahler
im deutschen Derby auf das Board zu
bekommen

Wie aus dem Lehrbuch: Nur nach vielen Trainingsversuchen wird ein solcher
punktgenauer Pass in die Arme des Receivers gelingen

sche Bewegungsablaufe lassen
Freude aufkommen. Die Intelli-
genz von Spielern und Zebras
(das sind die Schiedsrichier) wur-
de ebenfalls komplett liberarbei-
tet und macht durchweg eine
sehr gute Figur. In Sachen Sound
wird zwar kein Feuerwerk abge-
brannt, ist jedoch fiir das Genre
mehr als ausreichend.

Iguana Entertainment
Acclaim
1-4
Profi
129,- DM
Acclaim

Madden NFL’9g
37 Teams, Rumble Pak

Dezember
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PlayStation

Eindrucksvoll: Ein tolles Render-Intro fiihrt euch in
die Welt des etwas anderen Rennspiels ein

iy
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Psygnosis’

aktueller und hochst gewagter Versuch, durch

neue Spielkonzepte der Konkurrenz den Rang
abzulaufen und die eigenen Absatzzahlen in
die Hohe zu katapultieren

sygnosis, eines der gréfiten

Softwarehduser der Welt, hat
sich fiir das aktuelle Geschaftsjahr
ein grofRes Ziel gesetzt. Die Absatz-
zahlen sollen von derzeit 1.000.000
verkauften Softwaretiteln im
deutschsprachigen Raum um ein
Vielfaches gesteigert werden. Dem-
entsprechend wird auch an der

erreicht werden. Dass fiir ein solch
hochgestecktes Ziel natiirlich auch
der Ideenreichtum der Spielkonzep-
toren und Programmierer gefragt
ist, versteht sich von selbst. Folglich
hat man sich bei Psygnosis auch
iiber diverse Erneuerungen den
Kopf zerbrochen, anscheinend mit
Erfolg. Zum einen wurden namhaf-
ten Unternehmen, wie adidas, oder

Jump, Jump! Durch gewagte Sprungeinlagen raumt
ihr unliebsame Gegner aus dem Weg

Turboboost

Pinguin-Autohahn: Rast den Eiskanal hinab und versucht Kollisionen mit den Pin-

guinen zu vermeiden

Institutionen, wie der FIA, Lizenzen
abgerungen, um Titel a la adidas

Power Soccer und Formel 198 zu

Geschwindigkeitsschub: Fahrt beim Rennen iiber die
griinen Pfeile und ihr erhaltet kurzzeitig einen

zepte miteinander in Verbindung
bringen. Bestes Beispiel dafiir ist
0.D.T, ein Action-Adventure mit

Qualitat der Produkte gearbeitet.
Durch Ausnutzen der neuesten
Technologien, sowohl im Software-
wie auch im Hardwarebereich, sol-

produzieren. Zum anderen hat man
sich auf noch nie dagewesene
Genre-Mixturen konzentriert, die
unterschiedliche spielerische Kon-

RPG-Einschlag (aufmerksame Leser
haben den Testbericht in der letzten
Mega Fun bereits gelesen). Psyba-

dek fallt wie 0.D.T.in letztere Sparte.

len bestechende Verbesserungen

das Spiel erst durch die
grafischen Feinheiten

Transparenzeffekte: Schmackhaft wird

Im Rausch der Geschwindigkeit: Die

3D-Engine des Renners lduft sauber
iiber die Mattscheibe

= i

Total abgefahren: Die Locations der
einzelnen Levels unterscheiden sich

stark voneinander

Als eine Mischung aus Boarderspiel,
Racer und Jump & Run soll es die-
sen Winter die heimischen Wohn-
zimmer mit der Atmosphére héch-
ster Innovation fiillen. Innovativ
deshalb, da ihr mit einem der bei-
den Helden auf einem Hoverdeck,
einem snowboardahnlichen Vehi-
kel, das auf einem Luftpolster da-
hingleitet, durch die 47 Levels von
Psybadek springt, rast und fightet.
Dabei ist die Hintergrundgeschichte




Feuerzauber: Stiirzt ihr euch von der
Startplattform, erlangt ihr Zugang zu
einem geheimen Level

LD P T :.n
Zwischenwelt: Von dieser Plattform
aus startet ihrin die insgesamt 47 ver-
schiedenen Levels

ML
———
Mario: Um es gleich
vorweg anzumerken,
Psybadek ist ein frust-
rierendes Erlebnis. Auf
den ersten Blick wirkt es
genial, aber je weiter man sich in
den Levels fortbewegt, desto schwie
riger wird es, bis es meiner Meinung
nach fast schon unspielbar anmutet.
An vielen Passagen muss Prazisi-
onsarbeit geleistet werden, die auf-
grund der schwammigen Steuerting
mehr als unpassierbar sind. Schade
eigentlich, denn ansonsten hatte
Psybadek aufgrund seiner Innovati-
on und des eigenwilligen Charmes
wirklich das Potential, sich in den
oberen Réngen der Charts zu plat-
zieren. Empfehlenswert ist das Ho-
verboard-Erlebnis also nur fiir die
Zocker unter euch, die einer Heraus
forderung nie aus dem Weg gehen
und eine Engelsgeduld mitbringen.

. @
v“f._‘_\ 'l / Spielablauf: Was lange wihrt,
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auf das letzte Sternchen ausge-
quetscht, holen euch die Engel an ei-
nen Platz der absoluten Gliickseligkeit

so alt wie das Jump&Run-Genre

selbst. Krakken, der absolute Ober-
schurke, hat eure Freunde in seine
Dimension gebeamt, um sie zu sei-

nen willenlosen Sklaven zu machen.

Mit ihrer Hilfe will er bei gegebener
Zeit eure friedliche Welt heimsu-
chen und samtliche Einwohner un-
terjochen. Ihr schliipft nun in die
Rolle von Mia oder Xako und ver-
sucht eure Freunde aus den Klauen
des Bosewichts Krakken zu befrei-
en.

wird endlich gut

Um diese schwere und nicht ganz
ungefahrliche Aufgabe zu erfiillen,
werdet ihr in die fiinf verschiedenen
Welten des Krakkenimperiums ge-
warpt. Die Welten selbst teilen sich
noch einmalin unterschiedliche Le-
vels auf, plus diverse Bonusstages.
In diesen Unterwelten sammelt ihr
genretypisch Goodies ein, die euer
Leben verlangern oder euch beson-

Unterlegen: Ist eure Lebensenergie bis

dere Fahigkeiten verleihen. Zudem
tretet ihrin jeder Welt gegen zwei
Levelbosse an, die, falls ihr sie be-
siegt, zwei eurer Freunde den
Heimflug gewdhren. Habt ihr einem
eurer Freunde die Freiheit erkampft,
werdet ihr mit einer neuen Sprung-
technik belohnt, die euch im Kampf
gegen die Schergen des Obermotzes
Krakken hilft. Ist es euch gelungen,
samtliche Kumpel der drohenden
Sklaverei zu entreifen, kampft ihr
zu guter Letzt noch gegen die Ursa-
che des ganzen Ubels hochstper-

sonlich. Gelingt es euch Krakken ¢

niederzuringen, befreit ihr somit
den letzten Artgenossen oder eben
die letzte Artgenossin. Das hangt
schlussendlich von eurer Anfangs-
wahl ab, je nachdem ob ihr Mia oder
Xako spielt.

i -
Pinguin-Shooting-Galerie: Ballert

in drei Minuten 60 Pinguine ab,
sonst gibt es kein Entrinnen

Erhohter eﬁgkeitsgrad: Inder2.
Runde des Pinguin-Schieflens werdet ihr
von umherfliegenden Ballons gestért

e Helden: Mia und Xako sind die Protagonisten dieses Adventures. Mit
einem der beiden begebt ihr euch auf die Suche nach euren Freunden

= Grafik:

spiele RLIR 4

Technik: Perfekt, wenn da
nicht die Steuerung wiire
Durch die Verwendung von
Comic-Charakteren, gepaart mit
einem groovigen Sound, der ex-
klusiv fiir das Spiel von Londoner
DJs kreiert wurde, hat sich Psyg-
nosis auf ungewohntes Terrain
vorgewagt. Allerdings haben sie
diesen Schritt nicht ohne griind-
liche Planung und Vorberei-
tungsarbeit getdtigt. Deshalb ist
das Spiel grafisch auch gelungen.
Die Helden Mia und Xako sowie
die diversen Gegner wurden mit
feinen Texturen iiberzogen, die
ihnen das charakteristische
knuddelige Aussehen verleihen.
Ebenso wurde die Umgebung
witzig und atmospharengerecht
gestaltet. So sind Einlagen, wie
sich im Rhythmus der Musik be-
wegende Baume oder Briicken,
keine Seltenheit. Einziges Manko
ist die Steuerung, die fiir genaue
Abfragen einfach zu schwammig
ist.

Psygnosis

Psygnosis
1

Fortgeschrittene

Psygnosis

47 Levels, Dual-Shock,
Passwortsystem

erhéltlich

Sound:

72
LT
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PlayStation

m letzten Jahr verzauberte die
Ienglische Softwareschmiede
Psygnosis die Anhdnger der
Wing-Commander-Serie mit ei-
nem Weltraum-Shooter der edel-
sten Sorte. Dabei iiberzeugte nicht
nur die flieRende Grafik-Engine
mitsamt der eindrucksvollen Ex-
plosionseffekte, sondern vor al-
~ lem die gelungene Story und der
nicht-lineare Handlungsstrang
fesselten den virtuellen Welt-
raumpiloten tagelang an den
Bildschirm. Fiir cinematisches
Feeling sorgten die fulminanten
Rendersequenzen, die die Story
des Shooters nach den Missionen
fortsetzten. Als Kampfpilot der
freiheitsliebenden Liga lieferte
sich der Spieler heifie Gefechte
gegen aggressive Kampfgeschwa-
der des verfeindeten Navy-Biind-
nisses. Es tobte eine gewaltige
Materialschlacht, die Tausende
von Opfern forderte. Letztlich

Farbenfroh: Explosionseffekte wurden

im Sequel noch eindrucksvollerin
Szene gesetzt

Nur Fliegen ist schaner: Die hochaufldsende 3D-En
lauft selbst bei der Darstellun@vieler Details noch sehr

flieRend ab

Psygnosis’ Fortset-
mdramas Colony

es Mal fiir Recht und
Jalaxien sorgen

setzte sich die Liga durch, und die
wenigen Uberlebenden der unter-
legenen Rasse wurden in eine
weit entfernt gelegene Galaxie
verbannt. Dort sinnten die Verlie-
rer 100 Jahre lang auf Rache und
bauten, getrieben vom Gedanken
nach Vergeltung, eine riesige
Raumflotte, die in der Lage sein
sollte, die Navy vernichtend zu

schlagen. Inmitten dieses Szenari-

os findet sich der Spieler wieder,
der auf der Seite der Navy kamp-
fend den Schmerz der Vergangen-
heit durch einen vernichtenden
Angriffsschlag lindern soll. Einge-
fiihrt in dieses diistere Geschehen
werdet ihr durch ein eindrucks-
volles Renderintro, das wie die

o

LEAGUE CRUTSER SCHILDE UNTEN

Verbesserungen im Sequel ibernommen

Zwischensequenzen qualitativ
durchaus gleichwertig mit den Fil-
men des Vorgédngers ist. Dass
Colony Wars: Vengeance lediglich
auf einer CD ausgeliefert wird
(der Vorganger benétigte noch
zwei Datentrdger), liegt iibrigens
an dem verbesserten Komprimie-
rungsverfahren, mit dem die Fil-
me auf die CD verbannt wurden.

re!.. o

Gigantisch: Im Verlauf des virtuellen Weltraumdramas trefft ihr auf

riesige gegnerische Basisstationen, die sich nur mit Raketengewalt

vernichten lassen

,Takﬁsches Geschick: Um eflisolches Basisschiff des Feindes
2u vernichten, miisst ihr zunachst dessen Seenergie mit

dem entsprechenden Laserschwachen

Kein Durchblick: Leider wurde der unbersichtﬁche Radar des Vorgdngers ohne

Spielablauf: Never change a
winning Gameplay

Am spielerischen Umfang hat
sich nichts Gravierendes gedn-
dert. Es gilt, wie schon im Vor-
ganger, mehr als 40 Missionen zu
bestreiten. Dabei sorgt der nicht-
lineare Handlungsstrang fiir Ab-

3

2 % ] =
o B 5 :




spiele R{I4EC"

H ller im Vergleich

Neben der Colony-Wars-Serie veroffentlichte Psygnosis kiirzlich mit Blast Radius einen weiteren Weltraum-
Shooter, der jedoch im Vergleich zum Referenz-Produkt lediglich mit einem linearen Handlungsstrang aufwar-

| tet. Leider trifft der virtuelle Raumpilot nur selten auf abwechslungsreiche Missionen. Jeder der 40 Auftrige bie-

tet nur spielerische Mittelklasse und ldsst schnell Langeweile aufkommen. Einziger Pluspunkt ist der Link-
Modus, der den Spielspaf® zumindest kurzfristig erhGht.

e R e e S i s s i R R e s G (R
Origins PC-Konvertierung glénzt durch einen genialen Story-Modus, der sich durch Interaktion des Spielers so-
gar beeinflussen ldsst. Mit fiinf verschiedenen Raumschiffen gilt es in 40 unterschiedlichen Missionen fiir Recht
und Ordnung in der Galaxie zu sorgen. Allerdings ist die durchschnittliche Grafik nicht mehr zeitgemaf und be-
eintrachtigt den Spielspaf nachhaltig.

| 'l | I | | | | | | | | Il Il | Il Il | |

1 | ] | i 11
Der erste| thltraum|-51r|eicL vc|m P|syg|nosis war |irn l!etztenI]ah|r hi|er 2u Liandle ei|n glroﬁL:r érfollg. é)abLi ijibereulgte|
vor allem die 3D-Engine mitsamt der tollen Grafikeffekte und der authentisch dargestellten Raumkreuzer. Mehr
als 40 umfangreiche Missionen mussten vom Spieler mit vier unterschiedlichen Raumjagern, die mit bis zu 15
verschiedenen Waffensystemen ausgeriistet waren, gemeistert werden, bevor die gegnerische Flotte vollstandig

zerstort war.
SN N (A A 1 A O ) O A O O S I O o O O O O O TN M 1 O DO

| | | | | | | | | I I I | | | | | | | i | | | | | I | | I | | ] |
Der Nachfolger bedient sich der positiven Aspekte des ersten Teils, die im Sequel deutlich verbessert wurden. So

stehen euch nun 22 unterschiedliche Waffensysteme zur Auswahl, mit denen ihr euch eurer Feinde erwehren
konnt. Zusatzlich warten neben den iiblichen Weltraummissionen nun Auftrége auf fremden Planeten auf euch,
die wahrend der mehr als 40 Missionen fiir Abwechslung sorgen. Dariiber hinaus wurde die grafische Prasenta-
tion dank neuer Effekte deutlich aufgebohrt.

B S S N S N Y O VA S O e O O [

wechslung und Langzeitmotivati-
on. Bereits die ersten vier Missio-
nen entscheiden {iber den weite-
ren Verlauf der Story. Werden die
Aufgaben mit Erfolg geldst,
schlagt ihr den offensiven Hand-
lungsstrang ein, indem ihr

I T T ] T T T T T T T T I | i I I T I b | 1 | I T | | | I I
Einrichtungen und Schlachtschif-  Fights erwartet den Colony-Wars-  ten. Dabei solltet ihr auf eine der

fe der Navy angreift. Dagegen Veteranen ein gewohntes Bild. beiden Cockpit-Perspektiven
bedeutet ein Verlust der ersten Noch immer bietet sich dem Pilo-  zuriickgreifen, da nur diese den
Auftrdge, dass ihrin die Defensi-  ten die Moglichkeit, das Kampf- besten Durchblick iber den

ve gezwungen werdet. Nun gilt geschehen aus drei unterschied- feindverseuchten Luftraum ge-
es, eigene Mutterschiffe zu ver- lichen Perspektiven zu betrach- wihren. In Sachen Ubersichtlich-

teidigen oder Versorgungskon-
vois auf ihren gefdhrlichen We-
gen zu begleiten. Wahrend der

”’

ry Nl ; ;.
Zahn der Zeit: In einigen Missionen Der virtuelle Hangar: Vor jedem Luft-
spielt der Faktor Zeit eine gewaltige kampf kénnt ihr euch fiir einen von bis
Rolle. Meistert ihr den Auftrag inner- zu vier unterschiedlichen Raumjégern
halb des Limits nicht, gilt der Auftrag entscheiden
als verloren

.. dass der Art-Director Dave Crook die Bonusstrecken zu Psygnosis’ Future-
Renner WipEout 2097 designte?
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Wirkungsvoll: Die Angriffskapsel ist ein

.. |
Gefiihlsecht: Dank Unterstiitzung des Dual-Shock-

By ! i
Informationsfluss: Wihrend der Missionen werdet

ihr via Bildschirmtext iiber die Situation aufgeklart unbemannter Flugkérper, der euer Ziel Controllers erlebt ihr die Luftgefechte noch

und erhaltet zusatzlich niitzliche Hinweise bis zur Vernichtung verfolgt hautnaher als im Vorgénger

keit erwarten euch ebenfalls be-  risches Flugobjekt, dann weicht passten eurem Vogel zusatzlich genstande aus dem luftleeren
kannte Aspekte im ,Arbeitszim- das computergesteuerte Ge- ein paar niitzliche Geratschaften, ~ Raum packt und transportiert.
mer” des Piloten: Auf dem Bild- schoss dem Aggressor bis zu die zum Gelingen einiger Auftra- ~ Wahrend einer Mission gilt es
schirm werden Fakten, zum Bei-  dessen endgiiltiger Vernichtung  ge unbedingt vonnéten sind.Thr  unter anderem auch, Basisstatio-
spiel die derzeitige Reisege- nicht mehr von der Seite. Wurde  seid zum Beispiel im Besitz ei- nen mit Energiezellen, die ihr
schwindigkeit, die ausgewahlte der Gegner ausgeloscht, kehrt nes Greifarms, mit dem ihr Ge- zundchst im All aufstobern
Bewaffnung oder euer Energie- das niitzliche Fluggerat wieder

stand, eingeblendet. Darliber an seinen Ursprungsort zuriick.

hinaus geben weitere Anzeigen Doch nicht nur das Waffenarse-
Auskunft iiber den Schadenszu- nal wurde mit 22 unterschiedli-
stand gegnerischer Raumjager, chen Systemen deutlich aufge-
die euch wéhrend der gefahrli- stockt. Die Programmierer ver-

chen Reise im Weltraum begeg-
nen. Um sich dieser Bosewichter
zu erwehren, bietet Colony Wars:
Vengeance eine ganze Menge
neuer harter Geschiitze. So seid
ihr nun im Besitz sogenannter
Angriffs- bzw. Verteidigungskap-
seln. Ballert ihr beispielsweise i h

die Angriffskapsel auf ein gegne- Augenschmaus: Die gegnerischen
Raumschiffe wurden im Nachfolger

wesentlich detaillierter in Szene ge-
setzt

Sie dirfen des Kriegsschiff ouf
ist der Einsatz fehlgeschlagen

Man spricht Deutsch: Die Missions-
beschreibungen erfolgen visuell und
akustisch komplettin deutscher Spra-
che

-

Fassettenreich: Mehr als 60 verschiedene Missionen miisst
ihr bestehen, die abwechslungsreicher kaum sein kénnten zu absolvieren, miisst ihr teilweise Mineralien im Weltall
abbauen und zu eurem Mutterschiff befordern

Colony Wars: Vengeance bietet dem virtuellen Weltraumhelden wihrend der Schlachten erneut drei unter-
 schiedliche Perspektiven. Davon weist die AuRenperspektive den schlechtesten Uberblick iiber das Geschehen
auf. Die beiden Cockpitansichten dagegen ermdglichen euch ein prazises Anvisieren eurer Gegner.

- -

-




| Die bereits im Vorgéanger geniale Grafik-Engine wurde fiir Colon
| Explosionseffekte des Sequels beinahe realistisch aus und sorgen beim Betrachter nicht selten fiir offene Miinder.

miisst, zu versorgen. Seid ihr auf
eine dieser iiberdimensionalen
Batterien gestoflen, werft ihr eu-
ren Greifarm aus und packt euch
das gute Stiick. Nun nichts wie
hin zum Mutterschiff, mit der En-
ergiezelle im Schlepptau. Natiir-
lich wird euch der Flug dorthin
durch angreifende Jdger des
Feindes erschwert, die euer Vor-
haben zunichte machen wollen.
Mit ein paar gut gezielten Schiis-
sen verabschieden sich die Liga-
Piloten jedoch, und einem erfolg-
reichen Meistern der Mission
steht nichts mehrim Wege. Ne-
ben den obligatorischen Welt-
raummissionen bietet das Sequel
zusatzlich Auftrage, die auf den
Planeten des Gegners erfiillt wer-

deutlich verbessert

Nicht ganz liberzeugend: Die Planetenoberflachen
besteshen nicht gerade durch Detailreichtum

Schwerstarbeit: Die Intelligenz der Gegner wurde bei Colony Wars: Vengeance

den. Hier miisst ihr zumeist Bo-
deninstallationen des Aggressors
zerstoren, die durch eine Vielzahl
gegnerischer Jager geschiitzt
werden. Um im Kampfgetiimmel
den Uberblick zu behalten, ist es
ratsam, hin und wieder den auf
dem Bildschirm eingeblendeten
Radarschirm zu betrachten.

Technil: Grafisches Feuer-
werk

Im Gegensatz zum Gameplay
zeigt die Grafik des Weltraum-
Shooters weitreichende Verdnde-
rungen. Die Explosionseffekte
wurden noch spektakuldrer in
Szene gesetzt und die riesigen
GroRkampfschiffe des Gegners
bieten dank detaillierter Textur-

Sternenhimmel: Die unterschiedlichen Galaxien wurden
mitsamt der Himmelskérper d@getr&u dargestellt

liberziige ein authentisches
Bild. Zusatzlich sorgen die
verbesserte Flugphysik
und genauere Kollisions-
abfragen auch steuerungs-
technisch fiir ein gutes ,Welt-
raumgefiihl”. Die 3D-Engine des
Sequels lauft selbst bei der Dar-
stellung von sehr vielen Raum-
schiffen und Explosionen stets
sehr fliefend und ohne Frame-
Aussetzer ab. Léblich zu erwah-
nen ist auch die sehr gute Dual-
Shock-Unterstiitzung, die euch
eingefangene Treffer am eigenen
Leib spiiren lasst.

Steinhart: Einige Missionen finden in-
mitten todlicher Asteroidenfelder statt

(berraschungsmomente:

Der nicht-lineare Handlungsstrang
ermdglicht iiberraschende Wendungen
und alternative Losungsmaglichkeiten

~ Grafik:

« [,

ey

y Wars: Vengeance nochmals iiberarbeitet. So sehen die fulmi.nénten

Uwe: Beim Zocken von
iy Colony Wars: Vengeance

/ ldsst den virtuellen Pilo-

ten das Gefiihl nicht los,
mitten in einem Science-Fiction-
Film zu sein. Die computerani-
mierten Sequenzen in Kinogua-
litdt und eine immens aufwendige
Audiokulisse mit Bordfunk und or-
chestraler Musik verschaffen dem
Epos eine unheimliche Spieltiefe.
Dariiber hinaus sorgt eine ver-
zweigte, nicht-lineare Spielstruk-
tur fiir iiberraschende Wendungen
und alternative Losungswege.
Auch technologisch setzt Colony
Wars: Vengeance neue Mafstabe.
Gigantische, detailanimierte Ster-
nenzerstdrer, Asteroidenfelder
und hochauflésender Weltraum-
nebel lassen das Sequel den
Thron des Genres erklimmen.
Spielerisch hat sich dagegen nicht
viel getan. Noch immer gilt es, gi-
gantische Sternenzerstorer oder
flinke Jager zu vernichten oder ei-
gene Einheiten zu verteidigen. Le-
diglich die neuartigen Auftrige
auf fremden Planeten sorgen fiir
Abwechslung. Jedoch iiberzeugen
diese Missionen nur bedingt, da
das Geschehen auf den Ober-
flachen mit einer geringeren
Frame-Rate dargestellt wird.

Test

.'*'\ -
Psygnosis , 2
Psygnosis

1
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Psygnosis
1  Wing Comman
der 4, Blast Radius, Colony Wars
43 Levels, Dual-Shock-
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Sound:
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ie ﬁﬁﬂe habe
sprechendes Mo
die Zeit ge

| ' ber ein Jahr sind seit dem

- U V-Rally-Einstand auf der
PlayStation vergangen. In Ausga-
be 7/97 attestierte Georg dem
Rallye-Rennspiel realistisches
Fahrverhalten und ausgefeilte
Strecken. Und seither gilt es als
eines der ersten und trotzdem
besten Rennspiele fiir den 32-Bit-

Bereich. Grund genug fiir die Soft-

wareschmiede Eden eine N64-
Umsetzung zu entwickeln und die
Vorteile der Nintendo-Konsole zu
nutzen. Ebenso wie die noch aus-
stehende PS-Neuauflage wird die
N64-Umsetzung mit dem Zusatz
~Edition 99*in die Liden kom-
men,

a8 00 s RS

Massenkarambolage: Oft kommt es direkt nach dem Start zu einem Unfall. Meis-
tens kdnnen sich die anderen schneller befreien als man selbst

Keine Angst: Auch wenn man das Au-
ge in den Graben legt, geht es ohne

Beeintrdchtigungen der Wagenperfor-

mance weiter

+10671 1

o

'BEST LAF
2;04260
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Mit dem Kopf durch die Wand: Manchmal wollen zuriickliegende Gegner sich mit

der Stofistange nach vorne schieben

96 Mega Fun /g9

~ mera eingefangen

& F 3
Auf geht's zur PS-
er Konnen beweisen

Spielablauf: Knallharter
Schwierigkeitsgrad und ho-
her Simulationsgehalt

Gleich eines vorweg: V-Rally ist
schwer, sehr schwer. Anfénger sind
sicher nicht iiberfordert, werden
allerdings ziemlich schnell gefrus-
tet das Pad zur Seite legen. Klein-
ste Beriihrungen mit der Bande
und Crashs mit den Computerwa-
gen fiihren sofort zu Drehern oder
Uberschlédgen. Das wire alleine
noch nicht das Problem, doch sind
alle Strecken mit einem auferor-
dentlichen Zeitlimit belegt. Nach
jedem durchfahrenen Checkpoint
gibt es einige Sekunden zuriick auf
das Zeitkonto. Erreicht man Null,
ist das Rennen vorbei, und man
benctigt einen der drei Continues.
Die frischt ein guter Fahrer durch
gute Platzierungen dann aber wie-

}
- vmuu'ui
Moderne Replay-Funktion: Nach dem
Rennen wird das Spektakel noch ein-

mal sehr plastisch mit einer freien Ka-

Chefsache: Ari Vatanens Ford Escord
V-Rally wurde auch als Extra-Fahrzeug
mit in den Fuhrpark aufgenommen

Schlacht: Gegen drei weitere Computeerahrzege miisst ihr eu-

der auf, so dass ein weiteres Vor-
dringen in immer schwierigere
Strecken von Versuch zu Versuch
leichter wird. In acht verschiede-
nen Landern warten rund 40 Kurse
darauf, von den Rallye-Boliden un-
ter die Reifen gebracht zu werden.
Wahrend Spanien enge kurvenrei-
che Strandpisten hat, muss man in
England verstarkt durch kleine
Dorfer brettern. Aber nicht nur die
Bebauung der Seitenstreifen dn-
dert sich entsprechend des Landes,
sondern auch Witterung und Bo-
denbelag variieren. Schnee erwar-
tet euch in Schweden, Schotter und
teilweise Regen in England und
weite gefahrliche Spriinge in den
Alpen. Abhdngig vom gewdhlten
Kurs sollte das Auto entsprechend
abgestimmt werden. Dinge wie
StoRdampfer, Lenkung und Gang-
iibersetzung lassen sich recht grob
einstellen. An den Fahrzeugen
selbst wurden alle Register des
Rallyesports gezogen. Viele nam-
hafte Hersteller zieren den Fuhr-
park, darunter die bekannten Mar-
ken Ford, Peugeot, Mitsubishi und
Seat. Fiir alle Freunde des Sega-
Rally-Automaten und des Saturn-
Klassikers gibt es noch die drei
Extra-Fahrzeuge Lancia Delta Inte-
grale, Toyota Celica GT-Four und
den Lancia Startos. Mit mindestens
16 Fahrzeugen mit jeweils unter-
schiedlichem Fahrverhalten wird
also dem Rallye-Freak einiges ge-
boten. Auf der Strecke gibt es wie
gehabt nur einen Vierkampf. Und

’ 0 s
Stars hautnah: Immer wenn es an ei-
ner Zuschauergruppe vorbeigeht, wird
heftig applaudiert
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— Ford Escort WRC
— Allradantrieb, 2,0-Liter-Turbolader

| Max. Leistung: 300 PS bei 6250 U/min
| Max. Drehmoment: 41 kg/m bei 5000
U/min

| Gewicht: 1230 kg

__| Max. Leistung: 300 PS bei 6000 U/min
| Max. Drehmoment: 45 kg/m bei 4000

T Gewicht: 1280 kg

— Nissan Almera Kit-Car
I Frontantrieb, 2,0-Liter-Saugmotor
_|Max. Leistung: 265 PS bei 8000 U/min
_|Max, Drehmoment: 26 kg/m bei 6000
U/min

| Gewicht: 960 kg

- Mitsubishi Lancer Ev.JV WRC
| Allradantrieb, 2,0-Liter-Turbolader

U/min

. Frontantrieb, 2,0-Liter-Saugmotor

| Max. Leistung: 275 PS bei 8800 U/min

___Max. Drehmoment: 26 kg/m bei 6500
U/min

| Gewicht: 960 kg

___Renault Max Mégane
| Frontantrieb, 2,0-Liter-Saugmotor
Max. Leistung: 270 PS bei 8000 U/min
| Max. Drehmoment: 26 kg/m bei 6000
— U/min

— Gewicht: 960 kg

__| Frontantrieb, 2,0-Liter-Saugmotor

| Max. Drehmoment: 26 kg/m bei 6000

| Skoda Felicia Kit-Car
_|_Frontantrieb, 1,6-Liter-Turbolader
Max. Leistung: 200 PS bei 7000 U/min
| Max. Drehmoment: 18 kg/m bei 5500
1 U/min

— Gewicht: 880 kg

|_Seat Ibiza Kit-Car
Max. Leistung: 265 PS bei 8000 U/min

~U/min
- Gewicht: 960 kg

EEEEEEEEEE

| Subaru Impreza 555 WRC

| Allradantrieb, 2,0-Liter-Turbolader |
Max. Leistung: 300 PS bei 5500 U/min

| Max. Drehmoment: 45 kg/m bei 4000

— U/min

—— Gewicht: 1300 kg

I I O

macht man einen Fahrfehler, sind
die drei Computergegner schon auf
und davon. V-Rally ist etwas fiir
wirkliche Kénner und Liebhaber
dieses Rennsports, die schon im-
mer eine besondere Herausforde-
rung suchten. Denn die computer-
gesteuerten Fahrzeuge im Arcade-

Nachts werden die Fufisteige hoc ge
klappt: Das Fernlicht erleuchtet die
. Hauser mit Light-Sourcing-Effekten

ten, gibt es noch den dritten und
letzten Modus: Time-Attack. Hier
geht es entweder alleine oder ge-
gen seinen eigenen Bestzeit-
Schatten auf die Piste.

und vor allen Dingen im Meister-
schafts-Modus geben alles. Habt
ihr erst einmal eine vordere Positi-
on inne, fangen die Verfolger sehr
schnell an zu drangeln und mei-
stens fliegt der angeschobene Wa-
gen als erster aus der Kurve. Mit
der Zeit bekommt man dieses Pro-
blem aberin den Griff. Um zu iiben
und seine Bestzeiten zu unterbie-

Technik: Im direkten

Vergleich zu schwach

War die Grafik von V-Rally vor

knapp 14 Monaten noch hervorra-

gend, kann man das

von der heutigen
N64-Fassung nicht
mehr behaupten.

Auf den ersten

Veteranentreffen:
Der alte Gitroen 2CV,
bei uns besser be-
kannt als ,,Ente”,
steht als Dreamcar
(also bitte!?) zur
Wahl. Das urige Ve-
hikel ist natiirlich in
allen Belangen sei-
nen moderneren Kol-
legen unterlegen

Blick - so scheint es zumindest -
haben wir es mit einer direkten
Umsetzung zu tun. Nach derzeiti-
gen Mafistdben fallen die hinein-
ploppenden Grafikelemente und
die teilweise stockende Engine ne-
gativins Gewicht. Auch kann man
manchmal durch einige Baumrei-
hen ,hindurchsehen®, obwohl da-

fen und noch kein Checkpoint in Sicht,
heifdt es aussteigen und schieben...

Mega Fun1/9g 97
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~ digen Pisten der Safari-Priifungen
sind enge Kurvenpassagen sehr ge-
schickt per Driften zu meistern

Swen: Ungemein
schwer prasentiert sich |
der N64-Einstand von
Edens Edelrenner, und
daher wird zum ersten Mal
die ganze Harte des Rallyesports
auch auf den N64-Controller tiber-
tragen. Aber irgendwie beschlich
mich wahrend des Testens, dass sich
im Vergleich zum V-Rally der Play-
Station und dieser Variante nicht
viel getan hat. Sicher, die Edition 99
ist kein schlechtes Produkt, doch wa
re im N64 technisch sicher mehr
drin gewesen. Das beweisen die vie-
len Top-Titel, besonders im Fun-
Racer-Bereich. Um eines klarzustel-
len: Fiir alle Rallye- und Simulati-
ons-Fans ist V-Rally ein absolutes
Muss, besonders wenn man sich die
anhaltende Softwareflaute speziell
in diesem Softwaresegment des N64
vor Augen halt. Mir personlich fehlte
aber ein wenig der eigentliche Spafd
eines Konsolenspiels und ich finde,
dass die Einstellmoglichkeiten und
Rennauswertungen fiir eine wirkli-
che Simulation zu mager ausgefal-
len sind.

: el eit:uf densan-

Auf einen Blick: Standig werden die
links oben eingeblendeten Riickstan-
de auf dem neusten Stand gehalten

Hausfriedensbruch: Ein Crash mit die-
ser Blockhiitte wird uns Kopf, Kragen
und einige Sekunden kosten

hinter gar nichts zu erkennen sein
diirfte. Auf der anderen Seite sind
die Fahrzeuge und die umgeben-
den Objekte sehr detailliert mit
Texturen versehen und die Licht-
und Schattenspiele der Nachtfahr-
ten entschédigen fiir so einige
Schwachstellen. Der Gesamtein-
druck wird ebenfalls durch den nur
tiberdurchschnittlichen Sound
nicht verbessert. Die Hintergrund-
musik wirkt leider nur sehr ge-
dampft und animiert kaum zum

Zwei Spier unter einer Haube: Thr
diirft zwischen horizontal und vertikal
geteiltem Splitscreen auswahlen

meE 0’01760
LAPI/3
e §3

‘I’,

Néchtliche Ruhestorung: In Schweden
gibt es gleich zwei Schwierigkeiten,
den Schnee und die Dunkelheit

Weiterspielen. Eben-
so die Gerauschkulis-
se, die iiber Genrety-
pisches nicht hinaus-
kommt. Selbst der fiir den
Rallye-Fahrer so wichtige Co-Pilot
hat nicht mehr als die Standard-
Floskel ,.Easy Right - Easy Left"
drauf. Wie bereits erwahnt, ist das
Fahrverhalten sehr schwierig. Das

zum ei-
nen am ho-
hen Simula-
tionsanteil von

V-Rally, aber auch zum an-
deren an der sehr feinfiihligen
Analogsteuerung. Trotz Setup-
Anderung wird es einige Stunden

l j il e e brauchen, bis man sie einiger-
I

g | Iy W o

Ari Vatanen,
Rallye-Veteran und
V-Rally-Consuitant

Ari Vatanen plaudert iiber sein
Rennfahrerleben und die
V-Rally-Produktion

Mega-Fun: Wann haben Sie mit
Auto fahren angefangen?
Ari Vatanen: Als ich sechs war.
Damals fuhrich unseren Traktor.
Mit zwolf dann das erste Auto.
Und mit 23 war ich plétzlich Pro-
fi. In meiner Karriere hatte ich
viel Licht und Schatten. Viele Sie-
ge, aber auch viele Unfélle,

MF: Was waren Ihre groften
Erfolge?

#
Neoorarme:

T
T
&4

»V-Rally ist sehr nahe an
der Wirklichkeit. Ich fand
es faszinierend zu
beobachten, wie das
Tuning und Handling in
das Spiel eingebunden
wurden.”

AriVatanen, Rallye-Veteran und

V-Rally-Consultant

AV: Ich kann sie gar nicht mehr
zahlen! Meine schonsten Titel
waren zweifelsfrei die Rallye-

mafien beherrscht. An dieser Stelle
— ware sicherlich weniger mehr ge-
"~ wesen. Technisch gesehen bleibt
| dieser Racer also hinter den hoch
| gesteckten Erwartungen weit

| zuriick.

) P e s )
Weltmeisterschaft '81 und der
Gewinn von der beriihmten
Paris-Dakar-Rallye.

MF: Hat Ihnen die Arbeit an
V-Rally SpaR gemacht?

AV: Es ist immer eine Freude mit ‘_
Profis zusammenzuarbeiten. Als
ein Rennprofi sage ich Thnen,
dass V-Rally ein Spitzenprodukt

ist. AuRerdem warich sehrstolz | '"fos:a_':“
mit dem Ford Escord im Info- - Profi
grames-Design fahren zu diirfen. |— 129,- DM
= Infogrames
C3 Racing,

MF: Was halten Sie von Spiel-
realismus?

AV: V-Rally ist sehr nahe an der
Wirklichkeit. Ich fand es faszinie-
rend zu beobachten, wie das Tu-
ning und Handling in das Spiel
eingebunden wurden.

40+ Strecken, Rumble-

Dezember

Grafik: Sound:
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MF: Vielen Dank fiir das Ge-
sprach.
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Einzigartig hochauflé-

sende 3D-berechnete
Arenen
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Mehr als 300 NBA-
Spieler mit authenti-
schen, zum verwechseln
dhnlichen Gesichtern,
Korpergréf3en und
Hautfarben

Innovative 3D-Polygon-
Engine, die eine umwer-
fend realistische
Darstellung ermdéglicht

Kreieren Sie Ihre eigenen
Spieler, Ihr eigenes Team
und lhre eigene Taktik
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das Gaspedal betatigt, wird nicht allzu
schnell vorankommen

k " A A

Nintendo 64

e
Kurz vor der griinen Ampel:
In der Startaufstellung spiegeln
sich noch einmal die Ergebnisse
der Qualifikation wider

A

Amerikaner stehen auf
derben Rennsport in all seinen Variationen.

Grund genug fiir EA, einen weiteren Teil von
NASCAR zu verdéffentlichen

ormel 1istin den USA nicht
Fsonderlich beliebt. Dort gibt
es stattdessen die Indy-Car-
Serie. Die beiden Renner haben
bis auf eine entfernte duRerliche
Verwandtschaft jedoch kaum et-
was gemeinsam. Ebenso verhalt
es sich mit der uns bekannten
Tourenwagenmeisterschaft und
den ,leicht” modifizierten NAS-
CAR-Boliden. Die Amerikaner
wollen eben immer etwas ande-
res auf ihren Bildschirmen se-
hen. Aus diesem Grund wird der
neueste Ableger der NASCAR-
Module einen schweren Stand in
Deutschland haben, sich gegen
die harte Konkurrenz aus dem
Simulationslager durchzusetzen.

Spielveriauf:

Kaum Abwechslung bei
den Strecken

Auf dem Papier héren sich die
Eckdaten von NASCAR 99 wahr-
lich nicht schlecht an. 31 authen-
tische Fahrer der letztjahrigen
Saison und sechs zusatzliche

Fahrerlegenden diirfen ausge-
wahlt werden. Dazu kommen 17
originalgetreue Rundkurse, de-
ren Abwechslung allerdings
stark zu wiinschen iibrig ldsst,
denn die Unterschiede liegen
zumeist im Detail. Typisch fiir
diese Rennserie ist ndmlich,
dass man - bis auf zwei Ausnah-
men - in sogenannten Ovalen
fahrt, die sich nur durch Nei-
gung und Kriimmung der Kurven
voneinander abheben. Um die-
ses Manka abzuschwéchen, bie-
tet das EA-Sports-Modul natiir-

Oy oran2

lich noch einige zusatzliche Fea-
tures, beispielsweise Nachtfahr-
ten in Charlotte, Bristol und
Richmond, diverse Spielmodi,
Arcade, Simulation, Zeitfahren

oder eine Splitscreen- x £

Auseinandersetzung fiir

zwei Spieler gleichzeitig.

Wer auf die Realitdtsndhe des
Simulationsmodus steht, dem
wird sicher auch die Meister-
schaft gefallen. Dort werden alle
Rennen nach einem festen Sche-
ma absolviert und Punkte nach
dem offiziellen Schliissel ver-
teilt. Sehr wichtig sind auch
strategische Boxenstopps mit
Reifenwechsel, Schadensbehe-
bung und Nachtanken.

Boses Blut: Unfaire Uberholmanéver lasse
Kontrolle bringen

Freie Fahrt: Die griine Flagge zeigt an,
dass die gefahrliche Unfallsituation
vor euch bereinigt wurde

Technilc: Sauber, aber nicht
iiberwiltigend

Zu keinem Zeitpunkt des Spiels
wird die Nintendo-Konsole iiber-
fordert. Grafisch prasentiert sich
NASCAR 99 unspektakuldr ohne
groflere Patzer. Positiv ist, dass
sich bis zu 20 teilweise intelligen-
te Mitstreiter auf den Kursen tum-
meln, ohne deutliche Einbufen
der HiRes-Engine. Erkauft wird

Peng! und du bist weg: Geplatzte Reifen treten nach zu starker Beanspruchung auf

das aber durch einen leichten
Hauch von Nebel. Der Sound hin-
gegen bringt echtes Renngefiihl

ins Spiel und besonders der pas-
sende Countrystil der Strecken-

titel passt wie die
Faust aufs Auge.

Swen: Rennsport-
Fans werden sich si-
'/ cher liber die saube-
P/ e Umsetzung der
NASCAR-Serie fiir ihre
Konsole freuen. Wie nicht anders
von EA zu erwarten war, wurden
konsequent kleine, aber feine
Schritte zur Verbesserung getatigt,
50 dass es kaum noch Anlass zur
technischen Kritik gibt. Sicher, NAS-
CAR 99 ist ein gutes Spiel, ob der
| uramerikanische Titel aber wirklich
 lohnt, auf dem deutschen Markt
verdffentlicht zu werden, bleibt die
Frage. Denn wer will schon die
. meiste Zeit auf einem mehr oder
weniger ovalen Rundkurs fahren
und nur durch das richtige Setup
und weniger durch fahrerisches
Kénnen Top-Zeiten erreichen? Das
ist fiir mich auf lange Zeit gesehen
_doch ein wenig zu trist.

Electronic Arts
Electronic Arts
1-2
Anfénger bis Profi

129,- DM

Electronic Arts

F1-World Grand
Prix

7 Strecken, 37 Autos,

Rumble-Pak

Dezember

: Sound:
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Wagens gewahlt

Beste T Passend zum Schnee-Ambiente
des Norwegen-Levels wurde die Farbe des

die Weitsicht offenbar

PlayStation Achtung auf der Play-

Station-Datenautobahn! Mit C3 Racing braust

ein weiterer vielversprechender Racer heran,
der es auf euren arg geschundenen
Geldbeutel abgesehen hat

s gibt wohl kaum ein Genre
Eauf der PlayStation, das der-
mafien vom Erfolgsdruck gepragt
wird wie Rennspiele. Besonders
zur Weihnachtszeit drdngen sich
unzéhlige Titel gemeinsam in die
Regale und buhlen um die Gunst
der Kdufer. Bereits in der letzten
Ausgabe hatten wir die erste Flut
von Racern hinter uns gelassen
und nun folgt ein weiterer Kandi-
dat. Infogrames vertreibt hierzu-
lande das Eutechnyx-Produkt C3
Racing (Car Constructors Cham-
pionship Racing). Das englische
Programmierteam versucht dabei
die schmale Gratwanderung zwi-
schen Arcade- und Simulations-
racer neu zu definieren. Spiele-
risch ist C3 Racing daher etwa
zwischen Codemasters' TOCA und
Accolades Test Drive, die beide
ausgewiesenermafien Top-Titel
sind, angesiedelt.

Spielablauf: RennspaB mit
einem Hauch von Realitit

(3 Racing versucht nicht nur eine
Mischung aus reinem Fahrspafd
und Simulations-Feeling zu erzeu-
gen, sondern auch Rallye-Elemen-
te mit der ,normalen” StraRenhatz
zu verkniipfen. Es gibt ndmlich
insgesamt zehn Lander, die in je-
weils zwei Tourhdlften aufgeteilt
sind. So wird in Afrika, Peru, Brasi-
lien, Italien und Indonesien vor-
nehmlich auf Offroadpisten ge-
heizt, wahrend spater in Monte
Carlo, USA, Grobritannien, Nor-
wegen und China auf ausgebaute-
ren Strafien Unheil verbreitet
wird. Zu Anfang der Bleifuli-Hatz
diirft ihr aber nur aus zwei Fahr-
zeugen der untersten Kategorie
(Renault Clio und Nissan Micra)
wahlen und damit in Afrika und
Peru herumbrausen. Weitere 22
Fahrzeuge der Marken Peugeot,

tormiert

Beeiﬁdﬁukende E_r_lguie"-'ln' dieser Einstellu
wird zum einen die Detailfillle und zum anderen

—
stellung = Idyl

Tempelantagen und an
Chinesischen Mauer vorbei

$:29:20 1 I3

- +0.3km

dasi-Tispfels

gesamten Spiel parat

verschiedenen Strecken der jeweiligen
Lénder sind aus einzelnen Abschnitten
zusammengesetzt

Skoda, Toyota, Mitsubishi und
Marcos werden durch erste Platze
herausgefahren. Ebenso miissen
die Rundkurse erstritten werden,
von denen es summa summarum
40 gibt, zahlt man zu den 30 nor-
malen Strecken (drei pro Land)
noch die Teststrecken dazu. Wie
nicht anders zu erwarten, bietet
jede Strecke andere Herausforde-

i der Engirie

S0S - Auto in Seenot! Der China-Kurs hilt eine der schwersten Linkskurven im

+0.0km

AT 40 1 a2

Angestrahli: Besonders bei Nachtfahr-
ten spielen Light-Sourcing-Effekte eine
wichtige Rolle. Dieses Haus liegt nor-
malerweise vollkommen im Dunkeln

rungen. In Norwegen hat man es
mit schliipfrigen Schneepisten zu
tun, in Afrika hingegen mit steilen
Abgriinden vor einer malerischen
Wasserfallkulisse. Dem stehen die
Hochgeschwindigkeitskurse in
Monte Carlo entgegen. Die Ab-
griinde sind im Ubrigen ein sehr
wichtiges Feature in C3 Racing.
Viele Strecken bieten Passagen
ohne Leitplanken, das heifdt, im-
mer wenn ihr euren Wagen zu

Nach dem Rennen ist vordem
Rennens1m Replay ditrfi thr die
Kameraperspektive selbst wihien




Zu den wichtigsten und gleichzeitig gefahrlichsten Streckenelementen
zdhlen steile Abgriinde und Flusshaschungen. Verliertihr die Kontrolle

| genz der Computerfahrer hinge-
| gen zeigt sich sehr ausgekliigelt.
— Alle fiinf Mitstreiter halten voll da-
_ gegen, wenn gerempelt und ge-
— drédngelt wird. Wollt ihr innen vor-

i-— bei, kommt es nicht selten vor,

dass der Vordermann einfach im

— letzten Moment heriiberzieht, um
~ euch den Weg abzuschneiden. (3
"~ Racing wird dadurch ebenso inter-
" essant wie schwer, bleibt aber im-
"~ mer fair. Das hidngt auch mit der
| guten Steuerung zusammen, die

| analog und digital prézise rea-

wild um die Kurven mandvriert,
fallt er die Boschung hinunter
oder gehtim Wasser gar unter. Zu
allem Ubel ist dann das Rennen
sofort beendet, was normalerwei-
se nicht passiert, wenn man nur
an einen Baum fahrt oder sich an-
derweitig festgefahren hat. Nach
solch einer Lappalie wird der Wa-
gen automatisch wieder in die
Straflenmitte gestellt und weiter
geht 's. Diese
Korrektur ist
sogar mit

einem einfachen Knopfdruck ma-
nuell moglich. Rempler der
schwerwiegenden Art kosten ne-
ben wertvoller Zeit dariiber hinaus
auch das ein oder andere Blech-
teil. Beschadigungen, zum Bei-
spiel zerbrochene Glasscheiben,
verringern aber nicht die Perfor-
mance oder Bodenhaftung der
Wagen. An diesem Punkt hat Eu-
technyx dem Spielspaf} Vor-
.. rang vor der Realitdt

gege-

'  ben.
};/ Die In-

telli-

giert. In diesem Zusammenhang
sollte auch nicht das einstellbare
Auto-Setup vergessen werden,
denn dort vorgenommene Einstel-
lungen wirken sich schwerwie-

Schmaler Grat:
Geht es iiber Holzbriicken, merkt

man dank Dual-Shock-Unterstiitzung
jede Planke in der Hand

Holzarbeiter voraus: Wa
gibt es in der nachsten Kur

Launischer Petrus: Es gibt natiirlich auch unterschiedliche Wetterkonditionen.
Der Regenwald heifdt schlieilich nicht umsonst so

gend auf die Steuerung aus. Kom-
men wir zu den verschiedenen
Modi: Der Zwei-Spieler-Modus
wird in einem horizontal geteilten
Splitscreen dargestellt und ver-
breitet ebenso viel Fahrlaune wie
die Fahrt alleine. Leider muss man
dort ohne Computergegner aus-
kommen. Wer eher die Herausfor-
derung sucht, wird mit dem Cham-
pionship-Modus bedient. Nach
fiinf bzw. zehn Rennen ist dort der
Sieger ermittelt.

Technik: Fast perfekte Engi-
ne mit vielen Details

Der wichtigste, weil augenschein-
lichste Bewertungspunkt eines

Freiheit fiir Straenrow-
dys: In diesem englischen
Dorf sind scheinbar alle
Einheimischen rechtzei-
tig gewarnt worden
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In zehn Landern geht es auf unterschiedlichsten Bodenbeldgen zur
Sache. Erfahrt in dieser Ubersicht, auf welche Besonderheiten ihr
M euch freuen diirft.

5 g -
Uber Stock und Stein fahrt man durch

585
die Hitze des Serengeti-Nationalparks trefft ihr auf eines der sieben Welt-
und an den tosenden Wassermassen | |wunder: die Grofe Mauer. Nebenbei . : —
der Victoriafalle vorbei. |wird das Auge noch mitidyllischen [ | i :

i L
—Tempelanlagen verwdhnt. F

L Blechschaden leicht gemacht: Gegnerische Fahrzeuge sind mit einer
ausqgekliigelten Intelligenz versehen und machen euch das Leben richtig schwer

pnesien

G s - Jgl - Racers ist wohl die Grafik-Engine.  also zumeist auf genretypischem
¥ ' : e Und was (3 Racing in diesem Durchschnittsniveau. Die Musik-
# ¥ ¥ & b 4 4 Punktzu bieten hat, gehdrt wirk- stiicke wurden jedoch recht an-
|In Indonesien scheint die Zeit stehen | | |Folgt den Inkas iiber die Andenzum | lich zum Besten auf der PlayStati- sprechend realisiert.

geblieben zu sein. Ihr seht riesige See Titicaca auf den matschigen

[ Maisfelder und eindrucksvolle Tempel-| | |StraRen von Peru. An Bauernddrfern A
1anlagen der alten Kénige. Aber achtet [—TJund steilen Abhéngen geht es vorbei [ blitzer und nur seltene Auf-
Hauf die Strafengriben! ——zu den heiligen Statten. - bauprobleme zeichnen diesen

| - Racer aus. Weiterhin kommt ein
- flotter und detaillierter Grafik-
I e aufbau mit groen Auslaufflichen
o hinzu. Steile Anstiege, dunkle Un-
JC_' ? P ’ terfilhrungen und Tunnel lockern
rasforderd shwr ereisen sich asnd der unbrenzten Mﬁglic‘l{-‘l das Streckendesign zusétzlich auf
|die schliipfrigen Kurven und Morast- keiten gibt euch die Freiheit, durch Wasserfalle, morastige StrafRen-

béche in den brasilianischen Regen- || [texanische Stadtchen, Flussléufeund | griben, enge Stadtkurse oder HOCHim eLigeie ML =isiter upd sine

% A ; g : < technisch brillante Programmierun
{iber freie Highways zu brettern. reiflende Flussldufe sind nur ein {iscan latim wunscheiﬁen Iin di-g

on. So gut wie keine Polygon- |
\‘-..
- .
Swen: Den PlayStation-
Fans unter euch, die in
J erster Linie Rennspiele
PP/ mogen, steht eine heifle
Weihnachtszeit bevor. Abso-
lute Spitzentitel machen die Ent-
scheidung nicht gerade leicht. C3

Racing bildet da keine Ausnahme.
Tolle, abwechslungsreiche Strecken,

*

| kleiner Auszug aus den verschie- rekten Vergleich zum Klassenprimus
densten Streckenelementen von Gran Turismo punktet der Eu-
(3 Racing. Und um dem Ganzen technyx-Renner besonders in Sa-

chen Streckenunterschiede und KI.

noch mehr Realismus zu verlei- Rallye- und StraRenboliden unter

= 2 hen, gibt es auch Fahrten im Re- einen Hut zu bringen ist fast schon
2 . - _’ e gen, wihrend der Nacht oder im ein Husarenstreich. Leider kann C3
| ||Auf der Insel werdet ihr mit schweren Nachts, wenn die ,Policia” schlafen ge-|  dichten Nebel. Besonders nachts Racing aufgrund der mageren Modi

Strafieniibergdngen (Feldweg/As-
|phalt) und engen Dorfdurchfahrten
—lkonfrontiert.

nicht ganz mit der Referenz mithal-
ten, es bleibt aber alles in allem ein
absoluter Spitzentitel fiir Rennsport-
fans, die schon immer einen ,.ech-
ten” Arcade-Racer haben wollten.

gangen ist, werden die engen Straflen
der italienischen Hauptstadt unsicher
gemacht. Das unter Denkmalschutz
stehende Kolosseum solltet ihr nicht
kaputtfahren.

werden dann per Light-Sourcing
tolle Effekte erzeugt. Teilweise
spiegeln sich sogar Wolkenforma-
tionen in den Scheiben, oder der
Verfolger blendet euch im Riick-
spiegel. Negativ sind einzig die

Test

3 ) gerade einmal drei wéhlbaren An- {°
s — @ e L ' F. : sichten, d.1e zu allern Uberflus.s s0- Eute:hnyx) ~
Eine der schwersten Strecken ist || |Das wahre Jet-Set-Feeling kommt auf gar auf eine Cockpit-Perspektive Infogrames
gleichzeitig auch die schinste. Norwe- diesem sehr schnellen Kiistenkurs auf. verzichten. Zu guter Letzt noch ei- 1-2
gen hat sehr glitschige schneeverweh- || |Ihr rast mit mehr als 200 Sachen an nige Worte zum Sound. Dieser halt Fortgeschrittene
5 = é o . . bis Profi
te Kurven un# wunderschone Land Yachtgn. Cafés und dem Leuchtturm sich im Laufe des Spiels geschickt | ro
schaften zu bieten. vorbei. I : ; 99,- DM
im Hintergrund und weist keine infogrames
nennenswerten Effekte auf, bleibt V-Rally,
iGran Turismo
6" i 40 Strecken, 24 Autos,

Dual-Shock-Unterstiitzung

Dezember
Grafik: Sound:

Liebe zum Detail: Selbst an solche Durchgezockt: Es werden Stunden Dunkle Hatz: Nichtliche Verfalgungs- I |
Kleinigkeiten wie die Stromung des vergehen, bis thr alle Strecken und jagden fiberzeugen durch die hervor- l I I l ' I I | I | I | I I I I I y
R

braunen Flusses wurde gedacht Fahrzeuge anwahten diirft ragenden Light-Sourcing-Effekle
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versenkte Augenzahl abgezogen

PlayStation

War-Modus: Begonnen mit 100 Trefferpunkten, wird bei jedem Gegner die gerade

Die Teufel sind in einen

Wiirfelbecher eingefallen

hifts neues Knobelspiel handelt
Svon einer Flache voller Wiirfel,
von denen mehrere nebeneinander
liegende verschwinden, wenn sie
die gleiche Augenzahl auf ihrer
Oberseite anzeigen. Einzige Bedin-
gung: Es miissen sich mindestens

so viele solcher Wiirfel beriihren,
wie die angezeigte Augenzahl be-
tragt. Mit Hilfe eines kleinen Teufel-
chens seid ihrin der Lage, die Wiir-
fel zu drehen und so die Anforde-
rung zu erfiillen. Devil Dice bietet
vier Spielmodi: Der Trial-Mode ist

+ ) W\ René: Devil Dice ist
/¥ ein lustiges und
spannendes Knobel-
” spiel. Dabei machen
die Hetzjagden mit bis zu
finf Spielern per Multitap ebenso
viel Spafd wie die anspruchsvolle
Gehirnakrobatik im Puzzle-Mode.
Durch die ansehnliche Grafik, die

zum Ausprobieren gedacht und der
Puzzle-Mode ldsst euch mit einer
minimalen Anzahl von Bewegun-
gen eine Stellung auflgsen. Im
Battle-Mode und im War-Mode tre-
ten zwei beziehungsweise fiinf
Gegner an und versuchen sich ge-
genseitig so stark zu behindern,
dass irgendwann ein Sieger ermit-
telt wird. Nicht vorhandene
menschliche Kontrahenten werden
durch CPU-Gegner ersetzt.

sehr einfache Steuerung und das
leicht verstandliche Spielprinzip
wird Devil Dice ohne grofe Ein-
gewchnungsphase zu einem kurz-
weiligen Spaf. Fazit: Devil Dice
ist eine Empfehlunag fiir jeden
Radtselliebhaber und Geschick-
lichkeitsfan.

Battle-Modus: Vier verschiedene
Zahlen ergattern

SCEl
1 B
Anfanger bis Profi
89,- DM
SCED
Tetris
Multitap, 50+ Puzzle-

Levels

Januar

Grafik: Sound:

Mit Volldampf durch den Tunnel: Die flotte Grafik-Engine iiberzeugt zwar, fallt je-

Nintendo 64

doch wesentlich schwammiger aus als das PlayStation-Pendant

Kurz nach dem Play-

Station-Release nun auch auf dem N64 ein
Monster-Truck-Angriff auf Bestzeiten

ei S.CARS. handelt es sich um
Beinen Racer der besonderen
Art. Ihr diist auf einem von neun
Buggys liber neun unterschiedliche
Rennstrecken, die es wahrlich in
sich haben. Dabei birgt jedes der
Fahrzeuge seine Vor- bzw. Nachtei-

le, was Fakten wie die Robustheit,

die Beschleunigung, die Bodenhaf-
tung oder die Endgeschwindigkeit
angeht. Zusatzlich besitzt jeder

Renner ein individuelles Waffensy-
stem, womit ihr die Konkurrenten
von der Piste ballert. Doch erst die

Mario: Wie schon bei
der PlayStation-Vari-
' ante gilt es auch das
N64-Pendant einige
'Male zu spielen, bevor ech-
tes Rennfieber ausbrechen will. Die
fliissige Grafik-Engine ist insgesamt
etwas schwammiger geraten als bei
der PS-Version. Dafiir kommen je-

auf den Strecken verteilten Goo-
dies, die der Pistenrowdie einsam-
meln kann, machen aus S.CARS.
einen echten Fun-Racer. So lassen
sich eure Vehikel nachtraglich mit
Lenkraketen, Turbo-Boostern, zu-
satzlicher Schildenergie oder fie-
sen Magneten bestiicken. Doch
nicht nur der geschickte Einsatz der
Waffensysteme ist gefragt, sondern
auch versteckte Abkiirzungen bie-
ten die Maglichkeit wichtige Se-
kunden im Kampf gegen die Kon-
trahenten zu sparen.

doch Transparenz-Effekte wesentlich
eindrucksvoller zur Geltung. Der Reiz
des Spiels liegt darin, die Gegner mit
Hilfe der Waffen von der Piste zu
hauen. Vor allem der Mehrspieler-
Modus sorgt fiir die nétige Langzeit-
motivation. Alles in allem jedoch bie-
ten die neun vorhandenen Strecken
zu wenig fiir einen Top-Titel.

Schlechte Bodenhaftung: Die 9 Pisten
gestalten sich sehr abwechslungsreich

Vivid Image
Ubi Soft
1-4
Fortgeschrittene
129,- DM
Ubi Soft
_ Vigilante 8,
Wreckin’ Crew
9 Strecken, g Fahrzeuge,
Rumble-Pak

Dezember
Sound:

“un: 13
[ITIETLE

Grafik:
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ab dem 23. Dez. erhiltlich.

Fiir sensationelle 4,90 DM.




wie
das penetrante Gedudel machen das
Spiel zu einer einzigen Qual

Silhouette

Treasure veroffentlichte mit Sithouette
Mirage in Japan einen Genre-Misch-
ling der skurrilen Art. Es ist eine Art
Jump & Run mit deftigen Priigelein- -
lagen. In den Levels lauft ihr mit dem |
Protagonisten durch eine von links
nach rechts scrollende Welt und habt |
in den verschiedenen Stages eine be
stimmte Anzahl von kleinen Barbie- -

in die Welt des Helden ein. An-
schlieRend gelangt ihr in eine Art
Trainingsmodus, in dem euch alle
Moves (es gibt immerhin drei ver-
schiedene) des Charakters aufgezeigt
werden, Der Held ist im Besitz einer
Miitze, mit deren Hilfe er kurzzeitig
fliegt und somit hoher gelegene
Ebenen erreicht. Um sich der zahlrei-
chen Gegner in den Levels zu erweh- -
ren, verfiigt die Spielfigur iiber eine
Laserwaffe und iiber Furcht
einflofRende Punches. Doch damit
nicht genug. Betatigtihr den Schlag-
und den L2-Button gleichzeitig,so = |
fiihrt euer Charakter einen Spedial-
move aus, der die abstrakten Gegner
reihenweise vom Bildschirm putzt.
Allerdings ist eine solche Aktion limi-:
tiert und erfordert eine Menge
Energie, die ihr euch im Verlauf des
Levels aufbauen miisst.

Muster von: Maro 07151/9564646

Mario: Silhouette Mirage |
ist ein Hiipfer, der seinen !
% Weg in unsere Gefilde nid
“wischaffen wird, da binich
=/ mirganz sicher. Viel zu jaj
panisch lauft das trage
Spielgeschehen iiber den Bildschirm!
und die langweiligen Pseudo-Kampfé
wollen auch so recht keinen
Spielspaf aufkommen lassen. Dazu
gesellen sich eine unterdurchschnitt
liche Grafik-Engine und das grausa-
me Japano- |
e\ f)f = . : Gedudel
':' - * Fazit:
o Grausam!

S 42314 aus aller welt

gute Spiele

uf einer fremden Welt liegt

der Kontinent Ignas, auf dem
sich das Kislev-Empire und das
Wiistenkonigreich Aveh einen
viele Jahrhunderte dauernden
Krieg liefern. Der junge Fei wird
durch Zufall in den Strudel der
Ereignisse gezogen. Wie alle
Squaresoft-Abenteuer bietet auch
Xenogears eine umfangreiche
Hintergrund-Story. Von der
Aufmachung und vom Spiel-
prinzip her erinnert es ein wenig
an FF VII mit einer frei drehenden
Welt, es fehlen allerdings die
herausragenden Hintergrund-
grafiken. Das Besondere sind die
groflen Mechs, die die Haupt-

Kampf der Giganten: Ohne die Mechs
hatten die zwei keine Chance gegen
die gewaltigen Biester

Wiirzburg. Der Einsende-
schluss ist der31.12.

Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

=T

Willkommen in der Import-Zone!
In jeder Ausgabe verlost der Importspezialist MARO ein
kleines Uberraschungspaket. Einfach eine Postkarte
schicken an: Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz- Ludwig-Str. 9, 97072

VIDEOSPIELE

Puppen zu erledigen. Zunachst jedoch . ’
fiihrt euch ein sehr japanisches Intro N IMALGY ALGLLLL Goldene Regel im
§ Videospielbereich: Squaresoft macht immer

helden unterstiitzen, so dass die
Kampfe sehr schnell grofte
Dimensionen annehmen. Dabei
muss darauf geachtet werden,
dass die riesigen Blechfiguren
geniigend Sprit haben. Immer
wieder muss nachgetankt werden,
Wahlweise diirft ihr auch ohne
eure Eisengeféhrten gegen die
teilweise heftigen Gegner antre-

Atae
Leiee)

Ful e =

ek0/1200

Zielfernrohr: Vor jeder Runde erscheint die Statistik

Sandbuggy: Ohne Buggy kein Weg
durch die Wiiste

René: Wenn es um
.4 Squaresoft geht, be-

% -\ kommen alle RPG-

/ Fans gldnzende Augen.
Auch Xenogears ent-
tauscht uns nicht. Eine spannen-
de Story mit iiberraschenden
Wendungen fesselt ebenso wie
die gelungene Kombination aus
Fantasy und Science-Fiction.
Technisch betrachtet, gehért
Xenogears zu den besten
Vertretern des Genres: Die Welt
ist komplett drehbar, die
Polygongrafik lasst keine
Wiinsche (ibrig und die mit
Sprache vertonten Zeichentrick-
Animationen sind schlichtweg
gelungen. Einfach topp!

Muster von: Galaxy 089/7605151




aus aller welt

Squares blutiges

Schwertgeklirre geht in die zweite Runde

Uwe: Bushido Blade 2
ist eine reinrassige
Kampfsport-

simulation, die sich

grafisch wie spielerisch vor den

"Groflen” des Priigel-Genres

nicht verstecken braucht. Die

Animationen der Kdmpfer sind

schwungvoll und wuchtig und

die diisteren Locations wurden
detailliert dargestellt. Zusétzlich
passen die ferndstlichen

Panflotenkldnge und das

Schwertgeklirre hervorragend

zu den Arenen des Priiglers.

Squares Bushido-Experten sind
zuriick. Ihre Philosophie schreibt
ihnen absolute Fairness vor, da
den Kampfer ansonsten ein
schwerer Schicksalsschlag erei-
len wird. Fiir den Spieler bedeu-
tet das, den Gegner mit ehrenhaf-
ten Mitteln zu bekdmpfen. Feige
Hiebe in den Riicken sind genau-
so verpént wie das Schleudern
von Messern oder das Werfen
von Sand. Bedient ihr euch sol-
cher Mittel, so verbaut ihr euch
die Chance einen von 16 Bonus-
Charakteren zu erspielen. Zu
Anfang habt ihr die Auswahl aus
sechs unterschiedlichen Recken,
die sich in ihrer Gewandtheit,
Schnelligkeit und Kampfkraft
voneinander unterscheiden. Des
Weiteren bestiickt ihr den
Helden mit einer von sechs un-
terschiedlichen Waffen, wobei
sich die Grofle der Waffe auf das
Kampfverhalten der Spielfigur
auswirkt. Benutzt ihr ein grofRes [
Mordwerkzeug, fallen dem
Kampfer die Bewegungen sicht- |
lich schwerer, als dies mit einer
kleinen Waffe der Fall ist.
Neben den Grundschldagen be-
herrscht der Fighter natiirlich
auch diverse Specialmoves, die
ihr durch Betétigen verschiede-
ner, schnell erlernter Tasten-
kombinationen ausldst. So wer-
den schmetternde Combos aus-

v

Modus. Lediglich die Steuerung

so dass sich gegnerische Angriffe
nicht immer effektiv kontern las-
sen. Und das driickte unsere

Wertung ein wenig nach unten.
Muster von: Maro 07151/9564646

das grofie Feld geheimer
Charaktere und ein gelungener

der Recken ist oftmals sehr trége,

Brutales Gemetzel: Treffer an einem Gegner
werden durch grafische Spezialeffekte toll in
Szene gesetzt

gelost, die den Gegner beein-
drucken.

Hintergriinde: Jeder Fighter hat sei-
nen eigenen Kampfplatz im Gepack

Ahernahven Der Prugler bietet 22
verschiedene Kampfer

Tiefflieger: Trefft lhr einen Gegner. so schleudert seine Waffe durch die Luﬂ

pnte Die Kampfer sind so klem,
tlafd man sie auf dem Screen su-
hen muf®

b 3 ; lllt:=_w.'s-..-
Animationsphasen: Beim Special
haben die Charaktere bis zu fiinf
Bewegungsrucker

SNK sammelt jedes Jahr aufs neue ei-
ne ganze Riege diverser Kampfer und
l3sst diese in guter alter Street-
Fighter-Manier aufeinander los. Das
Spektrum der Priigelknaben scheint
hierbei aus den mehr oder minder be-
kannten Animestreifen zu bestehen.
Jedem Fighter wurde zusétzlich ein
starrer, nur durch einzelne Elemente |
belebter Hintergrund spendiert. So
tritt man eben mal in Hongkong an
und befindet sich im nachsten Fight
schon wieder irgendwo im Dschungel
wieder. Mit den bekannten Grund-
elementen eines schlaffen zwei-
dimensionalen Priiglers beharkt man |
sich schlieBlich so lange, bis einem i
ider Fighter die Lebensenergie aus-
geht.

[Muster von: Maro 07151/9564646

- Georg: Wer jemals das
e N, Original auf dem Neo-Geo
e gespielt hat, wird erst .
‘ einmal wegen der kleinen |
Charaktere erschrecken. ¥
Wo sind die coolen Sprites hingekom-|
en? Dass die PlayStation nicht
lgeniigend RAM besitzen soll, lasse ich
nicht als Entschuldigung gelten. Auch
das gesamte Kampfsystem kann wirk- [
lich niemanden mehr vom Stuhl zie-
hen. Lahmes, miides, ruckeliges
ameplay, das mich gerade mal an
den Eignungstest bei der Bundeswehr
erinnert, Sorry SNK, aber die Scheibe
ist grottenschlechter Schrott hoch
zehn. Und bitte, bitte, bitte, keine
ortsetzung mehr! Das Game ist wirk-
Lich nur fiir die letzten 2D-Hardcore-
Freaks auf Erden, die nicht genug be-
kommen konnen. Aber ansonsten
Finger weg!
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U111 g referenzen

Fuball .-~ LT
1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation

1. Tekken 3 1. Turok 2: Seeds of Evil

PlayStation Namco MFog/g7590 go% Nintendo 64  Acclaim MF11/98 5.68 94% Nintendo 64  Electronic Arts MF 02/98 5.64 91%
2. Virtua Fighter 2 2. Indiziertes Spiel 2. Int. Superstar Soccer 98

Saturn AM2 MF 01/96 5.36 90% Nintendo 64  Rare MF 11/975.78 92% Nintendo 64  Konami MF10/98 5.76 90%
3. Bloody Roar 3. Turok: Dinosaur Hunter 3.FIFA ‘g9

PlayStation Hudson/Virgin MF 01/98 5.88 87% Nintendo 64  Acclaim MF 03/97 5.62 88% PlayStation Electronic Arts MF 01/g9g 5.48 89%

Atﬂhn—l\ﬂﬁ!lﬁhfﬁ f.

a:-s.aos;saa
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1. Zelda - Ocarina of Time 1. Warcraft Il 1. Gran Turismo

Nintendo 64 Nintendo MF o1/99 S.42 96% PS/Saturn Electronic Arts MF 07/975.40 92% PlayStation SCEE MF 06/98 S.70 94%
2. Tomb Raider Il 2. C&C 2: Gegenschlag 2. F-1 World Grand Prix

PlayStation Eidos MF 01/99 S.52 89% PlayStation Virgin MF10/98 5.86 90% Nintendo 64  Nintendo MF10/98 5.70 92%
3. Indiziertes Spiel 3. C&C 2: Alarmstufe Rot 3. Extreme G2

PlayStation Capcom/Virgin MF 05/98 5102 89% PlayStation Virgin MF12/97 5.98 90% Nintendo 64  Acclaim MF 12/g8 5.70 91%

-

TR FEEFEET

LII

& il

“Shoot ‘em Up|_

1. Final Fantasy ViI 1. Forsaken 1. Bomberman 64

PlayStation Squaresoft MF12/97 S.90 95% PS/N64 Probe/Acclaim MF5/98538 go/92% Nintendo 64  Hudson Soft MF12/97 S0 90%
2. Parasite Eve 2. Colony Wars - Vengeance 2. Saturn Bomberman

PlayStation Squaresoft MF 11/98 5.96 89% PlayStation Psygnosis MFo1/99 5.92 89% Saturn Hudson Soft  MF o5/97 5.82 87%
3. Diablo 3. Colony Wars 3. The Lost Vikings 2

PlayStation Blizzard/EA  MF 05/98 5.41 88% PlayStation Psygnosis MF12/97 S.41 88% PS/Saturn Interplay MF 04/975.36 83%

el

n.Cn
U JU

1. Kobe Bryant NBA Courtside 1. NHL‘gg 1. Super Mario 64

Nintendo 64  Left Field Prod. MF 06/98 S.g0 91% PS/N64 Electronic Arts MF12/98 5.92 85%/86% Nintendo 64 Nintendo MF 03/97 5.36 95%
2.NBA Jam‘gg 2.NHL‘g8 2. Banjo Kazooie

Nintendo 64  Acclaim MF 01/g99 5.86 89% PlayStation Electronic Arts MF 11/97 5.64 83% Nintendo 64  Rare/Nintendo MF07/985.46 92%
3. NBA Action ‘g8 3. NHL Powerplay 3. Crash Bandicoot 3

Saturn Sega MF 02/98 5.84 87% PlayStation Virgin MF 04/98 5.68 81% PlayStation SCEA MF 01/g9 5.76 89%




Tia...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettiosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuRerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
IC hkwﬁr ' ein
Tuto g CiermeEes
N

NINTENDO 64  GAME BOY « SUPER NINTENDO ’
30 PEMR S A

COMPUTEC MEDIA AG

JAM 99
"WIPEOLUT 64
' NBA LIVE 99

Super: 8 Tests, 7 N-Zone-Hits!
L GEWINNSPIEL

MR’ O P ARTY Preise im Wert
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Einfach genial, wie positiv ihr alle den Wechsel von der alten zur neuen Mega
Fun aufgenommen habt. Fiir die vielen aufmunternden Briefe mochte ich
euch meinen tiefsten Dank aussprechen. Ihr seid klasse! Klasse sind auch die
zahlreichen Zuschriften von euch mit teilweise sehr interessanten Inhalten.
Der absolute Renner ist dabei nach wie vor das Thema Dreamcast, gefolgt
von Lara Croft und Sonys Importstopp. Interessant ist ferner zu beobachten,
wie viele Zuschriften wir mittlerweile per e-mail erhalten (leserecke@mega-

fun.de). In diesem Stil kann es meinetwegen immer so weitergehen.

Euer UIf

Ein paar Vorschlage...

Ich gratuliere euch zu eurem rund-
um neu strukturierten Konzept! Es
wurde auch mal Zeit, dass der ge-
samte Aufbau noch einmal durch-
dacht wurde. Erst einmal gefiel mir
nicht nur das neue Layout sehr gut,
sondern auch der qualitativ bessere
Umschlag. Damit eliminiert ihr ef-
fektiv die Gefahr, dass der Umschlag
zerfleddert. Auch euer Dreamcast-
Bericht sowie euer Technik-Report
und der neu eingefiithrte Kommentar
gefielen mir sehr gut. Vor allen Din-
gen, dass ihr auch auf Schwach-
punkte der Konsole aufmerksam ge-
macht habt. Beim Zelda-Bericht ist
euch allerdings ein Fehler unterlau-
fen: Bei der Person Link handelt es
sich nicht um einen Kobold, sondern
um einen Hylianer. Ich weif, es ist
nur eine Kleinigkeit, aber solche
Kleinigkeiten kénnen ein positives
Gesamtbild sehr triiben. Trotz der
insgesamt sehr gelungenen Ausga-
be hétte ich doch nach ein paar Vor-
schldge fiir euch:

1. Hebt bei Sequels durch ein Siegel
hervor, ob es viele Verbesserungen
bietet oder nur einen bloRen Auf-
guss darstellt.

2. Geht ruhig etwas mehr auf die ja-
panische Szene ein, was im Nippon
momentan inist.

3. Hakt bei aktuellen Ereignissen,
wie beispielsweise Importtests, stér-
ker nach, beispielsweise durch Um-
fragen, Statements von Firmen, etc.
4. Wie ware es mit einem Sound-
track-Report?

5. Dasselbe Spielchen wére auch bei
Software-Firmen interessant. Be-
richtet tiber deren Geschichte und
Plane.

6. Geht starker auf das Thema klassi-
sche Videospiele ein. Die Game-
Historie ist ein schier unerschopfli-
ches Thema.

Fabian Schulte

Wir sind sehr sehr froh (obwohl wir
bereits vorher sicher waren), dass
das neue Mega-Fun-Konzept derart
gut bei euch angekommen ist. Bis
auf einen einzigen Brief war das
Echo auf die ,,neue” Mega Fun
durchgehend sehr positiv. An die-
ser Stelle daher vielen Dank fiir eu-
re aufmunternden Briefe. Sie
liefRen die strapazidsen Tage wie-
der schnell vergessen. Dein Brief
hat mir insofern sehr gut gefallen,
da du uns nicht nur ins Blaue hin-
ein lobst, sondern auch konstrukti-
ve Verbesserungsvorschlége gibst.
Meine Meinung im Einzelnen:

1. Eine nette Idee, letztendlich aber
im Prinzip iiberfliissig, da man
durch Vergleichskésten und den
Meinungstext auch so sehr schnell
herausfindet, ob das Sequel ein Top
oder ein Flop ist.

2. Wir haben eigentlich schon im-
mer iiber Japan als Mutterland der
Videospiele berichtet, wenn etwas
Bedeutendes passiert ist. Dir diirfte
in den letzten Ausgaben zudem
aufgefallen sein, dass sich der Nip-
pon-Anteil noch mehr erhdht hat.
Da wir neuerdings tiber einen japa-
nischen Korrespondenten verfiigen,
wird sich dieser Trend mit Sicher-
heit fortsetzen,

3. Kommt noch. Momentan, in der
Weihnachtszeit, ist allerdings kei-
ne Zeit und kein Platz fiir solche
aufwendig recherchierten Reporta-
gen.

4, Dariiber haben wir auch schon
einmal nachgedacht.

5. Es ist auf jeden Fall unser Anlie-
gen, in Zukunft regelmafig fun-
dierte Specials abzuliefern, Da die-
se bekanntlich sehr viel Zeit auf-
fressen, haben wir unser Team
enorm verstarkt.

5. Recht hast du! Dieses Thema fas-
ziniert mich ungemein. Glaub mir:
Mir spuken bereits seit einiger Zeit

richtig coole Reportagen aus der
friihen Videospiel-Ara im Kopf
herum - lass dich iiberraschen!
PS: Da die Handlung von Ocarina of
Time zeitlich vor den Vorgdngern
angesiedelt ist, weif Link zu die-
sem Zeitpunkt selbst noch nichts
iiber seine Herkunft und dass er
kein Kobold, sondern ein Hylianer
ist. Du hast mit deiner Kritik zwar
recht, doch wir wollten den Spie-
lern unter euch, die sich nicht so
genau mit der Zelda-Geschichte
auskennen, nicht den Spielspaf
nehmen.

Wage Daten

Ich lese nun mehr als ein Jahr lang
eure Zeitung und muss euch sa-
gen: Alle Achtung! Klasse Layout,
super Berichte. Aber jetzt kommt
der Dampfer: Die Erscheinungsda-
ten der Toptitel sind meistens un-
genau. Ich weif} zwar, dass das
vom Hersteller abhdngt und ihr
nur das schreiben konnt, was sie
euch sagen. Wenn ihr aber euch
nicht sicher seid, dann schreibt es
doch!

Stefan Hoffmann, Saarbriicken

LA -

Extraservice: Um die genauesten Er-
scheinungstermine zu erhalten, ner-
ven wir erst kurz vor Redaktions-
schluss die Firmen

Stohn! Das leidige Thema Erschei-
nungsdaten. Erst einmal grund-
sdtzlich: Mittlerweile diirfte es
sich ja herumgesprochen haben,
dass die Videospielindustrie nicht
gerade fiir ihre piinktlichen Er-
scheinungsdaten bekannt ist. Im
Gegenteil: Verschiebungen
gehdren zur Tagesordnung. Des-
halb aber auf diese wertvolle An-
gabe vollendens zu verzichten
oder gar immer hinzuschreiben
(darauf lauft dein Vorschlag ndm-
lich hinaus) ,.kénnte spéter wer-
den”, halte ich fiir keine gute Idee.
Um dieses Problem einigermafen
in den Griff zu bekommen, haben
wir uns zugegebenermafien bei
unserem Schwestermagazin etwas
abgeguckt: Kurz vor dem Abgabe-
termin nerven wir sdmtliche Fir-
men noch einmal, um den aller-
letzten Stand der Release-Dinge
zu erfahren, um sie schlieilich auf
der letzten Seite zusammenzutra-
gen. Wundert euch daher nicht,
wenn beim Test lediglich nur die
Monatsangabe steht, wihrend die
Ankiindigung auf der Vorschau-
Seite den Zeitraum genauer ein-
grenzt bzw. einen ganzlich ande-
ren Termin nennt. Dieser Service
bietet zwar auch keine 100%ige
Garantie auf Korrektheit, zumin-
dest aktuelle Termine kénnen wir
aber nennen,

Beziiglich des Nackt-Cheats von
Chris Hodel kann ich nur sagen:
Besser hatte man den Kommentar
schwerlich formulieren kénnen.
Ich war mir anfangs nicht sicher,
ob es eine Verarschung war oder
nicht. Ich muss dazu namlich sa-
gen, dass ich Tomb Raider noch nie
gespielt habe und mich eigentlich
nicht dafiir interessiere. Eine sehr
gute Freundin von mir ist hinge-

12 Mega Fu




gen ein absoluter Tomb-Raider-
Fan und sie halt das Ganze fiir ei-
nen Joke. Wie gesagt, ich verflige
nicht iiber die Kenntnisse, um den
Wahrheitsgehalt einzuschatzen
(es ist mir auch ehrlicherweise ge-
sagt wurscht). Ich muss allerdings
sagen, dass der Kult um diese Gore
allmahlich bedenkliche Formen
annimmt, Bei Berichten tiber den
ndchsten Teil wird in den Fachzeit-
schriften nicht selten mehr auf das
Erscheinungsbild von Lara einge-
gangen als auf das Spiel selber.
Besagte Freundin war daher auch
drauf und dran, einen Leserbrief zu
verfassen, hatte dann aber Beden-
ken, als ménnerfeindliche Emanze
abgestempelt zu werden. Auch als
Mann kann ich nur beipflichten,
denn es kann doch wirklich nicht
sein, dass unzdhlige Leute den
Sinn darin sehen, dieses Action-
Adventure mit einem nackten Cha-
rakter durchzuspielen. Ich muss al-
lerdings gestehen, dass ich die
Mega Fun jetzt abonniert und als
Belohnung die liegende Lara aus-
gesucht habe, denn der Begleit-
spruch ist genial!
Volker

Hmm, ich dachte, meine Antwort
wire so iiberzogen gewesen,
dass jeder begriffen hitte, dass
es sich bei dieser Angelegenheit
um puren Nonsens handelt. Okay,
noch einmal ganz ernsthaft: Eine
britische Fachzeitschrift hat im
Rahmen einer ihrer beriihmt-
beriichtigten Aprilscherze vor
zwei Jahren behauptet, es gabe
einen Nackt-Cheat, was aber de-
finitiv nicht wahr ist. Auf dem PC
ist es allerdings sehr wohl mag-
lich, der schdnen Heroine ein
Eva-Kostiim zu verpassen. Anson-
sten kann ich dir nur beipflich-
ten: Prompt erregt eine Digi-
Schonheit weltweites Aufsehen,
passiert auch selbiges mit den
Videospielern. Da unterscheiden
sich die Zocker in keinster Weise
von Skatbriidern, die beim Hum-
penkreisen derbe Frauenzoten
reiffen - so sind sie halt, die Man-
ner... Ich fiir meinen Teil méchte
allerdings betonen, dass ich das
Weibliche nicht auf die reinen
AuRerlichkeiten reduziere. Scha-
de iibrigens, dass deine besagte
Freundin - sieht die eigentlich
ebenso scharf aus wie die Lara,
so 110-60-20-maRig?! - den Brief
nicht verfasst hat, hatte mich
wirklich brennend interessiert,
was das starke Geschlecht zu die-
sem Thema meint.

Bitte lacheln

'_ Nach langerem Zogern 6ffnete
Q ich die frisch in meinem Briefka-

sten gelandete Mega Fun. Der
Schock liber das total neue
Aussehen der Mega Fun legte
sich jedoch ziemlich rasch,
nachdem ich feststellte, dass
es dem Heft nur gut getan
hat. Ich hatte selten eine der-
art coole und informative Aus-
gabe einer deutschen Videospiel-
zeitschrift in den Handen. Nur ei-
ne klitzekleine Macke hat eure
Mega Fun noch: Auf den neuen
Wertungsfotos (die mit den Dau-
men) habt ihr, egal ob gute oder
schlechte Wertung, nie ein frohes
Gesicht, hochstens mal ein aus-
gesprochen miides Ldcheln. Freut
ihr euch etwa so iiber ein Spiel,
welches gerade die 90%-Hiirde
iibersprungen hat? Oder seid ihr
vom vielen Arbeiten einfach nur
miide?
Hannes Sigrist, Kriens

rubrik
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Miide? Nein, wir haben nur, kurz
bevor diese Fotos aufgenommen
wurden, unseren neuesten Konto-
auszug gesehen. Okay, der war
flach. Ernsthaft: Wir haben diese
wneutralen” Gesichter bewusst
verwendet, da die verschiedenen
Gesichtsausdriicke bekanntlich
bereits bei zwei anderen Fachma-
gazinen verwendet werden, und
wir wollen uns schliefilich nicht
nachsagen lassen, dass wir scho-
nungslos Ideen abkupfern.

Ich verfolge seit einiger Zeit die
Entwicklung von Soundsystemen
im Bereich Kino und Video. Man
darf wohl sagen, dass sich der
Sound in den letzten Jahren ent-
scheidend verbessert hat. Ange-
fangen hat es mit Dolby Surround,
welches sich erst im Kino und
dann auf Video durchgesetzt hat.
Inzwischen gibt es drei bedeuten-
de Soundsysteme im Kino: AC-3
von Dolby, DTS von Steven Spiel-
berg sowie SDDS von Sony. Zwei
dieser Systeme kommen jetzt mit
DVD auch in das Wohnzimmer.
Aber wie sieht es im Videospielbe-
reich aus?! Wird das Dreamcast-
Gerét eines dieser Systeme unter-
stiitzen? Alle Welt redet von HiRes
und FPS, aber keiner bemerkt,
dass der Sound mit der tollen Gra-
fik nicht mehr Schritt hélt. Ich hof-
fe, dass die neue Generation von
Videospielen den Schritt zum Digi-
tal-Surround schafft und damit die
Spannweite zwischen Grafik und
Sound verkleinert.

+Der Duden”

Es ist richtig, dass dem Soundbe-
reich nicht so viel Aufmerksamkeit
geschenkt wird wie der Grafik. Aus
unterschiedlichen Griinden: 1. Ho-
he Kosten. 2. Die Grafik ist fiir den
Spielspaft entscheidender. 3. Um
ein aufwendiges Soundsystem
auszunutzen, bendtigt man das
entsprechende Equipment, was
viele nicht haben. Dennoch:
Dreamcast hat einen luxurisen
64-Kanal-Chip, der viel Potential
aufweist.

Dreamcast-Fragen

Die Fragen rund um Segas
neuestes Flaggschiff reiffen nicht
ab. Daher ldute ich die zweite
reine Dreamcast-Fragerunde ein:

"
o B e el
LRards

Leserhits Nintendo 64
1.Banjo Kazooie

(1) 4. Monat Jump & Run
Rare/Nintendo
2. Indiziertes Spiel ooy

(4) 2. Monat Ego-Shooter Rare
3. Forsaken

(5) 5. Monat Shoot ‘em Up Rare
' 4. F-1World Grand Prix
(=) 1. Monat Rennspiel
Paradigm

5. Int. Superstar Soccer 98
(-) 1. Monat FuRballspiel
Konami

Leserhits PlayStation
‘1. Tekken 3

' (4) 3. Monat Beat ‘em Up

. Namco

2. Indiziertes Spiel

I (2) 8. Monat Horror-Adventure
Capcom

/3. Gran Turismo

(1) 5. Monat Rennspiel Sony
4. Final Fantasy VII

| (-) 1. Monat Rollenspiel
Squaresoft

5. MediEvil

(=) 1. Monat 3D-Jump&Run
SCEE/Millennium

Leserhits Saturn |
1. Panzer Dragoon Saga ;
1 (2) 5. Monat RPG Sega

: Sega Rally

' (3) 4. Monat Rennspiel AM3
‘3. Deep Fear

' (4) 2. Monat Action-Adventure
| Sega

I 4. Virtua Fighter 2

' (-) 1-Monat Beat ‘em Up AM2

i 5. Command & Conquer

(1) 3. Monat Strategie
 Westwood/Virgin

Bieten die Dreamcast-Spiele ei-
gentlich einen Kopierschutz?

]a, indirekt, da Sega ein speziel-
les CD-Format mit Uberldnge
verwendet (GD-ROM, 1 Giga-
byte).

Wird man Dreamcast eigentlich
in eine Multinorm-Maschine um-
bauen kénnen?

Da es bislang bei jeder Konsole
funktioniert hat, gehen wir da-
von aus.
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Kann man Dreamcast eigent-
lich an den PC koppeln?
Dergleiches wurde bislang nicht
von Sega verlautbart. Durch die
Internet-Fahigkeit und die optio-
nale Tastatur soll Dreamcast je-
doch PC-Fahigkeiten erhalten.

Wird die Konsole in Europa mit
dem Modem ausgeliefert oder
nicht?

Dariiber wird bei Sega Europe
derzeit noch diskutiert, so dass
ich diese Frage momentan leider
noch nicht beantworten kann.

Stammen die genialen Sonic-
Adventure-Bilder wirklich von
Dreamcast?

]a. Durch den Anschluss mit ei-
nem minderwertigeren S-VHS-
Kabel an den Fernseher sehen die
Bilder natiirlich nicht so derart
scharf aus. Ansonsten unterschei-
den sich die Screenshots aber
nicht von der Spielgrafik.

Gibt es eigentlich auch ein RGB-
Kabel fiir die Konsole?

Es diirfte lediglich eine Frage der
Zeit sein, bis das RGB-Kabel er-
haltlich sein wird.

Flimmert die Grafik eigentlich,
wenn die Titel bei einer Aufla-
sung von 640 x 480 laufen?
Uberhaupt nicht.

Ist es ganz sicher, dass Namco fiir
Dreamcast entwickelt, sprich er-
scheinen demnéchst Ridge Racer
oder Tekken auf der Konsole?
Klar ist, dass Namco ihre Zugabe
gegeben hat, was auch dadurch
belegt wird, dass sie ihre neue
Arcade-Hardware stark auf die
Dreamcast-Architektur abge-
stimmt haben. Welche Titel aber
letztendlich kommen werden, ist
bislang noch top-secret.

leserecke

' Wo bleibt Gran Turismo 27

. Wir lechzen genauso wie du nach In-
formationen iiber die Fortsetzung
des Mega-Racers. Momentan ist
‘aber, abgesehen von der bloRen
Ankiindigung, nichts bekannt.

' Wann wird es erste konkrete News

- zur PlayStation 2 geben?
 Geriichten zufolge noch dieses Jahr,
| kurz vor dem Dreamcast-Release.

Ich besitze ein Nintendo 64. Sollich
‘wegen Dreamcast das Gerét jetzt
verscherbeln? '
 Grundsatzlich kénnen, méchten wir
solche Entscheidungen niemanden
abnehmen. An deiner Stelle wiirde
ich aber auf jeden Fall erst einmal
abwarten, die guten N64-Titel, die
jetzt kommen, noch mitnehmen
{Turok 2, Zelda) und erst spéter ent-
‘scheiden. Gegenfrage: Warum

| behaltst du nicht das Gerét einfach?

Wo kann ich meine Konsole mit ei-
ner Airbrush-Bemalung verzieren?
Der einzige Airbrush-Kiinstler, den
wir kennen, ist Torsten Rachu aus

| Berlin. Da er allerdings mindestens
350 DM fiir diese Arbeit verlangt und
| zudem hoffnungslos ausgebucht ist,
empfehle ich dir, im Kleinanzeigen-

| Teil einfach eine Annonce aufzuge-
ben. Ein vielleicht bis dato unbe-

. kannter Kiinstler konnte sich darauf-
hin melden.

| Wir ware es mit einer "Ab-18-Son-

| derausgabe” nur {iber indizierte

& Titel?

Schone Idee, leider aber nicht még-
lich, da wir dieses Werk ja nicht be-
werben diirften und es nur unter

' dem Ladentisch verkaufen konnten.
Kurzum: Das Projekt wére bereits im
Vorfeld zum Scheitern verurteilt.

Was hat es eigentlich mit dem Yuji-
Naka-Levelcheat auf sich?

Ganz einfach: Wenn du bei Sonic 2
im Soundmenii sein Geburtsdatum
eingibst, wird automatisch die Level-
anwahl aktiviert.

Wo gibt es eigentlich den Nomad?

| Das geniale Gerdt ist relativ selten:

| Versuch dein Gliick daher am besten
{ im Internet, indem du bei Yahoo un-
ter den Schlagwértern Videospiele/
Konsole nach der richtigen Home-

§ page suchst. Dort tummeln sich auf
jeden Fall einige Anbieter.

| Wir sind immer fiir Anregung und Kritik
dankbar.
Schickt eure Briefe an:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Leserecke
| Franz-Ludwig-Strafie 9

| 97072 Wiirzburg
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Email:
leserecke@megafun.de

lhr iiber uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir
benétigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch
diesen kleinen Fragebogen erfahren wir kon-
kret, wie die Mega Fun bei euch ankommt
bzw. welche Verbesserungen wir vornehmen
sollten. Mitmachen (ausschneiden oder kopie-
ren) lohnt sich, denn unter allen Einsendern
verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist Omannlich
Alter

Olweiblich

Welche Systeme besitzt du?
OPlayStation CONintendo 64
Clandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auler der Mega Fun?

Welche Spiele mdchtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelméaRig Importspiele?

Oja CINein
Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oa CINein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefillt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat
Kompetenz/Objektivitat (kritisch)
Sollten wir groRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oja ONein

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten groRer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlage/Kritiken:

NTAR

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Thr iiber uns
Franz Ludwig Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515




gewinnspiel N8

. ... spendiert zwei Karten fiir einen Besuch bei einem STW-Cup-Rennen. Zwei Lesern
wird die Chance gegeben, der Crew in der Boxengasse einen Besuch abzustatten und
sie bei ihrer Arbeit zu beobachten. Lest mehr unter den Teilnahmebedingungen

Teilnahmebedingungen:

\ Das ist zu tun: Schnappt euch Stift und Papier, notiert
!"' leserlich euren vollen Namen sowie eure - -

vollstandige Anschrift und beantwortet uns ferner diese
Fragen:

DX =
;" Was bedeutet S.C.A.R.S. eigentlich ausgeschrieben? I O

&= Und wie viele verschiedene Fahrzeuge bietet die
28 PlayStation-Version von S.C.A.R.S. dem gierigen Zocker? e

v.
b

L " Der Einsendeschluss ist der 31. Dezember 1998, und der

r

J Rechtsweg ist logischerweise und wie immer ausgeschlos-
> sen. Eine Postkarte mit der richtigen Antwort reicht uns vol-

I' lig aus.

. Unsere Adresse:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: S.CA.R.S.

™ Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
Mitarbeiter der Computec Media AG sowie deren Angehdrige
sind leider von der Verlosung ausgeschlossen, diirfen aber
trotzdem gerne mitraten.

Das gibt es zu gewinnen: Zwei Karten fiir einen Besuch
" zu einem STW-Cup-Rennen,

inklusive einem Besuch in der Boxengasse, um den
Mechanikern einmal auf die Finger schauen zu kénnen. Ubi
Soft bezahlt euch {ibrigens auch die Anreise per Bahn. Der
Besuch gilt wahlweise fiir den Niirburgring, den Hocken-
heimring oder fiir Oschersleben




- Nein. Das liegt daran, da iiber Anten-

“

Al & technik ecke

A

- 4
Technik Ecke

p S0 Ie
Ist die Bildqualitét via Antennenka- [
bel besser als mﬂeinem Cin_chkabél?

nenkabel nicht nur=Vid_eﬁsig_nale.
sondern auch Audiodaten iibertragen
werden, Mit den drei CGinch-Steckern
(gelb: Video, rot/weifl: Audio) wer-
-dgn'al_ie_j-ﬁbnate. getrennt voneinan-
der verarbeitet, was schlieRlich die
bessere Qualitdt ausmacht.

Bendtigt man mit einem SVHS-Kabel
einen Euro-AV/SCART-Eingang am
Fernseher? R
Hast du ein S-VHS-Kabel, bentigst
du eine entsprechende Buchse (rund,
5-polig, Durchmesser 1 ¢cm) am Fern-
seher. Fast alle Gerite, ﬂ,ie einen
SVHS-Eingang bieten, stellen auch
SCART-Buchsen zur Verfiigung.

Kann ich mit einem S-VHS-Kabel
Importe in Farbe spielen?
Prinzipiell ja. Die meisten Fernseh-
gerate mit S-VHS-Anschluss verar-
beiten auch NTSC-Signale der japani-1i
schen und amerikanischen Import-
konsolen. Um auf Numrh_er Si__l:her-zu
gehen, solltest dujedoch noch ein-
malin der Bedienungsanleitung
nachschlagen oder den-enﬁprec_hen-
den Fernsehhéndler fragen.

Was ist eigentlich Assembler?
Assembler ist die urspriinglichste
Variante der Programmierung. Jeder
Hauptprozessor versteht nur diesen

' spe_z_iéll_ angepassten Befehlssatz.

Hochsprachen wie, Basic, Pascal
oder C, miissen erstin diese Befehls-
struktur Ubersetzt (compilliert) wer-
den, bevor der Prozessor das Pro-
gramm abarbeiten kann.

Habtihrtechnische Fragen, dann
: schreibt, faxt oder mailt uns einfach.

Redaktion Mega Fun

 Stichwort: Technik Ecke

Franz-Ludwig-Strafte 9
97072 Wiirzburg
Fax: 0931/7842515

Email: leserecke@megafun.de
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Der zweite Teil unserer neuen
Mega-Fun-Rubrik beschaftigt sich mit dem
guten Klang einer Konsole

iele von euch (wahr-
Vscheinh’ch sogar die
meisten) werden ihre ge-
liebte Konsole einfach an
den Fernseher angestop- 8,
selt haben und neben dem
Bild (logisch!) auch noch
den Sound iiber den Flim-
merkasten laufen lassen.
Dann gibt es aber noch die absolu-
ten Freaks, die darauf schwéren,
dass nur ein guter Verstarker und
mannshohe Boxen gerade gut ge-
nug fiir ihre Spiel-Musiken sind.
Wollt ihr auch zu dieser Gruppe
gehdren, wisst aber nicht genau,
welche Dinge zu beachten sind,
dann lest euch die folgende Dop-
pelseite durch.

Perfekter Winkel: Alle verwendeten
Boxen sollten immer den Sitzplatz des
Hérers anvisieren

Theoretisches iiber den Schall
Schall ist das, was wir héren. Der
Physiker definiert Schall so: Durch
mechanische Schwingungen ange-
regte Luftdruck-Schwankungen.
Der Schall muss sich nicht immer
nurin Luft ausbreiten. Das tut er
auch in Metall, Wasser oder ande-
ren Medien. Im Vakuum gibt es
keinen Schall. Der menschliche
Horbereich erstreckt sich, zumin-
destin jungen Jahren, zwischen 20
und 16000 Schwingungen pro Se-
kunde. Mit zunehmendem Alter
nimmt die obere Hérgrenze nach
unten hin ab. Die Tonhéhe wird in
Hertz, abgekiirzt Hz, angegeben.
Ein Hertz entspricht einer Schwin-
gung pro Sekunde. Dann gibt es
noch den Schall, den wir nicht
wahrnehmen. Schall unter der
Hargrenze, also unter 20 Hz, heifit
Infraschall. Schallfrequenzen iiber

16 kHz nennt man Ultraschall. Mu-
sik und Sprache ist ein Cocktail,
der aus mehreren Kldngen zusam-
mengesetzt ist. Soll ein elektrisch
iibertragenes oder aufgezeichne-
tes Klanggemisch méglichst natur-
getreu wiedergehdrt werden, miis-
sen zumindest alle aufgenomme-
nen Frequenzen im Hérbereich
gleichlaut und unverzerrt wieder-
gegeben werden. Das nennt man
HiFi.

Warum eigentlich iiber die
Anlage?

Die meisten Fernseh-Hersteller
sparen immer zuerst an den
Audio-Komponenten. Besonders
Kleinbildschirme und Billig-Pro-
dukte bieten kaum akzeptablen
Sound. Unter anderem ist das ein
Grund, warum bei den Konsolen
zuerst auf die Grafik geschaut
wird, bevor der gute Klang bewer-
tet wird. Aber mit den modernen
Konsolen der 32-, 64- und neuer-
dings 128-Bit-Technologie ist die
(D-Qualitat zum Standard gewor-
den. Deshalb liegt es doch auf der
Hand, seine Konsole mit den pas-
senden Kabeln an einen HiFi-
Verstarker oder an eine Mini-
Anlage anzuschlieflen, denn euren
CD-Spieler wiirdet ihr auch nicht
iiber den Fernseher betreiben.
Handeliibliche Boxen haben in al-
ler Regel eine erheblich bessere
Klangqualitét, Dynamik und sind
weniger storanfallig als die Laut-
sprecher eines Fernsehers.

Auf was man achten muss
Eine Konsole und einen Verstirker
miteinander zu verbinden ist prin-
zipiell eine recht einfache Sache.
Man muss nur die beiden Audio-

Kanéle der Konsole an ein freies
Cinch-Buchsenpaar des Verstar-
kers anschlief3en. Doch wie immer
liegen die Probleme im Detail. Lei-
der fehlt uns auch im Rahmen der
Technik Ecke der Platz, fiir jeden
Konsolen-Typ alle moglichen Lo-
sungen zu beschreiben. Das ist
aber auch nicht notwendig, da es
im Fachhandel geniigend Adapter-
Kabel fiir PlayStation, Nintendo
und Sega im Bereich von 8 bis 20
Mark gibt, die den richtigen An-
schluss ermdglichen. Manche
Gerate haben bereits das passende
Kabelim Lieferumfang oder bieten
Cinch-Ausgénge (zu erkennen an
der weifden und roten Buchse). Wir
wollen dafiir allgemeine Hinweise
und Tipps geben, damit der Konso-
le oder dem Verstarker nicht der
Saft ausgeht.

Wie anschlieRen?

Hat man erst einmal das passende
Kabel, sind nur noch wenige Hand-
griffe notwendig, um in dem abso-
luten Horgenuss zu schwelgen. Die
beiden Cinch-Stecker in die farb-
lich identischen Buchsen stecken,
aber bitte darauf achten, dass bei-
de Gerdte ausgeschaltet sind, um
Beschadigungen, besonders der
Lautsprecher, zu vermeiden. Jeder
hochohmige Eingang, also CD, Tu-
ner, Tape, Aux, Line-In usw., ist ge-
eignet, nur nicht die altbackenen
Plattenspieler-Anschliisse MM
oder MC. Die letzteren wiirden zu
horbaren Verzerrungen fiihren,

Tipps zum perfekten
Horgenuss

Im Prinzip ist nun schon alles ge-
tan, doch sollte man folgende Knif-
fe beachten, um den Hérgenuss zu
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Anwenderfreundlich: Einige dltere PlayStation-Baureihen bieten komfortable
Cinch-Ausgénge fiir getrennte Audio- und Videosignale (rot, weif, gelb)

verbessern und die Lebensdauer
aller beteiligten Komponenten zu
verldngern.

1. Beim Einschalten immer die Rei-
henfolge Fernseher, Konsole, Ver-
starker einhalten. Der Grund dafiir:
Beim Einschalten der Konsole wer-
den unterfrequente Téne erzeugt,
die ihr zwar nicht horen kdnnt, die
eure Boxen aber beschadigen kon-
nen. Probiert ihr es einmal anders
herum aus, hort ihr ein dumpfes
Knacken, in dem die geféhrlichen
Tone enthalten sind.

2. Beim Ausschalten die umge-
kehrte Folge Verstarker, Konsole,
Fernseher einhalten.

3. Wird die Konsole zwischenzeit-
lich ausgeschaltet (z.B. zum Mo-
dulwechsel), den Lautstarkeregler
des Verstarkers auf Null drehen.

4, Viele Verstarker haben einen
Loudness-Schalter. Ist dieser akti-
viert, werden die tiefen und hohen
Tone angehoben, was das Manko
der Konsolen in diesen Grenzbe-
reichen korrigiert.

5. Besitzt eure Anlage einen Sub-
sonic-Filter, dann solltet ihrihn
vorher einschalten. Dieser Filter ist
allein dazu da, dass die oben be-
schriebenen unterfrequenten Tone

herausgefiltert und so eure Laut-
sprecher geschiitzt werden.

Der letzte Schrei:
Surroundsysteme

Inzwischen sind die Surroundsys-
teme fiir jeden erschwinglich ge-
worden. Die Idee ist, dass die Bo-
xen (im allgemeinen fiinf bis acht
Kanale) auf einen Harer, der bei-
spielsweise in einem Sessel in der
Mitte sitzt, genau in Héhe und Ab-
stand ausgerichtet werden (siehe
Bild). In den einzelnen Varianten
finden sich mindestens zwei
Haupt- und zwei Effektkandle. Die-
se zwei Stereo-Boxenpaare stehen
vor und hinter dem Hérer. Ein wei-
terer Kanal, der Center-Speaker,
befindet sich auf oder unter dem
Fernseher. Dieser Lautsprecher
tibertragt mittlere Tone in Mono.
Damit soll die Sterecortung zwi-
schen den Hauptkandlen verbes-
sert werden. Hin und wieder wer-
den auch Subwoofer, Basse fiir ex-
trem tiefe Gerdusche wie Explosio-
nen, unterstiitzt. Ein einfacher
Woofer ist fiir mittlere Tone zu-
stdndig. So hort ihr Gerdusche,
nicht nur von links oder rechts,
sondern beispielsweise auch eine
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Bewegung von hinten links oben
nach rechts vorn unten. Das be-
kannteste System ist wohl das
Dolby-Surround-System. In der
neuesten Spielart AC-3 (Audio
Coding 3) besteht eine Gerdusch-
kulisse aus sechs einzelnen digita-
len Tonspuren, jeweils zwei fiir die
vorderen Haupt- und die hinteren
Effektkandle sowie eine flir den
Center-Speaker, der meist auf dem
Fernseher steht, und eine fiir den
Subwoofer. Dadurch entsteht ein
sehr plastischer Eindruck. Aller-
dings ist das AC-3 noch sehr teuer
und wird nur bei DVD-Videos ver-
wendet. Eine preiswertere Varian-
te, die @hnlich aufgebaut ist, ist
das DTS (Digital-Theater-System),
das auf den amerikanischen DTS-
Laserdisks (CDs mit 30 cm Durch-
messer) bereits im Handel ist. In
Europa wird eine MPEG-2-Codie-
rung auf den Laserdisks einge-
setzt. Sie unterstiitzt bis zu sieben
Kandle plus einen Subwoofer. Bei
HiFi-Anlagen ist das Dolby-
ProLogic-System gebréuchlicher.
Im Gegensatz zum AC-3 und DTS
ist das DPL ein analoges Mehrkan-
altonsystem ohne Subwoofer. Die
einfachste Variante ist das Dolby-
3. Hierbei werden nur drei Tonspu-
ren verarbeitet: die beiden Haupt-
kandle und der Center-Speaker.
Das letzte System, welches wir vor-
stellen méchten, ist dasim Zusam-
menhang mit Kinos genannte THX.
Es wurde vom Filmemacher Geor-
ge Lucas entwickelt und ist nur mit
speziellen, sehr teuren digitalen
Decodern entschliisselbar.

Subwoofer

linker
Hauptkanal

€
N

Center Speaker

-

rechter
Hauptkanal

>
R

rechter
Effektkanal

Schematische Darstellung: Mit Surround wird der Hérer mit Klangen umhiillt

‘ru.brik

A : Decoder
| Ein Decoder entschliisselt codierte
. Signale. Surround-Decoder teilen
. speziell aufg.enommenen Stereo-
| Ton in mindestens vier Surround-

; Kandle auf.

- Dezibel (dB)
Ublicherweise verwendetes MaR
) iﬁ'r’-dié Lautstéirke. Diese Mafein-
. heit wird zum Logarithmus der Ba-
- sis 10 gebildet. Fiir die Praxis be-
deutet das, wenn sich eine dB-Zahl
| um 10 erhoht, hat sich die subjekti-
: ve Lautstarke verdoppelt.

; DSP
| Digitaler Soundprozessor und elek-
.~ tronisches Rechengenie. Kann z.B.
' S_urmu‘nd-Tgn decodieren, Raum-
- klangeffekte erzeugen, etc.

o Hertz (Hz)

Ist die Einheit fiir Schwingung pro
. Sekunde. Ein Ton mit 10000 Hz
| (oder 10 kHz), den wir schon als
. sehrhoch und unangenehm emp-
finden, regt die Luft also 10000mal
in der Sekunde zum Schwingen an.

HiFi
- HiFiist die Abkiirzung des engli-
. schen Begriffs ,High Fidelity", was
libersetzt nichts anderes bedeutet
. als ,hohe Klangtreue”. Der Begriff
. wurde in den fiinfziger Jahren aus
‘Amerika importiert und hat sich
. langst in unseren Sprachgebrauch
. eingeblirgert. In Deutschland gibt
: es auch eine HiFi-Norm: DIN
L 45500. Samtliche Stereogerate
_ werden nach dieser Norm gebaut.

Ll Klirrfaktor
| Der Klirrfaktor istim HiFi-Bereich
ein Map fiir die Giite eines Gerétes.
' Dami_t'\'rﬁrd:das Verh'ailtnis Zwi-
 schen Stérgerauschen und eigent-
. lichem Ton gekennzeichnet. Ab
 einem Klirrfaktor von 0,8% auf-
warts sind die Stdrgerausche hor-

bar. Gute Verstarker haben einen

Klirrfaktor kleiner als 0,05%,
CD-Spieler kleiner als 0,007%.

K _'_'l_;__a_li't_s_s'j't‘ezi?rkeahh_"a'_ngige Anhebung
] tleferund hoher Frequenzen, die
| das menschliche Gehar be leiser
Musik gern iiberhort. Bei manchen
.~ Geréten lasst sich der Loudness-
g Filter sogar stufenlos regeln.
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kommen

- System: PlayStation
| Hersteller/Vertrieb: Best Accessory/Baucontec
Preis: 35,99 DM

| Kabellinge: 1,80 Meter

Ausstattung: nur Grundfunktionen

Unglaublich, aber wahr: Fiir gerade einmal 36,- DM
 gibt es eine waschechte Dual-Shock-Alternative. Der
Preisbrecher bietet sogar eine rundum zufriedenstel-
lende Qualitat. Okay, das Kabel ist nicht das aller-
ldngste und das Digi-Steuerkreuz nicht das prézises-
e, unter dem Strich ist das Preis/Leistungsverhaltnis
jedoch exzellent.

Ausstattung:
ausreichend
| Verarbeitung:
 sehr gut
Wertung:
- sehrgut

_§ System: PlayStation
_| Hersteller/Vertrieb: Access Line/Guillemot
il Preis: 34,95 DM

Kabelldnge: 2 Meter
| Ausstattung: Dauerfeuer, Slow-Motion, LED-
Anzeige
- Ein merkwiirdiges Gerat, da es abgesehen von den
. § fehlenden Analog-Sticks baugleich mit der Analog

Wl Station Shock 2 ist. Die besagten Schwachen sind so-
Al mit geblieben, so dass wir das Gerat nicht empfehlen
kdnnen, zumal fiir diesen Preis bereits ein echter.

Dual-Shock-Controller zu haben ist.

- Ausstattung:
durchschnittlich

il Verarbeitung:

» .| 120

! Piinktlich zum Weihnachtsgeschift haben wir
wieder einmal simtliche Neuheiten von der Peripherie-Front
zusammengetragen. Im Mittelpunkt des Interesses stehen da-
bei die zahlreichen Dual-Shock-Ableger, die beziiglich ihrer
Funktionalitit einige interessante Unterschiede aufweisen. Der
Nintendo-Bereich stagniert hingegen véllig, was vor allem da-
ran liegt, dass das Original-Pad-Design nur wenige Variationen
zuldsst. Noch ein paar erkldrende Worte zum Wertungsschema.
Bei Pads ist die Ausstattungswertung ,,ausreichend“ gleichbe-
deutend mit dem Urteil ,,nur Grundfunktionen*

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Sun!/Sunflex
Preis: 39,95 DM

Kabelldnge: 1,80 Meter

' Ausstattung: fiinf verschiedene Farben

‘Auf den ersten Blick dem Twin Shock sehr dhnlich,
bietet dieses Transparenz-Pad jedoch einige kleine,
‘aber feine Unterschiede. So reagiert das Digi-Steuer-
- kreuz bei komplexen Specialmoves recht sperrig, und
- das Riitteln ist lange nicht so heftig wie beim Origi-
nal.

_Aussiatgung:
ausreichend
Verarbeitung:

sehr gut

. System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Joytech/Dynatex
Preis: 59,95 DM
Kabellédnge: 2,50 Meter
Ausstattung: Dauerfeuer, in verschiedenen
Farben erhaltlich
‘Im Prinzip ein empfehlenswertes Gerat ohne groRere
‘Fehler und Tadel (nur die rutschigen Analog-Sticks
storen ein wenig). Allerdings erhalt man fiir das Geld
auch das Original-Pad von Sony, so dass letztendlich
nur die Dauerfeuer-Funktion ein kleines Kaufargu-
ment darstellt.

Ausstattun

&
eau-zLO .

‘_durchschmtthch .

-'durchscﬁmtthch
Verarbeitung:

sehr gut

Wertung:

il
# - o

Ausstattung: Dauerfeuer, Tasten- und Steuer-
kreuz-Programmierung

Fehl und Tadel. Einzig der relativ hohe Preis gibt de-
zenten Anlass zur Kritik, doch Qualitét hat hekannﬂlch

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Interact/Interact
Preis: 69,95 DM

Kabellange: 2,50 Meter

Beim Nachfolger zum Barracuda ging Hersteller Inter-
act kaum Kompromisse ein. Die Verarbeitung ist per-
fekt, die Ausstattung momentan konkurrenzlos unter
Dual-Shock-Controllern und das Rumble-Feeling ohne

seinen Preis.
Ausstattung:
sehr gut
Verarbeitung:
super
Wertung:
sehr gut

Preis: 49,95 DM
Kabelldnge: 2 Meter

 Mit diesem Pad konnten wir uns mcht 50 recht an-
freunden. Grund: Zum einen sind die Analog-Sticks

laut wie ein Rasierer. Hinzu kommen schwammige
Tasten und ein unprazises Steuerkreuz.

'durchscﬁmtthch

'Wertung:

System: PlayStation e
Hersteller/Vertrieb: Access Line/Guillemot

Ausstattung: Dauerfeuer, Slow-Motmn,
NeGcon-Modus

viel zu rutschig, zum anderen ist der Riitteleffekt (in
zwei Stufen einstellbar) merkwiirdig schnell und so

- © @
@

Ausstattun

y

-

Verarbeitung:

ausreichend

System: PlayStation

‘Ausstattung: Dauerfeuer, Slow-Motion

Auffillig sind bei diesem Controller vor allem die ro-
‘ten Analog-Sticks, die jedoch etwas wabbelig ausge-
fallen sind. Der Riitteleffekt kannte zudem etwas hef-
tiger sein. Da auch das Kabel nicht gerade das ling-
steist, bleibt angesichts des Preises unter dem Strich
nur ein Platz im Mittelfeld ibrig. >

Hersteller/Vertrieb: Just!/Just!
Preis: 49,95 DM
Kabelldnge: 1,80 Meter

il

§us_sta|:tunﬁ: lich e .
durchschnittlic e
Verarbeitung: L . /’“ (:9 @
gut

 Wertung:
 durchschnittlich




System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Gamester/Vidis
Preis: 49,95 DM

Kabellange: 1,80 Meter

. Ausstattung: Dauerfeuer

Mit diesem Pad ware Gamester fast der perfekte
Wurf gelungen: Top-Verarbeitung, sattes Schiitteln

de nur, dass das Kabel nicht die magische Zwei-
Meter-Grenze iiberschreitet.

'Ausstattung:
durchscﬁnittlich
Verarbeitung:

sehr gut
Wertung:
sehr gut

- System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Bushido/Sowade
Preis: 29,99 DM

Kabelldnge: 1,70 Meter

Ausstattung: nur Grundfunktionen

Nichts gegen preiswerte Pads. Bei einem giinstigen

' Preis muss aber dennoch die Verarbeitung halbwegs
stimmen, was in diesem Fall iberhaupt nicht zutrifft.
Der Controllerist derart zerbrechlich, dass er keinen
Wutausbruch iiberstehen wiirde. Da Preis und Ka-
belldnge ohnehin nicht mehr zeitgemaf sind, bleibt
schliefilich nur die rote Karte iibrig. _
Ausstattung: :
‘ausreichend
Verarbeitung:
schlecht

; We rtung:
schlecht

Air Racer

System: PlayStation/Nintendo 64
Hersteller/Vertrieb: Per4mer/SC&T

Preis: 149,- DM

Kabelldnge: 2,70 Meter

Ausstattung: optische Bewegungstechnologie,
Dauerfeuer

Innovation: Durch ein internes Kugellager registriert
dieses Lenkrad Kippbewegungen in samiliche Richtun-
gen, so dass man quasi durch Ruderbewegungen steu-
ert. Das Ergebnis ist zwar nicht 100%ig prazise, insge-
samt aber zufriedenstellend. Zusammen mit dem extra-
langen Kabel sorgt dieser Luftikus fiir viel Lenk-Gaudi
vor der Konsole.

Verarbeitung:

-:durchschm'ttlich

per Umwucht-Motoren sowie eine optimale Genauig-
keit des Steuerkreuzes erfreuen das Testerherz. Scha-

peripherie {11’

Hyper Duo Shock

- System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Blaze/Fire Int.

Preis: 49,90 DM

Kabellange: 1,80 Meter

Ausstattung: Dauerfeuer, Slow-Mation, in ver-
schiedenen Farben erhaltlich

Auf den ersten Blick ein schnittiges Pad, das nach
langerem Spielen jedoch kleinere Macken offenbart.
' So ist das Steuerkreuz ein wenig scharfkantig, der

| Druckpunkt ein wenig schwammig und die beiden

. Analog-Sticks sind zu rutschig. Da auch das Kabel ei-
ne Idee zu kurz ausgefallen ist, steht nur ein Platz im

- Mittelfeld zur Verfiigung.
Ausstattung:
durchschnittlich
Verarbeitung:

sehr gut

Wertung
durchschmtthch

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Speed

Preis: 19,99 DM

| Kabelldnge: 2 Meter

- Ausstattung: Dauerfeuer, Slow-Motion

Der Einstieg in die Controllerwelt beginnt mittler-

. weile bei schlappen 20 DM. Angesichts der Ausstat-
tung ein tolles Angebot, zumal das Steuerkreiz sei-
| nen Dienst sehr sauber verrichtet. Lediglich die Ver-
| arbeitung, vor allem bei den schwammigen Tasten,

- weist auf offensichtliche Sparmafinahmen hin.

G

@“-
%¢°

- Ausstattung: G
durchschnittlich
Verarbeitung:

durchsch mtthch

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Speed Link/Interact
Preis: 79,95 DM (zwei Pads inkl. Receiver)

Kabelldnge: —

Ausstattung: Dauerfeuer, Slow-Motion

Bereits mit 80,- DM beginnt der kahellose Spielspaf.

 Dieser ist jedoch leider nicht endlos, denn bereits

 nach wenigen Metern treten Ubertragungsfehler auf,
wenn man das Pad nicht genau auf den Receiver

- ausrichtet. AuRerdem unterstiitzt das Pad nicht alle

Titel (z.B. Test Drive 5). Das diinne Plastikgehduse

wirkt zudem billig.

. Ausstattung:
- durchschnittlich
Verarbeitung:
durchschnittlich . &
- Wertung: S5lege

 schlecht 4

‘The Glove

System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Reality Quest/Vidis

Preis: 129,- DM

Kabelldnge: 2,20 Meter

Ausstattung: Steuereinheit in Handschuh-
format

Mal etwas ganz Aufergewshnliches: Das Handschuh-
pad wird gesteuert durch Bewegungen aus dem Hand-
gelenk. Mit ein bisschen Uhung sind auf diese Weise
selbst Specialmoves moglich. Uber Sinn und Unsinn

- kann man natiirlich streiten, nicht aber iiber die Tatsa-
che, dass das Gerat teuer ist, sehr anstrengend und
auferdem langere Finger erfordert.
Ausstattung:
ausreichend
Verarbeitung:

| sehr gut
Wertung:
ausreichend

Hyper Mouse

System: PlayStation
 Hersteller/Vertrieb: Blaze/Fire Int.
Preis: 39,90 DM

Kabelladnge: 1,50 Meter
Ausstattung: Mauspad

Attraktives Angebot: Fiir gerade einmal 40,- DM er-

. hélt man eine hiibsche Designer-Mouse plus Unter-

- lage. Zwei Mankos verhindern jedach eine héhere

' Wertung: Zum einen hatte ein ldngeres Kabel sicher-
- lich nicht geschadet, zum anderen ging zumindest
bei unserer Version eine Taste recht schwerfallig.

Ausstattung:

l- Verarbeitung:
sehr gut

_Bushldo

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Bushido/Sowade
Preis: 39,95 DM

Kabellinge: 2 Meter

Ausstattung: —

Preisgiinstige, aber recht bieder aussehende Mouse. |
- Gegeniiber dem Sony-Original fehlt dafiir allerdings |
die Mouse-Unterlage. Dennoch: Funktionalitat und
Preis/Leistungsverhaltnis stimmen.

Ausstattu ng:

. Verarbeitung:

qut
Wertung:

| gut




& peripherie

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Joytech/Dynatex
. Preis: 139,95 DM
Kabelldange: 3 Meter
i Ausstattung: Steuerkniippel, einstellbare Lenk-
empfindlichkeit, Digital- und NeGcon-Modus
| Joytechs Lenkrad prasentiert sich im schmucken
Jordan-Formel-1-Design, das eine durchweg gute
| Funktionalitat bietet, Vor allem der aufwendig ge-
staltete Steuerkniippel hebt diese Steuereinheit her-
| vor. Einziger kleiner Schwachpunki: Die Verarbeitung
| ist nicht allzu robust.

Ausstattung:

sehr gut
Verarbeitung:

| durchschnittlich
| Wertung:

sehr qut

- System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Bushido/Sowade

Preis: 49,99 DM

' Kabelldnge: -

| Ausstattung: 8 MB, 120 Files, Umschaltknopf,

LED-Leuchte

| Viel Speicherplatz fiir wenig Geld. Zumindest

- wahrend unserer Testphase gab es kaum Beanstan-

| dungen. Einen Kritikpunkt muss sich diese MC je-

doch gefallen lassen. Bei so vielen Files wiire eine

' - LED-Anzeige zur Orientierung sehr hilfreich gewe-
sen,

Ausstattung:
Verarbeitung:

gut

| Verarbeitung:

- Wertung:

System: PlayStation
- Hersteller/Vertrieb: Interact/Interact
- Preis: 139,95 DM

Kabelldnge: 3 Meter

Ausstattung: Mono-Shock, programmierbare

- Lenkempfindlichkeit, Digital-Modus

Interacts derzeitiges Lenkrad-Flaggschiff wurde
nachtrdglich mit einer Force-Feedback-Funktion ausge-

- stattet, allerdings nur mit einem Motor, dessen Vibrati-
fonsst'a:ke sich in Grenzen halt. Zusammen mit den be-
kannten V3-Tugenden stellt dieses Lenkrad angesichts
des erstaunlich giinstigen Preises ein tolles Angebot dar.
Aber wo bleibt der Nachfolger?!
Ausstattung:
 sehr qut

sehr gut
sehr gut

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Performance/Interact
Preis: 39,95 DM
| Kabelldnge: —
| Ausstattung: 2 MB, 30 Speicherplatze, Um-
schaltknopf, LED-Leuchte
| An dieser Memory-Card stimmt einfach alles: Sehr
' giinstiger Preis, gute Bedienungsfreundlichkeit sowie
hohe Speichersicherheit, da kein Kompressionsverfah-
ren verwendet wurde. Da diese MC auflerdem seinen
Dienst ochne Murren verrichtete, kénnen wir dieses
| Speichermedium nur wirmstens empfehlen.

._ Ausstattung: g 5N A
' Verarbeitung: ¥ C“ __

gut E B )
Wertung: PRt
super Zimrare i

| Ausstattung: 1 MB, 15 Files, auch in anderen
| Farben erhaltlich

| Speicherplatz fiir lumpige 20,- DM? Angesichts des
 verlockenden Preises waren wir skeptisch. Und

il tatséchlich, einige MCs verweigerten beharrlich

g Il ihren Dienst. Unser Tipp daher: Bei Memory-Cards
il spart man letztendlich am falschen Ende.

Ausstattung:

| Verarbeitung:
| gut

k Wertung:

@l schlecht

| System: PlayStation - System: Nintendo 64
Hersteller/Vertrieb: Bushido/Sowade - Hersteller/Vertrieb: Gamester/Vidis
Preis: 19,99 DM . Preis: 59,95 DM
Kabelldange: —  Kabellange: 1,70 Meter

Ausstattung: Dauerfeuer, Slow-Motion, in ver-
| schiedenen Farben erhéltlich

- Transparenz-Schick gibt es auch fiir das N64. Leider

hat dieses Pad jedoch ein paar Macken. So ist das Ka-

bel eindeutig zu kurz ausgefallen und der Druck-
punkt der Tasten ist zu schwammig. Dariiber hinaus
liegt das Pad nicht so gut in der Hand wie das
Nintendo-Original.

| Ausstattung:
 durchschnittlich
Verarbeitung:

gut

Wertung:
durchschnittlich

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Speed Link/Interact

Preis: 29,95 DM

Kabelldnge: —

Ausstattung: 1 MB, 15 Speicherplatze, auch in
-anderen Farben erhaltlich

Zu diesem Speichermedium wiirde es im Prinzip
nicht viel zu erzahlen geben, da es gegeniiber der
originalen Memory-Card von Sony keinen Preisvor-
teil bietet. Da im Laufe unserer Testphase jedoch Da-
ten verloren gingen, mufiten wir die schlechteste

- Wertung abgeben.

‘Ausstattung:

Verarbeitung:
sehr gut
Wertung:
schlecht

| System: PlayStation
 Hersteller/Vertrieb: Blaze/Fire Int.

Preis: 49,90 DM

' Kabelldnge: —

Ausstattung: 60 Files, Schalter, LED-Leuchten,
‘verschiedene Farben

. Neuer Rekord: Vierfacher Speicherplatz gegeniiber
 dem Original, ohne dass ein Kompressionsverfahren
eingesetzt wurde. Neben der hohen Speicherlang-
lebigkeit iiberzeugt auch die Bedienungsfreundlich-
' keit. Topgerat!

| Ausstattung:

| Verarbeitung:
 sehr gut

' Wertung:

| super

System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: SeriousV.B.H./Dataflash
Preis: 89,95 DM

Kabelldnge: 3 Meter

Ausstattung: ,,Sound-Rucksack”, fiir samtliche
Systeme geeignet

Eine alte Idee wurde noch einmal deutlich kosten-
giinstiger neu aufgelegt. Per Boxen-Rucksack wer-
den die Soundeffekte spiirbar (und laut!) an euren
Kérper weitergegeben. Mordsgaudi oder sinnlose
Spielerei? Das muss jeder fiir sich entscheiden. Wir
fanden an diesem Gerat jedenfalls nur kurzfristig
Gefallen. =

Ausstattung:

Verarbeitung:

gut

Wertung:
durchschnittlich




Computer-

|

Schwieriger Job: Kurator Andreas

Unterstiitzung, damit das Museum
weiter expandiert

der einzige DDR-Videospielautomat
(produzierte Stiickzahl 1000)

Lange kampft standig um finanzielle

Ein absolutes Novum: Polygames war

A

Berlin. Bezirk Mitte. In einer
unscheinbaren Strafie, fernab

vom KdW-Luxus, residiert in ei-
nem herrlich antiken Reihenhaus
mit einem gefliesten Treppen-
haus das bislang noch weltweit
einmalige Computer- und Video-
spiele Museum. Der Eintrittin
das geschichtstrdchtige Reich der
Byte und Bits verlduft zunachst
einmal sehr erniichternd: Gerade
einmal zwei mittelgrofle Raume
beherbergen allerlei interessante
Exponate aus fast 30 Jahren Com-
puter- und Videospielgeschichte.
Das amateurmafige Umfeld ver-
deutlicht einen klaren Missstand:
Platz und Geldmangel. Am 1. Feb-
ruar 1997 ermaglichte der For-
derverein fiir Jugend und Sozial-
arbeit e. V. zwar diese noch welt-
weit einmalige Ausstellung, doch
wenn es um die notwendige Ex-
pansion und die damit verbunde-
nen Kosten geht, stieR Kurator
und Mitbegriinder Andreas Lange
bislang auf taube Ohren, da die
Kulturbehérde Videospiele nicht
als ein Kulturgut ansieht. Schade,
denn so kann dieses einmalige
Projekt wieder einmal durch die
mangelnde Flexibilitat von deut-
schen Behorden nicht gedeihen.
Dabei hat diese Ausstellung sehr
viel zu bieten: zum Teil sehr sel-
tene Stiicke aus dem Computer-
und Konsolen-Bereich, histori-
sche Aufnahmen und Biicher,
Fiihrungen von Schiiler- und Stu-
dentengruppen und Verbraucher-
aufklarungen durch diverse Pu-
blikationen (z.B. Spieleempfeh-
lungen). So manchem Videospiel-
veteranen diirfte es beispielswei-
se warm ums Herz werden, wenn

Super wertvoll: Fiir die 3D-Brille zur Vectrex-Konsole
miissen Sammler bis zu 800 DM hinlegen

CRICE IR TR Berlin ist bekanntlich immer eine Reise wert. Seit Anfang ‘97 vor
allem fiir geschichtsinteressierte Videospieler, denn mitten im Herzen von Berlin gibt es das
bislang weltweit einmalige Computer- und Videospiele Museum

Kurioser Joystick: Das Channel F von Fairchild (1976)
war das erste Gerat mit austauschbaren Spielen

Das waren noch Zeiten: Die vielen Konsolen treiben Videospiel-Veteranen die Tra-
nen der Riihrung in die Augen. Im Bild Colecovision und Philips G7000

er das Vectrex mit samtlichem
Zubehor entdeckt oder aber auf
dem Atari VCS 2600 eine Spiel-
session einlegt. Besonders wert-
voll ist dabei dieses eine Expo-
nant: Das legendare Magnavox
Odysse von 1972, die erste Konso-
le iiberhaupt, an der sein geisti-
ger Vater Ralph Behr bereits wer-
kelte, bevor Nolan Bushnell sei-
nen beriihmten Pong-Automaten
veroffentlichte. Apropos Nolan
Bushnell, vor Gericht gab der
Vater der Videospiele” spater
einmal zu, dass er sich das Pong-
Konzept von diesem Gerat abge-
schaut habe, als er die Ur-Konso-

le zuvor als Handler-Interessent
unter die Lupe nahm. Auch um
die DDR-Videospielgeschichte
bemiiht sich die Ausstellung. Zu
sehen gibt es sowohl das einzige
in der DDR hergestellte Video-
spiel-System BSS 01 (1980) als
auch den einzigen Spielautoma-
ten namens Polyplay (es gibt nur
1000 Stiick). Beide Gerate gab es
nurin privilegierten Jugendzen-
tren und sie waren stets eng um-
lagert. Wenn ihr also in Berlin
seid, solltet ihr euch ruhig die
Miihe machen, einmal vorbeizu-
schauen. Es lohnt sich auf alle
Flle. (ULf)

Fre

Noch ein DDR-Relikt: Auf dem BSS01

vergniigten sich friiher die Genossen bei ei-

ner gepflegten Runde Pong. Der Nachfolger BSS02 wurde leider wegrationalisiert

Die Hauptattraktion: An der Ur-Konsole Magnavox
0dysse wurde bereits 1968 gewerkelt, ehe sie 1972

weltweit in den Laden stand
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Ab durch den Tunnel: Samtlich
Schliisselszenen der Film-Trilogie
werden nachgespielt

M12 kommt die Ehre zuteil, ei-
Anen der aufregendsten Star-
Wars-Titel liberhaupt zu produzie-
ren. Beim Arcade-Kracher spielt ihr
Schliisselszenen aus samtlichen
drei Filmwerken nach, beispiels-
weise die Schlacht um den Todes-
planeten, die pfeilschnelle Hatz
mit dem Jet-Rider durch den
Dschungel oder spannende
Lasergun-Duelle mit den Sturm-
truppen in bester Ego-Shooter-
Tradition. Das actiongeladene
Werk wurde auf der Model-3-

Ego-Shooter: Samtliche Levels verfolgt
ihr aus der Ich-Perspektive, beispiels-
weise beim Kampf gegen die Sturm-
truppen

Platine entwickelt, wodurch ein
enormer Detailreichtum méglich
wird. Ende dieses Jahres diirfte die
berlihmte Lucas-Arts-Lizenz welt-
weitin den Spielhallen stehen.

héher schlagen lassen

-
f_'!_.f.ﬂ."

Blutig: An Splatter-Effekten wird
auch beim Nachfolger nicht gespart

ie Fortsetzung zu einem der
Derfclgreichsten Lightgun-
Automaten iiberhaupt steht kurz
vor der Vollendung. Am Spiel-
prinzip scheint sich gegeniiber
dem Vorgénger kaum etwas ver-
andert zu haben. Nach wie vor ge-
hen zwei Geheimagenten auf kom-
promisslose Zombiejagd. Der
grofite Unterschied ist grafischer
Natur. Die Naomi-Platine zaubert
wesentlich plastischere Aus-

Atmospharisch: Zwischen den Levels gibt es allerlei originales Film- und Bildermaterial zu

geburten der Holle auf den Bild-
schirm. Vor allem die realistische-

ren Texturen, bei denen auch Mus-
kelpartien erkennbar sind, beein-
drucken. Freuen wir uns daher auf

wird Star Wars so gut wie nie zuvor
aussehen lassen

. - ql
/ e
| |

sehen, die das Star-Wars-Herz

| +++ AM3 warin den letzten
Monaten selbstverstandlich nicht
| untdtig. Ihr neuestes Rennspiel
Rush 2 mutet auf den ersten Blick
wie eine wiiste Sega-Rally-
Variante an. Mit aufgebockten
Wiistenbugays geht es iiber stau-
bige Pisten, durch knacheltiefe
Wasserpfiitzen und vorbei an
plétzlichen Steinschlagen. Sieht

| sehr spaRig aus.

+++ Ocean Hunter ist der Name ei-
| nes weiteren Lightgun-Shooters

| aus dem Hause Sega. Im Zentrum
stehen zwei Taucher, die mit einem
‘speziellen Unterwassergefahrt
munter ihre Harpunen verschies-
sen. In den Weg stellen sich unter
‘anderem Haie, Riesenkraken sowje
Morénen.

Gauntlet
Legends

in weiterer Klassiker wird neu
Eaufgelegt. Sicherlich haben vie-
le das Original-Gauntlet stunden-
lang gespielt, bei dem bis zu vier
Abenteurer systematisch Dungeons
erkunden und so ihre Helden Stiick
fiir Stiick aufbauen. Am grundsitz-
lichen Prinzip hat sich bei der
Neuauflage nichts verdndert, die
zeitgemafie 3D-Optik sorgt den-
noch dafiir, dass man die Fort-
setzung kaum mehr mit dem
Original verbindet. Detaillierte

die Dreamcast-Version!

PS: Die Zombie-Hatz wird wie The
Lost World in einer Soundkabine
spielbar sein.

Polygon-Drachen, aufwendig ge-
staltete dreidimensionale Fantasy-
Szenarien Motion-Capture-
Animationen, Nostalgiker diirften
sich verwundert die Augen reiben.
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Die Wiirfel sind mal wieder gefallen! Erneut diirfen sich drei Joypad-
Helden iiber ein schones Uberraschungspaket freuen. Wie schon bei den
Wettbewerben zuvor trudelten erst gegen Schluss die Massen an
Einsendungen ein, so dass der Schlussspurt erneut sehr spannend war.
Die erzielten Bestleistungen waren dabei teilweise schier unglaublich.
Daniel Neubauer beispielsweise war der einzige Rennfahrer, der die
magische 48-Sekunden-Marke unterbieten konnte. Diese geniale Zeit ist §
garantiert schummelfrei, da er den kompletten Spielverlauf per Video
kommentiert hat - sehr l6blich! Und damit wéren wir auch schon bei den § e T,
Regelénderungen ab dem nachsten Wettbewerb. Wenn wir in der nach- Extreme G ey N8
sten Ausgabe namlich die drei neuen Titel vorstellen, werden nur noch  § 0;:;;;;;““"
Videobénder, die den kompletten Spielverlauf festhalten, in die Wertung § Abe's Exoddus »
genommen, damit kein Teilnehmer mehr schummeln kann. Auerdem  § e
ist es an der Zeit, vom Saturn Abschied zu nehmen, da es fiir das System | Tu{pk zkl"lﬁi
bekanntlich keine Spiele mehr gibt. Also: Ab der néchsten Ausgabe ste- T = .
hen nur noch ein PlayStation- und ein Nintendo-64-Titel zur Wahl. Da
wir nur noch Videobander in die Wertung nehmen, ist es librigens sehr

sehr wichtig, wenn ihr eure Bestzeit auf der Verpackung vermerkt. | DI
Glaubt uns, ihr erspart uns damit sehr viel Arbeit. {4 ‘CfZ:’tBH

. Bis zur nachsten Ausgabe! ' =" = dl'(’,i' A‘“gﬂbe"
Wenn ihr Anmerkungen habt, dann schreibt uns einfach: . = 7 ~ o ! von ME_G'A FUN
Redaktion Mega Fun 2 : 28 ' eirh:fﬂ.dl nach-

~Zockerkonig” g~
Franz-Ludwig-Str. 9 1 ibahn » o B bﬁftﬂ“ﬁ“...

97072 Wiirzburg

[ ———

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafie 21, 90429 Nirnberg.

F-1 World GP
1. 0:39.95 Sekunden Sascha Dietrich, Elsterwerda

2.0:43.52 Sekunden Michael Dantlgraber, Ttbingen
3, 0:44.05 SekundenTill Sonnenfeld, Frankfurl/M

Hiermit bestelle ich:

MEGA FUN 10/98 zu DM 5,90
MEGA FUN 11/98 zu DM 5,90
MEGA FUN 12/98 zu DM 5,90
- f;:::sl;l:::::l:mniel Neubauer, Wien (Osterreich) AT R, PM3~- |
- tombsadi i GESAMTBETRAG |
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) | Gewiinschte Eahltjngsweise. ;

(bitte ankreuzen)

71 Gegen Vorkasse
Name, Vorname {Verrechnungsscheck oder bar)

Winter Heat
1. 4:35,86 Minuten Frank Neuke, Leipzig

2, 4:40,26 Minuten Alexander Klassen, Niirnberg

3, 4:40,99 Minuten Frank Beck, Schonbiihl (Schweiz)

71 Bequem per Bankeinzug

StraBe, Haus-Nr. Konto-Nummer

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Telefon-Nummer (fir evtl, Riickiragen) Angebot gilt nur im Inland!

5125 |



I Jede Ausgabe nur DM 5,-
statt DM 5,90!

! Jede Ausgabe bequem per Post
nach Haus — ohne Versandkosten!

! Jede Ausgabe druckfrisch,
punktlich, top-aktuell!

Mega Fun — daf Megazin
fAr wehr Kou[oleufpuﬂ'




Bio F.R.E.A.K.S.

PlayStation (PAL)

Der Trick von Peter Trogel aus
Butzbach-Griedel funktioniert
nurim Arcade-, VS-, Survival-

und Practice-Modus. Haltet,

#1 nachdem ihr euren Kampfer

| ausgesucht habt, folgende

M Tasten gedriickt, bis der Fight

i L1+L2+R1+R2+1.
Daraufhin platzt eurem Fighter
bei Rundenbeginn der Kopf,
und es werden literweise

g Lebenssifte ins Spiel gebracht.

tips & tricks 1/99

PlayStation
Abe's Oddysee (PAL) Cheats 210
Apocalypse (PAL) Cheats 211
Arkanoid REtUrNS {US) eeerreessesmimesererssssserressa Levelselect 211
Auto Destruct (PAL) Cheats 214
Azure Dreams (PAL) ! Xploder-/Game-Buster-Codes ... 213
C&C 2: Gegenschlag (PAL) Cheat 210
(0 LT3 T 1 TV 7 ) e — Xploder-/Game-Buster-Codes ........ .. 213
Cardinal Syn (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes
Colony Wars (PAL) Cheat
Colony Wars: Vengeance (PAL) Cheats
Cool Boarders 3 (US) Cheats 211
Croc (PAL) Passwort 212
Formel 1 '98 (PAL) Cheats 210
Grand Theft Auto (PAL) Cheats 211
MediEvil (PAL) Cheats 210
Moto Racer 2 (PAL) Mirror-Kurse 210
Moto Racer 2 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes ... 213
Mr, Damino (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codas . 213
N20 (PAL) Passworter 212
Ninja — Shadow of Darkness (PAL) Schwert . 214

Ninja — Shadow of Darkness (PAL).......cc....Xploder-/Game-Buster-Codes ... 213

Rogue Trp: Vacation 2010 (PAL) .. Passworter 214
R-Types (US) Cheats 211
Skull Monkeys (PAL) ..o X plOder-(Game-Buster-Codes s 213
Spyro the Dragon (PAL) Cheats 212
Star Wars Masters of Teras Kasi (PAL)....cvuens Xploder-/Game Buster Codes .. 213
The King of Fighters "97 (JAP) Diverses 214
The Unholy War (PAL) Cheats 214
Tombi! (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes .. 213
Trash It (PAL) Passworter 210
\ 2000 (PAL) Cheats 212
\ 2000 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Cotes ... 213
Wild 9 (PAL) 99 Leben 210
Nintendo 64
Body Harvest (PAL) Cheat g 211
Bomberman Hero (US} Levelselect 211

» F-Zero X (PAL) Cheat 211
ex 30 (US) Passwort 210
Nascar 99 (US) Fahrer 211
WipEout 64 (US) Velocitar 214

WWF Warzone (PAL) Die coolsten Wrestler 215
komplettiosung 1/99
PlayStation
Tomb Raider 111 (PAL) 1. Teil 216-224

Heu! Heu!
400,- Mause wollten wir unters Volk bringen! Und gleich zwei
| mega-coole Cheats standen zur Auswahl. Also haben wir uns
entschlossen, die Kohle zu teilen. Jeweils 200,- DM gehen des-
| wegen an Liebrich, Holger aus Kaiserslautern fiir seine Zu-
sendung iiber Medi Evil sowie an Trogel, Peter aus Butzbach-
Griedel_.fﬁr'd_e_n_herb_sten Cheat aller Zeiten zu einem Priigel-
spiel, namlich Bio FR.EAKS.! :
Also, auch diesen Monat loben wir zwei Hunderter fiir die beste |
Zusendung aus.

Jeder Tipp und Cheat ist willkommen, allerdings wandern Zu-
schriften zu indizierten bzw. beschlagnahmten Titeln direkt ins
Altpapier, da wir hierzu nichts abdrucken diirfen. Das liegt nicht
| an uns. Wer hierzu der BPjS seine Meinung kundtun will, sollte
sich an folgende Adresse wenden: Bundespriifstelle fiir jugend-
gefahrdene Schriften, Kennedyallee 105-107, 53175 Bonn.
Ubrigens freue ich mich immer tiber Zuschriften, die
LESERLICH sind oder besser gleich getippt wurden.

Unsere Adresse lautet:

Redaktion Mega Fun, ;
Kennwort Erste Hilfe, %_ .
Franz-Ludwig-Str. 9, : K R R\ Z
97072 Wiirzburg. LA YE LI .

| Fax: 0931/7842515 V=RSA)'D
erstehilfe@megafun.de

' Ach ja, der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen!
Greetings, euer Gunther!




KON tips & tricks
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- H i
: MediEvil
PlayStation (PAL) ‘:‘:fh';r'ﬂgﬁ un-

toten Rittern eilt Holger Liebrich aus Kaiserslautern zu Hilfe.
Trick: T ]
Pausiert ein Spiel und gebt
Folgendes ein, wahrend ihr die
L2-Taste gedriickt haltet:
V,N0,A,A,0,4,20,A.
Nun erscheint im Menii der zusdtz- |
liche Optionspunkt TRICK. Hier
diirfen einige nette Dinge einge-
stellt werden.

Debug:

Pausiert erneut das Spiel und gebt
Folgendes bei gedriickt gehaltener
L2-Taste ein: f reoza
A,0,A,0,0,A,¢,0,M 4,
2,0,6,¢,A,2,0,6,¢,A,

Daraufhin erscheint die zusatzliche
Option DEBUG im Menii. Auch hier
sind wieder einige coole Sachen
anwahlbar.

Supertrick:

Aber das Beste hat unser Kollege
Udo L. aus K. von unserem Schwes-
termagazin PlayStation Games
herausgefunden. Gebt die beiden
oberen Codes ein und wiederholt

_ den Cheat fiir das Trick-
"7 menii. Daraufhin
erhaltet ihr den
Optionspunkt
SUPER-
TRICK im

£ Menii. Und hier darf so gut wie alles im Spiel
B ergaunert werden.

In diesem Sinne ... Rédelheim-Hartreim fiir immer
" und ewig!

¢} Trash It
3 PlayStation (PAL) Einige Passwarter fiir die

Vorschlaghammerorgie

haben wir im Internet geortet.
Castle: Tank

Chemical Plant: Boggin N
Toy World: Pleb (EiEr )=
Launchpad: Bostin ":f:":’:_f; iy
Planet Core: Minging 5 '-;gfgr

City: Shatner

Timmy Temple: Glitter
Moonbeams Lab: Smudge

Gex 3D

chen Gecko haben wir euch
schon in der vergangenen Ausgabe verraten. Es lautete:
X68KQ>Y3S568KQ>W8. .
Nun gesellt sich zu diesem ein m ,
weiteres, mit dem ihr 99 Leben
sowie alle Fernbedienun-
gen einstreichen diirft.
Es lautet:
M758FQRW3]58FQRW4!
Weitere Passwdrter oder gar eine
Komplettliste aller Passwdrter nimmt die
Erste-Hilfe-Truppe gerne entgegen.

S s Moto Racer 2
i % PlayStation (PAL) Um in Moto Racer 2 alle

PlayStation (PAL) G'eht in das Hauptfnenij und mar-
% kiert das Wort Optionen. Jetzt hal-

Nintendo 64 (US) Ein Super-Passwort zum fre-

@
Wild o
— Station (PAL Ein Tip, der allerdings einige
2y EAD Zeitin Anspruch nehmen

diirfte. Im Centerspace-Level (der Level mit den unangenehmen
Baseballschlagerschwingern) versteckt sich am Anfang ein zusatzli-
ches Leben bei der Briicke. Holt euch dieses und verlasst den Level mit
Hilfe der Select-Taste, Diist dann erneut in den Abschnitt hinein, und

siehe da, das Leben ist wieder vorhanden. Wiederholt ihr dies, diirft
ihr euch bis zu 99 Leben auf eurem Konto gutschreiben.

Strecken auch spiegelver-
kehrt befahren zu diirfen ,miisst" ihr nur alle fiinf Cups gewinnen.
Na wenn's weiter nichts ist.

Na, wer sagt es denn. Auch die
98er-Edition bietet einige
zusdtzliche Strecken an. Um an diese zu gelangen, miisst ihr
euch erst einmal einen der
Fahrer aussuchen und seinen
Namen in das weiter unten ange-
gebene Passwort umandern.
Beachtet auch das jeweilige
Leerzeichen. Danach klickt ihr
euch bis zur Streckenauswahl
durch. Hier steuert ihr euch durch
die Pisten ganz nach rechts
durch, bis der gewiinschte Kurs
angezeigt wird. Bestétigt und
geniefit das Rennen.
Maximus-Strecke:

Fahrername: GO COWS
Sunt-Piste:

Fahrername: CHEESY POOFS

ABCDE
IJKLMNNOP
qrEITUY W

]

tet ihr die R1-Taste gedriickt und gebt Folgendes ein:
Levelanwahl:
V,2,¢,-,0,0,0,A,0,0,7, «.
Zwischensequenzen:

NE=2,0,0,A.0,2, 6,102,

C&C 2: Gegenschlag
Einen Cheat haben wir noch fiir
' euch aufgetan. Gebt diesen

wahrend eines aktuellen Spiels ein. Klickt im Optionskasten am rech-
ten Screenrand die vier Symbole vom
PlayStation-Pad nacheinander

=~ mit der O-Taste (oder der jeweiligen
=a Cancel-Funktion) an. Verwendet ihr
eine Maus fiir die PlayStation, muss

Y dies mit der rechten Maustaste getétigt
werden. Geld: X XO O OO
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Apocalypse
L Bruce und ihr steht nicht vollig
PlayStation (FAD alleine da. Pausiert einfach ein

aktuelles Spiel und gebt die folgenden Tastenkombinationen ein,
um euch die entsprechenden ;
Goodies unter den Nagel zu reifRen.
Bei richtiger Eingabe blinkt die

Schrift im Pausescreen lbrigens
kurz auf.

i TP s
WAPOCALYPSE Bl
' FURISEYZEN
 Asatosabn hb Rbbsadas
JERUASSEN
Levelanwahl:
A: '1" X. ¢.
Unverwundbarkeit:
¥, M <A N
Alle Waffen:
0,0, ™4 X, 0.

Grand Theft Auto

chenden Effekt zu erzielen.
EATTHIS: maximal gesucht
BLOWME: Koordinaten
BSTARD: alles

CAPRICE: alle Stadte

CHUFF: keine Polizei

FECK: Liberty City (1 und 2)
GROOVY: alle Waffen

Gebt die folgenden Codes als
Passwort ein, um den entspre-

MADEMAN: alle Waffen und alle
Stadte

THESHIT: alle Waffen, alle
Stadte, 99 Leben

TURF: alle Stadte

WEYHEY: 9999990 Punkte
HANGTHED]: God Cheat

Cool Boarders 3
PlayStation (US) Die US-Version halt einige
' Cheats parat.

Um an alle Boards zu gelangen, tragt ihr euch im Tournament-

- . 7 Mode mit OPEN_EM ein.
Kurse erhaltet ihr, indem ihr euch
‘| mit WONITALL eintragt. Mit
-| BIGHEADS erhalten die Boarder
| Wasserképfe. Klickt nach den
| Eingaben jeweils mit der A -Taste
wieder aus dem Meni hinaus.

7y

|
T I

Body Harvest
Nintendo 64 (PAL) Um die Waffenkraft zu verstar-
ken, solltet ihr euch mit ICHAT

eintragen und ein neues Spiel beginnen. Im Spiel gebt ihr dann
Folgendes ein:
(O O A B o 3

Bomberman Hero
Nintendo 64 (US) Anscheinend wurde dem

kleinen Bomberman ein
Levelselect-Cheat spendiert, der durch die Eingabe von A, B, Z
aktiviert werden kann. Leider haben wir gerade keine US-
Version zum Nachpriifen vorrétig. Also, probiert es mal aus.

Nascar 99
Nintendo 64 (US) Einige .?us'aitzh'che Fahrer wer-
den freigeschaltet, nachdem ihr

euch tiichtig angestrengt habt. Hier die erforderlichen Angaben.
Bobby Allison: Championship Series/Charlotte/50%+/Top 5.
Alan Kulwicki: Championship Series/Bristol Day/50%-+/Top 5.
Benny Parsons: Championship Series/Richmond/50%-+/Top 5.
Cale Yarborough: Championship Series/Darlington/50%-+/Top 5.
Davey Allison: Championship Series/Talledega/50%-+/Top 5.
Richard Petty: Championship Series/Martinsville/50%+/Top 5.

Um alle Missionen und

ion (PAL
flaystation (BAL) Endungen freizuschalten, gibt

man als Passwort zZX7z15EEvLax7QON ein.

R-Types

PlayStation (US)

Levelselect: Markiert entweder
die R-Types- oder die R-Types-
I1-Option im Titelscreen und gebt sehr schnell zehnmal L2 sowie
zehnmal R2 ein. Per Start-Taste sollen sich die Levels im Game
dann anwahlen lassen.

Slow-Motion: Pausiert R-Type bzw. R-Type II, haltet die L2-Taste
und gebt Folgendes ein: =, 1, =, M 4, €, 4, «, X,
Torbo-Mode: Pausiert R-Type bzw. R-Type II, haltet die L2-Taste
und gebt Folgendes ein: =, P, =, M, L, &, 1, ¢, 0.

Arkanoid Returns
Folgendes ein: X +O.
F-Zero X

Er lautet:
L Z R, Cp, €Y, C&, €, Start.

V/
/
[/

Markiert Continue im
Titelscreen und gebt

Den ultimativen Cheat-Code gibt
man im Mode-Select-Screen ein.

Colony Wars: Vengeance
PlayStation (PAL) Unsere liebste Freundin, das
Internet, hat uns aus ihren

unendlichen Weiten wieder einmal die topaktuellsten Cheats ver-
raten, und wir haben natiirlich nichts Besseres zu tun, als sie
gleich einmal an euch weiterzuleiten. Gebt die folgenden Codes
einfach als Passwort ein und besttigt. Ubrigens lest ihr den aus-
fiihrlichen Testbericht zu dieser Weltraumsaga in diesem Heft.
Alle Schiffe:
Thunderchild

Alle Waffen:

Tornado

Cheat-Mode:

Blizzard

Afterburns:

Avalanche

Geld:

Hydra

Waffenenergie sekundar:
Chimera
Unverwundbarkeit:
Vampire
Missions-/FMV-Anwahl:
Demon

Keine Cheats:

Stormlord

Mega fun 1/9g
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= N20
PlayStation (PAL) Hier einige Cheats. Gebt

die Codes als Passworter
ein, um den entsprechenden Effekt zu erzielen.

Water-Mode: Weapons:
OXOAAQOAO OoXooxooo
Lives: Firewalls:
OXXAOAOO XXOXXXAA
Levelselect: Hidden Ships:
OOXAAXOX XXXOAOX
oderOAOAXAOX No Bonus:
Bonus-Level: OAXAOOAX
OOooAOQCAOO Cheats deaktivieren:
OOXO0OO0O00A

Spyro the Dragon

PlayStation (PAL) Auch df:'r klerjne_Drthe von
Sony wird mit hilfreichen

Cheats ins Rennen geschickt. Diese gebt ihr ein, indem ihr ein
Spiel per Start-Taste pausiert und in das Menii Bestand klickt.
Gebt dann die Codes ein.

99 Leben:

o.o,0,0,0,0,0,M0,¢,0,-,0.

Kamerafahrt durch die Levels, mit den Credits:

<, -, MV, 0,0,0,R1LR2, L, L2.

Ein Crash-Bandicoot-Demo erhaltet ihr iibrigens, indem ihr im
Titelscreen L1 + A eingebt.

Wk St [ R

Hotlines der Hersteller

Alle Systeme Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusétzlich haben wir die Homepages

aufgelistet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kénnt. Beachtet bitte bei

den Hotlinenummern, dass 0190er-Anschliisse locker mit 1,21 DM pro

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00) 1,20 DM/Min.
HP: http://www.activision.de (com)
BMG/Take 2:

Spielehatline: 0180/5304525
(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: http://www.take2.de
Codemasters:

HP: http://www.codemasters.com
Dataflash:

HP: http://www.dataflash.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/572333
(Mo.-Fr. 09.30-17.30)

HP: http://www.ea.com

Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
1,20 DM/Min.

Fragen per Fax: 05241/953395
HP: http://www.eidos.com
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GT Interactive:

Mensch)

ca. 2 Tage)
Infogrames:
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)
Konami:

(Mo.-Fr. 14.00-18.00)
Nintendo:

(Mo.-Fr. 13.00-19.00)

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

Um bei Croc alle Level freizu-
schalten, gebt ihr einfach das
finale Passwort ein. Wer will, kann dann alle Levels zuriick-
springen und sich den gewiinschten Level zu Gemiite fithren.
Das finale Passwort lautet:
CEEecEelr26ecdadler

Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de
Fire International (Deutschland)/Blaze
Xploder-Codeshotline: 02154/945251

(Mo. - Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir
die wichtigsten Fragen)

01805-254392 (Helpline-Operater - ein
01805-254393 (Helpfax, Anwortfax, dauert
HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Spielehotline: 0190/510550

HP: http://www.infogrames.de
Spielehotline: 069/95081288

HP: http://www.konami.com

Spielehotline: 06026/940940
Spieleberatung: 0130/5806

HP: http://www.nintendo.de

Croc
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Gebt die Cheats einfach im

PlayStation (PAL)
Pausescreen ein, wahrend ihr

die R1-Taste gedriickt haltet.

Cheat:
<,0,-2,0,X,R2, 2, L2
Waffen:

0,0,A,L, 12, X,0, X.
Level-Skip:
X,=2,A,0,R2,A, 2, A.
Repairs:

€, <,0,0,R2, 2, A, 12,
Cargo:

0,X,0,A,R2,A, =, €.
Level beenden:
O,-,A,0,R2, L1, A, 2.
Alle Levels beenden:
L2,0,-,A,L1,2,R2, X.

Minute zu Buche schlagen. Weitere Hinweise auf Hotlines und

Sega:

Spielehotline: 040/2270961

(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00) 1,21 DM/Min.
HP: http://www.playstation-europe.com
Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
Spielefragen per E-Mail:

software @ubisoft.de

HP: http://www.ubisoft.de

Wolfsoft:

Umbaubhilfe: 02622/83517

Unsere néchste Hotline steht euch am
Freitag, dem 18. Dezember, zur Verfiigung.
Zwischen 14,00 bis 18.00 Uhr kann unter
0931/7842514 alles in Sachen
Konsolenkost bequatscht werden.

Wir héren uns!
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Xploder-/Game-Buster-Codes

PlayStation (PAL)

C&C 2: Gegenschlag

Beide Seiten
Schnell bauen:
D001 008A 0004
8002 984C 0000
Alles kostenlos:
D001 008A 0004
8002 985C 0000
Uberall bauen kénnen:
(SELECT driicken)
DO1B 5530 0100
801A 9616 01FF

Alliierten-Codes
Unendlich Geld:
D001 008A 0004
8002 A3D4 FFFF
D001 008A 0004
8002 A3D6 O3FF
Unendlich Energie:
D001 008A 0004
8002 A3F0 FFFF
D001 008A 0004
8002 A3F2 OOFF
Kein Energieverbrauch:
D001 008A D004
8002 A3F4 FFFF
Keine Silos notig:
D001 OD8A 0004
8002 A3D0 0000

Sowjets-Codes
Unendlich Geld:
D001 008A 0004
8002 A798 FFFF
D001 008A 0004
8002 A79A 03FF
Unendlich Energie:
D001 008A 0004
8002 A7B4 FFFF
D001 O08A 0004
8002 A7B6 00FF

Kein Energieverbrauch:

D001 008A 0004
8002 A7B8 0000
Keine Silos notig:
D001 D08A 0004
8002 A794 0000

Geplankel-Codes
Unendlich Geld:
D001 008A 0004
8002 CD40 FFFF
D001 008A 0004
8002 CD42 03FF
Unendlich Energie:
D001 008A 0004
8002 CD5C FFFF
D001 008A 0004
8002 CD5E OOFF

Kein Energieverbrauch:

D001 D08A 0004
8002 CD60 0000
Keine Silos notig:
D001 008A 0004
8002 CD3C 0000

V 2000

Kein Schaden:

8012 DA38 55F0
Unbegrenzt Granaten:
8012 4804 0004

Ninja - Shadow of

Darkness

Unendlich Energie;
8007 1FB2 0050
Unendlich Smart Bomben:
8007 1FA8 0009
Unendlich Geld:

8007 1F64 EOFF

8007 1F66 05F5
Unendlich Mystery Item:
8007 1F84 EOFF

8007 1F86 05F5

Silver Key:

8007 1F94 0001
Extra-Leben:

8007 1F8C 0009

Power Up:

8007 1F90 0004

Gold Key:

8007 1F88 0001

Skull Monkeys
Unendlich Leben:
3009 B1E9 0009
Besitze 100 Clay Balls:
3009 B1EA 0064

Star Wars Masters of

Teras Kasi
Alle Charaktere:
800C 7726 O0OFF

800B 4A3C 1000

Tombi!

Unendlich Energie:
DOOA 5C08 0003
800A 5C08 0004
Unendlich Leben:
D009 C4A8 0103
8009 C4A8 010F

Unendlich Energie Spieler 1:

/)

Moonjump:
D009 D198 4000
800A 5C88 0005

Azure Dreams
Unendlich Geld:
8008 1C44 EOFF
8008 1C46 05F5
Energie im Kampf:
8008 1B70 FFFF
Level 99:

8008 1B58 6300

Cardinal Syn
Unendlich Energie:
8019 46A8 0000

Ein Schlag und weg:
8019 46BC 0000

Mr. Domino
Continues:

800B 65D4 0005
Fake Dominos:
800A 5864 01FF

Moto Racer 2

Unendlich Checkpoint-Zeit:
800C 0330 AFFE

Strecken und Modes:

8001 0040 FFFF

Ja, ich machte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je

Gesamt

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand bM 6,-/Austand DM 13}

Ich zahle den Gesamtbetrag von
o bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

DM___
DM__
DM - fiir deine Power-Tipps
- aus der Mega Fun
DM— - - ol
- fiir die wichtigsten
Seiten
des Jahres
- fiir nur DM 10,

JETZT SAMMELN!

Computec Verlag
Leserservice =
Postfach \ Q
90327 Niirnberg o -
Name \ ~.
i VON SPIELEPROFIS
PLZ, Wohnort : i i

. _ i
Datum/Unterschrift Fﬁn SPMPROHS“.
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WipEout 64
WipEout 64 soll einen ver-
steckten Track namens
Velocitar eroffnen, nachdem ihr das Game in der Race-
Competition mit der Platzierung Bronze beendet habt.

Auto Destruct

Auto Destruct fallt meiner
Meinung nach immer noch
unter die Kategorie Geheimtip. Je :

ldnger man zockt, desto mehr
bekommt man dieses miese,
gemeine Grinsen um die
Mundwinkel. Und mit den Cheats
macht das Game noch einmal so
viel Spaf}! Here we go!

PlayStation (PAL)

Zuerst muss die Option fiirs
Cheaten freigeschaltet werden,
Pausiert eine aktuelle Mission
hierzu und gebt die folgende
Kombination im Pausescreen
emn:

™Y, €, 9,4, 2, L1, R1, R1.

Nun sollte der zusatzliche Punkt
Cheat erscheinen.

Jetzt klopfen wir die ganzen
Cheats nach Herzenslust ein.

Blood-Mode:

L1, 4, R1, &, L1, 2, R1. (Zufallig
herumstehende Passanten, die
versehentlich angefahren wer-
den, geben eine freiwillige
Blutspende ab).

Angel-Mode: (Zuerst muss der
Blood-Mode aktiviert werden!)
MNRLA, LL AN, €, R1, 9, LLL
(Nun wird nach der Blutspende
ein Engelchen gen Himmel
geschickt).

Extra Tune: ¥, L1, L1,0,0, R1, 4,00, L1.

Cash: L1,R1, 1O, 4,0, €, R1, L1.

Nitos: L1, O, ¥, L1, 4,00, O, R1.

Fuel: L1,0, >, 11,0, R1, L1, 1, R1, 4.

Unverwundbarkeit: L1, L1, L1, L1, ¢, O, O, O, L1.

Nachste Mission: L1, =, ¥, €, M, R1.

Car-Select (vom Tune-Up-Menii aus): -, R1, =, R1, €, R1, =,
R1.

Alle Time-Trials: R1,L1,0, €<,0,0, =, 11,0.
Mission-Select: P, ¥, O, L1, R1, L1,0, ], 4.
Tune-Up-Menii: L1, R1, L1, ¥, O, ¥, =, <,00, R1.

Zusatzlich kann man noch ein Debug-Menii freischalten. Auch
hier muss eine aktuelle Mission pausiert werden und dann fol-
gender Code eingegeben werden:

™=, €, 4,0, L1,RLRL LLO, ¥, €, 2, 1

Hier erhaltet ihr zusatzliche Waffen und noch einige andere
Méglichkeiten.

. The King of Fighters ‘g7
SKlet s e Pt

Als klassischer Kyo antreten: Kyo in der Fighterauswahl markieren,
Start gedriickt halten und die O-Taste betétigen.
Orochi-New-Face-Team: Wahrend eines Fights L1 + L2 + R1 + R2
eingeben.

Rogue Trip: Vacation
PlayStation (PADL 1~ PYIY TS

Gebt die folgenden Tastenkombinationen als Passworter ein, um
den entsprechenden Effekt zu erzielen.

Fahrzeug fliegende Untertasse: R10 X O 12O

Fahrzeug Goliath: A L1 R1 X L2 L2

Fahrzeug Nightshade: R1 R2 L1 L1 X O

Fahrzeug Helicopter: L1 A R2 A A Rl

Funtopia-Level: X O L2 X O L1

Gulch-Level: X OO L1 L20 oderd O A RILIO
Boss-Battle 1: O R2 R1 0 L1 R2

Boss-Baitle 2O O L2 L1 A A

Boss-Battle Big Daddy: 0 A O O R2 R2

Double-Pick-Ups: L1 12O L1R10O

Armor:R1 A R1 A L10O

Turbos: O X O A R1R2

Jump: O O R2 X A R2

Demo-Sequence: D OO O A A

Und hier noch ein paar Moves. Haltet im Spiel die A -Taste gedriickt
und gebt einen der Moves ein.

Shield: p, =, ¥, <
Stun: =, €, 1

Cash Suck: ¢, =, ¢
Rear Fire: =, €<, 4
Mine: &, =, L
Jump: L1 + R1 b
Linker Seitenschwenker: 4, 4, ¢ O
Rechter Seitenschwenker: 4, 4, =

Ninja - Shadow of
PlayStation (PAL) Darkness

Per Tasteneingabe soll euer
Ninja sofort mit Schwert seinen
langen Weg antreten kénnen.
Und zwar soll der Code per:
2N X XD

B aktiviert werden.

The Unholy War

= Direkt von Eidos gelangten fol-
gende Cheats zu uns. Es handelt
sich hierbei immer um dieselbe Tastenfolge, die jedoch in unter-
schiedlichen Screens eingehdmmert wird. Der Code lautet:
O +0, Select, Select, Select, Select, Start, Start, Start, 3,0, O,
O +0. Und hier die Screens, in welchen ihr euch die Finger
verknoten diirft:
Markiert die Option Set Teams im Mayhem-Screen und gebt den
Code ein, um versteckte Charaktere freizuschalten.
Markiert die Option Accept Teams im Mayhem-Screen und gebt
den Code ein, um versteckte Schlachtfelder freizuschalten.

Markiert die Option Set War im Strategy-Selection-Screen, um
alle Ein-Spieler-Karten freizuschalten.
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WWF Warzone

verandert. Die Zahlen in Klammern beziehen sich auf die Schattierung.

Rene Schafer aus Zittau

Viper:

Gender: Female; Skin Color: 6 (15/99);
Skin Type: Plain; Body Type: Average;
Face: 1; Mask: Blue (83/0); Accessories:
Headband (24/99); Tanktop: Metal
(15/99); Armpads: White (0/0);
Accessories: Metal (26/69); Neck: Collar |
(31/99); Long Shorts: Leather 1 (0/0); i
Belt: Sash (36/99); Boots: Red 2 (30/99); |
Kneepads: Blue (69/0). g

Chris Tschentscher aus Wunsiedel
Super Mario:

Gender: Male; Skin Color: 1 (49); Skin
Type: Ripped; Body Type: Heavyweight; |
Face: 1; Hair: Crew Cut (7/55); Beard:
Mustache 1 (3/18); Shirt: White (0/99);
Gloves: Generic; Accessoires: Overall: 1
(62/99); Shoes: Black 1.

Andreas Sprenger aus Stuttgart
Crazy Girl:

Gender: Female; Skin Color: 3 (49); Skin
Type: Plain; Body Type: Average; Face: 5;
Hair: Dreadlocks (65/75); Accessories:
Sunglasses 2 (59/42); Tanktop: Sports (6/65);
Jacket: Cowboy (6/99); Armpads: White (0/0);
Tattoos: Bug (3/63); Neck: Bandana (0/99);
Pants: Half Side Slits (5/63); Shoes:
Sneakers (0/0); Kneepads: Red 1 (95/99);
Accessories: Overall 3 (62/71).

Ray Juster aus Hamburg
Cool Man: b
Gend.: Male; Skin Color: 6 (70/99); Skin Type: |
Ripped; Body Type: Average; Face: 1; Hair:
Over one Eye (0/88); Beard: Beard 3 (34/90);
Accessories: Sunglasses 1 (87/62); Tanktop:
White Top (7/80); Accessories: Bowtie
(99/99); Tattoos: Thorns (45/84); Neck: Peace
(63/99); Shorts: Yellow (87/66); Belt: Skull
(60/99); Boots: Yellow (84/74); Shoes: Yellow e i
(18/99); Accessories: Nylons (73/87). =3

Christian Brandt aus Liebenburg
Nightmare:

Gender: Male; Skin Color: 6 (0); Body
Type: Average; Mask: Colored 1 (60/0);
Accessories: Patch; Shirt: Stripe (0/0);
Accessories: Metal; Armpads: Squares
(0/0); Gloves: Generic (0/99); Neck:
Collar (0/99); Pants: Trim (0/0); Belt:
Skull (0/99); Boots: Black & White;
Kneepads: Black 1.

" Né64 (PAL) Und hier sind sie nun, die 10 coolsten Wrestler, die ihr auf dem N64 zusammengebastelt habt. Aus

Hunderten von Zuschriften haben wir die, unserer Meinung nach, besten Wrestler ausgesucht. Die
Gewinne von Acclaim sind schon unterwegs. Anmerkung: Die Namen der Wrestler stammen von den Lesern selbst und wurden von uns nicht

Stefan Reich aus Kneese

Toyman:

Gender: Male; Skin Color: 3; Skin Type:
Plain; Body Type: Super Heavyweight;
Face:1; Mask: Clown (0/66); Accessories:
Headband (30/99); Shirt: Flower {65/99);
Armpads: Bands (85/99); Pants: Swiggle
(89/99); Belt: Aztec (15/99); Boots:
Yellow (88/99); Kneepad: Square
(32/99).

Izet Turkovic aus Ledenitzen

Steve Urkel:

Gender: Male; Skin Color: 2; Skin Type:
Plain; Body Type: Skinny; Face: 2; Hair:
Crew Cut; Mask: Goggles (57/0); Shirt:
Denim (99/88); Accessories: Bowtie;
Pants: Irish (91/83); Shoes: Red 2
(26/20).

Daniel Huber aus Winterthur

Red Skin:

Gender: Male; Skin Color: 3 (41); Skin
Type: Plain; Body Type: Average; Face: 5;
Mask: Paintball (0/99); Hair: Grey
(48/99); Tanktop: Metal (0/99); Gloves:
Finger (80/99); Armpads: Red (0/99);
Accessories: Metal (0/0); Neck: Bandana
(0/99); Long Shorts: Fire (69/99); Boots:
Red 2 (66/99); Kneepads: Red 1 (95/99).

Heinz Waschki aus Gadebusch
Kane Wife ‘s:

Gender: Female; Skin Color: 2; Skin
Type: Ripped; Body Type: Muscle; Mask:
Kane (93/93); Hair: Sides (0/77);
Tanktop: Flamingo (99/99); Gloves: Long
(0/0); Armpads: Red; Tattoos: Design 2
(0/99); Boots: Black; Long Shorts: Blue
Net (99/99); Kneepads: Black 1.

Marcel Schappach aus Quesnitz
Sodom:

Gender: Male; Skin Color: 2; Skin Type:
Ripped; Body Type: Muscle; Face: 3;
Mask: Mankind (0/0); Tattoos: Neck
Band (0/0); Armpads: Wrap (0/0);
Accessories: Gold (0/0); Tattoos: Thorns;
Shorts: Generic (0/0); Kneepads: Double
(0/0); Boots: Generic (0/0).
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PlayStation

Lara Croft, unser Polygonwunder, ist erneut auf der Suche nach
einem mysteridsen Schatz. Ihr Weg fiihrt sie und euch durch Indien, London, den
Sudpazifik, Arizona und die Antarktis. Und damit niemand auf dem langen Weg verlo-
ren geht, stehen wir euch in den 20 Levels mit Rat und Tat zur Seite

Hallo Lara-Fans!
Leider ist es aus Platzgriinden nicht maglich, jeden
Gegenstand, alle Feinde und jede Aktion bis ins
Genaueste zu beschreiben. Der Guide soll zeigen,
wie man auf einem Weg durch die Levels kommt.
Andere Lésungswege konnen hier und da
auch maglich sein. Auch dieses Mal halten
wir eine Tomb-Raider-Hotline ab!

Am 26.12. von 14 bis 18 Uhr (Tel.: 0931 -
7842514) stehen wir euch mit Rat und
Tat zur Seite.
Wir héren uns!
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1. Rutscht den Berg hinunter und versucht mag-
lichst weit nach links zu kommen. Sammelt auf
der linken Zwischenebene die Munition und das
Medi-Pack ein: Achtung, anrollender Fels! Danach
springt ihr iiber die Wurzeln des Baumes und
gelangt zu einem Geheimnis, Seid ihr unten
angelangt, begebt ihr euch zum néchsten
Speicherstein.

: ; i : %
4 Im hinteren Teil dieses Abschnittes findet ihr
einen Baum mit einem Tunnel. Den Hebel
benutzen und aus der Bahn des anrollenden
Felsens gehen. Das néchste Tor 6ffnet ihr mit
dem Schalter in der Kammer. Danach die bei-
den Tiger erledigen und die Gegenstande im
hinteren Teil des Durchgangs einsammeln.

7. Ein weiteres Secret findet ihr an der Stelle
mit den beiden anrollenden Felsen. Achtung!
Hinter den Pflanzen ist aber noch ein dritter
Fels. Oben findet ihr links ein Loch im Boden,
wo ihr auf das Geheimnis stoftt. Am Fluss ange-
langt, geht es einmal rechts herum und die
Munition wird eingesammelt. Taucht nun unter

3 iR e
10. Lauft in den hinteren Bereich, wo ihr einen
Hebel findet, mit dem die Falltir gecffnet wer-
den kann. Habt ihr die unterirdischen Tunnel
hinter euch gelassen, kommt ihr zu einem
Wasserbecken (Bild). Schwimmt zum gegen-
iiberliegenden rechten Steg, aktiviert den Hebel
und schwimmt durch den unterirdischen Gang.

komplettlosung REH ERLTLIE

2. Dreht euch links herum, bis ihr die
Wasserfalle iiber euch seht. Ihr klettert nun am
mittleren Stein (rechts im Bild) hoch und findet
ein weiteres Secret. Zwei Gegenstande liegen
bet den Wasserfallen und einer im dunklen
Gang links.

5. Krabbelt unter dem Baumstamm hindurch,
sammelt den Speicherstein ein und lauft auf den
Stamm. Wenn ihr auf das Plateau links von euch
springt, werdet ihr mit Munition belohnt. Lauft
nun bis zum Ende des Stammes und begebt
euch durch die offene Tiir. Tipp: Solange die
Affen euch nichts antun, lasst sie leben.

8.Im ndchsten Raum auf den Steg und die bei-
den Hebel umlegen. Durch die offene Tir tau-
chen und im nachsten Raum in den offenen
Gang gehen. Mit dem Schalter erhdht ihr den
Wasserstand in einem anderen Raum. Bei den
beiden Statuen in den Gang und in den nach-
sten Raum laufen.

11. Noch was zu den Fischen: Sie greifen euch
sofort an, wenn ihr im Wasser seid. Daher wartet
ab, bis sie in einem anderen Teil des Beckens
sind, um dann selbst ins Wasser zu springen.
Klettert dann auf die hinterste Saule (Bild), von
wo aus ihr auf den Berg gelangt. Tipp: Auf den
Simsen liegen diverse Gegenstande.

3. Nachdem ihr durch den Sumpf gelangt seid,
gehtihr erst einmal links herum und lauft quer
iiber den Platz. Am Ende des Tunnels findet ihr
einen Hebel, mit dem ihr die Tiir aufmachen
kénnt. Den ndchsten Hebel driickt ihr herunter,
macht eine Rolle und springt in die Nische, um
euch vor der Wand zu schiitzen.

6. Schleicht durch die Stacheln und springt auf
das erhohte Plateau. Von hier aus gelangt ihr
auch zum Speicherstein auf der anderen Seite.
Zunéchst aber am Sims nach links hangeln und
weiter nach oben klettern. Am Ende des Ganges
den Schalter betatigen. Uber diesem findet ihr
links ein Secret. Wenn ihr zuriicklauft, passt auf
den anrollenden Felsen auf!

9. Am rechten Wasserfall nach oben und in den
dahinterliegenden Raum. Die Leiter hoch und
wieder ins Freie: Danach iiber einen Vorsprung
noch weiter nach oben, wo ihr einen Schalter
findet. Nun nur noch durch das offene Tor unter-
halb der Sdulen tauchen und den Gang entlang-
schwimmen. Die nachste Leiter hoch, den Indra-
Schliissel einsammeln und die Tiir offnen.

12. Wenn ihr links auf den Baum springt und
weiter in den Asten herumklettert, lassen sich
Gegenstande finden. Begebt euch dann zum
Wasserfall. Seid ihr hinter dem rechten, rutscht
ihr riickwérts runter, haltet euch an der Kante
fest und hangelt dann nach rechts.
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13. Um hinter den unteren Teil des Wasserfalls 14. Zieht den Stein heraus, denn dahinter findet 15. Um das grofie Tor zu Gffnen, bendtigt ihr zwei
zu kommen, miisst ihr euch nur nach unten ihr Munition. Ihr kriecht dann durch den Spalt Gansha-Schliissel. Lauft als Erstes zur rechten
begeben und riiberspringen. AnschlieRend wie- und gelangt in eine grofe Halle, in der eine Falltiir im Boden. Diese 6ffnet sich durch eine
der zuriick zur jetzigen Pasition und durch den lebendige Steinstatue ihr Unwesen treibt. Begebt Bodenplatte davor. Mit dem Hebel im dortigen
Spalt kriechen und dem Tunnel folgen. euch zuerst zum Speicherstein. Aktiviert dort die Gang 6ffnet ihr die rechte Tiir. Springt in den
Achtung! Schlangen und anrollende Steine! beiden Hebel, um die linke Tiir zu 6ffnen. Morast und lauft bis zum Ende des Ganges. Keine

Angst, Lara schafft das!

]

i &
n die nachste Halle

16. Springt vom Berg aus i

18. Schwimmt den Gang entlang, bis ihr in den

(Bild). Dort 6ffnet ihr die Tiir und rennt (Sprint- springen und nach oben klettern. Im Raum gelangt. Rechts und links gilt es je einen
Taste) durch die Messer- und Wandfallen. Im Geheimversteck findet ihr die Pump-Gun, ein Hebel zu aktivieren, damit die Falltiir in der Mitte
néchsten Raum lauft ihr um den Schacht herum Medi-Pack und einen Hebel, den ihr nach unten des Ganges getffnet wird. Im néchsten Becken
und benutzt den Hebel. Dann den Block (Bild driickt. Danach den Block wieder zweimal nach gibt es drei Hebel: Der linke und der rechte Hebel
17) herausziehen und zweimal nach vorre hinten schieben und durch die Tiir auf dem aktivieren die Statuen, der dritte &ffnet eine Tiir
schieben. Auf den Schacht springen und dem Schacht in den Schacht springen. Dort den zu einem weiteren Secret. Uber die unsichtharen
Weg folgen. Hebel benutzen, um die Tiir zu 6ffnen. Platten gelangt ihr zu einem weiteren Hebel.

20. Nachdem ihr die Statue erledigt habt, geht 21. Wenn ihr den grofRen Schacht nach oben

geboten: Nachdem ihr den Schalter aktiviert habt, es durch die linke Tiir, um den zweiten geklettert seid, gelangt ihr zu dieser Stelle,
renntihr (Sprint-Taste) zum anderen Ende, wo ihr Schliissel zu finden. Um das Tor im Becken Springt in den Gang, lauft aber sofort nach

den ersten Schliissel einsammelt. Anschlieflend (Bild) zu 6ffnen, legt ihr den Hebel auf der rechts weg, da ein Stein anrollt. Eine Pfeilfalle
schnell wieder aus dem Gang raus. Wenn ihr den anderen Seite um. Danach durch den Gang und die beiden Messer verlangen euch Einiges
Schlamm durchquert habt und den Gang mit den schwimmen und ihr gelangt in einen groRen an Geschick und Timing ab. Bever ihr die Grube
beiden Steinfallen gemeistert habt, gelangt ihr Schacht. Achtung: Eine Pfeilfalle und herabfal- liberquert, klettert doch an der rechten Seite
wieder zuriick in die grofe Halle (Bild 15), lende Steine kénnen euch gefahrlich werden. mal hinunter und holt euch ein weiteres Secret.

22. Nachdem ihr die Grube hinter euch gelassen 23, Nun gelangt ihr zuriick zur Halle von Bild 24. So gelangt ihr zu zwei Hebeln, mit denen
habt, schiebt ihr den Stein in der rechten Ecke 20. Dort ist das kleine Becken mit Wasser ge- ihr das néchste Tor 6ffnet. In der néchsten
einmal rein. Dann den nachsten Stein viermal fiillt, wo ihr einen Hebel aktiviert und an den Halle werden zwei Statuen lebendig. Wenn ihr
nach vorne bis in den nachsten Raum. Den 2. von zweiten Schliissel gelangt. Wenn das Tor offen sie erledigt, findet ihr bei ihren Leichen je
links einmal nach vorne, den 4. von links einmal ist, rennt ihrin den Raum und klettert sofort an einen Sdbel. Diese miissen an der Statue auf
nach vorne, und den 3. von links nach rechts. Den der Wand nach oben. Im néachsten Raum [&sst dem Podest angebracht werden, um das néch-
Hebel dahinter aktivieren und dem Gang folgen. sich ein Stein in der rechten Ecke herausziehen. ste Tor zu Gffnen,
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25. Der Ausgang des Levels ist im hinteren Teil
der Halle und ihr benctigt drei Schliissel, um
ihn zu 6ffnen, Der erste Schliissel liegt unter
der schwebenden Leiche in der Mitte der Halle
{Pfeil). Um auch die ndchsten beiden Schliissel
ohne grofe Probleme zu bekommen, solltet ihr
die Statue toten.

e

28. Bevor ihr euer Squad besteigt, klettert ihrin

den kurzen Schacht (Pfeil), um die beiden
Gegenstande mitzunehmen. Danach rauf auf die
Maschine und iiber den Fluss springen.
Anmerkung: Nach jedem Sprung solltet ihr sofort
auf die Bremse steigen oder gegen eine Wand
fahren, damit ihr nicht in einen Abgrund fallt.

30. Von da aus erreicht ihr einen Gang in der
Wand auf der anderen Seite. Folgt ihm und
lauft bis zur zweiten Schlange, wo ihr auch ein
Medi-Pack findet. Dort lasst ihr euch in das
Loch fallen und steht auf der anderen Seite der
Tiir. Driickt den Knopf und holt euer Squad he-
rein. Fahrt aber langsam durch die Tiir.

32. Danach springt ihr mit dem Squad iber den
Abgrund. Fahrt nun den Gebirgspfad hoch und
springt an dessen Ende iiber den grofRen
Abgrund. Sammelt den Speicherstein ein und
klettert die Wand (links von Lara) vor der letz-
ten Schanze hinunter. Wenn ihr iiber den
Abgrund gesprungen seid, steigt ihr ab, rutscht
auf der linken Seite die Schrage hinunter.

26. Der zweite Schliissel ist im unterirdischen
Gang rechts von euch versteckt. Die Tiir zum
Raum vor euch 6ffnet sich, wenn ihr euch
nahert. Rennt (Sprint-Taste) nun gerade in den
Raum und legt den Hebel um, dann noch den
zweiten Hebel und durch die Falltiir in den da-
runterliegenden Gang.

29. Gleich bei der ndc
absteigen. Auf deren Grund befindet sich ném-
lich ein Geheimnis. Danach mit eurem Squad
auf die andere Seite springen und dem Gang
folgen. Nachdem ihr vor der Tiir angekommen
seid, steigt ihr wieder ab und begebt euch zur
letzten Sprungschanze.

31. Schnappt euch den Speicherstein. Jetzt ent-

scheidet ihr, ob ihr links oder rechts herum fahrt.
Wir gehen zunéchst einmal links herum und

springen mit dem Squad an der rechten Seite der

ndchsten Sprungschanze iiber den Abgrund.
Erreicht ihr die lange Schanze, steigt ihr ab und
begebt euch in die Mitte der Schanze. Dort kdnnt

33. Klettert
den Steinbogen und danach auf den Sims an
der anderen Seite der Bergwand. Von dort
springt ihr auf die Schrége (1) und springt
rilber zum Plateau (2). Dort findet ihr ein
weiteres Geheimnis. Nun miisst ihr dem
weiteren Weg folgen, bis ihr den Wasserfall
erreicht.

auf das erhéhte Plateau, springt auf

27.Im hinteren Teil der Halle findet ihr ein
Wasserloch, wo eine starke Strémung vorhan-
den ist. Springt rein und taucht zu einer belie-
bigen Seite. Dort ist ruhiges Wasser und ihr fin-
det auch einen Hebel (Pfeil) neben dem Gitter,
den ihr umlegt. Auf der anderen Seite das
Gleiche machen und der Schliissel gehort euch.
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34. Lauft links am Wasserfall vorbei und springt
zum néchsten Plateau. Springt dann von der aktu-
ellen Position (Bild) auf das linke Podest. Auf dem
darunterliegenden Podest findet ihr Ausriistung.
Von hier springt ihr auf die andere Seite, wo ihr
zum ndchsten Secret kommt. Nun nur noch hinter
den Wasserfall und dem Gang folgen.

37. Kriecht durch diese und ihr gelangt in eine
verlassene Anlage. Dort stofRt thr auf zwei
Schliissellacher, in die zwei Torschliissel
gehéren (Bild). Folgt dem Gang und ihr seid im
Bereich hinter dem Tor, wo ihr erst einmal den
Speicherstein einsammelt. Vorsicht vor dem
Morast!

40. Passt auf die flammenwerfenden Statuen
auf, und ihr gelangt zu einer Tiir. Hier driickt ihr
den Schalter (Pfeil), und das groRe Tor 6ffnet
sich. Als Néchstes geht es wieder zuriick auf
den Baum.

43, Die Héhlen von Kaliya dhneln einem
Irrgarten, Lauft rechts herum und ihr miisst an
zwei anrollenden Steinen vorbei, bis ihrin
einen Bereich kommt, wo es was zu holen gibt.
Auch wenn ihr links herum geht, werden sich in
den Réhren und Nischen Gegenstinde finden.
Hier und da erwarten euch ein paar Schlangen,
also langsam vorwirts tasten.
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35. Hier nun die Wegbeschreibung, wenn ihr an
der Weggabelung (siehe Nummer 31) dem rech-
ten Weg folgt. Springt mit dem Squad tiber den
Fluss und fahrt in das Loch hinein. Folgt dem

¥ g

Weg, bis ihr vor dem Tor steht. Nun absteigen und

ein Stiick zuriicklaufen. Wenn ihr hier (Pfeil)
durchgeht, gibt es eine Belohnung.

38. Klettert auf eine erhdhte Position und ihr
kénnt in einen weiteren Bereich der Anlage
gelangen. Einige Affen werden euch jetzt stin-

dig angreifen, also die Waffen immer schussbe-

reit halten. Uber den Baum gelangt ihr in die
Tempelanlage, wo ihr links herum laufen
miisst, um den zweiten Torschliissel zu finden.

41. Von hier gelangt ihr in die erhdhten
Bereiche dieses Bereiches, wo ihr noch allerlei
Gegenstdnde findet. Danach das erste Tor mit
dem zweiten Schliissel 6ffnen und mit eurem
Squad iiber den Morast springen und dem wei-
teren Weg folgen.

44. Alle Wege fiihren jedoch zu einem

Speicherstein, der tiber einem Loch schwebt.
Darunter befindet sich eine Schlangengrube.
Zehn von den Biestern warten sehnsiichtig auf
Frischfleisch. In der Mitte des Raumes gibt es
zwei schréage Steine. Wenn ihr in deren Nihe
kommt, rollt ein Stein von hinten heran. Nach
dem Ausweichmandver folgt ihr dem Gang.

36. Lauft ein Stiick weiter den Gang hinunter
und ihr findet auf der rechten Seite einen ver-
steckten Raum (Pfeil). Dort kriecht ihr durch
eine Engstelle und findet den ersten Tor-
schlissel. Nun wieder zuriick und ein paar
Meter weiter den Gang entlang. Auf der linken
Seite findet ihr eine weitere Engstelle.

39. In der Mitte auf einem Podest liegt das
Objekt der Begierde. Links und rechts davon
lassen sich noch einige Gegenstinde finden.
Auch hier greift euch eine ganze Affenbande
immer wieder an. Als Nachstes begebt ihr euch
durch das Loch im Boden des Vorraums in das
Erdgeschoss des Gebaudes.

42, Bevor ihr den letzten Sprung mit dem
Squad ausfiihrt, solltet ihr mal versuchen, die
Baume und Plateaus in diesem Bereich zu
erforschen. Es kdnnte sich lohnen. Danach
springt ihr tiber den Fluss, sammelt den
Speicherstein ein und holt euch das Secret von
Bild 33. Danach geht es wie bei Bild 34 weiter.

45. Somit gelangt ihr zum erstern Endgegner,
einem Forscher, der durch die Macht des
Kristalls mit Feuerballen um sich schmeifit.
Bleibt nurin Bewegung und springt von
Plattform zu Plattform und schiefit auf den
Jungen. Fallt nicht ins Wasser, dies ist todlich!
Wenn der Mann tot ist, sammelt ihr den Kristall
ein und verlasst die Anlage.




46. Lauft zum Ende des Stegs, springt auf das
kleine Plateau und geht bis an den Rand.
Danach nach vorne auf die Schrage unter euch
springen. Beim Runterrutschen ein Riickwarts-
salto ausfiihren, und ihr landet in der Nahe des
Schalters. Diesen driicken und schrdg iiber den
Abgrund springen.

49, Als Nachstes wieder durch den Schacht und
ganz nach unten, wo ihr Munition und einen
Speicherstein findet. Uber die diversen Leitern
gelangt ihr wieder zur Anfangsposition, wo ihr
die gleiche Aktion wie in Bild 46 ausfiihrt. Springt
wieder iiber den Abgrund, landet aber beim Medi-
Pack. Von dort hangelt ihr nach rechts.

52. Wenn ihr die Schrige hinuntergerutscht
seid, befindet ihr euch im Schalterraum.
Aktiviert den mittleren Schalter, der fiir die
groRRe Schraube zusténdig ist. Danach lauft ihr
zum zweiten Wasserbecken und taucht zum
Hebel. Dadurch 6ffnet ihr eine Bodenklappe im
ersten Becken, Deaktiviert nun den Schrauben-
schalter wieder.

55. Aktiviert nun den zweiten Schalter und den
Schraubenschalter. Lauft nun wieder zum zwei-
ten Becken und schwimmt nach links, wo ihr
iiber einen Gang zum dritten Becken gelangt.
Schwimmt auf die andere Seite und aktiviert
den Schalter im kleinen Raum. Lauft dann den
Steg entlang, bis ihr an die aktuelle Position
gelangt, wo ihr euch and der Decke ...
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47. Nachdem ihr die Schrage riickwarts runter-
gerutscht seid, an der Kante festhalten und auf
die Kante der hochgeklappten Falltiir darunter
fallen lassen. Nun in die Lagerhalle laufen und
tiber den Abgrund (bis zur Stelle mit dem Pfeil)
springen. In den hinteren Teil laufen und die
Wache toten. Diese verliert einen Schliissel.

Feuer. Springt darliber hinweg, und ihr landet
auf einer Schrdge. Lauft links hinunter, und ihr
findet ein Secret. Danach wieder zuriick und
durch den Tunnel. Uber den Abgrund mit dem
Aufzug springen und den Schalter fiir den
Aufzug betdtigen.

53. Nun taucht ihr im ersten Becken durch die
Offnung und schwimmt an den langsam dre-

henden Schrauben vorbei. Durch einen Schacht

gelangt ihr in den Raum des Schweifiroboters.
Lauft erst einmal links herum zum Speicher-
stein und aktiviert die Neonrghren mit dem
dortigen Schalter.

56. ... liber das leere Becken hangelt. Ihr sam-
melt alle Gegenstande ein und begebt euch
zuriick zum Schalterraum, wo ihr den dritten
Knopf driickt. |etzt wieder in das dritte Becken
zuriick und durch die offene Falltiir (Pfeil)
schwimmen und dem Gang folgen. In der iiber-
fluteten Kirche findet ihr am Grund zwei
Gegenstande.
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48. Am Boden der Lagerhalle findet ihr diverse
Gegenstande. Wenn ihr aus der Halle wieder raus
seid, misst ihr die Falltiir von Bild 46 mit dem
entsprechenden Schalter umklappen und auf die
Ebene darunter springen. Klettert nun durch den
Schacht (Pfeil) auf die andere Seite der Halle und
aktiviert links vom Aufzug einen Schalter.

dort vor die Tiir des Beliiftungsschachtes. Lauft
am Speicherstein links herum und aktiviert den
Schalter. Danach wieder durch den Schacht von
Bild 48 und nochmals die gleichen Aktionen
wie in Bild 49 ausfiithren. Springt in den nun
freien Schacht und folgt dem Weg.

54, Auf der anderen Seite des Raumes befindet
sich ein grofier Drahtwiirfel. Diesen misst ihr
so verschieben, dass erin der aktuellen Posi-
tion (Bild) steht. So wird der Schweifiroboter
umageleitet, dass er den Schalter in der Mitte
aktiviert und zur Ruhe kommt. Danach den
Tunnel zurtick und den Schacht hochklettern,
um im Schalterraum wieder herauszukommen.

57. Totet die Wache, sammelt den Speicherstein
ein und klettert die Leiter hoch. Schleicht durch
den Stacheldraht his in die Mitte des Plateaus.
Von dort mit einem Sprung riiber auf den
Baukran springen. Von hier aus (Bild) springt
ihr nach rechts riiber und haltet euch an der
Kante fest. Auch hier durch den Stacheldraht
schleichen.
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58. Von hier aus gelangt ihr auf den
Rundgang um die Kuppel der Kathedrale.
Zuerst misst ihr die beiden Wachen aus-
schalten, die hier ihr Unwesen treiben.
Danach begebt ihr euch in die Mitte der
Kuppel.

Schrage einen Sprung ansetzen und die
Munition im Gang mitnehmen, Danach ins
Wasser und den Weg hochlaufen. Zerschiefit
das Holz und sammelt den Speicherstein ein.
Jetzt die Leiter hochklettern, und ihr gelangt in
einen Ubergang.

64. An der dritten Saule den Penny in den
Kartenautomaten stecken und die Karte (Pfeil)
einsammeln. Nun die linke Rolltreppe nach
unten nehmen und zum zweiten Bahnhof

gehen. Im hinteren Teil schiefit ihr den verna-
gelten Gang auf und sammelt ein Secret ein.
Danach dem Gang nach oben folgen und den
Hund erledigen.

ler Energie die Schrage riickwérts nach unten
rutschen, kurz festhalten und fallen lassen.
Sofort einen Seitwartssprung nach rechts
machen. Seid ihr auf der bréckeligen Boden-
platte gelandet, stehen bleiben und fallen las-
sen. Jetzt landet ihr auf einer Schrége, von der
ihr abspringt und sicher einen Raum erreicht.
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59. Hier zieht ihr den Block zweimal nach hin-
ten und klettert darauf. Auf der ersten erhéhten
Position (Bild) findet ihr einen Gegenstand.
Springt dann schrag nach rechts riiber (rechter
Pfeil) und sammelt weitere Dinge ein, Danach
nach links (linker Pfeil) und den Schliissel fiir
die Kathedrale mitnehmen.

62. Sammelt hier alle Gegensténde ein und zieht
den Block (Pfeil) einmal heraus. Danach durch die
zweite Offnung wieder heraus. Ihr steht nun auf
einer von vier Sdulen. Springt auf die Saule vor
euch und klettert am Block und der Leiter nach
oben. Im Kassenh&uschen den Schliissel einsam-
meln und durch die Tiir rausgehen.
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65. Springt zum Sims riiber, klettert rein und
nach rechts kriechen. Danach auf die Saule
hoch und an der Decke entlang hangeln.
Klettert in den Schacht und benutzt die Karte,
um den Weg frei zu machen. Als nachstes erst
einmal zum verlassenen Gleis laufen und die
Gegenstdnde einsammeln. Danach iiber den
Ubergang zum ersten Bahnhof riiberlaufen.

68. Nachdem ihr diverse Gegenstinde und
Speichersteine eingesammelt habt, klettert ihr
einen Schacht hoch. Zieht euch auf dessen
Spitze. Das Feuer macht euch nichts, solange
ihr am Rand steht. Dann mit einem gut getim-
ten Sprung schrég auf das néachste Podest
springen und weiter nach oben klettern,

69. Springt von der aktuellen Position auf das

60. Bevor ihr den Level verlasst, lauft ihr an die
hintere Ecke des Rundgangs (Bild). Dort klettert
ihr auf das Plateau darunter. Ihr geht noch eine
weitere Ebene nach unten und kriecht in die
kurze Engstelle. Hier findet ihr ein weiteres
Geheimnis. Danach wieder hoch und durch die
Offnung im Gelander den Level verlassen.
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63. Lauft nun die rechte Rolltreppe zum ersten
Bahnhof hinunter. Springt iiber die Schienen
und geht in den hinteren Teil. Dort den
Schliissel benutzen und den Lichtschalter umle-
gen. Danach den Bahnsteig ganz nach hinten
laufen und den Penny (Pfeil) einsammeln.
Zuriick in den Verkaufsbereich.

66. Spring auf die Gleise vor der Rolltreppe und
rennt den Tunnel hinunter. Dem anrollenden Zug
weicht ihr durch einen Sprung in den Seitengang
aus. Hier geht es auch weiter, und ihr bringt
zundchst einmal die Wachen um. Klettert hoch
und springt auf das Podest hiniiber (Pfeil), um die
Uzis einzusammeln, Danach an der Decke entlang
hangeln und weiter dem Gang folgen.

Podest gegentiber. Driickt den Schalter und klet-
tert wieder den Schacht hoch. Beim Feuer erneut
im richtigen Moment vorbei und dem Weg folgen.
Thr gelangt nun wieder zuriick zum ersten
Bahnhof. Lauft auch hier in den U-Bahn-Tunnel,
um wieder in den Raum von Bild 66 zu gelangen.
Dort klettert ihr zur offenen Falltiir hoch.
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70. Lauft zundchst in den kleinen Kontrollraum.
Die briichige Bodenplatte (1) verdeckt einen
Gang. Hier konnt ihr den Block (2) nach innen
ziehen. Nun wieder aus dem Gang raus und in
die Offnung von Blpck 2 springen. Jetzt miisst ihr
durch den engen Schacht kriechen, und ihr
gelangt in einen weiteren Gang.

71. Zuerst arbejten wir mit dem rechten Schalter.
Dieser 6ffnet die mittlere und rechte Tiirim
Raum mit den Tresoren. Tipp: Nur ein fast fehler-
freies Rennen ermdglicht euch den Zugang zu
den drei Tiiren. Hinter der rechten Tiir findet ihr
einen Schalter, der die Deckenklappe hinter der
mittleren Tiir 6ffnet. Klettert dort hinein ...

73. Als Nachstes geht's zuriick zum Schacht mit
dem Bohrer, wo ihr den zweiten Solomon-
Schliissel findet und auch wieder zuriick zum
ersten Bahnhof gelangt. Begebt euch danach
zum zweiten Bahnhof, wo ihr in den Tunnel
rennt (Bild). Die Tiir geht zwar zu, lauft aber wei-
ter, denn im zweiten Tunnel seid ihr sicher.
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76. Lauft die Rolltreppe hinunter und setzt an
dieser Tiir den Steinmetzhammer ein. Driickt den
Schalter und sammelt das Secret iiber diesem
ein. Danach geht es den Gang runter in das
orange schimmernde Loch. Dort bis zur offenen
Falltiir kriechen, in den Wagon klettern und den
Schalter driicken.

78. Nach der Aussprache mit dem Anfiihrer der
Gang sollt ihr fiir ihn ein spezielles Ol im
Geschichtsmuseum besorgen. Ab jetzt sind die
maskierten Wachen keine Gegner mehr. Folgt
dem Gang hinab in den nédchsten Raum. Dortin
den linken Gang gehen. Seid ihr im ndchsten
Raum, verlasst ihr diesen sofort wieder durch
den Schacht auf der rechten Seite.

74, Nachdem ihr den Mann getétet habt, aktiviert
ihr den Schalter und gelangt in den dritten
Tunnel. Hier wiefolgt vorgehen: Den Schalter vor
euch aktivieren und dann in den offenen Bereich
gehen und beide Schalter driicken. Danach wie-
der den rechten Schalter ausmachen, und der
Weg sollte frei sein.
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sind, geht es hier rechts in den Gang, wo ihr
zwej Schalter findet. Aktiviert diese und sam-
melt noch die Gegenstande im offenen Raum
(in der Nahe von Bild 70) ein. Als Letztes wie-
der an die jetzige Stelle zuriick und die Schrage
runterrutschen.

L

79. Lauft erst einmal links herum und vor
dem Abgrund ganz nach rechts auf ein ebe-
nes Podest. Hier kénnt ihr euch in die Grube
hinablassen und nach links schleichen.
Klettert in den Schacht, wo ihr ein Secret fin-
det. Nun wieder zuriick, den Schalter aktivie-
ren, und ihr erreicht den grofien Versor-
gungsschacht.

77. Nachdem die beiden Wachen ausgeschalten
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72. ... und aktiviert den nadchsten Schalter, der
eine Falltiir nach oben klappen l@sst. Nun wie-
der zuriick zu den beiden Schaltern (Bild 71) und
den linken gedriickt. Seid ihr im Raum hinter der
linken Tiir angelangt, miisst ihr an der Decke
entlang hangeln. Sammelt nun den ersten
Solomon-Schliissel ein.

75. Im groRen Saal die Gegensténde einsammeln
und auf der rechten Seite die beiden Solomon-
Schliissel einstecken. Sammelt danach den
Steinmetzhammer ein und schwimmt durch den
langen Tunnel. Thr verlasst den Tunnel bei Bild 65.
Nun geht es hier wieder durch den engen Schacht
zum zweiten Kartenhduschen.

80. In diesem Versorgungsschacht klettert ihr
auf die Hohe des ersten griinen Lichtes, macht
ein Rickwartssalto und landet auf einem
Podest. Nach dem Einsammeln den Schacht
weiter nach oben klettern und dem Weg folgen.
Klettert bei der ersten Unterbrechung nach
oben, totet die Wachen und schiebt den Block
ganz nach links.
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81. Im grofRen Raum springt ihr zunachst in die-
sen Gang (Pfeil) und aktiviert den Schalter.
Danach geht ihr auf den hachsten Stein der
Treppe und klettert auf den dartiberliegenden
Versprung. Von da springt ihr nach rechts riiber
und aktiviert den zweiten Schalter. Nun klettert
ihr die Treppe nach oben.

83. Aus dem Wasser kommt ihr,
indem ihr auf die Schrige (Pfeil)
klettert und sofort ein Riick-
wartssalto macht. Danach lauft
ihrin die Mitte der Halle und
totet die Wache.

82. Seid ihr an dieser Stelle angelangt, miisst ihr
die Schrége riickwarts runterrutschen und euch
an der Kante festhalten. Dann nach oben ziehen,
ein Riickwartssalto mit anschlieRender Drehung
ausfiihren und an der Kante festhalten. Folgt dem
Gang, lasst euch in die Tiefe fallen und folgt dem
unterirdischen Gang.

findet ihr endlich die Harpune und auch einen Schliissel. Bei 3
gelangt ihr an ein weiteres Wasserbecken. Lauft ihr in Richtung von 4,
gelangt ihr zu einer Wache, die ihr tétet. Bei der Wache findet ihr
einen Schacht, der euch mit einem Speicherstein belohnt. Dariiber
hinaus findet ihr in der Halle diverse Gegenstinde.

(Pfeil 3 von Bild 84). Taucht in den Schacht hin-
unter und totet zuerst den Taucher. Danach Luft
holen und wieder zuriick, ein Alligator wartet
noch. Diesen nicht im Wasser stellen, sondern
versuchen durch die Réhre nach draufien zu
locken, um ihn dann von oben zu toten. Aber
thr kénnt auch den Wasserscooter nehmen.

Tor, aber passt auf den Alligator auf. Nach-
dem ihr das Tor passiert habt, schnell den
Schacht hoch und aus dem Wasser raus. An
den beiden Hammern kommt ihr am besten
ganz links vorbei. Wenn ihr am Rand der
Podeste steht, kénnen sie euch nicht erwi-
schen.

86. Als Nachstes geht ihr in den hinteren Teil

89. Nun mit dem Scooter zuriick zum offenen
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87.Im linken oberen Durchgang findet ihr eine
Luftblase, von wo aus ihr eure Tauchmanéver
startet. Der erste Hebel ist im Tunnel (Pfeil) im
unteren Bereich rechts vom Medi-Pack. Der
weitere Weg diirfte eindeutig sein. Tipp: Mit
dem Scooter nur soweit wie nétig fahren, denn
wenn ihr schwimmt, seid ihr wendiger.
Zwischen den einzelnen Hebeln Luft holen.

90. Im néchsten Tunnel findet ihr gleich am
Anfang in der Decke ein Loch. Folgt dem Gang und
springt tiber den Abgrund. Haltet euch am oberen
Sims fest und lasst euch zum Schacht fallen. Dort
reinklettern und dem Gang folgen. Springt dann
iiber den Abgrund und wieder in den Schacht klet-
tern. Folgt dem Gang und Lara trifft in einem
Arbeitszimmer auf Sophia Lee.
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83. Nachdem ihr die Harpunen eingesammelt habt,
springtihrin das erste Becken zuriick und
schwimmt den ndchsten Gang entlang, bis ihrim
Raum mit den Glasscheiben ankommt. In der hin-
teren rechten Ecke ist ein Hebel. Damit gelangt ihr
zu diesem Schalter (Bild). Er 6ffnet eine weitere
Tiir, durch die ihrin eine groRe Halle kommt.

85. Folgt ihr dem Schacht bei 1, erreicht ihr
ein Secret. Bei 2 findet ihr einen Hebel,
den ihr aktiviert und der eine Bodenklappe
dffnet. Ferner kénnt ihr in diesem Raum
noch ein Medi-Pack finden.

88. Nachdem ihr die beiden Taucher erledigt habt,
fahrtihr den groRen Schacht nach oben. Steigt aus
dem Wasser und springt in das néchste Becken.
Dort den Hebel umlegen, der das Feuer auslgscht.
Dann auf die andere Seite und durch den Weg mit
den Kolben bis zur aktuellen Position. An der
Decke bis auf die andere Seite des Wasserfalls
hangeln und in den Schacht (Pfeil) klettern,

Im ndchsten Heft verrate

ich euch den Rest!
Bis dann ...




Verkaufe Zeitschriften (alle gangigen US
und dt.) 2.B, Mega Fun, Video Games,
Maniac, Next Level, Fun Generation,
Playstation Magazin, EGM, PSM, Game
Fun, Game Pro, Playstation Plus,
Losungshefte und andere. Evil. auch
Tausch gegen Playstationspiele. Tel.:
07805/59328

glﬁ:ﬁSega Dreamcast mit Games, Sony
PSX mit 10 Games Wild 9, Metal Gear
Solid. N64 mit U-64 und 10 Games. V-CD-S
Titanic, Godzilla. AC-3/THX Heimkino
Projektor — Barco. Tel. 07263/2489

Suche Zeitschriften: alle Telematch-Ausgaben,
Videogames (bis ‘92), diverse Sonder-
ausgaben, Videospiel-Biicher aller Art (auch
engl. und jap.), Tel.: 0172/667 228 2 (Uf)
Verkaufe oder tausche Lenkrad fiir PS
(Mad Cats). Tausche gegen PS N64, SNES
oder Mega Drive Games, nur Top
Zustand!!! (NTSC oder PAL). Habe auch
Games oder Pads zum Tausch. Ruft an!
Taglich von 11 bis 14 Uhr. Tel. 09671/2654
(Daniel]

Verkaufe Raritdt: Sega Multimega (in
Europa auf 5000 St. limitiert). Komplett
und 3 Pads und & CD und 1 Modul fiir VB
DM 900. Atari Jaguar und 4 Spiele (z.B.
Alien, Predator} DM 230. Fir Saturn Sega
Rally, Vampire Hunter (JAP), je DM 30. Fiir
SNES Secret of Evermore, Illusion of Time,
je DM 35. Fiir MD Story of Thor, Zero
Tolerance, je DM 30. Auch andere Spiele ab
DM 15. Tel. 05071/522

Kaufe Hard- und Software fiir Neo Geo und
Neo Geo CD, PC-Engine, Turho Duo, N&4,
PS, SNES, GB, Game Gear! Auch grofie
Sammlungen kein Prablem! Einfach anru-
fen. Tel. 05205/10438 (ab 17 Uhr)
Tausche 3 PSX-Spiele: ]udge Dredd,
Shockwave (US), F. Boom, 1 Analogpad, 8
Demo-CD. Suche dafiir Shooter fiir N64 van
Rare 008 PAL-Version. Tel. 05764/704
Suche G 7400-Module in gutem Zustand,
vor allem: Stone Slingt, Satellite Attack,
Super Bee und Neutron Star. Ruft an! Tel.
05136/5620 (Thomas)

Suche Artbooks zu Castlevania X,
Langriser, Ghost in the Shell, Metal Gear
Solid, Biohazard 142, FF 748, oder einzel-
ne Artworks. Auflerdem Spiele: Castlevania
X, Ghost in the Shell, FF 8 Demo und
Soundtracks zu FF und Castlevania X. Tel.
09193/7603 (julia) -
Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware
fiir DUD/PC-Engine. Ab 17 Uhr. Tel.
02374850355

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle moglichen Systeme, auch fiir
Oldies-Konsolen. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Yerkaufe Vectrex und
15 Spiele. Tel. 089/1403732 od.
0177/3733556

Kaufe, verkaufe, tausche ca. 10 PSX, 20
SNES, 10 N64 und 20 PC-Games. Suche
NES und Games, besonders alle Mega-
Man-Titel. Suche fiir SNES Mega Man X2
und X3, 7, RPG uvm. Suche fiir PSX:
Cardinal Syn, Street Figther Ex+A uvm. Ab
18 Uhr. Tel. 07522/21176 (Oliver)

Suche verzweifelt Final-Fantasy-Tactics-
Artbook (evtl. ISBN-Nr.), Vandal
Hearts/Suikoden-Sound-Track, FF-7-
Figurenbausatze. Topbezahlung garan-
tiert!!! Uwe Staffel, Schlarthweg 2, 73630
Remshalen. Tel. 07151/75435

Tausche Saturn mit 2 Pads, Lenkrad, RGB-
Kabel, 16 Spielen und 13 Demo-CDs gegen
PSX/N64 mit Spielen oder verkaufe gegen
Gebot. Tausche auch MD-Spiele. Suche
Landstalker, Shining Force 1+2, Light
Crusader, Phantasy Star 3+4 u.a.. Tel.
02563/6200 (Timm)

Verkaufe Horroradventure fiir 55 _D_J’I"ld. FF7

mit Losungsbuch 75 DM, Crazy Ivan + Alien
Trilogy je 25 DM, orig. Sony Controller 19
DM fiir N64 Forsaken 64 85 DM, Turok (mit
Codes) 59 DM, Blastcorps 65 DM, orig.
Rumble-Controller-Packs je 25 DM (alles
fast neu mit Hiille und Anl.) ader tausche
gegen Gran Turismo, Alundra, Banjo
Kazooie, IS5 98 (N64) evtl. mit Zuzahlung.
Tel. 09421/88134

Verkaufe Spiele und Zubehar fiir M0,
Mega CD, 32X, Saturn, Master System, PSX,
MES, 3 DO, PC-Engine, viele US/JAP
Importe, z.B. N64 155 | AP, Turok US je 85
DM, NEO GEO Top Hunter CD 45 DM, PSX
3X3 Eyes |AP, Zero Divide JAP, The Deep
JAP, Tactics Ogre JAP, Samure Showdown
RPG AP, Roit Stars JAP. Je inkl. Porto 85
DM, 3 DO Familiy Flud US, Fifa US, Pinball
US je 45 DM. Tel. 030/6258637

Suche giinstige Spiele fiir PS, N64 und
Game Boy. Bitte alles anbieten, egal ob alt
oder neu, komplette Sammlungen, aber
auch kleinere Mengen zu verniinftigen
Preisen. Tausche auch gerne gegen meine
Spiele. Schickt mir schnell Eure Listen mit
Angeboten oder Tauschvorschlagen.
Claudia Fischer, Eosanderstr. 2, 10587
Berlin

Verkaufe fiir N64 Extreme G, NHL
Breakaway, NFL Quarterback 98 fiir je 60
DM, Lylat Wars mit Rumble P. fir 70 DM,
Turok 50 DM. Mario 40 DM. Fiir PSX
WipEout 1, Pandemonium 1 fiir je 30 DM.
Ballerspiel, B.A. Toshinden 2, Madden NFL
97 fiir je 40 DM. Rapid Racer, NHL 98,
Madden NFL 98 fiir je 50 DM. Alle Spiele
im Topzustand. Tel. 09306/2406 (16— 18
Uhr, Micha) B
Verkaufe fiir PlayStation: FF 7 (PAL/engl.)
22 DM, BH 2 (JAP) 35 DM, Fiir Saturn Sega
Touring Car (PAL) 19 DM, Panzer Dragon 2
(PAL) 15 DM, Nights + Xmas Nights
{PAL/ohne 3D Pad) 19 DM. E3 Messevideas
Part 1+2 (2 VHS-Videos von Freaks Shop)
15 DM. Ronny Beutin, Gustebiner Wende 5
a, 17491 Greifswald. Tel./Fax. 03834/811747

Verkaufe/tausche SNES, .B. Zelda, R-Type
1, Striker-Tennis, Soulblazer (US), Formel I,
Flashback, Turrican I, Starwars (Jedi),
Terminator II, Adams Family, Knights of the
Round, etc. Super Game Boy fiir N64
Starwars, Topgear Rally, Mario 64, eic.
Verkaufe Nintento-Club-Hefte und Mega
Fun, Video Games. Tel, 02501/58613

Kaufe alles: Spiele, Konsolen und auch
ganze Sammlungen fur Saturn, PlayStation
usw. Bitte alles anbieten. Am besten per
Fax. Kaufe auch Multinorm PSX. Suche
Atari Lynx und Game Gear mit TV-Tuner
glinstig. Suche billig N64 mit Spielen.
Einfach anrufen und nach Daniel fragen.
Tel. 07529/2222, Fax. 07529/3273

Kaufe/tausche teilweise verkaufe) PSX-,
N64- und SNES-Spiele und ganze
Sammlungen mit Konsolen. Verkaufe Game
Gear, Alle Tauschvarianten maglich. Suche
standig Neuheiten. Komme personlich var-
bei. Kaufe Sammlungen ab 30 Spiele - hit-
te nur seridse Angebote, Tel, 0171/4665656
{Ab 20 Uhr, ruft jetzt an!! Es lohnt sich.)
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Verkaufe NHL-Hockey 97 PS 49 DM, Return
Fire PS 39 DM, SNES-Konsole 100 DM,
Mario Kart 35 DM, Donkey Kong 2 58 DM,
Mega-Drive-Konsole 100 DM, Sonic 142 je
35 DM, Mega Games 129 DM, Kid
Chameleon JAP 30 DM, versch.
Videospielhefte. Tel, 07807/533 {Steffi)
Kaufe/verkaufe/tausche Konsolen und
Sammlungen fir fast alle Systeme. Suche
vor allem JAP. MD-, PS-, Saturn-Spiele.
Habe Tobal 2, Bushido 1+2. Bitte alles an-
bieten. Tel. 0172/4313195 (Frank)

Verkaufe N64 PAL, + 1 farbiges Joypad, 2
Memary Cards 1 Meg, S-VHS-Kabel fiir DM
200. Verkaufe Turok UK DM 40. Mario Kart
DM 45. Super Mario 64 DM 45, Wave Race
DM 30. NFL QC 98 DM 35. Rare-Spiel DM
70. Alles ohne Versandkosten. Abends ab
19 Uhr. Tel. 02131/669569
Tausche/verkaufe/kaufe stindig Spiele,
Konsolen und Sammlungen von PS + NG64.
Verk. oder tausche folgende Sammlungen:
Saturn 10 Spiele (Winter He.), MD 23
Spiele, MS 23 Spiele (tausche gerne gegen
PS- + N64-Spiele + -Gerate, bzw.
Inzahlungnahme maoglich) Giinstig + Fair.
Anruf lohnt sich. Tel. 08251/3217 (Markus)
Verkaufe SNES mit 12 Spielen, Konsole + 2
Joypads + Super Joysticks fiir Ser Adapter
und Super Game Boy + 4 Spiele. Alles fir
nur VB 620 DM. Verkaufe auch PSX-Spiele
+ 2 Joypads auf Anfrage ab 16 Uhr. Tel.
0172/7262839

Master System/Game Gear

Suche Game Gear mit Spielen und TV-Adapter.
Nur mit Originalverpackung und Beschreibung
in gutem Zustand. Zahle bis 100 DM, Tel.
05432/1789

Verkaufe NEO-GEO-Modul-Gerat, RGB,
Joypad, Memorycard, Art of Fighting 350 DM.
World Hereos, Art of Fighting, Ninja Combat, je
80 DM. Spinmaster 150 DM. NEO-GEQ-CD, 2
Spiele 350 DM. N64, US, RGB-Umbau, 5 Spiele,
Adapter fiir die Spiele 490 DM. Suche giinstige
NEO-GEO-CD-Spiele. Tel. 06894/384305
Achtung: Wer besitzt diese Sonic-Titel? GG: 5.
Blast, . Drift 142, 5. Triple Trouble, S. Tails 2,
Tails Skypatrol, S. Zin 1, Sonic Chaos 2. Zahle
pro Spiel 50 DM. Suche auch Original JAP
Sonic Mangas. Fiir Teil 1+2 zahle ich zusam-
men 150 DM. Tel, 06029/5374 {Andreas)

Jaguar + CD-Rom Laufwerk; 3 Pads, 20
Spiele, Scartkabel. Zusammen VB 450 DM,
auch einzeln. Passender RGB-Manitor-
Philips VB 80 DM, Atari Lynx + 1Spiel +
Zubehar 50 DM. Parto zahlt Kaufer. Tel.:
0172/9866249 oder 08552/3224

Verkaufe Ambition of César JAP, Battle
Golfer |AP, Light Crusader, Shadowrun US,
Seaquest DSV, Dahwa JAP, Ecco 2 JAP,
Pulseman AP, Senic 3, Toystory, Valis US,
Earth Defense US, Demolition Man, Fire
Mustang JAP, Hellfire JAP, Star Cruiser JAR,
Thunderforce 3 JAP, je 65 DM. Monopoly
US, Risiko US, Warrior of Rome US, NZ-
Story, je 85 DM. Alles inkl. Porto. Tel./Fax.
030/6258637

Hilfe!!l Suche Street of Rage 2 fiir den
Mega Drive! Zahle gut! Tel. 02824/804343
Verkaufe ca. 80 Mega-Drive-Spiele
(Topzustand mit Anleitung und
Verpackung), z.B. Sonic-Serie, Rollen-,
Action-, Sport-, Abenteuer-, Strategie- und
lustige Kinderspiele, z.B. Aladdin, Garfield,
Dschungelbuch usw. Preise ab 15 DM so-
wie Zubehdr (Joypad, AR 2, 4-
Spieleadapter usw.). Spieleliste gegen 1,10
DM Riickparte. Claudia Fischer,
Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

Verkaufe: SNES 1 Pad und SN-Pro-Pad 99
DM. Secret auf Mana, Donkey Kong
Country, Theme Park, Jungle Strike, Urban
Strike, Super Conflict, Spectre, Soul Blazer,
je 30 DM. Sim City, Super Mario World, je
10 DM. Alles zusammen 300 DM (inkl.
Versand), Extra: PSX Infra Red Controllers
von Blaze 40 DM. Fiir Mega Driv Phantasy
Star 310 QM.Tel.0395;'3698151

Verkaufe SNES, 2 Controller, AV/Stereo
Kabel, Verlangerungskabel, Donkey Kang
Country 1+2 VB 150 DM. Tel. 0511/319373
(ab 17 Uhr)

Verkaufe 1 Infrarot-Joypad fiir SN ES, origi-
nal verpackt fir 29 DM. Tel. 02363/561312

Verkaufe SNES mit 13 - 3 Joypads und
Super Game Boy und 1 Spiel und 1 Racing
VB 600 DM. Spiele, 2.B. Dankey Kong
1+2+3, Mr. Nutz uvm. Tel. 0172/7262839
Verkaufe SNES mit 10 Spielen (Secret of
Mana, Prince of Persia, Zelda, Super Mario
World 1+2, Super Mario, All Stars, Sim City,
Beavis und Butthead, Lord of Rings, Adams
Family, Valves) inkl. Super Game Boy,
Spieleberater in Topzustand, Komplett nur
300 DM und Saturn mit 5 Spielen fiir 300
DM Topzustand (Nights, Tomb Raider, Myst
etc.). Tel. 0?36&@_

PlayStation

Tausche/verk. aktuelle PS und N 64 Pal-
Spiele!! Suche 2.B. Heart of D., Timeshock, N
20, Snowboard Kids, Game Boy-Adapter fiir N
64 oder PS.

Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr, Stefan -

/55143
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Zu verschenken-leider nicht! Verkaufe
Spiele-Sammlung fiir Multinorm PSX, ca.
15 Topspiele. Habe z.B. Gran Turismo (jp),
One, Nightmare Creatures, Street Fighter
EX Plus Alpha (jp), Rebel Assault 2 (us).
Achtung: Verkaufe oder tausche NECON
Pad (fast neu), Preis fiir komplette
Sammlung nach Vereinbarung. Tel.:
035209/21301 René oder Anrufbeantworter
Verkaufe: Colcnr\'@ars 50 DM, Castlevania
45 DM, NBA Live '98 50 DM, Gruselspiel 2
70 DM, Gran Turismo 65 DM, Oddworld
Abe’s Oddyssee 60 DM. Tel.: 05451/49634
(Karsten)

Suche immer Tauschpartner fiir neve und
altere PSX Spiele, nur Pal. Habe: Road
Rash 3D, Forsaken, GT, usw. Suche:
MotoRacer, Lucky Luke, Tommi Makinnen
Rally, Kula World, Shellshock, Tetrisplus,
Heart of Darkness, Motorhead, usw. Suche
auch giinstige PSX Konsole und Zubehor,
habe auch Videokamera zum Tausch. Tel.:
036074/31045 oder 31456 Stefan, fast im-
mer erreichbar

Verkaufe: Horror Adventures DC +2, Tomb
Raider 2, Final Fantasy 7, G-Police und X-
Men vs. Street! Preise nach Vereinbarung.
Tel.: 09326/1207, Christian. PS.: Suche
Manga Videos z.B. Fist of the NS, Uro.,
Ninja, Bubble Gum Crisis!

Verkaufe Zeitschriften: alle géingigen US +
dt., z.B. Mega Fun, Video Games, Maniac,
Next Level, Fun Generation, Playstation
Magazin, EGM PSM, Game Fan, Game Pro,
Playstation Plus, Losungshefte und andere.
Evtl. auch Tausch gegen Playstationspiele.
Tel. 07805/59328

Suche Priigelspiele von 1 bis 3 als PAL-
Version. Preis nach Vereinbarung. Tel.
034423/21124

Verkaufe/kaufe/tausche Sp?ae‘ Konsolen
fiir alle maglichen Systeme. Auch fiir
Oldie-Konsolen. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Verkaufe Vectrex und
15 Spiele. Tel. 689/1403732 oder
0177/3733556

Tausche stindig aktuelle PS- und N64-
PAL-Spiele. Verkaufe auch teilweise. Ab 17
Uhr. Tel. 07354/1487

Suche Musik auf CD des Playstationspiels
"Skull-Monkys" von der Gruppe "The

Verkaufe Gamster MKII Lenkrad fiir 80 DM,
Barracuda Analogpad fiir 30 DM, Need for
Speed 3 (PAL) fiir 60 DM!. Alles mit
Originalanleitung und Verpackung! Top-
Zustand! Nach Oli fragen! Tel. 0941/51807
Suche PS und alle guten Ballerspiele, wie
R-Type, Einhdnder, G-Darius usw.! Suche
ebenfalls Formel 1 98, Forsaken, GT, Road
Rash 3 D, Assault, WCW Nitro, Jeremy
McGrath Supercross 98, Toca, C & C Il und
Dual-Shock-Analog-Pad! Tel.: 05205/10438
(Matthias)

Verkaufe PSX-Spiele u.a. Gruselspiel 1+2,
Tomb Raider 1+2, Command & Conquer
1+2, Diablo, Alundra, Riven, Fifa 98,
Fighting Force. Alle Spiele zwischen 25 bis
60 DM. Tel. 034223/40801

Suche die Games: Transport Tycoon, Theme
Park, Tactics Ogre, Diablo, Gruselspiel,
Syndicate Wars. Schreibt an Roman
Greifenstein, Sudetenstr. 44, 29633
Minster. Tel, 05192/5355
Verkaufe/tausche aktuelle PSX-Spielein
PAL. Bitte alles anbieten. Tausche
Videokamera mit viel Zubehdr gegen eine
PSX mit Spielen und Zubehér. Fragt nach
Stefan (gilt immer!). Tel. 036074/31456
oder 31045

Stopp!! Verkaufe Metal-Gear-Solid-
Premium-Pack! Verkaufe auch N64 (JAP)
und RGE-Umbau und 6 Games und 2
Pads... Tel. 0731/83898 (Stefan) oder ICQ:
18160362 (ab 17 Uhr)

Verkaufe fiir 400 DM 2 Monate alte PSX, 2
Dual Joysticks und 1 Memorycard und Gran
Turismo, Collin McRae Rally, Crog und
Micro Machines. Tel. 0177/2217437 (ab 10
Uhr) oder 03304/250189 (ab 18 Uhr)
Verkaufe X-Com 10 DM, RRR, F1 95, Davis-
Cup-Tennis, je 15 DM. Tomb Raider, Iron &
Blood, Motorcrash, je 20 DM. Porsche CH,
Agent Armstrong, je 25 DM. Priigelspiel,
Motoracer, je 30 DM. Tilt 35 DM. The Raver
Prospekt Modem, Gruselspiel, je 45 DM,
Formel 197 50 DM. Pandemonium 1+2 55
DM. Fifa 98, Fighting Force, je 60 DM,
Gruselspiel 65 DM. VB. Tel. 06732/7556 (ab
14 Uhr)

Biete PSX-Games: Alien Trilogy 25 DM,
Porsche Challenge 25 DM, V-Rally 30 DM,
Baphomets Fluch I+11 je 30 DM.

Verkaufe/tausche Frankreich 98, FF 7,
Tomb Raider 2, Formel 1 97 und Capcom
Adventure 2 (30 bis 70 DM) oder Tausch
gegen Baphomets FL. 2, Soul Blade, Cool
Borders 2, Diablo, Warcraft 2, Colony
Wars. Tel. 08272/1641

Verkaufe ca. 300 N64-Spiele nur KOM-
PLETT fiir 1.500 DM. Verkaufe supergiin-
stige PSX-und PC-Games (z.B. Metal Gear
Solid, Tekken 3, Tenchu, WWF Warzone,
Gruselspiel 2, Granto, Frankreich 98,
Forsaken, dt. JAP, US uvm.). N64-Games
(2.B. Mission 1, F-Zero, Banj A., HauDrauf
& WWF, 008 uvm.), Verkaufe MD und MCD
und 11 Spiele fiir 200 DM. Suche Video-CD
di. (Anrufbeantworter) Tel. 09231/1615
(Jiirgen) oder 0172/8049570

Verkaufe und tausche fiir PSX: Diable,
Final Fantasy 7, Skull Monkeys, Discworld
2, Command & Conquer 2, V-Rally, Abe’s
Oddysee, Farmel 1 97, Parappa the Rapper,
Grand Theft Auto, Tekken 2, Critical Depth,
Felony 11 — 79, Iron & Blood, Tunnel B 1,
Descent, Top Gun. Auch Zubehdr: PSX-
Mouse, Memorycards mit 120 und 480
Blacken; PSX-Controller. Tel. 02735/6613
(Patrick)

Tausche/verkaufe/kaufe PS- und N64-
Spiele. Habe Turismo, T-Raider 2, One,
MDK, NHL 98, Syndicate Wars, Andretti,
Banjo Kazooie, ISS 64, Forsaken uvm,
Suche Toca, Colin McRae Rally, Rayman US
20 DM. Alien Trilogy 15 DM. Habe auch al-
tere Mega-Fun-Video Games-Ausgahen.
Ruft an! Tel. oder Fax.: 06262/3475

Nintendo 64

Verkaufe Fighters Destiny, DKR, Banjo
Kazooie 60 DM. Cruis'n World, Virtual Chess,
NBA Hangtime, Wayne Gretsky's, 3 D
Hockey, Mario Kart 64 50 DM. Lylat Wars
und Yoshi's Story (3 Spiele fiir zusammen
110 DM). Ruft an! Tel. 02233/42689 (Marco)

Suche giinstiges N64 zu kaufen! Suche
auch folgende Games: 1080 Snowboarding,
Diddy Kong Racing, F 1, World GP,
Forsaken, Bust a Move II, F-Zero X, Banjo
Kazooie, Mission Impossible, WWF.
Warzone, Starshot, Lenkrad (z.B. Race
Leader 64) und Joypad! Tel. 05205/10438
{ab 17 Uhr)

Verkaufe fiir N64 Blast Corps, Forsaken,
Aerofigther, Assault, Lylat Wars mit
Rumble Pak pro Spiel fiir 80 DM, Tausche
diese Spiele auch gegen andere alle Spiele
in PAL. Tel, 0341/4119723

Verkaufe N64 und 2 Pads und Controller
Pak und Rumble Pak und Games Bond.
Spiele Lylat und Blast Corps fiir 500 DM,
Tel. D40/8706391 (Tim)

Suche N64 mit Spielen. Tausche dagegen
Saturn mit 25 Spielen. Tel. 09922/6756
Verkaufe N64-Spiele: Forsaken, Fighters
Destiny, NFL Quarterback Club, Fifa 98, je
100 DM. Mario 64, Turok Extreme G,
Bomberman, Wave Race, Lylat Wars, Blast
Corps, Yoshi's Story, NBA Courtside, ISS 64,
Je 70 DM, sowie diverse Ballerspiele, je 100
DM. Alle Spiele mit Verpackung und
Anleitung im Topzustand. Meldet Euch! Tel.
09343/1328 oder Fax: 09943/580974

Suche Cheats fiir Turok, Dino Hunter 64
und Wave Race 64, Tel. 039292/27275
Verkaufe fiir N64 Yoshi's Story und Nagano
98 BY 65 DM. Fiir Saturn Virtua Racing,
World Wide Soccer 97, Das Haus der verlo-
renen Seelen, Shooter mit Gun. Suche fiir
Saturn 5SS und Winter Heat. Tel.
05261/189440 oder Quix: 016563285472
(hinterlasst bitte Telefonnummer und
Namen)

Verkaufe N64 US, Umbau (JAP) und PAL
und RBG (mit Stereoausgang)
Wolfsoftumbau, 2 Pads, 3 Games, 4
Memorycards. Alles neuwertig und original
verpackt fiir nur 500 DM VB. Tel.
03074013060 (Felix, ab 17 Uhr)

Achtung! Tausche N64-Konsole und 2 Pads
(schwarz, weiss/PAL) und Priigelspiel gegen
Playstationkonsole und 2 Pads und 1 Spiel.
Jetzt anrufen! Tel. 0221/7121937 (ab 17 Uhr!)
Suche N64-Grundgerat (PAL) mit Joypad fur
maximal 130 DM (auch mit Memorycard
oder Rumble Pad. Tel. 0384/3215425

Tausche NHL Breakaway 98 gegen WCW
vs. NWO oder Priigelspiel (nur PAL). Tel.:
06629/6533

Verkaufe N64 mit 10 Games. Sony PSX mit
Umbau und 10 Games: Wild 9, Metal Solid,
Furure Cop, Sega Dream Cast mit Games.
Heimkino THX-AC-3-Sound, Barco 800

Anzahl der Felder benutzen!!!

Mega Fun 1/99

Neverhood", TelLESBUE}'SZ 02237/560280 = (Martin) Projektor. Tel. 07263/2489
An Meine Adresse: (Diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird nicht Wichtig!
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Verkaufe Saturn und Lenkrad und Pad und
Stick und 12 Demos und 16 Spiele nur komplett
fiir 900 DM. Tel. 07161/12937 (Murat verlan-
gen)

Verkaufe Sega Saturn mit 2 joypadsund 7
Spielen mit Originalverpackung fiir nur 165
DM VB. Tel. 07651/183 (fraqt nach Jan)
Verkaufe Saturn mit Game Buster, Videokarte,
Memoryspeicher und 2 Pads. _Jahr alt, wie
neu. 50 Saturn-Spiele: Exhumed, Magic Carpet,
Thunderhawk, Panzer Dragon, Viirtua Fighter,
Sega Rally, Virtua Fighter Kids, Rabotica,
Mystaria, Defcon 5, Wing Arms, Blow Crypt,
Killer und viele mehr. Komplett Sega Saturn
plus 50 Spiele VB 1.200 DM. Alles tipptopp. Tel.
06421/42795

Verkaufe Sega Saturn und 20 Originalpads
und 1 Analogpad und Sega Rally, Panzer
Dragoon 1+2, Nights, Soviet Strike, Parodins,
Tomb Raider, Virtua Fighter 2. Alles noch mit
Originalverpackung fiir zusammen 200 DM.
Tel. 09073/3339 (nur bis 14 Uhr anrufen)
Verkaufe nagelneuen Saturn (aus
Gewinnspiel, inkl. Garantie bis 11/99) PAL fiir
150 DM! Suche auch alle guten Ballerspiele,
wie R-Type und Thunderforce, sowie gute
Lightgun-Spiele und Manx TT! Giinstige
Angebote an Tel. 05205/10438 (Matthias)
Verkaufe fiir Saturn: Lunar 2 (JAP), neuver-
packt fiir nur 100 DM! Nur Versand! Ayhan
Turan, Stresowstr. 10, 13597 Berlin
Verkaufe/kaufe/tausche Spiele und Konsolen
fiir Sega, Nintendo, Playstation. Suche beson-
ders Virtua Stick fiir Sega Saturn. Wer hat
Erfahrung mit Versandhandel Run Pacific?
Habe sehr grofies Interesse an Segas
Dreamcast. Tel. und Fax: 05561/982042. (bitte
ab 16.30 Uhr anrufen, danke Thomas)
Verkaufe iiber 60 Saturnspiele zum VKP von
30 bis 50 DM (auch Spiele aus USA und Japan).
Tel. 08462/905745 (bitte nach 1730 Uhr anru-
fen)
Suche fiir Seqa Saturn: Mysteria, Dregon Force,
Shining the Holy Arc. Bitte nur gut erhaltene
Ware anbieten. Zahle pro Spiel 50 DM. Tel.
0208/608866

Suche fiir Saturn Iron Saturn, Winter Heat,
Riven 2. Fiir PS Flottenmanéver, Prince, Nasem
Boxing, Knock out Rings, NHL 99, Colony Wars,
Vergeance Metal Gear, Solid Victory, Boxing 2,
C & C Gegenschlag. Tel. 06332/72181

Veerkaufe Defcom 5 fiir 30 DM, Fifa 97,und 5
Demo-CDs (WipEout, Gremlin, Panzer
Dragoon, Saga, Sega Flash 7, Demo-CD 25 DM,
Winter Heat 79 DM, Fifa 98 70 DM. Tel.
09931/5913 (Andi)

Stopp! Verkaufe Saturn mit 2 Joypads, 8 Top-
Games, Adapter fiir Import-Spiele und 8 Demo-
CDs. Nur komplett fiir 250 DM. Tel.
03925/281327 (Matthias, ab 15 Uhr)

Verkaufe Saturn mit 2 Pads und Lenkrad und
Analogpad und 17 Spielen: Nights, Tomb
Raider, Sega, Worldwide Soccer 97, Virtua
Fighter, Daytona I+I1, Fifa, Sega Rally, NBA,
Action, etc. Komplett fiir 450 DM. Tel.
02045/2526 und 0172/2869643 (ab 20 Uhr)
Tausche/verkaufe Enemy Zero, Fighters,
Megamix, Tomb Raider, Daytona USA, Gex,
Magic Carpet, M. Mansion, Theme Park, Victory
Goal, Slam Jam 96, VR, Earthworm Jim 2,
Revoloution X, Johnny Bazookaone, X-Mas,
Nights. Tel. 040/38612399 (fragt nach Genaro)
Verkaufe Daytona US 40 DM, Lemmings 3 D 20
DM, Alone in the Dark 20 DM, Hang on 6P 96
30 DM, Hardcore 4x& 40 DM, Tomb Raider 40
DM. Tel. 03334/420020 (ab 14 Uhr)

Verkaufe Sega Saturn Multinorm, 15 Topspiele,
9 Demo-CDs, 1 Lenkrad, 1 Analog-Controller
und 3 weitere Pads. Angebote unter Tel.
04243/971884 (ab 1730 Uhr, Sven verlangen)
Sammlungsaufldsung!! Verkaufe ca. 80
Saturn-Spiele ab 10 DM. Zum Teil Importspiele.
Tel. 09922/6756

+ Mega CD (Thunderhawk, BC Racers, Snatcher,

Verkaufe Sega Saturn komplett mit 2 Pads, 1
3D-Pad, Memorycard, Gamebuster, MPEG-
Karte, 21 Spiele: Panzer Dragoon 1-3, Soviet
Strike, Tomb Raider, C & C, Sega Rally, Alien
Trilogy, Bug, Myst, Casper, Blazing Dragons,
Worldwide Soccer 97, Shellshack,
Thunderhawk usw. 3 Video-CDs und Demo, 13
Spieledemos nur 750 DM!! Tel. 02923/8006
(Marco)

Verkaufe Saturn-Spiele zu giinstigen Preisen
(plus Porto und Versand), z.B. A. Racing 25
DM, D. Conflict 25 DM, Warcraft 2 30 DM, PD.
Saga 40 DM, Enemy Zero 40 DM. Tel.
0208/470721 )
Verkaufe Sega Saturn und Memorycard, 2
Pads und 17 Spiele (D. Force, Warcraft2, C& C,
WWS 97, NHL 97, Croc, Virtua Fighter 2, Need
for Speed, Gruselspiel, Madden 97 usw.) Preis
VB. Tel. 05177/92111

Verkaufe Saturn Contra (US), Corpse Killer
(US), Creature Shock (JAP), Enemy Zero (JAP),
Gegege No (JAP), Kim 6 The Spirits (JAP),
Ultimate (US), Shining Wisdom (JAP}, SDE
Packet 2 (JAP), Sky Target {JAP), Thor 2 (JAP),
Toshinden (JAP), Joker (JAP), Ninky (JAP),
Hyper Duell (JAP), Fist, je 85 DM. War
Commander 2 95 DM, Alles inkl. Porto.
Tel./Fax: 030/6258637 |
Suche dringend fiir Saturn: Filmtrilogie-Spiel
{Bruce-Willis-Filme}, Gun-Shoater Teil 1
(Sega), Dragon Force; (JAP/US): Adv. World
War, Fighting Force, Grandia, Dragon Force 2,
Thunderforce 5. Suche ferner 3D-Pad fiir MD
Gunstar Heroes, Street Fighter 2, SCE. Nur am
Wochenende!!! Ich rufe auch zuriick. Tel.Nr.
angeben. Tel. 06471/39454 (Dennis)

Verkaufe Saturn, 2 Pads, 1 & I Buck, Spiele:
Gruselspiel, WWF, Wrestlemania, VC 1+2 Gun,
Street Fighter Alpha, NBA Jam Extreme, Sega
Rally, Virtual on, Off-World, Interceptor
Extreme, WipEout 2097, usw. Alexander Vogel,
Schliemannstr. 29, 40699 Erkrath. Tel.
02104/40219

Sega Saturn Zubehér: Konsole + Joypad und
Scart-Kabel fiir nur 120 DM, Memory-Card ori-
ginal fiir nur 40 DM, Game-Buster von
Dataflasch filr nur 45 DM, RF-Unit Kabel fiir
nur 15 DM und Spiele (z.B. Sega-Rally, SC
2000, Tunnel B1, D, Impact-Racing...) Zwischen
20 u. 50 DM! Ein Demo pro Spiel gratis! Alles
originalverpackt! Ruft an! Tel.: 02373/67371.
Fragt nach Chris

Suche dringend: fiir Saturn (Shining Force I1I,
NBA Action 98, PD Saga, SF Collection usw.),
fiir Mega Drive (SSFII, Shining Force 1+2,
Sonic 3, Sonic & Knackles, NHL "97 usw.), fiir

F1-Beyond the Limit usw.), fiir SNES (Mario
Kart, DKC 2+3, SSF [T usw.). Biete N 64, SAT,
MD, SNES + Mega CD + Spiele zum Tausch
(NBA Courtside, Bomberman 64, Extreme G,
Jungle Strike, Sonic R, Manx TT usw.)

Tel.: 02237/8905, Andreas -
Verk. Saturn mit 16 Spielen, 1 Lenkrad, 1
Memorycard fiir 450 DM. 0214/44354

Verkaufe: Corpse Killer US 65 DM, Creature
Chock JAP 85 DM, Don Pachi JAP 85 DM,
Enemy Zero JAP 85 DM, Fist Limit Ed. JAP 85
DM, Hyperduel JAP 85 DM, Gruselspiel JAP
125 DM, Streetfighter Collection JAP 85 DM,
Wangan Dead Heat Limit Ed. (MPEG) 85 DM,
World Advanced US 95 DM, -Teil 2 AP 95 DM,
Winning Post US 65 DM, Sonic R 65 DM, Croc
65 DM, Hexen 65 DM, etc. Alles inkL. Porto. T/F:
0306258637

Biete Elevator Action 2 JAP, Actionspiel JAF,
Herc's Adventure US fiir Saturn. Fiir Mega
Drive: Dragonball Z Samurai Showdown,
Yuyuhakusho. Suche fiir Saturn Importspiele
und Gex, Swagman, Space Jam, Sonic Race, su-
che fiir Mega CD: Snatcher. Tel: 07221/61286
Verkaufe Digital Pinball VB 30 DM, Andretti |
Racing (kpl. deutsch} VB 35 DM,
Pandemonium VB 50 DM. Suche Mega Fun
5/93-11/97. Tel.: 037360/70222 André
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Neue und gebrauchte Spiele auf iber 200gm

ANKAUF Wir kaufen Eure Spiele! VERKAUF

Wir freuen uns liber Handler- und Sammleranfragen

Unser Angebot wird standig erweitert und verbessert!
Wir fiihren zur Zeit

ubér 60 | Ne4

iiber 800 PC

fiber 400  PlayStation
iiber 400 GameBoy
iber 300  Master System
iiber 400 Mega Drive
ilber 80  SegaSatum
liber 400 Amiga

tber 60  Game Gear
iiber 200 Nintendo
iber 500  Super Nintendo

Spiele und aullerdem:

Atari 2600, X32, 3DO, CDI, Atari ST, C64

Spiele, darunter viele Raritaten!

Unser Service:

- Spiele fir alle Systeme in Riesen-Auswahl

- An- und Verkauf von Spielen und Konsolen

- Ein Anruf - wir kiimmern uns um den Rest

Telefon: 030 — 32 70 60 34

Unsere aktuelien Top-Angebote

N64 NEUPREISE

F1 Pole Position 64 DM 55,--

Blast Corps DM 55,

Mischef Makers DM 55,--
- Clayfighter 33 1/3 DM 55,

Madden 64 DM 55,--

Chamaleon Twist DM 55,--

PlayStation NEUPREISE

Crime Killer DM 35,--

Courious Crisis DM 35,--
- PSX-Controller ab DM 20,--

Speicher 1 MB DM 20,--

Speicher 8 MB DM 35,--

Unser Laden:

Media Tunnel

U-Bhf. Wilmersdorfer Str. 60/6; ggt. Woolwarth

10627 Berlin

Geschaftszeiten:

Alle Preise incl, MwSt., Preisanderungen und Irrti

Funk: 0177 —61 41 781/ 82

Montag-Freitag 09.30 — 19.00 Uhr

vorbehalt A ricliaf

Fax: 030 — 32 70 60 34

Samstag 09.30 — 16.00 Uhr

ing solange Vorral reicht
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Dreamcast Release

Am 27. November ist es endlich so weit! Eine neue Konsole betritt die un-
endlichen Weiten des Videospielmarktes. In unserer nach-
sten Ausgabe werden wir Segas neue Konsole fii
euch auf Herz und Nieren testen. Es wird sich
zeigen, ob das Flaggschiff tatsachlich Model-3-
Qualitdten zu bieten hat. Zusétzlich stellen wir
euch die ersten Softwarekracher vor, von denen
wir besonders Virtua Fighter 3 tb unter die Lu-
pe nehmen. Ob der Priigler wirklich mehr
zu bieten hat als das Arcade-Original, das
wird ein ausfiihrlicher Mega-Test zeigen.
Doch auch das Geschicklichkeitsspiel Pen
Pen Triathlon sowie das Actiongame Godzil-
R —— la werden wir im Rahmen unseres um-
Mega Fun 2/99 erscheint fassenden Dreamcast-Berichtes natiir-
| lich nicht aufier Acht lassen.
Weitere Themen in der nachsten Ausgabel

= A Bug's Life: Aufstand der Zwerge
* Deep Blue: Auf den Spuren Jules Vernes

Gran Turismo auf dem N64

Automobili Lamborghini war sicherlich

nicht der erwartete Top-Titel fiir Nintendos -
64-Bitter. Die Fahrzeuge sausten wie auf ¥y
Schienen durch die Kurven und die Pisten AT e i
wurden allesamt lieblos gestaltet. Nun : R i 4 e
starten die Jungs von Titus mit Roadsters
‘99 einen zweiten Anlauf. Dabei stehen
euch 20 unterschiedliche Fahrzeuge zur
Verfiigung, mit denen ihr iiber zehn authentisch gestaltete Pisten don-
nert. Leider konnte das Softwarehaus keine Lizenzen fiir die Fahrzeuge
ergattern, jedoch dhneln die Boliden den Edelkarossen von Porsche
oder Lamborghini bis aufs kleinste Detail. Wann der Racer vor dem hei-
mischen Bildschirm gezockt werden kann, ist jedoch noch offen.
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Legende: N = Neuheiten; T = Test;
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' NINTENDOS4
FEEL EVERYTHING

Q\USGELASSENHEIT, Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit Zelda 64 erleben.)
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