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La feria de Los Angeles,
el E3, ha llegado plagada
de sorpresas. Una ya la
habéis visto en portada:
Ultra 64 tiene forma.
Pero Nintendo, ademas
de mostrarnos su mas
celoso secreto, se ha
destapado con otras
sorpresas como la
aparicion de «Killer
Instinct» para SN, o «SF
II» para GB. Claro que el
resto de las compaiias

‘tampoco se han quedado

atras...

Abrid bien los ojos porque ante vosotros tenéis
un juego de lucha que rompe con todo lo
anteriormente visto. «Fatal Fury Special» acaba
de salir a la calle en su doble version Super
Nintendo y Game Gear, dispuesto a hacerse con
el titulo de mejor arcade de lucha del momento,
pese a la oposicion de “vacas sagradas” como
«Mortal Kombat» en su nueva version para
Mega Drive 32X, «Samurai Shodown» o
«Dragon Ball Z». De momento, ya se ha
ganado el honor de ocupar nuestra portada.

EXPERTOS

LSEL e

Estos ropajes que luzco
son gajes del oficio,
pues el que suscribe
siente repulsa de las
armas y es objetor, como
la mayoria de los
jovenes espaioles. Me
gusta mas hacer el amor
"que la guerra, vamos.
Asi que, senorita
dibujante, la proxima vez
en vez de disfrazarme de
caqui, dibujame
acampado apoyando el
07 para los
paises

Pocas veces habiamos
visto en Mega Drive un
despliegue de medios tal
como el que hemos
encontrado este mes en
«Alien Soldier». El juego
es una auténtica
virgueria que nos ha
dejado a todos
boquiabiertos. jPor algo
es nuestro hit del mes!
Claro que no todo en
este nimero se
reduce a este
juego. Y si
no, echad un

vistazo

al resto.
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< EL SENSOR -

Una grata sorpresa os espera dentro de la seccion
que refleja fielmente el panorama actual.

* EN PANTALLA --

Cuando llega el calor se agradecen noticias frescas
como las que os ofrecemos.

+ BIG IN JAPAN

Los ultimos lanzamientos de los pesos pesados del

Los tortazos més especiales y Una aventura con todo el sabor rol en Japén, Square y ENIX.
las patadas mas especiales, de la filosofia militar yanqui. Y es

dentro del arcade mds especial. que Super Nes se viste de caqui. 5 M AD E I N u s A

Ademas del E3 de Los Angeles, en Estados Unidos
wm : hay mas noticias de importancia.

< HI TECH ====--

Os presentamos el nuevo modelo de
3DO, que se conocera como Model 2.

718 + GAME MASTERS --.

Vuelve el clésico uno contra uno Al en el Rancho Grande EspeC|aI de lucha donde vais a conocer una gran-r

de Neo Geo en la que parece ser _ también saben lo que es disparar sorpresa para Super Nintendo.
la dltima y definitiva version. con el CDi de Philips y su pistola.

+ ARCADE SHOW - ---
 ALIEN SOLDIER....... 58 « WILD GUNS..............88 «Mortal Ko'm-bat» continia renovandose para disfru-
« JUSTICE LEAGUE ¢ « PUTTY SQUAD ... 9C te de los aficionados a los uno pontra uno.

* JUNGLE STRIKE .......66  *TINY TOONS...........92 +* SUPERVIEWS -
* STELLAR ASSAULT...70 » SUPREME WARRIORS..94 Un completo avance de los prmcnpales Ianzamlentos
* FATALFURY 3.............74 * KIRBY’S DREAM que nos endulzaran el verano. SRAGI e
* MAD DOG MC CREE .....7¢ LAND  ....cccooviviininnnnnn 96 e - RN D
- ALENVSPREDATOR . 52  -TEMPOJR. ... oz >+ LISTAS DE EXITOS- [ /.4

- JUDGE DREED .. &F - SPEEDY GONZALES 75 _Nuestros ,expertos contindan elaborandq la lista de

Juegos mas interesantes del momento. __

+ TELEFONO ROJO --

Yen se muestra agradecido y sorprendldo de que le
sigais confiando vuestras dudas. i i gl

6 jQUE LOCURA!---- [ [ &

4 .40 La tierra de Picasso, Velazquez o Goya sélo podia

: KlRBY DRE AM ) ofrecer unos pintores como vosotros. P
COURSE ... ........50 * LASERS & PHASERS | £

: = Seccion propuesta para el premio Santa Teresa de
* SPIROU znanns )l Calcuta por su labor humanitaria. SN

+* HOBBY SPORTS - | &»
La parte mas sana de toda la revista. Para leerla no
hace falta ponerse el chandal. AR AR

°FERIAES ~ ®#A +TRIBUNA ABIERTA | <0
LOS ANGELES LA e DM Coda mesjuzgéisﬁ tema de actu:ﬁdad. Efierciic

~ to también lo dais vosotros.
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kY EJIRGE RAIND
Hace tiempo que estabas condenado, ahora
con la archiestupenda consola Mega Drive 32X
viene el archifamoso juego Motocross
Championship completamente gratis. Si no

la compras tu vida serd un infierno.

Proximamente ‘podrc’:s_ .
uchar en la batalla mé

e o. El juego de las ™8
peleas mas duras Virtua
‘._'WFighiér, llegara a,Mega
Drive 32X para dominarte
' por completo.

SEGA
NIDOAL
PROXIM

ONIVEL




\ W & & & &L

= Due SNK no haga mas - Que Neo Geo CO haya
que sacar juegos de lucha. dejado plantados a los

POOOR2OOORPOOOPOOS OO0 OO0 Q0 S OO

La guerra mas divertida. Es cierto. aungue na te usuarios de Neo Geo.
olvides de que tampoco anda  La verdad es que no maola
Los Angeles se convirtio por unos mal de juegos deportivos. gue se haya abandonado
dias en la capital mundial del - La recreativa de «Killer casi totalmente a los
videojuego, donde todas las Instinct». propietarios de una Neo Geo
companias, pequefias ¥ grall'ndes, ge Se esperaba mucho més de  de cartuchos. S
i i e s it esta maguina. aungue ua - El precio de los jueges os
las novedades que iran presentando sabes que soestd de Mega C0. Al !

)

a lo largo de todo el afo.

Y, por supuesto, Hobby Consolas repragramanda para gue en Y como siga asi la m,
estuvo alli, en la primera linea de Utra B4 sea mas atractiva. incluso el propio Me
fuego, oteando impasible los inicios - Todas las copias de - La Jaguar, que r v
de la apasionante guerra que se nos Virtua Fighter. mal pero tiene poco gue
avecina. No diriemos ni gue son hacer ante Sony y Sega.
Lo cierto es que, a primera vista, la copias. ni gue son ni fu ni fa. Ocupara su lugar en el

batalla mas encarnizada va a
librarse en los nuevos formatos.
Sony y Sega mostraron orgullosos
su artilleria pesada, con decenas de
PlayStation y Saturn haciendo gala
de sus mas valerosos guerreros:
Toh Shin Den, Tekken, y Ridge
Racer en un bando y Virtua Fighter,
y Daytona USA por otro.

Nintendo, por su parte, también
aviso a sus contrincantes que no se
va a rendir tan facilmente y mostro,
por primera vez, la imagen de la que
sera su arma ya no tan secreta:
Ulira 64, que desembarcara en
Japon alla por el proximo mes de
Abril. Estas grandes potencias, -no
podia ser de otro modo-, han
encontrado numerosos aliados y
aunque la mayoria de ellos

pero sobre gustos. .. mercado. Veremos cual es.

HAN COLABORADO CON SUS
OPINIDNES EN ESTE SENSOR:

Arkaitz Zubiaga (Guiptizcoa), Jose Rodriguez (Valladolid), Anonimo (Alicante),
Antonio Escudero (Guadalajara), The King (Barcelona), Dario Pérez (Valladalid),
Javier Rodriguez (Barcelona), Javier Pardinas (Madrid), Jestis Sebastian Rodriguez
(Soria), Ral Palancar (Madrid), Vicente Torres (Baleares), Susana Alonso (Ciudad
Real), Fernando Largo (Madrid). Si queréis participar, enviad vuestras cartas a:

= Due por fin Atari Jaguar
sea distribuida en Espana.
Aungue por el momento
sus distribuidores anden un
poco “perdidillos”.

HOBBY PRESS S.A.,HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N%4. 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre; EL SENSOR.

aportaran sus tropas a ambos
bandos, también contribuiran
enormemente a que esta “Batalla de
la Diversion” resulte ain mucho
mas apasionante de lo esperado.
Todo esto, sin embargo, se veia
venir. No pill6 a nadie
desprevenido. Lo que si supuso una
mas que agradable sorpresa fue el
hecho de que, entre tanto titulo
futurible y tantas promesas de cara
a un manana aun lejano, Nintendo
lanzo dos auténticos bombazos:
Donkey Kong Country 2y la
apabullante conversion de Killer
Instinct, ambos para Super
Nintendo. Este “golpe bajo” a las
consolas de nueva generacion nos
hizo confirmar nuestro deseo de
que las 16 bits todavia tienen que
dar mucha guerra y que no se van a
dejar hundir la moral ante los
impresionantes despliegues ajenos.
Con armas asi, sin duda, los nuevos
formatos tendran mucho mas dificil
conseguir una invasion, por otra
parte, practicamente inevitable.

Amalio Gomez

Nintendo ha
mostrado al fin
su Ultra G4

Por fin el uno de los proyectos mas
esperados de la década, ha tomado
forma. La feria E3 celebrada hace
unos dias en Los Angeles ha sido
el lugar elegido por Nintendo para
demostrar -aunque sea de una ma-
nera restringida, ya que sdélo unos
pocos privilegiados hemos tenido
acceso a ello-, que su Ultra 64 ya
es una realidad.

Por desgracia, no todo han sido
buenas noticias. La mala ha sido
que Nintendo ha anunciado que el
lanzamiento de Ultra se va nada
menos que hasta el mes de diciem-
bre en Japén y hasta abril del 97 en
USA y Europa. La explicacién dada
ha sido la de proporcionar el tiempo
suficiente a los desarrolladores pa-
ra que presenten software de alta
calidad. Ellos sabran.

- La pelicula Street
Fighter.

Junto con Novechento y
Casablanca. las tres mejores
peliculas de la historia del
cine.

- Que los personajes de
comics protagonicen
videojuegos.

Y gue los protagonistas de
Vvideojuegos protagonicen
comics.

- Que comentéis juegos
de CO-i en la revista.

Siempre y cuando Philips
nos envie juegos para
comentar. claro.

- Que ya haya Game Boy
de colores.

Cada uno pone los colores
donde puede (Es broma. GB
es una portatil genial].

- Los juegos de Saturn
como «Virtua Fighter» y
«Panzer Dragoon».
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- Due haya gente dispuesta
a gastarse 100.000 calas
en una nueva consola.

Alla ellos con su conciencia.

- Los rumores en el precio
de Ultra 64: seguro gue
luego cuesta lo gque todas
Dice el refran gue "Piensa mal
y acertaras”. Pero Nintendo
siempre ha cumplido hasta
ahora todas sus promesas.

- El €0-i, sinceramente, no
le veo utilidad para el precio
gue tiene.

Utilidades tiene muchas. pero
s cierto gue se escapa de
mMuchos presupuestos.

Y eso gue todavia no los
has visto.

- Que cada vez salgan
mas juegos de rol y
aventura.

Es gue las companias
cada dia se "enrolan"
mas con el rol.

- Vuestro nuevo regalo
de subscripcian: el
Video Game Case.

jA gue molal, Todos los
redactores y
maquetadores de H.C.
nos hemos suscrito.

- La nueva seccian "El
Contrapunta"

Eso es para gue os
despacheis a gusto entre
VOSOLros y nos dejeis un
momento de respiro. Que
cuando criticais lo haceis
con fiereza.

- El Mortal Kombat Il
y la nueva avalancha
de juegos de lucha.

Esperate a leer el
reportaje de MAD de este
numero y sabras lo que
es luchar.

Los mismos juegos para
todas las maguinas

Antes, eso de elegir entre una consola u otra tenia
su encanto. Y es que cada uno te ofrecia lo mejor
de su repertorio jugable en rigurosa exclusiva. (Que
bonitos tiempos aquellos en los que o eras de Mario,
o eras de Sonic). Ahora resulta que te da igual, que
todos los juegos se versionan para todas las maqui-
nas, y que con cualquier juego una compania se cu-
bre las espaldas por una buena temporada.
Lo unico que se consigue con esto es que cada vez
haya menos competencia, menos originalidad y me-
nos variedad de ofertas entre las que elegir. {Pero
si ya incluso se hacen juegos para consola y para
PC! ¢ Pero déonde vamos a ir a parar?

- Bit a Bit, el anico
programa sobre
videojuegos y tenia gue
ser nefasto. Dedica mas
tiempo a ordenadores
que a consolas.

Bueno. la verdad es gue el
programa podria mejorar.
Habra gue darles un poco
de tiermnpo.

~ Que haya en el
extranjero cantidad de
juegos de rol para Game
Boy y ninguno llegue a
Espana.

Si solo fueran los de Garme
Bouyl.

- Que no se puntie el
nivel de dificultad.

Ouiza porgue es una
cuestion bastante
subjetiva gque depende en
gran medida de la habilidad

de cada uno.

- El dineral gque hay gue
gastarse para tener un
C0-i en condiciones.

El que algo quiere algo le

cuesta. No te creas que 2

las demas consolas de la
nueva generacion
resultaran mas baratas.

- Que los juegos de Neo
Geo CD sean iguales gue
los de Neo Geo.

Lo gue ocurre es gue
ahora solo estan saliendo
novedades para Neo Geo
CO. a la vez gue se
reponen los viejos titulos
de cartucho.

- Que Hobby Consclas no
tenga una seccign de
mangas.

Como no nos la saguermnos
de “la manga”

J {570

Due pasa con
Ios usuarios de
Neo Geo:”

Por las cartas que estamos re-
cibiendo, no podemos menos
que darle un pequeno tirén de
orejas a SNK por el notable de-
samparo en el que esta dejan-
do a sus “antiguos” usuarios de
Neo Geo. Renovarse esta muy
bien y todas las companias de-
berian hacerlo. Pero, eso si, no
hay que olvidarse completa-
mente de los usuarios tradicio-
nales y, por desgracia, SNK
tras su renovacién al formato
compacto, esta dejando un po-
co de lado a los que aun gustan
de disfrutar de sus cartuchos.
Una campana promocional que
deja mas barato el CD a los
propietarios de Neo Geo no pa-
rece una solucion completa al
problema. Por eso, amigos de
SNK, recordad que tenéis un
numero importante de usuarios
a los que no debéis olvidar.

no mola no mola no mola no mola no mola no mola

- Que por culpa del papel
perdamos paginas e
informacion.

pnéas paginas. .
Pero hace o impaosible por
contestar en ese espacio

el maximo nurmera posible
de cartas. : «

- Due Nintendo no haga
nada para contrarrestar
a Sega: no suelta prenda
del Ultra 64 y no
potencia su 16 bits.

Si te echas un vistazo al
avance de la ultima feria

de Los Angeles. veras gue
Nintendo ua ha empezada
a hablar. Y en voz muy
alta, ademas.
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MO et — que te ofrece mas de 40
: Tu PUEDES SALVAR opciones, mas de 340 equipos

nacionales

. LA TIERRA nternac
o%e e internacionales,
.: .: uno o dos jugadores,
®.%| Lalucha milenaria entre el bien y el mal cobra vida en manos la liga, el mundial, equipos de 6 u 11
:o :o del principe Ali en una interminable batalla con seres jugadores, penaltis, repeticion de la jugada,
0®¢®  alucinantes donde tendras que recuperar el brazalete de plata 8 formaciones, 3 velocidades, 3 angulos de vista
0: 0: que devolverd la paz a la Tierra. TEXTOS EN CASTELLANO control del tiempo, terreno y mds, mucho més.
O. L ' ‘ s‘INmBlE

_ |MPRE pr“CA

TE HA "

. = ' LLEGADO
' ==5% LA HORA
DE JUGAR MAS DE 100 HORAS/{ _

No pares, en esta aventura de interminable accién, habla en

Ty

castellano con los animales y descubre la llave misteriosa en el

final de un juego repleto de gréficos geniales, puzzles y
adivinanzas.

En un impresionante ambiente

futurista cargado con enormes

sprites de fodos los personaijes y

TODAVIA HAY QUIEN
PARA COMER, MATA

En las kilométricas autopistas del desierto Wile E. Coyote
y Road Runner se disputan la preciada comida répida,

multitud de planos de scroll, un
original androide tendra que
superar a infinidad de monstruos
con la ayuda de seis potentes

--vvv'vvvvvv-vvv-'——v——-——-v“.v._._._._.<._.i.i'4.
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armas que podrés cambiar en acelerando a fravés de ingeniosos obstaculos y trampas,

cada apasionante efapa ino te descuides o te comeran vivo!
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J B4 { / QUE DIVERTIDO!!
EL .W!Ge l! Ms -

SIIPIRESTREI.MS

En este juego
, t0 eres la estrella, @ i .
/ puedes ser |ugador manager y entrenador A ‘t;" 4" \ Puedes ser Asterix u Obelix
del equipo que montes con todos los jugadores de la NBA 95 T T %) @ pero tendras que recuperar
y disputar los partidos mas cardiacos, en este espectacular 7 el legendario escudo de Abraracurcix
Sieantta s, viajando y persiguiendo a las fuerzas

=" o _ del César por Lutecia, Egipto, Alexandria y Mesopotamia hasta llegar
Seoo-0000000000000000060600 0 )
v a Roma donde una gran recompensa te estaré esperando.

MGHEESE
CaljASTROPHe

(=

;:ARRIBA, ARRIBA!
;:ANDALE, ANDALE!

Warner y Sego te retan a desafiar al pegadizo gato Silvestre sorteando un sin fin de
ingeniosas pruebas que sélo la inteligencia del ratén mas rapido de todo México
puede superar sin que se le caiga el sombrero. jjAndale manito!!

ATREVETE
ON LOS 12 SAMURAIS
MAS 'mvunos DEL IMPERIO

G\
UN SUPERDETECTIVE »-m%‘m A

EN HOLLYWOOD

<

‘ _ifflil (1 Doce aguerridos
' . vl \

Samurais intentaran

. " , derrocarte con

poderosas armas,

=

Oh

‘ movimientos especiales y

o magias demoledoras en
Ser policia es duro,

- el marco del Japén
ser policia de Los (. P

; medieval donde tu honor
Angeles es lo méas

y tu imperio estan en

SEGA

duro. TG sélo tendrés ¢

juego.
que derrotar a los lveg

ladrones entre
autopistas y estudios

‘4 de cine rodeados de
famosos, si llegas
vivo tendrds tu
recompensa, en el

]
fabuloso mundo de :
Disney.
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EN PANTALLA EN PANTALLA EN PANTALLA

«BC Racers» para Mega Drive 32X
'LAS CARRERAS MAS

- PREHISTORICAS
- DE LOS 32 BITS

Core continuara subida al carro de las  similar a su versién para Mega CD en
carreras de la Edad de Piedra en uno lo que respecta a su desarrollo. _

de sus proximos lanzamientos para Tendréis varios vehiculos a elegir,

Mega Drive 32X. Por supuesto, nos cada uno de ellos con sus pintorescos

referimos al tan traido y llevado «BC pilotos, cuatro niveles de dificultad,

Racers», que anuncia fecha de salida varias vistas del circuito y la opcion de

para julio de este aiio. jugar a duo con otra persona en virtud
Basicamente, el juego sera muy de la pantalla partida.

«GOMANCHE>
DESPEGA EN SNES

«Comanche» es un premiadisimo juego de Nova Logic para PC,

«Operation Starfish» en SN y GG
UN HEROE CON
MUCHAS AGALLAS

Todos nos
frotabamos las
manos de
satisfaccion por lo
que parecia la
derrota definitiva
del Dr. Maybe a
manos, 0 mejor
dicho aletas, de
Robocod, cuando
inesperadamente
nos ha llegado la
noticia de su
malvado regreso.
Y lo ha hecho
como todos los
malos que el

mundo ha conocido: con nuevas fechorias.

En este caso ha elegido como victimas a tres
incautos agentes que han sido secuestrados
por sus esbirros. Como no podia ser menos,
James Pond se ha puesto en camino hacia la
luna, armado de su pistola manzana, sus botas

de succion y su traje protector.

Ese es el argumento de la nueva aventura de
Robocod en Game Gear y Super Nintendo,
cuyos circuitos ya son terreno conocido para
nuestro escamoso agente. «Operation
Starfi5h» esta ya a la vuelta del acantilado, para
que los amantes de las plataformas se deleiten a
lo largo de 60 saltarinas secciones de juego.

SPECTRAVIDEOD
APRIETA EL PAS0

que esta misma compania se ha encargado de adaptar a los 16 bits La firma britanica Spectravideo, especializada en el
de Nintendo. Este titulo contara ~ mercado de periféricos, acaba de anunciar el
con muchas bazas a su favor, lanzamiento de dos nuevos productos de Logic 3
entre ellas que utilizara el para Mega Drive y Super Nintendo. Son Action Pad
laureado chip Super FX 2y el y Sprint Pad, unos supersonicos mandos para acabar
sistema Voxel que Nova Logic  con todo lo que se interponga en vuestro camino.
ha desarrollado especialmente Ambos presentan 6 botones de disparo y la opcion
para este cartucho, y que ha de disparo automatico, aunque se diferencian en
permitido recrear un extenso otras prestaciones. Por ejemplo, Action Pad ofrece un
mapeado plagado de texturas.  juego de botones de alta sensibilidad y mandos de

Pero no todo lo que ofrecera direccion, mientras que

«Comanche se limitara a sus Sprint Pad, ademas de

®

aspectos graficos, ya que entre es0, proporciona la opcion
otras virtudes jugables incluira de disparo automatico y
la respetable cifra de 30 de 2 velocidades, asi
nuevas misiones y la como el movimiento a
posibilidad de dos jugadores camara lenta. Con su
simultaneos gracias a la ayuda, ya no habra juego
pantalla partida. que se os resista.
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«World Heroes 2 Jet»

Takara nos ha sorprendido con la
conversion de uno de sus éxitos para
Neo Geo nada mas y nada menos
que para Game Boy. Asi, los usuarios
de la portatil de Nintendo van a poder
disfrutar con los combates de los
dieciséis luchadores que componen
esta version de «World Heroes 2».

Aunqgue os puedan surgir

DE NEO GEO A GAME BOY
SIN QUE SE NOTE “LA DIFERENCIA’

PLAYER SELECT

&PQSPU gsOKO

comprensibles dudas’'acerca de la
calidad de este programa para Game
Boy, os podemos asegurar que éstas
no estan justificadas, ya que ademas
de respetar el nimero de luchadores de
la version Neo Geo, se han
conseguido unos graficos de muy
buena definicion. Tal vez sea porque
se ha realizado para Super Game Boy.

BIENVENIDO. 7 |

¢DISPUESTO A DEJAR TU TRANQUILA VIDA DE HOGAR PARA
EMPRENDER UN VIAJE DEL QUE QUIZAS NO VUELVAS?

SI TE ARRIESGAS,
VUELVE LA PAGINA
il



Lo emite el 3 de junio
La 2 de TVE

"LANZAMIENTO A LA LUNA’,
LA OTRA CARA DE DISNEY |

“Lanzamiento a la luna”, o
“Shoot for the Moon. 40 Years
of Imagineering”, es un
especial televisivo que muestra
la obra del equipo creativo
elegido por el propio Walt
Disney en 1954 para trabajar en
el desarrollo de los parques
tematicos. Llamados por el
propio Disney “Ingenieros de la
Imaginacion”, este equipo de
animadores, disenadores,
dibujantes y decoradores ha
desarrollado su trabajo en
secreto durante 40 anos. Ahora,
este documental producido
Buena Vista y dirigido por
Phiiip Martin muestra por
primera vez al publico su labor.
Un viaje por el pasado, presente
y futuro de un equipo que sigue
teniendo en la imaginacion su
pilar basico, aunque haya
incorporado la ingenieria, el
disefo informatico e incluso la
realidad virtual.

Entre otras cosas, la cinta
ofrece secuencias inéditas de
archivo, revela la amistad entre
Disney y Werner von Braun
(conocido como el padre del
programa NASA) y deja
constancia de la relacion
existente entre Walt Disney
Company y el programa

espacial de los Estados
Unidos.

Ademas, “Lanzamiento a la
Luna”, que sera emitido por La
2 de TVE el dia 3 de junio, se
desarrollara durante la puesta en
marcha de la ultima aventura
Disney: una nueva version de
“Space Mountain” para
Disneyland Paris. Una atraccion
que utiliza la robdtica y el
software de la industria
aeroespacial, y que ha requerido
cinco anos de estudio y un coste
de 100 millones de dolares.

Siscomp y Mail te ayudan a
renovar tu hardware

Pasate del cartucho
al CD W

La aparicion de
Neo Geo CD ha
dejado colgados a
los propietarios de
la maquina de
cartuchos. Para
intentar subsanar
parte de este
problema,
SISCOMP ha
llegado un acuerdo
con el Mail VxC en virtud del cual si un jugador
entrega su Neo Geo de cartuchos, recibira
10.000 pesetas de descuento en la compra de la
maquina de CD, para la cual estén apareciendo
ahora novedades. Para que la evolucion sea total,
los cartuchos recibiran un trato similar, aunque el
precio dependera del juego que se entregue.

Al hilo de esta noticia, no estaria de mas recordar
que todos los clasicos de cartucho estan
apareciendo paulatinamente en formato
compacto. Entre las ultimas “novedades” se puede
contar ya con juegos como «Soccer Brawl», «Art
of Fighting», «NAM 1975», «Super Side Kicks»,
«3 Count Bout», «Ghost
Pilots» o «View Point»,
que ya fueron analizados
en esta revista cuando
aun eran enormes
cartuchos.

Como futuras
novedades en
formato compacto, os
podemos adelantar la
proxima aparicion de
«Savage Reing», un
arcade de lucha que
se ha convertido en
una de las
apuestas mas
fuertes de SNK
para el 95. En él,
los luchadores
hacen uso de armas
blancas al estilo
«Samurai
Shodown» y pueden
combatir en dos
planos distintos con
puro sabor «Fatal
Fury». Sin duda, la
espectacularidad de
personajes, golpes
y escenarios esta
asegurada.




«Irue Lies» también en las portatiles

Arnie por partida dohle

Arnold Schwarzenneger va a repetir
argumento pero cambiando de soporte.
Tras la reciente aparicion de «True Lies»
para los 16 bits de Sega y Nintendo, esta
dispuesto a revivir su aventura en las
portatiles de ambas companias. Asi,
Game Gear y Game Boy seran los
soportes en lo$ que Arnold asumira una
vez mas el papel de Harry Trask.

El objetivo y la esencia de ambos
cartuchos, programados por Beam
Software, seran idénticos a las versiones
ya conocidas. Habra que recorrer un
extenso mapeado completando misiones,
esquivar a los terroristas de turno, y en
Ultima instancia evitar que se produzca
una hecatombe nuclear. Y todo ello en
base a una perspectiva aérea que no
0s abandonara a lo largo de las seis
misiones que componen este «True
Lies». Arcadia es la encargada de
distribuir desde ya ambas versiones
en nuestro pais.

LOS SERES MAS BRUTALES, SANGUINARIOS Y DESPIADADOS DE TODOS

PIENSALO MEJOR.

LOS TIEMPOS IRAN A POR TTI.

!




A primera
vista parece un
simple maletin, pero la
sorpresa os la encontraréis al
abrirlo, ya que este maletin
esconde el ultimo producto de
Sega: Sega Pico.

Dicho de manera técnica,
Pico es un juguete electrénico
interactivo, del que se han
vendido mas de 500.000
unidades en Japon y
Estados Unidos. Ademas, ha
sido el juguete mas
galardonado durante el afo
1994 y ha conseguido el

La nueva | y sorprendente oferta de Sega
Sega Pico: Un ordenador muy
personal para los “‘peques”

premio al mejor
juguete educativo,
otorgado por el Instituto
de Creatividad e
Innovaciones Educativas de
la‘Universidad de Valencia en
colaboracion con la Feria del
Juguete. Pero para que lo
conozcais mejor, vamos a
explicaros su funcionamiento.
Una vez abierto el maletin, os
encontraréis con una
estructura muy parecida a la
de un ordenador portatil,
aunque con importantes
variaciones. El teclado ha
sido sustituido por un panel
de dibujo, el ratén por un
“Lapiz Magico” y la pantalla
por un soporte en el que se
introducen los “Libros

Inaugurados seis centros mds

MAIL ABRE NUEVAS
PUERTAS

Seis nuevos Centros Mail han abierto sus puertas en
diversos puntos de la geografia espafiola. Dichos
establecimientos estan situados en Alcala de Henares,
Alcobendas, Barcelona, Las Palmas de Gran Canaria,
Granada y La Coruiia, con lo que la cadena ya cuenta con

un total de 28
establecimientos
localizados en 23
ciudades de nuestro
pais, mas el que
funciona en Buenos
Aires desde principios
de este afo.

Como bien sabréis,
esta cadena se dedica
a la venta de software
de entretenimiento y
de los soportes que
éste requiere, asi como
en diversos sistemas
multimedia. Y ademas
de la venta directa en
cualquiera de sus
centros, Mail ofrece un
servicio especial de
Venta por Correo.

Magicos”, es decir, el software
que utiliza este sistema.

Una vez que Sega Pico se
conecta al televisor, en la
pantalla aparece el libro que se
esté empleando y que
permitira al usuario aprender
a la vez que juega. Si, porque
Pico esta destinado a nifios
con edades comprendidas
entre 3 y 8 afos, a los que
ofrece un amplio catdlogo de

actividades. Sumar, restar, leer,

asimilar conceptos, escuchar
musica, componer, dibujar...
vamos, que Sega ha
pretendido combinar el
aspecto ludico y el educativo
que debe contener un juguete
de este tipo. Con su puesta a
la venta, Sega pone en marcha

la nueva rama de
la compania
japonesa en
Espafia: la
Division
de
Juguetes
o Sega
Toys.

Pico
cuesta 29.900
pesetas e incluye
el libro “Unafio  ©
en la esquina de
Pooh”. Ya hay disponibles
seis libros mas, y a lo largo
del afio se lanzaran otros 20
titulos. Todos ellos traducidos
al castellano, con unas 20
funciones y un precio entre
5.000 y 7.000 pesetas.

Nintendo lanza la “Edicion Especial”
de Game Boy

LA PORTATIL DE
NINTENDO EN SEIS
COLORES DISTINTOS

Si estais pensando adquirir una Game Boy, o bien tenéis ya una pero
queréis cambiar de aires, poned mucha atencion a lo Ultimo de
Nintendo. Se trata de Game Boy Special Edition, o lo que es lo mismo,
el lanzamiento de la portatil de Nintendo en seis atractivos colores
para que escojais vuestro favorito.

A partir de ahora vuestra Game Boy puede ser verde, roja, blanca,
amarilla, negra o transparente. La Unica diferencia estara en la
tonalidad elegida, porque el precio serd el mismo para todas: 8.252
pesetas. Ademas, vienen acompanadas de un estuche que permite
guardar vuestros cartuchos y que incluye 4 pilas Duracell Titanio.




Sega prepara «Seaguest»
para sus 16 bit

UN SUBMARINO EN
TU MEGA DRIVE

Una de las series televisivas mas imaginativas y
atractivas de los Ultimos tiempos vuelve a ser
noticia. Tras su lanzamiento para Super Nes, ahora
nos llega la version
para los 16 bit de
Sega. Ambos juegos
presentan alguna
que otra diferencia,
especialmente en lo
‘ ) que se refiere a la
i pange. |
\orrrdl pantalla de mandos
y el mapa de
situacion, mas
completo en MD, ya
que aparece la
ubicacion de las
naves enemigas. Eso
si, la originalidad y
2R e diversidad de las
(W INTeareREiEl  misiones van a ser
las mismas.
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Euroma Telecom
distribuye en Esparia los
productos de Nureality

DEJA QUE EL
SONIDO TE EN\IUEL\IA

¢,Como conseguir con solo dos altavoces un efecto acustico en 3D?
Pues muy facil, con los productos de la empresa americana Nureality
que Euroma Telecom ha traido a nuestro pais. Se trata de la linea
Vivid3D, tres productos basados en la tecnologia SRS que consiguen
reproducir cualquier tipo de sonido y musica con plena sensacion
de profundidad. El resultado es que las aplicaciones Estereo o Mono
se transforman en un sonido real en tres dimensiones.

Vivid3D, Vivid3D Plus y Vivid3D Pro son muy faciles de conectar, ya
que solo requieren tres cables (alimentacion, sefal del ordenador o
consola, y conexion a los altavoces) y son compatibles con cualquier
tarjeta de sonido de 8 6 16 bits. Ademas, los modelos Plus y Pro
disponen de controles complementarios que incrementan los efectos de
profundidad y movimiento del sonido, y el modelo Pro esta equipado
con un amplificador de sonido que permite una potencia de 17 watios
por canal.

Los precios oscilan entre 8.950 pts de Vivid 3D, 12.950 pts del
modelo Plus y 19.950 del Pro. Para més informacion, podéis poneros
en contacto con Euroma Telecom a través del teléfono (91) 571 13 04.

ELVES LOS‘ENIGMAS PELIGRA TU PELLEJO...
Y EL DE TODA LA HUMANIDAD.




ITALLA

Tras «Los Pitufos», preparan «Obelix» para Super Nintendo y Game Boy

BIT MANAGERS NO DAN TREGUA

Hace unos dias recibimos la grata visita
de tres de los componentes del grupo de
programacion de moda, Bit Managers.
Los fans, que se enteraron no sabemos
como de su presencia en la capital, se
agolpaban en la entrada del edificio de
Hobby Press, por lo que fue necesaria la
intervencion de la policia para que
pudieran bajar de la limusina y entrar en
nuestra redaccion. Una vez superada esta
embarazosa situacion, y ya con mas
tranquilidad, nos estuvieron comentando
sus proyectos actuales que tienen un
nombre propio, Obelix.

Continuando con la produccién de
programas con personajes de comic
franceses o de su area de influencia
(Asterix y mas recientemente Los
Pitufos), Bit Managers preparan para
Super Nintendo y Game Boy un juego
basado en este orondo personaje de
Uderzo y Goscinny, compafiero
inseparable de Asterix. La version para
Game Boy ya esta acabada y cuenta
con el visto bueno de Nintendo para su
salida al mercado dentro de un par de
meses, mientras que la de 16 bit estad a la
espera de conseguir dicha aprobacion.

Aqui estan tres de los componentes del equipo de
programacion de Bit Managers en nuestra redaccion.
Lo que no sabemos es lo que lefan con tanto interés.

Por su fisico,
Obelix no es un
personaje facil
de animar. Pero
parece que algo
si'que han
podido hacer
con él nuestros
amigos de BM.

CTRECE

TU CAMINO ESTA PREDESTINADO

'POR LOS DIOSES. i
PRIMERO FUE THE LEGEND OF ZELDA.

LUEGO FUE SEC;RET OF M‘ANA.

Y AHORA TE ESF’ERA LA ULTIMA GRAN AVENTURA:

ILLUSION OF TIME.
SoLo PARA SUPER NNTENDO.




Para ilustrarnos acerca de estas nuevas
producciones, tuvimos la dicha de jugar
con ambas versiones. Y, sinceramente,
nos quedamos muy impresionados con la
calidad de las animaciones de los
sprites protagonistas, especialmente
en Game Boy. Otro de los puntos fuertes
de estos dos programas tiene que ver con
el final de las fases, ya que en vez de
los habituales jefes hay que superar
una prueba, que puede consistir en un

Uno de los aspectos més originales del juego se puede  partido de rugby, una carrera contra
ver al final de cada fase, ya que en vez del habitual atletas romanos, etc.

enemigo final tendréis que superar una prueba. Y es que estos chicos de Bit Managers
se han dado cuenta de que para ser
originales, simplemente hay que pensar.

Las animaciones que ha conseguido Bit Managers en
la version para Game Boy de «Obelix» son de las
mejores que hemos visto nunca. Comprobadlo. 7

LIBRO DE PISTAS

-VEINTIDéS DESTINOS DESCONOCIDOS 74 PAGINAS, TAMBIEN EN CASTELLANO,

Y LLENOS DE ENCERRONAS. CASTILLOS

QUE TE PONDRAN SOBRE AVISO
TENEBROSOS. CUEVAS ATERRADORAS. DE LOS PELIGROS QUE DEBERAS
CALABOZOS TORTURANTES. ACERTIJOS AFRONTAR Y QUE TE DARAN

TAMBIEN TORTURANTES. Y 750 DE LOS ALGUNOS VALIOSOS CONSEJOS

MAS TERRIBLES... MAS SANGUINARIOS. ..

PARA SUPERARLOS CON EXITO.

MAS DESPIADADOS ENEMIGOS DE TODOS . TEXTOS DE S| HAS LLEGADO HASTA AQUI, YA NO
LOS TIEMPOS. TE ESCUPIRAN ACIDO. PANTALLA EN CASTELLANO HAY RETORNO. NO TE

INTENTARAN E:STRANGULARTE. Sf, POR PRIMERA VEZ PARA QUEDA OTRO CAMINO

PRETENDERAN ENVOLVERTE EN SUPER NINTENDO, UN QUE EL QUE LLEVA A

SUS MELODIAS DE FUEGO. PERO JUEGO DE AVENTURAS LA TIENDA.

NO TODO SON MALAS NOTICIAS. QUE TE HABLA EN TU
ENCONTRARAS PROPIO IDIOMA.
ALGUNOS AMIGOS EN

EL CAMINO.

ILLUSION OF TIME. ‘E‘fﬁn\
NO VOLVERAS A SER EL, MISMO.

g
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ES LA PRIMERA VEZ QUE NINTENDO
INVIERTE EN UNA COMPARNIA NO JAPONESA

NINTENDO ADQUIERE EL 25% DE RARE

Nintendo ha realizado una in-
version multimillonaria en la
compaiiia britdnica Rare, de tal
manera que ambas partes han sa-
lido mds que beneficiadas. Por un
lado, Nintendo ha obtenido el
25% de las acciones de este grupo
de programacion; y por otro, Rare
podrd crear el mds avanzado gru-
po de desarrollo de software en lo
que se refiere a tecnologfa.

Rare y Nintendo ya habfan tra-
bajado juntos el pasado afio en
«Donkey Kong Country», y asi-
mismo la compafifa britdnica
creé la recreativa «Killer Ins-
tinet» para la multinacional japo-
nesa. Dos éxitos de tal magnitud

que no es de extrafiar que Ho-
ward Lincoln, presidente de Nin-
tendo of America, declare que
«Nintendo considera a Rare el
Spielberg de los programadores».

Segin los términos del acuerdo,
Rare desarrollard juegos para Ga-
me Boy, Virtual Boy, Super Nin-
tendo y Ultra 64, ademds de ha-
cer su debut en el campo de la
distribucién con la publicacién
de varios juegos para Ultra 64 ba-
jo el sello Rareware. En estos mo-

Nintendo

mentos Rare
ya estd tra-
bajando en .

la segunda parte de «Donkey
Kong Country» y en la conver-
sion de «Goldeneye», la nueva
pelicula de james Bond, para Su-
per Nintendo. También lo estd

{PODRIA
REPETIR...

“Primero se ha cre-
ado una enfermedad
y ahora se busca a
un enfermo que aiin
no ha aparecido, no
existe”.

Juan Alberto Estallo, psicé-
logo, profesor de la Universi-
dad Auténoma de Barcelona
y autor del informe “Video-
juegos. Efecto a largo plazo”,
en declaraciones sobre video-
adiccion realizadas en el dia-

haciendo en varios titulos para rio El Mundo.
Game Boy, Ultra 64 y Virtua
Boy, el revolucionario sistema de “TOdO el mundo
imité nuestro primer
3DO, pero nadie

tendrd nada parecido

Nintendo que seguramente saldra
al mercado este verano.

ACTIVISION Y
SHINY,
TRABAJANDO
PARA EL FUTURO

La companiia Activision ha lle-
gado a un acuerdo en exclusiva
con Shiny Entertainment, la
compaiifa de David Perry, para
desarrollar conjuntamente la ba-
se de un nuevo sistema de progra-
macién para juegos destinados a
Saturn,

ACIlV|S|ON PlaySte-
tion y
Ultra 64.
Ademis,
dicho

sistema
permiti-
rd a Ac-
tivision

incre-
mentar su catilogo de titulos de
accioén, asi como continuar desa-
rrollando productos de alta cali-
dad para los tres soportes de nue-
va generacion.

Por otro lado, y en base a un se-
gundo acuerdo alcanzado con
Shiny Entertainment, Activision
ha obtenido la licencia para la
version destinada a Windows 95
del exitoso «Earthworm Jim».

OCEAN Y TEAM 17,
UN NUEVO EQUIPO

Ocean Software ha llegado a un
acuerdo con Team 17 por el cual
las dos compafifas inglesas uniran

sus fuerzas durante los préximos:

dos afos. El pacto incluye los
productos que Team 17 ya estaba
desarrollando, ast como las pri-
meras opciones sobre los nuevos
proyectos.

A raiz de la firma, Ocean se en-

al M2”.

Trip Hawkins, presidente
de The 3DO Company, en
declaraciones a la prensa.
cargard de la venta, distribucién
y marketing de los productos. El
acuerdo comenzard a funcionar el
proximo mes de agosto con el
lanzamiento de «IFL Soccer», al
que seguirdn, entre otros, «Pro-
ject X» o «Worms». Este dltimo
se lanzard para 12 formatos y ya

“Sega nos ha obligado
a abandonar nuestros
proyectos en el forma-
to Mega CD”.

Gavin J. White, del Departa-
mento de Marketing de JVC Eu-
ropa, en declaraciones a uno
de nuestros corresponsales en
la Feria de Los Angeles.

se le describe como el heredero
de «Tetris» y «Lemmings».

LACK, AL MANDO
DE ACCLAIM-TCI

John A. Lack, que ya ocupara
cargos de relevancia en diferen-
tes canales de Tv como MTV,
The Movie
Channel, estard al mando del
consorcio creado por Acclaim y
Tele-Communications, Inc. Co-
mo os informamos en su dfa, Ac-
claim y TCI poseen, respectiva-
mente, el 65 y el 35 % de las
acciones de este consorcio, cen-

Nickolodeon vy

trado en el desarrollo y adquisi-
cién de software de entreteni-
miento para redes interactivas,
asi como en la promocion de un
nuevo sistema de juegos a través
de la televisién por cable.

MPEG PARA SEGA SATURN

Al igual que otros soportes de los denominados de «dltima genera-
cién», la maquina de Sega dispondrd de una tarjeta de MPEG, lo que
permitird al usuario utilizar su Saturn para ver peliculas de video CD.
La gran novedad de esta tarjeta MEPG, cuya codificacién
da una calidad de imagen mayor que el sistema VHS,

es que el cartucho se insertard en la parte tra-
sera de la mdquina y no en la ranura
destinada a los cartuchos de juego
convencionales.

Estaba previsto que esta tarjeta,
cuyo precio se especula que oscile
entre las 30.000 y las 40.000 pese-
tas, saliera a la venta en Japén en
el mes de mayo, aunque finalmente
el lanzamiento se ha retrasado. Lo
que si os podemos adelantar es que,
previsiblemente, en nuestro pafs es-
tard disponible a partir del mes de octubre.
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En Japon, los
dominadores del
mercado de juegos
de rol son Square
y ENIX. Cada vez
que una de ellas
anuncia un nuevo
juego, la otra hace
lo propio varias
semanas después.
La prueba la
tenemos este
mismo mes.
Mientras ENIX,
tras su penultimo
lanzamiento
«Dragon Quest 6>,
presento su
proxima oferta
para el mes de
julio, «Mystic
Ark», Square
informaba de su
nuevo programa,
«Seiken Densetsu
3». Un juego que,
si tiene buena
acogida en el pais
del sol naciente,
aparecera en
Europa con el
nombre de «Secret
of Mana 2».

La historia de «Secret of
Mana 2» continta la trama de
la primera parte, asi que
refresquemos un poco la
memoria. El objetivo del
jugador era reunir 8 piedras
de Mana que se encontraban
ocultas en un misterioso
mundo. Ahora la historia se
desarrolla en el mismo mundo,
pero con una escala
ampliada tres o cuatro
veces. Y como en aquella
ocasion, toda la aventura ha

de obstaculos. Estos
protagonistas no cambiaran
durante todo la aventura, y, por
cierto, han sido ilustrados por
Noboteru Yuuki.

Cada personaje tiene la
capacidad de participar en la
lucha individualmente y
posee su propio marcador de
resistencia que aparece en
pantalla. Ademas, el jugador
puede dirigir con precision a
los tres personajes (recordad
que en la anterior entrega la

sido disefiada por Hiroo Isono
y la compaiiia World Map.

La trama esta basada en una
“historia triangular”, mas
exactamente en el signo 3. El
equipo que esta a disposicion
del jugador se forma del
siguiente modo: al iniciarse la
accion el jugador debe elegir
tres héroes de entre seis
posibles, ademas de una
serie de personajes
complementarios que le
ayuden a superar toda clase

El apartado grdfico, por lo que hemos podido ver en las
imdgenes enviadas por nuestro corresponsal en Japén, serd
otra vez uno de los mejores aspectos que ofrecerd el programa.

Si hay un género que nunca decaera en el Pais del Sol
Naciente, ése es el de los juegos de rol y aventuras. Tras el
éxito de la primera parte, ahora nos llega «Secret of Mana 2».
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Antecedentes: «Seiken Densetsu», que
no aparecio en nuestro pais, y «Secret of
Mana>, éste con una exitosa presencia
en las tiendas especializadas de Espaiia.

computadora se encargaba
de este trabajo). Los jefes
de cada zona han sido
también especialmente
cuidados en su disefio, y su
dificultad hara que los tres

personajes deban utilizar sus  de salud de cada personaje \ﬁ
mejores cualidades y es igual al de la primera ™
técnicas especiales para parte, reflejado en un nimero

alzarse con la victoria a la de puntos que aparecen

hora de enfrentarse a ellos.
Pero la mayor innovacién
que ofrece el programa es el
denominado “nuevo
movimiento de batalla”, un
sistema que ha sido utilizado
en «Secret of Mana 2», pero
que ya esta siendo mejorado
para utilizar en proximos

programas. Segun Square,
este nuevo movimiento
sera en el futuro mas facil
de usar y dara mayor
rapidez a las acciones.
Por lo demas, el indicador

cerca de su cabeza, y el
sistema “mandato del
anillo” (equipamiento, nivel,
localizacién...) que tuvo tanto
éxito en «Seiken Densetsu
2», va a ser empleado de
nuevo, aungue con una
mayor velocidad de acceso.
En lo referente al aspecto
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Uno de los aspectos mds novedosos que incluye «Secret of Mana 2» es el “nuevo
movimiento de batalla”, mas facil de usar y con mayor rapidez en las acciones.

grafico, lo més resefable
es que durante el juego
los fondos van
cambiando segun el
momento del dia en que
se situe la accion:
mafana, tarde (con un
agradable fondo naranja)
y noche. Todos estos
backgrounds ofrecen una
extraordinaria calidad y
belleza, de tal modo que
el jugador va a disfrutar

«Secret of Mana 2» estd planteado de una manera ciertamente de momentos preciosos a f [
original. La trama argumental estd basada en tres personajes lo Iargo de la aventura. ‘ \ f’ ‘
diferentes, pero complementarios. Un triangulo de diversion. : i f

@

Los mapeados que ya se hicieran famosos en la primera parte
de lo que parece convertirse ya en una saga, vuelven a estar
presentes en esta nueva aventura en pos de las ocho piedras.




Maje a un

mundo d frferewfe

La accion de este JDR con
apariencia de juego de
aventuras tiene lugar en
siete originales mundos, en
los cuales estaba dividida la
Tierra antes de la aparicion
de la humanidad. En medio
de estos parajes hay una
isla misteriosa sobre la que
resalta un templo que,
segun rumores, podria ser el
palacio de los dioses. En el
interior de este templo hay
varios caminos (por supuesto
escondidos) que conectan los
siete mundos diferentes. Y la
tarea que queda en manos
del jugador consiste en viajar
de uno a otro, para lo cual
debe resolver una serie de
puzzles (como velis, en el
desarrollo se muestra cierto
parecido con «Seven
Guest»).

Este juego toma el

43 "\x 2 e
¥ \

Este juego cuenta con unos personajes muy curiosos, los
figuire. Estos seres son unas estatuas que pueden cobrar
vida gracias a los arcos que iréis encontrando por el camino.

ténica habitual de los JDR cldsicos. En muchos de sus
aspectos recuerda a un genuino programa de aventuras.

El jugador puede elegir
entre dos personajes, un
chico y una chica, al que
puede dar el nombre que
prefiera. En el transcurso de
sus viajes, conocera y
luchara contra otros muchos
personajes, como Milene,

nombre de los siete
arcos que se
encuentran
escondidos en los
siete mundos. Su
objeto: si se pone el
arco en el cuerpo de
un personaje
inanimado (unas
figuras llamadas
Figuire), éstos
vuelven a la vida.

Cada uno de los siete mundos que habra de recorrer el protagonista de esta

trepidante aventura es un dechado de imaginacion al servicio de la diversion.

una bella mujer capaz
de realizar magias muy
utiles, o Kamioo, un ser
medio humano medio
demonio de
temperamento brusco. Y
todo ello, naturalmente,
entre puzzle y puzzle.

parecidos entre «Mystic Ark» y «Seven
Guest» para PC por la utilizacion de
puzzies. Y también con«Story of Thor»,
por la apariencia de aventura.

Las puertas de entrada a estos siete mundos no son nada faciles de encontrar.
Para lograrlo, primero hay que realizar con éxito unos complicados puzzles.




Ven al limite.

Virtua Fighter vs. Toh Shin Den.

Dos grandes de la lucha frente a frente.

S,

R

CasSsSx<a.

AM2:
El genio creador de Sega

Acomparianos a los estudios de
AM2 en Tokio y conoce los futuros
titulos para Saturn: Virtua Fighter
2, Virtua Striker, Virtua Cop...

Feria E3: El futuro se hizo
realidad en Los Angeles

Todas las grandes comparfias
apuestan por los nuevos formatos.
Descubre la nueva generacion de
stper titulos que nos vienen.

Comparativa: Virtua

Te presentamos los dos juegos de
lucha mas representativos de
SegaSaturn y Sony PlayStation
frente a frente.

Capcom:

La lucha sin tregua

La compania japonesa contintia
luchando por ser el lider en el mun-

do del software. jAlucina con sus
nuevas versiones de Street Fighter!




Un sueiio con visos de realldad. AI |gual que en |
cualquier cuento de los que la factoria Disney nos ha hecho vivir
en el celuloide, el suefio de poder ver una pelicula de la gran
productora norteamericana antes de su estreno en el cine va
tomando cuerpo. Segun ha declarado Thomas Cooke,
vicepresidente ejecutivo de la compaiiia, en un futuro
relativamente cercano una division de Disney se dedicara a suministrar peliculas por
encargo a los espectadores de todo el mundo, es decir, unos 1.000 millones de personas.
Esto se traduciria en unos ingresos de 100.000 millones de délares para la productora
norteamericana. Id pensando en la idea, aunque todavia queda un largo camino por recorrer...

 Disney por %@
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La letra con nieve entra. Ya sabemos que en
Espafa la modalidad de “snowboarding” cuenta cada dia con
mas adeptos entre los esquiadores de todo el pais. Si, ademas,
éstos disponen de una flamante consola 3DO, podran disfrutar
de las clases més excitantes que jamas hayan podido imaginar,
como ya lo estan haciendo los aficionados al esqui yanquis.

Las 27 lecciones de que se compone el cursillo «Slopestyle»
presentan todo tipo de complementos, como secuencias
digitalizadas de video o una banda sonora de lo mas
“heavy”. Y no credis que vuestra nota dependerd sélo de que
mantengais el equilibrio sobre la tabla, sino que habréis de
hacerlo a velocidades de vértigo para salir airosos del trance.
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Absolute despliega sus tropas. Esta
compariia americana ha movilizado todos sus recursos
para presentar un simulador de tanques en toda regla
para Mega CD. Por si no lo sabiais, RDF significa Rapid
Deploy Force (Fuerza de Despliegue Rapido), y a decir
verdad el juego hace honor a ese nombre.

A través de 15 misiones gozaréis de todas las ventajas
que proporciona el M1A2 Super Battletank y se pondran .
a prueba vuestras dotes estratégicas. Todc esto en un -
simulador destinado, segun sus creadores, a ofrecer

: -
nuevas sensaciones en formatos de ultima generacion. RDF
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eaponlord El maestro da grima. Da la sensacién de que nunca va a acabarse la

moda de los cartuchos de lucha uno contra uno. Al menos, mientras sigan

saliendo cartuchos como el que ahora nos ocupa para Mega Drive. En él, a los !
tradicionales efectos y movimientos especiales que suelen adornar estos juegos se
une un argumento de espadachines y unos personajes realmente imponentes, :
capaces de asustar al mas pintado. Ademas, aqui no se va a censurar ni una

sola gota de sangre ni una sola pincelada de animacién, decorados incluidos.

En total tendréis a vuestra disposicion siete barbaros guerreros, cada uno con
sus correspondientes habilidades. Y junto a ellos, un repertorio de alardes
tecnoldgicos que os dejaran boquiabiertos mientras arredis mandobles a diestro y
siniestro, acompafiados de unos efectos sonoros sencillamente sanguinarios. 3

N ot
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1 proyecto
empezo a
conocerse
con el
nombre de "Bulldog", y
pocos lo tomaron en serio
al principio. Sin embargo,
The 3DO Company acaba
de hacer oficial la
realizacion del M2, una
nueva tecnologia 3DO con
arquitectura de 64 bit y
unas caracteristicas
técnicas que superaran a
| todos los sistemas
domeésticos conocidos.
Varias companias con un
gran peso especifico en el |
sector estan trabajando
en un sistema que a
finales de ano puede

pasar a liderar la

nueva generacion

del hardware.

0 es la primera vez
que hablamos de este
proyecto en estas
paginas. Hace unos
meses ya 0s
contamos lo que se
traia entre manos Trip
Hawkins y compania.
Por aquel entonces s6lo se conocian unos
pocos datos y alguna que otra declaracion
realmente sorprendente (John Edelson,
Director de ventas de 3DO en Europa,
afirmaba que su nuevo 3DO seria cinco
veces mas poderoso que PlayStation). Sin
embargo, The 3DO Company ha
aprovechado la reciente feria de Los
Angeles para confirmar oficialmente la
realizacion de

Un nuevo y
revolucionario

3DO

lo que ellos estan denominando M2, una
nueva tecnologia que se supone una
evolucion de los conocidos FZ-1y FZ-
10, con unas caracteristicas técnicas
realmente impresionantes, al menos sobre
el papel, que superan claramente las
posibilidades de todos los sistemas
conocidos hasta el momento, incluidos los
de la nueva generacion.

No en vano, y para empezar, en 3DO se
habla de una capacidad de 1.000.000 de
poligonos planos 6 700.000 poligonos
texturados por segundo, unas cifras al
nivel de algunas placas recreativas como
el Model 2 de Sega.

El corazon de este M2 serd un
microprocesador que se esta convirtiendo
en el objeto de deseo de multitud de
companias.
IBM ha
disefiado una




TECNOLOGIA M2

Especificaciones: -

e 10 coprocesadores Chips ASIC.-
e 528 MBytes /Bus Bandwidth.

e Posibilidades gréficas:

- 1 millén de poligonos planos por segundo.

- 100 millones de pixels por segundo.

- 700.000 polig. /seg, con texturas, sombras y diferentes efectos.

CPU:
e PowerPC 602.
° 66 MHz RISC.

e Instrucciones/ capacidad de datos: 64 Kbits en fotal (32K/32K).
® 133 MFLOPS (millones de operaciones simples por segundo).

Memoria:
e 48 Mbits (SDRAM, ROM).
o 64 bit bus.

Gréaficos:

® Resolucién: 640 x 480 y 320 x 240. 24 6 16 bit color.

e Full Motion Video: Incluido MPEG-T.

version especial del PowerPC 602 (el
auténtico motor de la Ultima generacién de
Macintosh) con una capacidad de
célculo de 133 MFLOPS. Ademads, en la
maquina iran incorporados los llamados
ASIC (application specific integrated
circuits), disenados por Apple y
Motorola, que pueden manejar tanto
sefales de audio y video como efectos
gréficos. 3DO también ha asegurado que
el M2 contara con nada menos que 10 co-
procesadores con diferentes funciones,
que puedan liberar al procesador central
de pesadas cargas operativas.

Y es que una de las bazas con las que
cuenta este proyecto es la participacion
directa o indirecta de diversas companias
de gran importancia en
el sector. A las
mencionadas IBM,
Apple y Motorola,

VENTAJAS PARA LOS USUARIOS

e Verdadera capacidad multimedia (video, audio).

® De 7 a 10 veces més rendimiento que los actuales sistemas de 32 bit.

e Nivel de realismo en 3-D sin precedentes.

o 528 MBytes de Bus Bandwith (PS-X 132 / Ultra 500)

® Movimiento de poligonos similar al de las estaciones de trabajo y placas
recreativas.

e Ventajas claras en el rendimiento y el bajo precio del microprocesador
Power PC aplicado a los video juegos.

® La gran capacidad de operaciones por segundo (MFLOPS) permite a los
programadores trabajar con un gran margen, realizando juegos que re-
quieran complicados célculos mateméticos para su puesta en marcha.

e Al contrario que los actuales sistemas que utilizan determinados apar-
tados de memoria para cada elemento (video, audio, gréficos) esta tecno-
logia permite que toda la memoria pueda ser utilizada para cualquier pro-
pésito en cualquier momento.

e La inclusién del Video CD en la arquitectura aumenta las posibilidades
multimedia sin necesidad de adaptadores.

hay que afiadir nombres tan
importantes como Matsushita,
que esta trabajando en estrecha
colaboracion con 3DO,
Goldstar, Panasonic,
Electronic Arts, Interplay,
Spectrum Holobyte, e incluso
se rumorea que Phillips esta
interesada en participar en el
proyecto. Desde luego, tal

reunion de gigantes de la electronica es
toda una garantia.

Dentro de la arquitectura de 64 bit que
tendra M2, se incluiran posibilidades tan
interesantes como el Video Digital sin

necesidad de adaptador MPEG-1. La
tecnologia de descompresion de video ira
incluida en los propios circuitos de la
maquina, ofreciendo una calidad digital
VHS. El objetivo de 3DO es ofrecer una

Esta podria ser una exp
evolucion que esta |

En el 93 surgi6 el FZ-1 las

diferentes versione:

de lanzarse el FZ- de

la maquina original. Poi ok !
se espera que llegue la te =

concepto revolucionario g nde su

todos los sistemas domesticos conocidos.
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Las posibilidades gréficas que ofrecerd esta tecno-
logia son impresionantes. Los efectos visuales de M2
son de tal magnitud que requieren ser tratados apar-
te. No perdais detalle:

-Gouraud Shading y Lighting: La tecnologia M2
permite a los programadores aplicar un significativo
nimero de efectos de luces sobre un objeto o una
escena. Las fuentes de luz pueden después ser refle-
jadas de forma redlista sobre la base de los objetos,
y en aquellos lugares a los que se supone que debe
aleanzar la luz. Los efectos de Gouraud Shading
consisten en aplicar los colores y las sombras apro-
piadas en cada situacion. El resultado: unas imé-
genes de un realismo impecable.

-Texture Mapping: Los mapeados de fexturas con-
sisten en la aplicacién de texturas gréficas sobre
los poligonos planos que forman los objetos, con el
fin de ofrecer una apariencia més realista. La tec-
nologia M2 posibilita la renderizacién de poligonos
a més de 100 millones de pixels por segundo.

- Filtering: Este proceso se utiliza para dar una
suavidad mds natural a las imdgenes, sopesando y
tratando los pixels que forman los bordes de los ob-
jetos. Este efecto puede crear imédgenes mds realis-
tas, aunque se usen geometrias simples

- Mip Mapping: Con este efecto se pueden tratar
las texturas de un objeto segin la distancia a la

maquina con posibilidades
impresionantes, sin necesidad
de utilizar adaptadores o
periféricos para aumentar su
capacidad.

Trip Hawkins anuncié que la
realizacion y el lanzamiento del
M2 se dividira en 3 fases:

-desvelar la base
tecnoldgica, fase en la cual nos
encontramos.

-anunciar la configuracion del
producto, participantes de hardware y
software y primeros titulos.

-confirmar los detalles especificos de
lanzamiento, precio, distribucién y
detalles de marketing.

Por supuesto, los actuales usuarios de
3DO deben seguir sin preocuparse. La
idea de The 3DO Company es ofrecer en
primer lugar un sistema actualizador

que se encuentren de la pantalla, traténdolas con
més cuidado si estén cerca o simulando que es la
misma fextura cuando se encuentra a mayor distan-
cia, con el correspondiente ahorro de memoria.

- Z- Buffer: Esta es una de las opciones més consi-
deradas por los expertos en la tecnologia M2. Con-
siste en un fratamiento tridimensional de las imdge-
nes sin precedentes, de modo que el sistema sabe
en cada momento qué perspectiva tiene el jugador
y por fanto actia en consecuencia. Por ejemplo, si
en pantalla hay un coche delante de un érbol, el sis-
tema répidamente determina qué parte del rbol no
es necesario renderizar al estar tapada por el co-
che. Este sistema es usado normalmente por las es-
taciones de trabajo y el hardware de la recreativas.

- Transparencias: La fecnologia M2 estard equi-
pada con los famosos Alpha Channel, de los que ya
hemos hablado en alguna ocasion, y que permiten a
los programadores controlar el nivel de transpa-
rencia pixel a pixel en tiempo real.

- Por dltimo, la inclusién del video descompresor
MPEG-1 no sélo posibilita que se pueda disfrutar de
este tipo de imégenes para ver peliculas, sino que
los programadores pueden aplicar estas imégenes
de video a cualquier objeto como si fuera una textu-
ra més. En ofras palabras, utilizar efectos de video
sobre cualquier tipo de imagen.

para sus maquinas de 32 bit (FZ-1y FZ

10, y las versiones de Goldstar y
Sanyo) que permita alcanzar esta

tecnologia, para posteriormente lanzar las

unidades independientes. Se espera
que este adaptador esté disponible en
diciembre de este afio a un precio de

200 $ (unas 27.000 pts), mientras que los

soportes independientes pueden llegar
durante el 96.

Ecos de la
cuarta dimension

Bienvenidos una vez més a este noficiario ci-
bernético-comprensivo de la galaxia del video-
juego. jVaya frasecita que me ha salido! Bueno,
pues al grano, que el tiempo apremia y el es-
pacio escasea, por lo que répidamente os voy a
poner en antecedentes de lo que puede consti-
tuir la fiebre del afio que viene: un extrafio jue-
guecito llamado «Locus», que ostenta una im-
pecable tarjeta de presentacion y viene de la
mano de una nueva estrella de nuestro firma-
mento, una compaiiia llamada Zombie. Esta fir-
ma norfeamericana quiere entrar por lar puerta
grande de PlayStation y Saturn, y deposita
gran parte de sus esperanzas en dicho titulo.

La que no parece fener mucha suerte, o tal vez
mucho tino, es Gametek, que después de con-
vertir su desventurado programa de lucha
«Brutal» a casi todos los formatos imaginables
con mas pena que gloria, va y desmiente, para
despecho de los mosqueados usuarios de Mega
Drive 32X, la aparicién de este juego en el ac-
cesorio de Sega. Por el contrario, dicen que
«Brutal» dard el salto, y esperemos que sea su
espaldarazo definitivo, a los 32 bits de Saturn,
con el nuevo fitulo de «Brutal 2000». Seré por
lo de la fecha de lanzamiento?...

Por ofra parte, debemos dar nuestra mas fer-
viente enhorabuena a dos compaiiias en ascen-
so: Activision y Sanctuary Woods, por su deci-
dida apuesta por PlayStation y Saturn, a las
que pronto van a agraciar con programas de
calidad. Concretamente, la segunda firma ya
ha anunciado la inminente aparicién de una in-
teresante aventura titulada «The Journeyman
Project Director's Cut» en ambas consolas.

Y ya que hace un par de meses (o algo asi)
nos haciamos eco de los atractivos proyectos
de 5Cl (Sales Curve Interactive) para los nuevos
formatos, tenemos que mencionar un nuevo jue-
go en fase de elaboracién a cargo de esa mis-
ma firma briténica, y que responde al simple
pero contundente fitulo de «XS». Este progra-
ma aparecerd a finales de afio en PlayStation
y a principios del que viene en Saturn y 3DO.
iTranquilos, que son sélo unos mesecitos!

Por dltimo, no queria finalizar mi columna sin
rectificar una lamentable errata publicada el
mes anterior en estas mismas lineas. El juego
de estrategia bélica que Mindscape va a lan-
zar (Dios sabe cudndo) en 3DO se llama «Pan-
zer General» (un fitulo ya familiar para los
usuarios de ordenadores PC) y no «Panzer Dra-
goon», que es el titulo de esa joya de la pro-
gramacion con que recientemente nos obsequié
Saturn. Mil perdones.

Por JC Kid.
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l(I,)él t1a}13 de Paa’yo, el ,Convenﬁbn
Center de Los Angeles sirvio de.
escenario al que puede serel punto de
partida de una nueva era de los:
/" videojuegos.Coincidiendo cof el
fastuoso lanzamiento oficial de Saturn
én Estados Unidds, el E’%e vistié de
gala para dar la bienvenida a los nuevos
/tiempos. 'ﬂTiem;fc;s mareados por el
dominio de los 32 bits, la subsistencia de
/ grandes programas en 16 ibits‘;sl'a S
practica desaparicion de los 8 bits.
s Para'?;ﬁe os hagais urla idea de la
, excelente impresion que nos caus6 este‘
e!;ctacufo al m££ puro éstilo yanqul,
hemos elaborado un suculento
{delanto del gran repo a,e que
publucaremog el proximo numero.
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on una estrategia cuidadosamente
‘ planificada, Nintendo nos ha ido

manteniendo en vilo en lo que se
refiere al lanzamiento de aquella
misteriosa maquina que se empezd
llamando Project Reality y acabo
envuelta en la mas absoluta de las
incertidumbres bajo su definitivo
nombre de Ultra 64. Ahora, en un
momento crucial para el futuro del
videojuego, Hobby Consolas ha tenido
acceso a ella, y os presenta en rigurosa
exclusiva la primera foto de la que sera
la tarjeta de presentacion de Nintendo
en la galaxia de la nueva generacion
de consolas. Y como podéis observar, la
maquina tiene un aspecto futurista y
cibernético muy al gusto del consumidor.

Pero no se detiene ahi la cosa. Para

entretener la espera, Nintendo nos tiene
reservadas algunas magnificas sorpresas
para el Cerebro de la Bestia. Tomad
buena nota: «Killer Instinct», «Donkey
Kong Country 2» y «Earthbound»
pasaran a engrosar el cuadro de honor
de Super Nintendo. «Killer Instinct»
presenta unos soberbios graficos
impensables en una 16 bits, «Donkey 2»
estara protagonizado por Diddy Kong en
su emocionante busqueda de Donkey,
mientras que «Earthbound» es un RPG
hecho al gusto de los roleros.

rsy, /7‘/’

AW }ntendo«

descubre sus

Y tampoco se ha olvidado Nintendo de
su portatil, con proyectos como «Killer
Instinct» o «Street Fighter ll». Todos
ellos con el suficiente gancho como para
garantizar una buena temporada de
supervivencia a la Game Boy.

Esta imagen con Ia que contamos
en exclusiva muestra el aspecto
impresionante de Ulira 64.
Entre lo mas resenabie del
futurista diseno de la
madquina, destacan la
enlrada para cuatro
pads y el color,
hasta ahora
ingdito entre
las consolas
sl Nintendo.



“aturalmente, la feria habria

n quedado deslucida de no haber

sido por la brillante contribucion de
compafias tan pujantes como Acclaim,
Crystal Dynamics, Disney, Electronic
Arts, Virgin, Williams o Capcom entre
otras. En el capitulo negativo debemos
registrar la pobre participacion de SNK
(con titulos ya conocidos) o Konami (con
un stand poco atractivo, pese a la calidad
de algunas de sus novedades). Claro que
peor lo tienen compafias como N.E.C.,
casi desaparecidas del panorama del
videojuego, pese al anuncio del
lanzamiento de su N.E.C. FX.

En general, todas las firmas expositoras
hicieron un loable esfuerzo por presentar
sus productos de la forma mas
espectacular posible. He aqui unos
ejemplos. Acclaim proyectd un video
musical intercalando secuencias de
algunos de sus juegos mas atractivos.
Virgin tenia un stand decorado al estilo
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vanguardista,

con todo el

mobiliario

forrado de

papel. Disney

ofreci6 un

decorado de

carton piedra,

que

representaba

un bosque

encantado que parecia sacado de una de
sus famosas producciones. Electronic
Arts mont6 un imponente escenario con
localidades para el publico, en el que se
proyectaban secuencias de sus proximos
lanzamientos. Williams hizo las delicias
del personal, con un espectaculo en el que
podiamos ver a los actores de «Mortal
Kombat 3» simular un combate ante
nuestros atonitos ojos. Y ademas, algunas
de ellas organizaron fiestas paralelas
para los profesionales del sector.

en buena
compania

ES TU TURNO, NOSOTROS YA FULMINAMOS
ATU PEOR ENEMIGO: EL PRECIO.

N

ININTENDO SCOPE]

TU NINTENDO SCOPE CON 6 EMOCIONANTES JUEGOS DE ACCION HA FIRMADO

LA RENDICION INCONDICIONAL DE SU PRECIO.

HAZTE YA CON EL. COMIENZA A FULMINAR A CUANTO ENEMIGO SE PONGA EN TU MIRA.
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Nin, mo es unz imagen de 2 peilicuia de “Hl coredor de
césped’, sino uma elicusnis muesta dal X-0-Tron VR,

il stamd dis The 300 Company y qus despenis
autdniicas pasitnes enirs los visieniss de iz feria.

um curioSo SpErain de resfitian vitkel que se expomE en

las aspiraciones de Sony con su
PlayStation. Junto con la consola se
venden inicialmente «Virtua Fighter» y
un disco de "Choice Cuts" que contiene
fragmentos de veinte titulos para Saturn.
Por su parte, Sony dividio su irresistible
oferta en nada menos que tres stands:
Sony Computer Entertainment, Sony
Imagesoft y Sony Music Entertainment.
En el primero de ellos, la firma japonesa
nos deleitd con los juegos mas
impactantes para PlayStation, por lo que
alli se agolparon multitud de jugadores

amuncio Sega dispuestos a disfrutar de programas hasta
inici6 s hace poco impensables en una consola
ﬂ”wg: domeéstica.
SegaSalum en Tampoco seria justo menospreciar la
Estados Unidos amplia y atractiva gama de productos que
a un precio de adornaban un stand algo caético pero
, l%d’té digno de una detenida visita: el de The
— sy 3DO Company. Junto a una reproduccion
- del célebre aparato de realidad virtual de
consoia pillic la pelicula "El cortador de césped",
dissprevenida a

su mds divecta
rival. Somy

/ / ;.LJ& ﬁ{fe‘fa
/ /
| generacmn

SEGA SATURN

ese a todo lo que hemos contado,
Ultra 64 no fue, ni mucho menos, la
protagonista de la primera edicion
el E3. Y es que Nintendo aun no ha
querido presentarla oficialmente a la
prensay al gran publico. En cambio,
otras empresas como Sega ya no tienen
nada que ocultar. La multinacional
japonesa ocup6 todo el centro del
pabelldén Sur, mientras que Nintendo se
reservd media ala del pabellon Oeste,
evitando la confrontacion directa con su
maximo rival. Por lo que respecta a Sega,
digamos que su impresionante stand nos
hizo disfrutar de las excelencias de sus
ultimas producciones en un atractivo
marco futurista. Alli estaban Saturn, MD
32X y un area reservada para esa curiosa
consola educativa llamada Pico.
Ademas, Sega aprovechd la celebracion
del E3 para lanzar oficialmente al
mercado USA la Saturn, aunque sea de
forma limitada (unas 30.000 unidades en
la primera remesa),
asestando un golpe
bastante
duro a

pudimos observar imagenes de algunos
de los proyectos mas interesantes que nos
aguardan en los proximos meses, como
«BladeForce», «Killing Time» y
«Zhadnost: The People's Party». Estos
tres titulos de Studio 3DO se unen a una
avalancha de proyectos para la mas
veterana de las consolas de la Ultima
generacion.

Philips también nos quiso ponderar las
excelencias de su CD-i, una maquina
cada vez mas perfecta a la hora de
reproducir peliculas. En esa faceta la
compaiia holandesa sigue superandose
dia a dia, pese a las mdltiples presiones
que recibe para convertir su aparato en
una "simple" consola de juegos.

En cuanto a Atari, digamos que la mayor
atraccion de su stand la constituia su
casco de realidad virtual, cuya salida al
mercado esta prevista para el afo que
viene. Estratégicamente colocado en lo
alto de una tarima, este aparato congregé
a una multitud de curiosos deseosos de
conocer las insélitas sensaciones de la
nueva tecnologia. Junto a ello, recibimos
la grata noticia del préximo lanzamiento
en Estados Unidos (un poco mas tarde
en Espana) de la unidad CD Rom para
Jaguar, para la que otras companias ya
proyectan algunos interesantes titulos.

Otro de los bombazos del E3 lo protagonizo Atari al presentar oficialmente el
casco de Realidad Virtual para Jaguar. Ei esperado aparatito levanto un gran
revuelo entre el publico asistente, convirtiendose en la gran atraccion del siand.



y, POI' supuesto A
antos, que seria francamente dificil
destacar alguno en particular. A e mUChOS

riesgo de resultar algo injustos y 1
desmemoriados, nos atreveriamos a \
escoger «Batman Forever» para casi sl e Gy, jueng j
todos los formatos habidos y por haber, o 1 , h
los impresionantes decorados de
«Congo» (Mega Drive y Super Nes) que
nos dejaron con la boca abierta. Tampoco
debemos dejar de lado las soberbias
, conversiones de EA Sports, con «NHL
*'96» y «FIFA Soccer 96» a la cabeza,
para las nuevas consolas. Y no tenemos
calificativos para describir la impresién
que nos causaron las primeras iméagenes
de «Pinocchio» (Mega Drive, Mega 32X y
Super Nintendo); «Pocahontas» (Mega
Drive y Super Nintendo) y «Gargoyles»
(Mega Drive y Super Nintendo).
Mucho ojito a los préximos titulos de : O b
w Crystal Dynamics, como «Gex» (3DO) o Kombat 3» y «Doom» para el Cerebro de
«Solar Eclypse» para la misma consola. la Bestia. En fin, tantas y tantas maravillas
Muy, pero que muy interesante se que nos resulta imposible resumirlas en
presenta «Lemmings 3D» para unas pocas lineas. El mes que viene nos
PlayStation, u otros titulos como «Mortal detendremos en todas ellas.
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Ninlendo

SUPER NES

AUNQUE PAREZCA UNA LOCURA...
AHORA TE DAMOS MUCHO MAS POR MUCHO MENOS.

LA MEJOR CONSOLA DEL ANO MAS UN CARTUCHO CON LOS 4 JUEGOS MAS APASIONANTES
DE TU HEROE FAVORITO. Y TODO A UN PRECIO TAN PERO TAN BAJO QUE YA NO TIENES EXCUSA PARA NO TENERLO
DATE PRISA. LOCURAS COMO ESTAS NO LAS HACEMOS TODOS LOS DIAS

SUPER NINTENDO + SUPER MARIO ALL STARS. p \ncluyel

Nintendo Espana, S.A. P de la Castellana, 39. 28046 MADRID NlnfendO




4 QUE

muchos 0s
parecera extrafio
que os esté
hablando de la
version doméstica
de un juego, s6lo dos meses
después de que os informara
de su salida a los salones
recreativos. Pero no, no me he
equivocado, Namco ha
decidido lanzar al mercado

ambas versiones casi

simultdaneamente, en un

revolucionario alarde de
vision comercial.

Como ya sabréis los
que vierais aquel
reportaje, 0 quienes

hayais disfrutado ya de

la recreativa, «Tekken»
es un juego de lucha

“uno contra uno” con

Héroes en lucha
NUNCA
MUERE

Hasta que alguien demuestre lo contrario, la lucha
sigue siendo el género preferido por la mayor parte
de los usuarios. Aqui os traigo nuevos ejemplos de
primera calidad: «Tekken» para PlayStation, el
regreso del mitico «Street Fighter» en varias
versiones y para diferentes consolas, «Primal
Rage» directamente de la recreativa y, la
sorpresa del afo, la fulgurante e inesperada
aparicion de «Killer Instinct» en Super
Nintendo. Un reparto de lujo.

todos los elementos clasicos
de este género. En él, Namco
ha optado por la técnica de los
Ultimos y mas revolucionarios
juegos de lucha: poligonos y
texturas. En otras palabras, es
un juego de lucha poligonal
al estilo «Virtua Fighter» o
«Toh Shin Den». Al igual que
sucedid con estos dos titulos,
el aspecto que presentan los
luchadores de «Tekken» es
diferente al de sus rivales. Y es
que Namco ha intentado dar
personalidad a los
personajes ocultando al
maximo su origen poligonal, y
aunque el resultado parece
algo extrano, es efectivo.

Los poligonos vuelven a
demostrar que resultan
imprescindibles para lograr un



NAADE

movimiento suave e hiper-
realista, al menos hasta que
alguien invente otra cosa. En
«Tekken» los luchadores se
mueven con soltura, a pesar
de que tanto los escenarios
como |os propios personajes
estan repletos de texturas,
completando unas imagenes
muy vistosas y llamativas.

Eso si, en este caso Namco
no ha seguido los pasos de
Takara en cuanto al concepto
de tridimensionalidad que
vimos en «Toh Shin Den». Esta
vez los luchadores se
encuentran siempre en un
mismo plano y sus
desplazamientos son hacia
adelante o hacia atras, es
decir, como en «Virtua Fighter»
o cualquier otro juego de lucha
anterior. Hay efecto 3-D, pero
conseguido gracias al disefio
de los escenarios y a las
propias formas poligonales.
Bueno, hay que hacer una
salvedad, y es que algunos
movimientos si posibilitan que
veamos espectaculares
cambios de plano, cuando uno
de los luchadores agarra y
voltea a su contrincante en una
llave de lucha libre. También
podemos disfrutar de
diferentes perspectivas en las
repeticiones de los Ultimos
segundos de cada combate.

Pero el verdadero elemento
de distincion de «Tekken» con

ARNAR KNG

respecto a sus “rivales” es la
particular forma de controlar a
los luchadores. Al igual que en
la version arcade, cada
extremidad del personaje
corresponde a un boton,
para dar la impresion de que el
jugador domina con mas
claridad los movimientos del
luchador. Es una interesante
innovacion que aporta un
nuevo enfoque al tradicional
control de los personajes en
los juegos de lucha. Por otro
lado, estamos ante un juego
que huye de los golpes
misticos, magias e historias
parecidas, centrandose en la
lucha cuerpo a cuerpo y
completando un simulador de
lucha en toda regla. Bien por
Namco.

Anadid a todo esto que los
combates son equilibrados,
que requieren cierta
estrategia y que no existen
las rutinas, y comprenderéis
por qué éste es un gran juego
de lucha al mas alto nivel.

Como viene siendo habitual
en muchos juegos para
PlayStation, «Tekken»
también nos obsequia con
una espectacular “intro”
repleta de formas
renderizadas y un
movimiento sensacional.
Estas son tres instantaneas
de dicha secuencia.
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Tekken

PlayStation
Namco
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Este es el plantel de luchadores que
presenta «Tekken». A estos ocho
luchadores se unen los jefes finales.

«Tekken» dispone de dos vistas mas,
aparte de la normal, que son diferentes
angulaciones de la misma perspectiva.

La espectacular
repeticion del K.O.
Tampoco es original,‘ pero no por ello deja

de ser menos espectacular. En «Tekken»
se repiten los ultimos segundos de cada
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combate, mediante diferentes perspectivas y
distintos planos. Un repertorio de imagenes
de lujo que os puede ayudar a comprender
por qué vuestro rival os ha tumbado.




| rumor se ha convertido
Een realidad. Durante los

Ultimos meses se venia
especulando con la realizacion
de una nueva version de
«Street Fighter» con los
personajes digitalizados de la
pelicula. Lo que no se podia
prever era que este programa
fuera a parar a una consola de
la nueva generacion en vez de
a una maquina recreativa. Sin
embargo asi ha sido, y este
revolucionario «Street Fighter
IIl: The Movie» aterrizara en
los circuitos de SegaSaturn,

Street Fighter II: F=58

probablemente después del
verano.

Efectivamente, los
personajes de este nuevo
«Street Fighter» ya no tendran
el aspecto archiconocido de
los Ryu, Honda, Bison, Chun
Li, etc, sino que sus rostros
seran los de Van Damme,
Raul Julia, Kilye Minogue y
el resto de los protagonistas
del film que recientemente se
ha estrenado en nuestro pais.
De esta manera, Capcom ha
dejado de lado por fin su
tradicional estética de sprites

the movie
Saturn
Capcom

predibujados, que ellos
mismos llevaron casi a la
perfeccion, para optar por otra
técnica mucho mas acorde con
los tiempos que corren, la
digitalizacion.

Todos los personajes,
escenarios y el resto de los
elementos que aparecen en
pantalla estan digitalizados
del film, usando las Ultimas
aplicaciones en esta materia.
Sin embargo, Capcom
promete que el resultado final
del juego sera muy superior a
anteriores producciones que
han utilizado esta misma
técnica, en parte gracias al
trabajo de programacion de
los expertos de la compaiiia,
y en parte por las
posibilidades graficas que
ofrece un maquina como
SegaSaturn, con una paleta
de miles de colores y un
procesador grafico de una
capacidad envidiable. En
definitiva, lo que Capcom
pretende es que el hecho de
utilizar luchadores digitalizados
no impida disfrutar de unas
animaciones suaves y
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enlazadas, algo que hasta el
momento no hemos podido ver
en un programa de este estilo.

Para llevar a cabo esta idea,
Capcom ha contado con la
colaboracién de una compafia
llamada Duck Corporation y
su programa de software
TrueMotion System. Este
invento permite aprovechar al
maximo las posibilidades
gréficas con un ahorro de
espacio considerable. Asi, se
pueden utilizar miles de
colores, 16 bit, pantalla
completa y movimiento real
sin que el procesador se
encuentre saturado y pueda
utilizar otro tipo de funciones al
mismo tiempo. Esta virgueria
gréfica es posible gracias a
una complicada e innovadora
técnica de compresion de
imagenes de video.

Con «Street Fighter II: The
Movie» Capcom no ha querido
dejar ningun cabo suelto, y
esta dispuesta a utilizar todos
los medios que estén a su
alcance para crear un
programa revolucionario.
Veremos si lo consigue.

El habitual
aspecto de los
luchadores de
«SF lll», de sobra
conocido por
todos, ha pasado
a mejor vida.
Ahora los rostros
cofresponden a
Vian Damme, Raul
Julia y €l resto de
los protagonistas
de la pelicula.




Street Fighter I

Game Boy
Nintendo

sté claro que lo Ultimo
Eque hay que perder es la

esperanza. Y es que
para sorpresa de todos,
incluido yo mismo, «Street
Fighter II» ha llegado a
Game Boy en un cartucho de
4 megas impecables.

El juego muestra unos sprites
de gran tamafio y conserva
todos los personajes,
escenarios y movimientos de
la primera version arcade,
aderezado todo ello con una
brillante nitidez gréfica.

Como no
podia ser
de otro
modo,

podran
participar dos jugadores
simultaneos, incluso si se
utiliza el Super Game Boy,
cosa hasta ahora imposible.
Este adaptador afadira,
ademas, marcos a todo color
que recrean los escenarios
originales de cada personaje.
En USA podréan disfrutar de
este clasico portatil en agosto.

1P 21400
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Nintendo ha sorprendido a propios y extrafios con esta version portétil del cldsico
de Capcom. Las caracteristicas, personajes y movimientos especiales se
mantienen con una calidad gréfica mds sorprendente aun que la propia conversién.

..................................................................................................................................................................................................

Nuestros viejos amigos se verédn ahora
rejuvenecidos gracias al pincel digital.

ya puestos a cambiar la
imagen de tan exitosa
saga, qué mejor manera
de hacerlo que convertir el

clasico arcade de lucha en una

recreacion de la serie de
dibujos animados que trae de
cabeza a los nipones. El extrafio

sistema de juego nos pone en el

rol de un cyborg que observa
combates como en plan pelicula,

uando parecia que

Capcom ya habia

explotado hasta la
saciedad su conocida saga, de
repente se anuncian nuevos
titulos. Curiosamente ahora ha
decidido retroceder en el
tiempo, y para «Street Fighter
Legends» nuestros viejos
conocidos presentaran un

con el objetivo de aprender y
reproducir las tacticas de
combate de los luchadores.

Luego tendra que demostrar lo

que ha
aprendido y
convertirse
asi en el mas
peligroso
luchador de
la historia.

muy rejuvenecido =

aspecto. Street Fighter
Situandolos

temporalmente S

entre «SF»y Saturn - PlayStation

«SFll», Capcom se capcom

ha permitido la
licencia de incluir
personajes procedentes de
«Final Fight»: Guy y Soddom
también estaran aqui. Ademés
de los ya conocidos, veremos
a Nash -un viejo amigo de
Guile- y Rose, una nueva
chica para el torneo. Ni
siquiera Akuma quedara fuera
de este titulo, que se
presentara unicamente para
PlayStation y Saturn.

Ryu, Chun Li, Bison... todos estardn en
este nuevo e interesante compacto de
Capcom para las nuevas maquinas..

Ademas de contener escenas
extraidas de la serie animada,
este compacto permitird
disfrutar de una opcién para
dos jugadores al estilo
tradicional.

Street Fighter

The animated movie Game
Saturn-3D0O-PlayStation
Capcom

39
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El juego nos ha
sorprendido por
su mera

ia, pero
reciar que
los movimientos
eran mas fluidos
y suaves que en
el arcade, nos
hemos
terminado de

raseinar
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Killer Instinct

Super Nintendo
Rare

or muy extrafio que

pueda parecer, las

imagenes que tenéis
ante vuestros, espero, atonitos
0jos no pertenecen ni al
arcade ni a Ultra 64. Es «Killer
Instinct», si, pero son
propiedad Unica y exclusiva de
Super Nintendo. Eso si, no
penséis que es un juego mas
de 16 bits. Para lograr
semejante despliegue, se ha
aprovechado toda la
tecnologia que hizo de
«Donkey Kong Country», el
mejor juego de afo. A saber,
Advanced Computer
Modeling (ACM), rendering,
estaciones de trabajo Silicon
Graphics, emulador de 32
bits, software de Alias y la

siempre firme mano de Rare.
Los 32 megas con los que
cuenta el cartucho tienen la
culpa de muchas cosas. Por
ejemplo, de que se conserven
los mismos diez personajes
del arcade aparte del enemigo
final Eyedol, de que se
mantengan todos los golpes
especiales, de que se puedan
realizar hasta 46 “hit
combos”, y de que los efectos
sonoros y la musica se hayan
extraido directamente de la
maquina. Es cierto que los
escenarios no son los mismos
ni cuentan con la misma
definicion, y que ademas se ha
perdido el juego de camaras
previo a los combates, pero
esto no quita para que este
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A la espera de que el nuevo formato Ultra
64 salga a la luz, la compainia Rare nos
sorprende con una version -brillante
en todos sus aspectos- de «Killer

Instict» para los 16 bit de Nintendo.
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La sorpresa
salta también
en Game Boy

Si ha sido impactante cono-
cer la existencia de «Killer Ins-

\ ' \\
tinct» para SN, imaginaos mi

sorpresa al saber que aparece-

ria, en noviembre, para Game Boy. Sélo

he visto esta pantalla, pero os puedo ade-

lantar que el cartucho contaré con 4 me-

gas, mantendré los personajes del arca-

| dey ha sido programado usando ACM.

Por supuesto, tendré opcién de dos ju-
gadores, incluso en Super Game Boy.

juego pueda considerarse
como una maravilla visual.
Inesperada, pero maravilla al
fin y al cabo. Por cierto, el
cartucho estara disponible en
USA en agosto, y con los
dos primeros millones de
unidades se regalara un CD
de audio llamado “Killer Cuts”
con 15 pistas de sonido del
juego.

Si me permitis una
elucubracion, es posible que
este inesperado lanzamiento
se deba en parte a que Ultra
64 no se va a presentar en
el mercado hasta abril del
96. Me explico. Este retraso
puede hacer perder mucho
terreno a Nintendo frente a
Sega y Sony, y una buena

forma de compensar
puede ser ofrecer a sus
incondicionales juegos
como éste. He tenido la
suerte de ver como se
mueven los luchadores del <t :
«Killer Instinct» de Super x‘d i
Nintendo, y tengo que decir [ESS
que su movilidad supera &
incluso a la del arcade.
Mintendo ya ha dejado claro
que sus dos pruebas en
recreativa van a ser
reprogramados para la
version doméstica. Vistas
asi las cosas, no nos
queda mas remedio que
pensar que si la Super es
capaz de mostrar juegos
como éste, ;de qué no
serd capaz Ultra 647

L e
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Algunos de los escenarios recuerdan por su
luz, textura y definicion a los paisajes que
pudimos admirar en «Donkey Kong Country».

Entre otros muchos movimientos especi )
combos, este cartucho incluird g )oes ffna/es

al estilo de los fatalities de «Morta
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GM E MS , ,E R S Game Boy presentara tinicamente seis

luchadores, pero con una mastoddntica
Jugabilidad, jy nunca mefor dicho!

La version
Mega Drive
recrea a la
perfeccion el
arcade. No solo
presenta riadas
de sangre y
espectaculares
“fatalities”. sino
que cuenta
hasta con
hombrecitos
que corren el
serio peligro de
ser devorados.

Primal Rage
MD - GG - GB
TWI

ras el relativo fracaso

de un titulo

rimbombantemente
anunciado a lo largo y ancho
de la prensa mundial, me
refiero a «Rise of the Robots»,
Time Warner Interactive ha
decidido seguir el proceso
habitual en esto de la lucha, es
decir, primero recreativa y
luego, con mas tranquilidad,
mercado doméstico. De
hecho, me atrevo a asegurar
que «Primal Rage» no va a
repetir los pasos de su
predecesor. Esta vez se han
hecho las cosas a un ritmo
mas adecuado, y lo que he
visto hasta ahora -he podido
acceder a sendas eproms de
las versiones para 8 bits de
Nintendo y Sega y otra para
Mega Drive- no me ha
defraudado en absoluto.

Es complicado intentar
transportar un titulo que es un
hit en los arcades y que en
contra de la moda no se basa
en poligonos, pero TWI ha
conseguido aprovechar al
ciento por ciento las
capacidades de proceso de
cada una de las maquinas.
Los luchadores presentan un
movimiento fluido -y seguro
que subira muchos enteros,
pues el juego esta aun sin
terminar- y muy parecido al de
la recreativa. Game Gear y
Game Boy presentan seis
luchadores perfectamente
animados y con sus golpes
especiales. Y por su parte, la
version Mega Drive adolece,
al menos por el momento, de
todo tipo de menus, pero ya
presenta visos de lo que
puede llegar a ser.




DAN UN SALTO
DE GIGANTE...
LLEGAN

Los Pequefios personajes azules de las consolas SEGA siguen
siendo el blanco de Gargamel.

Y sblo un valiente como tl conseguira librarlos de este terror.
Tl puedes ser el héroe que se enfrente a
plantas carnivoras, serpientes gigantes y a las moscas Bzzz...
Pero jojo! Sélo tienes tu habilidad y los
regalos explosivos del Pitufo BROMISTA MADK
para cumplir esta mision. e EREN,




El regreso

mas esperado

Hrial

SELECT YOUR FIGNTER Liu Kang, Sonya, Shang Tsung... todos

r WV“‘ = P nuestros amigos del Combate Mortal estaran
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uién gano el
anterior torneo?
La respuesta es
algo complicada,
por no decir
imposible. Tan solo
sabemos quién ha
sobrevivido, que
no es poco. El malvado Shao Kahn
ha pagado cara su ambicion: su
esposa ha muerto en la lucha. Sin
embargo, hay una forma de
devolverla a la vida, aunque pasa
inexorablemente por abandonar el
Outworld y regresar a la Tierra. Alli
se producira la tercera batalla entre
el bien y el mal.

Midway colocara esta vez a 14

Ests es el nuevo plantel de luchadores que presenta «Mortal
Kombat lll». Como veis, hay muchas caras nuevas y otras no tanto,
pero lo que denotan sus rostros es que la accién estd asegurada.

muy pronto en los salones recreativos, en un
nuevo torneo con suficientes alicientes
como para levantar la polémica a la que nos
tiene acostumbrados este juego.

Aqui tengis las principales novedades de la
tercera parte de «<Mortal Kombat.».

luchadores para disputar un torneo
que se prevé duro y complicado. En
«Mortal Kombat lll» regresaran dos
de los personajes mas carismaticos
de la primera entrega, Sonya y
Kano, quienes aprovechando el
nuevo viajecito a la Tierra, han
conseguido salir de su prision.
Mientras, el bien seguira liderado
por el eterno Liu Kang - el Unico
que ha participado en los tres
torneos como protagonista- junto
con Kung Lao y Jax, al que su
hermano gemelo le ha arrancado los
brazos con su famoso Fatality. Otros
tres humanos se uniran a la fiesta,
con un indio americano llamado
NightWolf a |la cabeza. También



veremos unas versiones
hiper-futuristas de Sub-Zero
y Scorpion (como veis en las
imagenes, los tiempos corren
una barbaridad), al inevitable
Shang Tsung y a dos nuevas
damas con malas pulgas, la
resucitada esposa de Shao
Kahn y la hermana gemela
de Goro, con sus cuatro
brazos y su cabeza rapada.

Pero como podéis imaginar,
las novedades no se quedaran
s6lo en la inclusién de nuevos
personajes. Midway ha
aumentado la memoria
grafica del juego en un 50%
con respecto a la segunda
parte, con consecuencias
directas en los movimientos
-mas enlazados y suaves que
en las anteriores entregas- y el
aspecto de los personajes,
cuyas digitalizaciones son
mas impresionantes y
nitidas que nunca. Ademas,
habra que prestar especial
atencion a los escenarios,
totalmente renderizados para
aumentar el efecto 3-D y con
algunas partes moviles.

Las maquinas contaran con
un nuevo botdn, denominado
“run button", para aumentar
la rapidez y la intensidad de
los combates. Aunque mas
curiosa resulta la inclusion de
una especie de codigo de 6
digitos en el modo de dos
jugadores, con el fin de
introducir diversas claves que
habilitaran a los luchadores
para utilizar golpes secretos
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y depararan alguna sorpresa.
Otra novedad es la que los
programadores, John Tobias
y Ed Boon, han llamado "bi-
level combat", por la que los
luchadores pueden mandar a
su rival a otro escenario
mediante un golpe especial.

Los luchadores de «Mortal
Kombat lI» contaran
nuevamente con sus famosos
movimientos finales, los
llamados Fatalities, Babalities
y Friendships, a los que se
unira una nueva opcion, los
"Animalities". Pese a ello, los
que aborrezcan este juego por
Su excesiva violencia no deben
asustarse. Esta maquina
contara con un dispositivo a
modo de interruptor, con
objeto de eliminar a voluntad
del jugador las escenas mas
agresivas del juego.

Como veis, novedades para
dar y tomar en esta esperada
secuela, que puede llegar a
Espana durante el verano.
iQue se vayan preparando los
demas juegos de luchal!

JJLJJL..J son ,JJ uJuJ novedades que
presenta el nueyvoi«Mortal Kombat»:
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ASi SERA EL NINJA DEL SIGLO XXI

irgin presenté
este cartucho
para los 16 bits
de Nintendo en
la dltima edicion
del E.C.T.S. de Londres. Ya
os dimos un adelanto en
forma de noticia en nuestro
ultimo nimero, pero ahora ha
llegado el momento de
presentaros con mas
profundidad este titulo que
esta a punto de ver la luz en
nuestro pais. Se llama
«Hagane», lo ha programado
Hudson Soft y bajo su

escueta nomenclatura se
esconde uno de los mejores
juegos que habréis visto en
los ultimos meses para
Super Nintendo.

¢ Y que harg a «<Hagane»
tan especial? Pues en primer
lugar, una historia que
mezclara la tradicion ninja
con una atmdsfera
siniestra, signo inequivoco
de una reciente catastrofe.
En segundo lugar, unos
gréficos excepcionalmente
concebidos. En tercer lugar,
una banda sonora repleta de

efectismo. En cuarto lugar,
una jugabilidad fuera de
toda duda. Y en quinto y
ultimo lugar, una explosiva
combinacion de estilos de
juego que convertird cada
nueva fase en un reto
diferente.

En lineas generales -porque
para calibrar el juego en
condiciones tendréis que
esperar al correspondiente
comentario-, 0s
adelantaremos que el
protagonista sera algo asf
COMO Un guerrero ninja que

tiene cubierto su cuerpo

serrano con una resistente

armadura de acero puro. De

esta guisa se sumergira en

las seis fases que

compondran el juego, y en

las que os encontraréis de

todo: plataformas, accion,

puro beat'em up, escenarios

que giran en virtud del Modo

7 y un mare magnum de

adversarios que no

conoceran la piedad. A
d
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La ley de la metamorfosis Ll =

Ademés de las armas habituales que debe presentar todo guerrero que se
precie, el protagonista de «Hagane» contard con una curiosa y espectacu-
lar habilidad: seré capaz de metamorfosear su cuerpo y conseguir, por ar-
te de magia y de combinaciones de botones, los golpes y habilidades més
efectivas. De momento os mostramos dos, pero se podrén realizar hasta
seis golpes, todos con el denominador comin de la espectacularidad
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n espectacular ninja envuelto en un uniforme

de acero sera el protagonista de «Hagane»
para Super Nes. Una aventura desarrollada en
un ambiente tenebrista, en la que se conjugaran
plataformas, accion y puro beat’em up.

000000000000 0000000000000000000000000000C0000000000000000

respetabilisima cantidad de 16  EEGSEACIITINZEVIEEN ERSS s L Ih
¥/l megas, y 0s podemos | - L g . o
! adelantar que no serd un 8 ) ' ”"‘"' ‘
juego precisamente facil. Es s o T '
mas, sus cotas de dificultad : _ \
aumentaran a medida que Aop N 3 7‘“‘5;&@"“"‘“
avanceéis por las seis fases 1 SN . 34 TR i ‘
que componen la aventura. W I 5
Eso si, también os LA 1 : LLLLLLLLLLL L LU
aseguramos que valdra la 4 :
pena vestir el uniforme
acerado que Virgin y
Hudson Soft han creado
para el Cerebro de la
bestia.

“hw \I .ahﬂmu‘“v.

:, : 'Mf,rl un n???“

Tendréis varios tipos de armas a vuestra disposicién, que podréis recargar en funcién
de los items que recojéis. La més explosiva de todas serd esta espectacular bomba
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i entre los
lanzamientos para
los 32 bits de Sega
echabais de menos
a Sonic, mucho
lamentamos tener que
comunicaros que de
momento vais a seguir sin
s _ ver al erizo azul en Mega
{4 Drive 32X.

| . 3
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Consota: MD-32X ¢ CompaNiA: Sega © LaNzAMEENTO: Junio
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KNUCKLES SE TOMARA LA
REVANCHA EN LOS 32 BITS

embargo, quien si se dejara ver en
breve en este soporte sera su
enemigo de los 16 bits, el rosaceo
Knuckles, protagonizando su
propia aventura.

Sonic no estara, pero si los
ingredientes que mas gustan de
sus cartuchos: velocidades de
vértigo, graficos espectaculares y
miles, mejor dicho, millares de
anillos para recolectar. Y en
cuanto al esquema de juego, sera
préacticamente el mismo que todos

conocgis de sobra de la saga
“._  Sonic, con alguna que
“\_ otra variante que
pasamos a
\ comentaros.
~ En primer lugar, si a
Sonic le seguia

/ fielmente Tails, a

s Knuckles le
/ acompanaran seis
personajes diferentes:
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Afalta de que Sonic haga su debut en los 32
bits, pronto dispondréis de un cartucho con su
“amigo” Knuckles de protagonista. Eso si, todas
las cualidades que han hecho de Sonic el rey de
las plataformas estaran presentes en este juego.

i ¥ } . - ‘ ‘ b
E’i‘ wo Aemk
Nat The Armadillo, Espio
The Chamaleon, Charmy
Bee, Vector The Crocodrile,
Bomb y Heavy. Todos ellos se
convertiran en valiosos
companieros de viaje, ya que la
aventura incluira la ayuda
directa de un segundo
personaje. Tampoco faltara a
la cita con los 32 bits el doctor
Robotnik, y es que este
cientifico se apunta a un
bombardeo con tal de incordiar
un poco. Con él, infinidad de

inocentes animales
convertidos en robots
inundaran los coloristas
escenarios de este «Chaotix:
Knuckles’ Ringstar», incluido
el sosias metdlico de la, hasta
que se reciba nueva orden,
mascota de Sega.

Por lo demas, y por lo que
hemos podido ver hasta el
momento, el programa incluira
una opcién de dos
jugadores, asi como el
divertido modo “Time Attack”.

Como ya 0s hemos comentado, Sonic no aparecera en este juego. En su lugar lo
haré el ingenio mecanico que Robotnik ha construido con el erizo azul como modelo.

Robotnik volvera a convertirse en un
adversario duro de pelar, repleto de

No faltaran los valiosos monitores que
Knuckles deberd romper para hacerse
con los objetos que hay en su interior.
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Cada vez que completéis un hoyo
obtendréis informacién sobre vuestra
tarjeta de resultados y el total de golpes.
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esde su primera
aparicion en
nuestro pais, alla
por el afio 1992,
Kirby se ha
ganado todas nuestras
simpatias. Un personaje
salido de la factoria de Hal

KIRBY NOS METERA DE CABEZA AL HOYO

Laboratory y que, en
principio, no parecia que
pudiera dar mucho juego. Y
es que, 4 qué se podia

" esperar de una bola rosacea

especializada en comer?
Sin prisa pero sin pausa,
Kirby ha conseguido ocupar
un lugar de honor en el
universo Nintendo. Sélo le
faltaba arrasar en el
Cerebro de la bestia,
y para lograrlo
necesitaba un
vehiculo a su
medida, un juego
en el que pudiera

demostrar toda su valia.
Bien, pues el juego ya
existe y estara disponible en
nuestro pais a partir del
préximo mes. Se trata de
«Kirby's Dream Course»,
un cartucho creado para el
lucimiento del protagonista
de estas lineas, pero que
supondra un punto y aparte
en la carrera artistica de
nuestro redondo amiguito.
En esta ocasion, Dream
Land se transformara en un
extenso campo de golf por el
que Kirby rodara en forma
de pelota. Como bien




imaginaréis, la mision del
jugador consistira en meter
a Kirby en el hoyo en el
menor nimero de golpes

Ge00000000000000000000000000000000000CRNRROEOROGRPOIOEREOORIESEOREOERES

Kirby ha decidido hacer algo de deporte para
adelgazar, y no se le ha ocurrido mejor idea

que convertirse en una bola de golf y rodar de
hoyo en hoyo por los campos de Dream Land.

Realizar un hoyo de un solo golpe servird
para que consigdis una vida extra.

posible, mientras evita toda

clase de obstaculos.

Eso si, se mantendran las
caracteristicas esenciales
de este personaje, como la
de absorber poderes, y
veréis a enemigos ya
familiares convertidos en
obstéaculos para la ocasion.
Y para redondear, Kirby se
duplicara para ofrecer la
interesante opcion de dos
jugadores simultaneos.

s

Los habituales enemigos de Kirby serdn

los que configuren los campos de golf.
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Kirby's Pinball Land GB.

a primera vez que Kirby se
dejo ver en nuestro pais
corria el ano 1992 y el
Juego era «Kirby’s Dream
Land» para Game Boy. En este
cartucho ya aparecian las
cualidades que se convertirian
en constantes a lo largo de toda
su carrera . Cualidades de las
que dejaria constancia en
«Kirby’s Pinball Land» (G.B.),
«Kirby s Adventures» (N.E.S.)
y «Kirby’s Dream Land 2» (G.B.
y comentado en este nimero).
Ademas del juego que os
presentamos en esta
preview, también
esta anunciado
«Kirby’s
Avalanche»
para los 16
bits de
Nintendo.




PREVIE

l igual que
nosotros
tenemos a
Mortadelo
y Filemén,
Super Lépez, Pepe
Gotera y Otilio o el
botones Sacarino
(por citar algunos
nombres, ya que la
lista de personajes
g, seriaeterna), en los
5y paises de habla
: ’ francesa también han
triunfado un buen
numero de personajes
creados sobre papel. Los
Pitufos, Asterix y Obelix,
Tintin o Spirou son algunas

ConsoLa: MD e Compania: Infogrames ¢ Lanzamiento: Julio

ol

ES JOVEN, OSADO
Y LE GUSTAN
LAS PLATAFORMAS

de estas creaciones que han
terminado siendo universales.
Tan universales que han
protagonizado peliculas, series
de dibujos o sus propios
videojuegos.

La compania francesa
Infogrames se tom¢ la
molestia y la dedicacion de
hacer esto ultimo, tanto con
las aventuras de Los Pitufos
como con las del tandem
Asterix-Obelix. Y en vista de
los buenos resultados, ¢qué
mejor que volver a la carga
con Spirou? Dicho y hecho,
los 16 bits de Sega han sido
el soporte elegido para la
presentacion en sociedad de



este singular personaje, que
llegara acompafado de
algunos de sus habituales
comparieros de aventuras:
Fantasio, el Conde de
Champignac y Spid (de
momento no hemos visto al
Marsupilami, pero no
perdemos la esperanza).
Para los que no conozcais a
Spirou, os pondremos en
antecedentes antes de que el
juego llegue a nuestro pais

en ]U|I0 El y Fantasio son dos
amigos que suelen meterse en

camisas de once varas, y que

junto al Conde de Champignac

y de Spid siempre acaban
luchando con personajes de

mente retorcida. Pues bien, en
el juego Spirou debera
rescatar al conde e impedir
que sus inventos sean mal
empleados. Spid estara con él,
mientras Fantasio se dedicara
a recabar informacion, que
para algo es reportero.

Las plataformas seran la
gran baza del cartucho, y
Spirou, a quién veréis moverse
con limpieza y agilidad, tendra
en correr, saltar y disparar sus
tres movimientos basicos.

De momento, y como podéis
ver, el juego tiene un excelente
aspecto y toda la pinta de ser
muy divertido. En el préximo
verano se comprobara.

Spirou también
hablara espanol
en Mega Drive

Nos alegra enormemente que las
compaiiias cada vez estén mds
pendientes del piblico al que van
dirigidos sus productos y cuiden fo-
dos los detalles. La costumbre de
traducir los juegos al castellano se
estd generalizando, aunque esto no
supone una novedad en lo que se
refiere a Infogrames.

Su nuevo lanzamiento para los 16
bits de Sega tendrd fodos los textos
introductorios traducidos, al igual
que sucediera con «los Pitufos» o
su «Asterix», para que no os per-
dais ni un detalle de la historia.
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Siguiendo la estela de héroes del comic francés
como Asterix o Los Pitufos, Spirou va a

protagonizar en los 16 bits de Sega un cartucho
de plataformas. Y al igual que los anteriormente
citados, lo va a hacer de la mano de Infogrames.

Mucho tendréis que recorrer e investigar
antes de localizar el cartel que indicara la
salida de

capaz de conseguirlo con v

fase. Pero Spirou s

Ya 0s hemos adelantado que las tres
acciones bdsicas de Spirou seran correr,
sallar y dispa Pero esto no quiere
jue no realice muchas mas...
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cartucho de tan extrafio
nombre sera una viscosa
mancha residual que se
deslizara por la pantalla.
Los adversarios de tan
pintoresco ¢ ser? seran
bidones radioactivos y
otros engendros de aspecto
casi tan viscosillo como el
protagonista. Y vuestro papel
consistira en controlar la

i pensabais que ya
lo habiais visto todo
en materia de
héroes consoleros,
no tendréis mas que
conectar «The Ooze» en
| vuestra Mega Drive a partir
- | delmes que viene y todos
‘ vuestros esquemas se
B vendran a bajo. Y es que el
g protagonista de este

situacion en base a una
perspectiva aérea, que os
permitira desplazar al ente
protagonista a lo largo de un
mapeado extensisimo.

JLZE

super game boy
C O M P A N 1 A

nintendo

uando la fiebre Aunque la mecanica basica

«DKC» todavia no
ha bajado ni un
grado, Nintendo y
Rare volverén a dar la
campanada con el gorila mas
jugdn de la selva en «Donkey
Kong Land». Si bien el titulo
apenas varia, el gran cambio
vendra del soporte que
recibird la nueva aventura de
nuestros gorilas favoritos,
pues Super Game Boy y la
portétil de Nintendo han sido
los elegidos para que Donkey
y Didi campeen a sus anchas.

del juego sera la misma que
todos ya conocéis, en
«Donkey Kong Land» se
introduciran nuevos
elementos con el objetivo de
elaborar una aventura
diferente y no limitarse a una
mera conversion. De esta
forma habra fases distintas
(entre ellas un fastuoso
templo sumergido), asi como
nuevos enemigos, como
cerdos voladores, carneros o
tornados que desplazaran a
los protagonistas. Y en lo que




super game boy
C O M P A N 1 A

namcco

amos a ver, s quién
no ha jugado,
aunque sea solo
unavez, al
tradicional comecocos? Pues
bien, id respirando hondo,
porque Pac-Man volvera
con una aventura un tanto
sui generis para Super
Game Boy y, por supuesto,
para la portatil de Nintendo.
Pac-Man hara su préxima

El pequerio y
rechoncho Pac-
Man os ofrecerd

los més diversos
retos. Serd una

manera diferente
de que os
‘comais el coco”

ol ey e o s 1 e S

aparicion tan redondito como
siempre, pero sin fantasmas
que llevarse a la boca. Lo
que si deberd llevar serd una
serie de objetos necesarios
para superar los numerosos
obstéculos. Y es que en
«Pac-In-Time» los chicos de
Namco se han propuesto
haceros pensar, partiendo
de una base tan conocida
como las plataformas.

con este
personaje.

WV

respecta a éstos ultimos, tanto
Didi como Donkey estaran en
juego, pero en pantalla sélo
aparecera uno de ellos (el
que vosotros elijais) y cuando
éste pierda la vida por el toque
de algun adversario, aparecera
el segundo.

Pero aunque este juego de 4
megas sera diferente,
mantendra algunas de las
caracteristicas de su “hermano
mayor”. Por ejemplo, habra
niveles secretos, apareceran
los personajes que

'@ @
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protagonizaban las fases de
bonus en «DKC», y se podran
salvar partidas.

Otra de las constantes serd la
excelente calidad de los
gréficos, porque entre otras
cosas se mantendran las
texturas tridimensionales del
anterior programa. En todo
caso, pronto podréis
comprobarlo con vuestros
propios o0jos, ya que «Donkey
Kong Land» llegara a
nuestro pais en julio.
¢, Podréis soportar la espera?

También esta vez Donkey Kong
debera abrirse camino por un mapa
en el que se marcaran los niveles.
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mega cd 32X

C O M P A N 1 A
acclaim

igital Pictures
ha elaborado
para Acclaim
una aventura
terrorifica que muy
pronto podréis disfrutar.
«Corpse Killer» estd a
punto de ver la luz en
Mega CD 32X, y con él
0S vereis inmersos en
Cay Noir, una isla
tropical. Pero no creais
que alli todo van a ser
playas y paz, resulta que
la isla esta repleta de
zombies a los que,

inevitablemente, tendréis
que enfrentaros.

Todo formara parte de
una mision secreta en la
que deberéis recabar
informacion y disparar,
bajo una perspectiva
subjetiva, a los muertos
vivientes que osen
cruzarse en vuestro
camino. Eso si, todos
los graficos estaran
digitalizados, para que
0s sintais protagonistas
de una auténtica
pelicula de terror.

£he
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arthworm Jim
rompid todos los
moldes habidos
y por haber en
las plataformas de 16
bits, y ahora estd a punto
de repetir la misma
hazafa en las portatiles.
La lombriz de Dave
Perry, y no es que nos
estemos metiendo con el
“Rey Midas” de los
videojuegos, llegara a
Game Boy y Game
Gear dispuesta a
ofreceros un juegazo de
plataformas repleto de
innovaciones. Ambos
cartuchos han sido
desarrollados por

\ -—‘& b - -~
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Eurocom para
Playmates, eso si, bajo
la supervision de la
compaiiia de Dave Perry,
Shiny Entertainment,
auténticos padres de la
criatura.

Una vez mas, lo que
mas llamara la atencién
del juego sera la
asombrosa versatilidad
de su protagonista. Y
esque Jimsevaa
convertir en un dechado
de habilidades una vez
esté en vuestras manos.
Capaz de saltar, correr y
disparar, por solo citar
algunas de sus virtudes,
este personaje llegara a
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game gear-game boy

C O M P A N 1 A

playmates
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julio

las portatiles con toda la
fuerza de una estrella. Y
para que se luzca, tendra
ante si un extenso juego,
basicamente de
plataformas e idéntico en
para ambos soportes, que
mantendra la linea de las
versiones que ya ha

«Earthworm Jim»
va a ser
practicamente
igual en su
version para
Game Geary
Game Boy. En
ambos la lombriz
demostrara que
en esto de las
plataformas
pocos le ganan. 2

..............

protagonizado. En él no
todo seran saltos y
disparos, ya que el juego
también contara con fases
de conduccidn y otras
sorpresas que requeriran
toda vuestra atencion y
lograran sacaros més de
una sonrisa.

En muchas
de las
misiones que
afrontara este
gran robot
podreis dirigir
un auténtico
misil. Basta
con apuntar y
disparar.

n robot de
trece metros
de altura
invadira el
soporte de Atari dentro
de unas semanas.
Nosotros hemos sido
testigos de su increible
capacidad de ataque y
defensa, gracias entre
otras cosas a sus ocho
tipos de armas
diferentes o a la
posibilidad de utilizar un
curioso misil del tipo
crucero totalmente
dirigible para dar con el
objetivo deseado.
Gracias a nuestro
servicios de espionajes

hemos podido conocer
que seran dieciséis las
fases en las que
demostrar la pericia en
el manejo del robot,
divididas en cuatro
zonas distintas. Y
también que los graficos
de este «Iron Soldier»
recogeran toda la
tradicion de poligonos
y acercamientos que
empez6 con el mitico
«Star Wing», aunque
mas coloristas.

En fin, una intensa
aventura de tintes
futuristas en un soporte
que puede asentarse en
el mercado espafiol.




a verdad es que este cartucho para Mega Drive no
tiene nada que ver con la famosa trilogia
cinematografica de George Lucas. Es decir, las
Unicas semejanzas consisten en que se desarrolla en
un futuro proximo y en una lejana galaxia.
Nos situamos en el afio 2015 en pleno planeta
Sierra, donde los “serranos” del lugar conviven con
un grupo terrorista (claro que con semejantes
vecinitos la convivencia no es demasiado pacifica). Pero como ya
se sabe, en todos los grupos terroristas suelen existir rencillas
internas, y el de nuestra historia no es la excepcion que confirma la
regla. Y es que en Scarlett han existido algunos problemillas que
se han resuelto con la destitucion del antiguo cabecilla y con el
asalto al liderazgo del grupo de un tal X-Tiger.

Una vez metidos en situacion, os imaginaréis que vuestra mision
en esta aventura consiste en enfrentaros a X-Tiger. Pero para ello
os vais a valer de unos experimentos bioldgicos que combinan la
robética con las cualidades genéticas humanas, fruto de los cuales
ha surgido un tal Birdman. Este personaje -el vuestro,
naturalmente- cuenta con la peculiaridad de estar recubierto de
una armadura metalica, y con él vais a ser capaces de desplazaros
agilmente tanto por el suelo como por el techo, y de utilizar seis
armas distintas. Claro que antes de empezar a jugar tenéis que
seleccionar cuatro de ellas, si bien podéis cambiarlas a lo largo de
la aventura siempre que recojais el item adecuado.

Vuestro objetivo consiste en llegar al corazon del laboratorio,

Tl
NEGAN)

donde os
enfrentaréis con el
mencionado X-Tiger.
Para lograrlo debéis
atravesar con éxito
la friolera de 25
fases, cuyo
recorrido no
resulta

demasiado
extenso pero si muy intenso. Asi
las cosas, en cada una de ellas os
encontraréis con los dificiles enemigos de
turno, més un gigantesco adversario que
intentard impedir que paséis a la siguiente
ronda. Y por si creéis que éstas son pocas
dificultades, tenéis que completar cada fase
antes de que un inapelable crondmetro marque
cero, porque de lo contrario...

(56)
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| alien de turno se
enfrenta a una
aventura en la que
los enemigos, X-T'ger E
| | incluso el tiempo van a
estar en su contra.

R
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Los gréficos que se pueden observar a lo largo de toda
la aventura resultan realmente sorprendentes. Sin duda
alguna, son de lo mejorcito que hayadis visto jamds en
Mega Drive. Todo un lujo para nuestros 0jos.

Los escenarios varian continuamente, y no sélo nos
estamos refiriendo a los decorados, sino también a la
luminosidad. Claro, que a veces esto resultara un
handicap, porque es obvio que con luz se lucha mejor.

e Scd n,_ e
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Nuestro protagonista dispone de seis armas, aungue
solo puede transportar cuatro simulténeamente y, por
supuesto, Unicamente puede emplear una de ellas.



eis armas de diversa
potencia deben bastar
| para que este robot
o0 T TR | “pseudo-humano” sea

~ 43 | capaz de atravesar las 25
fases que le esperan.

Para dar variedad al juego, cada rival supone una X-Tiger supondra el mayor desafio que debéis afrontar

complicacion diferente. La concepcion y el planteamiento durante todo el cartucho. Y eso que todo lo que nuestro
de cada enemigo es distinta, lo que requerira que llevéis soldadito ha de recorrer antes de este combate no va a
a cabo un amplio repertorio de técnicas de combate. resultar un camino de rosas, ni muchisimo menos.

Puede que echéis algo de
menos en este cartucho,
pero desde luego no serén
los enemigos. Los fendréis
de todos los tamarios, for-
mas y colores. Por supues-
to, su misién serd impedir
que avancéis, y vuestro ob-

= = S : 3 | jefivo acabar con ellos.
‘ @ ! i o0k, T 1 B ; s Sus texturas os dejarén bo-

i g : 2Tl - quiabiertos, e incluso a ve-
ces daré pena eliminarlos

de lo bonitos que son.

; ] Pero qué le vamos a hacer,
Aqui nada es lo que parece, y un simple “sefior” el deber es el deber...
puede convertirse en el ser mas monstruoso.

Cuando la accion es arte

| aspecto técnico de «Alien Soldier» ya es su-
ficiente para recomendar el cartucho. Su mu-
sica, sus graficos, sus enormes enemigos,
las texturas... Todo crea un envolvente ambiente
donde quedaran atrapados los jugadores mas va-
lientes y los mds ansiosos de accion. Porque ac-
cion, lo que se dice accion, no falta.
La pega habria que buscarla en Ia di-
ficultad para cambiar de arma y en los %
pocos enemigos “pequenos” con los
que ir abriendo boca. Pero ; qué le vamos a
hacer?, nadie es perfecto.

Teniente Ripley

PLRYER -
FOREE .




¢ Quieres accion?

a respuesta de Sega y

Treasure es corta y con-

tundente: “pues toma ac-
cion”. Y es que «Alien Soldier»
es tan emocionante que no deja
ni un momento de respiro.

Con un protagonista armado
hasta los dientes que se des-
plaza con agilidad por la panta-
lla, con 25 fases llenas de ad-
versarios gigantescos, y con un
tratamiento técnico asombroso
que provoca momentos espec-
taculares, todo el cartucho es-

td al servicio de
una palabra: ac-

. ; el T [ .
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El protagonista de este «Alien Soldier» puede presumir de tener un monton de
habilidades. Puede suspenderse en el aire, desplazarse por el techo o convertirse
en un pajaro de fuego. Y ademds, hay que tener en cuenta todas sus armas.

Si en el fragor de la batalla decidis que es mejor cambiar de arma, o bien la que
estdis utilizando en ese momento se agota, solo tenéis que seleccionar la que
mds os interese de las restantes e inmediatamente podréis emplearia.

ocasiones su de-

sarrollo os recordara
W a «Gunstar Heroes»,
" también de Treasure.

Cruela de Vil

Ademads de
saltar y correr
como alma
que lleva el
diablo,
nuestro amigo
también
tendra que
volar entre
meteoritos.
Un reto mas
que superar.

1
3

. Con unas melodias muy

. tanto ritmo en Mega Drive.

© Resulta algo complicado
. cambiar de arma en pleno
| combate y el nivel de

| Un beat'em up complicado,

| que cada fase esconde una

_MEGA DRIVE

ACCION
SEGA
Treasure
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 25
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Passwords
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Treasure ha realizado un
cartucho de acabado |
impecable que sorprende i

dvadieae

E)J A bl 24
Excelente definicion y
colorido, varios planos de
scroll y una sorprendente
textura de los sprites.
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bien concebidas, pocas
veces se ha escuchado

ol 4 ; 27 /

« 2]l Y e le} }
WWHNEWIY § M
Todos los sonidos que nos
encontrarfamos si
estuviéramos en el espacio,
y ademas bien plasmados.

J onlanlizall [
sugabiiidad

dificultad es bastante alto.
Vv AR
IXelleded o],
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extenso y bien hecho, en el

nueva sorpresa.

| ¥ | it

por sus graficos y sonidos, &
aunque no es facil de jugar.

e

| 1. P
0 IMCIOr
sLas habilidadeg del protagonista.
e La textura de algunos enemigos,
como la mariposa gigante o el gato
metalico.

]‘f.-‘s r‘v".-\.l
aY § el
« El cartucho alcanza unos elevados
niveles de dificultad, aunque si se van

consiguiendo passwords...



SOLO NO PUEDES,
CON AMIGOS Si

e un tiempo a esta parte los
superhéroes del comic encadenan
una aparicion tras otra en todos los
soportes del videojuego mundial.
Pero en esta ocasion la compaiiia
que pone a los protagonistas no es
la habitual que todos conocemos,
sino DC Comics. Super Nintendo y
Mega Drive son los escenarios elegidos para un
programa donde se potencia la caracteristica
fundamental de estos seres sobrenaturales: su
capacidad para la lucha.

El uno contra uno que nos ofrece «Justice
League» dispone de nueve luchadores, todos ellos
superhéroes o supervillanos: Superman, Batman,
Wonder Woman, The Flash, Aquaman y Green
Arrow como representantes de la Liga por la
Justicia; y Cheetah, Despero y Darkseid como
defensores del mal. Cada uno de estos personajes
ofrece un buen conjunto de movimientos y golpes

: especiales, al menos tres cada uno, con la misma
\3 rutina de pad para su ejecucion.

y En cuanto a los modos de juego, como en todo
uno contra uno que se precie encontraréis la
posibilidad de competir contra otro jugador
humano en el modo versus, o bien introduciros en
una trepidante aventura con vuestro superhéroe
favorito en el modo historia (en la dieciséis bit de
Sega aparece como modo héroe). En esta dltima
posibilidad de juego, ademas de enfrentaros a
vuestros propios compareros de la Liga por la
Justicia, deberéis superar la amenaza de dos
supervillanos antes de llegar al enfrentamiento
final con Darkseid. Enfrentamiento que, por cierto,
os deparard una sorpresa con ciertos aires de
«Mortal Kombat», ya que en el pentltimo
_ combate tendréis como adversario a

\ vuestro propio personaje. Precisamente
en los modos de juego se encuentra
una de las diferencias entre ambos
programas, ya que la version de Nintendo
incluye un modo Battle en el que debéis

eliminar a todos los luchadores.

Tanto en los cartuchos para Mega Drive
como para Super Nintendo se han incluido

cinco niveles de dificultad diferentes,
ademas de la posibilidad de combatir
con tiempo limite o sin este handicap
temporal. Asi, con este «Justice League.

Task Force» los usuarios de 16 bit

podran disfrutar de sus superhéroes
favoritos durante largas horas.
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el Yot a1 S5 ~ N¢ jugadores: 16 2
populares [V s e el | | Vidas: 1
heroes del o 2 L ) o, . Node fases: 9 luchadores
coOmic van a SEs MNNSeiaes Nivcele:.de DEficuItu;l:S
ot as ontinuaciones:

Megas: 32
caras en las
16 bits en
unos duros
combates uno
contra uno.

Superhéroes de barrio

i el sonido y los escenarios son las cuali-

dades mas destacables del programa para

Super, «Justice League. Task Force» para
Mega Drive no puede ni presumir de eso. A un
planteamiento sin imaginacion se le unen unos
escenarios que, aunque tiran de mdltiple scroll,
no pueden ser de un programa de 32 megas.

El conjunto de golpes es elevado y resultan fa-
ciles de realizar. Sin embargo, no aporta nada
nuevo a lo ya conocido y esto es un gran handi-
cap para un cartucho con un precio sobre las sie-

te u ocho mil pesetas. Sefores, o se po-
nen a innovar o el aburrimiento acabara
con las consolas 16 bit antes que

~ﬂ”..>: los nuevos soportes.

Boke




En Mega Drive se ofrecen unos sprites de
mayor tamaro en comparacion con la pantalla
y unos graficos de aspecto mds convencional.
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Dos maneras
diferentes de
presentar el
mismo juego

Las comparaciones son odiosas, pero ne-
cesarias. Las dos versiones que ocupan
estas paginas muestran alguna que ofra
diferencia que es interesante resalfar.

La primera y més evidente aparece en el
apartado gréfico. Mega Drive presenta
unos sprites de los luchadores de consi-
derable tamafio, mayores que los de Su-
per Nintendo; sin embargo, los escena-
rios estén mejor presentados en la versién
de Nintendo, con una mayor sensacién
de realismo. En este campo hay que des-
tacar el paisaje de Cheetah, en el que no
falta un solo detalle de la sabana africa-
na, con un grupo de leones tumbados
plécidamente en la hierba, un guepardo
ocupado en su comida o un antilope jun-
to a un érbol.

En cuanto a los golpes especiales, tam-
bién se lleva la mejor parte la versién de
SN, ya que resultan més espectaculares.
Eso si, su realizacién es algo més compli-
cada, aunque ni mucho menos dificil.

En definitiva, y analizando con la mayor
objetividad posible, «Justice League. Task
Force» ha quedado un poco més redondo
en la dieciséis bit de Nintendo.

Los nueve personajes del juego pueden ser Los golpes especiales de los luchadores
elegidos en el modo versus de Mega Drive carecen de la espectacularidad que deberian
y también en la version Super Nintendo. mostrar unos superhéroes como éstos.

CHEE TAH

DAILY  PLANET

DARKSEID DECLARES WAR ON EARTH!

La version para Super Nintendo muestra unas texturas
que ofrecen una apariencia de mayor realismo. Los
backgrounds tienen una calidad bastante elevada.
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| gran
atractivo
de los
personajes

para dar
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| la lucha.

lustre a dos
juegos que
no aportan
demasiado
al género de

puede bastar
= et
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SUPER NINTENDO

N2 jugadores: 16 2
Vidas: 1 “
N2 de fases: 9 luchadores |

Niveles de Dificultad: 5 |
Continuaciones: Infinitas
Megas: 32 ”
1 q %J ¥ N i
IIANos 3
- Personajes que se mueven
correctamente y escenarios I
que hacen gala de una e
buena calidad grafica.

Cada gscenario tiene su 8 6 !
tema musical, algo que 1
ayuda acrear ambiente alo
largo del combate.

of 2 8 A A

JOININO A i
Todos los efectos de |
'sonido tienen muy buen I

‘nivel, pero hay que
destacar los de Cheetah.

vaabilidad |
JUQANINANG |
Los gtﬂl es se ejecutan con i

rapidez. Ademas, los tres ]
modos de juego ayudanen T

este aspecto.
i

\ va 9.y i
N [dd ][]
Aaiccion ;
“Los fans de Superman o i
Batman estaran contentos, i

pero los de la lucha no LRl
encontraran nada nuevo.

)

jotal
Una oportunidad de realizar
un buen juego de lucha que
se ha quedado a medias,
pese a contar con estos
populares personajes.

a Maior
Y VIS RE
 Los personajes.
* Todos los efectos de sonido.

L0 Peor

‘ -‘ILo péco innovador del programa.
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Un completo mapa nos senala la situacion de cada uno Al final de cada fase recibiréis un password y un
de los distintos objetivos que conforman cada mision. completo informe con los datos de vuestra actuacion.
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EL REGRESO DE
JN CLASICO

a compaiia Electronic Arts, que ha cosechado la
mayoria de sus éxitos en Mega Drive, habia tenido algo
mas que abandonada a Super Nintendo desde hace ya
algunos meses. La razon quiza haya que buscarla en la
inferior calidad que mostraban algunas de su
conversiones para la mayor de Nintendo, o en su
incesante apoyo al formato 3DO. El caso es que, sea cual
fuere la causa, mientras en Mega Drive ya se disfruta de
«Urban Strike», los poseedores de una Super seguian atascados en
«Desert Strike». Por eso, van a recibir con los brazos abiertos la
segunda entrega de esta vibrante trilogia: «Jungle Strike».

Igual que ocurrié con «Desert Strike», el juego ha demostrado ser
una joya en cualquier sistema que se presente. La perspectiva y los
efectos tridimensionales consiguen ampliar el campo de la accién,
colocando a un helicoptero Apache en el centro de una cruda batalla.
Y ello sin mas limitacion de movimientos que los que impongan el
combustible y las tropas enemigas.
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Toda la informacién necesaria para cada misién

Puntos de apoyo: El combustible,
las municiones y los puntos de de-
sembarco de rehenes son funda-
mentales para concluir la misién.
Estos son los objetos que debéis
buscar para manteneros operativos.

Aparatos enemigos: Vuestros ene-
migos cuentan con un armamento
tan moderno como el vuestro. Asf,
os veréis atacados por fanques blin-

baterias antiaéreas. Tened cuidado.

Objetivos a destruir: En cada fase
encontraréis varias misiones cuyo
objetivo serd la destruccion de ele-
mentos cruciales para la resistencia
enemiga. Pueden ser armas, fendi-
dos eléctricos o centros de mando.

Misiones de proteccion: La poliva-

de proteccién de edificios y vehicu-

vuestro protegido en dos ocasiones.

dados, helicépteros, tanquetas y

lencia del Apache permite realizar
tanto misiones de salvamento como |

los. El presidente de los USA serd |

Como ya sabréis, cada fase esta compuesta de varias misiones
distintas. La primera fase, desarrollada integramente en el corazén
de Washington, os obliga a defender los monumentos mas
conocidos de la ciudad del ataque de diversas bandas terroristas.
Posteriormente tenéis que introduciros en varios edificios
oficiales, con el fin de sacar de ellos a unos peligrosos
secuestradores y liberar a sus rehenes, para continuar en la tarea
de localizar y destruir coches bomba. Y la fase no acaba ahi, ya
que después de rescatar a un espia doble tenéis que escoltar la
limusina del presidente en su viaje de regreso a la Casa Blanca.

Una vez terminada la tarea en la capital de los Estados Unidos,
los paisajes varian para llevaros a recorrer junglas impenetrables,
desiertos e incluso playas rocosas donde los contrabandistas
hacen su agosto. Asi hasta un total de nueve fases con cincuenta
niveles, que redondean una apasionante aventura de una elevada
dificultad. Pero no desesperéis, con una buena dosis de practica y
otro tanto de paciencia, podréis acabar haciendo facil lo dificil.

a segunda entrega de la saga
Strike llega ahora a Super Nes
para demostrar que por mucho
tiempo que pase, un buen juego

serda siempre un buen juego.
il T
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Como podéis apreciar en estas dos pantallas, el

Apache es una arma devastadora capaz de acabar
con un edificio 0 un campamento sin despeinarse.

S A

Scott Antonic £GO

He deesn't have alif e, doesn’t
want ane, He's suerage with
the gun and winch.

He's stways ready.

Una de las opciones de este juego os permite
seleccionar al que serd vuestro copiloto. En teoria,
serd el encargado de mostraros la completa guia

que senala los puntos importantes de las misiones.

Aparte del Apache, manejaréis
tres aparafos més en algunas
misiones. Una motocicleta to-
doferreno, un hovercraft y un
avién invisible al radar se re-
partirén protagonismo con el
helicéptero. Eso si, para contar
con ellos, antes hay que sacar-
los de la influencia enemiga.

he icoptero Apache vuelve
la lucha en un juego que

ﬂ iscurre entre una jungla de
asfalto y otra de las de verdad.

ACCION
ELECTRONIC ARTS
Gremlin
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N° de fases: 9
Niveles de Dificultad: 1
Conhnuaclones. Passwords =

Megas: 16 '_
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« Consola Super Nintendo.
+ Mando de control.
+ Cable conector TV.
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Mosolloq gc tltglos a un precio qlmmantceccee...
...ADEMAS
iFlipa, colega!

500 Videojuegos, |
consolas y

LION KING

DONKEY KONG COUNTR ARIO LAND '
SUPER NES MEGADRIVE periféricos con
T un 20% de
descuento

, hasta eI 30/6/95
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G KNIGHTS OF THE ROUND
MEGADRIVE SUPER NES

'FIGHTER Il VIRTUAL RA

LION KING SMASH TENNIS

SURER HE2 SUPER NES. SUPER NES V GAMEGEAR VdCO]UegOS
iiLos precios marcados en esta pagina son validos hasta agotar existencias. Asi que vuela!!




Los acercamientos de las naves a sus objetivos os
dejardn asombrados por su enorme espectacuiaridad.

importante, es la posibilidad de elegir tanto el color de vuestro aparato como el de los

EL ASALTO DE LAS
NAVES POLIGONALES

| mes pasado os adelantabamos en primicia el tltimo matamarcianos
poligonal para Mega Drive 32X. Pues bien, ya lo tenéis aqui con todo lo que
conlleva. Los acercamientos y rotaciones que podéis observar en las
imagenes que acompaian este comentario no son una ilusion dptica. Las
dos naves que quedan a vuestra eleccion son capaces de realizar
alucinantes giros de 360 grados, rotar sobre si mismas y, por supuesto, ser
dirigidas en cualquier direccion posible.

La mecénica de juego no presenta grandes novedades. Como buen
matamarcianos que es; hay que cumplir una serie de misiones en las que lo importante es
dejar limpia la zona de naves y de zonas de aprovisionamiento enemigas. Todo ello hasta
completar un total de cuarenta objetivos, que iran sucediéndose uno tras otro con un
grado de dificultad progresivo.

Para superarlas, vais a disponer de dos naves diferentes. La primera es mas sencilla, con
gran capacidad de disparo y una mayor maniobrabilidad, mientras que la segunda puede
ser dirigida por dos jugadores simultaneos, uno para los mandos y otro para el disparo, o
bien elegir entre piloto automatico o manual para un solo jugador. Como seguridad, poseen
un escudo protector que debéis mantener en buen estado si no queréis ver aparecer en
pantalla las palabras Game Over. Y ademas podéis modificar la velocidad de la nave, algo
fundamental para acertar con mayor fiabilidad en los objetivos.

Los gréficos que nos presenta «Stellar Assault» son totalmente poligonales, con texturas
y colores planos a excepcion de las explosiones. Otro aliciente afiadido, aunque menos

de

0s entre cuatro idades distintas. En fin, un ct



oligonos a |
tutiplén,
una gran
batalla espacial
dos naves
ien armadas

os esperan en

la nueva oferta
para el 32X.

FEATHIR 2

En este modelo de nave podéis elegir
entre piloto automatico (solo manejaréis
el punto de mira del disparo) o manual.

Otro de los apartados que llaman la
atencion son las explosiones, potentes
como se espera de un buen shoot‘em up.

Ni una, ni des,
sino fres vistas

Tres perspectivas diferentes se pueden
elegir en cualquiera de las dos naves.

Una totalmente exterior, la segunda tambien
exterior pero situada en la parte inferior de la
pantalla, y la tercera desde el interior de la
nave. Para seleccionarlas es necesario
disponer de un segundo pad de control.




ste «Stellar

Assault»

posee todos
los elementos
que definen a un
matamarcianos
de la nueva
generacion.

Las dos naves disponen de un escudo de
seguridad que se puede activar cuando los
disparos sean inevitables de esquivar.

I T
1y e

Divertir sin pretensiones

dades de diversion dentro del cada vez mas compe-

titivo mundo de los videojuegos. «Stellar Assault»
es un matamarcianos de la nueva generacion, en el que
las texturas y los graficos poligonales son utilizados pro-
fusamente con un resultado mas que aceptable.

La variedad de misiones, los dos jugadores simultineos
y la posibilidad de dirigir dos naves diferentes dan como
fruto una notable jugabilidad, que se confirma con la
enorme maniobrabilidad de las naves, capaces de reali-
zar todo tipo de movimientos imaginables. Si a esto ana-
dimos una capacidad de disparo inagotabley ___
una serie de objetivos lo suficientemente amplia §¢
para no aburrir, el resultado es un matamar- p
cianos sin pretensiones, pero divertido.

El soporte 32 bit de Sega va mostrando sus posibili-

STELLAR
ASSAULT

B SECH | ENTERPRISCES, LTD. 1995

 MATAMARCIANOS

SEGA
MCTV 64 live
N® jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 3




Dos juegos diferentes
para una accion
imparable.

- Super Columns,
Una auténtica pasada.
Las piezas rotan. i
Mayor libertad de
accion.

Sonic Drift Racing.
Acércate a la meta

a velocidad terminal.
Con cada juego,
cable Gear

to Gear

de regalo.




NUNCA LA FURIA
FUE TAN FATAL

A
I

0s que piensen que un nuevo «Fatal Fury» ya no
puede sorprender estan equivocados. Los héroes de
la furia quieren impactar, y en esta ocasion han
buscado el impacto mostrando una movilidad
asombrosa sobre unos escenarios impresionantes.
Los nuevos luchadores de la furia disfrutan
demostrando que saben moverse en tres dimensiones
y que saben adaptar una ingente cantidad de golpes a
, cualquier posicion que ocupen en el espacio.

' Los escenarios varian tras cada combate, pero no se conforman

con un cambio de luz. Algunos escenarios transforman
constantemente su aspecto, y otros van incluyendo elementos
nuevos y espectaculares. Y en todos, los personajes pueden
moverse en tres planos distintos y disponen de golpes especificos
para cada situacion. Esta movilidad hace que los combates
resulten mucho més fluidos que en otros arcades semejantes. Es
cierto que controlar el cambio rapido de plano es dificil, pero una
vez se consigue los resultados son inmejorables.

En un total de 266 megas se pueden disfrutar de las habilidades
de 10 luchadores (cinco de ellos nuevos), mas dos enemigos
finales. Podéis pensar que dada la enorme memoria del compacto
son pocos, pero todo tiene su explicacion. Una explicacién que
habria que buscarla primero en la calidad grafica de los escenarios
(todos con varios planos de scroll) y luego en la animacion de los
luchadores. Y es que la rapidez de movimientos de estos héroes
callejeros permite un juego sencillo y fluido, donde los golpes
simples pueden resultar tan espectaculares como los especiales.
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atal Fury 3» viene

a demostrar que

SNK se sigue
superando. Y no sélo | O e
por sus 266 megas, R T e W il pcliiselogliop s
sino sobre todo por e T podréis estudiar sus movi

mientos. Veloz y poderoso,

su enorme calidad. YT e B B = corox ce goeara o vez
‘ con brutalidad e indolencia.
El es el Maestro de la Furia.

ErANCO. BASH
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Los movimientos mas
espectaculares del jue-
go son los carifiosos
abrazos con los que
los luchadores reciben
al contrincante que se
acerca demasiado o
sus dominios. Cada
personaje es capaz de
realizar de dos a fres
presas distintas, ade-
més de las que pue-
dan ser golpes espe-
ciales. Todos ellos son
nefastos para la barra
de energia rival.

Como perros de presa




{same ClaflencEr? 720 i = Es uno de los

;W 5 A luchadores que se
§ oo ha convertido en
indispensable en

todo «Fatal Fury» y
s también uno de los
won que menos golpes
especiales nuevos
ha aprendido. Lo
que si ha mejorado
es su repertorio de
punetazos.

R
ap._ YOIn!. 152702 wasn '\l 1

BLUE-MARY

A Mai Shiranui le
ha salido una rival
de cuidado en la
persona de esta
agresiva jovencita.
Répida como
pocos luchadores,
es capaz, ademds,
de desarrollar

Hay que tener mucho cuidado cuando se !

viaja, y més cuando el desplazamiento se

i « »
realiza sobre el mapa de «Fatal Fu?" 3», i e oS
Y es que en cualquier momento podéis su- _ R ffis Phg golpes més
frir un accidente y veros obligados a lu- S s < : Syt contundentes de
char con Yamazaki, brazo derecho de R = . : : o= todo el cartucho.
Chunshao. Para acabar con este indolente

. wame ACRALEENERE t28

luchador, bastaré con derrotarle una vez. ]

spacio en tres

dimensiones y

movilidad son los
dos elementos que
destacan en este
arcade de lucha.

Blue Mary

Se viste y se peina
a lo rastafari, tiene
andares graciosos
y actua con mucho
desparpajo. Pero
no os dejéis
enganar: no tiene
rival luchando con
las piernas y, pese
a no tener muchos
golpes especiales,
todos son de gran
contundencia.

Bob Wilson

IR BINTEY a wamm CHALLENGER!?! 2P

© HON FU Ecusr HON FU
WON :

No podia faltar un
musculitos entre
este elenco de
maestros de las
artes marciales.
Aunque parezca
increible, su fuerza
fisica no le resta
tanta movilidad
como es habitual.
En el cuerpo a
cuerpo es de los
mas peligrosos.

CHALLENGER ! 129
ESE NOWARD
(IO A Geese Howard
no le hacia falta
mejorar mucho su
repertorio de
golpes para
convertirse en uno
de los mas
poderosos rivales
del torneo. Domina
la lucha cuerpo a
cuerpo con igual
dureza que Franco.

| Geese Iflmowcrd
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Se sospecha que es | b
un policia de Hong
Kong, pero lo tnico gk
seguro es que se ||
- trata de un luchador |2
de cuidado. Con los f§
nunchakus en la
mano es imparable,
aunque tampoco
hay que despreciar §
la habilidad con que
maneja las piernas.

Poco se puede decir 7
de este carismatico
personaje que no
sepdis ya. Agil,
rdpido y fuerte, es
un rival temible por
su gran dominio de s " cmam—
los tres planos WoN R

_espaciales del Un golpe bien dado puede
Jjuego. Su unica hacer que el luchador salga

pega es que ha | W disparado de la pantalla. Prueba a hacerlo.
evolucionado poco [AESEEe WA PIEenl ol

en sus golpes.

D5 oyl CHALLEREE R 27 30
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[l matlisnanano imatL SHIRANG |
Una vieja conocida q e * §
por todos los g " :
seguidores de la
serie. Répida y &gil,
ha sabido mejorar la
relacion velocidad-
fuerza de sus [N R ey
ataques hasta N
convertirse en una
luchadora peligrosa, [
aunque esté por (s
debajo de los
nuevos fichajes.

ys oW
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Sin duda, este
misterioso chino es
el que cuenta con
los golpes
especiales mas
espectaculares.

También es el que , 7 m— ’E

maés golpes ofrece. [T

Es dificil encontrarle
un punto débil, ya
que tiene buenos
ataques en todas
las distancias.

pInzZyypow nypjos

vgug CUALLE wararliapf !

“TERRY: HOCARD,

El héroe indiscutible
de la saga no podia
faltar a su cita mds &
importante, y sigue
siendo uno de los
luchadores mas
completos. Aunque
no ha aumentado su
ndmero de golpes
especiales, los que
tiene han ganado
espectacularidad.

pim‘ﬁogl Kaaa)
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IMAGEN REAL PARA LA
PISTOLA MAS RAPIDA

ad Dog McCree marcé un hito en los salones recreativos. Y no por ser
un “shooting game” con un revélver en lugar de pad, ni por ser espafiol
y hablar en cristiano. Lo que verdaderamente gusté fue que los
personajes eran actores reales en un entorno real, el oeste americano.
Vamos, exactamente lo mismo que Philips pone ahora al alcance de los
usuarios de CD-i que cuenten con el cartucho de video digital.

El juego es tan facil de mecénica como de sobra conocido. Se trata de
desbaratar la banda de Mad Dog y rescatar a los rehenes que éstos han
ido capturando. Claro que para ello hay que tener reflejos rapidos, porque los secuaces de
Perro Loco aparecen en los lugares mas insospechados disparando antes de preguntar.

Para enfrentaros a la aventura podéis usar cualquier periférico de CD-i, pero ninguno va a
resultar tan eficaz como la pistola que se incluye con el compacto. Con el pad, el punto de
mira se mueve con excesiva lentitud, y en este juego no se perdona ningun fallo. Al primer
impacto recibido o al primer inocente que resulte herido, perderéis una vida.

Ademas, si queréis tener las méximas posibilidades de éxito debéis completar las fases
en un orden concreto, porque de lo contrario la historia puede ponerse muy complicada.
Por ejemplo, sin conseguir la llave que guarda el cantinero no podéis abrir la celda del
sheriff y liberarlo para que os ayude. Estas y otras muchas situaciones semejantes no
hacen sino afadir alicientes a un juego bastante atractivo sélo por ser como es.

Al cargar una partida os enfrentardis en un duelo 2 uno
de los matones de Mad Dog. En & tendréis gue
desenfundar y disparar anies de que lo haga el pistolero.

> B =
» » I

4] i




Si juegas

. sin este revélver
cometeréas dos errores
= " Cuando compréis «Mad Dog McCree» descubriréis

que este revélver de pléstico forma parte del trato. Y ha-
rigis muy bien en utilizarlo, ya que un pistolero sin arma tiene pocas posibilidades de
subsistir en el salvaje Oeste. Jugar con cualquiera de los periféricos de CD-i es poco
menos que un suicidio. La lentifud con que se desplaza la mira hace que, por poner un
ejemplo, sea imposible ganar un solo duelo.
Cuando conectéis el arma tendréis la posibilidad de calibrarla, de manera que se
adapte a los movimientos de vuestro brazo. Un larguisimo cable permitira que juguéis a
la distancia que mejor os convenga, segin la destreza que lleguéis a alcanzar.

La culpa de
los graficos
la tiene el
Digital Video
Cartridge

Como veis por las pantallas, la
calidad gréfica de este juego es
inmejorable. De hecho, nos en-
contramos frente a una auténtica
pelicula. La “culpa” la tiene el
cartucho de video digital de Phi-
lips, que permite disfrutar de vi-
deo real con calidad digital.

Vistas asi las cosas, la nota grc'xfi-
ca de este juego deberia ser de
100. Si no se la hemos dado ha
sido porque, aunque la imagen
como tal no puede ser mejorada,
si se puede mejorar incluyendo
més movimiento, tanto de cama-
ra como de objetos y personajes.
Recordad que nosotros puntua-
mos teniendo siempre en cuenta
las posibilidades de lo méquina.

R ¥, e



Este “simpético” enterrador va a ser el encargado de
recoradamos lo cerca que podemos estar de la tumba.

I ves un sombrero
vaquero a mano,
pontelo. Sera lo

unico que te falta para
ser un pistolero de pro.

ARCADE
CAP DISC
American Lasers
Nejugadores: 1
Vidas: De
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TRES PERSONAJES EN  Fieeii
SITUACION LiMITE -

- s | i
\ )
R
0s encontramos en una
base colonial de
entrenamiento del ejército
llamada Campo Golgota.
Los humanos no son los
Unicos seres que habitan
la base. Dos grupos de
formas de vida
extraterrestre han sido detectados. El
desconocimiento de ellos es casi
absoluto, pero se tiene una certeza: son
inteligentes y pretenden hacerse con el
control de la zona de entrenamientos,
aunque para ello tengan que eliminar a
todos sus habitantes.

En realidad, «Alien vs Predator» son tres
juegos en uno, ya que se puede simular la
personalidad de tres personajes distintos:
un marine, un alien o un predator. Todos
comparten una perspectiva totalmente
subjetiva, es decir, es como si vierais a
través de los ojos de ese personaje.
Salvando este punto comun, cada uno de
ellos dispone de distinto equipamiento.

El marine puede llegar a tener cuatro
tipos de armas de fuego, un sistema de
radar para detectar presencias extranas,

botiquines, municion para las armas,

tarjetas de seguridad y comida.
& Todos estos items los ira
%g encontrando en su recorrido por
w la base, bien por el suelo o en los
s~ ropajes del personal asesinado
por los aliens y predators.
%, Ademas, puede valerse de los
ordenadores para encontrar
valiosa informacion con la
que llevar a buen término
la aventura.

Los aliens disponen
para su supervivencia de
tres tipos de ataque, una
gran velocidad y la
posibilidad de plantar en

sus enemigos huevos con
los que poder continuar la
partida si son eliminados. »




exturas y acercamientos tan reales

At

qu

e se han

En los tres personajes tenéis la posibilidad de activar
un plano como el de la imagen. Un elemento de gran
ayuada en los laberinticos pasillos de la base

a Jaguar

debuta en

nuestras
paginas con un
titulo que en
realidad puede
definirse como

Tanto Predator como Marine pueden valer:

éste. Estaran por el suelo o bien en los ¢

vl

dveres.

“tres juegos en
uno solo”.

®

Arsenal para
la supervivencia

Estos son los items més importantes, junto con los de
salud, que podéis encontrar. Las armas irén apare-
ciendo segin avancéis en el juego y su manera de ob-
tenerlas variaré segin el personaje que sedis.

Los aliens son los més simples de todos y sus tres tipos
de ataque no varian a lo largo de todo el juego.
El predator empieza con una especie de puial, y a
medida que va consiguiendo puntos de honor puede
mejorar sus armas con tres modelos: una lanza, un
lanzador de discos afilados y un mortero porttil.

El marine conseguird sus armas mediante items o tras
quitérselas al cadéver de algin compaiiero, puesto
que él, evidentemente, no las va a necesitar ya.
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Mas cerca de la realidad

n verdadero simulador de aventuras con
fodas las letras, eso es lo que me he en-
contrado al jugar con este brillante
«Alien vs Predator». En primer lugar, la pers-
pectiva subjetiva elegida es la mds acertada pa-
ra adentrarnos en la situacion de los persona-
jes. Luego tenemos unos gréficos de excelente
definicion, con texturas propias de una consola
como ésta, detalles de un realismo increible y
un planteamiento de las zonas de la base muy
acertado. Y para completar el conjunto, pode-
mos disfrutar de unos efectos de sonido digi-
talizados muy creibles y auténticos. Pura diver-
e~ S sion de ultima generacion, vamos.
El Alien tiene un sistema muy particular para Todo ello me ha introducido inevitablemente
continua( con vida en el juego. Con una combingcio‘n enel pellejo de los tres personajes. He pensado
de mowm/e.ntos planta un huvo en sus emrzem/go?. como un a ”en’ he luchado como
un predator y me he sentido un
marine del futuro. jAh!, las
puntuaciones las ponemos te-@x
niendo en cuenta las caracte-
risticas y posibilidades poten-
ciales que creemos puede
desarrollar este soporte.

» El predator, por su parte, cuenta con cuatro armas
propias de su planeta, la posibilidad de hacerse
invisible para los humanos, reservas de salud y un
sistema analizador de las ondas acusticas.

Por ultimo, tened en cuenta que al elegir a uno de
estos tres personajes habéis de pensar como ellos y
realizar la mision Idgica que le corresponda. Asi, el
objetivo del alien es encontrar a la Reina, el predator
debe acabar con ella, y el marine ha de escapar de la
base tras activar un sistema de autodestruccion.

AVENTURA
ATARI
Atari/Rebelion
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: Progresiva |
Continuaciones: Salva
Megas: 32

r 8
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. Imégenes renderizadas,
disefio laberintico de todas

las zonas y unos

- acercamientos increibles.

4 Suéna snempre de fondo,

apenas perceptible, pero
crea un ambiente tenso y
de constante tension.

§

FUlIIWY I N
Los ChI"IdOS de predators,
aliens y gritos de marines
suenan a la perfeccion,
todos ellos digitalizados.

Jugabilidad

{ Aunque el nimero de

botones da respeto, es

. bastante simple: basta con
i dnspararyabnr puertas,

,_2 44
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El ambiente y la capacidad

- de simulacién hacen que

vivamos nuestra propia

- pelicula de ciencia ficcion.

o & g
A dgctl

. Un juego que lleva la
| simulacion a unos limites

insospechados. Realmente
te llegas a sentir dentro del

- pellejo de estos personajes.

i
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* El ambiente de pelicula creado

 gracias a los gréficos, musica y efectos
- de sonido.

e \
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. *Que sea uno de los primeros juegos

para Jaguar y no se pueda evaluar en
su justa medida. Aun asi, apunta lo que
puede dar de si esta consola.




!!...que sea la ultima

vez que me quitas
el nuevo
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Ninfendo)
Nintendo Espana, S.A. S
P? de la Castellana, 39. 28046 Madrid




| protagonista de este juego vive en Mega City One, tiene una
moto Lawmaster, va armado con su Lawgiver Gun y viste un
psicodélico modelito que haria las delicias de los
disefiadores mas excéntricos. Por si atin no son suficientes
pistas, os diremos que inocentes y culpables ya le conocen en
su faceta de juez justiciero, que deambula por el afio 2205 y que
afirma que él es la ley. Con estas referencias ya sabréis que
estamos hablando de un singular personaje llamado Joseph
Dreed, que llega a los 16 bits de Sega dispuesto a hacer justicia.

Para ello va a disponer de vuestra ayuda a lo largo de trece fases y de las
instrucciones de la Junta General de Jueces. Ellos son los encargados de
indicar al comienzo de cada fase las dos misiones que debéis completar si
queréis pasar a la siguiente ronda. Unas misiones que abarcan objetivos muy
diversos, como detener a un buen niimero de criminales, cerrar accesos,
desactivar ordenadores e, incluso, demostrar vuestra propia inocencia.

El juego mezcla ingredientes de los comics de Eagle con otros procedentes
de la pelicula de Stallone que préximamente se estrenara en nuestro
pais (os podéis imaginar que el protagonista tiene un aire a Sly). Y
como sucede en ambos casos, los grandes enemigos a batir son
Rico y el Juez Muerte, dos personajes que estan avalados por f |
una sélida carrera criminal a sus espaldas. 4 { 2

Largas fases laberinticas para investigar, diversos tipos de
armas que conseguiréis al recoger items, asi como unos
escenarios tirando a siniestros os esperan en Mega City
Uno, sede de vuestra préxima cita con la justicia.

~
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va a pasar a ¥
la accion en
Mega Drive antes
de hacerlo en las
pantallas de cine

JUDGE DREDD, THERE HAS
BEENIA'RIOT AT ASE —
: ¥, PRISONERS § |

o I eSSl e

Alinicio de cada nueva fase, la Junta
Central de Jueces os indicard en qué va
a consistir vuestra siguiente mision.

AHGUNTT IO

Los ordenadores son una im-
oms Portante base de datos que
o= o5 indica qué porcentaje de
las misiones ya estd cumpli-
do. Pero a veces, también
tendréis que desactivarlos.

Jus

Nuestro amigo Dreed es juez y jurado,
asi que puede declarar culpables a sus
adversarios. Después, carcel o muerte.

-
PRI

A pesar de su aspecto cien por cien
peliculero, no se ha olvidado la carrera
de Joseph Dreed como figura del comic.

Una vez cumplidos los dos objetivos que
generalmente requiere cada mision, se
0s abrird la puerta hacia la siguiente fase.

Acclaim pone su sello a la justicia

i recordais el reciente «Stargate», os podéis hacer una
idea de lo que esconde «Judge Dreed». Es como si Ac-
claim hubiera cogido al protagonista del primero y le
hubiera cambiado el uniforme, con la salvedad de que con su
imagen de juez responde bastante mejor al pad. La pena es
que, en lineas generales, el resultado defrauda.
Yo me esperaba que este justiciero del siglo XXI
<=1 ofreciera mucho mas en su paso a consola. Si, es
\ cierto que el cartucho es muy extenso, tiene su
w dificultad y nuestro juez se mueve bien. Pero atin
asi queda la sensacion de que le falta algo para
llenar por completo las expectativas que habia-
¢ mos puesto en él.
Cruela de Vil

N° jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 13
Niveles de Dificultad: 0

~ Continuaciones: Passwords

Megas: 16
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DO.M. el

enemigns. Una
- habilidad que resulta
- fundamental dominar
si queréis que el juego
no se termine a las
primeras de cambio.




Para esquivar los disparos enemigos, el
pistolero/a es capaz de hacer saltos tan
acrobaticos como el de la imagen.

Hey Bro! when we die,
we dne together

Brother, 1 _am not soare;l ;
“with you.
 E—— e

,,,,,

Una vez superada la fase introductoria, Las (ases de bonus son iguales que la de
podéis elegir entre cuatro escenarios dos jugadores versus. Animo y a

diferentes. Si los acabadis, hay sorpresa. consequir el mayor numero de puntos.

Disparos divertidos

paco nos presenta el tipico
juego ideal para pasar el ra-
to disparando a todo lo que
se mueva. Este género lidico tie-
ne distinto enfoques, y el que nos
propone «Wild Guns» pasa por ser
uno de los mas divertidos. La po-
sibilidad de medirnos en competi-
ciones de tiro al blanco con otro
jugador, e incluso el propio desa-
rrollo del arcade, lo hacen muy ju-
gable y tremendamente adictivo.
X En fin, un programa sin
NE2S
i pretensiones mas allé del
\( entretenimiento, y que pre-
el senta un lejano oeste ciber-
W nético que tiene su gracia.

Boke

Mt
Dos meior

«Wild Guns» cuenta con la posibilidad
de dos jugadores simultdneos en ofros
tantos modos de juego diferentes. En el
primero de ellos, se puede desarrollar
todo el recorrido del juego con dos pis-
toleros o pistoleras; mientras que en el
segundo modo se trata de medir vues-
tra punteria en tres tipos de blancos
distintos, bien contra otro jugador hu-
mano o bien contra la computadora.
Una opcién que vale su peso en oro.
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DISPARO

SPACO
Titus

Ne jugadores: 1 6 2

Vidas: 3

N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Infinitas

Megas: 8
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Permanente scroll

horizontal, con buenas

animaciones de los dos

personajes protagonistas.
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maremagnumde
explosiones no se distingue
bien la banda sonora.

of & J - £
JOININO FA
Explosiones de todos los
tipos, estilos y calidades,
junto a los gritos del
enemigo al ser alcanzado.

: 3 I

Jod J )-@-Ji H
La di lcultad ‘es Un poco
elevada, quizé porque sélo
tiene seis fases incluyendo
el jefe fin de juego.

\ v 4 &
1y f [ 1
Maiccion
Un cartucho destinado a los
aficionados a los
videojuegos que quieran
soltar adrenalina.

R

jotal

Un programa sin excesivas
pretensiones, con una
calidad ajustada a su
ndmero de megas, muchos
disparos y accién continua.
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* Que te quedas como nuevo después
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* El numero de fases puede parecer.
escaso y la dificultad un tanto elevada.

- de jugar un par de partiditas.
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UNETE A LA ELITE
m DE OCEAN

a desgracia se ha extendido como la peste
por el pais de los Puttys. Este territorio
antiguamente apacible cayd, tras veinte
afos de batalla sin cuartel, en las manos del
Brujo Scaterfish. Para colmo, las Fuerzas de
Paz que la O.N.U. envid a la zona tampoco
cumplieron su cometido, porque el
comandante de los Gl Pups, Napalm el Gato,
enloquecio y termind convertido en el dios de las ranas
moteadas que habitan el pais.

La ultima esperanza que queda consiste en que el Putty
o5 ;T;:-}‘» ol VUA?;AG" , Squad, célebre escuadrdn de élite compuesto por Super
et o o R 2 g Putty y Dweezil, el Gato de Jengibre, consiga poner

orden en el ugar. Ellos dos se van a lanzar en paracaidas

sobre cada lugar en conflicto con una idea fija en la
mente: liberar a todos los puttys que estén presos en esa
zona y enfrentarse tanto a los secuaces del Brujo como a
los adoradores de Napalm. Sélo hay un problemilla, y es
que Dweezil es un antiguo enemigo de Super Putty, por lo
que unicamente le ayudara cuando nuestro protagonista
le tiente con una sabrosa lata de comida.

Por supuesto, el papel de Super Putty esta reservado en
rigurosa exclusiva para vosotros. Gracias a él os vais a
convertir en un ser redondito y moldeable, capaz de
repartir pufietazos de alta.potencia y de absorber los
items que ayudaran a que vuestra tarea de poner paz
en el pais de los puttys sea un poco mas llevadera.

Ud
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‘ STAR qA
Desde que Jomes Bondl revolucioné el , - b ,,: {

mundo del espionaje, ningin agente

secreto o miembro de un escuadrén de

élite que se precie puede prescmdlr de | o ‘ 4 i A

clertas "ayuc/ifas”. AS", SiQUiendo‘,a LIVES STARS MIA USE g gof r CERET Y
tradicién de 007, Super Putty tendré o [KLERUIUIC N ERERL B & 1‘5(‘ i ; ‘.*'\MNH Ay *‘
su disposicién 12 items con los que sol- ]

ventar siruacion;e‘s dfficilgs. vAd‘emc’xs; ‘v ; [] ﬁ\ ‘ PLATAFORMAS
cuenta con la maleabilidad de su cuer- i Ll ' B ocu“

po, y eso sin olvidarnos de todas las.

puertas secrefas que va a enconfrar aes n | . ¥ F Sysfom 3
lo largo de su aventura. LT ' A | 1 N2 iugudores: 1
' Vidas: 4
: Sk . Sl . N2 de fases: 54 niveles
| manejable ERTERRN cicti/| BRINIRCENINIEfl/] | | Niveles de Dificultad: 0
PUH’Y ysu | { e | ) &l . | Continuaciones: Passwords |
2 , . - = Megas: 8
escuadron \
también van a
deleitar en los

16 bits de Sega.
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Dicen que la musica amansa a las fieras. Bueno, por lo menos Las estrellas aumentan las habilidades de nuestro protagonista
las melod/as del Tio Ted les hacen bailar olvidéndose de Putty. haciéndole méds “supef” todavia. A coger todas las que podéis.
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EL “DREAM TEAM™Z

DE/LA'WARNER:
- 0s hay que una vez que terminan su jornada laboral se van a jugar al fitbol
- sala. Otros, como los personajes de la Warner, han encontrado en el
_ baloncesto la mejor manera de liberar el estrés acumulado. Y es que cuando
~ terminan de grabar su episodio diario para la television, Bugs Bunnyy
- compaiiia saltan a la cancha para echar unas canastitas, gracias a este nuevo
~ cartucho de Sunsoft para Super Nintendo. ‘
g Bugs Bunny, el Pato Lucas, Elmer Gruiién, Wile E. Coyote, el Diablo de

N B Tasmania, Yosemite Sam, Silvestre y Marvin el Marciano ya estén calentando
\ ‘ ‘motores para jugar unos apasionantes dos contra dos. Claro que ser4n unos partidos un
\ tanto atipicos, ya que los participantes van a realizar jugadas que no estan contempladas
h A - en el reglamento (las mas espectaculares son las denominadas “Long Range”) y que mas
) bien parecen directamente sacadas de los dibujos animados. Asi, ya os iréis dando cuenta

- deque en estos partidos todo vale, y més si tenéis una buena provisién de items.

et A la hora de ponerse manos a la obra, podéis optar por participar
~eneltorneo o en un partido amistoso. En el primer caso, dos
jugadores simultaneos pueden formar el equipo, mientras que
h en el segundo contais con la
posibilidad de participar hasta
cuatro




SUPER NIN'I'ENDO

R > g Sl . DEPORTIVO
»«*,—- e e [ el [ aet SUNSOFT
NN T Wk | T S Sunsoft
Ne jugadores: De 1 a 4
Vidas: -
N2 de fases: Torneo
L Niveles de Dificultad: 10 |
Bugs patea [, i La pnncipal e o @Y Eimer T e o R S

o < 0% ° °
como §i Do habilidad R0 AN encestard N Lucas hace Continuaciones: 0
estuviera AR del Coyote eAY T TNy gracies a g te virguerias Megus: 16
jugando al son los R, -y Su pericié antes ge R WL R T T
. cohetes. de cazador. encestar.

Y T ey A ; EAL ¥ 1 | Ul ¢ 1vl »‘.‘
{(HH ‘( TH $ 85 :  Personajes grandes que
B RN gy, e ] . se mueven con agilidad y

realizan limpiamente todo
| tipo de acciones.

' Las melodias son 8 1
animadillas, pero tras

Marvin o .Y Silvestrese [ 7T g 7 ) Tazse i Yosemite escucharlas un buen rato
imanta el '@ | afilalas- ) traga el gt | Sam lanza SC T
balon para b Los v ) gamas T balon para DU ) botando el ‘

asi anotar Norehetof antesde sy \iAS escupirlo wrieEves baldn a o baabolbsob
facilmente. - gran golpe. . con fuerza. s i Botes de ba!én pases y
Al . e e - . muchas digitalizaciones, ya

que todos los personajes
dicen algo.

La locura del baloncesto

os cartuchos cjepor't:v'os suelen ser, por regla | ' ! &7 B o e 84
general, los mas adictivos. Pero cuando se une il 2 =4 tranquillo a la defensa, y es
el deporte con ocho personajes de la factoria | §~ ng? S muy dificil ganar a la

Warner capaces de realizar las acciones mds inimagi- = { <& PLove ’ ‘ LR

nables sobre la cancha -lanzar cohetes, imantar el ba- 1A nive pal : | Veflde

I6n o hacer que éste se convierta en un minino-, el jue- = {|ES T Ve jugadas a

go alcanza unos niveles de auténtica locura. b [ : i cual mas sorprendente y
e alocada, torneo y cuatro

jugadores simultaneos.

5 &2 Sumadle a esto la opcion de cuatro jugadores

. @ rs simultaneos y tendréis el no va mas, aun- - ‘ = :
"ﬁ" que cueste dominar los pases y otras juga- ~ §/\° e 1O ‘
das. Un baloncesto diferente, pero tan diver- ? L= G N ¢ Si los personajes de la ;
5 tido 0 mds que el que se ajusta al reglamento. g , ; . Warner siempre han tenido ‘
i mucho tirén, ahora que

Cruela de Vil ' ; ; ‘ juegan al baloncesto
; romperan con todo.

* Simplemente, ver a los personajes de
la Warner jugar al basket.

* Las canastas tan especiales y
divertidas que anotan estos jugadores.
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« Es bastante dificil, casi imposible
vencer a la maquina en el modo torneo.




LA LUCHA SE HA
HECHO CINE

esde que se empez a hablar de Mega CD 32X, ya
se decia que esta maquina iba a ser la encargada
de liberar al Mega CD de la esclavitud a la que se
ve sometido por parte de Mega Drive. Entre otras
cosas, iba a aumentar el niimero de colores en
pantalla y a acelerar el tiempo de acceso a disco.
Se llegd a decir incluso que Mega Drive, Mega CD
y 32X equivaldrian a Saturn. Y sin llegar a esos
extremos, lo cierto es que algo de mejoria se ha apreciado, aunque
no tanta como se decia.

El grupo Digital Pictures ha sido el primero en decidirse a
programar para este complejo sistema. Sus cuatro titulos, entre los
que resalta este «Supreme Warrior», se basan en el video
digitalizado, mejorando lo que en este sentido habia para Mega CD.

La historia del juego os lleva hasta Hong Kong (donde realmente
se han rodado las imagenes) y os pone en la dura tarea de
recuperar una mascara de tremendo poder. El camino hacia el
guardian de la mascara esta obstaculizado por tres jefecillos, que

NOSHADOW fIANGE
fFLOW MOTION
ED

T YE RiRET

ST Al

Los enemigos derrotados ‘regalan” estos items, cuyas
propiedades van desde recuperar la energia a ralentizar
el juego. Es ideal contar con un pad de seis botones.

cuentan con dos guardaespaldas cada uno. Una vez eliminados los
tres jefes, tendréis que veros las caras con el auténtico malo y sus
dos correspondientes secuaces. En definitiva: doce rivales a los
que enfrentaros, contenidos en dos CD’s.

Bésicamente, vuestros movimientos se reducen a dar patadas y
punetazos y a defenderos. Como es habitual en este tipo de
juegos, sélo si golpedis en el momento adecuado causaréis dafio a
vuestros contrarios. De hecho, en el nivel facil aparecen unos
iconos en pantalla que os indican el tipo y la direccién del golpe
adecuado para cada momento. De lo habiles que sedis golpeando
dependera que la barra del rival llegue a cero, momento en que
habréis ganado el combate. Por medio disfrutaréis de escenas de
ambientacion y de los consejos que vuestra inseparable
companera 0s
ofrecerd en dos
idiomas bien
diferentes, a saber:
inglés y chino.

Los iconos que veis en pantalla indican el tipo de golpe
a realizar (patada en este caso) y la direccion que debe
llevar. Eso si, si no sois rapidos, no aleanzareis al rival,




Pese a que la mejoria gréfica es notoria, tampoco
alcanza la calidad esperada. Juegos como «Power
Rangers» ya mostraban caracteristicas similares.

¢ Esto es todo?

e resisto a creer que Mega CD 32X sdlo nos

pueda ofrecer programas como «Supreme

Warriors». Y no porque el juego sea malo en
el amplio sentido de la palabra, sino porque no es to-
do lo que se podia esperar. No se le puede negar
cierto atractivo, mucha originalidad y una buena rea-
lizacion por parte de Digital Pictures, pero es indu-
dable que el juego se queda corto.

Corto, porque el estilo «<Road Advenger» no satis-
face a un publico muy amplio y, ademds, tiene una
vida limitada. Corto, porque a pesar del au-
mento de colores en pantalla estd muy cer-
ca de «Power Rangers», que no usaba
32X. Corto, en definitiva, porque el
castillo formado por las tres con-
solas Sega debia al menos asombrar
al jugador, y no lo hace.

Teniente Ripley

Bésicamente, vuestro guerrero slo puede redlizar tres tipos de gol-
pes: puiietazo, palmada (variante del pufietazo) y patada. Todos
ellos desde perspectiva subjetiva. Sin embargo, si consigue encade-
nar una serie de golpes, la imagen cambiard y podréis verle casi de
cuerpo entero mientras reparte mandobles sin vuestra participacion.

Los protagonistas del rodaje de «Supreme
Warrior» actuan igual que en una pelicula de artes
marciales, reforzando el estilo realista del juego.

| MEGA CD 32X

| AVENTURA
| || INTERACTIVA,/LucHA
§  ACCLA

1 | N de fases: 12 luchadores

Digital Pictures
N2 jugadores: 1
Vidas: 3

bl
N

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Graba




MAS ALLA DEL ARCO IRIS

i sois unos “nintenderos” de pro, ya
sabréis que Kirby vive en las islas de Dream Land, unas islas que
se comunican entre si por medio del arco iris. Pues bien, ya

que nos hemos situado geograficamente, vamos a hacerlo

ahora politicamente. El rey Dedede

-monarca legitimo de las islas- ha

sido derrocado por Dark Matter,

quien, ademas, ha robado el arco iris
que comunica las islas. Por fortuna, aqui esta Kirby
para acabar con el malvado Matter y solucionar
todos los problemas de su mundo.

Una vez mas, su descomunal apetito serd el arma
fundamental que exhibira nuestro redondo
protagonista. Y es que Kirby se lo traga todo, lo que no
deja de ser una ventaja si tenemos en cuenta que es una
manera de asimilar los poderes de sus adversarios.

Por el contrario, una de las grandes novedades de esta
aventura es que Kirby llega a Super Game Boy en compaiiia
de tres amiguitos que le ayudaran a salir victorioso de las
situaciones més complicadas. Ellos son Rick (el hamster que
lleva a Kirby sobre su espalda), Kine (el pez con el que surcara
las profundidades marinas) y Coo (un biiho que le elevard a las
alturas). Eso si, para poder contar con su colaboracion, nuestro
rechoncho protagonista tendrd que encontrarlos y liberarlos de las
garras de un peligroso adversario.

De una cosa podéis estar seguros: esta nueva aventura de Kirby no se
0s va a acabar en un abrir y cerrar de ojos. Hay un total de siete islas que
recorrer, todas con un minimo de tres niveles y cada uno de ellos, a su vez,
dividido en infinidad de subniveles a los que se accede atravesando las
puertas que os iréis encontrando. Encima, al final os tendréis que enfrentar a
Dark Matter, para lo cual serd indispensable que tengdis la Espada Arco Iris.
En fin, que aunque sedis unos plataformeros natos, no lo vais a tener nada facil.
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Cada isla estd compuesta de un
numero variable de puertas. Solo
cuando hayadis completado todas
podréis viajar a la siguiente isla.

|
I

El medio de viaje de Kirby serd esta
brillante estrella. Gracias a ella, podra
también retroceder a islas ya exploradas.

Tomar aire e inflarse como un globo es
una solucion muy efectiva para llegar a
alturas aparentemente inalcanzables.

Rick es un hamster que
lleva a Kirby sobre la
espalda. No puede
deslizarse por el hielo,
pero sobre tierra firme
resulta una gran ayuda.
Kline es un pez que
permite a Kirby tragar
bajo el agua (sin €l,
simplemente lanzara
burbujas). Pero también
es capaz de sobrevivir
fuera del agua.

Koo es el buho que
eleva a Kirby por los
aires. Pero mucho
cuidado, porque con €l
Kirby no puede volar y
tragar al mismo tiempo.

los niveles.

resulta tan importante llegar al final
como explorar a fondo cada uno de

Kirby evoluciona con éxito

que tengan, necesitan madurar para no que-

darse estancados. Y Kirby lo consigue con un
cartucho que al mismo tiempo que conserva todas
las caracteristicas que le encumbraron al €xito, pre-
senta interesantes novedades.

A primera vista se trata de una aventura mas “al es-
tilo Kirby”, similar a sus anteriores apariciones. Pero
la inclusion de los tres personajes que ayudan a
Kirby aportan la variedad necesaria. En-

H asta los héroes de siempre, por mucho tirén

Cruela de Vil
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NINTENDO
Hal Laboratory Inc.

N2 jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 7 islas
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Infinitas
Megas: 2
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Jugabilidad 91 |
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CHEESE CAT-ASTROPH

STARRING

SPEEDY GONZALES

espués de corretear por Mega Drive y Master RE sc ATE co N
System, Speedy Gonzales no podia faltar a su cita con la
portatil de Sega. Sus motivos son los mismos que le llevaron s ABO R A Qu E so
a alcanzar velocidades de vértigo en los 8 y 16 bits:
Sylvester ha raptado a la ratita de sus suefios y a los e <o
demas ratones que habitan su poblado mejicano. : )
El objetivo y la mecanica del juego también van a
ser los mismos. En lo referente al primero, la
mision de Speedy consiste en liberar a todos los roedores
capturados. Y respecto a lo segundo, debe correr a lo largo de /j\_
un buen nimero de niveles, saltar sobre la fauna y flora local,
y derrotar a escorpiones, plantas carnivoras y demas, ya sea
por la fuerza o lanzandoles sombreros. Eso si, debéis tener en
cuenta que hasta que no liberéis al raton preso en cada nivel
no se abrira la salida al siguiente. Y que para rescatar a
vuestro compadre tenéis que encontrar una pequefia llave.
Un Gltimo y positivo dato: al igual que en versiones
anteriores del juego, los textos estan traducidos al
idioma de Speedy, es decir, al castellano.

Los sombreros, ademés de cubrir la Vuestros compadres estan atados a*.=
cabeza del protagonista, se convierten postes escondidos en algun lugar del
en un arma arrojadiza de lo mds efectivo. nivel. El objetivo primordial es liberarlos.

(EESE 6:1 T~ ASFL2OP7H
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drén participar todas las personas que rellenen el cupén
participacion (se admiten fotocopias) adjunto en las
revistas Hobby Consolas o Super Juegos del mes de Junio
de 1995 vy lo entreguen en las tiendas participantes entre
los dias 26 de mayo 24 de junio de 1995.

se admitira un cupdn por persona. Todos aquellos
e entreguen dos cupones con un mismo nombre serdn
automdticamente descalificados.

Se concursaré con el juego Virtura Racing Deluxe para
Mega Drive 32 X, en el modo Virtura Racing, coche Formula
vy circuito Big Forest a cinco vueltas en nivel normal.

El encargado de la tienda apuntaré el tiempo en el cupdn
de participacdn (se admiten fotocopias).

Los organizadores seleccionarén a los 10 mejores tiempos
a nivel nacional que participardn en la Gran final, a desa-
rrollar en Madrid el dia 8 de julio de 1995.

Los 10 seleccionados para la gran final serén comunicados
por las revistas Hobby Consolas y Super Juegos, y contac-
tados personalmente por los organizadores. El vigje a
Madrid para cada uno de los finalistas y un acompafiante
mayor de edad, correré a cargo de la organizacion.

dos mejores jugadores de la gran final serén campedn
ubcampedn, respectivamente.

. El'hecho de tomar parte en este concurso implica la acep-

tacion total de sus bases.

Cualquier supuesto no especificado en estas bases serd
resuelto inapelablemente por los organizadores.

PREMIOS

CAMPEON:

Televisor, Sega Saturn, Mega Drive 32 X, Mega
CD, Mega Drive, Game Gear més tres juegos para
cada consola.

SUBCAMPEON:
Mega Drive 32 X, Mega CD, Mega Drive, Game
Gear mas tres juegos para cada consola.



Queremos que participes en esta impresionante carrera.
Lieva el cupon a cualquiera de estas tiendas
(jOjo! tienes hasta el 24 de junio) y

iDEMUESTRANOS DE LO QUE ERES CAPAZ!

ALBACETE:

Game Shop: Pérez Galdos, 36.

Bazar Canarios: Mayor, 34

ALICANTE:

Jucinto: Tomds Orduiio, 83 (Benidorm).

R.TV. Mark: Daoiz, 4 (Elche)

Flectrodom. Hidalgo: Vicente Blusco Ibadiez, 54 (Elche)
ALMERIA:

Bazar Tokio: Obispo Orbera, 15

ASTURIAS:

LP Productions: Ferndndez Balsera, 31 (Avilés)
Video Plat: Vicente Innerarty, 3 (Gijon)

Game Over: La Vega, 36 (Mieres)

Cambio 100: Comandante Vallespin, 21 (Oviedo)
AVILA:

Discos 70: Pza.Sta.Teresa, 1

BADAJOZ

Garcia Hierro: Jalifa, 15.

Componentes. Electr. Naranjo: Menacho, 29
BARCELONA:

New Canadian Store: Rambla Catalunya, 2-4
Stereo Music; Travessera de Gracia, 155
Canadian Mistral: Avda.Mistral, 25-27

BILBAO:

Bilbo Game: General Concha, 7

BURGOS:

Brezmes: Madrid, 6

CACERES:

Arcade Games: Gal. Comercial Antonio Urtado.
Vidplo: Trujillo, 36

chniz:

Video Club Bat Manx: Urb.Las Mimosas (Algeciras)
Radio Andalucio: San Pablo, 18 (La Linea)
CASTELLON:

Telecasa: Enmedio, 90

CIUDAD REAL:

Serrano Gonzdlez: Feria, 4-6

CORDOBA:

Ninsegati: Valdés Leal, 1

GERONA:

Canadian Girona: Joon Regld, 6.
Establiments Albert: Perelada, 13 (Figueres).
GUADALAJARA:

T..PGuadalajara: Enrique Benito Chavarri, 3.
GRAN CANARIA:

Jugueterias Nikki: C.C.La Ballena-C.C.Las Arenas (Las
Palmas); Avd. Canarias, 319 (Vecindario).
Maya: Triana, 105 (Los Palmas).

Hobby Juegos: Andrés Majon, 14 (Telde)
HUELVA:

Mateos de Ayamonte: Cervantes, 10 (Ayamonte).
Chain Import: Tendalera, 4.

HUESCA:

Electricidad Carruesco: Valentin Carderera, 1.
Andorra 74: Padre Huesca, 74.

[BIZA:

Procont Ibiza: Aragan, 81.

JAEN:

Ofimdtica Jaén: Ortega Nieto, 20.

Bazar Ceuto: Avd Libertad, 9 ((beda).

LEON:

Video Gran Express: José Antonio, 8.
Santigosa: Batalla San Quintin, 13 (Ponferrada).
LERIDA:

Telesa: Dr.Fleming, 53.

Bazar Paris: San Antonio, 28.

LOGRONO:

Santos Ochoa: Drs.Castroviejo, 19.

LUGO:

Radio Record: Progreso, 44.

Electricidod Gervina: Orense, 95.
MADRID:

Megujuegos: Avd.Bucaramanga, 2. Madrid Rock: Gran Via, 25.

(o_mer:iul Hassan: San Fructuoso, 8 (Alcald de Henores).
MALAGA:
Canadian Malaga: Almansa, 14.

Video Club Rambo: Avd Jess Santos Rein, 49 (Fuengirola).

MALLORCA:

Game Over: Santiago Raman y Cajal, 7 (Palma).
MENORCA:

Bazar Halley: Miguel de Veri, 168 (Mahon).
MURCIA:

Electricidad Oriental: Ronda Norte, 14.

ORENSE:

Supergames: Rua Paseo, 24.

PALENCIA:

Cine Foto Fernando: Barrio y Mier, 11.

Video Club Goyo: Onésimo Redondo, 4.
PAMPLONA:

Canadian Pamplona: Monasterio de Urdaz, 36.
PONTEVEDRA:

Info J.C.: Avda.Camelias, 36 (Vigo). Mardi: Peregrina, 38.
Super Games: Venezvela, 15 (Vigo).

Video Club Villagarca: Pza.Independencia, 2 (Villagarcia).
SAN SEBASTIAN:

Video Play: Elcano, 4. Video Zumeta: Easo, 37.
SANTANDER:

Carreterfo: Calvo Sotelo, 12.

Sport Auto Santander: Floranes 54.

SEGOVIA:

Galerios Santa Columba: Azoquejo, 7.
SORIA:

Almac.Pablo del Barrio: Alfonso VIl 4-6.
Casa Zapata: El Collado,8.

TARRAGONA:

Bozares Pto.Tarragona: Real, 8

TERUEL:

Comercial Aragén: Avd.Aragén, 6

TENERIFE:

Jugueterlas Nikki: C.CAlcampo (La Laguna).
Hipertrebol: Ctra.Hoya Fria S/N (Santa Cruz).
Simplex: San José, 22 (Santa Cruz)

Maya: Pza.Candelaria, 31 (Santa Cruz)
TOLEDO:

Morlin: Comercio, 44. Satélite Games: C.C.Buena Vista
VALENCIA:

Canadian Valencia: 6.Via Fado.El Catlico, 2.
Computer Juegos: Avda.Pio XII, 2.
VALLADOLID:

Video Club Luxe: Huelgas, 12.

Video Total: Las Mercedes, 3.

VITORIA:

Sonimagen: Navarro Villoslada, 6.

ZAMORA:

Servicios Informaticos: Aire, 6.

IARAGOZA:

Sega Center: C.C. Independencia.

Hobby Juegos: Duguesa Villahermosa, 48.
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1 CUPON CONCURSO
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ALCALA DE HENARES: Mayor, 89; MOSTOLES: Parque Vosa, 24; oD G O A e e . e
ALCOBENDAS: La Constitucion, 15; MURCIA: Gonzdlez Adalid, 14; S
ALICANTE: Padre Mariana, 24; PALMA DE MALLORCA: Pedro Dezcallar y Net, 14; Provingiasiss s msasain L., o =
BADALONA: Soledat, 12; PAMPLONA: Pintor Asarta, 7;
BARCELONA: Pau Claris, 106; Sant Crst, 51-57; SALAMANCA: Toro, 84; e R O I L. eiese e e e

Av. Diagonal, 280 (C.C. Glories);

BILBAO: Pza. Arrikibar, 4;

BURGOS: Avda. Reyes Catolicos, 18;

COSLADA: Honduras, 29;

GRANADA: Martinez Campos, 11;

LA CORUNA: Donantes de Sangre, 1;

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA: Presidente Alvaar, 3;
MADRID: Paseo Sta. M de la Cabeza, 1; Montera, 32;

SANTA CRUZ DE TENERIFE: Sabino Berthelot, 4;
SEVILLA: Avda. Andalucia S/N (C.C.Los Arcos);
TORREJON DE ARDOZ: Avda. Constitucién, 90;
VALENCIA: Pintor Benedito, 2;

VIGO: Pza.de lu Princesa, 3;

ZARAGOZA: Pza. Independencia, 24-26;
Antonio Sangenis, 6




Ya sabeis que a la hora de elaborar

nuestras listas somos bastante exigentes.

Por eso, vamos a destacar dos titulos que
este mes han entrado directamente en los
puestos de honor de sus respectivos
formatos. Por un lado, las simpaticas
plataformas de «Kirby's Dream Land 2» para
Game Boy, y por el otro, las aguerridas luchas de
«Fatal Fury 3» para Neo Geo. Dos juegos muy

diferentes, pero con algo en comun: su calidad,

Ni subidones, ni

nuevas entradas, ni f&
nada de nada. La |-

lista de NES. seha
quedado anclada, pese
al gran entusiasmo que
ponen estas dos ardillas.

01 (R)Los Pitufos

02 (R) Chip’n Dale

03 (R) Jimmy Connors Tennis
04 (5) Kirby’s Adventures

05 (4) Jungle Book

super
s mtendo

Con la seguridad que le da

el saber que dos de sus
antecesores ya alcanzaron el
éxito en esta consola, «Jungle

i Striken llega a la Super con
aires de triunfador. Ademas,
con un helicoptero Apache

| como ése, a ver quién es el
guapo que se pone por delante.

1 (R) Donkey Kong Country
2 (3) Ilusion of Time

3 (2) Tetris & Dr Mario

2. (R) Unirally

R) Int. Superstar Soccer

N) Jungle Strike 15 opprn i
R) Secret of Mana

9) Super Turrican

11) Demon’s Crest =/ subidon
8) Mortal Kombat II

12) Super Metroid

6) Earth Worm Jim

R) NBAJam T.E

R) Putty Squad

Lilidl

Jelele
> () I_\? pems @ O 00 = O

L
1
a

I © (N) Tiny Toon Basketball
1@ (15) Super Punch Out
17 (N)Fireman

1S (N) Soccer Shootout
19 (18) Stunt Race FX

2() (R) Return of the Jedi




mega drive

es el formato ideal para los juegosde |
plataformas. Este mes se aflade unnuevo  §

nombre a la lista: «Kirby's Dream Land». = -

O 1 (2) Wario BlaSt | \ 1X 7¢ N SEBA Enlri::iai;?unfxggs
02 (1) Metroid 2 . Urive
03 (N)Kirby’sDreamLand2 =~ | Smestsmihcss

04 (3) Monster Max La entrada PRE ==
05 (6) Wario Land

06 (5) Sea Quest 01
07 (R) Donkey Kong 02]

08 (4) Probotector 2 @
09 (8) Jungle Strike

10 (N) Los Pitufos

game
gear

Es pequefio y un poco feo, todo hay
que decirlo, pero tiene unas ganas
enormes de triunfar en Game Gear.

Quedaos con su nombre: Tempo Jr.

02 (R) Los Pitufos

03 (5) Micromachines 2
04 (R) Super Columns
05 () Tempo JR
06 (3) Dynamite Headdy

07 (6)Ristar

08 (9) Sonic Drift

09 () Pete Sampras Tennis

10 (7) Fatal Fury Special

el siijaon
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Aritmo de jAndele, MEZTFIFS t.’d i" d S TROE
4ndele!, {Arriba, arribal, s
Speedy va avanzando en
lalista de Master. Y es
que no hay nada para las
piernas como un buen
trozo de queso con chile.

Ol (R)Los P1tufos
02 (R) Micromachines
03 (4) Speedy Gonzales
04 (3) Jungle Book
05 (®) Sonic Chaos

geo oD
’ , | : J "A . d i
(Fatal Fury 3 es un nuevo juego ' /) T 4
deluchaquesesumaalalicha . o %

(valgala redundancia) por TR
ocuparel tronodeNeo Geo.  # Wovh b b aiut L

Ol (R) Samurai Shodown 2
02 (R)King of Fighters

O3 (N) Fatal Fury 3 /= entrads
(04 (R) Art of Fighting 2

05 (6) Windjammers

06 (B) Street Hoop

(7 (3)Fatal Fury Special

08 (1) Super Side Kicks 2

09 (R) World Heroes Jet

10 () Aero Fighters

clrive
32X STELLAR®

Ojala la lista del 32X esté todos A b b A U l,___ ‘ :

los meses tan animada como
éste. Cambio de lider, dos

01 (2) Doom
0Oz (1) Virtua Racing
03 (R) Star Wars Arcade
0)ZL (N) Stellar Assault
05 (R) Metal Head
() (4) Mortal Kombat I
()7 (R) Super Motocross
()& (6) 36 Great Holes
(
(

)
09 (8) Super After Burner
10 (N) Supreme Warrior

-



PCBASKET: Realidad Total.

o Base de datos con los 20 equipos de la ACB

o Estadisticas ACB: historicas y comparadas.
* Liga Regular + Play Offs 95

o Basket Manager: ticticas, fichajes y finanzas.

Los 20 Equi ipos
ACB
ﬁm@w%

o “Dinamic All Star”: enfréntate a las grandes
estrellas de USA y Europa.

* Realidad Total: mas de 1.200
posiciones de animacion, 5 nuevos
tipos de Mate, ganchos, bandejas,
repeticién de jugadas, diferentes

alturas y rasgos fisicos de los

Nuey;
as
a"'"’Iaciones

LaLiga acs 5 comploco

Dinam c All Stars

e
..............
ene

ugadores. ""Yé"ai la venta en
J g. j vioscos y tiendas de
o Ficha del jugador en la cancha T pmatica por S olo:

e e o il | Estadisticas acumuladas de los
partidos simulados

v do

© do la simulaclgr UN PRODUCTO

D//VAM‘ CONLA CALIpa
C MULTIMED)3

Dia |

La Obra de Veldzquez

6 Teléfono Distribwidores (91) 654 6175

La Edad de Oro del Pop Espaiol

37 - Si deseo recbir en el domicilo que les indico: (Gastos de envio: 250 pis.) F 0 R M A D E P A G O
(] PCBASKET 3.0 por solo 2.950 pts.
Q1 PCFUTBOL 3.0 por sblo 2.950 pts. J 6?5';"“ reembolso
[ PCCALCIO por solo 2.500 pts. ) i
) ARCTIC MOVES  por silo 1.950 pts. (1 Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L.
(] CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por solo 4.950 pts. Tarjeta de crédito nomero
(1 LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por solo 4.950 pts. Nombre del fitular
(1 LA OBRA DE VELAZQUEZ en CD-ROM para PC/Windows™ Y Apple Macintosh™ por sélo 4.950 pts. X
Nombre Fecha de coducidad
.. Apellidos
& Direccion
< Localidad Codigo postal Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:
£ Provincia Teléfonof.......) p ~ -
2 m
iHa solicitado alguno de nuestros productos anteriormente? SILJ NO D/NAM C, M [I“ ME ID “ A

Firma: Ciruelos = 4 . San Sebastidn de los Reyes - 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15
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" jHola
. amigos!,
. cqué tal
v estamos?
Bien, ;no?
| Pues ami
, | yame
N veis, aqui,
~ colgado
de la rama
de un arbol
y con un
pie
descalzo.
¢ Que qué
hago aqui?
Pues es una
historia muy
larga, que
tiene algo
que ver con
una
merienda en
el campo y
con una vaca
con muy
malos
modales.
Pero bueno, el
caso es que
como no queria
que vosotros
también os
US| quedarais
- /\ colgados, he
acudido a mi
cita mensual con las
consolas y con
vuesiras dudas. El mes
que viene espero estar
en una posicion mas
descansada, pero en
todo caso ya sabéis
donde encontrarme:
HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.
C/ de los Ciruelos n%4.
28700 San Sebastiin de
los Reyes. MADRID.

Cartuchos
Vs compactos

Hola Yen, ¢qué tal andas?
Espero que estés bien y me
puedas ayudar, porque yo an-
do un poco confundido.

1- ¢No son los CDs un poco
mas lentos que los cartuchos
de mega-memoria de Ultra
647

En principio, los CDs son
mas lentos que los cartu-
chos debido al acceso a dis-
co. Por ahora, los juegos
que he visto tanto de Saturn
como de Play Station cargan
con bastante rapidez y no
suelen darse esas pausas de
lectura tan desesperantes.
Por contra, el acceso a car-
tucho es totalmente inme-
diato y no tiene que cargar
durante el juego

2- ;Los cartuchos de Ultra
podran competir en capacidad
con los CDs de Saturn?

Si, aunque un CD tiene una
capacidad de unos 5.000 Me-
ga Bits y los cartuchos de
Ultra 400 Mega Bits, éstos
ultimos estan sometidos a
sofisticadas técnicas de
compresion que dan una
equivalencia semejante. Re-
tomando la pregunta ante-
rior, la compresion también
puede ralentizar la lectura
del cartucho. Vamos, que
una cosa compensaala
otra. Pero recuerda que te
estoy hablando en teoria,
porque Ultra 64 (consola)
aun no esta disponible.

3- ¢ Cual de estos dos forma-
tos prefieres?

Personalmente prefiero el
cartucho. Pero siempre y
cuando el precio de los car-
tuchos se mantenga similar

e @ el (m):

al de los CDs. Si me cuesta
mads caro un cartucho, me
quedo con el compacto.

4- ;La entrada de cartuchos
de Saturn es para aumentar la
memoria o para juegos?

Parece que es para incluir
un cartucho MPEG para ver
peliculas (por ejemplo) y
también para, como tu dices,
aumentar la memoria.

5- ¢ Cuales son mejores, los
graficos poligonales de Saturn
o los renderizados de Ultra?

Sinceramente, a mi lo de
que los personajes tengan
formas “cuadradas” no me
gusta mucho. Prefiero las
formas redondeadas y “rea-
les” de siempre. Ahora bien,
los resultados de los dos
sistemas graficos son exce-
lentes.

Han Solo (Halcén Milenario)

| La Jaguar vy
sus cachorros

Hola Yen, te he escrito dos
cartas y espero que ésta sea
la definitiva y me la contestes.
Mis preguntas son sobre la Ja-
guar.

1- ¢ «lron Soldier es bue-
no»?, sde qué va?

Es un gran juego en el que
ctintrolando un enorme ro-
bot tenemos que enfrentar-
nos a 16 niveles distintos.
Los enemigos estan cuida-
dos con un detalle exquisito
y los poligonos se mueven
con rapidez y sin saltos ni
“pixelaciones”. La perspec-
tiva subjetiva resulta envol-
vente y muy apropiada.

2- ¢ El «<Doom» de Jaguar es
bueno?

Si, es un gran juego que ha
triunfado en todos los siste-
mas en los que ha apareci-
do. En este caso es una ver-
sion especial, con mds y
nuevas sorpresas.

3- ¢ Para cuando el casco y
las gafas de Realidad Virtual?
Se supone que a lo largo
de este afo Atari presentard

- @O D

el Atari Virtual Reality Head-
set que estd desarrollando
Virtuality Group plc. Puede
estar en el mercado hacia
las navidades. ¢ Le pedirds a
los Reyes unas gafas de rea-
lidad virtual?

4- ;Sacaran algln juego de
lucha mejor que el «Kasumi
Ninja»?

Sacaran juegos como
«Thea Realm Fighters», con
personajes digitalizados es-
tilo «Mortal Kombat». El im-
presionante «Primal Rage» y
«Fight For Life», algo pareci-
do a «Virtua Fighters».

Jordi Rodriguez (Barcelona)

Juegos de rol

en perfecto

japones

Hola Yen, ¢como te va? Es-
pero que bien y asi de paso
me contestas las siguientes
preguntas. Tengo una Mega
Drive y una Game Boy.

1- ¢Llegara algtn dia el
«Phantasy Star [V» para Mega
Drive? ;Qué tal estara?

Saldra a partir de diciembre
y posiblemente esté traduci-
do. Si conoces la saga, ya
puedes imaginarte que serd
una auténtica gozada para
los roleros.

2- ¢Sacaran juegos de rol
para Saturn? Si es asi, dime
algun titulo.

Entre rol y aventura gréfica
ya hay alguno, aunque en
“chino”. Apunta: «Wanchai
Conection», «Virtual Hydli-
de», «Myst» o «Yumemi Mys-
tery Mansion». Tengo algu-
no mds delante, pero en
contra de lo que piensan al-
gunos, yo no s€ japonés.

3- ;Qué sabes de una se-
gunda parte del «Zelda» de
Game Boy?

Nada de nada. Cuando to-
davia no se ha hecho para
Super Nintendo...

4- Teniendo «Story of Thor»,
¢, me recomiendas el «Soleil»?
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Por supuesto que si. El
«Soleil» es mas rol que el
«Story of Thor». Siempre
considerando que las aven-
turas son rol, claro.

5- ¢ Es igual de bueno «Shi-
ning Force» que «Shining For-
ce |I» para Mega Drive?

Son muy similares y, por
supuesto, igual de diverti-
dos.

Javier Pardifias (Madrid).

Hola Yen, tengo un problema
con el «FIFA Soccer 95». Re-
sulta que el balén no sale nun-
ca fuera de banda y se vuelve
loco. Ademas, el equipo que
juega en casa corre el doble
que el otro. Espero que me di-
gas como puedo solucionarlo.

Eso es que has introducido
alguno de los trucos que
existen para este juego. No
te preocupes. El problema
es que los trucos se quedan
salvados igual que las parti-
das. Lo que tienes que hacer
es volver al menu de trucos
y desactivar todas las “tram-
pas” que tengas. Cada vez
que enciendas el juego ten-
dras que repetir la opera-
cion. No estuvieron muy fi-
nos los chicos de Electronic
con los trucos para este car-
tucho.

Manuel Romero (Salamanca)

Un anonimo
en apuros

Hola Yen. Tengo una Mega
Drive, una Master y una Game
Boy y una enorme duda que
me gustaria que me aclararas.

Unos trucos
con trampa

1- Tengo el «Zelda» de Ga-
me Boy desde hace un anoy
no consigo acabarlo. Estoy
atascado en la mazmorra ocho
sin tener siquiera el Baculo del
Fuego. Por favor, aylidame.

Es dificil guiarte sin saber
exactamente donde estas,
pero la clave para acabar
con este laberinto son esos
cacharritos que hay en el
suelo y que puedes empujar.

Te habras dado cuenta de
que una vez que los pones
en marcha puedes dirigirlos
con el pad y van rellenando
el suelo. En alguna sala, si
rellenas todo el suelo caera
una llave. Consiguiendo es-
tas llaves es facil que lle-
gues al final del laberinto.
No tendrés el Baculo de fue-
go hasta que acabes con el
enemigo de mitad de nivel.

Sin nombre ni residencia.

En torno
a la Saturn

Hola Yen, tengo algunas du-
das que espero me respondas,
ya que estoy hecho un lio.

1- ¢ Tiene Saturn alguna sali-
da para conectarla a un equipo
estéreo?

Con la salida audlo/wdeo
de Saturn podrds conectarlo
al amplificador de tu cadena
de mdsica o a cualquier otro
aparato con estas entradas.

2- ;Es una buena opcion
comprarse la Saturn teniendo
la Mega Drive y Mega CD, o es
mejor comprar el 32X?

Hombre, Saturn es mucho
mas potente que MD 32X,
pero también te va a resultar
mds cara. Tu eliges.

3- ¢ Saldra «Tekken» para
Saturn o algun tipo de «Sonic»
0 «Sega Rally»?

Lo de «Sonic» casi lo pue-
des olvidar. «Sega Rally» ya
se estd desarrollando. «Tek-
ken» es un tema mds esca-
broso, ya que el juego acaba
de aparecer para Play Sta-
tion.

Action Replay

4- ; Qué precio tendran por
fin Saturn y Play Station?

No se sabe nada con segu-
ridad. Se ha llegado a rumo-
rear que Play Station podria
costar 40.000 pesetas, pero
yo, menos optimista, calculo
que la de Sony andara por
las 60 y Saturn por las 80.
Pero todavia no hay nada se-
guro al respecto.

5- ¢, Por qué la Saturn pone
en pantalla tan pocos colores
cuando la mayoria andan por
16,7 millones?

Estds equivocado. La pale-
ta de colores de las nuevas
maquinas, incluida Saturn,
es de 16,7 millones de colo-
res. Otra cosa son los colo-
res que pueden mostrar si-
multaneamente en pantalla,
que en todas rondan los
38.000 colores.

Juan Aparicio (Madrid).

Hola Yen. Bien, tengo una
pregunta que hacerte sobre el
Action Replay Pro 2. Me he
encontrado con el problema de
que no sé buscar codigos y me
gustaria saber como hacerlo.
¢ Me podrias ayudar?

Es relativamente sencillo.
Pongamos que quieres el
codigo para que no pierdas
vidas. El primer paso es em-
pezar a jugar, y sin perder
ninguna vida reseteas la
consola. Aparecera el ment
principal del Action Replay.
Vas a la opcion “Lives or ot-
her number” e introduces el
nidmero de vidas que tenias
antes de resetear (sirve tan-
to para vidas como para
cualquier otro valor numeéri-
co). Vuelve al juego, deja
que te quiten una vida, rese-
tea y vuelve al mismo ment
introduciendo el nuevo va-
lor. Realiza la misma opera-
cion las veces que te haga
falta para que en la lista de
posibilidades aparezcan po-

¢ (@ O 5l # (T) - @)

cos valores. Apunta los co-
digos y pruébalos, recordan-
do levantar la palanquita del
lado derecho. Segtin el codi-
go que quieras, tendras que
elegir un menu u otro (por
ejemplo, Energy bar en el ca-
so de la barra de energias).
Manuel Beltran (Valencia).

Recordando

el pasado

;Qué tal Yen?, te escribo
porque tengo algunas dudas
que sélo tu sabras responder:

1- ¢ Qué ha pasado con
aquella gran consola a todo
color llamada Lynx? ¢ Por qué
desaparecit de la noche a la
mafana?

Desaparecio acompanando
a Atari en su hundimiento.
Una pena, porque era la me-
jor portatil.

2- Con el precio que tiene
ahora la Neo Geo de cartu-
chos, estoy pensando en com-
prarme una. Pero, ;podra
competir con las nuevas o se
quedara un poco antigua?

El principal problema es
que ya no van a salir juegos
en cartucho. Todas las nove-
dades saldran a partir de
ahora en CD. Por supuesto,
en Neo Geo no vas a ver co-
sas como «Ridge Racer» o
«Panzer Dragoon». Es otro
tipo de juegos.

3- Dijiste que «Mortal Kombat
[ll» sélo iba a salir para Ultra
64, pero he leido que también
se iba a versionar para Play
Station. ;En qué quedamos?

Quedamos en que los ru-
mores saltan de un sitio a
otro a toda velocidad. Y con-
testando a vuestras pregun-
tas, yo me suelo mover en el
mundo de los rumores.

Aquel supuesto acuerdo
para que «Mortal Kombat Ill»
se viera solo en Ulira parece
no existir. Estd claro que el
juego va a salir para Play
Station, pero del resto de
madquinas no se sabe nada.

Jaime Blanco (Madrid)
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como en botica

Hola Yen, ¢como te va? Es-
pero que no te agobies mucho
con las preguntas que voy a
hacerte. Se me olvidaba. Ten-
go una Super NES.

1- ¢ Le pasard a la Super Nin-
tendo lo mismo que a la NES
con la llegada de las nuevas
consolas?

Seguro que la SN, igual que
la NES, terminard quedando-
se vieja y desapareciendo.
Pero eso no va a pasar ni
hoy, ni manana, ni el afo
que viene. Es un proceso
lento que va a depender de
muchas cosas, entre ellas
de que las nuevas maquinas
se vendan lo suficientemen-
te bien como para secar el
mercado de las 16 bits.

La verdad, con el precio tan
alto de maquinas como Sa-
turn o Play Station, puede
que esa “reconversion al fu-
turo” tarde bastante tiempo.

2 Cuando tuve la NES tenia
un juego llamado «Tecmo
Cup», ¢ existe algo parecido a
éste para Super Nintendo?

Creo recordar uno llamado
algo asi como «Capitan Su-
baru», pero no salié en Es-
pana. También hubo rumo-
res sobre un «Campeones»,
con el mismo estilo.

3- ¢ Va a salir el «<FIFA 95» o
algun juego con los clubes de
Primera espafioles que tenga
buenos graficos y buena juga-
bilidad? Para Super, claro.

Para finales de verano se
espera la aparicion de un
nuevo «FIFA Soccer» en Su-
per Nintendo, que manten-
drd las caracteristicas de
«FIFA 95», aunque posible-
mente se llame «FIFA 96».

Otro cartucho con equipos
de ligas nacionales es el re-
ciente «Manchester United».

4- He oido rumores sobre un
«Street Fighter» con digitaliza-
ciones de la pelicula, ;Qué
hay de verdad en esto?

Pues todo, aunque en prin-
cipio va a ser para Saturn y
puede que después viaje a
las otras 32 bits. Capcom es-
14 realizando la enésima par-
te de su mas sonoro éxito
sobre el guion que Columbia
elaboro para la pelicula.

5- Para cuando el «Mortal
Kombat [1]».

En recreativa para ya mis-
mo, en consola ya es mucho
adelantarse.

Daniel Gutiérrez (GUTI)
(Santander).

Hola Yen, tengo una Game

Boy con el «Zelda» y un par de

preguntas.

1- ;,Cémo se coge la barita
de fuego en el «Zelda» de Ga-
me Boy?

No podras cogerla hasta
derrotar al enemigo de mitad
de nivel. Para encontrarle,
es preciso que tengas todas
las llaves; y para encontrar
las llaves, debes procurar
rellenar con las plataformas
moviles todo el suelo de Ias
habitaciones donde los en-
cuenires.

2- El espejo, que ya lo tengo,
¢hay que cambiarlo? ¢A
quién?

El espejo te va a permitir le-
er el contenido del libro ma-
gico de la biblioteca. En él
encontrards la clave para de-
sentranar el laberinto del
Huevo. También te va a per-
mitir ver a un personajillo
que habita una gruta de la
playa que se abre con una
bomba. Este personajillo te
ofrecerd la posibilidad de
cambiar alguno de tus obje-
tos por un boomerang magi-

co de gran poder. Te reco-
‘miendo que le des Ia pala.

3- ;Qué me aconsejas para
Game Boy: «Samurai Sho-
down», «Monster Max» o «Fl-
FA Soccer»?

Me hablas de tres géneros
totalmente distintos, asi que
depende mucho de tu gusto
personal. Yo, que soy muy
personal, te recomiendo
«Monster Max», eso si, no es
un juego nada facil.

4- ;Cudndo saldra «Donkey
Kong Land»?

Nintendo ha fijado su fecha
de aparicion en julio.

5- ;Saldrén nuevos juegos
de rol para Game Boy?
¢,Cuando?

La verdad es que la pre-
gunta no podia ser mas difi-
cil. En el extranjero hay va-
rios juegos de rol para Game
Boy que nunca han llegado a
Esparia. No te puedo decir
nada, salvo que en los préxi-
mos meses no hay nada pre-
visto sobre el tema.

6- ,Merecen la pena «Rey
Ledn» y «Aladdin»?

Sinceramente, hay mejores
Jjuegos de plataformas para
tu Game Boy.

Alvaro Lépez (Granada).

Comprar
sobre seguro

|
CATIGC T

e

Hola Yen, me llamo Marcos y
te escribo para que me contes-
tes algunas dudillas. Por cier-
to, tengo una Super Nintendo
y una Game Gear.

1- Quiero comprame un jue-
go de futbol, pero no me deci-
do entre «Kick Off 3» e «Inter-
national Superstar Soccer».
¢ TU que crees?

Que no te lo pienses y te
hagas con el «Int. Superstar

Soccer».

2- ;Qué juego de Game Ge-
ar me aconsejarias entre «Ris-
tar», «Dinamite Headdy» y
«Jungle Book»?

Entre «Ristar» y «Dinamite
Headdy» estd la eleccion.
Ambos son juegos largos y
divertidos, pero «Ristar» me
gusto un poco més.

3- Quiero comprarme una
consola que tenga gran cali-
dad de graficos, jcual?

Tendrds que poner Ia vista
en el futuro y esperar a las
nuevas tecnologias.

Las mds espectaculares a
nivel gréfico pueden ser Sa-
turn y Play Station.

4- 4, Qué te parece el «Equi-
nox» de Super Nintendo?

Una gran aventura en la
que necesitaras echar mano
de tu habilidad e inteligen-
cia. Es un juego muy largo,
que graba partidas y se hace
sumamente adictivo.

Marcos (sin mas).

Unos mates |

escalofriantes

Hola Yen, tengo unas pre-
guntas que hacerte:

1- ¢ Para cuando el «Samurai
Shodown» en Game Gear?

Pues chico, por el momen-
to no te puedo dar una fe-
cha. Lo siento.

2- ;Me podrias decir las dife-
rencias entre el «<NBA Jam» y
el «<NBA Jam T.E.»?

Bdsicamente son tres: un
nuevo modo de juego con
items capaces de permitirte
“matar” desde el centro del
campo, un equipo de rookies
y la posibilidad de hacer
cambios en cada cuarto.

3- ¢, Qué juego te comprarias
para Game Gear: «<NBA Jam
T.E.», «Mortal Kombat II» o
«Fatal Fury Special»?

Cualquiera de los tres seria
una buena compra, aunque
yo me decanto por «Mortal
Kombat Il»

José Fco Mufoz (Cérdoba)



i quieres saber lo que se jugara
s mafiana, apuntate a TodoSegay
torma nota: empezamos con Sa-
tum y el software que se programa para
ella en Japdn, seguimos con MD 32X,
que ya tiene su Sonic particular;, «Knuckles
Chaotix». Y continuamos con «The Ooze»
y «Spirou, todo ello en preview.
¢Novedades? Las mejores: «Alien Soldier,
«Judge Dreddy, «True Lies»... y para Ga-
me Gear «NBAJan, «Sonic Drift Racing,
etc... ¢Algo mas? Las secciones habituales
entre las que encontraras a un rejuvene-
cido Mr. Q, Sega & Rol, Planeta Saturmo,
Noticias, Sega Hits... y un estupendo con-
curso en el que podras ganar una fantas-
tica MD 32X, jytenemos 10!
iCorre, el futuro te espera en TodoSegal

1l Némeoro 37 » 350 pras

Llega al final de:
LOS PITUFOS
RISTAR

Knuckle$ ChaoffX

EL an/mu{\\
A MD 32X rum |
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efectos

jugatiles

Hola Yen. Tengo una Super
Nintendo y me gustan mucho
los juegos con el chip FX. So-
bre él tengo algunas dudas
que me gustaria que me acla-
rases.

1- ¢, Qué juego te gusta mas
el «Star Wing» o el «Star Wing
2»? ;Tiene mas opciones el
segundo que el primero?

No he podido jugar al se-
gundo, pero te puedo decir
que la nave se transforma en
otras cosas, que tiene op-
cion para dos jugadores si-
multéneos y que al llevar el
FX 2 es mas rapido que el
primero. Lo malo es que no
parece que vaya a salir en
Espana en mucho tiempo.

2- 4 El «<FX Fighter» requiere
adaptador? ¢ Es estilo «Virtua
Fighter»?

Parece ser que era un pro-
yecto demasiado ambicioso
para Super Nintendo, por lo
que se le ha trasladado a Ul-
tra 64. Si, efectivamente era
un juego estilo «Virtua Figh-
ter» en lo que a juego de ca-
maras y rotaciones se refie-
re. Lo que no sé es si una
vez en Ulira seguira siendo
poligonal.

3- ;Sacaran el «Stunt Race
FX2»?

Més vale que lo vayas olvi-
dando.

4- ;Mas juegos que emplean
el chip FX?

Tienes el «Comanche», que
saldrd hacia septiembre, y el
«Dirt Racer», que no va a sa-
lir nunca. Y ya para diciem-
bre, el «FX Skiing», todo un
simulador de ski.

Juan Martin Ricote (Madrid).

Lenguajes de

programacion

Querido Yen, gran maestro,
enséfname y contéstame:
1- En la revista de abril los

~ce?, jdonde se aprende?
Ensamblador y cédigo mé-

go llamado “Ensamblador”. |
;Qué es eso'?, ;,como s

quina vienen a ser lo mismo,
es decir, el lenguaje interno
que entienden los micropro-
cesadores. Este lenguaje es
muy complicado y hace falta
un gran conocimiento del
hardware de la maquina para
la que se trabaje. Por eso, se
utilizan otros lenguajes para
trabajar, como C, Pascal, Ba-
sic... Estos lenguajes se tra-
ducen luego a Ensamblador
para que el procesador pue-
da entenderios.

Si quieres aprender a pro-
gramar en cualquier lengua-
Jje, puedes acudir a la Uni-
versidad o a academias de
informatica.

2- En Saturn entiendo eso de
que es de 32 bits pero con ar-
quitectura de 64, pero ¢ Atari
Jaguar de 64 y con arquitectu-
ra interna de 16 bits?

Jaguar cuenta con un pro-
cesador que es capaz de tra-
bajar con 64 bits a la vez, pe-
ro unicamente puede enviar
16 de esos bits de golpe por
el bus.

El caso de Saturn es el de
dos procesadores de 32 bits
que envian los 32 bits de in-
formacion de cada uno, a la
vez por el bus.

3- ¢ Cudntos bits tiene Neo
Geo?

16, con arquitectura de 24.

4- ; Cudl me recomiendas,
Neo Geo o Neo Geo CD? Ten
en cuenta el precio.

El problema de Ia Neo Geo
de cartuchos es que ya no
salen novedades para ella.

SNK ya lo saca todo para
su CD. Asi que...

Luis Mari (Vizcaya).

@

amigos lusos

Hola, soy un consolero de
Portugal donde vuestra revista
€s muy popular, porque la ver-
dad es que las revistas portu-
guesas son un rollo.

1- La version pal de Saturn,
tendrd incorporado el chip
Full Motion Video?

No llevara ese hardware
(un chip aislado), pero si se-
rd posible conectar un cartu-
cho MPEG (no por la ranura
superior) para conseguir el
efecto Full Motion Video.

2- 4 Esta version pal tendra
alguna modificacién més con
respecto a la version japone-
sa, aparte de su aspecto?

Si, la velocidad serd adap-
tada para el sistema de tele-
vision PAL, que es més lento
(50 Hz frente a 60 Hz). Por lo
demds, es igual.

3- ¢, Qué juegos de lucha y de
coches saldran para Saturn?

De momento, nada méds
que «Virtua Fighter 2» en el
tema lucha. De coches, apar-
te de «Daytona USA», sal-
drén «Sega Rally», «Virtua
Racing», «Grand Chaser» y
«Gale Racer».

4- ;Podra aceptar juegos de
otras consolas de Sega o de la
recreativa Titan?.

De otras consolas de Sega
no, pero si de Titan si estdn
adaptados. Es el caso de
«Golden Axe: The Duel» o
«Outlaws of the Lost Di-
nasty». Lo que no te puedo
asegurar es si son o no para
la entrada de cartuchos.

Felipe, Pascual, Nelson y

Roberto (Portugal).

La Super se
pone al dia

Estimado Yen, soy el propie-
tario de una Super Nintendo,
una Game Boy y pronto, espe-
ro, de una Ultra 64. Ahi van

1- ¢ Cuéndo tendremos noti-

cias fiables de un potenciador
‘para Super Nintendo?

Yo especulo con la posibili-
dad de que la segunda parte
de «Donkey Kong Couniry»
lleve ese potenciador. Por lo
demads, nada.

2- ; Piensa sacar Nintendo
mas juegos de gréficos rende-
rizados? ¢ Para cuando?

Rare estd trabajando en la
segunda parfe de «Donkey
Kong Country». Ademds es-
td «Golden Eye», basado en
la proxima pelicula de Ja-
mes Bond, y del que ya ha-
blé en otra ocasion.

3- ¢ Porqué el CD tiene esos
parones de lectura? ;No tiene
acceso inmediato?

Si la memoria de la consola
permite cargar el juego com-
pleto, no se produce ningu-
na pausa de lectura («Ridge
Racer», por ejemplo). Sin
embargo, lo mas habitual es
que la maquina vaya necesi-
tando datos a medida que se
avanza en el juego, y en ese
caso tiene que leerlos del
CD. Si el CD, el procesador,
0 ambas cosas son lentos,
los parones son mas noto-
rios y frecuentes.

4- ;Se podrian hacer conso-
las de mas de 64 bits? ;Por
qué no se hacen?

En teoria si, pero no mere-
ce la pena. Primero, porque
con cosas como Saturn y
Play Station ya se puede alu-
cinar. Segundo, los costes
serian mucho més altos.

5- ¢, Por qué Neo Geo CD es
menos potente que Saturn si
sus juegos tienen una mayor
calidad?

La potencia de una maqui-
na no depende de la calidad
de sus juegos. Si una maqui-
na potentisima tuviera un
juego lamentable, seguiria
siendo una maquina poten-
te. Ademas, yo no estoy de
acuerdo en que los de Neo
Geo CD sean mejores que
los de Saturn, son distintos.

J.M. (Asturias)



O TE PUEDES

MAGINAR LO QUE
HAY DENTRO
TENDO ACCION

e oo e o PERQ TE VAMIOS A DAR
UNAS PISTAS...

=0 : j
: % Pk Ul Este mes vamos a por todas en Nintendo Accion.
P LA , W Veréis, para empezar, han visitado nuestras paginas
;o 2 S fres monstruos de peso: Sir Steel (el protagonista de

. iNUEvA SEccldig,' Hagane), Schwarzenegger (guia de trucos de True
B 60 Lies) y Van Damme (preview de su dltimo hit,
W[ ¢ Timecop). Pero como todo no podia ser cuestion de
musculos, ¢,qué os pareceria viajar por el futuro del
X Game Boy y sus juegos mientras empezamos la

~ \cuenta atrés del Ultra 64, en una seccion que
empezam%s gste mes y promete levantar pasiones?
iMas pistgs?g Mejor os pillais la revista, ;vale?

Y liévate de
; e o , regalo un
de efecto en Super Nintend6 | ey > increible

| @ o R %, AN poster de

\” l ey DR Killer Instinct
,‘g,\"zww:! _ ‘ . - by e .

Codigos de True Lies, primeros mapas de E;rt'f;v;or}ﬁ Jim, coﬁc;iﬁmies de Monster Max ‘ A k r fonh |(zjs

; ucnaaores
del juego que
arrasa en las
maquinas
recreativas.

HOBBY PRESS

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO




VORPSRR (5UJO |
s ians. oo MROEL MES ¥

de Mendorria y
queria aparecer
como el
protagonista de
«lllusion of Time»4

|56 AZ0 e artiﬁa

que ha elaborado

nuestro dibujo del Loy i, s

mes. Con los
protagonistas de «Dragon Ball Z» como motivo principal y una
dosis de talento como materia prima, el dibujo nos ha encantado.

Desde Valenciag
viajado estél
nuestra mascg

El autor es PAYG:
Paiporta, quien parece
haberse inspirado en
algunos luchadores
para elaborar su
creaciéon. Como
podéis ver, esta vez
nuestra mascota,
ademas de ser
completamente
morada, esta
bastante cachas.




W Eric Gallego Fuentes, de Barcelona,
nos ha mandado este gracioso dibujo.

Jesus Collado
Escribano, de
Valencia, nos ha
enviado esta

— b sesion de Rayos X

iULTIMA HORA!: Punisher

presiona a Ca pcom

Gracias a esta exclusiva de
Francisco Seoane Pérez, de La
" Corufia, sabemos por qué “The
Punisher” ha llegado a M.D.




¥Desde Sta. Cruz de Tenerifedl
,nos envia Alejandro David 4
Gil a Batman y el Joker.

Esta monada
de criatura se
llama Carlos
Paul Minguez y
tiene sélo dos
ahitos.

Fernandez,
de Torrente |
(Valencia),
ha pillado ag
Donkey Kong,
ante todo #
un dilema.




Seglin Jordi Bargall, de
" Badalona, a Goku lo que mas le "
P gustaria es jugar al «<NBA Jam».
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Justo
Zapata _
Jurez, de |
’ « yll DBalanegra 4
/ T g‘ (Almeria),
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{ ".' ey a «Street |
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Porque si te falta

algun nimero...
vas a echarlo de meno

STREET RACER
MORTAL ' INDIANAYONES
KOMBAT il - RETURN OF YHE SEDI
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iPide ahora tus tapas para
tener toda tu coleccion
confrolada!

Para conseguir los nimeros que te faltan
o las tapas, llama a los teléfonos:
(91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
de 9 a 14,30 y de 16 u 18,30 Hrs.




BEAVIS & BUTTHEAD ')
7E022605 Vidas infinitas
7E02220B Energia infinita

EARTHWORM JIM
7E516233 Vidas infinitas
7E662334 Pistola normal infinita

GRADIUS 1li
7E00D402 Invencible al 100%

7E00B005 Opciones siempre repletas
7E00DC02 Muerte del enemigo automatica

7E00700F Final

ILUSION OF GAIA

7EOACEFF Vida ilimitada
7E0AD400 Comenzar en Gaia
7E0AD401 Comenzar en Freedan
7E0AD402 Comenzar en Shadow
7E0AA201 Psycho Dash
7E0AA202 Psycho Slide
7E0AA204 Spin Dash

7E0AA210 Dark Friar

7E0AA220 Aura Barrier
7E0AA240 Eart Quaker
7E0AB050 Empezar con 50 joyas rojas

JOE & MAC
7E081950
7E085950
7E081040
7E085040
7TE0818F0

Joe invencible

Mac invencible

Grandes saltos para Joe
Grandes saltos para Mac

Los enemigos mueren al estar
enfrente (JOE)

Los enemigos mueren al estar
enfrente (MAC)

Efectos especiales

7E0858F0
7E00C8CO

JUNGLE BOOK

Mangos infinitos 7E1D9B05
Papayas infinitas 7E1D9D05
Invulnerabilidad 7E1E2803

JURASSIC PARK

7E00FOEF Generador encendido
7E026EFF Computador en marcha
7E0288FF Sensores de movimiento
7E024D01 Verja 1 abierta
7E024F01 Verja 2 abierta
7E6B7901 Verja 3 abierta
7E0266FF Seguridad nivell
7E0268FF Seguridad nivel 2
7E1DF6FF NEVES

7E026FFF Movimientos
7E0260FF Tarjeta de Nedry
7E0258FF Tarjeta de Mulldoon
7E0256FF Tarjeta de Ellie
7E0262FF Tarjeta de Wu
7E0264FF Tarjeta de Malcolm
7E0254FF Tarjeta de Hammond
7E025EFF Tarjeta de Arnold

NBA JAM

TOURNAMENT EDITION

MUCHOS MAS PERSONAJES:

No sélo te hablamos de seis o siete. Te mostramos una lista de treinta y
ocho nuevos y extranos jugadores con los que disfrutar del verdadero
basket. Cuando vayas a introducir tus iniciales, pulsa primero una y luego

la primera combinacion de botones,
hasta completar las tres iniciales con sus
respectivas combinaciones. (S significa

START y N que pulses cualquiera de los

botones).

CHOW-CHOW  AMX
WEASEL RAY
BRUTAH LGN
KABUKI DAN
FACIME XYZ
AIR DOG AIR

KID SLIK KSK
SCOOTERPIE  HTP
MOOOSEKAT MPF
MON JAY

KIRBY CK_
SNAKE GOF
FALCUS JF_

MUSKETT MCM
HILL NDH
TURMELL MJT

N/A+S/C+S
B+S/A+S/N
A+S/B+S/N
N/B+S/A+S
B+S/B+S/A+S
C+S/N/B+S
N/B+S/C+S
A+S/IN/C+S
B+S/C+S/N
N/A+S/B+S
B+S/N/C+S
A+S/Y+S/B+S
A+S/N/C+S
B+S/B+S/C+S
A+S/B+S/A+S
A+S/N/A+S
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STREET RACER

MEJORA LA CALIDAD
DE TU COCHE:

Cualquiera de los cuatro
jugadores puede activar
este truco para maximizar
las caracteristicas de su

—PRESS s—mm'z:: -
"7 (u)l?f‘f.‘“u"vwd Image

coche. En la pantalla de

seleccion de coche,
presiona X, Y, X, Y, X, Y;
entonces deja presionado el
boton X mientras ajustas
las caracteristicas.

HECEL> WU
SPEED : (TN
HANDL | G I
QITACK: NN
DEFEND: _IfTiiiiI

PRESS "STRRT” TO0 SELECT




& PHASERS

STAR TREK: STARTFLEET ACADEMY CODIGOS ACTIO

Mantén pulsados los botones L, R y SELECT al RE PLAY
introducir los codigos, o ninguno de los trucos ,
funcionara. BUBHS SORM o
i FFCEBCO0B)  Energianfnta sogundo jgador
CAMBIAR DE NOMBRE: - FFGEOBO0B0  Vidas infintas prin?er jugéd%r.
Elige la opcion New Game y en la New Cadet Registratioa FFCE8B0080 Vidas infinitas segundo jugador.
pantalla New Cadet Registration
presiona X, Y, X, Y en el primer pad. Sz M ART OF FIGHTING

Cambiaras el nombre de los integrantes Lase Names ';Egggggggg %ﬁ;ga;a?:éﬁs i

de la nave. Si quieres algo distinto, oy R T e FF11B2000X  Victoria del primer jugador.
prueba pulsando A, B, A, B. e e T s FF11B3000X Victoria del segundo jugador.

X N ASTERIX AND THE GREAT ESCAPE
Nﬁ?/ég lELNgIEn\lIJI:igOE é _TRANAS 0005BCO00X  Elige el numero de vidas al
T e e g e comenzar.
Una vez dentro de la opcion de lease Select Your Shis 0005B6000X  Elige la barra de energia.
simulador, presiona A, Y, B, Y para 001B644A78  Energia ilimitada.
anadir mas naves amigas y enemigas, 0006784A78  Vidas infinitas.

ARl ., . 0017104A70  Armas ilimitadas.
g:edgg?ﬂzsagglr'é:r tambien en la opcion ‘ 000606600E  Siempre con armas.

kvt SRS | N BARKLEY SHUT UP AND JAM
UN FINAL ESPECIAL: FFCBE900XX XX es el numero de puntos con
Entra en la pantalla de passwords y que comienzas. Cambialos para

pulsa X, X, X,A,L,A/R Y, A R A A . _— mejorar tu record

Ahora deja presionado L, Ry SELECT | - P CHAOS ENGINE

mientras pulsas X, Y, X, Y, A, B, A, B, FF004D0003 Vidas infinitas para el primer
Suelta los botones y vuelve a presionar | g £oF : , jugador.

SELECT. Elige la opcién Insignea y pulsa| — s - FFO04F0003  Vidas infinitas para el segundo
START. Presta atencion a la mision y ve = jugador.

a la opcion Ship. Para saludar a Rlptsbal F 30" CASTLEVANIA BLOODLINES

Kobayashi Maru, cambia a Choice Ay FFFB2FO006  Vidas infinitas.

navega mas 0 menos por 014.021 en la zona neutral. FFFBOE0063 llimitadas armas especiales.

COMBAT CARS
FF000500XX  Seleccion de nivel.

THE JUNGLE WARIO BLAST COOL SPOT

) FFF5E00007  Invencibilidad (pero no si el
SELECCION DEL BOMBERMAN : tiempo se termina).
BOOK Wario ha FF071140035  Tiempo ilimitado.

intentado
COSMIC SPACEHEAD
PARA ELEGIR NIVEL. robar FFB1D90004  Vidas infinitas.

Cuando aparezca el algunos de FFB03B0032  Dinero infinito.
logo de Disney, haz los
circulos con el pad creditos 1 DESERTSTRIKE =~
direccional. Después del FF10B70003  Vidas infinitas.
’ 5 ; FF10AB0064  Fuel ilimitado.
pulsa Start y mueve el hombre FFACDCOOXX Armadura X256. (XX de 0-FF)
botén direccional a la bomba” w2 FFACDDOOXX  Armadura. (XX de 0-FF)
izquierda o a la derecha para este juego. Pero un truco para FFAE9DO09A  Pistola ilimitada.
para elegir nivel. despedir a este granuja de mal caracter EE':E?DD(?(?QQBB :gﬁ{i?:s"!"ri"rgﬁ‘gggé
es invertir los numeros de los passwords '
(por ejemplo, 6007 se convierte en 7006 o DOUBLE DRAGON 3

0362 se convierte en 2630) y el Hombre FF2339002D  Energia infinita primer jugador. '

Bomba recuperara su posicion legitima. FF23F30014  Energia infinita segundo jugador.
FFOOEB0019  Monedas infinitas.




EARTHWORM JIM INCREDIBLE HULK

La lista de trucos de SELECCIONA TU NIVEL:
este increible juego R 3 Durante el juego, pausa y pulsa ARRIBA DRCH., ABAJO,
parece infinita: vidas . IZQ. Ahora déjate morir, es decir, pierde todas la vudas que
extras, saltar niveles... tengas y cuando vuelvas a comenzar... S
Pero nosotros hemos
conseguido encontrar T i MOVIMIENTOS ESPECIALES:
aun mas para disfrutar R Ceiling Smash: Da un pufietazo y pulsa
a tope de él. Byl ARRIBA y B. i
: Jump Stomp: Presiona B y luego ABAJO mientras estés
DOS MANERAS DISTINTAS DE CONSEGUIR saltando.
CONTINUACIONES: el Pile Driver: Da un pufetazo y pulsa A y B.
O pausas en > S e Shoulder Charge: ADELANTE, ADELANTE, C, ADELANTE..
cualquier punto el 3l < R
juego y pulsas A, B, A, ST SR N
B, X, Y, X, Y, obien O e i
pulsas A, X, A, X, A, A, N
A, Ay luego reseteas s - \ JELLY BOY
mientras presionas — UNOS PASSWORDS CON TRUCO
L, R, START y SELECT. A NADIE LE VIENEN MAL: :
Empezaras el juego con varias continuaciones. 10 VIDAS WHCTLH WMFPCD RWTNWW 'ITCTLW
20 VIDAS STSHTY NRTCLW FHSMGS HLWTN
Todo abierto MTBCNM MTGWTTPMYTC TSMFTM
Monstruo secreto  HHMHCP DHTWHW MFMTHT SCHMLM
LEMMINGS w Una nota YRRTLM WFCMGW HBVCBW HLGHWD

ACCESO A TODOS LOS NIVELES:
Justo cuando al principio del juego
sale un lemming arrastrando el letrero de SEGA,
mueve el pad en el sentido de las agujas del reloj
muy deprisa manteniendo los dos botones del pad
pulsados. Si el truco ha funcionado, oirds el mismo
sonido que cuando escoges cualquier icono.
Selecciona el nivel de dificultad que quieras y ve a
New Levels. Aparecera una pantalla con la frase “All SUPER PUNCH-0OUT
levels Instaled”. Ahora sélo tienes que mover el pad a
derecha o izquierda para elegir nivel. SOUND TEST:
: Cuando aparezca en tu pantalla el
GRACIAS A FERNANDO LIMON (HUELVA) logo de Nintendo, mantén presionado
SELECT en el segundo pad; luego,
también los botones L y R; después,
otra vez SELECT, y ya esta.

OMXZIOD
NNDD
"eIx

x
Th<1™

YyeazZID
()

BRUTAL i
LUCHAR CON e T STAR WARS ARCADE

DALI LLAMA: ,

En la pantalla del titulo . COMO PARAR EL TIEMPO:
y utilizando el primer pad, pulsa X, A, B, Aunqgue seguramente esto sea una cosa que te hubiera
X, 1ZQ., A. Escucharas un pequefo venido bien en determinados momentos de la vida, por
sonido. Ahora, cuando vayas a elegir desgracia sélo te podemos ayudar en este juego. Coge un mando de seis botones
personaje, a la izquierda de Kung Fu y pausa el juego en cualquier punto para presionar ABAJO, B, B, ARRIBA, DRCH.,
Bunny estara Dali Llama. 1ZQ. Si el truco ha funcionado, escucharas un grito: | YAHOO!




& PHASERS

rossword screen

SEAQUEST DSV

TRUCOS PARA
PRACTICAR :

Estos passwords te permiten
practicar cualquier misién con
99 de cada mini-sub.

Los passwords te llevan inmediatamente a la mision,
pero tu puedes volver al juego. Usa estas practicas
para completar cada nivel, y entonces trata de jugar de
principio a fin este maravilloso juego.

d.j.

PASSWORDS DE PRACTICAS :

PLVTONM
R3SCV3(SYMBOL)
SP33D3R
FIXTNKR
R34CTOR
S3CVRTY

D4R(SYMBOL)WIN
TOXIC4V
PRISONR
DRVGL4B
B4TLSHP
SHILD(SYMBOL)

EARTHWORM JIM

TRES CONTINUACIONES:

Comienza a jugar en el modo
PRACTICE y lanza la vaca por
los aires con la ayuda de la
nevera jPobre animalito!
Resetea y comienza a jugar en
el modo normal.

ART OF FIGHTING 2

SELECCIONAR A GEESE HOWARD.

En el logo de saurus introduce:

Diagonal izda-abajo, derecha, diagonal
dcha-abajo, abajo, diagonal izda-abajo, izquierda, diagonal dcha-
abajo + Y & R.

De otro modo, el tnico modo de ver a Geese es ganar cada
competicién por 2 asaltos a 0.

A

NO DISPONIBLE
D EN SUDADERA E

B C
OFFICIAL LICENSED PRODUCT o . - --———-

Puede enviar este cupdn indicando las camisetas, sudaderas o

© 1994 WARNER BROS.

© 1994 HANNA-BARBERA PRODUCTIONS INC.

gorras que desee, asi como la talla y la forma de pago mds
cémoda para usted, a la direccion abajo indicada.

Nombre:

Cod. P.: Provincia:

Localidad:

1 | Direccidn:
| Firma:

Teléfono:

] FORMA DE PAGO:

F NO DISPONIBLE
G H EN SUDADERA

CAMISETA - 1 Estampacion — 2.000 Ptas.

CAMISETA - 2 Estampaciones — 2.350 Ptas.

SUDADERA -1 Estampacién —3.300 PtaS.(Ver modelos disponibles)
GORRO - 2 Bordados — 2.000 Ptas. (unitalla)

TALLAS -S,M, Ly XL

Gastos de envio: Camiseta — 450 Ptas. / Sudadera — 600 Ptas.

| D Contra Reembolso.
| I___l Transferencia Bancaria N°.:
I I___| Adjunto cheque a nombre de MINI ITALIA, S.L.

MINI ITALIA S.L.

P. 0. Box / Aptdo. Correos: 611 | [ Trieta de Crédio O
MASPALOMAS | [Jvisa [IMASTERCARD [ ] AMERICAN EXP.
35100 GRAN CANARIA | Nimero: Caducidad:

T 928 - 77 04 18 (de 9.00 a 13.00 y de 16.00 a 20.00 hora canaria).

Fecha:




N/AMOs

Reloj despertador

- PVP 2. 500 Reloj despertador
| PV.P. 4.600 Reloj de pared

Reloj de pulsera
(pila inclvida)

Re|0| de

Reloj de pared pulsera ,;, - [PVP 5.900
RV.P. 2. 500 B(lby Simba S Reloj despertador.

(pll(l inclui- i i Bub’y Simba se
da) e ilumina segin se apaga la luz.

Funciona con pilas
o enchufe a la red.

Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST, S.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 28700 S.5. de los Reyes, Madrid.

(Por favor, rellena este cupén con maydsculas, ).
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo:

[ Reloj Despertador Parante Moto Ratén PY.P.5900 FTAS
(U Reloj Despertador Power Rangers. Y.P.3400 PTAS QI Reloj Despertador Baby Simba con lu V.P.B.200 PTAS
[JReloj de Pared Power Rangers.. V.P.2800 FTAS [dReloj de Pulsera Digital Baby Simba... /.P.2100 PTAS
[JReloj de Pared Moto Rat..... PVP.2800 FTAS U Reloj Despertador Lion Kin V.P. 3400 PTAS
[dReloj de Pulsera Analdgico Moto Raté VP.4500FTAS  [dReloj de Pared Lion King..... PYF.2800 FTAS

TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: + 250 pesetas de gastos de envio y manipulado =

NOMBRE APELLIDOS...

P'V'R 5'900 Egg:gougéw IMPRESCINDIBLE) .. -OCALIDAD..,

Reloi d tad lant Forma de Pago:
€loj despertador pariante Q Talén adjunto a nombre de HOBBY POST; S.L.

Al conectarse el despertador se oye: i Contra reembolso

: [ Tarjeta de crédito VISA n°
i | = = 1 — —
Helmets on! It's ime to Rock & Ride! Fechs de eadusicad de b tanzta

Titular de la tarjeta (si es distint

Fecha y firma:




Soccer Shootout (SN)
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El fatbol para SN y MD visto desde una perspectiva llena de
humor con el sello inconfundible de US Gold.

HOBBYSPORTS §

Nuevo

=130

Soccer Shootout,
“Elfutbol y Capcom

Super Nintendo pone a prueba un
nuevo simulador de futbol. Capcom
serd la encargada de marcar el tanto.

o132
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NHL Hocke

)

! NBA Jam T.E.

Preview

22128

Pete Sampras
96 ya llega a
Mega Drive

Con indudables mejoras a
nivel grafico, se presenta
uno de los mejores juegos
de tenis para 16 bit

FEVER PITCH:
MPE LAS

002126

TS

Manchester United
también para MD

Pocos cartuchos futbolisticos nos
permiten disfrutar de los principales
equipos de las mejores ligas europeas.

=14

NHL Hockey, Game
Gear sobre patines

LlIévate a cualquier parte todo el
realismo del hockey sobre hielo, con
la calidad de la que sdlo es capaz E.A.

=15

NBA Jam TE. repite
éxito en Game Boy

Cambiando de consola, y esta vez sin
color, «NBA Jam T.E.» vuelve a
demostrar que es todo espectdculo.

16
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b

La noticia

En el £3 de Los Angeles, Konami no estuvo re-
presentada por un gran stand ni mostré con de-
masiado esmero ninguno de sus proximos lan-
zamientos. Sélo un pequeno catalogo llegd a
nuestras manos, pero lo que en él leimos fue su-
ficiente como para despertar nuestro interés,

Y es que entre sus muchas novedades, el de-
porte se erigia como protagonista. Para que os
hagdis una idea de la avalancha Konami, apun-
tad estos titulos: Para Super Nintendo, futbol y

i

Saturn, Play Station y Super Nintendo entran en juego
Konami al servicio de deporte

it
iy
basket con «International Superstar Soccer { g oo\ WA\
2» y «Run and Gunw. Para PlayStation y Sa- <\
turn la lista es mas amplia y esta dominada
por los poligonos. Tenemos «NBA», un si- =
mulador de baloncesto con equipos y ju-
gadores reales de la NBA, «3D Soccer», un alar-
de de perspectivas, y «Major League Baseball
Player», con un sistema de juego basado en el
hit de Konami «Powerfull Pro Baseball».Y termi-
namos con «Golf 3D» sélo para Play Station.

,‘/_,\\_‘4

@
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SportPreview

«Converse Hardcore Hoops»

Seras el rey
del barrio

~ G |
Virgin estd dispuesta a atacar de L
NUEVO Con un jUego que oS acercara X 0
al baloncesto mas rabiosamente pe-
ledn. Y es que «Converse Hardco- o : iz

re Hoops», que aparecera para Su-
per Nintendo, Mega Drive, Sony
PlayStation y Sega Saturn, se cen-
trard en el llamado “street ball”.
Doce angelitos salidos del infierno
seran los protagonistas de este jue-

La dorada compania nortea-
mericana quiere hacerse con
un sitio propio en el mercado de
los simuladores de futbol. Su pro-
puesta se basara fundamental-
go, en el que sera tan importante la mente en un gran tamafo de
técnica del basket como el saber los sprites de los jugadores,
sobrevivir en la jungla de asfalto. F b d futb l perspectiva diagonal (estilo
Todo serd valido, incluso el juego su- Ie re e o EA), cincuenta y una seleccio-

cio. Y ademas, estara patrocinado LTI;F. Py nes nacionales, dos modos de
:

por Converse, una prestigiosa mar- [EAMEGELELT 4 |2 juego, cuatro tipos de campo dis- 3
ca de prendas deportivas. tintos y la atractiva posibilidad de
ng[l‘ que jueguen cinco jugadores si-
: multaneos en la version de
Super Nintendo y hasta ocho

& X en la de Mega Drive.

S ) Otro de sus rasgos caracteristi-
— paa cos sera la jugabilidad, ya que los
futbolistas seran muy faciles de
manejar, con solo tres boto-
nes tanto para las jugadas de
\ ataque como en defensa.
O— Ademas, tendréis la posi-
: bilidad de realizar juga-
das especiales, como re-
mates a puerta con el
balon en llamas (;a
qué juego de baloncesto
os recuerda eso?) o rega-
tes en seco al puro estilo

TOUGHNESS

BLOCKING 3 . ) X A | ) 2 ': -
CfFENSE { 4 P b : B 2 ﬁ s “
RANGE 7 Y A o= i O W j

nes nacionales de los principales palses
con un buen nivel futbolistico

SN

Los equipos disponibles son las seleccio- w4 &
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El tamano de los sprites de los jugadores es
e se juega US Gold para
nuladores ya existentes.

En muchos aspectos del juego se nos viene a la
memoria el inevitable «Fifa Soccer» de EA
Sports, del que pronto hablaremos

Con su sencillo control, grandes sprites y las
animaciones de Silicon Graphics, «Fever

Pitch» pretende hacerse un hueco entre los

mejores cartuchos de futbol del momento. «Slam City» para Mega CD 32X

¢Quieres jugar al baloncesto
con Scottie Pippen?

Onésimo. Por si esto no fuera su-
ficiente, contaré con unas anima-
ciones con el sello Silicon
Graphics, ya que se ha utilizado

tecnologia de esta compania.

Los soportes dieciséis bits de
Nintendo y Sega seran los pri-
meros en disfrutar de este «Fever
Pitch», que también tiene previs-
ta su apariciéon en Mega Drive

32X en un futuro cercano.

habra que plantea ente el parti-
do, ya que no es nada facil logrario

e muy ser

Aunque este titulo no sera un des-
conocido para los usuarios de Mega
CD, la novedad reside en su cambio
de soporte y en que se engloba en la
primera remesa de juegos de Digi-
tal Pictures para Mega CD 32X.
«Slam City» esta compuesto de
cuatro compactos y tiene una du-
racion de algo asi como mas de dos
horas y media de imagenes total-

mente digitalizadas, que tienen co-
mo objeto meteros de lleno en el lla-
mado “street ball” o baloncesto
callejero en compania del laureado
Scottie Pippen. Para ello contaréis
con perspectiva subjetiva y la posibi-
lidad de realizar mates, bloqueos ro-
bos de balon y demas, asi como de
salvar hasta diez partidos. jAh!, y ya
esta disponible en nuestro pais.

Consola —
S.Nintendo/M.Drive : =
> Compafiia o El préximo lanzamiento para Atari Jaguar
.' b - | ~
¥ U.S.Gold «White men can't jumpn,
: Lanzamiento .
< Junio - ... || se admiten apuestas
La consola més felina prepara el
R S e lanzamiento de un dos contra dos
— T LIS de baloncesto basado en la pelicula
_,: "White Men Can't Jump" (“Los
X blancos no la saben meter”). Conta-
% sro ra con graficos renderizados, cua-
i tro canchas de juego diferentes, ex-
iy » clamaciones digitalizadas y, sobre
= A e todo, una jugabilidad elevada.
Remates tan especracularescomoelaelaima- El aspecto grdfico ha sido muy cuidado. Ade- T

gen son tdnica habitual en este buen simula-
dor de futbol para Super Nes y Mega Drive.

e més de cuatro tipos distintos de campo, se
- " pueden ver detalles como el agua salpicando.

12
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«Road Rash», motocicletas

O

en formato compacto

Electronic Arts toma uno de sus
titulos mas conocidos, «Road
Rash», para convertirlo en su nuevo
lanzamiento para Mega CD. El jue-
go lo ha producido Monkey Do. en
colaboracién con Next Level Soft-
ware, y dard una vuelta de tuerca
mas a su conocida mecanica.

A los pilotos peleones y a las carre-
ras en las que todo vale se ha anadi-
do ahora un generoso repertorio
de imagenes digitalizadas, tanto
en |a extensa introduccién como an-
tes de que se dé |a salida y al final de

cada competicién. No faltaran tam-
poco las detenciones por infringir las
normas de trafico y los.obstaculos en
mitad de la carretera, asi como un
amplio abanico de opciones que
abarcan desde diversos circuitos y ti-
pos de motos hasta diferentes mo-
dalidades de juego.

«Road Rash» para Mega CD, en el
que E.A. advierte que todo lo que
vais a ver y sentir es pura ficcién y
que nadie debe intentar imitarlo en
la vida real, esta a punto de apare-
cer en el mercado espaniol.

MAAAAAAAAAAS
«NFL Football Video Trivial»

Las yardas
del saber

Este curioso producto de Capdisk
para Mega CD no creemos que
pueda llegar jamas a Espana, pero
sin duda va a tener encandilados a
los numerosos fanaticos yanquis del
futbol americano durante una larga
temporada. A estos programadores
no se les ha ocurrido mejor idea que
publicar una extensa base de da-
tos de la liga estadounidense de
su deporte preferido por antonoma-
sia en una especie de Trivial, con
la diferencia de que en vez de avan-
zar por un tablero se hace a lo largo
de un estadio.

Al principio de la partida se puede
elegir equipo y nivel de dificul-
tad para ir ganando yardas sobre el
terreno de juego. Las preguntas
(hay mas de 1.500 en total) giran
en torno al “Hall of Fame” del futbol
americano, a la historia de este de-
porte y demas curiosidades. Como
“maestros de ceremonias” figuran
dos locutores deportivos tan famo-
sos por estos pagos como Pat Sum-
merall y Tom Brookshier, que se
encargan de contrarrestar con sus
animos los molestos abucheos de la
multitud cada vez que el jugador fa-
lla en una respuesta.

Ademas, para darle un cierto toque
de realismo al juego, se han incluido
mas de 40 minutos de secuencias
de video de este deporte.

\AAAAAAAAAA A

SportPreview

c odemasters y Sega vuelven a
unirse para lanzar la version re-
visada del que para muchos es el
mejor simulador de tenis aparecido
para el soporte 16 bit de esta com-
pania. Con los mismos modos de
juego que la edicién del 94, «Pete
Sampras 96» ha introducido nota-
bles mejoras en el aspecto grafico.
Aparte de un mayor nimero de
animaciones de los/las tenistas, los
cuatro tipos de superficie de jue-
go consiguen acercarse mas a la
realidad, especialmente la textura
de la pista de hierba.

Otro de los handicaps que presen-
taba el anterior programa, la dificul-
tad de perspectiva cuando se juga-
ba en el fondo de la pista, ha sido
subsanada gracias a la inclusién de

GUVEKNDT(-
YURNET

E Consola

«Powver Spikes 2» a la vuelta de la esquina

Un voleyball muy especial
para Neo Geo CD

Aunque Neo Geo parece estar es-
pecializada en los juegos de lucha, a
veces nos sorprende con alguna que
otra variacion deportiva como este
«Power Spikes 2».El juego, que es-
td ya a puntito de salir a la calle,
os ofrece la posibilidad de disfrutar
de un deporte un tanto olvidado en
consolas: el voleyball.

Entre las opciones mas sobresalien-
tes de este compacto destacan las
tres ligas distintas, con ocho equi-
pos cada una, en las que podéis par-
ticipar: una femenina, otra mascu-
lina y la Hyper League. Es en ésta
Ultima, y manejando a robots, don-
de vais a descubrir la espectaculari-
dad tan caracteristica de Neo Geo.

Mega Drive
Compainia
Codemasters
Lanzamiento
Julio

POTTER O/ 15
HURDSANALIOSS

Loy ocho tenistas que se fan incluido enesta Wz &
nueva version de «Pete Samprasy son capaces
de realizar movimientos sorprendentes.




una opcion por la cual podréis
rotar la perspectiva. Asi siempre
permaneceréis en la parte mas
cercana de la cancha, con las ven-
tajas anadidas que esto supone.
El nimero de tenistas se ha
reducido a ocho, algo l6gico ya
que en la anterior ediciéon tenian
caracteristicas muy similares, y
ahora se ha aprovechado esa me-
moria en otros aspectos del juego.

En todo momento del partido podréis ser testi-
gosdmaosdebﬁmlbzcréﬂdebﬂmgra»m

cias & una repeticion de fa misrma.

78 M PH\

Sampras vuelve a la carga
en todas las superficies

«Virtua Striker» para Saturn

Llega el futhol
mas real

Saturn va a contar con el simula-
dor de futbol mas real que haya sali-
do al mercado para un soporte do-
méstico, «Virtua Striker». Se trata
de una conversion del programa
para recreativas realizado con poli-
gonos y mapeados de texturas, ade-
mas de unos gréficos muy reales.

«Virtua Striker» dispone de varias
perspectivas, un facil manejo de
los futbolistas y un radar en el
que se puede ver en todo momento
la situacion de los jugadores. Y co-
mo se puede deducir de su nombre,
el simulador tiene como base la pla-
ca Model-2 que tan espectaculares
resultados esta dando en recreativas.




Nuevo

N° jugadorés: Hasta 4

N° de equipos: 14

Niveles de dificultad: 1

Continuaciones: Passwords

Megas: 16

Menos futbol del esperado

Esperébamos encontrar un jue-
go capaz de rivalizar con «Fl-
FA Soccer» o «International
Soccer», pero Capcom no ha sa-
bido brillar a la altura de E.A. y Ko-
nami. Le han faltado muchos deta-
lles para redondear lo que parecia
ser una bomba futbolistica.

El aspecto grafico del juego hace
presagiar lo mejor. Los jugadores,
aunque pequenos, realizan una
amplia gama de movimientos que
van desde el pase de tacén a la
chilena. Sin embargo, son bas-
tante lentos y sélo acttian cuando
estan muy cerca del balon. Ade-
mas, el cambio de control se reali-
za de manera automatica, mane-
jandose a la vez dos o mas
jugadores, lo que hace que se lle-
guen a molestar entre ellos.

Las opciones de juego llevan a
elegir entre el partido amistoso,

gate, tiro, pase y defensa), aslcomolaslah—
2zamientos de esquina y los de fafta.

Entrenar es la clave del éxit

torneo, All Stars, tanda de pe-
naltys, fatbol “indoor” y entre-
namiento. Lo que no estaria nada
mal si no fuera porque el nimero
de equipos se reduce a doce se-
lecciones nacionales y dos combi-
nados con los mejores jugadores.
Lo mas sobresaliente es que se per-
mite la participacion de cuatro ju-
gadores simultaneos, aunque
solo sea en los amistosos. Por des-
gracia, en el campeonato sélo pue-
den participar dos jugadores "hu-
manos" mas otros 10 equipos
controlados por la maquina.

En fin, con algo mas de cuidado,
Capcom habrfa cuajado un cartu-
cho completisimo. Y la prueba de
que no lo han tenido es.que ni si-
quiera han respetado reglas basi-
cas como el fuera de juego, la ce-
sion al portero o la barrera en los
lanzamientos directos. Una pena.

Tenésdiezmtmmmadanmdalldadda




Los jugadores han sido dotados
de una buena cantidad de ani-
maciones que les permiten reali-

Zar jugadas muy esp S
Lo malo es que estas animacio-
nes no son todo lo rapidas que
deberian, y en ocasiones ralenti-
zan el desarrollo del juego

SELEGTT A TEAM
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En los saques de banda, corrier o faltas, apare-
cerd una gula de puntos para que selecciondls
la direcclon del balan, Una vez realizado el lan-
zamiento, aun podéis darle efecto con el pad.

Positivos

w [HEXICa + Las buenas animaciones y los movimientos

IS enaupN i
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RESULTS
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SHOOTING AVERAGE
78.4%% 85.5%
SAVE AVERAGE

14.5%5
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Grificos g Misia g “SonidoFX g Jugabiliad 3

b [ . delos jugadores.

El indoor, que se esta poniendo de moda en todos los simuladores de futbol, es un
cruce entre el futbol tradicional y el hockey. No hay posibilidad de que el balén
salga del campo, y se puede jugar contra las bandas como si fuera billar. £l resultado
es un juego mucho mas dindmico y divertido. Eso si, no hay opcion a torneo.

AAAAAAAAA

Capcom ha realizado un juego con buenas
animaciones, gran calidad grafica y un
control un tanto dificil. Pero, ; acaso se
aprende a jugar bien al futbol en un dia?

Jugarsela desde el
punto fatidico

Una de las opciones permite organizar tan-

das de penaltys, ideales para practicar tan-

to la parada como el lanzamiento en ese im-

si durante el partido hay un penalty, se lan-
Zzard con una perspectiva normal de juego.

+ Poder jugar un partido con cuatro jugadores
simulténeos.

Negativos

- Que los jugadores “interactten”.

- Que no se pueda organizar un torneo de
amiguetes.

- La lentitud de los jugadores.

portante lance del juego. Lo curioso es que -

Si, pero no del todo

Pese a la indudable calidad de «Soccer
Shootout, es importante fijarse en al-
qunos detalles que chocan con lo que
es un buen planteamiento del futbol.
Los porteros son sobrehumanos,
hay un total desconocimiento de las
reglas y, lo que es peor, una lentitud
de acciones tan desesperante que
acaban doliendo los dedos por el ansia
de empujar al jugador tirando mas
fuerte del pad. Ademds, no se puede
dar un pase a no ser que alguno de
nuestros jugadores aparezca en pan-
talla, ni elegir al jugador que que-
remos controlar. Por ultimo, contar
con solo doce selecciones para ele-
gir es quedarse corto. Y tampoco tiene
muchas opciones que digamos.

De todos modos, una vez que nos
acostumbremos al dificil control y a la
extrafa perspectiva, podremos hacer
* un futbol bastante diver-
tido. La pena es que no
todo acomparie. ’

Tte Ripley




N°jugadores: 16 2

N° de equipos: 72

Niveles de dificultad: 1

Continuaciones: Passwords

Megas: 8

Con este répido simulador de futbol podrés
realizar remates.tan espectaculares como éste.

Real Haapaa Ceccde e
SOUAD FORHATION
00 I
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Y

Los sistemas de juego y la informacién sobre
cada futbolista no pueden ser més completos.

"

™

De Old Tratford a tu consola

| mes pasado os adelantdbamos
el lanzamiento de un simulador
de futbol, con el sello de-garantia de
uno de los mejores equipos del conti-
nente europeo, para los 16 bit de
Nintendo. En esta ocasion os mostra-
mos el programa para el otro soporte
de dieciséis bit, Mega Drive.
Sesenta y seis equipos pertene-
cientes a las ligas europeas, mas otro
cuatro con las estrellas de los campe-
onatos aleman, inglés, francés y
espanol, un combinado con los “all-
stars” del continente y un fantdstico
equipo con los mejores jugadores
de todos los tiempos componen el
jugoso plantel de este cartucho. En él
podéis elegir los participantes en los
modos Partido Amistoso para uno
o dos jugadores, Copa de Europa (li-
guilla de clasificacion, cuartos, semi-
final y gran final), Liga (entre sélo
cuatro equipos) y Liga Inglesa, don-

de debéis escoger a uno de los veinti- *

dés equipos que componen dicha
competicion.

En su aspecto grafico, Manchester
United Championship Soccer» pre-
senta gran parte del terreno de jue-
go como se veria desde una situacion
elevada, y por tanto un tamano redu-
cido de los futbolistas al estilo «Sen-
sible Soccer». Ademas, dispone de
dos perspectivas a elegir: diagonal o
desde el fondo.

Pero uno de los aspectos mas logra-
dos de este simulador de futbol, ade-
mas de su gran jugabilidad, lo encon-
tramos en la opcién para elegir el
sistema de juego. En él, no solo op-
tais a las estrategias mas comunes del
futbol profesional, sino que gracias al
cuadriculado del campo podéis si-
tuar a vuestro antojo a todos los
jugadores, con lo que las combina-
ciones posibles aumentan considera-
blemente. Y para que no os falte ni
un solo dato, en esta misma opcion
encontraréis una informacion ex-
haustiva de las cualidades de ca-
da componente de vuestro equipo, -
asi como del adversario.




‘ e s ver un partido
 de firthol

«Manchester United Championship
{ Soccef» dispone de dos perspectivas
. distintas del campo. Una es cenital,
| es decir, visto desde arriba y en una
 posicion frontal a una de las porterias;
yla otra es diagonal, también desde
arriba. La primera permite ver perfec-
‘tamente /a posicion de los jugadores
~ dentro de la pantalla pero pierde en
jugabilidad, algo que la vista diagonal
si posee, ya que nunca se pierde una
buena perspectiva cuando se estd cer-
ca de la porteria. En la vista cenital,
en cambio, se pierde el marco cuando

el juego se desarrolla en ese lado.

Positivos

+ La sencillez en el manejo de los jugado-
res, es decir, un botén para el tiro a puerta
y otro para el pase.

+ El nimero de equipos disponibles.

Negativos

- Los sprites de los futbolistas son demasia-
do pequerios, de tal manera que no sabes

muy bien si estds manejando once jugado-
res u once pequenas hormigas.

 Futbol con ritmo

Un nuevo simulador de fatbol para la
 coleccion de juegos de este tipo que
han venido apa eaendo desde e/ ul

Con un formato

muy similar al

«Sensible Soccer»,

los Diablos Rojos de i

Manchester vana ey

tratar de imponer su RSN

eSti ' o de j Uego en Nada mas y nada menos que setenta y dos El ritmo de juego es muy rdpido debido a la fa-
'OS 16 b it de seg a. equipos podeéis elegir para disputar las distin- cilidad de manejo de los jugadores. No lo du-

tas competiciones de este futbolero programa. des y entra con todo, como en esta jugada.

sa, francesa o espa ola, e hd 0 con
las grandes. leyendas del futbol.
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N°jugadores: 16 2

N° de equipos: 28

Niveles de dificultad: 1

Continuaciones: Passwords

Megas: 4

Como en todo buen simulador deportivo,

podéis comprobar las estadisticas del partido.

I Grifics g Misia g SonidoFX g ) Jugabilidad g  Adicién g

A Sports vuelve al campo en el
que mejor sabe desenvolverse,
el deportivo. Y esta vez lo hace con
un simulador de hockey sobre hielo
en el que se recogen los veintiséis
equipos que componen la liga pro-
fesional norteamericana junto a dos
combinados All Stars con las gran-
des figuras de esta competicion.
Con «NHL Hockey» podéis dispu-
tar desde una temporada regular
completa hasta play offs a un maxi-
mo de siete encuentros. Siempre con
la opcion de dejar la eliminatoria em-
pezada y volver a ella cuando se de-
see mediante un cédigo. Ademas,
cada uno de los tres periodos de que
consta el partido puede durar cinco,

. diez o veinte minutos.

Pero esto es solo una muestra de

Pese a su reducido tamano, el disco es clara-
mente visible en todo momento del juego.

todas las opciones que incluye este
cartucho. Las estadisticas de todos
los jugadores y del partido, por-
tero manual o automético, cambios
de alineacién o tablas comparativas
de los equipos son algunas de las
opciones “técnicas” disponibles
que completan este interesante si-
mulador de hockey sobre hielo.

Positivos

+ La fidelidad que se ha conseguido a la
hora de realizar un simulador de un depor-
te tan veloz y espectacular como es el hoc-
key sobre hielo.

Negativos

- A pesar del buen trabajo mostrado, Ga-
me Gear tal vez no sea el mejor soporte
para un simulador deportivo.

- Hay algunos sprites que guinan.

Calidad sobre hielo

Un soporte como Game Gear siempre
plantea ciertos problemas intrinsecos
a su formato cuando se realizan simu-
ladores deportivos: hay que consequir
mostrar la mayor parte posible de te-
rreno de juego sin que el tamafio de
los sprites de los jugadores sea de-
masiado pequeno. En esta ocasion
los chicos de EA Sports han encontra-
do ese dificil equilibrio.

Si nos centramos en la jugabilidad,
una vez que los no aficionados nos en-
teramos de la mecanica de este depor-
te, pues no esta mal. El ritmo de los
partidos es muy rapido, por lo que
no te aburres; y los distintos modos
de juego elevan la calidad de un pro-

como ya es habitual en es-
ta compania.




Este Item es una de las razones de ser de esta
version del super espectacular <NBA Jamy.

Positivos

+ La aparicion de uno de los éxitos de la
temporada en la portatil de Nintendo, aun-
que tenga ciertas limitaciones.

Negativos

- Haber elegido el boton de start como ac-
tivador del turbo, si bien es cierto que Ga-
me Boy es como es y no hay mas .

El original modo préctica es otra de las nove-
dades con que nos sorprende este programa.

Espectaculo de bolsillo

Game Boy era uno de los sopor-
tes que faltaban por probar las

delicias de la nueva version del ya
clasico «NBA Jam». Y ahora que ya
ha podido probarlas, la portatil de
Nintendo encontrara varias noveda-
des respecto a las versiones de con-
'solas mayores. La primera de ellas
tiene que ver con uno de los modos
de juego, ya que se ha incluido la
posibilidad de realizar todas las juga-
das que os apetezcan y que estén
dentro de las posibilidades de este
juego. Esto es posible porque la pa-
reja que elijais no tendra rival al-
guno en la cancha, con lo que po-
dréis conseguir una conjuncion total
entre los dos jugadores. El modo
practica tiene la culpa de ello.

Pero los principales atractivos de
esta version empiezan una vez co-
menzado el partido y afectan a la es-

pectacularidad del juego. Como ya
ocurria en los programas para con-
solas 16 bit, se incluye la opcion de
que aparezcan en la cancha varios
items que potencian distintos as-
pectos del juego, como mates, ti-
ro exterior, rapidez o intensidad
defensiva, e incluso hacer que
nuestro jugador esté durante unos
segundos “on fire”. Esta opcion
puede ser activada dentro de un me-
nu especial.

Ademas, cada una de las veinti-
siete franquicias de la NBA pue-
de realizar un cambio a la finali-
zacion de cada cuarto, ya que cada
equipo dispone de tres jugadores. Y
por si esto no fuera suficiente, una
seleccion de los mejores novatos
de la temporada terminan de com-
pletar las novedades que presenta
este espectacular programa.

Grificos g Msica 80"36nidol=x |3 Jugabilidad )  Adiccién 81 - TOTAL gq

N° jugadores: 1
N° de equipos: 28
Niveles de dificultad: 5
Continuaciones: Codigos
Megas: 4

No se adapta muy

bien al soporte
«NBA Jam» hizo de la jugabilidad
y la espectacularidad sus dos
bazas de éxito mds importantes,
las que le llevaron a ser uno de los
Juegos més vendidos. .Luego, el
Tournament Edition mejord
estos dos factores hasta hacerlos
de auténtica locura. La jugabilidad
gracias a la simplificacién de
botones, ya que utiliza sélo dos y
los laterales L y R. Y el espectaculo
se potencié con el turbo.
Pero GB tiene limitados botones,
Unicamente dos, por lo que se
debe activar el turbo con el
start, algo incomodo y dificil de
realizar con suficientes garantias.
Por eso, estamos ante un simple
esbozo de lo que
realmente es «NBA Jam
Tournament Edition».
Las limitaciones de GB
tienen la culpa.
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Manuel Sanchez. (Cordoba)

1one!

"Por supuesto que no. Esta es la pre-
gunta mas "chorra" que hacéis. ¢En qué
me baso? Pues en esto:

-Sega no hace mas que sacar maquinas
sereéis que las saca para llenar las estan-
terias de las tiendas? No, claro que no...

-El hecho de que companias tan impor-

tantes como Sony o Philips se hayan
metido en este merca-
do.

-La ex-
pectacion
que han
levantado
las nuevas
consolas.

-Los jue-
gos tan alu-
cinantes que
se estan cre-
ando.

-La unioén
de Nintendo
con Silicon
Graphics.

-La polémica
que levantan
algunos jue-
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Javier Casado. 18 anos. (Alcala de Henares).

"Desde que las video-consolas aterrizaron en nuestro
pais, cada ano el volumen de ventas aumentaba, pero el
ano pasado bajoé un 30%; Esto fue utilizado para vender-
nos la idea de que las video-consolas estaban en crisis, pe-
To Nno es verdad.

Cuando un producto sale a la venta, durante un tiempo
experimentara una fuerte subida inicial, después una

cierta bajada y por ultimo se estabilizars.
Esto, que es basico en una economia de mercado, es lo
que ha sucedido a las consolas, por tanto podemos afir-
mar que no hay crisis".

Unai Celayeta. (Vera de »
Bidasoa) [EENSEREEEE,
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"Yo ereo que las consolas no
estan perdiendo ningdn interés
entre la gente, ya que cada dia
veo a mas gente interesada en
comprar una consola, inecluso
he visto lo que creia que nun-
ca en mi vida iba a contem-
plar: mis padres jugando al
videojuego.

Yo creo que las consolas no
pierden interés, pero éste se
incrementaria si, por ejem-
plo, se unieran Sega y Nin-
tendo".
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Carlos Marin "Bato".
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"iClaro que se esta perdiendo el interés

El consolero viciado. por las consolas! Mientras todos continue-

mos poniendo esperanzas en el gran mis-

"Yo, como jugador empedernido, no creo que las con- terio de las nue-
solas estén perdiendo interés general, sino que las pro- Vas | Ragiunas
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A Daniel Burrueco
Tl (Foios)

e "...ya me da igual que se pier-
da el interés por las consolas.
Ya lo han perdido con la Master
System II, Nintendo, Atari
Lynx. .

»Como no lo van a perder, si
cada cosa que sacan, a los pocos
anos ya no venden software pa-
ra su formato?

Me parece que nos mMerecermnos
un respeto aquellas personas
que se compran las primeras
consolas, para que luego no te
vendan juegos.

Yo tendré mi Master System
II, mi Game Boy, mi Atari 2600
y mi PC. No pienso confiar en
ninguna casa mas, porque no
tienen seriedad ni verglienza ha-
cia aqueéllos que hemos deposita-

do su confianza".
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&Qué opindis del anuncio
por parte de Nintendo de
que Ulira 64 no llegara a
Europa hasta Abril del
préoximo afio?

A.
obby Press S.
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28700 (Ma,dridg .
Indicando en el sobr 5

TRIBUNA ABIE

Contrapunto

Este mes ha habido dos temas que han acaparado la mayo-
ria de vuestras cartas destinadas a esta seccion: las "opi-
niones" de J.V.D. y 1a polémica mantenida entre Aitor y Es-
teban. Aqui tenéis algunas muestras:

Dos diferentes respuestas a
J.V.D.

(Una "fina" y otra... menos)
De Migue Angel Pérezy -

El Defensor Consolero.

"Sélo voy a dar cinco apartados (de
los muchos que hay) en los que las con-
solas son superiores a los ordenadores:

-El Procesador central: Los procesado-
res centrales de los ordenadores cuyo
nombre empieza por un numero impar
(386, 586 (Pentium)), dan problemas en
su funcionamiento, cuya magnitud au-
menta proporcionalmente con el poder del
procesador central. (Por ejemplo, el Pen-
tium daba problemas con las divisiones
de coma, flotante). El procesador central
de las consolas no tiene ningin fallo.

-Los virus: mientras los ordenadores
"viven" en un mundo infestado de virus
informaticos (el de la pelota, el antifésfo-
ro, Viernes 13, Spectre...) todavia no he
visto ni un solo virus en un juego de con-
solas.

-Gastos adicionales: Si se quiere un or-
denador algo decente, no solamente se tie-
ne que comprar la unidad central, el mo-
nitor y el teclado, amén de raton,
diskettes y joystick, sino que también se
necesita un disco duro de al menos 120
megas, una unidad de CD Rom, unos alta-
voces, mas memoria RAM, tarjeta de so-
nido... La consola es autosuficiente con lo
puesto, y no necesita, mas que el juego pa-
ra ser decente.'

-Cambiar ordenador: ¢A qué usuario
de ordenador no le ha ocurrido alguna
vez que, después de comprarse un
486DX-66 en un mes X, en el mes x+5
1o ha visto su propio ordenador un 30%
mas barato, 0 en un mes x+12 a mitad
de precio? Con una buena consola eso no
pasa.

-La jugabilidad: 4Cémo demonios se
puede jugar bien a un ordenador con tan-
tas teclas? En los simuladores de aviones
se vuelve uno loco pulsando botones co-
mo un idem. En la consola eso no ha pa-
sado, no pasa y nunca pasara"

J.V.D. dijo:

1. "La consolas son una mierda". Mi-
rate al espejo y verds una verdadera
mierda.

2. "Los poligonos..." ¢Pero en qué ano

vives? ¢No has visto Virtua Fighter y Tho

Shin Den?

3. "Llamar a los compradores de con-
solas subnormales y masocas". Siento
que nosotros los compradores tengamos !
que aguantar tus insultos.

4. "Citar falsas carencias de SN, MD y
portatiles". ¢Qué tal se oye tu Spectrum?

5. "Utilidades de SN, MD y portatiles".
Tu ordenador tampoco quedaria nada mal
en tu grasiento culo.

6. "Nuevas consolas". Més vale que te
compres una, porque con el Spectrum no
llegaras muy lejos.

P.D. Disculpadme por el lenguaje, pero
estoy algo cabreado. Si queréis censurar
algo, hacedlo.

Nota de H.C.: No nos gusta censurar a
nadie, pero si aprovechamos para pedi-
ros que refrenéis un poco vuestros... im-
pulsos verbales. Es una simple cuestion
de estétioa..

Fin del asunto Aitor-Ernesto.
Tetsuo Homichy Mitshushita.
Shogiin de Burgos.

Mi contrapunto recae sobre Ernesto
Esteban. Veréis, llevo muchos afos discu-
tiendo sobre politica, religion y futbol, y el
respeto ha sido siempre la bandera que
me ha dado la victoria verbal (este respe-
to siempre va mezclado con el conoci-
miento). En esta ocasién voy a hacer
exactamente lo mismo.

1. La critica desmedida es considera-
da, en un pais democratico, como un claro
sintoma de desconocimiento e ignorancia
patética.

2. Estd claro que nadie copié a nadie,
pero dime ¢de verdad crees que Mega Dri-
ve es tan mala? Si tu respuesta es afir-
mativa, serd mejor que te cambies de afi-
cién o que te rapes la cabeza.

3. Hijo, solo Sega tiene el placer y el
derecho de poder hablar en pretérito de
una tecnologia que ciertas consolas tar-
daran meses en traer.

4. Perdéname, pero estd muy claro
que tu no sabes lo que es G-Loc, Daytona,
Virtua Formula y mil maquinas mas, con
una calidad impresionante. Consejo: Vete
a New Park con mil duros.

Lo que quiero decir son dos cosas. Que-
rido Ernesto: no te pongas tan nervioso,
que tanta critica va a acabar en desagra-
do por las consolas. Y a Aitor Pablo: no te
creas que Sega es la mejor.




PITUFOconcurso

1- ¢Qué Pitufo es el protagonista de la aventura?
A- Pitufina

B- Papa Pitufo
c- Pifufo Fortachon
2- ¢Cuantas fases tiene el juego?
A- 12
B- 16
C- Cientos
3- Uno de los enemigos a los que hemos de
enfrentarnos es..
A- Pitufo Filésofo
B- Azrael
C- Pitufo Bromista

4- :Cémo se llama el malvado personaje que
wr | intenta secuestrar a los Pitufos?
Lt é: Iéi;gf% l"I\ﬂ:lglquiavel
_ El malisimo Gargamel esta intentando secuestrar a C- Teniente Ripley
varios miembros de la familia Pifufo. Sdlo tt puedes evitarlo. Si
consigues contestar correctamente a estas preguntas, podrés ganar " SPACO. £ A.

una de estas 50 estupendas colecciones de Pitufos que sorteamos.

)
i
CUPON DE PARTICIPACION PITUFOS

BASES CONCURSO LOS PITUFOS

5.- La eleccion delos ganadores se realizard el dia 3 de Julio 1995, y se publicaran en el nimero de Agosto de Hobby Consolas. .

6.-Caso de que algun premio se extravie en el correo, el propietario dispondra de tres meses desde que se publique el listado de ganadores para
notficara la revista el extravio.

7.- Elhecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

8- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuetto inapelablemente por los organizadores del concurso.

Creo que las respuestas correctas son:
1.- 2.=
3.- 4. -

:  Nombre
1. Podan partcipar en el sorteo, todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS, que envien el cupén (no son validas lasfotocopias), alask : Apellidos
quiente direccion: HOBBY PRESS SA.; Revista HOBBY CONSOLAS; Apartado de Correos 400; 28100 Alcobendas (Madrid). Indicando en . Calle
una esquina del sobre: CONCURSO LOS PITUFOS HOBBY CONSOLAS +  Localidad
2- Qe entre todas las cartas r_eclbidas con Ias espuestas Corectas se e?draerén 50 cartas , que serdn ganadoras de una coleccion de figuras de E C.Postal -.._Poblacién .
Pifufos cada una . El premio no serd, en ningtin caso, canjeable por dinero. . 5 :
4,-Sdjo podran partcipar en el sorteo los sobres rechidos con fecha de mataselos de 26 de Mayo de 1995 2l 30 de Junio de 1995, . Teléfono Consola que tengo...........cccceeeeees

.

GANADORES CARTUCHO TRUE LIES
SISTEMA GAME GEAR Y PELICULA

[ Madrid Josél. Marquez Galdon
R Madrid co. Cardenal Aguado Zamora :
Santi Peribafiez Cervero @8 Barcelona  Juan Fco. Ruiz Martin Barcelona :
Carlos Trashorras Facal LaCorufia  Lionel Jiménez Chapin Baleares
GANADORES CARTUCHO TRUE LIES GANADORES CARTUCHO TRUE LIES GANADORES CARTUCHO TRUE LIES
SISTEMA GAME BOY Y PELICULA SISTEMA MEGADRIVE Y PELICULA SISTEMA SUPER NINTENDO Y PELICULA
Juan M. Gomez Lopez Toledo Paulino Castillo Rguez. Almerfa Manuel Manero Palacios Burgos
David gilbert Cortina Barcelona  Antonio Caldero Lapenia Navarra Sergio Duran Mejias Barcelona
Ramon Lopez de la Osa Ciudad Real  Rafael Bartolomé Resano Navarra Eduardo Ojeda Laure malaga
Antonio Suarez Serrano Tarragona  Pedro Arizpeleta Valencia Navarra Juan Henares Cornejo : Malaga
David Robles Redondo Ledn Victor Orgaz vicente Madrid Daniel Chicarro Reventos 7 Barcelona
Ignacio Andrés Rquez. Madrid Oscar Diaz Granado Barcelona  JuanSudvezCrespo Valladolid
Juan Moreno Santaella Granada Carlos Abad Andreu Barcelona  David Alonso Contreras Madrid
Jose Escamilla Wic Sevilla Javier Prieto Alvarez Madrid Josep Abuli Puig Gerona
Fernando Lopez Ramirez Barcelona  Andrés Ferraro Glez. Gerona Daniel Barcelona Ruiz Murcia
Raul Palancar Rodriguez Madrid Fco. Herrero Gonzélez Madrid Bruno Verdaguer Roberte Barcelona
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TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA

LUNES A VIERNES DE 10,30 A20H DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO
SABADOSDE 10,30A 14 h POR SOLO 500 PTAS.*

* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES

* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS

TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO lg]"@' IEII.' |.||.||E]”."@| B A PEDIO0S ITELIORES. 730 PIE
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO FAX: (91) 380 34 49 TEL: (91) 380 28 92
OFERTAS OFERTAS OFERTAS OFERTAS OFERTAS
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MEGA DRIVE - 4990
M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 1990

FDIZZY - COSMIC  FANTASY ZONE
Sy

MEGADRIVE - 2490

M.SYSTEM - 1990 ———————
—— GAMEGEAR- 1990

JURASSIC PARK  KING OF THE MONSTERS __ KIAX
me—as Z, z

GAME GEAR - 1990
PGA TOUR GOLF PETE SAMP‘RAS TENNIS

_PITFALL
-

- 2490 - 2990
M. SYSTEM - 2490 M, SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 1490  GAME GEAR - 1490 GAME GEAR - 2990

PREDATOR Il ROAD RUNNER  ROCKET KNIGHT ADV. SECOND SAMURAI
- oy B Z

M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 1990
——————— ————— GAMEGEAR- 2495 GAME GEAR - 1990

SPACE GUN SPACE HARRIER Il SPARKSTER _ SPEEDBALL Il SPIDERMAN SPIDERMAN 2 STREET OF RAGE

90

—_— MG . ——————  MEGADRIVE - 4990
M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM = 2490 ~———————— M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 1490 ————
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MEGA DRIVE - 10990
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GAME GEAR - 5990 —_—

FanE
MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 10990
M, SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990

REY LEON

NBA ACTION 95 NBA JAM TOURNAMENT NHL HOCKEY 95
R

HIGEL MANSELL'S  PGA TOUR GOLF Ill
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MEGADRIVE - 8990  MEGADRIVE - 10490 MEGADRIVE - 9990  MEGADRIVE - 8990 = MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 6990
GAME GEAR - 6990  GAME GEAR - 5990

SUP. STREET FIGH. Il TOGHMAN CONTEST

MEGADRIVE- 9990 MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 7490
GAMEGEAR- 6990 —————— — GAMEGEAR-69%0

SHINING FORCE Il

MEGADRIVE 9990 MEGADRIVE 9990

GAME GEAR - 5990
SPEEDY GONZALEZ

MREE DRVE
MmEER oRiVE
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+ 990 - 10490 MEGADRIVE 9990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990 ———————  GAMEGEAR- 5990 GAME GEAR-5990 ———————  GAMEGEAR- 5990 GAME GEAR - 5990




MEGADRIVE 2  MEGADRIVE 2 |
4+ 2 CONTROL PAD 4+ 2 CONTROL PAD +co?u ;:':.SIEGOS

SUPER HANG ON
WORLD CUP ITALIA 90

4

CREACION DE » ,
NUEVOS CENTROS MAIL Si pides por feléfono

\ llama @ este nimero:
vkl el MEGADRIVE
enp con nuestro Departamento de i‘ranquicias l@"@"@l I.Il.ll.l I[g]"."@l + ETERNAL
SEL-(S/ 360 2802 FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92
¥ no le des mas vuelfas. Aqui esta fu
O o0 O PERIFE

GRADUATE 6 Botones ~ JOYSTICK SG FIGHTER JOYSTICK DELTA RAY ADAPTADORES 4 JUGADORES

SUPERMOTOCROSS ~ 9.490
GOLF BEST 36 11.990
METAL HEAD 11.490
COSMIC CARNAGE ~ 9.490

SUPER AFTER VIRTUA RACING
DOOM MORTAL KOMBAT Il SYAR WARS DSP BURNER  SUPER SPACE HARRIER DELUXE
7 T = i S xrerim o e

MEGADRIVE- 3190 - 1895 <1990 SEGA- 6900
MASTER SYSTEM - 3190 MASTER SYSTEM - 1495 MASTER SYSTEM - 1990 ;
SG PROGRAM PAD PAD 6 BOTONES  MEGAMASTER 6 Botones 2 CONTROL PAD Sin cable & iciiio oAt o)
B.C. RACER 1490 EYR=11990
=E DOUBLESWITCH 11990
L DRACULA UNLEASED 9950 +TOMCAT %LLEY
DUNE 9990
ECCO2 8990 BATLE CORP 9%
EYE OF THE BEHOLDER  9.990  BATMAN RETURN 3990
FIFA INTERN. SOCCER ~ 8.990° CHUCK ROCK 2.990
MEGADRIVE- 4990  MEGADRIVE- 2990  MEGADRIVE- 4495  MEGADRIVE- 3990 e EORCS T B e
MASTER SYSTEM - 4990
SG PROPAD 2 ARCADE POWER STICK I SPEED PAD MEGRRACE 790 KOOk 90
ACTION REPLAY & botones  Botones MICKEY MANIA 8990  JAGUARXJ220 39%
MORIALC