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Super Nintendo presenta la conversién ]
mas fantastica de la mejor
superproduccion de todos los tiempos:
Super Star Wars.

¢ Con 14 niveles de pelicula que
combinan todos los tipos de juego en
un solo cartucho: arcade, plataformas,
simulador...

® Supergraficos en 3D y espectaculare;
rotaciones en Modo 7, que te
proporcionaran una auténtica
sensacion de realidad.

® Menu Especial de Programacion,
para escuchar toda la banda sonora de
la pelicula en sonido stereo - digital.

® Posibilidad de seleccionar entre los
protagonistas: Luke Skywalker, Han
Solo y Chewbacca. Y como
adversario, el temible Darth Vader.

Y por si todo esto fuera poco, Super Star
Wars lo encontraras ahora, también, junto
a Super Mario World y SUPER NINTENDO
en el SUPER PACK ESTRELLA, con un
recio inigualable en toda la galaxia.




EL SUPER
PACK ESTRELLA
[neluye:
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® Consola Super Nimtendo
® Mando de Control
® Adapiador a Comiente AIC
® Calde Conector RF.

® Swarnipeidn al Club.
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Un Pack con dos fenémenos

de los videojuegos:

GAMEBOY a todo plan - con auriculares,
pilas y cable Game Link —, mds el TETAIS, el
rompecabezas mads jugado de todos los
tiempos en el mundo entero.

11.200 rts VA incluido.
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Nintendo’

Nintenddo’

Nintendo’
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Todo un GAMEBOY.
Una portatil dnica.
€l fenémeno de los 90...

iifhora por sélo 8.595 Pts!!
IVA incluido. *

* €ste Pack incluye: Consola GAMEBOY
v 4 pilas.
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Nintendo GAME BOY...
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éQuieres mas? Pues apuntate al NUEVO PACK:

GAMEBOY mas TETRIS mas SUPER MARIO LAND. Toda la Super
Diversién multiplicada por dos. {Vaya triol

14.995 Pts vA induido. *

* €ste Pack inciUue: Consola GAMEBOY, Tetris, Super Mario Land,
- auriculares stereo, 4 pilas y cable Game Link.

I! camesoy:
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ERES UN FENOMENO

Nintenddo’

L

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
C/ Serrano, 240 * 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58  Fax 563 46 41
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8 NOTICIAS

No, no se trata de uno de esos te-
diosos informativos de television,
sino de las noticias surgidas del
mas puro ambiente consolero. To-
do lo que realmente os interesa.

ENTREVISTA

Hablamos con los componentes de
New Frontier, grupo de progracién
espafol encargado de dar vida a
«Asterix» en Game Boy y N.E.S.

LO MAS NUEVO

Este mes tenemos un protagonista
indiscutible en estas paginas. Se
trata de StarWing, el mejor juego
de la factoria Super Nintendo.
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LISTAS
130 DE EXITOS

La lista de la compra, la lista de
alumnos, la "lista" de turno... y, por
supuesto, nuestra lista de éxitos.

138 LASERS

& PHASERS

Juan Tamariz a nuestro lado es un
mero aprendiz en esto de los tru-
cos. ¢ Queréis comprobarlo?

~OCURAS

A la hora de hacer «locuras», s6lo
alguien puede superar a los que
hacemos esta revista: los lectores
que colaborais con nosotros.

GAME
MASTERS

Medio kilo de avances técnicos en
cuanto a consolas, un cuarto de
las ultimas novedades, cien gra-
mos de noticias y... jvoilal

TELEFONO ROJO

Elincansable Yen tiene la oreja un
poco roja de contestar vuestras
dudas. Pero como le va la marcha,
seguira respondiendo.

SUPERVIEW

Y para terminar, ;qué mejor que
un avance de los mejores juegos
que os esperan pacientemente pa-
ra el proximo mes?

154

BIG IN JAPAN

Japon, el imperio del videojuego, el
lugar idoneo para perderse, el pais
de las consolas, abre las puertas de

sus nuevos juegos de par en par.

uiza sea la pri-
mavera, que

también altera

la sangre del

mundillo con-
solero, 0 quiz4 la llegada del
buen tiempo, que hace que ve-
amos todo con mejores 0jos.
No sabriamos deciros la cau-
sas, pero lo cierto es que este
mes no ha podido venir acom-
pafiado de un mejor surtido de
juegos. Un gran surtido enca-
bezados por el genial Star-
Wing y analizado, como no po-
dia ser menos, por la lupa del
equipo de Hobby Consolas.

Pero este mes, sin embargo,

no nos paramos en las nove-
dades. Para no variar. Este
mes hemos dado un salto en el
espacio y nos hemos puesto al
habla con los grandes del im-
perio japonés. Para que nos
presenten, desde el pais del
videojuego, lo ultimo y de ra-
biosa actualidad en cartuchos.
S6lo para vuestros 0jos.
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un sitio reservado en

Ida: Link’s
Jue llega a la Game Boy
stantes. En vuestra
odo tipo, algunos de
ciones.A lo largo del
Avesaréis mazmorras,
ndréis la oportunidad
ejos del lugar.

en las cosas por las
siempre vuestra
combate. Por si acaso.
a auténtica y genial

NN EE

SE JUEGA EN

Ya esta a punto de entrar por la puerta grande de Maste
auténtico juego profesional para todos los Connors, McE
consolero. Se trata del «<Andre Agassi Tennis», un
el que no solo se juega por prestigio, sino que jtambie

Por cada victoria que consigais, veréis como se dup!
cual ira a parar a vuestras manos a la conclusion d
todas las ilustrisimas raquetas que lucharan por alc:

Entre los alicientes del juego, se encuentra la pos
superficies diferentes: hierba, tierra batida, cemen
disposicion tendréis ocho figuras del tenis, cada u
para que la “gozada” sea completa, disfrutaréis de unos
animacion de escéndalo y un arbitro que canta todos los

SILLY PUTTY,
PARA QUE SE TE CAIGA
LA BABA

Preparad un buen babero, amigos usuarios de la Super
Nintendo, porque acaba de llegar a vuestra consola,
directamente de los ordenadores, «Silly Putty», un "babeante"
cartucho que tiene como protagonista a una masilla viscosa
capaz de transformarse en cualquier personaje para deleite de
vuestros sentidos.

Ao largo y ancho
de los seis niveles
del juego (Putty
Moon, Dazzle Daze,
Techno Fear,
Nippon, Toyland y
Twilight), tendréis
que usar todo tipo 5
de recursos para
rescatar a los
robots de la fase
correspondiente.

Algunas de
vuestras armas son
tan divertidas como
la capacidad de
engullir a vuestros
enemigos, llevar a
los robots en
vuestra tripa,
estiraros como el chicle y muchas més cosas curiosas que
iréis descubriendo por vuestra cuenta y que dependera
principalmente del nivel de elasticidad que conservéis, lo cual
0s vendra indicado por una barra que ird disminuyendo a
medida que recibais golpes de vuestros enemigos.

Preparaos para recibir este stper original titulo que pronto
hara que se os caiga la baba de jugar con él.

NPYRIGHT 1993 SYSTIEM 3 ARCADE SOF Tans




SUPER KICK OFF, i )
1 STy feers  FROM CONSOLANDIA

Toda la magia del mejor futbol va a llegar de la mano de U.S.
Gold a la 16 bites de Sega, para deleite y regocijo de los viciosos
del balompié y con toda la diversion que siempre ha sabido dar el
mitico «Kick Off».

Y no tendréis que esperar mucho, pues en mayo llegaré la
bomba futbolera de Mega Drive con la sanisima intencion de
convertirse en uno de los mejores simuladores que se hayan
hecho nunca para este deporte. Permaneced muy atentos,
porque si os gusta la emocion del buen fitbol, el «Super Kick
Off» no podré faltar en vuestra coleccion de mega juegos.

KICK OFF

ilol [olf

1a criatura que

, a deshacer
oy. Sinolo

ata de «The
enita.

necedora Ariel,
ja (¢,conocéis
nco niveles

gaviota Scuttle Seba

el Rey Triton... Y,

supuesto, los

programadores ta

han olvidado del t

musical de la versié

cinematografica, “

del mar”, el cual har

delicias de los aficio

la portétil de Nintendo.

Por desgracia, -0 p oS s del riesgo-, la
1 € legidn de
urones, erizos
e 0s acerquéis

que si os invitan
0 de Capcom!




Haz el ose

alienigﬁ'ga : L

Defiendé el de su terrible

amenaza. iNo estas 1 eres Baloo

y tu mejor amigo pued r Kid, gracias al

Gear to Gear de tu consola. jLarga vidaal
undo de la fantasia! Recorre sus paisajes.
igitalizados.

KDisponible también en Mega Drive: j




iNo hay ma resist@iiPegajose

y extranos seres pretenden com@Ffte el terreno
fase tras fase. Recorreras unosigraficos *
alucinantes donde el rescate d@vacas te, o
bonifica. iElige bien tu caming®De ello depende
la duracion de la partida. iCg pa’rtela .

| conectando el Gear to Gea

I Dlspomble también en Mﬁr System II. \
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onde te acorralan
de pacotilla.
éﬂmbatlr, fabricando
rlos en cinco casas
fen! Mejor solo que mal

!—T)isponii)le también en'Me;‘;a Drive.




ULTIMA
HORA

o Star Game, distribuidor
de NEC, ha inaugurado un
nuevo club para los
usuarios de Turbo-Grafx.
Estan de suerte los Turbo-
adictos catalanes, ya que la
sede de este club esta en
Tarragona. Para los
interesados, ahi va la
direccion: Mossén Ritort i
Faus, 4. Tarragona (43002).
Teléfono: (977) 233312.

* |L.A.S.P. -distribuidor de
Neo-Geo en Espafia-,quiere
celebrar su primer
aniversario regalando un
juego a todos los que se
animen a comprarse esta
genial consola con un
cartucho. Un detallazo.

* La comercializacion del
adaptador de 4 jugadores
para Mega Drive, es ya casi
un hecho. Tengen, sus
creadores, piensan sacarlo
en breve al mercado nipén,
junto a una version para 4
del famoso «Gauntlet».

* Philips anuncia la préxima
introduccion de personajes
de Nintendo en sus juegos
de C.D.l. Imaginaos las
aventuras de Mario o Zelda
con sonido estéreo en alta
fidelidad y espectaculares
graficos de alta resolucion.
Lo malo es que habra que
esperar todavia un poquito...

» Capcom ha convocado
un concurso internacional
buscando enemigos para
su Megaman 6. Llegaran
dibujos de nifos de todo el
mundo. En Espaia han
elegido la colaboracién de
Hobby Consolas para dar a
conocer esta original
convocatoria. Esta claro
que los seiores de
Capcom, saben lo que
hacen.

UN MANDO A DISTANCIA
jiA MUCHA, MUCHA DISTANCIA!

Lo hemos probado, nos hemos salido casi de la
redaccion, nos hemos puesto de lado, casi de
espaldas, y el mufiequito de la pantalla (diminuto
desde donde estdbamos) saltaba al ritmo que
nosotros marcabamos. ;Que con qué estabamos
jugando? Pues con un mando a distancia, ;qué
pensabais?

Un mando nuevo con sistema de infrarrojos
que nos ha dejado mas que sorprendidos. Se
llama Super Arno Infrared Joypad, y su alcance
es tan largo como su nombre, cercano a los
nueve metros. Su precio, incluyendo un mando y
el aparato receptor, sera de 4.990 pts para Mega Drive y de 5.990 para Stper Nintendo. Los
mandos sueltos costaran 2.990 pts.cada uno. La empresa fabricante de esta pequefia maravilla ha
sido Mitco y lo va a distribuir en Espaiia Compudid S.L.

CLAYMATES:
HEROES DE PLASTILINA

Si habéis visto en las Ultimas semanas unos curiosos videos
de Peter Gabriel protagonizados por unas figuras de plastilina
que se transformaban continuamente, ahora podréis disfrutar
de esa fascinante técnica en un nuevo juego para Super
Nintendo.

Su titulo es «Claymates», y tiene su punto de partida en el
secuestro del profesor Putty. Naturalmente, su hijo Clayton
intentara rescatarle, para lo cual cuenta con un arma muy
especial: su capacidad para “remodelarse” en cinco
diferentes personajes de plastilina. Cada uno, con sus propios
movimientos y estilo de juego. Mas original imposible, ¢no?

BARCODE BATTLE: LA REVOLUCION SE ACERCA

¢ A que no sabiais que en Japon la Gltima moda no es
jugar con cartuchos, ni tampoco con CD Roms, sino con
codigos de barras? ;Que cémo es esto? Pues gracias a
una nueva consola que esta arrasando en Japén, y de la
que podremos disponer en Espafa a partir de septiembre,
de la mano de Bizak. El nombre de esta pequefia maravilla
es Barcode Battle, y se llevan vendidas, s6lo en 1992,
1.200.000 unidades.

Su software no contiene cartuchos ni tarjetas con juegos,
sino codigos de barras como los que se pueden encontrar
en cualquier articulo cotidiano.

Siguiendo la moda de los juegos de Rol, Barcode te introduce en un mundo de fantasia y misterio,
donde magos, ogros y caballeros luchan por hacerse con el reino. Cada cédigo de barras que
introduzcas se convertira en un soldado, un arma o un hechizo mas o menos potente segun las
caracteristicas del cddigo y del tipo de juego que elijas.

increible!. Ahora s6lo queda esperar para "sufrir" a esta nueva fiebre que pronto llegara a Espafia.

12
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PORTAJE

Un grupo de programacion espanol realiza

las versiones de N.E.S. y Game Boy de Asterix

INFOGRAMES Y NEW FRONTIER,
HISPANOS Y GALOS
UNIDOS EN EL EXITO

Afortunadamente, los equipos de programacion
espanoles que se dedican a realizar cartuchos para
consolas no son una raza completamente extinguida.
New Frontier es uno de los escasos ejemplos de
ello. Sin duda, la clave de su permanencia en este
mundillo tan competitivo se encuentra en la
perfecta union que han conseguido mantener con
una de las principales productoras europeas de

software, el sello francés Infogrames.

ew Frontier es un grupo
N de programacién catalan

que posee una larga
trayectoria en el mundo de los
videojuegos y
cuyo nombre ha
venido
casi

siempre unido al del
prestigioso sello francés de
Infogrames.

Ahora, cuando la compaiiia
gala ha conseguido hacerse
con los derechos
internacionales de un
personaje tan popular como
Astérix, no es de extrafiar que
las versiones de
N.E.S.y Game
Boy lleven el
nombre de New
Frontier en sus

Mantener una
charla con este
equipo de
programadores,
musicos y grafistas, era,
por tanto, una tentacion
de la que nuestro
espiritu patrio no nos
permitia liberarnos. Por
ello, las preguntas
surgieron solas...
H.C.: ;,Cuadles fueron
vuestros inicios como

titulos de crédito.

14

programadores?

N.F.: Los inicios de New
Frontier se remontan a 1988.
El primer juego que hicimos
fue “Timeout”, un programa
hecho en casa con un
ensamblador de Spectrum+3, y
versionado para Amstrad y
MSX, que vendimos a Zafiro.
Con el dinero que cobramos,
compramos nuestro primer
material propio: un PC y un
sistema de desarrollo para 8
bits.

H.C.: ;Cémo comenzé
vuestra relacion con
Infogrames?

N.F.: El primer acuerdo con
Infogrames se firmé en
noviembre de 1989, y recogia
las versiones de 8 bits de
“Hostages”™, con un resultado
que ellos consideraron como
francamente bueno. El éxito de
“Hostages” nos abrié las
puertas a la actual estrecha
colaboracidn entre las dos
companias, fruto de la cual

hicimos “The Light Corridor”,
“Norte y Sur” y “Mystical”.

H.C.: ; Vais a seguir
convirtiendo juegos para esta
compafia francesa?

N.F.: Se ha establecido un
muy buen ambiente de trabajo
entre ambas compafiias.

Podriamos decir que New
Frontier se ha convertido en
parte de la familia Infogrames.
Esto ha sido posible gracias a
que siempre que Infogrames
ha confiado en nosotros,
hemos sabido corresponder
con un producto de calidad, y
“Asterix” es una buena
prueba de ello. Estamos
convencidos de que nuestra




relacion con Infogrames serd
duradera, y no sdlo
convirtiendo sus juegos, sino

también credndolos totalmente.

H.C.: ;Cuantos juegos
habéis realizado hasta la
fecha?

N.F.: Ademds de los antes
mencionados,
simultaneamente a “Hostages”
hicimos las versiones de 8 bits
de “Magic Johnson
Basketball” para Dro.
Infogrames, después de

Aqui podéis ver, a modo de curiosidad, el
boceto inicial de una de las fases de
Asterix, la del famoso barco pirata.

Por cierto, hay que senalar que la version
de Super Nintendo de este titulo serd
realizada por la propia Infogrames.

acabado Pop-Up, nos encargé
la version de Game Boy de
“Bomb-Jack™ y “Metal
Masters”.

H.C.: Contadnos algo sobre
la version de Asterix de Game
Boy y Nes.

N.F.: Actualmente, hemos
acabado la version de Game
Boy de “Asterix” y estamos
dando los ultimos retoques a la
version de Nintendo. Estamos
muy ilusionados con esta gran
licencia y esperamos que sea
un gran éxito de ventas en
todo el mundo, y sobre todo en
Espana.

Nosotros hemos depositado
en este juego toda nuestra
fuerza; consta de una gran
simpatia en sus personajes,
musicas y desarrollo, posee
doce niveles diferentes,
infinidad de enemigos, fases
de bonus ocultas y un efecto
de scroll “paralax”.hasta
ahora nunca visto en Game
Boy

Queremos aclarar que
"Asterix" es un juego
programado totalmente por
New Frontier, no una
conversion de algo ya
hecho. Esto nos ha
permitido dar al programa
nuestro toque personal, del
cual hemos quedado muy
satisfechos.

H.C.: ;Cuales son
vuestros proximos
proyectos? ¢ Vais a realizar
alguna conversion para 16
bits o para otras consolas?

N.F.: Proximamente tenemos
previsto hacer la segunda
parte de “Asterix” para Game
Boy, y un juego sobre los
famosos “Pitufos”. Este
ultimo, ademas de para Game
Boy y N.E.S., posiblemente
también lo hagamos para la
Master System.

H.C.: Para finalizar, una
pregunta tipo test que nos
gustaria que nos
contestarais uno a uno.
¢, Cual es vuestra consola
favorita y qué juego os e
gustaria haber i Wi
programado?. :

N.F.: Pedro (director)
Super Nintendo. “Prince of
Persia” y “Alone in the Dark”
de PC.

Isidro (jefe de
programacion). Super
Nintendo y Game Boy.
“Super Mario III", “Matchday
I, “Starquake” y “Knight
Lore” de Spectrum, “Kick Off
II" de Amiga.

Ricardo (programador).
Super Nintendo. “Axelay’.

Ruben (grafista). Super
Nintendo y Game Boy.
“Axelay” y “Dr. Franken”.

Alberto (musico). Super
Nintendo y Mega Drive.
“Phantasy Star II”, “The
Legend of Zelda III’,

“Space Megaforce” y “X-
Men” por la musica.

Y esto es todo hasta el
momento. Pero tranquilos,
porque en proximos
ndmeros seguiremos
contandoos mds cosas
acerca de este interesante y
prometedor titulo. hasta
pronto.

15
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AT Batman
peors, rosere e Returns
2 URE DROnp G
| : [ et =T La magia de Konami ha vuelto a
Wi sl N N5 A Super Nintendo con el beat'em up
(| S T P oA A0 h\ 7 mas sorprendente de esta consola,
-“I
) e |z (R » superando en calidad, jugabilidad y

-

belleza al mitico «Final Fight» de
Capcom. A lo largo de siete
espectaculatres fases, podras gozar
de unos sprites gigantescos, un
Batman de contundentes golpes y
soberbia animacion, enemigos de
excelente colorido y de un batmovil
que te sorprendera por su velocidad.

%
v

TEHAECRS

Rushing Beat Run:
BN -1-Y. : Rival Turf 2

Parece que la compaiia Jaleco no
cesa en su empeno de crear beat’em
ups para Super Famicom/Nintendo.
Retomando el argumento del divertido

T e ALY «Rival Turf», nos presenta esta
e e segunda parte con 12 megas, donde

= 1 | ¥ ‘)\n 4 24 7 7(‘ t‘ o
s TRl podremos elegir a nuestro

protagonista de entre cinco
personajes diferentes. La
opcion de dos jugadores y los
variados escenarios son
sus mejores virtudes.
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0S meses antes de
stro pais, al tiempo
templaréis alucin
ojencias de lo g
grande

Road
Blaster FX

«Road Blaster FX» es la ultima

y mejor creacion de la prestigiosa
Wolf Team. En la misma linea de sus
anteriores producciones, «Time Gal» o
«Cobra Command», y también para
Mega CD, «Road Blaster FX» es un
videojuego interactivo repleto de
interesantes graficos y sonido
digitalizado. La misién consiste en
sobrevivir a una dura persecucion al
mas puro estilo Mad Max, atravesando
toda clase de obstaculos naturales.

Super Deformer
Battle Soccer

Banpresto, bajo el sello de Bandai, se
ha propuesto ensenar a jugar al futbol
a Godzilla, Gundam, Ultraman y otros
héroes nipones, en su ultimo
lanzamiento para Super Nintendo:
«S.D. Battle Soccer». Se trata de una
adaptacion “libre” del famoso
«Soccer Brawl», con patadas,
mordiscos y algun que otro

disparo sin importancia, en

una competicion cargada de

mucho buen humor.

<> Road
Blaster F.
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Congo's Caper

Por fin han regresado nuestros
amigos trogloditas, pensaréis
muchos. Pero estais muy
equivocados, porque «Congo’s
Caper» esta protagonizado por un
pequeiio amigo de la popular pareja.
De la mano de Data East, esta
segunda parte ofrece a nuestros
sentidos un genial arcade de
plataformas, protagonizado por un
gracioso y agil personaje, a veces
humano, otras mono.

Jaki Crush
Pinball

La compania mas popular a la hora
de crear pinballs para consola, Naxat,
también quiere demostrar lo que es
capaz de hacer para Super Nintendo.
«Jaki Crush» es sin duda el mas
espectacular jamas creado, gracias a
la utilizacion del Modo 7 y el Ghost
Layering para crear efectos de
fuego, niebla y deformaciones

sobre el tablero. Quedaras
sorprendido por su

asombrosa calidad.
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Wonder
Dog

Hasta que el puercoespin azul

llegue al Mega CD, el perro

manda. Y es que, por el momento,
Wonder Dog, un extraterrestre canino
en busca de un amo de carne y hueso,
es el gran héroe de esta nueva
maquina. Y no es para menos: un
perfecto scroll, increibles efectos
sonoros y diversion a raudales dan
vida a este extraordinario juego
realizado, como no podia ser de otra
manera, por la compaiia Core Design.

Land
Stalker

Con este sugestivo nombre acaba de
salir a la venta en Japon la tercera
parte del popupular «Shining in the
Darkness». El éxito de critica ha sido
absoluto, alcanzando notas de 98 y
100% en la prensa nipona y
americana. Su secreto es la
espectacularidad grafica (basada

en un nuevo sistema de

perspectiva denominado DDS

520), sus 16 megas y una

jugabilidad sin limites. M
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SPECTAC

ntes de comenzar a narrar las mil y una maravillas
que esconde la ultima creacion de esos dioses de
la diversion llamados Nintendo, he de deciros que
es para mi un orgullo comentar Starwing, el
primer cartucho que incorpora el chip Super FX
en su interior, y que ademas ha logrado crear en
mi una auténtica sensacion de velocidad, placer,
vértigo y cientos de bellas emociones mas.

Una vez hecha esta pequefia observacion que deseaba hacer
participe entre todos vosotros, os contaré el intenso y emotivo
argumento que rodea esta gran odisea espacial, que se convertira
en vuestra proxima aventura en los confines del universo, en las
inmediaciones del lejano sistema solar Lylat, situadoen pleno
centro de la Via Lactea.

La generosa situacion espacial de este sistema solar, habia

SHIELD.

LO EN

logrado crear una serie de prosperos planetas que gozaban de un
anonimato realmente util para su desarrollo. Tres de ellos estaban
habitados por millones de pacificos habitantes, que recibian los
recursos naturales de los restantes planetas del sistema Lylat.

Pero siglos y siglos de tranquilidad, sosiego y productividad, iban
a concluir repentinamente. El renovado y maligno deseo del
emperador Andross habia surgido del interior de un olvidado
quasar, y estaba dispuesto a borrar la imagen de exiliado estelar
que siempre le habia acosado.

Los habitantes del cuarto planeta de Lylat conocian a la
perfeccion los aviesos designios de tan despreciable loco. Desde
muy pequeno, Andross desarroll6 una inteligencia anormal,
desbancando a los demas alumnos de su escuela. Pronto se
convirtio en un genial cientifico, pero a la vez que crecian sus
conocimientos también lo hacia su egoismo y crueldad.

| SHIELD
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que su habl'ﬁJA
de Fox. Esta s

son fieles amit

Edad: 28.

Peso: 51 k
Altura: 1,75.
Especie: Halcon.

El joven Slippy, p
tranquila y hmg_ g,

Edad: 19.
Peso: 46 kg.
Altura: 1,13 cm.
q. Especie: Rana.
Altura: 1,43 cm..
Especie: Conejo.
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> El culmen de su maldad fue la creacion de un peligroso motor
de energia hiperespacial, situado en pleno centro de Corneria y
regido por unas condiciones de seguridad realmente lamentables.
Después de un largo acoso por parte del Consejo de Gobernacion
del planeta, fue expulsado del sistema solar por poner en peligro a
los habitantes del mismo.

Los Lylatians, habitantes de Lylat, pronto olvidaron a este
engreido cientifico y continuaron su vida normalmente. Pero jay!,
pocos meses después del destierro, los centros de vigilancia de
Corneria detectaron cientos de objetos voladores sobre el cielo de
Venom, el primer planeta de Lylat. La respuesta de Venom no se

nEN
S

hizo esperar, el nuevo emperador Andross habia declarado la
guerra a Corneria...

En pocos dias, Venom fue transformado en una gigantesca e
impenetrable base militar. Desde aqui, Andross tenia previsto
conquistar poco a poco los restantes planetas de Lylat, hasta
hacerse con el control completo del sistema solar.

Mientras, en Corneria, el comandante Pepper estaba
supervisando las nuevas aeronaves ligeras de combate Arwing, de
reciente creacion, para lanzarlas contra la amenaza del malvado
emperador. Pese a estar en fase de desarrollo, estos prototipos
suponian la tnica fuerza lylatiana. Y esto no era lo peor, B
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Controlando el Arwing

Aunque en un principio parezca complicado controlar la nave Arwing, gracias al completisimo pad de Su-
per Nintendbo y a sus ocho bofones, podrés pilotar por el espacio exterior y ufilizar los grandes adelantos del
Arwing sin ninguna dificultad. A continuacién te vamos a describir la funcién de cada botén, pero no olvi-

des que hay cuatro posibilidades de configurar tu control pad:

Botén Y: Dispara tu léser. Puedes ampliarlo para obtener mayor potencia.
Boton X: Acelera el Arwing durante unos segundos. Utilizalo para escapar de situaciones dificiles.

Botén B: Decelera tu nave, al activar un retro cohefe.

Es tan aconsejable de utilizar como el botén X en de-
terminados momentos.

Boton A: Lanza una bomba Nova. Cuando lo pulses
otra vez, la bomba estallaré provocando graves da-
fios al enemigo.

CORTROLS
PUSH SELECT

canTeoL M

Boton L: Rota la nave hacia la izquierda.

Boton R: Rota la nave hacia la derecha.

Select: Sirve para seleccionar cuél de las tres vistas de
la nave prefieres.

Start: Una vez mds, sirve para pausear el juego.

TO
EXIT

HEYM \T'S ME, .m
vlsyepun |

2By

Estas grandes columnas se abatiran
sobre tu Arwing al sobrevolar cerca de
ellas. La mejor forma para no tener
quebraderos de cabeza o de nave
esdispararlas para destruirlas.
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Hablemos del Super FX

El chip especial que incorpora Star Wing, y que pronto comenzard a in-
vadir docenas de cartuchos (concretamente en septiembre), esté desarro-
llado por uno de los grupos de programacién més prestigiosos del mundo
en el dificil terreno de los vectores y la animacién tridimensional: Argonaut
Software.

El Super FX ha tardado més de dos afios en ser concebido y finalizado
por Argonaut Software (Star Glider, Star Glider 2, Birds of Prey, After-
burner para Amiga, King’s Arthur World...). Este proyecto dirigido por el
lider de Argonaut, Jez San, se basa en la popular tecnologia RISC (Redu-
ce Instruction Set Chip). Esta forma de procesar es increiblemente répida,
y permite gestionar iméagenes tridimensionales a gran velocidad.

Nintendo quiso incluir este poderoso chip en su consola, pero no pudie-
ron, al no estar finalizado en la fecha de fabricacién. Después de este pe-
queiio tropiezo, el proyecto siguié su camino y se decidié incluirlo en los
juegos que realmente fueran a utilizarlo.

Las caracteristicas principales del Super FX Chip de 16 bits, son su alta
velocidad de proceso (10.74 Mhz), la posibilidad de crear texturas, som-
breado, deformacién, rotacién y zooms tridimensionales, asi como su pro-
pia memoria caché de 512 bytes. Todas estas tareas son realizadas por el
chip Super FX, dejando a la lenta pero segura CPU de Super Nintendo que
se encargue de gestionar los demds procesos gréficos y sonoros del juego.
Nintendo tiene pensado utilizar este chip en muchos de sus préximos fitu-
los: F Zero 2, Pilotwings 2y, quiza, el Super Hero Racing. Ademés del for-
mato cartucho, Nintendo proyecta utilizarlo jen sus préximas méquinas re-
creativas!

El resto. de las compaiiias fendrén que esperar todavia un poco, puesto
que podrén utilizarlo a partir de septiembre de este afio.

Cuando destruyamos un gran enemigo, la
explosion no tardard en ocurrir. No te
distraigas con el resplandor y esquiva la
columna que cae ante el fuselaje de tu
poderoso y casi imbatible Arwing.
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Armas para Arwing

Laser: instalado en el morro del Arwing. Si recoges lanzadores gemelos,
podras aumentar la potencia y disparar un léser por cada ala.

Bomba Nova: esta bomba de gran potencia aniquilaré o destruirg par-
cialmente a los enemigos que circulen por la pantalla. Al principio, dispones
de fres bombas, pero puedes aumentar el nimero hasta cinco. Recomenda-

das para enemigos finales.

Escudo de fuerza: al recoger un objeto escudo, tu nave se volverd trans-

parente. Con ello, podré aguantar una determinada cantidad de disparos o

choques sin resultar dafiada.

-
BHULOSS. 18 HIDNG ON EHEMD: KO3,
SO0, MUSE EIND HLS, CORE: BB, AN
DESTSOY, 1T

P> no habia hombres capacitados para pilotarlas.

Por la cabeza del comandante Pepper cruzé un pensamiento
fugaz: el equipo Starwing era el mas indicado para realizar esta
proeza. La perfecta compenetracion entre los cuatro miembros del
equipo, Fox McCloud, Falco Lombardi, Peppy Hare y Slippy Toad,
les habia convertido en el escuadrén mas efectivo y glorioso del
espacio exterior.

Pronto fue comunicada la mision a los cuatro héroes: atravesar el
invadido y custodiado por el enemigo sistema solar Lylat, cruzando
cinturones de asteroides, meteoritos, sectores industriales y los

rxo
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planetas Corneria, Titania, Fortuna y Macbeth. Después, penetrar
en el planeta Venom, y derrotar a las fuerzas de Andross. De ellos
dependia el futuro: retornar la paz a Lylat, o confirmar la derrota del
sentido comun frente al emperador Andross.

Como lider del equipo Starwing, Fox tendra que guiar a sus tres
companeros a la victoria y devolverlos a Corneria sanos y salvos.
Para ello, tendra que atravesar todos los planetas, cada uno con
sus propias caracteristicas vitales ,superficies, fuerzas enemigas y
condiciones gravitatorias.

Y este es el superinteresante y esperanzador argumento de
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El sistema solar Lylat

Al iniciar tu apasicnante aven -

o 5 - vInm
tura estelar en Star Wing, po -

drds elegir la nuta hacia el pla-

neta Venam entre tres posibles

recorrides. la primera nuta, la

de emadio, es la més fécil de
recorrer de todas, y supondra

una perfectisima introduccidn a - [*5u%8e

LEVEL1

las maravillas que cculta Star

Wing. [Los recorrides 2 y 3 son
bastante més camplicados, vy pondrdn tu habilidad al descubierto. Aunque el
piloto autamético es capaz de mantener tu nuta yo de ti me andarfa con cui -

cado, es posible que acabes cayendo en el misterioso agujero negro. . .

Starwing, uno de los cartuchos mas importantes de estos primeros
meses de ano, y que volvera a situar a Nintendo como lider
indiscutible a la hora de crear maravillas para consola.

Esta vez los muchachos de la gran N no se han conformado con
crear un juego normal, sino que han recurrido a las excelencias
graficas del nuevo chip Super FX y a la pericia vectorial de
Argonaut Software. Uniendo sus fuerzas, muestran al mundo
entero un arcade vectorial, que introduce en nuestra Super
Nintendo una auténtica epopeya espacial de gran velocidad,
atmosférica banda sonora, espléndida jugabilidad y cuatro
personajes que pasaran a ser leyenda a partir de este instante.

Starwing se ha convertido en poco tiempo en el juego estrella del
semestre. La obra maestra de Nintendo para esta temporada
primavera/verano, que, en espera de titulos como la quinta parte
de Mario o la cuarta de Zelda, se convertira sin ninguna duda en el
juego del afio y en el nuevo fenomeno social de Nintendo. Asi ha
sido en Japon desde el 21 febrero ,y asi sera en Estados Unidos y
resto del mundo a partir de este mismo mes.

Soper crédifos

S amigos si. Incluso los créditeos tendrams que ganarles con ruestro sudor,
para antinar la aventura una vez perdices las tres vides iniciales. El primer

A tra 1llegard cuando consiges los primercs 10.000 puntos. Mas tar =
ce, serds desequiach amn otros créditos al situar en tu soore ciftes tan astro -~
némicas como 30.000 y 50.000 puntos.
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El arte de crear arte

sus habituales formas y creando un entorno vectorial
en el que todo transcurre con la mayor armonia, rapidez
y suavidad. Nunca una consola sofid con gestionar poligonos
de una manera tan perfecta como en Star Wing, obligandonos
a agachar nuestra cabeza ante los obstdculos y enemigos, y a
movernos hacia los lados intentando esquivar un meteorito
de feo rostro.
Con la ayuda del poderoso chip Super FX, ha conseguido
demostrar que los videojuegos son el noveno arte, y ha con-
vertido una odisea espacial en un espectaculo audiovi-
sual, transformando el frio mundo de los vecto-
res en el mas ardiente,
emocionante y divertido arcade
del momento.
Todo esto me hace pensar
que Star Wing no es un juego,
es puro arte. Dudo que al-
\ guien sea capaz de superarlo.

N intendo ha vuelto a conmover al mundo, alejandose de

The EIf

NINTENDO N Continuaciones: 0 - 3
N jugadores: 1 N de fases:15
Dificultad: Totalmente tridimensional

Soberbia animacion, rapidez
y suavidad. Insuperable
banda sonora. Jugabilidad
made in Nintendo.

¢ Por qué Starwing y no Star
| Fox? Os prometo que no hay
| nada mas.
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RETURN TO THE GULF

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo product seals
and other marks designated as “TM”
are trademarks of Nintendo.
Desert Strike™ — Return to the Gulf fue diseiiado por Mike Posehn
y es una marca registrada de Electronic Arts.

Las auténticas armas de la Guerra
del Golfo e inteligencia via satélite.
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Andy Bogard

El hermano de Terry también se inicié en el mundo de las  nocedor de las artes marciales, gracias a su larga estan-
peleas callejeras, debido a la muerte de su padre. Més  cia en China, cuando era pequeiio. Si una palabra puede
conocido como «el rey del pufio», Andy es un experto co-  denominar su forma de atacar, es ésta: velocidad.
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on el paso del tiempo, ya entrado el Siglo XX,
deportes tan populares como el fiitbol americano o
el baloncesto fueron cayendo en el olvido. El
publico queria algo nuevo, diferente a todo lo que
habian conocido hasta entonces. Y un maduro
empresario tuvo la genial idea: organizar una vez
al ano un campeonato de artes marciales, que
reuniera a los hombres mas fuertes del mundo. Su
nombre era Jeff Bogard, y pronto convirtié lo que parecia una
ocurrencia descabellada en un negocio de pingiies beneficios.

La gente se agolpaba en las ciudades donde el torneo tenia lugar,
y millones de personas seguian los combates a través de la
television. Como resultado de todo esto, Bogard se gano el respeto
de muchos, pero también el odio y la envidia de otros pocos.

He is stYong, but he can’'t
wih against the next guy
even if he uses his

Thai Boging.

Ll

El decepcionante mensaje "You lose" pondra
fin a tu aventura por ser Campedn del
Mundo. jHay que entrenar un poquito més!

IR

LA BATALLA
DEL DESTINO

Es el mas técnico de los tres. Su Muethai-Kick Boxing-
es un auténtico seguro de vida en las calles de Thailan-
dia, donde residi6 la mayor parte de su vida. Ahora,

Entre estos ultimos destacaba Geese Howard, un poderoso
hombre de negocios que tuvo cierta relacién con la mafia en un
pasado. Pero esta relacion no estaba tan rota como muchos creian,
y estaba dispuesto a aprovecharla.

Asi, una calurosa noche de junio, Jeff Bogard decidio dar un
paseo; lo que no sabia es que ese seria el ultimo de su vida. Los
hombres de Geese acabaron con él, y su imperio fue (qué cosa
més curiosa) a manos de Geese Howard. Ahora, él es el jefe, el
amo, el hombre mas rico de la costa oeste.

Pero esta nueva edicion del Campeonato, promete ser bastante
especial. No se trata del sitio donde se celebra, ni del premio en
metalico, sino de la participacion de tres jovenes un tanto
enigmaticos. Dos de ellos son los hijos del malogrado Bogard,
Terry y Andy. El otro, es un recién llegado de Thailandia: Joe p»

Joe Higﬂsili ] e
it

los hermanos Bogard le han llamado para que les ayu-
de a acabar con Geese, y, de paso, para mererseﬂi‘«ﬂ,‘ |

bolsillo el titulo de Campedn del Mundo.

CI0EEE010
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Los méas males

-Duck King: No te dejes engafiar por su cémico aspecto y su irrisorio
nombre, porque lo lamentarés sin duda. Su téctica preferida es la pata-
da aéreq, insistiendo una y ofra vez, con la esperanza de alcanzar la
cabeza de su contrincante.

-Richard Meyer: Més conocido como «el Volatinero». Ha recibido este
simpdtico apodo gracias a la velocidad con que mueve las piernas en el

Nueve luchadores de todas clases, paises y
colores te saldrén al paso en tu camino hacia el i !
Campeonato del Mundo. Busca sus puntos débiles. aire, creando una bella y mortal danza, al ritmo que le marcan los ca-

mareros del Pao Pao Café.

-Michael Max: Las més concurridas playas de la costa presencian habi-
tualmente las peleas de este boxeador sonado con cualquer incauto que
se ponga al alcance de sus viejos guantes.

-Tung Fu Rue: Aprendié todo lo que sabe de otro gran especialista en
artes marciales: el Maestro Tortuga Duende. De él ha heredado la pro-
piedad de aumentar su cuerpo, asi como la de lanzar unas extrafias
ondas de energia llamadas Ka-Me-Ha-Me-Ha.

-Raiden: ;Quién dijo eso de que a mayor tamafio, mayor torpeza? Se-
guro que fue alguien que no conocié a Raiden, una montafia de carne y
grasa cuyo mayor deseo en la vida es aposentar su trasero en la cabe-
za de sus oponentes.

-Geese: El asesino del padre de los Bogard. Su fuerza fisica y su técnica
sobrepasa todos los limites imaginables. Sélo una estampita de San
Pancracio y un corazén valiente, podrén enfrentarse con este poderoso
jefe de asesinos, extorsionadores y distribuidores cinematogréficos.

, pero-na lo ’voy a hacer. (,Por qué?
.rque por si misma, este cartu-

Ao, que para Mega Drive no exlste
‘ningun juego de este tipo; segun-
do, que aprovecha perfectamente
las posibilidades de la maquina; y
tercero, que Takara se ha esforza-
do para producir un cartucho de

12 megas, que respeta totalmente

la jugabilidad del arcade original,

: e incluso la melora al po-

_der elegir mas de tres

no de los
mejores
juegos de
lucha creados
hasta el
momento,
aparece en la
version Mega
Drive para
regocijo de
todos sus
poseedores.
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Wow, who will fight against
hin next?

La muerte de su padre, hace algin
tiempo, a manos del temible Geese y
sus hombres, le han convertido en
una méquina de lucha que encierra
en su interior algo més que odio:
hambre de venganza.

Toda esa rabia se canaliza a través
de sus golpes, que transforman sus
brazos en verdugos ejecutores y sus
patadas en verdaderas sentencias
de muerte.

> Higashi, un buen amigo de la familia. Entre los tres, van a
hacer justicia y a acabar con aquél que un dia arruind sus vidas. La
cuenta atras ha comenzado... y sélo uno saldra vencedor.

Este es el contenido de un cartucho que hasta este momento era
privilegio absoluto de los poseedores de una Neo Geo, el «Fatal
Fury». Ahora, los usuarios de Sega tienen la oportunidad de
acercarse a uno de los mejores juegos de lucha de la historia.

Su desarrollo es de sobras conocido: peleas de dos o tres asaltos
con diferentes enemigos, bajo un limite de tiempo y en diferentes
escenarios. El resto estara ante vuestros ojos: fuertes luchadores,
movimientos demoledores, adiccion y, sobre todo, mucha accion.

No lo dudes. Si todo esto es lo que le buscas, y estas dispuesto a
dejarte el pellejo en cada pelea, «Fatal Fury» es tu juego.

El nuevo modo versus

La gran ventaja que tiene esta nueva versién sobre la de Neo Geo reside,
sin duda, en las nuevas opciones que se le han dado al modo «versus» del
juego. Aparte de los 3 luchadores de siempre -Terry, Andy y Joe-, se puede
disponer del resto de los personaies del juego, excluyendo a Geese, el jefe.
Incluso, tienes la posibilidad de enfrentar a un luchador contra si mismo, a
semejanza del «Street Fighter Il Champion Edition».

AWEIMGOF FIGHTER Six

KNG OF FIG,
(PIATEU PLAYY]

|| TAKARA/SNK N2 Continuaciones: 3
| N¢jugadores: 162 Ne de fases: 9 luchadores
Dificultad: La hay para todos los gustos

Tan jugable y divertido
como en la Neo Geo.

El sonido es bastante
ratonero.
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i los cuatro mosqueteros, ni los Vengadores, ni el
Madrid de Puskas y Di Stéfano. El equipo que se ha
formado para intentar salvar el reino imperial de
Forgy, es mucho mas variopinto y completo que
todos ellos. Si no me creéis, echad un vistazo a sus
componentes: un muchacho, aspirante a Robin
Hood, que trepa por las paredes y lanza campanas
magicas; un dragon, que anteriormente fue una
bella y arrogante muchacha, capaz de volar y lanzar fuego por su
boca; una estatua viviente, semejante a la del jardin botanico de
Radio Futura; y, por tltimo, el primo hermano del ratoncito Pérez.
Estos cuatro personajes bajo la direccion del Emperador Hans,
patriarca de aquella hermosa tierra, tienen la suerte (o la desgracia,

segun se mire) de poseer las Campanas Majestuosas. Por ello han
sido elegidos para combatir los ambiciosos deseos de invasion del
Principe de la Oscuridad, Ta-Keed, y luchar en pos de la libertad.

Pero antes de formar parte de tan selectivo grupo, cada personaje
debera concluir su correspondiente nivel. Una vez cumplido este
imprescindible requisito, cualquiera de los integrantes podra
aparecer en la pantalla a vuestro gusto. Cada uno tiene sus
ventajas y sus inconvenientes, por lo que ahi van unos apuntes
para que os hagais una leve idea:

- Little Samson es el lider del grupo, probablemente, el mas
completo de los cuatro. Es rapido, posee un buen salto y sus
disparos son certeros. Ademas puede trepar por las paredes y por
el techo. Tiene un nivel de vida medio. >
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Cambiando de personaje serd mas
facil esquivar todos los obstaculos.

A

es la posibilidad de cambiar de personaje en
cualquier momento del juego. Gracias a esta
opcion, la jugabilidad alcanza unos limites
insospechados.
En cuanto a la técnica, seguro que el soni-
do no va a ser premiado con un Grammy, pues
resulta tontorron y aburrido. Sin embargo, los
gréficos aguantan el tipo e incluso alegran la
vista del mas exigente.

La jugabilidad es lo que cuenta

unque al principio el juego parece demasiado fa-
cil, segtin vayais avanzando os daréis cuenta que
no es asi. Uno de sus aspectos mds interesantes

La esperanza
de Forgy

Aqui tienes a los cuatro singulares per-
sonajes que tratarén de liberar al reino
de Forgy de las siniestras garras del mal.
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» - Kikira, el Dragon Lord, es el tnico que puede volar, aunque
durante cortos espacios. El fuego de su boca es muy efectivo,
pero se mueve mas despacio que Samson. Nivel de vida bajo.

-Gamm, el Rock Lord, es sin duda el mas fuerte de los cuatro
personajes, pero también el mas torpe. Posee un alcance de
disparo corto, aunque efectivo. Nivel de vida muy alto.

-K.0., la Bestia Encantada, es un pequefio roedor que os servira
para introduciros en los lugares mas inverosimiles, pero para poco
mas. Su nivel de vida es muy bajo.

A lo mejor os estdis preguntando a qué diablos me refiero con
eso del nivel de vida. Bien hecho, os lo explicaré. Cada personaje
comienza la mision con un determinado poder, que se puede
incrementar si recogéis los objetos pertinentes. Recordadlo bien,
porque es uno de los aspectos mas importantes del juego.

Bueno, pues ya sabéis todo lo necesario para emprender el
camino. Si queréis formar parte de tan curioso grupo, no tenéis
mas que presionar «start» y...
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Lolocop

SPACO
N jugadores: 1
Dificultad: De menos a mas

N2 Continuac.: Passwords
Ne de fases: 10

Es divertido y, sobre todo,
muy, muy jugable.

Ese sonido...
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¢UNA REVISTA SOLO PARA LAS CONSOLAS DE
SEGA?+ Si ¢ ALUCINANTE ¢ ¢Y HAS VISTO LOS
MEGAMAPAS DE SONIC 2, INDIANA JONES,
ALIEN 3 Y STREETS OF RAGE I1? « ;QUE
PASADA!. Y TRAE LOS MEJORES TRUCOS
PARA LOS MEJORES JUEGOS ¢« CON UN
GENIAL REPORTAJE SOBRE LOS NUEVOS
HEROES DE SEGA + Y UN INCREIBLE
CATALOGO CON TODOS LOS JUEGOS QUE HAY
DISPONIBLES PARA NUESTRA CONSOLA o
;COMO MOLA; * ;AH, Y NO NOS OLVIDEMOS
DE LAS NOVEDADES! « ;:ESTAN TODAS! . YO
YA LO TENGO CLARO ;0 TODOSEGA O NADA!

SONIC 2, en Master System

DESVELAMOS 105
' 98

LE¢RETOS DEL MEJ r
JUEGO DE LA HISTORIA! _(85s8

Pero nada comparado con el escandalo que
vamos a montar con el numero del préximo mes.
iYa fe puedes ir preparando!

El n*1 ya a la venta ¢ El n°2 el dia 15 de abril en tu kiosco. 4:?

HOBBY PRESS



ero vamos a ver, ;pueden unas ranas convertirse
en héroes de leyenda? Pues, por lo que estamos
viendo, parece que si. Estos simpaticos anfibios
han pasado del anonimato a instalarse en un
privilegiado y merecidisimo lugar junto a las
veteranas Tortugas Ninja. Después de haber
arrasado en todo el mundo exhibiendo sus
aventuras en las consolas Nintendo, se presentan
ahora, con mas fuerza que nunca, en vuestra Game Gear.

Algin despistado se preguntara: ¢pero qué es lo que tienen estos

sapos para alucinar a todo hijo de vecino? Pobre iluso. No sabe

que estamos ante uno de los cartuchos mas originales y divertidos
de los tltimos tiempos. Bueno, aclaradas todas estas dudas,
vayamos con la historia.

Los que hayais visto alguna vez en accion a las Battletoads,
sabréis de qué va la cosa. Rash, Zitz y Pimple, que asi se llaman,
son tres inseparables ranas mutantes especializadas en eliminar
indeseables. Un desdichado dia, mientras Zitz se encontraba
degustando unas riquisimas moscas (jpuag!), una reina con pocos
escrupulos decidid, sin consultar a nadie, secuestrar a Pimple,
Rash y a su protegida, la princesa Angélica. Después de acabar
con todos los bichos del lugar del cabreo que tenia, p»



CANON DE RAGNAROK

Aqui nuestra ranita va a ir calentando motores a base de zu-
rrarse con fodos los tipejos que aparezcan en su camino. El ene-
migo final consiste en una ultramoderna méquina-lanzarrayos
que os hard la vida imposible. Para derrotarla, es imprescindible
recoger las pelotitas que aparezcan en pantalla y lanzarlas sin
ningdn remilgo.

EL AGUJERO WOOKIE

Si habéis visto (y supongo que asi serd) las peliculas de Tarzén,
no tendréis problemas para superar esta fase. En ella, debéis
descender por una liana, mientras acabdis con los enemigos que
encontraréis en el interminable agujero. Aqui podréis hacer uso
de una nueva arma, si os pegéis durante un par de segundos a
una de las dos paredes. Serd la mejor forma de acabar répida-
mente con los susodichos elementos.

TURBO TUNEL

Una fase muy répida, donde la habilidad y los reflejos serén fun-
damentales para concluirla con éxito. Aqui deberds utilizar el pri-
mero de los vehiculos, una extraordinaria y potente motojet, para
atavesar un recorrido replefo de pesadisimos muros de piedra. Tu
objetivo serd sortearlos, tanto por arriba y abajo como por la dere-
cha y por la izquierda, todo ello a una velocidad que ya quisiera el
mismisimo Sito Pons.

CAVERNAS ARTICAS

~ Elfrio ha llegado de repente y Zitz debe andarse con mucho cui-
- dado si no quiere escurrirse con el hielo. Los mufiecos de nieve, ca-
 rémbanos asesinos y demés tipicos elementos del Artico, estardn
presentes. Afencioén a los bloques de hielo que aparecerdn a lo lar-
go del recorrido; puede que en un momento dado los necesitéis.

sortear fodos los obstéculos que encontréis a vuestro
paso. Como habréis adivinado, esta tabla es ofro de
los vehiculos que podrd pilotar Zitz. Para que os ha-
gdis una idea, os diré que no es ni el mds facil, ni el
més dificil. Me entendéis, 3no?

Una de las més variadas de todo el juego. Los ob-
jetivos varian desde derrotar a curiosos y pesadisi-
mos enemigos, hasta utilizar una tabla de surf para




A lo largo y ancho de diez apasionantes y divertidas
fases, deberds acompanar a una de tus ranas

favoritas en su lucha por salvar a sus amigas. En el
camino, tendras que sortear obstdculos de todo tipo.
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LA REVOLUCION

Permaneced muy atentos porque en esta fase co-
mienza un auténtico y espectacular plataformeo. De-
béis subir por una torre circular, muy parecida a la
‘del Nebulus, sin descuidaros ante los bichejos que

GUARIDA DE KARNATH

Muy divertida. Todo consiste en subirse encima de unas ser-
pientes con formas poligonales, hasta lograr salir de la encerro-
na. Es importantisimo que os aprendéis de memoria tanto los re-
corridos como los movimientos de las serpientes. Aunque en
principio os pueda resultar una fase muy complicada, después de
repetirla unas cuantas veces, conseguiréis superarla sin proble-
mas y continuar adelante.

EL INFIERNO DE
VOLKMIRE

Mucho calor, muchos enemigos y un espeso sudor en todas las
partes de vuestro cuerpo. En esta ocasién hay que intentar es-
quivar misiles, meteoritos y otros materiales que se pueden cali-
ficar como “altamente peligrosos”. Aunque no os conviene re-
trasar vuestra marcha, aprovechad para fijaros en la calidad de
los graficos de las llamas. De lo mejorcito de todo el juego.
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CLINGER

Montado en un peculiar modelo de motocicleta (con unc
rueda y capaz de subir por las paredes y el techo), tend
escapar de un extraiio circulo que os perseguird sin fregua. Si
queréis alcanzar cuanto antes la salida, debéis seguir las flech
indicadoras de direccién, hasta que os libréis de una de las fases
més complicadas del juego. ‘

os encontraréis en vuestra escalada. No os asustéis
por la distancia que existe entre algunas repisas, por-
que en esos casos veréis cémo, de repente, recibis un
gran impulso que os ayudaré a realizar los saltos. Pe-
ro cuidado, pues si falldis en alguno de ellos , la rani-
ta tendré que empezar desde el principio.




P Zitz decidio ir en busca de sus amigos. comienza una odisea donde Zitz recorrera pozos sin fondo,

Una vez puestos sobre aviso, ya estdis en disposicion de echar infiernos abrasadores llenos de diablillos, lugares articos donde la
una mano a la valerosa ranita y disfrutar como enanos con sus temperatura no sube de los 20 bajo cero y otros mundos que ya
correrias. Porque otro de los aspectos sobresalientes del juego (y ~ conoceréis, antes de enfrentarse a la Reina de la Oscuridad. Eso si,
ya he perdido la cuenta de cuantos van ) es la variedad y calidad de  no tengais miedo de que la batalladora rana se canse, porque

las {10! fases que deberéis recorrer. podra hacer uso de una moto jet, una tabla de surfing y una
Vuestras pulsaciones se elevaran nada mas comenzar, cuando en  curiosa moto que desafia las leyes de la gravedad.

el primer round tengais que zurrar a unos cuantos elementos con La accion esta servida. Un auténtico catalogo de alucinantes

ganas de bronca. Pero esto no es nada, porque a partir de aqui experiencias os espera en vuestra Game Gear.
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ARMAGGEDON

Ultima y definitiva fase: el enfrentamiento
con la malvada Reina de la Oscuridad en
su propia guarida. Esta mujer es una bellay
perversa bruja, que no dudard en utilizar fo-
dos los trucos para evitar que rescatéis a
vuestros amigos. Un consejo: para huir del
remolino, situaos en una de las esquinas.

stas
ranas
tan
simpaticas
estan
dispuestas a
convertirse
en vuestros
nuevos
idolos por
mucho
tiempo.

B i e o

TRADEWEST N2 Continuaciones: 3
N jugadores: 1 N de fases: 10
Dificultad: En algunos momentos, alta

3 Los gréficos y la gran
1: calidad de las fases.

) Que la rana no tenga la
*\ ' misma variedad de golpes

que en otras ocasiones.
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as ratas han invadido la Casa de la
Diversion! Cientos, miles, millones de ratas
campan a sus anchas por salas y pasillos
sin que nada ni nadie parezca capaz de
detenerlas. Se escabullen por las caferias,
trepan por los bloques y asoman su
hociquillo peludo por todos las ranuras de la
casa de Krusty. ¢ Es que no hay ningtn
valiente que sea capaz de enfrentarse a esta plaga? Parece que
Bart Simpson ha puesto su ingenio gamberril al servicio de una
causa noble y ha construido enormes ratoneras de extrafo
funcionamiento para ayudar a su amigo el payaso a librarse de sus
indeseables inquilinos. Lo malo
es que no ha colocado sus
artilugios matarratas en los
lugares mas adecuados. Todas
las ratoneras estan fuera del
recorrido habitual de los
bigotudos roedores, y como son
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pastor se tratara, a su rebafo de estupidas ratas derechito a la
boca del lobo. Y para conseguirlo, Krusty debe mover bloques,
encontrar pasadizos secretos, derrumbar muros, encadenar
tuberias y utilizar su agudisimo ingenio. Las molestas ratas se
esparcen por todos los sitios, son incapaces de subir alturas
superiores a un bloque y, encima, estan empefiadas en roer hasta
los cimientos la Casa de la Diversion.

Krusty debera encontrar los objetos que se hayan perdidos por
ahiy usarlos sabiamente. Siempre y cuando se lo permitan las
escurridizas serpientes que se deslizan por el suelo, los cerdos
voladores y otras increibles criaturas de las que sélo pueden
existir en Krustyland. Seguro que nuestro payasete amigo les

ensenara lo que es la auténtica

% - diversion con una buen
7 B S0 23 bombardeo de tartas.
S 4 it i quieres entrar en un juego
= i extravagante y divertido,
= “’% facilmente transportable y
1

totalmente delirante, date prisa

de costumbres fijas...

antes de que los dientes

Al pobre Krusty le ha tocado la
china de guiar, como si de un

insaciables de las ratas acaben
con el hogar de la diversién.

40
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El objetivo del juego es guiar a las ratas a
la mortal trampa de Bart. Si las tuberias
van en esa direccion no lo desproveches.

Con las super bolas y un poco de
habilidad encontrards pasadizos secretos
repletitos de bonus.
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Disfrutaras de lo lindo con la simpatia del
payaso mas genial de cuantos has
conocido.

La nitidez de los graficos y la alta
Jjugabilidad hace que este juego se
convierta en imprescindible.
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T
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La genialidad de un payaso

tal, tenia que protagonizar un juego que reuniera las

mismas caracteristicas y fuera igual de simpatico y ab-
surdamente genial que su mentor. La factoria Acclaim ha sido
la encargada de realizar un cartucho para la pe-
quefia Game Boy que conjugara todas estas
virtudes, y lo ha logrado de manera brillan-
te con este «Krusty’s Fun House».

Un personaje enorme (en el sentido mads
carifioso del término), unos gréficos nitidos
y una elevadisima jugabilidad son los valo-
res de los que hace gala este cartucho, de tal
manera que se convierte en un juego mas que
digno de pertenecer a tu coleccion. Seria un
error que te lo perdieras.

Krusty es un personaje tierno, alegre y divertido. Y como

Teniente Ripley

Los blogues magicos

En el transcurso del juego, encontrards unos bloques especiales con mégicas vir-
tudes. Si les propinas un golpe desaparecen, proporcionéndote a la vez un pa-
sadizo secrefo o una de estas nueve bonificaciones:

- Bolsa de trucos: Te hace sumar diez puntos.

- Jarra: Aumenta fu marcador en veinte puntos.

- Abridor: Te premia con cincuenta
puntos mds.

- Muiieco de Kustry: Consigues una
vida extra.

- Hamburguesa: Prolonga tu energia.
- Bolsa de patatas fritas: Aumenta tu
energia.

- Batido: restaura tu vida.

- Tartas: Te regala diez dulces pro-
yectiles.

- Super pelota: te da cinco super pe-
lotas para derribar blogues.

ACCLAIM N¢ Continuaciones: 0
Ne jugadores: 1 N° de fases: 5
Dificultad: ¢Has guiado ratas por un laberinto de tuberias?

Plataformas

El tamanio de Krusty, la
ratonera de Bart y el
anorado password.
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Atascarse en el tltimo
nivel de la fase y quedarte
sin password.




Nintendo,
podras participar
en un juego que
recrea a la
perfeccion la
Guerra del Golfo.




ace mas de un ano, la compania norteamericana
Electronic Arts y su grupo de programacion Visual
_ Concepts.cre6 para Mega Drive un adictivo juego
 de guerra llamado «Desert Strike>, que estaba
ambientado en a corta pero intensa guerra del
Golfo. La excelente calidad técnica, jugabilidad,
 realismo y su muy lograda perspectwa isométrica
tridimensional, lo encumbraron a lo mas alto del
podio, convirtiéndose casi instantaneamente en un clasico para
Mega Drive.

Visual Concepts habia recreado a la perfeccion una auténtica mini
guerra. Mike Posehn se encargé de programar el juego, Paul
Vernon de realizar los sencillos pero superefectivos graficos del
cartucho y John Manley de crear todos sus escenarios.

Por supuesto, un juego tan popular como éste no podia pasar

AMETRALLADORAS: Ne

; ; ; 2
| e e - )
Dano sobre el enemigo: 3

Capacidad maxima: 1178 balas.
HYDRAS: Los misiles Hydra infligirén
un gran dafio al enemigo, y son ideales
para blancos medios, situaciones apu-
radas o grandes objetivos, a falta de
misiles Hellfire.

Daiio sobre el enemigo: 25 puntos.

desapercibido para Super Nintendo, y Electronic Arts encargé a
John Schappert realizar la version para esta poderosa maquina. -
Pero de todos es sabido la poca gracia que tienen los
programadores de Electronic Arts a la hora de realizar
conversiones para Super Nintendo. Si no lo creéis, recordad el
lamentable «PGA Tour Golf» o el me;orable-pero-snempre-dlwemdo ,
«NHLPA Hockey». ;Como acabaria «Desert Strike»?

Afortunadamente, Visual Concepts ha realizado una conversion
directa del original, y teniendo en cuenta la gran calidad de este
titulo para Mega Drive, esta vez nos podemos conformar. Por lo
menos, han tenido el detalle de depurar el apartado audio con
agradables melodias y buenisimos efectos sonoros.

Pero introduzcamos de una vez el cartucho, para observar de
cerca las multiples cualidades de este excelente «Desert Strike»,
un arcade bélico protagonizado por un helicoptero, que nos metera

Mapa de
ayvuda

Cuando pulsemos Start, apareceré en
pantalla el mapa del territorio y toda la
informacién necesaria sobre nuestros ob-
jetivos, misiones, armas, fuel restante y
blindaje de nuestro helicéptero.

s 2ABITOLOGHHEARONSI -
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Misién 1: Destruir dos emplazamientos con Radar.
Mision 2: Destruir una central hidroeléctrica.
Misién 3: Borrar del mapa dos campos de aferrizaje.
Misién 4: Atacar los centros de mando enemigos.

de lleno en una, sin que sirva de precedente, divertida guerra en
pleno Oriente Medio. Después de observar una simpatica y
pintoresca intro, donde el malvado general Mubaba conquista un
emirato de gran riqueza petroln‘era y da drdenes a uno de sus

subditos, accederemos al ment prlnclpal del juego. Aqui
podremos introducir claves de misiones avanzadas, elegir copiloto
~ (algunos estan “missing in action® todavia), y cambiar el modo de

~ control de nuestro helicoptero y los botones del armamento.
* «Desert Strike» te propone cuatro completas misiones o
campanas, cada una formada por muiltiples objetivos: destruir
aerédromos, centrales quimicas, rescatar agentes M.LA. (Missing
In Action) y muchos mas. Todo esto sera narrado y explicado
gracilmente por el comandante Norton, a bordo de la fragata donde
descansa, de momento, nuestro Apache.

Una vez que hayas despegado de la fragata, pondras rumbo hacia
el territorio enemigo, ayudado por un mapa donde estan
sefalizados los objetivos, enemigos y ayudas mas importantes de

A los mandos de tu
poderosohelicoptero Apache,
podrds participar en uno de
los conflictos belicos més
importantes de los tltimos
anos: la Guerra del Golfo.
Preparate para concluir con
éxito cuatro campanas
diferentes, destruyendo todo
tipo de objetivos.

Con una
perspectiva
isomeétrica
tridimensional y
escenarios muy




Campaiia 3: La civdad de las Cumpunu . H Tormeniu
embajadas e e Nuclear

Misién 1: Rescatar inspectores de la O.N.U. ' a5 ey M;slon 1:Profeger yac:m:enfos petrohferos
Misién 2: Destruir el complejo de armas biolégicas. , :
Misién 3: Destruir los silos subterrdneos de misiles. G ; _
Misién 4: Rescatar pilotos perdidos en el mar. T : ision 4: Destr porfabombas nucleares
Mision 5: Destruir central eléctrica. e VA A Saignf isién 5: Destruir fabrica de bombas nuc/eares alil
Misién 6: Rescatar prisioneros del yate enemigo. = :
Mision 7: Capfurar embajador enemigo.
isi la embajada.

la mision.
e A N Es en este momento, ya metido de lleno en la campana, cuando
Lone Pilot Wins War- SE N ,~| tendrds que aprender a utilizar tus limitadas armas. Un consejo:
B realizar las misiones en orden te facilitara acabar con: el enemlgo y
repostar fuel, armas y blindaje para tu helicoptere.
Cuando completes todos los objetivos dela campaia, te dlriglras
a la fragata para llevar sanos y salvos a los i
rescatado. Tras una corta felicitacion y e te password,
volverds de nuevo a la accion para enfrentarte a una mision
mucho, mucho mas dificil |y extensa. Asies la guerra, amigos. .
l S b ‘ Y no te entretenemos mas, porque tu helicoptero Apache te es‘la.
Sin novedad en el frente esperando a bordo de la fragata. Mucha suerte.

P or fin Electronic Arts ha logrado reallzar una conver- LAS PUNTUACIONES

sion impecable de uno de sus grandes titulos, «Desert

Strike». Este cldsico de Mega Drive ha cruzado los cir- ELECTRONIC ARTS N Continuaciones: 0
cuitos de Super Nintendo, manteniendo intactas todas sus N® jugadores: 1 N? de fases: 4 campafias
cualidades y depurando el apartado sonoro con mayor cah- ~ Dificultad: Ganar una guerra nunca es fécil
dad y efectivas digitalizaciones.

De nuevo nos encontramos con un arcade perspectiva, [ugabllidad

trepidante, excitante y muy bien ambienta- ‘ o : adiccion y variedad de
do, que gracias a su bella perspectiva, R e misiones.
suave scroll y espléndida jugabilidad lo- __ i
grard fusionarte con tu control pad hasta ©- LR :'a s 1 al%m(‘,’“:a
cumplir sus cuatro dificiles misiones. Una ) ;:pim:?;:z g
gran conversién, que podria haber sido atin idafanes. | |
maés grande si Visual Concepts hubiera utili-
zado el poderoso y a veces desconocldo
hardware de $uper Nintendo.

Buena ambientacion. La

”r he Eif




fo tras ano, grandes zonas de vegetacion eran
devastadas por la accion de las excavadoras,
mientras los rios se llenaban de sustancias
toxicas que acababan con la escasa vida que en
ellos quedaba. El futuro se avecinaba mas negro
todavia para el planeta, hasta que dos jovenes
bastante especiales decidieron cambiar el destino
del globo, limpiandolo de polucion y suciedad.
Sus nombres: Mick & Mack, «The Global Gladiators».

Con este sugestivo y ecoldgico argumento, Virgin y Mc Donalds
presentan un frenética aventura de plataformas, en la que los
enemigos no son los clasicos terroristas o los extraterrestres de
turno, sino la polucion y suciedad con que todos hemos llenado el

planeta.

Con la ayuda de su limpiador especial, hecho a base de mostaza,
y la inestimable colaboracion de Ronald Mc Donald, Mick y Mack
deben, ademas, recoger al menos 30 M’s para ir avanzando de fase
en fase. Estas M's se encuentran repartidas a lo largo de los
diferentes niveles. En unas ocasiones, las encontraras en lugares
bastante evidentes, pero en otras, estaran ocultas por algin
enemigo o se encontraran a una altura dificil de alcanzar.

Para llegar a ellas, tendras que armarte de valor y saltar al vacio,
con el objeto de encontrar las plataformas invisibles que se
prodigan sobre todo en el primer mundo, el Slime World. Como su
nombre indica, se trata de un inmenso lodazal donde las babas y el
cieno campan por sus respetos. >




Nos vemos en Mc Donalds

ay dos modos de utilizar una licencia pa-
ra videojuego: la primera, y mas exten-
dida, es aprovecharse de la popularidad
de un producto y realizar algo mediocre. La se-
gunda consiste en volcarse en el juego, mante-
niendo la marca en un segundo plano. Virgin
ha decidido hacer esto ltimo, creando un ar-
cade lleno de musica y color, donde la jugabili-
dad es la auténtica protagonista. El aspecto
gréfico es impecable, con un
scroll mas que veloz y unos
personajes que rompen con los
nipones protagonistas de ojos
grandes. Sélo la co ncepcion fa-
lla un poco. El tener que reco-
ger las M's para pasar de fase
es divertido al principio, pero
con el tiempo se convierte
en algo desesperante.
Némesis

El primer
mundo que
hay que
descontaminar
es Slime
World, un
paraje
€enagoso,
hogar de
bacilos y
microbios.
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A todo ltem

A lo largo y ancho del planeta, exis-
ten algunos items o ayudas indispen-
sables para que Mick y Mack puedan
acabar de limpiar la Tierra de toda
la polucién:

-Corazén: la més clésica de las ayu-
das. Como ya te imaginards, sirve
para llenar la barra de energia del |
protagonista.

-Reloj: este gracioso despertador re-
compensard con unos segundos extra
a aquél que lo rescate de las alturas.
-Flecha de continuaciones: si lo co-
ges, tu situacion
quedaré graba-
da para, en el
momenfo en que |
te mueras, seguir
la partida en ese
mismo punto.

i ‘
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» El segundo, Mystical Forest, es un bosque invadido por piraiias y castores psicopatas,
que mantienen como rehenes a los cipreses y a todos sus amigos. Una rapida escapada de
alli, os conducira al lugar contaminado por excelencia, Toxi-Town. Esta ciudad ha sido
tomada por coyotes, bolas de fuego y todo tipo de agentes contaminantes. Tendras éxito si
consigues transformar esta apocaliptica urbe en un tranquilo pueblecito segoviano.

Por ultimo llegaras a Artic World, el mundo helado, donde te espera el malo mas malo de
todos: Monte Helado, una gigantesca y gélida cabeza de hielo, con un concepto un tanto
extrano de lo que es la naturaleza. Su derrota significara la liberacion de la Tierra.

Pero esto sdlo es un comienzo; el resto depende de ti y de mi. Porque todavia estamos a
tiempo de salvar la naturaleza. No pierdas la oportunidad.
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En este espeso bosque no encontraréis a Bambi o al
conjetito Tambor, sino a locos castores y millones de
abejas deseando clavar sus aguijones en vuestra cara

En Artic World, los yetis bizcos son especialistas en
lanzar bolas de nieve mientras los cuervos helados
surcan las inmensidades de la cueva..

Las calderas son las auténticas reinas de Toxi Town,
llenando el cielo de la ciudad de un humo negro y
espeso, digno de la mds sucia de las factorias.

L

VIRGIN N Continuaciones: 1
N° jugadores: 1 N° de fases: 4
Dificultad: Asequible para los habituales

. ‘x Ante todo, el sonido.

Si el objetivo del juego es proteger
la Tierra de la suciedad y la polu-
cién, la fase de bonus no podia ser
menos ecoldgica. Si logréis recoger
mds de 75 M's, el mismisimo Ronald
Mc Donald os ensefiard las virtudes
del reciclaje de basuras.

La mecénica es simple. Todo el tiem-
po irén cayendo botellas, periédicos
y latas de bebida, que habré que ti-
rar a sus respectivos contenedores:
vidrio, papel y aluminio. Todo a me-
dida que cae, y tratando de evitar
como sea los peligrosos yunques.

Plataformas

El tener que estar tan
G5/ 2| pendiente de las M.




ace dos anos la compania inglesa Storm y su Top
Team Sales Curve cre6 un juego que
inmediatamente se convirtio en un clasico. Su
nombre era «S.W.LV»., y la maquina, el Commodore
Amiga. Pero los antecedentes provienen de antes,
mucho antes, cuando Sales Curve realizo una
sorprendente conversion del «Silkworm» de Jaleco,
un shoot’em up horizontal para dos jugadores
simultaneos, con un jeep y un helicoptero como protagonistas.
Este increible arcade superd a la maquina original, y el eco de
segundas partes empezo a surcar los sentidos de los shooters del
mundo entero.
La continuacion del mito seria bautizada como «Silkworm IV», y
habia cambiado su perspectiva horizontal por una vista vertical de

gran amplitud y la posibilidad de seguir jugando jeep y helicoptero
simultaneamente. El armamento habia sido ampliado
enormemente, y el juego incluia rutinas sorprendentes, como la
aparicion de un mayor o menor numero de enemigos segun la
punteria a la hora de abatirlos.

Desgraciadamente, un lio de licencias entre Storm y Jaleco
convirtio al «Silkworm IV» en «S.W.LV.», cuyas siglas quedaron
definidas como, Special Weapons Interdiction Vehicles.

Dos afios después, la gran calidad grafica, sonora y jugable de
este clasico de los 90 no ha pasado desapercibida para los
programadores de Storm, y aprovechando las increibles
posibilidades de Super Nintendo ha nacido el «Super S.W.LV.».

Este excelente shoot’em up vertical ha sido perfecta y sabiamente
recreado en los potentes procesadores de Super Nintendo, >
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Armas letales

El helicoptero y el jeep de Super S.W.LV. estén
respaldados por el armamento més potente y
espectacular del momento. Con los botones L y
R, podrés elegir el arma del vehiculo: misiles,
lanzallamas, plasma, léser y descargas iéni-
cas. j Ah |, y recuerda que cada vez que destruyan tu vehiculo, tu potencia
armamentistica disminuiré considerablemente.
Misiles: lentos pero potentes. Cuantos mds power ups recojas, més misiles
dispararés. Légico, 3no?
Lanzallamas: una potente llama brotard de tu vehiculo. Al recoger los fo-
kens, aumentaré en poder y distancia.
Bolas de plasma: son més répidas que los misiles. Consigue muchos Power
Ups y el alcance de estas bolas seré mucho mayor.
Laser: de pequefio tamaiio pero gran penetracién. Recoge suficientes fokens
y su potencia crecerd hasta limites indescriptibles.
Cargas iénicas: estas curiosas cargas explotan y se dividen al chocar con-
tra algo. En una pantalla repleta de enemigos, el efecto es sorprendente.




P superando con creces al original y demostrando como debe
realizarse una gran conversion.

Este prodigio vertical esta formado por seis apasionantes fases
verticales repletas de enemigos y custodiadas por gigantescas
fortalezas militares moviles (helicopteros) o totalmente inmoviles
(bases secretas fuertemente armadas). Los escenarios os
transportaran a través de mortales desiertos, junglas enemigas,
bases militares, volcanes e incluso el cauce seco de un rio.

Si queréis jugar dos amigos al mismo tiempo, estaran a vuestra
. disposicion un helicoptero y un jeep blindado, que tendran que

Por mar y aire aunar sus caracteristicas y esfuerzos para acabar con las tropas
enemigas y todos sus helicopteros, tanques, jeeps y buggys de

Cuando las condiciones fisicas y geolégicas interrumpan vuestro uranio. Ambos vehiculos estan equipados con armamento basico,
devenir a lo largo de las fases 3 y 4, tendréis que trasladaros a otros proyectiles, Plasma Balls y lanzallamas, que podréis aumentar de
vehiculos més acordes con las nuevas exigencias del terreno (consis- potencia facilmente, y otras dos poderosas armas secretas que
tente en un gran embalse y nubosos cielos). 03 ‘
Alrya, lancha torpedera: esta pequefia embarcacién sustituird a i S B S i =i '!‘;il}dmi-' 'u‘i‘ﬁ‘ 2:”;1“ i
vuestro vehiculo terrestre en la fase 3, esa tan atractiva que franscurre fT 7
por un cauce seco. La lancha mantiene cualidades similares al jeep O < suble’ ||
(dispara en todos los sentidos), pero permite al mismo tiempo movi- by { : ‘
mientos suaves y precisos sobre el agua. @ Rl =y
Jet Supersénico: este bonito y poderoso avién serd el medio de trans- ; 1
porte que nos ayudard a cruzar la cuarta fase. Los dos jugadores, he-
licoptero y jeep, continuarén el juego pilotando este costoso reactor.
Por cierto, dispara frontalmente igual que el helicéptero.
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[ » BUrRUjas ael poaer

= G %! s " Encerradas en resistentes bunkers encontraras una serie de pode-
2 L. | rosasy dtiles burbujas, que proporcionaran total inmunidad a tu
4L il s j'ﬁdwépm, jeep, lancha o avién. Si consigues una segunda burbu-
i‘{ i/ N % 85 F  ja cuando seas inmune, una hiperexplosion destruira por completo
1 a todos los enemigos que circulen por la pantalla.
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Vehiculos de ensveiio

Super S.W.LV. pone a tu disposicién dos impresionantes ve-
hiculos, equipados con la tecnologia armamentistica més avan-
zada. Son un helicéptero y un todo terreno blindado, cada uno
con sus propias caracteristicas. Si emprendéis la misién solos,
podréis elegir, usando «Select», el medio de transporte que mas
os guste; pero si jugdis los dos a la vez, uno pilotard el helicép-
tero y ofro conducird el potente 4x4.

Helicéptero: el més répido y maniobrable de los dos vehicu-
los. Posee la ventaja de alcanzar cualquier blanco enemigo sin
chocar, pararse o ser destruido por obstdculos ferrestres. Su o 2
gran desventaja es que sélo puede disparar de frente, dejando E spec taculo vertical

los flancos y la retaguardia casi sin defensa.
Jeep blindado: este vehiculo es lento pero muy seguro, al no E I experto y popular grupo de programacion Sales Curve

afectarle los enemigos aéreos. Su potente torreta multidireccio- ha sabido mezclar los mas sabrosos ingredientes au-
nal le permite disparar en cualquier direccién, alcanzando a diovisuales, una jugabilidad realmente estudiada y la
todo enemigo que circule por la pantalla. Desgraciadamente, utilizacion impecable del hardware Super Nintendo, para crear
los obstéculos terrestres obligarén a nuestro jeep a saltar y es- un arcade realmente brillante. Su colorido, scroll y magnifi-
quivar més de una vez, evitando ser destruido. cencia gréfica es perfectamente comparable a
la soberbia banda sonora de Dave Whittaker.
1] — . Pero no conformes con esto, han incluido Ia

* ‘ ' , divertida posibi[idad, para algunos, de dos ju-
= ®Es [\ﬁ B gadores simultaneos.

' Hasta la llegada del mitico Super Aleste (Spa-

ce Mega Force para los yankees), Super
S.W.LV. (Fire Power 2000 para los yanke-
es) puede considerarse como el mejor =
shoot’em up vertical de Super Nintendo. i&:‘; ®

The EIf

encontraréis a lo largo de «Super S.W.LV.», con efectos realmente
devastadores. Y si no queréis perder vidas como cosacos, tendréis
que emplear vuestras habilidades a tope y tratar de conseguir las STORM Ne Continuaciones: 0
burbujas de inmunidad que hay repartidas por todo el mapeado. N2 jugadores: 1y 2 Ne de fases: 6
Técnicamente, este cartucho ha alcanzado unas cotas elevadas Dificultad: Mucha, pero necesaria
de calidad, consolidandose como uno de los shoot’em ups
verticales mas sobresalientes de Super Nintendo. La interminable e Impecable espectaculo
paleta de colores ha permitido crear bellos y brillantes escenarios, g audiovisual, abrasiva
y la banda sonora del maestro Whittaker embriagara vuestro v '“93'?:":::’ T' e
cerebro al igual que los contundentes y reales efectos de sonido. Sugiican.cE lon o e
Y eso es todo lo que vais a encontrar en esta pentltima
superproduccion de Storm. Accion sin descanso para dos
jugadores al mismo tiempo, calidad en todos sus graficos, sonidos
y scroles, y una jugabilidad de esas que dejan huella, mucha
huella. ¢ Acaso os parece poco?
Si estdis preparados para participar en una auténtica guerra
nuclear en vuestra Super Nintendo, tranquilos, porque «Super
S.W.LV.» os proporcionara todos los megatones que necesitéis.

Matamarcianos

Que no haya continues.
Mas fases, mas fases.
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a teniente Ripley suefia dentro de su capsula de
hibernacion con enormes criaturas de doble boca, que
nacen en una orgia de sangre reventando a los seres
que les han servido de incubadora, crecen dentro de
los cuerpos humanos, tienen acido en lugar de sangre
y matan por el placer de destruir. La teniente Ripley se
debate en una pesadilla palpablemente real, que
parece no tener fin.

Al despertar de su suefio, descubre con espanto que la nave
Sulaco se ha estrellado en un apartado planeta-prision llamado
Fiorina 161, y ella es la Gnica superviviente... humana. Sabe que su
pesadilla estd a punto de convertirse en realidad, y que tendra que
luchar con algo mas que con simples recuerdos.

En el Fiorina sélo viven algunos presos que decidieron quedarse
cuando el planeta fue evacuado. Presos cuyo niimero esta siendo
reducido a marchas forzadas por el acoso de los estruja-caras, que
inyectan en su cuerpo la semilla de los aliens. Cuanto mas tiempo
tarde Ripley en localizar y exterminar a la reina ponedora de

huevos, y en acabar con los huevos que ya se estén incubando,
menos monstruos alienigenas recorreran a sus anchas los
entresijos de la prision.

La mision de la teniente consistira en encontrar las llaves-tarjeta
que abren las puertas de la prision, localizar la armeria para
hacerse con un buen arsenal y rescatar los restos del androide
Bishop, que le podra facilitar un plano del Sulaco.

Desde los intrincados pasillos de la enfermeria y la zona de
celdas, hasta la extensa red de conductos de ventilacion, el
enfrentamiento de Ripley con los aliens sera constante. Nunca se
sabe donde va a aparecer el proximo monstruo; lo tnico cierto es
que debe destruirlos antes de que ellos acaben con su vida.

Si quieres ayudarla en esta aventura, deberas demostrar tus
dotes de investigacion y derrochar sagacidad y arrojo para acabar
con la plaga de devoradores, antes de que la mision de rescate de
La Compainia los transporte a la Tierra.

No hay tiempo que perder. Cada segundo que pasa, los aliens se
vuelven mas fuertes, mas numerosos, mas hambrientos...




e No cambies de arma hasta que se haya agotado la
ya que al hacerlo perderds la municién que pudiera quedar en
® Los huevos sélo pueden ser destruidos por el lanzallamas.
* Los alien estruja-caras fe quitan menos energia que sus h
conviene eliminarlos si no quieres que infecten a :
los habitantes de Fiorina. L
® Las aspas de los ventiladores podrian succionar-

te. Deberds buscar el inferruptor para pararlos.

* El botiquin sélo puede usarse una vez. Elige con 7
cuidado el momento oportuno. il

® Los extrafios moradores de esta prision pueden I
darte buenos consejos. Esctichalos con atencion.

Una aventura para Ripley

| apido y agil, con la justa medida de dificultad y un apa-
R sionate planeta por investigar, este programa es una de
las mejores aventuras para Game Boy. De un extremo a
otro del Fiorina, desde el basurero a la sala de ordenadores, Ia
tension y sensacion de peligro se hacen palpa-
bles, dotando a esta aventura de un cardcter
propio (he de confesar que mientras jugaba me
he llevado més de un susto)

Si a esto se une un sonido mas que cumplidor
y unos decorados de lo mas cuidados, el resulta-
do sera una verdadera joya. Solo tiene una pega

que le hace perder puntos: los personajes son
demasiado pequefios

Teniente Ripley

55

Aventura

|
<
2

LJN
Ne jugadores: 1
Dificultad: La justa y necesaria

Ne Continuaciones: 0
N de fases: No hay

La ambientacion, la
palpable sensacion de
peligro, los decorados.

El tamarfio de los
personajes es diminuto.




1B}

&"- 4(.0

o

‘\':.-x- «‘:’» vﬁ

a compania japonesa SNK se ha
caracterizado siempre por la espectacularidad
con que ha dotado a cada uno de sus titulos
deportivos. «Super Baseball Stars
Professional 1y 2», «Thrash Rally»,
«Football Frenzy» y el abrasivo pero
genial «Soccer Brawl» son algunos de
los productos mas impresionantes de
la factoria de Osaka. Pero las inquietas y brillantes
mentes niponas, parecen haber alcanzado su punto
mas alto de genialidad con la llegada de este auténtico y
superjugable arcade de futbol, «Super Side Kicks».

Este prodigio deportivo de 54 megas ha logrado convertir el
futbol en un apasionante, adictivo, y directo arcade. En él
podremos realizar todas las acciones del juego, utilizando la
palanca del joystick y tan solo dos botones. En esta ocasion, la
magnificencia grafica y sonora ha pasado a un segundo plano,
dejando paso a lo mas importante en un arcade deportivo:
sencillez, facil control y superjugabilidad.

«Super Side Kicks» pone a tu disposicion las doce mejores
selecciones del mundo, o al menos eso es lo que piensa SNK. Desde
las miticas Alemania, Italia, Holanda, Espana o Brasil, hasta las mas
sorprendentes-pero-indispensables Korea, Japon o Estados Unidos. J»-
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Los jugadores de esta seleccién
estén elegidos de entre los me-
jores combinados del mundo,
formando un auténtico equipo
de ensuefio. Una seleccién re-
pleta de figuras, que mostrard a
todos su increible potencial.

Lastima que sélo puedas parti-
cipar con ella en la modalidad
“Exhibition” y en el “VS Mode”.

as mejores

selecciones de

utbol reunidas
en un cartucho,

para que puedas
disputar tu propia
Copa del Mundo y
hasta ser campeén.

A falta de pocos segundos para el final
del partido, acabas de conseguir el tanto
de la victoria. ; Qué mas puedes pedir?

TJ;} |

es el actual campeén
del mundo y, por supuesto, de la
copa SNK. Su preparacién fisica y
técnica estdn totalmente equilibra-
das, lo que les permite estar ple-
namente convencidos de su prima-
cia mundial.
conocidos por su férrea
defensa y gréciles maneras, el in-
cansable equipo italiano estd dis-
puesto a arrebatar la copa del
mundo a sus imbatibles enemigos
feufones.
estos atletas juegan con
la gracia del flamenco, a golpes
de inspiracién. Pese a no haber

 destacado en las Gltimas competi-
ciones, los més recientes partidos

disputados la sittan en el grupo de

; los grandes favoritos.

famosos por su fuer-
c poder y resistencia fisica, el
uipo inglés practica un fitbol
lo e imparable en el terreno
Otra de las selecciones

1 SNK Cup.
a seleccién entrena

las fmscas cumbres

Algunos detalles estan
fielmente reproducidos,
como el gesto de dolor de

Super Side Kicks te permite elegir entre tres modalidades diferentes de
juego. La copa SNK, donde participarén los doce equipos en una serie
de eliminatorias a semejanza del mundial de fitbol; el modo VS, para
dos jugadores; y la posibilidad de jugar simples partidos de exhibicién.

un jugador cuando ha
recibido una dura entrada.
Para que veas que en el
futbol no todo son dichas.

B e A R e e b e g
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Toda la pasion que encierra este deporte,
especialmente en un acontecimiento
maximo como es la Copa del Mundo, la
poaras ver de cerca en tu propio monitor.




En todas las selecciones hay un jugador marcado con la
palabra ACE, que como ya sabréis significa as (jqué listo
soy madre!). Este futbolista es el més hébil del equipo, y
sus movimientos, regates y potencia de tiro destacan por
encima de los demés. «No diga ACE, diga gol».

pesar de las 54 megas de potencia,

se ha apostado por la sencillez y la

jugabilidad maxima, antes que por
unos espléndidos detalles técnicos.

Selecciones
del mundi
Grupo B

el Ace argentino es
reconocido como el mayor genio
del balompié de todos los tiempos.
Después de varios afios cosechan-
do grandes triunfos, Argentina
vuelve a ser una de las més claras
favoritas.
es sin duda el equipo
europeo con més inteligencia a la
hora de planear sus estrategias.
Esta seleccion estd equipada con
dos Aces y una defensa realmente
dura. Casi imbatibles.
un excelente control de

- balén y una precisién asombrosa

en sus pases y regates, configuran
esta seleccién como una auténti-
srbina futbolistica. Sus regula-
aciones la colocan fécil-

el Top 5.

snovada seleccién,
Francia en un fa-
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P Y si no os decidis por ninguna de ellas, os queda el
decimotercer y mas potente equipo, la inefable seleccion de
superestrellas, en la que se dan cita los mas impresionantes astros
del balompié mundial.

Para disfrutar con este nuevo arcade de futbol, podréis participar
en tres competiciones diferentes, modificar el tiempo de duracion
entre 30 segundos y ocho minutos, y elegir entre cuatro niveles de
dificultad. Una vez hecho esto, sélo queda escoger a vuestra
seleccion favorita, y prepararse para pasar los mejores minutos de
vuestra vida regateando, tirando a puerta y observando alucinados
las mdltiples y divertidas secuencias de gol.




te a la conclusién del tiempo reglamentario. E
decidir entre lanzar la tanda o !
disputar otro partido.

Para lanzar el penalty, tendrds
que decidir la direccién antes
de que transcurran fres segun-
dos. Y cuando acties como por-
tero, deberds decidir a qué la-
do moverte antes de que el
jugador golpee el esférico.
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Y esto es todo lo que os va a ofrecer «Super Side Kicks». No
e esperéis encontrar en este cartucho innecesarias estrategias para
: g,)\}%‘,. t colocar a vuestros jugadores o complicaciones de origen
it simuladoresco. Con lo que hay, basta y sobra para conseguir

: , diversion y jugabilidad a tope.
sggéﬁg,‘fgffe ‘;Zf:'gn e; :")’gapt’s e Pero como sabemos que una imagen vale més que mil palabras,
Mundo. Dos grupos de seis equipos, las  aqui 0s dejamos solos frente a «Super Side Kicks». Un nuevo
semifinales, el encuentro final y... podrds  clasico de Neo Geo, que escribira su nombre con letras de oro en

tener en tus manos la ansiada copa. el mundo de las maquinas recreativas y de los videojuegos.

La magia del futbol

na vez mas la magica SNK ha permitido crear otro au- N |\ jugadores: 162

N¢ Continuaciones: 3
N° de fases: 12 equipos

téntico espectaculo Neo Geo. Tras el éxito del «Soccer ——  Dificultad: 4 modos, incluido el MVS

Brawl», tenia que llegar un verdadero juego de fiitbol.
Y aqui esté, sublime, épico y dispuesto a demostrar que en
Japon también saben como tirar a puerta.

Aqui no hay scroles parallax de ensuefio, ni
enemigos tamano catedral. Tan solo una
docena de selecciones en tres interesan-
tes modos de juego. Pero estas caracte-
risticas bastan para considerar a «Super
Side Kicks» como el futbol mas directo,
divertido y adictivo de la historia del video
juego. jTarjeta roja al que se lo pierda!
The EIf

Jugabilidad de leyenda,
lanzamientos de penalty,
animaciones al meter gol,
el modo 2 jugadores.

Pocos equipos y que no
haya tarjetas de
amonestacion ni barrera
real en las faltas.




THE
COMO /
EL RATON
Y EL GATO

JERRY

erechitos desde el celuloide llegan a la Game Gear
Tom y Jerry, una de las parejas mas reconocidas y
premiadas del mundo del dibujo animado. Un par de
cordiales enemigos, gatuno uno y ratonil el otro,
que lo unico que tienen en comtin es no poder vivir
sin incordiarse mutuamente. Inseparables desde su
mas tierna infancia como simples bocetos, e
incompatibles desde mucho antes, sus trastadas y
correrias interminables convertiran tu portatil en un revuelto
campo de batalla, del que no podras escapar sin un ojo morado y
una sonrisa divertida en los labios. Pero como suponemos que
todos estais ya al tanto de las cordiales relaciones que presiden
las vidas de estos simpaticos dibus, vamos a pasar a la accion.
¢Cudl crees tu que puede ser la forma mas original de reunir a
estos dos personajes en un mismo cartucho? Naturalmente, el
gato pretendera tomarse la revancha y se dedicara, con enfermiza

oM &!

e

fijacion, a atrapar al raton. Pero si estds pensando que tii podras
aliarte con el pequefio roedor para burlarte del torpe felino, estas
muy equivocado. En realidad, deberas adoptar el papel de Tom,
tratando por todos los medios de atrapar al escurridizo raton.

Tus unicas armas contra Jerry seran tus afiladas garras y una
felina agilidad. Sin embargo, el ratoncillo burlén lanzara minas que
te dejaran literalmente chamuscado, petardos, latas y demas
objetos contundentes. Ademas, cuenta con la ayuda de casi todo el
reino animal: perros, cangrejos, murciélagos y otra serie de
bichitos amables. Si a ello le unes unas lamparas que se
descuelgan del techo justo cuando vas a pasar por debajo,
armaduras descocadas, balas de cafén, platos, macetas, setas
explosivas y un largo etcétera, obtendras un divertido cocktel.

Asi que ya sabes, sactdete las pulgas, desempolva tus instintos
felinos y sumérgete en una desenfrenada persecucion a lo largo de
seis sorprendentes fases. Jerry espera impacientemente tu visita.
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Bienvenido
sl - mister bonus

SHALL HEARTS

X a
TOTAL ) . ”
e e Al final de cada fase y siempre que ain fe quede alguna

JERRY CAUGHT. .. de las siete vidas, accederds a unas curiosas fases de bonus
et R DRI que pueden hacer aumentar tu nimero de corazones de for-
ma considerable. ;

En una de ellas, correteards por un laberinto a la caza y
captura (cémo no) del pesado ratén Jerry. Y si, de paso, re-
coges los corazones que hay por ahi colocados, pues mejor.
L La ofra fase es més sencilla. Con los brazos en alto y la mi-

(A ERUELLULEY  rada alerfa, debes recoger las manzanas que Jerry dejard
por las ventanas. Pero cuidado, no vayas a coger una de
sus bombas de mano preferidas.

RESULT

APPLES
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Igual que en la tele
.|| SEGA Ne Continuaciones: 7
na original historia con un desarrollo no menos origi- [ Nejugadores: 1 Ne de fases: 6
nal y divertido, es lo que te espera cuando conectes es- Plataformas  Dificultad: 4 Cémo andamos de agilidad?

te cartucho y salten por la pantalla de tu G.G. las dgiles g
figuras de Tom y Jerry. Y aunque el programa no es de los de &

Las animaciones de los

1‘ personajes. Los geniales

echar las campanas al vuelo, sorprende por con-
tener una precisa animacion, gréficos llenos
de color, personajes alegres y vitales, golpes
de humor y variados escenarios.

Hay que reconocer que se agradecen _
juegos como €ste, que sin tratar de ense- &
Aar nada, consiguen de manera sencilla,
facil y efectiva hacerte pasar un rato ale-
gre y entretenido. Igual que en la tele...
Teniente Ripley

golpes de humor.

W - q ' j
Que un maldito roedor se
) : %7" Q burle de ti.
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Team 1
Team 2
Length

Pexy . 10 Minutes
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Line Changes
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|GNERS OF EA HOCK
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lectronic Arts siempre ha unido la palabra calidad a
sus simuladores deportivos para Mega Drive. John
Madden, Bulls vs algo y la serie NHLPA Hockey son
buena prueba de ello. Pero sin duda, el simulador
mas divertido, jugable, sencillo de comprender y
libre de extranas tacticas, ha sido el de hockey sobre
hielo. Desde su aparicion se convirtié en un clasico,
y pocos juegos del género han logrado sobrepasar
su calidad. Con la aparicion de Super Nintendo en Estados Unidos
y tras un costoso acuerdo, esta compaiiia convirtio sus clasicos a
esta consola. EI NHLPA Hockey ‘93 es el tltimo y el que retine
mayor calidad de todos ellos.
Este increible simulador de hockey sobre hielo incorpora todas
las caracteristicas que convierten a este deporte en uno de los mas
espectaculares, rapidos y directos del mundo. Una totalidad de 26

equipos, los mejores de Estados Unidos y Canada, se dan cita en
este cartucho, donde podréis elegir tres tipos de competicion
diferentes: temporada normal, continuar Play Offs y una divertida
Copa entre 16 equipos al mejor de siete encuentros.

Como suele ser habitual en este tipo de juegos deportivos,
obtendréis mucha mayor diversion si participais dos jugadores al
mismo tiempo. En NHLPA Hockey tendréis la posibilidad de jugar
uno contra otro o los dos con el mismo equipo, ademas de las
habituales opciones de elegir jugar en casa o como visitante.

También podras elegir el tiempo de duracion de los tres periodos
entre 5, 10 6 20 minutos, al igual que el grado de faltas que esté
permitido. Y si cometes o recibes una falta grave, participaras en
una tipica pelea a pufio limpio. Ademas, cuentas con la posibilidad
de ver tus mejores jugadas repetidas a camara lenta. En suma,
podras disfrutar de toda la diversion que encierra este deporte.

. Larmei
. Chelios
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Instant Replay

Si pulsamos «Start» en cualquier momento del partido, accedere- |
mos a un pequeiio mend donde podremos ver las estadisticas de los
dos equipos, cambiar al portero, examinar las cualidades de los ju-
gadores y la més inferesante de todas: repetir la jugada o el gol
que queramos. Selecciona Instant Replay, y con los botones Y, A y
B podrds retroceder y avanzar a velocidad lenta o normal.
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Bienvenido amigo hardware

Electronic Arts para Super Nintendo, algo me indicaba
que me encontraria ante un gran juego o un enorme fra-
caso. Afortunadamente, se ha quedado en lo pri-
mero, con la legendaria jugabilidad de siempre pe- i
ro dafiado por un scroll mejorable y la supresion ELQ
de algunas secuencias de animacion. Resultado, (=
un estupendo, completo, adictivo y jugable NHL-
PA Hockey, pero por debajo de las posibilida-
des de nuestra maquina. Si se hubiera utilizado
el hardware de Super Nintendo y el potente proce-
sador sonoro, nos encontrariamos ante un juego
de hockey dificilmente superable.

C onocedor de la variable calidad de los productos de

The EIf
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@ ELECTRONIC ARTS N2 Continuaciones: 0
N2 jugadores: 162 Ne de fases: 26 equipos
Beorine Dificultad: Los porteros son buenisimos

Tan rapido y divertido como
el hockey real. Muchos
equipos y opciones. La
repeticion de las jugadas.

El scroll es mejorable y la
animacion de los
jugadores podia ser mas
suave.
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a especulacion inmobiliaria se estaba convirtiendo en
una plaga biblica para la, hasta entonces, tranquila
ciudad de Carpentersville. Los Rusty Nailers,
constructores y estafadores de pro, destrozaban las
casas ante los aterrorizados ojos de sus propietarios,
para luego obligarles a vender el terreno y construir
lujosos centros comerciales en su lugar. Les iba
boyante la cosa, hasta que se les ocurri6 tirar abajo la

casa de Harry, un grandulion obrero del sector metaltrgico, que va

acompanado siempre de un mazo de madera.

Al grito de “Let’s Go Busy”, que traducido significa “Manos a la
Obra” o “jQué ojos tienes, cordera!, el simpatico Harry debe

comenzar la bisqueda de un chalet nuevo. Con este interesante
argumento se ha concebido un juego explosivo, genuina mezcla de
plataformas, accion y diversion a tope.

Cinco son los niveles a superar: Markup Maul, el barrio de Harry;
el territorio de los Rusty Nails, repleto de malos, agua y mucho
acero; el Puerto, con las superconocidas Gaviota Sisters; el
edificio central, sede social de la constructora; y, por tltimo, la
mansion del Jefe de los Nailers, un tipo verdaderamente
despreciable. En todos ellos hay un solo objetivo: avanzar, y una
sola regla: martillear la “azotea” de todo lo que se mueva.

Harry esta listo... el martillo esta dispuesto... ; lo estaran ellos
para lo que se les avecina?

v
X
'..‘-'OO

-

AAA.AA‘.AJ.JAAJA;AAAAA.JAL 5

ORE -024060 (] |
L] L

SCORE -028180  FOEN|
S
. TEIME. B

YIME 130

=

—r
xkx)

28800

SCORE -033680 |
YIME 1

SCORE -033680 |
TIME &t O7

G R e A e T R e e

] u]

53




N\

sEssRRRgE)

SCOFE-003210 FRIEY[ f -2 SCOFE 005300
AWl 1 L] p
TIME 1 47 BDod TIME 22 49

—_— -

e | | -
COCE TR T CIRCE CUCCR TR C LR L M SRt o s

w=-2 SCOFRE-023460 [ ][] i w -3 SCORE-015070 [RrFNER [}
BB88L vyime 3 52 @8s0c TIME 1S4 Lenit

Tres eran fres

Tres eran las hijas de Helena, tres eran los cerditos del cuento y tres son las fases de bonus que Harry de-
be superar para ganar unos sabrosos puntos extra. En la primera fiene como enemigos a obreros de la
construccién armados de martillos; la segunda es una genuina invasién de topos; y en la tercera, nuestro vi-
goroso amigo debe desactivar a martillazos las bombas que caen desde unas tuberias. En fodas ellas hay
un denominador comin: rescatar a la bella Donna de las garras de los Nailers.
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SCORE -016870 = A SCOFRE-0103 D) R ¥ 2 SCOFE 006250 f ey pe COFE ~001560 F
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LIME 1:30 UL TIME 2 46 wul FIME 1:23 TIME 2 13

IREM Ne Continuaciones: Infinitas
espués de jugar con esta estupenda conversion, puedo || N¢jugadores: 1 Ne de fases: 5

hacer una rotunda afirmacion: Irem trabaja mejor con Dificultad: Asequible para los habituales
los 8 bits que con los 16. Es como si se volcara cada
vez que realiza un programa para nuestra vete-
rana Nes, aprovechando las virtudes de la ma-
quina hasta sus ultimas consecuencias. Desde
la voz digitalizada del principio hasta el mensa-
je de Game Over, se puede sentir el carifio con
que la compania ha versionado una de sus recre-
ativas mas populares. Pero, a mi pesar, he encon-
trado un fallo que no la permite obtener cotas
més altas: 5 fases son demasiado cortas,
sobre todo para un juego de esta calidad.

Némesis




esde que Konami, nombre mitico en el mundo de
‘las consolas, inicio la produccion de juegos para
Mega Drive, esta consola ha vivido en sus propias
carnes el sabor del plomo, con «Sunset Riders» y
las nuevas aventuras de las «Tortugas Ninja», con
mayor o menor fortuna. Ahora, desde las lejanas
tierras niponas, llega la ultima bomba de la
compaiiia japonesa: «Tiny Toons», un arcade de
plataformas protagonizado por Buster Bunny, en el que... pero
mejor os cuento la historia desde el principio.

El enredo comenz6 un dia en que toda la pandilla se hallaba
cumpliendo un castigo en uno de los sétanos de la Looniversity,
donde todos los dibujos animados estudian para convertirse en
“personajes” de pro como Bugs Bunny o Elmer. El castigo

consistia en limpiar los viejos archivos y tirar todos los papeles
indtiles que encontraran. Un trabajo bastante aburrido y pesado,
pero que pronto daria sus frutos.

En uno de esos polvorientos cajones, Buster encontré un extrano
pergamino: era un trozo de viejo papel, que explicaba
detalladamente como encontrar un tesoro oculto en lo mas
profundo de una isla remota. Antes de poder terminar de leer la
leyenda que en él habia, Montana saltd sobre Buster, le arrebato el
plano y sali6 velozmente por la ventana. Sus hombres, al mismo
tiempo, cogieron a Bubs y a las demas chicas, y tambien salieron
por piernas. Buster, desesperado, salio corriendo tras ellos, pero
ya era demasiado tarde...

Por si todo esto no fuera suficiente desgracia, Montana contaba
con la inestimable ayuda de Gene Splicer, el sabio loco, p»




Una magia scoe Ll AR IR IR0V Una obra maestra

0 me va a ser nada dificil encontrar el térmi-
bﬂ?"? nte N no exacto que defina el dltimo juego de Ko-
ori g ina I nami: Obra Maestra. Hasta ahora, los cartu-
. chos para Mega Drive de esta compania entre
Cuando fe veas completamente rodea- | LRIV e compahias eran buenos, pero fallaban algunos as-
do de enemigos y pienses que la situa- i ¥ 1 : pectos como la falta de dificultad o que eran de-
cién es desesperada, no hay mejor soluc- masiado cortos. En esta ocasion, estos problemas
cién que pedir ayuda a tus mejores - 1 han sido solventados, conformando un maravillo-
amigos. Dependiendo de la fase en que 8 so festival de dibujos animados a todo color.
te encuentres, Buster tendrd la opcion de % % - Los cascos son obligatorios para poder disfrutar,
llamar a gritos al pequefio correcaminos.  [EEEES e DS , con todo detalle, de las melodias que interpreta la
El, ayudado por un numeroso grupo de O ———— e i pequena orquesta que han instalado en tu Mega
compaiieros, te echard una mano para ; 1 Mt TRt U H Drive. Del aspecto gréfico y la jugabilidad, no pue-
que elimines fodo resto de vida enemiga  KT3H f USSR U VY | do decir nada nuevo: Konami 100 %. Y la
que aparezca en pantalla. Ceee it HART R BT cosa no acaba aqui: las 7 fases pro-
meten juego para meses y meses,
incluyendo una oportuna opcion
de passwords.
En fin, un juego de bandera
que no debes pasar por alto,
seas o no fanatico de los arca-
de de plataformas.

RIDT WD I

Némesis

compana a Buster

Bunny y a todo un

grupo de simpaticos
dibujos animados en una
aventura llena de colorido,
fantasia y originalidad.
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Para pasar algunos obstécu-
los, es mejor usar la cabeza y
los trampolines que correr ing-
tilmente para alcanzar la ci-
ma. La mecdnica es supersen-
cilla: empujar hasta el tope,
soltar... jy a volar! Bugs ejecu-
tard su famoso salto del tigre.




A el
et

espueés de varias

experiencias,Konami

ha conseguido
realizar uno de los
mejores juegos que
existen para Mega Drive
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R En la dltima fase,
»‘f%‘?’f’j.""f’j" Buster se enfreptara’
R e te al terror mecanizado
[y s ?\‘:
43 en forma de

MR- SR
4 tostadoras locas.
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Desde el aire, los .
aviones de Montana 2 e

acosardn anuestro [P G e — X : ‘il
orejudo amigo hasta e —— ‘ s - .@
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acabar con él.

= que “les ha comido el tarro” a Plucky, Dizzy y Hamton, con la — LAS PU NTUAC'ONES

ayuda de su ultimo invento: un anulador de personalidad. Por ello,
Buster se encuentra solo para enfrentarse a Montana Max, sus .|| KONAMI N2 Continuaciones: Infinitas
hombres e incluso a sus mejores amigos, que han perdido su Q¥ N°jugadores: 1 Ne de fases: 7 (x 3)
personalidad y apoyan al malvado personaje. Y en esta situacion Dificultad: Maravillosamente alta
tan poco ventajosa, debera hacer frente a la busqueda del tesoro }
mas dl_ve!'tlda y alucinante que |amas’haya_s.pod|do imaginar. _ | H ok Keriami paca la Mega
El objetivo del juego, como ya habras adivinado, consiste en \ r(: 1" t Drive. La miisica es
atravesar diferentes zonas de la isla, hasta que se produzca el A j‘ | increible.
encuentro final con Montana. A lo largo de bosques, cuevas, — e
cataratas, montafias y demas, Buster debe, al mismo tiempo, Gl [ q | Seré posible que no
recoger todas las zanahorias que pueda, para conseguir mas S |‘r ;ay & srattrdadal
puntos y con ellos mas vidas extra. }‘(‘ \ I
Lo que se esta poniendo en juego, es algo mas que la ambicion e —
por conseguir un fabuloso tesoro. Buster quiere demostrar que la
amistad y la ilusion por salvar a un amigo puede mover montafias y
atravesar rios. Y tu puedes ayudarle en esa bella tarea.

=1 Es el mejor juego hecho
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ario vuelve al ataque acompaiiado de
Yoshi. Pero esta vez no es para
deleitarnos con un vibrante juego de
plataformas, sino para hacer que se
nos revuelva la materia gris a base de
bombardearnos con simpaticos
bloques de original estampa.

Porque ya sabéis que la ilusion de
Mario es complicarnos la vida, ya sea haciéndonos
saltar de aqui para alla, u obligandonos a pensar
como posesos. El caso es que le prestemos la
atencion que se merece.

La historia del juego es sencilla. Lo tinico
que tenéis que hacer es conseguir unir
bloques gemelos, hasta reunir el nimero
que os exija la fase. Numero que ira
aumentando segun vayais demostrando
vuestras maravillosas aptitudes
intelectuales.

Para conseguir emparejar los bloques,
tenéis que conseguir que Mario cambie de
lugar las bandejas donde se van
acumulando las piezas. Cuanto mas alta
sea la columna, menos tiempo tendremos
para girar la bandeja. Y, naturalmente, la
velocidad de caida ira aumentando.

De vez en cuando caeran cascaras de
huevo que, encajadas adecuadamente,
daran como resultado un pequefio, verde
y simpatico Yoshi. Si entre una cascara
de huevo y otra tenemos algtin bloque,
éste también desaparecera.

Mas vale que vayais calentando dedos,
despejando cerebros y agudizando
miradas. Todo ello os hara falta para
enfrentaros al ultimo reto de Mario.
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Ya conoces a
Mario y sabes
que siempre
estd dispuesto
a sorprenderte
con una nueva
aveentura. En
esta ocasion,
con la calidad y
diversion de
siempre, te
espera en un
juego de
inteligencia.

r':- ) jrll“ll";v:’!n}l" ‘.ll" nb '!l‘" K 4 Wm0 !P“ L) N &

a0 um

AOIH " n N
s e e )

= =
] N ll DI
W
' " }‘ll‘ul"’l& &1 ll“llu‘b b ')I“I"Il"ll"!b n

»
o= mrr v, B =

W4 5
" w 0 1- "n“n“n"ll:

n" o gy R "l o 7!

llnnnnn:a n‘_

1]

3K N
o e e o,

HY W I 4
nnnnuqunnn Segt]nvayas
demostrando tu
habilidad y las
columnas de
bloques vayan
creciendo, la
velocidad con que
caigan los objetos
ird en aumento. A
pesar de todo,
deberds mantener
la cabeza fria.
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Un espléndido drive

uién dice que el golf es aburrido?
Tal vez por television pueda
parecerlo (aunque yo no estoy de
acuerdo). Pero si alguno de
vosotros sigue pensando que este
es un deporte de viejos, probad
con el nuevo cartucho de la
pequena de las Nintendo y,
después, realizad vuestro juiCio. Porque con este simulador de golf
de primera calidad, podréis comprobar las extraordinarias
excelencias de este maravilloso deporte.

Estoy seguro que lo primero que os volvera locos (tanto en el
buen sentido como en el literal de la palabra) sera la multitud de
opciones que os ofrece el juego. En primer lugar, tenéis la
posibilidad de elegir entre cuatro campos distintos, que con el
tiempo iréis conociendo. Enseguida se os mostrara el modo de

juego: bien consiguiendo dinero por hoyo ganado o, de la forma
habitual, contabilizando los golpes. En cualquiera de las dos
modalidades pueden participar hasta cuatro jugadores, incluyendo,
si es vuestro deseo, la computadora.

Una vez seleccionados los golfistas, todo estara listo. En la
pantalla de juego obtendréis los datos necesarios para ejecutar los
golpes: la distancia a la que se encuentra el hoyo, el palo a utilizar
y su alcance, la direccion y fuerza del viento, el nimero de golpes
realizados... Con la palanca de control, estableceréis la direccion
deseada, y pulsando el botén “A” en dos momentos determinados,
dependiendo de la fuerza y el efecto que querais imprimir al golpe,
lanzaréis la bola lo mas cerca posible de la bandera.

Pero aqui no acaba todo. El juego dispone de otro conjunto
opciones que os explico adecuadamente en el cuadro adyacente.

Después de jugar al «Jack Nicklaus», seguro que veis el golf de
una manera muy diferente.
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Game Statistics

PE
Lon Orive 285
Las Drive 285
Close to pin ———
Fairways o K
Greens a
Putts 1
Eagles a
Birdies 1
Bogies a
Longland Last Driv

ose to pin Iin

Overhead view: Antes de golpear,
mira esta vision aérea del hoyo. ‘

Score card: Nimero de golpes en

una tarjeta persf?al e intransferible.

Estadisticas: Como los grandes, aqui
tienes reflejadas tus estadisticas.

e .
Opciones ! ‘ cBRHETEon
SELECT OPTEON »DRY
NORMAL

No hace falta que cargues :ién
EOUVERHEAD UTEW

con la bolsa de palos y fe SCGRE CARD .

recorras el campo de arri- STRTISTICS l 5

i - CONDETIONS B

baa aba/?. Con las nume SR LIarT -1

rosas opciones que fe ofre- REPLAY

ce el juego, te convertirds E ;J{I]_: %I (=

en un verdadero golfista.

/

Condiciones meteoroldgicas: Vigila
el viento o la bola se te ird desviada.

SELECTY OPTXION

TAKE A
MULLIGAN
R VYES
E ND

Mulligan: Probablemente, esta sea la
opcion menos interesante del juego.
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Replay: A continuacion les ofrecemos

la repeticion de los mejores golpes.

Club: Si no eres un experio,esta es la
distancia que alcanza cada palo.
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‘ Prractice Green
1 JDistance ti1f

i queréis emular
al mejor golfista
de la |stor|a,
esta es vuestra
mejor oportunidad.
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Nice putt!

Press A Button

El golf también es divertido

n buen juego siempre es un buen juego. Y aunque los
mas escépticos piensen que del golf no se puede sacar
partido, finalmente tendran que “entrar por el aro”.
Porque este cartucho, aunque eche de menos cier-
ta variedad en los grdficos, cuida bastante todo tipo
de detalles; incluso el sonido, dentro de las posi-
bilidades de la pequenia Game Boy, no desmere-,
ce. De todas formas, un juego de golf tampoco
necesita un espectacular despliegue técnico, lo
importante es la jugabilidad y el entretenimiento. Y
creedme que en esta ocasion ambas cosas estan

completamente aseguradas.

Lolocop

TRADEWEST
N® jugadores: De 1 a 4
Dificultad: Preguntadle a Seve

Deportivo

N2 Continuaciones: 0
N2 de fases: 4 campos

Las infinitas opciones y la
elevada jugabilidad.

Sélo algtin que otro
detalle técnico.
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He loves football SO much,
he has played with his
brother since ch

HiS di-eam 1S to
the World cup.

He’s going to ke part
i 1dhood. in a national touw-nament
someday win (s a regulayr player.

todos los nifios le gusta el fiitbol. Es su deporte
favorito, y lo practican a la menor oportunidad
que tienen. El patio del colegio, una cancha en la
calle o el mismisimo parque puede ser el lugar
ideal donde ir con los amigos a echar unos tiritos.
Pero entre todos estos crios, hay uno que lo
considera mucho mas importante que un juego o
un deporte. Para él, el futbol es su vida, su
maxima ilusion; y el balén, su mejor amigo. Su nombre es Robert y,
sin duda, esta destinado para la gloria.

Con el tiempo, ha logrado entrar a formar parte del Dreams F.C.,
un modesto equipo juvenil de barrio, en el que ya jugaba su
hermano David. En él crecera, y pronto se convertira en uno de los
mejores jugadores de la ciudad.

En cuestion de dias dara comienzo el campeonato juvenil
nacional, torneo en el que podra dar a conocer su juego a miles de
personas, y, lo que es mas importante, a los observadores de los
grandes clubes, que estan deseosos de contratar jovenes con
talento para sus equipos. Pero las cosas no van a ser faciles para
el Dream F.C. Muchos otros equipos lucharan por hacerse

i
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Solo queda
medio minuto
para el final y
hay que
mantener el
resuftado
como sea. Me
lanzaré con
todas mis
fuerzas para
detener ese
disparo. No
puedo fallar.

Select Hembers

'El partido 1P TEAM
correspondiente al DEagons

campeonato nacional Player select:
: "
juvenil estd a punto computer select

de comenzar. El
A humilde equipo de s
quhr de qhorq, puede que los Dragon?setvaal 2P  TEAM Lo g
& L enfrentar a
] Player select
todopoderoso Tigers.
Oliver y Beniji cedan su lugar = gl o

como idolos a Robert y sus  comsoqurdunpueeno

para las semifinales

companeros del Dream F.C. delorneo?”

"El esférico rematado por Robert se dirige "iTengo que elevarme por los aires
a porterfa con gran velocidad y efecto”. para conseguir rematar ese balon!"

El banquillo de los
sufrimientos

Antes de cada partido, tu entre-
nador te dard toda la informa-
cién que necesifes sobre el equi-
po contrario. El objetivo es que
adaptes tu téctica defensiva a su

estilo de ataque. Ademds, el A el
juego te permite disefiar los [P AISHHE Rl Y
marcajes y cambiar a los juga- G

dores de posicién, dependiendo
de su rendimiento fisico.

HEETING Playes

11 David

nmm;xr 10 Robert
9 Mark

1
?oKkavin,.. |

1 —
6 Lowis . <« Formation

S James vefence
ng VOlll‘l(l 4 Frank, change

g1 3 Tony Level

2 Rex Mark
- - ; 6K Guy EXit




Dnsssis 0
Buwes 0

Dos adversarios vienen a por mi, y tengo
que regatearles. Haré mi superregate
favorito. Estoy seguro que lo conseguiré.

‘\JQ' t and
'
LOEN COHBO s

Rover
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one Two a0
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Show You my' powerful shots

| :;I.us habilidades de cada jugador

Como en el futbol real, cada jugador tiene un ren-
dimiento fisico y unas cualidades técnicas diferentes.
Unos son especidlistas en driblar, otros en marcar y
ofros en pasar el balén. En el juego, estas cualidades
se miden en Guts. A més Guts, mejor es un jugador,
y més jugadas especiales puede realizar.

Duvia
(Y 1
MIX GUtS GER

Aot Lty
DribLI0
Puss
shot
Tackio
vrock

pums cut

> con el titulo, aunque solo uno lo conseguira.

Campeo... perdon, «Tecmo Cup Soccer» es una simulacion
alucinante, donde controlaras a Robert, David y sus amigos con
todo el “realismo” y buen hacer que cierta serie de dibujos
japoneses, que tu y yo conocemos, contenia. Por unos instantes,
te convertiras en el “Mister” de este modesto equipo, y seras pieza
clave de todas las glorias y fracasos deportivos que tenga Robert
durante su carrera futbolistica; desde sus comienzos, hasta que
consiga la Copa del Mundo. Con él driblaras, pasaras, taconearas y
mandaras el balon hasta las estrellas.

¢Las claves de la victoria? Pocas. Simplemente, haz un uso
inteligente de las posiciones de cada jugador, respeta su
rendimiento fisico y contrarresta el poder atacante del equipo
contrario con una sélida defensa. Estos son los tres pilares que
debes respetar.

Robert siempre recordara las palabras que le dijo su hermano
antes de desaparecer entre las sombras del tiempo: "Corre como
el viento, despliega tus alas, vuela hacia la victoria..."
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guy .
punches it outs

¥ INFUT PASSWORD ¢

APS SSSAY B [ 3
e T Passwords

La principal cualidad de este
ABCDEFGH
S et Tecmo Cup Soccer es que te
SIRISETRURV AW mantendré entretenido mucho
YZ90123465 o’ ,
tiempo. Tardards meses antes de
conquistar el titulo de Campeén
del Mundb.
Para poder ir salvando las par-
¢ INPUT PASSWORD v tidas hasta ese feliz momento,

WrONg PasswO-ds k! existe una opcién de Passwords

que graban el nimero de parti-
dos disputados y los goles con-

ABCDEFGH p y g

IJKLMNOGP seguidos en CGdO encuentro.
ARSTUYVWX
YZ90123468 START

DRURTUAROTY pan PR TN N

1ST select
l UBIU l Resume goame How |n(l:|l-ezliblo!
' &

The ba hit the gonl
Change team data post -

iuUn hurra por Tecmo!

TECMO / SEGA N2 Continuac: Passwords
| N® jugadores: 16 2 Ne de fases: llimitadas
Deportivo Dificultad: La propia de un dibujo animado

e apuesto lo que sea a que al ver las pantallas la mayoria
tenéis en mente una serie de dibujos que hace dos afios
revoluciond al pais entero. Si, «<Tecmo Cup Soccer» es ‘
«Campeones». Y no podian ser otros que Tecmo los responsa- ‘
bles de adaptar un serial de mas de 200 capitu- ‘
los a un pequenio cartucho de Mega Drive.
Pero este juego es bastante mas que anima-
ciones increibles y jugadas espectaculares: se
trata del primer simulador real de fiitbol de que
disponen las consolas. Es asombroso que to-
davia quede algtin programa que aporte algo de
originalidad y frescura a este género tan explo-
tado. Pero, en este caso, asi es.

Es como la serie de
television.

Sino te gusta la
animacion japonesa...

Némesis
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¢ Te has fijado bien en el juguetito con que puedes ser
atacado en mitad de Ja calle? Cualquier tipica navaja
albacetena se queda un tanto pequena a su lado.

(o TS NS TRINE FUCS e ST

halala il ot
b

ay sagas de videojuegos que se pueden permitir el
lujo de estar sobre el bien y el mal, de pasar de las
modas y crear otras, y, en fin, de pertenecer de por
vida a esos nombres legendarios que conforman la
historia consolera e informatica. Una de ellas es la
de «Double Dragon», la obra maestra de Technos,
considerada como antecesor de juegazos como
«Final Fight» o «Streets Of Rage», que permitié
concebir los juegos de lucha tal y como los conocemos hoy en dia.

Versionado hasta la saciedad en los 8 bits, las portatiles y todo
tipo de maquinas, ahora le ha llegado el turno a los 16 bits. Por fin,
podemos contemplar atonitos la explosiva unién de los elementos
mas clasicos de la serie con la calidad técnica del mafana.

El argumento es el de siempre: Billy y Jimmy regresan al viejo
barrio para ajustar las cuentas al fulano de turno, y se encuentran

con un ejército de chulos y villanos dispuesto a impedirlo. Aunque
la historia es la de costumbre, el desarrollo cambia bastante con
respecto al «Double Dragon» que ya conoces. Ademas de las
clasicas trifulcas en las calles, te encontraras con obstaculos
como ascensores, un gigantesco camion e incluso una plataforma
moévil que pondrd a prueba vuestro equilibrio.

Los enemigos también han sufrido en sus propias carnes el
precio de la modernidad. A los macarras de toda la vida, se le han
unido especialistas de artes marciales, luchadores armados con
sables, e incluso un gordo que rota y rota a lo largo de la pantalla,
sin otro objetivo que llevarte al huerto.

El barrio esté en peligro, el mal ha vuelto. Pero no hay problema,
porque siempre se podra contar con dos audaces hermanos y el
simbolo que ellos representan. El Dragén Doble ha vuelto... y mas
agresivo que nunca.
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Apretando el botén L del pad, podréis
ol lado del marcador aumenta y aumenta. E
dor de la energia de ataque que posee cada
se llena completamenfe éste se conv:erte en

Los viejos arcades nunca mueren

esde que tuve noticia, meses atras, de que la saga de Tech-
nos iba a aterrizar en la Super Nintendo, contaba los dias,
las horas y hasta los minutos por poder echarle el guante.
Ahora que he logrado tenerlo entre mis manos, puedo decir que no
me ha decepcionado, mas bien todo lo contrario. Me ha parecido
increible como los programadores de Tradewest han con-
seguido dotarlo de la jugabilidad y adiccion de siempre,
sin dejar de lado el aspecto grafico y sonoro. El tnico
defecto que se le puede achacar, es que si bien la
animacion de las peleas es espectacular, la de los
° personajes deja bastante que desear. Pero es un
error insignificante si se compara con el conjunto del
Jjuego, que es, lo digo una vez mas, insuperable.
) Uno de los mejores cartuchos de lucha de todos los
tiempos acaba de aterrizar en la superconsola de

Némesis

./

Por si no les bastase con la extensa gama de golpe
disponen, tanto Billy como Jimmy son expertos en el
de armas tan efectivas como los bastones Bo o los temidos Nun-
chakus. Tampoco son mancos a la hora de utilizar ofros ele=
mentos ya clésicos como los barriles y los cuchillos.
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N2 Continuaciones: 5
N® jugadores: 1y 2 N° de fases: 7
Dificultad: No muy alta

La gran variedad de

lx golpes. Las brillantes

melodias de siempre.

Podian haber mejorado
los personajes.
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jEl mundo es mio! Ja-ja-ja-ja!

Una bisqueda alrededor del mundo de
personaijes siniestros para “MEGA MAN 6"

Los dibujos de los concursantes para conseguir el
premio sorpresa Dr. Wily, llegan de todas partes del
mundo. Aprovecha la oportunidad que te brinda CAP-
COM y participa en este desafio envidandonos tu perso-
naje ultrapoderoso a quien NADIE conseguira vencer.

Reglas para concursar:

e Envia una carta con el dibujo de tu personaje a la direccion
que indicamos en estas bases. e No te olvides de poner nombre a
tu personaje y de indicarnos también el tipo de armas que utiliza.
e Puedes enviar tantas cartas como quieras, pero cada una sélo
con un personaje. @ Solo podran participar las cartas con fecha
de matasellos anterior al dia 15 de abril de 1993. e Envia tus
trabajos a: MEGAMAN 6, Sinister Character Contest, 26 c/o Nishi
Ward Post Office, Osaka 550, Japdn. e Los ganadores consegui-
ran un excepcional premio sorpresa. Los 8 primeros recibiran el
Premio Dr. Wily, -que aparece en Megaman 6-, y los 32 siguientes
el Premio Dr. Wright, consistente en incluir sus nombres en los ti-
tulos de crédito del juego, un honor que se extendera por todo el
mundo. e Los ganadores recibiran notificacion individual del pre-
mio obtenido. e Los trabajos recibidos no se devolveran. e Todos
los dibujos deben incluir el nombre, apellidos, direccion, ciudad,
codigo postal, pais, teléfono y fecha de nacimiento del autor.

* Ten en cuenta que tu personaje DEBE ser una idea totalmente original
y NO PUEDE haber sido publicado anteriormente ni tener ningun tipo de
derechos de autor. * CAPCOM se apropiara de los derechos de autor de
los personajes ganadores, incluyendo su modificacion o utilizacion en
otras formas de publicacion. Los derechos de autor incluirdn todas las
ilustraciones de los personajes ganadores, asi como sus nombres, armas,
ideas, etc. ¢ Los menores de edad deberan adjuntar a su dibujo una auto-
jzacion escrita qe sus padres o tutores legales.

* LICENSED BY NINTENDO™
FOR PLAY ON THE

T sveTEM®

Nintendo and Nintendo Er i Sy

CAPCOM CO. LTD..

* CAPCOM Oficina comercial de Osaka: 22-28, Tsurigane-cho, Chuo-ku, Osaka 540, Japén

Sucursal de Tokio: Shinjuku Sumitomo Bldg. 43F, 2-6-1, Nishi-Shinjuku, Shinjuku-ku, Tokio 163-02, Japén.
© CAPCOM ALL RIGHTS RESERVED.
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Antes de-co-

ik & menzar la
F G H pohi
competicion
il pe
P aRr tendrds la
sl o posibilidad
l t:nmﬁ aaunT ey ii de bauf.:zar
: ESNGERHGHIM] o fu piloto
con el nom-

bre que prefieras, y eligir su nacionalidad de
entre ochos paises distintos. Asi, cuando las
clasificaciones aparezcan en pantalla, tu nom-
bre se encontrard, confiamos, junto al de los
mejores de la especialidad.

na nueva version del archifamoso «Super off Road»
llega de la mano de Tradewest a la pequena portatil
de Nintendo, para que los viciosos de los coches
podais disfrutar en cualquier lugar de todas las
excelencias de este divertido espectaculo.

Para los que ya conocéis el programa, deciros que
es un juego rapido, trepidante y muy adictivo es
casi repetirse. Pero para los novatos de las
competiciones sobre cuatro ruedas, en concreto del 4x4, sera una
revelacion digna de ser tenida en cuenta.

El argumento no puede ser mas sencillo, ni la finalidad mas clara:
llegar el primero a la meta cueste lo que cueste, para convertirte en
el supercampeon de los 4x4. Tres duros competidores tomaran la
salida a tu lado, dispuestos a impedir por todos los medios que

82

alcances la delantera. Para ello, te cerraran, se atravesaran en tu
camino y trataran de echarte del circuito sin ningtn tipo de
escrupulos. El roce de las carrocerias contra las balizas de
delimitacion y el bramido de los turbos a toda potencia, seran tus
Unicos companeros a lo largo del recorrido.

Si eres capaz de superar los obstaculos y llegar entre los tres
primeros, obtendras un premio en metalico con el que podras
aumentar la potencia de tu maquina. Asi podras convertirla en un

~ demoledor todoterreno, capaz de sortear zanjas, trepar monticulos

y saltar fosos sin perder el ritmo ni la compostura.

Puede que en las primeras vueltas tengas problemas con el
control del coche, pero en cuanto le cojas el tranquillo, sepas
calcular cuando poner el turbo y te pegues a las curvas como una
auténtica lapa... jQue tiemble el campeonisimo!

FRADEDS,

T LA
i S158
TenFI(és que cqmpet:r fren?e a tres D La
durisimos contrincantes, si quieres 5196,
convertirte en el mejor del mundo en la SHD LaR
especialidad del 4x4. 4TH
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Sin previo aviso y en el mo-
mento més inesperado, los cir-

cuitos pueden soltar algunas

Los diversos circuitos estan
llenos de obstdculos, a los
que hay que afadir las
"perrerias" de tus rivales.

Un todoterreno a tu
medida

Ganar carreras reporta ofros beneficios,al margen de la satisfaccion de-
portiva de quedar entre los mejores. El dinerillo del premio da tantas ale-
grias como un buen puesto en el podio. Y no es por una cuestién de mate-
rialismo, sino por pura necesidad.

Te explico: con los premios en efectivo, podrés poner a punto tu vehiculo
para dejarlo convertido en una méquina casi perfecta. De las cinco opciones
que tienes para invertir tu capital, cuatro son
mejoras para el coche (neuméticos, suspen-
sién, aceleracién y velocidad punta) y la
quinta es el indispensable carburante “nitro”
que dispara los turbos de motor.

Cuando alcances el méximo en todos los
aspectos, no habré rival que se te resista.

ayuditas, de esas que nunca
vienen mal. Lo Gnico que tienes
que hacer para recogerlas es
estar en el lugar oportuno en el
momento preciso.

Dos son las sorpresas que nos reserva el circuito. Por un
lado, dinero para engrosar nuestra cuenta y mejorar el to-
doterreno. Y por otro, la
indispensable botellita de
nitro, tan Gtil para dejar
atrés a los perseguidores
molestos. Ya sabes, perma-
nece muy atento y podrds
adelantarte al resto de los
competidores.

Jugabilidad por encima de todo

n rapido repaso a las anteriores versiones de este co-
nocido programa, deja al descubierto la clave de su éxi-
to. Clave que no es otra que unas elevadas dosis de ju-
gabilidad, inteligentemente aderezada con la justa pizca de
adiccion. Lo de menos son los mejores o peores graficos, o
un sonido mads o menos brillante .

Esta version para G.B. sirve perfec-
tamente para ilustrar esa teoria.
Gréficos mediocres y sonido po-
co cuidado, pero una jugabilidad
que encantara a todos los que dis-
fruten con el ritmo bronco y trepi-

dante del espectdculo del 4x4.

Teniente Ripley

LAS PUNTUACIONES

TRADEWEST N2 Continuaciones: 3
N? jugadores: 1 Ne de fases: 32
Dificultad: Es cuestion de cogerle el tranquillo

Es rapido y muy, muy
adictivo y jugable.

Para el no aficionado,
puede ser mondtono. Que
se repitan los circuitos.
Un pelin facil.
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UN MUNDO
DE PESADILLA
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nos ojos frios como el hielo observan desde la una terrible tormenta. Sélo hace unos segundos, Lester sabia
oscuridad como Lester Knigth emerge de unlago  perfectamente dénde se encontraba y qué tenia que hacer. Pero
de palpitantes aguas turbias. Aturdido, el célebre  ahora, no sabe nada.

cientifico mira a su alrededor y siente la punzada En esto consiste la nueva aventura que nos ofrece Virgin. Un

del miedo estrujandole la boca del estomago. mundo inventado dentro de una dimension nueva y desconocida,
Instantes después, un grito, mezcla de estupor y con un héroe desorientado y perdido que no entiende nada, que no
desesperacion, se extiende sobre el paisaje conoce nada. Y ese es el papel que te va a tocar representar a ti.
mortecino de un mundo irreal. Porque eres tu quien vas a sufrir una continua sensacion de

S6lo hace unos segundos, Lester se encontraba en el interiorde  peligro y la agobiante certidumbre de que no se puede perder ni un
su laboratorio, esperando impacientemente a que el ordenador le s6lo momento.
diera los resultados de su experimento, mientras fuera bramaba Condenado a deambular por los laberinticos pasillos de  p»
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Algunos consejos

- La pistola léser seré fundamental para el desarrollo de la aventura. Ase-
gurate de encontrarla y no dudes en recogerla. Pero, cuidado, su poder es
limitado. No lo desaproveches initilmente y recérgala en el lugar adecuado.
- Tu compafiero de fuga es muy importante para

ti. No le dejes morir, y asegrate de haberle res-

catado cuando salgas de la ciudad subterrénea.

- No siempre es bueno disparar a los guardia-

nes. Puedes obtener mds ventajas si les perdo-

nas la vida cuando se hayan rendido.

- Desactiva todos los cicuitos de energia que en-

cuentres en fu camino.

- Puedes destruir los escudos protectores de los

guardianes con el superdisparo de la pistola.

Aunque tendrés que usarlo cuando haya dema-

siados escudos a tu alrededor.

- Para luchar con més opciones de éxito, crea

un escudo y pasa la pistola al otro lado. Asi lo-

grarés que fus disparos alcancen a tu enemigo

sin que él te pueda tocar.

Para nervios de acero

na intro larga, tensa y espectacular, marcada por el
mas puro estilo cinematogréfico, es lo primero que lla-
ma la atencion de este sorprendente programa de Vir-
gin y provoca una irresistible atraccion. Después, la ambien-
tacion, los gréficos, el sonido y la enrevesada
complicacion que te obligard a mantener la
cabeza fria y las manos muy, muy calientes,
hacen el resto. Sin remedio, te encontrards
atrapado en una sucesion de escenas que po-
nen a prueba tu inteligencia, habilidad y pa-

ciencia.

No, no estoy exagerando. Si buscabas un
juego nuevo, original y muy adictivo, que
sea capaz de sorprenderte y atarte a la con-
sola durante horas y horas, no lo pienses
mds, «Another World» es el titulo.

Teniente Ripley




La solucién de la primera escena puede resultar complicadilla para los
que no estén acostumbrados a este tipo de juegos. Para facilitaros la toma
de contacto con este programa, os vamos a dar las pistas para que consi-
géis completarla con éxito. Ahi van:

Nada més empezar, fe encontrards en las turbias aguas de un extraiio la- VIRGIN N2 Continuaciones:Passwords
go. Pulsa el pad hacia arriba, o serds atrapado por una bestia de larguisi- N jugadores: 1 N2 de fases: 15 escenas
mos fentéculos. Una vez en la superficie, avanza hacia la derecha elimi- Dificultad: Mas que suficiente
nando a base de patadas a todas las sanguijuelas que se crucen por tu
camino. Al final, te encontrarés con un bichito de largos colmillos que tiene El increible ambiente en el
mucha hambre. No pierdas el tiempo, y corre hacia la izquierda hasta que ; que te sumerges al
llegues a un precipicio. Salta y agérrate a la liana hasta que se rompa y cai- comenzar el juego.
gas al otro lado del precipicio. Alli, corre de nuevo a la derecha ...

Prepérate para lo que venga. 3No querrds que fe lo contemos fodo?

Que es capaz de hacerte
perder la paciencia.
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¥ Enrollate con la portatil color mas

guapa de su clase y sal con ella

para pasartelo en grande.

El nuevo pack de GAME GEAR

trae cuatro juegos de lujo con los ‘
que repartir raquetazos, acelerar al &
maximo, marcar goles por la escua-
dra y demostrar tu habilidad...

No te quedes a dos velas... y sal con
la mas guapa, al precio mas guay.
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os asiduos visitantes a Ios salones recreativos habran
observado con extrafieza y admiracion una llamativa
maquina de Taito llamada Sonic Blastman. Sus
atractivos colores, considerable tamafio y un gran
“puching ball” situado en el lugar de los habituales
joysticks, la convierten en uno de los arcades mas
originales y extrafios de la poderosa compania
japonesa.

Desgraciadamente, la version Super Nintendo no mcluye junto al
cartucho el gigantesco puching (je, je), y tendremos que
conformarnos con un divertido-pero-limitado beat'em up. Bromas
aparte, Taito ha sabido combinar los elementos habituales de los
arcades de lucha callejera, con las espectaculares hazafias de este
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héroe azulado llamado Sonic Blastman.

Este inesperado personaje de leyenda urbana sera el encargado
de mantener la ley y el orden en Blastown, atendiendo a todas las
llamadas de peligro y rescatando a sus habitantes de peligrosas
situaciones. Si tenéis dudas acerca de la valia de Sonic Blastman,
no tenéis mas que observar la intro, donde protagoniza una
gallarda accién al salvar a una mujer de ser atropellada por un
mercancias.

Pero esta vez la mision de vuestro héroe no va a ser tan facil
como salvar a una damisela en peligro. La ciudad entera ha sido
tomada por un numeroso clan de asesinos, que se hace llamar
«The Alabarderos» y esta capitaneado por un tal Choskar.

La mision de Sonic consiste en recorrer los cinco sectores -
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Hit Stage, donde probard la
rza y punteria de su pufio.

Cuando Sonic Blastman pone su purio al
maximo de revoluciones, sus adversarios
solo pueden hacer una cosa: rezar.

o VR

f R PO V)

F—¢E-113 '?\'y"""a

=H 1 Y Angih, I

CH M 4 \
g

Esta aventura se asemeja mucho a los
arcades de luchas callejeras, pero esta
vez con personajes poco humanos.

Sonic Blastman estd equipado con un
contundente pufietazo que atomizaré to-
do lo que se encuentre en pantalla en
ese momento. Para realizarlo, sélo tie-
nes que pulsar “L”, después el botén de
pufietazo, y... j Kaboooom |, cien fone-
ladas métricas de puro misculo.




p invadidos por esta gentuza, y repartir toda esa gama de
punetazos que tanta fama y gloria han supuesto al celeste héroe.
El desarrollo de Sonic Blastman es totalmente horizontal, salvo
algun ascensor vertical y diagonal que os sorprendera en la mitad
de la segunda y de la cuarta fase. Primero recorreréis las calles de
Blastown, su central térmica, una oscura alcantarilla poblada por
» »  ectoplasmas alienigenas, y dos grandisimos complejos galacticos,
S ZEN \  donde os veréis las caras con los aliados extraterraqueos del cruel
T o R R T ’ bandido Choskar.
GOIPES muy especia les Cuando eliminéis a una cantidad respetable de maleantes, un
jefazo de fin de nivel intentara frenar vuestra gloriosa carrera
La caracteristica més notable de este carfucho de Taito es la gran contra el crimen, a base de malas artes y ataques realmente
variedad de golpes y puiietazos que puede realizar vuestro perso- furibundos. Pero si sois lo suficientemente habiles como para
naje para dejar K.O. a fodos los 5 ‘ B finalizar con éxito la fase, tendréis tiempo para el entretenimiento y
adversarios que le salgan ol paso. - | e« elrelax, participando en una muy curiosa y demasiado-facil-pero-
Cuando haydis prosperado lo su- i Aol ~um~ .. divertida fase de bonus.
ficiente como para fener un com- i ! 1R Vg Pero eso ya lo descubriréis por vuestros propios medios, cuando
pleto control del joypad, podréis i JiH -2 j %  participéis en esta dltima produccién para Europa de la factoria
observar los increibles y superpo- - TE Taito. En la version Super Nintendo de «Sonic Blastman», no
fentes fortazos que es capaz de re | — %: .. - encontraréis la contundencia y espectacularidad de la maquina
LT N = = U RS S recreativa. Pero seguro que os cautiva con su puro y duro beat'em
SRS === up, que incluso en ciertos momentos os traera a la cabeza pasajes
del mitico «Final Fight».
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Un golpe de gracia

i & ; ‘ Ne Continuaciones: 3
Talto aun no ha encontrado la formula magica para reali- : N? jugadores: 1 Ne de fases: 5

zar un verdadero juegazo Super Nintendo. «Sonic Blast- : Dificultad: 3 niveles a elegir
man» se ha quedado a medio camino entre los grandes el
beat’em ups y los tipicos correcalles, y esta repleto ‘ | ' Los fantasticos golpes de
de altibajos. Sus personajes, de un tamafio impre- | )\7 | nuestro heéroe, el tamafio de
sionante, estén correctamente animados pero son al- | los personajes y las fases
go lentos. El sonido combina buenas melodias con e sl 0
efectos ligeramente contundentes. En cuanto al de- | Poca variedad en su
sarrollo, posee un héroe de variados golpes, fases : - | || desarrollo y accién
\ de bonus puro coin op y algunos efectos en modo ‘ ] ’ || ligeramente lenta.
7 bastante llamativos. Pero, desgraciadamente, la ’ :
accion es excesivamente invariable y predecible,
convirtiéndose en rutinaria y desesperante.

The EIf




LO ULTIMO EN JUEGOS

MASTEYSTEM |
STOSJUEGOS SON LAFIESTA

BATMAN},

RETURNS

Date un garbeo con
Mickey por castillos
ruinosos encanta-

dos, oscuras grutas,

y bosques vivientes.
Visita una juguete-
ria enloquecida y

~ utiliza tu ingenio

para escapar de
amenazadoras tram-
pas, explorar pasa-
jes secretos y res-
taurar la paz y la fe-
licidad en el pais de

Saca un billete para
Gotham City. Sigue
la pista del pinguino
y sus secuaces has-
ta la muerte. Lucha-
ras contra matones
que disparan fuego,
indeseables que lan-
zan cuchillos y villa-
nos dispara-cohetes
que se arrastran por
alcantarillas fango-
sas. jTen cuidado
con Cat Woman,

";"O\YJ,:IKT' xR lt . = : A
)(LJxos)Lolcsau ( sad lailusion. puede jugartelal.

pyenti®?
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L a version que faltaba

uy poco ha tardado en aparecer el tltimo «Best of the

Best» que faltaba, el de la mediana de las Nintendo. En

€l, sdlo cabe senalar unas leves diferencias respecto a
los otros dos cartuchos. En primer lugar, los gréficos son algo
mads pobres que en las otras versiones, aunque el
movimiento de los personajes sigue siendo igual de
rapido y real. Por otro lado, también se echa de
menos la figura del arbitro (aparecia en la ver-
sion Super Nintendo), que daba mayor realismo
al asunto. Aun asi, lo esencial del juego, su rea-
lismo y jugabilidad, siguen estando en todo lo
alto y, por tanto, situan el kickboxing de la
N.E.S. entre “lo mejor de lo mejor”.

Lolocop
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ACIONES

Ne Continuaciones: Password
Ne de fases: Ninguna

LORICELL
N® jugadores: 16 2
Dificultad: La precisa

Una vez més, los
movimientos y el realismo.

Sélo los graficos y el
sonido bajan el nivel.




¥ WORLD CupP
EXHIBITION

¢UN PARTIDO DE FUTBOL?

onectas la Master y una atrayente pantalla de presentacion
te invita a jugar un partidito de futbol. Decides pasar a la
pantalla de configuracion y cambiar la dificultad de dificil a
normal (al fin y al cabo, tienes que cogerle el tranquillo).

La duda se plantea entre jugar el campeonato o entrenar un
poco con algtin encuentro de exhibicion. Te sientes valiente
y te lanzas desde el principio a por la Copa. Elegir equipo
esta dificilillo, pues tienes veinticuatro selecciones a tu
disposicién. Como te sientes patriotero, te decides por la espafiola y le
pones la camiseta roja. La computadora elige el rival y te muestra la tabla de
posibles cruces. Al grano, que ya tienes ganas de vapulear a Argelia.

Oye, los graficos tienen buena pinta, y el movimiento esta bastante
logrado. Lo que ya no te gusta tanto es que no haya manera de meter la
pelota entre los tres palos. El portero parece demasiado grande para esa
porteria tan pequefia; no es que tu no aciertes, es que es imposible. Acaba
el partido 0-0 y te dan como ganador. Bueno, a por el siguiente rival.

A la media hora eres Campeon del Mundo, pero no has metido un sélo gol,
no has tirado una séla falta y bostezas de puro aburrimiento. ¢ Esto es
futbol? Bueno, si ellos lo dicen...

Los graficos y
el movimiento

La jugabilidad

no cuenta

mete nada mas conectarlo, ver las numerosas

E ste «World Cup Soccer» es un juego que pro-

opciones con que cuenta, y que pone los dien-

Pﬁﬁ ya quedado ahi, y

Teniente Ripley

tes largos al observar sus grdficos y dis-
frutar o2l movimiento. Ldstima que se ha-

que ]ugar con él se

convierta en un sacrificio mas que en un
deleite. Es una verdadera pena que la ju-
gabilidad no haya entrado en los célcu-
B8 los de Tecmo a la hora de disefar este
H programa basado en el deporte rey. ¢Qué
mads te puedo decir? Bonito si es, pero...

&l || TECMO
P || N°jugadores: 16 2.
Dificultad: Normal o dificil

LAS PUNTUACIONES

N2 Continuaciones: Passwords
N de fases: Un campeonato

&

Muchas opciones.
Pueden jugar dos.
Graficos aceptables.

de los
jugadores son
de lo mas
sugerentes.
Pero si logras
marcar un gol,
avisa a todos
tus amigos.
Sera todo un

acontecimiento.

No hay quien meta gol. La
jugabilidad es bajisima.
Algun que otro
insoportable parpadeo.
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o corren buenos tiempos para la paz. El
crimen organizado sigue empenado en
que no falte trabajo en el gremio de la
policia. Solo que, esta vez, una porra y
una pistola no parecen suficientes
argumentos para desmantelar el
embrollo que se ha organizado. Un
malvado y extrano ser con nombre de
grupo de heavy metal, se ha hecho con el instrumento
mas extraordinario de la historia de la humanidad. Red
Skull, que asi se llama el amigo, ha «tomado prestado»
de la NASA una especie de hipnotizador-controlador de
mentes, para formar la mayor banda de indeseables
que haya existido nunca en el mundo.

Solo queda una solucion: interrumpir las vacaciones
del mismisimo Capitan América y sus Vengadores. Y
asi lo ha hecho el jefe de policia de Nueva York, ya que
no estaba dispuesto a dirigir el trafico de la capital
durante los proximos diez anos.

El mencionado Capitan América, junto al Hombre de
Hierro, Hawkeye y Vision, seran los encargados de
recorrer los lugares mas reconditos de la ciudad por
tierra, mar y aire. Su objetivo, y naturalmente el tuyo,
sera acabar con la seleccion internacional de
mangantes, y recuperar la preciada maquina.

Para empezar, habras de esmerarte en la eleccion de
tu personaje. Todos ellos estan a tu entera disposicion,
cada uno con su propia técnica de lucha y su gama de
golpes especiales. Y si veis que se complican las
cosas, podeis elegir el modo «2 players» y utilizar dos
Vengadores a la vez. Ademas, para que aprendais a
controlar perfectamente sus movimientos, tenéis la
posibilidad de entrenar, peleando uno contra otro,
antes de meteros de lleno en el jaleo.

Recordad: os esperan los Supervillanos mas
increibles y alucinantes que podais imaginar. Pero con
vuestra astucia y empeno, nada os puede impedir que
instauréis de nuevo la paz en esta agitada ciudad.




CAPITAN AMERICA HAWKEYE

Paladin de la justicia y la libertad en el mundo. Suver- Entrenado por el propio Capitén
dadero nombre es Steve Rogers, y es el producto deun | América, Clint Burton perfeccioné su
experimento militar de la Segunda Guerra Mundial lla-= técnica de lucha hasta convertirse en
mado «Super Soldier». Posee una gran agilidad, y utili- un auténtico exterminador. Su arco
za su escudo-boomerang como un arma mortifera que | especial le permite disparar 60 fle-
puede arrojar en cualquier momento. e chas de energia, en menos de un mi-
il nuto. Una proeza sélo comparable a
la espectacular rapidez y flexibilidad

de sus movimientos.

residente de Starks Inc., creé para si una armadura
1 con el fin de defender la ley. Con ella puede volar,

agua y profegerse de los ataques enemigos. De la
nano surge un poderoso rayo de fofones, que junto a

ria fuerza le convierte en casi invencible. cido e convierte en un in-

urante muchos arios
dido sin compafiia algu-
i b idi6 unirse al legendario
Los superhéroes merecen algo mas 0s Vengadores. Sus poderes e
J 10 en el hiperespacio,
e los superhéroes de Marvel, siempre se espera todo. Qui- es de crear un mortal
D zas por eso, este cartucho de Mega Drive nos deja algo in- ivo como su lucha cuer-
satisfechos, sobre todo a nivel técnico. Los movimientos de
los personajes, pese a ser bastante rapidos, no estdn bien enlaza-
dos. Ademas, algunos grdficos no estan todo lo bien
conseguidos que podriamos desear.
Pero cuidado, que el juego no es ninguna basura,
ni mucho menos. La variedad y calidad de los ene-
migos (atencion a los fantasticos Supervillanos), asf : DATA EAST N# Continuaciones: 3,56 7
como las fases aéreas y acudticas, aportan una o N® jugadores: 162 N® de fases: 3 paises
gran vistosidad a la accion. Por otro lado, tanto s Dificultad: Si escoges el nivel Hard, verés lo que es bueno
la musica como los efectos de sonido deben ser e
tenidos en cuenta.
Conclusion: los fandticos de los comics de Mar-
vel perdonaran todos los fallos y estaran encantados.
El resto, puede quedar algo decepcionado. — , = ]
Lolocop Lo ) ¢Por qué no se habran
QD esmerado mas en los
aspectos técnicos?

Los superhéroes siempre
suscitan pasiones.




uchos han sido los juegos que han pasado por
mis manos: arcades legendarios, aventuras
prodigiosas, plataformas selectas... Pero hasta
ahora, no habia encontrado nada parecido a
«Whirlo», uno de los cartuchos mas extrafos y
atractivos que he visto.jamas. Incluso la historia
que rodea a esta genial aventura de Namco,
llamada «Xandra’s Big Adventure», se sale de lo
normal, obsequiando a nuestros sentidos con un bello argumento
de hechizos y misteriosos secretos.

Hace mucho tiempo, una deslumbrante y poderosa luz desperté a
todos los habitantes de un oscuro reino. Esta increible fuerza borré
las sombras del mapa, y curd todos los males y enfermedades que
habian asolado la region durante muchos decenios.

El resplandor vital aumentaba cada dia un poco mas de
intensidad, hasta tal punto que una bella noche primaveral, la luz
se dividio en siete cristales magicos que desaparecieron en el
horizonte. Desgraciadamente, el bello espectaculo acabé en
tragedia. El reino volvio a la oscuridad y las leyendas
inmortalizaron la misteriosa pero milagrosa Cura Solar.

Ahora que los afios han pasado, los males, enfermedades y
epidemias han atacado de nuevo al reino, forzando a sus
habitantes a buscar un remedio o cura para solucionar el dilema. Y
el héroe mas indicado para conseguirlo es Whirlo, un joven y
valeroso muchacho que esta dispuesto a cruzar todo el pais
magico, conseguir los siete cristales y restaurar de nuevo la
legendaria y mitica Cura Solar.

Whirlo (y tu, naturalmente) cuenta con sus alucinantes saltos y un
puntiagudo tridente para acabar con los enemigos que asolan la
region. Pero antes de meterte de lleno en la aventura, procura
practicar el noble arte del salto, para que no te lleves
desagradables sorpresas mas adelante.

A lo largo de tu especial odisea, te encontraras con personajes de
todo tipo. Despreciables enemigos, gente extrana e individuos que
ofreceran su ayuda a cambio de algo, jje, je!

Y te dejo, porque seguro que te esta embargando la emocion por
empezar a jugar con este extrano pero genial cartucho de Namco.
Misticos paisajes, maravillosas melodias y las mas increibles
situaciones te esperan en «Whirlo», la aventura mas excitante que
he vivido en los ultimos meses.
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Passwords

Como toda buen programa que se
precie, Whirlo posee una generosa
opcién de passwords para que
contindes la aventura en la dltima
posicién conquistada.

Aqui podéis observar la preciada
pantalla de passwords. jNo se te
olvide apuntarlos!

Dificil, mistico y genial

stas son las tres palabras que mejor de-

finen el dltimo cartucho de la sorpren-

dente Namco. Aunque el primer contac-
to quizds os deje un poco helados por su
simpleza de desarrollo y los complicados sal-
tos de Whirlo, segtn vayas viviendo pinto-
rescas situaciones y cojais el tranquillo a su

e : The EIf

salto, quedaréis magicamente enganchados. Por cierto,
atencién a los simples pero entrafiables graficos y a la mara-
villosa banda sonora que embriagara vuestros oidos.

NAMCO Ne© Continuaciones: Password
N2 jugadores: 1 N de fases: 7
Dificultad: Muy, muy alta

Una aventura alucinante,
llena de originalidad.
Graficos y musicas
realmente misticas.

Tanta dificultad puede
desanimaros al principio.
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| alcalde de la ciudad de Baloo queria contratar la
mejor empresa de transportes aéreos, para
encargarle la mision de custodiar y transportar un
valioso tesoro municipal. Nuestro osuno amigo
Baloo y su compaiiero Kit estaban mas que
convencidos de que el contrato iba a ir derechito a
sus manos. Por algo se habian ganado el honor de
ser los mas osados transportistas aéreos.

Pero, para su asombro, el alcalde decidié convocar un concurso y
otorgar el contrato a quien fuera capaz de superar la prueba con la
mayor eficiencia. Las reglas eran claras: aquél que consiguiera
completar un sinuoso recorrido en el menor tiempo posible y
transportando el mayor numero de cajas, lograria el contrato.

Antes de que le tocara el turno a nuestro amigo, los competidores

108

fueron completando el trayecto uno a uno, y el que mejor tiempo
logré fue el malvado y tramposo Don Karnage. Ahora, Baloo tendra
que salir dispuesto a finalizar la carrera en menos de los siete dias
que empled Karnage. ¢ Estés preparado para echarle una mano?

Pero cuidado, porque Don Karnage ha distribuido a sus secuaces
a lo largo de todo el recorrido de la carrera, con el objeto de
detener a Baloo y a Kit. Tu mision consiste en guiar a cualquiera de
los dos amigos a través de un enrevesado mapeado
multidireccional, recogiendo cajas y eliminando a los mas
variopintos enemigos, mientras plataformeas como un loco
evitando rios, precipicios y todo tipo de obstaculos.

La historia no tiene visos de ser demasiado facil, pero sabemos
que tu eres un maestro. Por cierto, espero que sepas pilotar un
bimotor, porque de lo contrario...




A través de un juego
plataformero donde los
haya, debes evitar todos
los obstdculos que el
malvado Don Karnage
pondrd en tu camino.

oom licaciones, porque este car-
([ te lo m;res por donde lo

e. Pero toda el esfuerzo
a de ah . Da la sensacién de
/ no esta hecho con

qué zas fas més. pequenos de la ca-

menos habilidisos (que general-
n los mismos), lo encuentren
eresante y llegue incluso a en-

Puedes elegir a
cualquiera de estos dos
amigos para llevar la
mision a cabo. ¢Cual de
ellos prefieres?

- :ﬂ,;en;v_a.n--n-.n.

Plataformas

A\

2

SEGA Ne Continuaciones: 3
N? jugadores: 1 Ne de fases: 3 paises
Dificultad: No es demasiado dificil

Las fases son originales y
bastante variadas.

A veces los saltos de
Baloo y Kit se hacen un
pelin incontrolables.




eguro que
recordais las
andanzas de
Master Higgins por
los Mares del Sur.
Pues aqui le tenéis en
una nueva version,
tratando de rescatar
a su amada de las
garras de un
malvado doctor.
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jeno al paso del tiempo, vuelve, igual de fresco y
lozano que hace casi una década, uno de los
héroes mas carismaticos y versionados de
Nintendo. Master Higgins retoza por vuestra Nes,
con la misma agilidad y frescura de que hizo gala
en su primera visita, y provocando una sonrisa de
anoranza en los rostros de los veteranos que
vivimos, desde el principio, sus correrias por las
islas de los Mares del Sur.

El argumento de este arcaico programa de Hudson Soft es de
sobras conocido por todos, ya sea porque vuestra memoria llega
lejos, o porque habéis disfrutado de sus mas recientes versiones
para el resto de las Nintendo. Aun asi, para los despistados y
novatos, pasamos a hacer un resumen.

Como en toda aventura que se precie, el malo de turno, que en
este caso no es otro que un malvado doctor, secuestra a la novia
amantisima del héroe. Este, un orondo saltarin llamado Master

Higgins, se lanza al rescate de su amada, enfrentandose a todas
las criaturas, trampas y obstéaculos puestos por el doctor.

Si tenéis ganas de recordar buenos tiempos o de reestrenar un
viejo clasico, armaos de valor y penetrar con Higgins en las
misteriosas profundidades de «Adventure Island». Juntos
recorreréis islas inexploradas, escalando peladas montafas,
penetrando en tenebrosos bosques y navegando en la oscuridad
por cuevas plagadas de trampas.

Pulpos, esqueletos, cuervos, araiias y serpientes os acosaran a lo
largo de ocho fases, mientras os dejdis los pies corriendo de aqui
para alla, saltando precipicios y buscando alimentos que
mantengan vuestro nivel de energia. Podras valerte de inesperados
aliados, hachas, voleadoras y monopatines para derrotar al ser que
ha acabado con la paz de los cristalinos Mares del Sur.

Pero no, no tengais miedo. Al fin y al cabo, habéis adoptado el
papel del mas famoso y valiente explorador de islas de todos los
tiempos. Master Higgins, todo un héroe.

Un viejo conocido

tos. De otro modo, no hubiera reeditado un titulo tan fa-
moso, fresco y tierno que fuera irresistible a los ojos
de los veteranos, y tan divertido, simpatico y adictivo que des-
pertase el interés de los novatos. Y su objetivo se ha cumplido
a rajatabla, al rescatar del baul de los re-
cuerdos un programa como «Adventure Is-
land>».
A un juego se le puede perdonar la caren-
cia de derroche gréfico, siempre que conten-
ga esa jugabilidad tan especial que otorga a
) un titulo la categoria de cldsico. Este, in-
dudablemente, es uno de esos casos.

Teniente Ripley

Hudson Soft ha querido jugar con nuestros sentimien-
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.|| HUDSON SOFT
| N®jugadores: 1
Dificultad: La justa

N2 Continuaciones: Infinitas
Ne de fases: 8

Plataformas

Adictivo, simpatico y
bastante jugable.

Los afos no pasan en balde.
A nivel técnico, ha quedado
por detras de algunos juegos
de su estilo.




uien no conozca a nuestro querido y amado Tiki,
el kiwi mas famoso del mundo, se ha perdido uno
de los personajes mas entranables y juguetones
de toda la historia del videojuego. Tiki, junto a su
excelente aventura a través de Nueva Zelanda, ha
pasado por Mega Drive, Nintendo y Master, y
ahora se presenta en la Turbo Grafx. Todas las
versiones han sido sorprendentes, pero ésta que
nos ocupa destaca sobre las demas por ser la primera de todas y la
mas completa en cuanto a enemigos y fidelidad con el original.

Pero refresquemos nuestra memoria, y vivamos juntos de nuevo
las grandes aventuras de Tiki y sus companeros. En la bella isla de
Nueva Zelanda, existia una gran aldea de kiwis, unos graciosos y
pintorescos pajaritos calzados con zapatillas Keebok, que
constituian el mayor foco de atraccion turistica de la region.

La gran fama y carisma de estos pajaruelos era motivo de envidia
por parte de muchos miembros del reino animal, especialmente de
las morsas colmillonas que copaban las playas neozelandesas. Un
desgraciado dia, la pérfida y grasienta morsa Wally penetrd en la
aldea kiwi, saco en mano y ciento volando, y recaud6 kiwis a

diestro y siniestro, incluyendo en el pack a Tiki y a su novia Phee
Phee.

Con un enorme y habilidoso salto Tiki se escap6 del saco, y no
pudo mas que observar como la morsa se alejaba a gran velocidad
con la bella Phee Phee en su poder. El objetivo del malvado Wally
era vender los kiwis a los zooldgicos mas importantes de Nueva
Zelanda, cosa que Tiki tratara de impedir por todos los medios.

«New Zealand Story» esta formado por cinco fases de scroll
multidireccional, compuesta de cuatro niveles cada una, y un kiwi
enjaulado al final de los mismos. Para llegar sanos y salvos a cada
una de las jaulas, tendréis que utilizar las famosas flechas de
mermelada de orégano, o conseguir nuevas armas como lasers y
bombas de relojeria. Ademas, para desplazaros por ciertos niveles
a gran velocidad, sera necesario que os subdis en ciertos globetes
de helio. Aunque antes deberéis arrebatar dichos globetes a
vuestros peligrosos enemigos.

Y ya no os contamos mas, porque vuestro kiwi esta impaciente y
nervioso por rescatar a todos sus amigos del alma y a su amarillita
Phee Phee. Nos veremos en Nueva Zelanda amigos, aunque
tengais que llevaros la Turbo Grafx bajo el brazo.
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Qué bonito, es de Taito

lodas las conversiones de esta genial creacion han bri-

llado por su excelente calidad, pero esta version Turbo

Grafx fue la primera y continua siendo la mas comple-

ta y fiel al original de todas ellas. El colorido y los personajes

del juego son totalmente idénticos a la recreativa de Taito, in-

cluyendo mas cantidad, calidad y variedad de

enemigos. Desgraciadamente, la graciosa e inol-

vidable melodia ha sido pobremente

reproducida, obligandonos en oca-

W siones a bajar el volumen de nues-

tro monitor. El otro fallito del juego es no
incorporar la corta pero efectiva intro.

_\ ‘
he EIf

Arcade

113

d.h__‘k, 1
D) ;;:..i"r*

P
Lo

N2 Continuaciones: 3
N2 jugadores: 1 N de fases: 20
Dificultad: ¢ Te acuerdas de la maquina?

~ Aa || Tan"cute"y "binito" como
ﬁ la recreativa. El personaje y
u sus zapatillas Keebok.

Sonido anabolizante y muy
mejorable. jFalta la intro de
la morsa Wally!




in duda, se trata del
mejor juego de tenis
que se ha realizado
nunca para una
consola. No te lo pierdas.

oriciel fue la primera compania europea que comenzé
a realizar versiones de sus éxitos para las consolas de
NEC, PC Engine y Super CD Rom. «Baby Joe»,
«Builder Land», «Davis Cup» y el sobresaliente «Jim
Power», son la prueba de ello. Hasta la llegada del CD
Rom, tendremos que conformarnos con las versiones
Turbo Chip, lo cual no es nada negativo después de
observar las cualidades del juego que nos ocupa: el
«Davis Cup Tennis».

Los usuarios de ordenador conoceran este excelente simulador
de tenis, gracias a la fama que obtuvo en esa version. La
conversion para Turbo Grafx ha sido realizada impecablemente, y
presume de ser la mas completa de todas gracias a la
incorporacion de nuevas caracteristicas, como la posibilidad de
jugar hasta cuatro jugadores a la vez.

En «Davis Cup» se reunen 32 tenistas del circuito internacional, y
podéis enfrentaros a todos ellos en partidos individuales, dobles,
torneo, campeonato y la propia Copa Davis. Si sois unos sibaritas
del tema, os encantaran las superficies a elegir: hierba, tierra
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batida, cemento y la menos habitual pista cubierta.

Las opciones que podéis encontrar en este cartucho van mas alla
de lo que podais imaginar, convirtiéndolo en un juego
enormemente divertido. Para jugar cada partido, tendréis la
oportunidad de utilizar el modo split screen, compuesto de dos
pantallas partidas, o la tradicional pantalla entera, que facilita la
vision cuando solo participa un jugador.

Si os enfrentais por primera vez al juego, no os vendran mal
algunos entrenamientos contra la simpatica y fria maquina
lanzabolas. Tras sudar un poco, podréis pasar a elegir el niimero
de jugadores participantes y a modificar las cualidades de vuestro
jugador. E incluso, si lo creéis oportuno, las de vuestro
contrincante. v

Como habréis comprobado, opciones no le faltan a este «Davis
Cup», y os podemos asegurar que calidad gréfica, buen sonido y
una jugabilidad generosa, tampoco. Si a todo esto unimos la
posibilidad de jugar cuatro amigos al mismo tiempo, podemos
afirmar que «Davis Cup» es el juego de tenis mas completo que se
ha realizado para una consola.



ATP RANKING
HATION

&Rk

CREDITS

Otro tenis de lujo

i todavia os quedan ganas de pelotear un poco con

vuestra Turbo Grafx tras el excelentisimo «Final Match

Tennis», os recomiendo sin dudarlo ni un momento el
«Davis Cup Tennis de Loriciel». No os dejéis asus-
tar por el dificil control de la raqueta en vuestras
primeras partidas, porque pronto sacudiréis al
contrario, ayudado por unos excelentes graficos
y los mds increibles sonidos digitalizados. Si a
esto le sumdis el abundante nimero de opcio-
nes y la participacion simultanea de cuatro ju-
gadores, obtendremos como resultado uno de
los mejores simuladores deportivos para la
Turbo Grafx.

The EIf

‘Cuando se enfrentan dos jugadores la
pantalla se divide en dos partes, para que

- ambos gocen de la misma perspectiva.
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LORICIEL N2 Continuaciones: 0
N¢ jugadores: De 1a 4 N2 de fases: La Copa Davis
Dificultad: Alta, pero plenamente satisfactoria

Graficos , animacion,
sonido, buena jugabilidad
y muchisimas opciones.
Hasta cuatro jugadores.

Te costara controlar los
raquetazos al principio,
por su elevadilla dificultad
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i nombre es Bond, James Bond. Tras esta
genuina y poco usada frase, se esconde el
agente secreto mas famoso de todos los
tiempos habidos y por “habé”. Una fama que
ha sido conquistada a pulso a lo largo de
cientos de misiones y operaciones de rescate,
siempre al servicio de la corona y de los mas
altos valores que representan la paz, la libertad
y el modo de vida andorrano.

Pero también se ha ganado muchos enemigos. Son numerosos
los mafiosos y sabios locos que se han visto empujados a Ia ruina
tras la intervencion de Bond. Y por si fuera poco, su éxito con las
muijeres le ha valido la enemistad de cientos de maridos celosos y
padres de familia. '

Uno de sus peores enemigos, el Dr. Chicharrén, ha dado el golpe
definitivo. Se ha apoderado de todo el cuerpo femenino de la Cia y
de la agencia de informacion del Penedés, la E.S.T.E.P.E.A., y las ha
recluido en su isla secreta. Tras estos inocentes secuestros, se
encuentra una intencion alin mas siniestra: fabricar, gracias a los
conocimientos de las agentes, bombas nucleares con las que volar
las principales ciudades del mundo occidental.

Con todos estos rehenes de por medio, y debido al peligro de no
volver a Londrés nunca mas por época de rebajas, James no
perdid el tiempo y se dirigio a la isla.

Junto a él, deberas encontrar un ntimero de rehenes concreto en
cada nivel, y después dinamitarlo todo con una bomba, con lo que
conseguiras pasar a la siguiente fase. Pero las balas no se regalan,
por lo que James tendra que registrar a fondo a los agentes
enemigos, con la esperanza de encontrar cargadores o granadas,
tras propinarles una buena racioncita de plomo.

La civilizacion esta en peligro. Decenas de rehenes piden auxilio,
y el té se esta enfriando... ; Llegara James a tiempo?

- L
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No te fies mucho
de su aspecto y
de su identidad,

porque cualquier
parecido con el

auténtico Bond es
pura coincidencia.

Ut
¥ 3500

Licencia para defraudar

ocas veces he tenido el gusto de comentar un producto
P de la casa inglesa Domark, y la verdad es que deseo que

tarde mucho tiempo en repetirse la experiencia. Por una
vez, no tengo ninguin remordimiento en decir
que un juego es auténticamente nefasto, ma-
lo, perrero.

El scroll es de lo mas lamentable y la musi-
ca... algunas melodias serian mas propias de
Torrebruno que del agente 007. Sdlo alcanzan un
digno liston de calidad los movimientos del prota-
gonista, producto de un momento de inspiracion de
los programadores. Quiza los amantes del perso-
naje de lan Fleming puedan soportario.

Némesis

e
Sonb sy
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No s6lo habrés de
liquidar a todo bicho
viviente que se te
ponga por delante,
sino también atravesar
lugares escabrosos.

DOMARK N2 Continuaciones: 0
N2 jugadores: 1 N° de fases: 4
Dificultad: Digna de un agente de su majestad

‘) Algunas animaciones del
1 ; protagonista.

=

a’ Todo lo demas.
=,




.. Ant es una hormiga tremendamente fuerte e
inteligente. Su fama la ha precedido por todo el
bosque y el Capitan Rat ha solicitado su ayuda
para encontrar el dinero que tiene escondido en
su loco mundo de las Cuevas del Tesoro y que
no recuerda donde ha guardado. Tal es la
amistad que une a G.I. Ant con el Capitén Rat que
la hormiga ha decidido prestar su dotes de
estratega a su amigo y entrar en los Dominios del Doming.

Esta superdotada hormiguita debera estrujar a tope su cerebro
para atravesar las pantallas que cortan el camino a los fajos del
Capitan Rat. Cada nivel tiene una puerta que comunica con el
siguiente y para abrirla, la ficha de domino “gatillo” tiene que
derribar al resto de las fichas de la pantalla gracias al efecto de
reaccion en cadena. Sencillisimo... o eso creia G.I. Ant al principio.

La hormiguita debe manipular las piezas de tal modo que caigan
todas (la tltima en caer debe ser la "gatillo"), no se rompa hinguna
y logre su objetivo dentro del tiempo establecido.

G.l. Ant puede coger y recolocar cualquier pieza menos la
“gatillo” y debe tener en cuenta que sélo cuenta con un empujon
para derribar todo el montaje. Ademds, tiene que estar pendiente
de los atributos de cada pieza, de las posibles consecuencias de
un empujon inoportuno que tape la puerta de salida o rompa
alguna pieza, y de un sinfin de detalles que la obligaran a poner a
toda maquina sus engranajes cerebrales..
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Al completar una pantalla te obsequiardn
con un comodin. Estos pueden resultar

“muy Gtiles cuando estés atascado en un ni-

vel, pero tienen su parte negativa. Te ex-
plicamos, cuando completas un nivel res-
catas un fardo de dinero, pero no se te
concederd si has usado un comodin en ese
nivel. Usalos cuando: 1- Hayas completa-
do la pantalla, pero fuera del tiempo esta-
blecido. Usando el comodin podrés pasar
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directamente al siguiente nivel. 2- falles por una causa distinta af tiempo
podrés usarlo para jugar de nuevo desde el momento en que empujaste. Pe-
ro el tiempo también se ajustard al que hayas gastado hasta ese momento.



- Si una ficha cae directamente sobre otra la romperd y el puzzle no tendré
valor, salvo que caiga sobre una ficha divisora. ;

- Hay que procurar mantener despejada la puerta de salida.

- En algunas fases tendras que salir corriendo después de haber empujado
la primera ficha, ya sea para cambiar de lugar una'pieza o para asegurar-
te el acceso a la salida.

- Saltar desde demasiada altura no es recomendable para la salud de
G.l.Ant.

- Dependiendo del lado del que empujes a las voladoras girarén en una
direccién o en ofra.

- Abusar de los comodines no siempre es positivo.

Una hormiga para Super Nintendo

juego como demuestra perfectamente este machaca-

cerebros llamado Push-Over. Quién iba a decir que una
hormiga pudiera resultar tan divertida. Pues, ya
veis, divertida es poco, habria que afadir comi-
ca, adictiva, jugable y muy entretenida. Si ade-
mds le ahadimos una mecanica sencilla y las
dosis justas de dificultad para hacer pensar
sin llegar a aburrir, tenemos un programa per-
fecto para los amantes de los juegos de in-
teligencia y para iniciar a los que hasta
ahora no se habian convencido.

A unque pareza mentira, una hormiga puede dar mucho

Teniente Ripley

Diez tipos de fichas
distintas son con las
que G.I. Ant debe ju-

»

[

gar para lograr su ob- NORMAL
jetivo de encontrar el * DIVISORIA e

dinero del Capitén Rat. ;i >

Cada una tiene una ca- %‘ "’:/
racteristica que puede JOLTEADORA
favorecer o entorpecer FUGA ia

los intereses de la hor- ‘ /';“E

miga segin el lugar en [ L/is/
dondelos coboque: | EYPLOSIVA|  |ASCENDENTE
vez excepto cuando es- 2 o

té al borde de un esca- “i ""?ﬁi

l6n o una hendidura, it

que rodaré hasta en- TAPON PUENTE
contrar una superficie _

llana u ofra pieza. ‘:-/52! .

- Volteadora: Rueda == %.L

hasta encontrar ofra fi- GATILLO APLAZADA

cha ya caida.

- Ascendente: Flotara
hasta encontrar una obstruccién y entonces rodard hasta encontrar una su-
perficie llana.

- Puente: Si estd en el borde de una hendidura formard un puente al ser
empujada. En otra posicién actuaré como una ficha normal.

- Aplazada: Al ser empujada tarda un tiempo en tumbar a la pieza adya-
cente.

- Divisora: Cuando cae, la ficha se divide hacia los dos lados.

- Fugaz: Cuando es empujada tira la pieza de al lado e, inmediatamente,
desaparece como por arte de magia..

- Explosiva: Explota haciendo una hendidura en la plataforma, por la que
podran caer un buen nimero de fichas.

- Tapén: No se puede caer y si topa con ella otra ficha, rebota.

- Gatillo: Tiene que ser la dltima en caer y en ningin caso puede ser cam-
biada de lugar.

LAS PUNTUACIONES

OCEAN Ne Continuaciones: Passwords.
N2 jugadores: 1 N2 de fases: 9.

Inteligencia

Dificultad: ;,Cémo andamos de técnicas de derribo?

Faa ‘ Lo pegajoso y adictivo que
‘ ) ‘) resulta. Las animaciones
: [ ) @J de la hormiga.

Que lo tuyo no sea
pensar.
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esde hace muchos afos, existe un gran dilema dentro de la
fauna gatuna: decidir cual es el felino més divertido y valiente de la historia
del espectéculo. ¢ Serd el astuto Don Gato? ;Tal vez el tragaldabas y
forzudo Isidoro? ¢ 0 quizés el sufrido y entrafiable Jinks con sus “mardito
roedore”? La verdad es que es sumamente dificil realizar esta eleccién. Y
la cosa se complica atin mds, pues entre todos ellos ha surgido un rival de
cuidado. Su nombre es Willy y va camino de convertirse en el gato més
dicharachero del mundo entero.

Junto a su novia Jill, forma la pareja de jazz més cotizada de Nueva York. Pero ya sabéis
cémo andan las cosas por alli cuando alguien alcanza el éxito. El «respetable» Mugsy,
algo asi como la version perruna de Al Capone, ha puesto sus lascivos ojos sobre la
bella Jill, y ha decidido demostrar su amor secuestrandola. Si quiere recuperar a su
chica, Willy va a tener que enfrentarse a todo el crimen organizado local.

Para ello, debera recorrer las peligrosas calles de la ciudad, surcar
los cielos repletos de enemigos, investigar en un curioso parque
de atracciones e incluso atravesar el salvaje oeste. Sin olvidar
que dentro de todos estos lugares se encuentran los
contrincantes mas duros y peligrosos de la mafia mundial.

Preparaos para comenzar una aventura de accion y
plataformas, ayudados por una extraordinaria «pistola de
puiio» capaz de fulminar enemigos, realizar espectaculares
saltos y coger todo tipo de objetos. Si conseguis pasar las
cuatro primeras fases, os espera una quinta repleta de
sorpresas y mucha, mucha marcha. Mucha suerte y divertios.




NOURUN

-]

Utiliza este modo para multiplicar tu
puntuacién y conseguir el mayor ng-
mero de vidas posible. En la ruleta ,
confia en tu suerte, porque todo es
cuestion de azar. Por el contrario,
en las ofras dos posibilidades debe-
rés demostrar que sabes utilizar
perfectamente la «pistola de puiio».

THESE ARE JE

SNEAKERS !
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Guleriul de animalejos

Alo largo de las diferentes fases, te encontrards con estos duros enemigos.
No te dejes impresionar, una combinacién de paciencia e ingenio es la cla-

ve para acabar con ellos.Y estéte
bien prevenido, porque es posible
que alguno de ellos te devuelva la
visita con pocas ganas de bromear.
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definen a estos «Gatos Rockeros». Empezando por la
variedad de enemigos, especialmente los de final de fa-

se, y continuando por las fases de bonus,

todo el cartucho se mueve en un entorno .

gracioso, aunque sin pasarse. :

En cuanto a la jugabilidad, la combina-

cion de los modos de plataforma y accion

estd bien planteada, y sdlo se escapa un deta-

lle: algunos saltos giratorios son muy complica-

dos de ejecutar. Una pena que a nivel técnico se

haya quedado un poquito corto, sobre todo en

cuanto a satisfacer nuestro sentido auditivo.

Lolocop

Animacién y entretenimiento son los dos términos que

ALTUS
N2 jugadores: 1

N Continuac : Passwords
Ne de fases: 5

Dificultad: complicado en las plataformas

La variedad de enemigos y
las fases de plataformas.

Algunos detalles, como el
sonido y los movimientos
de los personajes.



SELECT ONE GAME
PLERSE.

Para comerse el coco

Parece que Sega queria que en este cartucho hubiera de todo
un poco. Asi que fras una desquiciante tanda de penaltis, un
ameno partidito de fenis y una trepidante carrera contra el cro-
no, 3qué mejor manera de relajarse (j!) que calentando la ma-
teria gris con un juego de bloques?

Seguro que ya conocéis el «Co-
lumms», pero por si acaso, ahi va
un resumen. Este programa, del
més genuino estilo Tetris, sélo tiene

una meta: volverte loco mientras

tratas de hGCGF coincidir (de la ma- PRESS START BUTTON

nera que sea) cuatro piezas que
fengan igual forma e idéntico color.

A pesar de su innegable parecido con el alabado Tetris, care-
ce de una de las pautas que lanzé a la fama al anterior juego, la
claridad y sencillez. Més enrevesado y menos adictivo que la
mayoria de los juegos de blogues, es otro de los programas que
flojea dentro de este «Four in One». Aunque esto fambién pue-

de achacarse al cansancio que ya provocan este fipo de juegos.
TOTAL: 60.

MODE| IEASY PORMAL|
STAGE [ HHNNNnE o (4
SFEED] LOWlitID]

TOP SCORE|
0 I

¥

as recopilaciones no son muy frecuentes en el
mundillo consolero, pero seria interesante que
empezaran a verse con mas frecuencia. Si bien no es
sencillo reunir en una sola varios juegos de alta
calidad, que sean (como en este caso) una vacuna
segura contra el aburrimiento. En este pequefio
cartucho, Sega nos presenta una coleccion de
cuatro juegos de distinto tono y caracter, que van
desde el deportivisimo «Tenis» al comecerebros del «Columms»,
pasando por una simpética y adictiva carrera de coches y una
extrafia tanda de penaltis.

La combinacion de cuatro juegos distintos en un solo cartucho,
no permite una exagerada demostracion de las posibilidades
técnicas de la pequefia de Sega. Pero tampoco impide que al
menos dos de los programas sean una pequefa joya de la
diversion, y que, en general, el cartucho resulte bastante ameno. Al
fin y al cabo, te ofrece el cuadruple de diversion.

Encuentro tenistico

Este juego de fenis es todo lo divertido, simpdtico, detallista y com-
pleto que cabria esperar de un programa que debe compartir sus
megas con ofros fres juegos. Ademds, ju-
gar al tenis con el mismisimo Sonic de ér-
bitro, puede resultar de lo més divertido.

Segun tus aptitudes sobre la cancha, po-
drés enfrentarte a cuatro jugadores dis-
tintos, que se corresponden con ofros tan-
tos nive/es de difiCUlfdd. Otra opcién PRESS STARY BUTTON
seleccionable es la posibilidad de esta-
blecer la duracién del match a un set o
tres. No puedes elegir las cualidades de tu jugador, ni el tipo de pis-
ta, ni la modalidad de dobles, pero tampoco importa mucho si fene-
mos en cuenta la enorme dosis de jugabilidad de que hace gala el
jueguecito. Ofra cosa: gréficamente merece més atencién que ofros
programas tenisticos de mayor fama.

TOTAL: 78.




Fiebre de velocidad

Sin lugar a dudas, esta carrera de coches es el mejor
juego de la recopilacién, al menos en lo que se refiere
al aspecto técnico. Un buen scroll doble que consigue
una vertiginosa sensacién de velocidad, y un claro y
definido disefio de los gréficos del vehiculo, propor-
cionan el soporte idéneo para lanzarse a una desen- e s
frenada carrera contra el crono. T =" s genen

Répido, estable y muy manejable, este juego deleita- '
ré a los amantes de las carreras de coches, en parti-
cular, y de la velocidad, en general. Siempre sin olvi-
darse de las limitaciones que impone el tener que
repartirse el cartucho con otros fres programas.
TOTAL: 80.

Tanda de penaltis

Es el peor juego con que cuenta esta simpdtica recopilacién. Su simplicidad y su
escasa (por no decir ninguna) jugabilidad, lo dicen todo. Ter-
minaré aburriendo, més pronto que farde, al més vicioso de
los futboleros que lo prueben. Y es que no es para menos.

La cuestién consiste en enfrentarse a la computadora en una
«apasionante» tanda de penaltis. Si te toca lanzar, tres fle-
chas te darén a elegir la direccién a la que quieres que vaya
el balén: derecha, izquierda o centro (la altura no cuenta).  FottrRa T oy
Después, mediante fres iconos, también podrés escoger la po-
tencia con que quieras golpear. Y ya esté. Tras cinco tiros, se
cambian los papeles y fe toca parar.

Como ves, no tiene mucha ciencia, ni mucha gracia. Dejémoslo en que es mera
cuestion de suerte, y atin nos quedamos cortos.

TOTAL: 30

Diversién dividida = LAS PUNTUACIONES

SEGA N° Continuaciones: 0
on graficos sencillotes y un sonido normalito, este cartucho — Ne jugadores: 1 Ne de fases: 4 juegos
podria facilmente pasar sin pena ni gloria por la juegoteca Arcade  Dificultad: Depende del juego, pero no es excesiva
de Game Gear. Sin embargo, un importantisimo aspecto lo

rescata de la mediocridad. Y es que, por término medio, la jugabi- Sobre todo, el juego de
lidad y diversién que proporcionan los cuatro jue- 1} ‘ tenis y el de coches.
guecitos que componen esta recopilacion, es

digna de tenerse en cuenta.

La lastima es que hayan incluido un lamenta- ) ngr‘;e’;::isl’él:‘" i‘;f3°
ble y paupérrimo simulador de penaltis, que s¢- s Pmuy i
lo sirve para hacer bulto y bajar los puntos de la ’

nota media. Pero el resto, los otros tres simpa-
ticos juegos, pueden campar juntos y bien ave-
nidos por la pantalla de tu portatil.

Teniente Ripley




a sabéis lo zampon que puede llegar a ser
Yoshi. Si ademas la comida en cuestion
consiste en dulces y riquisimas tartas, no
hay quien pueda razonar con él.

Pero lo que les ha ocurrido esta vez a los
inseparables Mario y Yoshi, no podian
imaginarlo ni en sus mas atrevidos suefios.
En su habitual paseo por unas hermosas
praderas, han hallado una extraordinaria remesa de los mas
variados y alucinantes pasteles. En menos de un segundo,
decidieron llevarselos a su casa para repartirlos entre sus
amigos. Sin embargo, se presento un grave problema: de
qué forma cargar con tan inmenso y pesado cargamento.

Su suefio parecia esfumarse, hasta que Mario tuvo una
brillante idea par salvar el obstaculo. Utilizar una antigua
maquina de su tatarabuelo para cargar todo el material.
Sélo que esta maquina es bastante peculiar, ya que tiene
una capacidad infinita siempre y cuando se cumpla un
pequeiio requisito: la carga debe realizarse de tal forma que
se vaya rellenando completamente cada piso.

La maquina va introduciendo constantemente las
“tartitas” colocadas en hileras horizontales y verticales,
que deberéis mover hacia arriba, abajo, derecha o
izquierda, hasta conseguir formar una hilera exactamente
igual, lo que automaticamente significara su desaparicion.

Si la pantalla queda libre completamente, pasaréis de fase.
Si por el contrario, no lograis evitar que los pasteles copen
toda la pantalla, habréis perdido. Existen nada menos que
100 pantallas por limpiar, por supuesto con un nivel de
dificultad creciente.

Asi que si queréis ayudar a satisfacer los deseos de Mario
y Yoshi y, al mismo tiempo, probar vuestros reflejos e
ingenio, no lo penséis dos veces.
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iCielos! La pantalla esta
repleta de pasteles, pero
no vas a poder comerte
ninguno, porque la
partida se ha terminado.
Venga, arriba ese dnimo
y ajugar otra vez.
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Elige tu opcién

Dispones de dos formas diferentes de demostrar tu ingenio en este cartucho: “1 player” o “versus”. Una vez elegida la opcién que
prefieras, podrés ver uno de estos dos cuadros:
-OPCION T PLAYER. Unicamente compites contra tu propia pericia. Tienes la posibilidad de elegir el nivel en el que quieras em-

pezar (hay diez con ofras tantas subfases), la velocidad del juego e incluso la misica que desees escuchar.

"g( %;@%@ -OPCION VERSUS. Aqui utilizas el personaje de Mario (al que puedes poner tu propio nombre) para rivalizar en ingenio con Yos-
et hi, la princesa o Bow. Cada uno de ellos tiene un nivel de dificultad distinto, y también podrés elegir la velocidad, el handicap y
123436705 + > o la mdsica. El objefivo serd llenar fu barra de puntos antes que tu rival, feniendo en cuenta que fe impondré fodo fipo de trabas pa-
it e ra refrasar tu marcha. La disputa se dividirg en tres sets.
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LAS PUNTUACIONES

NINTENDO N@ Continuaciones: Infinitas
N? jugadores: 1 Ne de fases: 100
Dificultad: Tendréis que estrujaros el cerebro de verdad

x Ojala se prodigase este
1; tipo de juegos.

Un nuevo "machaca cerebros"

los que guardo especial carifio. Aqui no hay enemigos
que abatir, ni princesas que rescatar. Incluso los gréfi-

cos y el sonido son bastante simples. Y todo esto,
que podria ser motivo para destrozar un cartucho,
apenas importa. Porque cuando el ingenio
comienza a funcionar y la diversion esta

asegurada...
En este caso, se trata de un juego muy, ]
muy adictivo, en el que podréis confrontar i

D e nuevo tengo entre mis manos uno de esos juegos a

Inteligencia

Que, por desgracia, a
muchos no os gusten.

vuestra inteligencia con la de la maquina.
Una vez mads, un entrafable aplauso para
este tipo de cartuchos.

Teniente Ripley
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S0 y simplon como este Tournament Golf hace en-
tristecerse a cualquiera. Desde el punto de vista
técnico, los graficos resultan mondtonos y can-
sinos, la perspectiva, cuando menos extra-
fia, y el tamario del protagonista (lIéase pe-
lota) resulta irrisorio. Si a ésto le unimos
un control dificultoso, pocas opciones de
Jjuego, baja jugabilidad y escasa adiccion
tenemos como resultado un programa ca-
paz de aburrir al mas fanatico golfero.
Quizas, si te pilla de nuevas...

Toparse a estas alturas con un juego de golf tan so-

LI > Teniente Ripley

R R A S LT AN 3 ORI e Wy i AT

ificil papeleta se le viene encima al osado
jugador que pretenda plantarse delante de
este programa con la muy saludable
intencion de pasar un rato divertido a los
mandos de su consola. Y es que hay que
ser un sufrido y fiel usuario para disfrutar
mas de dos minutos seguidos
persiguiendo a una mintscula pelota que
se empena por todos los medios en hacernos recorrer
hasta la tltima esquina de un campo de verde cansino y
de desconocidas dimensiones.

Por aqui pensabamos que el golf era otra cosa. Claro
que podemos estar equivocados y que resulte que el golf
es un deporte aburrido y soso que usa los palos y la
pelotita como excusa para darse uno un buen paseo,
independientemente del deporte, el resultado, la emocion
de la competicion y las ganas de divertirse. Si resulta que,
por desgracia, esto es el golf, tendremos que
descubrirnos ante este programa y reconocer que Sega
ha sabido captar perfectamente todos sus laboriosos
aspectos. Pero si da la casualidad de que el golf es tal y
como nosotros lo pensamos, mas vale que nos olvidemos
de este Tornamet Golf y cambiemos o de deporte o de
programa.

N° Continuaciones: 0
N¢jugadores: 16 2 N de fases: Torneo.
— Dificultad: La produce el propio juego.

La posibilidad de
personalizar al jugador.

Que te guste el golf.
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op Gun es el nombre con el que se conoce a la flor y
nata de la aviacion norteaméricana. Si queréis
formar parte del grupo la primera prueba consiste en
compraros el cartucho de Game Boy. La historia es
bien simple. El alto mando os envia la orden de
eliminar los aviones enemigos. Tenéis la fortuna de
pilotar el extraordinario F-14 TOMCAT y “disfrutar”
de una perspectiva desde el interior de la cabina. En
el panel de control aparece un radar con el que conoceréis la
situacion de los cazas no identificados, una palanca de velocidad
regulable a través del boton “start”, y un reloj (¢ ?). Un
desagradable pitido os avisara cuando un caza se sitte en la cola
de vuestro aparato. Cumplid a rajatabla todas las misiones, si no
queréis que el bobo de Tom Cruise se lleve toda la fama y la gloria.

MESSION 1

g = SR X
=

¢Donde estd el instructor de vuelo?

natura pendiente. Una vez mas el manejo del aparato
desespera a los mds pacientes. Ademds, si no aprove-
chas al inicio de la mision para derribar enemigos, puedes
echarte una siestecita hasta que vuelvan a ponerse a tiro. Y,
como esperabamos, las misiones son més re-
petitivas que la musica del Telediario. De los
aspectos técnicos (si es que se les pueden lla- A
mar asi) es mejor no hablar. En definitiva: So-
lo indicado para los muy fandticos de este ti-
po de juegos (Si es que los hay...)

Esta’ visto que los simuladores siguen siendo una asig-

Lolocop

LAS PUNTUACIONES

KONAMI N2 Continuaciones: Password
N jugadores: 1 Ne de fases: 4

Dificultad: Si has hecho cursos de vuelo por correo...

‘ :
1 ; Cuando por fin derribas un

Que sigan haciendo
| simuladores tan flojos.




Es la hora de jugar ....

al Tetris, al Super Mario o al Zelda en walqur parie...
)

. iPidenoslo

1AYUDA 4 ine Y telo enviaremos

" DRA CAL Ppor correo
R HOY MISMO!

Hora, despertador
Y juego Super
Mario Bros.

P, 3.950 ptas. (4 niveles).
stos adicionales Incorpora 13
g sonidos diferentes,

(se pueden
desconectar),
marcador de méaxima
puntuacion, instrucciones
en castellano y pila.

pertador y juego Zelda
4 grutas diferentes).
9 sonidos distintos,
den desconectar),
ador de maxima
~ puntuacion.
strucciones

en castellano

-1 Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):

[[] Reloj Tetris.....ccccoceveivinieiennn, P.V.P. 3.950 ptas.
[] Reloj Super Mario Bros .............. P.V.P. 3.950 ptas.
‘:ﬂ‘)’s [ Reloj Zelda ..o P.V.P. 3.950 ptas. 2
ra 8 sonida NOMBRE. ... eoooeeeeceeersssseseereereeeee APELLIDOS ... es e
rentes, ‘ DOMICILIO.....cvvvvvvvvererreeeeeeeee e eeeeeeenesenenseeeneeen LOCALIDAD.............oooooececererrrers
ador de PROVINCIA. ..., CODIGO POSTAL....ccvveveenene. TELEFONO.....ccooiiiiiieiiieeciieeeas
gl Forma de pago:

[] Taldn adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
(] Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N%.....cccoiiuiinieinieinieeeieineie st

Cont bol
5 renea s cesovisa (1] (0 OO0 OO0
Fecha de caducidad de 1@ tarJEta........ccueueeririeeiiiei ettt e e s enee s

Titular de la tarjeta (Si @8 AIStINTO)........cciiiiriiiriciiriei ettt te et eeeeeena
Fecha y firma:

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64

de 92 14,30y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72



Los nimeros que aparecen ent 8 x cién. (N): Nueva entrada.

Este mes, las Ultimas novedades han entrado en nuestras listas a
la «chita callando». Por el momento, se han conformado con
introducirse en los puestos discretos, pero seguro que acabardn
ascendiendo hacia los primeros lugares. Como de costumbre, una
excepcion. La aparicion mas deslumbrante de este mes, el «Star
Wing» de Super Nintendo, no ha perdido el tiempo en menudencias
y se ha encaramado directamente al primer puesto.

El amigo Mario = % Tresentradas de
viajadenuevoa ' Meag /. G mérito recibe la
Nintendo para ] b > e lista de Mega
demostrarnos U, AN 4 wwwwe  Drive. Los Tiny, el
sus ultimas R T g . «Campeones» a lo
habilidades. Ry 4 p Tecmo y el genial
Junto a Yoshi. - 4.4 Fatal Fury
Para no variar de A " - corroboran el mas
compafiero. N Y ] - prolifico de Sega.




SUPER NINTENDO

Pese a la calidad
de los titulos
noveles que asolan
la lista de Super
Nintendo, hay uno
que tiene que
brillar por encima
de los demas:
StarWing, el mejor.

)] Super Star Wars

5 @ The Legend Of Zelda

6 [E] Parodius

7 (] Axelay

8 m Super Double Dragon

Las ranas |38

mutantes siguen
ascendiendo
puestos en su
loca carrera por

«derribar» a Sonic
del numero 1. ;Lo §

lograran? Mas, el
mes que viene.

9 [[] Super sWIV
|o[m1 Desert Strike

Otra fantasia
Simpson, estavez &
protagonizada por

Krusty, y la
tercera de la
Ripley, intentaran
. durante este mes
deslumbrar al
genial Mario.

SUPER MARIO LAND I

Batman: R. Joker

Star Wars

Krustys Fun House

Track & Field
Turtles I
Best of the Best

Battletoads

Streels Of Rage
Super Off Road

E Chakan

m Prince Of Persia

GAME BOY




La Copa Davis ' 53} AWIES CUP Las cosas en
de tenis, de T Rl R o Master no varian.
Loriciel, yel = = —~& Sonic no baja los
versionadisimo | e\ ' vhumo_sy el "}
New Zealand s regreso de Mickey
pujan seriamente 1 ~ sequedaenun
por un puesto fijo S\ tercer lugar que le
en la lista de ‘ pued_e lanzar, por
TurboGrafx. " fin, a la fama.

PC KID 2
Bomber Man
Gradivs
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Operation Wolf

Splatter House

New Zealand H.

Mr. Heli World Cup Soccer

G m Davis Cup Tennis GP Rider
10[8] Aero Blasters
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puede contar con

Al fin la Neo Geo i S e & (3) Soccer Brawl

un cartucho de

fiitbol europeo tan =2 \ : 5 m Mdgitiﬂn |.0I'C|

poderoso como : {
ot ( (\ 6 (L] Last Resort
va a dar mucho AY

aue havlar. - | b 7 H World Heroes
8 [m Blue's Journey
3 m Andro Dunos

10@ Mutation Nation




LAS APARIENCIAS NO

ENGANAN. TODO LO QUE
HAY DETRAS DE ESTA
PORTADA ES PURA ACCION.

REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO Il N25 - 350 PTAS | Si tienes el suficiente valor como
: | para abrir esta revista, no lo dudes,
es que eres un chico de Accion.

De Nintendo Accion. Porque sdlo
los valientes de la consola se atreven
con estas cosas tan fuertes. Con las
guias de trucos mas utiles de todos
los tiempos -Mario 2, Dr. Franken,
Super Star Wars, Batman: Return of
the Joker-, con un reportaje sobre los
Juegos Deportivos que estan
rompiendo en el mundo, con
entrevistas a famosos deportistas
encandilados por Nintendo, con
StarWing, Desert Strike, Alien 3,
Super Swiv, Super Off Road...

con o mejor, en una palabra.
Asi que, ya sabes, si tienes el valor
de ojear las paginas de esta revista,
ten claro que te sentiras lleno de
Accion. Y dispuesto a jugar a todo.
Y a ganar.

NINTENDO Accu‘m.
UNICOS POR TODO. <F




EGA "ONCURSO

HOLOSSEUM, UNA APASIONANTE LUCHA EN TRES DIMENSIONES ENTRE DOS JUGADORES
jLA MAQUINA RECREATIVA DE SEGA QUE ROMPE EN EL MUNDO ENTERO!

En Hobby Consolas queremos premiar a

EL MEJOR. Por eso, en colaboracion con Sega, hemos
preparaco un concurso con un PREMIO DE EXCEPCION,
reservado sélo para los auténticos jugones.

Si crees que eres uno de ellos, no esperes mas.
iContesta a nuestro cuestionario y demuestra que eres
un maestro de los videojuegos Sega!

Y si tienes alguna duda ten en cuenta que las respuestas a
todas estas preguntas han sido publicadas en los vltimos
nomeros de Hobhy Consolas. Ademas, siempre te quedara
el recurso de intercambiar respuestas con algon amigo...
nimo y jsverte!

jUna alucinante maquina recreativa esta en juego!

Bases del Concurso

“} 1. Podrén participar en el sorteo todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que envien
, el Cuesfionario debidamente cumplimentado, junto con el Cupén Concurso que aparece en una
' esquina de la pdgina, a:

HOBBY PRESS,S.A.

HOBBY CONSOLAS

Apdo. de Correos 400
28100 Alcobendas, Madrid

Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO MAQUINA RECREATIVA
2. Sélo podran participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha de matasellos
comprendidas entre el 25 de Marzo de 1.993 y el 1de Mayo de 1.993.
3. El sorteo se celebrara ante el notario el dia 7de Mayo de 1.993.
4. De enre todos los Cuestionarios recibidos, el notario ird extrayendo cartas hasta que
aparezca una con fodas las respuestas acertadas, que serd premiada con una MAQUINA
RECREATIVA HOLOSSEUM de SEGA. El premio no seré en ningin caso canjeable por dinero.
5. Los resultados de este sorteo se publicaran en las paginas de la revista HOBBY CONSOLAS.
6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica lo aceptacion de sus bases.

= e e S G M e =T

CONCURSO
MAQUINA SEGA

CUPON

L il



1.-La segunda fase de Global Gladiators transcurre en Mystical Forest:
[ Verdadero [ Falso.
2.-En el nivel facil de Home Alone, disponemos de 30 minutos para
salvar el barrio de los ladrones:
[ Verdadero [ Falso.
3.-Lotus Turbo Challenge tiene continuaciones infinitas:
[ Verdadero [ Falso.
4.-En la segunda fase de Indiana Jones & the Last Crusade, el hé-
roe debe recorrer un campo de futbol:
[ Verdadero [ Falso.
5.-En G P Rider existen hasta 15 circuitos diferentes:
[ Verdadero [ Falso.
6.-Un chino y un holandés son los "protas” de Global Gladiators:
[ Verdadero [ Falso.
7.-Zitz es el héroe de las Battletoads de Game Gear:
[ Verdadero [ Falso.
8.-Uno de los compafieros del Capitan Ameérica es Supersonicman:
(1 Verdadero Falso.
9.-Pepez es el nombre del rubito protagonista de Home Alone:
(1 Verdadero [ Falso.
10.-El Supervillano de Capitan América se llama Red Skull:
(1 Verdadero [ Falso.
11.-PGA Tour es parte del nombre de un famoso un juego de
lataformas:
Verdadero [ Falso.
12.-Uno de los luchadores de Street of Rage se llama Rolo:
[ Verdadero [ Falso.
13.-Hay 10 fases en Land of llusion de Master System:
[ Verdadero [ Falso.
14.-El Rey Tritdn es un personaje de Ariel The Litlle Mermaid:
[ Verdadero [ Falso.
15.-En G P Rider no existen opciones para la eleccion del motor:
[ Verdadero [ Falso.
16.- Uno de los amigos de Rolo es un simpatico chimpancé:
(1 Verdadero Falso.
17.- Lester Knigth es el protagonista del Another World de Mega
Drive:
(1 Verdadero [ Falso.
18.- Para jugar a Tom & Jerry puedes elegir entre el gato y el raton:
(1 Verdadero [ Falso.
19.- Uno de los juegos del Fourin One es una tanda de penalties:
[ Verdadero Falso.
20.- En el World Cup de Master puedes elegir entre seis selecciones:
[ Verdadero [ Falso.
21.- El Wimbledon Il de Master tiene una opcion que te permite
ersonalizar a tu jugador:
Verdadero Falso.
22.- Catwoman y el pingliino son los enemigos del hombre
murciélago en Batman Returns de Mega Drive:

[ Verdadero [ Falso.
23.- El juego Klax no existe para Game Gear:
(1 Verdadero [ Falso.

24.- La Bruja Ursula es la enemiga de Ariel en Mega Drive:

(1 Verdadero [ Falso.

25.- El tiempo es un factor determinante en el Alien 3 de G.G.:

(1 Verdadero [ Falso.

26.- Si juegas al Alien Syndrome en tu G.G. puedes elegir entre un

rotagonista masculino o femenino:
Verdadero [ Falso.
T T e o v R T e R T i T R
I Nombre .. . i s Apellidos..........cceeereuenen.
1 Direceion: s s iamicli . o n e Localidad.............

Marca con una cruz la casilla de
la respuesta que creas correcta.

27.- En Another World puedes usar una pistola laser inagotable:
[ Verdadero [ Falso.
28.- El oso Baloo protagoniza un conocido juego para G.G.:
[ Verdadero EI Falso.
29.- Batman Returns de Mega Drive tiene 8 fases:
[ Verdadero [ Falso.
30.- Ariel, la sirenita de Mega Drive, cuenta con tres divertidos
amigos para ayudarla:
(1 Verdadero [ Falso.
31.- Thunder Force IV de Mega Drive es un genial matamarcianos
vertical:
[ Verdadero [ Falso.
32.- El personaje de Flash Back se llama Lester Knight Chaykin:
[ Verdadero [ Falso.
33.- En Land Of lllusion Mickey es capaz de reducir su tamafio:
(1 Verdadero [ Falso.
34.- La segunda fase de bonus de Street Fighter Il consiste en
E:ollpear anclas en el puerto:

Verdadero [ Falso.
35.- Mick & Mack Global Gladiators es un simulador de lucha:
[ Verdadero [ Falso.
36.- En |a version Mega Drive de Tortugas Ninja se puede elegir
entre dos modos diferentes de color:

[ Verdadero U Falso.
37.- El Malo del Chicki Chiki Boys se llama Mr. Big:
[ Verdadero [ Falso.

38.- Sunset Riders esta protagonizado por el pistolero Pepillo West:

[ Verdadero [ Falso.
39.- Terminator Il permite el uso del Menacer.
(1 Verdadero Falso.

40.- La opcion Hole Browser del PGA Tour Golf Il sirve para que dos
j&(iqadores compitan entre si:
Verdadero [ Falso.
41.- Fatal Fury de Mega Drive permite jugar con todos los personajes
del juego, excluyendo a Geese:
[ Verdadero [ Falso.
42.- El Objetivo de Streets Of Rage Il es rescatar a Adam, uno de los
ersonajes de la primera parte:
Verdadero [ Falso.
43.- Risky Woods esta basado en un juego de ordenador realizado
or una compania espafola:
Verdadero [ Falso.
44.- Las tres armas disponibles en Road Rash Il son una barra de
hierro, una cadena y una escopeta:
(1 Verdadero Falso.
45.- La primera fase de Flash Back tiene lugar en una selva artificial:
(1 Verdadero [ Falso.
46.- Wrestlemania tiene entre sus grandes luchadores a Brutus El
Barbero:
[ Verdadero [ Falso.
47.- En el World Of lllusion s6lo existe la opcion de un jugador:
[ Verdadero [ Falso.
48.- Tiny Toons permite el uso de passwords:
[ Verdadero [ Falso.
49.- Ryu sera uno de los personajes protagonistas del esperado
Street Fighter Il para Mega Drive:

[ Verdadero [ Falso.

50.- Side Pocket es un juego de billar:

[ Verdadero [ Falso.
.................................................. Teléfono.......cccecceveerienensenns
................. C.Pri i PIOVINCIA S e



iNUNCA UNOS NUMEROS ATRASADOS ESTUVIERON TAN AL DIA!
Te presentamos la seleccion mas alucinante de trucos y mapas de la historia.

TRUCOS DE JUEGOS

A.P.B. !

Addams Family, The
Addams Family, The
Adventures Of Lolo
Adventures Of Lolo 2
After Burner

Afterburner 2

Alex Kidd In Miracle World
Alisia Dragoon

Altered Beast

Altered Beast

Arnold Palmer Tour Golf
Asterix

Aztec Adventure

Bad Dudes

Bart Vs The Space Mutants

Bart Vs The Space Mutants-Rag...

Batman

Batman

Battle Of Olympus
Battle Squadron
Battletoads
Battletoads

Bionic Commando
Black Belt

Blazing Lazers

Blue Lighting

Blue Shadow
Bomber Man
Bomber Raid
Bonanza Brothers
Boulder Dash
Bubble Bobble
Bubble Bobble
Bubble Bobble

Bugs Bunny

Bugs Bunny's: Crazy Castle
Burai Fighter

Burai Fighter De Luxe
Burmn% orce |
Buster Douglas Boxing
Captain Planet
Captain Skyhawk
Carmen San Diego
Castelvania 2: Simon’s Quest
Castlevania
Castlevania 2
Centurion Defender Of Rome
Columns

Cyberball

Chase H.Q.

Chip’s Challenge
Choplifter

Choplifter 2

Darble Madness
Darius Twin

David Robinson’s Supreme Court
Dead Angle
Decapattack
Dentro Del Laberinto
Desafio Total

Devils Crush

Dick Tracy
Dinablaster

Double Dragon
Double Dragon 2
Dragon Cristal
Dragon Spirit
Dragon'’s Lair

Duck Hunt

Duck Tales

EA Hockey
Electrocop

Enduro Racer

F-1 Race

F-Zero )
Factory Panic
Fantasia

Final Fight
Flinstones, The
Forgotten Worlds
Fortress Of Fear

G. P. Monaco

Gain Ground

Gain Ground
Gargoyle’s Quest

CONSOLA

Lynx
Super Nintendo
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Master System ||
Megadrive
Master System ||
Megadrive
Megadrive
Master System ||
Megadrive
Master System ||
Master System ||
Nintendo
Megadrive
Nintendo
Nintendo
Game Boy
Nintendo
Megadrive
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Master System II
Turbo Grafx
Lynx

Intendo
Turbo Grafx
Master System ||
Master System ||
Game Boy
Game Boy
Master System I
Nintendo
Game Boy
Game Boy
Nintendo
Game Boy
Megadrive
Megadrive
Nintendo
Nintendo
Megadrive
Ninfendo
Game Boy
Nintendo
Megadrive
Megadrive
Megadrive
Game Boy

Il:/?/nx

aster System Il
Game Boy
Megadrive
Super Nintendo
Megadrive
Master System ||
Megadrive
Master System ||
Nintendo

Turbo Grafx
Nintendo

Game Boy
Master System ||
Nintendo

Game Gear
Turbo Grafx
Super Nintendo
Nintendo
Nintendo
Megadrive

k/Ynx

aster System Il
Game Boy -
Super Nintendo
Game Gear
Megadrive
Super Nintendo
Master System ||
Megadrive
Game Boy
Megadrive
Master System ||
Megadrive
Game Boy
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TRUCOS DE JUEGOS

Gates Of Zendocon

Gauntlet

Gauntlet

Gauntlet

Gauntlet 2

Gauntlet 2

Ghostbusters

Ghostbusters

Ghosts And Goblins

Ghouls’n Ghosts

Ghouls’n Ghosts
oal!

Godzilla

Golden Axe

Golden Axe

Golden Axe 2

Golden Space

Golf

Goonies 2

Gremlins 2

guerrllla War
ynou

Han(? 80 |

Hard Driving

Hellfire

Herzog Zwei

Hunt For Red October, The

Ikari Warriors

Ironsword

Ironsword: Wizards & Warriors 2

Isolated Warrior

J. J. And Jeff

Jackie Chan ;

Jackie Chan'’s Action Kung Fu

James Pond i

John Madden American Football

Kenseiden

Kickle Cubicle

Kirby’s Dream Land

Klax

Last Battle

Legend Of Zelda, The

Little Nemo: Dream Master

Low G Man

Marvel Land

Megaman

Megaman 2

Megaman 2

Megaman 3

Metroid

Mickey Mouse

Mickey Mouse

Mickey Mouse Capade ;

Mickey Mouse: Castle Of lllusion

Mickey Mouse: Castle Of lllusion

Might & Magic

Mission Impossible

Moonwalker

Ms. Pacman

My Hero

Némesis

Nemesis 2

Ninja Gaiden

Ninja Gaiden

N[n{a Spirit

Nintendo World Cup

Out Run

Out Run

RO

Pacmania !

Panza Kick Boxing

Paper Bog

Pc Kid 2

Pengo

Phelios

Pin-bot

Pipe Dream

Pit Fighter

Populous

Power Blade

Predator2

Prince Of Persia

Probotector

Psychic World

Punch Out

Putt & Putter

2
onks Revenge

CONSOLA

Lynx
intendo

k/}/nx
aster System Il
Game Boy
Nintendo
Master System ||
Megadrive
Nintendo
Master System ||
Megadrive
Nintendo
Game Boy
Master System ||
Megadrive
Megadrive
Megadrive
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Megadrive
Master System ||
IIVYnX )
egadrive
Megadrive
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Turbo Grafx
Nintendo
Nintendo
Megadrive
Megadrive
Master System ||
Nintendo
Game Boy
Megadrivé
Megadrive
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Megadrive
Game Boy
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Game Boy
Game Gear
Nintendo
Megadrive
Master System ||
Megadrive
Nintendo
Megadrive

Im/nx

aster System Il
Game Boy
Game Boy
Master System ||
Game Gear
Turbo Grafx
Game Boy
Game Gear
Megadrive
Nintendo

Master System II
Turbo Grafx
Super Nintendo
Turbo Grafx
Game Gear
Megadrive
Nintendo

Game Boy
Megadrive
Master System |
Nintendo
Megadrive
Game Gear
Nintendo

Game Gear
Nintendo

Game Gear
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TRUCOS DE JUEGOS

(R)L%‘_':lckshot

-lype

R-Type

Rainbow Island
Rastan

Regreso Al Futuro 2
Revenge Of Shinobi, The
Rival Turf

Road Racer

Road Rash
Robocod: James Pond 2
Robocop

Robocop 2

Rolling Thunder 2
Salamander
Scramble Spirits
Scrapyard Dog
Shadow Dancer
Shadow Of The Beast
Shadow Warriors
Shinobi

Shinobi

Shinobi

Sim City

Simpsons, The
Slider

Slime World

Slime World

Smash TV

Snake Rattle ‘n’ Roll
Snow Bros Jr.

Solar Jetman
Solomon’s Key
Sonic

Sonic

Sonic

Sonic2

Space Harrier
Space Harrier
Space Harrier
Spiderman
Spiderman

Splatter House

Star Wars

Street Fighter 2
Street Gangs
Streets Of Rage
Strider

Para conseguir los numeros que

CONSOLA

Megadrive
Game Boy
Master System I|
Nintendo
Master System |
Master System ||
Megadrive
Super Nintendo
Nintendo
Megadrive
Megadrive
Nintendo
Game Boy
Megadrive
Nintendo
Master System ||
Lynx
egadrive
Master System |l
Game Boy
Master System ||
Game Gear
Master System ||
Super Nintendo
Nintendo
Game Gear
Lynx
Lynx
Super Nintendo
Nintendo
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Game Gear
Master System ||
Megadrive
Megadrive
Game Gear
Master System |
Turbo Grafx
Nintendo
Master System ||
Turbo Grafx
Nintendo
Super Nintendo
Nintendo
Megadrive
Master System ||

necesitas o las tapas para
encuadernar Hobby Consolas, llama
al telf: (91) 654 84 19 6 al
(91)6547218de9a14,30yde 16 a
18,30 h., o bien envia el cupén de
numeros atrasados y tapas que
aparece en la solapa de la revista.
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TRUCOS DE JUEGOS

Super Ghost'n Ghouls
Super Hang On
Super Hunchback
Super League
Super Mario 3
Super Mario Bros
Super Mario Land
Super Mario World
Super Monaco G. P.
Super Monaco G. P. 2
Super Probotector
Super R Type
Super Soccer
Super Spy Hunter
T.MN.T..
Taz-Mania

Team Usa Basketball
Tennis

Tennis Ace
Terminator 2

Tetris

Thunder Force 2
Thunder Force 3
Thunder Force 4
Tiger Heli

Tiger Road
Tortugas Ninja
Tortugas Ninja
Tortugas Ninja 4
Track And Field 2
Transbot

Truxton

Turrican

V!E_nante ;

Vi mgi:Chnd

W.WE.

W.W.F. Superstars

Where In Time Is Carmen Sandiego
Who Frammend Roger Rabbit?

Wimbledon Tennis
Wizards And Warriors 2
Wonder Boy

Wonder Boy 3

Wonder Boy: The Dragon’s Trap

World Cup
World Cup
World Wrestling
Zaxxon 3 D

TR

CONSOLA

Super Nintendo
Megadrive
Game Boy
Megadrive
Nintendo
Nintendo
Game Boy
Super Nintendo
Megadrive
Game Gear
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Nintendo
Game Boy
Megadrive
Megadrive
Game Boy
Master System II
Game Boy
Game Boy
Megadrive
Megadrive
Megadrive
Nintendo
Turbo Grafx
Game Boy
Nintendo
Super Nintendo
Nintendo
Master System ||
Megadrive
Megadrive
Master System ||
Lynx

intendo
Game Boy
Megadrive
Game Boy
Game Gear
Game Boy
Game Gear
Master System |l
Master System II
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Master System II
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MAPA Y SOLUCION DE CONSOLA

Alex Kidd In Shinobi World Master System ||
Bart Simpson Scape From Camp Deadly Game Boy
Batman Nintendo
Bloowout Nintendo
Bonanza Bros Megadrive

Bugs Bunny, The Ninfendo

Castle Of lllusion Master System ||
Castlevania Adventure,the Game Boy
Chip’n Dale Rescue Rangers Nintendo

Chuck Rock Master System ||
Flintstones, The Nintendo

Golden Axe : Master System ||
Lucky Dime Caper,the Starring Donal Master System ||
MegaMan Nintendo
Mission Impossible Nintendo

Quak Shot Megadrive
Shinobi Game Gear
Sonic Master System I
Spiderman Megadrive
Super Ghouls'n Ghosts Super Nintendo
Super Mario 3 Nintendo
Terminator Megadrive
Terminator 2 Game Boy

World Of lllusion

Megadrive

jAhora también puedes

pedir estas fantdsticas

tapas para tener toda tu
coleccion encuadernada!
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Axeluy i SehEa) feil)

ara conseguir inmunidad,
Phay que hacer los siguiente:

haz una pausa durante el
juego y espera unos segundos.
Vuelve a hacerla junto con la
siguiente pulsacion
de teclas: SELECT,
ARRIBA, ABAJO,
IZQUIERDA,
DERECHA, Y, B, A,
X. Si todo sale bien,
debe aparecer la
palabra MUTEK en el lugar de las
vidas. Utilizad con sabiduria esta
impresionante ayuda.

o0 hay nada mejor para pasar
N inadvertido a los ojos de un alien,

que no ser visto. Y qué mejor
forma de no ser visto que volvernos
invisibles. Para conseguir esta
prodigiosa facultad, simplemente nos
dirigiremos nada mas empezar una fase
al extremo izquierdo de la pantalla. Allf
cambiaremos el arma por el
lanzallamas y dispararemos a la
izquierda. De esta forma
desapareceremos, y ni los aliens seran
capaces de detectarnos. Para saber por
donde andamos, lo mejor es disparar
rafagas de nuestra ametralladora.

e B | eI Mega Man 2

ara transformar en lindos pajaritos a
las estrellas que aparecen con el jefe

al principio de cada ronda,
simplemente oprimiremos A y B mientras
sostenemos el control en
direccion al jefe.

ﬂ ntes de encender la consola, pulsa a la vez en

el Control Pad 2 ARRIBA y A/B. Ahora enciende
la consola, y sin soltar los botones vé a la
pantalla de options con el primer mando. De esta
manera, podras elegir de una a nueve vidas, el stage
y dos nuevos niveles de dificultad: -Very Easy (Muy
facil) -Mania (Superdificil, sélo para expertos).
Ignacio de la Concepcién Baeza (Castellon)

Impossamole

0 hay nada mejor para el higado que unos
buenos passwords. Ahi van:

THE ORIENT: 5WW8YG592YZC

BERMUDA T. : IUDHY959G2UE

AMAZON J. : PYNIYI5SH2NCZ

ICE LAND: 8P9MYP58GKQM = ALIEN PLANET
Joaquin Freixes Masif (Tarragona)

138
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i quieres llegar muy lejos en

este juego, prueba con estas

claves, que te conduciran casi
al final de estas fases, y con el
mejor copiloto.

NIVEL DOS: LQJAQRJ
NIVEL TRES: TLJJOAQ
NIVEL CUATRO: JTEKOMK

<800 HI1 S7300

Parodius

remos al grano. Pulsando estos
| botones durante el juego, seremos

invencibles : START, L, R,
ARRIBA, X, DERECHA, A,
IZQUIERDA, Y, ABAJO, B, A, Y, A, Y,
R, START Si queremos obtener tres
superbombas, la combinacion es:
START, X, X, X, By B.Yo Yo kAL
A L R.

Y finalmente, para escoger fase y
ser invencible, lo que hay que hacer
es esto: en la pantalla de seleccion
de jugador, poned el cursor en Big
Viper y pulsad simultdneamente y
durante 15 segundos ARRIBA, L, X.
Aparecera la pantalla de elegir fase,
y tras hacerlo pulsaremos START.

Ifaki Ruiz Virto (Alava)

(PPUSOUs S~ Wue

o e o g

Probotector

i una de tus maximas aspiraciones con este cartucho es

conseguir un truco para elegir fase, deberas pulsar esta

combinacién de botones desde la pantalla de titulo:
PAUSA, ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO, IZUQIERDA,
DERECHA, IZQUIERDA, DERECHA, B, A, B, A, SELECT Y
START. Nada mas facil.

i
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|
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Shinobi Il '
o0 hay familia de maestros ninjas mas
N famosos (con perdon de las tortugas
mutantes) que la de los Shinobi. Sin
embargo, si las cosas se os complican y
queréis empezar en la fase final, no hay nada
mas facil que introducir este cdédigo: 3FAAE

Galaxy Force

presentacion deberemos pulsar siete
veces la pausa. Ademas de este
sensacional truco, si completamos los planetas
en el siguiente orden aparecera un final
distinto: Verde, blanco, azul y rojo.
Sergi Fernandez Martinez (Barcelona)

Para ser invencible, en la pantalla de




Thunder Force IV

emos perdido la cuenta de
H todos los que nos habéis

escrito contandonos el .
presente truco para este genial
matamarcianitos. Consiste en

elegir en el menu de opciones (al
que se accede pulsando A, By C

A\
TR

Sonic 2

cualquier acto. Debes pulsar durante la presentacion
(cuando se ve a Tails corriendo) la DIAGONAL ABAJO-
IZQUIERDA junto con los botones 1, 2 y START. Déjalo apretado
y cuando veas que Tails parpadea, oirés un sonido. Suéltalo
todo, presiona START y verds que aparece el deseado mend.
Alberto Olivan (Granollers)

Con este truco podras empezar en cualquier zona y

Indiana Jones

i tu latigo se te ha quedado corto, pero
no quieres tirar la toalla, puedes utilizar

esta “ayudita” para avanzar sin
dificultades en tu mision. Para conseguir las
deseadas vidas infinitas, simplemente debes
activar la PAUSA y apretar diez veces el
botdn 1 del Pad.
Sergi Fernandez Martinez (Barcelona)

Super Mario Land 2

un mega-juego le corresponde
Aun mega-truco. Para hacerte con

99 vidas, no tienes més que ir a
la fase de Hippo, tras lo cual te tiras al

agua. Nadas a la izquierda y
encontraras una sabrosa interrogacion

e B A R VKRS AR i F I A )
A "é’.‘s\'—, ¥ ".'t",\'-_ A A A et A

&

.......

junto con START) la cantidad
de 0 vidas, y por arte de
magia conseguieremos 99
vidas por cada continue (un
total de unas 600 vidas).

que oculta una bolsa de 50
monedas. Luego, sal de la fase
G oy —

e
s

dandole a PAUSA y SELECT. Vuelve
a entrar de nuevo, y repite la misma
historia hasta conseguir las 999
monedas. Ya solo resta ir a la maquina
tragaperras por la tuberia de 999, y
empezar a jugar y ganar vidas como
un cosaco. Si no consigues todas las
vidas que quieras o se te acaban,
podras repetir todo esto tantas veces
como quieras.

Esther
Fernandez

VA
\(GRIER):
v Olalla (Huelva)

Soccer Browl

ambién las grandes consolas tienen derecho a
T recopilar trucos. Ahi va uno: cuando estés
: jugando, enchufa el segundo mando y pulsa en él
el botén de salto. De esta forma, misteriosamente, los
jugadores contrarios empezaran a saltar y saltar, y sera

mas facil marcar por nuestra parte.
Daniel Portillo Amadeo (Madrid)

i 0s creiais que este mes os ibais a
Squedar sin vuestro correspondiente

truco para el insuperable Street
Fighter Il, estais equivocados. Ahi va
uno genial, del pufio y letra de una
consolega femenina: nada mas empezar
en la pantalla de titulo, pulsad ARRIBA,
ARRIBA, DERECHA, IZQUIERDA,
ABAJO, R, L, X, Y y ARRIBA. Si todo
va bien, podréis elegir a M. Bison, Sagat,
Vega y Balrog e incluso a sus sombras.

Maria Garcia Ramiro (Madrid)




Bill and Ted excellent adventure

0 hay nada mas
N reconfortante que

saber que cuando lo
desees cualquier fase estara
a nuestra disposicion. Y todo
esto se lo debemos a
Joaquin, que nos cuenta
todas las claves para este
juego “Gameboyano”.

GREETINGS? o

EXHCELLENT FRIENDS

Robocop | .
LD I ERTERS 2 WEBPON EUNCT
ara tener L ,_‘ @@
vidas SCORE BDESBEE I

o MEXY o
infinitas,

simplemente hay FASE 2: 555 - 4239
que apretar A, B, FASE 3: 555 - 6767
START y FASE 4: 555 - 8942
SELECT al FASE 5: 555 - 4118
mismo tiempo, FASE 6: 555 - 8471
cuando aparezca FASE 7: 555 - 2989
el fatidico FASE 8: 555 - 6737
mensaje de ——— : . FASE 9: 555 - 6429
GAME OVER. P o i FASE 10: 555 - 1881 iy T e T it ;
Marc Vela | raiRSREEERE. ST Joaquin Martin Toledano | ¢@ . . ' @
Blanco (Girona) [REEEsieciieeCas  Jp (Madrid) Jef ot
Prince
: Out Run
of Persia |
uevos trucos . A _ENTER _'3"_"5‘5'“'0_“'“" : i lo tuyo es conducir un Ferrari Testarrosa
para el principe [T BRI acompaiiado de una rubia, mientras escuchas
mas principesco i BCOD 5 una marchosa cancion en la radio, pero el

de Persia. Mete como
clave la palabra
SPECIAL. El juego no
la aceptara.
Tranquilidad. Empieza
ahora una partida, y da
a PAUSA. Luego
presiona B, Y,
ARRIBA, ABAJO,
IZQUIERDA,

repertorio de canciones ya te lo tienes mas que
aprendido, podras acceder a la seleccion de musicas
presionando START. Luego, cuando veas la mano
sobre el boton de la radio, deberas apretar DERECHA,
IZQUIERDA, ABAJO, ARRIBA y todas las canciones
estaran a tu disposicion. Para seleccionar la que mas
te guste, solo debes pulsar 1.

DERECHA, L, R. Qiras
un sonido y podras
pulsar START y
SELECT para que
aparezca un menu de
seleccion de nivel,
sonido y boost.
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Hook

jo al parche, mis piratas. Con este truco

conseguirds mas energia de la que te puede

proporcionar un barril de ron. En la fase
“GHOST MINE”, cuando pases al pirata zombie y te
dirijas a bajar las escaleras, deja la cabeza al
descubierto en la parte superior de la escalera. El
pirata zombie pasara sobre ti provocando una bajada
de energia en tu marcador de vida, pero después te
compensara
sobradamente.
Haz esto hasta
que tengas toda la
energia completa.

Rafael Lorente

Diaz (Paradero
desconocido)

Gane poy




o

— Super Mario Kart
P /H/A\ S)/ E//R?s Para conseguir un auténtico “super replay”, debemos hacer

lo siguiente: elegir cualquier circuito en “time trail”. Luego,

correremos en ese circuito, pero sin chocarse ni una sola
vez ni pulsar el botén de PAUSA. Cuando acabemos la carrera,
nos saldra el tiempo que hemos tardado en acabarla. Entonces,
pulsaremos START y nos saldré la nueva opcién de REPLAY con
la que podremos verlo todo desde diferentes angulos. Sin
embargo, si queremos verlo desde nuestra propia camara,
debemos hacer esto: una

REPLAY, pulsaremos los
botones L y R del|
control pad. (Por
cierto, pulsando
AeYalavez,
nuestro
personaje encogera por
arte de magia).

Javier Torrelli Duran
(Malaga)

1odo Career,
nuevo
lor y llamalo

Yennis |G

aunque viejo, nunca pasa de moda) de la pequena portatil
de Nintendo, ahi va uno de los trucos mas inusuales.

Para uno de los juegos deportivos mas divertidos (lo bueno,

RANK
15

berdiiier 3 Cuando te toque sacar a ti, no golpees la pelota cuando alcance
2 e R su maxima altura, sino un poco mas tarde, de forma que caiga al
o suelo. Si mientras esté cayendo nos movemos hacia la derecha,
38 Boo ‘ de tal manera que conseguimos que caiga encima de la cabeza
¥y de nuestro jugador, podremos ver en el marcador cdmo se nos

suma un punto a nuestro favor. No podras negarnos que jamas
~ en tu vida habias logrado ganar un punto con tanta facilidad, y
- sin @ierramar una sola gota de sudor.

Kirby's Dreamland

Gradius

a crisis
mundial
parece

que también ha

| Gue ol

"N\ € vez en cuando, viene [ |\ ;
bien que en vez de é; v Ty ")/./ .
facilitaros las cosas, un 3 .

truco sirva para dificultaroslas |- \_,j C 5
un poquito. Y esto es lo que ha S

afectado al hecho nuestro consolega I g, \.\_,j
ndmero de . ~ Gonzalo. Si desde la pantalla L. e
créditos de los e ~ de presentacién pulsas a la T

. juegos més Gl " Vezlosbotones de ABAJO, B | S
recientes. Para y SELECT, conseguirésentrar | @ o~

remediar esto, si en un menu en el que podras

pulsamos rapida y ~ elegir tu energia, tus vidas y utilizar el test le Sonido. Pero si
repetidamente el g puisas los botones de ARRIBA, Ay : )guiremos
boton X, ‘ : ¢ { - jugar en un nivel mas dificil. >

conseguiremos — ‘ ~ NOTA: truco dedicado a todos aque

unos sabrosos oarTo IV faclhdad con que acaban sus cartu
créditos infinitos. B | Gonzalo Casado Hernandez (N

‘se quejan de la
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Sonic 2

ara todos los seguidores, que cada vez sois mas y seguro que
seguis aumentando, del puercoespin favorito del mundo
consolero, alla va especialmente dedicado este par de trucos que

nos envia nuestro amigo Salvador.

Para elegir el nivel, en la pantalla de OPTIONS nos dirigiremos sin

dudarlo lo mas minimo al
SOUND TEST, donde
tendremos que escuchar
(aunque sélo sea un trocito)
las siguientes canciones :19,

VAN
\(ECHRRIE B
"\

65, 09 y 17. Después, iremos
a la pantalla de presentacion
(con START) y elegiremos 1p
GAME. Luego, con Ay
START simultaneamente,
accederemos al menu de
niveles y musicas.

Con este otro truco,
podremos lograr 14

continues. Volvemos a la pantalla OPTIONS y escuchamos
parcialmente estas melodias: 19, 65, 09, 17, 01, 01, 02 y 04. Sin
embargo, esto tiene el inconveniente de que en el transcurso del juego,
s6lo podremos escuchar la melodia ndmero 4, y no gozaremos del
maravilloso sonido FX. Pero os aseguro que saldréis ganando con el

cambio.
Salvador Solé (Barcelona)

Lotus Turho Chqllen"gﬁe |

Pa s T m ...

Drive.
Nivel -

Hliml

specialmente

dedicado a todos

aquellos que vibreis
con el mundo de la
velocidad sobre cuatro
ruedas, aqui tenéis los
passwords de todas las
fases de uno de los
mejores juegos de coches
que jamas han pasado
por los mando de la Mega

Password
Night - Sleepers
Fog - Herbert
Snow - Business
Desert - Applepie
Interstate - Standish
Marsh - Mallow
Storm - Tea Cup
Con esta "ayudita", no
tendréis ninguna excusa
para convertiros en los
ases del volante, sean cuales fueren las condiciones

00358822
13

24

SsE

e—
—

il

del terreno o con la climatologia adversa, y emular al
mismisimo Carlos Sainz.

CONTROL PAD ..
CONTROL STICK

SUPER KICK OFF ...
SIMPSONS
S.C.l. s
TAZMANI.

XENON 2
WANTED (PISTOLA)

KIT DE LIMPIEZA
AWEZOME GOLF ..
CHIP CHALLENGE .

MS. PACMAN ..
ROBOSQUASH .
BASKET BRAWL

AD.
PERIFERICOS:
ADAPTADOR RED ...
ADAPTADOR COCHE .
BOLSA SOFT CASE

LEMMINGS .
OLYMPIC GOLD

SWITCH BLADE
STEEL TALONS .

SUPERSKWEEK .
K1

) 594 35 30 y Fax (91) 594 39 86

CERRADO SABADO TARDE

SEGA
MEGADRIVE

OFERTA 1: CONSOLA + 2 PAD + SONIC
21.900 PTAS.
OFERTA 2: CONSOLA + 2 PAD + 4 JUEGOS

26.900 PTAS.
PERIFERICOS
MENACER (BAlOOKA 6 JUEGOS) 11.490
MEGA STIC . 4.690
CONTROL PAD .......... 2.595
PAD COMPETITION PRO 2.300
PRO ACTION REPLAY 9.900

UEGOS:
ACUATIC GAMES 5.990
CORPORATION 5.990
DAVID ROBINSON 5.990
FANTASIA . ........... 4.990
GRAND SLAM TENNIS 5.990
GALAHAD ........... 5.990
JOHON MADDEN 93 ... 5.990

KID CAMALEON

PITFIGHTER ......... 5.990
QUACKSHOT ....covvviinnimninen 4.990
STREET OF RAGE .......... 5.990
TERMINATOR ...... 5.990
ATOMIC RUNNER ... CONS.

CHIKI CHIKI BOYS
DOLPHIN
DUNGEONS &

STREET OF RAGE
SUNSET RIDERS
TORTUGAS NINJA V
TWO CRUCE DUDES
TERMINATOR 2 .
THUNDER FORCE
WWF WRES'LEMANIA
WORLD CLASS LEADER

TIENDA COCONUT

C/. VELARDE, 8
28004 MADRID
METRO: BILBAO Y TRIBUNAL

PRECIOS VALIDOS SALYO ERROR TIPOGRAFICO

= IVA INCLUIDO EN -
TODOS LOS PRODUCTOS

Pe——————

POR TELEFONO TU JUEGO EN CASA EN 72 HORAS*
(91
*(PARA JUEGOS DISPONIBLES EN ALMACEN)
Horario: LUNES A SABADO DE 10 A 2 Y DE 5 A 8:30

CONSOLA +2 PAD +S. FIGHTER 1l 29.990 PTAS

SCOPE (BAZOOKA + 6 JUEGOS] W
MARIO PAINT . o
CABLE EUROCONEC"OR .
CONTROL PAD
JOYSTICK FANTAS C
JOYSTICK COMPETITION PRO .
ACTION REPLAY PRO...
ANOTHER WORLD
AXELAY
BEST OF BEST CH
BATTLE CLASH (BAlOO

DRAGONS LAIR ...... 9.490 AL
FoLERD \covnomrvmarsrsnsonss 6.490

JOE | MAC CAVEMAN N 8.990 SOCCER MANIA
LEGEND OF ZELDA 7.490 TOM Y JERRY
MAGIC SWORD .......... 10.490 TERMINATOR 2 ..
MICKEY MOUSE: MAGIC 11.990 (OFER
PARODIUS ... ALIEN 3 .o

PUSH OVER .

CONSOLA +

CONSOLA BASICA -“7.990 PTAS.

CONSOLA + TETRIS - 10.900 PTAS.

CONSOLA + TETRIS + MARIO
14.500 PTAS.

e
g
CONSOLA + 2 PAD - 20.990 PTAS.

PERIFERICOS:
ACTION REPLAY PRO ...

CONSOLA + 2 PAD + 5. MARIO +
S. FIGHTER Il - 32.990 PTAS.

2 PAD + MARIO WORLD + KIT LIMPIEZA
LUZ + LUPA
JUEGOS:

STAR WARS - 32,990

8.990

NBA ALL STAR ...
NBA CHALLEN
PAPER BOY 2

PILOTWINGS 7.990 CRUSH DUMMIES
PRINCE OF PERSI. 9.490 KRUSTY FUN HO!
R-TY oo 6.490 LEMMINGS .......

STREET FIGHTER 2 ...
SUPER STAR WARS
STAR FOX
SUPER GHOULS &
SUPER MARIO KART
SUPER SOCCER
SUPER TORTUGAS NINJA ...
SPIDERMAN X-MEN
SUPER TENNIS ... ...
TINY TOONS

U.N. SQUADRON

WORLD LEAGUE BASKETBALL

RLO

PRINCE VALIANT
PARASOL STA|
ROBIN HOOD
STAR WARS .
SUPER MARIO 2 .
SOLO EN CASA 2

UNIVERSAL SOLDIER
YOSHI' COOKIE

MODELO CONSOLA Gostos de envio
FORMA DE PAGO: [ TALON (J CONTRA REEMBOLSO TOTAL

300

CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR A: COCONUT. C/VELARDE, 8. 28004 MADRID -:
NOMBRE/APELLIDOS TITULOS PRECIO 1
DIRECCION I
PROVINCIA LOCALIDAD ____ i
TELEFONO Ch [
|

=5



EL DIBUJO DEL MES

b consola que ya es
e vas a volver tonto
cuando nos damos

T uena por tu estupendo dibujo y por
Ire tan simpatica que tienes. Cuidala,
se lo merece.

- José Manuel Alba Barroso (Malaga)

es que el papa de
no puede decir eso

1"

MASCOTA

Leo Tiger, el terror de las ratas
Derechito de Bengala, haciendo escala en Malasia,
Singapur, y Valderrubias, ha llegado el tigre de los
tigres, el exterminador, el terror de las ratas. Si,
tenéis razon. Muy valiente no debe ser cuando se
mete con unos bichitos tan pequefios. Pero con lo
que ha costado traerle, algo habia que decir...
Francisco Polo (Zaragoza).
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PROTAGONISTA TU

- Las suscipciones de Hobby Consolas que regala
Duracell.
- La nueva generacion de cartuchos con chip FX.
- Las noticias que nos adelanta The EIf.
- Las explicaciones, consejos y trucos de Hobby
Consolas para terminar los juegos.
- Que aparezcan nuevas revistas como Todo Sega y
Nintendo Accion.
- Los Game Master de The EIf.
- El Super Star Wars.
- Que esta revista ya se anuncie por la tele.
- Que se preparen tantos juegos de 16 megas.
- Tener la Neo Geo.

- Que todo el mundo pregunte sobre el Street Figther Il
a Yen.
- Que en la Contralista no haya sitio para Neo Geo.
- Que ya no aparezca la Lynx por ninguna parte.
- Que los vales de descuento siempre sean para los
cartuchos malos.
- Que The EIf te ponga los dientes largos.
- No saber dibujar bien para salir en jQué locura!
- Que Hobby Consolas sé6lo sea mensual.

Jake y Elwood, los archifamosos Blues Brothers,
han decidido cambiar su fisonomia para recorrer con
mas soltura la ciudad del sheriff McGraw. Como no
tenian muy claro qué cara ponerse, han llamado a la
redaccion de esta genial revista y les hemos dado la

solucion. Bueno, en realidad ha sido Mario Romero -
Munoz (Madrid) el que nos ha prestado su imagen 'y ' ‘
la de su amigo para este radical cambio. - Que no salgan juegos en condiciones para la Master
System.
-Que en Espana no podamos jugar con Goku y
compaiia.

- Que no se puedan comprar todas las consolas,
juegos y accesorios que hay en el mercado.
- El precio de los cartuchos.
- Que Game Master no tenga mas paginas.

- Que los usuarios de Mega Drive atin no puedan

disfrutar del Street Figther.
- Que haya gente a la que no le gusten las consolas.
- Que haya sitios a los que no llegue Hobby Consolas.

Muchos consolegas (aunque menos de los que nos
COLABORADORES. gustaria) han colaborado en la elaboracion de este
Sensor. Ahi van sus nombres:
- José Benitez Amado (Cordoba).
- lvan Rodriguez Suarez (Madrid).
- José Javier Estrada (Almeria).
- Segio Carilla Latorre (Zaragoza).
- Pedro Moreno Burguillo (Cadiz).
- Antonio J. Fernandez de Simén (C. Real).

Han colaborado en hacer posible este Top de los peores:
Francisco Morcillo Fortea (Albacete).
Antonio Jesus Fernandez (Ciudad Real).
Sergio Carilla Latorre (Zaragoza).
José Javier Estrada (Almeria).
Juan Pedro Mufoz Santos (Madrid).
Alberto Garcia Couzo (La Corufa).
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Haciéndose el duro y a ritmo de rock, llega el
Sonic del afio 2.000. Mas marchoso y con mas
ganas de guerra que nunca, reaparece
dispuesto a no dejar de Robotnik ni los bigotes.
Claro que con companeros de armas como los
que €l tiene, seguro que le resulta sencillo.
Miguel Angel Rodriguez Garcia (Tenerife).

WASTA LM SETAS  Sf
ASOMBRARON < 1o

NN 50)
T5PLS DE MRy 3,

fon s
s EL TERCERG DE (of HERMNoS?

SUPER
FRBio Bfos

Como podéis
Ver, no parece
que las
relaciones
entre el italiano
mas famoso
desde Colény
el gamberro
mas
gamberrete de
todos los tiempos sean muy am
Echando mano del fino instinto!
llegado a la conclusion de que
¢, Como lo hemos deducido? Ya

Sonic Fighter Il

Sonic y Tails no eran capaces
de seguir esperando a que el
Street Fighter saliera para Mega
Drive. Asi que ni cortos ni
perezosos se han montado su
movida particular. Y hay que
decir que se lo estan pasando
COmMo enanos con su particular
version Champion Edition. Claro
que, ¢cuando no se lo pasan
bien estos dos simpaticos
amiguetes?

Francesc Pihas Dalmau
(Tarragona).

Huelga de
IQUEREMOS QUE NOs
mandos RATEN METOR CUANDO
caidos

Parece que ser que
los protagonistas de
nuestros juegos
preferidos estan mas
que hartos de
llevarse todos los
mamporros del
mundo, y han
decidido plantarse
de una vez por
todas: o les tratamg
tengamos ma
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Balls of Fury: petanca simulator

Con este original y atractivo simulador de petanca Made in
Villaconejos, ya no habra abuelito que tenga excusa para
echarse una partida a su juego preferido. Ni la lluvia, ni el
reuma, ni los achaques son ya motivo para no divertirse,
porque ha llegado Balls of Fury.

José Daniel Zueco (Zaragoza).

Para el personaje ensefia de Nec, no ha sido muy
complicado deshacerse de dos terribles rivales como
Mario y Sonic. Lo Unico que ha tenido que hacer es
utilizar la cabeza, y todos sabemos que en eso esta
muy puesto el chavalito de las cavernas. Y es que un

cabezazo a

tiempo, sirve

para tumbar

al peor rival. to de la
Elsa Garcia biarse de
Gironés ) es que el

(Barcelona). invento

Antonio

- - :

El mega-ligéon
Sonic es un ligén de armas tomar y
nunca da una conquista por perdida.
Aqui tenéis la prueba: ha viajado
hasta las profundidades ocednicas
con la intecion de camelar a la dulce
sirenita Ariel, con permiso del Mario-
monstruo de las cavernas, claro.
Rafael Cruceiro Sanchez (Cadiz).




| PARECE QUE SONIC SE HA Sonic
| PASADOA LA COMPETENCIA. R
! cambia

L de bando
i
j Lo cierto es que
* i - los responsables

de la Super Nes

le pagan muy
bien por hacer de puercospin anuncio. Y como podéis ver, como
modelo no tiene precio. Jonay Sanchez Fernandez (Alava).

o
I

“C UANT) IErEe =
A JES'._'.? C*:f:& ﬁzg TENGO QUE EXPLICAR )
SON ¢ re 5, GMEBoy ¥ N 24
?«BW‘OVZ’PZ%B%S-; AHCRA. “np %El ES .. NO 9
DEADLY gy o VAN %, EN<:ESCAZ 5:7’07m
E FRoM CAMF

B Prem—r =

Bart tiene problemas

Jera el mejory

mas habil p lejos de
nuestras inte mucho
nuestras cak un poco mas
’ modesto, ¢,
b...90 HE (ARGS JEFE Dav
IND INAGINA LO Do R QUE |
s 2L NUEVO \NSPECTDR
GENERAL con LSS QUE e
CONSOLEBAN EN HORE OE (i El El
3 Inspector guardaespines
GEIIEIal Mario ha intentado
por todos los
A. Mor’tadelo y medios llegar hasta
Filemon se les el escurridizo
ha apgbado las Sonic, pero le ha
partiditas sido imposible.
consoleras en ¢ Que por qué?
horarios de

Pues porque éste
cuenta con la
ayuda de un

oficina. Por lo
visto, al nuevo

Inspector enorme caballero

General de la negro llamado Lord

T.LLA. le gustan Drive, un luchador
mas los culebrones venezolanos que las aventuras de Sonic. de armas tomar.
Bueno, peor para é€l. Fernando Ballesteros Romero (Toledo). Oscar Sanchez Lopez. (Barcelona).
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‘/> CUMNTAS, VECES r;g

09 HE DICHO QUE:
VO JUEGUES
\_CON BOM BKSY

IES LA BOMBAI

Este chico no tiene arreglo. Resulta que tiene locos a todos los
habitantes de consolandia con su mania de lanzar bombitas a
todo el mundo. Y por lo que podemos ver en el dibujito del
consolega Javier Teixidé Gaibar (Huesca), esta vez se ha
pasado de la raya dejando K.O. a Mario. Que tenga los ojos
abiertos, porque la replesalia del italiano puede ser terrible.

,,,

@W@ K

basket muy felino

 gato Bubsy ya se ha convertido en todo un idolo
nos consolegas. Y es que como el animalito hace de
0 bien... Como que los Lakers ya le han ofrecido un

| i Carlos Pérez de Inza (Madrid).

MASTER HIGGINS AL ATAQUE

Armado hasta los dientes, montado en un camptosaurio y con
su novia a la grupa, el héroe de Adventure Island se dispone a
arrasar toda la isla hasta encontrar su desaparecida Super
Nintendo. Si yo la tuviera, no dudaria un momento en
devolvérsela. Sergio Gonzalez Fernandez (Asturias).

Algunos
personajes
estan urdiendo
un plan para
acabar con
Sonic y Tails. La
razon: la envidia
les corroe.
Antonio Lavie
Riol (Cadiz).

La “bola”
de PC
Kid.

¢ Por qué
se reiran
con tantas

ganas
Mario y
Sonic del

pobre PC
Kid? jAh!, parece que la gracia esta en que su cabeza
tiene cierto parecido con la bola. Pus tampoco es de
buenos consolegas reirse asi de un amigo (Je, Je, Je).
Juan Gabriel Coral (Madrid).
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ueno, eso sin
contar con que -
por fin-, me he
decidido a
contestar
vuestros miles de
cartas que ya inundaban gran
parte de la redaccion.

Pero empiezo por el principio.

Bubsy, una
mascota de 16
megas.

Si hay un claro candidato a
convertirse en juego del afio
para Super Nintendo y Mega
Drive, es, sin duda, Bubsy the
Bobcat. Después de

Bubsi ya es
sobradamente
conocido
muchos meses
antes de
aparecer en
nuestro pais. Y
cuando la fama =+
precede a la
estrella...

Este mes no voy a sorprenderos con
una gran lista de lanzamientos para
los proximos meses. Tan solo voy a
tratar dos temas, uno de maxima
actualidad como es Bubsy, de
Accolade, y otro recuperado del
pasado, la Super Grafx, una consola
mitica que NEC lanzé en edicidn
limitada hace unos anos pero que,
por fin, ha caido en mis brazos.

cientos de rumores y medio-
noticias en cantidad de revistas
del gremio, tan solo yo, The j
Elf, voy a mostraros en o 5
exclusi)\l/a auténticas pantallas ! t’&‘?ﬁgrﬁgcﬁﬁﬁfﬁ:
Super Nintendo del juego SRl R
finalizado, para que aohp
observéis detenidamente
las excelencias de la
nueva mascota de
Accolade.
Bubsy the Bobcat esta
inmerso en la
escalofriante cifra de 16
megas comprimidas. En
Street Fighter estaban sin
comprimir, y es que tan solo
el gato posee 40
animaciones diferentes,
12 formas de perder
la vida y otras tantas
animaciones para
cuando nos quedamos
quietos, al borde de un
abismo, al final de una fase...
Para realizar este juego,
Accolade y el grupo de
programacion Solid Software
ha empleado méas de un afio y

Pronto, en Junio, disfrutaréis como locos
con las aventuras de Bubsy the Bobcat.

R, Wl .
o e A

'.‘”’ i
() M:i:'ga%
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una plantilla que supera las
veinte personas.

Todo ha sido cuidado hasta
el mas minimo detalle. Diez
de estas personas se han
encargado de la animacion y
escenarios y la composicion
musical del juego ha corrido a
cargo de un so6lo hombre,
Matt Berardo sobre las
poderosas teclas de un
sintetizador Roland MT 32.

Bubsy esta compuesto por
16 fases normales, algunas
de las cuales alcanzan 30
pantallas de largo por diez de

Aqui podéis ver a Bubsy encarando el
peligro con total tranquilidad y arrogancia.




La calidad técnica de Bubsy esta fuera de

toda duda, os lo aseguro. Tan solo echad

un vistazo a las pantallas y observaréis el
increible trabajo de Solid Software.

alto y un sifin de pantallas,
bonus y fases secretas. La
calidad técnica del juego es
realmente impecable y desde
la primera fase he sido poseido
por 4 scrolles simultaneos de
precisa suavidad, la simpatica
compaiiia de un gran
protagonista y una jugabilidad
bastante atrayente.

Super consola,

Super Grafx
Cambio radical de tema.

Quiza algunos de vosotros

hayais leido en alguno de mis
reportajes el nombre de la

B TFAED0T

T ey, Rinc

E-itam, moss |

ARATIELCENN, BT LKLY,

I -

Nuestro protagonista posee cuarenta
animaciones diferentes, lo cual le
convierte en uno de los personajes mas
"animados" de la historia del videojuego.

consola mas potente de NEC,
Super Grafx. Esta poderosa
maquina es una versioén
mejorada de la conocida PC
Engine/Turbo Grafx,
permitiendo una total
compatibilidad con ella'y
afadiendo a su catalogo
algunos de los juegos mas
sorprendentes y desconocidos
de todo el reino consolero.

El nacimiento del penultimo
prodigio de NEC vi6 la luz
durante una de las épocas mas
prosperas y felices de PC
Engine, las navidades de 1989.
Antes de conocer el nombre y
caracteristicas de la Super
Grafx se rumoreaba la
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CARACTERISTICAS TECNICAS
Velocidad del procesador: 7.16 Mhz.
Colores en pantalla: 1024.

Resolucion: 320 por 224.
Procesadores graficos: 2.
Background Scroll Screen: 2.
Sprites en pantalla: 128.
MemoniaiBAM: 32 Kbytes.

nales estéreo digital.

aparicion de una PC Engine 2.

La sorpresa inundd Japon
cuando se conocieron los
detalles de la nueva consola.
Las innovaciones sobre el
anterior modelo, Turbo Grafx,
no eran muy llamativas pero si
lo suficientemente poderosas
como para atraer las miradas
de medio Japon. La Super
Grafx poseia 2
coprocesadores graficos, 32
K de memoria Ram, 128 de
Video Ram, 1024 colores
simultaneos y 128 sprites en
pantalla, unas caracteristicas
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técnicas bastante llamativas en
su momento e incluso en
nuestros dias.

El precio de la maquina en
Japon ascendia a 40.000 yens,
unas 32.000 pts al cambio. La
fabricacion de la consola iba a
ser restringida a una edicion
limitada de 50.000 unidades
para todo el mundo, en
especial Japon.

Pronto las tiendas de
importacion situaron el valor de
esta consola en 60.000 ptas y
las mentes jugonas del planeta
comenzaron a sofar...




Pero la cosa no acabé aqui y
NEC Avenue lanz6 al mercado
el periférico mas caro jamas
lanzado para una consola. Esta
aparato llamado Power
Console envolvia a la Super
Grafx y convertia en una
auténtica cabina de pilotaje:
volante, joystick, cuatro
botones, auto fire, reloj,
calculadora, palanca de
marchas, capacidad para diez
juegos, Turbo Tap incluido,
auto repeticion de partidas y la

posibilidad de salvar partidas.
Ahi es nada. El precio era tan
impresionante como el
periférico, §50.000 pts!.

Los juegos que salieron para
esta consola fueron muy
pocos, apenas una veintena.
Los mas sorprendentes fueron
Ghouls’n Ghosts, Strider,
Galaxy Force 2, Aldynes,

Battle Ace, Darius Plus,
Granzort y 1941. Todos ellos
eran verdaderas maravillas de
la tecnologia ludica y sin duda
las mejores versiones que se
han hecho para una consola.
Para que podais deleitaros

con las formas e imagenes de
la mitica Super Grafx, os invito
a observar su alucinante

disefio y unas pantallas de uno
de sus clasicos, Ghouls’'n
Ghosts, la mejor version del
genial clasico de Capcom.
Pese a su ligera antigliedad

todavia suefio con la
posibilidad de verla habilmente
distribuida en Espana. Asi son
los suefios de un purista.
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EL BUZON DE LOS "GAME MASTERS"

Por fin y tras varios meses de engafo, calumnia y
falsedades varias contestaré o comentaré algunas de
vuestras exiguas y débiles cartas. Intentaré hacer caso a
quienes merezca la pena y dar su merecido a los aprendices
arcadianos.

Saludos a Mario J. Gomez , de Sevilla. Muy interesantes las
pantallas que has incluido en tu carta, sobre todo las del
Silpheed de Game Arts. ;Sera mejor que el Starwing ?, de
momento lo dudo, pero pronto lo observaré de cerca y lo
mostraré al mundo entero.

Biel Cusso, de Barcelona, me cuenta lo del Links para
Mega CD. Ya lo sabia, pero no me importa repetir que este
espectacular simulador de golf viajara a Sega. Gracias por
tus felicitaciones. jAh!, y muy generoso tu ofrecimiento de
regalarme unas pantallitas del Bola de Dragén Z. A ver si la
proxima vez mandas algo mas vistoso, hijo. Es broma
almendro. Y, como ves, he decidido poner tu nombre.

Comprendo la voracidad de un lector anénimo (N21) a la
hora de engullirimagenes de Mega Drive, pero conseguir
informacion, juegos y material de Super Nintendo me resulta
mucho mas fécil. Respecto a mis gustos siento una especial
atraccion por Super Nintendo y opino que la Mega Drive sufre
con la presencia de algunos juegos ligeramente lamentables.
Nunca esperes ver pantallas de 8 bits en mi seccién.

Rafa (Rafael Lopez Casares, de Sevilla, para los amigos).
Me alegra que pienses asi de esas alucinantes maquinas
niponas, los MSX. Pero la dltima version de esta familia
inagotable, en Japdn, se llama Turbo Ry duplica en
caracteristicas técnicas a los MSX 2+. Si quieres informacién
de juegos y cartuchos MSX, hay un club impresionante en
Zaragoza. Dos de los mejores y mas o menos recientes
cartuchos que conozco son el Solid Snake 2 de Konami para
MSX 2 y el Seed of Dragon de Turbo R. Gracias a ti.

La compafia de Neo Geo no es NEC, perrillo de monte, es
SNK. La consola de NEC es uno de los mds ambiciosos
proyectos de los Ultimos tiempos y es muy posible que antes
de navidad ya sepamos algo de ella. Y los bits “podrian definir”
la calidad de una consola, pero los megas del cartucho no. Las
culpas de esta respuesta a Juan Jiménez Mora, de
Barcelona.

Gracias a Manuel Gonzalez Otero, Andorrano él, (con
perdon), por el despliegue de pantallas en blanco y negro de la
popular publicacion francesa. Por cierto, ¢ Sabias que existen
fotocopiadoras en color?. Es otra broma, hombre. El Mega
CD puede almacenar hasta 540 megabytes y la Neo Geo
41,5 megabyts. Las capacidades gréficas de la Mega Drive
permanecen casi inalteradas. Los proximos juegos de lucha
para Mega Drive seran Street Fighter 2 y Real Fighters.

Contesto ahora con placer al valenciano Dan Alfaro Garcia.
Me ha gustado tu despliegue informativo sobre el Mega CD,
parece que te gusta, ¢eh?. Tus informaciones sobre los
nuevos chips graficos para cartuchos de Mega Drive son
correctas, pero no completas. Pronto sabras porqué lo digo.
Antes de |a Giga Drive, saldran a la venta la Mega Drive 2 y
el Sega CD, con las mismas caracteristicas que el anterior,
pero con un disefo realmente atractivo.Yo también.

Me alegro que te apasione mi casi perfecta seccion, J.B.B.
Las desgracias y alegrias del sistema PAL s6lo las pagamos
los asiduos a las consolas. Las consolas NTSC o Scart
funcionan un 17 por ciento mas rapido y nos permiten, si el
juego utiliza toda la pantalla, que todas las pulgadas de
nuestro televisor entren en accion. Los precios de cartuchos
Nintendo para Europa son practicamente iguales. El placer es
caro, amigo. Por cierto, hay bastantes menos juegos de Super
Nintendo de los que dices, almendron. Y lo siento, pero
posiblemente la jaguar nunca salga al mercado.

J
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~ SOLO PARA ADICTOS

PORQUE hemos
realizado un fichaje estrella para des-
cubrirte los secretos del mejor jugador de la NBA, en el
programa de baloncesto més espectacular de todos los tiempos:
«MICHAEL JORDAN IN FLIGHT».

PORQUE hemos rebuscado en las leyendas y el folklore para mos-

trarte las primeras imégenes de las dos Gltimas producciones de In-
fogrames: «<SHADOW OF THE COMET» y «LA BELLA Y LA BESTIA.

Ya a la venta en
tu quiosco por
sélo 225
pesefas.

PORQUE hemos viajado hasta el corazén

de un chip para explicarte todo lo que necesitas saber so-
bre la nueva maquina de Commodore: el AMIGA 1200.
PORQUE nos hemos sumergido en un mundo virtual para ense-
Aarte las més novedosas técnicas en imagen sinfética vistas en la
feria de <IMAGINA 93>,
Y PORQUE nos hemos propuesto que disfrutes con los mejores car-
tuchos del momento en nuestra seccién de consolas...

MICROMANIA, LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS
MAS GRANDE DEL MUNDO
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iHola, amigos! ; Qué tal andamos? Seguro que
impacientes, esperando como locos las
vacaciones de Semana Santa para poder
pegarle a la consola durante todo el tiempo que
queradis. Asi que, para que durante esas fechas
podais disfrutar a tope, aqui esta vuestro amigo
Yen para aclararos todas las dudas que tengais
sobre cualquier juego. Y si os surge alguna
mas, y estoy seguro que asi serd, no olvidéis
que podéis escribirme a:
HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos, N°4
B700 San Sebastian de los Reyes. MADRID
indicando en una esquina:
TELEFONO ROJO.

iAnimo, espero vuestras cartas!
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I A Todo Deporte

I ola Yen. Tengo una Game Gear, una Turbo Grafx y
H unas preguntas que hacerte: 1- ;Me podias
aconsejar juegos buenos de deportes para estas
I consolas? 2- ;,Cuando va a salir el CD Rom para la Turbo
Grafx? 3- ;Me podrias decir por orden los cinco mejores
de la Turbo y la Game Gear? Gracias y adids.
I Angel Barroso ( Madrid )

1- El Tenis y el Formation Soccer son muy, muy buenos
para la Turbo Grafx. Para la Game Gear, los mejores son
Olimpic Gold y Super Kick Off.

I 2- En Japdn lleva bastante tiempo el CD para PC
Engine -la Turbo Grafx japonesa-. Antes que comprarte
un CD para ella, es mejor que esperes a que alguien
distribuya la Turbo Duo, que es como una Turbo Grafx
con un CD, y tiene mayores prestaciones.

PCKid1y2-R
Type -Vigilante -
Splatter House '
G.Gear: -Olimpic i HTRENAMIENTO
Gold -Chakan - [
gUPef K;?k Off - RECORDS OLIMPICOS
uper off Road -
Prince Of Persia.

I 3- Turbo Grafx: -

CLYMPIC
GO
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La Mejor Del Mundo

ue hay de nuevo Yen? Verds, voy a comprarme la Neo
Geo, y quisiera que me resolvieses unas dudas: 1-
¢ Es cierto que la Neo Geo es la mejor consola del

mundo? 2- Cuanto cuesta un joystick de Neo Geo? 3- ;,Qué juego

me recomiendas: King Of The Monsters II, Last Resort, Ninja

Commando, World Heroes, Robo Army o Blue’s Journey? Indicame

la dificultad de cada uno. 4- ;De qué va el juego Sengoku? Gracias.
Miguel Angel Sénchez (Almeria)

1- Cierto es, si.

2- Unas 7.000 pelas.

3- King Of The Monsters: No esta mal. Dificilillo.
Last Resort: Bueno. Dificil.

Ninja Commando: Dudosillo. Regular.

World Heroes: Divertido. Se puede acabar.

Robo Army: Bueno. No es téan

fécil como parece al principio. A

Blue’s Journey: Genial. El justo
y adecuado.

4- Es un arcade de lucha
horizontal repleto de mitologia
oriental y mucha accion. Su
segunda parte estd a punto de
aparecer en el mercado.
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stimado amigo: soy el padre de un nifio de El objetivo de la primera fase es pintar todos

E 8 afos de edad, al que le regalaron el “T
Simpsons: Bart Vs. Space Mutants” para

Master System II. Ya que el nifio no es capaz de  ayudaidelos sprays de pintura roja'que Bart

desarrollar en su totalidad el juego, y como
quiera que en ningun establecimiento nos han

ver si puede resolverme la duda. Esperando ser  bocas de riego), o los cohetes (para pintar el

El Ultimo Luchador I

ola Yen: somos un grupo de colegas que tenemos Super Nes, y ojeando una
H revista de prensa extranjera vimos el anuncio de un juego de luchas y RPG I
titulado Ultimate Fighter. Es un juego realmente alucinante, "puturrli de fués" de
juegos diferentes, en el que destaca la opcion de dobles y la versién de animacién.
Supongo que nosotros no somos los Unicos que leemos estas revistas y que vosotros I
ya estaréis enterados de a qué juego nos referimos, asi que os vamos a exponer
algunas dudas que nos andan por la cabeza: 1-4Saldra en Espafia el Ultimate
Fighter? Si es asi, tardara mucho? 2-;De qué trata el Sonic Blastman? ;Nos puede
poner una foto? 3-;Tendremos que esperar demasiado para ver el Act Raiser? 4Es
cierto que tiene pantallas tipo arcade (2D) y otras en 3D, tipo Zelda? 4-;Sacaran la sI
segunda parte del Rival Turf?, porque la primera parte esta de miedo. ;Lo comentaréi
en vuestra revista? 5- ;Podriais decirnos por qué en USA ponen en una revista el
Thunder Spirits y el Magic Sword como novedad, y aqui ya disponemos de uno y del
otro, ni rumores? ¢ El Thunder Spirits sera mejor que el de Mega Drive? 6- ;,Qué
ocurre con el Super Pang?;Han quitado la opcion de dobles, o la han cambiado? 7-
¢Como se consigue la capa en el Legend Of Zelda? ; Qué significan los niumeros que I
salen al final del juego? 8- ;Es muy bueno el juego del correcaminos? 9- ;Podriais
decimos algo de Ultraman, Ninja Boy, Mistical Ninja y cuantos personajes hay en el
Double Dragon de Super Nes? Bueno, colega. Creo que no se nos ha quedado nada I
en el tintero, digo en el teclado. Sélo deciros que vuestra revista es la mejor, por
muchas que saquen aqui 0 en el extranjero. Hasta otra.

1- Parece como si los 12 megas de Culture Brain no llamaran mucho la atencion de
los distribuidores europeos. Sus juegos de Game Boy son distribuidos en Espafia por
Spaco, por lo que a lo mejor la situacidn con respecto a este juego cambia.

2- En esta misma revista, puedes ver revisada la ultima creacion de Taito.

3- Contando con que lleva bastante tiempo en Japdn y USA, y sin saber ninguna I
noticia de su distribucion en Europa, no creo que la obra maestra de Enix llegue aqui
hasta dentro de mucho tiempo.

4- En nuestra nueva y flamante seccion de juegos de importacion, tienes mil y una I
pantallas de la segunda, y con 12 megas, parte de Rival Turf, llamada Rushing Beat 2.

5- La clave: mientras el Magic Sword es de Capcom, una compariia importante y
distribuida por Erbe, el Thunder Spirits es de Seika, que no tiene distribuidor aqui. I

6- Solo esta la opcion de un jugador. Una pena.

7- Esta en el cementerio del Light World.

8- Las opiniones estdn mas que divididas. Unos dicen que es genial y otros que es I
injugable... Pero todos estdn de acuerdo en que es uno de los juegos de Super
Nintendo con mayor calidad grafica.

9- El Ultraman, aunque no es muy bueno tecnicamente, es bastante divertido. Ninja I
Boy o Chinese World, que le llaman en Japon, no es gran cosa. Mistical Ninja es uno
de mis cinco juegos de Super Nes favoritos. Es una auténtica pena que esta joyita de I
Konami no venga a Europa de momento. Respecto al
Double Dragon, estan los de siempre: Billy y Jimmy. I

icate por cero!

he los objetos morados.quesserencuentran
repartidos a lo largo y ancho del pueblo, con la

tiene que recojer de las ventanas 'y otros sitios.
También es necesario comprar cosas en la

b
solucionado el problema, me dirijo a usted para  tienda, como la llave inglesa (para pintar las S ’ M P SOI”bS‘

atendido, le saluda atentamente:
José Antonio Pardo Pardo (Pontevedra)

cartel de la bolera o espantar el pajaro morado
de la estatua de Jebediah J. Springfield).

I ool
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La Nueva Aventura de Mario 1L 5 (2 s u§
J\ ot A i :
aixo, Yen. Soy un chaval de 12 afos que queria g[ ! %
Kpreguntarte algunas cosas sobre los proximos i —f =
lanzamientos para la Super Nintendo. 1 -; Qué poderes ; »
tendra Mario en Super Mario 5? 2 - ;De qué van Super Sunset
Riders Super Total Carnage y Might & Magic? 3 - (,Qué tal

S

First Samurai? Nada mas, muchas gracias. Agu e
P.D: ;Cuél es la direccién de Lasers y Phas s’«?gwé\
lken Ruiz Aparicio ( Bilbao ) '
1- Esta aventura de Mario es uno de los-séc
por Nintendo. Cuando sepamos algo, seréis los pr/meros
2- Super Sunset Riders serd la adaptacion de Konami pal
maquina del mismo nombre. Super Total Carnage es;
del Smash TV, aunque mejorada totalmentey
famoso juego de rol que ha pisado los ordena
3.- Se nota que tienes muy buen gusto, porque
Samurai, que no se presentan con grandes perspe
denominarse como auténticas joyas.
P.D: Es la misma que la de la revista y que esta misma seccién. Sdlo tienes que
indicar en una esquina del sobre: Lasers & Phasers.

Hi 7 Weicame
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o el Fatal Fu}y y el First
ivas, los demas pueden

Suena la musica o, THIS IS THE

STORY OF
ola Yen. Espero que no SONEORE T00 Sonic que Sonic
H estés demasiado agobiado <, T
respondiendo cartas y me Al

puedas ayudar: 1- Al acabar
cualquiera de los niveles del
Thunder Force 1V, aparecen en la
pantalla de configuracion las

I musicas de los finales Y,

ola Yen. Acabo de comprarme el
H Sonic 2, y he llegado al final. Pero en

el nimero 13 de Hobby Consolas,
donde comentabais la versién completa del I
juego, vi una pantalla cuyo decorado son

piedras de colores, que no aparece en el
curiosamente, otras musicas de I

algo llamado Omake del 1 al 10.
¢,De qué son estas musicas? Si
son de un nivel diferente, como
en el Parodius, ¢como se puede
acceder a esta fase del juego? 2-
¢, Podrias decirme cuantos
megas tienen el Sonic 2 y el Kid
Chameleon? 3- ;Hay
posibilidades de que, al igual que
con el Fatal Fury, aparezca el Art
Of Fighting en la Mega Drive?
Gracias por tu ayuda.

Javier Biela Baurre ( Zaragoza )

juego. ¢Qué ha pasado con esa pantalla?
Daniel Arias Ortiz ( Mélaga )
Hemos recibido en la redaccion un I

monton de llamadas referentes a esa fase
fantasma que luego no aparecio en el
cartucho definitivo. La explicacion es

sencilla: los juegos de Sega, antes de salir I
al mercado, nos llegan en forma de chips o
Eproms en versiones que no son las I
definitivas. Aquella fase que visteis en la
revista, aparecia en la placa original, pero
desaparecio en la version cartucho. I
¢Saldrd en la tercera parte? Quién sabe.

1- Cuando se produce un juego,
es normal que en el resultado final se excluyan una o mds fases que sobran, con
sus musicas correspondientes. Esto sucedia con esa fase tan extrafia que salia
en la Prewiew del Sonic 2, y que luego no aparecia en el cartucho producido, o
con la musica del escenario de la playa del Street Of Rage I, que era diferente
en la primera version del juego.

2- El Sonic 2 tiene 8, mientras que el Kid Chameleon tiene 4. _ F Vit ag

3- Por ahora he tenido la oportunidad de ver /magenes de la version Super | - e 'l _' A A ‘f _’ = I

Nintendo, que es increiblemente buena, y de oir rumores de que Takara
ersionaria también esta bestia de 100 megas para la maquina de Sega. EEE

* )' 1-' }' A AF 5 G pImIN I
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Solo para Mega Drive

I ola Yen: me llamo David, tengo una Mega Drive y quiero hacerte
H unas preguntas. ¢ Qué juego me aconsejarias?: WWF Super
Wrestlemania, Taz Mania, Splatter House Il, Greendog, European
Club Soccer... ;Es verdad que el peor juego de la Mega Drive es el Home
Alone? ;Para qué mes estaran las
Tortugas Ninja? ¢Hay algun truco
para el Super Hang On? ;Se podra
elegir en el Street Fighter Il a Vega ,
Bison y los demas? ;Sobre qué
precio oscilara este juego? Gracias.

David Gémez Borrallo ( Cérdoba )

1- Te recomendaria el Splatter
House Il, El Wrestlemania y el Taz
Mania. Los otros dos no me gustan
tanto.

2- Si, tiene ese "honor", seguido
muy de cerca por La Sirenita.

3- Si las cosas van bien, lo
tendras en las tiendas este mes.

4- En la pantalla del titulo,
presiona A, B, C y Start, para optar
a un nuevo nivel de dificultad.

5- Si. No tengo ni idea. (Veo que
siguen las preguntas sobre el Street

ISPORTING CIJOonN

FCERNMANVY

HAMBIRG

ué pasa Yen? A ver si puedes

16 bits vs. 16 bits
|

(}Q solucionarme este problema: voy a

comprarme una consola nueva y
no me decido entre la Mega Drive y la Super
Nintendo. ¢,Podrias decirme en qué superan la
una a la otra a nivel téenico? ;Por qué los
colores de la Mega Drive son tan apagados y
los pixels en la Super Nintendo se notan tanto?
Y por ultimo, una duda existencial: la Gigadrive
de 32 bits de Sega de la que hablé The Elf,
¢sera un CD Rom para Mega Drive o una
nueva consola?

Gracias por adelantado, y.un saludo cordial.

Bruno Calo Bermudez (lLa Corufia )

Ninguna consola es.mejor que otra. Si puede
ser que una tenga mejfor hardware y que otra
mejor sonido. Lo que verdaderamente cuenta
son los juegos y los periféricos, y
afortunadamente tanto la Mega Drive como la
Super Nintendo se ven sobradas de unas
cosas y otras. La dlfima decision es cosa tuya.
La Gigadrive, por otro lado, es una nueva
consola que Sega sacara a finales del 93 o en

el 94 en Japon, sin que tenga nada que ver
con la Mega Drive.

-

I Fighter, a pesar de mis suplicas).

CENTROS MAIL: Madrid: C/ Sta. Maria de la Cabeza,1y C/ Montera, 32.

Barcelona : C/ Pau Claris, 106. Zaragoza: Centro Independencia Local 100 B2

Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas en la compra de juegos de maxima actualidad para tu
consola. Sélo tienes que rellenar el cupén marcando con una cruz el juego que deseas (1 juego por cupon) y

enviarlo a: MAIL VXC, o presentarlo en los centros MAIL de: ¢C/ Santa Maria de la Cabeza,1. 28045 Madrid; ¢C/
Montera 32. 2°. 28013 Madrid. TIf: 380 28 92; ¢C/ Toro, 84, Salamanca; ¢C/ Las Morerillas, 6, Dos Hermanas, Sevilla

AHORRA HASTA 20

2

ESTE MES TE PROPONEMOS:

LIMEGAPBIVIE & ir. b e o ROLLING THUNDERIII................ P.V.P%T@QO -- 5.990 Ptias.
LININTEND @S St s et BEST OF THEBEST.................. PV.P. 6. -- 5.490 Ptas
[JSEGA MASTER SYSTEM.....coovvnnn... DICK TRACY v SUPER QFERTA -- 1.990 Ptas.
[ EANEIBOR T i s e KRUSTY'S FUN HOUSE............... P.V.P.ZT@QQ -- 4.290 Ptias.
[FGAME:GEAR S wmesiaiscansen. 0 FANTASY ZONE..................... SUPER OFERTA -- 1.990 Ptas.
[ ISUPEBMNINEENBE - mesiibe DESERT STRIKE..................... PN P.‘9795Q -- 8.950 Ptas.
Nembre: e SUERWE S0 . i he s LU S I O T PG el B, e G
ApellldoS it =oNtu i B e s A SRR IS S L e v
BIECCION ot b L b e S R e e e b
BECallaa R L sl e Provineiassciies el s e i i S
Helelonor R tasls 2o W .. b s s O CodigoiPostaliniiitg, . i,
NEtde eliente e st - T L R R (@11 0l (=0 L=V o e S S ot

Forma de pago: contra reembolso. Si efecttias tu pedido por correo, deberas abonar 250 ptas. de gastos de envio
al recibo del mismo, pero si vas personalmente a la tienda, sélo tendras que pagar el precio indicado.

157



I
I
I
I
i
|
I
I
I
I
!
I
:
I
I
j
-

La consola Amstrad

u ey Yen! Voy a hacer trabajar tus chips

I H preguntandote: 1- ;Por qué ya no se habla de
la consola Amstrad? 2- Si puedes, dime la

ficha técnica de esta consola y los mejores juegos que

tenia. 3- Los trucos para tener vidas infinitas o elegir

fase...¢lo hacen los programadores a propdsito? 4-

¢ Saldré el Street Fighter Il para la Master System? 5-

Una curiosidad ;,Cuantos afnos tienes? Si has

conseguido responder todas las preguntas, gracias. Si

no has podido, pues vale, te perdono.

Manuel Santos Dorado ( Sevilla )

1/2- La consola GX 4000 fue uno de los pocos errores
que cometio la comparia Amstrad a lo largo de su
historia. Técnicamente era muy parecida a sus
ordenadores, pero los juegos eran meras conversiones
de flojos programas de ordenador. Solo se salvaron el
Swichtblade y el Hot oS Tras s [ R
Rubber de Ocean.
3- Claro que lo
hacen a propdsito,
aunque muchas
veces no lo hagan
publico y haya que
descubrirlos.

4- Saldra dentro de
57 afios bajo el
nombre de
Cucurrucuctu
Palomo Simulator.
5- En la edad de
Reticulin tengo 285
anos. Pero en la
Tierra...¢ cuantos
me echas?

El combate mortal

preguntas: 1- ;Qué me podrias decir del superalucinante y
asombroso Mortal Combat? 2- ;Va a salir el International
Karate para Super Nintendo? 3- ;Cuando va a salir el Best Of
The Best Championship Kérate? 4- ;Hay algun juego mejor que
el Street Fighter 11? Aunque para mi el Mortal Combat le da unas
1.000 0 2.000 vueltas, la verdad. Adiés y gracias.
Sergio Menéndez Presti ( Gijon - Asturias )

I I ola Yen, me gustaria que me respondieses a unas

1- Pues que saldra antes de finales de afo para Mega Drive y
Super Nintendo, éste Ultimo con 16 megas y chip FX a sus
espaldas.

2- Lamento decirte que este genial juego de Amiga no va a ser
versionado para Super Nintendo, al menos de momento.

3- Pues ya mismo. ;A qué esperas para conseguirlo?

4- A mi, paricularmente, me vuelve loco el Ranma 1/2 ( las dos
partes ), y reconozco que el Mortal es uno de los mejores juegos
de lucha que han salido en los ultimos afos.

En busca del anillo perdido

dudas: 1- En Lasers & Phasers mandaron un truco sobre

Sonic Il del cual tengo una duda. Después de volver a
empezar, recoger 50-anillos y pasar por el poste de la estrella,
¢hay que volver a'meterse en el circuloide de las estrellas o seguir
adelante? 2- Tampoco entiendo lo de pulsar el botén de salto.

3- ,Como se nota que te ha salido el truco? 4- ;Se va a hacer el
Trivial Pursuit para Mega Drive? 5-/; Sabes algun truco del Super
Hang- On? Gracias Yen.

Jorge Martin (Guipuzcoa ) I

I | ola Yen, ¢ qué tal te va? Queria que me contestases a unas

1/2/ 3- El truco del Sonic 2 es el siguiente: Coges 50 anillos, te
metes en el poste y coges una de las esmeraldas del caos.
Cuando salga el marcador diciéndote ¢ que Ja has conseguido y
suene un pitido, resetea la consola y de nuevo. Vuelve a
hacer lo mismo y conseguirds la segunde eralda. Hazlo 5
veces y tendras :
fodas. Como primicia,
aqui tienes un truco
para elegir fase: En el
Test Sound, pon las
melodias 19, 65, 09, y
17. Tras oir un ping,
pulsa Start para
volver a la pantalla
del titulo. Pulsa A,
Start y....iMagia!

4- Domark tiene la %
licencia para Mega
Drive, asi que es
cuestion de tiempo.

5- Mete este
password:
5FF3F540F33504
FFHWKJOFDU ““""55.'-3%. TSt
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Para jugar en serio

Si eres aficionado al
baloncesto, a las carreras de
coches, al “kickboxing”, a
volar en helicdpteros de
dltima generacion... en este
niimero de PcMania
encontrards los programas
que te interesan: «Michael
Jordan in flight», «Formula 1
Grand Prix», «Best of the
best Championship Karate»
y «Comanche Maximum
Overkill». Ademds te
mostramos el mejor camino
para llegar al final de
«Space Quest [» y
tomamos contacto con
«Transarctica». Por si
esto te parece poco,
ademds de nuestras
secciones habituales, te
contamos todo sobre la
nueva version de«3D
Construction Kit»,
llevamos a examen
una stper tarjeta de
audio y [a cmara de
video estatica ION
PC y muchas cosas
més. Sin olvidar
las cuatro mejores Vil
demosnunca [N
vistas: «X-Wing»,
«Formula 1
Grand Prix», «C.R.Bo> y | | - S
«Prehistorik 2». i | #éf.f% -
2
Ya a la venta el niimero 6!

| 1 oy
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La Gran

INTERCAMBIOS

QUIERO CAMBIAR los
juegos «Olympic Gold»,
«Asterix»,  «Shadow
Dancer» y «World Gran
Prix». Interesado en el
«Wimbledon Tenis», pa-
ra la Master System.
Preguntar por Isaac Sa-
broso. TF:976-384528.

INTERCAMBIO juego
«Soccer» de Nintendo
por el «Joe & Mac» tam-
bién de Nintendo. Pre-
guntar por Jonathan
Herguezabal. TF:91-
7068547.

INTERCAMBIO el juego
«Paperboy» de Master
System por el «Castle of
lllusion». Preguntar por
Daniel Diaz. TF:91-
3196333.

CAMBIAMOS juegos y
utilidades para PC,
Spectrum, Master Sys-
tem y Mega Drive. Pre-
guntar por Basilio José.
TF:96-5650005. Llamar
por las tardes.

CAMBIO bicicleta Or-
bea-Furia con freno tra-
sero, dinamo, piloto de-
lantero y trasero vy
reflectores en las cuatro
ruedas, por Master Sys-
tem Il con 2 juegos. Pre-
guntar  por  Johny.
TF:928-699456.

CAMBIO consola Master
System Il por una Game
Gear o una Lynx, con al-
gun juego. Mi consola
contiene 2 mandos, pis-
tola y 2 juegos, entre
ellos el «Bubble Bob-
ble». Preguntar por Da-
vid Garcia. TF:967-
213877.

QUIERO CAMBIAR una
Master System Il por el
«Super Mario Bros 2» de
Nintendo. Preguntar por
Alberto Saiz. TF:942-

830822.

ME GUSTARIA inter-
cambiar la Master Sys-
tem con cuatro juegos,
entre ellos el «Sonic»,
por la Mega Drive. Pre-
guntar por Jonathan
Gonzélez. TF:93-
7262243,

CAMBIO «New Zealand
Story» por cualquier car-
tucho de Nintendo que
haya salido después de
1990. Preguntar por
Juan Carlos. TF:968-
658497.

CAMBIO los juegos
«Kick Off», «Smash
TV», «Devilish» y «Spa-
ce Harrier» de la Game
Gear, por otros que in-
cluyan instrucciones vy
caja. Debéis preguntar
por Javier Via. TF:942-
310252/224947. Llamar
de 20:00 a 22:00 horas.

VENTAS

VENDO consola Ninten-
do (8 bits) y los siguien-
tes juegos: «Super Mario
Bros 3», «Coche Fantas-
tico», «Tetris», «Simp-
sons» y los «Picapie-
dra». Todo nuevo, a
mitad de precio. Pregun-
tar por Antonio Montejo.
TF:923-212861.

VENDO consola Ninten-
do con 2 mandos + 4
juegos: «Super Mario»,
«Super Mario 3», «Duck
Tales» y «Familia Ad-
dams». Todo por 20.000
pesetas. Solo cinco me-
ses de uso. Preguntar
por Alberto Ortiz. TF:91-
6532729.

QUIERO vender mi Mas-
ter System Il con el
«Rastan Mercs», «Spi-
derman», «Sonic»,
«Psycho Fox», «Subma-
rine Attack», «Ghols'n
Ghosts» y «Terminator»,

por 20.000 pesetas, o
solo la consola por 7.000
pesetas. Preguntar por
Carlos Infante. TF:954-
4450501.

VENDO Sega Mega Dri-
ve con los juegos: «Po-
pulous» y «Warrior of
Rome», por 20.000 pe-
setas, o cambio por Ami-
ga 500. Abonando la di-
ferencia de precio.
Preguntar por Rafael Pa-
gan. TF:96-5103034.

VENDO Game Gear,
con tres juegos, y varios
juegos de Master Sys-
tem a un precio bastante
reducido. Hay méas de 10
titulos diferentes. Intere-
sados llamar al 976-
595659. Preguntar por
Benjamin Moya.

VENDO 15 juegos de
Master System en per-
fecto estado con instruc-
ciones, a 3.800 pesetas.
Estos son algunos:
«Rastan Time Soldiers»,
«Asterix», «Shinobi» y
«Wonder Boy». Debéis
preguntar por Raul San-
chez. TF:91-6069997.

VENDO tres juegos Se-
ga Master System:
«Hang-On», «Olympic
Gold» y «Heroes of the
Lance», por sélo 10.000
pesetas. Valor real del
lote: 16.970 pesetas.
Preguntar por José An-
gel. TF:942-339581.

VENDO varios juegos de
Game Boy, por habér-
melos terminado ya. Con
caja e instrucciones ori-
ginales. «Double Dra-
gon», «Wwf» y «Duckta-
les», por 2.500 pesetas.
«Terminator 2», por
3.000 pesetas. Pregun-
tar por Roberto Gansko-
pe. TF:91-4661731.

VENDO consola Ninten-

do incluyendo 2 mandos
y los siguientes juegos:
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«Shadow Warriors Il»,
«Chip and Dale», «Kung
Fu», «The Battle of
Olimpus» y el «Zelda 2»,
por 30.000 pesetas. Pre-
guntar por Ignacio Vaz-
quez. TF:988-514510.

VENDO consola Ninten-
do con tres juegos: «Tor-
tugas Ninja», «Soccer» y
«lce Klimber». Todo por
12.000 pesetas. jjjNE-
GOCIABLES!!! Pregun-
tar por Pepi. TF:91-
6533110. Llamar a partir
de las 4:30 de la tarde.

COMPRA

COMPRO juegos para
Super Nintendo por
2.500 pesetas, como
«Super Probotector»,
«Barts  Nightmade»,
«Turtles IV», etc. Pre-
guntar por Aitor. TF:918-
301972.

COMPRO cartuchos pa-
ra la Master System II.
Concretamente el «Stre-
ets of Rage» y «Castle
of lllusion». Los compro
a 2.500-3.000 pesetas.
Preguntar por German.
TF:96-2851843.

COMPRO juegos de Ga-
me Boy desde 2.000 a
5.000 pesetas, con caja
e instrucciones, que es-
tén en buen estado. Pre-
guntar por Vanessa Her-
nandez. TF:93-3873588.

COMPRO una Super
Nintendo o una Game
Boy, con o sin juegos.
Precio a convenir, sélo
Elche. Preguntar por Jo-
sé Navarro. TF:96-
6671129.

COMPRO el «The Magi-
cal Quest» de Super
Nintendo, por menos de
6.000 pesetas. Pregun-
tar por Luis Serrano (hi-
jo). TF:91-6393493.

COMPRO Lynx I, con
un juego. Pago maximo
11.000 pesetas. Llamar
mediodias. Sélo Barce-
lona. Preguntar por Pa-
blo. TF:93-2662579.

QUIERO COMPRAR
juegos de Game Boy, si
puede ser a buen precio.
Juegos como: «Wwf»,
«Super Mario» o «Figh-
ting Simulator». Pregun-
tar por David. TF:971-
720953.

COMPRO cartuchos de
Atari 2600. Preguntar
por Agustin. TF:911-
570774.

COMPRO consola porta-
til Lynx de Atari, en buen
estado. Estoy dispuesto
a dar 3.000 6 5.000 pe-
setas. Llamarde 4 a 5
horas de la tarde. Pre-
guntar por Juan. TF:957-
140358.

QUISIERA COMPRAR
el juego «Columns» pa-
rala Game Gear, o cam-
biarlo por el «Woody
Pop». Preguntar por Vic-
toria Menéndez. TF:93-
2101482.

VARIOS

CAMBIO el juego «So-
nic» de Game Gear por
otro de igual calidad, de-
finitivamente o sélo por
un tiempo. También ven-
do Atari 6200 (barata),
con joystick de regalo.
Preguntar por Ernesto
Alvarez. TF:987-690590.
Gracias.

VENDO O CAMBIO el
«Carmen Sandiego» de
Master System, por al-
gun juego para dos juga-
dores, si es posible. Sélo
Barcelona. Preguntar
por José Miguel. TF:93-
3324983.

TENGO una Nes y me
gustaria cambiar o ven-
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Ocasion

der el juego «Solar Jet-
man». Interesados, lla-
mar al 93-3335146. Pre-

guntar  por  Javier
Hernandez.
VENDO O CAMBIO Ga-

me Boy + 33 juegos por
la Game Gear + 1 juego,
0 por 17.000 pesetas.
Llamar de 20:00 a 24:00
horas. Preguntar por Da-
niel. Sélo desde Madrid
y alrededores. TF:91-
8821672.

CAMBIO consola Master
System Il con tres jue-
gos, mas Game Boy con
el«Tetris», por la Super
Nintendo con el «Super
Mario World», o vendo
las dos por 15.000 pese-
tas. Preguntar por Pedro
Marin. TF:93-7188909.

VENDO O CAMBIO los
siguientes juegos de Ga-
me Boy: «Turtles 2»,
«Terminator 2», «Super
Stars Wwf», «Pipe Dre-
am», «Super Mario
Land», «World Cup» y
«Soccer». Preguntar por
Andrés Vicario.TF:91-
3065171.

VENDO O CAMBIO es-
tos juegos de Mega Dri-
ve: «Super Real Bas-
ket», «Desert Strike»,
«After Burner Il», «World
Cup ltalia’90» y «Altered
Beast Centurion». Pre-
guntar por Israel Ruiz.
TF:94-4675447.

ME GUSTARIA cambiar
o vender los siguientes
juegos:  «Fantasia»,
«Crackdown Japone-
ses», «Buster Douglas
Boxing» y «Ghouls'n
Ghost», normales para
la Mega Drive, al precio
de 3.900 pesetas cada
uno. Debéis preguntar
por Joan. TF:93-
8962308.

INTERCAMBIO el juego
«Alisia Dragon» por
«Taz-Mania», «Ghouls'n

Ghost»,  «Populus»,
«Galaxy Force llI», «Xe-
non ll», «F-22 Intercep-

tor» 0 «Greendog». Ade-
mas me gustaria formar
parte de un club. Pre-
guntar por José Manuel.
TF:968-632177.

VENDO O CAMBIO el
«Golden Axe II». Lo ven-

do por 6.500 pesetas o
lo cambio por el «Side
Pocket» o por el «Rolling
Thunder lI». Si estais in-
teresados, preguntar por
Sergio Rodriguez.
TF:91-7182910.

CLUBS

ME GUSTARIA mante-
ner correspondencia con
chicos/as que tengan
una Game Boy, para po-
der intercambiar trucos.
Mandad las cartas a
nombre de Fernando
Frontela Moro. C/ Fran-
cisco Pizarro, 14-4° A.
34003-Palencia. TF:988-
747705. (Mandad foto,
gracias).

CLUB SEGA-MEGA-
DRIVE hazte socio y dis-
frutaras de cambios de
trucos y de regalos. Para
hacerte el carnet, tienes
que mandar una foto.
Preguntar por Juan Car-
los. TF:96-5458745.

CLUB FLAG. Con cinco
anos de experiencia. Su-
per Nes, Game Boy y
Mega Drive. Envia una

carta a: Carlos Fernan-
dez Peinado. C/ Galicia,
5-32 Dcha. 45005-Tole-
do-.TF:925-224376. Lla-
mar martes por la tarde.

DESEARIA mantener
correspondencia o lla-
madas acerca de qué 0s
parece Hobby Consolas,
para hacer un club
hobbyconsoliano. Tam-
bién se hablaria de Nin-
tendo, Game Boy o Su-
per Nintendo. No
importa la edad. {Os es-
pero colegas! Preguntar
por Enrique Diaz. TF:93-
6600910.

BUSCO amigos para
formar un club de Sega.
No olvidéis mandar dos
fotos para recibir el car-
net. Enviad cartas a: Is-
rael Lopez Fernandez,
c/Ledn XIII, 9-3° A.
28820-Coslada-. TF:91-
6724460.

ME GUSTARIA formar
un club de Nes y de Ga-
me Gear. Necesito una
foto vuestra, los carnets
los doy yo. Nos diremos
trucos de los juegos.
Preguntar por Josep Bo-

LA GRAN OCASION

nilla. TF:93-2463439.

SOMOS un grupo de
chavales entre 11y 13
afnos. Queremos hacer
un club para intercam-
biar juegos de Super
Nintendo. Preguntar por
Pablo Taboada. TF:981-
271498.

ME GUSTARIA hacer
un club de chicos/as pa-
ra cosas de la consola
Nintendo. Preguntar por
Jesus Mermo. TF:985-
5860779.

CLUB OMEGA Game
Boy. Revista incluida to-
talmente gratis. Campe-
onatos, reuniones, inter-
cambios 'y muchas
cosas mas. Llama a
nuestra sede y veras lo
que es jGUAY! Pregun-
tar por David Guijarro.
TF:91-7393554.

QUISIERA formar un
club de consolas, por te-
|éfono, carta o haciendo
reuniones, Ssi vivimos
cerca unos de otros.
Preguntar por Daniel Sa-
yago. TF:93-7187940.
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URGENTE

S| TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS,
TE LO ENVIAMOS A CASA URGENTEMENTE
Y SIN GASTOS DE ENVIO. ;LLAMANOS!

PENINSULA Y BALEARES

VENTA

MEGADRIVE +4JUEGOS
+2CONTROLPAD

MEGADRIVE
+CONTROLPAD

MEGA DRIVE +SONIC,
+jDOS CONTROL PAD!

MASTER SYSTEM Il
ALEX KIDD+SONIC

CONALEXKID +

+DOS CONTROL PAD,

PLUS

CONTROLPAD

+PISTOLA + OPERATION WOLF

Master System I1

SONIC PACK

BASIC

CONALEXKID
+CONTROLPAD

_9.490

iHAZ TU PEDIDO POR TELEFONO!

TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO

LOS PEDIDOS ENVIADOS POR AGENCIA NO LLEVAN INCLUIDOS
LOS POSIBLES GASTOS OCASIONADO POR LA FORMA DE PAGO

MEGADRIVE FVATARSH = RS T Sl = VA MEGADRIVE

AHORA PUEDES ELEGIR
AL COMPRAR UN CARTUCHO SEGA
ENTRE UNA CAMARA FOTOGRAFICA
cueﬂ"‘ O UN DESCUENTO

0‘5 05
P OCS “ DE 500 PTS

MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 8990  MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990

SPLATTER HOUSE Il  NEWZEALAND STORY
e

MEGADRIVE - 7490  MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990

)
MEGADRIVE - 8490  MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 6990

MEGADRIVE - 6990

LEMMING SPIDERMAN ROAD RUSH Il MICKEY MOUSE

TOM AND JERRY

MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5590

MEGADRIVE - 8490
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5590

MEGADRIVE - 8490
M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990

MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 5990

AQUATIC GAMES XENON Il

MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE 6990 MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 6590

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 8990

MEGADRIVE - 7490

M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990

DOLPHIN CHAKAN

KICK | OFF s

D.R. BASKETBALL  SUPER FANTASY ZONE _ GRANDSLAM SIDE POCKET

MEGADRIVE - 6990 MEGADR!VE ~6990

M. SYSTEM - 6490 M. SYSTEM - 6990

THUNDER FORCE IV INDIANA JONES Il

MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 6990 ME(

M. SYSTEM - 5590 M. SYSTEM - 5990

Ace of Ace
Aerial Assault
After Burner

Alfered Beast

Back fo the Future Il
Battle Out Run
Bomber Raid
Choplifter

Dead Angle
Double Dragon
Double Hawk

Fire & Forget |l
Galaxy Force
Gauntlet

Golden Axe
Golfmania
Heavyweight Champ
Line of Fire

Los Picapiedras
Marble Madness
Moon Walker

5990
5590
5990

Alex Kidd in Shinobi W.5590
Alex Kidd-H. Tech W.

4990
5590
5990
5590
5590
4990
5590
5590
5590
6990
5990
6990
5990
6590
5990
6590
5990
5990
5990

MAS CARTUCHOS
MASTER SYSTEM

Qut Run Europa
Predator Il
R-type
Ramparts
Rastan

Scramble Spirits
Shooting Gallery
Slap Shot
Space Gun (Pistola)
Submarine Attack
Summer Games
Tennis Ace
Trivial Pursuit
Vigilante
Wanted (Pistola)
Wonder Boy
Wonder Boy Il
Xenon Il

AHORA PUEDES ELEGIR
AL COMPRAR UN CARTUCHO SEGA

ENTRE UNA

CAMARA FOTOGRAFICA
O UN DESCUENTO

6990
6990
5990
5990
5590
5590
4990
5590
5990
5990
4990
5590
6990
5590
4990
4990
5590
5990

DE 500 PTS

Afterburner Il

Arch Rival

Back to the Future Il
Beast Il

Bio Hazard Batfle
Buck Rogers

Desert Strike
Devilish

Dragon’s Fury
F-22 Interceptor
Ferrari F1

G-lock

Gynoug

Hardbul]

James Pond

James Pond Il
Jordan vs Bird

LHX Atack Chopper

MAS CARTUCHOS
MEGADRIVE

6990
6990
8990
6990
6990
8490
8990
7990
8990
7990
7990
6490
6990
7490
6990
8490
8490
7990

Lotus

6990

Madden 93 6990
Ms.Pacman 5990
NHL 93 (Hockey) 7990
Ninja Gaiden 6490
Pacmania 6990
PGA Golf 8490
Pit Fighter 8990
Rastan Saga I 6490
S.League Baseball 6990
Slmpsons Krusty Fun House 6990
Speed Ball Il 7990
Street Smart 7490
Super Volleyball 5490
Tosk Force Harrier 6990
Thunderforce Il 6990
Truxton 6990
Crue Ball 7990
World Class Leaderboard 6990
Arnold Palmer Golf | Super Real Basket
Space Harrier |l Super Thunderblade
Super Hang on World Cup ltalia 90

GAME GEAR
5190

AX BATTLER
CHESSMASTER
FANTASY ZONE
HALLEY WARS
PENGO

PUTT & PUTTER
SOLITARI POKER
SPACE HARRIER
WOODY POP

=<1

MEGADRIVE
6990

ALEXKID IN E.CC
CYBERBALL

ESWAT

LAST BATTLE

MERCS

MISTIC DEFENDER
ABRAMS BATTLE TANK
ALIEN STORM
ALISIA DRAGON
CALIFORNIA GAMES
COLUMNS

DICK TRACY

FATAL REWIND
GALAXY FORCE Il
GHOSTBUSTERS
GOLDEN AXE Il
GYNOUG

HARD DRIVING

ELIGE UN JUEGO DE LA OFERTA 2X1
Y LLEVATE OTRO DEL MISMO PRECIO COMPLETAMENTE GRATIS

HERZOGZWEI

KLAX

QOUT RUN
PAPERBOY

RAMBO Il
SHADOW OF THE BEAST
SPIDERMAN
STRIDER

TOE JAM AND EARL
TURBO OUT RUN
'WONDER BOY Il
'WRESTLE WAR
ZERWING

M. SYSTEM

5990
ALEN STORM
CHASE HQ

Ci
CYBER SHINOBI

DICK TRACY

DOUBLE DRAGON
ESWAT

G-LOC

GAUNTLET
GHOULS"'N'GHOST
HEROES OF THE LANCE
IMPOSSIBLE MISSION
KLAX

MERCS

MS PACMAN

OUT RUN

PAPERBOY

RAMBO Il

SHADOW DANCER
SPEEDBALL

STRIDER

TENNIS ACE

WORLD CUP ITALIA 90
WORLD CLASS L. BOARD




ESTAS SON TUS TIENDAS MAIL

MADRID. TEL: 522 49 79

P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. TORO, 84.
MADRID. TEL: 527 82 25 SALAMANCA SALAMANCA. TEL: 26 16 81
ION DE C. LAS MORERILLAS
CREAC os MAIL MADRID b L SEVILLA Dos Hermanas (SEVILLA)

TEL: 566 76 64 iNUEVO!

NUEVOS CENTR

Si eres un profesional y estas
interesado en pertenecer a nuestra red
nacional, ponte en contacto con
nuesiro Departamento de Franguicias

TEL: 38028 92

C. PAU CLARIS, 106

BARCELONA. TEL: 412 63 10

BARCELONA

CENTRO COM. INDEPENDENCIA
LOCAL 100 B-2 Ultima Planta
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

CENTRO

ZARAGOZA

No le des mas vueltas iVen al G&EED)!

FERICOS MEGADRIVE MASTER SYSTEM

MEGADRIVE - 19900
MASTER SYSTEM - 19900

CONTROL PAD

MEGADRIVE - 6490 MEGADRIVE - 1695

MASTER SYSTEM - 1695
STAR FIGHTER 3

MEGADRIVE -
MASTER SYSTEM - 1295

ARCADE POWER STICK MEGASTICK

CABLES PROLONGADORES

t—

l1]3[8]0[2]8]9]2]

..s.@@cﬂ'ﬂ?; i

RALLY CHALLENGE
PENALTY KICK-OUT
COLMNS I

MEGADRIVE - 2595 MEGADRIVE - 7900 MEGADRIVE - 2195 MEGADRIVE - 4690 MEGADRIVE - 790
MASTER SYSTEM - 2595
CONTROL PAD LIGHT PHASER CONTROL STICK MENACER + 6 juegos STRIKER

MEGADRIVE - 11900 MEGADRIVE - 3995

MASTER SYSTEM - 1590

SEEA

INTRUDER

MASTER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 2590

JOYSTICKS
MAVERICK AVIATOR

X )

MASTER SYSTEM - 2290 MASTER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 1795

TELEMACH 2000

;‘

MASTER SYSTEM - 4990

MASTER SYSTEM - 6900

MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 2690 MEGADRIVE - MEGADRIVE - 2395 MEGADRIVE - 6900
NINTENDO - 4990 NINTENDO - 2290 NINTENDO - 5990 NINTENDO - 1795 NINTENDO - 6900
SUPER NINT. - 6900

CONSOLA
NEO GEO

19800

| 2020 SUPER BASEBALL 13900

CYBER LIP 16800 | KING OF THE MONSTERS 19800 | NINJA COMBAT SUPER SPY 19800 B
ALPHA MISSION Il 19800 | EIGHT MAN 19800 | KING OF THE MONSTERS Il 27200 | RIDING HERO 19800 | TOP PLAYERS GOLF 13800 |
ART OF FIGHTING 29800 | FATALFURY 26100 | LEAGUE BOWLNG 13900 | ROBO ARMY 21100 | TOP PLAYER'S GOLF 19800 F
BASEBALL STARS 19800 | FATALFURY Il 37200 | MAGICIAN LORD 16800 | SENGOKU 19800 | TRASH RALLY 21100 H
BURNING FIGHT 16800 | FOOTBALL FRENZY 21100 | MUTATION NATION 27200 | SOCCERBRAWL 21100 | MEMORY CARD 3990 |

CROSSED SWORDS 21100 19800 | NAM 1975 13900 | SUPERSIDEKICK 29800 | CONTROLADOR JOYSTICK 8990

GHOST PILOTS

sCUs
NI,
Cd;z‘; ‘°s A

CARTUCHOS GAME GEAR 500°‘

Aerial Assault 5190 | Lemmings 5190 | Smash Tv
Alien Syndrome 5190 | Mickey Mouse 5190 | Sonic
Aliens Il 5190 | Ninja Gaiden 4590 | Sonic 2 5490
Batman Returns 5190 Olymplc Gold 5190 | Spiderman 4590
Chakan 5190 | Outru 5190 | Street of Rage - 5190
Chuck Rock 5190 | Out Run Europa 5190 | Super Kick Off 5490
Devilish 5190 | PacMan 4590 | Super Monaco 2 5190
Grloc 5190 | Pato Donald 5190 | SuperMonaco G.P. 5190
George Foreman Boxing5190 | Prince of Persia 5190 | Super Off Road Racer 5190
Holyfield Boxing 5190 | Psychic World 4590 | Tazmania 5190
Indiana Jones 5190 | Senna’s Super Monaco GB190 | Terminator 5190
Joe Montana Futbol + 5190 | Shinobi 5190 | W.C. Leaderboard 5190
Klax 5190 | Shinobill 5190 | Wimbledon Tennis 5190
La Sirenita 5190 | Simpsons 5190 | Wonderboy 4590
Slider 5190 | Wonderboy Il 5190

FUENTE ALIMENTACION -2190

BATER. RECARGABLES -8990 MALETIN ATTACHE -3795

PLAY AND CARRY -3195

SUPERNINTENDO ......... 1975
MASTER SYSTEM I ......... 1975

ORDENADOR COMMODORE Envia este cupén a Mail VxC,
: NOMBRE
3 APELLIDOS
[T Rt
1
e T, | W) F—
I POBLACION ..
74.900 ! TELEFONO
A-600+MONITORs| 5 MODELO DE CONSOLA
CONVERTIDORTV | | NeCUENTE ..........
79.900 g [JNUEVO CLIENTE ...

5 )
TITULOS PEDIDOS BRECIO écamarg’?
descuel

ENVIOS POR CORREO CONTRAREEMBOLSO GASTOS ENVIO
TOTAL v B
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) COMPLEMENTOS

13.990

GAMEBOY ¥ TETRI

HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H
SABADOSDE 10,3A 14 h

FAX: (91) 380 34 49

(_1
=

= SUPER MARIO LAND

BATERIA 12 h +FUENTE- 4.995 HOLSTER KONIX- 2.295

|
‘i,

= B

HANDY BOY- 5.990

gy,

HANDY CARRY- 890  HANDY POWER KIT- 8.790

5 ADAPTADOR CORRIENTE- 1.495 LIGHT BOY- 3.690

GAME PACK- 1.550  ADAPTADOR COCHE- 1.595

HIP POUCH- 1.690

oee
0‘5: \‘Os“og

90
'-;ws./

TPVR-4990  PVP-4990

PVP. - 4990
BLUES BROTHERS

PVP. - 4990
BEST OF THE BEST

" PVP-4990
XENON 2

PV P.-4990 PVP.-4990
MC DONALD LAND GEOR. FOREMAN BOXING

PVP.- 5490
__LEMMINGS

PV.P.- 5490
SUPER KICH OFF

" PVR-4990

PV.P. - 4990
SNOW BROTHERS

PV.P.- 4990
STAR WAR

PV 4990

PVP.- 5490
_TERMINATOR 2

e
PV.P.- 4990
TINYTOONS

PVP. - 5400
UNIVERSAL SOLDIER THE SIMPSONS  PHANTOM MISSION SUPER MARIO LAND Il

PVR.- 5490

RV 4990

PVP.- 4990

PVP. - 5490

RVP. - Consul
HUDSONHAWK TORTUGAS NINJA ]

PVP.- 5490
STARS _

PVP. - 4990
BATTLETOADS

PVP.-4990 PV.P. - 4990
YOSHI'S COOKIE  KRUSTY FUN HOUSE

ar

PV.P. - 5490
POPEYE Il

PVP 5490
TERMINATOR 2

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEN
23,900
CON EL JUEGO
31.900

CON LOS JUEGOS
STREET FIGHTER Il
Y MARIO WORLD

NUEVO PACK SUPERNINTENDO

31.900
CON LOS JUEGOS

STARS WAR
Y MARIO WORLD

ACCESORIOS
CABLESALARGADORESSUPERNIN 2.395
BOLSADEJUEGOS SUPERNIN 1.925
MANDODECONTROL 2.490
CABLERCAAUDIOVIDEO 1.690
CABLEEUROCONECTOR 2190
JOYSTICKFANTASTIC 4.900

SUPER NINTENDO SCOPE - 8990

SCOPE POUCH - 5995

UPER MARIO PAINT- 11990 ANGLER- 3995

STAR WARS-

ADDAMS FAMILY - 9490 | KING OF THE MONSTERS - 10990
CHESS MASTER - 8990 | LEMMINGS - SUPER KICK OFF - 9900
ANOTHER WORLD- 10490 DARIUS TWIN - 9900 | PAPER BOY 2 - 8990 | SUPER MARIO WORLD - 7990
I DESERT STRIKE - 9590 | PGA TOUR GOLF - 9590 | SUPER PROBOTECTOR - 8990
EARTH DEFENSE FORCE - 9900 | POPULOUS - 9990 | SUPER RATYPE - 6990
EURO FOOTBALL CHAMP - 8990 | RIVAL TURF - 9900 | SUPERSMASHTV- 8990
FINAL FIGHT - 990 | ROBOCOP I - 9490 | SUPERSOCCER- 7490
FZERO- 6990 | SIMPSON KRUSTY FUN H - 9490 | SUPERTENNIS- 6990
F1 EXHAUT HEAT 10990 | SUPER ADVENT. ISLAND - 9990 | TOP GEAR- 9900

SUPER CASTELVANIA IV -
_ WHIRLO- 9990

MAGIC SWORD- 10990

9490 | TORTUGAS IV -

10490

MAS CARTUCHOS
GAME BOY

PVP. - 5490

5890 PVR-4990

MEGAMAN Il

=
PV.P. - 4490

T

Meiu man 3890
Advenfure Island Mickey Mouse 5490
Asferoid Missile comand 4990
Batman Il 3900 Motocross Maniac 4190
Blades of Steel 4490 NBA 2 5400
Bomb Jack 4990 Nemesis 4490
Bugs Bunny 4990 Nemesis 2 5490
Burai Figter de Luxe 4190 Ninja Gaiden 4400
Casfelian 3900 Pac-Man 4490
Casfelvania |l 4990 Paperbf?' 4900
Chase HQ 4900 Prince of Persia 4400
4990 Probotector 4990

DoublegDnbble 4400 Robocop 2 4990
Dr. Franken 4490 Snaky Snakes 5490
Dragon’s Lair 4990 Solomon’s Clul 4190
Duck Tales 4990 Star Treck 4990
Elevefor Action 4900 Super Hunch Back 4990
Fortified Zone 4900 Super Mario Land 4490
Gauntlet I 5400 ip 5400
Ghosfbuster I 4990 Tom and Jerry 5390
Gremlins 2 4900 Top Gun 5490
Hook 5490 Track Meet 4990
In your Face Basket 3900 Turrican 4990
Klrby s Drcam land 3990 Turtles 4490
3900 Wizard & Warriors 3890

Kwsrk 4190 World circuit 4900
Mario & Joshi 4490 World Cup 4490

Boulder Dash 2595
Dynablaster 2595
F1 Racer 3395
Gargoyles 2595
Jordan vs Bird 2595
Kung Fu Master 2595
Navy Seals 2990
NBA 2995
Pimball 2595
Prince of Boblete 2595
R Type 2595
Robocop 2990
Spiderman 2595

+ EXCEPTO OFERTAS ‘



ESTAS SON TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS,
DONDE PODRAS ENCONTRAR
LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS
PARA TU CONSOLA
A LOS MEJORES PRECIOS

24.480
Addams Family 6990 | Robocop 6500
Arch Rivals 6990 | Shadow Warrior Ii 7990
Battletoads 8990 | Silent Service 6500
Best of the Best 6490 | SmashTV 7400
Black Manta 7100 | Solomons Key 5600
Capitan Planeta 6990 | Street Gans 7400
Castelian 6600 | Super Mario 5990
City Conection 5600 | Super Mario 2 7990
Crack Out 6500 | Super Mario 3 8990
Chip & Dale 7990 | Super Spy Hunter 7990
Dr. Mario 6500 | Super Turrican 7950
D(na Blater 7100 | Tolespin 8990
El Imperio contraataca 7790 | Tennis 3900
Goa 6990 | The Hunt for Red October7100
Golf 3900 | ThelegendofZelda 7250
Goonies 2 6500 | The Simpson 2 8990
Gradius 5500 | Tom &Jerry 7990
Guerrilla War 6990 | Top Gun 6500
Ice Hockey 3900 | Top Gun 2-2nd Mission 7900
lkari Warriors 6500 | Track & Field 2 6500
Joe & Mac 8990 6990
Maniac Mansion 9990 TL:Eo Racing 7250
Metal Gear 6600 | Uforia 7400
Metroid 7100 | Word Champ 7990
Mighty Bomb Jack 5600 | Zelda 2 7990
New Ghostbusters Il T
Panic Restaurant
Paper Boy 2
Pro Wrestling
RC Pro Am
Road Blaster
Road Fighter

ﬁ'&a MENOS &

No le des méas vueltas

iVen al OGB!

AHORA TAMBIEN
PARA MEGEDRIVE

P? Sta. Maria de la Cabeza, 1
Tel: 527 82 25

ZARAGOZA

Cent.Comercial Independencia

Local 100 B-2. Planta Alta. Tel: 21 82 71

SUPER MARIO 2

PV.P.

PV.P.-

-7990

Calle Montera, 32, 2°
Tel: 522 49 79

SALAMANCA

Carrer de Pau Claris, 106
Tel: 412 63 10

DosHermanas(SEVILLA)

Calle Las Mnrerlllas 6
TEL: 566 76 64

SUPER MARIO  TRACK &F. IN BARCEI.ONA [ROBOCOP Il

Calle Toro, 84. Tel: 26 16 81

PVP. - 6990
SNOW BROTHERS

PVE.- 6990
TECMO CUP

PVP.- 5990

PV.P.- 8990
MARIO 3

7900 PVP.-7490 PVP.- 8990

- 11495] GAME BOY

MEGADRIVE
SUPER NINTENDO - 109951 NINTENDO NES - 7495

7495

Vidas infinitas, energia ilimitada, acceder
a cualquier nivel, con PRO ACTION REPLAY
es tan facil como jugar.

B. 4900 | Slime World
Awesome Golf 4900 | Super Sweek
iHAZTE CON ELLOS, COLEGA! Bafman 5400 | Ms.Pocman 4900 | Toki 4900

ABOY &HiS BLOB 4990 Bill & Ted's Adventure 4900 | Ninja Gaiden 5400 | Tournament Cyberball 4900 DISPONIBLE EN TODOS
AD. OF BAYOUBILLY 4990 w Blockout 4900 | Pacland 4900 | Turbo Sub 4900 LOS CENTROS MAIL
BlADESNOSF KSYTEH%WK :ﬁ FELTE o Blue Lightning 4900 |  Paperboy 4900 WkinghChild 4900 Y TAMBIEN
CAPTA 1 Cristal Mine 4900 | Rampage 4900 | Xenophobe 4900 EN VENTA POR CORREO
oot abic bl e ecd e o Rl ot Adap. Mechero Coche 2500 CheckeredFlag 4900 | Ramparts 4900 | Xybols 4900

KID ICARIUS 4990 PIN BOT 3990 Adaptador Red 1900 Chip’s Challenge 4900 | Roadblasters 4900 | Zarlor Mercenary 4900

POWER BLADE 4990 RUSH & ATTACK 3990 Bolsa Pouch 2900 Electrocop 4900 | Robo-Squash 4900 NOVEDADES

SKATE OR DIE 4990 RYGAR 3990 Cable‘Comlynx 900 Gates of Zendocon 4900 | Rygar 4900 | Basket Braul 5400

SUPEROFFROAD 4990 | SOLAR JETMAN 39%0 Malefin Lynx 3500 Gaunflet I 5400 | STUN.Rumner 4900 | Kung Food 5400

TRICK SHOOTING 4990 TIGER HEU 3990 Visor Solar 1200 Hard Drivin’s 4900 ' Scrapyard Dog 4900 | Shadow of the Beast 5400

’ videé
I PREFIERES HACER TU PEDIDOPOR CARTA [~ - TITULOS PEDIDOS PRECIO Na iy 'nml
RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC | APELLIDOS . )
P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID
Gastos de envio: [[N] PORTUGAL - 750 pts | DRECCION COMPLEA
a § POBLACION .................... - Toy1 ) ol A e——
B resto e - 1000 pts | PoOBUCO) e
TODOS LOS PRECIOS TIENEN INCLUIDO EL I.V.A. MODELO DE CONSOLA
TODOS LOS PRODUCTOS TIENEN GARANTIA Ne CLIENTE
SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTS. [CINUEVO CLENTE GASTOS ENVIO 250
LLAMANOS POR TELEFONO ENVIOS POR CORREO CONTRAREEMBOLSO TOTAL
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO ‘ . 0




0z Cuando

todavia resuenan las

trompetas tras la
salida de la alucinante
aventura del Another Worid,
la compaiiia francesa
Delphine Softmare pretende
destrozar los limites de la
imaginacion con otro
impresionante cartucho. El

Su memoria totalmente
borrada.

En su empresa, debera no
solo escapar de sus
guardianes, sino recuperar
todos sus recuerdos para
poder desmantelar esta
horripilante conspiracién.

Preparaos una vez mas
para disfrutar con los
increibles graficos

préximo mes se pone a la
venta Flash Back, una
historia reservada a ser
concebida por una mente
privilegiada. ;

En esta ocasion, el héroe
toma vida en un eminente
cientifico, que en una de sus
investigaciones descubre
como un sociedad
extraterrestre ha suplantado
a toda la clase alta politica
mundial, con el fin de
dominar la tierra. Apresado
por los alienigenas, Conrad
B. Hart es encerrado en una
prision de alta seguridad y




Hay quien
dice que el golf es un
deporte elitista,

practicado tan solo por unos
privilegiados. Tal vez tengan
razon, pero
gracias a las
video-consolas,
tenemos la
oportunidad de
vivir las
emociones de
este belloy
legendario deporte.
Ya hemos comprobado que
se pueden realizar
verdaderas virguerias
para los simuladores
de golf, sin
embargo la
version
que

Prass Button

ST TS0

vectoriales, una

animacion que supera
incluso a la de su
predecesor, y un argumento
que no olvidaréis en vuestra
vida. Si queréis saber mas,

no dejéis de comprar el
proximo numero de Hobby
Consolas. Os aseguro que
merece la pena.
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nos trae Super Nintendo
para el préximo mes
pretende superarlas a todas.
En este nimero, ya tenéis un
pequeno adelanto con el
Jack Nicklaus para Game
Boy. Pues
»o . imaginaros este
B juego
¢ reconvertido a
los

V" s
potentisimos 16
bits de la
mayor de las
Nintendo.

BIETVER 3§
siu.-nu,“”-

167

Por fin
llega a los 16 bits una
de las competiciones

automovilisticas con mas
solera de las video
consolas. ¢ Recordais el
divertidisimo Off Road de
Nintendo? Pues ahora

podemos disfrutar de este
extraordinario cartucho
en la Super Nintendo, con
todas sus ventajas:
graficos superiores, mas
circuitos... Y manteniendo
todas las virtudes de la
anterior version, excepto
la posibilidad de poder
participar 4 jugadores a la
vez. Pero este defecto es
holgadamente suplido por
la mayor rapidez y
manejabilidad de los
automoviles.

Una completa mezcla de
todoterrenos, lodo, emocion
y competitividad, que en
pocos dias estara a vuestro
alcance.



| tentador encanto de
la Warner Unavez
mas, vamos a tener el
placer de disfrutar
con lo mas auténtico de la
Warner Bros. Los dibujos
animados con mas exito de
la dltima hornada, preparan
su entrada en los 16 bits de
Nintendo. Después de
aterrizar con éxito en Game
Boy, Nintendo y Mega Drive,

las super-stars de Tiny
Toons se instalan
comodamente en la Super
NES. Aunque ya se cuente
con que un elevado indice
de diversion esta asegurado,
las ambiciones de esta
nueva version van mucho
mas alla de eso.

El primogénito del
legendario Bugs Bunny,
Buster Bunny, es el
encargado de protagonizar
una serie de impagables
aventuras, de un caracter
sorprendente y divertido a
partes iguales.

Durante seis magistrales
fases, tendréis la

oportunidad de saborear el
peculiar y peligroso
ambiente del salvaje Oeste,
las inmensidades del
espacio exterior o una
fantasmagorica y terrorifica
casa embrujada, entre otros
atractivos decorados. Todo
un lujo, que llega
acompanado, ademas, de
unos meritorios graficos y
unos movimientos de
auténtico sombrerazo.

No empecéis a comeros las
ufas ni a subiros por las
paredes, porque dentro de
so6lo unos dias podra estar a
vuestro alcance.

The world of

F Tiny Toon
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as accion para la
Mega Drive Cuando
todavia no se ha
recuperado de sus
ultimas andanzas, Strider, el
héroe mas apuesto y
atractivo de Sega, esta otra
vez dispuesto a demostrar
sus habilidades
en los 16 bits.
Como

1EEe

LFEe =
RITT I

recordaréis, la primera parte
llegaba directamente de las
maquinas recreativas. Pues
bien, esta segunda entrega
es una creacion exclusiva
por parte de U.S. Gold para
vuestra Mega Drive. Strider II
es una aventura llena de
accion, alucinantes parajes y
enemigos duros
de pelar.

iversion a ritmo de
reagee ;Qué es
aquello que se atisba
en la lejania? ¢Una
chapa de Coca-Cola? ¢ El
centro de una diana? ¢Un
boton hortera? No,
simplemente es Spot. j Pero
qué digo “simplemente”! Si
estamos ante el superhéroe
de los 90. No pongais esa
cara, porque
cuando dentro
de treinta dias
podais
disfrutar de las

fantasticas
historias de
este punto de
color
bermellon, se
os borrarara
esa sonrisa de
mofa.

Ahora en
serio, parece
que Virgin esta
dispuesta a
sorprendernos
con los
movimientos
de los
personajes de
sus juegos.
Ademas, no es sélo este
detalle el unico que
sobresale del juego. Una
musica que llegara al Top 1
en las listas americanas y
unas fases originales y
variadas completan uno de
los puntos fuertes del
préximo numero.

-
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Méstoles Pozuelo

KING GAMES

VENTA, ALQUILER, CAMBIO,
NOVEDADES USA Y JAPON.
TAMBIEN NEO GEO

C/ Miguel Angel, 9 C/ Calvario, 13

(Video Club Javnerre) (Fotografia Fernando)
Méstoles 618 89 12 Pozuelo: 715 38 01

= MAVIFILMS, S.1L.
= MAYORISTA DE VIDEO Y VIDEO JUEGOS
FERNANDO POO, 39 » 28045 MADRID

Telfs: (91) 473 90 08 / 473 90 02 « FAX: (91) 473 91 01
HORARIO CONTINUADO DE 9,30 A 20 H.

Somos MAYORISTAS DISTRIBUIDORES DE:

SEGA

MASTER SYSTEM
NESS - 8 BITS 8 BiTs

SUPERNINTENDO  GAMEBOY |

ENTERTAINMENT SYSTEM PORTATIL

SEGA

GAME GEAR
PORTATIL

* Amplia exposicion de video juegos con todos los

titulos del mercado a su disposicion.

* Nosotros le facilitamos todo el producto necesario en

su establecimiento, con unos magnificos méargenes
comerciales. E
* Todas las peliculas de venta directa, listas para llevar.

* Llamenos y le informaremos sin compromiso.

» Cinta virgen video y audio.

Ilﬂ/’/’//l’f

NEOGEO® JUEGOS, A 35.000 pts. (++)
NEOGEO® + Juego («) 75.000 NINJA COMANDO
NEO*GEO® + Jugdo (««) .~ 80.000 SUPERSIDEKICKS 45 Megas

NEOGEO®/+ JUego (x+) 85.000 FATAL FURY 11 104 Megas
Incluyen mando, cable antena, adaptador AC/DC y - WORLD HEROES 86 Megas
1 afio de garantia oficial. | ART OF FIGHTING 102 Megas

JUEGOS A 21.000 pts. () ‘ Cambios de juegos
NAM 1975 BASEBALL STARS PROF. . Video Demo (todos juegos)

TOP PLAYERS GOLF CYBERLIP

RIDING HERO SUPER SPY OFERTA ANIVERSARIO

PUZZLED UE BOWLING

MONSTERS N juego durante este mes
'e-regalamos otro juego més.

FATAL FURY

GEU'ADVANCED CENTER ®
AM;JJQSEJLTN%?ION « SENGOKU Latassa, 28 = 976 56 33 81

LAST RESORT - ~50006 - ZARAGOZA

SI TIENES UNA TIENDA
DE VIDEO JUEGOS
NO DEJES PASAR
LA OPORTUNIDAD DE
ANUNCIARTE EN ESTE
ESPACIO.
;:LLAMANOS!

Publicidad por médulos

Informate en los teléfonos:

(91) 654 61 86 6
(91) 654 81 99




{LA MARCHA DE HOBBY CONSOLAS!

~3%N

Loty si que &8 morr .
recibes Uis 12 nimeros
en Tu casa 4 le ﬁ%a/éz/(

an Mz/gm/(
de tabby Consoths
oo por 3,900 plas,

CASSETTE ESTEREO CON AURICULARES.
Incluye clip para colgar del cinturén.
Esta oferta es valida sélo para Espafa

POR TELEFONO:

POR CORREO: N\

suseribite a Envia el cupdn Ut:jl:t: gz ‘?]g ;3,30
4 r
f%ij 50/(@0%2@ :i:nlatotiir:cha a los teléfonos: N )
y bterer b onesasiios - J)
y }4/07 por correo S 4
e =0




ControL Deck

|
Bl VERSION ESPANOLA / SPANISH VERSION

P vy

VERSION ESPANO!

consola NES con 1 mando.

UN
JUEGO N novedad

VERSION ESPANOLA / Si

( =
_,

1colated
War rio?
Ea

CONTROL DECK

13.789
ISOLATED WARRIOR (¥) 9 900
YU

consola NES con 1 mando

TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN IVA

e Promocion valida desde el 8 de Marzo hasta el 30 de Abril de 1993.

* (*] En caso de agotarse existencias de Kabuki Quantum Fighter, Isolated Warrior,
o Super Mario Bros, para la configuracién de 9.900 ptas., estos juegos pueden ser
sustituidos por ofros de similar valor.

EXIGE ESTE

— _— @2 reaco. sa.
E n TE R T Fl l n l l l E n T IMITACIONES AVDA. DE LA |ND_BS'T"r;fgl-ez‘glvussév;np;éacisﬁg;
S S TEM?® MADRID » ESPANA « TEL. (91) 803 66 25 (8 Lineas)

Fax. (81) 803 35 76 - (91) 803 22 45






