Luxemburg Lfr 123,- Belgien bfr 123,- Niederlande hfl 6,70 Italien Lit 5.800,- Gsterrelc‘ LRATERRS chweiz sfr 5,80 Spanien ptas 520,- Griechenland DR 850

NINTENDO SEGA SONY & MEHR FITe 10/96 DM5 80 |

«»w|e brutal darf e’m
3 & Videospiel sein?

B Rudge' Racer
sDaytona USA C

”iErste Infos zu den ik =
@ Racern der Zukunft i p—

—

—
—_—

_O\

ik
JH

‘]er IN"Progx

NINTENDO 64 ]




!lf-
,Q/ e b
® GANMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats iiir die
e speicher-manager (saturn)- 16 mal griBeren speicher |
e speicher-manager (playstation)- kopiert 10 mal mehr
® zusatzlich erhdltliches PC—-link fiir die verbindung mit eine
enit deutscher meniifithrung und deutscher anleitung. GALEBUSTER

durch sprachcomputer-hotline und internet-sites .fiir aile chéa“t“st,

2

‘R‘”‘ 8 e ldinger:
J v ol ang

r{ ff‘a —’rd = C%?;]

e Ilige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games

d1n99-

pre:.s

erhéiltlich in

allen gut sortierten computeIL &= mde&fa,chgesohafben
oder direkt beim exklusiv-distributor: (Z2.44 ' g F

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Eh:]memch

Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 [=H
'\-\_'.4_,.‘__..

SATURN IS A TRADEMARK OF SFGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INCG.




E rstmals wurde in Hannover der CeBIT-Ableger
CeBIT HOME veranstaltet, und 210 000 neugie-
rige Besucher kamen, um sich die neuesten technischen
Errungenschaften einmal aus der Nédhe anzuschauen. Die
CeBIT HOME hat dabei einen missionarischen Charakter,
denn hier soll dem Verbraucher nahegelegt werden,
warum er in Zukunft
einen Internet-Anschluf
oder eine Topset-Box
bendtigt, und welche
Vorteile die DVD-Tech-
nologie bringt. Video-
spiele waren selbstver-
~ stdndlich auch mit von

der Partie, doch stand

auch hier mehr das End-
verbraucher-Marketing im Vordergrund, sprich, Neuhei-
ten waren glatte Fehlanzeige. Somit diirfte sich diese Mes-
se, so interessant sie auch war, nie zu einer Fachausstel-
lung im Stile einer E3 mausern. Anyway - flr die beiden
Redaktions-Youngsters Bjérn und Georg hat sich der
beschwerliche Tagestrip
nach Hannover den-
noch voll gelohnt. Im
Hinterstlibchen des
Sega-Standes hatten sie
namlich als erste Redak-
teure in Deutschland
Gelegenheit Yu Suzukis

Widergutmachung

USA Daytona
Championship Edi-
tion unter die Lupe zu nehmen. Das Resultat préasentie-
ren wir nicht ohne Stolz in diesem Heft als Zwei-Seiten
Work in Progress. Exklusivitdt genieBen Mega Fun-Leser

Die Hard Trilogy Seite 62

CeBIT HOME (Scene) Seite 20

Turok Dinosaur Hunter Seite 6

auch bei Acclaims Edel-Shooter fiir das Nintendo 64
Turok Dinosaur Hunter. Uwe begab sich extra nach
Miinchen, um als erster Redakteur in Deutschland diesen
Mega-Hit stundenlang zu zocken. Abgerundet durch das
neueste Bildermaterial (Endgegner!), kénnt Ihr auf sechs
Seiten die neuesten Facts zu diesem phantastischen Ego-
Shooter erfahren. Gehért lhr hingegen eher zu den blut-
rinstigen Spielern, dirfte Die Hard Trilogy (PS) das
gefundene Fressen sein. Was hier an Action, Blut und Bru-
talitdt, aber auch an technischer Qualitdt und Vielfalt gebo-
ten wird, ist referenzverdédchtig. Es ist somit wieder einmal
flir jeden etwas dabei. In diesem Sinne, viel Spal3 beim
Schmokern,

Suer Mega Fun Taam




Exklusiv!

Daytona USA
Championship Edition

Das Geheimnis um den Sequel wird endlich gellftet
Seite 22

Der Fluch der Pharaonen

Exhumed

Der erste exellente Ego-Shooter flr den Saturn
Seite 76

Jetzt wird’s ernst!

Tekken 2

Namcos Vorzeige-Klopper tritt im Hartetest gegen
Virtua Fighter 2 an
Seiten 36 u. T&T 4
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Yaytona USA Championship Edition (Okt.) .94,-
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Memory Card 15 blocks
Memory Card 120 blocks
3.6" Memory:Disk Drive .
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MPIQ Drive 32X

Alle Mega Drive 32X:Spiele flirnur 44,.!

Fragen Sie auch nach unseren Spielen fir Game
Boy und Game Gear!
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Internet: hittp://www.logon.de/kranz
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Street Fighter Alpha ...
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Virtua Fighter ..
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Mickey’s Wild' Adventure
NBA Jam Tournament Edition
NEL Game Day ... iecsmasie
Primal Rage:
Psychic Detective .......
Revolution X',

Williams Arcade Greatest (September) ...

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT AUCH
FUR UNSERE KUNDEN IN
OSTERREICH

LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN
PORTO NUR NOCH 6,90 DM
UMRECHNUNG 1 DM = 7,5 0S
TEL.: 0049/85173777
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Fighting Vipers (SAT) 89,-
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GESCHENKT!
MEGA CD
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MIT SPIEL

FUR UNGLAUBLICHE

AUCH ALDS HOCHWERTIGER

CD-PLAYER EINSETZLBAR
VIELE SPIELE IM ANGEBOT. B
..NUR SOLANGE VORRAT REICHT..

3DO0 mit FIFA Soccer
199.- DM

Nur solange Vorrat reicht.
Auch Spiele im Angebot!

VUTHLAKE DV NN A @ 0% seail MM BETVWOTIN INLIEE PLIBOSMME MR DA 4

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ
VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Inre bis
18.30 Uhr bestelite Ware verlaBt noch am
gleichen Tag unser Haus (Bel Paketen bis
16.30) und ist in der Regel schon am
nachsten Morgen bei lhnen. Bei Besteliun-
gen von 3 Artikeln sogar portofrel. Sie kon-
nen auch unser kostenloses Preislisten-Ma-
gazin mit frankiertem (3.- DM), adressieriem
Rickumschlag anfordern. Bei Bestellungen
liegt dieses naturlich bei.
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Nintendo 64

Am 22. August war
es endlich soweit.
Acclaim lud ein - und
wir lieBen uns nicht
lange bitten - einen
exklusiven Einblick in
das wohl aufregendste
Third Party Né4-Pro-
jekt zu nehmen. Die
Rede ist von Turok:
Dinosaur Hunter, das
auch unter dem
Namen Jurassic
Park laufen
konnte ...wire
da nicht die
teure
Lizenz

onnten wir uns damals
K (Mega Fun-Ausgabe
5/96, Seite 10) lediglich von
Grafikstudien, die in Form eines
Videos vorlagen, ein Bild von
Turok machen, durfte
bei der vorlie-
genden Ver-
sion :
bereits
nach

Turok: Dinosaur
Hunter

Herzenslust geballert werden.
Kurz zur Hintergrundgeschich-
te: Ein irrer Erfinder namens
"The Campaigner" hat ein Gerat
erschaffen, das, wie er glaubt,
ihm zum Herrscher der Zeit
machen kann. Die Sache
hat nur einen Hak-
ken, seine
Erfin-

dung, das Chronoscepter, zer-

stort nicht nur die Zeit als sol-
che, sondern auch die jeweilige
Welt, in der man sich befindet.
Unser Held Turok darf sich nun
in das verlorene Tal aufmachen,
um den Schopfer der Zeitma-
schine von seinem Plan abzu-
bringen. Wir werden in eine
Zeit versetzt, in der Dinosauri-
er, Bionosaurier (Bionic Dino-
saurier) und andere Geschopfe
ihr gefrassiges Dasein fristen.
Sie stellen nur einen Bruchteil
dessen dar, was The Cam-
paigners Wach- und SchieBgell-
schaft an Widersachern zu bie-
ten hat, denn Space Hulks,
Cyborgs, T-Reks, mit Speeren
bewaffnete Soldaten, Dinosau-
rier und auBerirdische Lebewe-
sen stehen ebenfalls unter dem

EinfluB des Wahnsinnigen.
Unser Held hat anfanglich nur
eine notdurftige
Bewaffnung

zur




Verfigung - ein Jagdmesser
sowie Pfell und Bogen missen
vorerst genligen. Um den
ungleichen Kampf jedoch beste-
hen zu konnen, liegen in den
verschiedenen Levels allerlei
Waffen herum, wie
beispielsweise High Tech-Pisto-
len, eine Alien-Wumme sowie
diverse Handfeuerwaffen und
eine Superwaffe, die in beein-
druckender Weise den Himmel
fur kurze Zeit in ein Feuermeer
verwandelt. Die Endversion
wird  voraussichtlich  zwolf

Hier wird ein
Feuerwerk an
Effekten abgebrannt

unterschiedliche Woaffentypen
beinhalten. Soweit, so gut. Stlr-
zen wir uns nun in das Getim-
mel. Im Option-Menl erfahren
wir mehr lber die Tastenbele-
gung, die sich als recht gewdh-
nungsbediirftig, aber durchaus
durchdacht, herausstellt. Mit
dem analogen Pad kann man
sich nach allen Seiten umsehen
(ahnlich wie bei Super Mario

Kommt uns der muskelbepackte $éldner zu nahe, schligt er mit dem
Gewehrkolben auf uns ein

64). Mit dem C-Block (vier
Richtungen) kann man nach
vorne laufen und jeweils zur
Seite stapfen. Zwischen den
Waffen wird mittels der A- und
B-Taste gewechselt, geschossen
mit dem Z-Trigger. Das Steuer-
kreuz dient zum Wechseln zwi-
schen normalem Gehen oder
Rennen: Inmitten eines Dschun-
gels sind wir auf uns alleine
gestellt. Das Ambiente wirkt
durch Trommel- und Urwald-

Auf der Flucht: hat man

Visier genommen, kann

e
RESS N64 7oade

wn ey
%

_ WORK IN PROG

Klange ¢
sehr  dicht f
und bedroh-
lich. In gewohn-; ! ‘
ter Ego-Perspek- 4
tive tasten wir uns i {RA3 .
durch die Wildnis. } al i S LS
Verlassene ~ Tempel, 3\ ; 5 i
versteckte Hohlen und '} :
schwer erreichbare Stel-":
len pflastern unseren Weg.
Herumliegende  Munitions-,

Health-, Power-Up-Symbole gilt . \
1

Mit dem
Raketenwerfer
ausgeriistet, haben
selbst die
hartnackigsten
Widersacher kaum
eine Chance und
werden,
actionreich in
Szene gesetzt,
durch die Luft
gewirbelt

Versteckte Hohlen wie diese gilt es
zu finden, um an wichtige Waffen
heranzukommen

sein Opfer erst einmal ins

selbst ein flinker Raptor
nicht entkommen



WORK IN PROGRESS N64

Als Turok auf der
Tokyo-Toy-Show
vorgestellt wurde, waren
die Mario 64-Entwickler
angeblich davon so
angetan, daB sie sich

- besonders lange darum

i es

aufzu-
spiiren, denn
/ der Schwierig-
Sf keltsgrad ist bereits
in der Work in Pro-
gress-Version sehr
anspruchsvoll - bleibt jedoch
jedfrzeit fair. Unser Held hat
neben den Sprung- und Renn-
Eigenschaften noch  einiges
andere zu bieten. So kann er
z.B. schwimmend zu anderen
Plattformen gelangen. Auch das
Klettern soll ihm zuklnftig nicht
verwehrt bleiben. Diese Akti-

onsvielfalt ist auch notwendig,
da bereits der erste Level
auBerst umfangreich und viel-
seitig ist. So muB man, auf
einem Berg angekommen, Platt-

Turok sprengt alles
bisher dagewesene.
Turok ballert schon
jetzt Alien Trilogy
iiber den Haufen

form fir Plattform emporsprin-
gen und einen hohergelegenen
Gebirgszug erreichen. Dort
geht es dann in schwindelerre-
gender Héhe Uber eine Hénge-
bricke (Indiana Jones |6t
griBen). AuBerst nervenaufrei-
bend kann ich nur sagen. Reza
Memari, der Product Manager
von Acclaim kann das nur
unterstreichen, er war nach die-
sen waghalsigen Spriingen zu
fast nichts mehr zu gebrauchen.
Insgesamt  neun  grafisch
abwechslungsreiche Levels, plus

diverse kleinere Warp-Zonen
soll Turok beinhalten. Diese sol-
len dann von einem Hauptlevel
aus Uber Portale erreichbar
sein. Unter ihnen sind bspw. ein
Raumschifflevel,  veschiedene
Vulkanlevels mit froschartigen
Wesen, sowie ein Katakomben-
Level inmitten eines Maja-Tem-
pels. Was dem Spiel vermutlich
aber die Krone aufsetzen wird,
sind die geheimnisvollen End-
gegner. Wie wire es z.B. mit
einer schleimspuckenden Got-
tesanbeterin oder einem Tyran-
nosaurus Rex, der halb aus
Metall, halb aus Fleisch und Blut
besteht. Seine Besonderheit ist
sein Infrarotlaser, der sein Ziel
erst anvisiert (wie in Predator)
und dann mit einem Feuer-
hauch in Schutt und Asche legt.
In der Dunkelheit kann man ihn
nur durch seinen Laservisier
ausfindig machen. Ein stein-
spuckendes Monster ist eben-
falls in der Mache. Mindestens
genauso interessant verhdlt es

Waghalsige Spriinge sind nétig, um
diese Hangebriicke zu erreichen.
Sie fuhrt Euch zu einem weiteren
gefahrlichen Berg



Schéne Aussichten: Deséfteren
ertappt man sich bei der
Beobachtung der Landschaft - was
bei diesen tollen Lichteffekten
wirklich kein Wunder ist

Spieler mit Hohenangst sollten
spitestens hier umkehren

Wer behauptet, Dinos seien nicht
niitzlich: Der junge Herr in grin
sieht nichts, hért nichts und was
bedauerlich fiir ihn ist, er ahnt
auch nichts von der gefraBigen
Absicht des Raptors

sich mit den versteckten Rdu-
men. Hinter einem wunder-
schénen Wasserfall wird sich
bspw. ein Geheimgang verber-
gen. Noch nicht zu sehen waren
herumflatternde Vogel, bewe-
gende Pflanzen, sowie Blubber-
blasen die Turoks Schwimm-
aktionen realistischer aussehen
lassen. Technisch gesehen wirkt

Eie EdR View Operation Window Help
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Die Landschaften und Gegner erstellte man mittels eines PC-Editors

das Iguana-Produkt schon jetzt
duBerst vielversprechend. Die
Soundgerdusche beispielsweise
klingen duBerst wirklichkeitsge-
treu: das Maschinengewehr
jault geradezu und man hort
das langsame Auslaufen der
Trommel. Nicht anders verhalt
es sich bei den bombastischen
Explosionen und der Animation
der Figuren, die dank Motion
Capture tauschend echt wirken.
Beim Motion Capture-Verfah-
ren hat man Ubrigens auf Tiere
verzichtet, da man Arger mit
Tierrechtlern befiirchtete. Die
Tiere wurden per Hand ani-
miert, man hat sich hierfir Tier-
videos angeschaut, um deren

Bewegung einzustudieren.
Turok soll am 20. November in
den USA erscheinen, theore-
tisch ware auch ein zeitgleicher
Release in Deutschland mog-
lich, der jedoch hidngt wie-
derum vom Nintendo 64-Re-
lease hierzulande ab. Ich fir
meinen Teil kann es kaum mehr
erwarten, diesen prachtvollen
3D-Shooter in meinem Nin-
tendo 64-Grundgerdt zu wis-
sen. Einfach fesselnd, wie fes-
selnd einfach doch Spiele sein
kénnen. (Uwe)

i Hersteller: Acclaim/Iguana Er=

i scheint: November (USA) Genre:
i 3D-Shooter Umsetzungen ge-

i plant: Keine

WORK IN PROGRESS N64

Kaum faBbar: Soviel Grafikpracht

soll auf ein Modul passen

Hyrannossau

in Action
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Mega Fun: Erzihlen S
der Geschichte von lgua
tainment? .
Dave Dienstbier: Angefangen
hat die Aeclaim/Iguana Beziehung
im Jahre 1993 mit NBA Jam fir
SNES, MD, GB und GG. Das Spiel
war ein absoluter Verkaufshit und
wurde ein Jahr spater mit der Tour-
nament Edition neuaufgelegt. Wir
sind alle echte Sportfreaks und
haben deswegen versucht unsere
Hobbies mit unserer Arbeit zu ver-
binden, obwohl man in unserer
Branche = nicht klar  zwischen
geschiftlich und privat unterschei-
den kann. Also haben wir fir
Acclaim NFL Quarterback Club und
Frank Thomas Big Hurt Baseball
gemacht. Batman Forever durften
wir nach der Heimkonsolen-Fas-
sung unserer Kollegen von Probe
auch fiir die Spielhalle programmie-
ren und komplett neuauflegen - es
sieht echt verdammt gut aus. Und
natiirlich ist da noch Turok ...

MF: Wie viele Programmierer
beschaftigt Ihr im Moment?

Dave: Hmm, mal sehen. Wir
haben in den letzten Monaten kraf-
tig zugelegt und sind im Augenblick
115 Festangestellte - Tendenz stei-
gend. Das sind npattirlich nicht nur
Programmierer. Darunter sind auch
Grafiker, Sounddesigner, Levelde-
signer, Autoren, Mapper, Kaffeema-
cher, Sekretdrinnen und viele mehr!
Der ZusammenschluB3 mit Acclaim
war fir uns ein sehr wichtiger
Schritt, weil es fur kleine Entwickler
und Hersteller immer schwieriger
wird zu existieren. Da kam Acclaim
genau zum richtigen Zeitpunkt mit
der Ubernahme auf uns zu.

MF: Wo sitzt lguanal

Dave: Wir haben Geschaftsraume
in Austin, Texas und beschaftigen
auBBerdem ein kleineres, aber feines
Team in England.

MF: Fir welche Systeme wird
gerade entwickelt?

Dave: Iguana hat schon flr alle
Systeme von Nintendo und Sega
Spiele entwickelt. Dazu kommen
PC CD-ROM und Sony PlayStation.
Seit neuestem programmieren wir
aber auch fiir Segas und Sonys Spiel-
automatenhardware.

MF: An welchen Spielen arbeitet
Iguana im Augenblick?

Dave: Wir machen gerade den
letzten Feinschliff fiir NFL Quarter-
back Club '97 und Frank Thomas
Big Hurt Baseball. Die 32Bit Umset-
zungen von Batman Forever: The
Arcade Game machen auch groBe
Fortschritte und sehen genauso aus
wie der Automat. AuBerdem arbei-
ten wir gerade an weiteren noch
geheimen Spielen, tber die ich lei-
der nichts sagen kann. Aber wartet
es mal ab!

MF: Sind darunter auch Né4 Ent-

_ wicklungen?

Dave: Ja - und mehr verrate ich
nicht. :

MF: Welche Hardwaretricks des
N64 verwendet lhr fur Turok?

Dave: Alle, die wir kriegen konn-

ten. Obwohl wir fur Turok ver-
gleichsweise wenig Zeit hatten,
namlich bisher nur 8 Monate, haben
wir so ziemlich jedes Tool und jede
Moglichkeit des Né4 benutzt. Von
Anti-Aliasing, Mid-Mapping (eine
Technik, die Texturen aus der Nihe
detaillierter erscheinen 1aBt) bis zu
den Standardlicht, -schatten und
-reflektionseffekten steckt alles in
Turok drin. Turok basiert auf einer
eigens entwickelten 3D Engine, die
uns genau die Freiheiten und Mog-
lichkeiten beim Gamedesign bietet,
die wir fur unser Spiel brauchten.

MF: |n welcher Auflasung lauft
Turok?
Dave: Unter 320x240.

MF: Wie bitte? Das sieht aber
nicht so aus, wenn man es spielt

Davet Ich weiB, und daran erkennt
man wieder, wie fortgeschritten
und professionell Nintendos Wun-
dermaschine ist. Vor allem das Feh-
len von kantigen Pixeln erzeugt den
Effekt der hochauflosenden Grafik.

MF: Unter welcher Bildrate lduft
Turok?

Dave: Dino Hunter |duft je nach
Rechenaufwand mit 22-30 Frames
per second. Ich personlich hasse
stotternde 3D-Grafik, wenn der
Prozessor auf die Bremse driickt.
Wir sind aber sehr zuversichtlich,
daf3 Turok nicht ruckeln wird!

MF: Wie habt lhr die Animationen
fiir die Dinos hinbekommen? Man
hérte von Motion Capture von Tie-
ren?

Dave: Nein um Himmels willen,
da wire uns der Tierschutzverband
auf's Dach gestiegen! Das war
damals ein Witz, den wir erzéhlt
haben. Die flissige Animation der
Dinosaurier wurde per Hand ange-
fertigt. Wir haben es wie Disney
gemacht und haben die Natur stu-
diert, um Tiere bei ihren Bewegun-
gen zu beobachten. Dann liehen wir
uns eine Merge schmalziger Tiervi-
deos aus und gingen ofter in den
Zoo als die eigenen Kinder.

MF: Ja... und wie viele Gegner
wird es geben und welche?

Dave: Wir haben das noch nicht
festgelgt. Je nachdem wieviel Zeit
uns bleibt, wird Turok zwischen 20
und 24 ’'normale’ Gegner in den
verschiedensten Formen und Far-
ben (Dinos, Roboter, Aliens und

‘Uberraschungen’) haben und vier
Endgegner, die die Bezeichnung
*Boss® redlich verdient haben. Dar-
unter befindet sich auch der feuer-
speiende T-Rex mit Such-Laser und

die fliegende,
Gottesanbeterin.

schleimspuckende

MF: Und wieviele Waffen?

~ Dave: Im Moment sind wir bei 12

famosen Woaffen. Auch das kann
sich aber durchaus noch nach oben
hin verandern. Darunter sind das
Indianermesser, Pfeil und Bogen,
Pistole, Gewehr, Granatenwerfer,
Panzerfaust, Laserwaffen, Maschi-
nengewehre und viele andere.
Besonders stolz sind wir auf die *Fu-
sion Cannon’, die den Bildschirm
atombombenartig ausfulit und alles
vernichtet. Ubrigens wird es in
Turok auch eine Map und weitere
Gegenstande  wie  Rucksicke,
Nachtsichtgerate u.a. geben.

MF: Wie viele Levels wird Turok
haben?

Dave: Neun grofle Levels plus die
Warp Levels machen insgesamt ca.
20 Levels. Die Warplevels werden
zufdllig im Spiel auftauchen und
Turok in einen Zusatzlevel befor-
dern, der Zusatzenergie, Geheim-
waffen und Abkiirzungen liefert.

MF: Verschwinden die Gegner,
nachdem sie getotet wurden?
Dave: Ja, die Gegner reisen wie-
der zuriick in ihre Dimension, wenn
sie erledigt sind. Nein, ohne Scherz,
wir muBten zu Gunsten der
Geschwindigkeit die Gegner ver-
schwinden lassen.

MF: Gab es |deen, die |hr fir
Turok nicht verwirklichen konntet?
Dave: Die gbt es immer. Bei
jedem Spiel nimmt man sich vor,
alles hineinzupacken, was auf dem
Papier steht und am Ende fehlt wie-
der die Zeit. Sobald man mit der
Entwicklung anfingt, fallen
einem immer wieder
coole Sachen ein,
die man noch
gerne in das Spiel
packen wiirde.
Leider haben wir
aber Deadlines,
und die miissen
befolgt werden.
Zum Beispiel
wollten wir
Turok auf einem
Flugsaurier flie- 8
gen lassen
und noch
mehr

Interaktion
mit der
Umgebung

ermoglichen. Im Falle von Turok
war es aber nicht die mangelnde
Fahigkeit der Programmierer oder
Leistung des Gerdts, sondern ein-
fach nur die knappe Entwicklungs-
zeit,

MF: Wieviel mehr kann man nach
Turok aus dem N64 herausholen?
Dave (lacht): Danke fir das
Kompliment. Spielentwicklung ist
immer ein Lernprozefl - vor allem
bei neuen Konsolen. Wir haben wie
gesagt bei Turok einen sehr knap-
pen Abgabetermin, den wir einhal-
ten missen und konnten ldngst
nicht alles hineinstecken, was wir
wollten. Turok nutzt nichts desto
trotz so ziemlich jede Fahigkeit des
Né4 voll aus.

MF: Und wie werdet ihr dann die
Speicheroption einsetzen?

Davet Wir wollen nicht, da3 der
Spieler nach jedem erfolgreichen
FuBtritt abspeichern kann. Das
wire einfach zu simpel, und das
Abenteuer- und Spannungselement
ginge génzlich verloren. Also wird
es bestimmte Speicherorte geben,
an denen der Spieler einen von vier
Slots abspeichern kann.

MF: Also wird man bei Turok nicht
nur Dinos, sondern auch Speicher-
zonen jagen?

Dave: Ganz genau (grinst).

MF: Zum AbschluB3, welche Spiele
spielst Du gerade am liebsten?
Dave: Es ist komisch, da3 mich das
jeder fragt. Ich spiele sehr gerne
Mario 64, weil ich viel Ehrfurcht vor
dem Spieldesign und Gameplay
habe. Leider hatte ich noch nicht
genug Zeit, mich intensiver damit
zu beschdftigen. Aber nach Turok
habe ich hoffentlich mehr Zeit fir
solche Spafichen. Und da ist ja noch
das Privatleben... (seufzt).

MF: Danke fiir das Interview!
Dave: Aber gerne. Ich horte
schon, daf Turok in Deutschland
sehr beliebt ist. Das freut mich und
mein Team sehr, weil man sein Spiel
immer subjektiv betrachtet und als
das Beste sieht. Da ist positives
Feedback immer ein toller Motivati-
onsschub, vor allem aus Ubersee.
Ich bin mir sicher, daB3 Acclaim und
Iguana Euch nicht enttduschen und
eine heiBe Dinosaurier-lagd prasen-
tieren werden!
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Ein Hinweis in eigener Sache:
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\lle Spiele werden (wenn nicht anders angegeben)

n multilingualer Version geliefert. Das heifBit, die
Anleitung, sowie das Spiel sind u.a. komplett in

leutsch. Alle Spiele laufen auf PAL-Geréten !

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

EGA Saturn Konsole
EGA Saturn Rally Pack
- Spieler Adapter
\ntennenkabel mit Filter
ircade Racer Lenkrad
Jack-Up Memory 512kb
-ontrol Pad Saturn
samebuster Saturn
erminator Pad

Iniversal Adapter NTSC/PAL

irtua Gun (fiir Virtua Cop)
irtua Stick Joystick
'oyager Pad

Saturn Software

\loneinthe Dark 2
laku Baku Animal
Hazing Dragons

lack Fire

lomberman

Jubble Bobble

justa Move 2

-asper

haos Control
-rusader-No Remorse *
yberia

ark Saviors*

)aytona Deluxe *
ENGHERIETY

leadly Skies

lefcon 5

lestruction Derby
iscworld
ragonheart*
arthwormdJim2*

uro 96 Soccer

IFA Soccer 96
ighting Vipers*
ormulaOne Challenge
154

iolden Axe - The Duel
un Griffon

lang On GP '96
leartof Darkness *
1the Hunt*

onMan

eio Flying Squadron 2
emmings3D

lagic Carpet

fyst

lystaria- Realmof Lore
lystery Mansion

BA Live 96

IBA Jam Tournament Edition

eed for Speed

HL Allstar Hockey
ight Warriors

lympic Games
lympic Soccer
anzer Dragoon 2
arodius Deluxe

ro Pinball - The Web
ayman

eturn Fire*

ise 2: Resurrection
load Rash

EGA Rally

hanghai Great Moments
hell Shock

hining Wisdom
hinobiX

hockwave Assault
oviet Strike *

pace Hulk

pot3

tarfighter 3000 *
treet Fighter: The Movie
treet Racer
treetfighter Alpha
triker 96

he Horde

hemepark

hree Dirty Dwarves *
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SaturnHardware  SaturnSoftware § PSX Software Unsere Spiele des Monats:
Jewels of the Oracle * 84.- R
Jumpi.ngFlash i 84.- | L .
i Ni g hts
bl s5- | Phantastische Koboldwelten erwarte' Sie!
Lastirymety: 7 Neu fiir Sega Saturn. |
Mci’lngeic (c:‘a r:)e;t 85 : i Delﬂschﬂ : -
Mickey's Wild Adventure 84.- Anleitung nur m
Moto X * 88.-
4.- - o
:‘:ﬁ:coMuseumPiece g?.- F ey ' 1
Namco Soccer Prime Goal * - ‘- %1
Nasc?rﬂaf:?ng' i gg : o r m e :
il 24~ | Brilliante Formel 1-Rennsimulation bekanntaus RTL!
Need for Speed 85.- | Neu fur Sony Playstatlon.
NFL Game Day 92.-
NHL Face Off 92.- Kompletl
NHL Hockey 97 * 84.- deutsch nur =
Novastorm 84.- ARl E -
Olympic Games 79.-
OlympicSoccer 8 Top - Angebote PSX und Saturn
Olympic Summer Games 88.- i
0ns|d§Soccer' 88.- R T
PaA TourGoltos o SEGA Saturn Sony Playstation
E’gtg-sr:;rp?a?Eg;remeTennis g;: Gmndm
Philosoma 84.-
Poed so.- [lH incl. (o]
:o_wer‘s:rve g«:- Controller nNUr 42 9 =" Controller  NUF 3891_
Pl:) Pinbagll -The Web 86:-
Raging Skies 92.- ' s
R iEl Story of Thor2 et
Raven Project 89.- ; -
oy raBlam!Machinehead IR TIzTe
fdos e : Nor :
:igge:acernevolulion g:- SAT je nur 84|" PSX ie nur OQW."
Road Rash 84.-
Scorcher* 89.- S
Fh e Command & Conquer” _Tekken 2*
SHockwevAssat sl Dawn of Darkness* Tobal No. 1*
SoulEdge* i Die kommenden Hits des Jahres
Space Hulk 84.- FirPSX Nur
g{::‘::s?a;!enlpha 33: und SAT je nur 94 " PSX .Ie nur 94
Streetfighter Alpha 89.-
Striker 96 89.- USRI
kel ol /icn Trilogy _ Warhammer
TallShip* Y9 Die Hard Trilogy* Shadow of the horned EN
:::k;aniden Project gg: EXhume
Theme Park EYRN Fiir PSX ’ 89 . Nur 94
;';underhﬂwkz gg und SAT  Je nur s (ERSX nur
Time Commando 54:-
Top Gun 85.- - =
In:illicaligsgiTurbo 79: Sim C|ty 2000 Resident Evil
aresine Al NHL Powerplay [ESRCIUCEIEICE S
TunnelB1* 84.- =
wisted Metal B FurPSX . Nur :
VictoryBoxing o PCERTR ol % jenuwr 89.-
v - %
Warhaw bl \BA Action
Williams Arcade Greatest R Athlete Kings
Wing Commander3 89.-
Wipe Out 92.- Fatal FUI‘\j 3
World Cup Golf B8.- Nur
SN o o (O
ZorkNemesis® 89.-
:;' :3’ Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen

ngebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisinderungen vorbehal-
n. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
nsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne d

ostenpauschale !

429.-
499.-

69.-
56.-
115.-
96.-
44.-
84.-
29.-
39.-
79.-
79.-
29.-

Thunderhawk 2

Tilt

TunnelB1*

Valora Valley Golf
Victory Boxing
VirtuaCop2*

Virtua Fighter2

Virtua Racing

Virtual Golf
VirtuaFighterKids*
Virtual Open Tennis
WingArms

WipeOut

World Series Baseball2*
World Wide Soccer 97
WWF Wrestlemania

99.-
89.-
84.-
86.-
86.-
99.-
89.-
84.-
84.-
89.-
79.-
89.-
79.-
84.-
94.-
89.-

59- PSXHardware

39.-
89.-
79.-
69.-
89.-
79.-
89.-
88.-
84.-
94.-
74.-
89.-
69.-
89.-
84.-
79.=
89.-
84.-
58.-
94.-
89.-
84.-
84.-
84.-
94.-
94.-
88.-
79.-
89.-
84.-

85.-
84.-
89.-
109.-
89.-
89.-
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99.-
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79.-
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79.-
84.-
89.-
84.-
79.-
84.-
65.-
84.-
89.-
89.-
89.-
88.-
89.-
84.-
89.-
89.-
79.-
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94.-

Controlier

Controller Cyclone
Euro-Scart-Kabel
Euro-Scart-Kabel Sony
Gamebuster Playstation
HF-Adapter

Link Kabel

Link Kabel Sony
Memory Card

Memory DiskDrive
Mouse

Multi Tap

NeGcon Joypad analog
Specialized Joystick
Specialized ASCHl Pad
Station Master Pad

Verléngerung fiir Controller

3D Ultra Pinball*
A-Train *

Adidas Power Soccer
AgileWarriorF-111X
AirCombat

Aloneinthe Dark2
Aquanaut's Holiday
AssaultRiggs

Ayrton SennaCarts*
Baphomet's Fluch*
Battle Arena Toshinden
Battle Arena Toshinden 2
BustaMove 2

Chaos Control
Chronicles of the Sword *
Criticom

Crusader-No Remorse *
Cyberia

Darkstalkers *

Davis Cup Tennis *
Deadly Skies*

Defcon 5

Descent

Destruction Derby
Discworld
Dragonheart*
EarthwormJim2*
Extreme Games
Extreme Pinball

Fade to Black

FIFA Soccer 96

FIFA Soccer 97 *
Galaxian 3

Galaxy Fight

Gex

Goal Storm

Gunship

Guts'N 'Garters*

Firo& Clawd *
Hebereke

Hi-Octane
ImpactRacing

InThe Hunt*

Inter. Superstar Soccer *
International Moto X *
Iron&Blood *

1. Bei A

55.-
55.-
24.-
69.-
79.-
45.-
24.-
45.-
46.-
179.-
55.-
63.-
79.-
107.-
63.-
39.-
19.-

PSX Softwar
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92.-
92.-
85.-
84.-
89.-
92.-
88.-
84.-
89.-
89.-
92.-
84.-
84.-
84.-
89.-
24.-
89.-
89.-
88.-
94.-
84.-
84.-
94.-
84.-
79.-
84.-
84.-
79.-
84.-
79.-
84.-
84.-
79.-
84.-
58.-
89.-
89.-
79.-
89.-
79.-
84.-
88.-
79.-
79.-
79.-

weigerung berechnen wir 30 DM
* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.:
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von Software !!



_NEWS MIaEY

PlayStation

Star Gladiator

Gespannt erwarten Beat "em
Up Freaks Capcoms jlingste
Kreation Star Gladiator, das er-
ste 3D-Polygon-Priigelspiel der
Street Fighter-Entwickler. Im
24. Jahrhundert bedroht der
verriickte Dr. Bilstein die Erde
mit seiner neuen Plasma-Waf-
fe, die er eigentlich zum Ein-
satz gegen gefdhrliche AuBerir-
dische entwickelt hatte. Um
den ausgerasteten Doktor zur
Strecke zu bringen, werden
neun stahlharte Gladiatoren
ausgewihlt, die sich alle auf
den Umgang mit Plasma-Ener-
gie verstehen und mit tédli-

Mit der Plasma-Combo wird der
Gegner am effektivsten zerpflilckt

chen Waffen ausgerstet sind.
Der kegelkopfige Saturn bei-
spielsweise bezwingt die Geg-
ner mit seinem Plasma-YoYo,
das haarige Alien Gamol
schleudert den Feinden seine
Axt entgegen und direkt von
der Erde kommt der Schwert-
kampfer Hayato. Alle Charak-
tere verfiigen (iber drei grund-
sitzliche Angriffsvariationen.
Sie kénnen mit ihren Waffen
senkrecht und waagrecht auf
den Gegner einschlagen, oder
ihn mit einem gekonnten Kick
flachlegen. Wer seinen Wider-
sachern jedoch ernsthaften
Schaden zufligen will, sollte es
einmal mit einer der drei Spe-
zialattacken Plasma-Combo,

Plasma-Strike, oder Plasma-Re-
verse versuchen, deren An-
wendung aber ein wenig
Ubung und gutes Timing erfor-
dert. Star Gladiator verspricht
spektakuldre Lichteffekte und
ungewchnliche Kameraper-

spektiven wahrend der Fights.
Sowohl hinsichtlich Grafik als
auch Gameplay dirfte das
PlayStation Game mit der be-
reits erschienenen Arcade-Ver-
sion nahezu identisch sein, da
das Spiel auf der 32-Bit Play-
Station Hardware entwickelt
wurde.

Hersteller: Capcom Erscheint:
Oktober Genre: Beat 'em Up
Umsetzungen geplant: KA.

Alle Charaktere sind mit
gefihrlichen Waffen ausgestattet

Saturn/PlayStation

Lost Vikings 2

Das Wikinger-Trio Etik, Olaf,
Baleog sind wieder da! Just ih-
rem Peiniger Tomator entkom-
men, versuchen sie nun die
Zeitmaschine zu finden, um in
ihre Zeitepoche zuriickzukeh-
ren. Am interessanten Acti-
on/Puzzle-Mix hat sich wenig
verandert. Nach wie vor ver-
fiigt jeder Recke Uber individu-
elle Fahigkeiten, die geschickt
eingesetzt werden missen, um

die insgesamt funf Welten (31
Levels) zu meistern. Zur Hilfe
kommt Euch des weiteren ein
Arsenal von High Tech-Spiel-
zeugen, die sie Tomator ent-
wenden konnten. Zahlreiche
FMV-Einspielungen und geren-
derte Sprites sorgen flr das
32-Bit Antlitz.

Hersteller: Interplay Erscheint:

Ende '96 Genre: Denkspiel Umset-
zungen geplant: Super Nintendo




Cyberia

Descent

Berlin — Neukélin

JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 6216021 ¢
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

Berlin — Friedr.hain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Complete Onside Soccer
Constructor *
Crusader - No Remorse *

Fade to Biack

Parodius Deluxe

Sony Playstation — Spiele
A4 Evolution Global =
Alien Trilogy

Andretti Racing *
Aguanaut's Holiday *
Baphomet's Fluch *
Battle Arena Toshinden 2
Bubble Bobble 2 *

Chaos Control *

Chessy *

Darkstlalkers *
Deadly Skies *

Destruction Derby
Die Hard Trilogy *
Discworld (dt.)

Earthworm Jim 2 *

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.

89,99
o 99,99

89,99
FIFA Soccer 96 AKTIONSPREIS! 59,99
Galaxian 3 * 89,99
Galaxy Fight SONDERPREIS! 69,99
Gunship {engl) 89,99
International Track & Field AKTION! 79,99
Jewels of the Oracle * 89,99
Jumping Flash 2 * 99,98
Madden ‘97 Football * 89,99
Motor Toon 2~ 89,99
Moto X * 89,99

89,99
Namco Museum Pieces 1 99,99
Namco Museum Pieces 2 * 89,99
Namco Soccer Primal Goal * 89,99
Necrodrome " 99,99
Need for Speed 89,99
NHL Hockey '97 * 89,99
Olympic Games 89,99
Panzer General

89,99
AKTIONSPREIS! 59,99

PGA Tour Golt '97 * 89,99
Pitball * 99,99
Po'ed * 89,99
Powerplay Hockey * 89,99
Primal Rage AKTIONSPREIS! 69,99
Pro Pinball 79,99
Raging Skies * 99,89
Resident Evil (dt.) 89,99
& 89,99
Retum to Zork * 89,99
Ridge Racer Revolution 99,99
Sentient * 89,99
Skeleton Warriors * 89,99
Slam 'n Jam * 79,99
Space Hulk 89,99
Spot3* 89,99
Starfighter 3000 * 89,99
Starwinder * 99,99
Steel Harbinger * 99,99
Supersonic Racer * 99,99
Syndicate Wars * 89,99
109,99
Til! * 89,89
Time Commando * 89,99
Top Gun — Fire At Will * 89,99
Tunnel B1 * 89,99
Virtual Open Tennis * 79,99
Warhammer * 89,99
Wing Commander 3 99,99
Wipe Out 2097 * 99,99
Sony Playstation — Zubehér
Action Replay 69,99
Antennenkabsl 49,95
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitiupe 39,99
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 159,89
Link-Kabel 49,95
59,95
49,95
B 79,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
neGeon (Control Pad) 89,99
RGB-Scan-Kabel (Fire) 49,99
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

‘Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

Sega Saturn — Spiele
Alien Trilogy *

Athlete Kings

Baku Baku (Tetris-Variante)
Blackfire *

Blazing Dragons *

Burn Cycle *

Crusader — No Remorse *
Cyberia

D (dt)

Deadly Skies *

Die Hard Trilogy
Discworid (dt.) =
Earthworm Jim 2 *
Euro Soccer '96
Exhumed *

F1 Challenge

FIFA Soccer 96
Galactic Attack

Gex

Ghen War *
Guardian Heroes
Gun Griffon
Hi-Octane *

Keio2*

Madden '97 Football *
NBA Action Basketball *
Need for Speed

NHL Hockey ‘97 *

Night Warriors

Olympic Games *
Olymipc Soccer

Panzer Dragoon 2

PGA Tour Golf '97 *
Photo CD-Betriebssystem
Pool Champion *
Powerplay Hockey =
Primal Rage *

Pro Pinball *

Raven Project *

Real Yumene (dt.) *
Retum to Zork *

Rise 2: The Resurrection
Road Rash *

Sega Rally

Shell Shock

Shining Wisdom
Shock Wave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors *
Soviet Strike *
Space Hulk *
Spot3°

Starfighter 3000 *
Story of Thor 2 *
Street Fighter Alpha
Street Fighter. The Movie
Striker '96 *
Syndicate Wars *
Theme Park
Thunderhawk 2

Titt *

Tomb Raider *

Virtua Cop

Virtual Open Tennis *

Waterworid *

Wing Arms

Worms

WWF Wrestlemania: Arcade Game *
X-Men: Children of the Atom

Sega Saturn — Zubehor
6-Spieler-Adapter

Action Replay (incl. Impori-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter

Arcade Racer (Lenkrad)

Backup Memory

Control Pad

RGB-Scart-Kabel
Universal-Adapter fir Import-Spiele
Video-CD MPEG-Karte

Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

Hanseatenhof 9
im Lloydhof / P am Brill

Bus 170, 181, 182

int

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

U-Bahn 3} Tel.: (0421) 160 80 80
Bus 35, 102 Str.-bahn 2,3 Am Brill
int int
Berlin - Tegel Koblenz
BrunowstraBe 10 RizzastraBe 44

Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Tel: (0261) 914 1085
alie Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

79,95
99,99
59,95
129,85
109,99
4495
39,99
39,99
79,99
349,95
89,95
2099

Dortmund

Rheinische StraBe 85
Tel.: in Vorbereitung! -

Demnachst auch

in lhrer Nahe!

Playstation

Grundgerat 399,99

incl. Control Pad

C.'E =
SAl k_,L_‘

Grundgerat

incl. Control Pad

449,99

‘Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28

Strafenbahn 404
HeinrichstraBe BTX - Bestell-, Neuhezten und Infoservice unter; Media Points#
3 och nicht Alla Preisa in DM inclusive 15%
vorbehalten! Es galten unsere A i gt
int - Versandkosten: 699 DM - 9.99 DM -N
Gebthr — ab 250,— DM Bestelh im Intand
717 UPSsu!Anlmgei angegm\fodmng 20-DM
... 1o be continued. Kreditkarten: der eis Weg fir Anrufen, und

Gmmmummnmlmmmmrmwmmmmm
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_NEWS ARCADE

Arcade

Virtua

Sehnstichtig erwartet die Fan-
gemeinde den dritten Teil der
Polygon-Beat "'em Up Reihe, die
mittlerweile nicht nur in Japan
Kultstatus besitzt. Neben den
neudesignten Kostlimen fallen
sofort die aufwendig gestalte-
ten Grafiken der einzelnen
Kampfschauplatze ins Auge, die
sich nicht nur aufgrund ver-
schiedener Hintergrundbilder
voneinander unterscheiden:
Hoch iiber den StraBen einer
GrofBstadt tanzeln die Rivalen
Uber eine gldserne Plattform
und in der Wiiste weht ihnen,
vom Wind aufgewirbelter,
heier Sand ins Gesicht. Jede
Stage hat ihre Besonderheiten,
die sich auf das Kampfgesche-
hen auswirken und wahrend ei-
nes Fights bericksichtigt wer-
den missen. Treten die Kontra-
henten beispielsweise auf dem
schragen Dach eines alten hél-
zernen Gebaudes gegeneinan-
der an, ist derjenige im Vorteil,
der sich an der héher gelege-
nen Stelle befindet. Die Steue-
rung der Charaktere dndert
sich in einem wesentlichen
Punkt. Neben Punch-, Kick-
und Guard-Button gibt es noch
einen sogenannten Escape-But-
ton, der es erméglicht, geg-
nerischen Attacken elegant aus-
zuweichen. Diese Ausweichbe-
wegungen sehen nicht nur ex-
trem cool aus, sondern erdff-
nen dem Spieler véllig neue
Taktik-Varianten. Auf diese
Weise lassen sich zudem Situa-
tionen vermeiden, in denen

Fighter 3.

Taka wendet im Kampf klassische Sumeo-Techniken an

man vom Gegner mit den stédn-
dig gleichen Moves in eine Ecke
gedrangt wird, ohne die Még-
lichkeit effektiv zurtickzuschla-
gen. Die Angriffstechniken der
Kampfer wurden komplett
Uberarbeitet und um einige
neue, heimtiickische Moves er-
weitert. AuBerdem hat sich Yu
Suzukis Team bemiiht, die Stér-

ken und Schwichen der Figu-
ren besser auszugleichen, damit
alle Charaktere in der Arena
die selben Sieges-Chancen ha-
ben. Als Endgegner wird er-
neut Dural auftreten, deren
metallene Haut eindrucksvoll
glanzt und schimmert. Von be-
sonderem Interesse sind natiir-
lich die beiden neuen Kampfer

Aoi und Taka, die unterschied|i-
cher nicht sein kénnten. Die
zierliche Japanerin Aoi vertraut
weniger auf den Einsatz roher
Gewalt, als vielmehr auf ihre
raffinierten Techniken, mit

s denen sie ihre'Gegner auf gra-

zidse Weise flachlegt. Hin und
wieder kann es jedoch auch
schon mal vorkommen, daB sie
etwas grob wird und ihrem Wi-
dersacher den Arm auskugelt.
Der ehemalige Sumo-Ringer Ta-
ka Arashi hingegen nutzt seinen
massigen Kérper dazu, die Ri-
valen kurzerhand aus dem Ring
zu schieben. Schon Ende Sep-
tember sollen sich die japani-
schen Kids in den Spielhallen
auf den Automaten stiirzen
dirfen. Geriichten zufolge ar-
beitet man bei Sega bereits an
einer Saturnversion. Fragt sich
nur, wie es die Programmierer
schaffen wollen, die herausra-
gendenh grafischen Effekte von
denen VF3 nun einmal lebt, auf
die 32Bit Konsole umzusetzen.
(Guido)

i Hersteller: Sega Erscheint: Sept. !
Genre: Beat 'em Up Umsetzungen :
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Contra ’96

Konamis Jump ’n Shoot-Serie
erreichte schon auf dem NES
Mitte der achtziger Jahre Kult-
status und war 1992 DIE Sen-
sation auf dem Super Ninten-
do. Stolze vier Jahre lieBen
sich die Designer nun fir den
Sequel Zeit und dementspre-
chend viele Veranderungen
wurden am Gameplay vorge-

nommen. Ganz im Zeichen
der Zeit wird die Grafik nun
komplett dreidimendsional dar-
gestellt. |hr joggt also mit der
Knarre im Anschlag durch tex-
turierte Polygon-Schlachtfelder,
wahrend sich um Euch herum
die Kamera-Perspektive standig
automatisch verdndert, um
Euch stets den optimalen

Uberblick zu gewihren. Weni-
ger Verinderungen gibt es
beim Gameplay: Nach wie vor
beschranken sich die Aktionen
auf Ballern, Hinlegen und
Springen. Mit anderen Tasten
diirft lhr zudem die bewidhrte
Smart-Bombe zlinden oder
zwischen den bis zu funf Waf-
fensystemen hin- und herschal-
ten, die Contra-Veteranen be-
reits von fritheren Versionen
her kennen. Bei der Demo-
Version war leider nur eine
Stage spielbar, diese beweist

NEWS PLAYSTATION

aber, daB sich trotz rundum
neu gestalteter Grafik am &-
gentlichen Spielgefiihl nicht vie!
verdndert hat. Vor allem im
Duett sorgt die martialische
Ballerei dank abgedrehter High
Tech-Gegner wieder flr Spiek-
spaB. Als Schmanker| diirft Ihr
die Grafiken via 3D-Brille so-
gar dreidimensional erleben.

i Hersteller: Appaloosa Interact-

i ve/Konami Erscheint: Anfang '97

i Genre: Jump 'n Shoot Umsetzun-
i gen geplant: Saturn

Um diese Barrikade um ihre Kanonen zu erleichtern, miit lhr aus dem
Sprung heraus auf sie zielen

Michtige Zwischengegner, wie dieser Riesentank, tauchen auch beim
neuesten Contra in Hiille und Fiille auf

Tips und Tricks fir uber 30 Pluysln'llon Tl'lel
Unbed‘“g exclusiv nur bei Hall of Gumes
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Neue Fahrzeuge, mehrere
unterschiedliche Rennstrecken
und ein Grand Prix Modus, der
auch langfristig  Motivation
garantiert - schon auf den
ersten Blick wird klar, daB3 es
sich bei Namcos jiingstem
Werk nicht um eine simple
Ridge Racer Neuauflage han-
delt, und es scheint, als ob den
Rennspiel-Spezialisten nun die
Revolution gelingen kénnte, die
sie mit dem ersten Ridge Racer
Nachfolger nicht ganz zu reali-
sieren vermochten. Kein Wun-
der also, daf3 man sich im fernen
Japan auf der Suche nach einem
geeigneten Titel zur Zeit noch
den Kopf zerbricht. Vom Sche-
ma, nur eine einzige Strecke in
mehreren verschiedenen Aus-
baustufen auf die CD zu ban-
nen, weicht Namco ab und gibt
dem Spieler Gelegenheit Gber
mehrere unterschiedliche Kurse
zu rasen. Die abwechslungsrei-
chen Strecken bieten nicht nur
eine Menge flirs Auge, sondern

i
!
i

PlayStation

Ridge Racer

The Real Revolution???

Namco 1iB3t mal wieder die Motoren aufheulen und Reifen quietschen.
Das Baby hat zwar noch keinen Namen, aber schon massig Power

unter der Haube

erfordern auch einiges an Kon-
zentration und schnelle Reak-
tionen. Enge Kurven, uniiber-

Im Grand Prix Modus
steht eine Karriere als
Rennfahrer auf dem
Programm

sichtliche Kuppen, Steigungen
und Gefille verlangen sauberes
Handling des Vehikels. Zwi-

schendurch laden ausgedehnte
Geraden dazu ein, das Gaspedal
mal richtig durchzudriicken.
Wer nebenbei noch Zeit fiir
einen Blick nach rechts oder
links hat, darf tropische Was-
serfille, antike Ruinen und
andere  Sehenswiirdigkeiten
bestaunen, die den Fahrbahn-
rand saumen. Den Drehzahl-
messer sollte man jedoch auf
keinen Fall aus den Augen las-
sen, denn im Gegensatz zu den

Im Windschatten der Gegner lassen sich noch ein paar Sekunden rausschinden

beiden bisherigen Spielen der
RR-Serie ist es unerlaBlich,
ofters mal zu schalten, insbe-
sondere vor ausgepragten Stei-
gungen. Nachdem lhr Euch im
Time Attack Modus, bei dem
Ihr alleine tber den Asphalt
donnert, mit dem Streckenver-
lauf vertraut gemacht habt,
kénnt lhr Eure Fahrkiinste
unter anderem im Grand Prix
Modus unter Beweis stellen und
eine Laufbahn als professionel-
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Zahlreiche verschiedene Vehikel werden die StraBen unsicher machen. Welche davon Ihr selbst steuern diirft, ist noch nicht bekannt

ler Rennfahrer einschlagen. Zu
Beginn Eurer Karriere haltet lhr
Euch mit den Preisgeldern aus
kleineren Rennen (ber Wasser
und trainiert fleiBig, um in die

Kernige Motoren-
gerdusche sorgen
fiir echte
Rennatmosphire

nachst héhere Klasse aufzustei-
gen. Habt lhr genug Geld
zusammen, durft Ihr Euren
Wagen kraftig tunen, um die

Fahreigenschaften zu verbes-
sern, oder Euch sogar einen
nagelneuen Flitzer zulegen. Ins-
gesamt gibt es finf verschie-
dene Fahrerklassen. Um aufzu-
steigen ist es notwendig, auf
allen Strecken einer Klasse
zumindest den dritten Platz zu
belegen. Als niitzliches Hilfsmit-
tel, um die eigene Fahrtechnik
zu verbessern und die Ideallinie
zu finden, erweist sich die
Replay Funktion, die es gestat-
tet, ein Rennen noch einmal aus
verschiedenen Perspektiven zu
betrachten. Ausschlaggebend
fur den erfolgreichen Verlauf

Gelegenheit, die Schénheiten der Natur zu bestaunen,
werdet Ihr kaum haben

eines Rennens ist unter
anderem die Auswabhl des richti-
gen Fahrzeugs. Herausragende
Rundenzeiten lassen sich nur
erzielen, wenn man sich, in
Abhangigkeit von Streckenfiih-
rung und Beschaffenheit der
Fahrbahn, fir den geeigneten
Wagen entschieden hat. Eine
gerenderte Intro-Sequenz
stimmt Euch auf das Spiel ein,
und damit auch im heimischen
Wohnzimmer echte Rennatmo-
sphare aufkommt, dréhnen
kernige Motorengerdusche aus
den Lautsprechern. Wihrend
Ihr mit Eurem Boliden Uber den

Asphalt donnert, werden Eure
Ohren zudem von einigen
neuen Kompositionen  ver-
wéhnt. Von der grafischen Qua-
litdit des Spiels kénnt lhr Euch
anhand der Screenshots selbst
ein Bild machen. Namco plant
noch bis Ende dieses Jahres die
Reifen auf der PlayStation zum
qualmen zu bringen, falls man
es bis dahin schafft, sich auf
einen passenden Titel zu eini-
gen. (Guido)

: Hersteller: Namco Erscheint: En-
i de'96 Genre: Rennsplel Umset-
i zungen geplant: K.A.

Auf der Zielgeraden sind Hochstgeschwindigkeiten angesagt

2
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Nintendo 64

Wild Choppers

Mit einem Haufen riicksichtslo-
ser Terroristen habt lhr es bei
diesem 3D-Action Spektakel
von Seta zu tun. Bevor lhr
Euch in die erste Mission
stlirzt, dirft Ihr zunéchst eines
von acht Helikoptermodellen
aussuchen die jeweils tber un-

Dieser Hub-
schrauber hilt
fir die Terro-
risten einige §
explosive
Uberraschun-
gen bereit

o

terschiedliche Flugeigenschaf-
ten und Waffenausstattung
verfligen. Insgesamt gilt es
neun Auftrdge in drei verschie-
denen Krisenregionen zu be-
wiltigen. Unter anderem muif3t
Ihr feindliche Radaranlagen
aufspiiren und zerstéren sowie
Geiseln aus der Hand
der Terroristen befrei-
en. Nachdem lhr im
Cockpit Eures Kampf-
hubschraubers Platz
genommen habt, heit
es einen kiihlen Kopf
zu bewahren und die
feindlichen Stellungen

gezielt auszuschalten, denn
sowohl Zeit als auch Bewaff-
nung sind limitiert. Erschwe-
rend kommt hinzu, daB gegne-
rische Einheiten, die wahrend
eines Auftrages nicht zerstért
werden konnten, in der folgen-
den Mission erneut auftauchen
und die feindlichen Truppen
verstirken. Um aber dem
Spieler das Erreichen der Missi-
onsziele nicht unmdoglich zu
machen, besteht die Mdglich-
keit, Munitionsvorrat und
Treibstoff in feindlichen Waf-
fenlagern und Olraffinerien

| EavEnT

aufzufiillen. Das Spielgesche-
hen kann aus verschiedenen
Blickwinkeln betrachtet wer-
den, beim Abschuf3 einer Ra-
kete wechselt die Kamera au-
tomatisch in eine andere Per-
spektive. Sdmtliche Grafiken
werden in Echtzeit berechnet
und dank der Prozessorpower
des Nintendo 64 in fliissigen
Animationen auf den Bild-
schirm gezaubert.

i (Japan) Genre: Shoot 'em Up
i Umsetungen geplant: Keine

Nintendo 64

Rev Limit

Eine Mischung aus Rennspiel
und Simulation erwartet Euch
bei Rev Limit. Dabei kénnt Ihr
selbst bestimmen, auf welchen
Part Ihr mehr Wert legt. Wer
mochte, darf sich gleich hinter
das Steuer setzen und mit sei-
nem Boliden tber den heiBen
Asphalt jagen. Ihr habt die
Wahl zwischen einem Sprint
Race uber bis zu zehn Run-

den, einem Endurance Race
tber 20 bis 50 Runden und ei-
ner Art Dragster Race, bei
dem lhr auf einer kerzengera-
den Strecke das Letzte aus Eu-
rem Wagen herausholen
muBt. Vor allem bei Rennen
Uber ldngere Distanzen ist es
notwendig hin und wieder ei-
nen Boxenstop einzulegen, um
Reifen zu wechseln und aufzu-

T =

Von der Dauer des Rennens hangen Tuning und Feinabstimmung des Wagens ab

tanken. Beschadigungen am ei-
genen oder an gegnerischen
Fahrzeugen wahrend eines
Rennens wirken sich negativ
auf die Fahreigenschaften aus,
einen allzu rliden Fahrstil sollte
man also moglichst vermeiden.
Habt Ihr einmal keine Lust,
selbst Uber die Piste zu don-
nern, besteht die Méglichkeit,
als Teamchef das Rennen von
der Boxengasse aus zu verfol-
gen. In diesem Falle besteht
Eure Aufgabe in erster Linie
darin, dem Fahrer taktische

Anweisungen zu geben, Bo-
xenstops richtig zu timen, und
den Wagen so zu tunen, daf3
er nach Moglichkeit als Erster
die Ziellinie Uberquert. Nach
einem Rennen kénnt lhr Euch
die interessantesten Szenen
noch einmal in aller Ruhe im
Replaymodus aus verschie-
denen Perspektiven anschauen.

i Hersteller: Seta Erscheint: KA,
Genre: Rennspiel Umsetzungen
: geplant: Keine
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Hinter manchen Tiiren lauern

Ein schneller Zeigefinger ist notig,
Scharen von Untoten

um nicht selbst ins Gras
beiBen zu miissen

geben und auch an Pixelblut
% wird nicht gespart. Das Aus-
sehen der Charaktere an-
dert sich, wenn sie bei-
spielsweise Ristun-
gen tragen, entspre-

Das Bose kommt zuriick, und
diesmal schldgt es mitten in
Raccoon City zu. Auch in Teil
zwei von Capcoms rasantem
Horror-Adventure geht es wie-
der einmal darum, sich gegen chend und auf der
Horden blutriinstiger Zombies Kleidung sind nach
ZUn VM ehzuisetzennebenbeil B sssnsunm it sty : einem Gefecht
einige knifflige Rétsel zu Idsen | PlayStation ‘ Blutspritzer und

und natlrlich am Leben zu ° o andere Verschmut-
bleiben. Zwei Monate nach ei- : RGSldent EVII 2 zungen zu sehen.
ner Explosion in einer Chemie- Liebhaber von
Fabrik werden die Einwohner  auf den Weg machen, um hin-  Anzahl Untoter heimge- Splatter-Orgien wer-
von Raccoon City plétzlich von  ter das Geheimnis dieser Zom-  sucht. Ganz besonders den sicherlich auch
einer ratselhaften Hautkrank- bie-Pest zu kommen. Wie gemitlich wird es, wenn beim Resident Evil
heit heimgesucht, die sich lang-  schon im ersten Teil blickt ihr man die Tlr zu einem Nachfolger voll
sam ausbreitet und nach und aus verschiedenen Perspekti- winzigen Zimmer &ffnet, auf ihre Kosten
nach die Menschen in grauen-  ven auf Eure Helden, wahrend  in dem sich ein halbes

kommen.

volle Zombies verwandelt. Bis- diese durch die dreidimensio- Dutzend Monster schon ; :

her noch nicht betroffen sind nale Render-Welt hasten. Dies-  geniiBlich die Finger ab- Hersteller: Capcom Erscheint:
der Polizist Leon und die junge  mal werdet Ihr pro Raum je-  schleckt. Unvermittelte i KA. Genres Adventure Umsetzun-
Elsa, die sich nun unfreiwillig doch von einer noch groBeren  Schockeffekte wird es reichlich i 8°M geplanti KA,

Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22 & 52 55 35
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Nintendo 64 News

Die wohl aufregendste Nach-
richt schwappt diesmal tiber den
grofien Teich herlber. Nintendo
of America (NOA) senkt den
Verkaufspreis des 64-Bitters von
249 Dollar auf 199 Dollar. NOA
reaglert damit auf die spekta-
kuldre Preissenkung der Konkur-
renz auf der E3. Auch am ameri-
kanischen Veroffentlichungster-
min hat sich etwas gedndert:
Damit die US-Kids nicht genétigt
werden, die Schule zu schwin-
zen, wurde der Release auf
Sonntag, den 29.09.96 einen Tag
vorverlegt. Um am "N1 Day"
auch ganz sicher die begehrte
Konsole erstehen zu kénnen,
nehmen manche Handler, wie
beispielsweise Electronics Bouti-
que, ab dem 13.09.96 gegen 64
Dollar Vorbestellungen entge-
gen. Zum Mutterland Japan:
Nintendo Japan zeigt sich mit
den Durchverkidufen des Nin-
tendo 64s zufrieden: Innerhalb
kirzester Zeit gingen sage und
schreibe 900 000 Einheiten tber
den Ladentisch, wobei der Ver-
kauf in letzter Zeit etwas sta-
gnierte, was vor allem an den
wenigen Softwaretiteln liegt.

Sonys Virtual Reallty-Brille wartet
mit elnem guten Tragekomfort auf

In diesem praktischen Bag konnt
Ihr bequem Eure PlayStation
transportleren

PlayStation Bag

Sony macht allen PlayStation-
Usern ein attraktives Angebot:
Fur 99,- DM kénnt |hr in einer
schmucken Tasche verpackt
eine Memory Card und ein Pad
erstehen. lhr erhaltet somit fiir
den Verkaufspreis die prakti-
sche Umhéngetasche, die Platz
fur die Konsole, Software und
sogar Kugelschreiber bietet,
quasi umsonst.

Sega Touring Car
Championship

Sega erweitert ihre ohnehin
schon groBle Arcade Entwick-

lich nicht entgehen; mit einem
schweren Mac im Gepick,
stapften die beiden quer uber
das Messegeldnde, um als eine
der ersten Fachzeitschriften
iberhaupt einen Work in Pro-
gress-Bericht verfassen zu

kénnen. Seny begeisterte die

zahlreichen Besucher hinge-
gen durch einen Formel 1-Bo-
liden, in dessen Cockpit man
den gleichnamigen Psygnosis-
Knaller genieen durfte. Pre-
miere hatte zudem ein brand-
neues PS-Peripheriegerat, das
LCD Head-Mount-Display
"Glasstron". Mit dieser Virtual
Reality-Brille wird erneut der

sich B}orn und Georg natiir-

Vier original Tourenwagen sind bel Segas neuestem
Arcade-Hammer anwahlbar

lungsabteilung um eine weitere
Division. Unter der Leitung des
ehemaligen AM3 Mitglieds und
Sega Rally-Mitentwicklers
Tetsuya Mizuguchi entstand die
AM  Annex-Abteilung. Auf-
grund seiner Programmierwur-
zeln ist es nicht verwunderlich,
daB es sich bei seinem ersten
Projekt um einen Racer im Stile
von Sega Rally namens Sega
Touring Car Championship han-

.Immar gut besucht: Game City lud mit rnml 70 nlspuys T
ausgedehnten Splelsessions ein :

‘Versuch unternommen, eine

3D-lllusion in die eigenen vier
Wande zu zaubern. Im Ge-
gensatz zu manchem Konkur-
renz-Produkt wirkt die Tech-
nik ausgereift: Dank des leich-
ten Gewichts und des ange-
nehmen Tragekomforts ent-
stehen nach kurzer Zeit nicht
die Ublichen Nackenschmer-
zen. Die Grafik kommt zu-
dem durch 180 000 Bildpunk-
te und schwenkbares Bild gut
hertiber. Spezielle Titel, die
dieses Feature nutzen, wur-
den aber bislang noch nicht

-

delt. Als Grundlage diente die
europdische Tourenwagen-Mei-
sterschaft. Mit vier original
Wagen (AMG Mercedes, Opel
Calibra V6, Alfa Romeo, Toyota
Supra GT) muBt lhr wie bei Sega
Rally Checkpoints erreichen,
um alle Streckenabschnitte hin-
tereinander zu absolvieren. Im
Gegensatz zu AM3s Meister-
werk tummeln sich aber
wesentlich mehr Wagen auf

fertigestellt. Preis und Verof-
fentlichungstermin ~ werden

noch bekanntgegeben.

Nach elnem schweren Marsch
mit einem Mac im Gepack durfte
Bjorn als erster Redakteur Bilder
zu Daytona USA Championship
Edition grabben




den Strecken, so daf} spekta-
kuldre Crashs keine Seltenheit
sind. Um das authentische Fee-
ling einzufangen, reisten die
Programmierer rund um den
Globus, um einmal persénlich
hinter dem Lenkrad eines Tou-
renwagens zu sitzen. Der neue
Arcade-Kracher soll innerhalb
nur eines halben Jahres auf
dem bewihrten Model 2b-
Board entwickelt werden (Pre-
miere: auf der JAMMA-Show
im September).

Atlanta Gewinner

Gerlinde Fruth und Hans-Jur-
gen Hermann aus Hettenshau-
sen (Bayern) hieBen die strah-

Strahlende Gewinner: Gerlinde Fruth
und Hans-Jiirgen Hermann
verhrachten eine unvergefiliche
Woche in Atlanta

lenden  Gewinner  unseres
Olympia-Gewinnspiels  (Aus-
gabe 7/96). Dank der Firma
Konami durften sie in der Zeit
vom 17. bis 26. Juli in Atlanta
live vor Ort Olympia-Atmo-
sphare schnuppern und ein
paar herrliche Tage verbringen.
Noch einmal nachtréglich:
Herzlichen Glickwunsch!

WipEout 2097
Soundtrack

Alle Raver durfen sich freuen:
Wie schon bei WipEout ist
auch der Soundtrack des Nach-
folgers WipEout 2097 separat
erhdltlich. Auf einer Dop-

The Progidy sind mit Ihrem Smash-Hit
"Firestarter" auf dem WipEout
2097-Soundtrack vertreten

Street Fighter Infinklte: Auch als Polygon-Recke hat Ryo seinen beriihmten
Dragon Punch nicht verlernt

pel-CD werden dem Horer
Rave-Tracks vom Allerfeinsten
geboten. Mit von der Partie
sind unter anderem die MTV
Music Awards Gewinner The
Prodigy mit ihrem Top Ten-Hit
"Firestarter", The Chemical
Brothers, Future Sound of Lon-
don sowie Orbital. Die heiBen
Scheiben sind ab dem 30. Sep-
tember 96 bei jedem gut sor-
tierten CD-Hindler erhiltlich.

Fighter Stick X
Zero 2

Peripherie-Spezialist Ascii hat
ein Herz flr alle Street Fighter-
Verrickten. In Japan ist seit

Alles im Griff: Mit Asciis neuestem
Arcade Stick erzielt Ihr bei
Priigelspielen beste Ergebnisse

Anfang August der brandneue
Fighter Stick X Zero 2 im
schicken Arcade-Look (prizi-
ser Stick, groBe Actiontasten)
fir PlayStation und Saturn
erhiltlich. Uber ein Release in
den USA und Europa ist noch
nichts bekannt.

Neues Street
Fighter-Futter

Uberraschung: Gleich zwei
brandneue SF Il-Nachkommen
werden derzeit in den Spielhal-
len vorgestellt. Capcoms Mut-
ter aller Prlgelspiele wird
dabei sogar - endlich - dreidi-

mensional: Bei Street Fighter
Infinite balgen sich Ryo & Co
auf Polygon-Basis, wobei das
Gameplay sich an die Zero-Se-
rie anlehnt, sprich, es steht
Euch ein zweiter Energiebalken
fir die spektakuliren Super
Combos  zur  Verfligung.
Neben einem Teil der Original-
Crew agieren auch ein paar
neue Polygon-Visagen: das
mysteridse Skelett Skullo, der
Universal Fighter Pullum sowie
der Meister des Fangseils D.
Dark. Bei X-Men vs. Street
Fighter, das zur Zeit in Chicago
und Sunnyvale in einigen Spiel-
hallen getestet wird, treten -
wie der Name schon sagt -
Capcoms Heroen gegen Mar-
vels Superhelden an. Bild-
schirmfiillende Special Moves,
eine Vielzahl an Charakteren
(16+) und ein neuartiger

4-Spieler-Modus sind die her-
ausragenden Eigenschaften die-
ses Automaten.

Bis zu vier Kampfhahne diirfen bei
X-Men vs. Street Fighter glelchzeitig

WMosttecI

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Virtua Fighter 3 (ARC)
2. Mario Kart R (N64)
3. Soul Edge V2 (PS)

SCENE

nn man demndch
inem herkémmlie
eher im Intex:

‘erstes angekil
‘tendo 64-Pr
Zunk ilber den
seiner Stel.
anderes, noch
Spiel in An
werden.

| zeitgleich
et werden.
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Saturn

Daytona USA

Championship Edition

Nach der sommerlichen Flut an Bolidenflitzereien, will nun Segé mit
dem zweiten Teil von Daytona USA in der kilteren Jahreszeit fiir

Furore sorgen

m Rahmen eines Besuches

auf der ersten CeBIT HOME
Messe in Hannover konnten wir
als eines der ersten deutschen
Videospiel-Magazine Segas
neueste Asphaltflitzerei sehen
und antesten. Die Programmie-
rer von AM2 um Yu Suzuki
haben sich michtig ins Zeug
gelegt, um die Méngel von Day-
tona USA auszumerzen und
einige neue Features ergénzend
hinzuzufigen. Ohne groBe
Introsequenzen kommt lhr ins
Auswahlmeni des Renngesche-
hens. Wie beim Vorganger
konnt |hr im Arcade-Modus
gegen die Fahrerkonkurrenz
und die Zeit antreten. Die

In roboterhafter Synchronitit wechseln die
Polygon-Worker beim Pitstop die Reifen

bekannte Saturn-Option wurde
weggelassen, dafur heit das
neue Feature Time Trial, wo das
MaB aller Dinge die Uhr ist.
Allerdings tummelt lhr Euch
alleine auf dem Parcours. Eben-

Grafikaufbau und
Soundkulisse wurden
schon jetzt verbessert

falls neu ist der Zwei-Spieler-
Modus, bei dem lhr via Split-
Screen gegen einen Kumpel
Uber den Asphalt brettern

konnt. Leider war diese Option
noch nicht anwihlbar und die
Frage, ob man nur zu zweit auf

der Piste ist oder auch com-
putergesteuerte Fahrzeuge um
den Sieg mitfahren, konnte
noch nicht beantwortet wer-
den. Auch ist noch nicht
bekannt, ob eine Mirror-Funk-
tion eingebaut ist, und auf wel-
che der drei Modi sie einwirken
wird. Neu bei der Champion-
ship Edition ist die Einfiihrung
des Ghost-Mode, der schon bei
Sega Rally zur Verbesserung
der eigenen Fahrfahigkeiten bei-
trug. Im Options-Menl waren
sogar  sechs  verschiedene
Ghost-Modi gegeben, jedoch
noch nicht anwihlbar. Eine wei-
tere Innovation ist die Strecken-
anzahl, die bis jetzt auf finf auf-

Die aus Daytona USA bekannten Strecken wurden
einem Polygon-Lifting in allen Details unterzogen

POSITIoOre

In der Einfithrung wird das
Stockear von allen
Schokoladenseiten gezeigt

gestockt wurde und, daB3 alle
Pisten jetzt Namen besitzen. So
heiBen die drei bekannten
Strecken Three Savan Speed-
way, ein einfacher Rundkurs,
Dinosaur Canyon, heie Fah-
reraktion mit Steilkurven und
Tunneln, und Sea Side Street
Galaxy, der mit Abstand ultima-
tivste Kurs mit allen_Schikanen

Die bereits
fertiggesteliten
Strecken

Eine Panorama-Ansicht von dem
Dreimaster 1i6t das gesteigerte
Niveau der Grafik deutlich werden




(Haarnadelkurven, Baustellen,
Berg- und Talfahrt, etc.). Dazu
gesellen sich noch zwei weitere
Kurse: der National Park
Speedway filhrt durch einen
Vergnligungspark, dessen Hin-
tergrundgeschehen aus Achter-
bahn, Riesenrad und sonstigen
Attraktionen  besteht. Der

zweite in der Runde ist der

Die vier Perspektiven
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Gewalt auf der StraBe: hier wird gerade ein unliebsamer Konkurrent
zwischen Wagen und Leitplanke hin- und hergeschoben

Desert City-Kurs, der aber noch
nicht fertiggestellt war. Das
Leveldesign wurde ebenfalls
Uberarbeitet und prisentiert
sich in einem &uBerst beein-
druckenden  Gewand. Die
bekannten Landschaftsbilder,
wie zum Beispiel Segelschiff,
Space Shuttle oder das stei-
nerne Bild von Sonic the Hedge-
hog auf einer Felswand, sind
noch detaillierter gestaltet wor-
den. Auch die Boliden, von
denen es mehrere zur Auswahl
geben wird, sind neu animiert
worden. Feinere Texturen und
schimmernde Farben sorgen

jetzt schon fir einen Augen-
schmaul3. Desweiteren sollen
die Scheiben der Flitzer bei
AuBenansichten  transparent
sein und auch die Schatten sol-
len noch verfeinert werden.
Nun aber zur Action auf der
Piste. Am gréBten Kritikpunkt,
dem langsamen Grafikaufbau,
wurde viel Arbeit verwendet
und das Ergebnis ist schon jetzt
duBerst positiv. An manchen
Stellen taucht der Hintergrund
zwar immer noch etwas zu spat
auf und sorgt fiir einen leeren
Fleck auf dem Bildschirm, aber
man ist ja noch im Arbeitsstadi-

um. Desweiteren wurde die™
Framerate sichtlich erhéht und
die Flitzerei lauft jetzt realisti-
scher ab als je zuvor (feinere
und sauberere Bewegungen).
Fir das bessere Reality-Feeling
sorgt auch der verbesserte
Sound, der jetzt an echte Moto-
rengerdusche erinnert. Eben-
falls sorgt eine fetzige Rockmu-
sik noch fiir erhéhten FahrspalB.
Wenn |hr nun Gber die Piste
brettert, sind Kollisionen mit
der Konkurrenz und den Strek-
kenbegrenzungen vorprogram-
miert. Grund dafiir sind vor
allem die realistische Kurvendy-
mamik, die Euch nach auBen
driften |aBt oder bei zu starker
Bremsbetatigung eine unfreiwil-
lige Drehung machen [a6t, wel-
che Euch quer stellt, so daB
andere Fahrzeuge in den Flitzer
donnern. Die dabei entstan-
denen Schaden, z.B. verbeulte
Spoiler, beeinflussen Euer Fahr-
verhalten entscheidend und
deshalb sollte man schnell einen
Boxenstopp einlegen. Als Fazit
1aBt sich nur sagen, daB die Ver-
besserungen gegeniiber der
95er Edition sehr positiv aufge-
fallen sind und das Warten auf
eine neuere Version der High-
Speed-Flitzerei sich sicherlich
lohnen wird. (Georg & Bjérn)

i Hersteller: Sega Erscheint: No- |
i vember Genre: Rennspiel Umset-
i zungen geplant: keine
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PlayStation

Rattlesnake

Die Zeit der 3D-Jump ’n Runs ist offenbar
gekommen: diesmal schickt Euch Acclaim in
den Wilden Westen, um dort ebenso wilde

Abenteuer zu bestehen

achdem man vor einiger

Zeit noch dem Ego-Shoo-
ter mit so mancher Produktion
huldigte (PO’ed, Alien Trilo-
gy...), so scheint jetzt die Ara
der 3D-Jump 'n Run eingeldu-
tet worden zu sein. Hoéchst-
wahrscheinlich handelt es sich
jedoch bei Tomb Raider und
nun Rattlesnake Red nur um
eifrige Versuche dem 64-Bit-
Mario von Nintendo ein paar
Kunden abspenstig zu machen.
Wie dem auch sei, den PlaySta-
tion-Fans kann es wohl nur
recht sein, wenn auf diese
Weise etwas frischer Wind auf
dem Markt blist. Bei Rattles-
nake Red nun handelt es sich
um einen zdhen Redneck, der
der Sohn eines Diamantensu-
chers ist. Daddy allerdings ver-
lieB seinen SproBling, als dieser
noch ein Teenager war. Aufsich
allein gestellt, zieht Rattlesnake
durch die Lande und verliert
immer mehr vom Erbe des
Vaters. Wie er spiter, erfahrt,
ist daran ein verfluchtes Amu-
lett schuld, das er all die Jahre
mit sich herumtrug. Seine
letzte Chance, der drohenden
Armut zu entrinnen, ist eine
sagenhafte, randvolle Diaman-
tenmine, die sein Vater friher
einmal erwéhnte. Mit jener
Wunder-Mine als Ziel vor
Augen, macht sich Red also auf
die Socken, lediglich ausgeru-
stet mit seiner Schaufel. Trotz

VVVV

aller Tragik bei der Hinter-
grundstory geht es im Spiel
selbst deutlich weniger - traurig
zu: Red stapft durch die Prérie
und klatscht mit dem Spaten
allerlei Wiistengetier, das ganz
und gar im Cartoon-5til gehal-
ten ist und sich auch wie "Loo-
ney Toons" verhalt. Getroffene
Waelfe fliegen beispielsweise
quer durch den Bildschirm, und
von einer Dynamitexplosion
gerdstete Fledermause zerfal-
len noch in der Luft zu RuB
(nicht ohne noch kurz damlich
zu glotzen). Insgesamt acht
Levels lang kdampft sich Red
durch die Landschaft,
jeweils mit einem Endgegner
versehen wurden. Aber mit der

die -

Mittels eines Trampolins kann Red auch Megaspriinge iiber Felswinde
und Ahnliches machen

Schaufel zuschlagen und gefun-
dene Dynamitstangen zu wer-
fen ist nicht das Einzige, was
Rattlesnake Red drauf hat. Im
ersten Level, dem Canyon , ist
es ndmlich oft notig, waghal-
sige Springe auf oder von Fel-
sen oder Uber Abgriinde zu
machen. Dariiberhinaus gibt es
noch eine kleine Ratselkompo-
nente, z.B. gilt es Schalter
umzulegen um Hindernisse aus
dem Weg zu rdumen und Pas-
sagen zu offnen. Uberall liegen
Diamanten herum, die natir-

Von Fledermiusen umkreist: die gefliigelten Unholde erinnern aufgrund
ihres Cartoon-Styles an Bugs Bunny-Filme

Der Endgegner des ersten Levels: den Spaten kénnt Thr dem Dickwanst
an den Kopf hauen, besser geht’s allerdings mit Dynamit

Vv

lich ebenfalls eingesackt wer-
den mussen. Damit_man den
Uberblick in den teilweise Irr-
garten-dhnlichen Levels nicht
verliert, kann man im Pausen-
Ment eine Karte aufrufen. Die-
ses Feature war jedoch in unse-
rer Vorabversion, die ohnehin
nur zu 25% fertiggestellt ist,
noch nicht verflighar. Umso
lebendiger war dafiir der erste
Endgegner, ein riesiger Eisbar
(im Wilden Westen!), der in
einem Talkessel haust. Steht |hr
diesem Dickwanst gegentiber,
versucht er Euch durch Auf-
und Abspringen zu Fall zu brin-
gen. Erwischt er Euch dagegen
im Nahkampf und verpaBt Red
eine Backpfeife mit seiner Pran-
ke, fliegt der Diamantensucher
durch das ganze Tal, um flach
an eine Wand zu klatschen.
Um etwas Abwechslung zu
schaffen, versteckten die Desig-
ner noch weitere Waffen in
den Levels, wie einen Hammer
oder bessere Schaufeln mit
groBerer Schiagkraft. (Bjérn)

Hersteller: Acclaim Erscheint: Fe-
i bruar '97 Genret Jump 'n Run Um=
i setzungen geplant: K.A.

Auch hier leistet die Schaufel gute Dienste: die Koyoten (oder Wdlfel)
blockieren den Weg und miissen beseitigt werden
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PREVIEW PLAYSTATION

Bei dieser trostlosen Landschaft ist Geschicklichkeit gefragt, um nicht
ein ungesundes Bad in einer Siure-Pfiitze zu nehmen

PlayStation

Disruptor

Acclaim iibernimmt den Vertrieb fiir diesen
futuristischen Ego-Shooter, der dank seiner
exzellenten Technik das Zeug hat, sich bis an
die Gold Game-Spitze zu ballern

auch auf den Konsolen im
Bereich der Ego-Shooter eine
Menge, jenem Genre, das von id
Software begriindet und auch

Effektvolle Grafik:
Die texturierten
Polygon-Objekte

nehmen
schrittweise
konkrete Formen an

L angsam aber sicher tut sich

lange Zeit beherrscht wurde,
ehe Acclaims Adrenalin-Schok-
ker Alien Trilogy den Refe-
renzthron erklimmen konnte.
Der von Acclaim lizenzierte Bal-
lermann  Disruptor  diirfte
sicherlich auch eine Menge
Abnehmer finden, schlieBlich ist
die Grafik auf einem &hnlich
hohem Niveau anzusiedeln,
doch dazu spiter. Schauplatz
dieses "Ich niete alles um"-Spiels
sind wieder einmal die uner-
griindlichen Tiefen des Weltalls:
Als neues Mitglied der Elite-
Gilde LightStormer miBt lhr
tatkraftig die New Solar Regie-
rung gegen die breitgeficherte
Feindesbrut verteidigen. Tat-
kraftig heiBt in diesem Falle

Schmerz 1aB nach! Wihrend Euch
die geliebte Kettensige
vorenthalten bleibt, attackieren
Euch kleinere Bleichhaufen mit
einer ausfahrbaren Kreissage

natiirlich mit blanker Waffenge-
walt, und in diesem Punkt lieB
sich die Regierung nicht lumpen
und stattete Euch mit den fein-
sten Waffen aus, angefangen
von einer simplen Halbautoma-
tik bis hin zur maichtigen Plas-
ma-Wumme. Doch damit nicht
genug: Frei nach dem Motto
"Ballern mit Verstand" verfiigt
Euer Recke auBerdem noch
iiber psychokinetische Fahigkei-
ten, die sich durch besondere
Fahigkeiten, wie beispielsweise

Die ekligen Monsterfliegen mit liberdimensionaler Klappe gehéren mit
zu den witzigsten Widersachern

In der fertigen Version solien
sich die Gegner intelligent
verhalten und beispielsweise
versuchen, Euren Schiissen
auszuweichen

S5-fach Laser oder Heilkréfte
duBern. Durch die Fahigkeit
"Drain" kénnt lhr zudem Eure
geistige Energie erhdhen, was
auch dringend nétig ist, denn
jeder Einsatz einer “psionic
Weapon" kostet Energiepunk-
te. Nach der Aktivierung dieser
Drain-Waffe wird eine Energie-
kugel freigesetzt, die sich
anschlieBend am nachsten Geg-
ner festkrallt und ihm seine psy-
chokinetische Energie in Form
von kleinen Blasen raubt, die lhr

Durch die vordere R-Taste gelangt
Ihr ins psychokinetische Menil, wo
Euch spiter einmal eine Reihe von
geistigen Fahigkeiten zur
Verfilgung stehen

dann anschlieBend einfach nur
einzusammeln  braucht. Im
Laufe der rund 13 Levels langen
Baller-Arie eignet Ihr Euch
immer neue solcher Fahigkeiten
an, die |hr wihrend des Spiels
durch die vordere R-Taste
anwahlen koénnt. Abgesehen
von dieser Besonderheit pré-
sentiert sich Disruptor als spie-
lerisch bekannter Vertreter sei-
ner Zunft: Wie bei den zahlrei-
chen anderen Nachkommen
des bekannten id Shooters habt




Diese Stahlkugeln fahren urplétzlich gefahrliche Metallspitzen aus,
wenn sie sich Euch nihern

lhr es levelweise mit verzwick-
ten Korridoren oder klaustro-
phobischen  Tunnel-Systemen
zu tun, in denen lhr jeweils den
rettenden  Ausgang finden
muBt, wenn Euch die Parade
von tiber 20 verschiedenen
Bosewichten nicht zuvor ein
Strich durch die Rechnung
macht. Das Spektrum der alle-
samt durch das Bitmap-Verfah-
ren in Szene gesetzten Wider-
sacher ist dabei bemerkens-
wert: Mal habt Ihr es mit klei-
nen aber duBerst lastigen Stahl-
kugeln zu tun, die Euch mit
ihren langen Metallspitzen auf-
spiesen wollen, mal mit einer
monstrésen  Fledermaus/Hai-
Mischung, die Euch zu gerne

Viel Kanonenfutter:
Uber 20 verschie-
dene Widersacher

tauchen im
Laufe der Ballerei
auf

anknabbern méchte. Auch bei
den insgesamt 20 unterschied|i-
chen Szenarien ist Abwechslung
Trumpf. So wandert lhr bei-
spielsweise in einem Level tber
eine Art futuristische Baustelle
mit zahlreichen Gift-Timpeln
und verfallenen Hauserbarak-
ken oder rast per Jet-Lift an
einer Hausfront eines hypermo-
dernen Gebaudekomplexes

055 80 5 O R O 0 R A

Das Auto-Mapping war in der
Preview-Version noch nicht voll
einsatzbereit, soll
aber spiter recht ilbersichtlich
gestaltet werden

PREVIEW PLAYSTATION

Diese merkwiirdige Wolf/Ratten-Kombination verspriiht
zielsicher Feuerbille

Dieser FicherschuB erzielt nur auf kurze Distanz grofie Wirkung

entlang. Fir zusitzliche Atmo-
sphére sorgt zudem ein bedroh-
licher Soundtrack, der zumeist
aus quilend langen Synthesizer-
klangen besteht. Eine bedriik-
kende Stimmung wie bei Alien

Trilogy kommt aber

nicht auf, was vor allem daran
liegt, daB lhr es
meistens mit
irgendwel-
chen

Blechdosen oder Robotern zu
tun habt und die Levels allesamt
recht hell gestaltet wurden.
Zum Ausgleich kriegt lhr aber
dafiir mehr vom herrlich detail-
liert gezeichneten Interieur und
den aufregenden Licht-Effekten
mit, die dank sauberer 2D-En-
gine ein wahrer Eyecatcher
sind. Wenn das fertige Game
zudem noch, wie geplant, mit
intelligent verhaltenen Geg-
nern, gutem Auto-Mapping und
aufwendigen  FMV-Einspielun-
gen glanzen sollte, durfte dieser
Shooter fiir Fans dieses Genres
ein gefundenes Fressen sein.

i r: [nsomni
i scheint: Dezember Genre: Shoot
i 'em Up Umsetzungen geplant:
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PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

'NHL °97

Ein kurzer Name fiir eine Sportspiel-Serie, die
die Fachwelt seit 1991 wegen ihrer iiberragen-
den Spielbarkeit begeistert. Aufgeschreckt
durch Virgins Uberraschungshit NHL Power-
play ’96 muB der renommierte Sportspiellie-
ferant jedoch schleunigst Farbe bekennen:
Wie gut ist der Klassiker auf einer Next

Generation-Konsole?

lectronic Arts’ Eishockey-

Simulation stand lange Zeit
unter einem schlechten Stern:
erst wurde die 32-Bit-Simula-
tion fir die PlayStation vor
geraumer Zeit groBmundig
angekiindigt, dann kurzerhand
wegen zu schlechter Qualitat
wieder eingestampft und die
Programmierer zuriick an das

Feinste Texturen,
Motion Capture-Tech-
nik, keine Ecken und

Kanten - die Grafik
von NHL ’97 ist ein
Gedicht!

ReiBbrett geschickt. Um so
schlimmer dirfte es fiir EA sein,
daB die Konkurrenz in der Zwi-
schenzeit die Gunst der Stunde
ergriff und ihrerseits einige
sehenswerte Eishockey-Simula-
tionen verdffentlichte, wobel

dem makellosen NHL Power-

Grafisch nett gestaltet: der
K.o.~Spielplan um den Stanley-Pokal

B e i
0302 EHT— O

play "96 sogar dem Sprung auf
das Referenztreppchen gelang.
EA steht somit méachtig unter
Druck und antwortet auf ihre
Art und Weise - durch Qualitat
und ihrem riesigen Fundus an
Erfahrung. Bereits die zahlrei-
chen, wenn auch zum Teil recht
abstrakten Intros erwecken
Neugier, die sich nach dem
"Empfang" beim recht niich-
tern, aber Ubersichtlich gestal-
teten  Hauptmenli  jedoch
zunichst einmal etwas verflich-
tet. Es gibt ndmlich hier keine
groBartigen Neuigkeiten zu
vermelden: Wie gehabt kénnt
Ihr eine Saison mit einem NHL-

Grenzenloser Torjubel: Die Akteure vollfiihren dabei eine Reihe von
bekannten Shuffles, die allesamt sehr realistisch animiert wurden

Washinglon

Geschmackssache: Die Aufmachung ist gewohnt schlicht und
iibersichtlich; die Farbwahl ist jedoch gewdhnungsbediiritig

Team absolvieren, gleich beim
Play Off-Turnier um den Stanley
Pokal fighten oder sich auf dem
Transfermarkt, der etwas
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Auch in der Seitenlinien-Ansicht 1aft sich der Puck recht libersichtlich
uber das Eis jagen

In der Helm-Perspektive habt Ihr Gelegenheit, einmal direkt in die
Polygon-Gesichter der Mitspieler zu blicken

erweitert wurde, nach neuen
Talenten umsehen. Neu ist
lediglich die Shootout-Option,
in der sich die eisigen Aktionen
auf Penalties beschranken. Wei-
ter geht es zu den Konfigurati-
onsmoglichkeiten, die in etwa
gleich geblieben sind. Neuer-
dings durft Ihr Euch aber im
Umfeld auch als Trainer versu-
chen, und anhand weniger
Spielstrategien die Marschroute
etwas beeinflussen. Kurz vor
dem Spielstart folgt dann eine
kurze Anmoderation eines
kompetenten Journalisten, der
sich bei seinen Kommentaren
tatsichlich auf die jeweilige
NHL-Paarung bezieht. Dieser
TV-Stil wird durch weitere
Kommentare in den Pausen
noch verstirkt, was einen sehr
groBen Aufwand darstellt, da
man unzdhlige solcher Video-

Nach einem Torschuf wird die SchuBgeschwindigkeit angegeben und
gegebenfalls Blécke zum Auswechseln angeboten
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NHL ’97 bietet insgesamt neun Perspektiven, wobei eine variable
Kamerafilhrung leider fehlt
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Der Reporter stimmt Euch mit zur
NHL-Paarung passenden
Kommentaren und Analysen auf
das bevorstehende Match ein

Einspielungen drehen muBte.
Gut eingestimmt betritt man
nun das Stadium und wird
zunichst einmal sehr positiv
Uberrascht, denn die Grafik ist
einfach klasse. Alle Polygon-
Sportler wurden durch eine raf-
finierte Mixtur aus Gouraud-
Shadings und feinen Texturen
umbhillt, wahrend beim Vektor-
gerlist keine unangenehmen
Ecken und Kanten auffallen.
Beim extremen Zoom (keine
Grobpixeligkeit) kann man
sogar in eine texturierte Poly-

Beim Shootout liefert sich ein Stirmer mit dem Goalie
spannende Penalties

EI‘"‘!

"!ﬁ

Bei der Wiederholung kénnt lhr leider nicht niher heranzoomen

gon-Visage  blicken. Hinzu
kommt, daB alle Akteure durch
modernste Motion Capture-
Technik  animiert  wurden,
sprich, vor dem Schlagschuf3
wird voéllig authentisch der
Schldger langsam zurlickgezo-
gen oder der SchluBmann pen-
delt, wie sein reales Vorbild, vor

dem Kasten ldssig seinen Stock
hin und her. Ohne Frage in
puncto Optik zieht NHL *97
mit NHL Powerplay mindestens
gleich. Atmosphire garantiert
auch die Sounduntermalung:
Alle Soundeffekte, wie beij-
spielsweise das Knallen des
Pucks an die Bande klingen

Wir basteln uns einen Puckjiger:
Die Create Player-Option wurde
stark ausgebaut

noch eine Ecke realistischer als
bei der Konkurrenz. AuBerdem
wurde auch an die typische Sta-
dion-Orgel gedacht. Und wie
sieht es bei der Spielbarkeit aus?
Leider sind bei der Pre-
view-Version noch keine kon-
kreten Angaben mdglich, da

Eine authentische
TV-Prisentation
verstirkt die
Atmosphire

noch nicht alle Spielelemente
vorhanden sind (z.B. One
Timers) und gelegentliche Bugs
den SpielfluB stéren. So viel sei
aber bereits gesagt: Die Akti-
onsmoglichkeiten werden 4hn-
lich vielfdltig wie bei NHL
Powerplay *96 ausfallen und die
Steuerung wurde, so viel ist
klar, gut gelost, Es macht bereits
in der frithen Version schon
SpaB, den puckfilhrenden
Akteur Uber das Eis zu dirgie-
ren und elegant zum Mitspieler
zu passen. Wenn es EA tatsich-
lich gelingen sollte, die Spielbar-
keit dem hohen technischen
Niveau anzupasssen, duirfen wir
uns auf einen interessanten
Zwelkampf um den Refe-
renzthron freuen. (UIf)

Hersteller: Electronic Arts Er- E
scheintt 1. November 1996 Genres: :
Sportspiel Umsetzungen geplant:
Saturn (18, Oktober 1996)

Beim Face Off schwebt der
Puck frei in der Luft, bevor
er spielbar ist
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. Saturn

Dark Savior

Zwei Jahre Entwicklungszeit, 30 Mann-Crew,
perfekte 3D-Grafik dank "Hyperion Perspecti-
ve-System", 300 Szenarien, drei Parallel-Hand-
lungen, rund 30 Stunden Spielzeit - das sind
die nackten Fakten zu dem bemerkenswerten

Landstalker-Sequel
an Naito, 29jahriger Kopf

K von Climax, hat eine
bewegte Programmierer-Ver-
gangenheit; zundchst erntete
er bei Enix durch die populére
Dragon Quest-Serie und Shi-
ning in the Darkness tonnen-
weise RPG-Erfahrung, ehe er
seine eigene Softwarefirma
grindete und mit Landstalker
1993 einen Welthit landete
(der Pseudo-Sequel Ladystal-
ker auf dem Super Nintendo
floppte hingegen). Danach
schloB er das 16-Bit Kapitel ab
und widmete sich seit Dezem-
ber 1994 dem Saturn, um mit
Dark Savior einen weiteren
Action-Adventure-Knaller  in

Durch Paralell-Storys
miiB3t lhr das
Adventure mehrfach
durchzocken,
um alles zu sehen

der typischen Dreiviertel-Per-
spektive abzuliefern. Mit rund
einem Vierteljahr Verspdtung
erschien das Werk nun Ende
August in Japan, was vor allem
an Grafik-Problemen lag. Um
seine beriihmte 3D-Optik zu
realisieren, waren namlich
eigene Grafik-Tools vonnéten
(Programmiersprache:
Assembler), dessen Grafikstil

Verschiedenfarbige Végel
dienen als Riicksetzpunkte,
Savepoints oder als Shop, wo
man sogar Menthol-Zigaretten
erwerben kann

sie den Namen "Hyperion Per-
spective System" gaben. Das
Ergebnis ist bemerkenswert:
Ahnlich wi€ bei Super Mario 64
wurde auf den Screen eine

Die Zweikimpfe wurden auf Street Fighter Il getrimmt. Die Kamera
zoomt dabei extra nahe heran; manche Widersacher kénnen sogar
gefangengenommen werden

kleine Welt voller grafischer
Details gezaubert, wo lhr vom
entsprechenden Winkel unge-
mein weit in die Tiefe blicken
kénnt. Das komplette Umfeld
besteht dabei aus zahlreichen
texturierten Polygonen, wéh-
rend es sich bei allen Akteuren
um farbenprachtige Bitmap-
Sprites handelt. Der Clou ist
jedoch zweifelsohne die Mog-
lichkeit, per L- und R-Taste den
Blickwinkel zu dndern, was in
diesem Fall jedoch kein Selbst-
zweck, sondern spielerische

In den Dungeons werdet lhr vor allem mit
Geschicklichkeitsproben konfrontiert; kieinere Widersacher, wie bei
Landstalker, gibt es kaum noch

{2

A ZLHPAT

PLELTS

Ein mehrseitiger Timer
reprisentiert das Inventory-Menii:
hier kénnt Ihr beispielsweise
Items einsetzen oder aber Eure
Erfahrungspunkte in
Healthpoints oder fiir einen
Level-Aufstieg einsetzen

Notwendigkeit ist, um beispiel-
weise die schwebenden Platt-
formen beziglich ihrer raumli-
chen Lage besser orten zu kdn-
nen. Bei Dark Savior handelt es
sich aber nicht nur um grafi-
schen Hokuspokus, auch das
Gameplay bietet feinste Adven-
ture-Kost. An der einfachen
Landstalker-Steuerung hat sich
zunidchst wenig verdndert: Mit
den drei Grundtasten setzt der
Heroe sein Schwert ein, hipft
auf Vorspriinge oder lauft
geschwind durch die Szenari-
en. Mit dem X-Knopf gelangt
lhr zudem ins Inventory-Ment,
dargestellt durch ein Filofax.
Der Schwerteinsatz
beschrénkt sich diesmal aller-

Die Anzahl an Polygon-Objekten ist rekordverdachtig; nur gelegentlich
kommt das CPU-Duo ins Schwitzen

Diese stachelige Wand droht den Helden zu zerquetschen; mit dem
Schliissel 6ffnet Ihr jedoch das rettende Gittertor



«.konnt Ihr per L- und R-Taste den Blickwinkel verstellen. Beim 3D-Pad
geht dies auch durch den analogen Stick, und zwar wihrend Ihr mit dem
Steuerkreuz zeitgleich weiterspielt!

dings auf die Endgegner, die
diesmal Street Fighter [l-maBig
prasentiert  werden. Die
Kamera zoomt dabei niher
heran und die Streithdahne kon-
nen sich nur noch auf einer
Spielebene hin und her bewe-
gen. Das Schlagrepertoire ist
zwar recht beschrinkt, doch
gelingt es Euch, eine zusatzli-
che Energieleiste aufzuladen,
steht Euch noch ein Super-
Combo zur Verfligung. In die-
sem Zusamenhang konfrontie-
ren Euch die Designer mit einer
Innovation:  Schwéchelt der
Widersacher am Boden, habt
lhr manchmal die Moglichkeit,
ihn gefangenzunehmen ("Cap-
ture") und fortan als Kampf-
Sklaven einzusetzen. Innovativ
ist auch die Storyline: Damit

Mit einem Schwerthieb
aktiviert Ihr auch Items, wie
beispielsweise diesen Schalter

fiir das Schleusentor

man bei diesem Silberling zum
Wiederholungtiter wird, ent-
warf Kan Naito drei Parallel-
Handlungen: Eine Vorgeschich-
te, die Hauptstory sowie eine
mehr actionorientierte,
duBerst schwierige dritte Stage.
Interessant ist vor allem die
zweite Story, denn hier gesellt
sich eine  kampferprobte
Heroine zu Eurem Akteur und
es entwickelt sich eine dezente
Liebesgeschichte. Mehr zur
Storyline gibt es wahrscheinlich
Ende des Jahres, wenn uns eine
englische Version zur Verfi-
gung steht. (UIf)

Hersteller: Climax Erscheint: En-
de 96 (USA) Genres Action Adventu- i
re Umsetzungen geplant: Keine

Zahlireiche Zwischenein-
spielungen erliutern
anschaulich den leider noch
unbekannten Plot
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 MEGA MAIL

Nicht jeder Sequel erhiit
zwangsliufig ein besseres Rating
- bestes Beispiel: Rigde Racer
Revolution

ger bekam "nur" 85%, also 3%
weniger als das Original. Schau
Dir deshalb nichstes mal bitte
genauer unsere Reviews an, bevor
Du uns kritisierst. Die Anmer-
kung, wir seien zu bunt, kénnen
wir zudem {iberhaupt nicht nach-
vollziehen, da fast alle Seiten weil3
sind. Um noch weniger Farbe ins
Spiel zu bringen, miiten wir
schon Schwarz/WeiB-Bilder ver-
wenden oder ginzlich auf Freistel-
ler verzichten.

| Keine Zensur

Gewaltver-
herrlichung 1|

Ihr wolltet die Meinung anderer Le-
ser zu Gewaltdarstellungen in Vi-
deospielen und in Eurer Zeitschrift
héren - hier ist meine Meinung:

1. Ich bin gegen eine Zensur bei Vi-
deospielen, denn Altersfreigaben
reichen volligh! Ein 16jahriger wird
wohl kaum Amok laufen, nur weil
bei bestimmten Spielen Blut spritzt.
Er wird wohl auch nicht den Bohrer,
wie bei PO’ed aus Papas Werk-
zeugschrank nehmen und an-
schlieBend ein paar Menschen an-
bohren.

2. Euer Schreibstil ist wohl kaum ge-
waltverherrlichend! Lieber Oliver
Brose, Du solltest Dir mal ein paar
englische Magazine durchlesen.
Jetzt méchte ich noch etwas Kritik
anbringen: Einige Eurer Spieletests
sind nicht objektiv genug! Ridge Ra-
cer Revolution ist wohl kaum besser
als der Vorgiinger. Nicht nur das
Driften ist unniitz geworden, auch
die Grafikfehler treten haufiger auf.
Der Riickspiegel ist auch nicht als
neu anzusehen, denn den gab es
schon bereits bei Need for Speed.
Im dbrigen solltet |hr Euer Layout
etwas weniger bunt gestalten.
Niels

Auf das Thema Gewaltverherrli-
chung gehe ich spiter ein. Speziell
zu Deinem Brief sei angemerkt,
daB Du bei Ridge Racer Revoluti-
on doch genau unsere Meinung
widerspiegelst, denn der Nachfol-

| Darft Ihr, diirft Ihr nicht?
Gewaltver-
herrilichung Il

Ihr habt in einer der letzten Ausga-
ben geschrieben, daB lhr im Gegen-
satz zu manch anderem Magazin,
nicht iber jedes gewalttitige Spiel
berichtet. Heift das etwa, da3 |hr
iiber zensierte Spiele unbehelligt
berichten durft? Ich dachte imm-
mer, lhr dirft dergleichen nicht, da
Ihr Euch sonst strafbar machen
wiirdet, oder hab ich jetzt etwas
verplant? Zuriick zum Thema: An-
sich ist es ja I6blich, Gewaltverherr-
lichung zu &chten, wenn aber dann
tber solch kultige Games, wie bei-
spielsweise das indizierte Priigespiel
von Rare nicht berichtet wiirde, wi-
re das doch eine krasse Sache, oder
etwa nicht? Meine ganz persénliche
Meinung: Uber Bildunterschriften,
wie zum Beispiel "Der Koch schlot-
tert vor Angst - gebt ihm die Kugel"
kann ich héchstens schlottern, aber
nicht vor Angst, da3 es bei irgend-
welchen Kids Komplexe ausldsen
kénnte, sondern vor Lachen. Ob ich
deshalb wohl morbide veranlagt
bin, werden sich jetzt sicherlich so
manche Méchtegern-Gesellschafts-
forscher fragen. Ich finde es diam-
lich, sich an einem bichen zu brat-
zig gerateten Spruch aufzuhingen.
Ihr solltet ruhig versuchen, objektiv
tiber ein indiziertes Spiel zu berich-
ten, dabei aber die eventuelle Ge-
waltverherrlichung negativ betonen
und gegebenfalls sanktionieren (et-
wa durch einen Abzug in der Fun-
Wertung). Zum Abschlufl noch ei-

Von Euch geliebt, von der BPjS gehasst: Brutalo-Games, wie
beispielsweise PO’ed oder Resident Evil

ne Frage: Stimmt es, daB man das N
64 nur mit dem original Super Nin-
tendo RGB-Kabel betreiben kann!?
Marco Febiri, Hamburg

Das Thema Gewalt und Indizie-
rung ist, nach dem zuletzt stirke-
ren Eingreifen der BPjS, in aller
Munde. Du hast in diesem Zusam-
menhang von den windigen Ge-
sellschaftsforschern gesprochen.
Es ist tatsichlich auch heute noch
umstritten, inwiefern sich gewal-
titige Videospiele oder Filme auf
die Aggressivitit von Kindern aus-
wirkt. Fakt ist jedoch, daB es in
bestimmten Einzelfillen, wenn
isolierte Kinder zu viele Gewalt-
szenen konsumieren, zu schreckli-
chen Zwischenfillen kommen
kann, wie zuletzt der spektakuld-
re, sogenannte "Zombie"-Fall
zeigte, wo ein 14jihriger seine
12jihrige Kusine mit einer Axt
schwer verletzte, nachdem er mo-
natelang zuvor die indizierte
"Freitag der 13"-Serie konsumier-
te. Dies ist aber wie gesagt ein Ex-
tremfall. Ein normaler Jugendli-
cher verliert natiirlich nicht den
Bezug zur Realitit, wenn er einen
normalen Umgang mit Freunden
pflegt und die Eltern die Konsole
nicht als eine Art Babysitter-Er-
satz ansehen. Du bringst iibrigens
in der Tat etwas durcheinander.
Gewalttitige Spiele sind nicht
gleichbedeutend mit indizierten
Spielen, sondern mit indizierungs-
gefihrdeten Produkten. Logi-
scherweise werden die Spiele
nimlich erst nach der offiziellen
Verdffentlichung und somit nach
unserem Testbericht indiziert; wir
haben somit keine Sonderrechte.
Ansonsten wird der Punkt Ge-
waltverherrlichung bei unserer
Bewertung natiirlich mitberiick-
sichtigt, je nachdem, ob die darge-
stellte Gewalt notwendig oder
einfach nur reiBerisch ist. Zu Dei-
ner Frage: Wenn Dein Fernseher
NTSC tauglich ist, kannst Du die-
ses Kabel verwenden (sonst gibt
es nur ein Schwarz/WeiB-Bild).
Um die beste Qualitit bei einem
normalen PAL-Fernseher zu erzie-
len, solltest Du aber ein spezielles
RGB-Kabel benutzen, das Du un-
ter anderem bei Wolfsoft bezie-
hen kannst.

Kein Kinderspielzeug
Kinder an
die Macht!

In der Mega Fun 8/96 stief3 ich auf
den interessanten Brief von Herrn

Krause, der von den guten alten Vi-
deospiel-Zeiten traumt und scharfe
Angriffe auf imagindre 12jihrige
PlayStation-Spieler loslaBt. Es ist
doch eine vollige Fehleinschitzung
der Sachlage, die PlayStation-User
seien 12 Jahre alt. Das mégen Ein-
zelfille sein, er schreibt es jedoch
verallgemeinernd. Der typische
NextGen-Zocker ist doch eher 16

Countdown

I. Resident Evil

(1) 3. Monat Adventure Capcom

2, The Need for Speed

(-) 1. Monat Rennspiel Electronic Arts

3, Ridge Racer Revoltion

() 1. Monat Rennspiel Namco

4. Alien Trilogy

(2) 5. Monat Sheot *em Up Probe Software

5. Tekken 2

(3) 3. Monat Beat em Up Namco

Leserhits Saturn

I. Sega Rally
(1) 10. Monat Rennspiel Sega

2. Virtua Fighter 2

(2) 9. Monat Beat em Up Szza

3, Shelishock

() 1. Monat Shoot *em Up Core Design

4, Virtua Cop

() 1, Monat Shoot ’em Up AM2

5. Panzer Dragoon 2
() 1. Monat Shoot ’em Up Seza

Leserhits Super Nintendo

I. Super Mario Kart

(3) 3. Monat Rennspiel Nintendo

2. Donkey Kong Country 2

(1) 9. Monat Jump ’n Run Nintendo Rare

3. Yoshi’s Island

(-) 1. Monat Jump 'n Run Nintendo

4. NBA jam

() 1. Monat Funsport Acclaim/lguana

5. Secret of Evermore

(2) 6. Monat Adventure Squaresoft

Leserhits Mega Drive

1. Theme Park

() 1. Monat Strategie Bullfrog

2. Shinobi

() 1. Monat Jump 'n Shoot Sega

3. Urban Strike

(-) 1. Monat $hoot *em Up Electronic Arts

4, Super Street Fighter 2

(3) 6. Monat Beat *em Up Capcom

5. Shining Force
(-) 1. Monat Strategie/Rollenspiel Sega




Saturn contra PlayStation: Andreas Heide kann das Gezeter um die
beiden Konsolen nicht mehr héren

Jahr alt aufwirts. Die "Mamis"” und
"Papis" kaufen doch dem 12jahrigen
keine PlayStation. Auffallig ist zu-
dem, daB er als Saturn-Besitzer ar-
rogante Tendenzen nur bei PS-Spie-
lern erkennen kann. Denkt dieser
C. Krause denn etwa, ein 32-Bit-Ga-
mer kame sich nicht ein wenig
verarscht vor, wenn man ihm mehr
oder minder versucht deutlich zu
machen, man habe mit einem heut-
zutage spottbilligen Master System
mehr SpaB als mit einer 400 DM
teuren High End-Konsole und somit
einen riesigen Fehlgriff getan? Wer
einen 32 Bitter kauft, der ist alt ge-
nug, das Spiel nicht bald wieder in
die Ecke zu schmeissen! Auf die tib-
rigens licherliche Behauptung, Nin-
tendos junge Zielgruppe kénnte
nicht sagen, worauf es ankommt,
antworte ich nur mit der Weisheit
einer Videospiel-Legende: Man soll-
te nicht den Fehler machen, zu sa-
gen: Dies ist kein tolles Spiel, aber
ftir Kinder wird es schon reichen.
Wenn ein Spiel einem Erwachsenen
nicht gefillt, ist es fur Kinder erst
recht nichts (Shigeru Miyamoto).
Liebe 32-Bitter (auch die 12jahrigen
unter Euch, falls es sie gibt) spielt ru-
hig weiter! Dieser Brief von C.
Krause war eine ldstige kleine Un-
terbrechung, mehr nicht. Also: Oh-
ren auf Durchzug und tauscht Eure
32-Bitter nicht gegen ein Master Sy-
stem ein.

Sebastian Hirsch (I4), Hes-
sisch Oldendorf

I letzt rede ich!
Mega Fun =
Seelenfiirsorge?

Heute méchte ich 'mal ber Eure
Leserbriefseite unterhalten. Ich ha-
be die Mega Mail nun seit einigen
Ausgaben beobachtet, und muB
mich doch manchmal sehr wun-
dern, was dort manche Leser von
sich geben. Da hat jemand Angst,
daB ein Vater seinem Sohn einen Sa-
turn kauft, statt einer vermeintlich
besseren PlayStation. Ein anderer
hat hingegen Angst davor, daB PS-
Produkte nun auch fiir den Saturn
konvertiert werden, da er den Un-
tergang fur Sonys 32-Bitter befiirch-
tet. Der niachste méchte am liebsten
einem Capcom-Mitarbeiter in den
Po treten, weil ein Produkt angeb-
lich falsch beschriftet wurde. Da
kann doch etwas mit den Leser
nicht mehr stimmen?! Ich dachte im-
mer, die Mega Fun beschaftigt sich

hauptséchlich mit Videospielern,
oder etwa nicht? Oder macht lhr
auch Seelenfiirsorge? Ich selbst be-
sitze einen Saturn, und bedingt
durch meine Arbeit kann es vor-
kommen, daB das Geridt zwei bis
drei Wochen im Schrank steht, oh-
ne daf ich zum Spielen komme. Ich
glaube, daB manche derart fana-
tisch Videospiele zocken wie andere
FuBball und verlieren dadurch jegli-
chen Bezug zur Realitit. Das
kommt noch soweit, daB sich Sa-
turn- und PlayStation-Besitzer vor
den Verkaufsregalen darum klop-
pen, welches System nun besser sei.
Nun zu einem anderen Thema: Eini-
ge von Euch schreiben ja auch fir
das Sega Magazin, da kommt bei
mir der Verdacht auf, daB in diesem
Magazin einige Spiele extra hoch
bewertet werden, damit die zu-
meist junge Leserschaft auch mas-
senhaft kauft.

Andreas Heide, Bad Fran-
kenhausen

Ach Andreas, da sprichst Du mir
wirklich aus dem Herzen. Dieser
ewige Konsolen-Krieg nimmt tat-
séchlich immmer groteskere For-
men an. Ich habe es schon des &f-
teren angemerkt: Wenn es um
die Ehre einer Konsole geht (egal
welche), geht jegliche Objektivitat
floten. Stattdessen artet die ver-
meindlliche Argumentation im-
mer in einer iiblen
Schwarz|Weif-Malerei aus. Zum
Thema Sega Magazin: Ich kann
mich da nur noch einmal aus-
driicklich wiederholen: Das Sega
Magazin hat bis auf den gemeinsa-
men Computec Verlag NICHTS
mit der Mega Fun gemein. Ledig-
lich UIf verdient bei beiden Hef-
ten seine Broétchen, ansonsten
handelt es sich um zwei vollig ge-
trennte  Redaktionen. Unter-
schiedliche Bewertungen sind so-
mit zwangsldufig und unterliegen
keiner Politik.

[ Uble Nachrede
Betrug bei
Next Levell

Mehrfach schickten wir bereits Co-
des an Eure Redaktion - nie kam ei-
ne Resonanz. Das stirkste Stiick er-
lebte ich jedoch, als ich Euch den Ti-
ny Toon Code zusandten: Zuerst
brachtet Ihr mehrere Codes von an-
deren, die, im Gegensatz zu unse-
ren, unvollstandig waren. Wochen

p—

spdter, man glaubt es kaum, tauchte
mein Code auf, allerdings unter ei-
nen anderen Namen. Um der Sache
auf den Grund zu gehen, klinkte ich
mich in den Computer ein, und
siche da: den genannten Namen
gibt es nicht. Was soll das? |hr lockt
mit 500 DM und trickst dann so
herum. Logisch: Wer will Euch
denn beweisen, daB3 ihr die Codes
einfach unter einem anderen Na-
men verdffentlicht? Somit hit
tet/habt Ihr Euch jedesmal 500 DM
gespart. Fillt so ein Tatbestand nicht
unter der Rubrik des unlauteren
Wettbewerbs, arglistige Tauschung,
Betrug..usw? Den gutgldubigen Kin-
dern konnt lhr vielleicht Sand in die
Augen streuen, mir jedoch nicht.
W. Grosse (44), Heidelberg

Diese boswillige Unterstellung ist
eine glatte Frechheit!. Du wirfst
uns Betrug vor, dann werfen wir
Dir ble Machrede vor. Lieber
Hobby-Sherlock Holmes, Dein
Vorwurf ist in vielfacher Hinsicht
vBllig haltlos, was sich auch leicht
beweisen l4Bt:

1. Was macht Dich denn so sicher,
daBl der abgedruckte Code nur
von Dir stammen kénnte? Bist Du
nicht einmal auf die Idee gekom-
men, daf} zur gleichen Zeit auch
ein anderer Leser die selbe Einge-
bung hatte (was (ibrigens ziemlich
oft passiert).

2. Das Next Level-Gespann Gun-
ther & Gerd (berpriift JEDEN
Cheat griindlich, bevor er verdf-
fentlicht wird, daher sind unvoll-
stindige Codes duBerst unwahr-
scheinlich.

3. Schon dariiber nachgedacht,
daB nicht jede Adresse im Telefon-
register gespeichert ist? AuBer-
dem hat der besagte Leser (Aus-
gabe 5/96) eh iiberhaupt keine
500 DM gewonnen.

4. Die Behauptung, wir wiirden
uns auf die Kosten der Leser
durch fiktive Adressen berei-
chern, ist volliger Blodsinn, da die
500 DM nur bei Theo Kranz ein-
Iésbar sind, der das Geld auch bis-
her gestiftet hat (wir wiirden so-
mit keine 500 DM sparen). Du
kannst dort ja gerne mal anrufen
und Dir bestitigen lassen, daB je-
desmal ein Leser und kein Mega
Fun-Redakteur gewonnen hat
(oder rufe doch einfach einmal ei-
nen Gewinner direkt an). Ich wer-
de den Yerdacht nicht los, daB Du
unsere Zeitschrift einfach mit ir-
gendeiner anderen verwechselt
hast, so derart konfus und wider-
spriichlich sind Deine Angaben.

l Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik
Schreibt uns!
Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:
Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wirzburg

~ MEGAMAIL

Y HOTLINE

» FRAGEN

_ Gibt es Phantasy Star und
. ning Force fiir den Game

. Phantasy Star | kann m
per Master System-Adapts
auf dem Game Gear
nieBen; die Game Gea
“on von Shining Force ist nt
in den USA ers

Was ist an dem Geriic
beziiglich einer 128 Bit
tion dran, die au

Mitnichten:
dreidimensi

nvertierungen von
ierten Spielen auto-
1 auf dem Index?

e Konvertierung
uch wenn es sich um
msetzung handelt -
dert betrachtet. Die In-
g wird dann aber
ler vollzogen.

("m)—-'



MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

Das Videospielemagazin fiir alle
Konsolen und Handhelds.
Brandaktuell, kompetent

und unabhangig.

Auf 100 Seiten ausfiihrliche
Spieletests und Software-News
aus aller Welt.

Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten iibernimmt der Verlag.

Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben er-
halten Sie zuriick.

Sie versdumen keine Ausgabe
und erhalten so ein liickenloses
Sammelwerk.

| l‘ =

Der Tips-und Tricks-
Sammelordner ist flr
alle unentbehrlich, die
die MEGA FUN Tips &
Tricks immer griffberreit

haben madchten.

Dein.
Dankeschon:

Der-ultimative

Tricks-

| { !

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

(71 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten tbernimmt
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Dazu erhalte ich als Dankeschon abgebildeten Tips & Tricks-

Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf,

auch im Falle des Widerrufs.

_ COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

Dafur;r- . 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dal3 die Post bei einer AdreB3anderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Datum

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuze
[ Gegen Rechnung
71 Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr. ] ‘

STt o M |



Tekken 2

25 Knochen-
brecher gegen
Virtua Fighter 2!
5. 36

PlayStation
Andretti Racing ..
Blazing Dragons .
Bubble Bobble
Burning Road
Casper ...

Die Hard Trilogy
Fighting lllusion
Galaxian 3 ...
Killing Zone
Madden '97 ..

Myst .

Penny Racer

Street Fighter Alpha 2
Tekken 2 .

Time Commando ..
Whizzsini

Williams Arcade's Classics ...

Blazing Dragons

Bust -A- Move 2

Destruction Derby. .
Exhumed

Fighting Vipers .

Ghen Wars.....

NFL Quarterback Club '97 .

__ TEST-UBERSICHT

Space Hulk

Three Dirty Dwarves
Virtua Fighter Kids
Virtual Golf

World Series Baseball 2

Game Boy
Hugo. ..
Iron Man
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TEST PLAYSTATION

Tekken 2

Fiir Import-Freaks diirfte Tekken 2 mittler-
weile kalter Kaffee sein, alle anderen haben
aber nach langer Wartezeit endlich Grund

zum Jubeln: Im Oktober erscheint Namcos
Vorzeige-Priigler endlich in Deutschland. Ist
die Uhr fiir unsere Beat 'em Up-Referenz

damit abgelaufen?
PLAYSTATION
Beat em Up / 1-2 Spieler

dhrend Tekken 2 nun

auch (endlich!) hierzu-
lande fiir Furore sorgen soll, ist
der Arcade-Zweikampf
Sega/Namco bereits in eine
neue Runde gegangen, jedoch
mit deutlichen Vorteilen fur
Sega; denn in Japan laden schon
jetzt einige zu 60% fertige Vir-
tua Fighter 3-Automaten zum
Probespielen  ein
schung: eine vierte Aktionstaste
sorgt fir die Flucht in die dritte
Dimension), wahrend die Kon-
kurrenz erst vor kurzem die
Arbeiten zur dritten Tekken-

(Uberra- -

Bereits beim phantastischen

JPEG-Opening beweisen die

Programmierer, daf sie ihr
Handwerk verstehen

allem im quantitativen Bereich
einiges getan hat. Der Grund-
stock des Kampferfeldes bildet
diesmal eine zehnkopfige Trup-
pe. Unter ihnen befinden sich
auch zwei neue Gesichter. Den
Japano-Bullen Lei ziert eine

Auflage aufgenommen hat. herrlich unmodische Mittel-
Diese dritte Auflage wird auf scheitel-Foén-Frisur, und er erin-
dem  brand- nert vom
neuen System  lekken 2 hat vor  Gesicht und
33 entwickelt, allem beim Gameplay Statur her
wodurch eine = Lt sicherlich beab-
verbesserte ‘maChtlg zugelegt u_nd sichtigt an den
Optik erzielt ist auf der PlayStation Martial Arts-
werden kann. die unumstrittene Superstar
Dies sicherlich Nummer 1 Jacky  Chan.

zum  Leidwe-
sen aller PlayStation-User, denn
1:1-Konvertierungen  dirften
dadurch nicht mehr moglich
sein. Doch genug Zukunftsmu-
sik, zurtick zur Konsolen-Reali-
tat: Wer bereits unser 7-seitiges
Preview genossen hat (Mega
Fun 6,/96), weiB, daB sich vor

Geradezu als
Kontrastprogramm mutet da
die blutjunge Jun an, die zweite
neue Kreation der Namco-Pro-
grammierer. Entweder mit nek-
kischem Jeans-Zweiteiler oder
braver Schuluniform bekleidet
(je nachdem, mit welcher Taste
lhr sie anwidhit), entspricht

Auch die Kimpferinnen gehen nicht gerade
ziemperlich miteinander um: Hier sorgt Nina beim Halbblut Michelle fir
eine ungewollite Flugeinlage

Der coolste Abspann: Wenn Ihr mit Law den Arcade-Modus durchzockt,
erlebt Ihr, wie sein Freund Paul versucht, seinen Flick Flack
nachzuturnen - mit wenig Erfolg. Besonders beeindruckend ist hier
ibrigens das ausgereifte Mienenspiel der CG-Figuren

Ulf: Auch wenn
ich mir den Zorn
einiger PlayStati-
on-Besitzer
zuziehe: Ich per-
sénlich halte Vir-
tua Fighter 2 fiir
den besseren
Klopper. Dies soll aber die Qua-
litdt von Tekken 2 auf keinem Fall
schmilern. Im Gegenteil: Die
Spielbarkeit liegt auf einem sehr
hohen Niveau, trotz einer ver-
gleichsweise einfach zu erlernen-
den Steuerung. Aber gerade das
macht auch den Charme dieser
Balgerei aus: Man kommt auch mit
vergleichsweise einfachen Mitteln
schnell zum Erfolg und hat trotz-
dem auch als Profi immer noch
genug  Moglichkeiten,  ausge-
fallende Mega-Combos auszutiiff-
teln. Tekken 2 punktet zudem bei
den obercoolen Grifftechniken,

diese zierliche Person genau
dem japanischen Lolita-Schon-
heitsideal. Ihre Waffen
beschranken sich allerdings
nicht auf Tranen und Lippen-
stift, sondern sie hat auch unge-
mein schnelle Kicks und Griff-
techniken von geradezu akro-

-
AR

die man immer aus einer schénen
Nah-Perspektive geniefien darf.
Auch die Technik kann sich sehen
lassen. Alle Fighter wurden vor-
bildlich flissig und raffiniert ani-
miert, und die JPEG-Abspénne sind
vom Allerfeinsten. Beim Hinter-
grundlayout scheiden sich hinge-
gen die Geister: Beflirworter
loben den photorealistischen
Effekt, Kritiker bemingeln hinge-
gen, daB sie allesamt véllig flach
sind. Zu kritisieren ist ferner das
teilweise allzu eckige Vektor-
geriist der Fighter. Und warum
gefillt mir VF 2 noch eine Idee bes-
ser! Nun, das Kimpferfeld und
ihre  Kampfarten sind  hier
abwechslungsreicher geraten,
wihrend das Gameplay eine Spur
anspruchsvoller ausgefallen ist und
zudem noch mehr Méglichkeiten
bietet.

batischer Schénheit zu bieten.
Wie bei Tekken 1 gibt es aber
noch mehr Charaktere zu ent-
decken: Absolviert mit einem
Knochenbrecher einfach alle
Stages im Arcade-Modus und
schon steht Euch ein weiterer
Fighter zur Verflgung, der

f

Da leidet man férmlich mit: Wenn der Bir Kuma anfingt, den Thorax
des Gegners zu zerquetschen, vernimmt man zweimal ein deutliches
Knacken des Riickrads



Laws Spezialitit: Durch einen
schnellen Flick Flack-Kick ist er
nur schwer zu berechnen

Das tut weh: Ein saftiger
Schlag in die Magengrube
Zwingt Law in die Knie

allerdings in der Regel
nur eine grafische Vari-

ante eines Grundcharakters
darstellt.
dennoch die Tatsache, daB

Beeindruckend st

auf diese Art und Weise
zum  AbschluB ein
25-kopfiges Kampfer-
feld entsteht, wobei
jeder Aspirant seinen
eigenen CG-Abspann
im feinsten JPEG-
Format  hat.

Noch
wich-

tiger als der Erfolg beim Mis-
hima-Turnier ist aber natiir-
lich das Perfektionieren der
Kampfkunst, um gegen
einen Freund keine Schlappe
hinnehmen zu missen. Euer

%

Alle Hintergriinde wurden
zweidimensional gestaitet, sehen
aber dafilr streckenweise
photorealistisch aus

Im Big Head-Modus wirkt selbst
die erotische Anna cher licherlich

Kénnen durft Ihr dabei systema-
tisch in der brandneuen Practi-
ce-Option verbessern, in der |hr
gegen einen wehrlosen Compu-
ter-Recken antretet und gleich
On-Screen erliutert bekommt,
was |hr gerade fabriziert habt.
Die Options-Vielfalt ist damit
aber noch nicht erschopft: Soli-
sten erhalten durch den Survi-
val-Modus und dem Time
Attack zwei weitere Herausfor-
derungen. Beim ersten Turnier
miBt Ihr mit einem Continue
mdglichst viele Widersacher auf
die Planken schicken, um in der
High Score-Liste einen Eintrag
zu erhalten, wihrend beim

CREDIT O

T Orars i ow

Guidos: Hey Ulf!
Was heifit hier
Quantitit? Tek-
ken 2 st der
beste Prigler,
den es derzeit flir
die  PlayStation
gibt! Virtua Figh-
ter 2 wartet wie Tekken 2 auch
nur mit zehn Standardkdmpfern
auf, Zugegeben, die Kimpfer
wirken etwas kantiger, dafir
gefallen mir die plastischen Hin-
tergriinde besser. Wo man
allerdings bei Tekken 2 Abstri-
che machen muB, ist die gering-
fugig ungenauerer Kollisionsab-
frage und die Tatsache, daB man
durch sinnloses, blindes Tasten-
driicken gewinnen kann. Auch
die nervigen PAL-Balken bei der
Vorabversion und der
-gegeniiber der japanischen
Version- knapp 17% langsamere
Bewegungsablauf (der aber noch
verbessert werden soll), fiihren
dazu, daB T2 VF2 nicht iber-
trumpfen kann. Die Unmengen
von Moves (die wir fir Euch in
nichtelanger Arbeit aufgelistet
haben) sorgen allerdings dafur,
daf} Tekken 2 nicht so schnell die
PlayStation unbenutzt stehen
laBt. Kaufen!

&
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TEST PLAYSTATION

Hol’s der Teufel: Am Ende kommt es zum Showdown gegen Devil, der
Euch mit seinen Laserstrahlen die Hélle heiB macht

Time Attack logischerweise nur
die zehn schnellsten per
Memory Card archiviert wer-
den. Atempausen gibt es dabei
nicht, denn die Pausen-Funktion
wurde hier auBer Kraft gesetzt.
Wer lieber seine Krifte mit
einem Staubgeborenen messen
méchte, sollte einmal den
Team-Battle-Modus ausprobie-

Einfaches
Tastengehdammer bis
Super-Combos:
Namcos Edel-Klopper
macht es Anfiangern
und Profis
gleichermaBien recht

ren, in dem zwei kampflustige
Gruppen mit viel Teamgeist
ihren Sieger ausmachen. Zum
Gameplay: Wie beim Original
lautet beim Sequel die Zauber-
formel Schnelligkeit und perfek-
tes Timing, damit Ihr die Geg-

Auch der Engel Tm Feld zeigt seine Krallen: Angels brutaler Kopfkick aus
nichster Nihe zerrt gewaltig an der Energieleiste

Tierische Raufbolde unter sich: Alex und Roger gehéren zu den
ausgefallensten Kreationen im Kimpferfeld

ner mit aberwitzigen Combos
eindeckt. Es kommt dabei vor
allem auf das schnelle Wechsel-
spiel der beiden Schlag- bzw.
Tritt-Tasten an, die lhr auch
untereinander mit sogenannten
Link-Moves verbinden kénnt.

Garniert mit ein paar Special
Moves entstehen so regelrechte
Martial Arts-Kunstwerke. Pas-
sive Taktiker, die sich nur auf
bloBes Abblocken konzentrie-
ren, kénnen zudem mit spekta-
kuldren Wurftechniken ausge-

Insgesamt 25 Kampfer, das hort
sich zwar beeindruckend an, man
solite jedoch bedenken, daf viele
Bonus-Fighter nur grafische Varia-

tionen sind. Allein der Heihachi-
Kampfstil wird von insgesamt acht

Knochenbrechern gepflegt

trickst werden, indem |hr in
Griffndhe beide Schlag- oder
Kick-Kn&pfe gleichzeitig driickt.
Das Schlagrepertoire wurde
Ubrigens kaum um grundlegend
neue Techniken erweitert. Neu
ist allerdings die Moglichkeit,
Uber einen liegenden Widersa-
cher driber zu laufen, falls lhr
gentigend Anlauf hattet. Apro-
pos "Anlauf', im vollen Lauf
habt Ihr auerdem die Moglich-
keit, den verdutzten Kontra-
henten einfach Giber den Haufen
Zu rennen.

Immer wieder schén: Auch
beim Sequel miBbraucht Bruce
Lees-Seelenverwandter Law die
Brust des Gegners als Treppe

TEST PLAYSTATION =8

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 20, SEPTEMBER 1596
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
$SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 25 KAMPFER

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA, PREISt 95,- DM

MUSTER VON;: SONY

'
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Sega Worldwide

Soccer 97

Die Entwickler von Segas neustem
Sportspektakel haben das Tor des
Jahres geschossen und stoBBen EAs
FIFA Soccer 96 vom lang gehaltenen

Referenzthron

SATURN
‘_'-"_-Sportgp!él 7 1—4 Spiele_r_

das

so richtig auf heiBe FuBballaction
eingestimmt werdet, abgelaufen
ist, habt Ihr im Hauptmeni die
Qual der Wahl. Macht man

einen einzelnen Kick im Exibiti-
on-Mode, spielt man eine lang-
wierige Weltliga (16 Mannschaf-
ten) oder eine richtige Weltmei-
sterschaft (48 Teams). Deswel-

teren stehen noch ein kurzes

Pokaltunier oder der Elfmeter-
wettbewerb zur Auswahl. Bevor
Ihr jedoch in das virtuelle Ballge-

trete einsteigt, miBt lhr noch
eine von drei FuBball-Arenen
wihlen, das Wetter und die

Tageszeit bestimmen. Die Sta-

dien présentieren sich in einem
farbenprachtigen
wand, daB mit der Soundkulisse

Die drei Stadien

N achdem action-
geladene Intro, in dem Ihr

32-Bit-Ge-

Wem die Spielernamen nicht

gefallen, der kann diese im

Players-Edit-Menu nach Lust
und Laune verandern

der Zuschauer und dem
Gequassel des Kommentators
sofort eine herrliche Atmo-
sphére schafft: Bandenwerbung,
volle Ringe, wo etliche Fahnen
der antretenden Teams
geschwungen  werden und
nachts erstrahlen vier groBe
Flutlichtanlagen, die den Platz
hell erleuchten. Nun aber zur
Action auf den Platz. Die Kicker
sind sehr gut animiert (Polygon-
grafik, Schatten, etc.) und bewe-
gen sich in einer realistischen
Manier Uber den Platz, wie man
es noch nie gesehen hat. Bille
werden je nach Situation mit
Kopf, Brust oder Ful3 angenom-
men und dann sicher kontrol-

liert, sofern man nicht behindert

wird. Schon leichte Rempler sor-
gen fir Unsicherheit des Ballfiih-
renden. Desweiteren ist das PaB3-
spiel unterschiedlich animiert:
kurze Pisse werden mit der
Innenseite gespielt und bei Flug-
béllen langt der Spieler so richtig
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Bei Standardsituationen, wie diesem FreistoB, besteht immer Gefahr
fiir das gegnerische Tor

Georg: Wow!!
Hier hat Sega
wirklich einen Mil-
lionentreffer
gelandet und des-
halb ist World-
wide Soccer 97
die neue FuBball-
referenz auf dem Saturn. Aus-
schlaggebend dafiir sind nicht nur
die Zuschauer, die eine tolle
Atmosphire hertberbringen,
wenn sie bei vergebenen Chancen
laut aufschreien, bei Toren ein
regelrechtes Soundspektakel
abziehen oder einfach nur so Stim-
mung machen. Dies unterstiitzt
auch der Kommentator, der nicht
nur Namen aufzihlt, sondern bei
fast jeder Szene seine qualitativ
gute Meinung verkiindet. Deswei-

unter den Ball. Doppelpésse,
Beinschiisse, Ubersteiger und
Hakentricks a la Thomas HaBler
sind ebenfalls maglich.
Desweiteren gibt es einige
Specialmoves, mit denen |hr den
Gegner so richtig schwindelig
spielen kénnt. Auf Tastendruck
kann man seine Mannen auch
ohne Spielunterbrechung takti-
sche Anweisungen geben: z.B.
Pressing oder Manndeckung.

Nach erfolgreichem TorabschluB wird der Treffer in drei
Replay-Sequenzen noch einmal gezeigt

IR R

teren lduft das Ballgetrete schnell
ab: KonterfuBball und packende
Strafraumszenen sind genauso
vertreten wie Mittelfeldgeplankel,
wenn das PaBispiel nicht so richtig
ldufe. Es ist zwar anfangs schwer,
ein ordentliches Spiel gegen die
wirklich starken Gegner aufzuzie-
hen, aber mit etwas Ubung ist dies
dann auch kein Problem mehr.
Auch ist der Keeper und die
Abwehrspieler (auf beiden Seiten)
sehr gut eingestellt und verstehen
es, ihr Tor zu verteidigen. Als ein-
zige Kritikpunkte kann man nur
anfithren, daB3 die Namen der Spie-
ler nicht der Realitdt entsprechen
und maximal nur vier Tastenjon-
glére gambeln kénnen. Aber da ja
der SpielspaB im Vordergrund
steht, fillt dies nicht ins Gewicht.

ERSRERE S,

Durch  die  obligatorischen
Kamerapositionen (8  Stiick)
kénnt Ihr das Spielgeschehen aus
allen Blickwinkeln betrachten,
und selbst bei Nahaufnahmen
wirken die Spieler nicht pixelig.

Schon vor dem Anpfiff werdet
Ihr im Intro mit rasanter
FuBballaction verwdhnt

TEST SATURN =

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTORER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
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BESONDERHEITEN: KEINE
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Fighting Vipers

Wer schon immer mal mit einer Gitarre oder einem
Skateboard seine Gegner aus ihren Panzern schilen wollte,
kommt bei Segas neuester Priigelorgie voll auf seine Kosten

o ey,

SATURN ‘
Beat 'erhmf}p v ] Spie'lﬁe‘rz"
g Ly = . e S

chon immer hat Sega mit

Konvertierung von Auto-
matenhits (Sega Rally, Virtua
Fighter 2 oder Virtua Cop) auf
den Saturn groBe Erfolge gefei-
ert. Mit Fighting Vipers wird
diese Tradition fortgesetzt.
Nach einem kurzen Intro, in
dem alle acht Kampfer vorge-
stellt werden, kann die Pri-
gelorgie sogleich beginnen. Am
Anfang besteht Euer Kampfer-

A

Georg: Ein
grofies  Danke-
schén an die Jungs
von AM2, die es

verstehen,
Abwechslung in
den Prigelalltag

zu bringen, denn
mit Fighting Vipers bieten sie uns
eine Priigelei der Extraklase.
Grund dafir sind einige Features:
durch die bedienungsfreundliche
Tastenbelegung gibt es eigentlich
fir niemanden eine Ruhepause
wihrend des Kampfes, da es den
Kampfern méglich ist, ohne groBe
Fingerverrenkungen die Power-
movepalette  herunterzuspulen.
Den rasanten Ablauf der Priigelor-
gie unterstiitzt auch die exzellente
Grafik und Kamerafiihrung, die
alle Angriffe, egal ob es einfache
Beinfeger sind oder Powermoves,
immer bestens in Szene setzt, so

SRR

feld aus acht Charakteren. Im
allseits bekannten Arcade-Mo-
dus miiBt lhr erst einmal alle sie-
ben weiteren Grundcharaktere
besiegen, um dann gegen den
Pepsi-Man zu bestehen. Habt
Ihr auch diesen, an T-1000 (aus
Terminator 2) erinnernden
Gegner, auf die Bretter
geschickt, muBt lhr auf dem
Dach eines Hochhauses gegen
den Obermotz Mahler antre-
ten. Der elfte Kombatant ist ein
tberdimensionaler Teddy-Bar,
der aber eher als Gag der Pro-
grammierer gerechnet werden

RN TR

daB man nie den Uberblick ver-
liert. Desweiteren sind die Priigler
selbst zu nennen, die mit ihren
charakterbezogenen Bewegungen
immer fir Abwechslung sorgen.
Dies wird noch vervollstindigt
durch die Art und Weise, in der
man einen Gegner nieder machen
kann - ob nun durch die Wand tre-
ten, die Panzerung zertrimmern
oder einfach so auf die Matte
schicken. Einziger Kritikpunkt
ist die einfache Bedienung
der Kimpfer, die es ermé-
glicht, fast alle Stufen (bis
auf very hard) schnell zu
meistern oder beim Zwei-
Spieler-Modus immer fiir
Chancengleicheit sorgt. Meiner
Meinung nach ist FV ein schneller
Action-Priugler fur Zwischen-
durch, der das Warten auf Virtua
Fighter 3 ertriglicher machen soll
und keine Konkurrenz zu VF 2 ist.

S

kann. Er kann zwar Schaden
zufiigen, ist in seinen Bewe-
gungsablaufen  eingeschrankt:
d.h. er fiihrt keine richtigen
Tritt- und Schlagbewegungen

Gouraud Shading
sorgt fiir eine
exzellente Grafik

aus. Nun aber zurlick zum ern-
sten Kdmpferalltag. Alle Priigler
besitzen eine groBe Anzahl an
Tritt-, Schlag- und Grifftechni-
ken und Special-Moves, die auf

ihre Ausstrahlung abgestimmt
sind und einfach auszuflhren §

sind, da alle Kn6pfe des Pads
belegt sind. So hat
Raxel, der mit sei-
nen Gitarren-
schldgen
die

Schidel der Gegner spaltet,
eine seltsame Definition von
Musikinstrumenten oder die
muskuldse Jane, die mit schnel-
len Kinnhaken und Handkan-
tenschligen den Kontrahenten
zusetzt. Die langbeinige Grace
hingegen heizt der Prigelkon-
kurrenz mit Spinkicks und
hochschnellenden Knieschlagen
so richtig ein. desweiteren besit-
zen alle Prigler die Moglichkeit
zur Seite auszuweichen. Die
Schauplitze des Geschehens
sind quadratische Arenen, die
entweder von einem Zaun,
einer Mauer oder einer Glas-
scheibengallerie umgeben sind.
Wer nun seine Gegner ausgie-
big mit Powermoves maltra-

Wenn man sich einen
Kontrahenten greift, wird er

mit viel Schwung in die Ecke

der Arena geschleudert, was extra
Energie kostet



Nicht nur Michael Jackson wird von der amerikanischen
Getrinkemarke gesponsort
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Uwe: AM2
laBt’s mal wieder
so richtig knallen
- und das im
wahrsten Sinne
des Wortes. Die
Kampferriege
unterscheidet
sich véllig von der der Virtua
Fighter-Truppe. Gemeinsamkei-
ten zu Virtua Fighter sucht man
bei Fighting Vipers, mal abgese-
hen von dhnlichen Special
Moves, wirklich vergeblich. So
verleihen einige Innovationen
dem Reptiliengekloppe durchaus
einen eigenen Charakter. So
schiitzt Euch beispielsweise eine
zusitzliche Panzerung vor allzu
groBem  Energieverlust und
somit vor einem friihzeitigen
Ende. Setzt man seinem Gegen-
{iber zu energisch zu, fillt dieser
in beeindruckender Art und
Weise durch die Umziunung.
Spielern, denen das Auswendig-
lernen von Special Moves bisher
zu miiBlig war, werden mit der
leichten Handhabung ihre helle
Freude haben. Der SpielfluB
erweist sich dadurch als sehr
schnell und unkompliziert. Eine
Konkurrenz zu Virtua Fighter
stellen die schlagenden Schlan-
gen nicht dar, jedoch eine
hochinteressante Alternative.

A e R

tiert, kann diese durch die
Begrenzungen schlagen, die
dann in ihre Einzelteile (Gitter-
stdbe, Glasscheiben und Steine)
zerspringen. Die Areneneinfas-
sung hat aber noch andere
Funktionen. So kénnt |hr den
Gegner in die Enge treiben und
ihn dann so richtig auseinander
nehmen, denn wer seine Panze-
rung verloren hat, steht nicht
nur im Hemd da (vor allem die
weiblichen Schldger zeigen sich
einladenden!), sondern muB fir
den Rest der gesamten Runden

Wenn man den Panzer des Kontrahenten zerstort, wird dies - bevor der
Kampf weitergeht - aus drei Perspektiven noch einmal gezeigt

kraftiger einstecken. Aber die
Kampfer kénnen auch auf die
Begrenzung steigen und wie

Rasanter, abwechs-
lungsreicher Priigel-
spaB dank vieler Spe-
cialmoves und gutem
Charakterdesign

beim Wrestling von oben auf
die Kontrahenten springen.
Wer nun alle Schlage perfekt

i

Dank eines Cheats stehen sich die beiden Grazien unserer Kampforgie
etwas leicht bekleidet gegentuber

einstudieren wil, muB nur im
Trainings-Mode kriftig (ben.
Dabei kénnt |hr die CPU-Geg-
ner alle moglichen Stellungen
einnehmen lassen oder Euch
anhand einer Moveliste die ein-
zelnen Varianten auch vorfuh-
ren lassen. Alle Prugler prasen-
tieren sich in einer gut animier-
ten Polygongrafik, die mit Gou-
raud Shading noch verfeinert
worden ist. Desweiteren ver-
richten die Playfields des
Saturns das stufenlose Hin- und
Herzoomen und Bewegen der
Hintergrundgrafik.

TEST SATURN -

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 10 KAMPFER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA
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TEST SAT / PS

Blazing Dragons |

BMG legt nach: Blazing Dragons ist ein
weiteres Comic-Adventure im Stile des

e cverg,

SAT / PS
__Adventure / 1 Spieler

Der Drachenkénig Feuer
und Flamme ist ldngst
nicht mehr so heiBblltig, wie
sein Name es verheiBt. Des-
halb hat er beschlossen, ein
Turnier zu veranstalten, in dem
sein Nachfolger bestimmt wer-
den soll. Der einzige Haken:
Der Sieger soll auch seine
eigensinnige Tochter heiraten.
Prinzessin Flamme hat dazu
ihren eigenen Standpunkt:
lhrer Meinung nach sind alle
Ritter Trottel - bei der mageren
Auswahl aus den vier Rittern
des Tafelquadrats ist ein sol-
cher Standpunkt durchaus
zuldssig. Nur den kéniglichen
Erfinder Funkel empfindet sie
als einigermafBen brauchbar.
Selbstverstandlich (ibernehmt
Ihr seine Rolle - wegen des Kli-
schees: der Held muB die Prin-
zessin heiraten. Das Turnier
hat wie Ublich eine bittere
Nebenwirkung. Ein menschli-

Psygnosis-Hits Discworld

Nur der Dodo kann Euch den Weg
zur entfiihrten Prinzessin zeigen,
deshalb miift Ihr unbedingt den
Jager loswerden (PS)

eingebaut: In Cat-a-pult wer-
den bspw. menschliche Solda-
ten mit Katzen abgeschossen
und im Fingerhakeln versuchen
zwei Drachen sich gegenseitig
die Daumen zu zerquetschen.
Die fiur Comic-Adventures typi-
schen Sprites lassen sich mit

_simplem Point’n’Click steuern:

eine Taste, um den Inventar-
Sack zu &ffnen, eine Taste, um
zwischen den Aktionen wie
Ansehen, Hinlaufen, Nehmen,
Benutzen und Vollabern hin
und her zu schalten, und eine
Taste, um die entsprechende
Aktion auszuldsen.

Damit der Kénig nicht erfihrt, daB das Prinzefichen enfilhrt wurde, mufl
der Narr als kéniglicher Nachwuchs herhaiten (PS)

G

René: Total wit-
zig - mit diesen

zweli Worten
kann ich Blazing
Dragons

umschreiben. Das

Spiel lebt von der

Situationskomik.

Wenn ein kurzsichtiger Ritter sei-
nen Kénig fir den menschlichen
Feind hilt oder sich ein Drache
ganz verliebt mit seinem Spiegel
bild unterhalt, finde ich das einfach
zum Schreien. Die schrille Comic-
Grafik tut dann ihr Ubriges: Die
extremen Bewegungen der Figu-
ren erfordern immer wieder ein
Licheln. Eine weitere gute ldee
sind die Spielchen, die von Zeit zu
Zeit erledigt werden miissen. Sie
erfordern ein gewisses MaB an
Geschicklichkeit und lockern die

AR RIS
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Handlung ungemein auf. Doch es
geht nicht ganz ohne Trinen: Die
Rétsel kénnten meines Erachtens
ein wenig kniffliger sein, obwohl
ab und zu schon ziemlich um die
Ecke gedacht werden muB, um auf
die Lésung zu kommen. Eine wei-
tere Sache ist die Sprachausgabe.
Von der Ubersetzung her gibt es
nichts zu mékeln, die ist astrein,
Schade finde ich jedoch, daB Mund-
bewegungen und Stimmen nicht
die Muse haben, gemeinsam einen
Satz zu beenden. Ebenso stért das
stindige Nachladen die Sprachaus-
gabe, so daB mitunter wichtige
Passagen nicht verstanden werden
kénnen - Sauerei! Ansonsten ist
Blazing Dragons ein Hochkariter,
der eigentlich in jede Sammlung
gehért.

Wit Ihr, was peinlich ist! Wenn ein halbblinder Ritter seinen
Kénig filr den Feind hilt und plétzlich seinen Fehler erkennt (SAT)

cher Finstermolch hat es sich in
den Kopf gesetzt, um jeden
Preis den Drachenthron zu
erobern. Da er es mit einem
fairen Krieg nicht geschafft
hatte - er verheizte mal eben so
tausend Krieger, ohne einen
Drachen zu zerstickeln - will
er es jetzt mit weniger saube-
ren Methoden erreichen. Er
nutzt eine Gesetzesllicke und
|aBt den Schwarzen Drachen
an seiner Statt im Turnier
antreten. So wurden denn auch
einige kurzweilige Spielchen

In der Arena stofit Ihr auf einen sozialdemokratischen Putzer: Er will
alle I7 Minuten eine gewerkschaftlich verordnete Kaffee-Pause (PS)

Im Drachenland sind die Ritter von allerlei extravaganten Krankheiten
befallen wie zum Beispiel NarziBmus (SAT)

TEST SAT / PS o,

HERSTELLER: BMG INTERACTIVE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 59,-DM

MUSTER VON; BMG INTERACTIVE
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Die gehsimen Saturn-Pline von AM 2 im [la!afl!m

Wer die ganze Wahrheit iiber Sega-
Spiele erf?:hren will, kommt am Sega
Magazin nicht vorbei!

Ob Saturn, Mega Drive oder Se?cx-

Arcade-Games, im Sega Magazin fin-
det man alles, was man tber Sega wis-
sen muB3! Umfassende und kritische
Tests zu allen Neuerscheinungen, exklu-

sive Reportagen, topaktuelle News und
Previews aus Japan und Amerika und
ein 32-seitiger Tips & Tricks-Sonderteil
zum Summjn garantieren 100 prozen-
tigen Sega-SpaB. Neuerscheinungen
werden im 36-seitigen Saturn Magazin
separat vorgestellt.

Durch das brandneue Saturn-Spezial-
Abo kann man sich alle zwei Monate

anhand einer spielbaren Demo-CD-
ROM von den Qualitdten der neuesten
Games iberzeugen.

100 Seiten Sega monatlich? Fir un-
schlagbare DM 5,80.

mﬁ{ Deutschlands groBer Fachverlag fiir

e Computer- und Videospielemagazine.
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TEST PLAYSTATION

Time
Commando

Die Entwickler von Adeline schicken Euch auf
eine Reise quer durch die unterschiedlichen
Zeitepochen der Menschheit

PLAYSTATION
Beat ’i‘amFUp i :l‘:l"Spiele'lr

e

n ferner Zukunft bildet die

Lichtgeschwindigkeit die
Grenze der steigenden Verar-
beitungsfahigkeit bei Mikropro-
zessoren. Die Kontrolle iber
die Zeit, mittels gigantischer
Computersysteme, wird
dadurch ermoglicht. Jedoch
kommt es im Kontollzentrum
dieser  Zeit zu  einem

Super-GAU. Die gigantischte
Katastrophe aller Zeiten steht
bevor! Der einzige Experte, der

Das PlayStation-Pad ist
komplett belegt. Kampfen,
Untersuchen, Springen und zur
Seite ausweichen stehen unter
anderem zur Verfilgung

8 i

i Guido: Time
Commando sieht
auf den ersten
Blick beeindruk-
4 kend aus und ist
nach kurzer Ein-
/. gewdhnungs-

phase gut spiel-
bar. Die tollen 3D-Umgebungen
scrollen sauber mit und vermit- |
teln einen sehr realistischen und
plastischen Eindruck. Was mir
allerdings negativ aufst6Bt ist das
platte Gameplay. Laufen, Waffe
nehmen, Gegner aussschalten
und verschieden Goodies sam-
meln. Viel mehr habt Ihr nicht zu
verrichten. Auch ist der ewige
Kampf in den Zeitepochen ein
wenig frustrierend. Nicht nur
wegen des sehr hoch angesetz-
ten Schwierigkeitsgrades (an
manchen Stellen hat man keiner-
lei Chance einen Energieverlust
zu vermeiden) sondern auch
durch die Tatsache, daf3 es in der
Geschichte der Menschheit nicht
nur Kriege gab sondern auch
Ereignisse und Erfindungen. Man
hitte der Menschheit z.B. bei
der Entwicklung des Rades hel-
fen kénnen. Ein paar Ritsel bzw.
Missionen hitten dem Game
sehr gut getan.

e o S SR

den Untergang der Menschheit
verhindern kénnte bist Du. Der
Auftrag lautet "Dringe bis zum
Kern der Anlage vor und schalte
das verdammte Ding ab!".
Sofort startet |hr Eure Ret-
tungsaktion durch Adelines
atemberaubende visuelle
3D-Welt. Ahnlich wie bei Resi-
dent Evil steuert lhr den Helden
durch verschiedenste Zeitepo-
chen der Geschichte und sam-
melt verloren-gegangene Infor-
mationen in Form eines Com-
puterchips ein. Das wiére noch
relativ einfach, miBtet [hr Euch
nicht den Epochen entsprechen-
den Fallen und Gegnern erweh-
ren. In der Urzeit zum Beispiel
greifen Euch Neandertaler und
Sdbelzahntiger unermidlich an.
Auch dirft |hr Euch in der
Rémerzeit, dem japanischen
und europiischen Mittelalter,
dem 16. Jahrhundert, dem Wil-
den Westen, dem ersten Welt-
krieg sowie den Future Wars
bewihren, bis Ihr jenseits der
Zeit das Spiel auflést. Jede der
Epochen bietet hierbei unter-
schiedlichste, passende Waffen.
Startet |hr Eure Attacken
anfangs nur mit einer Keule
bewaffnet, durft Ihr in der
Zukunft mit gewaltigen Laser-
strahlwaffen Eure Gegner aus-
schalten. In den Epochen, die in
unterschiedliche Abschnitte auf-
geteilt sind, scrollt die Umge-
bung jeweils mit Euch mit. Auch
zoomt sie teilweise weg und
heran; dadurch habt Ihr das
Gefiihl, live dabei sein zu dur-
fen. Kein Wunder, ist das 3D-

In den Modern Wars wird uns die ganze Sinnlosigkeit der Weltkriege
aufgezeigt, Gab es in der Geschichte der Menschheit wirklich nur Krieg
und Gewalt?

Der Level "Conquitadors™ versetzt

Euch auf ein Schiff der spanischen

Armada, Hier gelangt Ihr an recht
hilfreiche Schuiwaffen

Game doch realistisch beleuch-
tet und mit Texture-Mapping
und in Echtzeit berechnetem

Roman Empire: Gut, daB Ihr hier schon Stichwaffen bekommt. Ohne
diese wire Euer Kampf gegen die romischen Legionare aussichtslos

So sieht also unsere Zukunft aus:
Krieg mit AuBerirdischen. Gut,
daB hier einige handliche
Laserwaffen bereit stehen

Gouraud-Shading  ultraweich

animiert.

Im Wilden Westen solitet Ihr
erst SchieBen und dann die
Fragen stellen

TEST PLAYSTATION 58

HERSTELLER: ADELINE SOFTWARE INTERN.
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUMNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
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LEVELS: 20+

BESONDERHEITEN: PASSWORT
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~ TEST PLAYSTATION - ‘

Bubble

Bobble

Vom C-64 zur PlayStation: Das Neuauflegen

von Oldies geht weiter

PLAYSTATION
Geschicklichkeit / 1-2 Spieler

enn ich ehrlich sein soll,

kann ich Euch nicht ein-
mal genau sagen, wann ich das
erste.  Mal Bubble Bobble
gespielt hatte - aber eines weif3
ich: Es war noch auf dem guten
alten C64. Nun ist Acclaim auf
die Idee gekommen, Taitos
niedliches Geschicklichkeitsspiel
fur die 32-Bitter noch einmal
neu aufzulegen. Das Spielprin-
zip ist immer noch das alte: lhr
seid einer von zwei kleinen Dra-
chen, die nicht wie Ublich mit
Feuer, sondern mit griinen
Blubberblasen um sich spucken.
In 100 Levels fangt Ihr damit
(ible Bosewichter ein, die Euch
unbedingt eines Eurer Leben sti-
bitzen wollen. Sie sind dann
eine Welle in den Blasen gefan-
gen, so daB lhr sie in Ruhe -
soweit man das bei einem
Geschicklichkeitsspiel sagen
kann - einkassieren kénnt. Sie

verwandeln sich dann in Items,
fur die es dann Punkte oder
Extras gibt, wenn |hr sie einsam-
melt. Ein Level ist zu Ende,
wenn |hr alle Biester gefangen
habt. Wird Euch das Game zu
schwierig, dann schlieBt ein
zweites Pad an und blubbert
Euch zu zweit durch die Stages
durch. Es gibt dann zwar weni-
ger Punkte fiir jeden, doch
Teamwork ist garantiert scho-
ner.

René: Ich finde
es im Prinzip gut,
wenn sich eine
Firma entschlieBt,
alte Hits neu
umzusetzen. Das
gilt ebenfalls fiir
Bubble  Bobble,
das ich auf dem Cé4 hinreifiend
fand. Das Spielprinzip hat sich
nicht verindert: Eine einfache
Bedienung sorgt fur leichten Ein-
stieg und schon wird fréhlich
geblubbert. Vor allem aber zu
zweit hat Bubble Bobble auch
lingerfristig seinen Reiz. Bubble

ey e e
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Originelle, wenn auch alte Idee: Mit Blasen fangt Ihr die Monsterchen

Bobble versteht sich allerdings als
Original-Adaption, sprich es gibt
keine neuen Levels und in puncto
Technik ist kaum eine Verbesse-
rung eingetreten: Gut: Die Blasen
wirken nun etwas dreidimensional,
doch hilt sich der Anspruch an den
32-Bitter stark in Grenzen - a bis-
serl mehr hitt's schon sein kén-
nen. Da fragt man sich natirlich,
wonmit hat Taito die ganze CD voll-
gestopft! Alles in allem spricht
dieses CD ROM vor allem
Nostalgie-Gemiiter an, denn fiir
diesen Verkaufspreis muB man
einfach mehr erwarten.

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: TAITO/ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD! EINFACH BIS
SCHWER

LEVELS: 100

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99.-DM

MUSTER YON: ACCLAIM

schiecht 5 miteed E gut
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TEST PLAYSTATION

Bruce Willis durfte schon dreimal den falschen Kerl, zur falschen Zeit,
am falschen Ort spielen. Grund genug fiir Probe, dem "langsamen
Sterben" ein Game in Form eines Dreier-Bundles zu widmen

 PLAYSTATION
Genre Mix / 1 Spieler

acpi

o

wei unterschiedliche

Shoot ‘em Ups sowie ein
abgefahrenes Rennspiel warten
auf Euch. Die jeweilige Thema-
tik bezieht sich auf die drei
Filme der "Stirb Langsam"-Trilo-
gie. Der Grundplot ist hierbei
schon naiv-trivial. Ihr schliipft in
die Rolle des New Yorker Cops
John McClane und begebt Euch
auf eine unbeabsichtigte Ret-
tungsaktion, in dessen Verlauf
der Munitionsverbrauch des
Vietnamkrieges weit in den
Schatten gestellt wird.

DIE HARD
Er ist zur falschen Zeit am
falschen Platz aufgetaucht. Ver-
dammt, eigentlich wolltet lhr
nur das Weihnachtsfest feiern.
Nichtsahnend werdet lhr vor
das Nakatomi Plaza gefahren.
Gleich darauf findet lhr Euch
schon in der riesigen Tiefgarage
wieder und die ganze Aktion
startet. Nur mit einer 9mm
Baretta bewaffnet, steht lhr dut-
zenden von feigen Schurken
gegeniiber, die es abzuservie-
ren gilt. Die Spielfigur wird hier-
bei frei durch die dreidimensio-
nalen Rdume gesteuert. Das
besondere hierbei ist, dal3 der
Heroe in der Mitte des unteren
Bildschirmdrittels verharrt.
Dafiir scrollen und drehen sich
die Raume um Euch herum. lhr

durft nun die reichlich vetrete-
nen Gangster mit Eurer Waffe
niederschieBen, miBRt aber
darauf achten, keine Geiseln zu
gefahrden. Dabei hilft Euch der
kleine eingeblendete Radar-
schirm, der alle Bewegungen
rings um Euch herum regi-
striert. Auch solltet |hr beim
Ballern darauf achten, daf3 die
parkenden Fahrzeuge gern "mal
in die Luft fliegen. Das rdumt
zwar einiges beiseite, kann aber
auch etwas Eurer Lebensener-
gie verzehren. John flihrt neben
seiner Dienstwumme  noch

einige Handgranaten mit sich,
um gezielt Gangsteransamm-
lungen ausschalten zu durfen.
Weitere Waffen liegen in Kisten
verborgen an verschiedenen

Stellen herum und warten nur
darauf, von Euch eingesackt
und eingesetzt zu werden.
Hierzu zihlen Granaten, Shot-
gun und Maschinenpistole. In
diesem Schema erobert Ilhr
Stockwerk um Stockwerk des
Gebaudes und seid den Ent-
wicklern dankbar, daB das Spiel
eine jederzeit aufrufbare Save-
Funktion besitzt.

DIE HARDER
Virtua Cop-Like befindet Ihr
Euch am Airport. Aus der Ego-
Perspektive laufen Euch nun die
Verbrecher vor die SchuBwaffe
und lhr versucht sie wegzupu-
sten. Dies gestaltet sich mit dem
Pad recht schwierig. Glucklich
sei derjenige PlayStation-Besit-

Die Harder. Erst einmal gilt es auf dem Airportvorplatz aufzuriumen.
Aber Vorsicht, die Autos kénnen expledieren und zichen Energie ab

Die Hard. Nicht nur die Gangster miissen erledigt werden, sondern es
giit auch die Geiseln zu befreien. Zusitzlich solltet Ihr darauf achten,
daB sie nicht ins Kreuzfeuer kommen

oo o3 S Sty

Guido: Fangen
wir mit dem Posi-
tiven an: Die
Hard Trilogy ist
grafisch recht gut |
gelungen. Man
't hat das Gefiihl,
live dabei sein zu
dirfen. Auch der Soundtrack
und die FX sind passend und
unterstiitzen das, was auf dem
Bildschirm abgeht stilgerecht.
Problematisch wird es aber beim
Gameplay: Fordert der erste Teil
noch Geschick, Planung und
Kombinationsgabe, geht es bei
Teil Zwei nur noch um sinnloses
Abballern. Teil Drei setzt dem
Trio die Krone dadurch auf, daB
in der Ego-Perspektive das Blut
angefahrener Passanten an die
Windschutzscheibe des Fahrzeu-
ges klatscht und der Scheibenwi-
scher dieses eben mal weg-
wischt. Anfangs machen die
Games ja noch Spa8 und man
kann sich eines Splattergrinsens
nicht erwehren, aber nach eini-
ger Zeit stellt sich der Ode-Ef-
fekt ein, und den kann ich mir
auch bei Revolution X holen. Ich
warte schon jetzt auf die Kom-
mentare der Konkurrenz, die
entweder vor Blutgeilheit oder
Moralstimmen triefen werden.
Auf jeden Fall ist das Spiel
Geschmacksache.

s i = g

zer, der eine PS-Maus sein eigen
nennt. Diese wird von Teil Zwei
namlich erkannt und genutzt.
Die ganzen Levels laufen nun
automatisch vor Euch her, und
Eure Mission besteht darin,
Gangster umzulegen, Geiseln
zu verschonen und verschied-
nene Power-Ups wie Schutz-
schild und Zusatzleben einzu-
sacken. Von Zeit zu Zeit gibt es
eine zusitzliche Waffe (zweite
Baretta, Shotgun und Maschi-
nenpistole),  allerdings  mit
beschrinktem Munitionsvorrat.
Auch hier dirft |hr jederzeit

% lg'“u-‘.,:/ e

s e b o

Die Harder. Wie auch schon in Virtua Cop bewegt sich die Umgebung
vor Euch her. Eure einzige Aufgabe besteht darin, alle Gegner aus dem
Weg zu raumen



Die Hard, Teil 3. In New York City nehmt Ihr zuerst ein Taxi und ver-
sucht Bomben zu finden. Dies diirft lhr wahiweise in der Draufsicht...

N

Uilf: Probe Soft-

ware, schon
immer  bekannt
fur ihren riiden

Geschmack, iber-
trifft sich diesmal
selber: Die Hard
Trilogy gleicht
einer einzigen Orgie der Gewalt;
da flieBt soviel Blut, wie in einem
englischen Pub Bier wihrend der
Happy Hour. Selbst der High Sco-
re-Eintrag geriet zur morbiden
Muppet Show, so daBl das Game
knapp am Pradikat "Menschenver-
achtend" vorbeischrammt. Dabei
war das gar nicht notig, denn die
beeindruckende Technik ber-
zeugt auch so. Beim dritten Teil
gelang es den Programmierern
zum Beispiel durch unzéhlige Poly-
gon-Objekte, ein komplettes, vir-

R AR

zwischenspeichern bzw. Eure
Leistungen einer High Score-Li-
ste anvertrauen.

NS ACOMMREYT

tuelles Stadt-Szenario zu entwer- |
fen, welches fiir eine ungemein |
dichte Atmosphire sorgt. Der
hohe Detailreichtum und Grad an
Interaktivitit ging allerdings zu
Lasten der Farbigkeit, was aber
nicht sonderlich stért. Nimmt
man alle drei Spiele in die Einzel-
kritik bieten die beiden letzten
Teile nur kurzfristig SpaB, da hier
gute Reaktionen und kein biBchen
Hirn verlangt wird. Lediglich Die
Hard bietet geniigend spielerische
Substanz, um auch |dngerfristig zu
motivieren. Alles in allem sorgt die
Masse an Action und die strecken-
weise gebotenen technischen
Glanzleistungen fur ein hohes
Rating.  Splatter-Fans  mussen
ohnehin zuschlagen, und zwar
schnell bevor es die BPjS tut!

SRR LR

DIE HARD,
jetzt erst recht!
Im dritten Teil nun hat das hirn-

TEST PLAYSTATION

«oder in der AuBenansicht bewiltigen

lose Ballern ein Ende und lhr
nehmt hinter dem Steuer eines
New Yorker Taxis Platz. Eure
Aufgabe besteht nun darin,
Bomben, die auf vielfiltige
Weise in den StraBenschluchten
deponiert sind, aufzufinden und
auszuschalten. Wahlweise mit
einer Vorder- oder Hinteran-
sicht bzw. einer Cockpit-Per-
spektive rast Ihr durch die City,
verlidngert Euer Zeitlimit oder
beschleunigt Euren Hobel mit
Power-Ups und sucht die ver-
dammten Zeitbomben. Eine
Radarfunktion leistet Euch hier-
bei eine grofe Hilfe. Passanten,
die gerade herumlaufen, wie
auch andere Fahrzeuge des
StraBenverkehrs rammt |hr
dabei gnadenlos aus dem Weg.
Auch hier durft lhr jederzeit
den Spielstand speichern bzw.
Eure Leistung in der High-Sco-
reliste eintragen.

Die drei Teile
des Games

LEFT ARD RICHT CHANEFS CAME

PRESS SETEFT ENR APTMES

PRESS START Ta PLAY

Die Hard. GréBere Ansammiungen
von Gangstern lassen sich elegant
mit einer Handgranate auflésen

TEST PLAYSTATION =%

HERSTELLER: PROBE ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 40+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 59-DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

schiecht

 B3% GRAFIK :

78% run
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__TEST MIXED
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nen Softwareh
wird wie so oft
ter Il-Manier, wot
tionstasten  zur

Capcoms Welthi
ein Rudel hoch

U P T

ist nun auch
Saturn erhaltlich. In
hooter und Strate-
n Elite-Termi-
sche Rasse besie-
in dilsteren Gangen
sise die Aliens ab

nbestritten, jedoch kommt lhr
Strategie und eine ausgereifte

ein Brettspiel. Unterstiitzt wird

 schnell und sauber animiert, daB
obleme haben werdet, alle zu ka-
Ein Vortell der Saturn-Ausgabe
niiber den anderen ist
nibersehbar: Die La-
zeiten sind auf wenige Se-
‘kunden geschrumpft.
(René)

ubere Gameplay durch eine ausge-
Grafik. Die gerenderten Monstren

Madden °97

In den USA wird die Veréffentlichung von
EAs American Football-Referenz eine hohe
Bedeutung beigemessen, schlieBlich waren
bereits die 16 Bit-Module Bestseller und
bei jeder Superbowl-Ubertragung prisent

S o,

__ SATURN
_%5P°"t5£,'¢| / 1—i Spielg.; :

m EAs Simulation der

populdrsten US-Sportart
hat sich mittlerweile in den Staa-
ten ein regelrechter Kult gebil-
det. Selbst die NFL-Spieler
schenken dem Game Beach-
tung, denn Trainerlegende John
Madden gibt anhand der Spie-
ler-Bewertungen und seinem
Allstar-Team an, welche Form
die einzelnen Profis aufweisen.
Bei dem 32 Bit-Debiit stellen
sich jedoch ganz andere Fragen;
beispielsweise wie die Technik
geldst wurde. Hier lieB sich EA
nicht lumpen: Nach einem pak-
kenden CG-Intro im JPEG-For-
mat kénnt lhr Euch ohne
groBere Optionswiihlerei (es
gibt keine neuen Spielmodi)
gleich ins virtuelle Stadium
begeben, wobei lhr alle Origi-
nal-Stadien der NFL-Teams aus-
wihlen konnt. Diese wurden
durch fein-texturierte Polygon-
grafiken in Szene gesetzt. Glei-
ches gilt auch fir die Polygon-
Sportler, die zudem allesamt
eine Motion Capture-Animation
genieflen, was vor allem bei den
Touchdown-Shuffles zum Tra-
gen kommt. Beim Gameplay
belieB man es beim bewihrten
Konzept, betrieb aber in allen
Belangen systematisches Feintu-
ning. Bei den iiber 400 Spielzi-
gen koénnt Ihr zum Beispiel neu-
erdings neben der Grundauf-
stellung auch sechs Variationen

dieser Formationen anwahlen,
um so noch individueller agie-
ren zu kénnen. Vor allem dem
Regelwerk wurde viel mehr
Beachtung geschenkt: Nach
einem Offensiv-Foul beim Extra
Point habt |hr zum Beispiel
regelgetreu die Moglichkeit,
den Kick noch einmal wiederho-
len zu lassen oder gleich weiter-
zuspielen, falls die Zeit knapp
ist. Die CPU-Teams agieren des
weiteren noch intelligenter;

flihrt der Computer-Gegner
beispielsweise kurz vor Spielen-
de, |aBt er sich bei den Aktionen
wesentlich mehr Zeit.

Auch bei Schnee und Kilte agiert das Madden All-Star-Team mit der
Prazision eines Schweizer Uhrwerks

. = B =

Ulf: Das lange
Warten hat sich
wirklich gelohnt!
Ich kann bei Mad-
den 97 beim
besten  Willen
keinen gravieren-
den Schwach-
punkt ausmachen. EA fand hier
eine optimale Mischung aus
anspruchsvoller Simulation und
flussiger Spielbarkeit. Herausra-
gend sind natiirlich die cleveren
Computer-Teams, denn sie las-
sen sich durch einen Trick nur
einmal tduschen und beherr-
schen sogar das Zeitspiel. Auch
die kleinen aber feinen Extra-
Features sind gelungen: Angabe
der Windstirke, kommentierte
Schiedsrichter-Entscheidungen,
neue Spielziige, etc., alle diese
Feinheiten wirken sich sehr posi-
tiv auf das Gesamtbild aus.
Hinzu kommt eine rundum
gelungene Technik: Die Grafik
wirkt dank schéner Animatio-
nen und feiner Texturen unge-
mein  realistisch und die
Zuschauerkulisse reagiert sensi-
bel auf Eure Aktionen. Wird ein
Quarterback beispielsweise "ge-

sacked", brillt die gesamte
Horde "Defense, Defense!".
Wer nur etwas auf diese

Sportart gibt, kommt an dieser
nahezu perfekten Simulation

e = = S

Kicks werden wie gewohnt anhand
eines Powerbalkens geregelt

Nach Aufruf eines Pass-Splels
werden die bis zu sechs Receiver
mit der jeweiligen Taste markiert

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 27. SEPTEMBER '96
UMSETZUNGEN GEPLANT! SAT (11.0KTOBER)
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: ALLE NFL-TEAMS = ALL-STAR
BESONDERHEITEN: MULTITAP, MEMORY CARD,
QSOUND

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS




~ TEST PLAYSTATION

Williams
Arcade’s Greatest Hits

Oldies ohne Ende: Auch Williams begliickt
uns jetzt mit seinen Arcade-Klassikern

e

PLAYSTATION
Genre-Mix / 1-2 Spieler
ach Namco und Irem

N verabreicht uns jetzt auch
Williams eine Nostalgie-Pak-
kung mit Klassikern aus den
Achtzigern. Mit von der Partie
ist das legenddre Defen-
der/Defender 2, in dem zum
ersten Mal die so beliebten
Smart-Bombs zum  Einsatz
kamen, die den kompletten

spiele mit Sprachausgabe;
Robotron 2084, das ein ent-
fernter Vorldufer von Smash
TV sein kénnte; und Bubbles,
bei dem |hr eine Seifenblase in
einem Waschbecken dirigiert,
um Kakerlaken und Co den
Garaus zu machen.

Christoph: Die
eigentlichen
Griinde sich
Williams Arcade’s

Bei Joust mift lhr Euren Gegner aus erhéhter Position treffen

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: WILLIAMS
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.

Reiz vor allem im Zwei-Spieler-Mo-
dus. Die restlichen drei Spiele sind
eher Fiillwerk - was wenig verwun-
derlich ist, da Williams insgesamt

Bildschirm von Gegnern leerfe- Greatest Hits zu | gesehen nur recht bescheidene SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
en. Ebenfalls zu den Top-Spie- kaufen, sind die | Mengen an Arcadespielen produ- LEVELS: 6 SPIELE
|gen zihlt Joust: |hr geui.,.t beiden (drei) | ziert hat und somit nach Defender Bmp:‘:f:“::—?ﬂ"‘ EERE
einen fliegenden StrauB und Spiele  Defen- | und Joust nur noch Mittelmab Obrig MUSTER VON: EGENIPORT
uBt E Kentrahant der/Defender 2 und Joust - und die | geblieben ist. Positiv ist, dafi alle
il e nranenten Informationen und Interviews, die | Spiele komplett emuliert und nicht schiecht Domos bogw fashefouper

auf’s ritterliche Haupt sprin-
gen. Der besiegte StrauB hin-
terliBt vor seinem Ableben
noch ein Ei, das lhr aufsammeln
miBt. AuBerdem mit dabei:
Sinistar, eines der ersten Baller-

das Herz des Nostalgikers erfreu-
en. Dank #uBerst simplem, ein-
leuchtendem Spielprinzip kénnen
einen diese Klassiker auch heute
noch fiir Stunden an den Bildschirm
fesseln. Joust entfaltet seinen vollen

etwa neu programmiert wurden,
und so simtliche Tricks aus der
Spielhalle immer noch funktionie-
ren. Aber: Bedenkt, dafi die Video-
spiele damals meist einen ziemlich
hohen Schwierigkeitsgrad hatten.

Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

ki n

DAS HEFT MUSS_ MAN HABEN !!! [[NEUNEU NEU NEU NEU

389,
59,90
24,90
89,90
49,90
89,90
49,90
39,90

Sony Playstation dt.
Pad

Padverldngerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard Plus
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 149,90
Alien Triologie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt. 99,90
NBA Live 96 dt. 99,90
Time Commando dt. 89,90

Magic Carpet dt,
FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Olympic Games dt.
Broken Sword dt.
R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Po'ed dt.

ATrain dt.

Transport Tycoon dt. 99,90
NHL Powerplay us. 119,90
T. Highway Battle us. 119,90

79,90
99,90
99,90

Gunship dt.

Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.

Primal Rage dt.

X-Men dt.

Power Sp. Soccer dt.

NHL Face Off dt.

Shell Shock dt.

True Pinball dt.

Worms dt.

Fade to Black dt.

Space Hulk dt.

Namco Museum 1 dt.

Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tehshinden 2 dt.

Tekken 2 dt.(ab 20.9) 109,90
Bust-A-Move dt, 69,90
Sampres Tennis dt. 99.90
Raging Skies dt.

Chr. of the Sword dt.
Darkstalkers dt.

Pro Pinball dt.

Olympic Soccerdt. 89,90
Beyond T. Beyond us. 119,90
Die Hard dt. 89,90

Sofort lieferbar,
monatlich neu

des Sony Playstation
Magazine inklusive

DEMO - CD (raL)

Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem eben
abgebildeten Magazine Ausgabe 10:
Toshinden 2, Supersonic Racers und Gunship
Ab 10.9 Ausgabe 11 bel uns erhaltlich !
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Tekken 2, Pinball, Fade to Black v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtirmer, Prei ingen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

‘Sony Rlaystation Videc
Sofort lieferbar, monatlich neu
Video Nr.3 ab 2.September auf
dem Video zusehen:
Crash Bandicoot, Tobal No.1,
Die Hard Triology, Formel 1,
King of Fighters 95, VWX Racers,
Time Commando,u.v.m.
60 MIN *** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Saturn Magazine

Sofort lleferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL)

ine ist il li

Jetzt bestellen zum Preis
yon

24.90 DM
22gl. Versandk. 9,- DM

NINTENDO 64

B899,

Nintendo é4 jp.
+Mario+RGB+Spannungsw.
Nintendo 64 dt. / us. Oktobe

0201 /777235

SATURN

Action Replay dt.
Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verlangerung
Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Gun Griffon dt.

Shining Wisdom dt.

Alien Triologie dt.
Discworld dt.

Fifa Soccer 96 dt.

Road Rash dt.

Street Fighter Alpha 99,90
True Pinball dt. 99,90
Destruction Derby dt 89,20
NFL Quarterback

P. Dragroon 2 dt.

Theme Park dt.

Need for Speed dt.

NHL Powerplay us. 109,90
Rayman dt. 99,90
F1 Live 99,90
Nights dt. inkl. Pad 129,90
Story of Thor dt. vorb.
Exhumed vus. vorb.




TEST PLAYSTATION

Casper

Trotz einer Spuk-Villa und jeder Menge
waschechter Gespenster bleibt in diesem
Adventure noch genug Raum fiir Humor und

Charme

 PLAYSTATION

... Adventure / 1 Spieler

achdem man in Hol-

lywood nach diversen
Tierchen (Flipper, Lassie, ...)
nun auch ein Gespenst als
potentiellen Kinderfreund ent-
deckt hat, bleibt natlirlich auch
eine  Videospiel-Umsetzung
nicht aus. Bei Casper entschied
man sich, den Stoff in ein
Adventure zu verwandeln, wel-
ches nach einer Saturn-Version
auch fur die PS zu haben ist.
Der Spieler, wie sollte es
anders sein, nimmt die Rolle
des kleinen Geistes Casper ein,
der die Freundschaft des Men-
schenkindes Kat sucht. Des
weiteren versucht der Geister-

We hake to mae sore
(asper can't (e the

PoteagN
-

|pzarts machine his oo

father bait. Wel g/
disassemble it ad %
hide the pieces where Z B
he cap't get to than!

Solche Portraits erscheinen immer
dann, wenn Casper ¢in
(selbstindig ablaufendes) .
Gesprich fihrt

In einigen Raumen warten auch
die fiesen Onkels auf Casper und
wollen ihm den Garaus machen

Junior verzweifelt, wieder ein
Mensch zu werden, was ihm
die geheimnisvolle Lazarus-Ma-
schine auch ermdglichen kénn-
te. Doch die drei Onkel Cas-
pers Stinkie, Fatso und Stretch
versuchen sténdig, ihm die
Tour zu vermasseln. Genauso
beginnt dann auch das Spielge-
schehen, denn anfangs muB
Casper Geschenke fiir Kat und
ihren Vater organisieren. Aus
einer Pseudo-Vogelperspektive
steuert lhr nun den Geister-
Fratz durch das Anwesen und
I6st kleine Rditsel. Beispiels-
weise sind Schalter umzulegen,
um Tiren zu 6ffnen oder Puzz-
leteile zusammenzusetzen, um
eine neue Fihigkeit zu erlan-
gen. Diese bestehen z.B. darin,
Casper in Rauch aufgehen zu

Hat man zwei passende Geschenke fiir die beiden, darf man in das
Zimmer mit Kat und ihrem Vater

lassen, damit er durch Luft-
schiachte wandern kann, oder
in der Verwandlung in einen
Hupfball, der wiederum das
Passieren von kleinen Fenstern

ermoglicht.  Weiterhin  kann
Casper bestimmte  Gegen-
stinde einsammeln, die im

Inventar bedugt werden kon-
nen und an anderer Stelle zur
Anwendung kommen, wie z.B.
verschiedene Schllissel oder
Gewichte fir Bodenschalter.
Da das gesamte Haus inklusive
Umgebung Labyrinth-artig
konzipiert ist, sind schon einige
Erkundungsfliige (Casper
schwebt natlrlich) erforder-
lich, um sich nicht vollends zu
verfranzen. Eine Save-Option
verhindert dabei zum Gliick
des Spielers, bei einem Fehler
von Neuem beginnen zu miis-
sen.

o T IS0 7R,

Bjorn: hterplay |
! hat bei dieser |
Filmumsetzung

wirklich  ganze
Arbeit geleistet. |
So  présentiert |
sich Casper mit
schén gezeichne-
ter Grafik, die nur an manchen
Stellen vielleicht etwas mehr
Farbe vertragen hitte. Auch die
Animation des kleinen Geistes
ist nett anzusehen und 4Bt Cas-
per seinem Leinwandvorbild
recht nahe kommen. Sehr beein- |
druckend ist auch der Sound-
track, der wohl original aus dem
Film Gibernommen wurde und in
glasklarer Qualitdt aus den Laut-
sprechern dringt. Auch Sprach-
ausgaben sorgen dafiir, da8 die
Atmosphire des Kinofilms ange-
nehm dicht bleibt. Das Game-
play selbst ist anfangs durchaus
unterhaltsam, auf Dauer gese-
hen beschrinket sich das Spiel
jedoch auf ein einfaches Suchen-
und-Anwenden-Schema, was
Casper passenderweise flir die
jungere Generation attraktiv
macht.  Hardcore-Adventure-
Fans, die anspruchsvolle Ritsel
erwarten, sollten von Casper
also nicht zuviel erwarten.

“omm s e okt

Alle Gegenstinde kénnen von
Casper untersucht werden, wie
z.B. diese alte Couch, die einen
verdichtigen Rif hat

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: INTERPLAY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN/3DO
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MEMCRY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM




iron

X-0 Manowar in Heavy Metal

Acclaim verabschiedet sich vom Game Boy
mit einem gerenderten Action Game, dal3
sogar Motion Capture-Animationen bietet

S oo,

GAME BOY
Jump n Shoot/‘l Spleler

rstmals in der Geschichte
der Superhelden kampfen
lron Man und X-O Manowar
Seite an Seite, um allerlei kosmi-
schen W.idersachern in die

Suppe zu spucken - Wow!
Bevor die Action losgeht, diirft
Ihr markieren, welche der bei-
den Heroen |hr Gber den Mini-
Screen dirigieren wollt. In der
Stage angekommen, wieselt |hr
durch die futuristischen Szena-

Nett, aber unnétig: Vor der
Mission wird jedes Spielelement
On-Screen erklirt

. rien, die allesamt in einer Pseu-
do-3D-Grafik dargestellt wer-
den. Oberstes Ziel ist es dabei,
den rettenden Ausgang zu ent-
decken, beziehungsweise, am
Ende eines Levels einen Ober-
schurken plattzumachen. Zur
Verteidigung steht Euch ein
reichhaltiges Repertoire an
Aktionsmoglichkeiten zur Ver-
fugung. Mittels der beiden
Tasten behallert |hr die Feinde
per schwenkbarem Laserstrahl,
ruft Fahrstiihle herbei oder

hiipft kraftvoll Gber diverse Bar-
rikaden. Im Zusammenspiel mit
dem Richtungskreuz kénnt lhr
Euch sogar kurzzeitig in die
Lufte begeben bis Euch die
Energie ausgeht (die sich dann
wieder regenerieren muf), ein
paar Karate-Einlagen vollfiihren
oder den Gegner packen und
als Wurfgeschof3 mibrauchen.
In einigen Stages gibt es einen
Genre-Wechsel: Wie in einem
waschechten, seitlich scrollen-
den Shooter muBt |hr aus dem
Flug heraus zahlreiche Feindfor-
mationen vom Himmel holen.

UIf: Realtime lie-
fert hier zwar |
keine Meisterlei- |
stung, aber unter
dem Strich ein
solides  Action-
werk ab. Von der
angekiindigten
Render-Grafik ist bis auf eine
Pseudo-3D-Grafik zwar nicht viel
zu sehen, daflir agiert aber das
Superhelden-Duo durch Motion
Capture-Bewegungsabliufe

recht geschmeidig. Das vielleicht
gréBte Manko von Iron Man
stellt anfangs die etwas iberla-
den wirkende Steuerung dar,
durch die man vereinzelte
Aktionen oftmals verwechselt.
Mit etwas Ubung kommt man
aber mit diesem Makel zurecht
und kann sich zunehmend auf die
Suche nach dem Ausgang kon-
zentrieren, was in vielen Levels
gar’ nicht so einfach ist. Doch
glicklicherweise tauchen die
Gegner nicht immer wieder an
derselben Stelle auf, so dal man
sich besser orientieren kann. Mal
abgesehen von einigen wirklich
unfairen Stellen wird man - vor-
ausgesetzt man bringt etwas
Geduld mit - recht anstindig
' unterhalten.

g ST SO e

Der erste Boss ist nur dann
verwundbar, wenn er stillsteht
und Euch mit seiner Energiekugel
beschiefit

Uberwachungskameras sollten zerstort werden, da sie manchmal
praktische Goodies verbergen

Per Jet-Pack kénnt lhr Euch sogar
kurzzeitig in die Lifte begeben

TEST GAME BOY i,

HERSTELLER: ACCLAIM/REALTIME
DATENTRAGER: 2 BMIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME GEAR
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 10+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 69 - DM

MUSTER VON: ACCLAIM

59% SOUND FX

63% run

Bie N Z

‘Holbeinstra
24539 Neumi
1

i iinste
Telefon 04321 2278
Telefax 04321 | 2331
N i N T E N ﬁ O 6

VORBEST&H.UNGEN

SEGA

|SEGA SATURN il 2
) 56.*

ega Rally DM 449,00
U-dt DM 16,90
;dt DM 79,95

Knstentase Ges 'fpfnlsils?en
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Voransxahluug heina NN-Gebiihr
inkiusive Gar fe, Schnell-

service,Sicherheltsverpackung
und Transport rs!charung

Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
- wir ohne szundkustan
Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgelietert

Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter méglich

Wir fiilhren a |l | e deufschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die
aktuellen Vergtinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkoufsvorteile:Fragen Sie deshelb noch!

Uafarung sricigt par Post - Hachnahme.
Praisanderungen, Salziahiar und iiridimer vorbehollen




TEST PLAYSTATION

Andretti Racing

Kann es EAs neuste Bolidenflitzerei, die Euch in die Indy-Car- und
Stock-Car-Serie entfiihrt, mit dem neuen Referenztitel Formel 1 von

Psygnosis aufnehmen?

sesieor e,

PLAYSTATION

g B b g
Rennspiel / 1-4 Spieler
S sy e .
allo und willkommen zu

H einem neuen und heiBen
Rennen in der Indy-Car-Se-
rie...", so in etwa begriien
Euch die beiden Moderatoren
von EA-Sports, wenn es wieder
zu dréhnenden Motoren und
quietschenden Reifen in den
Motordrome geht. Um an die-
sem Spektakel teilnehmen zu
kénnen, miBt Ihr Euch entwe-
der flr einen Formel-1-artigen
Flitzer aus der Indy-Serie ent-
scheiden oder Euch an das
Steuer eines rundumverkleide-
ten Stock-Car-Boliden setzen.
Fir die High-Speed-Orgie ste-
hen 16 Originalkurse zur Verfi-
gung, die sich teilweise extrem
voneinander unterscheiden. So
gibt es z.B. die Berg- und Tal-

16 unterschiedliche
Strecken mit zwei
Woagentypen: das
ergibt doppelten
Fahrspal3

fahrt in Binghampton, den ein-
fachen Rundkurs von Bridge-
port oder die anspruchsvolle
Kurvenstrecke  von  King’s
Beach. Jede der -einzelnen
Strecken [4Bt sich separat als
Einzelrennen fahren, ob alleine
gegen 15 computergesteuerte
Kontrahenten oder zu zweit im
Split-Screen-Modus (oder auch
zu viert, wenn zwei
PlayStations miteinander ver-

Dieser nette Reporter erzihit
Euch vor dem Rennen allerlei
Wissenswertes und dazu gehért
auch ...

bunden werden). Wer an einer
Rennfahrerkarriere a la Mario
Andretti (mehrmaliger Gewin-
ner der Indy- und Stock-Car-Se-
rie) basteln will, muB3 sich nur
bei einem Rennstall einschrei-
ben und befindet sich dann
schnell mitten im Schumi-Alltag.
So, nun aber genug Theorie und
ab geht’s auf die Piste. Dort
angekommen, miBt lhr erst

... ein Uberblick iiber die
aktuelle Strecke, wobei lhr auch
iiber die Tiicken
aufgeklirt werdet

einmal allein (iber den Asphalt
brettern, um die Qualifikation
fiir das bevorstehende Rennen
zu bestreiten. Dabei heil3t es
schon jetzt ziemlich elegant die
Kurven und Schikanen zu mei-
stern, um sich auf einem der
vorderen Startplitze wiederzu-
finden. Vor dem Rennen konnt
lhr noch an Eurem Rennboliden
herumbasteln. So lassen sich

Per Tastendruck (L1) kann man in der oberen rechten Ecke zwischen
Riickspiegel, Streckenkarte und weiteren AuBenansichten wihlen

WHITE FLAG
Final Lop
CHANGE TIRES
FUEL
FREONT WING: 0.09
REAR WING: 0.0¢

Wichtig -wie beim echten Rennen- der Boxenstop: riskiert man nur
einen oder macht sicherheitshalber lieber zweil

res P s g,

Georg: Sorry
EA, aber aus der
(vielleicht) erhoff-
ten Referenz
wird leider nichts
und auch der
Gold Game Titel
wurde knapp ver-
paBt. Hauptgrund: im Gegensatz
zur Konkurrenz wird hier bei
weitem nicht der Realititslevel
erreicht, wie es bei Formel 1 der
Fall ist. AuBerdem hat die Flitze-
rei einige Schwierigkeiten mit
dem Sound. Wéhrend des Ren-
nens lduft zwar eine fetzige
Musik im Hintergrund, die zum
Brettern einlidt, aber es kénnen
einem die monotonen Motoren-
gerdusche (vor allem bei den
Stock-Car-Boliden) ziemlich auf
die Nerven gehen. Desweiteren
verhilt sich der Komentator fast
wie ein stummer Fiscii"und mel-
det sich nur sehr verhalten zu
Wort. Dies soll jetzt aber nicht
den Eindruck erwecken, daB
Andretti Racing maBlos schlecht
ist, denn hier prisentiert sich
trotz aller Kritikpunkte ein
recht flottes Bolidenrennen. Mit
der groflen Bandbreite an unter-
schiedlichen  Strecken  und
Zusatz-Features, wie Mehrspie-
leroption und den FMV-Sequen-
zen in der Racing-School (Sir
Andretti und Co. geben Tips und
Tricks zum Fahreralltag) wird
eine hohe Langzeitmotivation
und Abwechslung erreicht. For-
mel 1 bleibt zwar die erste
Wahl, aber Andretti-Racing
bietet fir Fans des Genres
. sicherlich eine Alternative und
eine weitere Herausforderung.

B TR o A

groBere  Spoiler installieren
oder der Wagen kann noch tie-
fer gelegt werden. Jedoch.
bewirkt z.B. ein groBerer Spoi-
ler eine bessere Bodenhaftung,
was ja gut ist, zieht aber eine
Verringerung der Endgeschwin-
digkeit nach sich. Den Start
erlebt Ihr aus langsamer Fahrt
heraus, und die Kontrolle tber
den Wagen erlangt lhr erst,
wenn der erste Wagen die

Wer mit zu hoher Geschwindigkeit frontal gegen die Absperrung knalit,
macht einen unfreiwilligen Salto




Im Split-Screen-Rennen gegen einen Kumpel kommt michtig Laune auf,
jedoch muB man sich an die geringere Ubersicht erst gewdhnen

TR

UIlf: EA hat sich
einen denkbar
schlechten Versf-
fenlichungstermin
fur ihren Racer
ausgesucht, denn
im Windschatten
von Psygnosis
{ibermichtiger Formel 1-Simulati-
on, diirfte es der Silberling schwer
haben, in Europa reiBenden Absatz
zu finden, und daB, obwohl das
Andretti-Trio durchaus einige Plus-
punkte sammeln kann. So ist die
Zwei-Spieler-Option  via  Split
Screen eine ungemein spaBige
Angelegenheit. AuBerdem sorgen
die schwerfilligen Stockcars mit
_ ihrem eigenwilligen Fahrverhalten

RN SRR

Startlinie liberquert hat. Sofort
gilt es Platze gut zu machen,
man sollte aber aufpassen, daf
nicht jetzt schon Spoiler oder
Verkleidungsteile verloren
gehen, da die Kollisionsgefahr

Die schnelle
Asphalthatz ist zu
zweit auch ohne

Link-Kabel méglich

mit der Konkurrenz extrem
hoch ist. Auch wihrend des
Rennens heiBt es auf die Verfol-
ger zu achten, da diese das
krasse Gegenteil von Waisen-
knaben sind. So kann es schon
mal passieren, daB lhr bei
Tempo 200 geschnitten werdet
und in Richtung Streckenbe-
grenzung gedrangt werdet.
Darum erreichen etliche Piloten
bei einigen Strecken (vor allem
die mit vielen Kurven und Schi-
kanen) das Ziel erst gar nicht,
denn der Hauptgrund lautet:

Nicht nur Kurvenorgien,
Schikanenstrecken und High
Speed-Abschnitte, sondern
auch etliche Tunnel erwarten
Euch bei Andretti-Racing

= S R,

fir noch mehr Abwechslung. Ein
klarer Schwachpunkt stellt aber
die Steuerung dar: Vor allem mit
dem Joypad lassen sich die Boliden -
nicht sehr prizise steuern und das
Bremsverhalten  der  Formel
1-Schlitten ist zudem viel zu zag-
haft. Zur Technik: Die Grafik ist
zweischneidig: Zwar werden hier
die spektakulireren Polygon-Ob-
jekte prisentiert, dafiir mangelt es
der Optik aber eindeutig an Farbig-
keit. Im Gegensatz zu Georg finde
ich allerdings die flotte Musikun-
termalung und die Motorengeriu-
sche nicht so nervend. Unter dem
Strich bleibt somit eine gelungene
und einsteigerfreundlichere Alter-
native zu Formel 1 iibrig.

kaputte Radaufhiangung
(Schumi 1aBt griBen!). Die
High-Speed-Flitzerei lauft

rasant vor Euren Augen ab, und
der Bolide |aBt sich mit den drei
moglichen  Perspektiven, die
Pilotensicht wird durch zwei
externe Blickwinkel komple-
tiert, gut steuern. AuBerdem
wurden die Rennwagen mit
Texturen Uberzogen und schil-
lern in verschiedenen Farben.
Dariiber hinaus erhdht die Aus-
stattung mit Originalwerbung
noch das reale Aussehen.

~ TEST PLAYSTATION

{ TEST PLAYSTATION .

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CO-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT; KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 16 STRECKEN :
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99-DM- 3

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS




- _TEST MIAED

Penny Racer

...heiBt die europdische Version von Takaras
Knuddel-Racer Choro Q und bietet gegeniiber
der Japano-Version einige Verinderungen

- w0

... FLAYSTATION
_;Rennsp'ig! A 1e2 Spieler ,7

P enny Racer gehdrt zu den
eher skurillen Rennspie-
len, was vor allem an den auf
knuddelig getrimmten Vehikeln
liegt. Sechs Baby-Karossen,
unter anderem auch ein stiBer
Mini-Ferrari, stehen dabei

anfangs zur Auswahl, die sich
bezliglich ihrer Fahreigenschaf-
ten stark unterscheiden. Bevor
es jedoch auf die Rennstrecke
geht, habt |hr die Wahl zwi-
schéen dem Free Run, wo lhr
einige Strecken in aller Ruhe

wird. Neue Rider bzw. eine
verbesserte Gangschaltung
kostet natlirlich Geld, das |hr
nur durch gute Plazierungen
erhaltet. Anfangs stehen Euch
nur drei Rundkurse zur Wabhl,
wo lhr die nétige Knete einfah-
ren konnt; gelingt es Euch
jedoch, auf allen Strecken
zumindest den dritten Platz zu
erreichen, kommen neue
Pisten hinzu, Zum krénenden
AbschluB dlirft lhr dann noch
eine komplette WM absolvie-
ren. Wenn |hr einen gleichge-
sinnten Freund parat habt, sind
auch Duelle im Split-Scréen
moglich.

rans R e e,

Ulf: Im Prinzip
ist Penny Racer
nichts halbes und
nicht ganzes: Fir
ein Mario Kart-
Pendant fehlen
dem Racer ver-
riickte Rund-
kurse und die beliebten Power
Ups und fiir eine anspruchsvolle
Simulation logischerweise nor-
male Karren und ein realisti-
sches Fahrgefilhl. Letzteres ist
nimlich derart trige, daB ich im
ersten Augeblick dachte, das Joy-
pad sei nicht richtig angeschlos-
sen. Doch im Laufe der Zeit
gewdhnt man sich daran und es
offenbaren sich die positiven Fea-
tures. So motivert es anfangs,
gute Plazierungen zu erzielen,
um neue Strecken zu erhalten
und die verdienten Moneten in
die Karre zu stecken. Zudem
uberzeugt die Optik durch feine
Texturen und einen kaum
bemerkbaren Grafikaufbau.
Lediglich gelegentliche Blitzer
und die Kirmesmusik im Hinter-
grund geben AnlaB zu Kritik. Fir
einen Spitzenplatz reicht es aber
nicht, denn hat man erst einmal
seinen Traumwagen fertig mon-
tiert, sinkt die Motivation rapide
ab.

e R, oo

Speziell fir zwei Spieler-Gefechte
gibt es zusdtzlich die sandige
Big Dome-Piste

semn Jump 'n Run
putzigen Hasen
1en durch isome-
Ebenen zu fihren.
geheiBen, kann
pfen und sich wirbel-
Von einem Zeitlimit
tssen Gegner be-

(mit besagter Wirbel-At-
und Bonussymbole eingesammelt
. Wichtiger Bestandteil des Ga-
ays ist es auBerdem, bestimmte
r-Steine zu finden, mit denen man
Wande einreiBen kann, die zuvor
/eg versperrten. Gelegentlich sind
‘Schalter umzulegen, die z.B. Brik-
aktivieren. So erlangt das Game in

ter, der zunehmend Gehirnschmalz

Handhabung und der bun-
en Bonbongrafik ist Whizz
wohl gerade jiingeren Zok-
~ kern zu empfehlen. (Bjérn)

teren Leveln immer mehr Tiftelcha-

ert. Dank der duBerst einfachen G
FUN &
61% |

Woodedland bietet einen Riesen-
sprung durch einen Wasserfall,
Versucht rechts neben dem Fels
abzuspringen und Ihr gelangt zu

einer Abkiirzung

antesten dirft, oder dem
Grand  Prix-Modus. Diese
Option stellt so eine Art

Mini-WM dar mit allem, was
dazu gehort. So kénnt lhr zum
Beispiel im groBangelegten
Shop-Bereich, den Wagen in
allen Punkten, inklusive des
Tachometers,  tunen, die
Karosse verandern und sogar
die Farbwahl bestimmen, was
per Memory Card verewigt

#LAP-—TIHE;
0° S0¥E0

Die schmale Highlands-Strecke mit einigen Schlangenkurven erinnert
frappierend an Sega Rally

Dieser Rundkurs stelit einen
riesigen Tunnel dar, mit einer
besonders fiesen Haarnadelkurve

TEST SATURN =,

HERSTELLER: TAKARA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT!: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD SCHWER
LEVELS: 8 STRECKEN +
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SONY

e T o g
T7% GRAFIK

61% SOUND/FX

170% v |
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Fighting
lllusion

Fernéstlicher Kampfsport-Mix: Mit allen

Vieren den Gegner traktieren

ez s v g

PLAYSTATION

7' Beat ’em Up / 1-2 Spieler

ei Fighting lllusion erwartet

Euch ein eigenartiger
ferndstlicher Kampfstil namens
K-1, bunt zusammengewiirfelt
aus Techniken von Karate, Kung
Fu, Kenpo, Kickboxing und
Kakutogi. Dieser kann im

Christoph:
Fighting  lllusion
hat einiges Positi-
ves zu bieten: Die
Grafik ist nicht
schlecht, das
Angebot an

Spielvarianten
gegen Computer und Mensch ist
reichhaltig, und auch die niedrige
Anzahl an verschiedenen Schlagen
ist nicht prinzipiell ein Nachteil.
Beim Feintuning schlich sich dann
allerdings der Schlendrian ein:
Schwer ausfilhrbare Schlige zei-
gen oft weniger Wirkung als sim-

IR A

Kampf Mann gegen Mann,
Mann gegen CPU, im Tourna-
ment oder als Teambattle prak-
tiziert werden. Entscheidet
Euch fiir Euren Lieblingskamp-
fer (8 verschiedene stehen zur
Auswahl), legt die Rahmenbe-
dingungen fest (Rundenanzahl,
Schwierigkeitsgrad, Sieg nach
Punkten oder K.o.) und auf
geht’s in den Ring. Im Prmz:p

TEEASSRSETS SERSRSRPRT:

ples Ein-Tasten-Gehimmere, und
gezielte Combo-Moves sind kaum
anzubringen. So braucht lhr zum
Beispiel mit Andy Hug nur unun-
terbrochen die Dreieck-Taste zu
driicken, um einen Gegner nach
dem anderen in den Staub zu
schicken - einschlieBlich dem fina-
len Master Ishii. Zu zweit macht
Fighting lllusions da schon etwas

‘mehr SpaB, aber angesichts der

hochkaritigen Prigelspiele, die
der Markt derzeit zu bieten hat,
diirfte diese Datenscheibe kein
Umsatzrenner werden.

" TEST PLAYSTATION -

Harte Faustschldge und flinke Tritte sind das Markenzeichen der
fernéstlichen Kampfsportart

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: XING
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN; [MPORT

miBt lhr mit nur einem Tritt,
einem Schlag und einem Special
(zehrt am Special-Power-Bal-
ken) auskommen; durch simple

Knopf-Kombinationen ~ (zum  UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
Beispiel Steuerkreuz rechts, gm{:mmamsmﬂwmms
Kreis) wird das Bewegungsre-  |pypis: o khvpreR
pertoire der Fighter aber noch ~ BESONDERMEITEN: KEINE
aufgestockt. Gekdmpft wird €A PREI: KA.

> MUSTER VON1 GAMES GARDEN 09117418185
nach dem bewahrten Best of —

s:hr)upq'

Three-Prinzip. Wer allerdings
durch  besonders effektive
Schldge den Kontrahenten drei
Mal auf die Matte legt (Down),
kann den Kampf vorzeitig fiir
sich entscheiden.

75%GRAFK I
69% SOUND/FX i

B < 399,90 DM

IMPORT SPIELE AUF LAGER

B 2 399,90 DM |

THE ULTIMATE FIGHTING KOSOLE

o-449,90 DM

ETZT MT EINGEBAUTE MEMORY KARTE!

299,90 DM
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0
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DEATHKEEP
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gegen 1,- DM in

Spiele . Alle Spiet
von der Matrepolis GmbH nur nach vorheriger
Absprache angekaufi.  Donach die Spiele
sinfach an uns schicken. Naomae, Anschrift und
Tel. Nr. unbedingt beilegen

Entsprachend Ihren Vorgaben Uberweiten wir onkaufen
direki auf Ihr Konto (Kto. Nr. und BLZ bitte
angeben), oder senden lhnen sinen V-Scheck
{abzigl. 2,-DM Bearbeitungsgebihr)

(FAK. : 0541 - 66015

nur sclonga der Vorral reicht. Yersandpraise &
Lodenpreise kdnnen variieren

im Falle von Uberdagerungen bei gebrauchten
Spielen, kénnen wir leider nicht immer alles
Wir behalen uns vor, encbhangig

von unserer Preisliste, ein
ebzugeben

“Porlo : 6,000M Post-Nechnahme - 6,00DM
Porlo (Ausland Yorkassa) :15,000M
Bestellungen ob 250,- DM Versandfrei

Alle Angebote gelten

bestallen.

" rufen wir Sie an.

Metropalis GmbH.

OFFNUNGSZEITEN

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
5a.10.00 bis 14.00 Uhr
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr

Sie kdnnen bei uns lelefonisch oder schrifl
ks bistat fr neve Spisla
einen Vorbestell-Service on

innerhalb ven | bix 2 Tege per Post-
Nachnahme Es gelten bei clle Bestellungen
die cligemeine  Geschaftsbed:

Vor Lieferung
Wir liefem in der Regel Jopan Import
Mil Mario + Pilol Wings
ienugen  von

VERSAND - BESTELLANNAHME OSNABRUCK

0541-66016+6601]

124990 D

o

+ RGB Umbou
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TEST PLAYSTATION -

Der Sprungangriff der agilen Sakura ist dann doch zu viel fiir Sedom,

der sich somit vom Acker machen kann

Street Fighter
‘ Zero 2

Kaum zu glauben, aber wahr:
Street Fighter Zero ist fast noch
warm, da tischt uns Capcom einen

erneuten AufguB} dieses Priigel-Klassikers auf

 PLAYSTATION
Beat 'em Up / 1.2 Spicler

och irgendwie kommt
D einem der Geschmack
dieses Gebrdus verdichtig
bekannt vor, denn selbst die
Geschmacksknospen eines
Gourmets kénnen nur margi-
nale Unterschiede zum Vor-
ganger herausschmecken. Man
hat jetzt gleich zu Beginn 18
Kampfer zur Auswahl. Dabei
hat Capcom tief in die Klamot-
tenkiste gegriffen und Uralt-
Veteranen wie Dhalsim und

Chun Li zu neuem Bildschirm-
Leben erweckt. Ein Monch
(Gen) und ein muskuléser
Kémpfer mit Eisenstange in der
Hand und Ché Guevara-Mitze
auf dem Kopf sorgen fir fri-
sches Blut in der Fighter-Riege.
Die Moves werden nach alter
Capcom-Tradition ausgefiihrt:
Schldge und Tritte stehen in je
drei verschiedenen Starken
zur Verfligung - wobei die star-
keren langsamer ausgeflihrt
werden und den Gegner zum
Konter animieren. Zusatzlich
gibt es noch eine Superleiste
mit drei Stufen. Hat man genug

P — DPESCS <TADT
"‘&»r?' KiRA <

. Der asiatische Messerjocke Sodom kann auch mit der stupiden
Uberrennaktion a la Bullenherde (BSE freil) die Gegner plattmachen

Energie angesammelt, kann
man sein Gegenlber mit Tritt-
und Schlagsalven eindecken.
Combos von mehr als zehn
Treffern sind dann keine Sel-
tenheit. Erwdhnenswert auch
der Trainingsmodus: Hier kann
man die Energiebalken einfrie-
ren und ohne dauerndes Nach-
laden seine Technik an einem
beliebigen  Sparringspartner
ausfeilen. Es ist sogar einstell-
bar, ob der Trainingsgegner
stehen, sich ducken oder unun-
terbrochen  herumspringen
soll. Natiirlich gibt es auch wie-
der den First-Hit-Bonus, bei
Combos wird die Anzahl der
Treffer angezeigt, und ein
mehrstufiger Turbo  kann
zugeschaltet werden.

Die Qual der Wahl. Welchen der
18 Kdmpfer/-innen hitten’s denn
gern?

oy

o ST SR s,

Christoph:
Capcom  treibt |
einen wirklich in
. einen Zwiespalt:

- Auf der einen
Seite liegt mit
Street  Fighter

Zero 2 ein wirk-
lich gutes Spiel vor, auf der ande-
ren Seite ist es eine Frechheit,
ein- und dasselbe Spiel bis zum
Erbrechen aufzukochen und dem
User das Geld aus der Tasche zu
ziehen. Vor allem, da die verbes-
serungsbediirftigen  Elemente,
wie zum Beispiel die armselige -
Hintergrundgrafik und der pene-
trante Dudel-Sound nicht im
geringsten aufpoliert wurden.
Vermutlich wird die Rechnung
der innovationslosen Softwa-
reschmiede trotzdem aufgehen, .
da die 18 anwihlbaren Kampfer
fir den wirklichen Street Figh-
ter-Fan als Kaufgrund ausreichen
werden. Doch wundert Euch
dann nicht, wenn in nicht allzu-
langer Zeit Cammy, Guile und
T.Hawk ihre Kampftitigkeit wie-

- der aufnehmen und ein erneutes
Sequel vor der Tiire stehen soll-
- te.

m‘%:‘," TR e R
Zum aus der Haut fahren: Rose
setzt einen der Special-Moves
gegen Chun-Li ein, die daraufhin
weit weggeschleudert wird

®  TESTPLAYSTATION [

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT, SNES
SCHWIERIGKEITSGRAD; LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 18 KAMPFER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS! KA.

MUSTER VOMN: GALAXY 089 /7605151

58% GRAFIK |
679% SOUND/FX

gut



Killing Zone

Die Japaner von Naxat Soft holen zum
zweiten Schlag aus, diesmal in der dritten

Dimension

‘SAV'I'URN i
Beat "em Up / 1-2 Spieler

ie Fernostler des kleinen
Softwarehauses haben
scheinbar ein Faible fir Morbi-
des: Wie bei der grotten-
schlechten Digi-Balgerei Battle
Monsters steht Euch bei diesem

Klopper ein Panoptikum von
Monstern zu Verfligung. Da
wire zum Beispiel die Schlan-
genfrau Karla, die kndchrige
Mumie Rem oder das mit einem
Schwert bewaffnete Skelett Kal.
All diese Abscheulichkeiten dlr-
fen bei diesem Game Virtua
Fighter-Atmosphédre  schnup-

pern und sich gegenseitig die

UIf: Auf die Jungs
von Naxat Soft ist
wirklich  VerlaB:
Nach der Battle
Monsters-Pleite
servieren sie uns
hier die nichste
Klopper-Katastro-
phe, die eindrucksvoll beweist, wie
technisch unsaubere Spiele auszu-
sehen haben. Es ist zum Beispiel
bemerkenswert unschén, wie kon-
fus die hektische Kamerafiihrung
die monstrése Balgerei einfingt,
damit man auch ja nicht den Uber-
blick behilt. Da werden manche
Fighter plétzlich kopflos prisen-

—

e

Polygon-Visagen zerknaut-
schen. Die vier Aktionstasten
sorgen flr einen weichen oder
einen harten Schlag bzw. Tritt.
Driickt Ihr beide Schlagtasten
gleichzeitig wird zudem der
Kontrahent kurzerhand am
Schlafittchen  gepackt und
anschlieBend ordentlich durch-
geschlittelt - Tekken-Liebhaber
wissen Bescheid. Neben dem
obligatorischen  Single- und
Zwei-Spieler-Modus, dirft lhr in
der neuartigen Auto-Option
Euer Glick versuchen und

Wer sich den Wolf balgt: Gusk
kann durch einen Special Move
eine animalische Gestalt annehmen

"TEST PLAYSTATION

=

tiert und die Wiederholung aus
der psychodelischen diagonatPer-
spektive gezeigt. FleiBig Minus-
punkte sammelt auch das héchst
einfiltige Gameplay: Die wenigen
Bewegungsabliufe und Schlagtech-
niken werden ruckartig vorgetra-
gen, und wenn einmal die Kollis-
onsabfrage nicht sauber war,
macht nichts - einfach weiter auf
die Tasten himmern! Das
Sahnehdubchen sind aber ohne
Zweifel die Soundeffekte. Mein
Favorit: Gusks Stdhngerdusche
klingen wie ein fetter Riilpser nach
einer 0,33 Liter Cola.

— RSN

einen Charakter systematisch
aufbauen.

TEST SATURN .

HERSTELLER: NAXAT SOFT/ACCLAIM
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 7+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99,-DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiccht .Emd:g\n

ARCADE STORE

Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau
Tel.: 0 97 41/39 77
Fax:.0 97 41/39 77

Offnungszeiten:
Mo-Do 10.00-21.00
Fr 10.00-19.00
Sa 10.00-15.00

Sténdig Neuheiten! Besuchen Sie unser neues Ladenlokal!
Ladenpreise kdnnen variieren!

NINTENDO 64 (JP) inkl. Super Mario 64 + Pilot Wings 64 jetzt erhdltlich,

SEGA SATURN
Grundgerat inki. Scartkabel,
Netzteil + Joypad .......coceesreesreesresersennens
Joypad ...
Arcade-Racer.
Antennenkabel mit Bildfilter..
Game Buster ..
Virlua Stick ...
6-Player Adapter
8 Meg Memory Card ..
Aftermath.......
Alien Trilogy (US) TOP-HIT 11!

Alien Trilogy (PAL/EV) ...
Alien Trilogy (PAL/DV)

Dlympic Soccer .
Discworld (kpit di?)
Athlete Kings .
Blazing Dragons

.auf Anfrage
.auf Anfrage
uf Anfrage

Iron Man
Three Dirty Dwarfs

Preis auf Anfrage!

Sega Rally ...

Sega Rally (US)

Nights (inkl. Analog Joypad)
Destruction Derby

Road Rash

Road Rash (US)

Virtua Gop + Gun ..

Virtua Fighter 2

Virtua Figher Ki

Virlua Fighter Kids (JP)

Fighting Vipers (JP

WOMMS oot s i sansmitrts sty o
Shockwave Assault

Street Fighter Alpha ...
Daytona Championship deluxe (JP) .
Primal Rage (endlich PAL) ..
Olympic Games

Gen Wars .....

Thunderhawk |l (gebraucht)

Street Fighter the Movie (US|

Die Hard Trilogy....

Pro Pinball - The Web ..

Rock 'n” Roll Racing

SONY PLAYSTATIO
Nelzteil + Joypad
Grundgerat + Univers:
Grundgerat + 1 Gebrauch-Spiel nach Wahl

Grundgerat + on + FIA Formula 1
(Special Pack

PlayStation Universal Umbau dt/us/jp .
Memory Card....

Memory Card Plus (120 Speicher)
Game-Buster

HF-Adapter

neGeon Controller

Perdmer Lenkra

Mad Catz Lenkrad

Memory Disk Dri

Andretti Racing

Aquanaut's Holiday ..

A-Train IV.....

Baphomets Fluch

Beyond the Beyon

Busia Move 2 ..

Ecstatica .

Iron Man

SimCity 2

Syndicate Wars

Viewpaoint (gebraucht) !!!

SUPER NINTENDO
Action Replay MK 3
Universaladapter us/jp
Breath of Fire 2 ...
Chrona Trigger (US)..
Civilization (US) ...

Donald in Maul Mallard....

NHL Hockey 96..........mmmmmmmmininn: —
Pinocchio 129,90
Power Rangers Arcade ... reeneess 129,90
Primal Rage 79,90

Die Hard Trilogy ..
adidas Power Soccer..
Casper ...

Moto Toon G.P: 2 (JP)..
Space Hul

Battle Arena Toshinden
Olympic Games ..

Wing Commander 3
NHL Powerplay Hocke'
Tekken 2 ...

Resident Evil

Resident Evil (|
FIAFormula 1 ...
Chronicles of the Sword
Int. Track and Field ....
Sampras Extreme Tennis
Gunship

Destruction Derby
WipEout 2097..

Crash Bandicoot
Blazing Dragons

Sould Edge..

Horned Owl inkl. Gun..
Twisted Metal .....

Total NBA 96 (gebraucht
Agile Warrior F-111 X ...

.auf Anfrage

f Anfrage
.auf Anfrage
.auf Anfrage

Secret of EVEINOTE ..vverseees
Secret of Mana (US)
Secret of Mana 2 (JP) .....cocusuee i si et SO0
Spawn 49,90
Super Mario World 5 (US) ..
Toy Story (US) ...
Utopia (dt. Text) ..
Yoshi’s Island

NINTENDO 64

Grundgerat (JP) inkl. 2 Spiele (Mario 64 u. Pilot
Wings 64), Netzwandler,
Zweites Joypad, RGB-Kabel........Preis auf Anfrage

Demnéachst filr N64
Wave Racer z Star Wars z Cruis'n USA

LIEFERBEDINGUNGEN: Besteliungen lber Anrufbeantworter + FAX auch auBerhalb der Geschiftszeiten B
Vorbestellungen werden geme entgegengenommen B Bei uns auch US- und Jp.-Import-Games B Vor Ort konnen
Spiele fur Sega Saturn und Sony PlayStation getestst werden B Preisanderungen + Irtimer vorbehalten §
Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post ca. 12,— DM. 8 Ab DM 300,— portofrel B Fragen zu Neuankiin-

digungen und weiteren Produkten? B Anruf gendgt!l!



TEST PLAYSTATION

Witterungseinfliisse bleiben meist nur auf einen Abschnitt des Kurses
beschrinkt

Burning Road

Rally-miBig hat die PlayStation ja noch ein
wenig Nachholbedarf. Funsoft will Euch daher
mit ihrem neuesten Racer etwas einheizen

oo oo,

PLAYSTATION
~ Rennspiel / '!"spieler

e

oo

D ie Zeiten, in denen PS-Jin-
ger noch mit sabbernden
Maulern auf das Saturn-Vorzei-
ge-Game Sega Rally starrten,
hofft Funsoft zu beenden. Und
wirklich, bei der mittlerweile
ganz ansehnlichen Auswahl von
"normalen” Autorennen hat
auch die Off-Road-Sparte etwas
Zuwachs verdient. Und Burning
Road schldgt in der Tat voll in
die Rally-Kerbe: die vier fahrba-
ren Untersatze, die lhr zur Aus-
wahl habt, sind entweder abar-
tige Tourenwagen oder Pickups
mit gigantischen Hinterreifen.
Als  Unterscheidungskriterien
gibt es hier nur Hochstge-
schwindigkeit und Bodenhaf-
tung. Danach geht’s zur Strek-
kenauswahl: Beginner, Advan-
ced (jeweils finf Runden) und
Expert (nur vier Runden). Der
Anfangerkurs bietet Asphaltbe-
lag und Erdpiste, die Fortge-
schrittenenstrecke besteht aus
Sumpf, Wasserpfiitzen und
sogar einem schneebedeckten
Abschnitt. Der Expertenkurs
fuhrt Euch dagegen durch eine
Stadt, wo es stellenweise auf-
grund Regenndsse zu Aquapla-
ning kommt. Wer jetzt denkt,
bei Burning Road handelt es
sich um eine realitdtsnahe Rally-
Simulation, der irrt sich. Dieses
Game ist wohl eher als reinras-

Solche Drangeleien sind bei
Burning Road an der Tagesordnung
und kénnen duBerst spafig sein!

sige Chaoten-Raserei einzustu-
fen, wenn man sich vor Augen
halt, mit einem Bigfoot-Truck
mit 220 km/h umherzudriften
und ca. finf Meter hoch zu
schanzen. Wer sich dennoch
auf die Piste wagt, darf entwe-
der im Practice-, Champion-
ship- oder Link-Modus die Rei-
fen durchdrehen lassen. Wollt
Ihr erst Uben, tretet Ihr gegen
sieben andere Verriickte auf
der Strecke Eurer Wahl an. Die
Meisterschaft gibt Euch dabei
fur jeden Kurs eine Qualifikati-
onszeit vor, wahrend |hr alle
drei Szenarios nacheinander
absolvieren muBt. AuBerdem
gibt es hier einen Score fir den
tapferen Fahrer nach erfolgrei-
cher Beendigung aller Strecken.

Die Auswahl an Perspektiven laBt
nichts zu wiinschen dbrig. Im
Cockpit hangen sogar Dinge wie
Plaschwiirfel am Innenspiegel

In der Stadt hat man mit Regen zu kdmpfen: Bodenhaftung adet

AT B

Bjérn:  Dafiir,
dal man erst so
wenig von Funsoft
gehort oder gese-
hen hat, wirbeln
die Jungs mit ihrer
Anarcho-Raserei
ganz schén Staub
auf. Die Grafik der Strecken ist in
puncto  Geschwindigkeit und
Detailreichtum  auf neuestem
Stand, auch wenn dafiir beim Auf-
bau schon mal manches Polygon
recht abrupt ‘"reingeklatscht"
wird. Aber ich persénlich verzeihe
ClippingProbleme dieser Art,
solange der Geschwindigkeits-

ARG TR

rausch stimmt. Und tber den kann
man bei Burning Road eigentlich
nicht klagen. Lediglich iiber das
Gegnerverhalten wundert man
sich gelegentlich; es ist nidmlich
keine Seltenheit, binnen drei
Sekunden vom ersten auf den ach-
ten Platz zuriickzufallen. Hier geht
es also nicht um das langwierige
Herausfahren einer guten Positi-
on, man muB eher mit dem Bleifu3
‘draufhalten. Wer sich damit
zufriedengibt, bekommt ein
kurzweilige Rally-Raserei geboten,
bei der Realismus eben nicht
gerade grofB geschrieben wird.

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: FUNSOFT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 3
BESONDERHEITEN! KEINE
CA, PREIS: 59.- DM

MUSTER VON: ABCSPIELSPASS

schiecht. o mitef 0oogut

;an%GRAHF_ B
67% SOUND/FX
78%




Myst

Der einzige 32-Bitter, der bisher noch nicht
_ beriicksichtigt wurde, wird nun ebenfalls mit

Myst begliickt

canse

PLAYSTATION
Grafikadventure / 1 Spielmef

yst dreht weiter seine

Runden. Nach den Ver-
sionen fiir Saturn und 3DO
wird der PC-Hit nun endlich
auch auf der PlayStation heraus-
gegeben. Es sei vorweg genom-
men: Auch diese Version unter-
scheidet sich nicht von den

anderen. Zur Story: lhr ent-
deckt ein altes Buch und findet
Euch plétzlich in dessen Hand-
lung wieder. In dieser fremden
Umgebung habt lhr einen Auf-
trag zu erfillen. Ein Schriftstel-
ler hat Biicher geschrieben, mit
denen man in andere Welten
reisen kann. Einer seiner Séhne
hat die private Bibliothek ange-
ziindet. Dadurch kann der
Schreiberling nicht zurtickkeh-

__ TEST PLAYSTATION.
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René: Wie
bereits angespro-
chen unterschei-
den sich simtliche
Versionen in ihrer
Aufmachung  so
gut wie gar nicht.
Die Ritsel sind
sehr vielfiltig und fiir jeden
Schwierigkeitsgrad. Ein Problem
kann auch diese Version nicht
beseitigen: Eine ordentliche 3D-
Welt a la Boom wire sicherlich
viel interessanter als einzelne Bild-
chen. Die PlayStation-Version hat
gegeniiber den anderen Versionen
einen einzigen Nachteil, nidmlich

e SRS

ren und sitzt in einer fremden
Welt fest - Ihr sollt ihm nun
dabei helfen, heimzukehren. In
den aus einzelnen Bildern
zusammengesetzten Szenarien
I6st Ihr Ritsel der verschieden-
sten Art. Mit Point & Click o6ff-
net lhr Tiren, drickt Knopfe,
etc. Einer besonderen Erwéh-
nung bedirfen die Bilder: Sie
wurden mit einem Raytracer
erstellt und werden durch klei-
ne, filmdhnliche Animationen
und kurzes Scrolling unter-

Es gibt vier Welten, in die lhr
reisen miiBt: Eine davon erreicht
Ihr per Raumschiff

S

die PlayStation selbst. Wie jeder
weiB, hat diese Konsole eine Nach-
ladezeit, in der man Kaffeepause
machen kann. Gerade bei einem
Grafikadventure wie Myst, wo
jedes einzelne Bild geladen werden
muB, fillt das besonders schwer
ins Gewicht. Ansonsten iiberzeu-
gen die fotorealistisch wirkenden
Bilder und die einfache Bedienung.
Speziell seien hier noch Musik und
Geriusche erwihnt., Besonders
die sehr real wirkenden Hinter-
grundgeriusche erzeugen eine
Atmosphire des Wirklich-Anwe-
sendseins.

e e ORI

stltzt. Myst ist komplett in Eng-
lisch mit deutschen Untertiteln.

TEST PLAYSTATION 28

HERSTELLER: SUNSOFT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSDATUM: OKTORER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 5 WELTEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 59-DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Trog ,Captain Amerika, Street Fighter 2

i Sony PSX

NEU!!! Umbau fiir Importspiele
Kein listiger CDTausch!!! 99,99 DM
Einfach CD 2inlegen und Spielen
PSX+Umbau+Spicl+RGB Ka.619,99 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Spiele ab 79,99 DM

SEGA

Saturn+Umbau+ Spiel+RGB 619,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/di/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverlangerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

NEO GEO

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 499,99 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel
Joypadverlangerung 2m 49,99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mif Schweiff 99,99 DM
auch Toploader CD !!!

PC-ENGINE

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM
Joypad Verlangerung 29.99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM

RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

ASOFTWARE
L% SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstapseln leid?
Dann haben wir die Losung fir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter firr Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage

4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249 99 DM
Audiokabel Sm 7.99 DM

AnschlufBkabel

N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM
Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM

SNES RGB Kabel + Hifi 190,99 DM
Neo Geo, CD Stereo 49 .99 DM
Mega Drive 1.2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 3999 DM

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Lasung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore ua Hersteller 45 99DM

Nintendo + 64

N 64 RGB Umbau+Booster

(TOP BILDQAULITAT)+Hifi 99,99 DM
N 64 USA Gerdr+Umbau lieferbar
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz 99,99 DM
mit Schalter & Modulpartvergrofierung
(bei 60Hz 20% schneller!)

JAGUAR

Jaguar inc Spiel RGB Kahel
RGB Kabel inc Hifianschluly
Umbau 50/68Hz mit Schalter 7575 DM
Spicle ab 59,99 DM
Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

246 99 DM
39.99 DM

\ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 )

HAR! DWARP

Game Shop

Laden und Versand

asch —

Paul-Hindemith-5tr.10
37574 Einbeck
Tel./Fax:
05561/3094




TEST SAIURN

Exhumed

Noch letzten Monat kiirten wir Alien
Trilogy als den derzeit besten 3D-Ego-
Shooter auf dem Saturn, um diesen Monat
die Krone weitergeben zu diirfen

SATURN
Shoot "em Up/-1 Spieler

ur Zeit der Pharaonen

war die Stadt Karnak ein
Beispiel fiir eine Zivilisation, die
andere Volker mit Neid erfiill-
te. Karnak iberlebte bis heute,
umgeben von den Geistern der
Vergangenheit. Doch etwas ist
schrecklich schiefgelaufen.
Unbekannte Machte haben sich
ausgebreitet. Hunderten von
tapferen  Kampfern wurde
bereits der Auftrag erteilt, das
Geheimnis zu entschlisseln.
Doch keiner kehrte lebend
zuriick. Die einzige vage Infor-
mation wurde von einem letz-
ten Uberlebenden, der mehr
tot als lebendig in der Wiste
aufgefunden  wurde, Uber-
bracht. Das unvorstellbare
Grauen, in Form brutaler auB3e-

Ein hervorragender
Einstand fiir
Lobotomy

rirdischer Wesen, sei in Karnak
eingefallen. Die Einwohner
wurden gehdutet und furchtbar
geschindet. Gllcklich seien die
gewesen, die nur zur Sklaverei
gezwungen wurden. Selbst die
Mumie des groBen Pharaos
Ramses wurde entweiht und
verschleppt. Dem Bosen muf
Einhalt geboten werden! Doch
kurz vor Eurer Ankunft werdet
lhr mit Eurem Hubschrauber
abgeschossen. Und so macht

Nach und nach erhaltet Ihr
Zugang zu allen Gebauden des
Tals der Pharaonen

Ihr Euch auf den Weg nach Kar-
nak. So beginnt die Vorge-
schichte des reinrassigen 3D-
Ego-Shooters' Exhumed.
Anfangs nur mit einem lumpi-
gen Sibel bewaffnet, betretet
Ihr den Vorplatz des grofBen,
verzweigten Tals der Pharao-
nen um Karnak. In bester Ego-
Perspektive findet lhr zunichst
Euren Weg hinab zur Grab-
stitte des Ramses. Dort weiht
Euch der Geist des Ramses in

Guido: Alle Ach-
tung! Nach Ent
tduschungen aus
dem Sektor 3D-
Ego-Shooter, wie
Ghen War und
Congo, zeigt der
Saturn, was in ihm
steckt. Endlich wird die Hardware,
die Sega bietet, einmal ausgenutzt.
Selbst das wohlbekannte Spiel
(das wir nicht nennen diirfen) auf
der PS, kann solch eine tolle, fein
definierte Grafik nicht aufweisen.
Einfach stimmig dieser Shooter.
Selbst der sonst so (bertriebene
Blutrausch mancher Entwickler
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Dieser unfreundliche Zeitgenosse schleudert Euch Energieblitze entgegen.
Beachtet die tollen Schattenefiekte an den Winden

Der Geist des Ramses erzihit Euch seine Geschichte und klirt
Euch iiber Eure Mission auf

hdlt sich in Grenzen, und die
Gewalt wird nicht um ihretwillen
dargestellt. Vielmehr~richtet sie
sich "nur" gegen Kifer und son-
stige mutierte Lebewesen. Die rie-
sigen, labyrinthartigen Gebiude
mit ihren verschachtelten Gingen
und verborgenen Stellen, sorgen
dafiir, daB man sich einige lange,
durchzockte Nichte um die
Ohren schlagen muB, um das Spiel
zu meistern. Aber genau das wol-
len wir doch alle! Gutes Entertain-
ment. Ich fir meinen Fall werde
die Scheibe meiner persénlichen
Sammlung hinzufiigen.

R AYABSBIE

die nun folgenden Aufgaben
ein. Sodann begebt |hr Euch auf
die Jagd nach dem zahlreich
vorhandenen Kanonenfutter.
Hierbei habt |hr die Moglich-
keit, Euch via Pad frei in alle vier
Himmelsrichtungen zu bewe-
gen. Haltet |hr die X-Taste
gedriickt, dirft lhr Euren Blick
auch nach oben bzw. unten
werfen. Verschiedenste gewal-
tige Steintore werden durch
Anrempeln gedffnet. Andere
Tore bleiben Euch allerdings
solange verschlossen, bis Ihr die
passenden Schliissel bzw. Zei-
chen vorweisen kénnt. Die ekli-
gen Kéfer, die Euch anfangs an

Stilgerecht - das Kamel dient als Transportmittel zwischen
den einzelnen Abschnitten




Die tollen Lichteffekte vermitteln einen realistischen Eindruck. Die Stein-
topfe enthalten Goodies...

Eure Lebensenergieleiste
gehen, hinterlassen nach Termi-
nation hilfreiche Power-Ups flr
Waffenkraft und Gesundheit.
Auch solltet |hr die herumste-
henden Tontopfe aufbrechen,
um noch mehr Goodies einsak-
ken zu koénnen. Euer Weg
durch die Levels erweist sich
streckenweise als wahre Her-
ausforderung fir Orientie-
rungsasse. Hierbei ist allerdings
die jederzeit ins aktuelle
Geschehen einblendbare Auto-
Mapping-Funktion mehr als
hilfreich. Die verschachtelten
Ginge und Raume, die in unter-
schiedlichen Ebenen angeord-
net sind, solltet Ihr Euch durch
Kombinationsgabe erschlieBen.

Klasse 3D-Shooter in
id-Tradition

In ihnen entsteht eine echte
klaustrophobische Atmospha-
re, wie sie leider nur wenige
Ego-Shooter aufweisen
kénnen. Auch bietet Exhumed

f

é
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wsin Form einer Energieblase. Soliten Eure Energieleisten voll sein, diirft
Ihr sie spater einsacken

Diese Symbole dienen als Schiiissel und éffnen Euch geheime Riume

eine Reihe von wirklich passen-
den, wunderbar charakteristi-
schen Waffenarten, wie z.B.
den Cobrastab, das Zaubermo-
nackel oder den gewaltigen
Ring des Ra. Technisch gesehen
steht Exhumed an der Spitze
dessen, was derzeit auf dem
Saturn erscheint. Mit Staunen
registriert man die wunderbar
fein definierte Umgebung, die

jedoch jederzeit sauber und
butterweich scrollt. Von Auf-
bauschwierigkeiten keine Spur.
Auch die tollen Schatteneffekte
bei Explosionen sind mehr als
erwdhnenswert. Gilt es noch
anzufiigen, wie erschreckend

schnell der Fortschritt in
Sachen Spielequalitdt auf den
32-Bit Konsolen vonstatten
geht.

o SRS S Ay,
Ulf: Na endlich
mal ein sehr guter
Ego-Shooter  fiir
den Saturn, iiber
den man sehr viel -
Positives  sagen
kann. Schon allein
das  dgyptische
Flair finde ich gelungen - mal
etwas anderes und zudem unge-
mein atmosphdrisch, Dazu trigt
auch der dezente Soundtrack bei,
bestehend aus exotischen Ryth-
men, die zum Mitwippen einla-
den. Beim Gameplay gelang es
den Designern zudem, einen tol-
len Spannungsbogen aufzubauen,
garniert mit einigen Action
Adventure-Einlagen. Durch die
Hiupf-Aktion, verbunden mit der
Méglichkeit, in alle Himmelsrich-
tungen zu blicken, ergeben sich
zudem  Geschicklichkeitprifun-
gen, die man in diesem Genre
noch nicht kannte. Abgerundet
wird das Solo-Ballerspiel durch
eine rasante 3D-Engine mit scho-
nen Texturen und Lichteffekten.
Lediglich die Bitmap-ltems, die
nicht perspektivisch dargestellt
werden, stéren den Augen-
schmaus etwas. Insgesamt kann
ich die Ego-Knallerei aber nur
empfehlen, vorausgesetzt, |hr
bringt etwas Geduld mit, denn die
Ritsel sind teilweise recht happig.

L= SR Y R S

Blockaden solitet Ihr einfach aus
dem Weg ballern. Haltet aber
einen Sicherheitsabstand!
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HERSTELLER: BMG/LOBOTOMY SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
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LEVELS: 5+
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Saturn
Sportspiel /1-12 Spieler

NFL Quarter
back Club *

Gegeniiber der ersten R
sich durchaus einiges gean
onsbereich sorgt die neuartige
Option fiir den schnellen Enstieg ui
Trade-Modus fir hilfreic
fers. Vor allem bei d

r Weltraumballerei
die Jungs von Namco

ims bedrohen Aliens die
hr miBt nun in zwei frei-
ssionen gegen den (berle-
d antreten. Dabei fungiert lhr
Zu drel Kollegen) als Kanonier(e)

m Raumschiff und miBt mit der
nzigen Waffe, einem Laserstrahl (Dau-
rfeuer ist ohne negative Auswirkung
Gglich), den Feind in Schach und den
childverlust gering halten. Ohne EinfluB
auf die Flugbahn werdet |hr dann durch
den virtuellen Weltraum gesteuert und
~ begegnet allerlei Gegnern: z.B. Jager-
~ schwadronen, GroBkampfschiffen und
_ Laserttirmen und Panzern auf der Plane-
~ tenoberfliche. Positiv ist neben den Brie-
- fings nur noch die recht gute Grafik wah-
rend der Ballerei
_anzufihren. Aber das langt FUN

“nicht aus fir viele Funpro- [+
zente. (Georg) 43 / 0

Destruction
Derby

Hartetest fiir den Saturn: Psygnosis
versuchte, die martialische Raserei méglichst

PlayStation-getreu umzusetzen

_ SATURN
"Sportspiiei i ‘I-‘}' Spieler '

m gleich zu Beginn die

Spannung rauszunehmen:
Es handelt sich rein vom Game-
play her um eine 1:1 Konvertie-
rung, sprich, samtliche Optio-
nen und Spielelemente wurden
anstandslos Ubernommen.
Auch bei dieser Version wurde
das Gameplay somit der bein-
harten Stockcar-Serie ange-
lehnt, jenem Freudenfest fir
jeden Schrotthindler, wo es
beim Rennen nicht in erster
Linie auf die Plazierung, son-
dern auf das blanke Uberleben
ankommt. Dies ist vor allem
beim Destruction Derby-Modus
wortlich zu nehmen, denn hier
muBt lhr versuchen, Eure Karre
in einer runden Fahrarena mog-
lichst lange fahrtauglich zu hal-
ten. In den anderen Spielmodi
konnt Ihr schon eher Eure Schu-
mi-Qualitdten unter Beweis stel-
len. Wie bei einem normalen
Rennen absolviert |hr mit
Eurem fahrbaren Untersatz

diverse Rundkurse, wobei ent-
weder eine gute Plazierung

Noch ist alles im griinen Bereich:
Bei Total Destruction zihit nur
das nackte Uberleben

Das unleserliche Schild macht es
deutlich: Die Auflésung der Textu-
ren ist geringer als beim PS-Original

oder gelungene Crashs eine
Menge Ranglistenpunkte
einbringen. Doch neben dem
sicheren Umgang mit dem Joy-
pad kommt es auch auf eine
Prise Taktik an, denn allzu ver-
heerenden Crashs sollte man
tunlichst aus dem Weg gehen,
damit der Bolide Uberhaupt die
Ziellinie erreicht. Ein kleiner
Mini-Screen informiert Euch
dabei anhand von farbigen Mar-
kierungen (grin=guter
Zustand, rot=kritischer

Zustand), in welchem Zustand

Um bei der Crossover-Strecke eine gute Plazierung zu erzielen, dirft lhr
Euch auf der Kreuzung nicht erwischen lassen

% = =y,

Ulf: Destruc-
tion Derby
muBte auf dem
Saturn  grafisch
gesehen  einige
Federn lassen. So
fielen erwar-

tungsgemiB die
Texturen farbloser aus und wir-
ken insgesamt etwas schwammi-
ger. Gleiches gilt auch fur die
Zwischenbilder, auf denen die
gerenderte Strecken prisentiert
werden. Negativ fillt aber vor
allem der Grafikaufbau auf:
Zuschauertribinen tauchen, wie
bei der PlayStation-Version,
nicht allméhlich aus der Dunkel-
heit auf, sondern werden teil-
weise in einem Stilick eingeblen-
det. Auf Nebel und Licht-Effekte
wurde ohnehin génzlich verzich-
tet. Gerade in diesem Punkt
wire sicherlich mehr méglich
gewesen. Ein weiteres Manko
stellt die schlechtere PAL-Anpas-
sung dar, mit breiten schwarzen
Balken und einer etwas langsa-
meren Spielgeschwindigkeit.
Ansonsten blieb das Spielgefiihl
erhalten, dafl zwar viel Crash-
Spal aber nur wenig ernsthafte
Renn-Simulation  bietet, und
daher ganz klar zur Kategorie
"Geschmackssache" gehért.

s C s —

sich die Karre befindet. Wie bei
der PlayStation-Version sind
tbrigens Duelle nur mit einem
Dialog-Kabel méglich.

Bei der City Heat-Nachtfahrt
fehlen diesmal die aufregenden
Licht- und Schatten-Effekte
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Virtua Flghter
Kids

Gerade 'mal im Kindergarten, schon reif

fiir den Ring

EERPRTIE e e, chveny,

SATURN
__Beat ’em Up / 1-2 Spieler

m Prinzip ist bei Virtua Figh-

ter Kids alles so wie bei Virtua
Fighter 2. Man hat kurzerhand
das Geschehen in den Sandka-
sten verlegt und die stolzen
Kimpfer auf Kindergarten-
GroBe zusammenschrumpfen
lassen - bis auf den Kopf, aus
dessen babyweich geglatteten
Gesichtsziigen jetzt herzaller-
liebste Knopfaugen funkeln.
Sogar die Stimmen wurden in
der Tonlage entsprechend ange-
hoben. Ansonsten sind die Figh-
ter immer noch genau die glei-
chen wie beim Vorganger, und
alle Moves und Tricks funktio-
nieren hier wie dort. Auch bei
Virtua Fighter Kids lassen sich
die Kontrahenten niemals aus
den Augen (der Kopf dreht sich
entsprechend mit), und man

wie Schwierigkeitsgrad, Zeitli-

Time Attack kénnt lhr Euren

kann verschiedene Spielmodi,

mit oder die Anzahl der Kampfe
pro Runde einstellen. Im Modus

Zeitrekord verbessern; und
spielt lhr zu zweit, konnen
unterschiedlich starke Spiel-
fahigkeiten  selbstverstandlich
im Menu egalisiert werden.

R

Christoph:
Irgenwie sind sie
siB, diese knudde-
ligen, kleinen

Dreikisehochs,
aber irgendwie
auch Oberfliissig -
zumindest fur alle,
die schon im Besitz von Virtua
Fighter Remix oder Virtua Fighter
2 sind. Die Bewegungen der Mini-
Fighter sind mit denen der groBen
Vorbilder identisch, und damit ist
auch die Spielbarkeit gleichwertig.
Von der Grafik her gesehen, hat
Virtua Fighter Kids |edoch abge-

NS R
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Die beiden Kleinen, Akira und Sahra, spielen nicht im Sand, sondern
vertreiben sich die Zeit mit deftigen Priigeleien

T Y

baut: Die Hmtergrunde sind mehr
auf Comic-Stil getrimmt, und
damit ging einiges an Detailreich-
tum und Feinheiten verloren. Ab
und zu verschwinden ganze
Gesichts- oder Beinpartien der
putzigen Sandkasten-Rocker zeit-
weilig im Niemandsland. Ich per-
sénlich spiele lieber Virtua Fighter
2, daich 1. Kinderhasser bin, 2. ich
durch die kurzen Stummelglied-
maBen der Nachwuchs-Heroen
die Entfernungen nicht so gut
abschitzen kann, und 3. Sequels,
die im Prinzip nichts Neues brin-
gen, nicht kaufe.

ST
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HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 11

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: £0.- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

82% GRAF!K

nsole dt. 369,85
Gamebuster 79,85

; ,;He;nory Card 44,85
Memory 8MEG 69,85

Original 54,85
Infrarot Pad 6B (2st.) 79,85

Actua Golf 89,85

Agile Warrior 49,85

Alien Trilogy 79,85
Andretti Racing 89,85
Aquanauts Holiday 94,85
Area51 *

0. . % N\ _Chaos C. 89,85
‘5‘90)( Cheesy *

PSX*

0 [llcle of the Sword 89,85
Criticom 59,85
Cyberia 94,85
Cyberspeed 69,85
Deadly Skies 89,8
Descent 69,85
Double Dragon 94,8
Earthworm Jim 2 89,
Ecstatica 89,85
F1 99,85
_f Joypad Verlangerung 19,85 FT. Big H. Bas
Galaxian 3

Iron Man X0

J.M. NFL Football 96 89,85

Jumping Flash 2 89,85

Legacy o. Kain 89,85
Lemmings Play Paintb. *
Mayhem 89,85
Mega Race 89,85

Baphomets Fluch 89,85 Monster Truck Rally 89,85

: mﬂ 89,85 NFL Quar. Club 96 89,85
85 PGA Tour Golf 97 *
Poed 89,85
P. P. Hockey 79,85
Prime Gold E.C. 89,85
Project Overkill 99,85
Raging Skies 94,85
Raven Project 89,85

Games
PSX ab 39,85

\ B.A. Tﬁllndan 2 89,85 Myst 89,85
Blazing Dragons 89,85 Museum Plece 1 94,85 Victory Boxing
2ad 13 89,85 Museum Piece 2 89,85 Viper

Virtual Golf 8
Warhammer
Wili. Arc, Great. Hits

agt nach ui

- Umba
- Bestellungen werd

- Bei Annahmeverw!
= Unirele Warensend
- Lad 8

Deadly

eleton

Destruction Derby 84,85
Die Hard Trilogy 89,85
Discworld 84,85
Earthworm Jim 2 89,85
Endorfun 89,85

Gex 89,85
rt 0. Darkness 89,85
. Victory Goal 39,85

Power Play Hockey 89,85
Primal Rage 89,85
Pro Pinball 89,85
Raw Pursuit 89,85
Return Fire 89,85

g Space Hulk 84,85
a5  Starfighter 3000 99,85
Story of Thor 89,85
Street Racer 89,85
Tilt Pinball 89,85
Viewpoint 89,85
Virtual Golf 89,85

SAT ab 39,85
JAG ab 19 85 - MD ab

Skies 1 04 85

Corpse Killer 99
Fifa Soccer 29,85
Flying Nightmares 29,85
Gex 29,85 \

Hell 34,85
Microcosm 29,85
Olympic Games 84,85
Olympic Soccer 99,85
Out o.t. World 29,85
Return Fire 2 59,85
Slam & Jam 29,85
: Soccer Kid 29,85
Star Control 2 29,85
3 Total Eclipse 29,85
World Cup Golf 29,85

NeoGeo
Rally Chase 44.

Warriors 79,85

Games
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Three Dirty
Dwarves

Appaloosa Interactive beweist, daB3 auf den
Next Generation Konsolen nicht die
Grafikgewalt allein ein gutes Game ausmacht

N =

SATURN
e Friler

D rei vollig ahnungslose,
aber gerissene Spielfigu-
ren schaffen es, eines Tages
ihrem Spielbrett zu entkom-
men und finden sich in einer
abgedrehten Realitdt wieder.
Tja, was nun? Uberall rennen
unangenehme  Zeitgenossen
herum und wollen den dreien
ans Leder. Also wird kurzer-
hand ein Sportgeschift zur all-
gemeinen Aufriistung
miBbraucht und der lange Weg
beginnt. Ahnlich wie bei den
Lost Vikings marschiert |hr nun
mit diesen Dreien Jump ‘n
Run-maBig durch die fiinfzehn
Levels. Allerdings liegt der
Schwerpunkt mehr auf dem
Ausschalten der Gegner, die
sich aus Mutanten, Ratten,

folge automatisch zum nich-
sten aktiven Teilnehmer, und
dieser darf dann den Kollegen
richen. Aber Halt! Keine
Panik. Klopft Ihr Eurem
Benommenen kurz auf die
Hirnrinde wird dieser hier-
durch wieder in die Realitit
zuriickgerufen und ist wieder
einsatzbereit. Auf der Spiele-
bene bewegt lhr die Dwarves
dhnlich wie bei den Guardian
Hereos auch in der Tiefe. Aller-
dings wechselt |hr nicht ein-
zelne Spieltiefen, sondern lhr
dirft sie frei lenken. Gilt noch
zu erwidhnen daB einzelne
Goodies, die lhr einsammeln
dirft Euren Energievorrat auf-
frischen. Habt lhr einen Level
des Spiels erfolgreich gemei-
stert, dirft lhr Euren Erfolg
dem Speicher Eures Saturns
anvertrauen oder |hr notiert
Euch ein Passwort.

Ihr solitet diese Ubermutanten nicht auf den Arm nehmen, sondern lie-
ber durch die Luft schleudern

Marsbabys usw. rekrutieren.
Hierzu darf jeder der Dwarves
entweder mit einem Base-Bat,
einer Shotgun oder einem
Kegel tlichtig zuhauen. Zusitz-
lich kann jeder der Helden
seine Waffe auch auf Entfer-
nung einsetzen. Entweder rollt
eine Bowlingkugel durchs Bild
und wirbelt die Gegner durch-
einander oder ein Baseball rich-
tet Schaden an. Was die
Schrotwumme anrichtet diirfte
jedem klar sein. Wurde einer
der Spielfiguren durch herbe
Feindberiihrung  kurzfristig
betdubt, wechselt die Reihen-

Barneys Machine setzt Euch recht heftig zu. Hier diirft Ihr beweisen,
was Ihr in den vorherigen Levels gelernt habt

2 S

Sandrie: Di

Spielbarkeit, der
Spielwitz und der
Spielfun sind allein
das was zihlt.
Und die kommen
bei diesem Game
nicht zu kurz.
Abgedrehtes Leveldesign (Fritz
the Cat laBt griifen), gepaart mit
einer tollen Spielbarkeit zeichnen
den Silberling aus. Allein so abge-
fahrene Ideen wie die hantel-
schmeifenden  Anabolikajunkies
im Gym House oder die Beile-wer-
fenden Marsbabys sollten einen
Asbach Uralt wert sein. Ein weite-
rer Pluspunkt stellt der fetzige
Soundtrack dar, der absolut zum

R S

X TR PR,
Spielgeschehen auf der Matt-
scheibe paft und dem Spieler
einen Motivationsschub verpalfit. -
Man kann nicht anders als wei-
terzocken. Etwas drgerlich sind
allerdings einige Levelabschnitte,
die ein wenig unfair geraten sind
und dem Otto-Normalzocker ein
kurzes Frusterlebnis bereiten wer-
den. Selbst wenn die Méglichkeit
besteht, einen benommenen Mit-
dwarf durch einen kurzen Schlag
auf die Hirnrinde wieder in die
Realitit zurickzuholen und somit
den Lebenspegel linger im positi-
ven Bereich zu halten und das
"Game Over" hinauszuzégern.
Aber ansonsten diirft |hr bei die-

sem Spiel bedenkenlos zugreifen.
rraEpo SRR

Auf den Milllhiigeln gilt es, die gesamte Belegschaft niederzuringen.
Hierzu ist das richtige Timing nétig

Anfangs setzt Ihr Euch in der Bronx noch mit diesen unfreundlichen
Mutanten auseinander. Im richtigen Moment zuschlagen heiBt die Devise

TEST SATURN
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Bust-A-Move 2

Alle Saturnjiinger diirfen bald diese
sahnige Knobelei auf Segas Schlachtschiff

genieBen!

<svmatan

~___SATURN 7
Geschicklichkeit /02 Spieler
S F o E= -2 =3

Is vor langer Zeit Tetris
fur Furore sorgte, war
eins klar: nicht Grafikorgien
machen ein tolles fesselndes
Spiel aus. Es ist die Spielidee, die

lhr

auch Bust-A-Move 2 fort.
habt anfangs die Wahl Eure Fer-
tigkeit im "Practice-Mode" zu
Uben, um Euch dann in einer
Art "Story-Mode" zu bewih-
ren oder dem knallharten
CPU-Gegner die Stirn zu bie-
ten. Das Spielprinzip ist eigent-
lich ganz einfach. lhr schieBt

zahlt!

Diese Tradition fiihrt

verschieden-farbige Bille nach

RS

Sandrie:  Vor-
sicht!  Absolute
Suchtgefahr! Das
Game fesselt
einen derart, daf
man  samtliches
Zeitgefiihl ver-
liert. Einfachstes
Gameplay, gepaart mit einer wirk-
lichen  Kombinationsforderung,
wird dafiir sorgen, daB das Spiel
auch in Deutschland seine Fans um
sich scharen wird. Vor allen der
Zwei-Spieler-Modus sorgt fiir stun-
denlanges Entertainment. Man
kann sich eines schmutzigen Grin-

oben. Dort gilt es die Bille
farblich so zu koordinieren,
daB diese, sobald sich drei
gleichfarbige berlhren, plat-
zen. Hingen zufilligerweise
Bille an denen, die platzen,
werden diese gnadenlos Eurem
Gegner auf dessen Spielfeld
geschossen. Ein Zeitlimit, sowie
die Tatsache, daB sich die Dek-
ke, an der die Bille hangen,
immer tiefer nach unten
drdngt, sorgen dafir, daB keine
Langeweile aufkommt. Viel-
mehr ist genaues "Bandenspiel"

Es gilt die Bille farblich so zu
koordinieren, daf durch
Abraumen Platz fir die
nichsten entsteht

TEST SATURN
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sens einfach nicht erwehren,
sobald man seinem menschlichen
Herausforderer wieder einen gan-
zen Sack voll Bille auf dessen Spiel-
feld geschickt hat. Aber Vorsicht:
die unterschiedlichen Gegner, die
die CPU steuert und bei denen
jeder anders agiert sind nicht
ohne. Es bedarf schon ein wenig
Ubung, um es in die letzten Levels
zu schaffen. Die lustige Musikun-
termalung trigt ein weiteres dazu
bei, den "Will ich haben "-Effekt zu
verstirken. Fazit: Einfach, aber
gut! Gold Game!

TSRS

&

an den Seitenwinden gefragt,
um Euch einen Highscore zu

sichern.
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Fordern Sie unseren kostenlosen

Offnungszeiten:
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Gex 84,99 § Controller 5499 Revolution X
‘ > I\' ' Goal Storm 59,99 | Memory Card 9.5 Pl Ridge Racer h

S Gunship 89,99 | o i e ayStatlon mai Racer Revolution 89.99 SEGA SATURN
A-Train *04,99 Impact Racing 84,99 | £uro - Scart - Kabel 7499 Rise of the Robots 2 74.99  Alien Trilogy *89,99
A 4 Evolution Global #94.99 Inthe Hunt #84,99 | Link - Kabel 999 ¢ Road Rash 79,99 Battle Monster *84,99
Aaron vs. Ruth *79.99 International Track&Field 89,99 | Multi Tap 64,99 Shell Shock 69,99 Blazing Dragons *84,99
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Ghen War

Fraktallandschaften und Mechgemetzel
- rettet die Welt vor den feindseligen Ghens

P o

SATURN
" Shoot ‘em Up / 1 Spieler

E s ist ‘'mal wieder an der Zeit,
in den Hypersuit zu schlip-
fen und den AuBerirdischen
(diesmal eine Rasse namens
Ghen) die Invasionsplidne fir
den blauen Planeten zu durch-
kreuzen. Zwanzig verschiedene
Missionen fithren Euch zu Mon-

S

Christoph:
Anfangs war ich
skeptisch:  Dau-
ernd die gleichen
Gegner, eine

monotone
Fraktallandschaft
und  langweilig-
berflussige FMVs fielen ins Auge.
Doch je linger ich spielte, desto
mehr gefiel mir das Ghen-Gemet-
zel. Die Starke von Ghen War sind
die abwechslungsreichen Missio-
nen, die den Spieler frei nach der
bewshrten  Salami-Taktik  mit
scheibchenweise  prisentierten
Neuerungen bei Laune halten: So

den und Planeten, und der
Showdown findet im Mutter-
schiff der feindlichen Invasoren
statt. Eure Hi-Tech Kampfes-
hille kann sich sehen lassen:
Kontrollinstrumente Zeigen
prézise Kurs, Schild, Geschwin-
digkeit, Hohe etc. an, und das
Waffenarsenal besteht aus
Lasern, Minenwerfern, Betiu-
bungssternen sowie diversen
Raketen.  Nachschub liegt

ST cnmE,

muB man auf dem Mars zuerst den
Ghens eine bestimmte Waffe abja-
gen, um damit die riesige Raffinerie
sprengen zu konnen; auf dem
Mond kommt der Greifarm zum
Einsatz, mit dem man Schalter akti-
vieren kann; nach und nach sieht
man dann doch noch abwechs-
lungsreiche Grafik (Stadtlevel, im
Raumschiff) und besondere Geg-
ner (Riesenspinnen, Drachen).
Positiv hervorzuheben sind auch
die dbersichtlichen Anzeigen im
Hypersuit-Visier, das Auto-Map-
ping und die gute Manévrierfihig-
keit des Mechs.

iiberall in den Levels verstreut -
genauso wie Power Ups, wel-
che Lebensenergie oder Schild
auffrischen, den Superlader
(mit dem man fliegen kann) auf-
tanken oder ein zusitzliches
Leben spendieren. Hat man die
Orientierung verloren, so hilft
ein Druck auf die Starttaste,
und eine Ubersichtskarte wird
eingeblendet. Bei Ghen War ist
Flexibilitit ~ gefragt,  denn
manchmal kommt man nur wei-
ter, wenn man in einen verbor-
genen Gang springt, sich einen
Durchgang schie3t, seine Flug-
fahigkeiten einsetzt oder Auf-
zlige benutzt.

Viele dieser insektenartigen Alien-
Krieger werden Euch

begegnen und Euch mit ihren
Laserstrahlen nerven

TEST SATURN oz

HERSTELLER: VIRGIN

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD; LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 20

BESONDERHEITEN: MISSION-STICK

CA, PREIS 95-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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World Series
Baseball 2

Wird Segas zweiter Baseball-Streich auf dem
Saturn fiir Innovationen sorgen oder nicht ?

- amtny

SATURN
__Sportspiel / 1-4 Spieler

N achdem sich die amerika-
nische Sportart auch in
diesen Breitengraden steigen-
der Beliebtheit erfreut (eigene
Bundesliga!), hat auch die Soft-

bre_ ey

SRS

Georg: Nehmen
wir es mal vor-
weg, Segas zwei-
ter Teil der Ball-
Schlag-Renn-Fang-
Orgie bringt kaum
Innovationen  auf
den  heimischen
Bildschirm. Gegeniiber dem Vor-
ginger hat sich lediglich die Grafik
verbessert, die den Spielern ein
reales Aussehen und saubere
Bewegungsabliufe verpaBt (Moti-
on-Capture), die Stadienanzahl
wurde auf zehn erhéht und die
Namensliste der Teams wurde
. aktualisiert. Die sehr gute Live-At-

5% S

wareindustrie die Lauscher auf-
gestellt und présentiert nun
schon die dritte Schlagorgie auf
dem Saturn. Wie schon beim
Vorganger, kénnt lhr Euch auf
unterschiedlichste Weise sport-
lich betdtigen, ob nun alleine
gegen den Computer oder im
Contest gegen einen Freund.

& RS SRORRBSRIEE

mosphire wurde beibehalten und
durch die gute Steuerung wird ein
grofler SpielspaB gewihrleistet.
Desweiteren kann man schon nach
einigen Matches mit den Jungs auf
dem Platz ein flussiges Spiel ablie-
fern und wird nicht mehr so schnell
durch den Computer vom Rasen
gefegt. Auch kann man mit dem
Pitcher ruckzuck Curveballs und
schnelle Waurfe ansetzen und
somit den Gegner nach Hause
schicken. Fazit: Fir Neulinge des
Genres heiit es hier zugreifen.
Wer Segas ersten Teil besitzt, kann
getrost sein Geld fir andere
Games ausgeben.

HCEERS e —

Zur Wahl stehen: Exhibition,
Meisterschaft (13, 26 oder 162
Spiele), Playoffs (fur bis zu vier
Teilnehmer), All-Star-Game
(alle Spitzenspieler der Natio-
nal- und American-League)
oder Homerun-Derby (fur
max. vier Akteure, wo |hr die
meisten Treffer landen muBt
und Eure Schlagfahigkeiten
bestens  trainieren  konnt).
Bevor Ihr Euch auf den Platz
begebt, muBt lhr noch eines
von zehn Stadien wahlen (es
gibt Out- und Indoorarenen),
die Tageszeit und das Wetter
bestimmen. Die Ballklopperei
wird von einem Kommentator
live begleitet.

Wer als Schiagmann an der Reihe
ist, braucht ein gutes Auge und
eine schnelle Reaktion, um den
Ball ideal zu treffen

TEST SATURN =

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE :
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 30 TEAMS

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 95, DM

MUSTER VON: SEGA




Pro Pinball
- The Web

Flipper-Fans sollen nun mit Pro Pinball auch
auf dem Saturn ins "Netz" gehen

SATURN
_ Flipper / 1-4 Spieler .

ie schon auf der Play-

Station wird Euch bei
Pro Pinball - The Web ein einzi-
ger Flipperautomat geboten,
der mit drei Klappen ausgestat-
tet ist. Darliberhinaus kann der
Lauf der Silberkugel auch durch

Bjorn: Neben
vollstindiger tech-

n % * . nischer Uberein-
N stimmung mit der
% PlayStation-Ver-

T sion weichen lei-
3&,,? - der auch die Min-
- gel nicht vom Vor-
ginger ab. Uber die Konzeption
des Tisches liBt sich eigentlich
nicht klagen, nimmt man die
begrenzte Anzahl von Lanes ein-
mal in Kauf. Frustrierend ist jedoch
die Tatsache, dafl der Ball einfach
zu oft aus dem oberen Tischzen-
trum ins Hauptloch rollt. Versteht

"Tisch-Riitteln" beeinfluBt wer-
den. Wer den Flipper jedoch
nach oben, rechts oder links
pusht, muf3 dies in MaBen tun,
um das gefirchtete "Tilt" zu
vermeiden. Bis zu vier reakti-
onsschnelle Zocker kénnen bei
Pro Pinball nacheinander auf
Punktejagd gehen, die durch
zahlreiche Combos, Power-Le-
vels oder Missions erleichtert

mich nicht falsch, ich bin kein
schlechter Verlierer, aber fir
meine Begriffe geschieht dies auch
bei langen Sessions einfach zu oft.
Ganz abgesehen davon, ist ein
Tisch fiir ein Flippergame zu wenig,
wie Konkurrenzprodukte schon
bewiesen haben. Die boten bereits
vier Tische, die auch einzeln
genommen durchaus mit The Web
vergleichbar sind. Fiir ein kurzes
Flippergame zwischendurch taugt
The Web zwar, aber ein echter
ReiBer, der siichtig macht, ist Pro
Pinball keineswegs.

TEST SATURN

Die hochauflésende Grafik flimmert zwar leicht, doch stellt sie auch
feinste Details realititsnah dar

wird. Besonders geschickte
Schiisse werden ebenfalls mit
der einen oder anderen Million
belohnt. Ein Display zeigt dabei
kleine  Monochrom-Filmchen,
die bei bestimmten Bonus-Er-
eignissen aktiviert werden. Wer
mit der Tischperspektive nicht
klarkommt, kann im Optionen-
Menl noch funf andere Sicht-
weisen wihlen. Hat der Zocker
irgendwann die Nase voll vom
Flippern, kann er noch bei einer
Slideshow relaxen, die Details
des Tisches in Raytracing-Optik
zeigt.

& TEST SATURN %,

HERSTELLER: EMPIRE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD! SEHR SCHWER
LEVELS: 1

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99, DM

MUSTER VON: LAGUNA

Ihr Fachgeschaft fiir:

Sega Saturn
Sony Playstation
PC CD-ROM
Nintentdo 64

Super Nintendo
Mega Drive
Game Gear

Manga Videos

3 DO
Game Boy

Laser Video NTSC

CD-i Video CDs

US & Japan Import Games e Dragon BallZ T-Shirts & Toys  Gundam & Patlabor Bausatze

Steinenvorstadt 42 1 4051 Basel (Schweiz) I Tel/Fax: 061 2817363

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

01308/
11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange Ihr wollt,

und alles bleibt unter uns.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

Di2®

fon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jug

vaden Bauerngasse 101
AMES = 7
J Tel:09721/21623
¥ Gunter Zilch - Games Versand
Sony Playstation: Hiindleranfragen  Sega Saturn:
Grundgeriit 389,00 erwiinscht Grundgeriit 419,00
Resident Evil DV unz 89,00 Fax:09721/16982 Inthe Hunt 79,00
Time Commando 89,00 Alien Trilogy 99,00
Tekken 2 (Okt.) 109,00 Iron Man 89,00
Pete Sampras Tennis 89,00 NEU: Fighting Vipers jp. 129,00
Formel 1 109,00 GZ GAMES E-MAIL  Nights + Contr. DV 129,00
'Wipe Out 2097 (Okt.) 99,00 fiir Bestellungen weitere Titel lieferbar
Namco Museum Vol.1 99,00 GZGAMES@mailbox.de
Galaxian 3 DV 89,00 Nintendo 64:
A IV Evolution 99,00 call for Details
Weitere Titel lieferbar Lieferbedingungen: Mangal Anime:
Plx-aystation i\.irbrush ab80 DM Versand 9.-+3.-NN Riding Bean dt. 39,95
(Eigenentwiirfe moglich) Annahmeverwelgeret  Gpoci Iy The Shelle 39,95
Certimees s Proelifindecuiigen 20.DM Gekitr. Armitage L dt. Ut. 39,95
Wir fiihren auch SNES, LilyCAT. dt.Ut. 3995

vorbehalten.

L el &

varfleren.  MD u. 3DO sowie PC Software  weitere Titel lieferbar

]
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Wer bei der interaktiven TV-Sendung noch

nie durchkam, kann nun auf dem Game Boy
seine Geschicklichkeit testen

~ GAME BOY
Geschicklichkeit /1 Spieler

o simpel die TV-Gamechen,
S so harmlos die Story: Hugo-
line vertraut einer Einladung
von Horned King auf sein
disteres SchloB Arbarus, was

sich jedoch bald als Kidnapping-
A UIf: Ein Abendes-
b sen mit den
(P schnieken Hugo-

; Moderatoren

wire mir zwar lie-
ber gewesen als
dieses - Game zu
spielen - aber so
schlecht wie ich es zunichst ver-
mutet hatte, ist dieses Game Boy-
Modul doch nicht. Die Grafik und
das Spielkonzept mutet zwar auf
den ersten Blick minimalistisch an,
nach einer Weile stellt man jedoch
fest, daB den Programmierern
eine recht fesselnde Mischung aus
Geschicklichkeits- und Denkspiel

o psmsy

Falle entpuppt. lhr und Hugo
wilt natlirlich was zu tun ist:
Um sein geliebtes Herzblatt
wieder in die Arme schlieBen zu
kénnen, muB der TV-Kobold in
der Gruft insgesamt 27 Stages
Uberstehen. In jedem Level sind
acht Schlissel einzusammeln,
damit |hr zum AbschluB den
rettenden  Ausgang &ffnen

gelungen ist. Da Euch nur wenige
Waffen zur Verfiigung stehen, ist
nimlich taktieren angesagt, wann
und welche Gegner man auBler
Gefecht setzt. Auch das Levelde-
sign wurde trickreich konzipiert
und erfordert eine Menge Gehirn-
schmalz, da man sich erst einmal
mit den abstrakten Symbolen
vertaut machen muB, ehe man sich
geschickt durch die Levels bugsie-
ren kann. Die Technik ist hingegen
ohren- und augenfeindlich: Wih-
rend die Grafik noch mit einem
"zweckdienlich" davon kommt,
nervt der - ewige Dudelsound
gewaltig.

Waffen kénnen nur einmal eingesetzt werden, so dafi man sich eine
Strategie zurechtlegen solite

kénnt. Um an die Items heran-
zukommen, bedarf es vor allem
einer guten Ubersicht und Tak-
tik, denn aggressive Feinde wol-
len Euch ans Leder. Da man
nicht springen kann, miBt lhr
Euch mit den wenigen vorhan-
denen Woaffen begniigen, die

Ihr aufsammeln und
anschlieBend aktivieren koénnt.
Eine weitere Schwierigkeit

resultiert aus den verzwickten
Levelaufbau, denn alle Stages
wurden mit allerlei Symbolen,
wie Teleportern versehen.

TEST GAME BOY :_:.

HERSTELLER: LAGUNA .
DATENTRAGER: 1 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 27

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 69-DM

MUSTER VONt THEO KRANZ 0931-571601

schiecht Domimel ! ogur ! ehr feuper
A e

43% SOUND

Olympic Soccer

Nachdem Sportbegeisterte auf der PS schon
olympisch Kicken konnten, sind nun die
Saturnbesitzer an der Reihe

e =

SATURN
wSpor‘rsp.ieI / 1-4MSpiele|;m

N achdem der langere Vor-
spann, der einen StraBen-
fuBballer in Action zeigt,
abgelaufen ist, kommt Ihr sofort
ins Hauptmenii. Dort habt |hr
obligatorisch die Wahl zwi-
schen unterschiedlichen Modi:

so kénnen wihrend einer
Olympiade oder Saison langere
FuBballsitzungen  abgehalten
oder einfach nur Einzelspiele
absolviert werden. Auch auf
dem Saturn sind alle Knépfe mit
Aktionen belegt, die ein steue-
rungsfreundliches  Ballgetrete
ermdglichen. So ist ein Kurz-
passspiel genauso leicht zu

handhaben, wie Hackentricks,

Georg: Eigentlich
kénnte ich hier
meine  Meinung
aus der MF 8/96
wiederholen. Die
Saturn-Version
unterscheidet sich
nur in  wenigen
Punkten von der PS-Variante. Die
Spieler wurden zwar mit Motion-
Capture-Technik erstelit, zeigen
sich aber weiterhin in einem recht
schlichten Polygongewand. Der
Sound hingegen hat sogar noch
etwas abgespeckt, da die Schiisse
jetzt eher wie dumpfe Schlige klin-
gen. Weiterhin sind aber die Kom-

Fallrickzieher oder Flugkopf-
bélle. Ebenfalls wurde eine Flan-
kentaste (R-Knopf) eingerich-
tet, mit der es méglich ist auf
Héhe des gegnerischen Straf-
raums astreine Flanken auf die
wartenden Stirmer zu schla-
gen. Der Kommentator ist auch
auf dem Saturn der SAT 1-Mo-
derator Johannes B. Kerner, der
mit wortgewandten Floskeln
das Geschehen auf dem Rasen
- fast ohne Pausen - kommen-
tiert. Um den besten Uberblick
tiber das Geschehen zu haben,

Bei Standardsituationen, wie z.B.
Ecken, ist immer Gefahr im
Verzug und die Abwehrspieler
miissen héllisch aufpassen

mentare von Johannes B. Kerner
immer noch genial (konnten
bisher von keinem Konkurrenz-
produkt erreicht werden) und lok-
kern das Spielgeschehen immer
wieder auf. Desweiteren bietet die
Ballorgie einen rasanten Spielab-
lauf, der durch die Bedienungs-
freundlichkeit (Doppelpisse, Kopf-
bille etc.) immer fiir packende
Strafraumszenen sorgt. Somit sind
Kommentator, Zuschauer und
Gameplay der Garant fiir eine tolle
Atmosphire, die vor allem fiir Ein-
steiger des Genres einen 100 pro-
zentigen Spal garantiert.

-

sollte man sich vor Spielbeginn
eine der zahlreichen Kamera-
perspektiven entscheiden.

TEST SATURN r

HERSTELLER: CENTREGOLD
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MTTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: CENTREGOLD




P — E—
eI ot

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch Gber 1 000 verschiedene
Bewegungsabliufe. Ein MuB fiir Saturn-Besitzer!

Virgin Eishockey 90%

NHL Powerplay 96

Saturn (Mega Fun 09/96 S. 72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfaltigen Aktionsmaoglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein!

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.
PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 5. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
5. 94)

Die haarstraubende Dummbeit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy llI
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphdrisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hdohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker
Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphidre und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stlirzt Link vom
Thron.

© L0~ D ST

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer 97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielfiltige
Optionen, packende Strafraumszenen und ein
duBerst anspruchsvolles Gameplay mit

vielen Aktionsméglichkeiten.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, unibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefthlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Electronic Arts American Football 90%

Madden *97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68)

Die komplett durchgestylte Préasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

Probe Software /Acclaim Shoot'em Up 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphire, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei 4Bt niemanden kalt!

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario World 2 -
Yoshi Island

. Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)

Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzéhligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzihlige spielerische Moglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SliBe sorgen fiir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit

_noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Mit der Extrakamera kann man
gut nach oben schauen und er-
kennen, ob sich iiber einem Unheil
zusammenbraut

Uberall in den Levels Iassen sich
Geheimginge finden. Um sich
Zugang zu verschaffen, miissen
auch manchmal grofe Steinblocke
bewegt werden

:-,;’g
=

PlayStation / Saturn

Mit einer Mischung aus Adventure-Feeling,
Plattformelementen und actiongeladenen
Kampfszenen a la Indiana Jones und Bruce
Willis will Core Design ein Game auf den
Markt bringen, das einen Meilenstein in
puncto Gameplay darstellen soll

eitdem sich 1994 die ersten

3D-Ego-Shooter auf den
heimischen PCs zu tummeln
begannen, wurden nicht nur
Rekordverkaufszahlen ver-
bucht, sondern es wurde auch
ein groBer Schritt in puncto
Gamedesign gemacht, der es
ermoglichte, eine neue Art des
virtuellen Erlebens zu verwirk-

lichen. Nun sind knapp
zwei Jahre ins Land
gezogen und es
wurden die
unterschied-

lichsten

Vari-

anten des 3D-Pioniers produ-
ziert (Alien Trilogy, Exhumed,
Quake), die jedoch keine revo-
lutiondren Neuheiten aufweisen
konnen. Bei der englischen Soft-
wareschmiede Core Design hat

Eine Mischung aus

Adventure-, Platt-

form- und Action
elementen

man sich nun aufgemacht,
unterschiedlichste Gameplays,
knifflige Puzzle- und Plattform-
elemente, genauso wie heiBe
3D-Action, miteinander zu ver-
binden, um ein véllig neues
Feeling beim spielen zu
erreichen. Natirlich

muB auch die Hin-
tergrundstory

ngt




Um weiter voranzukommen, muB unsere
Abenteurerin diese Lowengrube, die an ein ré-
misches Kolosseum erinnert, durchqueren. ...

gewihlt sein, um solch eine auf-
wendige Produktion rundum
zum Erfolg zu fiihren. Bei
Tomb Raider muBt lhr als ver-
wegene Abenteurerin  Lara
Croft im Auftrag eines machti-
gen Syndikats nach dem mysti-
schen Artefakt "The Scion" for-
schen. Dabei verschligt es
Euch an alte, historische und
gefahrliche Orte rund um den
Globus. So stehen auf der
Besichtigungs- tour des weibli-
chen Indiana Jones nicht nur
eine verlassene Inkastadt in
Studamerika, sondern auch ein
Labyrinth im griechisch-romi-
schen Stil (der Minotaur laBt
griBen!) und nicht zuletzt der
agyptische Level und die Rétsel
in einer Pyramide von Atlantis.
Die vier Hauptschauplatze der
Schatz-Hatz sind in etliche
Unterzonen unterteilt, die
langwieriges Ausprobieren und
Ritselraten erfordern. Die
Gestaltung der Levels erinnert
in den Grundziigen an Original-
schauplitze und wurde mit

Flissige
3D-Echtzeitgrafik
sorgen fiir heille
Abenteueraction

Hilfe einer eigens entwickelten
3D-Engine durchgefiihrt. So
wird mit dem Room Editor
eine  3D-Umgebung (siehe
Block!) erzeugt, in der lhr Euch

g

Das Drachentor und die Verzierungen sind nur
ein Beispiel fiir das exzellente Leveldesign

SPECIAL TOMB RAIDER

... Dabei stellt sich heraus, daf einige der Bie-
ster immer noch diesen Ort bewohnen, ...

Jetzt heiBt es nur nicht abrutschen, denn unten warten die Woélfe schon,
die Kreise im Schnee ziehen und dabei ihre Spuren zuriicklassen

aus einem Dritte-
Person-Blickwin-
kel frei bewegen

konnt. Dies
beinhaltet
nicht nur

Bewegen in
einzelnen Rau-
men, wie z.B.
bei Fade to
Black in einem
sogenannten "flat-
floor-system”, son-
dern es st
moglich in

der

Auf der Levelkarte wird ein-
fach der zu bearbeitende Raum
ausgewihit (oben), um ihn
dann nach Lust und Laune zu
gestalten (mitte und unten):
z.B. ein Texturgewand aniegen
oder Gegenstande einfiigen



In Abwasserkanalen kann man oft auf ... 50 auch auf diesen meterlangen Alligator, «+» Wenn man Pech hat, trefft Ihr den Kroko
unangenehme Zeitgenossen treffen, ... den man dann mit dem eigenen Waffenarsenal unter Wasser, wo Ihr den Turbo einschalten
plattmachen kann. ... mifit, um nicht als Pausensnack zu enden

somit immer einen guten Uber-
blick tiber die aktuelle Location.
Die Kamerafihrung laBt es
somit zu, daB lhr alle Bewe-
gungsablaufe Eures Charakters
hautnah-miterlebt. Egal. ob es
sich um Sprints, Schrauben-
spriinge beiden Seiten oder den
neue  Rickwirtssalto  mit
anschlieBender 180-Grad-Dre-
hung handelt. Desweiteren ist
es moglich, Lara mit einer steu-
erbaren Kamera in jede belie-
bige Richtung blicken zu lassen,
damit lhr die Decke, erhohte
Positionen oder Abgriinde nach
Hinweisen und Gegenstinden

Intelligente und
dynamische

Kameraﬁihrung absuchen kénnt. Bei den Streif-
machen ein ziigen durch die dunkle und
1000."'0.Rea|ity-}:eelincr Beim Tauchen wird der verbrauchte Sauerstoff in Form von schaurige Umgebung der Al?en-
SRy = aufsteigenden Luftblasen abgegeben teuerorte begegnet Lara einer

mogl":h * Vielzahl von Gegnern, Fallen

und Nichtspieler-Charakteren
mera-System verwendet. Die- wund sie muf3 knifflige Rétsel

Wi
ii#]

be ses System arbeitet mit Laras |6sen. Dabei ensteht eine
beste Fe hend zu prasen- Bewegungen innerhalb der ver-
einzelnen ~ Animationsstufen,  tie rmitteln, wurde schiedenen Umgebungen
damit sie sich véllig frei und fllis-  ein einzigartiges Cinematic-Ca- zusammen und erméglicht




Zwei Wolfe wollen sich von hinten an Eure Abenteurerin
heranschleichen. Mit einer schnellen Drehung werden sie aber ein
todliches Wunder erleben

diistere Atmosphdre, wie sie in
keinem Abenteuerfilm besser
sein konnte. Man ist immer
gespannt, was eine um die nach-
ste Ecke erwartet oder welche
Gefahren in den Schatten lau-
ern. Fir die Gruselstimmung ist
neben dem Leveldesign auch die
grofle Bandbreite der Kontra-
henten verantwortlich, die zum
Teil aus Tieren unterschiedlich-
ster Art bestehen: so z.B. Wol-
fen, Gorillas, Schlangen, Béren
u.v.m., aber es gibt noch einige
Uberraschungen. Ebenfalls wird
sie mit etlichen Fallen konfron-
tiert, von denen die Mehrzahl
todlicher Natur sind. Deshalb
werdet lhr in den weitldufigen
Tunnelsystemen gentigend
Gegenstinde und Waffen fin-
den, um diese Hindernisse zu
meistern. Desweiteren begeg-
net unsere Abenteurerin ver-
schiedenen Personen, die sie
einerseits mit Rat und Tat unter-
stiitzen, aber ihr auch Steine in
den Weg legen und sie bei der
Suche behindern. In den FMV-
Sequenzen, die zwischen den

Um diesen muskelbepackten Gorilla zu beseitigen, benutzt
Lara ihre beiden Pistolen

einzelnen  Schauplitzen und
erfolgreich absolvierten Teilzo-
nen  eingeblendet  werden,
werdet lhr mit weiteren Hinter-
grundinformationen  versorgt,
um weitere Ritsel zu lésen und
die Geschehnisse rund um das

Dieser machtige Braunbir ist mit seinen Tatzen und Fangzihnen ein
nicht zu unterschitzender Kontrahent

SPECIAL TOMB RAIDER

Hoffentlich halten die Scile dieser Hangebrucke!! Bei Indiana Jones
sind normalerweise die Holzbohlen durchgebrochen und er kam
dadurch ziemlich in Schwierigkeiten

mystische Artefakt richtig ein-

ordnen zu kénnen. (Georg) Das simple Vektorgeriist
(oben) liBt schon erahnen,
was sich dann mit dem
Texturegewand (unten)
prisentieren wird,

Hersteller: Sca: Erscheint: Ok
: tober Genre: 3D Action-Adventure
: Umsetzungen geplant: Pyt

an
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SPECIAL CODEMASTERS |

Die Speedbootjagd iiber den Teich wurde durch einen
Wasserspiegeleffekt raffiniert in Szene gesetzt

Noch schlummert er...: Bei der Gestaltung der zahireichen
Pistenrand-Objekte gab sich Codemasters besonders viel Milhe

Die Mini-Flitzer sind wieder los

Micro Machines v3

Codemasters und Micro Machines sind zwei Namen, die tunlichst in
einem Atemzug zu nennen sind, denn seit die englische Firma aus.
dem beschaulichen Ort Warwickshire ihre erste Spielzeug-Flitzerei
auf den Markt warf, avancierte dieses simple Spielprinzip zum
absoluten Klassiker. Und damit das auch in Zukunft so bleibt, lieBen
sich die Programmierer fiir das 32-Bit-Debiit rund zwei Jahre Zeit

icro Machines ist ebenso
wie Bomberman ein Pha-
nomen-Game: Simple Grafik,
simples Gameplay, aber unend-
lich hoher SpielspaB8, nicht
zuletzt dank der genialen Multi-

player-Funktion, die die Jungs
Ubrigens vom uralten Intellivi-
son-Modul Auto Racing adap-
tierten. Doch bei Micro Machi-
nes v3 ist nun SchluB mit techni-
scher ZweckmaBigkeit; kom-

plette 3D-Grafiken mit techni-
schen Finessen und feinstes
Gouraud Shading lésen die bis-
herige sparliche Bitmap-Optik
der Mega Drive-Vorgéanger ab.
Und tatsdchlich: die grafische

Gestaltung der ersten 32-Bit-
Variante geriet diesmal zur
absoluten Augenweide: samtli-
che - zumeist bereits bekannte
Rundkurse - wurden mit zahl-
reichen Gouraud schattierten
Polygon-Objekten verziert, die
teilweise auch mit ins Gameplay
integriert wurden. So entpuppt
sich der kauernde Frosch beim
Garten-Rundkurs beispiels-
weise als klebrige Falle. Da die
gesamte Grafik auf Polygongra-
fik basiert, sind diesmal auch
schnelle  Perspektivenwechsel
moglich. Die Programmierer
haben es hier hervorragend
verstanden, dieses neue Feature
effektvoll einzusetzen. Hupft
Ihr  beispielsweise {ber die
bertihmte Cornflakes-Sprung-
schanze, zoomen die Flitzer
kurzzeitig heran. Ein cooler
Effekt, der die Grafiken sehr
raumlich erscheinen laBt und
zudem eine gute Ubersicht
garantiert. Codemasters belief3
es aber nicht nur bei einer tech-

Aufregende
Polygongrafik statt
simple Bitmap-Optik:
der rdumliche
Effekt ist
bemerkenswert

nischen Frischzellenkur, auch in
puncto Gameplay konnten
durch ein ausgiebiges Brainstor-
ming viele sinnvolle Verbesse-
rungen herausgearbeitet wer-
den. An der grundlegenden
Spielmechanik hat sich freilich
nichts geandert, im Detail
jedoch eine Menge. So kénnt
Ihr fortan die Kontrahenten mit

Auch der original Friihstiickstisch-
Kurs wurde wieder einmal
bemiiht, inklusive dem Sprung
iber die Cornflakes-Packung




Das Ende einer Micro Machines-Karriere: Fahrt Ihr zu dicht am Frosch
vorbei, endet Ihr als unverdauliche Mahlzeit

SPECIAL CODEMASTERS

R

Nur die Ruhe bewahren,
sonst winkt ein ein dtzendes
Siaurebad

Cherry begleitet. Der Clou:
Der riesige Polygon-Kérper der
Cherry wurde durch die Firma

;T
~« PEERTERF

Auf Mad Professors
Labortisch liegen allerlei
kuriose Dinge herum

VirtuoCity, die sich schon fur
Babe, The Flintstones und Ali-
ens verantwortlich zeigte, dank

neuartigen  Waffensystemen,
wie beispielsweise einem Feuer-
strahl, Missiles oder einem
Uberdimensional groBen Ham-
mer traktieren. Durch das
"Keepsis"-System dlrft |hr des-
weiteren alle erspielten Mini-
Flitzer per Memory Card behal-
ten und anschlieBend sogar als
fahrbaren Untersatz einsetzen.
Die Spannweite der einzelnen
Spielmodi ist wieder einmal ent-
sprechend groB3: Absolvieren

der insgesamt 40(!) 3D-Rund-
kurse im Alleingang, Time Trial
oder als Kénigsdisziplin die Ver-
sus-Option mit bis zu acht Kon-
trahenten gleichzeitig via Multi-
taps. Erweitert wurde der Opti-
ons-Dschungel zusidtzlich durch
Cherry’s Driving School. Hier
erhaltet Ihr  anschaulichen
Unterricht wie die Flitzer am
besten beherrscht werden und
werdet dabei durch eine geren-
derte, charmant moderierende

Im Garten miiBt lhr Euren Mini-Boliden an einem
Wasserschlauch vorbeimanévrieren
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Anhand dieser Grafik-Studie kénnt Ihr wunderbar die einzelnen
Arbeitsschritte verfolgen: Zunichst wird am Computer ein
Vektorgeriist erstellt, dann die Flichen mit Polygonen gefillit und
anschlieBend die Farbverldufe des Bootes berechnet

91



SPECIAL CODEMASTERS

Dank beweglicher Kamerafahrt
habt Ihr stets den optimalen
Uberblick

Motion Capture-Technik ein-
drucksvoll animiert. Gleiches
geschah Ubrigens auch mit sie-
ben weiteren, bekannten MM-
Charakteren, die diesmal auch
visuell mit Euch kommunizie-
ren. Erstes Fazit: Ich freue mich
schon wahnsinnig auf diese put-
zige Flitzerei, denn hier hat

Mit dem neuen Riesen-Hammer
wird die Konkurrenz schnell
einmal ausgeknockt

Codemasters scheinbar an alles
gedacht: rdumliche Grafiken,
witzige Sounduntermalung und
das unvergleichliche Gameplay,
garniert mit einigen sinnvollen
Erneuerungen, kurzum: Super
Unterhaltung fur jede
Altersklasse. (UIf)

Hersteller: Codemasters Er=
scheint: Winter Genret Rennspiel
Umsetzungen geplant: Saturn
(Winter)

Insgesamt acht Grundthemen
wurden filr das Streckendesign
verwendet; die meisten davon,
wie z.B. die Jagd dber den Billard-
tisch, sind bereits-bekannt

Interview

Interview mit dem Micro
Machines-Erfinder  Andrew
Graham und der Entwick-
lercrew:

Mega Fun: Wie lange wird an
MMyv3 bereits gearbeitet?
Andrew Graham: Wir
arbeiten schon seit 20 Monaten
daran, und wir hoffen, daB es
-wird in zwei Monaten fertigge-
stellt sein wird.

MF: Wieviele Personen arbei-
ten an diesem Projekt mit? Habt
Ihr auch extra fur MMv3
Fremdfirmen beauftragt, die
Euch helfen sollten?

AG: Anfangs habe ich alleine
an MMv3 gearbeitet und nach
und nach wurde unser
Inhouse-Team auf 16 Personen
aufgestockt. Nur fir die vorge-
renderten Animationen nah-
men wir die Dienste von Fremd-
firmen in Anspruch.

MF: Arbeitet |hr auch an einer
Saturn-Version, oder denkt lhr
gar an eine Né4 Erscheinung?
AG: Ja, wir arbeiten schon an
einer Saturn-Version, und sie
sieht bereits recht vielverspre-
chend aus. Was das Né4
betrifft, so haben wir zur Zeit
noch keine Pline, aber mich
persdnlich wiirde eine
Né4-Version sehr reizen.

"“Eine echte
Herausforderung™

MF: Habt |hr schon das Né4
gesehen und damit gespielt?
AG: Ja, ich habe schon damit
gespielt und es scheint, daB
Nintendo das hélt, was sie ver-
sprochen haben. Es ist unglaub-
lich.

MF: Was war die gréBte Her-
ausforderung bei der Entwick-
lung von MMv3?

AG: Da die Landschaften bei

MMv3 im Gegensatz zu den
anderen Versionen dreidimen-
sional und nicht zweidimensio-
nal sind, war die Erschaffung
der verschiedenen Welten (es
wird ca. 40 geben) eine echte
Herausforderung.

MF: Wie ist bei Codemasters
die Einstellung gegeniiber der
PS und dem N64?

AG: Gut. Sony hat sich auf
dem harten Weltmarkt mit sei-
ner Konsole sehr schnell eine
starke Machtposition erwor-
ben, das ist groBartig. Die Hard-
ware bietet eine gute Voraus-
setzung, die PS wird in groBem
Umfang unterstiizt, und unsere
Aufgabe besteht darin, sich
diese Grafik- und Soundvoraus-
setzungen zu Nutze zu machen
und mit dem flr Codemasters
typischen, perfekten Gameplay
zu verfeinern. Was das Né4
angeht, so ist dies eine sehr

Andrew Graham hat Ruhe nétig: 22 Monate nimmt die
Programmierarbeit zu Micro Machines v3 in Anspruch

beeindruckende Konsole und
Mario 64 ist ein Spiel, das grof3e
Bewunderung verdient. Aber
wir missen noch die von
europdischen Plane von Nin-
tendo abwarten.

MF: Was ist der bedeutendste
Unterschied zwischen den bei-
den NG-Konsolen?

AG: Aus der Sicht eines 3D-
Programmierers ist die PS die
bessere Konsole. Die Stirken
des Saturns liegen aber im
zweidimensionalen Bereich und
ich weil3, daB es sehr schwer zu
programmieren ist, um einen
ahnlichen 3D-Effekt wie auf der
PS zu erreichen.

MF: Und wie ist das beim
Gameplay?

AG: Die Software-Entwickler
sollten endlich die hervorragen-
den Gameplayvoraussetzungen
der PS besser ausnutzen, sonst
wird diese Konsole von Nin-
tendo verdrdngt. Ich kann es

kaum fassen wie gering die
Anzahl von wirklichen Funga-
mes auf der PS ist. Dies ist
sicherlich nicht der Fehler der
Hardware. Hoffentlich wird
MMv3 dazu beitragen, diesen
Zustand zu andern.

MF: An welchen anderen Pro-
jekten arbeitet lhr zur Zeit?
AG: Jonah Lomu Rugby ist ein
Spiel, an dem wir zur Zeit
neben MMv3 arbeiten. Es ist ein
Mannschaftsspiel mit Aggressi-
on, Kraft und hervorragenden
Taktiken, die es zu erlernen gilt.
Rugby wird oft als ein kompli-
zierter Sport dargestellt, aber
wir arbeiten sorgfiltig daran,
daB dieses Videospiel sofortigen
Spielspal garantiert.

MF: Was sind Eure derzeitigen
Lieblingsgames?

AG: Mario 64, Ridge Racer
Revolution,



el

Einer von 16 méglichen Fahrern.
Bruno sieht zwar aus, als ob er
gerade von einer Kneipenschlige-
rei kommt, aber bei MMM wird ja
auch kein Halma gespielt

m 1. November 1996

heiBt es fur viele Wehr-
dienstleistende, mindestens
zehn Monate filir das Vaterland
zu dienen. Im gleichen Monat
will die englische Softwa-
reschmiede Codemasters mit
den militdrischen Einheiten der
Micro Machines eine GroBof-
fensive auf das Mega Drive star-
ten. Vom Spielprinzip hat sich
nichts groBartig gedndert: es
geht hauptsachlich immer noch
darum, vor drei Gegnern in der
aktuelle Runde als erster ins
Ziel zu gelangen. Dabei ver-
sucht man seine Kontrahenten
in Timpel, von Rampen oder in
Hindernisse zu schubsen, um
ihnen kostbare Zeit zu stehlen.
Nun kann man auch -wie sollte
es anders sein- bei der militan-
ten Variante der Flitzerei, mit
seinem Fahrzeug die Gegner
zusitzlich mit Schiissen behar-
ken. Bevor Ihr aber in das virtu-
elle Kampfrennen einsteigt,
muBt lhr noch einen von 16
verschiedenen Fahrern wahlen.
Aber nun aufiins Kampfgetiim-
mel mit einem von zehn unter-
schiedlichen Boliden: Panzer,
Schneemobil, Hubschrauber,
Jagdflugzeug, Zerstérer und
Jeep, um nur einige zu nennen.
Neben dem oben erwihnten
Challenge Mode gibt es noch
die Time Trial Runde; hier fahrt
Ihr alle Kurse allein gegen eine
vorgegebene Bestzeit, und in
der Battle Arena miif3t |hr Euch
30 Sekunden lang gegen drei

Mega Drive

Micro Machines

Military

'PREVIEW MEGA DRIVE

Achtung!!! Augen auf den Bildschirm richten,
Joypad in die Hand nehmen, Gas geben und
nicht vergessen, den Gegner mit der Kanone
zu beharken. Codemasters bringt die
Kompanie der kleinen Flitzer auf den

heimischen Bildschirm

Kontrahenten wehren, die ver-
suchen, Euch aus dem bild-
schirmgroBen  Spielfeld zu
drangen oder zu schieBen.
Diese drei Optionen gibt es in
einem Normal- und einem Pro-
fessional Mode und sie veran-
dern sich nochmals, wenn |hr
Zu zweit, dritt, viert oder paar-
weise in Gruppen gegeneinan-
der antretet. Bei mehr als
einem Fahrer fallen die Com-
putergegner weg und es heilt
nur noch gegen den/die Kum-
pel(s) zu bestehen. Desweite-
ren gibt es noch eine Extra-Op-
tion. In dieser kénnt Ihr mit bis
zu 16 Personen ein Knockout-
Tunier starten (immer zwei
treten gegeneinander an, bei

ungerader Zahl werden Frei-
lose verteilt), um den besten
Fahrer zu ermitteln. Die
Rennstrecken sind alles andere
als Manovergebiete der Bun-
deswehr. So bekampft man
sich auf einem Bauernhof (ka-
putte Eier als Klebehindernisse,
Mistkdfer und pickende Hiner
als Behinderung der freien
Fahrt), dem grof3en EBzimmer-
tisch (Messer, Gabel, Salz und
Pfeffer als maBgebliche Hinder-
nisse) oder dem heimischen
Gartenteich, wo die Hatz um
Seerosen und Schilfrohre ver-
lauft. Die ganze militdrische
Flitzerei  ist  meist  mit
unterschiedlicher und schéner
Marschmusik untermalt, aber

AL S

Auch im Helikopter miiBt Ihr gegen die drei Gegner in der Battle Arena

tehen

Dieser Mistkafer schiebt im wahrsten Sinne des Wortes eine ruhige
Kugel und kann damit alle Flitzer auf der Piste behindern

Die drei Modi fir

Im Challenge-Mode (oben)
milBt Ihr gegen drei
Kontrahenten iiber den Par-
cours flitzen, In der Battle
Arena (mitte) heilt die Devise,
30 Sekunden zu iberleben. Im
Time Trial (unten) lautet das
Ziel, die vorgegebene Bestzeit
Zu unterbieten, wobei Ihr
allein auf der Piste seid und
nur Hindernisse Euren Weg
blockieren. (Hier ist es ein
pickendes Huhn.)

auch  Trommelwirbel und
Trompetenappell sorgen flr
heitere  Abwechslung. Im
GroBen und Ganzen (einige
Levels sind noch nicht spielbar
gewesen) zeigt sich Micro
Machines Military in einem sehr
guten Bild, gute Grafik und die

vielen Mehrspieleroptionen
sorgen bestimmt flr eine
grofle Langzeitmotivation.
(Georg)

| Hersteller: Codemasters Er=
i scheint: November Genre: Renn-
i spiel Umsetzungen geplant: keine

Mit den gepanzerten Fahrzeugen geht es dber den Kiichentisch, wo nicht
nur flammenwerfende Feuerzeuge das Fahrerfeld beharken

8)
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BORSE

NINTENDO 64

Tauschekaufe|verkaufe Games fiir Nin-
tendo 64, PlayStation, Saturn! Christian, Tel.
09331,/7630 (bis 24 Uhr), 100% zuverlas-
sigl Habe Bug, FIFA Soccer "96, Wing 3,
Total NBA und viele mehr! Suche Tekken 2
und Formel 1! =

Suche giinstig Game Gear-Module, insbes.
Galaga, Space Invaders, GG Aleste, Shoot
"em Up bevorzugt. Tel. 05441,/7107, ab
17.30 oder Anrufbeantworter.

Suche Spiele fiir Game Boy und Game Gear
(auch Akkupacks), z.B. GB: Super Mario
Land 1-3, Choplifter, Tennis, Bomberboy,
Bubble Bobble, Kirby's Dreamland, Kirby's
Pinball, R-Type u.v.m., GG: Mickey Mouse
142, Shinobi 1+2, Sonic 1+2, Ecco Il, Axe
Battler, Galaga, PGA '96, Wimbledon
u.v.m. Alles anbieten! Tel. 0172 /4309938

Verkaufe Game Gear mit 12 Spielen, z.B.
NBA Jam, Shinobi 2, Fatal Fury Special +
Zubehor fur 450 DM. Tel. 03741/34155,
ab 18 Uhr (Peter)

GAME BOY

Verkaufe 17 Game Boy-Spiele, z.B. Metroid
2, Top Gun. Verkaufe auBerdem fiir den GB
ein Action Replay Pro und einen GB Akku.
Preis nach Vereinbarung. Tausche auch
gegen SNES-Spiele. Tel. 040,/5226437 (Phi-

ipp)

Yerkaufe 17 Game Boy-Spiele, z.B. Probo-
tector 2, Metroid 2, Top Gun (auch einzeln)
und eine GB Akku, sowie ein Action Replay
Pro. Preis nach Vereinbarung. Tausche evtl.
gegen SNES-Spiele. Tel. 040,/5226437,
14-19 Uhr (Philipp). Call now!

3DO FZ-1 mit 16 CDs + Pal-Konverter fiir
450 DM. Tel. 02562/1535 (&fters probie-
renl)

Suche NES-Spiel North and South, zahle
Neupreis! Tel. 06386 /7636

MEGA DRIVE

Tausche, verkaufe, kaufe Spiele fir Mega
Drive: Habe NBA Live '96, Sampras '96,
NHL *95, FIFA *95, Hardball 94, NFL QB
Club, Joe Montana 2, Rock 'n* Rall Racing,
Sonic 2, Toe Jam & Earl, James Bond 3,
Dune 2, Bubsy. Suche Int. Superstar Soccer
D., Virtua Racing, Phantasy Star IV. Tausche
auch zwei Spiele gegen eins. Tel.
03606,/9319

YK. MD 2 + 2 Pads, loystick, Netzteil,
AnschluBkabel, 4 Spiele: Kénig der Lowen,
Lotus, Bloodshot, Sonic 2 fir 300 DM.
Game Boy mit Licht und Tasche fiir 50 DM.
Raphael, Tel. 0621/772774

Yerk. MD, MCD, 19 Spiele davon 4 CDs, 2
Contoller fiir nur 350 DM, Tel.
02324/32743, Robert Klose

Verk. 25 Mega Drive-Spiele (u.a. Rock 'n’
Roll Racing, Comix Zone, Story of Thor,

Streets of Rage 3, Samurai Shodown,...) +
MD 1, 4 Pads (2x 6 Button), ARP, Adapter.
Alles zusammen nur 600 DM! Waldemar
Gerter, Ortlerstr. 92 F, 86163 Augsburg

Verkaufe Mega Drive mit 15 Top Spielen
(z.B. Theme Park, Urban Strike, Aladdin),
alles 100% in Ordnung, dazu kostenlos Pro
Action Replay 2 Schummelmodul und 20
Gamers incl. etlichen Codes und PaBwér-
tern fir nur 420 DM. Tel. 06232/82821
(Christian)

MD Il (50/60 Hz), MCD I, 6 Button-Pad,
Scartkabel, 11 Spiele (Thunderhawk usw.),
inkl. Porto und Nachnahme, nur zusam-
men, far 450 DM. Tel. 04931,/15648, ab
14 Uhr (Holger)

Verkaufe MD |, 3 Joypads + 1 6 Button-
Pad, 18 Spiele mit Cheats und Codes fir
250 DM, Tel. 0208/602475

VK: MD, Adapter + éer Pad 130 DM, Shi-
ning Force 2, Warsong je 50 DM, Shining
i.t. Dark 40 DM, Power Rangers, Buck
Rogers, King's Bounty je 25 DM, Sonic 10
DM. Suche dringend Warsong 2 (US od.
jp-)- VK: SN, Programpad, SF 3 Dauerfeuer-
pad 150 DM. Tel. 07553/7712 (Benny)

VK: ca. 110 MD-, 20 MCD- + 20 SAT-Spiele
+ Zub,! M5-Converter (neu) 29 DM, IR-
Pads fiir MD (neu) 65 DM!! Suche: PC 486
mit Farbmon. + Zub., 3 1/2" LW + § 1/4"
LW, min. 400 MB-FP etc... im Tausch gegen
Saturn mit verschied. Spielen + Zub. VB!
Ruft an, oder faxt und fragt nach! Tel. & Fax
02421/770061

Verkaufe MD I, MCD I, 32X, 16 Module
fur 32X, 6 CDs fur MCD, 1 3er.und 1 éer
Joypad und ARP 2, VB 1200 DM. Tel.
02161/583917

SATURN

Verk. [tausche: Priigelspiel, X-Men, Panzer
Dragoon, Digital Pinball, Virtua Fighter
Remix + Grafik CD, Daytona, Sega Rally,
Clockwork Knight 2, Street Fighter Zero,
Virtua Fighter 2,... alle 100% in Ordnung.
Preise: 20-60 DM. Tel. 039408 /5370

Verkaufe Sega Rally (50 DM), X-Men (40
DM), Parodius (40 DM), Thunderhawk 2
(50 DM), Daytona (30 DM, Panzer Dra-
goon (35 DM), Teil 2 (50 DM), Clockw.
Knight 2 (40 DM), High Velocity (50 DM),
Gradius DP (60 DM), Hang On (40 DM),
Shinobi X (40 DM, Virtua Cop (80 DM).
Alles inkl, Porto u. per NN. Tel.
04931/15648, Holger

Verkaufe dt. Saturn, 2. Contr., AV-Kabel
und 7 Spielen, z.B. VF 2, X-Men, Sega Rally,
Daytona, Mystaria, Beat 'em Up und Panzer
Dr. far 750 DM. Tel. 03501/446539, ab 18
Uhr (Rico)

Verkaufe Toshinden u. Street Fighter t.
Movie fiir je 50 DM ader zusammen 85
DM. Tel. 02241,/381769

Verk. [tausche: V. Goal, V. Boxing, V. Cop,
Daytona, Myst, FIFA '96, D. Pinball, Thun-
derhawk 2, V. Fighter, Sega Rally u.a. Suche
G. Heroes, Road Rash, N, for Speed und
Discworld, evtl, auch éltere Titel, Tel.
02581/6435, Thomas.

Suche fiir Saturn Tips und Tricks fiir das
ultimative Priigelspiel (zahle sehr gut). Tel.
030,/2414742, nach Philipp fragen

Stop: suche dringend fiir Saturn: Road
Rash, D, F1, WWF Wrestlemania, evtl.
auch Tausch, Habe z.B. NBA Jam T.E.,
Myst, Hang On GP '96 (alles Pal) usw. Ruft
an (nehme nur Pal-Games): Tel.

07522 /4963, ruft an, suche Demo CDs fiir
Saturn.

PLAYSTATION

Verkaufe unbenutzte, nagelneue PS-Spiele:
Theme Park 65 DM, Rayman 65 DM, Wing
Commander 3 70 DM:; oder alles zusam-
men fur nur 180 DM, VS, NP 297 DM. Tel.
05922 /4564 oder 02554,/8023

Verkaufe fiir PS: Rapid Reload (40 DM)
und Alien Trilogy (50 DM), beide Spiele sind
komplett. Ruft an: Tel. 07142/61219

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn + PS (auch
Sammlungen m. Konsole). Suche fiir SNES
Strategie- und Rollenspiele oder Neuheiten.
Tel. 04774,/991104 (Rainer)

Tausche[kaufe|verkaufe Games fir Nin-
tendo 64, PlayStation, Saturn! Christian, Tel.
09331,/7630 (bis 24 Uhr), 100% zuverlds-
sig! Habe Bug, FIFA Soccer '96, Wing 3,
Total NBA und viele mehr! Suche Tekken 2
und Formel 1!

Kaufe Spiele fir Saturn, PS + SNES. Suche
vorrangig Neuheiten fir SNES Strategie- u.
Rollenspiele, auch Tausch méglich. Tel.
04774/991104 (Rainer)

Tausche[verkaufe Saturn- + PS-Games,
z.B.: WipEout, V.F. 2, 5. Rally, FIFA "96,
Mystaria, F. to Black, 5. Shock, A. Tril,, N.
for Sp. usw., 40-60 DM oder tausche bei
Intersse - Angeboten. Tel,

02770,/870, bis 19 Uhr

Limited Edition-Saturn (weiB), umgebaut,
2 Pads, 11 Spiele, 650 DM. Habe auch Pal-
Saturn, 7 Spiele, 2 Pads, 500 DM. Tel.
02208,5981 (Ugur)

Sega Saturn zu verkaufen! 2 Pads, 5 Spie-
le, Action Replay, Virtua Gun fir nur 550
DM. Tel. 04203/3804

Suche Seny PS (Pal) und Saturn mit Spiele-
sammlung. Suche auch Neuheiten fir SNES,
MD usw. Tel. 0641/970436, Monika

Tausche, verk., kaufe Saturn-Games, z.B.
Earthworm lim Il, Golden Axe usw. Suche
dringend: Mystaria, Guardian Heroes, Iron
Storm, far SNES: Chronotrigger, King
Arthur (Enix) usw. Zahle sehr gut!!! Tel,
037343,/7120 (Ronny)

Suche Saturnl Einmalige Gelegenheit. Tau-
sche Neo Geo CD, 2 Pads und 10 Spiele,
z.B. Samurai 2, FF 3, Super S. 2+3, World
H. I., Sengoku usw. gegen Saturn mit 3 od.
4 Spielen. Tel. 09143/6181, ab 17 Uhr

Verkaufe, tausche u. kaufe stindig Saturn-
CDs u, Zubehor!!! (dt/US/jp) Suche drin-
gend alle (1) RPG/Action-Adv., V. Goal *96.
Iron Storm, K.o.F. 95, Bomberman, Nights,
A. Trilogy sowie 6 Spieler-A. + 4 Pads!!! Tel.
0721/689689 (Bernd)

Verk. Sega Saturn mit Multiumbau, nachiso-
liertem RGB-Kabel, 2 Pads, Joyboard und 6
Spielen! Virtua Cop, Virtua Fighter 2, Sega

Rally, Theme Park, Golf und VC fiir VB 850
DM (kein Einzelverkauf). Tel. 09187 /6876,
ab 17.30 Uhr, Boris verl.

Suche Neuheiten u. Modulsammlungen +
Konsolen fiir PlayStation, Saturn und SNES.
Suche auch Spiele fiir altere”Systeme (MD,
NES, GB usw.). Tel. 0641,/970436 (Moni-
ka)

Suche: Tekken 1 (jp), Ridge Racer Revolu-
tion (jp. 0. US). Verkaufe: Battle Arena Tos-
hinden 1 (Pal) 40 DM, Tekken 1 (Pal) 30
DM, FIFA Soccer "96 (Pal) 40 DM, Destruc-
tion Derby (Pal) 30 DM, Thunderhawk 2
(Pal) 50 DM, 3D-Ego-Shooter (Pal) 40-50
DM. Tausche auch! Tel. 09191,/4784, ruft
an! (Fragt nach Michael)! Verschicke Spiele
per Nachnahme (100% serios!),

Verkaufe, tausche immer PS-Spiele. Suche
alles. Tausche 2:1 bei neueren Spielen.
Habe: D, Twisted Metal, R. Evil, Discworld,
Zero Divide, 100% zuverlassig!! Tel.
07361,/42636, Tobi (ab 14 Uhr).

Tausche PS-Spielel Habe z.B. R. Evil, Gun-
ship, RRR, Twisted Metal usw. Suche z.B.
Pro Pinball, F1, Burning Road usw.
Verk./tausche gegen PS-Spiele: Komplett-
sammlungen von Zeitschriften, z.B. Mega
Fun (mit allen 7 Clubausgaben) usw. Tel.
07354,/1487, ab 17 Uhr

Tausche: Gunship, Olympic G., FIFA '96,
Shockwave Assault, Lone Soldier, Jumping
Flash, Starblade alpha, Galaxy Fight,
Novastorm. Suche UFO, Worms, Fade to
Black, Alien Trilogy, Space Hulk, X-Com,
Return Fire. Tel. 03441/216440, 18-20
Uhr, fragt nach Mario.

Verkaufe PS mit Zusatzpad, Memory Card
+ 3 Spielen (Alien Trilogy, Starblade, Johnny
B.) + RV-Adapter fiir 423 DM. Ruft an! Tel.
02041,/58620

Verkaufe PlayStation mit 15 Spielen, 2
Pads, Memory Card und weiterem Zubehor
fur 1200 DM! Tel. 02225/14820

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn + PS (auch
Sammlungen m. Konsole). Suche fiir SNES
Strategie- und Rollenspiele oder Neuheiten.
Tel. 04774/991104 (Rainer)

Tausche/kaufe[verkaufe Games fiir Nin-
tendo 64, PlayStation, Saturn! Christian, Tel.
09331,/7630 (bis 24 Uhr), 100% zuverlas-
sig! Habe Bug, FIFA Soccer *96, Wing 3,
Total NBA und viele mehr! Suche Tekken 2
und Formel 1!

Kaufe Spiele fiir Saturn, PS + SNES. Suche
vorrangig Neuheiten fir SNES Strategle- u.
Rollenspiele, auch Tausch méglich. Tel.
04774,/991104 (Rainer)

Verkaufe Saturn-Spiele: Sega Rally, Virtua
Fighter 2, Thunderhawk 2, FIFA *96, je 50
DM. Daytona, OFF World Interceptor, je 40
DM. Tel. 08177,/479, ab 17 Uhr (Tobias)

Tausche[verkaufe Saturn- + PS-Games, z.B.:
WipEout, V.F. 2, 5. Rally, FIFA '96, Mystaria,
F. to Black, S. Shock, A. Tril., N. for Sp.
usw., 40-60 DM oder tausche bei Intersse -
Angeboten, Tel. 02770,/870, bis 19 Uhr
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Verk. PS-Spiele: Alien Trilogy, Ridge Racer,
Toshinden, Lone Soldier, Striker '96,
Extreme Games, SNES-Spiele: Samurai Sho-
down, Rasenmihermann, alles Pal, alles
zusammen 430 DM, auch einzeln. Verk.
auch Zeitschriften, z.B. Totall Fun Vision.
Ruft an: Tel. 09181,/22404

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verkaufe PlayStation mit 2 Pads, ohne
Spiele fir 300 DM. P.S.: Verkaufe SNES mit
5 Spielen (TNG, Secret of Evermare, FIFA
'96, Wing Commander, 2 weitere Spiele,
alle SNES) und Tennis u. TNG, beide GB.
Tausche auch das eine gegen das andere!
Tel. 02944 /7348, aber erst nach 9 Uhrl

Tausche Palll! Total NBA '96 oder Tekken
gegen Wing Commander 3 oder Resident
Evil, zahle evtl. etwas drauf. Fir Tekken 2
oder F1 zahle ich 15-30 DM dazu! Ruft an!
Beide Spiele 1 Monat alt. Tel. 0719220852

Verkaufe fir PS NBA In the Zone und
Atari Jaguar mit Kasumi Ninja und Cyber-
morph, Jaguar ohne Pads mit Spielen fir VB
250 DM, NBA In the Zone (US) fiir 60
DM. Ruft an! Tel. 02263 /3130, nach Kai
fragen, evtl. Anrufbeantworter.

Neueste PS-Spiele wie Fade to Black, Olym-
pic Games, Adidas u.v.m., sehr giinstig!
Biete zudem Nintendo 64 mit Spielen! Tel.
0043/5672/712363 (oder Fax)

Wer mind. 5 PS-Games hat kennt das Pro-
blem! Dauernd sind die M.-Cards voll! Bei
mir kostet eine M.-Card nur 10 DM!!l Wer
Interesse hat, schickt 10 DM, seine Adresse
und Riickporto an: Sebastian Frings, Wer-
derstr, 40, 42655 Solingen. Habe ca. 50
Cards vorratigl!!

Verkaufe Specialized Ascii Pad (55 DM),
Thunderhawk 2 (60 DM) und Int. Track &
Field fiir die PlayStation. Achtung: alles
zusammen fiir nur 150 DM! Tel,
0911,/720025 (Christian), ab 18 Uhr

Suche: Ridge Racer, Destruction Derby,
Krazy Ivan, Need for Speed, Twisted Metal,
Air Combat, Spiele je 50 DM, Demo CD 2.
Tel. 052 /7651627 (Schweiz), 13-20 Uhr,
bei Tino

Verkaufe/tausche fir PS: PO'ed, Toshinden
2, Silverload, Resident Evil, WipEout, Fade
to Black, 2 Deme CD. Kaufe auch 3DO-
Spiele. Tel. 0911,/808971, ab 16 Uhr.

Yerkaufe PS-Spiele (alle dt.): WipEout,
Thunderhawk 2, Extreme Games, Twisted
Metal, je 65 DM, Air Combat, Rayman,
Destruction Dcrby. Discworld, FIFA Soccer,

LR
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je 70 DM, RRR, Alien Trilogy, je 75 DM;
SNES-Spiele: Equinox (dt), Shaqu Fu (dt), je
45 DM, Ascii Pad 28 DM. Tel. 08457 /2854

Yerkaufe Sony PlayStation, 2 Pads, Scart-
und Antennenkabel, Memory Card, inkl. 9
Spiele z.B. Rayman usw., nur komplett
abzugeben, VB 850 DM, Tel. 08326 /7056
(Stefan)

Verk. PS, Pal-Vers, mit 2 Memory Cards, 1
Pad, RGB-Kabel, 3 Spiele (Raiden Projekt,
Novastorm, Philosoma (jp)), komplett 250
DM. Tel. 0911,/7591996

Suche Sony PS mit Modulsammlung. Suche
auch Konsolen, Spiele + Neuheiten fir
SNES, MD, NES und Saturn. Tel.
0641/970436, Monika

Suche PS-Games: Tekken 1 (jp), RRR (jp),
Resident Evil (US), Battle Arena Toshinden
1+2 (jp). Biete bis 90 DM. Nur gut erhal-
tene CDs (wenig Kratzer)! Ruft an: Tel.
09191,/4784 (Michael Virnstein), ab 18 Uhr

Verkaufe: Fade to Black, WC Ill, Gunship,
Space Hulk, fiir je 70 DM (Porto zahle ich!)
und Defcon 5, WipEout, D. Derby, fir je
60 DM! Alle Spiele in deutsch/kein Tausch!
Tel, 04271,/5239

Suche Spiele fiir PlayStation, wie z.B. Resi-
dent Evil, RRR, Lone Soldier, Alien Trilogy,
Rayman, WipEout, Gunship u.v.a. Suche
auch 2. Pad, Memory Card, Lenkrad! Verk.
Warhawk, Krazy Ivan, NBA In the Zone,
Twisted Metal, Tekken etc. Gleich anrufen!
Tel. 0172,/4309938

Verkaufe/tausche: Discworld, Road Rash,
Kileak the Blood, Theme Park, je 70 DM,
Wing Commander 3, NBA Live "96, Alien
Trilogy, je 80 DM (alles Pal mit Pack. und
Anl., alles 100% O.K.) Postweg 100%
serios! Oder tausche gegen: NHL Face Off,
NFL Game Day, Shellshock, Agile Warrior,
Olympic Soccer, Sampras Extreme Tennis,
Fade to Black usw. Ruft an!!! Es lohnt sich
bestimmt. Tel. 02236/40793, ab 14 Uhr
(David)

Rayman und Cyberspeed flr PlayStation
zusammen 100 DM + Versandkosten. Tel.
02604,/942117 (Daniel)

Verkaufe: 4x Controller, 1x Multitap, Total
NBA *96 fur 200 DM (Gewinn). Verkaufe
fiir SNES: Mystic Quest Legende 40 DM,
Tausche auch gegen Discworld (dt) oder
Adidas Power. Tel. 0431,/28505

Verkaufe: Air Combat (45 DM), Extreme
Games (60 DM), Shellshock (60 DM),

Thunderhawk (60 DM), Wing Co. (70 DM),

a. zu. 250 DM, Tel. 07765/8659, ab 20
Uhr

Verkaufe: fiir PS, alle deutsch, Shockwave
Assault (70 DM), Johnny Bazookatone (60
DM), Space Hulk (80 DM), Kileak the Blood
(60.DM), Magic Carpet (80 DM), alle
zusammen 300 DM, Tel. 0711/7356917, ab
19 Uhr

Tausche Total NBA, Discworld, Magic Car-
pet, Tekken, Resident Evil. Suche Theme
Park, Fade to Black, Gunship u.a. Tel.
04503 /87148 (Hanno)

Suche fiir PS folgende japanischen Spiele:
Bio Hazard, Policenauts, Face of Death und
Space Griffon Vf9: Bitte meldet Euch unter:
Tel. 02051,/23757, zwischen 19-20 Uhr

Verk. Sony PS-Spiele: Gex, Fade to Black,
Viewpoint, Resident Evil, Space Hulk, Rai-
den Projekt, Novastorm, Thunderhawk 2,
Alien Trilogy, Need for Speed, FIFA 96, D.
Derby, Ridge Racer Rev., 2 Beat 'em Ups, 3
Ballergames, ab 40 DM V5. Tel.
09261,/93104, ab 18 Uhr.

Verkaufe/tausche PS-Spiele. Habe z.B.:
Worms, Alien, Descent, Total NBA, Return
Fire, Track & Field, Aqua Holiday, Tekken 2
usw. Suche alle méglichen PlayStation-Ga-
mes. Habe auBerdem noch {ber 100 dt.
Zeitschriften. Tel. 02551 /80842, 15-21
Uhr.

Tauscheverkaufe: Fade to Black, Resident
Evil. Suche: Int. Track & Field, Sampras Ten-
nis. Tel, 02151,/500240, ab 17 Uhr

Suche die Ausgaben 1-6 des "Oficcial UK
PlayStation Magazine" inkl. Cover CDs
(komplett oder auch einzeln). Zahle bis zu
160 DMU! Tel. 07541,/4981, nach Jens fra-
gen.

BORSE

Verpackung und Anleitung, 1 lahr alt, Neu-
preis 1200 DM) Tel. 07071/84204, Daniel
Gangl

SUPER NINTENDO

Kaufe Neuheiten + Konsolen + komplette
Sammlungen fiir SNES, Sony PS, Saturn, GB
usw. Bitte meldet Euch unter: Tel.
0641/970424 (Kirsten)

Suche! Super Street Fighter Il, Preis: Ver-
handlungssache, fiir SNES. Tel.
0821/520042

Verk. SNES, Scart, 2 Pads, Universal Adap-
ter, 2 Spieleberater, Super Game Boy (inkl.
Tetris) + 8 Spiele (ISS Deluxe, Bomberman
2, Zelda, Paredius, Mario World, Super
Street Fighter 2, Mario Kart, F-Zero) fiir
zus. 400 DM! (evtl. auch einzeln) Tel.
039408/5370

Verkaufe: SNES, 2 Controlpads, 10 Spiele:
Secret of Evermore, Batman Forever, Yos-
hi's Island, D.K. Country, Waterworld,
Indiana Jones, Super Hockey, F1 Pole Posi-
tion 2, Asterix und Jurassic Park, VB 1000
DM. Tel. 02261,/56445 (Gerd)

Verkaufe SNES mit 14 Spielen, 2 Pads,
Mouse und Super Game Boy fiir 450 DM,
Tel. 02355/2217

Suche fiir Super Nintendo das Blood-Re-
play. Biete sehr guten Preis. Tel.
06232/93735 (Marco)

Suche Mega Fun 5/93-7/94, Ultima: The
Black Gate, Lemmings I, Might and Magic
1I+Il. Kurz Peter, Im Erlich 43, 67346
Speyer

Verkaufe PlayStation-Spiel NBA In the Zone
fir 64 DM oder tausche gegen WWF
Arcade Game. Tel. 036624,/20584 (Ronny)

Verkaufe fir PS: NBA Jam, Ridge Racer,
Destruction Derby, FIFA Soccer, je 60 DM,
WipEout 65 DM, Resident Evil (US) 80 DM,
Total NBA 75 DM. Fiir Saturn: Virtua Figh-
ter Remix mit Portrait-CD 40 DM, Panzer
Dragoon, Daytona USA, je 60 DM, Tel.
03394/712294 '

Verkaufe Rayman (PS) nur 1 Monat alt far
70 DM. Tel. 034327 /91411, ab 18 Uhr,
Versand nur per Nachnahme.

Verkaufe PS-Spiele: WipEout, Total NBA
*96, Destruction Derby, Tekken, Worms, je
65 DM oder alle zusammen fiir 300 DM.
Tel. 05031,/68366, ab 16 Uhr (Dieter)

Verkaufe PlayStation (dt) mit 2 Pads,
Lenkrad, Memory Card sowie 5 Spielen
(Ridge Racer Rev., Int. Track & Field, WC
i, WipEout, Tekken) fir 700 DM (alles mit

SNES, 2 Pads + 20 Spiele (z.B.: Secret of
Mana, ISSD, Super Mario Kart) + Super
Game Boy, Game Boy, 6 GB-Spiele, GB-
Spieleberater, Top Secret-Berater fur 1310
DM VHB. Ruf an: Tel. 07222 /41389

Tausche PS-Geréte neu, ungebraucht gegen
Spiele/Gerate SNES, PS, M. Drive, G. Boy,
nur Pal + Hillle + mdglichst Anleitung.
Tauschangebot Titel + genaue Stiickzahl an:
Klaus Braun, 95195 Réslau, Heimstattenstr.
7 'Zum fairen Preis kaufe ich auch jedes
Spiel an!

Suche B.o.F. | mit US-Adapter, Demon’s
Crest, Rock 'n’ Roll Racing. Biete EWJ,
Zombies, WWF Raw,/Arcade, Mario
World. (evtl. 10 DM drauf). Nicht alle
Spiele mit Verpackung. Ruft an: Tel.
05922 /1331, langer klingeln lassen. Fragt
nach Benni. Bis dann!

Unglaublich! SNES ARP-Codes zu iiber 160
Spielen fir nur 20 DM + NN. Suche GB-
Spiele! Tel. 03435/931060
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstin-

diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-
nen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktio-
nen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

AuBerdem dirfen wir

leider aus

rechtlichen Griinden keine

indizierten Spiele mehr in die Borse aufnehmen.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle maglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

Verk. SNES, US-Adapter + 22 Spiele (Don-
key Kong Country, Yoshi's Island, Ear-
thworm lim, Secret of Evermore, Batman
Farever, Mario Kart usw.) 950 DM. Tel.
07702/1828

Verkaufe SNES, 2 Pads, Action Replay 2,
Tribal Tab und 16 Spiele, z.B. Yoshi's Island,
Sok, lllusion of Time, Theme Park, DKC,
Jimmy Connors, PGA Golf, Unirally, Clay-
fighter usw. fiir 900 DM (NP 2200 DM),
auBerdem 3 Beat 'em Ups. Call: Tel.
09081,/87603

Verkaufe SNES, 2 Pads, 6 Spieler-Adapter +
12 Spiele fiir 650 DM, sowie Mega Drive
mit 18 Spielen fiir 700 DM. Tel.
05725/7488

Verk. SNES, 2 Pads, Scartkabel, US-Adap-
ter (Fire), Uniracers, Pink goes to Hol-
lywood (US), SMW, SM All-Stars, Donkey
Kong Country, Priigelspiel, Flashback, F-Ze-
ro, 5. Mario Paint m. Maus, Super Metroid,
Dirt Tracks FX, zus. 450 DM, Spiele auch
einzeln ca. 30-70 DM. Tel. 09837/1224

Verkaufe SNES-Spiele: Stargate und Pitfall,
je 40 DM, Earthworm Jim 2, Breath of Fire
2 und Secret of Evermore, je 70 DM, Ear-
thworm Jim 1 fir 50 DM. Verkaufe auch
alles zusammen fiir 330 DM. Lasse mit mir
verhandeln. Tel. 09682/2696, ab 17 Uhr
(Claus)

Verkaufe F-Zero, Warlock, je 50 DM,
Action Replay Il 40 DM, SMW, Starwing,
Srteet Fighter I, Alien 3, Super Mario Kart,
Pilotwings, je 30 DM. Tel. 02191/68121

Suche giinstig SNES-Spiele: Cool Spot, Den-
nis, Home Alone, Beavis Butthead, Mario is
Missing, Konig der Lowen, Beethoven,
Secret of Evermore, Mystical Ninja, Might
and Magic Il. Auerdem Action Replay 3
(dt), Mega Drive Il und Mega Fun-Hefte.
Schreibt an: Birthe Schrader, Heidhorst 17,
21031 Hamburg.

Verkaufe SNES mit Ascii-loypad, Joypad,
Street Fighter 2 und NBA Live "96 fur nur
180 DM oder SNES + 2 Joypads fiir 100
DM oder NBA Live *96 + Street Fighter fiir
80 DM. Bei Interesse: Till Rocke, Auf dem
Strengel 12, 53489 Sinzig oder Tel.
02642/980776

Verk. [tausche Uber 30 Spiele, z.B. King
Arthur, Vortex (US), Cybernator (US),
Starwing, Hulk, Phalanx (jp), Parodius, Lem-
mings (US), Sat. Slammaster, Actraiser II,
Warlock, Rise of Robots, Captain America,
Probotector, Spiderman X-Men, Castlevania
IV, Dragon’s Lair, Pilotwings, Striker |, FIFA
I, Video Games 12/92-7 /95, 2 Program-
Pads. Tel. 02501,/58613

Verkaufe super erhaltenes Super Nintendo
(1 Jahr) mit 8 Sp. (u.a. Sec. of M., Int. Sup.
Soccer), Super GB, Action Replay MK 3, 3

Contr. u.v.m., NP tiber 1300 DM fir sagen-

hafte 600 DM VB. Tel. 02192,/2689, ab 18
Uhr (Patric)

Handle stindig mit SNES-Rollenspielen.
Suche z.B. Chronotrigger, King Arthur
(Enix), Brandish, Ultima, Dragon View
u.v.m. Zahle sehr gut o. biete SNES- u.
Saturn-Spiele zum Tausch. Tel.
037343,/7120 (Ronny)

Tausche: Super Nintendo, . Game Boy +
25 Spiele, z.B. lllusion of Time, SMW 2, Sim
City gegen PS + Spiele. Der 1. Anrufer
bekommt Tiny Toon (GB) gratis dazu. Mel-
det Euch bei Volker unter: Tel.
0345/6132029. Verkaufe auch alles fir 450
DM

Verkaufe 6 Pal-Spiele fiir nur 250 DM.
Populous, Ghouls 'n* Ghosts, Super Soccer,
Mario Allstars, Mystic Quest Legend, Beat
"em Up gibt’s bei mir unter Tel,
0621/555871

VERSCHIEDENES

Tausche/kaufe/verkaufe Games fiir Nin-
tendo 64, PlayStation, Saturn! Christian, Tel.
09331/7630 (bis 24 Uhr), 100% zuverlis-
sig! Habe Bug, FIFA Soccer '96, Wing 3,
Total NBA und viele mehr! Suche Tekken 2
und Formel 1!

Verk. PS-Spiele: Alien Trilogy, Ridge Racer,
Toshinden, Lone Soldier, Striker 96,
Extreme Games, SNES-Spiele: Samurai Sho-
down, Rasenmahermann, alles Pal, alles
zusammen 430 DM, auch einzeln. Verk.
auch Zeitschriften, z.B. Totall Fun Vision.
Ruft an: Tel. 09181,/22404

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle maglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Suche Akira, Dominion, AD Police,
Ukotsuk Idoji, Fatal Fury, Bubblegum
Crisis, Riding Bean, Tenchi Muyo und so
weiter. Alle Manga originalverpackt, evtl.
Tausch, Tel. 05232 /64301, bis 19 Uhr
(Faris)

Movelisten fiir viele Prigelspiele + Giber
1000 Cheats, Lasungen, ARP-Codes, Tips u.
Tricks. Fast alle Systeme. Verk. auch MD-
Spiele ab 20 DM. Liste/Info gegen 3 DM in
Briefmarken von P. Mdller, Bezirksstr. 137,
66663 Merzig.

Nintendo 64 mit Game, Mega Drive-,
Mega CD mit 6 Games, glinstig. Sony
Videoprojektor, Heftsammlungen, NTSC
Laserdiscs, aktuelle Filme, Suche PS mit Mad
Katz und F1-Game. Tel. 07263 /2489

Verkaufe[tausche Spiele fiir N 64, PS, SAT.
Suche Animes jeglicher Art. Jan Freise, Ehst
1, 25881 Tating, e-mail:Jan.Freise@t-onli-
ne.de, Tel. 04862 /17337, Fax:
04862,/1629. Suche jemanden, der NTSC-
Videos auf Pal wandeln kann.

Verkaufe, tausche Saturn-, PS-Spiele. Habe
fiir Saturn: Digital Pinball (jp), Panzer Dra-
goon 2 (US) u. Clockwork Knight 1+2 (jp),

Inserentenverzeichnis

Computec Verlag ......cocvvveveervernenionnenn, 34, 59, 97
Computertreff Kudak ....ccocveeneiiinneeinisesnsennens 67
OSSN e TSN s 11
([BE1ET EEIE e ettt e e e ey o TV Uz, u3
Double T Arcade Store

Eain Ry Ve O e
Ere B S S O emraesaeant sesasesaataast e 19
Gamers Point ......cccccveiiniennnn, R e B/ BT 79
G ST IO rrvvsss varibensaosstaseassisneevess sitanvovossns soonanes 75
[ [ e R e 65
GZ-GEMIESH s o, LAk e A S, ST b e, 83
O T A 11 S T o 15
I N S A O B e et s e s en st s sheans sy
Jetstreamin s i PSRN Lo (v e e 81
M G am e e e i e s 25
MediaiPointie: e s 20 e e 13
Messe Berlin ...... e oy b o r o e T T . 61
VT OIS, 2o ranessarennessmanses sasnas s annsnneas son eune ae aaneas s 71
MG OROS e e e —ri

fur PS: Novastorm u. Beat 'em Up (Pal).
AuBerdem SNES-Gerat mit 6 Spielen fiir
230 DM. Suche Nights + Joypad. Tel.
07161,/40951

Verkaufe Neuheiten und Raritaten fir
Saturn, PlayStation und Nintendo 64! Call:
Tel. 08062,/3006

Stop!l! Suche Automatenplatinen (Snow
Bros., Vendetta, The Punisher, Tumblepop,
Captain Commando, Joe & Mac, Bomber-
man,...) Suche auBerdem Engine-Spiele
(Cards + CDs) und Saturn-Spiele + Zubehér
(Pads, Boards, Multiplayer Adapter, MPEG
Karte,...) Tel. 0221/699101, tagl. 16-22
Uhr (Markus). Hurry up!!!

Sega Mega Drive-Club sucht Mitspieler/in
fiir Turniere. Eishockey u.a. Sportsp. Info
bei: Hilse, Walddorferstr. 119, 22047 Ham-
burg, Tel. 040,/6952883

Suche PS-Engine/Turbo Duc-Spiele, u.a.:
Record of Lodoss War, Warsong, Xanadu,
Babel, Blood Gear, Y’s, Burai 1, Cyber City
QOdeo 808, Flash Hiders, Xak, Cardangel,
Goetzendiener, Hart of Stone, Lady Phan-
tom, Monstermaker, PC-EngineFX, Spe-
chercard, Ranma1l/2 3, Stay With You,
Ultra-Box, Faerie Dust Story, Saverangel,
Cal, Sylphia, Engine-Fan/Engine-Freak-Hefte
(jp). Tausche oder (verkaufe) HU-Cards &
CDs (jp + US). Tel. 04102/56941

Sega Saturn: Panzer Dragoon |l fir 70 DM;
SNES: F-Zero 40 DM, International Super-
star Soccer fiir 50 DM, Starwing 40 DM,
Blackhawk 60 DM. Guido Vanlear, Eschen-
str. 78, 47055 DU, Tel. 0203 /734611

Tausche PS-, Saturn-Games. Habe: RRR,
Descent, WipEout, Bug, Daytona, VF
Remix, VF 2, Virtua Cop, Sega Rally, Panzer
Dragoon, Nights, Lenkrad. Auch div., PC-
Spiele, NES, MD. Tel. 04963,/990143, ab
19 Uhr (Bernd Oberlander)

Suche: Super Nintendo-Spiele: zahle 20-40
DM. Sony PlayStation-Spiele: zahle bis 40
DM, Sega Saturn-Spiele: zahle bis 40 DM,
auch ganze Sammlungen, Tel.
0208/877628. Suche Nintendo é4 mit min-
destens 2 Spielen bis 600 DM.

Achtung! Verk. Game Gear mit TV-Tuner,
2 Battery Packs, Lupe, Netzteil, Tasche + 24
Spiele (Sonic 1,2+4, World Soccer, Batman
Returns, Power Ranger 1+2, Super T., Bat-
man Forever, Car Race, Columns, Space
Fire,...) fir nur 600 DM! Lieferkosten tber-
nehme ich! Nur komplett! PS Steering
Wheel 125 DM. Suche Resident Evil (PS),
biete 80 DM. Tel. 02801,/4071 (Nils)

Lése meine Mega Drive- und Mega CD-
Sammlung auf. Viele Top Spiele

fiir 30 DM. Verk. glinstig Spiele fur SAT, PS,
3DO0, 32X, Game Gear, SNES. Verk. Super
Scope (US) mit 6 Spielen fiir nur 70 DM
(Panzerfaust fir SNES). Verk. Fighting Stick
$S von Hovi fiir SAT 70 DM (mit Micro-
schalter). Verk. US-SNES mit Adapter und
Spiel fur nur 150 DM. Tel. 0511,/414899
(Thomas)

Verk. Neo Geo CD (jp, Frontlader), 2 Joy-
pads, 1 Joyboard (alt), 6 Spiele: NAM, ASO
Il, Viewpoint, Last Resort, Pulstar, Samurai
Shodown II, VB 600 DM, evtl. Tausch gegen
PS oder SAT. Suche Crying Freeman-Anime,
sowie einige MD-Spiele. Jorg Senf, Otto
Rothe Str. 14, 07549 Gera

Yerk. Jaguar mit 3 Spielen, VB 160 DM. Fir
PS: Resident Evil (US) 70 DM; fur SAT: Virt.
Fighter 20 DM, Lenkrad 70 DM; fir SNES:
Super Joe Hockey 25 DM; fir MD: FIFA
Soccer '95 25 DM; fur NG CD: Agg. of Dar
Combat 30 DM, Sven Lange, Silberallee 18,
09496 Marienberg, Tel, 03735/61512



Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fir
PC-Engine + Turbo Duo, habe noch einige
Platinen fiir MAK. Tel. 02374,/850355, ab
17 Uhr

Biete Video Games-Zeitschriften Sammlung
Nr. 3/91 bis 8,/96, sowie SNES-Spiele +
Konsole + Tausch PS-Spiele/Pal. Tel.
03425/925050

HU-Cards jp/US CD ROM jp/US ca. 85
Stiick zu verk. od. Tausch Sony PS/Saturn.
Tel,/Fax 0212/208689, ab 18 Uhr (Wolf-

gang)

Verkaufe giinstig einige Spiele fur PS und
SAT (japanische Versionen). Verkaufe auBer-
dem einige Spiele fir SNES. Evtl. auch
Tausch. Ruft einfach 'mal anl Tel.
0931/886759

Verkaufe: SNES-Spiele sowie MD + 3 Spiele
fiir ca. 150 DM, SNES-Spiele von 40-70
DM. Verkaufe auch Zeitungen und Spiele-
berater, auch Dauerfeuerpad. Tel.
03491,/86992 Ulli verlangen! (ab 20 Uhr)
PS: Suche preiswerte PS. Bin auch bereit zu
tauschen.

Suche stindig Spiele (maglichst US oder jp.,
auch Zitere) fur PS, SAT, MCD, MD, SNES.
Evtl. auch Tausch oder Verkauf. Suche
auferdem Videogame Soundtracks auf CD.
Tel. 0551,/371551 (Daniel)

Sammlungsauflésung! Biete Nintendo 64
mit RGB-Umbau u. Mario 64 fur 1099 DM,
PlayStation (jp) mit Starblade fiir 299 DM,
Saturn mit 2 Spielen fiir 369 DM. Weitere
Spiele fiir PlayStation und Saturn auf Anfra-
ge! Tel. 0215677827

Achtung: Oldie Sammler! Biete ein Philips
G-7000 von 1978. Ohne Verpackung, aber
100% in Ordnung und funktionsfahig, mit
Antennenkabel und 2 Joysticks. Dazu 5
Spielmodule: Baseball, Laserkrieg, Krieg im
Weltall, Satellitenangriff, 2 in 1 Basketball
und Bowling. Alle in Original Verpackung, 2
ohne Anleitung. Das alles fiir nur 150 DM
unter Tel. 0621/555871.

Kaufe Spiele und Spielesammlungen von
SNES, Game Boy, Mega Drive und Ninten-
do. Spiele nur Pal-Versionen und mit Ver-
packung und Anleitung. Auch Zubehdr wie
Adapter, Joypad usw. Preiswerte Game
Boys gesucht. Tel. 03634,/38495, Peter
(18.30-20 Uhr oder am Wochenende)

Verk. preiswert meine Sammlung von Tips
und Tricks, Cheats und PaBwértern, sowie
Lasungen u. ARP-Codes von Nintendo u.
Sega. Suche GB, Great Greed, FF, Fortress
of Fear, Mysterium v. SNES, Solstice, Nadia,
Faria, Toobin, Goonies 2, Kickle Cubicle,
Time Lord. Tel, 030/6740766

Verkaufe N 64, Mario, RGB-Umbau, Netz-
teil, 5 Monate Garantie fir nur 849 DM,
NP ca. 1199 DM. PS-Spiele: True Pinball 50
DM, Motor Toon 2 50 DM, Total NBA 30
DM, NBA In the Zone (US) 50 DM, Dead
Heat Road 50 DM. Tel. 08621/62795, nach
llyas fragen.

Tausche, verkaufe, kaufe Spiele fir Mega
Drive: Habe NBA Live "96, Sampras *96,
NHL *95, FIFA *95, Hardball '94, NFL QB
Club, Joe Montana 2, Rock 'n' Roll Racing,
Sonic 2, Toe Jam & Earl, James Bond 3,
Dune 2, Bubsy. Suche Int. Superstar Soccer
D., Virtua Racing, Phantasy Star IV. Tausche
auch zwei Spiele gegen eins. Tel.
03606,/9319

Verkaufe Sega Rally (50 DM), X-Men (40
DM), Parodius (40 DM), Thunderhawk 2
(50 DM), Daytona (30 DM, Panzer Dra-
goon (35 DM), Tell 2 (50 DM), Clockw.
Knight 2 (40 DM), High Velocity (50 DM),
Gradius DP (60 DM), Hang On (40 DM),

Shinobi X (40 DM, Virtua Cop (80 DM).
Alles inkl. Porto u. per NN, Tel.
04931,/15648, Holger

Suche: Tekken 1 (jp), Ridge Racer Revolu-
tion (jp. 0. US). Verkaufe: Battle Arena Tos-
hinden 1 (Pal) 40 DM, Tekken 1 (Pal) 30
DM, FIFA Soccer "96 (Pal) 40 DM, Destruc-
tion Derby (Pal) 30 DM, Thunderhawk 2
(Pal) 50 DM, 3D-Ego-Shooter (Pal) 40-50
DM. Tausche auch! Tel. 09191,/4784, ruft
an! (Fragt nach Michael)! Verschicke Spiele
per Nachnahme (100% serids!).

Verkaufetausche: Discworld, Road Rash,
Kileak the Blood, Theme Park, je 70 DM,
Wing Commander 3, NBA Live "96, Alien
Trilogy, je 80 DM (alles Pal mit Pack. und
Anl,, alles 100% O.K.) Postweg 100%
serios! Oder tausche gegen: NHL Face Off,
NFL Game Day, Shellshock, Agile Warrior,
Olympic Soccer, Sampras Extreme Tennis,
Fade to Black usw. Ruft an!!! Es lohnt sich
bestimmt. Tel. 02236,/40793, ab 14 Uhr
(David)

Suche giinstig SNES-Spiele: Cool Spot, Den-
nis, Home Alone, Beavis Butthead, Mario is
Missing, Kénig der Léwen, Beethoven,
Secret of Evermore, Mystical Ninja, Might
and Magic Il. AuBerdem Action Replay 3
(dt), Mega Drive Il und Mega Fun-Hefte.
Schreibt an: Birthe Schrader, Heidhorst 17,
21031 Hamburg.

Suche PS-Engine/Turbo Duo-Spiele, u.a.:
Record of Lodoss War, Warsong, Xanadu,
Babel, Blood Gear, Y's, Burai 1, Cyber City
Odeo 808, Flash Hiders, Xak, Cardangel,
Goetzendiener, Hart of Stone, Lady Phan-
tom, Monstermaker, PC-EngineFX, Spei-
chercard, Ranmal,/2 3, Stay With You,
Ultra-Box, Faerie Dust Story, Saverangel,
Cal, Sylphia, Engine-Fan/Engine-Freak-Hefte
(jp). Tausche oder (verkaufe) HU-Cards &
CDs (jp + US). Tel. 04102 /56941

BORSE

Lése meine Mega Drive- und Mega CD-
Sammlung auf. Viele Top Spiele

far 30 DM. Verk. glnstig Splele far SAT, PS,
3DO0, 32X, Game Gear, SNES. Verk. Super
Scope (US) mit 6 Spielen flr nur 70 DM
(Panzerfaust fiir SNES). Verk. Fighting Stick
SS von Hovi fiir SAT 70 DM (mit Micro-
schalter). Verk. US-SNES mit Adapter und
Spiel fiir nur 150 DM, Tel, 0511,/414899
(Thomas)

Verk. Neo Geo CD (jp, Frontlader), 2 Joy-
pads, 1 Joyboard (alt), 6 Spiele: NAM, ASO
Il, Viewpoint, Last Resort, Pulstar, Samurai
Shodown [I, VB 600 DM, evtl. Tausch gegen
PS oder SAT. Suche Crying Freeman-Anime,
sowie einige MD-Spiele. Jérg Senf, Otto
Rothe Str. 14, 07549 Gera

Verk.[tausche tber 30 Spiele, z.B. King
Arthur, Vortex (US), Cybernator (US),

Starwing, Hulk, Phalanx (jp), Parodius, Lem-

mings (US), Sat. Slammaster, Actraiser I,
Warlock, Rise of Robots, Captain America,
Probotector, Spiderman X-Men, Castlevania
IV, Dragon’s Lair, Pilotwings, Striker |, FIFA
I, Video Games 12,/92-7/95, 2 Program-
Pads. Tel. 02501/58613

Verkaufe SNES, 2 Pads, Action Replay 2,
Tribal Tab und 16 Spiele, z.B. Yoshi's Island,
SoF, lllusion of Time, Theme Park, DKC,
Jimmy Connors, PGA Golf, Unirally, Clay-
fighter usw. fiir 900 DM (NP 2200 DM),
auBerdem 3 Beat "em Ups. Call: Tel.
09081,/87603

Kaufe Spiele und Spielesammlungen

von SNES, Game Boy, Mega Drive und
Nintendo, Spiele nur Pal-Versionen und
mit Verpackung und Anleitung. Auch
Zubehor wie Adapter, Joypad usw.
Preiswerte Game Boys gesucht. Tel.
03634,/38495, Peter (18.30-20 Uhr oder
am Wochenende)
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Noch eine Home-Konvertierung aus der legenddren AM-Schmie-
de. Bei diesem ungewéhnlichen High Tech-Shooter treten acht
Mechs gegeneinander an. Ein Actionspiel mit einer Prise Strate-
gie und einem tollen Zwei-Spieler-Modus, das von einem auf-
wendigen Missionstick-Duo unterstiitzt wird.

1757 B

sh Bandicoot (PS)

Auf der ECTS wird die fertige Version inklusive der dritten Insel
endlich vorgestellt. Naughty Dogs Vorzeige-Hiipfer umfaBt damit
iiber 30 Levels voller beinharter Geschicklichkeitsproben und
beeindruckender 3D-Grafiken. Wie sich das neue Maskottchen
gegen Mario & Co schlagt, erfahrt lhr in der nichsten Ausgabe.

1996 ist sicherlich das Jahr der Fachmessen. Doch die ECTS wird dieses Jahr zum letzten Male
zweimal in zwdlf Monaten veranstaltet. Um so gréBer wird dafiir die Herbst ECTS gestaltet: Alle
namhaften Hersteller haben sich angekiindigt, um ihre Neuheiten
vorzustellen. Wir werden den Trip nach London zusatzlich dafiir
nutzen, um parallel dazu (ber die feierliche Eréffnung von Sega
World, der Spielhalle der Zukunft, zu berichten.
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

Replay direkt
ellst, ist die
hwatch im Preis
atch gibt Dir
ine genauen Spiel-
zu stoppen.
 Action Replay
‘y-Sporhvuh:h
sserdlcht)

ACHTUNG!!
elieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL

Die von uns ?

DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den
ACTION-REPLAY-CLUB (Hollme fur Ti Tps &Tricks, Sprachcomputer, .
technische Unterstiitzung, ﬂ bote u.s.w.), deutscher Anleitung
und EURQSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden. .
TV SYSTEM CONVERTER
Benutze NTSC-Gerite auf einem
PAL-Monitor/TV. Ideal
: fiir 3DO™,
: = © JAGUAR™
Multiplayer™- | e ® - SATURN™,
System. o ° bt 49,= ﬁ‘&ﬂﬁ“m 139,-
( A o= L = ’
ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SP!ELEN fiir Megadme'" il 59,
firr SNES™ 39,. fiir Mega CD™ 1 59, (fiir den Einsatz von

fiir Megadrwe“‘ T 39, filr SNES™ (pnoan.): \! 59,- Master System™.Games)

'd¥02 ANOS NOA NIHDIFZNISVYM SINTOVHLIONIT NI 15| \NOWLVISAYId,

‘WYIHAWY 40 OANILNIN NOA NIHJIIZNTIVM INIOVHLIONIA ANIS «SIN H3dNS. ANN SN W AQBIWYD, “WOANILNING
'@L7 S3SIUdYEILING VOIS NOA NIHDIFZNIAYM INIOVULIONI ANIS (NANLYS. ANN JWILSAS HILSYW. ‘W dVID IWYD, WIARID YOIW. 'WVD35.

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

:: DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

TEL. 02822-685-




(Oder auch rmtfags nachts und immer, wenn es Sie gerade packt )

Die ultimative Herausforderung

Was ist? St
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