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Le mois dernier, je vous disais que ce début d'année serait calme mais il
n'en aura rien été... Certes, I'actualité des jeux s'est un tout pefit peu
“assee” du fait des trés nombreuses sorties récentes, mais “I'hénaur-
me” événement de ce mois, 'est bien sir le Salon de Las Vegas auquel
nous consacrons 12 pages dans ce numero, et je vous laisse découvrir
les formidables nouveautés que Sega nous propose pour les mois a
venir | Il y a de quoi lire et... réver !

Les autres surprises, car il y en a -ou plutét, il va y en avoir !+, c'est la
prochaine toilette de Printemps de MEGA FORCE lui-méme, prévue pour
notre prochain numeéro, et pour une toilette, c'est une foilette ! Tout
d'abord, votre cher magazine change de format, pour passer en
230x300, et la maquette de nos fests sera entiérement revue, pour une
meilleure lisibilité, avec plus de notes, d'encarts techniques, de trucs et
astuces et d'explications detaillées sur chaque jeu testé, Bref, de grands
changements en perspective, vis a vis desquels vous ne manquerez sire-
ment pas de nous faire connaitre vos appreciations ! Il y aura aussi une
Mega-surprise, mais elle est tellement “mega” que je préfére vous voir
la découvrir lors de notre prochaine parution L...

Enfin, n‘oubliez pas : notre super “Hors-Série Mega Force n 1" est tou-
jours en kiosque pour quelques temps encore, et n'attend que vous pour
vous proposer une vue d'ensemble sur la fotalité des jeux Sega dispo-
nibles actuellement !

SONIC
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Effectuez la meilleure partie de
golf de votre vie en participant
au tournoi Mega Drive,

Affrontez les parcours les plus
difficiles au monde et évitez
leurs obstacles d'une
authenticité remarquable.

Vous aurez besoin d'adresse, de
coordination, de courage mais
également de chance pour
atteindre la premiére place dans
ce jeu. Que vous jouiez a quatre
ou tout seul, vous savez que
vous avez entre les mains le jeu
de golf le plus réaliste jamais
créé.

Avec World Class Leader Board,

éliminez les handicaps des

autres jeux de golf.

Egalement dis; sur Master System et Game Gear.




AVEC “ROAD RASH II" ET "LOTUS TURBO
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CHALLENGE" VOUS POUVEZ VOUS MESURER
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M.
La bonne nouvelle, c'est que « Road Rash™ Il » et « Lotus Turbo
Challenge™ » permettent 3 deux joueurs de faire la course sur ['écran.
La mauvaise nouvelle, c'est que le vieux se croit capable de me
donner «une legon de conduitey.

Le faire mordre la poussiére sur une route en plein désert devrait le
convaincre du contraire.

«Road Rash Il» est encore plus violent que l'original,vos ennemis
sont plus fourbes et leurs armes plus dangereuses. Et la récompense est
plus élevée afin de vous permettre d'acheter des super-motos



ON VA RIGOLER....

fonctionnant a la nitro.

Heureusement, les régles n'ont pas beaucoup changé. Il n'y en a
toujours pas!

Et si papa croit que «Lotus Turbo Challenge » est plus tranquille, il
va vite changer d'avis.

Ce jeu est un duel effroyablement rapide entre les Lotus Elan et les
Lotus Esprit, par |' intermédiaire de huit étapes terrifiantes et 60
contréles chronmétrés.

Avec en plus des conditions météorologiques épouvantables qui
encourageraient un ours polaire a rester a la maison et regarder la télé.

Deux jeux vraiment dignes d'une salle d'arcade!

Alors papa, qu'est-ce que tu attends?

Road Rash™ Il est une marque de Electronic Arts. Lotus Turbo Challenge est une marque déposée de Gremiin
Graphics Software Led. Lotus Turbo Challenge est un produit agréé sous licence de Group Lotus pl
Sega and Mega Drive are trademarks of Sega Enterprises Ltd

CTRONIC

Distribué par: Sega France, 19/21 Rue du Colonel Pierre Avia, 75015 Paris.



Bonjour d toutes et d tous ! Cette rubrique est bien évidemment toujours
la vétre et vous pouvez me poser toutes les questions que vous voulez, a
condition qu’elles portent sur Sega, ses machines et ses jeux, bien sdr...
Continuez @ m’envoyer une petite photo de votre trombine avec votre
courrier (format type “photomaton”), accompagnée d'un mini-CV, ce que
vous faites bien pour les Mégascores, mais pas encore pour votre cour-
rier ! Pour vos prochains envois, n‘oubliez pas l'adresse exacte :

SONIC - MEGA FORCE, 100 Avenue du Général Leclerc, 93692 PANTIN CEDEX.

@ Salut Sonic,
Tout d’abord, j'ai quelques
remarques a te faire au sujet
de Mega Force ; je trouve qu'il
n'y a plus beaucoup de place
pour la Master System, ainsi
que pour ses nouveautés,
mais par contre le reste est
extra surtout le reportage sur
Monsieur KANARI et I'équipe
de Maitre Sega dans le numé-
ro 12. Mais apres les petites
remarques, passons aux ques-
tions, car je sais que tu aimes
¢a : jaimerais savoir si Road
Rash I et II, Mickey & Donald
(World of Illusion), sortiront
un jour, aussi, sur GG et Mas-
ter System ? Par contre, je ne
comprends pas pourquoi
Sonic 2 peut se jouer a deux
sur MD et que sur Master Sys-
tem il ne se joue qu’a 1.
Ludovic GOUBELLE.

En ce qui concerne les jeux Mas-
ter System -et les autres, tant
qu‘a faire !-, tu es d'accord avec

moi que nous ne pouvons absolu-
ment pas fester des jeux qui
n'existent pas, sinon ce serait du
délire... S'il y a donc peu de tests
Master System, c'est que peu de
Jeux sur Master System sont sor-
tis ce mois-ci. Par contre, pour
Road Rash I et 11, I'avenir est
beaucoup plus incertain. En effet,

T, it e,
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tu n'es pas sans savoir qu'il
s’agit de jeux d’Electronic Arts,
et cet éditeur développe des jeux
uniquement sur 16 bits, donc pas
sur Master System ni Game
Gear. Mais il reste quand méme
un espoir, car il arrive que cet
éditeur céde la licence d’exploita-
tion d'un jew @ un autre éditeur
qui travaille sur 8 bits. C'est ce
qui vient de se passer pour
I'excellent Desert Strike, dont
Electronic Arts a revendu la
licence a Tengen qui va nous
concocter, j'espére, d'excellentes
versions Master System et Game
Gear. De méme que pour World
of Illusion, il n'y a rien de prévu
mais il va sortir prochainement
une version spéciale Master Sys-
tem qui se prénomme Mickey 2.

1l est vrai que pour les posses-
seurs de Master System, c’est
quelgue peu horripilant de pas
pouvoir jouer a deux simultané-
ment @ Sonic 2 comme sur MD,
mais cela est uniquement di aux
différences de puissance et de
capacité des deux machines.

@ Salut Sonic,

Je t'écris pour te poser des
questions sur Sega, bien évi-
demment (qui penserail a
autre chose !). Ce Sega-Virus
m’a pris il y a 1 mois et
depuis, je m’éclate comme un
dingue a Sonic sur la GG.

a) Est-ce que les jeux a “pisto-
let” de Master System sont
compatibles sur GG ?

b) Sera-t-il fait, prochaine-

ment, des concours pour
gagner des jeux Sega ?
c) Est-ce que Ecco The Dolphin
sera prochainement sur GG ?
d) Enfin, je voudrais chercher
un correspondant frangais
ayant une GG et qui pourrait
correspondre souvent.
J'espere que tu publieras ma
lettre parce que j'ai pari¢ avec
un pote que tu la publierais.
Frédéric MATHIEU

Tout d'abord, je peux t'assurer
que les jeux de In Master System
utilisant le “Light Phaser” ne
fonctionnent pas sur la GG. Pre-
miérement parce que la GG pos-
séde un écran d cristaux liquides
et que ce n'est pas du tout la
méme chose qu'une télévision ;
deuxiémement, parce que jouer
avec un gros flingue de tueur sur
le petit écran de la GG, ce serait
assez comique @ voir. En ce qui
concerne les concours, nous étu-
dions la question trés sérieuse-
ment dans 'espoir de mettre ¢a
sur pied le plus rapidement pos-
sible, alors patientez tous en
attendant le jour “]”. Ecco Le
Dauphin est un hit reconnu
comme tel par tous, ce qui porte a
croire qu'il y aura peut-étre une
version pour nos petites, mais
adorées, consoles 8 bits, mais
nous n'avons aucune informa-
tion & ce sujet. Enfin, pour ce qui
est de prendre contact avec un
correspondant en France, tu as Ia
possibilité de passer une Petite
Annonce dans le magazine, dans
la rubrigue CONTACT, ou de te
connecter sur le 3615 MEGA
FORCE. Tous les jours, des cen-
taines de Segamaniaques sont
connectés en direct, et tu peux
dialoguer avec eux et/ou leur
laisser des messages dans leurs
“Boites aux lettres”.



@ Salut Sonic !

Je voudrais te poser quelques

questions (en espérant que tu

pourras y répondre...)

1) Super Off Road, qui est

sorti sur GG, va -t-il sortir sur

Master System 2 ou sur

Mégadrive ?

2) Prince of Persia et Enduro

Racer (sur Master System),

sont-ils des jeux intéressants ?

3) Pourquoi ne pas mettre le

prix des jeux ?

4) J'ai entendu dire que Sega

travaillait sur une nouvelle

console portable (vrai ou

faux) ?

5) Est-ce que, a part le Mega

CD 2, Sega sortira une conso-

le qui succedera a la Mega-

drive ?

J'espére que tu me publieras.
René, un Segamaniaque.

Pour Super Off Road, il n’y a
absolument rien de prévu mais,
on ne sait jamais, ¢a peut nous
tomber dessus sans prévenir,
alors... Ne te suicide pas tout de
suite et garde le moral car je te dis
tout de suite ef sans équivoque
que Prince Of Persia est un jeu
démentiel qu'il faut posséder
absolument, on devrait se l'arra-
cher tellement il est génial.
D’ailleurs nous avons fait un
dossier sur ce jeu pour la version
Master System (notre n°12), vois
par toi-méme la qualité de la car-
fouche. Par contre, on ne peut pas
en dire autant sur Enduro Racer,
car il s'agit d'un des premiers
Jjeux qui soit sorti. C'est pourquoi
il n'est pas aussi performant que
les cartouches actuelles. Mais il
reste tout de méme une valeur
stire. On ne peut pas vous com-
muniquer les prix en général, car
ils varient bien évidemment selon
le magasin dans lequel sont ven-
dus les jeux. Pour ce qui est du
développement d'une nouvelle
console portable Sega, nous
n‘avons aucune information a ce
sujet. Par contre, il n’est pas
exclu de voir apparaitre un jour
devant vos yeux écarquillés une
nouvelle console. Mais Sega pré-
fére concentrer ses efforts avant
fout sur le Mega-CD qui devrait
déja apporter de nouvelles et
énormes innovations par rapport
aux jeux sur cartouches. Cela
n'‘empéche pas tout de méme qu'il
y aura siirement une nouvelle
console dans un futur que tout le
monde souhaite étre le plus
proche possible.

@ Hello Sonic,
J'ai joué a Sonic 2, il est génial
(gigagénial). Je suis en posses-

sion d"une MS et d'une GG, et
bientot d’une MD. Voici mes
questions :
1) Est-ce que le prix de la MD
va baisser ?
2) Que me conseilles-tu
comme jeux d’aventure sur
MD, assez durs, ol1 I'on pour-
rait jouer a 2 simultanément ?
3) Quand sortira le Mega-CD ?
4) A quoi sert la Game Génie
et comment on s’en sert ?
5) Y aura-t-il un Sonic 3 et si
oui, avec qui ?
Je souhaite te faire un compli-
ment sur les Secrets de Maitre
Sega, il y a 4 pages entiére
(chapeau !), j'espére que cela
va durer. Bon, je te laisse, salut.
P'tit Fafa, un Segamaniaque.

Pour le moment, le prix de la
MD ne baissera pas, mais ce
n'est pas le cas pour les car-
touches qui devraient baisser
d’ici peu de temps. Par contre, il
faudrait que tu te réveilles un
peu, parce que les jeux d'aven-
ture ne se jouent jamais 4 deux
simultanément. Pour ce qui est
du Mega-CD, sa sortie est pré-
vue, pour le moment, pour sep-
tembre 1993. La Game Génie se
présente sous la forme d'un
accessoire 4 encastrer entre la
cartouche et la console. Elle se
fixe en premier sur la console et
tu poses ensuite ton jeu sur la
Game Génie. Ses capacités sont
super intéressantes car elle te
permet de modifier les données
du jeu. Par exemple, tu peux te
mettre les vies infinies, I'invul-
nérabilité, ton joueur qui se
déplace plus vite, etc. Elle fonc-
tionne par un systéme de codes,
et ce sont ces codes qui modi-
fient certaines caractéristiques
du jeu. Ces codes, tu les trouve-
ras soit par toi-méme en suivant
le procédé expliqué dans la noti-
ce du Game-Génie, soit dans
MEGA FORCE (rubrique
“News” depuis deux numéros),
ou encore par tes copains qui
cherchent aussi leurs codes de
leur c6té. Enfin, il y aura sans
doute un Sonic 3, d’ailleurs il y
a une nouvelle version de Sonic
en préparation pour l'arcade.
On peut penser que ce sera
peut-étre une adaptation de
cette version que I'on retrouvera
sur nos consoles, mais pour
quand ? Mystére !

@ Megaoverextragigagrand
Sonic,

Je posséde une Master System
et je m’éclate comme un fou
mais j'aimerais savoir quand
va sortir “Street Fighter II” sur

Megadrive et s'il va sortir sur
Master System (si oui,
quand) ? Est-ce que Streets of
Rage verra le jour sur Master
System comme sur GG ? Est-
ce que l'on pourra jouer a 2
simultanément comme sur
MD ? Quel est le meilleur jeu
de baston sur Master System
aprés Double Dragon ? Pour
quand sont prévus les jeux
Mickey 2 sur Master System et
Ecco sur MD ? Est-ce que les
jeux Greendog, Shadow of the
beast 2, Ecco et Two Crude
Dudes sont prévus pour la
Master System ?
Allez jarréte, j'espere que ma
lettre sera publiée. Salut a
toi maitre de la grande
vitesse (Mega vitesse). Merci
d'avance.

Adrien ORTEGA.

Je vois dans vos lettres I'impa-
tience monter en vous dés que
I'on aborde le théme de Street
Fighter 2, Il est vrai que ce jeu
restera gravé dans nos mémoires
@ jamais, tellement son succés est
total dans tous les domaines.
C’est pourquoi vous aftendez
tous ardemment sa conversion
sur la MegaDrive. Eh bien vous
allez devoir attendre le mois
d'avril, qui est la date que Sega
nous a avancée. Mais il me
semble que des conversions Mas-
ter System et Game Gear de ce
hit soient peu probables, vu les
capacités de ces consoles 8 bits,
mais on peut toujours espérer. A
mon humble avis, il y aura sire-
ment une version Master System
de Streefs of Rage, il suffit de
patienter un peu. Pour la Master
System, le meilleur jeu avant
méme Double Dragon est Golden
Axe tellement il est réussi et
magnifiqgue pour une 8 bits.
Ensuite, pour Mickey 2 (MS) et
Ecco (MD), ils viennent de sor-
tir. En ce qui concerne les autres
titres que tu m’a cités, rien n'est
prévu pour le moment.

® Cher Sonic !
Je t'écris pour savoir si
“Street Fighter II” derniére
version, c’est-a-dire avec la
possibilité de jouer en choi-
sissant I'un des quatre Boss,
sortira sur MD ? Si oui,
quand sortira-t-il ?

Simon MARZULLO.

Tu as tout a fait raison mon cher
Simon, Sega a décidé de frapper
trés fort du premier coup en
vous offrant directement la ver-
sion II" de ce hit pour vous
récompenser siirement de votre

attente. Peut-étre méme que I'on
aura le privilége d'avoir la toute
derniére version : Street Fighter
II' Hyper Fighting. Avec celle-
ci, vous pourrez effectuer de
nouveaux coups et il y a aussi
plein d’autres surprises. Mais
enfin, attendons gentiment ce
hit avant de défoncer littérale-
ment nos pads dés qu'il sortira.
Patience !...

® Cher SuperMega Sonic,
Tout d’abord, je voudrais dire
que ton magazine est génial
(une seule critique, les Mega
news sont trop courtes).
Quelques petites questions :
Quel est le nom de ton copain
qui taccompagne dans
Sonic 2 ?
Il n"y pas longtemps, j'ai télé-
phoné & Maitre Sega vers 22H
, Ga n'a pas répondu, pour-
quoi ?
A quoi sert la souris ?
Et la manette pour jouer a
Street Fighter Il sera-t-elle
vendue avec le jeu, sinon ce
n’est pas la peine de l'acheter
si on n’a pas la manette ?!

Un Segamaniaque anonyme.

Mon ami se prénomme Tails en
France et Miles aux USA, mais
rassurez-vous, cela ne change
rien entre nous, nous restons
toujours les meilleurs amis du
monde. Il est normal que per-
sonne ne tait répondu a 22H
car il y a des horaires précis
pour appeler Maitre Sega, il
faut bien qu’il se repose un peu,
non ? En effet, vous pouvez
appeler Maitre Sega et son équi-
pe les lundi, mardi, jeudi, ven-
dredi de 10h30 a 19h, le mercre-
di de 9h a 19h, le samedi de
9h30 a 18h, et par contre
n'appellez pas le dimanche (rap-
pelons le n° : 47.79.23.45) ! La
souris est trés utile pour des
jeux du type de Populous,
Powermonger, Megalomania,
etc. Ainsi, la maniabilité sera
extrémement améliorée. Mais
attention, il est probable qu’elle
ne fonctionne qu’avec des jeux
qui seront prévus pour, donc
des jeux qui sortiront aprés que
la souris soif commercialisée.
Enfin, aucun détail ne nous a
été communiqué sur le mode de
vente de Street Fighter ; il n'est
pas impossible qu'il existe un
pack contenant le jeu + les
manettes spéciales. Il est encore
trop t6t pour connaitre la déci-
sion de Sega, mais soyez cer-
tains que nous vous tiendrons
au courant dés que nous dispo-
serons d'informations i ce sujet.




SUPER
WIDE GEAR :

Aprés la Wide Gear, une nouvelle loupe
pour la Game Gear arrive sur le marché
pour préserver vos petits yeux, joueurs
acharnés que vous étes ! Tres similaire
a la précédente version, elle permet une
concentration bien plus importante gra-
ce a son petit réceptacle fermé qui en-
toure ainsi 'écran. Il n'y a en effet plus
d'espace éclairé entre I'écran et la loupe
car celle—ci forme une sorte de boite
que I'on vient poser contre I'écran. Par
exemple, lorsque vous jouez la nuit, la
lumiére de I'écran ne va plus dans
toutes les directions mais seulement
vers votre visage dans un faisceau
étroit, celui de la loupe. De méme en
plein jour, plus de problémes de lumié-
re parasite passant entre la loupe et
I'écran, votre espace de jeu est calfeu-
tré. La fagon d'accrocher ce nouvel en-
gin trés design a la Game Gear est
d'une simplicité déconcertante puisqu'il
suffit de le glisser par en dessous, de le
visser puis de fermer une petite barre
de sécurité au—dessus de la console.
Pour a peu prés 180 francs, ceux qui ne
possedent pas encore de loupe pour
leur Game Gear vont sans doute se fai-
re un petit cadeau sous peu !

VIC TOKAI

NOTATION DES JEUX ’
Dans lcs tests, oz bicn I'cxpression du Scl :

il vous indiquera ce qu'il pense du jou !

MOYEN| = BIEN

7]

PIONEER LASERACTIVE :
LA MACHINE DE DEMAIN
AU FORMAT SEGA

ors du récent CES de Las Vegas, la marque Piooner révéla au public averti
une nouvelle machine basée sur la technologie du CD, et présentant ce que
I'on peut appeler l'interactivité de demain. Le Laseractive, puisque tel est son
nom, est en effet un prototype avancé (il sera distribué en Aot aux
Etats—Unis) de la machine que tout le monde devra posséder demain dans son
petit chez soi. Cette machine permettra la lecture des CD audio, des CD Rom
et, nouveauté, des CDV (les CD vidéo). Peu différente & premiére vue de nos
CDI actuels -ces ordinateurs simplifiés et sans clavier que I'on branche sur la
télé et qui utilisent un CD Rom comme support-, cette nouvelle machine va ré-
volutionner le monde de I'interactivité et des jeux vidéo puisqu’elle permettra
des résultats foudroyants grice au nouveau support CDV. En gros, a la place
des 7000 images fixes stockées sur un CD Rom actuel, vous pourrez mettre
60 minutes d'images animées (genre 108.000 images) plus du son qualité CD,
of course ! Cela permettra des jeux géniaux tout animés, ressemblant a cer-
tains jeux d’arcade basés sur des Laser Discs. Mais pourquoi vous parler de
cette machine du futur dans Mega Force ? Pour vous informer, tiens ! Oui,
mais pourquoi dans Mega Force ? Ah oui, j'oubliais ! On pourra utiliser les
jeux Mega—CD sur la Pioneer Laseractive ! Si, si, vous avez bien lu | Grace a
cette machine, vous pourrez écouter des CD audio, regarder des CD vidéo, uti-
liser les CD Rom éducatifs ou autres (les encyclopédies, par exemple), mais
aussi jouer aux jeux sur Mega CD avec un paddle Megadrive et tout et tout !
0On va l'attendre cette machine, je vous le dis ! Et comme elle sortira en 94 en
France, on risque d'attendre... Remarquez, le parc de jeux Méga-CD sera alors
énorme, ¢a vaut le coup d’y réfléchir, non ?

LaserActive — a new wave
ping through the entertainment world

UNE NOUVELLE
MEGADRIVE ?

Sega vient d'annoncer qu'une nouvelle Megadrive allait bient6t sortir (en Mars aux
Etats-Unis) pour remplacer 'actuelle. Son nom : Megadrive 2 ! Mais pas de panique
dans les rangs, il ne s’agit que de changer son look sans rien changer a son architec-
ture interne. La Megadrive 2 sera donc complétement compatible avec la Megadrive
actuelle puisque ce seront... les mémes ! Par contre, en ce qui concerne le design, on
peut s'attendre & du changement au vu des déclarations des gens de chez Sega: “elle
sera plus petite, plus sexy et davantage ergonomigue”. On se retrouve un peu dans la
situation du passage de la Master System & la Master System . Nous n'avons pas
plus de précisions quant a I'aspect de cette nouvelle Megadrive, mais dés que nous
aurons un cliché, vous pourrez admirer la nouvelle téte de la 16 bits. La Megadrive
existant depuis trois ans, un petit lifting ne lui fera pas de mal bien qu’en ce qui nous
concerne, nous la trouvions trés zolie zolie, cette Megadrive !




LES RESULTATS
DU CONCOURS
4 CE LC;S.S 9 |

2 Il n’est jamais trop tard pour bien fai-
re... Voici donc les résultats de notre
grand concours “European Club
Soccer”, organisé par Mega Force et
Virgin Games, dans notre numéro 9.
Remarquez, les principaux intéressés
(c'est-a-dire les gagnants !) sont déja
au courant puisqu'a 'heure qu'il est, ils
ont déja tous regu leurs cadeaux !
Mais les participations ont été si nom-
breuses qu’il était normal d'informer
tous nos “compétiteurs” des résultats de ce super-concours, qui a donc
connu un franc succés, surtout du fait des magnifiques cadeaux offerts
par Virgin, Foot Center et Mega Force. Merci & eux, on en redemande !
1¢ prix :
1 console Megadrive et 1 équipement complet de foot
Adrien THERY (Paris 13éme)
2¢mer prix :
1 console Megadrive
Cyrille BOURDON (Marseille)
du 38me gau 58M¢ prix :
1 équipement complet de foot
Francis LOPES (lvry s/Seing), Jérémie SAULNIER (Paris 1%™),
Stéphane MESSALI (Paris 16°™)
du 64 au 118me prix :
1 Tee-Shirt VIRGIN GAMES
Jean-Philippe RAINGEVAL (Villeneuve Ja G.), Jeremy POMME-
REAU (Aulnay s/Bois), Florent GENIEYS (Cergy), Laurent LE-
VEUGLE (Aulnay s/Bois), Rémi ISOREGO (St Leu la Forét).
du 118me ay 508 prix :
1 pin’s Mega Force, dont les gagnants se reconnaitront
puisqu'’ils I'ont déja regu !
Bravo a tous !

i"_SEG_A_BAISSE LES PRIX !

LES MASTERS
SEGA : TOUT SEST
BIEN PASSE !

On profite de ce mois de janvier pour faire un petit bi-
lan des Masters Sega qui se sont super bien passeés.
De Créteil-Soleil 2 Mérignac-Soleil, en passant par la
Toison d'Or de Dijon, vous avez tous joué comme des
petits malades sur des jeux qui, ma foi, étaient assez
difficiles. Mais vous étes venus a bout de David
Robinson’s Supreme Court, NHLPA Hockey 93 et
Wimbledon Tennis (Master System) avec brio. A tel
point que tous les cadeaux ont été rafflés, dur, dur ! On
attend les prochains jeux d'été avec impatience et en
attendant, entrainez-vous !

SONIC DANS
LES COMICS

AMERICAINS : LA
CONSECRATION'!

Cay est ! Sonic entre dans la cour des héros de comics améri-
cains au méme titre que Batman ou
Superman. C'est ainsi que les petits
américains amateurs de BD ont pu se
procurer le premier numéro de “Sonic
The Hedgehog Comics”. A Megaforce,
on a aussi pu se délecter avec I'une de
ces BD. On y trouve trois aventures de
Sonic dans la plus pure tradition des
jeux vidéo puisqu'il s'agit de délivrer la
Princesse Sally (une Sonic rose de sexe
féminin) ou encore de pécher des pois- ‘J
sons métalliques qui entrainent Sonic
dans un monde aguatique composé de
plates-formes qui ne sont pas sans rap- |
peler Sonic 2 sur Megadrive. Attention,
tout est en anglais !



Crochet sur
Méga-CD:

ils sont fous
ces Japonais !

Vous n'étes pas sans savoir qu'un certain
jeu a récemment fait son apparition dans
les cafés et autres boites de nuit : il s'agit
de lancer une chanson sur un juke-box et
de chanter sur la version instrumentale
du tube. Pour cela, un appareil mixe votre
voix en direct avec la bande instrumenta-
le. Mais cela existait déja autrefois et ca
s'appelait le “radio—crochet”, aujourd’hui,
c'est le “Karaoké” ! La ol le jeu innove,
c'est que les paroles de la chanson choi-
sie s'affichent sur un écran pendant que
la musique correspondante passe. Il ne
suffit plus qu'a la future star de la chan-
son de lire et fredonner les paroles, au fur
et @ mesure qu'elles défilent. Sega Japon
vient de commercialiser exactement le
méme appareil, qui se branche directe-
ment sur un ensemble Mega—-CD
/Megadrive, pour permettre a tous les
possesseurs de cet ensemble de chanter
sur un CD tout en lisant les paroles qui
s'affichent sur I'écran de télé. Il est méme
possible de réaliser des effets spéciaux
sur la voix. Si ce n'est pas de ['interactivi-
té, qu'est-ce que c'est ? A quand les
commentaires a la Thierry Roland sur un
jeu comme Champions of Europe ?

UNE
MEGA-CAMPAGNE !

) A I'heure ot vous lirez ces
| lignes, une Mega-campagne
de publicité sera sur le
point de commencer : il
| s'agit de I'opération SEGA /
CHAMBOURCY, intitulée
| “Les Intrépides”, qui aura
lieu du 15 Février au 15
| Mars prochains, et qui
concerne 11 millions de
packs de produits laitiers
Chambourcy distribués
sur toute la France. Ces
produits sont au nombre
de trois “Yoco”,
“Flanby” et “Creola” et
les lots a gagner sont
composés -tenez-vous
bien !- de 350 consoles
| SEGA (une Megadrive
| ou une Game Gear, au
| choix) et de 870 abon-
| nements gratuits pour
6 mois a MEGA FOR-
CE. Vous trouverez dans
chacun de ces packs un bulletin de participation, qui vous
permettra de jouer de différentes fagons : tout d'abord, ce bulletin compor-
te en effet des points, collectionnables, qui vous permettront de gagner
des pin’s et des livrets associés de Trucs et Astuces sur les jeux Sega ; ces
pin's correspondenl aux 5 personnages “Les Intrépides” et s'appellent les
“Intrépin’s”, logique ! Ensuite, ce bulletin vous garantwt I'acces a une loterie
téléphonique, nou- e -
veau procédé vous
permettant de jouer
directement par té-
léphone autant de
fois que vous le
voudrez (attention,
une seule console
par foyer -méme
nom, méme adres-
se-), ol il vous fau-
dra répondre
directement a cer-
taines questions,
en vous aidant d’in-
dices figurant sur
les packs
Chambourcy...
350 consoles, cela
représente prés de
4 consoles par jour
a distribuer ! Vous
savez ce qu'il vous
reste a faire...
(Participation ré-
servée a la France
métropolitaine).

11 KT-“"”ES
i’ HEROS
DU RAYON umm JRAIS

llne méga force
dans le rayon ultra-frais

Toute la force de Maitre SEGA au service de vos linéaires.
Une gamme enfants avec de: duits phares

YOCO, leader de:
CREOLA, n°2 des laits gélifiés.

Une campagne de publicité qui va accélérer vos ventes,
Avec une insertion & fort impact
sur des supports de presse enfantine et presse TV.
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Ces gars sont

Et hop, un nouvel épisode de scores déments.
Comme nous n’avons que peu de place ce mois-ci,
nous ne serons pas longs : continuez, nous avons
pas mal de tres beaux scores que nous publierons
le mois prochain, n’oubliez pas votre photo,

et surtout notre adresse :

“MEGAFORCE - Les Megascores”, 100 Avenue

du Général Leclerc, 93692 PANTIN Cedex.

GAME GEAR

BATMAN

Mr “1m 62"
Montauban (82)
Eh oui, encore un qui n'a pas indiqué son nom mais qui, par contre, n'a
pas oublié de nous communiquer son &ge et sa taille. Merci quand
meéme. Signalons que ce score, tout de

238.600

plus forts que

méme, a été réalisé dans les 2 jours suivant
I'achat du jeu...

Ca c
des *
Mode:
pencherais pl

itinne ! Si je comprends bien, la majorite
iens” tient a garder I'ang
action ? Persommelleme

L, je

Comment vou

croient si vous oubliez de nous donner votre

nom. Hewrcusement qu'i

Mais les photos ne sont pas toujours tr

a vos tr

Alors, faites un effort, bon sang ! Quoi qu'il en

BATMAN RETURNS
Christophe MEYER
Manssac (81)
Batman est de retour, mais c'est aussi le
cas de ce cher Christophe qui continue a
faire des folies avec sa Game Gear apres
Chuck Rock le mois dernier.

380.000

Juste un petit mot, Christophe, ¢s je te le
i ton papa qu’une cor

wn ballon de football, on ne

¢, ce n'est

fait pas tomber ou

rebondir a I'infini s

ur cetle fois, je

crois que mais e i

ton papa ool

Salut, a bie

u mois prochain peut-étre ?

DONALD DUCK
Julien DRONNE

Cour-Cheverny (41)

On peut méme dire qu'il a fait trés fort car
il a fini le jeu en 48 minutes chrono avec
encore 13 vies restantes.

284.000

Le moins

n puisse dire de toi, Ju
que tu as une de loisirs. Toi au moi
dois pas temmyer ! Mais dis-moi, trou
temps de dormir el, surtout, d'assurer
scolaire ? Car entre ta Game

s sporti

cultirels (bien que tu dises ne pas i

sport !), combien de minutes (o

reste

to

SONIC 1.315.780

Jean-Michel FROIS

Chatel-Guyon (63)

La vache, ce score, c'est du béton. Et en plus,
il se permet d'avoir encore 34 vies, le bougre !

Pour un retour en fanfare, c’en est un ! Aprés fon
service (Jean-Michel a 23 ans), je te souhaite
autant de chance dans ta recherche demploi que
dans tes scores présents et i venir sur Game
Gear ! Excore bravo Jean-Michel, surtont

qu'apparemment Uachat de ta Game Gear ne date que de 4 mois |

MASTER SYSTEM

MICKEY MOUSE . 383.450
Sébastien X

Quelque part en France...
Attention, cet homme se cache en fait
sous le pseudo ravageur du “Megaboy
masqué” dans notre rubrique “En
détresse” qu'il a envahie de réponses.
Un grand merci a lui, et longue vie a son
“incognito” !

gars-la, ils sont
pas plus forts que
toi ! D'autant que, si l'on en croit ce que tu nous
, ton score sur Mickey Mouse n’est qu’un
exemple de ce que tu peux faire sur ta Master System :
16 ans, il mesure 136, et il w'aime pas son tr

Tu as bien raison, Megaboy
plus forts que les autres, mais

irtons ! Sébastien a
Mais si, Sébastien,
er... A mon avis, tu n'as

I
d’ailleurs la voila ta trombine, et on laissera les autres j

aucun conmplexe a avoir !

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
71.500
David BEDLE

Boulogne s/Mer

lls ne sont pas nombreux, les scores sur Alex
Kidd... Eh bien voila un "afficionado” de ce
Jjeu, qui n'attend que des concurrents
potentiels | Cela dit, il est plutét fort, aussi, sur
Wonderboy et Olympic Gold...

David a 14 ans, il est en 3éme, et voila au moins un
voir fait ses devoirs | A
nion avis, ils doivent pas étre nombreux, ceux qui se 2t une felle discipline ! A
part ¢a, David fait du basket et il nous Iit depuis le ler numéro de Mega Force
Merci d'une telle fidélité !

gargon bien organisé : de son propre avew, il joue apré.

BOMBER RAID
David LOMBA

Quelque part sur terre !

Eh bien voila un jeu que I'on ne voit pas
souvent ! Et de plus, ce score est atteint au
5¢éme tableau, ou David n'arrive pas a battre le
Boss... Allez David, encore un effort, je suis sdr
que tu vas y arriver |

3.580.300

David a 15 ans et il nous déclare d'emblée qu'il joue 6
hewres par jour sur sa Master System qu'il adore ! Eh

bien mont clier David, j'espére que tu as
volontairement “gonflé” ce chiffre car il est vraiment énorme ! Comment trouves-tu

le temps de faire un peu autre chose ?! En tous cas, en dehors de su chére Master

System adorée, David est fou des camions. Alors, avis aux éditeurs, vite, faites
nous tn jeu mettant en scéne des camions, cela fera le bonhenr total de David ...
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MEGADRIVE

FRANCAISE
—~TOP 10 —

Sonic 2 345 F
Street of Rage 2 345 F
Mickey et Donald 345 F
Thunderforce IV 345 F
345 F

Batman Returns
European Club Soccer 395 F

Tazmania 395 F
LHX Attack Chopper 345 F
Team USA Baskethall345 F
Talespin 345 F

Aliens 3 395 F
Ariel Little Mermaid 345 F

Atomic Runner 395 F
Back to future 3 345 F
Batman 395 F

GAMEGEAR

-TOP 10 -
Sonic 2 245 F
Street of Rage 225 F
Prince of Persia 225 F
Tazmania 245 F
Shinobi 2 225 F
Batman Returns 245 F
Alien 3 225 F
Lemmings 245 F
Senna Grd Prix 245 F
Terminator 245 F

Aerial Assault

Alien Syndrome 225 F
Chessmaster 2I5:F
Chuck Rock 245 F
Crystal Warriors 295 F
Defender Oasis 295 F
Devilish 225 F

NOUVEad

PAYEZ VOS JEUX IUOILAN @ 53¢

EN ACHETANT CHEZ
HARD DISCOUNT SHOP.

PLus DE 10.000 JEUX EN STOCK
PRETS A ETRE EXPEDIES CHEZ VOUS.

L'ACTION
REPLAY PRO
395F
Beast 2 345 F
Bulls Vs Lakers 395 F
Captain America 395 F
Chakan 345 F
Chuck Rock 395 F
D.R. Supreme Court 395 F
Desert Strike 395 F
Double Dragon 395 F
Dragon’s Fury 3951
Dungeon and Dragons 445 F
E.Holyfield Real Box. 395 F
EA Hockey 395 F
Ecco le Dauphin 345 F
F 22 Interceptor 395 F
Galahad 345 F
Greendog 345 F
Home Alone 345 F
Indy Last Crusade ~ 345 F
Jennif. Capriati Tennis 395 F

PROMOTIONS H.D.Shop

Aquatic Games 345 F Robocod 295 F
Art Alive 245 F Slime World 245 F
Buck Rogers 345 F Smash TV 345 F
Cadash 295 F Talmits Adventure 345 F
John Madden 2 295 F The Simpson’s 345 F
Mario Lemieux 295 F

John Madden 93 345 F Risky Woods 345 F
Jordan Vs Birds 345 F  Senna Grand Prix 445 F
Kid Chameleon 345 F  Shining and Darkness 395 F
Leaderboard 345 F Side Pocket 395 F
Lemmings 345 F Sonic Hedgehog 395 F
Lotus Turbo Challenge 345 F Speedball 2 345 F
Mickey Mouse 345 F Steel Empire 395F
Mystical Fighter 395 F Street of Rage 395 F
NHLPA Hockey 93 345 F Super Fantasy Zone 345 F
Olympic Gold 395 F T2 Arcade Game 345 F
Pacmania 395 F Terminator 395 F
Populous 395 F Toki 345 F
Predator 2 345 F  Wonderb. in Monsterw. 395 F
Rampart 395 F WWHF Wrestlemania 345 F

LE WIDE MASTER 89F

Adaptateur Cartouche

ce magazine, Promotions valables dans la limite des stocks disponibles.

Donald Duck
Fantasy Zone

Golden Axe
Halley wars
Joe Montana
Leaderboard

(Loupe) MASTER SYSTEM GGEAR 89F
245 F  Ninja Gaiden 225F Smash TV 195 F
225 F Olympic Gold 245 F Sonic Hedgehog 245 F
G Loc (Afterb. 2) 225 F OutRun 225 F Spiderman 2251F
G. Foreman Boxing 295 F  Out Run Europa 295 F Super Kick Off 245 F
245 F Paperboy 245 F Super Monaco GP 225 F
225 F Pengo 195 F  Super of Road 225 F
225 F Popils 225 F The Simpson's 225 F
225 F Psychic World 195 F Wimbledon Tennis 245 F
Marble Madness 245 F Shinobi 245 F  Wonderb. Dragons Trap 245 F
245 F Slider 225 F Woody Pop 195 F

Mickey Mouse

Prix indigués valables pendant le mois de panution de

Ui L EREI W Pour connaitre la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER

Discount Shop

6560 VALBONNE

DU LUNDI AU SAMEDI 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40)

REGLEMENT :
[ Cheque Bancaire
O ccp

[] Je préfere payer
au facteur (+29F)
_ [0 Carte-bleue :

Date dexpiration —/—

Signature :

=%,

CONSOLE

Les jeux sont P

expédiés par colissimo |3 paer
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MEGADRIVE

 DERNIERES SORTIES

GENRE  DIFFICULTE  JOUEURS

TALESPIN

BATMAN RETURNS o
ARIEL THE LITTLE MERMAID ||

_ GRANDSLAM TENNIS

CHAKAN

SUPER FANTAISY ZONE

ROAD RASH 2

POWERMONGER

WOLRD CLASS LEADERBOARD

KRUSTY’S FUN HOUSE

SUPER WRESTLEMANIA

PREDATOR 2

MASTER SYSTEM

(W [=ININININ =N |-

N

N [mt [ [t [N |t |l [ [t |t |

SPEEDBALL 2

GAME GEAR

THE SIMPSONS

bd

INDIANA JONES

OUTRUN EUROPA

SMASH TV

LES MEGASCORES

- Suite et Fin -

SONIC 1.293.100
Jérome JAULIN

Barbezieux (16)

Mais oui, c'est possible de faire cet énorme
score et en plus, sans perdre une seule vie !
Magique, non ?

Jérime nous d’rn
pas batt
méme
puis Vémulation fonctionne, chacun se seut “pigué
au vif”, et on n'a qu'une envie, c’est de battre le score du copain ! Donc attends-toi
un jour ou I'autre & décowvrir un score plus fort, mais il est vrai quici, tu as mis la
barre trés haut !

ue’il .-s;u"n- que son score e sera
v, tu sais bien .yu ¢

MEGADRIVIE

TERMINATOR 2 4.587.650 e
Philippe BOGAERT.

Genval (Belgique)

On peut dire que nos amis belges se
débrouillent quand méme vraiment bien,
malgré toutes les bétises que I'on peut
raconter en France sur eux. Bravo Philippe !

Philippe a 20 ans, ef ses “passe-temps”, comme il dit,
sont la musique, le itures radio-commandde:

jeux vidéo bien siir el... “lire Mega Force” (merci 1),
part ¢a, la liste des jeux que Philippe a réussi i

GYNOUG 1.500.640
Guillaume SALAUN
Nice (05)

Celui qui arrive & prononcer le nom de ce jeu a
toute allure sans bégayer une seule fois est
vraiment un pro, mais ce n'est pas pour ¢a qu'il
jouera aussi bien que Guillaume !

Guillaume w'est pas trés loquace dans sa lettre, et ne
s'embarasse pas de commentaires, qu'il doit
considérer sans doute comme superflus ! Il a 10 ans
cependant, et une “bouille” tellement sympathique L.

STREETS OF RAGE 786.100
Yoann BEDIER

Marest-sur-Matz (60)

Il nous annonce d'emblée qu'il est malade des
jeux vidéo... Alors une seule médecine
possible : se soigner a coups de Mega Force et
de M drive, c'est la loi du “mal par le mal” !

STREETS OF RAGE

I%’

]l'lln

H

=W IN|W|W

(@]

Action Arts Mortiaux Aventure Combat Héras Sega
[E] (@] @] [%
Fas

Réflexion Roles Simulation Sport Stratégie

Yoann a 14 ans, et hormis sa “maladie”, il adore le

tennis, A part ¢a, peu d’autres informations, si ce
Fléphone qu'il nous indique, dit-
! Un vrai bourreau des ceeurs...

n'est son numéro de

il, “pour les filles

GREENDOG 642,200

Sylvain MADORE

Morthomiers.

C'est vrai, nous n'avions pas encore vu
beaucoup de scores sur Greendog... Avis aux
amateurs, le défi est lancé !

Sylvain a 1ans 1/2, il est en 6éme, cf fait du basket.
Au fait, Syleain, tu nous dis attendre impatiemment
“World of Hlusion”, je pense qu'a Uheure qu'il est, tu

as défa dii sauter dessus !



ATTENTION...
TU VAS POUVOIR
MODIFIER
LES REGLES

DE TES JEUX VIDEO
moos conpamiesun

CONSOLE SEGA® MEGADRIVE® 16 BITS

SOS PUB - (1) 46 24 16 00

INVENTED BY Game Genie™ est un produt de Lews Galoob Toys, Inc, Game Gerle™ estun prochitiencié
t; CODEMASTERS™ puSess of America pour étre utisé sur les consoles Seaa® Megadive®. Sega et Megaciive sont des marcues déposées

l Sega Enterprises, Ltd. Game Genle™ est une marque déposée de Codemasters Software Co. Lid,, utiisée sous licence.

s eesranscee DISTRIBUE EN FRANCE PAR POWER GAMES PARTOUT



Sega a fait
un tabac au
dernier
Salon de
Las Vegas,
avec
des tas de
nouveavutés
et des
périphé-
rigues
époustou-
flants !




ersonne n'ignore que Las Vegas est une ville enticrement dédice aux jeux d'argent : roulette, black-
jack, poker, machines a sous, etc. Mais savez-vous qu'en janvier, la ville s'ouvre a d’autres types
de jeux. En effet, le CES de Las Vegas, qui se déroule chaque année en janvier, est I'un des deux
grands salons américains consacrés aux jeux vidéo. Sega était bien siir au rendez-vous et s'est taillé
la part du lion en présentant des nouveautés tres remarquées. Autour du grand stand de Sega of
America et d'une scéne sur laquelle les nouveaux périphériques étaient présentés, les trés nom-
breux éditeurs qui développent des jeux sur les consoles Sega occupaient des stands sur lesquels
on pouvait découvrir toutes les nouveautés qui feront notre joie dans les prochains mois. Parmi les
éditeurs licenciés Sega, on pouvait découvrir quelques nouveaux venus et non des moindres, puis-
qu'il s’agit notamment de Sony et de Konami. Je peux vous dire tout de suite que l'arrivée de Ko-
nami sur la Megadrive ne risque pas de passer inapergue, car cet éditeur n’arrive pas les mains
vides. Les Tortues ninja, Tiny Toon, Rocket Knight ou encore Sunset Riders (notre couverture de
ce mois), sont des petites merveilles qui devraient faire un carton sur vos consoles préférées. En
revanche, Sony s'intéresse beaucoup au Mega-CD et I'on pouvait découvrir des programmes trés
intéressants sur cette nouvelle machine. Capcom, le célébre éditeur japonais qui vient tout juste de
rejoindre les licenciés Sega, était absent mais on pouvait découvrir la version Mega-CD de Final
Fight sur le stand Sega.

e i e e R e e e e



Pour la premiere fois aux USA, Sega présentait officiellement le
Mega-CD qui vient tout juste de sortir la-bas sous le nom de
“Sega-CD". Le lancement américain du Mega-CD a été un
triomphe (300.000 exemplaires vendus en quelques semaines !),
a tel point que Sega of America est déja en rupture de stock. Si
le Mega-CD est indiscutablement promis a un bel avenir, il souf-
frait jusqu'a maintenant d'un manque de jeux de qualité. Il est
évident que I'on ne deve]oppe pas des grands jeux sur une nou-
: 3 g velle machine en quelques
mois. C'est pour cette raison
que Sega a préféré attendre
un an avant de commercia-
liser le Mega-CD aux USA
et en Europe. Mais on a pu
se rendre compte a Las Ve-
gas que de trés bons pro-
grammes arrivent enfin sur
| le Mega -CD. Et ce n'est
..... qu'un début, car Sega n'a
pas encore montre ]es grands jeux Mega-CD sur lesquels ses
meilleures équipes de programmeurs travaillent depuis plus d'un
an, et on peut s'attendre a des surprises de taille dans le cou-
rant de 'année. Le Mega-CD devrait étre commercialisé en Fran-
ce au mois de septembre et, d'ici 1a, il disposera d'un choix
important de jeux de qualité.
Tout va donc pour le mieux pour Sega aux USA : le Mega-CD
fait un malheur, la Megadrive occupe la premiére place sur le
marché des consoles 16 bits et la Game Gear est en constante
progression ! Il suffit de jeter un coup d'ceil a toutes les nou-
veautés que nous avons découvert pour vous a Las Vegas, pour
vous rendre compte que vos consoles préférées vont tourner a
plein régime cette année.

LACTIVATOR

Lévénement le plus marquant du salon de Las Vegas fut sans
doute la présentation de I'Activator, un accessoire que per-
sonne n'attendait. LActivator est un cercle qui se pose sur le
sol et qui €met des rayons infrarouges dirigés vers le haut. Le
joueur se place au centre de ce cercle et, au lieu d'utiliser un
joypad, il dirige son personnage sur I'écran en coupant les
rayons infrarouges avec ses bras ou ses jambes. Il est pos-
sible d'utiliser I'Activator avec n'importe quel jeu sur Mega-
drive, dans la mesure o, selon le mouvement que vous faites,
vous actionnez le bouton A, B, ou C, ou encore la manette de
direction. Bien stir, méme si cela est théoriquement possible,
il n'est pas intéressant de jouer certains jeux en utilisant cet

accessoire, tandis que d'autres s'y prétent parfaitement.

Sur la sceéne du village Sega a Las Vegas, on pouvait assister 4 une
étonnante démonstration des capacités de ce nouvel accessoire.
Comme il est possible de connecter simultanément deux Activa-
tors sur la Megadrive, deux joueurs livraient une partie achamée
de Streets of Rage IT (en mode battle) sur grand écran. Le fait de
combattre en effectuant des mouvements, plutot qu'en utilisant un
joypad, apporte un extraordinaire réalisme a I'action. C'est une vé-
ritable révolution dans le domaine des jeux de baston ! L'Activa-
tor fait la différence entre les mouvements des bras et ceux des
jambes, ce qui permet de réaliser toutes les combinaisons possibles
(pas moins de 16 coups différents dans Streets of Rage II, par
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Tandis que d’autres biichent encore sur leur CD-Rom, qui n'est
toujours pas prét, Sega brille les étapes et prend une sérieuse
option sur I'avenir. Avec Virtua Sega, on est en pleine science-
fiction ! Alors que les tout premiers jeux d'arcade utilisant la réa-
lité virtuelle n'ont pas encore fait leur apparition
en France, Sega nous promet la Réalité Virtuel-
le a domicile, sur Megadrive, avant la fin de
I'année. Pour ceux qui ne savent pas encore
ce quiest la réalité virtuelle, je vais essayer de
vous I'expliquer le plus simplement possible.
La principale différence entre la réalité virtuel-
le et les jeux vidéo traditionnels, c’est que I'on
est totalement immergé dans les jeux en réa-
lité virtuelle, au lieu de regarder un écran.
Vous mettez une sorte de casque qui recouvre
vos yeux. Vous étes alors coupé du monde ex-
térieur et vous ne voyez que les images du jeu. En
fait, vous étes au centre du jeu et si vous tounez la téte
le décor défile devant vos yeux, si vous levez la téte vous voyez

ce qui se trouve au-dessus de vous et si vous baissez la téte,

vous voyez vos pieds (ou plutot les pieds de votre personnage

dans le jeu). La réalité virtuelle, c'est I'avenir et pour avoir déja

essayé plusieurs jeux de ce type, je peux vous assurer que c’est

vraiment autre chose que tout ce que F'on connait. La réalité vir-

tuelle vous transporte dans un autre monde !

Bien siir, les jeux en réalité virtuelle sont congus totalement di- e n
féremment des jeux vidéo traditionnels, avec des techniquesuti- 3D et

lisant la 3D surfaces pleines. Pour expliquer cela le plus  sur 360°, cest

simplement possible, disons qu'au lieu d’avoir des sprites qui  un autre univers qui

se déplacent dans un décor pré-établi, la position des objets,  s'offrira a vous !

personnages et décors est sans cesse recalculée en fonctionde  Le Virtua Sega sera com-

leurs déplacements, et que I'on dispose d’une trés large liberté  mercialisé aux USA avant la
d'action. Pour créer des jeux en réalité virtuelle, Sega dispose  fin de I'année et Sega publiera

déja d'une technique mise au point lors du développement de  quatre jeux en réalité virtuelle
Virtua Racing, le dernier jeu d’arcade de Sega. Il suffit d'avoir  pour ce périphérique. Sont prévus :
joué une fois a Virtua Racing pour se rendre compte des fan-  un jeu de tir, un jeu d’action, un si-
tastiques possibilités de cette technique. Virtua Sega vous per-  mulateur de vol et un simulateur de
mettra de vous immerger complétement dans des jeux en couleur,  course automobile. Quel programme !

exemple). Un jeu comme Street of Rage II prend ainsi toute sa
dimension et on peut penser que I'Activator devrait étre tout aus-
si efficace avec un autre “petit” jeu de baston qui devrait sortir
prochainement sur Megadrive : Street Fighter II, vous connais-
sez ? Toutefois, I'Activator offre d’autres possibilités. En effet, il
est également possible de faire de la musique en utilisant cet ac-
cessoire et I'on pouvait assister a une démonstration convain-
cante des capacités de |'Activator dans ce domaine. L'Activator
sera commercialisé aux USA en septembre et il sera vendu a
moins de 500F, avec une cartouche comportant deux jeux. Le
premier est un jeu de baston spécialement congu pour I'Activa-
tor, tandis que le second est un programme musical grace au-
quel il est possible de créer ses propres compositions. Vivement
que ['Activator arrive en France !
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Cette conversion d’'un
jeu d'arcade de SNK est
un jeu de baston assez
original, car il oppose
toutes sortes de mons-

R“f! tres géants, du genre
MEGAD Godzilla. Ces monstres

géants se battent en ville et ils font de sacrés dégats dans cet
environnement, car les constructions s'écroulent sous leur
poids. Il est possible de jouer a deux, de beaux affrontements
en perspective !
PN 770 M- 1080348 P2

TIME

KING OF
MONSTERS

Willy Beamish est le pre-
mier jeu sur Sega de Sierra,
un éditeur américain bien
connu des possesseurs de
micro pour ses grands jeux
d’aventure (les séries de
King Quest, Space Quest,
etc.). Cest le dernier jour de classe avant les grandes vacances
pour Willy Beamish, mais il va vivre de droles d’aventures. De
superbes graphismes et une bande sonore de qualité pour un
jeu d’aventures passionnant.

Vous connaissez tous Ter-

TERMINATOR [
sur toutes les consoles

VIRGIN GAMES Sega. Eh bien, Virgin
MEGA-CD Games s'est dit que le Ter-

minator se devait de venir

faire des ravages également sur Mega-CD. Mais attention, ce
n'est pas une simple conversion Mega-CD du jeu que vous
connaissez, car si I'esprit du :

jeu est sensiblement le g
méme, les niveaux de &
cette version sont tota- |
lement différents. De
plus, les graphismes
sont superbes, avec des |
sprites nettement plus |~
gros que dans les ver- [
sions précédentes. Le | 2%
Terminator CD va faire
mal !

Apres Mick et Mack,
les personnages fé-
tiches de Mc Donald,
Virgin Games consacre
un jeu a Spot, le héros
de Seven Up, trés
connu aux USA. Ce type de licence semble étre une excel-
lente source d'inspiration pour Virgin, puisque ce nouveau
jeu est assez extraordinaire. Les graphismes sont superbes,
mais c'est surtout I'animation que I'on remarque tant elle
est réussie. Sans doute I'un des plus gros hits sur Mega-
drive cette année !

MEGAFORCE » 24 « FEVRIER 1993



BATMAN
RETURNS

SEGA
MEGA-CD

Apres les versions Game
Gear, Megadrive et Master
System, Batman fera bientot
sa premicre apparition sur
Mega-CD. Dans cette nou-
velle version, on aura droit a
une spectaculaire course-
poursuite dans les rues de
Gotham City. Uanimation est
fluide et I'impression de vi-
tesse bien rendue. Comment
résister au plaisir de foncer a
toute allure au volant de la
Batmobile !...

ROLLING
THUNDER il

Voici le troisieme épisode de ce
célebre jeu d'arcade de Namco.
Le principe est toujours le méme,
vous devez faire le ménage dans
le repaire d'une société secréte
qui cherche a dominer le mon-
de. Comme dans les épisodes
précédents, I'action se déroule
sur detrx niveaux et vous passez
de I'un a l'autre a volonté. Cet-
te fois-ci, il n'est pas possible de
jouer a deux, mais cela est com-
pensé par une action qui ne
manque pas de punch et par des
graphismes trés soignés.

Sony a réalisé un shoot
them up qui décoiffe sur
Mega-CD. Aux com-
mandes du Sewer Shark,
vous foncez a toute allure sur CD, vous ne controlez
dans les égouts de Solar pas le déplacement de
City afin de pulvériser toute la vermine qui  votre vaisseau, mais seulement le viseur gra-
rode sous la ville. L'animation trés rapide de  ce auquel vous vous débarrassez de tous les
ce jeu contribue au réalisme de cette mission  ennemis qui se trouvent sur votre chemin.

qui mettra vos nerfs a
rude épreuve. Mais, com-
me dans la plupart des
nouveaux jeux de ce type

Le  premier
SILPHEED [Raits
8 them up sur

GAME ARTS Mega-CD ari-
MEGA-CD ve bientdt et il

se nomme Sil-
pheed. Vous survolez des planetes lointaines et
vous attaquez les bases ennemies dans |'espace.
Liaction est représentée en 3D et vous serez sans
doute surpris par la qualité de I'animation. Un

shoot them up trés excitant qu1 rappelie un peu le légendaire Zaxxon, I'un des premiers
grands succes d'arcade de Sega.

Dans la lignée des tortues ninja, cette
fois ce sont des crapauds qui sont les
vedettes de ce jeu de baston. La reine
noire retient la belle princesse Angéli-
ca en otage, et nos crapauds vont de-
voir affronter les armées ennemies et
franchir de nombreux obstacles pour
la libérer. Battletoads offre une action
aussi frénétique que variée et 'humour
est au rendez-vous, avec de trés nom-
breux gags et des coups énormes.
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HIT THE ICE
TAITO

Aprés les simulations de hockey sur
glace d’Electronic Arts, voici un
nouveau programme consacré a ce

CHASE H.Q. II

sport. Cette fois, il ne s'agit pas d'une simulation, mais d'un jeu plus orienté vers I'arca-
de. Vous avez le choix entre huit équipes de trois joueurs (un goal et deux patineurs). Il
ne s'agit donc pas d'un jeu réaliste, mais les parties sont trés animées, surtout si 'on joue
a deux. Des gros sprites, de 'humour et de la baston pour les amateurs de sports violents.

TAITO
MEGADRIVE

Dans cette conversion du cél¢bre
jeu d’arcade de Taito, vous vous
lancez a la poursuite de dangereux
criminels sur les routes améri-
caines. Il ne faut pas perdre une
seconde et seuls les virtuoses du
volant parviendront a éviter les
nombreux obstacles disséminés sur
la route. Tout comme Starsky et
Hutch, il vous faudra prendre des
risques pour avoir une chance de
rattraper les fugitifs et pour les for-
cer a s'arréter.

Les fans de

films

d'épouvante

retrouveront
MEGADRIVE avec plaisir
I'homme qui porte un masque de Vendredi
13. La violence est au rendez-vous et le sang coule a flots dans ce nouvel épisode. Des morts-
vivants et des monstres en tous genres vous traquent sans relache et il va falloir les massa-
crer a coups de pieds et de poings, ou encore en utilisant les armes que vous découvrirez au
cours du jeu. Des graphismes trés réussis et une bande sonore qui respecte bien I'esprit du
genre font de Splatterhouse III un must pour les amateurs d'émotions fortes.

Les fans de Batman seront ra-
vis, car ce jeu est le troisiéme
consacré a 'homme chauve-
souris sur Megadrive. Aprés ses
démeélées avec le Pingouin et
Cat woman dans le Batman Re-
turns de Sega, le justicier af-
fronte une fois de plus son
meilleur ennemi, le Joker. 1y a
de la baston dans I'air, car le jo-

s er a lancé ses hommes dans
les rues de Gotham City !
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Aprés avoir triomphé sur micro, ce
celebre jeu des Bitmap Brothers ar-
rive sur Megadrive. Si I'action joue
un role déterminant dans ce jeu de
plates-formes, il faut également se
creuser sérieusement les méninges
pour parvenir a se frayer un che-
min dans cet univers impitoyable.
En effet, il ne suffit pas de vaincre
les nombreuses créatures qui vous
harcélent, mais il faut également
récupérer toutes sortes d'objets et
manceuvrer des switchs pour dé-
bloquer certains passages. C'est
une aventure difficile qui vous at-
tend.

TINY TOON

KONAMI
MEGADRIVE

JUNGLE STRIKE

Konami débarque en force sur Megadrive avec ce su-
perbe jeu consacré aux jeunes héros des dessins animés
de la Warner. Buster Bunny, le fils du célébre Bugs, se
lance a la recherche de ses amis enlevés par Montana
Max. Vous allez voir du pays tout au long de cette aven-
ture, mais n'oubliez pas de récupérer le plus possible de
carottes en cours de route. Ce jeu de plates-formes passionnant bénéficie de magnifiques
graphismes que I'on croirait tout droit sortis du dessin animé. On attend avec impatience
I'arrivée de Tiny Toon sur Megadrive !

Apres Desert Strike qui vous faisait participer
a la guerre du golfe, vous devez affronter des
terroristes. Beaucoup plus long que Desert
Strike, ce jeu vous proposera des missions trés
variées et vous devrez parfois abandonner
votre hélicoptere pour utiliser d'autres véhi-

cules, comme une jeep ou un overcraft. Certaines missions se déroulent de nuit, ce qui
mettra vos nerfs & rude épreuve. Il est & noter que Jungle Strike sera sur une cartouche de
16 mégas.

Sunsoft mise sur les stars de la
BD, apres Batman c'est au tour de
Superman, I'ancétre des super hé-
ros, de faire son apparition sur
Megadrive. Au début de chaque
mission, vous avez le choix entre
deux super pouvoirs : vision in-
frarouge ou un punch sonique qui
fera des ravages chez vos adver-
saires. Tantdt jeu de plates-formes,
tantdt shoot them up, Superman
vous propose des missions variées
et une action soutenue.
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Apres Grandslam et André Agassi
(qui sortira prochainement), voici
une troisiéme simulation de tennis
sur Megadrive. Dés le premier
coup d'ceil, on est surpris par le
réalisme de ce jeu, car le court est
représenté comme on pourrait le
voir a la télé. Seul ou a deux, cet-
te simulation vous fera éprouver
toutes les joies et les émotions de -
ce sport. Avis aux amateurs !

MUHAMMAD
ALl

VIRGIN GAMES
MEGADRIVE
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Cette conversion du jeu d'arcade de Konami vous fera vivre de tré-
pidantes aventures dans le far-west. Tous les ingrédients du wes-
tem sont au rendez-vous : duels, attaque du train, belles du saloon,
etc. Sunset Riders bénéficie d'une réalisation soignée, avec de
beaux graphismes, au service d'une action trépidante et, de plus,
il est possible de jouer a deux. Alors cow-boy, prét pour la grande

aventure ?
0 ek ovER )
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KONAMI
MEGADRIVE
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Tt | 066230

Comme les trois autres jeux que Konami présen-
tait a Las Vegas, Rocket Knight est une petite mer-
veille qu'il faut absolument se procurer. Le héros
est un personnage bizarre qui a le pouvoir de s'en-
voler comme une fusée et ses aventures sont tout
aussi originales. L'intérét de jeu est énorme et la
réalisation est excellente, que demander de plus ?

Cette excellente simula-
tion de boxe est consacrée
a Mohamed Ali qui fut
champion du monde des
poids lourds. Ce jeu est
sans doute la simulation
de boxe la plus réaliste,
toutes consoles confon-
dues. Graphismes et ani-
mation sont trés
convaincants et la vue du
ring tourne autour des
boxeurs au fur et a mesu-
re de leurs déplacements.
Une simulation pour un
ou deux joueurs qui ne
manque pas de punch !

Tout le monde en parlait, mais per-
SONlc 2 sonne ne I'a vu. En effet, la version
Mega-CD de Sonic n'était pas pré-
SEGA sentée au salon de Las Vegas. Sega
MEGA-CD garde jalousement le secret des nou-
velles aventures de son hérisson f¢é-
ik tiche. Pour
vous faire pa-
tienter, voici
une premicre
| photo que nous
avons réussi a
nous procurer.
C'est juste pour
vous faire pa-
tienter !
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MAKE YOUR

OWN VIDEO

Décidément, les héros
de BD sont a I'honneur
sur Megadrive. Cette
fois-ci, Sega a choisi les
X-
jeu de plates-formes
bourré d‘action. Vous
pouvez choisir parmi
les différents membres
des X-Men, chacun
d'eux disposant d'une

| T'air et nos super hé-
|| ros vont faire le mé-
nage !

Men pour un grand

arme particuliére. Il y
a de la baston dans

ACROBAT

basket américains. Vous pouvez participer a
des concours de lancés francs ou affronter un
adversaire en one-on-one. Un jeu qui béné-
ficie d'une réalisation de qualité, avec no-

nombreux fans de ce sport craqueront sans
doute pour ce jeu.

NBA All

tamment de superbes graphismes. Les {§

MEGA-CD

ake our Own \ﬁdeo n'est pas un jeu,
mais un programme qui montre bien
que I'on peut faire des choses trés dif-
férentes sur le Mega-CD. Comme son
nom l'indique, ce programme vous per-
met de réaliser vos propres clips vidéo.
Vous avez le choix entre trois chansons

Star Chal- ik ‘ n
lenge vous différentes, et vous disposez de tres
permet de nombreuses séquences filmées pour réa-
choisir par- liser votre clip. De plus, vous accédez a
mi les 27  une large palette d'effets spéciaux qui
meilleurs  Vous permetiront de mieux personnali-
joueurs de  SErvos créations.

Ce drole de personnage est la vedette d'un
cirque. 1l serait heureux si le directeur du
cirque ne maltraitait pas les animaux,
mais Aero ne le laissera pas faire ! Aero
the Acrobat est un jeu trés accrocheur qui
bénéficie de graphismes de qualité. Une
aventure pleine de rebondissements dans
I'univers du c1rque

[
rw ‘“‘."V\'Tvv“’
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Billy et Jimmy sont
de retour dans cette
conversion du troi-
siéme jeu d’arcade
de la série Double
Dragon. Cette fois,
vous allez voyager a
travers le monde,
mais oll que vous
alliez, il va falloir vous battre contre des ad-
versaires supérieurs en nombre. Un jeu de
baston
pur et dur
pour un

DOUBLE
DRAGON

FLYING EDGE




Dans un monde d’aprés la bombe,
qui n'est pas sans rappeler Mad
Max II, des aventuriers foncent en
voiture sur les autoroutes désertes
a la recherche du précieux carbu-
rant. Ce n'est pas une promenade
de tout repos a laquelle Qutlander
nous convie, il va falloir s'accro-
cher pour survivre. Tantdt vous
foncez sur les routes en voiture,
tantot vous vous battez contre des
adversaires sans pitié.

comme I'un des jeux les plus origi-
naux de ces demniéres années, c'est
le jeu de stratégie par excellence.
Virgin commercialisera prochaine-
ment la suite de ce chef d’ceuvre,
qui comporte de trés nombreuses
innovations. Populous II est enco-
re plus riche et plus passionnant
que son prédécesseur. Un must
pour les amateurs de stratégie !

TURTLES :
THE HYPER STONE HEIST

mEgmnM e
C€e, nous

nous sommes rendus compte que vous étiez trés

En li-
sant le
courrier
de Me-

nombreux a espérer l'arrivée des tortues ninja sur
vos consoles préférées. Ce sera bientot chose fai-
te pour les possesseurs de Megadrive, car Kona-
mi vient de développer spécialement pour cette
console un jeu de baston qui décoiffe. Les tortues
ninja sorten

York pour af-
fronter une
fois de plus
{ I'ignoble

Shredder et
ses homnies,
la lutte sera
dure. Cowa-

CHAMPION-
SHIP PRO-AM

Champion- =
ship Pro-am §&5
vous offre S§&
de participer
a une folle
course de
voitures telé-
guidées. Les
obstacles sont nombreux tout au long
de chaque circuit et vos adversaires
sont préts a tout. Il faut absolument
figurer parmi les trois premiers pour
passer  la course suivante et vous
en baverez avant de venir a bout des
24 circuits de ce jeu.

Avant le triomphe de Street Fighter I, Capcom avait déja fait un carton dans les salles d'ar-
cade avec un autre jeu de baston : Final Fight. C'est ce jeu que Capcom a choisi pour fai-
re ses débuts chez Sega. 11 est a noter que la version Mega-CD de Final Fight sera la seule
qui comportera tous les niveaux du jeu d’arcade original et qui permettra de jouer a deux.
Ca va bastonner a donf sur Mega-CD !

FINAL FIGHT
CAPCOM

MEGA-CD

) e
a4

T
bl ] e
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Ce jeu de Sega est re-

présentatif d'une

nouvelle génération s
de jeux specifiques au
Mega-CD. En effet,
Night Trap est une
sorte de film interactif, entierement réalisé a partir de sé-
quences filmées avec des acteurs. Ln nouveau concept sur-
prenant qui n'aurait jamais pu voir le jour sur une console.

2:01 AECESS

La conversion de ce

ed “TEm ; " sammeon E
jeu d'arcade de SNK muy 8 o= L [paf B

= e e Possible =TT

Fante—2

s'inscrit nettement
dans la lignée de
Street Fighter II. Dans
ce jeu de baston spectaculaire, vous avez le choix entre trois
combattants expérimentés qui utilisent chacun une tech-
nique de combat différente. Il est bien stir possible de jouer
a deux, ce qui donne toujours des parties passionnantes. o T e T -—'"‘r_,?
Mais si vous jouez seul, vous devrez affronter une dizaine ot ‘ i USRS el P 8 =
de combattants différents, tous plus coriaces les uns que les ";:,",, rmeEs
autres.

Lostarsd -1 7°

The witisate
Chal lenge

Apreés F 22 et LHX Attack Chopper, les
possesseurs de Megadrive disposeront
bientot d'un troisieme simulateur de vol
(ou plutdt de combat aérien). F 15 Stri-

=2 ke Eagle est un classique du genre qui
] a été créé par Microprose, I'expert en la
| /| [e:{e] - [o 15} matiére. Vous allez pouvoir effectuer des
¢ "7 e B raids dans différentes parties du monde
o pour bombarder les installations enne-
BB S-Ator A TS & mies en évitant les tirs de DCA, ou encore vous lancer dans des
i S p i e duels aériens.
Ninja Warriors est la conversion d'un 1 BO0LL
grand jeu d'arcade de Taito qui pré- 1'

La version Mega-CD semble trés réus-
sie et on appréciera la possibilité de
jouer a deux, comme dans le jeu d’ar-
cade original. On ne devrait pas étre décu par cette premiére conver-
sion d'un jeu d'arcade sur le Mega-CD.

wm' sentait la particularité de se dérouler
ons sur trois écrans disposés cote a cote.

'MEGA-CD




Duns I'espace infini, un vaisseau glisse silencieusement. A son bord, trois humains en hibernation
révent de batailles passées sur une planéte o une race de monstres avaient rédvit d néant un groupe de “Marines” spatiaux,
venus sauver un groupe de “terra-hatisseurs” Lors de ce sauvetage, tous les colons et Marines furent massacrés sauf quatre
personnes : Kicks, un Marines, Newt, une fille de colons, Bishop, un homme artificiel i
et Héléne Ripley, I'héroine de notre histoire. Alors qu’ils étaient tous de retour en e iy
direction de la Terre, une des sournoises créatures réussit @ pondre un embryon dans ‘an
le corps de Ripley et & déclencher un terrible incendie qui obligea I’ordinateur de bord
a éjecter les quatre passagers en direction de la planéte la plus proche, Fioriana 19.

Une planéte peu hospitaliére en I"occurrence, car celle-ci était couverte de milliers de

kilométres de tuyaux rovillés et servait de titanesque prison & une vingtaine de déte- .
nus de droit commun, trop dangereux pour étre réintégrés dans lu vie civile. Lors de T o —
I"atterrissage de la capsule de sauvetage, un incident survint, qui entraina la mort de =

Hicks, Newt et la mise hors service de Beshop ! Il ne restait que Ripley comme survi-

vante et elle devrait, en premier liev, se faire accepter par la communauté de prison-

niers, et surtout se préparer a affronter encore une fois le pire cauchemar que tout .

étre sain d’esprit n’aurait pu réver que dans un sommeil fievrevx... [

Tout au long des quinze niveaux de ce jeu, vous devrez aider Ripley a affronter les

terrifiantes créatures qui ont pris le contréle de la planéte toute entiére, mais vous

aurez aussi pour tiche, afin d’empécher la prolifération du mal, de délivrer tous les

détenus contaminés par les créatures. Le temps est votre ennemi car il vous est comp-

té, les aliens sont la pour vous tuer, et au fond de vous-méme, vous commencez a

ressentir un malaise croissant qui ne cessera d’augmenter !... Ce sera la derniére mis-

sion de Ripley, que nous savons perdve, mais avant cette fin inéluctable, pourquoi ne

pas réparer le désasire qu’elle a involontairement provoqué... C’est une histoire aux

dimensions bibliques qui vous attend, permettez & I’humanité tout entiére de se déve-

lopper sereinement dans un espace libre de tout cauchemar. Bonne chance !
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LEGENDES
DES PLANS
X: prisonnier D : passage secret

: porte a ouverture By - broyeur
automatique ou par
manivelle : échelle

D :Début du niveau
: ascenseur
F :Fin duniveau
: énergie
: munitions du M-40
: munitions du lance-flammes
: grenade

: munitions du lance-rockets

: batterie pour le motion-traker
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Temps : 5 min - Prisonniers : 8

Huit humains vous tendront les bras, dans ce premier stage. Celui-ci est sans
grande difficulté comparé aux nombreux qui suivront ! Profitez-en pour vous
familiariser avec les commandes de votre personnage, car une parfaite maitrise
sera indispensable pour réussir a passer tous les stages.



La aussi, une difficulté savamment dosée dans

ce deuxieme stage... Il ne faudra pas pour
autant oublier les cinq prisonniers a délivrer,
ni les métamorphes qui rédent dans les
sombres recoins de ce secteur !
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Les choses vont se corser dans ce troisieme
stage. Vous n‘aurez a délivrer que cing prison-
niers, mais vous allez rencontrer une forte
résistance du coté des aliens... Faites bien [ ) »
attention au sol, ils surgissent sans crier g ' e i

gare ! N'hésitez pas a prendre toutes les
armes que vous trouverez, elles vous seront
trés utiles pour le stage qui suivra.



Pas moins de neuf prisonniers & délivrer dans ce
stage. Sondez bien les murs, il y a de grandes
chances pour que vous trouviez quelgues passages
secrets fort utiles pour finir le stage ! C’'est dans un
environnement de quartiers de beeuf pendus que vous
allez devoir faire progresser Ripley, mares de sang et
tripailles seront le triste paysage dans lequel vous
affronterez des aliens plus agressifs les uns que les
autres ! Mais vous allez aussi rencontrer une nouvelle
forme d’aliens, bien plus sournoise que les monstres
habituels : de curieux ceufs lacheront sur vous des arai-
gnées qui essayeront, en vous sautant au visage, de mettre
un embryon dans votre ventre, douloureuse fin s’il en est !

> v M

v




L

Le cinquiéme stage
sera tres court.
Vous étes dans
I"hépital de la pla-

néete et devez en

trouver la sortie, pas de prison-

niers a délivrer, mais ne croyez pas pour autant

que la tache soit facile... Les bétes roédent dans les
couloirs aseptisés de |I'hopital, et elles se sont
donné rendez-vous ici pour vous montrer qu’elles
pourraient faire de trés bons médecins légistes !

f

Ce sera |I'un des plus
grands stages que
vous aurez a explo-
rer, un vrai laby-
rinthe et le temps
sera votre plus grand
ennemi ! Douze pri-
sonniers a
délivrer, et
une grande
distance a
parcourir.
Surtout ne
trainez pas,
vous sentez
déja le
souffle
méphi-
tique des
aliens sur
votre
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Douze pauvres étres de chair et
de sang attendent impatiemment
votre aide. Un haut niveau que
ce niveau sept, avec beaucoup
d'échelles 3 emprunter et aussi
quelques ascenseurs.




LEVEL 8 o

Alors 1a, les aliens ont fait tres fort, ils
ont capturé dix-neuf colons et, fait
étrange, vous ne trouverez aucune de
ces bétes dans les parages. Mais ne
croyez surtout pas que vous allez pas-
ser ce niveau
aisément. La
encore, le
temps sera
votre pire
ennemi !

; |
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I.EVEI. 9 Huit prisonniers a délivrer dont un cacheé

dans un renfoncement de mur comme

indiqué sur le plan. En plus du temps qui s’écou-

lera inexorablement, les aliens redoubleront de viru-
lence a votre égard !

AANTRNRNSIRIENL

Dix-sept colons a délivrer, décidément il y en a
partout | Quand on vous dit que les aliens sont
des personnages bizarre-

ment organisés !

EREAVERIINID




I.EVEI. ]0 Vous arrivez dans |'antre des aliens,

méfiez-vous de tout dans ce stage. La

/ moindre petite gouttelette, apparemment inoffen-
. e sive a premiére vue, pourra se révéler étre une
-
\

pluie d"acide mortel pour Ripley, et
cela est vrai pour les 2
niveaux suivants !
Vous aurez a faire la dif-
¥ férence entre des
j gouttes vertes et bleues,
— les bleues étant inoffen-
) sives et les vertes dange-
reuses... Levez donc les
yeux, mais que tout cela
ne vous empéche pas de
e penser a délivrer les neuf
=cd - prisonniers qui vous appel-

" lent au secours !
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LEVEL 13 = wi

vont commen-
Cer a vraiment
se corser. .,
Vous devrez
délivrer dix
otages, maig un
conseil : com-
mencez par ceyx
qui se trouvent
dans |a partie
Superieure car, sj
Par malheur voyg
tombiez tout en
bas duy stage,
Vous serijez obligé
de recommencer
celui-ci : de plus,
vu la difficulte du
ieu, vous n‘avez
Pas vraiment intg-
rét a perdre des
vies, non ?
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Voici le monstre qui apparait aprés le quatrieme et
le huitieme niveau.

Pour le battre, il vous suffit de rester a I'une des deux
extrémités de |I"écran et de tirer sur cette créature
avec le lance-grenades. Il vous faudra tout de méme
aller au centre de I'écran récupérer les capsules de vie
et les munitions qui tomberont du plafond.




: ‘JOUEZ-Y UNE
Y FOIS ET VOUS
'_’- Y REVIENDREZ!

LE NUMERO UN DES JEUX
D’ARCADE. MAINTENANT SUR
SEEA MEGADRIVE
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a Terre va mal ces temps-ci car elle est attaquée par les
pollutions les plus diverses. Vous savez maintenant que
I'on tue des dauphins en péchant industriellement mais
VOUS Ne Savez pas ce qui se passe dans notre
atmosphére. Remarquez, il vaut mieux car ce n'est pas
vraiment jojo, elle fait vraiment la gueule I'atmospheére terrestre.
Les gaz d'échappement des voitures, ajoutés aux fumées des
usines, la rendent de plus en plus irrespirable. Je ne vous parle
pas des marées noires en Ecosse, ni des nitrates dans les sols
ou du souffre dans I'air. Par confre, je peux vous parler, grice &
ce nouveau jeu en préparation chez Virgin Games, des tonnes
d‘ordures qui s‘amoncellent dans nos décharges. Sponsorisé
par la firme Mac Donald, MC Donald’s Global Gladiators est
quasiment terminé dans les cuisines de Virgin Games, et je
peux vous dire que ce jeu éfait frés attendu a la rédaction de
Méga Force. Vous allez pouvoir jouer le role de Mick et Mack,

il
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deux jeunes gargons plutt cools et pleins glaces ou dans la forét, les monstres vous attendent a tous les
d'entrain. De I'entrain, il leur en faudra coins de collines pour vous cracher du liquide empoisonné. Les
beaucoup car le monde de Global Gladiators effets sont fellement bien réalisés que I'on ne peut s'empécher
est ferriblement repoussant et plein de de ressentir une impression de dégodt intense. Le personnage
dangers. Composé de quatre mondes, que I'on manie doit donc éviter les tirs ennemis et fous les
chacun étant bati sur trois niveaux, il va les “blobs” verddtres qui évoluent dans le jeu. Le but est de détruire
faire voyager dans un univers peuplé de des machines et de fuer foutes les créatures qui vous

créatures horribles, issues des ordures empéchent de progresser. Le personnage peut aller @ une
ménageres. vitesse impressionnante (presque aussi vite que Sonic), en

Le premier monde est celui de Toxitown, une sautant de plates-formes en rebords glissants. Des ressorts vous
ville étouffée par des nuages de pollution. feront atteindre des “M" a récupérer pour gagner des points, et
Vous devrez ensuite passer par The Arfic, The  des pigges vous feront tomber pieds en avant dans des mares
Forest et The Slime. Que ce soit dans les de boue immmonde et bouillonnante. Et fout cela n'est qu‘une

_ HEYGERDIATOR;

pré-version, on

| s'attend donc au

| pire lors de la
sorfie officielle !...
Le jeu se déroulera
en vue de profil,
avec un scrolling
multidirectionnel
ultra-fiuide. Les

4 couleurs

| s‘annoncent

| comme superbes

| of nombreuses. Il
ne reste plus qu‘a

| réver aux
décharges
publiques et a la
mission qui attend
Mick et Mack, les
gladiateurs de
I'dge de la
pollution !
EDITEUR :

{ VIRGIN GAMES




IPREVIEW

our ce début d'année 93, attendez-vous @ voir du

sensafionnel sur votre Megadrive ! Flash Back va

véritablement révolufionner foute volre logithéque, et

vous ne pourrez plus vous passer de ce soft

excepfionnel qui ne devrait pas tarder a amiver. Dans la
lignée des films comme Total Recall, Running Man, Terminator ef
d‘autres, découvrez un grand jeu d'action tout simplement
époustouflant. Les clins d'ceil aux films sus-nommés sont
nombreux, et les fans de science-fiction devraient frouver I leur
bonheur.
Toute cette histoire commence bien mystérieusement... Aprés une
petife infroduction trés cinématographigue, vous vous refrouvez en
pleine jungle, évanoui. Durant cette intro, le joueur a pu voir le
personnage qu'il interprétera, poursuivi par deux hommes armés et minutes de jeu, vous frouverez un holocube qui vous donnera de
chevauchant une mofo volante, qui finit par s'écraser dans cefte précieux renseignements. Et dans cet holocube, vous allez vous
méme jungle ol on le rerouve, aprés une course-poursuite parler @ vous-méme ! Incroyable, et Total Recall n'est pas loin ! Pour
pimentée d'un brin de fusillade. De quoi vous meire en condition plus de simplicité, tous les fextes apparaissant a I'écran pourront éire
pour une aventure comme Vous N'en Qvez encore jamais vue sur soit en anglais, soit en francais. Inufile, donc, de jouer avec le
console, nolamment en fraversant des niveaux aux décors dictionnaire & portée de main ! Une fois ceffe étape passée, les choses
fuluristes incroyables. Voire but ? Il ne vous est pas encore sérieuses vont commencer. Vous dirigerez le héros de cefie histoire au
vraiment dévoilé... A peine réveillé, vous vous refrouvez dans un travers d‘'un grand nombre de niveaux ol il faudra a chaque fois
endroit inconnu, en ayant perdu la nofion du femps et méme résoudre diverses énigmes. Ces énigmes se présenteront sous des
oublié jusqu‘a votre propre identité ! Nous voila, de prime abord, formes variables : comment ouvrir cefie porte, comment passer ce
dans le flou aristique le plus total. Aprés seulement quelques goufire, comment acfionner cet ascenceur,




comment passer sans

déclencher le piége... Vous

voyez, vous n‘avez pas fini de

vous poser des quesfions !

Bénéficiant d'une animation d’une tolale perfection, et d’un réalisme
saisissant, le sprite principal fraversera des dizaines d'écrans, tant6t
sautant, courant, se roulant sur le sol puis tirant instantanément (vous
aurez droit alors @ I'impact de la balle, ef d la douille sorfant de
I'arme !), grimpant, descendant une comiche, marchant au pas,
I'arme en main... Le réalisme afteint un niveau encore inégalé d ce
jour sur la Megadrive.

|
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Flash Back est aux jeux vidéos ce que peuvent éfre un Total Recall
ou un Running Man au cinéma, un grand spectacle dont on
ressort compléfement “fourneboulé” !

EDITEUR : DELPHINE SOFTWARE/ US GOLD
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IPREVIEW

ous avez slirement vu,
au cours de vos séjours ——
clandestins dans un T
fauteuil confortable W = 2
devant voire télé en ‘ 1
revenant du bahut avec un bol de =
cacahugtes, un dessin animé du
nom de “Captain Planete ef les
planétaires”. Eh bien il faut croire
que certains n'en ont vraiment pas
eu assez, et ils remettent ¢a sur
Megadrive. En effet, aux Etats-Unis,
I'écologie occupe désormais une
place de choix, et il est vrai que cela §%
devient un sujet de préoccupation
mondiale, au point de se répercuter
surfout sur les jeunes qui sont quelque peu soucieux de leur avenir
sur notre chére tere plutét malade aujourd'hui. Mais heureusement
qu'amive nofre sauveur & tous, qui n'est autre que Captain Planet
et ses fidéles acolyltes, les “planétaires”. Vous devez choisir I'un de
ces planétaires et il faut savoir que chacun d'entre eux a en charge
I'un des éléments naturels de base, ¢'est-G-dire 'Eau, I'Air, la Teme
et le Feu. Ainsi, si vous choisissez, par exemple, le planétaire de
I'Eau, vous devrez lutler contre une pollution qui se manifeste sous
la forme d‘un forrent liquide, qui semble étre “légérement”
radioactif vu sa couleur verdétre | Donc, pour chacune des
situations qui sera bien évidemment différente selon le “Planettruc”
que vous avez choisi, vous aurez la charge de chercher, et si la pollution et ensuite
possible de trouver (ce serait quand méme mieux [), la cause de de I'éliminer. Ce jeu
semble assez bien L
congu car il ne suffit | -
pas de foncer &=
comme n'importe -
quel militant
enragé. En faf, i g
va falloir vous ® =«
creuser un peu les L] St
-
&=
=
[ ]
-
L]

méninges pour
découvrir le
moyen de
contrecarrer
I'action nocive
des poliueurs...
Ef en cas
d‘abus, voila
une bonne
migraine en
perspective
pour

certains !

Votre seule
I arme est
une

B  bague,
comme
dans le
dessin

& L
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niveau de vie est matérialisé a
I'‘écran par quatre petites
planéfes, qui s'affaissent au fur
ef @ mesure que vous vous
faites toucher. De plus, vous
avez & votre disposition un
pouvoir spécial qui est, lui
aussi, limité. Ce pouvoir
dépend du personnage que
vous confrélez, donc du
scénario que vous avez
choisi parmi les quatre qui
vous sont si gentiment
proposés. Par exemple, si vous prenez le planéaire
du Vent, il aura un pouvoir qui se manifeste par une mini forade.
Sachez qua la fin de chaque scénario, vous aurez évidemment a
combattre un gros Boss, qui est bien entendu @ [‘origine de la
pollufion que vous fraquez sans répit d travers le monde, amen !
Et je peux méme vous dire que vous allez devoir vous creuser la
cafefiere pour les rayer de la carte. Mais je ne vous en dis pas plus
pour l'instant car ce n'est encore qu‘une preview et ce serait
dommage de vous gacher le plaisir d'un prochain fest complet et
plein de bonnes surprises.
Par confre, pour en revenir a I'écologie, il est vrai que I'on verra de
plus en plus de jeux comme Ecco le dauphin et celui-ci. En effet,
Sega a compris que les problemes d'écologie deviennent une
préoccupation majeure pour les jeunes Segamaniaques, et pour
fous les aufres également. Et comme nos amis de chez Sega
aiment bien répondre & vos inquiétudes, ils nous font le plaisir de
concevoir des jeux qui s'annoncent parficulierement excellents
comme "Caplain Planet”. Mais bien enfendu, afendons d'avoir

entre les mains une version finale pour pouvoir juger véritablement
de la qualité de ce deuxiéme jeu “écolo” sur Megadrive.
EDITEUR : SEGA




Hello !

Un petit mot d'intro pour vous
rappeler le principe général de
notre rubrique “En détresse”,
qui bénéficie ce mois-ci d'un
petit coup de “lifting". Cette
rubrique est la votre, chers lec-
teurs (et lectrices !), c'est-a-
dire qu'elle est la “tribune” de
tous vos problemes et de
toutes vos difficultés, quels
qu'ils soient et tels que vous
les rencontrez au cours de vos
heures acharnées de jeu non-
stop. Rien de plus frustrant que
d'étre coincé dans un jeu a un
moment quelconque et de
recommencer x fois la méme
manip sans résultat, non ?!
Dans un tel cas, et lorsque
notre cher magazine n'a pas su
répondre par ailleurs a votre
probléme  (Mégadossier,
Astuces de Maitre Sega, etc.),
vous prenez une feuille de
papier, vous indiquez claire-
ment le jeu et la console “incri-
minés” et vous formulez votre
question qui sera publiée ici,
en n'oubliant pas de bien don-
ner tous les éléments néces-
saires a la bonne compréhen-
sion de votre probléme
(niveau, type de boss, etc.). Il
se trouve peut-étre de bonnes
dmes, des fanatiques, des pas-
sionnés, des grands cceurs,
bref des gens sympas, qui eux
connaissent la réponse ou la
solution, et ceux-ci vous
répondent par l'intermédiaire
de cette rubrique, 1 ou 2
numéros plus tard. Ces demiers
ne doivent surtout pas oublier
d'indiquer le numéro de la
question a laquelle ils ont
choisi de répondre, et hop !, le
tour est joué, les lecteurs par-
lent aux lecteurs ! N'oubliez
pas notre adresse compléte :
MEGA FORCE, “EN DETRESSE",
100 Avenue du Général Leclerc,
93692 PANTIN Cédex. Merci a
toutes et a tous !

GOLDEN "AXE (MASTER SYSTEM

Combien y-a-t-il de Continues ?  Sébastien.

appuie sur le bouton 1 et sur la direction
“haut” en méme temps pour en profiter.
Nyarlathotep.

Normalement, il n'y a qu'un seul continue,
mais grace a une astuce, tu peux en avoir
un second... Quand “Game Over s'affiche,

A quel moment précis faut-il faire le code Haut, Bas, Gauche, Droite, A + Start,
pour arriver au Select Round ? Est-ce au moins le bon code ? Merci d'avance.
“Le P'tit Chauve”,

Il y a un code dans Sonic 1 sur [T EEEEIESEES
Megadrive qui consiste a faire : Haut, |8 {Ls| 54kt
bas, gauche, droite, A + Start pour
accéder au Select Round. Il faut le
faire au tout début du jeu, quand |
Sonic apparait avec le titre de pré- (o
sentation.

Eléonore BOUDAULT.

WS
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Je narrive pas & finir Pengo sur GameGear. Y-a-t-il des

codes pour le finir ?

Salut Bérenger ! Oui, il existe
un code qui t'aidera a finir ce
jeu. A la page de présenta-
tion, fais : Haut, 1, 2 et Start

Bérenger DELACOTTE.

simultanément et tu te retrou-
veras au Round 16 avec
7 vies ! Sympa, non ?

Le MégaBoy masqué.

»1

Sb bl d b 220 2% 5
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WONDERBOY 3
(MASTER SYSTEM)

J'ai WonderBoy 3 sur Master System et je n’arrive pas 3
passer le monde du piranha. Alors, dites-moi quoi

faire, SYP !

Salut David ! J'ai trois solutions
pour résoudre ton probléme :
- Yoici le code de I'homme
lion, le personnage suivant
'homme piranha :

TKC3 YTW PDPF R7TA

- Ou le code pour étre en
WonderBoy :

WEST ONE 0000 000

- Ou bien alors, regarde la

Davy RONDET.

démo, & un moment
WonderBoy casse un bloc
duquel apparait un point
d'interrogation. Dans ta partie,
fais de méme, prends le point
d'interrogation et alors une
porte apparaitra. A l'intérieur
de la piece que renferme la
porte, il y a une salle de trans-
formation, transforme-toi en
souris. Ya au bout du monde
des souris et achéte de la
“médecine”. Tu seras alors
rechargé pour le monde du
piranha.
PS: Tu peux te procurer la solu-
ce complete de WonderBoy 3
dans MegaForce 1 et 2.

Le MégaBoy masqué.

Au secours ! J'ai un probléme dans Shining in the
Darkness. J'aimerais savoir les plans de toutes les caves
du jeu, ol trouver la clef qui ouvre la porte de fer.
Comment ouvrir le mur rouge (une fois qu'on a tué le
mur) ? A quoi sert la “mitrhil” or ? Merci d'avance !

Bonjour !
Tout d'abord, pour les plans, il
y en a trop et cela prendrait
trop de place de les passer
dans le journal (a moins d'un
“mégadossier” !). Cependant, il
est facile de se les constituer
en utilisant le sort “view” de
Pyra et en recopiant le dessin
sur une feuille quadrillée. Le
mur rouge : on ne le “tue pas”,
on y entre une fois que I'on a
parcouru le niveau. La porte
de bronze (et non en fer)
s'ouvre avec la “Dwarf
key” que le roi vous
donne en échange de
la “Royal Tiara” obte-
nue en tuant le
“Kaisercrab”. Le “Mithril
Ore” est un minerai qui
sert plus tard dans le jeu
(on en trouve 5 en tout)
pour se faire fabriquer
des armes ou des
armures auprés du
“Trader”, dont la tente est
fermée au début (3 coté de
I'auberge). Pour sortir de la
“Cave of Wisdom”, il faut se
laisser tomber dans une trap-
pe au centre d'une salle for-
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Virgile COUZARD.

mant un cul-de-
sac. Cela améne
4 un escalier
qui débouche
sur la deuxie-
me partie du
jeu, et le
“Trial” n'est

pas loin. Pour

le “Water

Spirit” enfin,
c’est un bénitier lumineux qui
se trouve au Sud-Ouest du
niveau 5 du Labyrinthe. Il faut
y utiliser le “Vial of Tears” qui a
été réuni par le conseiller du
roi une fois que I'on a tué
Mordred au niveau 4 et libéré
la Princesse (aller au chateau
pour cela). Cela transformera
le héros en “Shining Knight” et
remontera tous les points de
magie et de santé. Il n'y a pas
besoin d'attendre un niveau

d’expérience

spécifique. Voila, j'espere ne

pas avoir été trop long mais il

y avait beaucoup de questions
et c'est un super jeu !

Le Goupil.



WONDERBOY IN
MONSTER LAND
(MASTER SYSTEM)

Dans Wonderboy in Monster Land sur Master System,
une fois que je les ai achetées, comment utiliser les

bottes ailées ?

ailees, il faut sauter et
rester appuyer sur la
touche de saut. Pour la
soluce compléte de

Wonderboy 2, voir
MegaForce n°4.
Le MegaBoy Masqué.

Pour utiliser les bottes

Cela fait une semaine que j'essaye, en vain, de passer
le demier acte de I'Underground Zone, mais la boule
rebondissante qui sort de I'écran m'écrabouille &
chaque fois...Si quelqu'un pouvait me donner une astu-

ce...Merci d'avance !

Bob.

Pour arriver a la fin de cet acte,
il faut attendre le dernier
moment pour sauter au-dessus
de la boule et elle ira sur le

monstre et le tuera. |l faut
recommencer 5 fois.

Thomas PANNEKOUCHE.

Existe-t-il un moyen d'étre invincible ou d'accéder au
dernier stage? Ou encore de choisir son stage dans Kid
Chameleon ?

Il existe un code pour aller au
dernier monde (Plethora).

Dans le stage “Blue
Lake Woods 2, ne
prends pas la rangée
de “P" au-dessus du
chemin plat terminé
par le drapeau. Saute
dessus et rebondis
de “P" en “P". Sur
celui de droite,
rampe vers la droite
en maintenant
A+B+C enfoncés.

L'écran s'effacera et tu seras
au Boss final.
Lionel GENDRE.

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD (MASTER SYSTEM)

1 - Je vous écris & propos d'Alex Kidd in Miracle Worid. En effet, lorsque j'arrive au bout du chéteau, je me trouve en face d'un vilain

gros monstre : Jomken le Grand, mais comment dois-je faire pour le tuer ? Réponds-moi vite ! Rachid.
2-Dans Alex Kidd 1, dans la demiére salle du demier monde, il y a un code que jactive, mais aprés, rien ne se passe. Que faut-il faire ?
3-Dans le jeu Alex Kidd in Miracle World, combien de temps dure la canne ? Je n'amive pas a passer la forét. Comment faire ? David.

1 — Pour tuer Jomken, tu dois
te mettre en face de lui
(en évitant ses boules) et sau-
ter pour le toucher a sa corne.
Quand tu es en face de lui, les
boules ne t'atteignent plus.
Martine BRICLOT.

2 — Bonjour a toi, Mr (ou
Mme) Question. Aprés avoir
fait le code (soleil, vague,
lune, étoile, soleil, lune,
vague, poisson, étoile, pois-
son), une couronne apparait
en haut & gauche de I'écran.

Prends-la et tu auras fini
le jeu.
Le MegaBoy Masqué.

3 - David, la canne de vol
dure, hélas, trés peu de
temps. Pour passer la forét, je
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te conseille la moto... Si tu vas
vite et que tu sautes au bon
moment, tu arriveras a l'ours
de fin de niveau sans aucun
probléeme (ours que tu tueras
avec l'onde de choc).
NYARLATHOTEP



SHINOBI (MASTER SYSTEM)

J'aimerais bien savoir s'il y a une option pour pouvoir
continuer aprés notre mort, mais surtout si I'on peut,

au début du jeu, choisir le monde ot I'on veut aller.
Si tu ne me réponds pas, cela veut ditre que ton maga-
Zine est truqué !

Anonyme, ami de Sonic.

Anonyme, pour continuer
apres ta mort, je ne sais pas,
par contre, pour choisir ton

niveau, voici ce qu'il faut faire :
dés que les yeux du ninja
apparaissent a la page de pré-
sentation, appuie
sur Haut et le bou-
ton 2. Un écran
noir ol sera inscrit
M151 apparaitra.
Change les numé-
ros avec Haut ou
Bas.

Ludo, le Seganinja.

Dans Chuck Rock, je n'arrive pas a battre le grand mam-
mouth au 4éme round... N'y-a-t-il pas de vies infinies ?
Merci, Mauricette.

boules de neige
tomberont a coté
de vous sans vous
toucher, puis il
vous aspirera : si
vous étes bien au
bord de I'écran a
gauche, il ne
pourra pas vous
enserrer dans sa
trompe, et il
recommencera a
nouveau  son
attaque. Une dizaine de coups
dans les narines et il ira voir
ailleurs si le temps est plus clé-
ment !

Hello Mauricette ! Il n'y a pas
de vies infinies pour Chuck
Rock. Pour tuer ce mammouth,
une seule tactique : il saute
une fois quand il met sa trom-
pe dans la neige, précipitez-

Le MegaBoy Masqué.

vous sur |ui, il
lancera des
boules de neige
en |'air, et quand,
a ce moment-1a, il
sautera, profitez-
en pour lui déco-
cher un magistral
coup de pied dans
les narines. Aprés
cela, dirigez-vous
immédiatement
vers la gauche, les

-~
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CHANGEZ DE JBU i

j \)\D__["' MEGADRIVE ‘Q}J_-"] MASTER-SYSTEM, GAMEGEAR

Pour 100F ou 80k seulement, vous pouvez ¢changer volre jeu contre un autre de
méme valeur. S ur gue vous voulez est d' une valeur supéricure, il convient
d' ajouter la dilférence. Les jeux doivent étre donnés avec notice el boite

O
MEGADRIVE
PREDATOR 2 399%
O RoADRASH 2 re
SIMPSONS  399F
SONICY  399F
NTREETS OF RAGE 2
SUPER off ROAD  399F ‘
TALESPIN  nc
TEAM usa BASKET 1991

/|
MEGADRIVE©

ALIENS 3 399F
AQUAB. GAMES 399F
HATMAN RETURN S .c
BULLS vs LAKERS 4491
CAPRIATTTENNIS 399F
CAPTAIN AMERICA 6.
CHUCK ROCK 399F
DOUBLE DRAGON 399F
DRAGON FURY 3998
E.CLUB SOCCER J49F
GALAHAD 399F
GLOBAL GLADIATOR
GREENDOG 3998
HOLYF. BOXING 1991
LEMMINGS  399F
LHX ATTACK 3991
NHI HOCKEY 93 399F Ll

|
/. TERMINATOR 2 420F
o JTHUNDERFORCE 4
WWE WRESTLEMANIA
WORLD OF ILLUSION

eic...

(2 TOUS CES TITRES sont

en ECHANGE et UENTE

Pour les autres ftitres,
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/ SEGA |
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ALIENS 3 395F
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CHUCK ROCK 3691
MICKEY 2 n.c

OLYMPIC GOLD 365F

PRINCE PERSIA 369

SONIC 1 2991

SUPER KICK OFF 345F

SUP. MONACO 11 395F o) =y

TAZMANIA e, //

TERMINATOR 3691 (& Pe al )

TOM ET JERRY 395F

GAMEGEAR

A\ ALIENS 3 209F
BATMAN 269F

= CHUCK ROCK 269F
INDIANA JONES 269F
LEMMINGS 269F
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SHINOBI 2 n.c
SONIC 2 269F
STREETS RAGE 209F
TAZMANIA 269F
TERMINATOR 269F

Ces jeus sant en vente et en échang.

ECHANGE / VENTE ( V.P.C.)
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1 Rue de Metz, 31000 Toulouse. Tél.:61.23.48.02
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cijoint Commande | Prix Retour Ecart
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reglement
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- Contre envoi sous 48 h 1001 ou 80F par jeu
rembours. |+ frais de port: 201 jeu . 80k .console TOTAL
(+351) TELEPHONER pour les DISPONIBILITES




Daestions |

N°14001
PRINCE OF PERSIA
Dans Prince of Persia sur Game
Gear, comment faire pour passer le
4eme Level. Y-a-t-il des codes pour
des vies infinies et pour finir ce jeu.
Merci d'avance.

Francois.

N°14002

CHUCK ROCK

Aidez-moi, je n'arrive pas a me
débarrasser de I'énorme mammouth
au troisiéeme niveau, au secours !

Une Segamaniaque.
N°14003
SONIC

Salut Sonic ! Jusqu’a aujourd'hui j'ai
hésité a t'écrire, la timidité peut-
étre ! Yoila, je vais t'expliquer mon
probléme. Depuis des semaines,
J'essaye de terminer, sur ma Master
System, le tableau 5/2 du Scrap
Grain. Je me retrouve coincé entre
deux barrieres. Certes il y a un bou-
ton, mais il ouvre les 2 barriéres,
mais pas en méme temps, et je
n'arrive pas a trouver de solution
pour sortir. Mais encore, j'aimerais
te dire bravo pour Sonic 2, j'espére
pouvoir me le procurer bientot.
Joséphine CACH.

N°14004

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
Je voudrais savoir si vous pourriez
m’aider dans le jeu “Alex Kidd in
Miracle World” car tout a la fin du
Jjeu, quand j'ai fait le code et que Ia
couronne apparait au-dessus, je
voudrais savoir comment il faut faire
pour l'attraper car il y a des pics au-
dessus et a chaque fois quon les
touche je perds et je n’arrive pas a
avoir la fin s'il y en a une. Car, nor-

malement, a la fin du jeu

il doit y avoir marqué “The End”.
Merci d'avance.

Philippe BIERCE.

N°14005

SONIC 2

Comment fait-on pour passer l'acte

1 du stage 2 avec le deltaplane ? Je

n'y arrive pas !!! Dépéchez-vous,

vite, ou alors je vais tout casser !
David BEDLE.

N°14006

BUBBLE BOBBLE

Moi, Jean-Frangois, je suis presque

maitre de Bubble Bobble, je dis

bien presque car je ne sais pas

comment obtenir le miroir sacré

vert, ni comment déchifrer puis

entrer les codes des piéces

secrétes. Qui m'aidera ?
Jean-Francois PESLHERBE.

N°14007
SPIDERMAN

Aprés I'homme-lézard, j'essaye de
prendre la clef, mais dans la piéce
ol elle se trouve, je perds le peu de
vie qu’il me reste avant d’en sortir.
Comment tuer I'homme-lézard sans
perdre un maximum de vie ? Et com-
ment prendre la clef et quitter la
piéce ou elle se trouve sans mourir ?

Rémi COUSIN.

N°14008

SONIC 2
Je voudrais savoir s'il y @ un code
pour arriver directement a n'impor-
te quel niveau sur Sonic 2 ?

Julien SARTHOU.

N°14009
SHADOW DANCER

Existe-t-il un Select Round ou un
code pour avoir des vies infinies
pour ce jeu ?

Clément GERARD.
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N°14010
GOLDEN AXE

Comment fait-on pour garder une
magie au maximum pendant tout le
jeu ?

David DETIEGE.

N°14011
LOTUS TURBO CHALLENGE

Je suis bloguée sur la cartouche
“Lotus Turbo Challenge”. Dur, dur
de passer les niveaux et d'arriver a
obtenir les mots de passe. Serait-il
possible d’obtenir un capital temps
supplémentaire pour passer les
contréles ? D'avance merci.

Dany.

N°14012
WONDERBOY 5

J'ai un probléme a Wonderboy 5, je
n'arrive pas a battre le boss qui,
quand on le tue, change de téte.
Aidez-moi !

Joan NOLKA.

N°14013
SPIDERMAN

Sur “Spiderman’,je suis en détresse
car lorsque que je suis dans
Central-Parc, un gorille surgit et 13 je
me fais tuer. Que dois-je faire ?

Ben FRICOT.

N°14014
WORLD OF ILLUSION

Dans le 5éme monde, & deux
Joueurs, comment ouvrir les portes
aprés avoir pressé les dés ? §'il
vous plait, aidez-moi, avec mon
pere, nous craquons ! Merci
d'avance.

Olivier CASTILLO.

N°14015

STREETS OF RAGE
Dans le n°8 Juillet/Aodt, j'ai vu que
nous pouvons vous écrire pour
avoir des astuces. Moi, c’est pour
savoir comment battre les Boss des
2eme et 4éme niveaux dans Streets
of Rage ?

Clément GABY.
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mabonnee
et .

OUI ! Vous pouvez vous

abonner dés maintenant

a MEGA FORCE.

En vous abonnant pour
6 mois (6 numéros)
vous ne payez que
160F au lieu de 180F.
Si vous désirez vous
abonner 1 an

(11 numéros) vous

ne payez que 285F

au lieu de 330F.
Vous serez siirs de recevoir
MEGA FORCE chez vous,
: P SEC _ : eten plus, vous
e MOUVEAUTES T €conomisez 20 ou 45F.
!Wﬁ “ng.“.'ag\?ﬁ"e KROGK 8 ¥ Le réve !
L :

COUPON D'ABONNEMENT

a renvoyer @ MEGA FORCE * 100, avenue du Général Leclerc « 93500 Pantin.

|:] Je m'abonne six mois (six numéros) a MEGA FORCE et je joins un chéque de 160F.
160F pour la France métropolitaine * 220F pour I'Europe et les DOM TOM ¢ 300F pour I'Etranger (par avion).

Je m'abonne 1 an (onze numéros) a MEGA FORCE et je joins un chéque de 285F.
285F pour la France métropolitaine * 400F pour I'Europe et les DOM TOM = 550F pour I'Etranger (par avion).

. PTENOM : .

Tél.

J'ai une Do Master System D * Megadrive D * Game Gear




LES SECRETS
DE MAITRE SEGA

Maitre Sega est trés trés fort, et chaque mois, il nous fait profiter de ses astuces. Mais vous aussi, vous étes trés forts et
nombre d'entre vous nous ont déja envoyé leurs astuces, gagnant ainsi 'un des nombreux cadeaux Sonic : tee-shirt,
trousse, ceinture, casquette, pin's, sac, etc. Comment faire ? Pour chaque astuce, prenez un bout de papier, inscrivez-la
dessus lisiblement, en n'oubliant pas de mentionner clairement le titre du jeu, le modéle de console utilisée, et bien siir
vos coordonnées personnelles. Renvoyez-nous le tout sous enveloppe timbrée a l'adresse suivante : MEGA FORCE,
“Maitre Sega”, 100 avenue du Général Leclerc, 93692 PANTIN Cedex.

Si votre astuce est originale, et surtout si elle est juste, c’est-a-dire qu’elle fonctionne, vous aurez une chance d'étre
publié et de gagner ainsi I'un des nombreux cadeaux !

AMES POND ROBOCOD

* Dans le monde du pain d'épice ol il y a le “Exit” allu-
mé, ne le prenez pas. Sautez sur I'ascenseur (le tri-
angle) et dés que celui-ci s'arréte, sautez en l'air, dans
le vide, et vous arriverez sur un autre ascenseur qui est
invisible.

* Dans le monde des souterrains, le long du grand
couloir qui monte et qui descend (deuxiéme partie), a
la jonction de celles-ci, sautez en l'air et vous pourrez
entrer dans des salles secrétes.

* Pour.gagner facilement des vies, il suffit d’aller au
quatriéme niveau, au niveau du pain d'épice, jusqu'a
la quatriéme barre de chocolat qui décrit un cercle :

sautez dessus, dés qu'elle a fait
pratiquement un quart de cercle, ‘

-
laissez-vous tomber sur une autre
barre de chocolat, allez & droite, [
prenez les Bonus (attention, il y a :
une armure dans le glacon avec le pin-
gouin), parmi eux, il y a une croix dorée,
remontez et allez prendre le cigare de sortie qui vous
ramene au début du niveau. 1l n’y a plus qu’a répéter
I'opération et a chaque fois que vous prendrez la croix
dorée, vous gagnerez une vie.

* Au lieu d’étre obligé de sauter de choux a la creme
en choux a la créme au niveau des patisseries, vous
pouvez éviter ce long périple. Simplement, avant de
commencer I'ascension, allez le plus possible a droite,
laissez-vous tomber sur le rebord droit du dernier
gateau d'anniversaire. Agitez-vous dans tous le sens et
vous découvrirez une magnifique paire d’ailes.

Avec celle-ci, il n'y a
plus aucun proble-
me pour aller
jusqu’en haut !

GORGE Patrick,
CORITON Bruno,
JACAPIN Jeremy
ont gagné
le tee-shirt SONIC !
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* Voici les codes en Mode “Beginner” :

Trou 4 HKDKI
Trou 7 QAQAP
Trou 10 BKJKH
Trou 13 HKMKH
Trou 16 QAZAO

* Voici les codes en Mode “Master”.

Trou4 : LLDK]

Trou 7 FLGKL
Trou 10 MBTAZ
Trou 13 QBWAQ
Trou 16 SBZAO

Une fois que vous aurez passé le trou 18, vous pourrez
admirer la fin du jeu. Il n'y a pas de code qui permette
d’aller
directe-
ment
aux trous
17 et 18.

PEIXOTO
José

a gagné

la trousse

SONIC !

Au deuxiéme
tableau, mettez-
vous sur la
deuxieme mon-
tée puis montez
sans arréter de
tirer vers le haut,
et au deuxiéme
engin tué, vous
aurez une vie.

Maitre SEGA

ITY UNDIER SIEGE
CARTRIDGE | GFHEA

WEGA DAIVE VI2€0 ENTERTANNENT STLTEM

ROAD RA

Pour récupérer les matraques de vos

adversaires, approchez-vous de

. l'ennemi. Restez quelques

. secondes en collant a lui, il finira

par sortir sa matraque. Il ne vous

reste plus qu'a lui donner un coup

de poing et vous récupeérerez sa

matraque.

Voici la liste, par

niveaux, des adversaires

qui détiennent une

matraque :

* Niveau I : Biff,

Viperdread, Hammer.

* Niveau 2 : Biff, Viper,

Dread et Hoghide.

* Niveau 3 : Otis,

Dread, Biff, Viper,

Hoghide, Zipy.

* Niveau 4 : Otis, Biff,
Viper, Luna, Hoghide,

“| Zipy, Helldog.

GAUTRIAUD Thomas
a gagné
e la casquette SONIC !

Saut a la perche :

A partir de 5,80 métres, il est
facile de passer sous la barre.
Prenez “Low Pole” et plantez la
perche le plus loin possible du
tapis. Et c’est comptabilisé comme
un bon essai... !

100 metres Dash :

Pour courir a la vitesse d'une fusée, prenez un bri-
quet et enroulez-le dans un mouchoir. Actionnez
ensuite l'objet confectionné de gauche a droite sur
les boutons 1 et 2 le plus rapidement possible. Cette
technique est aussi efficace pour le 100 métres nage
(épreuve 5).

Gymnastique :

Appuyez sur le bouton 1 pour faire partir la gymnas-
te. Au milieu du tapis, appuyez de nouveau sur le
méme bouton et sur la direction gauche. Lorsqu'elle
atteint le cheval d'arcon, attendez une seconde
avant d’appuyer une nouvelle fois sur le bouton 1.
Puis appuyez rapidement une fois sur bas et aussitét
sur haut et ne touchez plus a rien. Un tel saut vous
rapporte la note de 8.4 !

Plongeons :
Dive 1 et 2 : appuyez sur le bouton I et en méme
temps sur bas pour sauter. Comptez une seconde et
appuyez rapidement sur bas et une fois sur haut. Ce
plongeon devrait vous rapporter la note maximale.
Dive 3 et 4 : appuyez sur le bouton | et en méme
temps sur la diagonale  basse et droite pour sau-
ter. Comptez une seconde et appuyez rapidement
sur bas et une fois sur haut. Ce plongeon devrait
vous rapporter la note maximale.

Maitre SEGA
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SPLATTERHOUSE II

Voici tous les codes du jeu...

Niveau 2 : EDK NAI ZOL LDL
Niveau 3 : 1DO GEM IAL LDL
Niveau 4 : ADE XOE ZOL OME
Niveau 5 : EFG VEI RAG ORD
Niveau 6 : ADE NAI WRA LKA
Niveau 7 : EFG XOE IAL LDL
Niveau 8 : EDK VEI JIAL LDL

vous étes dans
les souterrains,
entrez dans les

ca&gg::m portes de fond
e en appuyant en

haut et tuez tous les hommes, ainsi
votre énergie aura presque doublé. Maitre SEGA

le pin's SONIC !

ALEX KIDD IN
ENCHANTED CASTLE

Arrivé au chateau (dernier
round), prenez I'hélicoptére et
montez, vous trouverez des [
coffres et tout en haut, tirez. Il y I
aura une ouverture. Enlevez I'héli-
coptere et prenez le passage. Vous
éviterez un quart du chemin.

Pour tuer les pieuvres, il faut toucher et détruire les
tentacules. Pour les détruire rapidement, il suffit de
prendre la bague et de toucher juste sous la tentacu-
le et toute la tentacule sera détruite. Faites pareil
pour l'autre. Entrez dans le pot, il y a un magasin.

Pour gagner un cre-
dit, choisissez deux
joueurs et tuez celui
qui ne vous intéresse
pas. Des qu'il aura
perdu trois vies, lais-
sez le temps s'écou-
ler pour qu'il soit
“Game Over”.

e |

Maitre SEGA

Maitre SEGA 16-BIT CARTRIDGE

e CENTURION
ENTURION DEFENDER OF ROME

© DEFENDER OF | Courses de chars :

BTN S AND B OF L

A chaque fois que vous perdez une course, a
votre cote augmente, elle passe de 1 contre |

1 a 5 contre 1. Quand vous gagnez une cour-
se, elle redescend de un point. Pour gagner
beaucoup de talents, il suffit, sur des courses oil
vous étes coté a | contre 1, 2 contre 1, 3 contre I, 4

contre 1, de miser le minimum et de perdre la course (en
explosant votre char, par exemple) de maniére a faire monter
votre cote jusqu’a 5 contre | ;
puis de gagner la course ou
vous avez cefte cote en ayant
misé le maximum. En misant
100 talents, cela vous en rap-
portera 500. 1l suffit de faire
cela tous les deux tours de
jeu (une course perdue = 5
contre | - une course gagnée
= 4 contre I).

Maitre SEGA
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_ quand il y a un ressort en haut,
foncez dans le mur. C'est un passa-
ge secret.

Round 2-1 : Prenez Astérix.

Sautez le premier trou, puis le grand.
Lorsque vous serez a nouveau sur la terre ferme, lais-
sez-vous tomber dans le vide contre le mur et dirigez-
vous a droite pour atteindre un passage secret.
Récupérez les “Bonus”.

Round 2-3 :

* Prenez Astérix. Montez sur les toits, tombez dans le
trou a gauche. C'est un passage secret qui méne a une
jarre offrant différents “Bonus”.

* Prenez Obélix. En haut du toit a gauche, passez la
lave avec la potion solide ol vous trouverez une jarre
avec différents “Bonus”.

* Prenez Astérix. Lorsque vous serez ressorti de la mai-
son, dirigez-vous a gauche ou il y a des blocs. Vous
arriverez a un vide. Sautez sur les fenétres pour
atteindre un pot de Bonus.

Lorsque vous serez revenu a cette méme porte, allez a
droite et sautez sur le bloc. Laissez-vous tomber sur un
pyléne a droite et de l1a, prenez votre élan et sautez a
I'extréme-gauche. Ouvrez la porte et gorgez-vous des
Bonus qui s'offrent a vous.

Round 3-2 : Prenez Astérix. Sur les glaces, juste
avant la porte, cassez la glace, passez sous l'eau, et
vous venez de trouver un raccourci !

Round 4-1 :

* Prenez Astérix. Arrivé a une jarre bleue, entrez
dedans. Sortez, déplacez la jarre sur la droite, entrez a
I'intérieur et vous trouverez un nouveau passage.
Déplacez-la vers la gauche et vous trouverez encore un
nouveau passage secret.

* Prenez Obélix. Arrivé devant une jarre bleue, dépla-
cez-la vers la droite, entrez a l'intérieur et vous vous
retrouverez dans les nuages. Attention au petit bon-
homme qui tire des éclairs...

* Si vous ne trouvez pas d’issue a ce niveau, marchez
en évitant les ennemis. Vous arriverez a un cul-de-sac,
laissez-vous couler pour atterrir a une cave. Attention,
soyez rapide. Lorsque vous remonterez a l'air libre,
déplacez la cuve jusqu’au lanceur de serpents et
depuis elle, sautez a 'étage. Déplacez a nouveau une
cuve pour pouvoir franchir la paroi derriere laquelle se
trouve une vie. Revenez et prenez la cuve ou se trouve
la clef. Prenez la porte, allez a gauche vers la porte et
c’est la fin.

Round 4-2 :
* Prenez Astérix. Arrivé aux canons, sautez sur le détona-
teur et entrez a l'intérieur. Ne montez pas sur les feuilles.

¢ Prenez Obélix. Tuez dés que possible le garde. Au
premier rondin de bois que vous rencontrerez, laissez-
vous tomber a droite. Cassez les blocs et vous trouve-
rez une vie.

Round 4-3: Prenez Astérix. Allez jusqu’a une jarre.
Prenez-la puis prenez la prochaine. A gauche de celle-
ci se trouve une vie. Revenez par la droite, un peu plus
loin, vous remonterez par une jarre. Dirigez-vous a
gauche jusqu’a une porte. Détruisez le Boss pour
gagner votre bloc.

Round 5-1: Prenez Astérix, Montez sur le chariot et
vous arriverez sur le toit. Sautez sur l'oiseau car il
détient une clef.

Round 5-3 : Prenez Astérix. Si vous étes coincé aux
toiles d’araignée, attendez toujours que le bloc ait fait
deux tours.

Round 6-1 : Prenez Astérix. Si vous rencontrez la
pieuvre, rentrez-lui dedans. Une fois ressorti, sortez de
I'eau sur un volcan pour des Bonus.

Round 6-3 : Prenez Astérix. Bon courage pour ce
niveau qui est trés ardu. Sachez simplement que le
bloc qui se proméne sur les pieux peut étre ralenti ou
accéléré avec le Joypad.

Round 7-1: Prenez Obélix. Au fond de la grotte,
avant de monter, allez tout droit et vous trouverez une
jarre bleue avec différents Bonus. Revenez et montez.
En général, pour passer les murs, on n’est pas obligé
de casser toutes les briques. Il suffit d'en casser une

seule puis, aprés avoir couru vers le mur, abaissez-vous
au dernier moment et vous glisserez.

LEFEBVRE Franklin a gagné le pin's SONIC !

SEILLIER Tony a gagné le sac a dos SONIC !

SEGA

Master Svstem™

Piars On: Mastor Systom, Mastor System 11 and Mega Oriva/Ganesls With Masiar Srstem/Pawer Base Converter




FLICKY

* Select Round
(niveaux 1 a 36) : a
la seconde page de
présentation, posi-
tionner la manette
vers le Haut, A/C et
START en méme
temps.

Maitre SEGA
16-BIT CARTRID

R L WTTH TN STA MR ® EnaTAsOn SR

SPIDERMAN
£

Si votre niveau de vie est au plus
bas, bougez et tournez dans tous

DRAGON CRYSTAL
les sens jusqu’a ce que votre i i 7. N5
niveau de vie soit revenu au maxi- \v';
mum. -

HANSS Nicolas a gagné le pin's SONIC !

RAMBO 3

— Dans le troisiéme niveau, il y a deux maisons
vertes. Placez trois bombes dans leur coin gauche,
en haut, vous verrez leur toit se fissurer et vous
gagnerez une vie ainsi que d’autres bonus.

— Au niveau 2, il y a un moyen de sortir rapidement.
Allez d’abord libérer les deux prisonniers de
gauche, puis allez chercher le dernier prisonnier en
haut a droite. Apres cela, larguez des bombes en
ligne, au pied du mur gauche

de la cellule.
Cela provoque
I'écroulement
d’une partie du
mur, et vous
pourrez alors
vous échapper,
gagnant du
temps et écono-
misant beaucoup
d'énergie.

Maitre SEGA

Niveau 1 : Les docks.

En mode “Difficult” et
“Nightmare”, on peut plonger les
docks dans I'obscurité en cassant . )
les ampoules des lampes vertes S
suspendues au plafond. A ce moment, 2

les bandits ne pourront plus vous détecter.

Niveau 3 : La centrale électrique.

En mode “Difficult” et “Nightmare”, tout en haut a
droite, sur la derniere plate-forme, il y a un inter-
rupteur caché qui coupe tout le courant.

En mode “Nightmare”, aprés avoir éteint les arcs
électriques et attrapé la clef, il faut se laisser tom-
ber sur la gauche pour que Spiderman passe sur la
Gamegear qui clignote en bas sur la gauche. Le
tableau secret est une sorte de Pac-man. Attention,
il faut vraiment se laisser tomber et pas seulement
descendre le long d’une toile sinon vous arriverez
trop tard.

Niveau 4 : Central Park.

Comme dans les docks, en mode “Difficult” et
“Nightmare”, on peut se retrouver dans l'obscurité
en cassant le haut de chaque lampadaire. Les
tireurs ne pourront plus vous voir. Attention, ils peu-
vent se mettre a tirer n'importe ol et a n'importe
quel moment.

Niveau 5 : Yancey Street.

En mode “Difficult” et “Nightmare”, on peut la enco-
re éteindre les lampadaires. De plus, il y a deux
boites aux lettres bleues. Un coup de poing dans
chacune vous redonne de I'énergie.

STEFANI Vincent a gagné le sac banane SONIC !

Une astuce pour choisir la difficulté
la plus facile : a la page de pré-
sentation, mettez la fleche sur
“Options”, laissez la fleche sur
“Game Level” et appuyez sur A, B,
C et Start en méme temps.

a

Maitre SEGA
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SHIELD —HRTMUR

“FUEL : UAAAGE

CARGO

BESOINS DE PREMIERE NECESSITE :

Le seul moyen pour faire de I'argent étant la prospection miniére, il
faut de quoi stocker les minerais. Un véhicule de terrain est néces-
saire, méme au début du jeu. Achetez des “Ice Runners”, des pon-
tons, des containers supplémentaires et des “Turbo Chargers”.
Foncez vers la premiére planéte venue. La, prospectez, minez autant
que possible, retournez a la base pour tout vendre, et achetez de
meilleurs propulseurs, encore plus de containers, et de 'Endurium.
Gardez un peu d'argent pour votre futur “Mineral Scanner” perfor-
mant. Quand vous l'aurez, tout le potentiel minier de chaque planéte
sera a vous | Pour le moment, inutile d’acheter du blindage lourd, un
radar ou des armes sophistiquées.

LE TITANIUM, ON AIME :

Quand vous réparez votre vaisseau en plein espace, votre mécani-
cien réclame souvent des matériaux bruts, plus généralement du
Titanium. Repérez les besoins en matériaux bruts de chaque syste-
me et stockez-en environ cinq tonnes dans vos soutes. Faites les
réparations vous-méme, ce qui, comme dans la réalité, permet
d'économiser beaucoup d'argent. Les mécaniciens de la base ont la
main lourde sur les tarifs !

DES CADEAUX ENTRE LES GALAXIES :

Tout ce qui peut augmenter la puissance de votre vaisseau provient
essentiellement des objets que vous trouverez dans le cosmos. Voici
une liste de tout ce qui est bon, expliquant en plus a quoi ils servent.
Evidemment, vous aimeriez savoir oil se trouvent ces merveilles.
Lisez donc un peu, dans le manuel, le carnet de bord du capitaine !
Au fait, vendez le Dodecahedron le plus rapidement possible. Il
détraque, en fait, toutes vos armes.

il montre les rencontres proches sur la carte.
il indique les flux sur la carte stellaire.

il téléporte le T.V. sur le vaisseau lorsqu'il

se trouve a court d'énergie.

Hypercube :
Ring Device :
Flat Device :

Whining Orb : il rend les Spemins trés amicaux.
Tesseract : il augmente l'efficacité globale du vaisseau.
Red Cylinder : il montre les objets cachés sur la surface
des planétes.
Rod Device : il accroit la puissance de tous vos systemes
offensifs.

LES PLUS BEAUX CADEAUX :

Les deux plus beaux objets sont & trouver dans le secteur Uhlek. Les
avoir, c'est rendre Starflight presque facile ! Par malheur, les Uhlez
ont mauvais caractére et cherchent toujours l'affrontement.
Attachez-vous a les fuir et filez vers votre destination. Repérez le sys-
teme planétaire “18-50", la planéte 5, coordonnées de surface
“15Nx44W". Le second objet est dans le systeme “112-200", planéte
3, coordonnées de surface “59Nx64W”. A la différence des autres

objets, ceux-ci ne sont pas notés dans le
livre de bord du capitaine.

QUESTION DE CASH : L
Le commerce est une bonne idée et permet
de remplir votre compte en banque. Mais
n'oubliez pas que vous devez rechercher les
secrets des Anciens ! Et le commerce prend beaucoup de temps, ce
dont vous manquez le plus...

VOTRE EQUIPAGE :

Je ne suis pas raciste mais évitez quand méme de recruter des
Thrynn ou des Elowans dans votre équipage. Bien que talentueux,
ces deux peuples sont en guerre, et dés qu'ils détecteront leurs
ennemis héréditaires, ils ne vous seront plus utiles a rien. Ne négli-
gez pas les androides, ils peuvent accumuler beaucoup de nouvelles
capacités. En fait, multipliez les expériences mélant différentes
races.

COMMENT EQUIPER LE VAISSEAU :

Quand vous avez un nouveau “Mineral Scanner”, 'argent rentre a
flots. D'abord, achetez de meilleurs propulseurs, puis des boucliers,
une coque lourde et des armes. Economisez pour vous offrir plus
tard les super armes. Mais certaines de ces armes sont faites pour
les “gogos”, et vous serez trés décu ! Achetez donc progressivement
et dosez votre montée en puissance.

LE BON FLUX :

Utilisez le réseau du flux téléporteur qui est le meilleur moyen
d’économiser son Endurium. Grace au Ring Device, vous pourrez voir
ces curieux courants sur votre carte. Cependant, vérifiez que votre
navigateur n'est pas un rigolo ! Si c'est le cas, il ne verra rien et vous
projettera dans les profondeurs les plus insondables du cosmos.
Bref, vous volerez en aveugle !

AMI OU ENNEMI ? :

Une bonne communication avec les autres races est le seul vrai
moyen de sauver la galaxie en retrouvant les secrets des Anciens.
Donc, ne vous pas systématiq t bouclier activé et
toutes armes prétes a tirer. Si vous voulez vraiment casser du vais-
seau galactique, choisissez bien vos cibles, c’est-a-dire des peuples
résolument hostiles. Comme les Gazurtoids, par exemple, qui sont
des vilains qui ressemblent & des poissons ou les Mechans, ou enco-
re les fameux Uhleks, Méfiez-vous quand méme, les Uhleks peuvent
trés vite écraser votre vaisseau comme une vulgaire noisette. Des
fois, il est plus prudent de fuir !

VERS LE DENOUEMENT :

L'essentiel de la solution de Starflight se trouve caché dans le livre
de bord du capitaine. On vous y indique la localisation de la planéte
Crystal, et aussi oil trouver le Crystal Orb, indispensable pour atterrir
sans encombre. Le livre de bord dit aussi oi: trouver les ceufs a
déposer a la surface de la planéte. Vous aurez aussi besoin du
Crystal Cone. Quoiqu'il en soit, il faut trouver un ceuf supplémentaire
pour finir glorieusement cette aventure. Mais ot est-il ? Seules des
conversations ami-
cales, longues et
détaillées avec les
autres races vous
donneront de pré-
cieux renseigne-
ments...

CODOGNOTTO  (Gryy .
botrand . i JP, (SN
a gagné Y e
le sac a dos ! Eixg !F ) E
SONIC ! & "ﬁg JELUEE
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BUCK ROGERS : COUNTDOWN TO DOOMSDAY

LA PRISON

Une fois que les trois premiéres missions sont accomplies, il est pos-
sible d'aller libérer Jason Dupare, un agent secret qui s'était infiltré
chez les Rams. Il se trouve dans la mine de Radium de Thule. Une
fois en orbite de Thule, choisissez “PRISON". La mine est assez peti-
te, allez tout en bas et en suivant les portes et les couloirs, vous trou-
verez un panneau qui déconnecte le systeme de défense des cel-
lules. Si vous ne le faites pas, vous ne pouvez pas entrer dans le
quartier des cellules car des lasers vous tirent dessus automatique-
ment. Donc, une fois prés du panneau, faites “YES". A chaque essai
raté, un robot de combat apparait. Il n'y a pas d'autres moyens et
des fois, c'est trés long jusqu'au moment oil cela fonctionne enfin.
Bien entendu, il faut avoir un personnage trés bon en “PROGRAM-
MING". Une fois le systéme reprogrammé, vous pouvez délivrer Jason
Dupare de sa cellule ainsi qu'un autre prisonnier. Il n'y a plus qu'a
remonter a bord du vaisseau et retourner sur la base de Salvation.
Entrainez-vous car c'est la derniere fois que vous pourrez le faire.

MARIPOSA THREE (Mercure)

La Blue Card que l'on vous a remise sur Mars permet de passer cer-
taines protections sur la base de Mariposa Three. Vous rencontrez
Wilma qui vous explique qu'elle va créer des diversions avec son
équipe et que votre travail sera de détruire le Doomsday Device.
Aprés cette rencontre, suivez le couloir vers le bas puis vers la droite.
Un homme s'approchera de vous, faites “SPEAK". Il vous demande si
vous étes le Dancer, faites “YES”. Il vous dit que le Sun King vous
attend. Suivez toujours le couloir jusqu’a la porte oil un hologramme
dit “Security Gate”. Entrez et il y aura un petit combat oil vous récu-
pérerez un Flame Thrower a la fin. Entrez dans la salle du haut. Puis
prenez la porte du bas, puis celle de droite. Ensuite, en allant vers le
haut, vous trouverez le “Core” qui est un ascenseur. Au premier
niveau, il y a un médaillon de cuivre a récupérer dans une petit salle
a gauche en bas. Quand vous étes dans la bonne salle, faites “GRAB
MEDAILLON" avec votre Rogue. Retournez au “Core” et montez d'un
étage. Dans une piéce, on vous demandera “Search The Closet?”,
faites “YES” jusqu'a ce que vous trouviez le médaillon d’argent.
Retournez au “Core” et montez encore d'un étage. Dans une salle, il
y a un médaillon & récupérer mais un robot n'est pas loin, faites
“BYPASS” avec votre Rogue. Montez avec le “Core” au quatrieme
niveau, Devant la premiére porte que vous rencontrerez, un garde
vous demandera si vous voulez voir le Sun King, faites “YES”. Au bout
d'un moment, vous arriverez, si vous prenez par le haut, a une salle
“Abandon All Hope Ye Who Enter Here". Continuez vers le haut et
vous rencontrerez un garde a qui vous donnerez les médaillons et qui
vous permettra d'avoir une audience avec le Sun King. Le Sun King
vous recoit et vous demande si vous parlez frangais, faites “OUI". Il
vous demande si vous étes les Dancers, faites “OUI". A sa derniére
question, faites de nouveau “OUI". Retournez au "Core” et montez le
plus haut possible. Vous serez alors en haut de la station mais il est
encore possible de monter grace a un escalier qui se trouve en haut
a gauche. Prenez cet escalier et montez au niveau “Weapon Control”.
Allez vers le bas et entrez par la deuxiéme porte que vous rencontre-
rez sur la gauche. Déconnectez I'énergie du Doomsday Device. Un
systéme de secours se met en place mais cela a retardé le compte a
rebours et, donc, la stérilisation de la planéte Terre. Allez a droite
jusqu’a un mur, puis
vers le bas oil vous uti-
liserez la Retinal
Lockpick. Descendez
jusqu’'a étre coincé et
ensuite, allez sur la
droite jusqu’a voir
trois portes en bas.
Prenez la troisieme
porte sur la droite, les
deux autres menent a
la méme piéce mais
sont scellées. [l y aura
un premier combat

meurtrier, puis vous mettrez en marche le systeme d'auto-destruc-
tion, mais au moment de sortir d’autres troupes arrivent. Encore un
autre combat assez meurtrier... Il n'y a plus qu'a retourner a l'escalier
et descendre au niveau “Escape Pod Control”. Rendez-vous dans la
salle la plus a droite possible, qui ne ressemble pas aux autres.
Ensuite, allez dans la salle ot il y a la capsule de sauvetage qui se
trouve juste a coté. Vous y rencontrerez Wilma et vous vous éjecterez.
La base explosera et, de retour a Salvation, on vous félicitera. Vous
verrez le générique de fin et bien entendu, il n'y a plus rien a faire !...

CONSEILS GENERAUX :

Faites tres souvent des sauvegardes car certains passages, comme
les deux gros combats de la fin, sont trés, trés durs a passer. il faut
souvent les recommencer plusieurs fois avant de pouvoir les passer.

* Lorsque vous étes confronté a des robots, n'utilisez pas de Rocket
Pistol. En effet, les robots ont des ECM Packs intégrés et donc les
missiles n‘ont pratiquement aucune chance de les atteindre.

« Voici les différentes bases orbitales les plus intéressantes :

JUNO Armurerie :
ECM Pack (200 crédits)
Dazzle Grenade (200 crédits)
Mist Grenade (200 crédits)
Stun Grenade (200 crédits)
Chaff Grenade (200 crédits)
PSYCHE Armurerie :
Martian Laser Pistol (1340 crédits)
MARS - PAVONIS

Armurerie :
Martian Cutlass
Salle d'entrainement

(400 crédits)

Librairie
THULE Armurerie :
Martian Rocket Pistol (2000 crédits)
AURORA Armurerie :
Battle Armor (12000 crédits)
Protective Goggles (40 crédits)

MERCURY - HIELO
Armurerie :

Heavy Body Armor (6800 crédits)

Mercurian Heat Gun (16000 crédits)

Protective Goggles (40 crédits)
Salle d'entrainement
Librairie
VENUS - NEW ELYSIUM
Armurerie :

Venusian Laser Pistol (2680 crédits)

HYGEIA Armurerie :

Grenade Launcher (1000 crédits)

TYCHO Armurerie:
Lunarian Mono Sword (32000 crédits)
Dazzle Grenade (200 crédits)
Mist Grenade (200 crédits)
Stun Grenade (200 crédits)

PALLAS  Salle d'entrainement
FORTUNA Salle d'entrainement
VESTA Salle d’'entrainement
CERES Salle d’entrainement

SCHMURZ
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Pour aller au labyrinthe :
Direction nord, a droite, est, au troisieme pont, sud, a
gauche, a la premiére porte, ouest (West), a droite, a
la derniére porte, nord, a droite, a la premiére porte,
est, a droite, sud, a gauche, a la deuxiéme porte,
ouest (West), a gauche et sautez, ouest, a gauche, a la
premiére porte, ouest, a gauche, a la premiére porte,
ouest, a gauche, ouest, a droite, ouest, a gauche, sau-
tez, sud, courir vers la gauche, a la premiére porte,
sud, a gauche, ouest, a gauche, sautez, ouest. Il ne
reste plus qu’ a trouver la sortie du labyrinthe et a
affronter le dragon !

ARMAN Christophe a gagné la ceinture SONIC !

Le dernier niveau est la forte-
resse. A un moment de votre aven-

GE | ture, vous rencontrerez Lucia, votre
\v sceur, elle est inconsciente et vous
attaquera. Prenez le bouclier et le

rayon congelant pour la paralyser et
montez sur I'échelle. Continuez votre aventure et au
bout d'un moment, vous verrez un cerveau, il s'agit
du monstre de fin. Prenez le bouclier pour vous
protéger du laser vert qui vous fait perdre des
points de vie et tirez sur le cerveau dans cet ordre :
— Vague Hydro (glace).
— Ultrasonique.
— Canon Psy (premiére arme de Lucia).
— Balle de feu.
— Rayon congelant.
Renouvelez cette opération deux ou trois fois de
suite et vous finirez par en venir a bout.

PELLEREI André a gagné le sac banane SONIC !

Pendant la partie, si on appuie
rapidement sur le bouton B trois
ou quatre fois, tous les monstres
explosent moyennant une petite
perte d’énergie.

Maitre SEGA

Les scénes
Prison Camp it ool
et Airport sont @J e
difficiles. A
chaque fois

qu'un prison-
nier apparait,
mettez le jeu
en “Pause”
pour éviter de
le tuer sans le
faire expres.

Pour avoir
moins de dom-
mages en arri-
vant a Prison
Camp, perdez
un “Continue” a
Amo Dump, puis
vos dommages et
vos “Continues”
reviendront a
Z€ro.

A Amo Dump, a chaque fois qu'il JLF;Q« > 1l =R
y a un blindé, utilisez une grena- /5 T [E0V

de si tout s'est bien déroulé m—
comme prévu. Quand vous n'aurez v
plus de grenades, il n'y aura plus de

blindés.

Maitre Sega
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m habit a 1a noirceur de son ame, il ne
1 que 1a nuit ot pourtant ce n'est pas un
1ppot du Mal. Son noms st synonyme
: peur chez les voyous en tous genres.
Gja dans le passé, une crapule nomimeée
ket avait essayé de lui faire mordre la
USSISIe, MATS ¢ VAN, SON rire Démo-
aquie Iavait lui-ménie emporté tout droit
ans les limbes de Penfer ! Aujourdhi,
¢ créature nommée le Pingou

¢ de son acolyte Catwoman, a réu

r un cruel stratageme. A faire soup-
mner Batman de mcurtre. Le seul
oven pour disculper notre cher héros
Asque, et en MEme temps pour désin-
cter Gotham City de tous |

origands qui la minent, c'est
que vous, les Mégaforceurs,
vous vous lancicz dans cet-
te périlleuse mission afin de
réhabiliter Batman. Vous
allez aider un héros A Ies-
prit Depuis toujours tour-
menté, et cest une
expérience qui vous la
sera un gout
e chauve-
SOUris Dans
la bouche !
Bomme
chawnce...




. 1ES
N\ OPTIONS

Dans cette fenetre & laquelle vous pour-

rez accéder par simple pression du bou-

ton de Pause, vous configurercz vos

- / attaques. Je m'explique : vous avez A votre
disposition trois manitres de lancer de votre
“batarang” : long mais faible, moven mais
" plus puissant ou encore, court mais tres
( puissant. Il faudra passer habilement de
Fume & Vautre pour vainere les centaines

1 D'ermemis que vous affronterez dans
! ce jew. Dans cette fenétre, vous pourrez
LT Egaloment programmacr vos pouvoirs, qui

sont tres utiles contre certains Boss plutdt co-
riaces ou Dans des situations difficiles. Vous
pourrez en cffet faire appel & deux vehicules,
la Batmobile et le Batboat, pour attaquer le
Mal & la racine ! Vous 1e pouvez pas y avoir
recours trop souvent, alors utilisez-les & bon
escient, mais vous aurez toutefois la chance
e pouvoir récolter quelques pouvoirs sup-
plémentaires dans cartains niveaux que vous
. parcourerez. -

Au DEmarrage du jeu, vous aurez aussi le
choix entre deux parcours : le premier, “Rou-
te 17, est toujours le plus facile, en revanche
le deuxizme est plus dur (“ROAD” en an-
glais). Tout dépend dans quelle forme vous
vous trovvez pour choisir de prendre 'une ou
Fautre de ces deux routes !




Voici le premier brigand que vous
allez devoir tuer, rendez-lui les
homneurs qui lui sont dus !

Gare au gros clown qui est en
face de vous, vous ne pouvez le
détruire que lorsquil est debout,

- et si par malheur il se met en

boule, micux vaut I'éviter !

Dans ce parcours, il vous faudra faire tres attention aux §

trous dans le sol...

Cest surun &
tapis roulant, |
on bien mau- i
vaise compa-
gnie, que
vous allez
commencer
ce deuxiome |

pouvoir supplémentaire pour
faire appel A votre Batmobile !

\ Vous wetes pas le seul & jover du

SEAPPIN, PIenez SArde aux cordes

7 que vous lancent vos ennemis,

clles vous feraient tormber dans les
abysses de Gotham.

Cherchez bien dans les angles de
la maison, vous pourrez y faire




S - =

C'est dans la rue que vous allez devoir traquer e Mal au cours de ce premicr niveau !
Et vous allez vous apercevoir A quel point les 1es sont mal famées A Gotham L.

)

Vous pourrez, apres avoir détruit
le curieux vihicule, récupérer un
coeur qui remcttra A flot votre wi-
veau d'énergic.

4313 =
-

| Gare A la belle
) donzelle blonde
= que vous ren-

. contrerez, au
liew de vous
lancer  des
1 baisers, clle
B vous jettera A la
figure des bombes incendiaires,
quel tompérament de braise !

Pour éviter les combats
inutiles qui vous feraient
perdre plus d'énergic
qu'ils ne vous en domme-
raient, nhésitez pas A
wutiliser votre grappin
pour passer entre Deux
ennemis !

N ayez pas peur ouca |
mion qui vient & vofre
renconine, trois c-ovrps e §
I batarang ¢t il ira tout
| oroit & la casse !
4

Vers la fin du stage, vous trouve-
1eZ. AU-DessUs DE quatre caisscs,
deux plates-formes sur lesquelles
vous récolterez deux items.

Un demi-quart de coeur B
'énersic, cest toujours bon |5
A prendre, MEMe pour un

Un iterm bien protésé par wn pa-
ladin, est-ce que cela vaut la pei- |
ne d'étre tente? Vous etes seul
juge !

Clest un gros pépere qui, malsré son air bedormant, pour-
= rait bien vous donmer du fil & retordre ! 1] a trois attaquies :
: - — 'abord, lorsqu'il boit une fois dans sa bouteille, il vous lan-
Cette fois, c’est & Pintéricur meme des immenbles que ce un jet de flanwnes horizontal, ensuite, Torsquil boit deux
vous irez déloger le crime ! fois, il produit deux rideaux de flanmmes quiil lance vers
— | vous A intervalle d'ume seconde et enfin, lorsqu'il boit trois
fois, il vous lance trois boules de feu sclon un arc de cercle
finissant vers le haut. 5
1l west vulmérable &
que lorsqu’il boit A la |
bouteille, et cest & ce |
Pl moment 1A qu'il faut |
\ Gl Tui décocher un coup |
‘ de batarang dans le
ventre... Placez ainsi
six de vos attaques et £
c'est la fin de stage !

Sarde aux lam-
| padaires qui. lorsque
"j.‘ VOUS PASSCZ DCSSOUS,
| se fracassent par ter-
re et enflamment le




-~ miiere  route,

Ici, ¢'est pareil que pour la pre- i

conséquent !

=

=n __QJ i

Mais  avec um |
nombre d'ennemis un pew plus |

Pour e pas risquer une mau-
- vaise chute. laissez-vous planer telle
" la chauve-souris moyenne...

a Prevez le plus ditems possible, ils §
vous scromt fort utiles pour la £éli-
o 1e roncontre quic vous allez faire L.,
1

[, PMOMNAIC COUrantc Dans ¢¢s im-

Les lanceuses de bombes sont I
'y

meubles, on pourrait penser & re- (B3

= make de “la tour infernale” !

. Des femimes jon-

- gleuses vous feront
WM AUEr mortel
| avee plusicurs

i dagues, méifiance.

c'est le genre de nu-
méro que 'on ne
voit qu'ume fois
dans sa vie !

4

2 i aré rer
Encore quelaues jtams A récupé

Dans ¢C sh\s‘-




AU AR ANARRRRRARANAN

C'est la terrible Catworman que vous allez af-
fronter pour la pramigre fois | Elle vous attaque
e Deux manieres : tout ©'abord, clle vous fon-
ce dessus, donmez-lui alors wn coup et sautez-
lui par-dessus. Ensvite, clle fait des sauts
périlleux et vous dorme des coups de fouet ;
quand clle vient vers vous cn sautant, dommez-
lui plusicurs coups et, quand clle s’arréte pour
vous donmner des coups de fouet. prenez ke long
batarang et donnez-lui plusicurs coups. A ce
rythme 13, clle ne résistera pas longtemps et
Vous pourrez passer au prochain stage !
2

Vous devrez vous aider de votre fidele grappin pour
passer d'un immeuble & Pautre, caleulez bien votre
coup sinon c'est ke grand saut !

2NN\ \ W\ ~

T

avoir e bons ré-

i NS

| flexcs quand yous Serez pﬂisb; %
Ie few craisébcbcuxcwmqﬂ e
PeNdUs antre DeUx jrmeubics

Vous ferez une curicuse rencontre
sur les toits de ces immmenbles :
es hommies entourés d'un car-
can dexplosifs vous méneront la
vie dure, méficz-vous en comme
de la peste. 3

1l vous faudra

Sur les structures d'un buil-
DiNg en construction, vous de-
vrez vous faufiler entre les
bombes quune charmante
nymphette vous lancera.

Toujours wne  lanceuse ¢
bombes, qui vous prendra évi-
demment comme cible!

*W‘;‘{;.‘p\'in,.‘
-l & )

Faites bien at-
| tention ob vous
| mettez les picds.
| car cortaines
55 planches ver-
| moulues pour-
| raient bien
| céder sous
| votre poids...




Un iter contenant um coeur vous
attendra A& mi-chemin,

< I Sl W

Une nouvelle sorte d'enmemis vous méne-
ra la vie dure. Des hommes équipés de lan-
ce-flammes vont vous tenir une chaude
conversation !

C'est Dans Fantichambre du Pingouin, les égouts, que vous allez apporter la borne paréle !

/

Dont vous devrez
e memeel vous méfier serale
ERRERER L covrant meurtrier

T X -
Quel joreux environnement, presque aus-
Y si joli que nos égouts parisiens !

C'est méme une multitude de ces “mon-
sieurs dypramite” que vous allez devoir af-
fromter !

Toujours les hommes-bombes qui vous S S| Les pretresses De la mort seront aussi de la
tiendront compagnic le long des canalisa- : partic. phus on est de fous, phus on rigole !
tions de Gotham ! 1 A




BOSS 3

| Clest un golem de
| pierre que vous allez |
affronter. 1l commmmen-
L cc A réunir quatre
boules de pierre au- |
i Dessus de lui, Cest A ce
L moment qu'il faut
| s’en approcher pour
i décocher plusicurs
coups : une fois ses
g ~ Fecran, il vous foncera dessus
A= €N VOUus Donnant un coup D¢ Poing ; prenez
~ alors votre batarang court mais
Vous parorez d¢

uissant, et quand le golem

nergic, mais chez i, Cest une véritable hémorragic que vous
déclencherez ! A vous ke prochain stage !

i qui viendra agrémenter ce dé-
moniaque portrait de famille. 1l
SSe e a Ha| prendra forme sous les traits inno-
i i | <M O'un pingouin (lanimal réel 1)
| lanceur de missiles... Essayez de le
| Détruire avant son envol sinon,

! Ji| povr le faire exploser unce fois dans
Y vy rv J les airs (le missile, pas le
-
e g

rys

le bord
: trenbent sur
Loules vous &
Des hommes

Des précipices. pour tenter D¢ vous

faire Worore a
poussiere.

P N



En plus de faire at-
tention au courant
wmicurtrier des égouts,
il favdra faire atten-
tion aux honunes
qui s’y dissimulent
(dans les courants
meurtriers 1),

%
S0 Aver toujours v il
126 sur Peau car de

Ah, les homimaes lance-flamimacs sont de ©
retour, gare A la chavve-sowris grillée, wn
plat tres apprécié par nos amis des bas-
fonds !

sombres créatures o Et deux pefits itoms, juste
Emergent comme par o dessous de la sortic !

enchanterment (re-
marqucz. quand clles

| Emergont, ce west pas
vraiment un enchan-
temaent pour vous 1)

Toute la grande famille s'est 1é-
wmie Dans les égouts pour défendre
Fultisae repaire du Pingouin !

Sautez de roche
en roche et collec-
tez le plus Dlitemns
possible, ils vous
seront fort utiles
contre le mian-
chot, hew, le Pin-
Souin !

bete ! Ne faiblissez pas. ce scrait porte pour vous sortir de ¢¢ stage
trop bite de pardre si pres de la fin : ; ct affronter Ie brigand !

Rencontre sub-aquatique phitst
inattendue !

> 5 She SR LSS S S

Gare au frou, 1e Vous Pricipitez pas | Saaea et a et s S Sttt 1l vous faudra, pour ce passage  L'eaw, le fou... Déci-
trop vite pour prendre la porte. ke o o e Sl o o 3 difficile, vous laisser pendre & un B damont, les Sdmonts
e A ‘ bidon emporté par le courant ! = st contre vous !




V'
ok =, | Lors de vos sauts entre

,_“E‘: | | les tetes de pierre BOSS 4
] 3 Seantes. avez un bom ti- Cest encore cette tigresse de Catwoman que vous allez devoir af-
: A | ming car clles crachent fronter. Tenez-vous accroupi au milicu de I'écran et elle vous atta-
! ‘ LAt AR de I'ean qui pourrait quera comme suit. Elle sautera de droite & sauche entre les deux
E ;s | vous précipiter Dans les murs et vous lancera sur la figure des pics acérés, mais vu votre
?} é 2 | abysses de Gotham, position, vous wavrez aucun mal A les éviter. Apres, clle vous atta-
=' & | Domnc regardez l"ﬁ‘“‘ on quera au sol, en faisant des roulades, puis vous donmnera des coups
l;q“_‘_ ik aass, vous mettez los ailes ! de fouet, mais comme vous 2tes accroupi elle e pourra pas vous
- toucher. 1l ne vous restera plus qu'a lui filer ume bomne dizaine de

coups de fouet et au revoir le vilain minou !

‘-‘"-O'-

Jo sais. c’est une §

bien curicuse
rencontre que cel-
le ®'un pingowin
et Dune chavve-

TR T
¥
m
/'
= e >
>l il" L el

CC MIOMCHE qUe Vous
ration et il comm, i

‘ - TEE Colle-ci consiste on i 3 issi Augusil personne, et pour
Vers le milicu du parcours, I conteers i fats : ; .
vous devrez sauter sur plu- est & sauche. m_
siewrs blocs de pierre. Ne trai- Gl FEEE U
MEZ pas trop sur coux-ci, carils SCIOMVARL m b?
ont une facheuse tendance A le ?“"s SARAnect
tommiber sous votre poids uhlmc staqueis 7

il apparait. fait
ns le parapluic
in en Diagona-
PHAMACHCETA SOM
faire morore la

rapluics. vous donnez alors um coup de batarang
5 e I ot par |a mdnie occasion, un coup de Sray
: recommmencez lopération une dizaine de fois et il
é D¢ son canard lance-torpilles, il cssaqera e vo

s¢ bcphcra ot vous
assez faciles A éviter,
MACHE qUC VOUS Deviez
tarang dans la tete du

le Discrédit qui pesait sur vos Epauk i E
sif que de voir Batman déculpabilisé, eftout cela
A vous, ah, vivemiont Babman 3 !

MANV



) e e tlepowor
: . : . supérieure et 1
b i gauche, ef vous, lfm(g!tlg::“;;n _ga s mal non ?
. H '
ke primas queéouts cce qui vous attend en guise de pres
FRRIEES - ‘s
divin a droite.

:’;?us gUez uelque part au sommet de notre univers, il y a
L un immense globe de verre. En son sein, de nou-
honneur de

velles planetes sont créées et des corps célestes y

pouvoir vous sont congus avant d'étre expédiés dans ['espace. Pour certaines de ces planétes, il

incarner, au y a un passage obligé dans cette évolution : I'introduction d’une forme de vie
choix, en I'un intelligente et ['apparition de chefs ou de dieux qui gouvernent ces personnes
de ces demi- libres de toute appartenance et qui errent & travers notre univers. La lutte pour le
dieux. Pouvoir fait rage entre ces différentes forces et ces demi-dieux, et chacun essaye

de prendre le contréle de ce nouveau monde naissant. Doucement, le globe com-
mence 2 étre envahi par une multitude de créatures. Certaines auront traversé les
années pour témoigner de cette compétition divine, et la lutte prend place sous la
forme d’un ancien jeu paradisiaque. Un jeu d'évolution, de destruction et de pou-
voir, le jeu de... Megalomania !!! Voila donc I'histoire de ce jeu qui fut développé
il y a déja quelques temps sur micro, et qui fait I'objet aujourd’hui d’une trés
bonne adaptation sur notre chére Megadrive
Vous avez tout d'abord le choix entre les quatre demi-dieux qui sont : Scarlet,
controlant e peuple rouge, Oberon pour le peuple jaune, Caesar pour le peuple
vert, et Madcap pour le peuple bleu. Une fois que vous avez fait votre choix, qui
ne changera pas grand-chose pour la suite des événements car il n'y a que le nom
du demi-dieu qui soit différent, vous avez & votre disposition 100 petits bons-
hommes qui vous sont attribués pour conquérir les fles de |'époque ol vous vous
situez. Par exemple, la premiére époque est en 9500 avant J-C. et vous avez trois
iles : Aloma, Bazooka, et Cilla, Une fois que vous avez déterminé le nombre de
personnes que vous allez utiliser pour avoir Ile, vous devez placer votre “base”
sur |'un des carrés. En effet, I'aire de jeu est découpée en carrés, ce qui a pour effet
de simplifier grandement le déroulement du jeu. Pour pouvoir conquérir et domi-
ner une ile, il faut étre capable de se défendre et aussi d'attaquer.
Pour cela, il vous faut des armes, et pour fabriquer ces armes, il faut des matigres
premiéres. Pour récupérer ces derniéres, il va falloir creuser avec vos petits bras
musclés ou ramasser des branches ainsi que des assements, Apres avoir
rassemblé ce qu'il vous faut, votre peuple peut inventer des armes
en fonction tout d'abord de son degré d'évolution et ensuite des
matigres premieres qui sont a sa disposition. De nombreux minerais
sont extractibles mais ils ne sont disponibles que s'ils sont présents
dans le sous-sol du “carré” sur lequel vous vous situez. Ensuite, vous
décidez du nombre de personnes qui vont inventer I'arme. Ainsi, plus
ils seront nombreux, plus I'arme sera fabriquée rapidement, et vous
pourrez donc |'utiliser beaucoup plus vite. Une fois vos défenses pla-
cées sur votre “base”, vous pouvez penser a attaquer votre ou vos
adversaires. Pour cela, il vous faut attribuer des armes & certains élé-
ments de votre peuple, vous pouvez méme les envoyer se battre a
mains nues mais ils ne seront pas trés efficaces face a I'ennemi... Au fur
et & mesure que vous inventerez des outils, que ce soit des boucliers pour
vos forteresses, des défenseurs ou des armes offensives, le niveau d'intelli-

Avant de rentrer au coeur de
la bataille, vous devez attri-
buer le nombre des
membres de votre peuple,
qui devront se charger de
la conquéte de cette ile.

Voici le menu principal
qui apparait pour chaque
forteresse qui est en
vofre possession (en bas
a gauche de Iécran).
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-
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gence de votre peuple augmentera et de nouvelles
technologies lui viendront a I'esprit. Ainsi, vos chers
sujets penseront peut-étre a construire une mine
pour découvrir de nouveaux minerais. Ensuite, ils
construiront un donjon annexe (qui sert d'armurerie)
a votre forteresse principale, etc. (il faut bien vous
laisser découvrir les nombreuses surprises de ce jeu
).

Il est nécessaire de préciser qu'il vous faut détruire une
forteresse adverse, ainsi que I'armée qui s'y trouvait, pour pou-
voir posséder le “carmé” de jeu. Une fois cette “formalité” accom-
plie, votre armée va se mettre a travailler sur la construction
d'une nouvelle forteresse. Mais ne vous emballez pas car elle
sera du plus bas niveau possible et non du niveau d'évolution de
votre “base” de départ.

Aprés que tout ennemi ait été anéanti grace a vos soins affec-
tueux, I'ile sera sous votre commandement, et vous n‘aurez
plus qu'a passer a I'ile suivante ou & I'époque suivante. Il faut
quand méme préciser que vous n'étes pas obligé de détruire,
tout de suite, un ennemi. Vous pouvez trés bien lui soumettre
une alliance de non-agression (seulement & trois concurrents),
que vous vous empresserez de briser dés que vous serez assez
fort pour I'anéantir sans probléme. A chaque fois que vous
changerez d'époque, le temps augmentera aussi. Ainsi votre
peuple aura la possibilité de concevoir des armes plus perfec-
tionnées. Par exemple, il vous sera possible, 3 un moment
avancé de la partie, de produire des avions a réaction, voire
des soucoupes volantes... Mais non, rassurez-vous, je ne suis
pas atteint de mégalomanie (ou peut-étre pas encore !), et tout
cela fait bien partie intégrante de ce merveilleux jeux qui hono-
re la Mégadrive en exploitant sa technologie avancée. En effet,
Megalomania posséde des graphismes fouillés,
une animation rapide (bien que ce ne soit pas un
critére trés évident pour ce genre de jeu !), et sur-
tout exploite a fond les capacités sonores de notre
console favorite, avec des digitalisations vocales
remarquables, ponctuant chaque étape importante
de la partie. Soit dit en passant, une partie sera trés
longue vu le nombre de niveaux a franchir, mais
cest le contraire de I'ennui qui vous attend | En
fait, Mégalomania séduira tous ceux qui recher-
chent loriginalité dans un jeu, car le seul reproche
qu'on puisse lui faire est sa maniabilité moyenne
avec le Pad.

Votre tout 0
rmettra de conc

armes de gros calibres, comme

voila trans s iy
L c'est vraiment démentiel :

ouveau donjon voUs

CONGRRTULATIONS
CROWN PRINE OF CILR
ETERWL G0 OF THE 15T EPOCH

% i ile, ou
: 5 it rez conquis une e,
i 7 des matiéres premicres e e
Une fois que vous ‘;ﬁﬁgg commencer a concevoir (t)elr,r‘:ﬁné e comme "‘rg‘:’:i':
nécessaires, vous £ 2 e comn ‘
Lt i erverez alo messie 8.
Co am’flsvemez le clig:idron d’huile ?gl?citaiions qui vous expliquera Ja sit
;;n Pli‘e’ ‘;: ;i)iar accueillir vos voisins lors- o
uilian o - s :
w'ils viennent vous faire une petite visite
courtoise...

i ré
Dés vous dépassereZ un cerlamc fefme
J'évolution, votre pefxple sersave r;:ez o
d'extraire du mme‘rial eI'voc:) S
a Z
e former dans 1a 2 i3
'“Itnesm:!u sera possible d'utiliser de nag:ea
e i arm
minerais donc de produire des
encore plus dévastatrices.

evoir des

Admirez un peu celte belle bagarre !

& dans le futur,

“Roger... ici
Ghostrider !
Jlexécute un
g dernier passa-

2 Vous ne trouvez pas que c'est quelque
@ n ge bas avant

peu conflictuel d’avoir cite a

de ba.'ancer'fa cote des avions & moteur bien

saucesurprise  crasseux el des soucoupes
% duchefarmu-  yolantes ?! Clest un R

rier...” com

génies contre des sous-doués,



Eh non, ce n'est pas uné formation d'oies
sauvages mais cela ressemblerait plutdta
des OVNIs qui viennent voLS attaquer... A
vos gardes !

«1¢ére Epoque 9500 avant J.C.”

oLile ALOMA
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Il est vrai que cetfe ravissante créature est intéressante, mais
ce sont les motos qui nous concernent, il ne faut pas trop
réver tout de méme !

Our ceux qui ont
eu 'honneur et,
je suppose, I'im-

mense joie de connaitre GP Rider de Sega
en arcade, nous avons le plaisir de leur an-
noncer (et aux autres aussi !) la conversion
de ce hit d’arcade sur la Master System.
Evidemment, ne vous attendez pas a re-
trouver d'aussi beaux graphismes ni une
animation aussi fluide, puisque I'on pas-
se d'une machine 16 bits ultra-sophis-
tiquée a notre petite MS 8 Bits qui, soit

dit en passant, assure quand meme

des cacahuétes. En effet, vous voila
lancé dans la compétition de motos a
travers le monde. En fait, vous avez

le choix entre 3 modes de jeu diffé-

sa
: s i g SETVUE rents : Arcade, le plus facile, Tour-
el T Bl Lo g o8 g nament, qui vous permet de choisir un
- e ; 9 " ke D circuit internationnal pour une course
"}okﬁ» 2’0“ unique, et enfin Championship, ou vous
e g

devrez vous bagarrer avec les As du gui-
don sur les circuits du monde entier. Voila
dong le programme des festivités, tout en

LERn | [ g sachant que dans ces 3 modes de jeu,
MED 1LM : o g 3 vous avez la possibilité de jouer a deux
; 3 g simultanément. Une fois que vous avez

jeux selectionné vos options, une page d'in-

formation sur le circuit vous est pré-
- ale. sentée. Cest-a-dire que I'on vous
ghérence maxim montre un tracé du circuit, avec sa

sam“-“-l v m” !.E m::e:; ::::m:cﬁu"nc:e obtenir une longueur et le climat qui y régne.



Toutes ces caractéristiques du circuit vont  C'est-a-dire que si votre
vous servir a “customiser” d'une fagon opti- - moteur consomme peu, il
male votre bécane, qui pourra ainsi battre  n'ira pas aussi vite qu'un
tous les records. Ainsi, vous avez le choix  autre moteur qui

entre différents moteurs dont les qualités de  est
vitesse et de consommation sont
proportionnelles.

SECi:
c’est pourquoi il ne
faut pas oublier de regarder le temps
qu'il fait sur le circuit pour les quali-
fications et pour la course, car il ar-
rive que le temps change entre les
deux. Voila votre monstre rugissant
prét a dévorer le bitume qui n'at-
tend plus que vous. Et ¢'est parti
pour les tours de qualif’ ! Vous
n'étes que deux pour ces qualifica-
as- lions, ce qui vous permet d’avoir le champ
soiffé de carburant. libre afin de mieux négocier vos virages, sans
Ensuite, vous choisissez le type de  vous soucier des autres. Il'y a 16 qualifiés
changement de vitesses : soit automa-  pour la course, mais rassirez-vous, vous se-
9. JENS tique, soit manuel avec 6 vitesses. De  rez qualifié méme si vous nous faites un
plus, vous sélectionnez le type de pi- temps horible. Une fois cette formalité rem-
gnons, en fonction des reprises désirées  plie, vous voyez défiler devant vous la grille
a bas ou a haut régime, cela dépend de  de départ, avec tous les concurrents préts a

L ge— votre type de conduite. Enfin, vous de-  mettre les gaz. Je vous préviens qu'il fau-

= vez sélectionner le type de pneuma-  dra vraiment

tiques que vous utiliserez : pneu de
pluie, ou pneu pour
temps

A1-0IANNIE

B e, 5 mi
Repérez votre position sur la grille de déparl. y e : rse est upon ferd

FP=is EMF [
"]

e N

eRUPNONALSeLUNG

EhbeE. 7

3 A
... et au classement général pour le A force de serrer de trop prés les joueurs ad-
championnat mondial. verses, voila ce qui arrive,




négocier vos virages a la perfection et ralen-
tir le moins possible sans commettre d'erreur,
pour pouvoir accéder a la pole position. Le
feu passe au vert et c'est la course enragée
qui commence. Empressez-vous d'accélérer
pour ne pas étre percuté par les concurrents
qui vous suivent, 4 moins que vous ne

soyez

v &lérez com- ux sur | n'arri-
sse au verb acoel?m Des pannea 2 avant que Vous

Dee gi jor ur vous placer ausst bien Que ;o sens d'un virage

il ,::fa:sola course. viez dessus:

championnat du monde
Dist ; it
5859 m, Dist : 4448 . Dist : 3520 m,,
agner ne seraitce
La lutte est serrée pour e e A
- ; i 3488 m, Dist : 6797 m,
Dist : 4225 p, Dist : 4168 m, Dist : 6134 m,
- ‘(,‘ Y\ 5 1 |
2515
..‘.;.-1‘_;6 L1 GP; ;'..”‘Jlll-ﬂ m:SQPSM- Dist-4240
{, m. Dist : 4020 m,
Dist : 4011 m, Dist : 4031 m, Dist : 3835 m,
~ Vous parcourez le monde, et vous découvrez e
v ourez MEGAFORCE » 82 = FEVRIER 1993

parti bon demier... Mais ne désespérez pas,
il est possible de remonter en téte,
bien stir avec beaucoup d'adresse et de pa-
tience. De plus, il

Les circuits oty

faut que vous fassicz attention a ne pas ren-
trer dans les autres joueurs sinon c'est le cra-
sh assuré. Et dans ce jeu, le crash est
synonyme de perte de tout espoir de victoi-
re. En mode Championship, vous devez ar-
river impérativement dans les dix premiers
pour accéder au circuit suivant. Ce jeu est
vraiment d’enfer, et méme pour ceux qui ne
sont pas amateurs de moto. Vous vous écla-
terez comme des
petits fous, sur-
tout a deux, c'est
garanti !

EDITEUR
SEGA




ompléetez votre
collection’,

a l'aide du bon de commande ci-dessous.
*dans la limite des stocks disponibles, le numéro 1 étant déji épuisé.
La “Sega Vidéo n°1” est livrée gratuitement avec le N° 9.)

LES PIN'SMEGAFORCE | il e

tout le monde attendait :

g le classeur MEGA FORCE !
s = Simple et pratique, c'est l'outil
0 = 'l \‘) idéal pour classer ;
2 Sy : et préserver vos exemplaires,
@~ hA— | T désormais au nombre de 12.
o e i O s Ca tombe bien, c'est

justement le nombre que peut
en contenir ce superbe classeur vendu uniquement par
correspondance. Sa disponibilité est malheureusement
limitée, aussi profitez-en rapidement a I'aide du bon
de commande ci-dessous.

BON DE COMMANDE

a renvoyer @ MEGAPRESS, Pin's/Réassort * 100, avenue du Général Leclerc « 93692 PANTIN CEDEX.

E] Je commande des anciens numéros de MEGA FORCE ] au prix unitaire de 40F (France, port compris)
[] au prix unitaire de 50F (Etranger, port compris)

Or2 Onr3 Ora Onrs Onre [Jnr7 Onrs e Oe10 el Oe12 I3

soit un total de... (nb d'exemplaires) X ............... (prix unitaire) = e FF Le numéro 9 est livré avec cassette vidéo SEGA n°1.

D Je commande ... pin's MEGAFORCE [ le rond (30F) [Jle carré (30F) [ les 2 modéles (50F)

[:| Je commande ... classeur a : [] 65F (France, port compris) [] 75F port (Etranger, port compris)

Nom: .. Prénol

Adresse:. Total de mon chéque, établi
a l'ordre de MEGAFORCE :

Pays Tél. ek A

Jaiune [] * Master System [] * Megadrive [] * Game Gear




entation vous rappelle que c¢

La page de prés
d'abord de chez Disney-

jeu provient tout

Vo ‘ e 10
deu;s?vez a tout moment le nombre
sirenes qu il vous reste a libérer.

0 S
n vgus :lndlque aussi le nombre
e vies qu'il vous reste.

Faites attention aux murénes qui
sortent des parois; sinon vous
perdrez vite votre potentiel de vie.

Ces barres vous fndt’tjﬁénf'
votre niveau de vie.

un peu partout et

Promenez-vous
t pas dradmirer le

n’oubliez surtou
paysage.

Faites attention aux sables mouvants

disséminé
o rsﬂegn;f run[ peu partout sur le fond de
! ait, vous ne risque:
grand chose, a il
, a part une petite atl
s , i aque
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t a toutes sortes de

Vous avez droi &
est tout de ¥ %
Des murer

monstres comime € requin, qui
meme assez embétant d refouler. :

ce niveat, €
mieux vous vo!

1es rodent tout au long de
t plus vous les éviterez
us porlerez.



tvoila de nouveau un jeu inspiré
par un personnage de Walt
Disney. Aprés la version
Megadrive, voici une nouvelle
conversion de ce jeu, sur Game
Gear, cette fois. “Vous ne m’aurez
jamais ! Les sept mers sont en mon pou-
voir !, vocifére Ursula, la vilaine sorciére
des mers. Dans son entreprise pour diri-
ger le royaume , elle transforme les
pauvres sirénes en tristes petits polypes.
Pire encore, elle ensorcelle des créatures
aquatiques paisibles et kidnappe un
membre de la famille royale.
La situation semble désespérée jusqu’'a
ce que Triton ou Ariel arrivent a la res-
cousse. Votre 1dle consiste donc a aider
Ariel a lancer sa voix magique qui lui sert
d’arme et a sauver son pere, le roi Triton.
Ou bien encore, vous pourrez aider
Triton a lancer des coups de foudre
terribles et dévastateurs, pour sauver
sa tendre petite-fille Ariel.
Au cours de nombreux niveaux,
vous devrez affronter des oursins,
des squelettes, des murénes, et
meéme des requins furieux. Testez
votre force et votre adresse contre
tout un tas de monstres encore
plus redoutables que vous ren-
contrerez au cours de votre quéte.
Toujours est-il que les monstres
seront de plus en plus difficiles a
¢liminer. Par exemple, le premier
que vous allez véritablement affronter
est un requin blanc qui exhibera sa

terrifiante machoire dans I'espoir infime
de vous faire fuir, le pauvre ! D’autres
bestioles vous harcélent a longueur de
temps, comme les célebres murénes,
esclaves privilégi¢ées d’Ursula qui fera
tout pour vous empécher de
poursuivre votre quéte.
Mais n'ayez aucune crainte.
Car vos fideles amis
Sébastien, Flounder et le
poisson fouisseur accou-
rent au moindre appel de
votre part. Explorez les
profondeurs sans fin
des océans pour y
decouvrir des trésors
engloutis, de magni-
fiques récifs coralliens et
des grottes cachées aux
mille dangers. Ensuite, il vous faudra ras-
sembler tout votre courage pour pénétrer
dans le repaire de la démoniaque Ursula.
Et 1, ce sera un véritable défi titanesque
que vous seul pouvez prétendre rele-
NET

.
arme pour se

ui rodent dans

S €rez asses nus
Vou. trouy rez des m isses de bonu
dans e genre de Ct)}ﬂﬁy mais ] Vous

1 faut e.
décor,

bien... 1q Preuve !

En ce qui conceme les contrdles, un bou-
ton sert a envoyer votre pouvoir magique,
tandis que I'autre sert a appeler vos amis
a la rescousse pour faire diversion si vous
étes dans une situation périlleuse.

Par ailleurs, lorsque vous dirigez le pad
dans un sens, votre personnage ira dans
la méme direction, ce qui permet un
controle facile. Mais il faut dire qu’Ariel
ou Triton manquent parfois de réflexes et
il vous faudra un certain temps pour vous
y habituer. En effet, votre personnage est
difficile a contrdler en combat au corps a
corps avec des adversaires, mais on finit
par s’y faire. Finalement, on se rend
compte que le combat de loin est plus
efficace et surtout moins dangereux.
Votre niveau de vie est matériarisé par un
petit histogramme dans le coin inférieur
gauche de votre écran. Surveillez-le atten-
tivement, sinon vous risquez d’avoir de
mauvaises surprises, comme par exemple
un petit Game Over. De plus, vous possé-
dez un indicateur du nombre de vies qu'il
vous reste en réserve situé a l'opposé de

votre indicateur

Prenez
o2 garde égqlem,
Coquillage gy vous est hos‘;;:

Xplorer les moj,,
£a ne pe

dres recoins du

ut vous faire que dy



rer des griffes d'Ursula est indiqué en
haut au milieu de I'écran.

Sachez tout de méme qu'il existe
quatre niveaux de difficulté : Easy,
Normal et Challenging. Ceci permet-
tra A chacun d’adapter le jeu a son
niveau personnel. Enfin, les musiques
sont agréables, bien quelles devien-
nent lassantes au fur et a mesure que
I'on progresse dans le jeu.

Ariel the Little Mermaid est un jeu
sympathique, bien que I'action soit
assez répetitive, qui séduira les nom-
breux fans de Disney.

de niveau de vie. Et, enfin, le nombre
de sirénes que vous devez encore libé-
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V isséminées
Les sirenes a libérer sont disséminé
un peu partout.

Les murénes vous harcelent

toul au

long de ce niveatt.
Vous descen-
dez dans les
profondeurs
des océans d
la recherche
des sirenes Les combats au corps d corps sont
capturées. perilleux quel que que soit le personnage
que vous choisissez.

Triton utilise son trident pour exterminer
les monstres sous-marins.



Choisissez le son 9 ;
Appuyez sur le bouton C ;
Choisissez le son 17 ;
Appuyez sur le bouton C, vous entendrez alors une
clochette vous indiquant que le code est ac-
tionné ;

Il était malheureusement trop tard pour I'intégrer
dans nos pages de “Maitre Sega”, déja terminées,
mais nous n'avons pu résister a I'envie (et au be-

soin !) de vous donner I'accés au SELECT ROUND
dans Sonic 2 — oui ! Vous

avez bien lu, dans SONIC 2 !

A la page de présentation,
allez dans le menu Option

Appuyez sur START, cela
provoquera un Reset ;
Maintenant, de retour a la
page de présentation

(en appuyant 3 fois sur
BAS) ;

Allez dans le Sound Test ;
Choisissez le son 19 ;
Appuyez sur le bouton C ;
Choisissez le son 65 ;
Appuyez sur le bouton C ;

(lorsque Sonic et Tail sont a
I'écran), faites A et START.
Vous voila enfin arrivé au
Select Round !

Yepee !...

SO MECAFrORCE

FAIS-TOI DES COPAINS! 3615 MEGAFORCE, C'EST AUSSI:

En arrivant sur le serveur, tu t'in-

ventes un nom sous lequel tes
contacts te connaftront. Indique en-
suite quelle est ta console,

En dialogue, tu peux discuter en di-
rect avec des centaines de passion-
nés de Sega, de tous dges et de
toutes les régions de France!

O1u que tu sois sur le serveur, tu

peux recevoir des messages et y ré-
pondre sans arréter de consulter les
rubriques du service.

DES INFOS

DES PETITES ANNONCES

DES MILLIERS D'ASTUCES

DES AIDES DANS LES JEUX

DES REPONSES A TES QUESTIONS

DES DIZAINES DE CADEAUX
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Cette superbe créature vous accueille avec
charme & Los Angeles et vous souhaite bon

ge ! Admirez au les superbes
formes... de cette image digitalisée et
retravaillée.

TioN sur Megadrive, a tel point

qu'on ne trouvait aucune simula-
tion de ce sport excessivement violent
dans la logitheéque de la Megadrive.
Voila qui est réparé puisque Side Poc-
ket va vous emmener aux quatre coins
des Etats-Unis, un peu comme Tom
Cruise et Paul Newman dans La Cou-
leur de I'Argent. Et que faisaient ces
deux brillants acteurs dans le film ? Ils
jouaient au billard et en faisaient leur

I E BILLARD N’A JAMAIS FAIT SENSA-

Le début de partie consiste & envoyer sa boule
le plus fort possible en tapant la boule jaune
en premier.

gagne-pain grace aux paris. Dans Side
Pocket, vous jouez aussi dans des Clubs
et devez y battre leurs meilleurs compé-
titeurs. Une petite parenthése pour les
amateurs de jolies choses : les créatures
qui vous accueillent dans les différents
clubs sont toutes plus belles les unes
que les autres, c'est un vrai plaisir pour
les yeux ! Notez bien que je parle de la
qualité des images digitalisées, of cour-
se ! Mais au fait, en quoi consiste une
simulation de billard sur console et plus

Des lignes en pointillés vous montrent la
trajectoire qu'aurait la boule blanche si elle
était seule. Cela vous aidera bien souvent en
ce qui conceme les rebonds.

précisément sur Megadrive ? Il s'agit de
représenter en 2D ou en 3D (ici en 2D)
une partie de billard, chaque joueur in-
tervenant exactement comme dans la
réalité et selon les regles du jeu choisi.
Dans le cas de Side Pocket, il s'agit de
billard américain (six trous). Tout se pas-
se au paddle et en regardant les indica-

re qui va et vient dans une jauge. A vous
de savoir si vous voulez un tir puissant,
ou un tir tout en finesse et peu puissant.
Certaines boules colorées et numérotées
doivent étre placées dans un ordre bien
précis. Mais ce n'est pas tout, chers lec-
teurs ! Outre le fait de pouvoir jouer seul
ou a deux, vous pouvez aussi jouer 3 un
autre jeu se nommant Trick Game et
consistant en défis du genre “comment
faire aller douze boules dans six trous
sans briser les 256 verres de vin en

e

tions a I'écran. La table de billard est
vue de dessus et une ligne pointillée
blanche symbolise la trajectoire de la
boule si vous tirez & ce moment-la. Cela
permet de vous repérer par rapport aux
rebonds que risque d'effectuer la boule
sur les bandes de la table. Ensuite, il
s'agit de placer un curseur sur une gros-
se boule blanche en haut de I'écran qui
symbolisera I'effet donné a la boule. Ceci
se passe, une fois de plus, comme dans
la réalité lorsque I'on tape la boule a des
endroits différents. Le dernier parameétre
est la force du tir avec une petite sphé-
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équilibre sur la table” ! Cependant, Side
Pocket n'est pas vraiment le genre de
jeu a se procurer impérativement. 1l vise




avant tout un public passionné par ce
jeu bien particulier, et peut également
permettre a d'autres de s'initier aux plai-
sirs mathématiques du billard. La réali-
sation n'est pas transcendante et le tout
se déroule toujours en vue de dessus,
une vue seulement 2D (deux dimen-
sions), dommage ! Par contre, les gra-
phismes sont sympas et surtout, la
maniabilité, ultra importante pour ce
genre de jeu, est excellente. A vous de
flamber, de frimer dans les bouges in-
fames de votre quartier et de devenir le
caid du Side Pocket !

Vous n’avez pas beaucoup le choix, on dirait !

COMMENT REUSSIR UN TRICK GAME ?

Une option appelée Trick Game vous permet
de tenter des défis que vous lance la machine.
Chaque case constitue un défi. Cette case

TIPS...TIPS...TIPS
Ici aussi (deuxiéme Trick Game), il s'agit
de ne briser aucun verre ef d’amener les
boules jaunes et bleues dans l'un des
deuxm;wsslbles.nndebmdece
tableau, placez Ia ligne pointillée a la
le et appuyez sur le droit
de la manette 28 fois. Vous obtiendrez
exactemenﬂechchequevouspowez
irer en ce H ne vous rest
alors plus qu'a sélectionner le maximum
de puissance et a tirer.

Au début de ce troisiéme niveau du Trick Game, vous
devez placer votre ligne pointillée a Phorizontale. Tapez
ensuite huit fois sur le haut de la fte et vous
obtiendrez la position du premier cliché. Comme vous le
voyez, il s'agit de placer les quatre boules (orange, rouge,
jamnetﬂeue)damlesquab'emaulonses.

Séle a le de pui et
vousvenez.cmmsnﬂedeuxmdmhe les quatre
boules foncer vers leurs trous respectifs, bravo !
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TIPS...TIPS...TIPS
Nous voici dans la
Trick Game, bienvenue !
Vous devez placer les
boules jaunes et bleues
dans leurs trous
respectifs sans casser
un seul verre de vin

et appuyez cing fois sur
le curseur haut de la
manette. Vous verrez
alors ce qu'il y a sur ce
cliché. Sélectionnez le

ET LES QUATRE BOULES VONT
CHACUNE VERS UN TROU !

EDITEUR :
DATA EAST

_ ANIMATION |

MANIABILITE
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PRES LA MASTER SYSTEM ET LA
A Megadrive, il fallait bien que notre LA SCENE 1
chére Game Gear adorée fasse
également l'objet d'un si beau jeu ! India-
na Jones, nous en somme tous plus ou
moins fans. Mais moi, C'est le type de per-
sonnage qui me fait réellement réver. Avec
Iui, c'est également toute la légende du
Saint Graal qui retient mon attention.
Notre célebre docteur a, comme qui dirait,
un léger probléme. Il a effectué énormé-
ment de recherches sur le Saint Graal ces

' § g?" PR g R g PR gV Ry g

raPR g PR g PR g PRy gV e r gV e r oV Ry g P p g

derniers temps, car je vous rappelle qu'il e e it 2 e P o
est Docteur en Archéologie. Il croit savoir sur Ia corde, quil faudra éviter. Pour ¢a, synchronisez au maximum votre montée et vos sauts,
ot la Coupe d'or a été cachée, durant ce car ils ne vous louperont pas. Si vous étes prudent, vous découvrirez la Croix de Coronad

demnier millénaire. Mais il sait aussi que Méme si vous la découvrez a Pécran, il ne sera pas si aisé de vous en emparer...

les allemands, ou plutot
les Nazis, sont au-
tant intéressés que
lui, mais pour un
usage un peu plus
louche, par cette
fameuse Coupe
qui donnerait, dit-
on, des pouvoirs
fabuleux.

Le pire, dans

avouer ce qu'il
=/ sait a propos
A du Graal ! C'est
ainsi qu'Indiana
Jones, le seul ca-
pable de e sortir
de cette affaire, de-
Vvia parcourir les 6
niveaux d'enfer
qui le séparent du
Graal... et de son

pere ! Ainsi, il devra passer tout d'abord
par des grottes inquiétantes, d’ott il devra
rapporter la Croix de Coronado. Ensuite,
sur un train de cirque (!), Indy devra fai-
re faire preuve de ses dons innés d'équi-
libriste, tout en évitant les cornes de
rhinocéros et les tétes de girafe, qui s'amu-
sent a prendre I'air a chaque passage
d'Indy ! La troisiéme scéne vous réserve

Dans le chateau de Brunswald, il va falloir
Un bon coup de fouet sur le visage, ¢a vous cette histoire, c'est que le pére d'Indy,  Jjouer les araignées ! En guise de fil, vous aurez
PéveiSo tim Raort { Ry & Ereuwed fa Surmale posr = Jomes Senlor, semmble avoir éfé enleve par: 1o oftee fouet oul voow swvie & vecs
3 les Allemands; dans le but de lui faire  inaccessibles.
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Docteur, non ?



dent ! 5: .

vous enfuir dans un zeppelin dans lequel
il faudra retrouver le Journal du Graal,
pour ensuite essayer de débusquer le
Graal en “personne”, en essayant de dé-
jouer les nombreux pieges qui vous sépa-
rent de lui. A chaque fois, vous
rencontrerez les sbires du Fiihrer, qui met-
tent également tout en ceuvre pour déjouer
vos plans, et retrouver avant vous le pré-
cieux Graal. C'est pourquoi il faudra que
vous vous méfiez a tout prix de ces cow-
boys a la gachette facile, aux indiens lan-
ceurs de couteaux, ainsi qua des éléments
naturels comme des boules de feu, ou en-
core d des piéges mettant en “scéne” des
lances mortelles qui se déclenchent sur
votre passage ! Fort heureusement, notre

m

Vous voila maintenant sur le toit du train. Comme vous le voyez, il ne faut surtout
P Torsqu'ils dai 7 :

par

également bien des surprises, car il vous
faudra traverser les fameuses catacombes
de Venise, oul il faudra retrouver un cer-
tain bouclier d'un Croisé du Graal. En-
suite, I'aventure est loin d'étre terminée,
puisqu'il vous faudra encore escalader le
Chéteau de Brunswald en Allemagne, puis

LA SCENE 3

Ici, il ne faut pas se précipiter. Attendez que les boules de feu soient tombées du plafond, pour tenter une percée. Ensuite,
il faudra se cramponner & des cordes, en fait, jouer les Tarzan pour pouvoir accéder 4 une autre plate-forme. Une souris

héros n'est pas venu seul : il a emporté
avec lui un superbe fouet, et surtout des
poings tout neufs qui n'ont pas servi de-
puis belle lurette ! En ce qui conceme les
fouets, il faudra que vous en récoltiez en
chemin, car vous n'en avez pas en quan-
tité illimitée. Du reste, le fouet sera utile

pas caresser les animaux en cage, ils
dans leur wagon.

lors de I'ascension du chateau. De fait,
certains passages sont plus que délicats a
franchir, notamment dans les catacombes
oll, pour s'accrocher aux différentes cordes,
il faudra vraiment faire montre d'une gran-
de maitrise de soi pour ne }fas jeter la
Game Gear par la fenétre ! A ce sujet, il
est un peu dommage de voir que la ma-
niabilité n'est pas de trés bonne qualité.
On est méme obligé, dans certaines cir-
constances, de se faire toucher parce qu'on
ne peut pas sauter assez loin ! C'est quand
méme un comble, non ? En revanche, les
points réellement positifs du jeu, outre les
superbes graphismes, jumelés a des sprites
énormes, sont les superbes musiques qui
nous rappellent celles du film. Cependant,

EDITEUR :
US GOLD

on aurait aimé que la
cartouche soit un peu
plus réussie avec un
niveau de difficulté
mieux dosé !

tueuse vous y attend ! Ne lui donnez pas de fromage !
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Voici les rats dans la machine

que conduit Bart. Un a un, les rats se feront
broyer, OKrusty ayant alors fini sa mission. Il
ne lui reste qu’a regagner la sortie, et a fran-
chir une autre porte pour ce niveau.

1

Ll.r-'ﬁ[?' r:ﬁ:ﬁjﬁll = r]:‘tik § .».’_’

i
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i vous étes un fan des
SSimpson's. cette petite

famille américaine de
Springfield, vous connaissez
certainement le célebre ami de
la famille Krusty. Krusty est un
clown fort sympathique, qui a
toujours avec lui un lot de
blagues désopilantes, et une
tonne de farces fabuleusement
droles. Mais, pour une fois,
Krusty ne va pas nous faire un
numéro de cirque, pour s'enga-
ger ici dans une chasse aux
rats. Oui, vous avez bien com-
pris, ces petits rongeurs qui
affectionnent tant les lieux
que nous n'aimons que peu -
genre les égouts - justement
parce qu'ils y sont. C’est un
peu compliqué, mais il nous
suffit en fait de savoir que la
maison des Simpson’s est
envahie par une colonie impo-
sante de ces charmants ron-
geurs au regard si doux. Les

”) .(-.;}JE—_:—; aldl

Simpson’s étant ces
der-

niers
temps trés occupés,

ils ont demandé a Krusty de
bien vouloir se charger de
I’extermination des rongeurs.
Bref, a vous de guider le brave
et déterminé Krusty, au travers
des diverses piéces de la mai-
son des Simpson’s, et sachez
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d’emblée que ces piéces sont
on ne peut plus vastes !

Chaque niveau compor-
te plu-

Pour
prendre
le bloc,
il faut

que
Krusty
monte
dessus.
Ensuite,
mettez le
pad de
direction
vers le bas,

et vous ver-

rez alors

apparaitre le
cube dans la petite fenétre en haut
a gauche de Pécran. Il ne vous res-
tera plus qu’a trouver 'endroit ol
mettre ce cube. Aprés la phase
d’action/plates-formes qui consis-
tait a trouver le cube, la phase
réflexion od il faut le placer correc-
tement !



sieurs écrans dont le Homer et toute la
nombre ira en croissant au famille Simpson,
fur et a mesure de votre prendront tout de
avancée dans le jeu ! De méme le temps
plus, chaque niveau com- d’actionner  des
portera des passages secrets machines de la mort
dans tous les sens ! qui mettront une fin
Mais vous vous demandez aussi expéditive que
sans doute en quoi consiste  définitive a I'existen-
le jeu proprement dit. Vous ce des rongeurs. Vous
savez déja qu’il faut se vous demandez cer-
débarrasser des rats, soit, tainement comment il
mais comment ? Les rats vous sera possible de
étant de petits rongeurs pas mener ces rongeurs
particuliérement malins, ils vers les membres de o e R I S T
E H 1} Vi
se contentent d’avancer la famille. Nous ne sommes m;"wintmumpwm ks Necaty coscide

. droit devant eux sans se pas dans Lemmings, et il ne quant & lui des baNes qui lii permettent de fuer les ser-

poser trop de questions. faudra pas donner des ordres. pents qui infestent le niveau. Pour voir les armes en votre
Les rongeurs n’écoutent en possession, jetez donc un ceil en haut a droite de I'écran.

effet personne hormis leur

Voici ce que I'on pourrait appeler le
niveau d'introduction. Vous trouverez
vous-méme sans peine le moyen de
mener les rats vers la machine ot ils
se feront impitoyablement écraser.
Sachez seulement que le bloc &
ramasser est le bloc bleu !

Votre but sera donc de guider propre conscience de rongeur.
ces rats vers un lieu ou ils se Pourtant, les Lemmings ne
feront tout simplement annihi- sont pas loin,
ler, réduire en purée, extermi-
ner... Bart,

-mﬂ-’lﬁw
B B ER BT i
ol =70 R 3 0 o

dans la forme tout du moins. g Donnez un bon coup de
11 va vous falloir aider Krusty ':::d ﬂ-‘"'" Gﬂ;::;’": et
a trouver des blocs de W o e rde

pierres, des coudes de § progresser plus facile-
tuyaux et autres objets farfe- M ment dans les niveaux.
lus qui viendront changer la

direction des rongeurs. Par

exemple, lorsque les ron-

geurs se retrouveront blo-

qués par une marche trop

M c’aque niveau, choisis-
sez votre porte, dans Pordre
qui vous plaira.
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Voila comment passer
le niveau. C’est peut-
étre facile, mais réunir
tous les blocs n’est
pas toujours ce qu'il y
a de plus évident.

EDITEUR
ACCLAIM

_ ANIMATION

MANIABILITE

haute,
vous
placerez
un bloc,
et de
cette
fagon,
ils pour-
romnt
pour-
suivre leur chemin. N'oubliez
pas : tout droit, toujours tout
droit ! Les rongeurs avancent
imperturbablement sans
réfléchir.
W
coude
d e
tuyau
vous
permet-
tra par
exemple
de réparer
une tuyau-
terie brisée
di ol
s’échappent
les rats. En
rétablissant
ce chemin, vous
emmenerez les rats vers un
tout autre endroit que celui
vers lequel ils allaient. Pour
chaque niveau, il vous faudra
par conséquent trouver l'astu-
ce, et savoir comment guider
les rats vers les appareils qui
écourteront leur existence de
fagon prématurée. Cerveau,
synapses, neurones... Tout ser-
vira, ne jetez surtout rien ! Du
moins, avant d’avoir parcouru
tous les niveaux et toutes les
portes de ces niveaux. Plus
d’une vingtaine de pi¢ces a
découvrir au total, avec a
chaque fois une énigme plus
difficile, toujours plus tordue !
Mais tout serait trop simple si
I'on ne rajoutait un peu
d’action dans tout cela !...
En effet, en méme temps qu'il
guidera les rats, Krusty devra
aussi affronter des créatures

qui en veulent a son existence
de clown. Heureusement pour
lui, Krusty pourra se procurer
des armes qui, bien qu’étant
en nombre limité, lui permet-
tront de se sortir de bien des
situations délicates. En méme
temps qu'un jeu de réflexion,

Utilisez les trempolines pour trou-
ver les bons passages. Appuyez
surle b de saut simull

ment pour aller plus haut, tou-
jours plus haut. -

Krusty's Super Fun
House est

donc un jeu pm

d’action !
Mais  ce
n'est pas
tout, car il
s’agit aussi
d'un soft de
plates-
formes plu-
tot bien réa-
lisé. Vous
dirigerez
Krusty dans
les niveaux
selon un
scrolling
multidirec-
tionnel d'une fluidité irrépro-
chable, en sautant sur des
ascenseurs, des passerelles
mouvantes... bref, tout Iattirail
d'un jeu de plates-formes.
Autant dire que Krusty est un
jeu trés complet auquel rien ne
mangque. Techniquement, on
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ne peut faire aucun reproche
puisque, non seulement les
graphismes sont d'une indé-
niable finesse, mais les
musiques, trés gaies, sont
aussi trés entrainantes. En
conclusion, il faut bien dire
que Krusty est un jeu unique
en son genre. Réflexion, action
et plates-formes, rien ne
manque pour un intérét maxi-
mal. Bien sir, si les jeux de
. réflexion ne sont pas trop
dans vos goiits, il y a tout
. de méme peu de chances
pour que le jeu vous
séduise. En effet, certains
niveaux demandent vrai-
ment que I'on se creuse
la téte et ce n’est pas
toujours évident de
mener les rats au mas-
sacre. Ajoutez a cette
variété une fiche tech-
nique de qualité, et
/- vous obtiendrez un
soft complet qui méri-
te bien qu'on lui accorde toute
son attention.

Donnez un bon coup de pied
dans ce seau pour le faire bou-
ger ! Une astuce, rien que pour
vous, voici le code pour acce-
der au second niveau directe-
ment : WHOAMAMA. Pour les

ment Me,gaforce 4
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Voici le Hit-PArade des meilleurs jeux SEGA, établi a partir de votre courrier. Pour le prochain
numéro, envoyez vos classements, sur carte postale, avant le 15 novembre, a Megaforce, le Hit,
100, avenue du Général Leclerc, 93 692 PANTIN CEDEX. Ne mettez que cing jeux par standard
et précisez bien s'il s’agit d'un jeu sur Megadrive, Game Gear ou Master System.

MASTER SYSTEM

1 = SoNIC 2 = 2™ mols = HEros SEGA
Ben oui, une premiere place toute méritée, et
qui se conserve !

2 = TAZ=-MaANIA = 1" MoIs = ACTION
Un appétit de loup, pour une accession
directe a la 2éme place !

3 = Tom & JERRY = 3™ MOIS = ACTION
On joue un peu au chat et a la souris avec le
classement !

% = LEMMINGS - 1* MOIS = REFLEXION

Qui va piano, va sano... Jusqu’ol s’arréteront-ils ?

= MasTer oF DARKNESS = 1 moIs = ACTION
Un vampire entre dans le hit !

6 = WORLD SOCCER = I MOIS = SPORT
Ah, le foot, le foot, le foot...

7 = ASTERIX = 9" MmoiIs = ACTION

Bon sang, ol est la potion ?...

& = WorLD GRAND PRIX = 3™ mOIS = SPORT
De 'huile sur la piste... Il faut ralentir !

= OLympic GoLb = 6™ MOIS = SPORT
Un peu de fatigue, mais les athlétes aussi ont droit a un
peu de repos...

10 = SUPER TENNIS = L™ MOIS = SPORT
Alors, on essuie un petit "revers” ?...

1 = Mickey & DONALD = 1 mOIs = ACTION
Il a bien fallu qu’ils s’y mettent & deux pour
détroner Sonic...

2 = SoNIC 2 = 2™ mois = HEros SEGA
Ben oui, rude compétition chez les stars !

3 = Ecco THE DOLPHIN =

I* Mois = HEros SEGA
Parions qu’il va réussir a se faufiler partout,
celui-la...

L = THUNDER Force IV = 1* mols = AcTION
Le nouveau shoot'em up de référence arrive en force !

5 = BATMAN RETURNS = I* MOIs = ACTION
Malgré le Joker, il n’a pas encore abattu toutes ses
cartes !

& = STREETS OF RAGE 2 = I” moIs = ARTS MARTIAUX
M’est avis qu'il va vite régler son compte aux autres, ce-
lui-la !

7 = INDIANA JONES Il = I* MOIS = ACTION
Le grand aventurier entre ce mois-ci dans le Hit !

& = THE TERMINATOR 2 = 1” MOIS = ACTION
Encore une arrivée de choix, quelle bagarre ¢a va étre !

9 = Lotus TURBO CHALLENGE = I” MOIS = SPORT
Tiens, un peu de sport mécanique, ¢a nous change...

10 = HoME ALONE = 1” Mmois = ACTION
Oh, tu le crois, ¢a ?!

k= TAZ'MANIA = 1" MoIS = ACTION
Je vous le disais, un appétit de loup, celui-la !

2 = STREETS OF RAGE -
1” MOIS = ARTS MARTIAUX
Ca va batailler, je le sens !

3 = BATMAN RETURNS = I¥ mols = ACTION
La pégre n'a qu'a bien se tenir...

1, = THE TERMINATOR = I¥ MOIS = Acnon
Et c’est pas terminé !

5 = SHINOBI Il = I* MOIS = ACTION
Eh bien pour de I'action, on va en avoir de I'action ...




ettons les choses au point :
M vous étes le Lieutenant Mi-

chael P. Harrigan et vous étes
un sacré dur ! 39 ans, 98 kg et Im85
pour 18 ans passés dans la Police de
Los Angeles, de bons chiffres pour un
baroudeur des rues ! Quand on lit vos
resultats officiels, on ne peut qu'admi-
rer vos 10 médailles pour acte de bra-
voure et le fait que vous déteniez le
record d'arrestations de criminels. Par
contre, quand on fouille dans les fi-
chiers de l'ordinateur central, on trou-
ve une quantité de blames en ce qui
vous concerne (destruction de 11 voi-
tures de fonctions et usage abusif de la
force). Quel dossier de choix pour un
flic ! Mais vous avez un cceur gros
comme ¢a ! Une nouvelle mission vous
est fixée ,il s’agit d’aller nettoyer les
rues de LA de la vermine

S t vraiment pas
Angeles ne sont vI©
i trainent par
s £ de

coin des rues.

qui la pollue. Des
tonnes de dealers et de gangs organisés
pullulent en effet, faisant régner une
violence malsaine. De nombreux
confréres ont été ligotés dans les rues

et n'atten-
Chouette, un

Passer des%mge a libérer 1 jy vous

Suffit de Jui

dent
qu’'un
bon geste
de votre part

pour les delivrer.

LE PREDATOR
VOUS TRAQUE !

Mais un autre probléme semble
S poser aux autorités
de Los Angeles. Le
Predator se serait in-
filtré dans la ville ! Ce
n'est pas que le gou-
vernement se fasse du
souci pour les dealers
et les malfrats, mais le
probleme est que les
otages ligotés dans les
rues risquent fort de
se faire écorcher vifs
par le Prédator. Cet

alien est capable de
devenir invisible a

Et un otage libéré, sain et sauf, qui crie sa joie : “Yeah . Il faut se
dépécher d’aller toucher un otage lorsqu'il en apparait un a 'écran, car
le Prédator veille !

I'eeil humain et d'uti-

liser les spectres infrarouges pour analy-
ser les formes. La chaleur dégageée est
une des caractéristiques de la détection
pour un Prédator. Ses armes sont la lan-
ce et le disque volant, plutot... tranchant !
Un bon programme pour la journée,
non ? Quoiqu'il en soit, vous, Lt Harri-
gan, vous partez avec

votre
pare-balles a

la recherche

de ce Prédator
et avec cing
missions  sur

sort de la bouc
vous en défaire..

les bras.
VOS
MISSIONS
Votre pre-

miére mission
se déroule dans

gilet Vous étes pris entre deux feux

; eu). Le
dun gilet m-‘:;":,’, "'u ,,t],,a; intermitten

les ruelles sombres de la ville et se ré-
sume a un nettoyage en regle du sec-
teur : éliminer les gangsters, détruire
les produits de contrebande et délivrer
les agents-otages. Les ennemis sont
nombreux et il faut plusieurs projec-
tiles pour s’en débarrasser.

centre et n1l:lﬂl' ®
(vous étes le personnage 5 P s colui qui

était prévi
type de gauChe 0 it inattendu. A vous
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LES ARMES DANS PREDATOR 2

des quatre armes supplémentaires a votre

déquat. Voici la di

surle b

en

la

disposition au cours du jeu. Vous disposez en effet d'un simple pistolet au départ, mais vous pouvez vous en procurer davantage, suivez le guide...

L’arme que vous possédez apparait en bas de Pécran et vous p

LE SIMPLE
PISTOLET

C’est Parme de poing
classique que vous
avez au départ de
Faventure.

LE FUSIL

Cette arme est 3
munitions illimitées
et tire en auto-fire. Il
suffit de laisser le

£ doigt pressé sur le
bouton pour que
celle-ci tire sans
arrét.

LE FUSIL
MITRAILLEUR

Vous pouvez
ramasser de temps a
autre une mitraillette
qui vous donne des
munitions (limitées)
de tir continu qui
balaye en céne la
zone de tir. Trés utile
contre les vagues
d’ennemis car le tir
n'est pas concentré
sur un point.

i LE FUSIL A CANON

SCIE

fimitées mais vous
pouvez en récupérer.

LES GRENADES
Ces grenades
permetient
d’atteindre les
tireurs aux fenétres
et ceux qui vous
barrent le chemin
sur des ponts. Les
dégats sont trés
importants mais le
_ laps de temps avant

Dans la deuxiéme mission, vous ar-
pentez les toits et luttez toujours de la
méme maniére contre les ennemis em-
busqués. Dans le troisiéme niveau, qui
se déeroule a nouveau en ville, vous al-
lez devoir commencer A combattre un
nouvel adversaire, en plus des motos
et des hélicos qui se joignent aux en-
nemis habituels : le Prédator, bien stir !
Son viseur infrarouge apparait de
temps a autre, en vous suivant jusqu'a
vous toucher si vous ne le semez pas.
Il en va de méme pour les otages qui
voient ¢e viseur aux trois points rouges
s’approcher d'eux dangereusement
lorsque vous tardez a les libérer. Si par
malheur, le viseur vous touche ou
touche un otage, c’est la mort assurée.
Aprés un niveau 4 se passant dans les
souterrains du métro, vous débouche-
rez dans le secteur C
de la ville pour un
cinquieme niveau se
déroulant sur le mo-
déle des précédents,
mais c’est de loin le
plus dangereux.!...

EDITEUR
ARENA

TOUTE
LA VIOLENCE
DU FILM

Lambiance du
film est bien rendue
dans cette version
grace a des gra-
phismes agréables
accompagnés d’une
bonne  animation.
Laction ne manque
pas de punch et on
ne s'ennuie pas un
instant. La difficulté
est bien dosée et il
faut s’accrocher dés
le milieu de la partie.
A ce propos, chaque
niveau posséde un
mot de passe qui évi-
te de le rejouer
quand on I'a terminé.
Au final, Predator est
un jeu d’action assez
prenant.




armi le nombre assez impres-
P sionnant de simulations spor-

tives sur Megadrive, le golf
pointe le bout de son club pour la
deuxiéme fois, aprés Arnold Palmer
Tournament Golf. World Class Lea-
derboard est en fait la conversion
d’un jeu sorti sur micro il y a bien
longtemps.

dl
o

Vous commencez par choisir le
nombre de joueurs qui vont partici-
per au jeu ainsi que leur niveau
d’aptitude. Vous pouvez jouer de un
a quatre joueurs et il y a trois ni-
veaux de difficulté. Plusieurs modes
de compétition sont possibles. On

trouve d'abord le mode “Medal” dont
le but est d’accomplir les parcours
avec le moins de coups possible.
Dans le cas du jeu seul, le joueur
doit obtenir un score inférieur au
Par. Le mode “Matchplay” vous fait
affronter les autres joueurs sur un
parcours de 18 trous. Le vainqueur
est celui qui gagne
le plus de trous. En-
fin, le mode “Sta-
bleford” vous
permet de marquer
des points par rap-
port au Par de
chaque trou. Un

erelejﬂﬂ“'

Albatros (3 tirs
au-dessous du

Par) vaut 5
points et un Bir-
die (1 tir au-des-
sous du Par) 2
points par
exemple. Le vain-
queur est celui
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Une vue superbe et trés réaliste du
terrain vous est donnée en début de
parcours. On peut revenir a cette
vue quand on veut pendant le jeu.

qui posséde le plus de points. Enfin,
le mode Tournoi vous permettra de
jouer contre 48 golfeurs et de vous
placer dans un classement général.

Quatre parcours de 18 frous vous
sont proposés : le Champion Cypress
Creek (créé en 1957 au Texas), le
Doral Country Club (créé en 1962 en
Floride), le St Andrews (créé en
1754, eh oui on jouait déja au
Golf !) et enfin le Gauntlet Country
Club (de loin le plus difficile). Pour
plus de confort, les programmeurs
ont placé une vue du dessus du ter-
rain dans une fenétre située a

celui-ci, tout en

action ! Admirez Je mpddem.eml’ -

“gmeu;::l En bas a droite se trouve madwi"""""“""’”
md::Mﬂ (ici, cest un 1w, GM force et le swing de votre couP,

dgvent.



gauche de I'écran. Le terrain est en vue gé-
nérale au début, mais dés que la balle re-
tombe vers son point d’'impact, la vue
“zoome” a mesure que la balle se rap-
proche du sol. Avant chaque coup, il est
possible de demander de I'aide quant au
choix du club (il faut, pour chaque coup,
choisir parmi une bonne vingtaine de clubs
en fer ou en bois) et de consulter la force
et la direction du vent. Pour le tir, vous de-
vez d'abord sélectionner la puissance du
coup et ensuite 'effet donné a la balle.
Tout se passe extrémement rapidement
pour mieux simuler le mouvement du poi-
gnet (le swing) et la frappe.

On peut dire que cette simulation est
rondement menée avec tout ce qu’il faut
comme options et un réalisme bien géreé,
mais il reste quelques points noirs en ce
qui concerne la maniabilité. Je n’aime pas
du tout la jauge de swing et de force cir-
culaire, et le maniement qui se rapporte a
celle-ci. Le fait de devoir lacher la pression
sur le bouton pour sélectionner la force
n'est pas intuitif, au contraire. Avec de
I’habitude, on prend le coup mais je ne
comprends pas pourquoi les concepteurs
ont compliqué les choses. Le réalisme est
la avec des vues pseudo-digitalisées du
golfeur, dont I'animation est excellente lors
des tirs, et des graphismes pas trop laids
des parcours. Par contre, le tout reste un
peu statique. Génial a quatre, il se révele
un peu ennuyeux seul mais c’est le genre
qui veut ¢a. Un bon jeu quand méme,
mais qui date un peu aujourd’hui.

Sur le Green, lemaniemenleslwpeu
faire attention a la pente.

EDITEUR
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Vous étes ici en train de sélectionner la force de votre coup dans
Ia jauge avec la I ge. Vous appuyez sur le bouton et
relachez lorsque la jauge est assez remplie a votre godt. Plus
cette demiére est remplie, plus le coup sera puissant. Pour
stopper le remplissage, il suffit de relacher la pression du doigt sur
le bouton. Attention, ca va vite !
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wan
T

Lorsque la puissance du coup a été sélectionnée (lorsque vous
avez reliché la pression de votre doigt sur le bouton), une

i leur, le bleu, it par le haut de Ia jauge et
descend a grande vitesse pour remplir la jauge par le haut. Vous
devez appuyer rapid sur le E pour sélectic alors le
swing (l'effet) donné a Ia balle.
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apres une guerre nucléaire qui a

ravagé la planéte. Un groupe de
mutants nucléaires, créés par un scien-
tifique un peu maboule, séme la pa-
gaille. Ce groupe de vandales,
répondant au nom de Big Valley, de-
vient de plus en plus important et
risque fort de déstabiliser le gouver-
nement provisoire américain, basé
dans un bunker enfoui de New-York.
C'est la que vous intervenez, en la
double personne de deux montagnes
de muscles, dignes d'un Schwarze-
negger énervé ! Vous ¢tes Biff et Spi-
ke, deux mercenaires a ['allure trés
cyber-punk qui sont engagés par le
gouvernement, et une mission secréte
vous est donc confiée : vous devez in-
filtrer les rangs de Big Valley et dé-

l ‘action se situe a New-York,

<
Foe

-
E
membrer ce gang de l'intérieur, dans les
rues du territoire de Big Valley.

POURQUOI TANT DE HAINE ?

Two Crude Dudes est un
beat-them-up urbain et futuriste, qui
se joue a un ou deux joueurs. Une pe-
tite remarque immédiate sur le mode
deux joueurs : il est possible, et méme
conseillé, de s’épauler dans la lutte
pour progresser dans le jeu, mais vous
pouvez trés bien vous taper dessus
entre joueurs car les personnages sont
sensibles a leurs propres coups. Sur
'écran d’options du début du jeu,
vous pouvez sélectionner de 3 a 5 vies
et de 0 a 3 options continues pour le
jeu. Lorsque vous jouez a un seul
joueur, vous étes Biff et pouvez réali-

MAIS C’EST DU VANDALISME !...

Entre chaque niveau (et méme a ceriains endroits du jeu), vous trouverez des distributeurs de Coca.
Vous n'aurez alors qu'une chose a faire : les casser ! Lorsque vous fap ok des e

tomberont. Vous p

alors boire gouliiment leur

tenu et gagner des points de vie pour Ia suite.




LES COUPS DE BIFF

Le coup de poing reste un coup classique, mais
qui occasionnera de sérieux dégats si vous en
donnez aux ahuris qui vous foncent dessus en
courant !

L 4

Le coup de pied fait mal au bide, et fait
exactement le méme genre de dégats que le
coup de poing. A vous de choisir !

Le coup de pied en sautant est le plus puissant
des coups car il met un adversaire au tapis du
premier coup. C’est aussi le plus pratique car
vous ne risquez pas de vous prendre un coup
pendant que vous attaquez.

3

Biff peut s’accrocher a tout moment a un rebord
pour monter au niveau supérieur. Il peut aussi en
descendre

ser plusieurs coups. Parmi ceux—ci, on
trouve le coup de poing, le coup de
pied, le coup de pied en sautant mais
vous pouvez aussi ramasser des objets
ou carrément des ennemis pour les
balancer sur d’autres. 1l est aussi pos-
sible de donner des coups de poings
en l'air car des ennemis vous tombent
souvent par-dessus. Le jeu se déroule
en vue de profil et en scrolling multi-
directionnel, et vous progressez dans
six niveaux truffés d’ennemis, se ter-
minant par un Boss de fin de niveau.
Les ennemis sont nombreux et variés,
et ont tous en commun une haine fé-
roce envers votre personne. Pourquoi
tant de haine ? Vous devrez notam-
ment affronter des Commanders (des
scientifiques qui ont fait fusionner leur
corps avec celui d’un droide) capables
de grimper le long des murs. Mais les
Commanders ne sont pas les seuls en-
nemis spéciaux du jeu, il y a une
quantité effroyable de mutants, com-
me les Cyborgs D2 qui arrachent leur
téte de robot pour vous la lancer des-
sus, les Disc-Cutters qui lancent des

Un des coups les plus rigolos consiste a
s’emparer d’un ennemi, a le porter a bout de
bras et finalement 4 le balancer sur d’autres
ennemis qui n'en demandaient pas tant ! La
méme manip’ est aussi applicable aux objets.

disques tranchants, les Hunchbacks
qui s'accrochent & vous pour vous su-

cer votre sang, et j'arréte la pour ne
pas trop vous cffrayer !

LA VIE EST DURE APRES
LA BOMBE !

Le premier niveau se passe dans le
coin le plus minable de New-York et
le boss de fin s’appelle
Heavy
Sneake.
Regar-
dez les
clichés,
ce ter-
rible per-
sonnage y
est décrit.
Le deuxie-
me niveau
se déroule
sur 'auto-
route deé-
truite et se

termine €N yous voita pris en sandwich

votre sang et le

entre
orse-nu a droite).
pisc-Cutter (le P““se::nd vous fance un

Une variante du coup de poing est le coup de
poing vers le haut, qui permet aux adversaires
placés au premier niveau d'étre touchés. De
plus, certains d’entre eux arrivent sur vous par le
haut.

feu d’artifice avec l'intervention du
punk aux bras en forme de faucilles,
Master Reaper. Vous ferez ensuite
connaissance avec un entrepdt aban-
donné (niveau 3, boss : Rhino-Man),
une ruelle déserte (niveau 4, boss :
Tiny), le métro (niveau 5, boss : Nail
Spider) et enfin le quartier général du
scientifique fou (niveau 6, boss : le
scientifique).

a gauche) et un
(lo e & vous pour
I

. Le premier s'agrippe

sucer
un



Attention, ¢a brile et ¢ca sent
mauvais ! Un coup de pied en sautant
sera ici le bienvenu !

— -

Les Rabid Hounds sont des chiens qui se

Deux moyens sont a utiliser

La premiére chose a faire est de faire tomber Heavy
Snake au sol, en brisant le mur de brigues sur lequel il se
trouve. Tapez comme un fou dans le pan de mur et le
résultat ne se fera pas attendre trop longtemps.

Fattrapez pour le balancer par
terre, soit vous utilisez le coup
de pied en sautant. A vous de
VOIr...

Auboma’mmmaﬁ Pour éviter de vous faire immobiliser par le
Serpent PR el serpent, vous devez vous baisser et lui donner des coups
Heavy Snake se désolidarisera de poings lorsqu'il vous attaque. Quand il est groggy,
de son maitre. Vous aurez alors occupez- du B

deux ennemis en face de
vous !



Ce boss s’appelle Master Reaper et son plaisir
est de couper en tranche fout ce qui passe sous
ses mains en forme de faux. Il vous envoie aussi
des projectiles.

Pas de probléme pour ce cher Biff, il est
tellement balaise qu'il peut porter une carcasse
de bagnole a bout de bras.

ON PEUT AUSSI JOUER A DEUX !

Non seulement le jeu a deux p t de s'aider

Au cours du dernier niveau, vous au-
rez I'immense joie de retrouver tous
les boss des niveaux précédents, quel-
le chance ! -

DE LA BASTON,
RIEN QUE DE LA BASTON !

Two Crude Dudes est un jeu qui
fera plaisir aux plus “casseurs” d’entre
vous car il n’est basé que sur la bas-
ton pure et dure ! Mais il n'est que
frés inférieur a la série des Streets of
Rage, principalement a cause de son
mode de représentation en vue de
profil, qui fait énormément penser a
des jeux d’action sur micro. L'absen-
ce de profondeur dans le jeu étouffe

rapidement I'action et I'on se lasse de
taper toujours de la méme maniére.
Heureusement, les graphismes sont
d’une excellente qualité et les cou-
leurs trés vives. Lambiance post-apo-
calyptique est bien rendue avec des
détails d'arricre-plan et des décors
plutot fouillés. La maniabilité est sa-
tisfaisante, mais une fois de plus, il
s'agit bien trop souvent de taper sans
réfléchir et surtout, sans viser. Bref,
Two Crude Dudes est joli mais pas
trés attractif. Néanmoins, le jeu a
deux permettra aux blasés de bien
s’éclater car on peut se taper I'un sur
l'autre en occasionnant des dégats a
I'autre, c’est cool ! A vous de voir,
bande de brutes !

EDITEUR
DATA EAST

P it

se taper d ou de s'attraper pour se bal.

tuall t par terre |

en une zone définie, mais il est aussi irés marrant de

GRAPHISME
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II'y a peu
de temps encore, vous
vous trouviez investi de pouveirs
divins. Vous guidiez votre peuple, symbole
des forces du Bien, au travers de dizaines de
niveaux. Il vous fallait alors changer la nature
des terrains afin de permettre a vos hommes
de construire des wvilles, pour croitre et multiplier, et
il s'agissait dans un méme temps de réduire les forces ad-
verses & néant lors, par exemple, d'un ultime et dévastateur
Armaguédon. Nous étions alors avec Electronic Arts, et le jeu s’appelait Populous.

Une fois les villageois exterminés, pour ne pas dire pacifiquement dominés, fouillez vite le village et dérobez toute la nourriture que F'on y
trouve. Il est en effet essentiel de nourrir vos hommes, si vous ne voulez pas qu'ils quittent votre armée, mécontents. Surveillez donc
toujours le niveau de nourriture (food).
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ujourd’hui,” toujours avec

‘Electronic Arts, vous allez

pouvoir retrouver un grand
classique desyjetrx micros, véritable
petit frére’du’légendaire Populous:
Avec Power Monger, plus question
de se glisser dans la peau d'un
Dieu ! Cette fois, vous incarnez un
chef militaire dont 'ambition est de
conquérir le monde.

Prenez des renseignements
sur les villes et les villages
avant de les atlaquer. Vous
apprendrez de cefte
maniére s'il y ades
combattants, de la
nourriture ou autre chose.
Linconvénient, c’est que
d’autres troupes peuvent
passer avant vous ! Faites
vite pour vaincre... Tous les
textes du jeu sont en
anglais, mais on fait trés
vite le tour du vocabulaire.
Une fois que Fon sait que
“sword” signifie épée, “food”
nourriture, “town” ville,
“discontent” mécontent,
“ploughs” charrues et
“bows” arcs, vous devriez
vous en tirer sans peine.

C’EST LA GUERRE !

Le Malheur a voulu que votre
Royaume soit anéanti. Voila pour-
quoi, aidé d’'un petit groupe de par-
tisans qui vous sont totalement
dévoués, vous tenterez de vous re-
constuire un‘Royaume. Pour cela, le
moyen'le plus efficace, dans un pre-
mier temps,.sera le chemin de la vio-

lence. Vous traverserez les pays. et
soumettrez les habitants des nom-
breux villages. Tout refus de soumis-
sion sera bien entendu soldé par une
exécution sommaire. Pour vaincre, il
faut parfois se montrer-impitoyable.
Mais votre intérét n’est pas néces-
sairement.de détruire les populations
locales, car celles-ci’ pourront
vous fournir des hommes pour votre

>

La bataille s’engage !
Surveillez du coin de Feeil
Févolution de vos troupes.
En cas de probléme,
n'hésitez pas a fuir. Il faut
parfois reculer pour mieux

vous de mesurer les
risques...
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A vous d'aller dans les endroits les plus reculés A ST e f 2
pour y débusg Pe i et le a o= (5 = .= =0

Vous voici déja aidé par

parfois important de
::;:tchoisir les fieux du
combat. Méme si Fon n'y
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armée et vous aider a fabriquer des
armes, commes des canons ou des
catapultes. Une fois reconnu comme
Roi, vous passerez au niveau sui-
vant, ot les difficultés iront en crois-
sant. Lorsque l'on sait que le jeu
comporte 195 niveaux, on se dit qu'il
y'a de quoi faire !

LA FIN JUSTIFIE LES MOYENS

Diplomatie et stratégie seront les
seules qualités demandées pour
vaincre. Car, si au début des parties,
les alliances sont inutiles, trés vite,
elles seront essentielles. En offrant
des cadeaux, comme des poteries
que vous aurez faites ou volées a
un autre clan, un clan pourra déci-
der de se joindre a vous. Vous pour-
rez alors utiliser les ressources aussi
bien en hommes qu'en matériels de
ce dernier, pour finalement renver-
ser l'alliance et exterminer votre
allié. A ce jeu, les ennemis d’au-
jourd’hui sont les amis d’hier ! Il
faut étre sans piti¢ pour espérer
s'approprier un royaume. Votre but
est de traverser une carte. Partant
du coin supérieur gauche, il vous
faudra arriver, par le chemin que
vous voudrez, au coin en bas a
droite ! Une fois parvenu la, la vic-
toire vous sera acquise, et le Roi
sans pays redeviendra le seigneur
de jadis !



Power Monger est un jeu
ou il faut réfléechir pour
vaincre... Apprenez quels sont
les meilleurs endroits pour
construire des armes (les vil-
lages dans les montagnes !),
quelle troupe est a éviter, quel
seigneur est dangereux... A for-
ce de ruses et de patience,
vous remporterez victoire
sur victoire et parviendrez a
l'ultime écran qui fera appel
a toutes vos capacités de
capitaine.

UN JEU DE STRATEGIE
ORIGINAL

L'un des reproches que I'on
peut adresser a Power Mon-
ger, c’est qu'il ne vous permet
pas de suivre vos troupes en
continu. Chaque nouveau ni-
veau vous propose de nou-
velles troupes. Il ne peut done
y avoir de suivi. C'est dom-
mage, d’autant plus que cha-
cun de vos hommes est
parfaitement individualisé.
C'est-a-dire que si vous cher-

chez a avoir des
renseignements sur
un homme pris au
hasard, vous aurez
son nom, son age,
son métier et le
nom de son sei-
gneur ! A chaque
niveau, le challen-
ge est unique et
parfois déroutant.
Trés vite, vous ne
serez plus seul, et
VOUus pourrez com-
mander d’autres capitaines.
Vous enverrez alors vos
hommes pas dizaines dans
des mélées spectaculaires et
meurtrieres au possible. Gra-
ce au systeme de mots de pas-
Se, vous pourrez stopper vos
conquétes quand bon vous
semblera, pour les reprendre
(au début du niveau)
plus tard.

1l est difficile de dire que
Power Monger soit une mer-
veille, techniquement parlant.
Mais l'intérét du jeu ne se
trouve pas dans ses gra-
phismes tres sobres, dans son

animation parfois bien saeca-
dée ou dans ses sons tres.li-
mités. Une fois que I'on
commence une partie; il est
dur de ne pas continuer pen-
dant des heures. Heureuse-
ment que les mots de passe
sont la ! Ajoutez a cela une
trés bonne ergonomie, et vous
obtiendrez un jeu dans la li-
gnée de Populous, mais
qui posséde cependant sa
propre originalité, et qui est
si particulier que ce serait
franchement dommage de le
manquer !
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orreur, mes amis ! La ville ou
H vit la famille Simpson’s, Sping-

field, est envahie par des mu-
tants venus de I'espace ! En tout cas,
c’est ce que dit le petit Bart... Et on
n’a pas vraiment I'impression que son
entourage le prenne réellement au sé-
rieux. Bart sait que, comme David
Vincent, il devra lutter en solitaire, et
apporter des preuves formelles de ses
» dires, afin de bénéficier de 'aide de
ses proches.

LA FAMILLE SIMPSON
A LA RESCOUSSE !

Bart n’a pas les mains vides! Il
dispose, entre autres, d'une bombe de
Ce sont des objets de couleur mauve comme  PEINEUTE TOUgE (trés important, le rou-
celui-ci, que vous devrez repeindre enrougea  g¢ !), de piéces de monnaie (pour
m m ""'""'F “"m"o‘:::‘ acheter d'autres objets dans les ma-

dire des h gasins), et surtout de lunettes a
inaccessibis. Noublie pas les magasins ! rayons X, capables de déceler et de
démasquer le moindre ennemi enva-
hisseur ! Lorsque vous sautez sur la
tete des intrus ; ces derniers laissent
une “preuve” de leur existence. Cette
preuve, vous devrez la ramasser, en
conséquence de quoi, une lettre du
prénom d’'un des membres de la fa-
mille s’affichera automatiquement.
Lorsque vous aurez fait apparaitre
toutes les lettres de ce nom, cette per-
sonne viendra vous préter main forte
4 la fin du niveau, pour votre plus
grand plaisir ! Et croyez-moi, vous ne
serez pas trop de deux pour accom-
plir votre difficile tache !

Une fois sur le Skate Board, méfiez-vous, ca
décoiffe ! Parfois méme, ¢a mord ! Regardez
plutét ces chiens aux dents acérées. Mieux
vaut passer par-dessus, non ?!

Pour qui il se prend, cuia ! E, oh ! Et Ia LA CHASSE AUX ALIENS
priorité, alors ?! Ah d’accord, tu veux jouer a
E.Of; aon galllard) © et ol A I Votre périple, qui n’est certes pas

une partie de plaisir, consistera a
montrer vos talents de chasseur d'E.T.
dans différents lieux stratégiques de
la ville et de ses environs. Bart devra
tout d'abord, dans les rues de Spring-
field, peindre en rouge les éléments
mauves dont les E.T. veulent s'empa-
rer pour construire leur arme diabo-
lique. Dans le Centre Commercial, il
lui faudra récupérer tous les chapeaux
que les gens portent, pour ensuite les
amasser en un lieu str ! La 3éme
quéte, se déroulant dans le Parc d’At-

Ca y est : grace 4 mes lunettes a rayons X, je
viens d’en repérer un. Surtout, essayez de le

faire trés tét, afin que vous ayiez le temps de
lui sauter sur la téte !
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Ici, sautez sur le siége de la
cabine téléphonique, puis
sur le toit de la cabine elle-
méme, pour enfin aller sur
Ia corde a linge. Marchez
simplement jusqu’a ce que
le linge tombe et recouvre
les objets mauves du bas.

Simpson’s au grand complet !
Avec en prime, le chat, le

chien... et le téléphone ! B8

Tiens, mais c’est la Famille §

ustensiles qui vous seront trés
utiles pour votre aveniure.

D'abord, repeindre la poubelle en rouge
Ensuite, sauter sur celle-ci pour se retrouver
tout en haut sur le bord de la fenétre. Une
fois Pobstacle/monstre passé, renversez le
pot de peinture sur le store... pour découvrir,

#| & merveille des merveilles, sa nouvelle

couleur d’'un rouge magenta étincelant !
Encore une bonne chose de faite !

tractions de Krustyland, consistera a
¢clater des ballons, a l'aide de flé-
chettes ou bien en jouant aux attrac-
tions proposées. Dans le Musée
d’Histoire Naturelle, Bart devra récu-
pérer tous les signes de sortie, que les
Mutants projettent également de dé-
rober. Pour finir, il faudra qu'il s’em-
pare sans plus attendre des barres de
puissance nucléaire, qui se trouvent
dans la Centrale de la ville. Ces der-
niers sont des éléments vitaux pour
I'élaboration de leur arme supréme !

UNE VERSION REUSSIE

Flying Edge nous a encore concoc-
té un excellent produit. J'irai méme
jusqu’a dire que cette version est
plus réussie que
celle de la Mega-
drive ! Avouez que
ca fait plaisir,
non ? Les gra-
phismes sont su-
perbes, et trés bien
finis, au moins au-
tant que sur MD.
Les musiques sont
elles aussi trés
réussies. On re-
trouve avec plaisir
I’ambiance lou-
foque et branchée
des dessins ani-
més des Simpsons.
La maniabilité est
quant a elle tout a
fait satisfaisante,
aussi bien pour ANIMATION
utiliser les objets, 0
que pour assom-
mer les Mutants !
C’est vraiment une
réussite sur toute
la ligne, a moins
que la difficulté ne
vous effraie. Et
n‘oubliez pas
notre méga-dossier
dans Mega Force
n°13, il est valable
également pour
cette version.

EDITEUR
FLYING EDGE
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DIVERS
ACHAT

Département 16

Achete Commodore 64 en bon état
(cause panne iméparable). Avis & ceux qui ne
savent plus quoi en faire ! Téléphoner &
Sébastien en semaine le soir ou heures de
repas au 56 84 99 65.

Département 33

Achete le Meda Force n°1 & un prix &
débattre. Tél. & Erwann & partir de 17H30 la
semaine et toute la joumée le week-end au
56 21 68 92. Je vous remercie beaucoup.
Département 76

Achéte MEGAFORCE n°1 environ 20F. Tél. &
Leo aprés 18H30 au 35 75 13 63.

VENTE

Département 13

Vends nombreux jeux CPC 6128, prix
raisonnable ou échange contre jeux
MEGADRIVE ou MASTER SYSTEM. Vends Mega
Force n® 10-11-12, prix & saisir. Demander
Frédérique au 42 51 11 16, URGENT |
Département 27

Vends NINTENDO + 2 manettes + pistolet + 7
KT, super prix. Tél. aprés 19H au 3502 11 96.

Département 28

Vends M5-DOS, Matra, Datasysteme avec
manuel utilisation + disquettes de jeux.
Téléphoner au (16) 37 23 06 72 &
MAINTENON, prix & débattre.

Département 30

Vends ordinateur Amstrad CPC 6128 état neuf,
prix : 2000F. Téléphoner au 90 86 38 55.
Département 45

Vends Supersonic 2, 3, 4, : 5F un, consoles +
n°9 : 90F, la bible des astuces sur consoles
tomes 1 : 30F, la bible des pokes tomes 1 et
2 : 30F un, Mega Force 13 : 20F. Téléphoner
apres 18H30 au 38 67 29 49.

Département 56

Vends Amstrad 6128 couleur, bon état +
nombreux jeux + man. + livre pour
seulement : 2500F. Possibilité de vendre
séparément. Téléphoner au 97 60 62 18,

GAME GEAR
CONTACT

Département 06

Echange GAME GEAR + Columns + Lemmings
+ adaptateur secteur + tous les emballages et
notices (le tout en trés bon état) valeur
totale : 1390F contre une MEGADRIVE + 1 ou

2 manettes. De préférence dans région PACA.
Téléphoner au 93 71 86 67.

Département 50

GG ¢échange Mickey Mouse + Shinobi + Sonic
contre Donald, G. Lock, Super Monace GP |,
Terminator, un contre un. Téléphoner & Marc
au 33 48 11 53 envol dans toute la france.
Département 6670 (BELGIQUE)

Echange sur GAME GEAR, Mickey contre
Prince of Persia ou Wonderboy |, Il ou lll.
Ecrire & WINAND Yannick, 5 rue de Beho,
6670 GOUVY (BELGIQUE).

Département 82

Echange sur GG, Ninja Gaiden contre Quack

Shot ou I'adaptateur cartouche MS/GG.
Teléphoner au 63 94 48 66,

VENTE

Département 01

Yends ou échande jeux GAME GEAR : Sonic,
Sonic 2, Batman Retums, Donald Duck, Chuck
Rock, Slider, Super Monaco GP. Téléphoner &
Gilles au 74 98 13 84,

Département 10

Vends sur GAME GEAR : Olympic Gold et G.
Loc : 130F I'un avec boite et notice. Yends
aussi Ghostbusters sur MD : 200F. Demander
Catherine au 25 49 18 20.

Département 13

Yends Sonic : 110F et Donald Duck : 100F sur
GAME GEAR. Tél. 4 Fabien au 90 47 05 02.
Département 27

Yends jeux GAME GEAR : Monaco GP, Sonic,
Put & Putter, Columns. Contacter Olivier
HANAK, 12 rue du Cygne, 27370 THUIT-
SIGNOL ou tél. : 35 87 86 61.

Yends GAME GEAR + 7 cassettes (Sonic,
Olympic, Gold, Kick Off, G. Loc, Mickey
Mouse, GP Monaco, Columns) valeur : 2700F,
prix ; 1700F trés peu servi. Téléphoner aprés
19H au 32 38 30 59.

Département 49

Vends jeux GAME GEAR (Donald, Mickey,
Tazmania et Columns) et jeux sur MS (Bubble
et Wonderboy Ill) + adapt. MASTER GEAR.
Achéte sur MEGADRIVE, Fantasia : 150F. Tél. &
Yannis aprés 18H au 41 67 40 12.

Département 51

Vends jx pour GAME GEAR : Wonderboy, The
Dragon'’s Trap, Castle of lllusion, Shinobi, Sonic
et Devilish : 200F piece. Possibilité d'échange.
Tél. & Didiier et Sandrine au 26 60 04 32,
Département 55

Vends GG + Columns + Woddypop + adapt.
sect. + Master Gear : BOOF, 2 jeux MS : 200F,
convecteur MDMS 150F, e tout & débattre.
Tél. au 99 89 73 41.

Département 66

Yends sur GG : Wonderboy 3 ou échange
contre Sonic 2 et vends sur MS : Sonic 2
(neuf), prix correct. Contacter Franck aprés
19H30 au 68 55 91 49.

Département 67

Vends GAME GEAR + 19 jeux + loupe +
adaptateur MASTER SYSTEM + transformateur
(jeux récents) le tout en bon état, valeur
neuve : 5500F, cedé : 2500F. Téléphoner le
soir au 88 82 59 26.

Département 72

Vends GAME GEAR + 3 jeux (Olympic Gold,
Columns et Super Monaco GP} + adaptateur
MS : 1250F, urgent. Achéte jeux MD moins de
250F. Demander Yoann au 43 24 50 87.
Département 74

Vends GAME GEAR + Columns + 5. Monaco +
Olympic Gold + adapt. secteur + garantie 3
mois, prix : 14C0F trés bon état. Demander
Xavier au 50 67 57 36, URGENT !
Département 75

Vends GAME GEAR + 1 jeu (Sonic) + 1 adap-
tateur neuf (sous garantie) : 800F. Echange
sur MEGADRIVE, The Terminator contre
Shadow Dancer. Tél. au 45 24 59 01.

Vends sur GAME GEAR, Psychic World + G-loc
+ Joe Montana + Master Gear converter +
Super Tennis, valeur : 1200F, prix : BOOF.
Contacter Mathieu apres 18H30 lundi et Jeudi
au 42 09 83 40. URGENT !

Département 78

Vends sur GAME GEAR, Castle of Illusion :
180F. Télephoner aux heures de bureau au 30
80 77 41 (PLAISIR).

Département 84
Vends GAME GEAR avec 6 jeux + adaptateur
MASTER GEAR avec 2 jeux, le tout en trés bon
état. Telephoner aux heures de repas le soir
au 90 62 09 36,

Département 91

Vends GAME GEAR + 3 Jeux : Sonic, Columns,
Space Harrier + garantie + adaptateur
secteur, le tout : 1300F. Téléphoner & Jean-
Marc au 60 75 49 18.

Vends GG + 5 jeux + sacoche + convertisseur
+ & piles rechargeables + chargeur, TBE, prix :
1000F. Contacter Patrice au 69 07 39 66.
Département 92

Yends GAME GEAR + loupe + 3 jeux (Aleste,
Shinobi, Senic) : 1100F. Téléphoner & Julien
au 46626171,

Urgent ! Vds sur GAME GEAR, Sonic avec boite
et notice, prix : 120F. Tel. au 47 25 36 56.
Département 93

Vends GAME GEAR toute neuve + 9 jeux +
adapt. sect + cordon Gear to Gear : Out Run,
Olympic Gold, Gloc, Sup Monaco, Sonic,
Donald, Ax Battler, Shinobi, Columns, valeur :
3300F, vendu : 2000F. Tél. au 43 32 30 55.
Département 95

Stop affaire ! Vends GAME GEAR + 5 jeux
(dont Sonic & Shinobi) TBE + boites, notices,
valeur : 2000F, prix : 890F. Pour tous

renseignements, contacter Julien apres 17H30
au 30 40 16 31. TRES URGENT !

MASTER SYSTEM
ACHAT

Département 42

Cherche Zillion Il, Tri Formation sur MS. Tél. &
Frangois au 77 37 70 50 ou écrire au 15 Rue
de la République, 42000 ST ETIENNE.
Département 66

Achéte jeux MASTER SYSTEM & moins de :
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150 francs. Téléphoner & Antony & partir de
19H au 68 98 52 38.

Département 68

Urgent ! Achete lunette 3D moins de 150F.
Demander Yves au B9 82 45 86 + vends
NINTENDO 6 jeux + livres : 1500F.
Deépartement 84

Achete Ultima 4 ou ¥'s Vanished Omens sur
MASTER SYSTEM. Cherche aussi Prince of Persia
trés urdent 250F maxi. Contacter Matthias le
soir aprés 20H au 90 34 52 13. URGENT !
Département 92

Ach. sur MASTER SYSTEM, Tom et Jerry : 140F.
Vends Operation Wolf + pistolet : 230F et
‘Space Harrier, Super Tennis, World Grand Prix
au petit prix : 140F 'un. Tél. au 47 50 08 13.

CONTACT

Département 29

Echange sur MS2, Double Dragon,
Moonwalker, Asterx, Chuck Rock, Allen 3 et
Terminator. Ecrire 8 DEZORME David, 8 rue de
la Mairie, 29520 CHATEAUNEUF DU FACU.
Département 31

Echange sur MASTER SYSTEM : Shinobl, World
Soccer contre Psycho Fox et Wonderboy 1
contre Teddy Boy. Tél. 4 Eric au 61 74 79 9.
Département 35

Echange Eviweight Champ contre Golden Axe
sur MS. Contacter GILAS KASDAN au 99 33 82
49 ou envoyer une lettre au 23, rue du
Nivernais, apt 1205, 35000 RENNES.
Département 51

Echange sur MS, Paperboy contre Back to the
Future [l ou Moonwalker ou Tom et Jeny ou
Pacmania ou Miss Pacman ou Sonic 2.
Achéterais Miss Pacman, attends vos
propositions. Téléphoner au 26 73 23 96.
Echange sur MS, Paperboy contre Psycho Fox
et Choplifter contre Marble Madness.
Demander Thomas aprés 17H30 et avant
20H30 au 26 54 41 44.

Département 57

Echange 4 jeux : Double Dragon, Rastan,
Ghostbusters, F16 Fighter contre GAME GEAR
avec Sonic, Alien 3; Columns, Master Gear ou
vends 1000F, ben état. Tél. au 87 24 25 98,

Département 69

Echange jeux MASTER SYSTEM : Shinobi,
Rastan, Global Defense, Action Fighter contre
Jeux intéressants. Téléphoner au 78 07 20 29.
Département 75

Cherche les possesseurs de MS pour échanger
les jeux. Uniquement a PARIS. Contacter Alexis
au 4533 66 15.

Département 77

Echange sur MS : Golden Axe ou Black Belt
contre Psycho Fox et achete Columns entre
100F et 180F. Contacter Cyril aprés 17H sauf
le dimanche au 64 39 31 42.

Département 78

Echange 2 jeux sur MASTER SYSTEM. Les jeux
sont Wanted, Rambo Ill au pistolet contre
Sonic, Sonic 2 sur MASTER SYSTEM. Contacter
Alban au 39 62 57 34.

Echange sur MS, After Burner contre Donald
Duck ou Tem & Jerry ou Mickey Mouse.
Contacter aux heures de repas le 34 79 99 25



Département B0
Cherche jeux pour MS 2. Faire propositions
4 Fabrice apres 19H au 22 51 18 72.

VENTE

Département 01

Vends MASTER SYSTEM + 4 jeux + 2 manettes
(Sonic, Retour vers le futur 2, Eswat,
Shadow Dancer) : 700 francs. Télephoner &
Florian au 74 39 18 22.

Département 02

Vends MASTER SYSTEM avec 2 manettes + 7
Jeux (Clympic Gold, Kung Fu Kid, Tennis
Ace, Super Kick off, Ghouls'n Ghasts, Aztec
Adventure, Alex Kidd), prix : 1200F &
débattre. Téléphoner au 23 97 73 14.

Vends MS + 2 manettes + 3 jeux : Hang on,
Double Dragon, Black 8elt, prix : 400F.
Téléphoner a Frangois au 23 65 30 94.
Département 13

Vends MASTER SYSTEM 1 avec 11 jeux :
Sonic, World GP... avec light phaser : 1290F.
Echange Sonic sur MEGADRIVE. Contacter
Nicolas au 42 59 12 18, merci.

Vends MS Il + 5 jeux (Sonic, Mickey,
Ghostbusters, Alex Kid + 1 manette + 1
pistolet, le tout est neuf, valeur : 1900F,
vendu : 1300F, vite urgent ! (+ Operation
Wolf). Demander Audrey au 91 96 22 20,
Département 14

Vends jeux MASTER SYSTEM, Wonderboy 3,
Indiana Jones, World Games : 200F piece,

Super Tennis : 70F et Dead Angle : 100F.
Téléphoner au 31 47 37 58.

Département 17

Vends Sonic, Donald Duck, Shinobi sur MS.
Je voudrais acheter Bubble Bobble sur MS &
moins de 200 francs. Contactez-moi
(Arnaud) apres 17H15 au 46 04 18 66. Salut
et merci d'avance.

Département 26

Vends sur MASTER SYSTEM : The Ninja, World
Grand Prix : 75 francs, Spiderman :
250 francs. Demander Valéria apres 17H30
8u75533811.

Département 29

Vends SEGA MASTER SYSTEM plus avec 2
manettes, 1 pistolet et 2 jeux inclus {Chang-
on, Safari Hunt) : 400F. Téléphoner entre
17H et 20H au 98 48 53 88,

Vends sur MS i, Donald Duck : 200F & 250F.
Tél, & Mickael apres 1BH au 98 54 84 28,
Département 31

Vends MS + 2 manettes + 9 super jeux
(Sonic 2, Marble Madness, Olympic Gold,
Kick of, Wimbledon...) valeur : 4000F, cédé :
1500F. URGENT ! Téléphoner & Julien apres
19H au 61 48 45 38.

Vends MASTER SYSTEM avec 2 manettes,
pistolet, rapfire, ¢ jeux inclus 1 an TBE, 12
cartouches dont Danald, Asterix, Chuck
Rock, D. Dragon, R-Type, S. Manaco GP...
valeur : 4600F, cédé : 2000F. Tékphoner au
6159 71 40, rép.

Vends ou échange Battle, Out Run et
Shinobi sur MS. Téléphoner & Julien apreés
18Hau 6198 14 01.

Vends MASTER SYSTEM Il + 2 manettes +
5 jeux (Asterix, Shadow of the Beast...) prix :
600F et achete jeux MEGADRIVE de
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200 francs & 250 francs. Téléphoner &
Alexandre au 6175 80 16.

Département 33

Vends jeux SEGA, Golden Axe : 200F,
Psycho Fox, Altered Beast : 200F piéce,
Enduro Racer, Miracle Warriors : 150F piece,
Operaticn Wolf + pistolet : 450F.
Téléphoner & Alexandre au 56 86 01 06
Yends MS + 2 manettes + 7 jeux : 12C0F.
Teléphoner aprés 19h au 56 78 31 18.
Yends SEGA MS, 2 manettes avec 11 jeux :
1600F. Appelez-moi au 56 05 75 04

VYends MASTER SYSTEM 1 + 2 manettes +
pistolet + After Bumer + 3 jeux inclus : 700F
et NINTENDO + 2 jeux + 2 manettes Double
Dragon £, Off Road 3D, fe tout : 500F.
Téléphoner au 56 49 31 08.

Département 34

VYends sur MASTER SYSTEM World Soccer :
150F, sur MD Quackshot : 250F. Cherche
Arcus Cdyssey, Warriors Eternal Sun,
European Club Soccer sur MD. Téléphoner
aux heures de repas au 67 90 51 99.

Vends MASTER SYSTEM 1 + @ +

VIDEO
de 30% a 70%

MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS

+ 6000 JEUX
DISPONIB
DONT + DE

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADRIVE (Francgaise) avec SONIC* 649 F
MANETTE PRO 2 125F ACTION REPLAY PRO 499 F 2
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : C
ART ALIVE 89 F RAMBO 1Il 149 F =z
DJ BOY 89 F DICK TRACY 159 F e
FLICKY 89F TWIN HAWK 159F | &
PAPERBOY 89F ALEX KIDD 179 F o
SHADOW DANCER 89F LAST BATTLE 179 F w
MERCS 99 F SUPER HANGON 179 F a‘
ZOOM 99 F SUPER THUNDERBLADE  179F | @
CRACK DOWN 149 F WORLD CUP ITALIA 179 F g
GOLDEN AXE Il 149 F SPIDERMAN 199 F C

10 jeux : Asterix, Mickey Mouse... valeur :
3000F cede : 1790F. Contacter Ludovic aux
heures de repas au 67 21 17 30.
Département 35

Vends console MS + 5 jeux (jeux intégrés :

Golden axe, Altered Beast, Wonderboy 3,
Senic 2) : 690F. Télephoner au 99 53 74 61.

Département 36

Vends SEGA MASTER SYSTEM : 200F, Mickey :
250F, Enduro Racer : 100F, California G. :
250F, Wonderboy in Monster Land : 250F en
parfait état. Demander Loic entre 18H et
19H30 au 54 22 70 62.

Département 38

Vends jeux MS en TBE (4 mois) Sonic : 250F,
Spellcaster : 200F ou les 2 : 400F.
Téléphoner apres 20H au 76 71 63 08.
Département 39

Vends pistolet + Operation Wolf sur MASTER

SYSTEM : 300F. Contacter Stéphane apres
19H au 84 79 16 91.

Département 42

Vends MS | + 2 manettes + pistolet + 3 jeux:
8O0F. Téléphoner au 77 41 62 62.

Vends jeux MS (Wonderboy 3, California
Games, Alex Kidd, Heavyweight Champ,
Rastan, Double Dragon, After Burner, Fantasy
Zone 2, Black Belt et MD : Spiderman, prix :
100F & 170F. Téléphoner au 77 89 06 18.
Département 44

Vends MASTER SYSTEM + jeu inclu (Alex
Kidd) + 2 manettes (TBE) : 290F. Demander
Thomas au 40 00 91 15. URGENT !

Département 45

Vends MS + 11 jeux (Senic, Qlympic Gold,
Tennis Ace, Shinobi, Moonwalker...) le tout
+ 2 manettes : 1000F. Téléphoner & Romain
de 18H 4 20H au 38 86 50 66.

Département 50

Yends sur MASTER SYSTEM : Olympic Gold,
World Cup, Submarine Attack, After Bumer
¢t Double Hawk : tous & 220F I'unite.
Contacter Sébastien ap. 17H au 33 51 31 52.
Vends sur MS ;: Dead Angle : 85F, pistolet
avec jeu Rescues Mission : 350F. Téléphoner
de 16H a 21H au 33 56 78 2.

RC : Paris B 385 215 603

Exemple de prix (Jeux d' occasion) :
ALTERED BEAST T9F
KUNG FU KID 79 F
GHOSTBUSTERS 99 F
RASTAN 99 F
TENNIS ACE 99 F
AFTER BURNER 149 F
SHINOBI 149 F
GOLDEN AXE 179 F

\ /
REMM 25 /a
du 19 au 28 février

_sauf promotions

GAME GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)
GAME GEAR avec COLUMNS*

695 F

Avec notre CARTE DE FIDELITE,
vous bénéficiez d'une remise supplémentaire de 1 0%

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX
EN APPELANT LE (1) 43.290.290

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non stop

{Nocturne 21 H le mardi)
Meétro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel
BUS : 63.86.87 Parking Maubert

I Vente par correspondance - 48 H COLISSIMO

17, rue des Ecoles
75005 PARIS
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Département 53
Vends jeux MS : Sonic, Alex Kid Lost Star. Tél.
ap.18H30 en semaine au 43 00 30 99.

Département 55

Vends MS + 2 manettes + 1 jeu Alex Kidd in
Miracle World TBE : 3C0F, jeux MS : Sonic,
Tennis Ace, Golden Axe Warrior : 200F,
Fantazy Zone, Global Defense, Secret
Commando : 100F. Téléphoner aux heures de
repas au 29 79 42 80.

Département 56

Vends Thunder Blade et Xenon |l entre 150F
et 200F. Téléphoner & Mickag! aprés 18H au
97878398,

Département 59

Vends sur MASTER SYSTEM, Enduro Racer et
Fantasy Zone |, prix : 150F les deux. Demander
Antoine au 20 31 09 10.

Trés urgent ! Vends MS2 + 5 jeux + 2
manettes, jeux : Asterix, Mickey, Battle, Out
Run, Shinobi, Alex Kidd Miracle World, prix :
975F. Téléphoner & Manu au 20 61 62 25.
Vends 15 jeux : Sonic, Mickey, Moonwalker...
Tel. & Bruno au 20 55 99 31 cu au 20 31 4293,

Département 60

Vends MASTER SYSTEM + 7 jeux au prix de :
S00F. Ecrire & Damien VASSELIN, 4 rue de la
Source, 60500 CHANTILLY.

Département 63

Vends ou échange sur MS : Olympic Gold :
250F ou échange contre Asterix. Téléphoner &
Chris aux heures de repas et avant 20H30 au
739300 78.

Département 64

Yends jeux MS : World Soccer, Vigilante,
Zillion, Ghostbusters : 100F I'un. Téléphoner
apres 17H & Xabi au 59 37 43 38.

Vends MS Il + 2 manettes + jeu (Alex Kidd)
inclu : 400F TBE, 3 jeux, Double Dragon, World
Cup Italla 90 : 200F, Altered Beast : 250F.
Contacter Philippe au 59 37 07 39.

Département 66

Vends MS + pistolet + Operation Wolf + 1 jeu
intégré : 550F. Téléphoner aux heures de
repas au 68 56 48 42. URGENT !

Département 67

Vends ou échange sur MS, Hang on : 50F,
Thunder Blade : 200F, Altered Beast : 170F,
Champions of Europe : 200F. Demander Marc
aprés 18H au 88 31 41 32,

Vends sur MS ; Sonic 1, 2, Asterix, Bubble
Bobble, Alex H.T.W., Rastan, Sagaia, Prince of
Persia, Ghost House, Wonderboy 3 : 170F
piéce ou le tout : 1500F. Contacter Pascal au
8807 67 91.

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes + 3 jeux
dont 1 incorporé. Vends aussi autres jeux de
80F & 150F. Téléphoner aprés 18H au 88 70
95 47 ou écrire & BERBACH Didler, 56 Rue
Principale, 67350 BUSWILLER.

Département 69

Vends jeux sur MASTER SYSTEM : Battle,
Qutrun : 250F au lieu de 300F, état neuf.
Téléphoner & Stéphanie au 74 05 05 19.
Vends console MASTER SYSTEM + 7 jeux :
Sonic, Moonwalker, Ghostsbusters, Kung Fu
Kid, Golden Axe, California Games, Great
Volleyball : 1250F TBE. Téléphoner au 74 7010
710U T4 63 47 40.

Vends MASTER SYSTEM Il + 1 pistolet et 2
Joypads, 2 jeux : Alex Kidd + Operation Wolf,

environ 400F + 7 jeux de 100F & 150F piece.
Contacter Cédric au 78 40 35 16.

Vends MS + 2 pads + pistolet : 600F + 13 jeux
dont Sonic 2, Senic 1, Donald Duck... prix
d'un jeu : 100F & 250F. Contacter Mickael
apres 16H30 au 78 50 16 50.

Département 72

Vends pour MS : Olympic Gold, Wonderboy 3,
Prince of Persia : 250F I'un + joystick : 80F.
Achete les 2 premiers MEGAFORCE.
Téléphoner au 43 77 02 12 uniquement le 72.

Département 74
Vends Jeux MS Il (Spiderman et Shinobi) +

magazines, prix : 340F, trés urgent ! Appeler
Frédéric au 50 44 05 77.

Département 75

Vends MASTER SYSTEM + 4 Jeux + pistolet +
2 manettes : 1100F au lieu de 2200F.
Teléphoner au 43 40 73 43.

Vends sur MASTER SYSTEM : Sonic : 250F,
Golden Axe : 150F, Zillion : 150F, After
Burner : 150F, Rastan : 100F... Contacter
Fabrice aprés 18H au 45 44 46 94.

Vends jeux MASTER SYSTEM 16 titres TBE avec
notices + pistolet light phaser, nombreux
titres & 2 joueurs, prix trés Intéressant,
dégressif par lot de cassettes. Demander
Arnaud apres 19H au 45 20 97 59.

Vends Sega MASTER SYSTEM avec 2 manettes
+ 10 jeux (Sonic, Mickey, Wonderboy 2 et 3,
Out Run, After Burner) prix : 100F ou 150F
chague jeu. Contacter Daniel de 15H & 19H
au 42 29 63 40.

Vends MASTER SYSTEM | sans manette + 2
jeux : Galaxi Force, R-Type, prix : 550F.
Contacter Gabriel aprés 18H au 47 00 23 63.
Yends MS 1 + 2 manettes + pistolet + 2 jeux +
1 en mémoire, prix : 800F (servie 2 mois),
emballage d'origine dont 13 jeux de : 100F &
200F. Téléphener  Nathalie au 45 44 99 56.
Vdds MS + 2 pads + Alex Kidd + Asterix +
Sonic + Mickey Mouse + Donald Duck +
Califomia Games + Pacmania : 1500F. Tél. &
Manu de 19H 3 22H au 48 56 28 12.

Vends jeux MASTER SYSTEM, Gloc Alr Battle et
Ace of Aces : 200F I'unité ou 300F les 2
Appeler Pascal au 39 99 22 75.

Vends MASTER SYSTEM + A. Kidd : 200F +
Jeux : Asterix, Mickey, Donald, Wonderboy 2
et 3, Alex Kidd 4 de : 50F & 200F. Téléphoner
& George au 45 66 73 83,

Département 76

Vends MASTER SYSTEM pius : 2 manettes + 1
pistolet + 4 jeux (Hang on, Safari Hunt, Teddy
Boy...) prix : 700F TBE ou vends séparément
Jeux. Contacter aprés 19H le 35 91 26 33.
Vends jeux MS, California Games, Wonderboy
1, Pacmania : 230F I'un, Thunder Blade : 130F.
Demander Benjamin au 35 08 56 61.

Département 77

Vends MS + 1 manette + 7 jeux dont : Sonic,
Golden Axe, World Cup 90... valeur : 3000F,
vendu : 1800F. Contacter Loic & partir de
17H30 au 64 0B 49 49. URGENT !

Vends MASTER SYSTEM + 3 jeux + 2 manettes
+ phaser, prix : 700 francs, possibilité de
vente séparée. Téléphoner & Fabrice apres
17H SVP au 64 04 40 69.

Vends SEGA MS 2 + 1 jeu incorporé : Alex
Kidd in Miracle World + 2 jeux : Alex Kidd in
Shinobi World et Asterix : 650F & débattre.
Téléphoner aprés 18H au 64 27 50 13.

Vends MS Il + 7 jeux dont : Double Dragon,
Rastan... : 900F ou vends jeux séparément
100F. Appeler Marc Thiebault au 60 01 78 03.
Département 78

Vends jeux MS, California Games, Sonic, Slap
Shot, Dick Tracy... : 100F le jeu. Téléphoner

apreés 18H au 30 62 77 29.
Vends M52 + 1 manette : 300F + 11 jeux
(Sonic, Terminator, Chuck Rock,

Moonwalker...) & partir de 150F. Demander
Bastien/Bertrand aprés 18H au 30 58 26 45.
Vends ou échange sur MS, Wonderboy 3, Slap
Shot, Shadow Danc, World Game, Gangster
Town, Rescue Mission, Global Defense,
Ghostbusters, Fantasy Zone. Vente & moitié
prix. Téléphoner au 30 53 51 18,

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes + 9 jeux
dont Populous, SMGP Il, Sagaia, Wimbledon,
Asterix.., + cassette vidéo SEGA n° 1 ou
échange contre MEGADRIVE + 3 ou 4 jeux,
prix : 1350F. Téléphoner & Olivier aprés
17H15 au 34 78 68 02.

Vends MASTER SYSTEM 2 avec Alex Kidd et
donne 2 jeux sl achéte prix : 250F. Tél. &
Nicolas au 30 58 94 62, URGENT !

Vends MASTER SYSTEM : R-Type : 150F, Great
Golf : 150F, Fantasy Zone 2 : 60F, World GP :
60F, Ninja : 60F, Kung-Fu Kid : 60F.
Téléphoner & Raphael au 30 90 63 44.

Département 79
Yends jeux MASTER SYSTEM : 200F. Demander
Thomas BIZON au 49 35 56 59.

Département 80

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes + 6 jeux :
1000F. Contacter Alexandre au 22 52 43 99.

Département 81

Yends MASTER SYSTEM Il + 3 jeux (Sonic,
Donald Duck, Asterix), prix : 1100F.
Téléphoner aprés 18H40 au 63 57 14 99.

Département 84

Vends MASTER SYSTEM 2 + Mickey + Captain
Sylver au prix de 500 francs ou 280 francs la
MASTER SYSTEM et 110 francs le jeu. Cherche
Phantasy Star 3 sur MD. Contacter Matthias au
90 34 52 13, trés urgent.

Département 88

Vends MS | + 9 jeux prix & débattre. Contacter
Jérbme & partir de 18H au 29 37 44 05.

Vends jeux MS | : 9 jeux & 250F piéce ou le
tout : 1800F (California Games, Psycho Fox,
World Cup Italia 90... Contacter Jean-Philippe
au 293154 85,

Département 89

Vends console MASTER SYSTEM + 18 jeux,
prix : 3200F le tout. Tél. au 86 81 06 99.

Département 90

Vends SM52 + 2 jeux (G-Loc, Shinobl) +
rapide fire, Alex Kid Intégré, le tout : 650F.
Téléphoner aprés 18h au 84 27 83 04.

Vends SEGA MASTER SYSTEM + 10 jeux,
valeur : 3900F, bradé : 1690F. Contacter
Sylvain aprés 19H au 84 29 84 96.

Vends Jeux MASTER SYSTEM, Dick Tracy,
Donald Duck, Kung Fu Kid, Wonderboy 3,
Spiderman, Shinobl : 250F piéce. Téléphoner
au 84 54 68 07.

Département 91
Vends MASTER SYSTEM + 4 jeux + 2 manettes

+ light phaser, prix : 630F. Demander Bemard
au 64 50 62 24.
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Yends 8 jeux MS : 1000F ou de 80F & 250F I'un
(Shinobi, Speedball, California Games, Zillion
2...). Téléphoner aprés 19H au 69 38 03 47.
Yends MASTER SYSTEM + T jeux : Rocky,
Rampage, The Ninja, Lord of the Sword,
Rastan, E-Swat, Wonderboy 2, URGENT !
Demander Gaél au 64 94 20 72.

Vends MASTER SYSTEM 2 + 1 manette + 3 jeux
(Alex Kidd, Sonic et Asterix) le tout : 500F ou
le jeu : 200F ou échange contre 2 jeux
MEGADRIVE. Téléphoner au 60 83 05 01.
Affalre & saisir |

Département 92

Yends MASTER SYSTEM | + 2 man. + iunette 3D
+ Space Harier... prix : 1100F. Téléphoner &
Bris au 46 24 37 15.

Vends MASTER SYSTEM £ + Spy vs Spy, Fantasy
Zone et WGP : 350F ou échange contre MD
sans jeu. URGENT ! Contacter Bob apres 17H
sauf le vendredi & 15H au 47 39 63 04.
Département 94

URGENT ! Vends jeux MS, Monopoly : 150F,
World Soccer : 150F, Super Tennis : 50F,
Action Fighter : 50F, Pro Wrestling : 75F,
Heavyweight Champ : 200F, le tout : S00F. Tél.
4 Mickael apres 18H30 au 49 30 40 89.

Vends SEGA MS 1 + 6 jeux + 2 man. +
document pour SEGA, prix : 2000F important
a débattre. Pour en savolr plus, Demander
Philippe au 48 93 77 21,

Vends sur MS, Ghostbusters, Populous, The
Flintstones, Alex Kidd, High Tech World, Chuck
Rock entre 150F et 200F. Téléphoner & Coralie
apres 17H au 43 65 58 15.

VYends sur MS : Golden Axe, Clympic Gold,
Tennis Ace, Shinobi, Psycho Fox, Danan,
World Soccer, Wonderboy, Ghostbusters.
entre : 150F et 200F piece. Téléphener au 43
68 98 B0, URGENT !

Yends MASTER SYSTEM + 2 manettes + 1
plstolet + 4 jeux (Sonic, Hang on...) : 800F.
Contacter Sébastien au 48 75 33 47.

Département 95

Vends MASTER SYSTEM + 7 jeux (Alex Kidd 1,
2, 3, Spiderman, Super Monaco, Chuck Rock,
‘Wonderboy 1, le tout :1500F franco ou jeu
seul 150F & 200F. Téléphoner au 39 92 29 55.
Vends MASTER SYSTEM | + Hang on en
mémoire + Safari Hunt + 2 manettes + 1
pistolet + 3 jeux d'action : Fighter, Double
Dragon, World Soccer, prix : 700F. Téléphoner
4 partir de 20H au 39 81 93 32,

MEGADRIVE
ACHAT

Département 09

Achete sur MD (frangais) European Club
Soccer, Olympic Gold, Team usa Basket Ball,
Road Rash, max. 200F la cartouche. Contacter
Didier entre 9H et 12H ou 14H-17H tous les
Jours sauf week-end au 61 &4 03 33,

Département 34

Achéte Eurcpean Club Soccer sur MD, max. =
200F. Téléphoner & Cyril au 67 25 12 30.

Département 38

Achete ou échange sur MD, Raiden ou autres
jeux. Téléphoner le soir au 76 09 79 07.




Département 41

Achete sur MD frangaise, European Club
Soccer : 150F avec boite et notice. Tel. &
Alexandre entre 19h et 21H au 54 71 05 33.
Département 75

Achete sur MEGADRIVE, Super Monaco GP 1.
Contacter Olivier au 42 05 05 60.
Département 78

Achete sur MD tous jeux & prix sympa, pour
club d’échange ainsi gue consoles MD et GG.
Demander Vincent au 30 65 70 03, Bonne
année 93!

Achéte, échange, vends jeux MEGA-CD.
Recherche Wonderdog, P. of Persia, Dragon’s
Fury sur MD, Karacke. Tél. au 34 89 72 64.

CONTACT

Département 34

Echange sur MD, Ghouls'n Ghosts contre
Marble Madness, Altered Beast, contre Road
Rash, Swerd of Sodan contre Batman et
Rambo 3 contre Ghostbusters. Contacter
Fabien au 67 93 76 97 aux HR.

Département 35
Echange sur MEGADRIVE, les jeux Quackshot,
Gynoug, modéle japonals. Demander Nicolas
au 99 60 47 76.

Département 40

Echange sur MD fra. : Sonic, Quackshot, Costle
of lllusion, Revenge of Shincbi, Streets of Rage
contre Tazmania, Kid Chameleon, Chuck Rock,
Terminator, Batman. Teléphoner & Nicolas au
5956 74 74.

Département 4000 (Belgique)

Urgent ! Cherche le mode d'emploi en frangais
de Desert Strike, méme en photocopie sur
MEGADRIVE de SEGA, merci 4 tous. Ecrire &
LEMPEREUR Philippe, rue Henri Maus 76, 4000
LIEGE (BELGIQUE).

Département 42

Echange Shad Dancer, Moonwalker, Hellfire,
Golden Axe centre Out Run, 688 Attack Sub,
Lotus, Pit Fighter. Ecrire & MICHON Philippe, St
Etienne le Molard, 42130 BOEN. Téléphoner
apres 17H au 77 97 44 84,

Département 50
Echange sur MEGADRIVE, Last Battle et Two
Crude Dudes contre soit Streets of Rage Il ou
Monaco Il, WWF Wrestlemania ou un autre
jeu de sport. URGENT ! Téléphoner a Clivier
au 33 60 49 &9.

Echange sur MEGADRIVE, Two Crude Dudes
contre Sonic Il ou Dragon’s Fury ou Streets of
Rage Il ou Mickey et Donald, URGENT !
Demander Olivier au 33 60 49 69.
Département 59

Echange jx japonais : E-Swat et Ghostbusters.
Tél. & Yann aprés 18H au 90 67 06 56,
Département 60

Echange jeux MEGADRIVE, Eswat, Immortal.
Tél. & Nicolas apres 18H au 44 44 33 28.
Département 62

Echange jeu Street of Rage contre Tazmania.
Téléphoner le samedi au 21 68 14 15.
Département 71

Echange sur MEGADRIVE, Streets of Rage
contre tout autre jeux. Appeler vite ! SVP !
Appeler Carole de 20H30 & 22H (c'est moins
cher a cette heure 13) au 85 34 29 10.
Département 75

Echange sur MEGADRIVE, Spiderman, Ghouls'n
Ghosts, Golden Axe contre Alisia Dragon,
Streets of Rage, Terminator. Contacter Thierry
au 43 58 59 01,

Echange Lakers Celtics MD contre Populous.
Demander Olivier au 45 81 25 71.

Département 78

Echange sur MEGADRIVE, Fatal Rewind et
Marble Madness contre Alisia Dragoon ou
Batman ou Streets of Rage ou Strider ou
Revenge of Shinobi cu Denald ou Chuck Rock.
Téléphoner au 30 42 21 69.

Département 81

Echange sur MEGADRIVE, Streets of Rage

Petites Annonces
100, avenue dy Généra| Leclerc
93 692 PANTIN CEDEX

contre
Kid Chameleon et Terminator contre Hell Fire
ou Mystic Defender ou Gynoug. Tél. aux
heures de repas au 63 356 57 50.

Département 89

Echange sur MEGADRIVE, Joe Montana,
Football cu Fantasia contre autres jeux.
Contacter Frédeéric tous les jours sauf le lundi
ou aprés 17H au 86 46 82 08.

Département 94

Echange jeux sur MEGADRIVE ou achéte jeux &
prix intéressant. Téléphoner au 43 98 94 95.
Département 95

Echange sur MEGADRNE : Sonic 1, Quack et
James Pond 2 contre jeux d'aventure.
Demander Franck ou Geuffrey apres 18H au
3417 4775.

Echange sur MEGADRIVE : Sonic, James Pond
2, Thunder 3, Hellfire, Mickey... contre TF 4,
Dragon’s Fury, Galahad, Atomic Runner,
Batman Returns ou les achéte : boites
francaises ou Genesis | Tél. au 39 95 02 07.

VENTE

Département 00

Vends jeu MEGADRIVE, état neuf, version
frangaise, le jeu est Fantasia, prix : 220F
Contacter Benoist apres 18H au 47 08 27 31
Département 06

Vends MEGADRIVE + 7 jeux + 2 manettes :
2000F. Contacter Stéphane au 93 85 08 26.
Département 10

Vends ou échange Kid Chameleon : 230F ou
£change contre Jeux de baston ou autres.
Demander Damien apres 18H au 25 40 40 43.

Département 12
Vends MD TBE + 5 jeux (Sonic, Sonic €, Fiying

Edge Italia 90, Fatal Labyrinthe,
prix : 2500F & débattre. Téléphoner au
65 42 50 56.
Département 13
Vds Super-News sur MEGADRIVE, réponse
assurée. Pour en savoir plus, contactez
AUBIN Jean-Michel, 5 Rue Voltaire, 13140
MIRAMAS, tél. ; 90 58 07 32,
Vends MEGADRIVE jap. + 2 manettes + 8 jeux
{Quack Shet, Toki, Olympic Gokd...) le tout :
2000F. Contacter Gabriel au 91 72 52 78.

Département 20

A saisir nombreux jeux MD prix intéressant.
Contacter Patrice au 95 29 62 15 au HB.

Département 21

Yends jeu MEGADRIVE, Streets of Rage : 200F.
Appeler apres 18H le B0 95 28 56.
Département 26

Vends MEGADRIVE + 3 jeux (Senna, James
Pend, The Simpson’s) prix : 1200F. Téléphoner
apres 18n au 75 76 74 39.

Département 27

Vends jeux MEGADRIVE (Cyberball, Joe
Montana fl, Budckan, Spiderman...) de 200F &
250F. Tél. & Thomas CARDON au 32 52 33 52.
Département 29

Yends sur MEGADRIVE, Olympic Gold,
Immortal : 250F, Outrun, Wonderboy in Mons.
Land (jap.), Arcus Odissey : 200f, World Cup
Italia : 150F. Ecrire & LEPRINCE Stéphane, 14
rue E. Bernard, 29200 BREST.

Vends jeux sur MEGADRIVE de 200F & 350F
aprés 20H. Demander Yann aprés 20H au 98
07 00 93. URGENT !

Département 33

Vends MD jap. + Sonic + Quackshot + 1 pad :
900F. Tél. & partir de 20h au 56 47 04 10
Yends nbrx hits sur MD, état neuf, jeux francats
ou japonnais (Streets of Rage, Mickey, Donald,
Populous, Alisia Dragoon, Robocop...) pour
250F. Demander Fabien au 56 95 00 30.
Département 34

Vends jeux MD, Tazmania et Mickey’s Castle of
Hliusion : 300F chacun, état neuf. Téléphoner
aux heures de repas au 67 76 64 46.

« Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiées.
¢ Ce bon a découper est valable uniquement pour la prochaine parution.
» Les annonces de nos abonnés sont prioritaires (joindre I'étiquette d'expédition).
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Département 38

Vends jeux MD : Block Out, Marble Madness,
€. Sandiego, Tazmania, E.C. Soccer, Greendog
de 225F a 350F, cart. usa. Contacter Julie au
7692187 63,

Yends sur MEGADRIVE : Quackshot (200F),
Spiderman (200F) ou les 2 + Altered Beast
(sans notice) : 400F + Kid Chameleon : 250F.
Contacter Herve au 74 29 93 62.

Vends jeu Sonic état neuf, prix & débattre.
Echange & étudier. Contacter le 74 90 40 92.

Département 44

Urgent ! Yends 280F & débattre : Streets of
Rage, Sonic, Quackshot, Toki. Cherche
Splatter House jap. Merci d'avance. Appeler
le 40 46 50 14,

Vends ou échange sur MEGADRIVE, Shinobi :
250F, Fantasia : 200F contre Eurcpean Club
Soccer ou Tazmania ou d'autres... Ecrivez-mol
vite & : Mr Anthony BLOYET, 46 Quai Magellan,
44000 NANTES.

Département 51

Vends jeux MEGADRIVE : James Pond Il, Quack
Shot (japonals) : 250F piéce. Téléphoner &
Grégory aprés 19H au 26 66 13 25.
Département 53

Yends jeu MEGADRIVE, Fantasia : 300F.
Téléphoner a Fabrice au 43 70 33 53.
Département 57

Yends MEGA CD + E. Eveans + Heavy Nova +
Solfeace + Prince of Persia + Thunder Storm :
2000F. Ecrire & FAZZI Régis, 24 rue du
chéteau, 57600 FORBACH ou téléphoner au
878837 45.

Vends ou échange Herzog Zwel Mega jap.
contre jeux Mega fra. + vends ou échange
Sonic, Streets of Rage, SMGP2 sur Mega fra. :
200F. Demander Jérdme au 87 78 30 08.

Département 59

Vends K7 MEGADRIVE entre 250F et 300F,
Galahad, World of lllusion, Alien 3,
Corporation... Tél. & Amaud au 21 88 00 62.
Vends sur MD jeux : Populous : 150F sans la
notice. Contacter Loic au 20 50 11 26.

Vends ou échange jeux Spiderman et Altered
Beast sur MD (les jeux sont en TBE avec
notice) et achéte autres jeux moins de 200F
(Terminator, Mickey). Contacter Mathieu aprés
17Hau 20 25 45 76.

Vends jeux MEGADRIVE & partir de 150F
(Chuck Rock, Tazmania, Predator, Sonic 2,
Streets of Rage 2...) + vends jeux GAME GEAR
(Mickey + Shinabi) : 150F piéce. Demander
Jérome au 27 83 91 17.

Vends jeux MEGADRIVE TBE : Sonic | : 220F,
Wonderboy V : 300F cu échange Dragon’s F.
Demander Yann aprés 18H au 27 96 52 96.
Vends MD + 9 jeux (D. Rebinson, EA Hockey,
Splatter House 2...) + 1 manette. Contacter
Arnaud au 27 79 99 74, URGENT !
Département 60

Vends ou échange jeux MD : Srider Djboy,
Quackshet, The Revenche of Shinobi, Darius Il
et Altered Beast de 100F & 30QF. Téléphoner
4 Jonathan au 44 53 23 99.

Vends sur MD, Terminator, Sword of Vermilion,
Exile, Corporation : 250F I'ex. ou le tout :
800F. Téléphoner & Philippe au 44 80 54 85.
Département 62

Vends ou échange jeux MEGADRIVE. Téle-
phoner au 21 49 36 13.

Vends ou échange jeux sur MEGADRIVE fra. ou
jap. Teléphoner au 21 49 36 13.

Département 63

Vends sur MEGADRIVE jeux : James Pond Il
{Robocod) : 200F. Contacter Julien aprés
16H308u 73 38 80 11.

Département 64

Vends MEGADRIVE, Fantasia, Sonic, Super
Shinobi, Phelios, Alisia Dragoon : 200F l'un.
Téléphoner aprés 18H au 59 59 18 58.

Département 69

Vends jeux MEGADRIVE, Kid Chameleon,
Gynoug, Senic : 200F 'un et Quackshot,
Tazmania, Genesis : 250F I'un. Téléphoner le
soirau 74 71 81 25

Département 70
Vends ou échange jeux MD, Chuck Rock et

Golden Axe 2. Téléphoner en semaine & partic
de 18H au 84 7501 12.

Département 73

Vends sur MD : Alisia Dragoen, Rofling Thunder
Il, Revense of Shinobi, Shadow of the Beast :
950F I'un, Batman, Grendog, Immortal, Shining
in the Darkness : 300F I'un, Might and Magic :
400F. Téléphoner au 79 35 26 88.

Département 75

Vends jeux sur MEGADRIVE, Kid Chameleon,
Terminator, Quackshot, James Pond, Alex
Kid... état neuf, prix entre 200F et 300F
Téléphoner aprés 18H + WE au 42 40 29 84.
Vends Strider, World Cup [talia 90, Cyberball,
Super Real Basket, Test Drive 2 sur MD : 200F
piéce. Appeler Jérdme au 43 71 41 89.

Vends jx MEGADRIVE : Strider, World Cup Italia
90, Test Drive Il the Duel, Cyberball, Super Real
Basketball : 200F piéce. Contacter Jéréme
aprés 18H au 43 71 41 B2 PARIS et REGION.
Département 76

Vends MD + 2 man. + 5 jeux + ARP (an 92) :
2500F, Sonic, Altered Beast, Budokan, Quack
Shot, Super Thunder Blade. Contacter le 35
93 82 58, URGENT !

Département 77

Vends ou éch. sur MEGADRIVE : Alex Kidd :
180F, Spiderman : 240F, échange contre
propositions. Tél. & Franck au 60 17 77 85.
Vends cables pour brancher une MEGADRIVE
ou une MASTER SYSTEM sur I'ecran d'un
Amstrad CPC : 100F. Appeler Nicolas
MIRAUCOURT, 34 rue du Donjon, 77310
BOISSISE, tél. 60 65 93 57.

HYPER URGENT !!! Vends MD, 2 man au choix
trans, peritel + au moins 20 jeux. Possibilité
d'échange contre jeux MS (Ph Star cu autres
jeux de roles). Appeler Cédric au 64 30 20 69
pour le prix... URGENT |

Vends MD + 2 man + 6 jeux : Fantasia, Street
Fighter of Rage, Double Dragon 2, Bio Hasard,
Battle, Sonic 2, le tout : 2000F, encore sous
garantie. Téléphoner au 64 27 20 44,

Vends ou échange sur MEGADRIVE état neuf,
Spiderman : 240F et Alex Kidd : 180F.
Echange contre propositions. Contacter
Franck au 60 17 77 85.

Vends 8 jx MEGADRIVE francaise état neuf, le
tout : BOOF. Contacter Fabien au 60 02 90 42
Département 78

Vends MD + stick + manette + 7 jeux dont
European Club Soccer et Olympic Gold et
Sonic... le tout : 2200F. Contacter Barthefemy
ou Emilie au 30 59 25 16.

Yends sur MD : Sonic, Robocod + Alien 3 +
Spiderman, le tout : 350F (au lieu de 1560F).
Téléphoner a Frangois au 30 44 05 31.

Vends MD : Street of Rage, Sonic : 500F ou
échange Street of Rage Il ou Strider.
Demander Imed au 30 64 14 34.

Vends MEGADRIVE + Sonic + 2 manettes.
Cause : on m'a offert 2 MD identiques pour
Noél (jamais servi), prix : 1028F, sous garantie.
Demander Amaud aprés 17H au 34 61 48 04.
Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 11 jeux :
Fantasia, John Madden Foot Ball 92, Dick
Tracy, Sonic... prix : 3000F. Téléphoner apres
19H au 34 81 22 56.

Vends jeux MD : 190F le jeu : Chuck Rock,
Galahad, Tazmania. 220F le jeu : Dragon’s
Fury, WWF Wrestmania. Contacter Franck de
19H 8 21H au 39 46 87 74.

Vends Spiderman sur MEGADRIVE : 275F bon
€état ou échange contre Mickey & Donald sur
MEGADRIVE. Joindre Sylvain entre 18H30 et
19H30 au 30 59 69 28.

Vends MD + 11 jeux + menacer (6 jeux).
Possibilité de vente séparée, le tout : 2300F,
menacer = 400F ou bien le jeu : 200F piéce.
Contacter Amaud au 30 53 50 72.
Département 83

Vends jeux MEGADRIVE, Greendog : 1B0F et
European Club Soccer : 200F. Téléphoner
aprés 18H au 94 98 68 92.

Vends cassettes MEGADRIVE sans livre : 190F
I'une, Mickaél Jackson, Budokan, Altered
Beast, Strider. Tél. aprés 18H au 94 28 50 58.

Département 86

Vends ou échange jeux MEGADRIVE (Immortal,
Desert Strike...). Vends jeux MASTER SYSTEM
(Rampage, Quartet...). Achéte SMGP | ou Il en
MS 2 et MD. Demander Didier au 49 85 39 12.
Vends MEGADRIVE + 8 jeux (Sonic 1 et 2, ltaly
90, Robinson (Basket), Lemieux (Hockey), Out
Run, Dick Tracy et Altered Beast + 2 man.,
prix : 2500F. Contacter Alexandre au 49 21 40
66 (CHATELLERAULT).

Département 88

Vends jeux MD de 150F & 200F piéce :
Terminator, Kid Chameleon, Populous, Super
Hyolide, Buster Douglas Boxing. Contacter
Martial au 29 35 71 69.

Département 89

Vends sur MEGADRIVE, Quackshot, Mercs :
260F I'un, Rambo Ill, Super Monaco GP, Mario
Lemieux Hockey : 250F l'un, Altered Beast ;
200F. Contacter Christophe aprés 18H au 86
8677 74 ou laisser vos coordonnées.

Vends cartouches pour MEGADRIVE (Sonic,
Strider, Rambo i, Castle of [llusion...) : 200F
piéce. Tél. a toutes heures au 86 80 40 29.
Département 91

Vends sur MEGADRIVE, Ferrari Chalenge, prix :
300F, port en recommandé compris. Tél. &
Eric de 20H & 23H au 69 00 29 84.

Vends sur MEGADRIVE : James Pond 2, Mickey
Mouse, Tazmania, Block Out : entre 200F et
250F. Vends sur GG : Space Harrier & 120F.
Achéte Mega CD + jx : prix & débattre.
Demander Denis au 64 99 89 55.

Vends MEGADRIVE (déc. 92) + Ecco, Sonic,
Alien 3, Terminator, prix : 1200F, valeur :
2500F. Contacter le 64 48 36 38,

Yends MEGADRIVE année 1992 encore sous
garantie + Sonic 2 + Streets of Rage 2 +
Tazmania : 600F et achéte MASTER SYSTEM.
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Appeler Maurice au 69 88 87 61. URGENT !
Vends 33 jeux MEGADRIVE (news et oldies)
dont Galahad, Dragon’s Fury, Chuck Rock... de
115F & 345F, possibilité d'échange. Cherche
Speedball 2, Thunder Force 4, Greendog...
Téléphoner a Fabrice au 60 75 42 79.

Vs jx MEGADRIVE : Wrestle war, Ghostbusters,
Quackshot, Altered Beast : 500F. Demander
MASSERON apres 18H50 au 69 21 58 73.
Département 92

Vends K7 MD Populous, Spiderman,
Centuricn, JPond ik: 220F (port compris).
Téléphoner & Alain au (16-1) 47 30 12 62.
Vends MEGADRIVE + 4 jeux + pro 1 : 1200F.
Vends GAME GEAR + 5 jeux + transformateur
secteur : 1200F. Tél. & Thomas au 47 51 40 93.
¥ends ou échange Might & Magic sur
MEGADRIVE avec totalité de la notice traduite
en francais. Echange contre Phantasy Star Ill.
Téléphoner au 42 37 21 78 ou laisser message
sur répondeur.

Vends jeux MEGADRIVE, Thunderforce 3,
Golden Axe 2, James Pond 2, Wonderboy 5 :
950F I'un. Tazmania, Desert Strike : 300F F'un.
Corporation (Cyber Cop) « 340F. Téléphoner a
Sabrina au 46 03 00 95.

Vends jeux MD fra. : Quack Shot, Forgotten,
World, James Pond |, prix : 250F I‘un.
Contacter Matthias aprés 19H au 47 33 34 99,
Département 93

Vends ou échange 10 jeux MEGADRIVE.
Contacter Clivier au 48 94 36 51.

Vends sur MD, Mickey, Art Alive, Tazmania,
Sonic : 250F I'un ou B9OF le tout. Yends
Menacer + 5 jx : 300F. Vends jeux MS, Hang
en, Shinobi, Aztec Advanture : 150F I'un.
Contacter Julien aprés 17H au 43 04 06 99.
Département 94

Vends MEGADRIVE trés bon état sous garantie
(06/93) + adapt. jeux jap. + 5 jeux (Batman 2,
Predat 2, Sonic...) + megavideo Show 4 +
Mega Force n® 12, 13, HS + transfert Sonic 2,
prix : 2000F ou séparément. Téléphoner &
Nicolas au 46 71 11 57,

Vends sur MEGADRIVE, Super Monaco GF,
After Burner Il (neuf) : 350F ou échange
contre Dragon’s Fury, Terminator (ll), Road
Rash I, Lotus Turbo Challenge, Desert Strike.
Demander David au 49 77 29 86.
Département 95

Vends Tezmania : 400F, YS 3 : 400F, Truxton :
200F, Starflight : 400F, réduction possible.
Téléphener arprés 16H au 39 89 99 47 ou
échange contre Lemmings, Galaxy Force 2,
Indiana Jones...

Vends sur MEGADRIVE, Thunder Force 3,
Guackshot, Olympic Gold, Marble Madness :
250F, Menacer (pistolet MG) : 350F,
Terminator : 300F. Achete Alien 3, Sonic 2,
Mickey et Donald, James Pond 2, Thunder
Force 4 : 250F. Appelerle 34 24 11 39.

bl
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Noél est passé et tu as recu ta nouvelle console
16 bits, les derniéres cartouches de jeux, celles
que tu avais demandées et qui te plaisaient. Et
maintenant, que vas-tu faire de ton ancienne
console 8 bits et des jeux qui tournaient
dessus, ceux qui t'ont fait passer de bons
moments ? Tu t'apprétes probablement a les
ranger ou a les vendre, mais a quel prix ? Tu n'en
tireras pas beaucoup, et encore, tu n'es méme
pas siir de pouvoir trouver des clients...

L'association “Main dans la Main”, les magazines
Joystick, Joypad, Megaforce et Super Power et
la radio RTL te proposent de faire un geste
généreux.

Il y a plusieurs milliers d’enfants et
d'adolescents qui séjournent pendant plusieurs
mois ou méme pendant plusieurs années dans
les hopitaux francais. Etre opéré et rester
plusieurs jours dans une chambre d’hépital, ca
n'est déja pas vraiment super sympa. Y rester et
y vivre une grande partie de son enfance, c'est

S

connaitre une grande solitude.

A l'occasion d'opérations de mécénat,
quelques services hospitaliers ont chacun recu
une console et une cartouche de jeu. Tout
comme toi, les jeunes malades se sont pris de
passion pour ces jeux vidéo. Mais ces rares
équipements (une vingtaine, dont quelques
consoles 16 bits, pour plusieurs milliers
d'enfants) ne suffisent pas a leur faire oublier
leur isolement.

Nous sommes persuadés que tu voudras aider
ces enfants malades et leur apporter un peu de
soutien en leur offrant la console dont tu ne te
serviras plus, un ou plusieurs jeux, afin de
contribuer a dédramatiser leur séjour et a briser
leur ennui.

Tous les dons recus resteront dans les
hépitaux: pendant plusieurs années, ils feront
le bonheur d'un grand nombre d'enfants et
d’'adolescents.

TOI AUSSI, PARTICIPE A CETTE OPERATION “HOSTOS DU CCEUR". Renseignements : 40 35 48 44
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joystick
joypad
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Un monde nouveau composé de 28 Tles
a été créé. Il va falloir un Dieu Eternel
pour toutes les conquérir

o o |

Un vrai leader, apte a diriger une équipe
d’hommes dans une bataille destinée a
effacer toute autre trace de vie sur ces
terres. Un leader assez habile pour gui-
der ces hommes a travers les différents
stades de I'évolution technologique, de-
puis la Préhistoire jusqu'a nos jours,
voire méme le futur, en passant par le
Moyen-Age et ['époque Victorienne

Quelgu'un capable de former et de rom-
pre, sans remords, des alliances avec les
forces opposées. Quelqu'un apte  sur-
velller la construction des batiments et
I'exploitation des composants nécessai-
res a la réalisation des armes.

HARER
IHALTHE )
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Enfin, quelqu'un d’assez fort pour se
battre jusqu'a transformer le droit divin
en loi supréme

Dispanible sur SEGA MEGADRIVE
MEGA-LO-MANIA comprend

POUR LA PREMIERE FOIS, DES VOIX
DIGITALISEES ET DES TEXTES A
L'ECRAN EN FRANCAIS

DES DIALOGUES HILARANTS

3 ADVERSAIRES DIABOLIQUES

UNE ACTION GRANDIOSE A UN JOUEUR
28 ILES A CONQUERIR

_MECLA-LO-MARIA

Une autre création remarquable de
Virgin Games

Exceptional
games for your

MEGA-LO-MANIA(C)1992 Sensible Software
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