
f 2 2 3  P LA YSTA TIO N S  •  X B O X  3 6 0  •  W ii  PC  •  iP A D  •  N IN TEN D O  (3 )D S  •  PS VITA •  IPH O N E

PIUS: SUPERSPANNING IN GHOST RECON: FUTURE SOLDIER •  STARHAWK SPEELT ALS EEN ZONNETJE • FIFA 13 WORDT NOG BETER
• PRIMA LINE-UP VAN TNO • EPIC MICKEY 2  DUBBEL ZO STERK OP ALLE CONSOLES • OPWAAIENDE ZOMERJURKJES IN GRAVITY RUSH • 

HEROES OF RUIN IS DIABLO OP JE 3DS • DIKKE TIETEN IN JE HAND MET MORTAL KOMBAT • STEEL BATTALION: HARDCORE KINECTGAME
• LAAT JE OPGEILEN DOOR TERA • HETE STRIJD IN RESISTANCE: BURNING SKIES • SONY GEEFT VISITEKAARTJE AF TIJDENS PLAYSTATION 
EXPERIENCE • DE PLUSSEN EN MINNEN VAN SPEC OPS: THE LINE • DE ZWEEP GAAT EROVER IN CASTLEVANIA: MIRROR OF FATE • EN MEER...
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H et was ons een beetje  te  

rustig qua PS Vita-gam es  

de afgelopen tijd , m aar 

deze m aand hebben w e  

n ie t a lleen  R es is tance : 

Burning Skies en M o rta l 

Kom bat gereviewed m aar 

o o k  h e t v e rra s s e n d e  

G ravity  Rush, in c lu s ie f 

een prijsvraag m et een  

m isselijkm akende hoofd­

prijs!
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C O V E R V IE W

018 D IS H O N O R E D  PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC

P R E V IE W S

X C O M  PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC 

C A S T L E V A N IA : M IR R O R  O F  FATE 3DS 

E P IC  M IC K E Y  2 :  TH E P O W E R  O F  TW O
P S 3 /X B 0 X  3 6 0 / W i  I

S TE E L B A TTA LIO N : H E A V Y  A R M O R  XBOX 3 6 0

FIFA 1 3  PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC

S P E C  O P S : TH E L IN E  PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC

R E V IE W S

D IA B L O  I I I PC /  MAC 

S T A R H A W K  PS3 

S O R C E R Y  PS3 
TERA PC

G H O S T  R E C O N : F U TU R E  S O L D IE R  
PS3 /' XBOX 3 6 0  /  PC 

M O R TA L K O M B A T  PS VITA 

G R A V IT Y  R U S H  PS VITA 

H E R O E S  O F  R U IN  3DS 
P R O JE C T Z E R O  2 :  W ii E D IT IO N  W:

B E A T  TH E B E A T : R H Y T H M  P A R A D IS E
Wii

R E S IS T A N C E : B U R N IN G  S K IE S  PS vita 

O O K  IN  D E  W IN K E L S
B A TT LE S H IP : TH E  V ID E O G A M E • A R M O R E D  C O R E  V • 
B A C K  TO TH E  F U T U R E : TH E  G A M E • S N IP E R  E L IT E  V 2

S N A A IG A M E S
FA B LE  H E R O E S • B L O O D F O R G E • TH E W A LK IN G  

D E A D : E P IS O D E  1  - A N E W  D A Y  0  TO W E R  O F  FO R TU N E  

• DATU R A • TOTAL W AR BATTLES • M IN E C R A R  

X B O X  3 6 0  E D IT IO N

EXTRA
028 TR IP : P E S  2 0 1 3  IN  S A O  P A U LO  
036 L IN E -U P  THQ  
060 PLAY STATIO N  E X P E R IE N C E  
068 H O E  G R A TIS  IS  FR E E  TO P LA Y ?  
070 D E  3 J  ’S  TE S TE N  M A X  P A Y N E  3

Hl| CQLQFQN
P R I N T  P O W E R  U N L IM IT E D

w m n

UITGEVER Niels Roodenburg 

HOOFDREDACTEUR Maanen Blonk 

C O N TE N TM AN AG E R  Jeroen Roding 

EINDREDACTEUR Ed Wiggemans 

REDACTIE Jan M eyroos. Wouter 
Brugge. Jan-Johan Belderok, Jurjen 

Tiersma. Ward Geene en Samuel 

HubnerCasado
RED AC TIE-^D R ES Power U n lim ited

• Postbus 1 9 1 3  • 2 0 0 3  BA Haarlem  

INTERNET www.pu.n l 

VO RM G EVING  M 2 ln du s trie s , A ’dam  

ILLUSTRATIES Jord/ Peters 

M AR KETIN G  Andnes Hiemstra 

A C C O U N TM AN AG E R  Aryaty Krancher

• tel. 0 2 3  3 0 3  0 5  59  /  5 4 3  0 0  41

ADVER TEN TIES A AN LEVER EN

Mirella van der Willik • m.vd.wilhkOOhub nl 

Bob Bottelier • b.bottelier@ hub.nl 

A B O N N E M E N TE N A D M IN IS TR A TIE  

Ingrid van der Aar, TanjaEkel.

Eefje van Es

DRU K S ene fe lder M isse t D oetm chem

ABO N N EM EN TEN

Abonneren kan via de website  

w w w .pu .n l

Power Unlim ited versch ijn t 12  maal 

perjaar, inc lus ie f 1 extra special. Een 

jaarabonnem ent k o s t€ 4 7 ,0 0 . Een 

abonnem ent w ordt alleen in Nederland 

en België toegezonden. Een nieuw 

abonnem ent w r d t  gesta rt m et de eerst 

m ogelijke ed itie  voor een bepaalde duur. 

Het abonnem ent zal na de eerste 

(beta lings)periode stilzw ijgend >«orden 

om gezet naar een abonnem ent van 

onbepaalde  duur. tenzij je  uiterlijk  één 

m aand voor afloop van he t in itië le  

abonnem ent schrifte lijk  (per brief, mail 

o f fa x ) opzegt. Na de om zetting  voor 

onbepaalde duur kan op  ieder m om ent 

schrifte lijk  worden opgezegd per 

wetteliJk voorgeschreven term ijn  van 

1 m aand.Verhuisberichten en 

bezorgklachten kunnen worden 

doorgegeven via w w w .h u b sto re .n l 

Ook vragen over he t abonnem ent graag 

doorgeven via w w w .h u b sto re .n l 

(service).

schrijven  naar HUB U itg e v e rs *  

p o s tb u s  3 3 8 9 *  2 0 0 1  DJ H a arle m , of 

m a ile n  naar abonnem enten< |H iub .n l

Op werkdagen kun  je  ook bellen 

tussen  1 0  en 1 4  uur naa r te l.n u m m e r: 

0 2 3 -5 3 6 4 4 0 1 .

PRIVACY W\j nem en Je gegevens, zoals 

naam, adres en te le foonnum m er op in 

een gegevensbestand. De verwerking 

van je  gegevens is aangem eld bij het 

College Bescherm ing Persoonsgegevens 

in Den Haag door HUB Uitgevers b.v., de 

verantwoordelijke voor je  gegevens. Je 

gegevens worden gebru ikt voor de 

uitvoering van m et Jou geslo ten 

overeenkom sten, zoals de 

abonnem entenadm inistratie .

Daarnaast kunnen w ij Je gegevens 

gebruiken om  je  op  de hocg te  te  houden 

van in teressante in form atie  e n /o f  

aanbiedingen. Jouw gegevens kunnen 

aan door ons zorgvuldig geselecteerde 

partijen te r beschikking worden gesteld. 

Je gegevens kunnen, samen m e t hun 

in form atie  over Jou, worden 

geanalyseerd om  de aanbiedingen e n /  

o f in form atie  zoveel m ogelijk op Je 

interesses af te  stem m en.

Je kunt bij het opgeven van je  gegevens 

bezwaar maken tegen beschikbaarheid- 

s te llingvan je  gegevens aan derden. Ook 

kun je  je  eigen gegevens opvragen en 

verzoeken ze te  corrigeren o f te  

verwijderen.

S tuur hiertoe  een kaartje  aan;

HUB U itg e v e rs ,

ta .v . A b o n n e m e n te n a d m in is tra tie ,  

P o s tb u s  3 3 8 9 ,2 0 0 1  DJ H a a r le m .

VAST
006  R E D A C T IE  
008 YO'.POST!

O IO K U L U M  
012 O P N IE U W S
024 O P  B E Z O E K  B IJ ... G A M IS T R Y  
043 W O R D  A B O N N E E  
045 R E V IE W B L A D  
051 P U L A R IA  
073 Q U IZ T J E D A T ?
080 S M O R G A S B O R D  
082 F R A M E D R O P
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IDE REDAaiE
M O O IS TE  TUD
Omdat Max Payne z'n plekkie in de game-industrie wel verdiend heeft, vonden we het tijd 

worden dat Mister Bullettime z'n eigen magazine kreeg. Daarom ontvangen alle abonnees 

deze maand PAYNE Magazine bij d it nummer. Het heeft wat zweetdruppels gekost, maar het 

is een prachtig blad geworden. Zie het als een cadeautje van PU en Rockstar. Niet-abonnees 

kunnen ‘m trouwens in de winkel halen voor 4 ,95  euro.

Op het moment dat deze PU uitkomt, is de E3 net afgelopen. In het volgende nummer doen 

we uitgebreid verslag van de mooiste tijd van hetjaar, inclusief de bekende hilarische verha­

len en fuck-ups. (Wouter heeft z'n fail-moment in ieder geval al gehad).

Als Je alvast een voorproefje wil van al het E3 materiaal, dan m o e tje  PU.nl checken. We 

hebben namelijk elke dag van de E3 een PU-TV E3 Journaal gemaakt, en daar wil Je geen 

aflevering van missen!

Later,

IE M A N D

MOET
H E T  D O E N
Tja, Je bent hoofdredacteur of Je 

bent het niet. Sinds Maarten 

hier de baas is, wees hij zichzelf 

al aan voor een tr ip je  naar 

Dubai, Anaheim (voor Blizzcon) 

en deze m aand... naar Sao 

Paulo - Brazilië voor PES 2013 . 

Naja, Blizzcon was wel te  verde­

digen vanwege zijn verslaafd­

heid aan Warcraft, en d iejongen 

is natuurlijk wel onze PES-speci- 

a list én de grootste voetbalgek 

h ie rop  de redactie.

Okay, het was dus eigenlijk wel 

logisch da t hij zichzelf uitkoos. 

Maar als Maarten op een gege­

ven m om ent zichzelf aanwijst 

voor een eerste kennismaking 

m et The Sims 4 in Zuid-Afrika 

dan zullen er hier toch wel wat 

wenkbrauwen gefronst worden.

Mijn vakantiebungalow in Kelafos Beach 

op Cyprus. Verdomme wat lijken die 

schijthuisjes allemaal op elkaar!

G in g  ios op:

Diablo lil. Ik had er in de eerste week al 

zestig uur op zitten en daar gaan de 

komende maanden nog heel wat uurtjes 

bij komen!

Mijn reet eraf! Geen Hemelvaart o f Pink- 

steren voor mij. De PU moest a f voor het 

vliegtu ig naar LA vertrok, maar het is 

gelukt! Pffff...

Ondertussen...
[

B ezocht deze m aand:

Twee epische w edstrijden. Naast een 

topwedstrijd  in Brazilië, ben ik ook nog 

naar de C ham pions League fin a le  

geweest. LEKKER!

D ro e g  deze m aand:

Eindelijk weer eens m ijn kekke zonne­

bril, en nu eens n iet vanwege een kater. 

Ik heb er immers twee.

V erga t deze m aand:

Me te registreren voor de E3. Uiteindelijk 

kwam het nog goed, maar de hele ploeg 

moest wel een uur op me wachten bij de 

inschrijfbalie.

Donkere, droevige muziek. Op een of 

andere m anier vind ik dat beter bij de 

zomer passen dan lichte, vrolijke muziek. 

Tindersticks, Swans, Joy Division, heerlijk.

G en oo t deze m a a n d  van:

Die hee rlijke  warm e zomerzon. Het 

m aakte een ve rp lich t fam ilie -u itje  in 

ieder geval een stuk dragelijker.

Fantaseerde over:

Hoe het zou zijn om een game-character 

te  zijn. Zijn er toevallig  indie-ontw ikke- 

laars d ie een to ffe  8-b it-gam e w illen 

maken met mij in de hoofdrol?

Wordt vervolgd...

PU.NL I 006



Welke tafel zou dat zijn, vraag je je wellicht af. Nou, dit papiertje was geplakt op 
de tafel waarop Ward, Tjeerd en Wouter hun 24-uur speelsessie met Diablo III 
hielden. Okay, we zitten hier met veertien kerels op de redactie en er is al maan­
den geen vrouw langs geweest, maar zo wanhopig zijn we hier toch niet, jon­
gens... jongens?

PU-TV TESTPANEL
Wessel, een van onze PU-TV-stagiairs is bezig met afstuderen aan de School 
voor Journalistiek en heeft zich gestort op videocontent. Hij kwam met het idee 
om een groep PU-lezers uit te 
nodigen, hen een PU-TV-item 
te laten zien en met behulp van 
de verkregen kritiek het item te 
verbeteren. We hebben er alle­
maal van geleerd dus dit initia­
tief is zeker voor herhaling vat­
baar.
Aan het einde van de sessie werd 
er nog een foto gemaakt en daar 
moest natuurlijk ook een PU- 
redacteur bij. Waarom Ed?
Omdat hij het meest fotogeniek 
is? Omdat hij al bij de PU zat 
toen de meeste leden van het 
testpanel nog niet geboren 
waren? Nee hoor, gewoon 
omdat hij al op de grond lag 
voordat ’t hem gevraagd werd...

W A T E E N  H E L D E N !
Kijk ze eens zitten, onze helden. Na ruim 23  uur nog even wakker als een stokstaartje 

met een blaasontsteking. Ze maakten de 24  uur met Diablo III dan ook makkelijk vol, 

en zeker Ward had nog uren door willen gaan.

Maarten speelde overigens ook mee, maar deed dat vanuit huis zodat hij meteen na 

het gamen in z'n nest kon duiken. Maar... toen de speelsessie was afgelopen, kwam 

het drietal in de studio erachter dat er geen openbaar vervoer meer reed. Is Maarten 

die baklappen nog gaan ophalen ook! Wat een held!

U it den Ouden Doosch
Meestal probeer ik in deze rubriek wel een link te leggen tussen de foto die ik 
uitzoek en een onderwerp dat deze maand in de PU staat. Dat is deze keer niet 
het geval en ik ga er ook niets met de haren bijslepen. Ik vond dit gewoon zo’n 
geinige foto dat ik ‘m graag uit m’n Ouden Doosch haal om ‘m ook (nog) eens 
aan jullie te laten zien. - ED -

★  PU-TV: ^
BLADEREN M E T E D
Ja. ik geef het toe. ik geil een 

beetje op mezelf. Als het effe 

kan, zoek ik voor deze rubriek 

een onderwerp uit waar ik zelf 

in voorkom. Tja, en dan kom Ik 

er natuurlijk niet onderuit om 

Bladeren m et Ed te noemen. 

E lke m aand neem  ik de 

nieuwe PU m et ju llie  door en 

dat Is natuurlijk verreweg de 

populairste rubriek op PU-TV. 

Nou Ja, bijna... toch?

PU.NL I 007





n ie t perse elke maand, m aar eens in de zoveel tijd  een 

lijs t in de PU te  zetten m et daarin een top  5  m et de door 

ju llie  uitgekozen beste games voor PS3 en andere con­

soles. Zo kan ik een keuze maken over welke gam es ik 

wel en niet ga kopen, ik hoop da t het een goed idee is en 

d a t mensen nu ook w at m eer naar MMORPG's gaan 

kijken m et name Last Chaos wat een erg leuk spel is naar

m ijn mening.
M et vriendelijke Groet

Ercan E fe  1 B everw ijk

N ik s  m is  m e t  L a s t  C h a o s , z o  t e  z ie n , m a a r  j e  m is t  w e l  

e e n  b o e l  a ls  w e  d a t  z o  le z e n . H e t  is  e e n  b e e t je  a ls  

ie m a n d  d ie  e lk  j a a r  w e e r  n a a r  d e z e l f d e  c a m p in g  o p  

v a k a n t ie  g a a t .  O f  ie m a n d  d ie  a l  n e g e n t ie n  j a a r  b i j  

h e t z e l f d e  g a m e s b la a d je  w e r k t . . .

Hey, PU-mensen!

Ik  heb tw ee  zeer b e lang rijke  vragen 

voor ju llie !

[H K om t e r b ij PU een actie  voo r een 

voordelig  abonnem ent +  MW3?

|T| En dan nog een persoon lijk  vraag aan 

W oute r: R ijd j i j  in een veel te  g ro te  

au to , m e t (vaak) een pet op en een 

hond ach terin?  Zo ja :  dan heb ik je  

gezien en heb je  m e geen voorrang 

gegeven.

Greetz

Lars I Internet

Hey guys van de PU, ik heb tw ee vragen.

H] Moet je  alle prequels van AC hebben 

gespeeld om dee ltje  drie te  begrijpen? 

Ik  w eet het, ik heb w at gem is t aan de 

andere de len...

H] S lu it, net als bij m ijn  eerste vraag, het 

ve rhaa l van Risen aan op Risen 2: 

Dark W aters o f kan je  h e t als tw ee  

ind iv iduele games zien?

Bedankt en groetjes,

Stefan | Internet

® K ijk  eens goed naar je  horloge, Lars; 

het loopt een h a lf ja a r  achter!

@ W oute r h ee ft geen r ijb e w ijs , hee ft 

noo it een pet op, haat honden en geeft 

a lt i jd  iede reen  voo rrang ... H et zal 

Maarten wel geweest z ijn .

© Als je  de andere delen g e m is t heb t, 

mag je  he lem aal geen AC sch rijven  

m aar Assassin's Creed!

@ Je spee lt m e t deze lfde  gast, m aar 

ve rde r staan de gam es vo lkom en los 

van elkaar.

Ik  heb een paar vragen voor ju llie .

H] Denken ju llie  da t Fallout 4 /5  komt?

U] Kan M inecra ft ook vo o r SEN/PSN 

komen?

H] Kan Modding vo o rd e  PS3 m akkelijk? 

TarikI Internet

Hallo mensen van de PU!

Ik  had een paar korte  v rag e n :

U] Kom t er een Portal 3?

[H Kom t er een v ierde Skate? 

m  Als deze games komen, is e r dan ook 

bekend wanneer??

Alvast b e d a n k t:)

G roet

Joris Snel | Internet
© Ja.

© Ja.

© Nee.

®  Dat l i jk t  ons geen m oe ilijke  puzzel.

©  Nou, als ie van W outer kom t, hopelijk  

niet.

@ Je bent te snel, Joris ©

m a il /e  vragen n a a r yopost@ p ow e ru n lim ife d .n l
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K U L U N V

FILMS

twitter.com/TjeerdLindenboom

Op reis naar:
Als je  d it leest ben ik net terug van 

een epische E3 In LA, dus voorlo­

pig maar weer braaf Amsterdam- 

Haarlem met de trein.

Speelt;
DIablo III. EURO 2012

Alle redacteuren zijn inmiddels aan bod gew eest, m aar natuur­

lijk  m ag ook onze PU-TV-editor Tjeerd n iet ontbreken in het 

illustere gezelschap dat deze Kulum to t zo ’n populaire rubriek  

m aakt. Bij deze...

A ls  Ik ergens warm  voor loop, zijn he t wel 

film s. Maar Ik ben dan weer n ie t zo 'n fijnproe­

ver d ie a lleen m aar f ilm h u ls tite ls  d ig t. Ik heb 

een broertje  dood aan d ie types d ie  een p ijp  

aansteken  en m et een g las m oe ilijke  w ijn 

urenlang door emm eren over de diepere laag 

van een langdrad ige ku tfilm . Nee. m e t d ie 

depressieve onzin m oet je  n ie t bij m ij aanko­

men. Bovendien heb ik voor m oe ilijke  dingen 

geen geduld.

Om m ijn film honger een beetje te  stillen , heb 

Ik een Pathé-pas waarm ee ik naar e lke film  

kan gaan zonder een kaartje  te  kopen. Het 

ko s tje  e lke maand de nodige du iten, m aar als 

je  vaker dan twee keer naar de film  gaat, heb 

je  d ie pas er al u it.

De film s  d ie m e de afgelopen t ijd  he t best 

bevielen, waren: The Avengers, Drive, Intou- 

chables en In Time. Die laa tste  heeft me trou­

wens veel hoon opgeleverd van m ede movie- 

bu ff W outer. Maar heil, a ls iedereen dezelfde 

sm aak had, hadden we allem aal Harry gehe­

ten en zaten we elke zondagm iddag Twister te  

spelen in een konijnenpak.

GiiORf.i; R.R.

M/\RTIN

A SONC} Ol- 
i Q j A N D l i R n

MUZIEK
E en dag zonder m uziek is voor m ij ondenk­

baar. Ik v ind h e t fa n ta s tis c h  om  n ieuwe 

m uziek te  ontdekken, m aar ook oude muziek 

kan ik zeer waarderen.

M om enteel lu is te r ik vooral naar M 83, Dry the 

River en Destroyer. M aar je  zult in m ijn m uziek­

co lle c tie  geen lijn  kunnen on tdekken . Van 

D jango R e inhard t to t  B righ t Eyes en van 

Tchaikovski to t Skrillex, zolang er m aar een 

poging to t  m elod ie  inzit, kan ik a lles te  gek 

vinden.

Z e lf z ing ik  ook in een band, al s ta a t da t 

m om entee l op een laag p itje . M ijn  droom  is 

om  o o it zanger te  worden in een Bee Gees 

coverband, w ant als je  d a t kan, kan er n ie ts 

meer misgaan lijk t me.

I k  b e n  c o m p le e t  

v e rs lin g e rd  a a n  d e  

s e r ie ,  d u s  ik  w il  

m e e r . M e e r  a c h te r ­

g ro n d , m e e r  in t r i ­

g e s ,  m e e r  K h a -  

ie e s i .  E n  d a t  v in d  j e  

n a t u u r l i j k  in  d e  

b o e k e n .  V a n  

m e n s e n  o m  m i j  

h e e n  h o o r  i k  d a t  e r  

v e e i  in  d e  b o e k e n  

t e  ie z e n  is  d a t  Je  in  

d e  s e r ie  n ie t  z ie t  e n  

d a t  e r  e e n  s h it lo a d  

a a n  p lo tw e n d in g e n  

e n  d o o ie n  in  h e t  

v e rh a a t  z i t t e n  a a n  

t e  k o m e n , w a a r b i j  

d ie ,  e h ,  e n e  o n t ­

h o o f d in g  k in d e r ­

s p e l  Is .  I k  b e n  e r  

n o g  n ie t  u i t  w a t  ik  

n o u  v e t t e r  v ind , d e  

b o e k e n  o f  d e  s e r ie .

SPO RT
Ik ben een g roo t spo rtlie fhebber. Zó groot, 

da t ik - n ie t geheel hooligan-proof -  voor Ajax 

én Feyenoord ben. Dok voor sc Heerenveen 

trouwens, w ant ik ben n a tuurlijk  wel een Fries. 

Ik voetbal ze lf ook graag, m aar ook volleybal, 

tenn is  en w ie lrennen vind ik to f om te  doen. 

Deze zomer is voor m ij dus fa n tas tisch ! M et 

een EK, D lym pische Spelen en u ite raard  de 

Tour de France, w ordt h e t gen ieten geblazen. 

Het kan a lleen nog m aar be ter worden a ls de 

Highland Games eens zouden worden geïnte ­

greerd in de D lympische Spelen. W ist je  dat bij 

som m ige H ighland G am es de s ta rt en h e t 

e inde w ord t gem arkeerd m et een aam beeld 

da t m e t een s ta a f d ynam ie t w o rd t ge lan ­

ceerd? Zeg nou eerlijk , da t is toch  veel be ter 

dan zo 'n la ffe waakvlam?
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•  N a e e n  ja a r  o f  t ie n  w a c h ­

te n , is D ia b io  III dan  e in d e lijk  

g e re le a s e d . T en m in s te , Je kon  

h e t s c h ijfje  kopen  en  d a a r ve r­

v o lg en s  th u is  e e n  a a n ta l uur 

n a a r g a a n  s ta re n . W a n t door  

o v e rb e la s te  s e rv e rs  k w a m  je  

n au w e lijk s  o n line .

•  W a a r m e e  D ia b io  II I  d e  

e e rs te  g a m e  o o it  w erd  d ie  q ua  

s p e le rv a r in g  o o k  n a  d e  re ­

le a s e  u itg e s te ld  w erd .

•  En a ls je  h em  al kon s p e le n , 

d an  k re g e n  v e e l g a m e rs  e e n  

'e rro r 3 7 ' op hun scherm  g eto -

___  v e rd  w a a rn a  d e  g a m e

v a s tlie p  en  je  n ie t  m e e r  

o pn ieu w  kon b eg inn en .

•  A lle m a a l h ee l h e rk e n ­

b a a r  v o o r d e  P U -re d a c -  

te u re n , d ie  t i jd e n s  h e t  

schrijven  van hun review s  

o ok  re g e lm a tig  c o m p le e t  

v a s tlo p e n . M a a r s inds  de  

la u n c h  v a n  D ia b io  l i l  

h eb b en  w e e r e en  excuus  

bij r ic h tin g  Ed. W e m a ilen  

g ew o on  d a t  hij nog even  

m o e t w a c h te n  op  o n ze  te k s t  

o m d a t  w e  e e n  e r r o r t je  3 7  

h eb ben .

•  A c h te ra f  g e z ie n  h ad  B liz ­

za rd  d e  g a m e  d us  b e te r  nog  

e e n  h a lf  ja a r t je  k u n n e n  u it ­

s te l le n .  Op t ie n  ja a r  t i jd ,  

m a a k t  d a t  o o k  n ie t  zo  v e e l 

m e e ru it .

•  B o ve n d ie n  zijn  w e  d o o r al 

d ie  bugs nu fy s ie k  en m e n ta a l 

e e n  ja a r  o u d e r g e w o rd e n . En 

d e  v e rze k e rin g  d e k t  g e e n  ka l- 

m e r in g s ta b le tte n  te g e n  Error 

3 7  o f  Error 3 0 0 9 .

•  Bij Error 3 0 0 9  v ra a g t d e  Po- 

w e rs p y  z ich  w e l a f  w a n n e e r  

d ie  o v e rig e  3 0 0 8  e rro rs  d an  

n a a r b u iten  kom en .

•  B o v e n d ie n , a ls  j e  a l le  

erro rs  e en  n u m m er g e e ft , dan  

w e e t je  d us  d a t  d ie  e r  z ijn ... 

W a a ro m  h aa l je  ze  e r dan  n ie t  

van  tev o re n  u it?

•  B iz a r  t ro u w e n s  d a t  o n ­

d an k s  a l d ie  o n lin e  p ro b lem en  

ie m a n d  e r  a l v r ij  s n e l in 

s la a g d e  om  d e  g a m e  in zeven  

uur c o m p le e t u it te  sp e le n .

•  O f zou d a t d e  tijd  zijn  d a t  ie  

g e p ro b e e rd  h e e f t  lang s  Error 

3 7  te  k o m e n  w a a rn a  h ij g e ­

fru s tre e rd  u itr ie p : 'ik  ben  h e ­

le m a a l k la a r  m e t d ie  g am e ' en  

h e t s c h ijf je  d e  p ru lle n b a k  in 

s o d e m ie te rd e .

Zelda-Lego!
Ouderwets blokkerig

Nee, nog n iet naar de w inkel rennen. 

D it Zelda-Lego-spul is n am elijk  vol­

s trek t onofficieel vervaardigd door een 

1 8 -ja r ig e  S ch o tse  knaap  genaam d  

M ichael inglis.

Michael Inglis heeft met zijn 
Zelda-frutsels op een Lego-site 
al meer dan 10.000 supporters 
gekregen, wat betekent dat 
Lego de ontwerpen voor offici­
ële productie in overweging 
gaat nemen.
Eerder werd al zelfgemaakte 

M inecraft-Lego via de site 
LEGO CUUSOO door meer 
dan 10.000 supporters ge­
steund, en de eerste Minecraft- 
Legodoosjes liggen komende 
zomer al bij Bart Smit en Inter- 
toys in de schappen. Het is dus 
niet ondenkbaar dat je in de­
cember een Zelda-Legodoosje 
in je schoen vindt.
Michael heeft al enkele zeer tot

O  door: Jurjen  
twitter, oom/Jurjen T

“W e bieden onze 
oprechte veront­
schuldigingen aan 
voor alle proble­
men die zich 
hebben voorge­
daan rond de 
launch van Diabio 
III.”

Het is dat het een leuk 
spelletje is, Blizzard...

de verbeelding sprekende per­
sonages, items en situaties sa­
mengesteld, maar zoals elke 
Zelda-fan weet, zijn de moge­
lijkheden schier eindeloos. 
Denk aan Deku Scrubs, Zora en 
Gorons, aan die grote rode 
vogel of aan een miniatuurver- 
sie van de wolkenstad Skyloft. 
Zo’n grote Hyrule Castle-doos 
is onvermijdelijk. En Epona na­
tuurlijk!
En nu mijn verbeelding toch al 

op hol is geslagen: een Lego- 
versie van Zelda brengt ‘Lego 
Zelda: The videogame’ ook een 
stap dichterbij, toch?

De 3DS gaat lekker
De 3DS is wereldwijd inmiddels al acht­

tien miljoen keer verkocht en deed het 

tijdens de eerste veertien maanden zelfs 

beter dan de DS en PSP in het eerste  

ja a r ...  bij e lkaar! W ie  had d at nou 

gedacht, na die moeizame start in 2011?

o  door: Jurjen  
twitter.com/JurjenT

Het succes is verklaarbaar als je 
je afvraagt waarom iemand voor 
honderden euro’s een spelsy­
steem zou kopen. Volgens mij is 
het antwoord: om een unieke 
game te kunnen spelen. Een 
game die je ergens hebt gezien 
en zó tot je verbeelding spreekt, 
dat je het gevoel krijgt jezelf ern­
stig tekort te doen door die 
game ongespeeld te laten.
Zo kochten mensen een Xbox 

om Halo te kunnen spelen, een

Game Boy voor Pokémon, of 
een Wii voor Wii Sports, en 
kopen ze tegenwoordig een 
Xbox 360 of PlayStation 3 om 
online Call of Duty te kunnen 
spelen met vrienden.
Eigenlijk zijn er nog steeds 

maar twee redenen om een 
Nintendo 3DS te kopen: Mario 
Kart 7 en Super Mario 3D Land. 
De andere games zijn leuk, en 
misschien dat de remake van 
Zelda of van Nintendogs voor 
sómmige mensen een belang­
rijke reden zijn een 3DS te 
halen, maar echte systemsellers 
zijn het niet. Als ik gewoon als 
hobby gamede had ik die re­
makes moeiteloos overgesla­
gen, maar zo’n echte nieuwe 
Super Mario Land had voor mij 
toch wel de doorslag gegeven.
Volgens mij is dat ook een 

beetje het probleem bij de Vita: 
ik zie die unieke, onmisbare

software niet. Ik wil best de 
handheld-versies van Unchar­
ted en Mortal Kombat spelen, 
en ik vind het ook goede games, 
maar tegelijk mis ik de urgentie, 
dat gevoel van ‘dit mag je 
gewoon niet missen’. Eerlijk 
gezegd speel ik dat soort spellen 
ook gewoon liever op mijn 
grote tv.
Gelukkig tik ik dit stukje voor­

afgaand aan de E3, dus kan het 
best zijn dat die systemsellers 
voor de Vita op het moment dat 
je dit leest al gepresenteerd zijn. 
Ik zie ze graag verschijnen. En 
reken maar dat ik Nintendo’s 
E3-aanbod ook kritisch zal be­
schouwen. Het wordt tijd dat 
het bedrijf weer eens wat sy­
stemsellers levert zonder Mario 
op de hoes. En met een Wii 
Sports 3 of Pokémon 16 komen 
ze niet weg.
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COMMENTAAR! JJ

twitter.com/GKJJ

Klaar met die flut-excuses
Noem mij één launch in het af­

gelopen jaar van een grote, com - 
mercieel zeer succesvolle game 
met een dikke MP-component, 
die in de eerste week online 
soepel liep. Nou? Nou? Inder­
daad, die waren er niet. Modern 
Warfare 3, FIFA 12, UFC 3, 
Diablo III... allemaal dikke 
games, gezegend met door pr- 
machines zwaar opgeklopte 
multiplayer modes, die zonder 
uitzondering in de eerste dagen/ 
weken onspeelbaar waren.
Excuus: ‘Sorry, maar we waren 

verrast door de enorme ver- 
koopaantallen en het grote en-

“Het zal toch 
*&%$#@! niet 
gebeuren dat we 
de PU niet afkrij­
gen voordat we 
naar de E3 gaan?”

thousiasme van de gamers op 
dag één.’
Yes, right. Ik ben hier zó klaar 

mee. Ie telt zestig euro neer voor 
een game, pre-ordert het spel 
zelfs om het meteen te kunnen 
spelen of je gaat in de regen naar 
een nachtopening, en dan kan 
je dus niet aan de bak. Want de 
heren publishers hebben iets te 
weinig geld uitgetrokken voor 
een goed werkend serverpark. 
‘Of je effe een weekje wil wach­
ten.’
Noem mij een industrie waar

dit ook gebeurt. Okay, de meu­
belindustrie. Daar koop je ook 
een bank die dan pas twee maan­
den later wordt geleverd. Hoe 
kut is dat altijd. Dat is ook de 
reden dat Ikea zo large is. Daar 
kun je jouw aankoop meteen 
meenemen. Want op dag één 
ben je gewoon het meest en­
thousiast over je nieuwe bezit. 
Dan wil je er meteen op zitten of 
in ons geval, mee spelen.
Maar dat enthousiasme wordt 

dus steeds vaker hard de kop in­
gedrukt. Het wordt tijd dat de 
industrie hier wat aan gaat doen. 
Ik begrijp dat een serverpark 
geen miljoenen mensen tegelij­
kertijd aankan, en ik weet ook 
dat de meeste problemen na een 
week, als het dataverkeer zich 
wat meer spreidt, verholpen zijn, 
maar misschien moeten we dan

maar met gelimiteerde aantallen 
gaan beginnen in de launchperi- 
ode. Dat alleen pre-orderaars 
eerst kunnen spelen en de rest 
een paar dagen later. Dat lijkt mij 
haalbaar en in ieder geval fair.
Maar ja, dat zal wel niet gebeu­

ren. Zo hard en snel mogelijk de 
kassa laten rinkelen is in deze 
branche helaas nog steeds be- 
langrijker dan een optimale ser­
vice bieden aan de klant. We 
gaan ons de komende maanden 
dus nog volop ergeren...

DS wijst je de weg
Toyota heeft het in-car navigatiesysteem in 
hun auto's zo versleuteld dat je  het nu ook 
m et de Nintendo DS kunt besturen. Het navi­
gatiesysteem dus, niet de auto, want dat gaat 
zeker Miis.

Ed kneep hem heel effe dit 
nummer.

Je kunt straks met de DS door 
menu's scrollen en, bestemmin­
gen invoeren, je krijgt info over 
de bezienswaardigheden waar je 
langs rijdt en je kunt het geluid 
van je DS via de speakers van de 
wagen laten klinken.
Mocht je nu helemaal lau 

worden en morgen een Toyota 
willen halen met dit systeem

O  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

erin gebouwd, het is niet goed­
koop. Het Toyota navigatiesy­
steem laten plaatsen, kost een 
slordige 2000 euro terwijl je dan 
ook nog eens een euro of 80 voor 
de software-update van je DS 
moet aftikken. Maar dan heb je 
ook wat...

•  Zou e r  a l ie m a n d  e e n  Error 

3 7  t a t t o o  h e b b e n  la te n  

z e t te n ?  Is  to c h  e e n  in g r ij ­

p e n d e  g e b e u r te n is  g e w e e s t  

v o o r v e e l m e n s e n . O f e e n  

t -s h ir t  m e t o p d ru k  'I h ad  an  

Error 3 7  and  surv ived  it'.

•  JJ h e e f t  z e e r  v e rs ta n d ig  

e e n  a a n ta l  w e k e n  g e w a c h t  

v o o rd a t h ij D ia b lo  III op  zijn  

n ie u w e  la p to p  in s ta lle e r d e .  

H ad  d e  m an  m e t h e t  g ed u ld  

van  e e n  c h e e ta h  in e e n  f ile , 

d a t  w e l g e d a a n  d a n  w a s  e r  

w a a rs c h ijn li jk  o o k  v rij s n e l 

e e n  Error 3 7  in z ijn  h oo fd  o n t­

s ta a n .

•  En a ls  e r  ie ts  d e  a fg e lo p e n  

w e k e n  b e w e ze n  w e rd , is  h e t  

w el d a t  E rro r's  3 7  en  la p to p s  

n ie t g oed  s a m e n g a a n .

•  E en  p a a r  s lim m e  g a s te n  

h eb b e n  o ve rig e n s  v la k  n a  de  

D ia b lo  Il l- la u n c h  e e n  a p p  g e ­

m a a k t w a a ro p  je  k u n t z ien  o f  

d e  D ia b lo  I l l -s e r v e r s  g o e d  

w erken .

•  S o o r t  B u ie n r a d a r  v o o r  

g am e rs  dus.

•  Toch is  d e  P o w ersp y  B liz ­

z a rd  d a n k b a a r . N ie t  e e rd e r  

kon h ij b ijn a  tw e e  k o lo m m e n  

van  zijn  m a a n d e lijk s e  ru b rie k  

v u lle n  m e t  e e n  en  d e z e lfd e  

g am e . M a k k e lijk  ve rd ien d  zo.

•  N a  d e  w e d s tr i jd e n  in d e  

C h a m p io n s  L e a g u e  is  JJ b e ­

n ieu w d  w a t d e  s p e e ls tij l  van  

C h e ls e a  w o rd t in FIFA 1 3 . K rij­

g en  w e d e  p re m iè re  van  d e  

8 -1 -1  o pste llin g ?

•  W ie  w e e t  is  d ie  o p s te llin g  

w a t  v o o r M a a r te n .  W in t  h ij 

m issch ien  nog e e n s  van JJ.

A d v e rte n tie

25% korting'
op je nieuwe game

fre e  
reco rd  
s h o p ’

* 25%  korting bij inlevering van m inim aal 2 gam es. Actie is geldig t /m  31 juli 2012. M ee r informatie op freerecordshop n l/2dehandsqam es
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•  O p v a lle n d  w as  d a t  e r in d e  

m a a n d  m e i o p e e n s  d r ie  th ird -  

p e rs o n  s h o o te rs  te g e lijk e r t ijd  

u itk w a m e n  m e t M a x  P ayn e  3 , 

G ho st Recon: Future  S o ld ie r en  

S p ec  Ops: The L ine, te rw ijl deze  

m a a n d  o ok  nog e e n s  Invers io n  

u itk o m t.

•  O ok  a l le m a a l u itg e s te ld e  

g a m e s  o v e rig e n s , e n  o o it  b e ­

d o e ld  om  in d e  w in te rm a a n d e n  

u itg e b ra c h t te  w orden . M a a r ze  

lie p e n  a lle m a a l w eg  v o o r hun  

f irs t-p ers o n  b roers .

•  W a a rm e e  th ird -p e rs o n  

s h o o te rs  dus e ig e n lijk  e en  

b e e t je  d e  m ie t je s  zijn  van  

h e t s h o o te rg e n re .

•  M ax  Payne h e e ft  d e  h e le  

t i jd  h o o fd p ijn  in z ijn  g a m e  

en  s lik t  d a a r  p o tte n  p ille n  

voor.

•  V in d je h e tg e k a ls je z ie t  

w a a r d ie  g a s t in b u lle tt im e  

a lle m a a l te g e n a a n  s m a k t?

•  S o m m ig e  re d a c tie le d e n  

w erd en  tro u w e n s  h e le m a a l 

blij van M ax  Payne 3 .

•  Nu w e te n  ze  d a t k a a l, c h a g rij­

n ig  en  te  d ik  z ijn , b e s t  co o l kan  

w ezen .

•  A ls je  d e z e  P o w ersp y  le e s t ,  

zijn  w ij a l w e e r te ru g  van d e  E3. 

In c lu s ie f  w a t  h e rs e n s c h a d e  

d oo r te  w e in ig  s la a p  en  te  vee l 

d rank .

•  N ie t  d a t  je  d a t  m e rk t  a a n  

onze  te k s te n . D ie  s loeg en  v a a k  

sow ieso  al n ergen s  op.

•  O ok  k u n n e n  w e d a t  g e z e ik  

o ve r d e  n ex t-g e n  c o n s o le s  e in ­

d e lijk  o p b erg en  in e e n  doos om  

d ie  p as  v o lg end e  ja a r  in de  a a n ­

lo o p  n a a r  d e  E 3  2 0 1 3  w e e r  

open  te  d oen .

•  D e P o w e rs p y  s n a p te  o v e r i­

g e n s  n ie t  w a a ro m  a lle  g a m e rs  

zo d ru k  a an  h e t g illen  w aren  om  

e e n  n ie u w e  c o n s o le . A ls o f ze  

d ie  in d e  h u id ig e  c ris is  zo u d en  

kunnen  b e ta le n ...

•  W el k reg en  w e d an k z ij E p ica l 

e e n  g lim p  te  z ien  van  d e  g ra p ­

h ics  d ie  w e  d a n k z ij d e  n ie u w e  

c o n s o le s  s tra k s  k u n n e n  v e r ­

w a c h te n . Z ij p re s e n te e r d e n  

im m e rs  in m e i hun U n re a l 4  

Engine.

•  Leuk n a tu u r lijk , a l d ie  v e tte  

b e e ld e n  van  b ijn a  fo to r e a l is t i ­

s c h e  k a ra k te rs , m a a r g ew oon  

d e  g a m e  U n rea l 4  m a k e n , d a a r  

h e b b e n  w e  m o m e n te e l m e e r  

aan .
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Castlevania: Lords of Shadow 2
Elders in deze PU kun je  lezen w at ik van Castlevania: M irror 

of Fate voor de 3D S vond. Voor die gam e vloog ik speciaai 

naar de studio van M ercurySteam  in M adrid, en daar kreeg  

ik ook een leuk en minder ieuk n ieuw tje  te  horen over het 

échte vervolg op Castlevania: Lords of Shadow.

Lords of Shadow 2 gaat vrij let­
terlijk verder waar zij n voorgan­
ger ophield. Weet je het nog, dat 
verrassende eindfilmpje, waarin 
een doodse, verveeld in een 
troon hangende Gabriel liever 
geen Gabriel maar Dracula ge­
noemd wilde worden? Nou ja, 
het gaat dus echt gebeuren.
In Lords of Shadow 2 speel je 

met deze getransformeerde Ga­

briel, dus eigenlijk met Dracula 
him self Klein nieuws in deze 
PU, maar ontstellend groot 
nieuws in de geschiedenis van 
Castlevania, dunkt me zo. En 
het artwork is alvast heerlijk 
sfeervol.
Helaas hoeven we de game niet 

voor eind 2013 in de winkels te 
verwachten. Dat was het m in­
dere nieuws.

O  door: Jurjen  
twitter, com/Jurjen T

(Stank voor?) Dank!

Hitman: Sniper Challenge
Square Enix en 10 Interactive wilden zich eens van hun beste  

kant laten zien en kwam en m et een heel to f pre-order idee.

o  door: Jan 
twitter, com/janmeijroos

Iedereen die vanaf 15 mei een 
pre-order plaatste voor Hitman 
Absolution, kreeg meteen een 
vouchercode voor de game 
Hitman: Sniper Challenge.
De eerste reacties, vooral van 

de pers, waren echter zuur en 
cynisch. Was dit nu het grote 
nieuws waar Square naar 
hintte? Men had een nieuwe, 
tweede Hitm an game ver­
wacht...
Wat de fuck? Dit is eindelijk 

eens een pre-order-actie die:
a) Daadwerkelijk extra, 

nieuwe gameplay geeft
b) Je meteen kunt spelen in af­

wachting op de nieuwe game
c) Meer is dan het standaard 

extra wapen of skinnetje
d) Een op zichzelf staande 

ervaring biedt
Ik heb Hitman: Sniper Chal­

lenge inmiddels gespeeld en 
het is een verdomd leuke en las­
tige (mini)game geworden met 
bovendien een hoge replay 
value dankzij de mogelijkheid 
steeds beter te presteren. Ik zeg 
hulde voor Square en lO Inter­
active.
Preorder je de game niet, dan 

mis je als gamer ook niks 
omdat dit een op zichzelf 
staand iets is (compleet met 
competities en leaderboards), 
doe je dat wel dan krijg een hele 
leuke bonus die het wachten op 
Hitman Absolution, release 20 
november, een tikje verzacht.

W i i  U  b l i i f t  d e  

c a s u a l  

g r o o t s c h a l i g  

b e d i e n e n

Het idee dat de Wii U opeens 

a lieen m aar serieuze, stoere 

hardcore games gaat supporten 

is sowieso een beetje ridicuui, 

m aar de Giazen Boi vangt 

steeds meer signaien op dat de 

nieuwe Nintendo-consoie inder­

daad net zo goed een thu isha­

ven wordt voor de Coigate-witte- 

tanden-iachende gezinnetjes.

Hoe de balans door zai slaan, 

weet ook mijn bolletje nog niet, 

m aar de u itspraak van Yves 

Guillemot van Ubisoft is in deze 

veeizeggend. G uiiiem ot ste ide 

straks zeven titelsbijvoor tijdens 

de iancering van de Wii U, en 

van die zeven tite l zijn er v ijf 

casual. Mmmm...

“Ik  heb veel ac- 
tion-RPG’s voorbij 
zien komen, maar 
geen enkele w ist 
me qua actie echt 
te  overtuigen.”

Hideaki ltsuno, gamedirector 
Dragon's Dogma, deeit een 
sneer uit naar de competitie.
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Toffe LEGO-games
Nu LEGO Lord of th e  Rings een fe it is, 

zijn w e hier a iw eer aan het m ijm eren  

over andere LEGO-games die w e graag  

uit zien komen. ______________

o  LEGO The Avengers 
De film breekt nog steeds alle 

records, dus doe ons maar een 
game met allemaal cute versies 
van Thor, Iron Man, Captain 
America etc.
O LEGO The Hobbit 
Nee, we zijn nog lang niet 

Bored of the Rings en als LotR 
de LEGO treatment krijgt, dan 
The Hobbit ook.
O  LEGO Spider-Man 
Wederom een superheld en 

universum waar wij de vier­
kante blokjes potentie wel van 
inzien.
O  LEGO The Matrix 
De franchise is inmiddels wat 

belegen maar bedenk eens hoe­
veel cools je kunt doen met 
LEGO en bullettime.

“Ik heb nog 
genoeg verhalen 
voor een Epic 
Mickey 3 en 4.”

o  door Jan 
twitter, com/janmeijroos

O f een LEGO Alien-game na tuurlijk ...

©  LEGO: Power Unlimited 
Wij bestaan volgende jaar twin­

tig jaar en dat moet gevierd 
worden. De keiharde onderhan- 
delingen met TT Games Pu­
blishing zijn inmiddels gestart.

Nog een wishlist

Hoe moet Fable 4 eruit gaan zien?
Best geinig dat Fabie Heroes, en Fable: 

The Journey ga ik la te r d it ja a r zeker 

speien, m aar nu Peter M olyneux w eg is 

bij Lionhead is het w a t mij b e tre ft de 

hoogste tijd  voor Fabie 4 . Hoe m oet die 

gam e eruit komen te  zien?

W A T  M A G  B L IJV E N ?

De typische Britse humor, 
waarbij middeleeuwse fantasy 
soms aangenaam op de hak 
wordt genomen, moet natuur­
lijk blijven. Wat ook mag blijven 
is de cartoony Fable look en de 
vernuftige Monty Python in ­
steek. Ook Goed & Slecht 
spelen mag niet verdwijnen, 
evenals de RTS/management- 
achtige invloeden. En Albion 
zelf als gebied natuurlijk.

O  door Jan
twitter, com/janmeijroos

i ' r
V  ;
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Warren Spector. Creative 
Director Epic Mickey 2  is... 
uuh... creatief!

De hum or s laa t soms een beetje  door in Fable.

W A T  M A G  W E G ?

De ‘hum or’ slaat soms een 
beetje door in Fable. Boeren en 
scheten laten? Van mij mag het 
weg. De Fable-serie kent veel 
randzaken die niet echt invloed 
hebben op de gameplay. Laad­
tijden mogen, nee, moeten 
weg... tenminste zoveel moge­
lijk. Met name in Fable 2 waren 
die tergend.
En die industriële setting hoeft 

ook niet perse terug. Ik zou 
graag een game willen die time- 
wise tussen deel 1 en 2 in komt 
te staan

W A T  M A G  ERBIJ?

Een grote, open vrije wereld 
zoals in Skyrim of anders als in 
Amalur.
Niet zo quasi open als nu steeds 

het geval is. En ook diepere 
combat, meer customization, 
meer sub- en eindbazen. Grote 
epische gevechten willen we en 
nog meer verschil tussen Goed 
en Slecht spelen, meer old skool 
BioWare erin, meer Skyrim 
maar wel met de humor en de 
stijl van Fable. Dan krijgen we 
de ultiem e Fable genaamd 
Fable 4!

Continuing story

Activision en EA hebben gemeld dat ze het 
conflict over de Call of Duty-franchise dat 
ontstond nadat Infinity Ward-bazen Zam- 
pella en West werden ontslagen, hebben ge­
schikt. O ngetw ijfeld m iddels een geld- 
stroompje de ene of de andere kant op.

Kotick externe IT’ers heeft inge­

huurd om de mailboxen van Zam- 

pella en West te  bekijken. Ze wilden 

zien o f er nog wat belastende 'd irt' in

OIO

hun mailserver was te vinden. En 

dat is toch niet bepaald netjes. 

Wordt ongetwijfeld vervolgd.

EA en Activision 'houden' weer 

van elkaar... o f toch niet? Nou, vol­

gens mij niet helemaal. De onder­

linge zaak mag dan nu geschikt 

zijn, de zaak van Zam pella en 

West over misgelopen royalties 

van MW2, m oet nog steeds 

behandeld worden. De claim van 

de twee is daarbij al opgelopen to t 

1 miljard dollar! En EA staat de 

twee bij in hun rechtszaak. Dus er 

blijft beef. Wel zakelijke beef dus.

O  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

Ik zou niet weten wie de rechtszaak 

gaat winnen, maar als we de woord­

voerders van beide kampen horen, 

gaat het minimaal net zo’n smerige 

oorlog worden als de game zelf. Het 

gaat om veel geld en dus is men 

bereid ver te gaan.

Zo kwam het verhaal naar buiten 

da t Activision op bevel van baas

M isschien da t Zam pella (links) en West na hun gewonnen . 
rechtszaak e inde lijk  wat fa tsoen lijke  kleren kunnen kopen.

PU.NL I 015

•  D e  R PG  K in g d o m s  o f  

A m alu r d ie  w e  bij d e  PU in h e t  

h a r t  h e b b e n  g e s lo te n , h e e f t  

h e la a s  n ie t  s u p e r v e rk o c h t. 

W a a rm e e  h e t  v o o r tb e s ta a n  

van  d e v e lo p e r 3 8  S tu d io 's  op  

d e  to c h t s ta a t .

•  D e s o n d a n k s  w ii ie n  d e  

m a n n e n  a c h te r  A m a iu r  n ie t  

o p g e v e n  en  z e g g e n  ze  m o - 

m e n te e i h ard  te  w e rk e n  a an  

e e n  A m alu r-M M O .

•  O fte w e l, d ie  g a s te n  w iiie n  

e c h t fa i i i ie t .

•  Een a n d e re  g am e  d ie  op de  

to c h t  s ta a t ,  is  B ro th e rs  in 

A rm s: Furio u s  4 . D e n ie u w e , 

m e e r  k o m is c h e  s tij i  van  d e  

g a m e , s c h ijn t n ie t  h e ie m a a i  

g o e d  te  v a iie n  b ij u itg e v e r  

U b iso ft.

•  D e  P o w e rs p y  v o n d  d e  

e e rs te  b e e ld e n  van d e  v ie rd e  

B ro th e rs  in A rm s o verig en s  ai 

e en  g ro te  g ra p ...

•  Jan is  in m id d e is  zo  v a a k  

n a a r d e  E3 g e w e e s t d a t  ie  n ie t  

e e n s  m e e r w e e t  v oo r d e  hoe- 

v e e is te  k e e r hij d it ja a r  g ing.

•  J u r je n  h e e f t  h e t z e i fd e  

m a a r b ij h em  lig t  h e t  a a n  de  

h o e v e e lh e id  b ie r  d ie  h ij e ik e  

k e e r w e e r w e g tik t op  d e  fe e s t ­

je s .

•  W o u te r  w e e t  h e t  o o k  n ie t ,  

m a a r  b ij h e m  is d e  ia g e re  

scho o l in V e e n d a m  d e  schu i- 

d ig e . D a a r h o u d e n  ze  g e h e e i 

v o ig e n s  V e e n d a m s e  t ra d it ie  

op m e t le re n  te lle n  bij d rie .

•  JJ w e e t  h e t  o ok  n ie t  m eer, 

m a a r h ij h o e f t  n ie t  m e e r  te  

te i ie n  o m d a t  h ij n ie t  m e e r  

ia n g  m a g  v lie g e n  v a n  d e  

d o k te r  w egen s  ru g p rob iem en .

•  Te ia n g  z it te n  g e e f t  v e e i 

pijn, p ijn  m a a k t h em  a g re s s ie f  

en  om  nu in h e t  v iie g tu ig  m e t  

s t e w a r d e s s e n  t e  g a a n  

g o o ien ...

•  O ok Ed w e e t h e t n ie t m eer, 

m a a r  d a t  h eb  je  w e l v a k e r bij 

b e ja a rd e n ...

•  V o ig en s  B e th e s d a  s p e e i je  

in d e  n ie u w e  S k y r im  M M O  

a ltijd  h e ie m a a i in je  e e n tje . Jij 

b e n t d e  h e ld  en  a lle s  d ra a it  

om  jou .

•  H e e t  d a t  n ie t  g e w o o n  

s in g lep layer?



•  V o lgens  d e  m a k e r van Jour­

ney, je  w e e t w el d ie  g am e  w aar  

je  d o e llo o s  d o o r e e n  h ip p e  

za n d b a k  h een  w a p p e rt, zijn  de  

h e d e n d a a g s e  g a m e s  n ie t  

g o e d  g e n o e g  voo r v o lw a s s e ­

nen .

•  A ls  ze  hun e ig e n  g a m e  a ls  

v o o rb e e ld  s te lle n , d an  k lo p t  

d a t; de  P ow erspy is nu a l e en  

m a a n d  b e z ig  h e t  g a m e p ia y -  

e ie m e n t in d eze  w oes tijn -zw e- 

v e r te  zo eken .

•  O ok op  d e  re d a c tie  v o e ld e  

n ie m a n d  zich a a n g e s p ro ­

k en  d o o r d e  u it ia t in g e n  

v an  d e  m a n n e n  a c h te r  

Jou rn ey , te rw ij l  w e  to c h  

a lle m a a l d e  a c h ttie n  g e ­

p as s e e rd  zijn .

•  F ys iek  d an , w a n t m e n ­

ta a l zijn  d e  m e e s te n  in de  

p r e - p u b e r t i jd  b l i jv e n  

hangen .

0  Ex In fin ity  W a rd -m e d e - 

w e r k e r s  Z a m p e l la  e n  

W e s t e is e n  m o m e n te e l in 

e e n  re c h ts z a a k  e e n  m il­

ja rd  d o lla r van A ctiv is ion .

•  Een m iija rd  d o lla r! Een nor­

m a le  p u b lis h e r  zo u  f a i i i ie t  

g a a n  a ls  z o 'n  c la im  m o e t  

w o rd e n  b e ta a ld . V o or A c tiv i­

s ion  is h e t e e n  s p a a rv a rk e n tje  

k a p o t s la an .

•  Z e l f s  J an  zo u  m o e ite  

h eb b en  m e t d it b ed rag .

•  M o e t  ie  v a n a f  nu to t  z ijn  

p en s io en  a iie  PU 's v o itikken .

•  G e lu k k ig  v oo r h em  d a t  hij 

d a n k z ij h e t  n ie u w e  K und uz- 

a k k o o rd  to t  z ijn  6 7 s te  m o e t  

d o o rw e rk e n . S c h e e it  to c h  

w e e re e n  p a a r euro ...

•  A fg e lo p e n  m a a n d  k w a m  

h e t v e rv e le n d e  b e r ic h t  n a a r  

b u ite n  d a t  d e  n ie u w e  Tom b  

R a id e r  u itg e s te id  is  n a a r  

2 0 1 3 .

•  P rim a , a ls  h e t  d e  g a m e  te n  

g o e d e  k o m t, m a a r h e t  u its te l  

m o e t n ie t te  lan g  d u ren , w a n t  

L ara  w o rd t o ok  s te e d s  oud er, 

en  om  nu s tra k s  m e t e e n  b e ­

ja a rd e  m e t h a n g tie te n  en  e en  

in c o n tin e n tie  lu ie r te  m o e te n  

s p e le n ...

•  Z e k e r  n ie t  a ls  d e  g a m e  

n a a r  d e  n e x t-g e n  w o rd t o ve r­

g e z e t  m e t  f o to r e a l is t is c h e  

g raph ics .

Veteraan is de tel kwijtgeraakt
Vrijwel alle redacteuren van de PU zijn m eerdere keren naar 

de E3 g ew eest. En dus zijn w e a llem aal veteranen  die de 

w eg naar het Convention C enter kennen als onze broekzak. 

M aar er is één redactielid die ons allem aal in een nOOb doet

veranderen, en dat is Jan.

Nu JJ niet meer naar de E3 af­
reist vanwege zijn rug (kan niet 
al te lang achter elkaar zitten) 
mag Jan zich de ongekroonde 
koning van de E3 noemen. Ster­
ker nog, wij vermoeden dat er 
geen enkele gamejournalist in 
de Lage Landen is die vaker naar 
de E3 reisde dan hij.
Wat is het geheim achter dit 

doorzettingsvermogen, en hoe 
houdt hij dit jaarlijkse tripje 
leuk? We vroegen het hem 
gewoon.
PU: Hoeveelste E3 wordt dit 

voor jou?

PU: Waarom vind je het nog 
steeds leuk om naar de E3 te 

1?

ENTER
Jan is  inm iddels zo vaak op de E3 
geweest, da t h ij e r een eigen 
parkeerplaats heeft. ■

JAN: Oef, ik denk de elfde of 
twaalfde keer. Op een geven 
moment ben ik de tel kwijtge­
raakt. Dat is geen stoerdoenerij, 
maar echt zo.

Gratis dildo

gaan:
JAN: Het contact met de ont­

wikkelaars die jou op een gege­
ven moment ook herkennen, de 
persconferenties van de grote 
drie live bijwonen (natuurlijk, 
alles is te volgen via streams, 
maar de spanning in de zaal is 
goud waard), de voorpret over 
die paar dingen die niemand 
had voorzien én de hele Neder­
landse gamesbiz in LA ontmoe­
ten, dat blijft leuk allemaal.
PU: Wat staatje het meest tegen 

na aldiejaren?

Diablo-weduwen worden getroost
Diablo 2 was een jaar of tien terug zo versla­
vend dat zelfs re laties naar de knoppen 
gingen. Een Franse seksshop probeert daar 
bij Diablo III iets aan te  doen.

Een Franse seksshop heeft spe­
ciaal voor ‘Diablo-weduwen’ 
een dildo vervaardigd die ze 
gratis opstuurden naar elke 
dame die een foto opstuurde 
van haar partner die Diabo III 
aan het spelen was. Zo hebben 
de dames ’s avonds toch nog wat

O  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

JAN: LA Is gewoon een kutstad. 
Het neppe Hollywood staat me 
inmiddels echt tegen en het slo­
pende tempo (jetlag, vroeg op, 
afspraken overdag, 's avonds 
borrels, en ook nog schrijven en 
filmen), begint inmiddels wel 
zijn tol te eisen. Vroeger ging ik 
dag en nacht door, nu sla ik wel 
eens een feestje over, anders trek 
ik het gewoon niet meer.
PU: Waarom niet een jaartje 

thuis de E3 lekker relaxed vanuit 
de hangbank meemaken?
JAN: Dat heb ik een keer 

gedaan, maar ik had toen de hele 
tijd het gevoel dat ik iets miste. 
Dat er geschiedenis werd ge­
schreven en ik er niet bij was. Op 
een gekke manier werkt de E3 
verslavend.

pret in bed als de partner iets 
anders met zijn handen doet.
Het is echter niet te hopen dat 

de dildo al vanaf de launchdag 
van Diablo lil beschikbaar was, 
toen spelers een paar dagen

nauwelijks konden spelen van­
wege de drukte. Want waar die 
dildo dan door de grote frustra­
tie terecht was gekomen en hoe 
hard, dat willen we bij de PU 
niet weten.

Jan pa k t even een rustm om entje  
tijdens de E3 2004.

Wil je de PU beklappen ook eens 'in levenden lijve' aanschouwen? Kijk dan naar PU.NL/PU-TV

A FK  -LO LLIPO P C H A IN S A W BLADEREN M ET DE PU AG ENDA
Als hij n iet hoeft mee te  doen aan een inter- 

n a tio n a a i dw ergw erp -toe rnoo i, h e e ft 

Samuel wel eens tijd  over voor andere 

spannende dingen. Zo ging hij laatst naar 

een nachtclub waar hij urenlang een hoog­

blonde cheerleader bespeelde en bier zoop 

m et ranzige zombies. 'Waar is d it oord?, 

horen we je  denken. Nou, het was in ieder

geval n iet in Madurodam. w w w .p u .n l/lo n ipo p

Altijd als er ie ts nieuws binnenkom t van de 

drukkerij, krijg t Ed de bladerkriebels. Dan 

wil hij het papier tussen zijn vingers laten 

rollen en de inhoud delen. Deze keer kwam 

de nieuwe PU agenda binnen en werd onze 

Perkam entus overm and door nostalgie. 

Wie had gedacht da t Ed zijn agenda oo it 

volplakte m et p laatjes van - toen nog - prin­

ses Beatrix? w w w .p u .n l/a g e n d a
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CO M M ENTAAR I JAN

Uitstel is goed
twiUer.com/janmeijmos

Natuurlijk het is nooit leuk als 
een game waar je al heel lang 
naar uitkijkt wordt uitgesteld, en 
wat dat betreft was het afgelopen 
maand voor velen stevig balen.
Zo werd de Southpark RPG van 

THQ naar volgend jaar getild, 
maar vooral het uitstellen van

Triple A titels als Tomb Raider 
en BioShock Infinite hakten er 
behoorlijk in. Hoofden werden 
kaalgeschoren, gameposters ver­
brand, rouwbanden gedragen en 
het verdriet op fora en in com­
ments was groot.
Lieve gamertjes, bedenk dat het

soms juist goed is dat games 
worden uitgesteld en ontwikke­
laars meer tijd nemen voor hun 
liefdesbaby s.
De komende Tomb Raider-re­

boot moet de serie rondom de 
sexy archeologe opnieuw op de 
kaart zetten. Falen is geen optie. 
En de verwachtingen rond 
BioShock Infinite zijn inmiddels 
zo onrealistisch hoog dat Ken

Levine en zijn mannen niets aan 
het toeval overlaten.
Tja, als je al vier jaar aan een 

game werkt, ga je niet beknibbe­
len op een paar maanden die het 
verschil kunnen maken tussen 
‘goed’ en ‘absolute top’.
Het wordt dus een heerlijke 

eerste helft van 2013 op deze 
manier©.

Het houdt maar aiet op

Moe van GTA V-geruchtjes
De stroom geruchten die w e w ekelijks  

over GTA V binnenkrijgen, is bijna n iet 

m eer te  bevatten. o  door. 31 
twitter.com/GKJJ

Zo zou BioShock Infinite naar 
de lente van 2013 zijn uitgesteld 
om de nieuwe GTA een gaatje te 
geven in oktober. En de code van 
Max Payne 3 zou ‘per ongeluk’ de 
lijst van voertuigen in GTA V be­
vatten. Het zou gaan om 48 
wagens, 5 motoren, 10 heli’s, 
1 vliegtuig, 25 boten en 9 treinen.
Ik word een beetje moe van al 

dat geroddel. Bijna honderd pro­
cent van wat je online ziet en 
leest, is totale bullshit. In dit 
Twitter-tijdperk is het zo makke­
lijk een roddel de wereld in te 
slingeren en iedereen neemt het 
over omdat berichtjes over GTA 
bezoekers trekken.
Maar als je er even goed over na­

denkt dan weet je dat veel nieuws 
nergens op slaat. Neem nu het 
bericht dat BioShock Infinite

was uitgesteld omdat GTA V een 
gaatje in oktober nodig bad. 
GTA dat een gaatje nodig 
heeft... Kom op man! GTA ver­
morzelt elke game als het uit­
komt. Zelfs op 31 december. Ten 
tweede brengt Rockstar zijn 
games vaak in de lente uit. Ten 
derde, als GTA V in oktober uit 
zou komen, dan hadden we al 
lang meer gehoord en gezien van 
de game. Ge woon 2013 dus.
Dat nieuws over die voertuigen 

zou best waar kunnen zijn, maar 
ik denk ook vaak dat Rockstar 
bewust titbits lekt. Gewoon 
omdat het de hype voedt. Dus als 
het klopt, weten we nu hoeveel 
wagens er in GTA V zitten. 
Whoehoe. Maar het werkt wel, 
iedereen heeft het er weer over.

Hier de 'hoogstepunten' van de afgelopen maand.

G HO ST RECO N ■  B O O TCAM P
Toen Ghost Recon: Future So ld ier u it­

kwam , werden onze jongens w eer eens  

geconfronteerd m et hun m atige sam en­

spel van de laatste tijd. Denk m aar eens  

aan die aanfluiting tijdens het M W  3  toer­

nooi. Om de tea m g e e s t te  bevorderen, 

gingen Wouter, Ward, Tjeerd en Florian op 

bootcam p. W outer .wist u iteraard  w eer 

roet in het eten te  gooien w w w .p u .n l /o o fo n c a m p a f^ e

Wie weet moeten wij bij de PU dag lang insane bezoekerscijfers, 
ook maar weer eens wat verzin- zonder dat we echt onze best 
nen over GTA V. Hebben we een hoeven te doen.

Als eea boer die kiespija heeft

Ladien om Error 37
Iedereen  d ie D iablo Ill-fan  is, k rijg t 

huidproblemen e n /o f  braakneigingen  

bij het horen van de woorden ‘Error 3 7 ’.

Error 37, zo heet de inmiddels 
beruchte error die honderddui­
zenden spelers kregen op de 
eerste dag dat ze Diablo III 
konden spelen.
Een error die er voor zorgde dat 

ze het spel uitgekicked werden 
en er niet meer in kwamen. En 
dan ben je geen happy gamer.

O  door: 11 
twitter.com/GKJJ

Maar... een beetje zelfspot mag 
natuurlijk altijd. Het is immers 
maar een spelletje. En dus ver­
schenen er online allerlei leuke 
sereens en clips.

akesyour60$

Error 37

•  M e t a l d ie  g ro te  k ra k e rs  d ie  

de a fg e lo p e n  m a a n d  u itk w a ­

m e n , is  h e t  w e l zo le k k e r  d a t  

e r  a f  e n  to e  o o k  n o g  e e n  

s c h ijtg a m e  u itk o m t.

•  B a tt le s h ip  w as  zo 'n  n a t te  

tu r t .  Al h ad  R ih a n n a  e r  d r ie ­

k w a rt van  de  tijd  n a a k t  d o o r­

h e e n  g e lo p e n , d an  nog  h ad  ie  

d e  p ru lle n b a k  sne l g evonden .

•  En d a t  van d e  u itg e v e r d ie  

o o k  C a ll o f  D u ty  m a a k t .  H ie r  

g aan  ze  in ie d e r g eval de  e v e n ­

tu e le  f in a n c ië le  s c h a d e  van  

d e  re c h ts z a a k  te g e n  Z a m -  

p e lla  en  W e s t n ie t  m e e  c o m ­

p en s e re n .

•  In m ei kw am  o ok  d e  RPG u it  

d ie  s p e e lt  in d e  G a m e  o f  Thro- 

n es -w ere ld .

•  In d e rd a a d  G a m e  o f  G a m e  

o f Thrones .

•  Z o n d e r  d e  t i e t e n  v a n  

C a ric e , d u s  d a t  s c h e e lt  s o ­

w ie s o  a l e e n  p un t in d e  review .

•  C apco m  h e e f t  aa n g e g e v e n  

d a t  d e  te g e n v a l le n d e  v e r ­

k o o p c ijfe rs  van  S tre e t  F ig h ter  

X T e k k e n  te  m a k e n  h e b b e n  

m e t d e  g ro te  h o e v e e lh e id  

fig h tin g g a m e s  op d e  m a rk t.

•  D us  d an  s to p  je  tw e e  fig h ­

t in g g a m e s  in é é n  g a m e  en  

d an  nog fa a l je ...

•  Tot s lo t to c h  nog even  o ver 

D ia b lo  III. D ie  E rror 3 7 , is d a t  

w a t B lizzard  b e d o e ld e  to e n  d e  

d e v e lo p e r  m e ld d e  d a t  ze  

D ia b lo  III tw e e  k e e r zo m o e i­

lijk  g ingen  m aken?

A

ERROR 37
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DISHONORED
V orige  m aan d  kon je  a l lezen  d a t h e t N e o -V ic to ria a n s e , 

s te a m p u n k  firs t-person  s te a lth  ac tio n -ad ven tu re  D ishono­

red w e l een s  h e le m a a l in de s m a a k  zou kunnen va llen  bij 

fans van B ioShock, Th ie f en Deus Ex. Deze m aand k reeg  Jan 

de m ogelijkhe id  de g am e ze lf te  spelen , en daar w as w ein ig  

oneervo ls  aan .

In ons vorige num m er w as Call o f Duty: B lack Ops II onze tro tse  

coverstory. Een b lockbuster gam e, een  Triple A -tite l, een  jo eke l 

van een  spel w aar W ard kundig  vers lag  van d eed . S om m igen  

vonden h et een  ‘m a kke lijke ' keuze, een  inkoppertje , een knieval 

naar de com m ercie . Tja, lieve lezers en lezeressen. Call o f Duty is 

groot, heei groot. S terker, h e t is de g roo tste  gam e op deze aard ­

kloot, m aar d a t wil n ie t zeggen d a t we geen oog hebben voor de 

w at k le inere ju w ee ltjes  u it de industrie. Ik ben dan ook als een kind 

zo blij d a t een  b ijzondere tite l als D ishonored deze  m aand onze  

cover s iert.

'  *  t  '

HEEFT AIS Z'N KRACHTEN GEBRUIKT

D is h o n o re d  is a l doo r m en ig  jo u rn a lis t 

en tho u s ia s t beschreven, m aar s ta a t b ij de 

m eeste  gam ers  nog n ie t op he t n e tv lie s  

gebrand. Of beter gezegd stond, want het tij is 

aan het keren. Sinds de eerste presentatie  op 

Gamescom vorig jaa r - waar M aarten de game 

zag en ins tan t verliefd werd - begint langzaam 

m aar zeker he t besef te  groeien d a t Arkane 

Studios en Bethesda m et D ishonored iets heel 

b ijzonders in handen hebben. Dat kan eigen­

lijk  ook n ie t anders als je  weet da t veteranen 

als Harvey Sm ith (System Shock, Deus Ex) en 

V ik to r Antonov (a rtdes igne r H alf-Life 2) de 

bepalende figuren achter het spel zijn.

Nu ik de game e indelijk  zelf heb gespeeld, ben 

ik ervan overtu igd  da t n ie t a lleen  s te a lthy  

gam ers m e t een zogenaam de goede sm aak 

Dishonored gaan waarderen, De m eer actie- 

georiënteerde spe ler die graag nadenkt over 

zijn m oordpraktijken, kan eveneens prima u it 

de voeten m et d it sfeervolle  avontuur d a t vol­

ledig in het teken s taa t van wraak.

De game speelt nam elijk heel soepel en als je  

wil, kun je  m eteen de actie opzoeken. Hoe je  je  

wraak vormgeeft, is helemaal aan jou  om dat je  

a ls  su p e rna tu ra l assassin  Corvo je  eigen 

sp e e ls tijl bepaa lt. M et behulp  van een zeer 

g e va rie e rd  p a le t aan pow ers en 

w apens bepaa l je  o f je  s te a lth y , j
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Als je  lijd t aan de dodelijke geslachtsziekte sy filis  m aar ne t voor Je daaraan zou sterven, 
ove rlijd t door een explosie, spreek Je ook wel van dood door exp losyfilis.

actievol o f een beetje van a lle  twee 

M m  speelt.

D aarnaast zijn er a ltijd  m eerdere m ogelijkhe­

den om bij een bepaald pun t in een level te  

kom en, kun je  v ijanden s tille tje s  u it de weg 

ruim en, m et g ro f geweid aanpakken o f d ie ­

zelfde v ijanden ontw ijken. Vrijheid, b lijhe id  is 

het devies in D ishonored waarbij iedere ruim te 

in een level een puzzel op zich is.

Vloek & zegen
Om op tim aa l van de gam e te  gen ie ten , had 

Bethesda voor m ij a lvast a lle  krachten vrijge- 

speeld. en da t ga f m ij lekker veel m ogelijkhe­

den om m et het universum van Dishonored te

N a a s t je  h oo fd ­

d o e l lo o n t h e t om  

de le v e ls  in D isho ­

n o re d  g o e d  te  

onderzoeken , 

le d e r level k e n t de  

n o d ig e  s e c r e ts  

z o a ls  v e rb o rg e n  

k lu izen  o f g eh e im e  

k a m e r t je s  m e t  

g o o d ie s . Ie ts  d a t  

w e  k e n n e n  u it  

Thief.

gaat. en d a t hangt weer he lem aa l van jouw  

m anier van spe len af. En reken m aar d a t het 

m oe ilijk  kiezen wordt, w an t fe ite lijk  zijn al je  

magische krachten de m oeite waard.

Om de verschillende soorten magie, spee ls tij­

len, leve lroutes en op ties te  illustreren , zal ik 

he t level da t ik speelde zo nauwkeurig moge­

lijk  u ite e nze tte n ..,. Op drie  to ta a l ve rsch il­

lende manieren.

Het b leek een vloek en zegen tege lijk  want het 

was verdom d las tig  kiezen m et w elke coole 

powers ik m ijn vijanden aan zou gaan pakken: 

ze zijn  nam e lijk  s tuk  voor s tuk  fan tas tisch . 

Bedenk ech ter d a t j i j  s traks  t ijd e n s  je  piay- 

th rough  n o o it a lle  aanwezige powers zu lt 

kunnen vrijspelen en upgraden. Je zal lastige 

keuzes m oeten maken voor welke powers je

W a lv is o lre  is  d e  

bron van e n erg ie  in 

D is h o n o re d . L a a t  

G re e n p e a c e  h e t  

m a a r n ie t horen!

PLAYTHROUGH 1
Het (deel van he t) level d a t ik speelde, heet 

K a ldw in 's  Bridge en is ge loka lisee rd  in een 

ach terbuurt van de ge lijknam ige  stad. Geen 

dure paleizen vol gegoede burgerij dus. m aar 

kro tten  van huizen, rondsnu ffe lende  ra tten , 

bekladde m uren en heel veel guards.

W aarom zoveel bew aking  in deze pauper- 

buurt? O m dat in d it deel van Kaldw in 's Bridge 

de baardige Anton Sokolov zijn w e rkp laa ts  

hee ft. Sokolov is hoofd van de Academ y o f 

N atura l Philosophy en be k le ed t de rol van 

Royal Physician, in d it geval is hij a rts van Lord 

Regent.

Een goedkope hoer.

Sokolov h e e ft een e lixer gecreëerd d a t kan 

d ienen als geneesm iddel tegen de pest. Daar­

naast m aakt de p a rttim e  sch ilder, p a rttim e  

dronkaard, pa rttim e  fo lte raa r hea lth  boosting 

drankjes. Een belangrijk heerschap dus. en om 

d ie  reden krijg  j i j  de ta a k  hem te  ontvoeren. 

Geen m akke lijke  taak  w ant in en rondom  zijn 

appartem ent s tik t h e t dus van de bewakers.

Sfeer
Ik begin m ijn speurtoch t bij het w ater waar een 

van de leden van h e t verzet me m et een roe i­

boo t h e e ft ged rop t. M et d ieze lfde  roe iboo t 

zullen we u ite in de lijk  Sokolov vervoeren naar 

he t hoofdkw artier van het verzet, m aar d a t zal 

veel la te r zijn.

Ik ga in S tea lth  mode om m inder op te  vallen, 

duik een steegje in en hoor twee bewakers m et 

e lkaar k le tsen . Ik word d ire c t bevangen door 

een 'T h ie f gevoe l' en m ijn  h a rt ju ic h t  van 

vreugde. S feer oh sfeer, he t zit d irect goed.

Ik laa t de bewakers m et rust en sla linksa f de 

steeg in. Ik klim  en k lau te r om hoog dankzij de 

double jum p en te leporteer m ezelf m iddels de 

Blink-power naar een dak voor m eer overzicht. 

Ik vervolg m ijn weg over het dak, zie in de verte 

een hoog gebouw  m et een g ro te  voordeur, 

twee guards en een Wall o f Light (D ishonored's 

steampunk-versie van a larm insta lla ties).

Ik laa t me zakken en kruip op een u itstekende 

balk. Ik bekijk de looproutes van de guards en 

w acht het ju is te  m om ent af. Dan te leporteer ik 

naar beneden, vlak ach ter een van de guards, 

grijp  hem vanachter vast en knijp  z 'n  s tro t net 

zo lang d ic h t to t  h ij bew us te loos  is. Z ijn  

lichaam  dum p ik in een donker hoekje, ik rol 

zijn zakken, vind een paar m un ten  en s lu ip  

verder.

De andere guard sch ie t ik m et m ijn kruisboog 

een sleep ing  d a rt in z 'n  nek. Snel looten, het 

lichaam  oppakken, vervolgens dum pen in het 

w a te r en ik kan w eer verder. Ik sneak naar 

b innen en geb ru ik  m ijn  Dark V is ion power. 

H ie rdoor lich te n  naburige  guards gee l op. 

inc lus ie f hun d irec te  gezichtsveld. Daarnaast 

lich ten  in te rac tieve  voorwerpen b lauw op en
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zaken d ie  op te  pakken zijn (elixers, m unten, 

e ten) worden groen. Handig.

Ontdekt
Het b lijk t een las tige  sectie  d ie  ik  een paar 

keer over m oet spe len, w aarbij ik m erk da t ik 

ook in d it deel van he t level tie n ta llen  keuzes 

heb.

"Ik merk dat ik ook in 
dit deei van het ievel 
tientaiien keuzes heb."

De eerste  guard steek ik vanachter neer m aar 

ik vergeet zijn lichaam  te verstoppen. N iet snel 

daarna word ik on tdekt en is de overm acht aan 

zw aardvechtende vijanden al snel te  g roo t 

voor m ij.

La ter word ik  o n tde k t door een schoonm aak­

ster. Ik verm oord haar. m aar er b lijk t nog een 

tw eede schoonm aaks te r rond te  w andelen, 

d ie o n tde k t haar collega en s laa t alarm . Shit! 

Opnieuw. En nu rustig  kijken en de tijd  nemen. 

De eerste  schoonm aakster krijg t een sleeping 

da rt in haar nek en ik verstop  haar ach ter de 

ta fe l. De tw eede m eid possess ik en in haar 

lichaam  loop ik door een m et een Wall o f Light 

bew aakte  doorgang. Zou ik daar a ls  Corvo 

doorheen hebben ge lopen dan was ik levend 

geflam beerd.

Aan de andere kan t van de Wall o f L ight s taa t 

een guard d ie de schoonm aakster opm erkt. Ik 

treed  u it he t lichaam  van de vrouw, en ver­

moord beiden. Ik dum p de licham en onder de 

trap . rol hun zakken en sneak een trap  op en 

een gang door.

Aan he t e inde van de gang. g luur ik door een 

s leu te lga t en zie twee guards lopen. Ik wacht 

to t de ene guard te rug loopt en ‘ B link' rich ting 

open ing  onder een verhog ing  w aar a lle rle i 

buizen lopen. Zo omzeil ik de twee guards.

Ik kom u it in he t huis van Sokolov. Ik zie een 

bed. een klok, een bureau en gris de aanwe­

zige m unten , p ijlt je s  en e lixers weg. Genoeg 

rondgesnuffeld, het is tijd  voor de confronta tie  

m et Sokolov!

Teieporteren
Via een balkon kom ik u it b ij de Greenhouse, 

bovenop he t gebouw. Binnen is Sokolov bezig 

m e t een experim ent m aar eerst m aak ik nog 

even korte m etten m et een guard d ie over een 

re ling hangt. Een flinke  W indblast u it m ijn lin ­

kerhand b laast de arm e ziel v ijft ig  m eter naar 

beneden.

Eenmaal binnen in het laboratorium , sch ie t ik 

van de spanning m ijn s laapp ijltje  m is waarop 

S oko lov m e tra k te e r t  op een a rro g a n te  

speech... en ik hem a lsnog in s laap  sch ie t. 

Voordat ik terugga naar de roeiboot, doorzoek 

ik nog even de werkplaats. Ik pak wat ik pakken 

kan, v ind een Rune (h ie rm ee  upgrade en

EX-LIJFWACHT WORDT HUURMOORDENAAR
M o c h t je  om  e e n  o f  a n d e re  s c h a a m te v o lle  red en  m ijn  p rev iew  in h e t vorige  n u m m er  

g em is t hebben , dan  vo lg t h ier nog even  in e en  notend op  h e t a ch terg ro nd verhaa l.

Corvo A tano , p e rs o o n lijk e  bodyguard  van  d e  E m peress , k rijg t de  m oord  op  d ie ze lfd e  

K eizerin  in zijn scho enen  geschoven  en w ordt in een  d iep e , d o n kere  k e rk e r g esm eten . 

D a a r krijg  je  bezoek  van de m yste rieu ze  O uts ider en  hij v e ran d ert je  in e en  bovennatuur­

lijk e  h u u rm o o rd en a a r. V ervo lgens  m ag  je  h u ishouden  in D unw all, d e  g rim m ig e  h oo fd ­

s tad  van  h e t e ilan d  G ristol.

D e  P e s t h e e ft  e e n  g ro o t d ee l van d e  s tad  in zijn  g reep  en  m e t n am e  h e t a rm e  dee l van de  

b evo lk ing  is h ie r d e  dupe van. Aan Corvo d e  ta a k  om . sam en  m e t h e t ve rze t, de  corrupte  

z itte n d e  m ach t u it te  schake len  en e e n  d u is te r c om plo t te  o n tra fe le n .

A rka n e  S tu d io s  

b e s ta a t le tte r li jk  u it 

t w e e  s t u d i o ’ s; 

e e n t je  in A u s tin  - 

USA en  e e n  in h e t  

Franse Lyon. V ia  een  

2 4 / 7  v id e o c o n fe ­

r e n c e  s y s t e e m  

k u n n e n  b e id e  s tu ­

d io 's  in r e a l- t im e  

m e t e lk a a r  o v e rle g ­

g e n . D e s tu d io  in  

Lyon is  d e  g ro o ts te  

van d e  tw ee .

unlock je  powers), bevrijd een m enselijk  proef­

konijn (een zieke vrouw) en ik loot nog even de 

zakken van Sokolov. Dat levert me een gouden 

sleute l op en ik herinner me ineens het bureau 

in zijn s laapkam er. Terug naar de slaapkam er 

dus, m et Sokolov over m ijn rechterschouder, 

en na effe  proberen, gaat he t bureau open en 

vind ik drie d ikke goudstaven. Kassa!

Ik beslu it buitenom  m ijn weg naar beneden te  

vervolgen. Ook m et een bewusteloos lichaam  

bij me kan ik te ieporteren, dus ik f lits  van dak 

naar balk. naar ba lkon, naar trap  en pas op 

m ijn te llen wanneer ik bijna bij het rendez-vous 

punt ben. Een Tall Boy (een guard op lange, 

m echanische poten en een a llesvernietigende 

lich ts traa l a ls wapen) patrou illeert in de omge­

ving. Ik sneak en te leportee r (blink) zo da t hij 

me n ie t z ie t en spring  in de roe iboot. M issie 

geslaagd.

Een van de vele s lach to ffe rs van de dodelijke teek die in d it 
tijdperk gruw elijk  huishield. De Teekwondo.
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V y  PLAYTHROUGH 2
J r  J r  Voor m ijn tweede speelronde pak ik 

de zaken helem aal anders aan. Ik begeef me 

opnieuw  naar he t steeg je  m et de twee k le t­

sende guards, m aar neem  nu bezit van een 

rondsnuffelende rat. Je kun t veel langer in het 

lichaam  van een d ier blijven dan in een mens, 

dus trippe l ik ongestoord langs de bewakers 

en kom via een omweg u it b ij he t gehavende 

huis m et de u its tekende balk m et z icht op de 

voordeur van Sokolov’s appartem ent.

Oorspronkelijk  

zou Dishonored geen  

e n k e le  vorm  van indi­

c a to r  o f  in g a m e  

‘bewegw ijzering ' krij­

g en . Een m ap  is e r  

n og  s te e d s  n ie t ,  

m aar je  krijg t nu mid­

d e ls  e en  w itte  p ijl in 

ieder geva l een  idee  

w e lk e  rich tin g  je  op  

m o e t.. .  te n m in s te  

a ls  je  d e  ju is te  con­

v e rs a tie s  a flu is te r t  

o f  a a n te k e n in g e n  

d oo rlees t om  achter  

lo c a tie s  te  ko m en . 

En a ls  je  m a a r lang  

g e n o e g  e e n  le v e l 

d o o rz o e k t, ko m  je  

u ite ind e lijk  w el w aar 

je  z ijn  m o e t. Een  

t ik je  h ardco re  m a a r  

w a t m ij b e tre ft  z e e r  

prijzensw aardig.

i

M lP il

J
^

O ^

Ik te leporteer me opnieuw naar beneden maar 

deze keer ga Ik de con fron ta tie  m et de guards 

zonder b likken o f blozen aan.

De twee storm en op me a f maar ik gebruik snel 

m ijn Bend Time kracht waardoor de wereld om 

me heen ve rtraag t. Terwijl de t ijd  s t il s taa t, 

trek  ik m ijn  p is too l en tra k te e r beide tegen ­

s tanders  op een kogel. Als de t ijd  w eer nor­

maal draa it, zakken ze alle twee in elkaar. Ha!

WENSBOTJES

Leuk trucje
Vervolgens neem ik n ie t de voordeur m aar een 

opening rechts die de aandacht tre k t vanwege 

een rood sch ijnse l. E e rlijk  gezegd was d ie 

doorgang m ij tijd e n s  m 'n  eerste  speelsessie 

helemaal n ie t opgevallen.

Via een gangenste lse l en de kelder kom  ik nu 

de achteringang van het gebouw binnen en u it­

e inde lijk  rech t tegenover de kam er u it waar ik 

zo liep te  s tun te len  m et de schoonm akers.

Ik klim  en k lau te r nu verder en beland in een 

ru im te d ie  ik tijd e n s  m ijn  eerdere rondje  n ie t 

was tegengekom en. Daar vind ik een zoge­

naam de rew ire to o l. Ik k lim  te rug  naar de 

kamer m et de twee d ienstm e iden, w ant daar­

ach ter herinner ik m e een vreem de m achine. 

Ik open  de m a ch in e , p la a ts  de rew ire  

to o l en nu b lijk t de Wall o f L ight geturned.

N a a s t  h e t  v e rz a m e le n  v a n  d e  z e e r  

b e la n g r ijk e  R unes , s tu it  je  a l s p e le n d  

o o k  o p  w e n s b o tje s  (b o n e  c h a rm s ).  

D e ze  voeg en  ra n d o m  p e rk s  to e  a a n  je  

v a a rd ig h e d e n , z o a ls  b ijv o o r b e e ld  

b e te r  w orden  in h e t  v inden  van  am m o, 

s n e lle r  lo p e n  w a n n e e r je  e e n  lic h a a m  

d ra a g t o f  n o g  m in d e r g e lu id  m a k e n  

t ijd e n s  s n e a k e n .

Ik kan er nu gewoon als Corvo doorheen lopen. 

Dat doe ik dan ook. De bewaker d ie  m e ziet, 

sch rik t zich wezenloos. Ik ren te rug  (door de 

Wall o f L ight dus) de bew aker vo lg t me en 

SZZZZZZZING... h ij vergaat to t  as. Een leuk 

truc je  da t ik bes lu it nog een paar keer te  her­

halen.

Ik vervolg m ijn weg to t  aan de gang m e t de 

deur m et het s leu te lga t en ga opnieuw de con­

fro n ta tie  aan m e t de guards. Deze keer W ind 

B last ik de eerste , om  d irec t een m ana e lixer 

weg te  k lokken om  m ijn  m agische krach ten  

aan te  vullen. Vervolgens sw itch ik naar Bend 

Time en in slow m otion hak ik de tweede guard 

een kopje kleiner.

JIJ  H EST ecu  J  G £ T IC TÊ
Hè? IK WED DAT ZE SPECIAAL 

VOOD JOU EEU MIÜICUP- 
MflflTJC BH HEBBEU MO£T£W 

OUTWEDPEU.
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M et de lift
In p laa ts  van links te  gaan, ga ik nu rechtdoor 

en kom bij een lif t . . .  d ie n ie t werkt. Ik ga naar 

Sokolovs w oonvertrek en h e rinne r m e een 

tankhouderm ach ine ’ . Hier ja t ik een tank die 

ik vul m e t w alv iso lie  bij een tw eede m achine 

en de gevulde tank zeul ik naar de lif t .  Daar 

p laa ts ik de tank in een socke t en de lif t  werkt 

nu wel.

M et de lif t  kan ik naar boven en naar beneden 

door he t gebouw. Ik beslu it Sokolov op te  gaan 

ha len, beslu ip  hem deze keer van achteren.

l V ' - - i

wurg hem bewusteloos, la a t de guard bu iten 

bij het balkon m et rust en pak de lif t  helemaal 

naar beneden to t ik bij de voordeur kom.

Deze keer beslu it ik wel de confronta tie  m et de 

Tall Boy aan te  gaan en d a t b lijk t nog n ie t zo 

eenvoudig. De guard is wat trager dan zijn col­

lega's te  voet m aar veel krachtiger. De truc die 

ik toepas is Bend T im e... vervo lgens ga ik 

ach ter de Tall Boy staan en sch ie t zijn power- 

m odule op z 'n  rug kapot, waarna h ij on tp lo ft. 

Sokolov dum p ik in de roe iboot en we kunnen 

vertrekken.

Upgraden in Dis­

honored  doe Je op  

tw e e  m a n ie re n . Je 

w apens koop je  m e t  

coins en goud d ie  je  

tijdens je  m issies ver­

zam elt. D a t doe je  bij 

Piero, de gadgetsm a- 

kervan  h et verzet. 

M e t  b e h u lp  v an  

R u n e s  u n lo c k  en  

upgrade je  je  powers 

z o a ls  B link , W ind- 

b la s t, P o ssess io n , 

B en d  T im e , D a rk  

V is io n , D e v o u rin g  

S w arm  en zo v o o rts  

die in niveau kunnen  

stijgen.

Runes zijn ook inzet­

b aar voor spec ia le  

vaardigheden zoals  

V ita lity  (je  h ea lth  

re g e n e re e rt s n e l­

le r ) ,  A g ili ty  ( je  

s p r in g t  h o g e r ) .  

B lood Th irs ty  (je  

bouwt sneller adre­

naline op voor brute  

finishing moves) en 

Shadow  Kill (vijan ­

d en  d ie  je  h e b t  

gedood, veranderen  

in een  hoopje as).

VERWACHTING JAN:
Nu ik Dishonored zelf heb mogen spelen, ben ik helemaal overtuigd: dit wordt absoluut een van 
mijn games van 2012. Het fraaie huwelijk tussen stealth en actie in een unieke setting wordt in 
oktober bezegeld. Ik ben er graag getuige van.

PLAYTHROUGH 3
De m an ier waarop ik de derde speelsessie  

a fw e rk . w ord m e in g e flu is te rd  d oo r de 

Bethesda m edewerker van d ienst. Hij m aant 

me om toch vooral eens goed om me heen te 

kijken bij de gebouwen in de buurt van Soko­

lovs appartem ent.

Via heel w at geklim  en geklauter - je  kunt ook 

eerst een double  jum p  in de luch t maken en 

daarna snel jeze lf verderop b linken - kom  ik 

te rech t b ij een riche ltje  tegenover he t Green­

house w aar Sokolov w erkt. M et een fe rm e 

sprong en een jum p, beland ik in één keer voor 

de w erkkam er van de a rts  en heb ik  tw in tig  

guards en even zoveel vertrekken vermeden. 

Het is een sne lle re  m an ier om  de m iss ie  te  

doen m aar dan m is je  wel heel veel back­

ground info, wapens, goud, goodies, runes en 

upgrades. M aargoed, het kan dus wel.

Mogelijkheden te over
M ijn versch illende speelsessies geven goed 

aan hoeveel er m oge lijk  is in D ishonored, en 

zelfs binnen de drie playthroughs kun je  nog op 

a llerle i manieren variëren.

Zo had ik m ezelf ook naar boven kunnen b lin ­

ken in de ru im te  m et schoonm akers om via 

buizen in de kam er ach ter de Wall o f Light te  

komen. Ik had ook (heel kort weliswaar) een 

Tall Boy kunnen possessen o f expres een 

a larm  a f kunnen laten gaan als a fle id ing  en 

vervolgens de toegesne lde  guards m et een 

roedel ra tten  o f m ijnen kunnen bestoken. 

M oge lijkheden te  over dus, en da t m aakt, 

sam en m et de grim m ige sfeer en de frisse 

s team punk  s t ijl,  d a t deze gam e m et s tip  

bovenaan s taa t bij de games waar ik d it najaar 

naar u itk ijk . ★

Sfeer, setting, powers en wapens.
Non lineaire structuur in lineaire levels.
Invloeden van Thief, BioShock. System Shock. HalMIfe 2 
en Deus Ex.
Grafische stijl wellicht niet voor iedereen.

FIRST-PERSON ACTION ADVENTURE 
ARKANESTUDIOS/BETHESDA 
(NA)JAAR2012
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Het kost Jurjen al lang geen m oeite m eer om deze bezoek-fea- 

tu re  te  vullen, w an t de veelbelovende sp e io n tw ikke laars  in 

Nederland sch ie ten  als paddenstoelen  u it de grond. Deze  

maand viel zijn oog op de Am sterdam se ontw ikkelaar Gam istry  

die m et hun iOS-game Munch Tim e ai zeer succesvoi zijn.

STICKY
In  d i t  s p e l  v o o r  iP h o n e  e n  iP a d  k u n  j e  e e n  

k ie v e r ig  b a i ie t je  in d ir e c t  b e s tu re n , n a m e ii jk  

d o o r  d e  p u d d in g a c h t ig e  m u re n  w a a ra a n  h i j  

k ie e f t  n a a r  a c h te r e n  t e  t r e k k e n  e n  lo s  t e  la te n .  

A a ro n : “S t ic k y  w a s  e e n  b e e t je  e e n  s c h iz o fre n e  

g a m e , m e t  e e n  c a s u a i u i te r i i jk  m a a r  e e n  

h a rd c o re  k e r n ." A ie x :  “D a t  z o rg d e  e rv o o r  d a t  d e  

h e i f t  v a n  d e  k o p e rs  h e t  n ie t  z o  tro k , o m d a t  z e  

d a c h te n  d a t  z e  e e n  c a s u a i g a m e  h a d d e n  

g e k o c h t . ”
W ie  z ic h  w é i h a rd c o re  g e n o e g  v o e it  v o o r  S t ic k y  

e n  h e t  c a s u a i u i te r i i jk  w e i k a n  w a a rd e re n , k a n  

h e t  s p e l  v o o r  € 0 , 7 9  k o p e n  o p  z 'n  iP h o n e , d e  

H D -v e rs ie  is  u n iv e rs e e i v o o r  iP h o n e / iP a d  e n  

k o s t  €  1 ,5 9 .

D
agelijks verschijnen er ongeveer 8 0 0  nieuwe 

apps in de App Store, waaronder 1 5 0  games. 

Op 2 3  februari 2 0 1 2  zat tussen die dagelijkse 

overdaad aan nieuwe iOS-games ook Munch 

Time, gem aakt door het Am sterdam se Gamistry. Een 

casual 'leuk voor in de tre in '-spe l w aarin je  m et een 

kameleon aan bloemen m oet slingeren om steeds drie 

sterren en een wormpje te  pakken,

De dag na de release riep Apple het spel u it to t Game of 

the  Week in de Am erikaanse App Store. 7 8  andere 

landen volgden het voorbeeld.

"En dan gaat het hard” , zegt Alex Kentie. één van de 

twee hoofdontw erpers van Munch Time. "De eerste  

dagen werd het spel meer dan 1 0 0 .0 0 0  keer per dag 

gedownload."

Inm iddels is het spel zo'n 8 0 0 .0 0 0  keer gedownload. 

waarvan ongeveer de h e lft g ra tis , en de andere 

he lft tegen betaling van €  0 .7 9  (iPhone) o f €  1 .59  (de 

un iverse le  HD-versie). Dus daar heb je  na a ftrek  

van A p p le 's  vaste  d e rtig  p ro ce n t-p ro v is ie  zeker

meer dan een ton aan overgehouden, reken ik snel uit. 

Alex knikt. "Het is allemaal heel tof. maar we willen er niet 

te  lang bij stilstaan. De volgende game m oet er weer uit."

Opvallend succesvol
Gamistry is gevestigd in een groot pand naast de C&A 

aan het Rokin in Amsterdam. Vanaf het station ben ik er 

in vijf minuten naartoe gewandeld. Ik word bij de receptie 

opgehaald door Aaron Oostdijk, die samen m et Alex de 

voornaam ste kracht ach ter Munch Time vormde. De 

andere drie leden van Gamistry waren tijdens de v ijf 

maanden durende ontw ikkeling voornam elijk bezig m et 

Scrap Tank, wat de volgende game van Gamistry wordt. 

Aaron voert me door gangen vol deuren m et bedrijfslo­

go 's  erop naar hun studio. Hij zegt: "Er zitten hier wel 

meer bedrijven d ie apps en games m aken."

De ontstaansgeschiedenis van Gamistry lijk t op die van 

veel andere gamestudio's die Nederland er de afgelopen 

jaren bij heeft gekregen. Een stel jongens ontm oet elkaar 

op een gameopleidlng, kan het goed m et elkaar vinden.
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m aakt games in opdracht van bedrijven voor sta rtkap i­

taal en begint eigen projecten.

De voornaamste reden dat ik bij Gamistry en n iet bij een 

andere stud io  op bezoek ben, is om dat Gamistry hier 

opvallend succesvol in is. En ik vond het ook wel interes­

sant dat ze voor de release van Munch Time hun uitgever 

Chillingo aan de kant hadden gezet.

Loopmechaniek
"Chillingo heeft ons eerste spel Sticky wel uitgegeven, en 

daar hebben we onwijs veel aan gehad", zegt Aaron. "Het 

zijn gewoon goeie gasten. Alleen ze w ilden wat dingen 

aan Munch Time veranderen waar wij het niet mee eens 

waren."

Wie Munch Time heeft gespeeld, weet d a tje  behalve slin­

geren ook m et de kameleon kunt lopen. Gamistry had dit 

loopm echaniek toegevoegd om de mensen wat meer 

bewegingsvrijheid te geven, om het platform gevoel te 

benadrukken, en om te voorkomen dat levels maar op 

één specifieke manier konden worden opgelost. Toen 

Chillingo vond da t deze loopvrijheid geschrapt m oest 

worden om er een zuiverder puzzelspel van te  maken, zat 

Gamistry opeens in een lastig parket.

'We waren het gewoon n ie t m et ze eens", m aakt Alex 

du idelijk . “ Munch Time is vanuit een bepaalde visie

gemaakt. Als we dan iets m oeten veranderen wat niet 

binnen die visie past. dan klopt het gewoon niet meer. 

Maar we wilden Chillingo ook n ie t zomaar aan de kant 

zetten." Aaron: "We hebben er onderling stevig over 

gediscussieerd, maar op een gegeven moment waren we 

het er wel over eens: we gaan het spel gewoon zelf uitge­

ven. ”

Vasthoudendheid
M et meer dan 8 0 0 .0 0 0  downloads voor Munch Time 

werd Gamistry ook zonder uitgever succesvol waar de 

meeste soortgelijke ontwikkelaars falen. Dat heeft onge­

tw ijfe ld  te  maken m et de kw alite it van hun spel, maar 

misschien ook wel met andere zaken. Ik vraag de jongens 

wat het geheim achter hun succes is. 

“Vasthoudendheid", weet Alex. “N iet alles wat we maak­

ten Is succesvol geweest. Maar je  m oet toch volhouden." 

Aaron verte lt da t ze nog steeds opdrachten aannemen 

voor bedrijven om hun eigen projecten te  kunnen finan­

cieren. "Want we willen geen schulden maken, en zeker 

n iet op één paard wedden. Als er een keer iets misgaat, 

m oe tje  niet meteen in de problemen komen.”

Alex zegt d a tje  ook wel visie m oet hebben. “We kunnen 

nu snel en m akkelijk geld verdienen door ons volledig te 

storten op apps voor serious games o f websites, maar

dan raak je  een beetje kwijt waar je  naartoe w ilt gaan als 

bedrijf. Als je  dat een tijd je  m et succes doet, kun je  op 

een gegeven m om ent ook n iets anders meer. En wij 

hebben altijd gezegd, wij willen games als entertainment 

maken."

Over tien jaar
Ik vraag de jongens waar Gamistry over tien jaar staat, als 

alles volgens plan verloopt.

"Dan zitten we in elk geval n ie t meer h ier” , zegt Aaron, 

"want d it pand wordt binnenkort gesloopt.'

Alex: “Als alles naar wens verloopt hebben we over tien 

jaar zo'n vijftien man in dienst en brengen we games uit 

voor verschillende p latform en, zoals Steam, PSN en 

XBLA. En dan hebben we een grote portfolio m et uitge­

brachte games."

Aaron: “Als we mensen aannemen, m oeten die in elk 

geval beter zijn dan wij. Zoals dat ook het beleid is bij 

Valve, een bedrijf dat echt een voorbeeld voor ons is. 

Eigenzinnig, zonder m anagem entstructuur, en m et 

mooie producten,”

“ M aargoed", relativeert Alex, “eerst m oet die volgende 

game er maar eens uit." )C



Een gam e waarin je  agressieve aiiens afs iacht én je  hersens  

m oet gebruiken? Het m oet niet gekker worden! Om dat Jan her­

sens schijnt te  hebben, m ocht hij speien m et XC O M : Enemy 

Unknown, en hij m erkte  dat turn-based s trategy en d ikke guns 

prima sam engaan.

'T w o  poss ib ilitie s  exist: E ither 

we are a lone in the  Universe or 

we are not. Both are equally te r­

rifying'

Bovenstaande quote van Arthur 

C. Clarke, sciencefiction-schrij- 

ver, u itv in d e r en fu tu ro lo o g , 

s laa t de sp ijker op de kop en is 

he t ee rste  w a t je  in beeld z ie t

de game van ach ttien  ja a r gele­

den.

XCO M  VS XCO M
Toen o n tw ikke la a r 2K  XCOM: 

Enemy Unknown aankondigde, 

le idde d a t to t enige verwarring. 

Een rem ake /re im ag ina tion  van 

de k la s s ie k e r UFO: Enem y

kloeke so lda ten  op zoek naar 

a lien tu ig . M ijn team  is s lech ts 

een van de velen, aangestuurd 

door XCOM, een geheim e in te r­

n a tio n a le  o rg a n isa tie  d ie  de 

a a n h o u d e n d e  b u ite n a a rd s e  

d re ig ing  onderzoekt en overal 

op de aardbol a liens tra c h t u it 

te  schakelen.

' V

c 'm f
-él .'Tri

r  4 ^ . i

fD o o rp /n g u /n j  , , , . '^ 1 ''°  . ...............V

‘S lechtste  chauffeur van Nederland' ook in de  toekom st een bekend programma. {

w ordt gem aakt van de bekende 

Fog o f War. Je z ie t dus n o o it 

m eer dan h e t gezich tsveld  van 

je  manschappen.

De a c tie  is tu rn -based w aarb ij 

a lle  v ie r jo u w  s o ld a te n  per 

beurt twee acties  kunnen doen 

ó f een lange sp rin t kunnen tre k ­

ken. Zaak is voortdurend je  sol­

d a te n  (o n d e rve rd e e ld  in de 

k la s s e n  S u p p o r t ,  H eavy, 

A ssau lt en Sniper) nauwkeurig 

van cover naar cover te  ver­

p laatsen, aangezien een team ­

lid al bij d rie  rake schoten  van 

een S ecto id  h e t lood je  legt. 

Voorgoed. En m anschappen  

zijn schaars.

Het ‘ lezen ’ van de om geving is 

dan ook be langrijk . Je kun t om 

gebouwen heen sneaken o f 

e r d o o rh e e n  gaan , v ia  

regenpijpen en ladders op 

hoger ge legen p lekken  

kom en voor een b e te r 

overz ich t, m aar ook u it ­

g e b ra n d e  b u sse n  

kun je  b innen-

De b e s liss in g  w e lke  a c tie  je  

o n d e rn e e m t - een ke e r ve r­

p laa tsen  en een keer sch ie ten  

ó f een lange sp rin t - d ie n t a ltijd  

w e lo ve rw o g e n  g e m a a k t te  

worden.

Paniek!
M a n k ra ch t vo rm t, na a s t ke i­

h a rd e  d o lla rs , een van de 

b e la n g rijk s te  resources in de 

gam e. Je he b t n a m e lijk  een 

basis  w aar je  na iedere m issie  

na a r te ru g k e e rt.  H ie r doen 

w e te n s c h a p p e rs  o n d e rzo e k  

n aa r de lijke n  van a lie n s  en 

andere in te ressan te  sp u lle tjes  

d ie je  na je  m issie m eebrengt. 

A ls er n ieuw e te ch n ieke n  zijn 

o n td e k t, m o e te n  e n g in e e rs  

daar vervo lgens m ee aan 

de s lag  m aar d a t kost 

t ijd  en m ankracht. Per 

m iss ie  verdien je  dan 

o o k  ge ld  én p e rso ­

nee l, m aa r je  

m oet a ltijd  

keuzes

weeljè • wee^é

XCOM: Enemy Unknown 
wordt de eerste gam e van 
Firaxis waarbij de naam ‘S id  
M eie r’ n ie t op de spelhoes 
staat. Logisch ook wel; de 
franchise is im m ers n ie t 
bedacht door de gro te  
meester.

als je  XCOM: Enemy Unknown 

opstart.

M aar w a t m in s te n s  zo ‘ te rr i­

fy ing ’ is, is het fe it  da t ik binnen 

de PU w a a rsch ijn lijk  de enige 

ben die he t o rig inele X-COM u it 

1 9 9 4  nog g e sp ee ld  h e e ft. 

Moeder, waar b lijf t  de tijd? 

Wees n ie t bang; d it w ordt geen 

‘vroegerwas alles beter' relaas, 

m aar vroeger en nu komen wel 

fraai samen in deze remake van

Unknown werd n a tu u r lijk  m et 

ge ju ich  door de fa n s  on tvan ­

gen, m aar te g e lijk e r t ijd  was 

men bang da t deze rem ake in 

de p laa ts was gekom en van de 

vee lbe lovende  XC OM -shooter 

van 2K M arin (de stud io  ach ter 

B ioShock 2) w aar al enige tijd  

aan werd gewerkt.

D at b leek  g e lu kk ig  n ie t h e t 

geval. XCOM: Enemy Unknown 

is al v ier ja a r in productie bij de 

s tud io  d ie we a llem aa l kennen 

van C ivilization, en de tac tische  

XCOM-shooter van 2K  M arin is 

ge lukk ig  ook nog s teeds in de 

maak, m aar daar zullen we pas 

in 2 0 1 3  meer van horen.

De s tr ijd  tegen de a liens v in d t 

p laa ts  op m eerdere fron ten  en 

ken tvee l van de spe le lem enten 

d ie het origineel zo goed m aak­

ten . Je b e k ijk t de a c tie  schuin  

van boven, w a a rb ij g e b ru ik

maken.

Kies

je

Cover
In Londen m och t ik f lin k  w at 

m issies spelen m et m ijn  team
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CALEB MATTHEWS
(Door stanger566)
Ik v lieg ook a ltijd  sne i weg nadat ik  op een busje heb gepoept.

f

/ '

Je zou denken d a t XCOM: 
Enemy Unknown een 
typ ische PC-game is, m aar 
ik  speelde de preview-versie  
op een PC m e t een Xbox 
360-contro ller, en da t 
werkte heerlijk . De 
oorspronkelijke gam e u it 
19 94  kende, naast een 
PC-versie, ook a i een 
console-versie: op de 
P lays ta tion  1 om precies te  
zijn.

ervoor om  een  b u ite n a a rd s e  

aanval in Los Angeles te  onder­

zo eken  o f sm oor je  een  A lien  

Abduction in de kiem  in Peking? 

De ene  m issie kiezen, beteken t 

autom atisch  d a t in de stad  die  

je  n ie t k ie s t h e t p an ie k le v e l

wijl je  aan de andere  m issie vier 

s o ld a te n  om  te  tra in e n  over­

h ou d t. W e lke  m iss ie  je  a a n ­

n eem t, is dus van groot s tra te ­

gisch belang.

Bovendien  m ag  e en  p a n ie k le ­

vel in een  land n ie t boven een  

b e p a a ld  n iv e a u  s t i jg e n .  

G e b e u rt d a t  w el dan  kan h et 

land u it de XCO M -board s ta p ­

pen. Als u ite indelijk  acht van de  

ze s tie n  land en  u it d e  board  

stap pen , w ordt XCOM  opgehe­

ven en is h et gam e over.

Perfect
H e t k iezen  tussen  m iss ies  en 

daarm ee  je  hum an resources is 

een  van d e  ve le  las tige  m a a r  

leuke d ile m m a ’s w aar je  m ee te  

m aken krijgt.

'Met de verslavingsfactor en de 
originaliteit zit het wel goed."

stijg t. D a a rn a as t levert d e  ene  

m is s ie  je  b ijv o o rb e e ld  v ie r  

nieuwe w etenschappers op ter-

(Door westhegreat96)
Ook he lp t h ij graag oude dames b ij h e t breien.

H et uitrusten van je  squad is op 

m icroniveau dan w eer een  a a n ­

g e n a m e  b ezig h e id . Door h e t

t l T

prom overen van so ldaten  s tij­

gen ze  in rang, w aarna ze m eer 

fu n c tie s  k rijg e n  en  b e te re  

w apens kunnen m eedragen. 

B e s ta a n d e  w a p e n s  ken  je  

nieuwe functies  toe  en door het 

onderzoeken van a lien-techno- 

logie word je  s teed s  b e te r en  

kun je  hun w apens u ite indelijk

te g e n  h e n z e lf  in z e tte n . De 

a lie n s  b e s e ffe n  d it  ook en 

zullen  s teed s  s terkere  en bru­

tere  vijanden inzetten; de sfeer 

w o rd t d an  ook g aa n d e w e g  

grimm iger.

H e t is sow ieso onverm ijdelijk  

d a t je  op den duur m anschap ­

pen g a a t v e rliezen , al kun je

natuurlijk  vaak  saven en s tuk ­

ken s teed s  w eer overdoen om  

de m issie perfect u it te  spelen. 

M et de verslavingsfactor zit het 

dus wel goed en d at geld t even­

eens voor de orig inalite it, w ant 

hoevee l tu rn -b ased  s tra te g y  

gam es kom en er tegenw oordig  

nog uit? ★

ONWERKELIJK?

(Door Wezzz) ^
Een oude Westermsalon. Daar loop ik  a lt ijd  warm voor.

XCOM: Enemy Unknown m aak t gebruik van de Unreal-engine  

en d at lijkt op h et e e rs te  gezicht een  vreem de keuze voor een  

tac tische  turn-based gam e. Toch b e ta a lt de kracht van Epic's 

techn iek  zich uit.

De om geving ken t tonnen  d e ta ils  en  is v e rn ie tig baar, m e t  

gevolgen voor de gam eplay. Voorts is de belichting zeer fraai 

hetgeen bij iedere  m issie voor een  dreigende s feer zorgt. Ook 

de naad loze overgang tussen  isom etrische view  en de m eer  

d ra m a tis ch e  cam eravo erin g  w a n n e e r je  een  te a m lid  la a t  

schieten  o f een sprintje  laa t trekken  (w aardoor h et lijk t a lsof 

je  een third-person shooter aan h et spelen bent) laa t de paar­

denkrachten  van de engine duidelijk  zien.



PU-redacteuren zijn natuurlijk enorm e mazzel- 

pikken. Perstrips naar fancy locaties als Dubai, 

M exico , Tokyo en Hong Kong zijn voor velen  

inmiddels routine. Naar Brazilië was echter nog 

niemand gew eest, vandaar dat de hoofdredac­

teur die trip  m eteen inpikte. Okay, M aarten  is 

n atu urlijk  w el de Pro Evo-specialist van de 

redactie.

i>ui^di£-(jeJvi& itiev£H^KUtneiieh-, lu h  

'xjb (m m v  vM exutv. }MefvLAAl K ie t Uv JL

O t v t

ifi tvuy (m m v  vM exutv. }MefvLAAl K ie t Uv d&

fiitdcK. Ok  Sm  Ptudc, (momX
hM ckdcK  a e A - i M c > i d e f v  n ie t

beXccIjdt lockü itc fv  efv fcuêi,

lu ie  \  ccfcc veAvoc/Mv, fcLOvJe^o fvuniA k e t

M u A’ ihy M v  wuihrOX-

/ lAi^^ i C

iccJl^t ie/^aeK. £vÉ,. vo J v ia t.

W e A j i t  a £ d e ^ t  (^a/AKeJ^te^tMtWieh-,' Y
OK I'eK oofc djb XKcjjiiMht \jttfJÜMOKdzi\y meuiX 

d t  u > ckb iM  itv^o 'ivkcoa  teJv\jic liciitehxiveK 

Hjckdov aefekfet d u t ezhy M p l ic f i  aevaMetj& vMv

contA ^u inov 0̂

o t d v i t  \iM cc  'i / iK OfjCt,
keh ik moAfo ktfJLtetv ctvi (jtK dUYcéf. (yu i t  
kcudtfv. Wat eK coli ^etaxAt; ik nek vie£dUj  ̂
Uv Ltdeh, i^Mot 0|ige4/iliA£vm-.

t ^ J q  1: M M I c e M  I 2 M S S € ^

t x  c^ekojift atti^d iMit utx v>\MJvhdx iK UK 
viitMui^ fvut 375 OAK kcc\A, CK dat 
^oid nekeX vooX fviî K viujckt KoaX Sm  Pauutc. 
% nat tvüJidiK ttAAHK UKqhxiUL PuAUK, 
kettoAhdt uit axM hoxtAothcMeAk^ die alx 
(jaAtaXkcideAX hOAX Uku^uoj  ̂ vlci^eK ctvi itv 
jeveiv /vuMideK kuK^uMloeK kî  etkoAX te

v u t u v

c K ik  f m t  

kak ncudcK 

TixtwaojoX chdiX  <te ihdxuk  v a k  k e t v t ie ^ tu i^  

£K de WeXteXie uieAekt, fvuoakte u k  vo k  de 

jCK^eM, U K  (joto VAK k e t 'ki^peXKicdeXKey' iK -  

koAkd e id ifd iiii'K uK tX ckxhM m e iK  dje koc(jd - 

fiteuK VAK de stoet vccX ‘k v . )ve t tu k te  K iet 

exkt, om A a t de ( jt i lx  keeX op keeX KeexkaAtste 

viK  k e t Sekehtw. H i^ ^a^ k e t  op tceK de s te -  

iMAxdeX tAfujskiMAKi K u t  eeK Kieuu> kust^e eK 

eeK duhkete vcdkco-

7.'k  dekiete, tuu le to^e  kseeht^e d o e k t d a t  k e t  

eKtefdaiJ'KmdA^steeM- op voice-ccMKiAhdA- 

Hie\kte, fnoAX o K id a t de iin kce ie t i^teK \e

k^keK, eK v o K t k e t a tte Jn m t u e l kest- 

^e  ke^M ^jit d a t ik  yM iue t i^eeK cooj.

^tdaoK, KiaaX dcoX die PüsAiSeke doDÂ eK aveet 
ik Ket dat'öoJibiue üMBa' ‘meexkiex!' '
keet. € k  d a t koK a t t i^ t  vo kpuS- koKieK, h ie t?

S u ita a t koekte, keaoK ki^ o tx  eeK ^oKitteo K ie t 

tuiee ^ekatde v u u le K  op k e t LC t> -S e tie \M 0 e

'y g ^ fp  Setaxdx K iookte k e t kekeesti^k k o tt . 

y Xooite ’vtkjSy LeKiAKd u k ijieuk op n e t tc ite t  

la x d e o x lie t v tie t^ tu i/j ki^KOy eeKtuASeKstojiy

ZcatSy k e t eeK stexec 

^e s tu k  YooXstuk k

PuSy ketaafn t, uoAeK 

jelaJvi, ;

te  kckkcK. H ü  KOySy kcoS, eK {

^eti^k- Z 'K k u k  deeJy K ie eeK keetje denkeK OOK 

WouteX o tx  u e  k e t op, de hedjauetie cveX veetkat 

kehkeK...

V e e

€x>

HiAAxdooxkieXy vtie^lui^ tĵ hOy eeK UtSAeKMojiy 
Kioeit KiakeK, teXuiyt u k  ohdexe KuddeK iK  

de hackt ket PuAMXcke vetkstied kt/^oK te 
tatieK. AiteeK de oudste v a k  ket c 
^at eeK (jdew met keSeaoKSe oh

PAj0  2 :  W A K m

tJoSMaat nou ik 'kv (jtipaeK ho.’̂ c’K SeiX vak 
(jisteXeK. JMaX nie hiet. A tx  ie haaX (jUckiK̂  
oKanitië t̂ Oyot ofw P tS  201^ te ckeckeK, koK 
hietx ̂ e kuKieuX ve\pesteK.
Ve kuKst hOy eeK vteckt SieJitiK  ̂ (Zuid) 
AmexekA, iX OKI die kete aahkcKistdaij uakkeX 
tekti^vcK. VotiSyvSi  ̂ toJstiĉ , cKidatjetüdehX 
je  viuckt kjtitetijk eeK hackt ovexstaat. 0Oy 
Je eeK haiJJajiukkie docK, doK keKje de tu t 
eKkuKje'x Oyvohdx hiet stojieK, eKiXje^  ̂
Sitmehoaxdektyote. VooS/jeuiihtexde S 
atSy Kij kij de PU j^K, ueteK dat Scost 
t>uSy (jOyje skyonueK.
'x  Ayvohdx kek ik Ko(j eeK jiaaX ôto 'x  (jeKc -  

KieK voK^ 1^' ketikcideJYtdkoXKy VAK ket 
ke-ioy-cke-tijk tuae^-stehXeK ketet kaoX iK 
ik vexktee(j.
M o o i  kè? Ok KOX eX jei^ ook kest tevXedeK 
fnee.

eXX
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pajQ 3- Moemyv om p€s  2 0 1 ^
D tu ^  3  teJIieiv v M v  JU , Iv io o u J a ,

in c > d ,  Cj2, M x d e ,  a v  v o jv  P € S  2 0 1 ^ .  

j U t  ( j K c i t  KLeuiA)^, cvciA, c c i ite A , J U t  fv u ^ te h ,  P € S  

k l f n l e i ^ ,  S a J j c t M , ,  r u A  i\)0A ,. S te h k e h -

K o g ; In^ C\ieAjct Cj^ t a v  MiJUhA, IviüMWv tv\jtt

i j n t  ^ 0  A a i ,  JU,

Uv h v e i

£ v c . ^ e m i / v w U u u ^ ,

o j i  t a v  P £ S

\ c o h , J U , n ) u , U .

B y  k e i  o M > u i e H ,  v a t v  S e a I ja A A ,-^ A H , e v i o c k i  t t K  

a J r J U h t  y o A i  k e i p K e f M i A l u i t c ^ ^ U ,  o v e A M M e e v .  

B k y k ( jo A A  ^ y K  a M t  ^ e e ^ io M A , o e i t M iH e io M h A  

v A c e /v iA t v c y e iA , ,  i v a j n i k c e u i e i  J U ^ t J J a i A u M i , -  

A a jv  c p , k e i  t e A A i t  y e ^ u A i  k e e t  M \ M A A i  k e i ,

Ae, vol
'"t ^ '

h v e o X  ófc ^OM/ t w  h .

i ia u t v t

, A j ^ h J U A  Aci

^laeiyeeAeAeK } f e i  n a i  t e fv  c u f i u i u A i i c c ( j  \ y i v ,  tv u to A  JU , te c a i  

v a jv  k e i  v c e i k a i  S p A e t fc t  ie J e A e e jv  e f t  jo  k a J ,  JU, 

m A K t c e J k i M a i t e , \ e A i e i i t h , .  “W t k e b b e t v o h A  

t y A e jv A  k e i  o e A iv iU c e ie iv  v o jv  P £ S  2 0 1 ^  m m a A  

tO v J U jv a  o ^ y tv A a x u y A :  i v a i  f n A o i t  v o e i ic A ,  m w  

^ 0  ( e u i  7  V a i  iA  A e, v A y k o e i  A i t j t  k e k t  cA a j t  

A t  k a t  c e > fA }u > lte h i” , A p A a i  JU , A e h io A  p A o A u c e A  

a h e > (j ie , een , A le p e , ( j i lc A o ( jiA c k e , y t J U t m i t  JU , 

iv e A e tA  in ,  s h n e y e A J U ,.

W ) a i  ie , e i y o i i y i  k e A c e iA t :  i ic h a e v u ,  a a e i  k i i e A  

o p ,2  ' t v A c c i t  y e t v i a M i t  A c o A  c tve  P £ S  v e A A e A  t t  

c h i u ) i i i e i e n , ,  iM O A A ky  in ,  P £ S  2 0 1 ^  A t  k o J a u P  

y t c p , J U , P i o j y e A , O ï ) \  

e n ,A c k o te n , .

, Ov Ae, eneuutai pMAeA

. V K y t v e i  e i i  t c p , -  

t .  P eeA , M a A A i A  k e e n t  eA

*p£AyeiOt)
V c e i k a i  i e n i  

t e a / n ,  k e e ^ t e A  

e n e e A A e A t , e n a e iA  C A C i t i a n c  P c n a iA c  i i A a i  op , 

t e n ^ o iM e , k o o y t t .  By B a M e i c M ,  y e l A i  A a i  v c o A  

i i e A A i ,  en , ky S a n i c A  7 C ,  LA k e i  o v e A A u ic  

k e i  B K aey ikkeean A t iM o n J U x i in J ,  jJ e j^ n ia A .

v a n .

t > i i  A o o > i ApeleAA k e e ^ t o i i y A  ie iA , ApeeiaeJiA.

Zo Ic o p i A/ieAAi, a i io (  k e i  ten, aekieAnee(j iA  

^ o t lu M ,  en, A m y t i  PcnaiAo oveA 

ie, JU , a,vcnJi eAvcoA hoy ^ Vv 
AckeAen, J U c A  (^ tc A y t M ieA iae i.

SteAApeieAA k e k k e n ,  k u n ,  A peeA oM eiien,; i, 

h vo to A ie k , tvLOMAcck iK k e p o A lA ttA u e A , fw o v tA  

e n , t o c f A y h e n , .  V i i y a A A y a A i k c n a n A i ^ é c A i J U e i A

in.

v c d tA ia  op, Aéckien, A coA tuAAen, JU, veeAiiy 

CA y y ( jk y  ApeieAA weien, eviaien, keieA u é i t t  

iveAnen, Aan, u )t yemenA ivaAen,. 2e ,kekken ,^o 'A  

k te h t  e ik t  k e n n u A ie n A t k tm ty in y  wan, J U t  

w yk tiy  ApeieAA k tA iu J e e A i tn , J U t  keieevueai 

hoeyeMAoki. Z oa iA  A t  y^eAAieAkt taekteA van, 

CaMoA Pocyot o(j AU, (jia p p e A e n Je  oA m pyeA wan. 

Pokken, A l t  een,pAUwia, in u ia iie ,  A oe i van, een, 

oA nyeA eke ten , p in a  u in , J U t  pA ck teA i te, wiieytn,. 

} U i  fwicoiAie, wco\keelA  wan, JU , PtayeA O D ’A ^ y iv  

Ae Ajpeciaie tA ueA . Zo A pee ii M ty n ta A  (vok jenA

P é i t  A e  n ie u a it M e A A i,) j  V  tty e n A ia n J e A A  k t -  

ienAouoi k a p o t n a e i ^  'a  b y J U n a n i e  o e iie A . S o t n A  

" " A iiiA io A n , m e i JU , k a t oen , A e  w oei en,

'a  k a n J , in ,  ^  J t ^ y  Ae teyenAian,-

en,. VeAvotaenA AAaeui i e  m e i u 'a  

yekteuA A ew ceika iA ckcth^eA A cnA ytA  cm , A t k a i  »
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oeoITN'nd

®‘

yo£)^ 'V^ïyfyrp 'npva^

■\37UI Q(m ■pvit 'Wl^o^ 'Wpovn ■\Énfm jvyooA

'3^jv^ '^^&trvv'?f9n^/vvvfyi'if3cn{b'Y>

‘ '^OA'pi )p :'^&diAfd'V)'^i^Aoa

'Tf Afw '^oo\ 'nj> '^o^cj 'Tjjnio^ Am

'VnrnpV’m^A Am AT! -3IVJ A^Tp ptOAO) '7^ a^q

HosmA

'Y) YjpTaVivmyt
pAi pcj 'dj) jvjruio '\7pjyrWf7^'^j3^ 'yj> '\ooj> Am^ 

--3É Atrp^OM Jrni 'drq> AfdbAirpTypoM 'ddjfrjnjyvpj 

-7JI A(3A0 ']p’Tp^ J ^ £>2 '^0J> A4wb ^ AfW

Yp) Yi J>É)W?b70J Atdjjn^ '?è At? j>b'3j)bjm qp\j

AtTpjnOpOOA pvn AAmjYVTJojdAdJ) p\^ AfW yp

JVjnA40 yjoo 'VWVW ‘Y J>M7\<opi p\i m^o Ymxv
p>p{ Yjppnpb AfrpAiOM pmfl -di prj> liooAj yp 
AfVAA/WAA Afdjnoj jvprtrv Am Yjmp Qoai pij 

Yjjrrêy)^ p) 'rrp 'jrv'o^ -v? 'V? Yrppt Ywpp 

■AtrjjmiAoj pM ‘AirjpMo jpènu yp A^vmpj 
Yynrp Atd P> JpnoAj pij 'M S3d

Aonni Aidpwn 'mpA(dA0 irp -vwfpu Yrprhj 

-y'£P£ AupA^ATj -rpypr} Amp Amopw 'Wvj 

'dAmrnt Amè -WdèjOA 'jfvb bnrjjêTWvb irp

An A Afdyp^nrpv pij Af} Amfrpv}A pu pyp A(vvf 

pp AAMVAiop AfVA AmapyoA} Amb ppvAr\}^

iV^CBHAaL

iS3d

Af) joo YYrp AAV pl pij AnviAt ‘Yyp7\-Y£C£

AnA p pij Af}Af\f}yj 'dfY -pimAi YdAf\oo Am -sfYp 

Af)4)(ï\ pmyj -jf f)j Afdp^ Am Aioppa-irj ip pvu 

nrtn '}fpp Y b^bno^QOj '}ATpYO'u 'dAffpn Afdp

■jijooyijpj'ip

'VTJA 'W 'V? '2f

pcj 7j> 4o 'fipn 'Tjpj Am jo ‘AfdypAiOpapfo 7j

pAwn pj> AMO bAfp7\poM 'dpjAAmj Am proA 

pf^pPjPd 'YTVpAAfn'ip'éo ppTVAM'Tpyv

'rpiYp 'W Ydpzh -df AfOOpAfWM AfdbpdpAflA

pij YfTpn^ pf> yva Aocjpj

Ypot Afdbbriij Af}bAfr\3pfVA(}A '}jbppm\AYi}j 

-AATi/pb p?A joo Af}p\}A prvb Aoryrrinf -3Q

■AffifTj AfdAf\fy)yj pAfij atva pon

boA4 Y»5‘ Yp YV^ AfrpmV)fjOOA(b '^jp^ AfVnvM Af}j

-'VAM AfdA^ Af}bAfppr\ 'di pAj p prvM ‘AfdprpoA 

pij joj Yippn pooAjdj WY3&V3 '?j(r\b 'd^Q

Yoovp

-AfVVM Pj7d pp AfdAfVM Zt-OZ S3d •' 

pp AfOOA pppv 'dpjpèpjp 'MW/vny piAd YV^bip 

-QpAaA m AfdppvAA AfdpoAM bmj AfdjpAj 'df^

S39d^^.

Afdpfdi

'éo pApéwrpyij Am amo AfdéévpjAf) 'di Afdpp'.

Afd YlfTJpAifirv pp AfVA 'dpjpA^fêo AfdTj Afdjpp p 'éo

AAfTpAjyii ‘AfdprnoAjnAf)pij'}pAfnr\pp bifibrp

-ppA(dA pp pmjOAfa ‘'dyprirpAj -dv atva pwpnAj 

- jp ‘prvAi pppnpzdb AfVA) prqj biyjyjrrpb Y 

'mrj-s3(j pp AnA pmJppp^p jnj pni y

bAfibnpppAfdApp AnA Q YPf -if^p^Y} ~]^p03

(nr3AC£OYOiki»

■pfdCjAfVVAfdpA-OAp OAl^jAmb'df'VpY ^^pAOAAd 

AAfdTiq»} pij pp pHA jdYd‘j AfWAAd ‘AlPll ^jflAi 

--V3A Am AflYfOY 'dyW’AlOAdb irv A(00A jvi AOip

Y, AfdAj

-Yvé ^0 Afdpnpv pij YUpbq AfdpAAAtpb p 'êoAtj

-ZpppAdOppOAj'

pvAnnnA)fAmpflApd^ AfdppmYbri(' ^

pAAU'dfAfYljAfdYn^AfdAfdprripAjpAjYM jOQ

l>(^£!mDS!>Ol^SSY<i»

AAM YA bArmrqpp ‘.prvb bnp pp a 
ApAA AfiY'^fVp ‘'77VH bnrn

AfdprrjAAAfd pdA

Afw mM a(vvPvm 
Yp 'wuy birntdpY Anpp AAopp

YjbpdOAM pAp Am AfdbpTpifd)^ pij Afd Addpny 

-YTVdpn pAp Am Afdpjipip pij jp\0A) 'YOj 

-pmvv pp ba pa pp ym porypoo dbap YOQ 

■AfdpAAA(pb p AfoAiyj-zd pj> 'rurvAmv 

d ba YOf Y^M poYpoA YnAAf prdA ^3d 

A Ypij Ydp( p^Afdbbp p pp pmjOAof pj pp 

pVAAp^^ 'Virv^ Yp YAAMATMAfVA) pfippp 
'dfAfdyj A(7p\dpoApntmb pAi AfvAnAt ‘Yb>Anb 

-YOA Ad̂ bi AfVp AfW Y

Am

Af)

7J(mi£0d»

■ArpTlMfj Afd AfVAAdbdY ‘ ^3ld ‘'^^X ‘ ̂^£

‘ ̂bopnAfiapf) opAfvyripj 'pppAYo^ oAnrpAAQ

'AAjYYY “'^jpd 'i^^Y ^^£

‘Af\nY ‘P^d Yjpij QQ Yibvu

Am 'dbi prp Y pAnpj p AnAAiWAA YiopS^ 

YVAA AnVjpfdpMO AfddApOOA plV) YpA ‘AfdYOApAA

ij,OZ S3d 'ifAfiAyj YpA) A^pp W37V(j

■jbrq pp AfdpMovdAi AfirmS Am p YppprWf} 

pcj pp jbmflfj 'YdAfdYnppppj AmYp«



VAjg 4:0eAW€SOM6̂ S7e PAj0
Oji lu J L  k i t  iA t t  d o t  ik  eh, etev hxiA- v a j v  e tKj<iaA. 
cp, k a d  n d te K  hcu de, v U h A t dU/^. }^ c t^

e \)A  ttt \, beXtveMA-!

Yoch, dcM eh, dtauMi vehJbwkkeh, iMe, h%et eeh, (juh, 

HAAh, k e i^ e v e td i^ jftM- code, € h t/ id ic  M u h i£ i(u J t  

iMOAh, ih, 1 9 5 0  M / j  t^eAhixi^deh, vcc>i, h e t  W K  

/ je h p e M , lAiehdeh,. Y ahd ticu j dU,dxuh 'iQ xeX  

ijeXe^etdpcacceicehteh, eh, iX  k e t  du, iku ihbaM A , 

vdh, C ch lh tk iA M ,.

H e t  s tu d ic h , iX  aetej^eh, ih, eeh, d e t  eh, d o t  ( jte ^ t  

eeh, uh iek  (^evcet c h td a t  de, (jekcuhieh, eXcfn,- 

kezh, ex tc fu h k c c a  (jovehvut itekeh,. H e t  iX  eth, 

kie ih , keetje, veX̂ eĥ kkiWv evu t CcJnp,_Mcu,, d U t 

cck (teetx ch d kx  de, ^hx ihd  k ^ t .

H i i ,  ezx u itc^ekh tidh  hhhA IU ld ih^ dcoh, k e t  

A mA i c k  kah, i t  je- atteX  vexM teh , cveX k e t  

kh x i^ iiiM h X e , voe tha t, h ia M , téh, d ih ^  A axA, 

c A x  eeh,pAot kcveh, iA>edeX: eX iX  i^ezx vo ( k t e x  

njehetd  d U t vcettcd^ekkeX  iX  d m , de^e, Z v u A -  

A M eXikeiheh,.

Y0€JBMM)l2tiSH0P
Y k J f .  vo o h , k e t  f v u A A a a u u X  iv e x d e h ,  w t  e^e,- 

b u ik t e e h A  o p , eeh , v c e t b e d i v c h k A ic p ,  iv a a x b i^  
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,S 20/3  y<iA ê eex 707A,-keAteX xohAex, 
huLAX A kAX A xA ajax m ’x xAteX voetex dA 
dA took 0 0 k kA  vob^exde Sei^oex i 
yAxt xohAex die A ^A hpelex.

PU.NLI 031



STLEVANIA
f

ü 11A J  i ^
Jurjen volgt de Castlevania-serie al sinds de jaren tach tig , dus was hij de 

aangewezen man om naar Madrid te  vliegen voor een bezoek aan Mercury- 

Steam , de studio die tegenwoordig in dienst van Konami de Castievania’s 

m aakt. Hij speeide er Castievania: M irror of Fate op de 3DS.

C a s tle v a n ia  is dood; te n m in ­

ste het Castievania waar ik mee 

ben opgegroeid. Het houterige 

hakken in p ia tte  omgevingen is 

n ie t m eer. De p ixe ip rec ieze  

Japanse 2D -gam epiay w o rd t 

d e fin it ie f vervangen door u it ­

b u n d ig  zw ie p e n d  W e s te rs  

3 D -g e w e id . O f e ig e n i i jk  

2,5D-geweid, in he t gevai van 

M irror o f Fate.

"We hebben gekozen voor een 

2 ,5D -spei, en he t is een puur 

a c tie sp e i” , zegt Dave Cox, t i j ­

dens de in ie idende presentatie  

van M irro r o f Fate. Cox is de 

K on a m i-p ro du ce r a c h te r de 

koersw ijziging d ie in 2 0 1 0  m et 

Lords o f Shadow werd ingezet 

en vanaf nu dus ook de hand- 

heidversies zai bepaien.

Cox: "Dus geen RPG en geen

M e tro id va n ia ". Z ijn  w oorden 

snijden door m ijn ziei. ik zie voor 

me een tes tos te ronged reven  

knokspel w aa rb ij je  hakkend 

van iinks naar rechts door ieveis 

m oe t iopen. Een so o rt Finai 

Fight m et een zweep, 

ik neem me voor om straks effe 

een appeltje  te  schillen m et die 

Cox. M aar eerst mag ik het spel 

spelen.

Com plexe k a art
Wanneer ik he t dem onstratie le- 

vel voor de tweede keer heb vol­

too id , klap ik de 3DS opgelucht 

d icht, en is e rva n  m ijn aanvan­

k e lijk e  sce p s is  w e in ig  m eer 

over. Het spel lijk t nam elijk  veel 

m eer op de tra d it io n e le  DS- 

C astlevania 'sdan Cox’ woorden 

suggereerden.

Nee, h e t is inde rdaad  geen 

M etro id va n ia  m e t één g ro te  

spelwereld, m aar het spel is ook 

bij lange na n ie t zo linea ir a ls 

een Final Fight. Het onderste

Ik was laa ts t in NewYork in een enorm flatgebouw vol m e t vampieren. 
Dat bleek The Vampire S tate B uild ing te  zijn. ^

CASTLEVANIA IV
C astievania  IV u it 1 9 9 2  w as de g am e d ie  m e verliefd  m a a k te  

op de serie, a ls  e e rs te  deel w aarin  je  m e t je  kettingzw eep  over 

afg ronden  kon s lingeren . H e t d eed  m e d aarom  deugd d a t  

C astlevania IV specifiek  a ls inspiratiebron voor M irror o f Fate  

werd genoem d.

scherm  to o n t een com p lexe  

kaart m et vertakk ingen in a lle  

rich tingen, en d ie kaa rt had ik 

ook echt nodig om m ijn weg (en 

tw e e  g e h e im e  ka m e rs !) te  

vinden.

N adat ik m e t een schake laa r 

een eerder on tdek te  deur heb 

geopend, m oet ik daar snel naar 

te rugke ren , v ijanden  hand ig  

passerend m et m 'n  dubbe le  

sprong. Ik kan ook aanteken in ­

gen op de to u chsc re e n kaa rt 

m aken om d it soo rt punten te  

markeren.

Dat het spel nu bestaa t u it ver­

sch illende  levels m e t een kop 

en een staa rt, neem t n ie t weg 

d a t er b innen d ie  leve ls a lle

ru im te  is vo o r e xp lo ra tie  en 

backtracking.

C om bat 
en u iterlijk
De belangrijkste  punten waarop 

C astlevania  nieuwe s tijl a fw ijk t 

van C astlevania  oude s tijl,  zijn 

com bat en u ite rlijk .

m o m e n t doe, v e rs t i j f t  m ijn  

tegenstander, w at ru im te  b ied t 

voor harde tegenaanvallen. 

Dankzij de 3D-vormgeving w ordt 

soepel ingezoomd op de bruu t­

s te  a c tie s . Andersom  kan h e t 

spel je n u  ook een p re ttig  gevoel 

van n ie tig he id  bezorgen door 

flin k  u it te  zoomen te rw ijl je  naar

"De reboot is een van de beste 
dingen die de serie ooit is 
overkomen."

De com ba t is d irec t gebaseerd 

op d ie  van voorganger Lords o f 

Shadow. M e t Trevor B e lm on t 

(zoon van de G abrie l B e lm ont 

d ie aan he t e ind van Lords o f 

Shadow in Dracula veranderde) 

gebru ik  ik m ijn  C om bat Cross 

voor D ire c t A tta cks  en Area 

A ttacks. Ik kan ook b lokken, en 

a ls ik d it  prec ies op h e t ju is te

de torenhoge poort van een kas­

teel loopt. Tel daarb ij he t m aan­

lich t en de k lagerige koorzang 

op de a c h te rg ro n d , en h e t 

gevoel is perfect. Over graphics 

en muziek zal niem and klagen.

S feer
De kuns tig  gede ta illee rde  ker- 

k e ro m g e v in g e n  z ijn  m in d e r

STOM, IK VePG£T£lü TC VPflGÊW 
HOe SPIDCP-MfllU ALTIJD PÊMT.
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Er zal in de eShop van je  
Nintendo 3DS ook DLC voor 
M irror o f  Fate verschijnen.

Eerlijkheid

donker dan g e b ru ike lijk , m aar 

adem en m e t k ille  b lauw tin ten  

en v lam m end oran je  toch  een 

aangenaam  g rieze lig e  s fee r. 

Die s fee r w ordt ve rs te rk t door 

he t k ijkd o o se ffe c t van de 3DS, 

w a a r de  o n tw ik k e la a r  op 

in s p e e lt m e t s p o o k a c h tig e  

g e b eu rten issen  in de a ch te r­

grond en m e t ve rschu ivende  

lagen.

Ik versla een wandelend skelet, 

s linge r soepel m e t m ijn  zweep 

over een afgrond, bere ik via wat 

w alijum ps een korte  verhalende 

scène m et een hu ilende vrouw, 

en d e n k , ve rd o m m e , d it  is 

e ig e n lijk  a lle m a a l h e le m a a l 

goed, op één k le in  d ingetje  na: 

de vijanden laten n ie ts  achter. 

Hoe b lijf  ik  gem otivee rd  om  al 

d ie  v ijanden te  verslaan, a ls  ze 

geen b u it o f XP ach terla ten?  Ik 

b e s lu it da t d it de ee rs te  vraag 

van m ijn  in te rv ie w  m o e t 

worden.

Verrassen
” 0 , de v ijanden  la ten  wel 

degelijk  ie ts  achter. Name­

lijk  XP", p robeert Dave Cox 

m ij m eteen gerust te  s te llen.

Ik h e f m ijn  handen ve ro n t­

waardigd ten  hem el. Hij zei 

daa rne t toch  d a t h e t geen 

RPG was? "Nou nee, he t is 

ook geen RPG", zegt Cox.

"Je m oet d ie XP zien a ls een 

soo rt currency, w aarm ee je  

a c tie s  en m oves 

kunt kopen." Ifc zeg 

d a t ik  een bee tje  

w as g e sch ro kke n  

to e n  h ij ve rte ld e  

d a t h e t geen  

M etro idvania

o f RPG was, te rw ijl h e t van 

be id e  gen res  to ch  wel w a t 

heeft.

"Ja, da t is waar. Het is in eerste 

p laa ts  een com batgam e, m aar 

h e t is  ook  een a d ve n tu re , 

waarin je  heen en weer door de 

leve ls  g a a t en n ieuwe m oves 

krijg t. We vinden he t belangrijk  

om  spe le rs to t  h e t e ind te 

blijven verrassen."

Volgens Cox w o rd ^  

he t een g roo t spel 

w a a rje  wel t ien  to t • 

v ijf t ie n  uu r mee 

bezig bent. Ik 

vraag 

o f d a t 

n ie t 

een

/

/

bee tje  lang is voor een a c tie ­

spel. De regisseur van het spel, 

Enric Alvarez, m engt zich in het 

gesp rek om  m ijn  vraag  m et 

Spaans tem peram ent te  beant­

woorden.

r

i

"H et be langrijkste  is d a t je  eer­

lijk  b e n t tegen  de m ensen", 

begint Alvarez. "Als je  een game 

aanbiedt van v ijftien  uur, kun je  

n ie t he t coole spul in het begin 

en he t e ind stoppen, en de rest 

vullen m et onzin. Daarom krijg  

je  e lke  tw e e  m in u te n  ie ts  

n ieuw s. Een ve rgez ich t, een 

actie , een spec ia le  e indbaas, 

een w apen, w a t dan ook. Er 

m oet om elke hoek een geheim  

o f ve rra ss in g  w a ch te n . D at 

bedoel ik m et eerlijkheid, d a tje  

de m ensen n ie t be lazert m aar 

steeds b lijf t  verm aken."

Cox en Alvarez geven nog wat 

voorbee lden van w a t spe le rs 

ku n n e n  ve rw a c h te n . V ie r 

spee lba re  personages (ook 

^  m ijn favo rie t Simon Bel­

m on t is van de pa rtij).

V e rsch illende  tijd v a k ­

ken. 3D-fases, waarin 

je  dus a lle  kanten op 

kunt lopen. En eindba- 

zen van kolossaal fo r­

maat.

Ik ge loo f ze. Ik ge loof 

i'n ze. En ik ge loof ook 

d a t de re b o o t d ie  

Konam i en Mercury- 

S team  aan Castle- 

vania hebben gege­

ven, een van de

beste d ingen is d ie de serie is 

overkomen.

Reboots
Ik herinner m ij de reboot van de 

serie in 1 9 9 7 , toen het ovenwe- 

gend linea ire  Castlevania  (u it­

zonderingen daarge la ten) een 

a ls  M e tro id  g e s tru c tu re e rd  

avo n tu u r m e t RPG-invloeden 

werd, en a ldus de term  M etro id ­

vania to t  leven wekte.

Series hebben reboo ts  nodig  

om  te  kunnen overleven in ver­

anderende tijden , denk ik. Wie 

w il da t a lles b ij he t oude b lijft, 

w enst een serie e igen lijk  dood. 

H e t is  vee lzeggend  d a t de 

rebootgam e Lords o f Shadow 

u it 2 0 1 0  de bestverkochte Cas­

tlevania o o it is geworden.

"De la a ts te  ja ren  liep de fran ­

ch ise gewoon n ie t goed m eer", 

weet Cox. "H et was tijd  voor iets 

n ieuws, een fr is  p e rspec tie f. 

Lords o f Shadow was m isschien 

n ie t p e rfe c t, m aar wel een 

goede basis  om  op voo rt te  

bouwen, en zo steeds m eer toe 

te  werken naar AAA-kwalite it. 

We w eten d a t we w at te  bew ij­

zen hebben m et M irror o f Fate 

en Lords o f S hadow ?."

Ik ve rlaa t Madrid in opperbeste 

s tem m ing  en denk: lang leve 

Castlevania. ★

Ik heb me a ltijd  afgevraagd o f he t toeval was da t ze voor die reclam e voor HAK,
M artine B ijl hebben gevraagd.

F .ïflW  VERWACHTING JURJEN:
mm speelbare kerkerfragment duurde zo'n tien minuten, dus te kort voor conclusies. Maar het 

gaf wel goede hoop op een game die het beste van de DS-Castlevania's en Lords of Shadow in 
zich verenigt.

+  Vertrouwrle 2Dgameplay met uitgebreidere combat.
+  3D-vormgeving en filmische scènes geven de game een 

welkome nieuwe dynamiek
*  Afscheid nemen van de oude stijl, het is even slikken.

ACTION ADVENTURE 
MERCURYSTEAMKONAMI 
HERFST 2012
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L C  M IC K E Y  2
THE PO W ER OF TW O

N e e .  Epic M ickey 2 is geen 

S ingStar geworden en ook geen 

verkapte ritmegame; de tussen- 

film p jes  van Epic M ickey 2 : The 

Power Of Two, d ie m et een dikke 

kn ipoog verbeeld worden door 

zingende hoo fdro lspe lers, zijn  

a llem aal te  skippen. Waarom Je 

d a t zou doen, is m ij een raadsel. 

Als old skool Disney-fan ben ik 

gewend da t er liedjes in elke film  

zitten, da t is trad itie . Prima dat 

d it m et de Pixar-films is losgela­

ten, m aar in Epic M ickey 2 draait 

het, ne t a ls in he t orig ineel, om 

trad itie . Oude film s, u it de begin­

dagen van M ickey M ouse en 

Oswald The R abbit, d raa iden 

vroeger zelfs grotendeels om de 

muzikale om lijsting.

Stanley Burleson
Ik zat dus grijnzend te  genieten 

toen de Mad D octor en zijn leger 

m in ions  geruggensteund door 

b o m b a s tis c h e  m u z ie k  te n  

tonele  verschenen in deel 2. 

Cartoon W asteland wordt name­

lijk  gete is te rd  door mysterieuze 

aardbevingen en de Mad D octor 

b e lo o ft, a l z ingend  a ls  een 

echte Stanley Burleson (Je weet 

toch?) te  kom en helpen om  de 

ravage op te  ru im en. Hij h ee ft 

s p ijt  van zijn  snode daden in 

deel 1 en vraagt vergiffenis.

Het them a van The Power o f Two

t i#

is dan ook ‘Who Can You Trust?’ 

en ‘ Kan Iedereen Een B e te r 

M ens W orden? ’ Deze tege l- 

spreuken s taan aan tre kke lijke  

gam eplay ge lukk ig  n o o it in de 

weg want gro te  baas en Deus Ex- 

bedenker W arren Spector g ee ft 

ru ite rlijk  toe  da t voor e lk  to f  ding 

in Epic M ickey (1) er tege lijk  wel 

een m inder goed ding was in zijn 

game.

Jan en Warren Spector (de grote man achter Epic M ickey) 

deien sam en een guiity  pieasure: ze zijn beiden doi op 

m usicais! G eiukkig  voor a iie  norm aie m ensen zijn de 

musicaionderdeien in Epic M ickey 2  gewoon te  skippen...

Hij h ee ft de kritie ken  te r harte  

genom en en meegenomen naar 

de sequel. Zo is de cameravoe­

ring  enorm  ve rbe te rd, z ijn  de 

c o n s e q u e n tie s  voo r ingam e 

cho ices deze keer veel prom i­

n e n te r  doorgevoe rd  en van 

invloed op de gam eplay en ver­

sch ijn t de gam e nu ook op PS3 

en Xbox 3 6 0 .

^  Als M iele nou eens m et zo 'n afstandbedien ing  
zou komen, dan zou ik  m isschien thu is  nog wel 

^ Z m e e n s d e  was doen.

I w eetje weetje

' De PS3 en Xbox 360-versies  
worden gedaan door B litz  
Games u it Engeland, een 
stud io  die hoofdzakelijk  
licentiegam es he e ft 
gem aakt. Volgens Spector 
is de stud io  vanaf he t begin 
b ij de on tw ikke ling  
betrokken en is  e r sprake  
van een sim ultane  
ontw ikke ling. De PS3-versie 
ondersteunt Move.

M ickey sch ilde rt graag planeten, m e t name Pluto.

VERWACHTING JAN:

BioWare?
M icke y  en O sw ald  kom en  

opn ieuw  sam en, en deze keer 

a ls team . Deel 2 is nam elijk  on t­

worpen a ls co-op game, volgens 

he t bekende drop in, drop ou t 

principe.

De co m pu te r b e s tuu rt Oswald 

to td a t een andere spe le r de 

co n tro lle r oppakt. Dan spelen 

tw ee  spe le rs M uis & Konijn  in 

sp litsc reen  en openen er zich 

m ee r o p tie s . O sw ald h e e ft 

n a m e lijk  een a fs ta n d sb e d ie ­

ning waarm ee hij v ijanden weg­

zapt, en d ie hij tevens weg kan 

goo ien  a ls  een soo rt boem e­

rang.

M ickey is nog steeds in de weer 

m e t zijn  p a in t & th in n e r w aar­

mee hij zaken terug kan sch ilde­

ren o f Juist weg kan poetsen.

De be lo fte  van consequen ties  

en keuzes, d ie Spector in deel 1 

helaas een beetje lie t varen, zijn 

deze keer veel nad ru kke lijke r

aanwezig. Voorbeeld: op een 

gegeven  m o m e n t m o e t Je 

kiezen u it twee deuren d ie ieder 

naar een ander gebied leiden. 

K ies Je deur A dan b lijf t  deur B 

voor a ltijd  d ich t en omgekeerd.

a ls  M ickey te  vee l weg heb t 

‘geth innerd ’ .

In som m ige gevallen kun Je die 

acties herste llen m aar d a t gaat 

n ie t zomaar; vaak be teken t d a t 

f lin k  backtracken. Heb Je daar

Nog een vo o rb e e ld : e r z ijn  

m om enten  in de gam e d a t Je 

h a n d e lin g e n  ongedaan  kan 

m aken, b ijvoorbeeld  o m da t Je

geen zin in, dan zul Je m oeten 

leven m e t de keuzes d ie  Je 

gem aakt hebt. BioWare zou er 

tro ts  op zijn...

Raadseltje: Deze surrea listische kunstenaar kon 
verschrikke lijk  goed boksen. fie a  p ^ iu iu e tin i^

Warren Spector heeft goed geluisterd naar de kritiek en dat maakt Epic Mickey 2 de game die 
deel 1 wellicht had moeten zijn. De aanwezigheid van co-op is een dikke opsteker...

Camera.
+  Co-op.
Hk Choice & consequence.
*  Nog steeds niet de allermooiste game.

PIATFORM ADVENTURE 1
jUNCTION POINT /  OISNEÏ INTERACTIVE J  
NAMCO BANDAI J
HERFST 2012 ✓
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T H Q  G A A T  V O O R

THQ z a t de a fgelopen  m aanden in zw aar w eer. Na een  

bikkelharde herstructurering en m et hernieuwde focus, richt de 

uitgever zich nu puur op core gam es. Jan bekeek in Londen of 

het bedrijf de daad bij het woord heeft gevoegd.

A lle e n  a ls je  de afgelopen maanden onder een steen 

hebtgezeten, kan het je  m isschien ontgaan zijn d a t het 

allesbehalve lekker liep bij THQ. Het bedrijf m oest flink

saneren m et massale ontslagen en het s lu iten  van s tu ­

d io 's  (ex it kidsgam es) to t  gevolg. Het aandeel ke l­

derde, he t b ed rijf zou op he t rand je  van de afgrond

staan en ze lfs  CEO's van concurre rende  u itgevers 

lie ten  zich pub lieke lijk  laa tdunkend u it over THQ. Een 

bizar soo rt leedverm aak w an t ik kan me n ie t voorste l­

len w at er leuk is aan het fe it  da t er honderden mensen 

op s tra a t kom en te  s taan in tijd e n  van econom ische 

crisis.

In Londen toonde de geplaagde uitgever in ieder geval 

m e t hernieuw d e lan drie  po ten tië le  toppe rs : M etro: 

Last Light, Darksiders II en Company o f Heroes 2.

E ' m

D A R K SID ER S I I
1 4  augustus 2 0 1 2

PC /  P S 3 /  X b ox  3 6 0  /  W ii U ( la te r)

In Londen speelde ik  het begin van Darksiders II. L e tte rlijk , 

iedereen die straks zijn versie in z ’n consoie of PC duw t, zai ais  

eerste het navolgende ervaren. Als Je geen spoilers w il, zou ik  

nu stoppen m et iezen en skippen naar M etro: Last Light. Ben Je 

er nog? Here we go.

De camera zweeft hoog boven een ijskoude, w itb lauw e. 

v lakte . De gure w ind b laas t sneeuwvlokken door het 

beeld. Onder in beeld zien we een paarse gesta lte  op 

een dampend paard over de besneeuwde vlakte galop­

peren. Het is Death, de hoofdpersoon van Darksiders II. 

De game m oet, aldus de makers, in alles twee keer zo 

groot worden als z'n voorganger. In omvang, in speluren 

m aar ook in d ive rs ite it. Het is de vierde keer d a t ik de 

gam e zie en inderdaad m aak ik opnieuw  kennis m et 

een to taa l andere omgeving.

M iddels het bekende action-RPG m enuutje  kun je  w is­

selen tussen wapens, u itrusting  en andere zaken.

War VS. Death?
Halverwege het (korte) openingslevel kom t er een sub­

baas, een ijsreus (of reusje a ls je  de la te re  bosses in 

ogenschouw neemt) die m et behulp van je  dodge move 

en je  snelle  a ttacks vrij eenvoudig te  vellen is.

* ■ =- . !  • * 1 1 1 1 -  M  1 ' i  4  T )  '  M  f r j

l i t  I ' i » ‘ * )  z  1 [ 1 1 1 ( u !

weg kw ijt lijk t te  zijn. Helpen wil hij je  n iet, maar hij geeft 

je  wel w a t t ip s  en vage in fo  over de avonturen  d ie 

komen gaan.

De dem o e ind ig t m et een gevecht m et... War? Althans, 

een donkere, bezeten versie van hem, zo lijk t het. De 

zaken zijn anders dan op he t eerste  gezicht lijk t en wat 

er precies aan de hand is, ga ik h ier na tuu rlijk  n ie t ver­

klappen.

M ijn  en thous iasm e  over D arks iders II is door deze 

hands-on in ieder geval alleen m aar weer m eer aange- 

wakkerd.

Ik klim  en k lau te r wat verder en kom u ite inde lijk  bij de 

C row father d ie in ve rs tande lijk  opzich t behoorlijk  de

De stem  van personage Death wordt gedaan door 
acte ur M ichael W incott, vooral bekend van zijn  ro l a ls  
Top D ollar u it de film  The Crow.

RPG-light
Het spel leert me hoe ik een zijwaartse wallrun maak, 

hoe ik klim  en klauter, hoe ik hak m et m ijn dubbele 

zeisen en hoe ik wegrol o f spring om v ijande lijke  klap­

pen te  ontw ijken.

Als Death ben ik op zoek naar de C row father d ie  de 

kennis bezit om het onrech t d a t m ijn broeder War is 

aangedaan, te  herste llen . M aar ee rs t zal ik m oeten 

klim m en en k lau te ren  en w at ijswezens in sp lin te rs  

hakken... zaken d ie je  je , als je  een God o f War o f Prince 

o f Persia game hebt gespeeld, snel eigen zult maken. 

Nieuw is echter, voor een gam e als deze, de loo t die 

v ijanden droppen. Handschoenen, beenbescherm ers, 

goud, schouderstukken... voorwerpen die je  eerder bij 

een Diablo III verw acht, al is he t n a tuu rlijk  al langer 

bekend da t Darksiders II RPG-light elem enten kent.
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M E T R O : LAST LIG H T
Q 1 2 0 1 3

P C /P S 3 /X b o x 3 6 0

De eers te  M etro  gam e, M etro  2 0 3 3 , w as ontegenzeg- 

gelijk  een sfeervolle, unieke shooter die veel m eer was 

dan een simpel piefpafpoef-spelletje.

M etro  2 0 3 3  was een gam e d ie  m oeizaam  to t  s tand 

kwam en b ij re lease de nodige oneffenheden kende, 

m aar de rare A.I., s lordige bugs en he t ie tw at vage ver­

haa l w is te n  de  bek lem m ende , ove rtu igende  s fee r 

ge lukkig  n oo it in de weg te  staan.

M etro : Last L ight ken t wederom  d ie depressieve, typ i­

sche O ostblok-sfeer waarbij we opnieuw in de huid kru i­

pen van de paranorm aal begaafde Artyom  d ie  in het 

ondergrondse m etroste lse l van M oskou trach t te  over­

leven en zo a f en toe  strooptoch ten  naar buiten m aakt 

op zoek naar m un itie , voedsel en andere kostbaarhe ­

den.

Filters
De m akers w illen opnieuw een com bina tie  bieden van 

exp lo ra tie , firs t-p e rso n  sh oo te r, surv ival ho rro r en 

adventure , geruggensteund door een spannend ver­

haal.

Freaky flyer

Spannend w ordt M etro : Last L ight zeker w an t tijdens 

de dem onstratie  zat ik nagelb ijtend op het spreekwoor­

de lijke  puntje  van m ijn s toe l. Artyom gaat sam en m et 

een trad itione le  com m unist (er zijn weer verschillende 

fa c tie s  in de gam e) op pad om  een oud th e a te r te  

bezoeken en daar in con tact te  komen m et een in teres­

san te  crew m ensen. Onderweg pakken ze a lles w at ze 

pakken kunnen, qua kogels, wapens en filte rs  voorgas­

m askers. Die laa ts te  zijn weer essentieel, w a n tje  kunt 

a lleen  m e t goedw erkende  f ilte rs  In Je gasm asker 

bovengronds opereren.

z ie t hij (als ware hij e r op he t m om ent van de ram p zelf 

bij) hoe de p ilo ten de crash zien aankom en om dat ze de 

kernbom  beneden z ich z ien exp loderen , in c lu s ie f 

oranje paddenstoelwolk en a lles verzengende vuurzee.

Een scène d ie nog lang in m ijn hoofd rondspookte.

Rattenvoer
Veel t ijd  om  op adem  te  komen is e r ech ter n ie t, w ant 

he t w eer s laa t om. Een enorm  onweer barst los en de 

e e rs te  gem u te e rd e  ra tte n  d ienen  zich aan. Deze

; w ,  - f . ü i i f f n r t i t .  ( ■

enorm e beesten blijven zenuwslopende paln-ln-the-ass 

v ijanden  o m d a t ze zich a ls  kam ikazep ilo ten  op Je 

werpen.

Nooit heb je  in Last Light he t idee een Rambo te  zijn die 

a lles  en iedereen wel even neerm aalt. Dat ge ld t ook 

voor de aanvallen  van de ra tte n , w aarb ij Je m eer

paniekerig  overeind b lijf t  dan heroïsch de pa tser u it­

hangt. Op een gegeven m om ent w ordt de roedel reu­

zenra tten  te  g roo t en is h e t rennen voor Je leven. Vla 

roltrappen duik Je naar beneden. Nog één kogel h e b je  

om  de ra tten  op a fs tand  te  houden, en n e t op d a t 

m om ent krijg Je hulp u it onverwachte hoek. Tien secon­

den la ter en Je was rattenvoer geweest...

Op h e t m om en t d a t we bovengronds komen, m oeten 

we wennen aan he t ovenveld igende zon licht. Moskou 

ze lf lig t erb ij a ls  de hoofdstad  van de Hel. Alle gebou­

wen zijn gehavend en de sporen van de atoom bom  zijn 

overal zichtbaar.

We vinden een vliegtu igwrak en kijken o f we onze voor­

raden kunnen aanvullen. Wat daarna volgt is te  freaky 

voor w oorden, zeker voor een F requent Flyer a ls  ik. 

Artyom  s tu it op ske le tten  van passagiers m aar k rijg t 

flitsen  door zijn hoofd van beelden vlak voor en tijdens 

de v lieg tu igcrash . W anneer h ij in de co ckp it be landt.

w eetje  • w eetje

De eerste  M etro game. M etro 2033, was gebaseerd  
op he t ge lijknam ige boek van D m itry Glukhovsky en 
verkocht a lleen in Rusland a l m eer dan een h a lf 
m iljoen exem plaren. H et boek is in m eer dan tw in tig  
landen verkrijgbaar.
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•  C O M P A N Y  OF HEROES 2  »
Company of Heroes was destijds helem aal mijn ding, en ik was 

dan ook als een kind zo blij toen een tijd je geleden deel 2  werd 

aangekondigd. In Londen kreeg ik een zeer uitvoerige presenta­

tie  die qua realism e veel w eg had van een WO ll-docum entaire  

die je  norm aliter op Discovery Channel ziet.

In Company o f Heroes 2 s ta a t he t O ostfront centraa l, 

een locatie die m inder vaak verbeeld Is dan Normandie 

en D-Day m aar w aar de gevechten langer, harder en 

bloederiger waren dan waar dan ook tijdens de Tweede 

Wereldoorlog. Een kleine v ijftien  procent van de to ta le  

popu la tie  van Rusland lie t h ier t ijd e n s  de WO II he t 

leven!

Bovendien duurde de strijd  aan het Oostfront veel langer 

dan iedereen had voorzien. De Duitse Wehrmacht dacht 

zelf, volgens haar beruchte Blitzkrieg principe, aan een 

periode van v ier maanden, u ite inde lijk  duurde de strijd  

vier jaa r en luidde het de val van Hitler in.

Diepe sneeuw
Deze b itte re  s trijd  vo rm t de voedingsbodem  voor de 

campagne van CoH 2 waarbij verschillende bekende en 

m inder bekende ve ldslagen en gevechten to t  leven 

w orden gew ekt. D at gebeu rt m e t de Essence 3 .0  

engine, een nieuwe m otor d ie de tac tische  gevechten 

in CoH 2 powert.

•  weetje

'O orsp ronke lijk  zou de South Park RPG ook aanwezig 
zijn  in Londen m aar deze t ite i werd op he t laatste  
m om ent ‘gepu lled ’. De o ffic ië le  naam van de game 
lek te  onlangs u it: South Park: The S tick o f  Truth.

Relic goo it he t roer voor de sequel n ie t dram atisch om 

m aar bouwt verder op de stevige fundam enten van het 

o rig inee l. G rafisch m aakt de gam e wel een reuzen­

sprong voorw aarts. Vooral de sneeuw is p rach tig  en 

dynam isch. Soldaten zakken er in weg en dienen hun 

route aan te  passen. Tanks laten d iepe sporen achter, 

en granaat- en m ortierinslagen maken kraters d ie zich 

daarna weer kunnen vullen m et sneeuw.

Wanneer je  inzoomt, zie je  de belachelijke de ta ils  bij de 

so ldaten, m et name qua an im aties. D it zorgt ervoor da t 

de actiesvan je  troepen, zelfs in M adurodam-look, fraai 

en overtuigend to t leven komen.

In de fik
Nieuw is een model voor de line o f sight, d ie True Sight 

gedoopt is. Dat be tekent d a t j i j  als speler z ie t wat jouw

m anschappen zien. De om geving d ie  je  n ie t z ie t, is 

gehuld in een soort grauw filte r  d a t op lost naarm ate je  

je  troepen verp laa tst o f obstake ls laa t ontp loffen. Door 

True Sight kun je  ineens in een hinderlaag lopen o f zelf 

een h inderlaag  opze tten . Door cover op te  blazen 

(m uurtjes, hekken) vergroot je  je  True S ight en door 

rookbom m en te  gooien, verm inder je  he t z ich t van je  

tegenstanders.

Er zijn zoveel kle ine de ta ils  d ie CoH 2 een fees t maken 

voor de ta c tis c h e  R TS-lie fhebber. M anschappen  

kunnen bijvoorbeeld voor het eerst sprongetjes maken 

over m uurtjes, v ijandelijke  tanks kunnen overgenomen 

worden en huizen en bunkers kunnen, m et behulp van

vlam menwerpers, in de f ik  gestoken worden waarna de 

arm e zie len d ie zich erin ve rschanst hadden, g illend  

naar buiten komen lopen... waar jouw  m itra illeu rs  al op 

ze wachten.

Hetge luid  is harder en heftiger geworden, waarbij de ver­

sch illende tanks, kanonnen en m ortieren authentieker 

k linken dan oo it. D it w ordt de na tte  droom  voor WO II- 

puristen.

o c .

CONCLUSIE
THQ lijk t langzaam u it z ijn as te  herrijzen. De drie 

t ite ls  d ie ik in Londen zag en speelde, oogden stuk 

voor s tuk overtuigend.

D arksiders II en M etro : Last L ight worden beide 

betere en langere sequels. En w at Relic m et Com­

pany o f Heroes 2 voor strategen in de oven hee ft 

s taan, w ordt om  je  vingers bij a f te  likken.

■' THQ hoeven we voorlopig nog n ie t a f te  schrijven. 

G elukkig m aar...
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S S E E lB A n S U O N
H E A V Y  A R M O R

JJ en K inect, dat is nou niet bepaald een m atch made in heaven. 

1\ M isschien dat S tee l Battalion: Heavy Armor daar verandering in 

kan brengen. Die tite l k linkt immers als iets w at onze ijzervreter 

wel lekker zou kunnen vinden.

I k  ben n ie t zo 'n  fan  van de 

gam es d ie  m e t K inect-onder- 

steuning u itkom en. De techniek 

ach ter K inect is weliswaar sterk, 

m aar he t l ijk t  wel o f on tw ikke ­

laa rs  e r n ie t veel m eer m ee 

kunnen dan k ids  so ftw a re  o f 

s ia p p e  f itn e s s g a m e s  m ee 

maken.

w ordt gem aakt door de 

m annen d ie  ook Dark 

Souis in e lkaar hebben 

gezet. En dan w ee t je  

d a t je  geen easy piecy 

gam e voor je  sn u ffe rd  

krijg t. Erom Software heeft 

samen m et M icrosoft de tech ­

n iek a ch te r K inect verder ver­

fijn d  w aardoor de cam era n ie t 

a lle e n  de bew eg ingen  van 

lichaam sde len  he rken t, m aar 

ook a lles in he t geb ied tussen 

d ie lichaam sde len . En d a t heb 

je  hard nodig om dat je  z ittend  in 

de cockp it van een tank razend­

snel a lle rle i hendels, knoppen

Ik ga hier nu niet beweren dat 
ik opeens een KinecMan 
geworden ben.'f /

Ik was dus behoorlijk  shocked 

toen  ik hoorde da t de nieuwe 

Steel Batta lion gebruik zou gaan 

maken van K inect en n ie t langer 

van die enorme, peperdure con­

tro ller die ik zo stoer vond. Tanks 

zijn cool, maar n iet a ls ik ze wap­

perend m oet besturen...

Geen eitje
s te e l B a tta lio n : Heavy Arm or

en trekkers m oet bedienen.

Het verhaal ach ter Steel B a tta ­

lion is s im pe l: in de toekom st 

hee ft een m icrobe a lle  compu- 

te rch ips zum kloten laten gaan. 

De w ereld is daardoor op te ch ­

no log isch  geb ied  te ruggew or­

pen naar de ja ren  veertig  van de 

tw in tig s te  eeuw  (de Tweede 

W ereldoorlog dus). En dus mag 

je  in een ouderw etse VT (verti-

c le  ta n k ) h e t slagve ld  op. En 

een slagveld gaa t he t zijn, da t 

kan ik je  nu al verklappen.

Steel B a tta lion  z ie t er fraa i en 

sfeervol u it. De (in te rac tie  m et 

de) w ereld, de a c tie  de v ijan ­

den, de specia l e ffec ts ; he t z it 

a llem aa l erg goed in e lkaar en 

oogt spec tacu la ir. Je w il e ch t 

knokken a ls je  ziet wat er voor je  

gebeu rt. En hoewel je  veel in 

een ta n k  z it en je  dus beperkt 

z ich t heb t op de w ereld om je  

heen, voel je  je  wel ‘onderdeel' 

van d ie  w ere ld : na e lk  raak 

scho t s to rten  gebouwen ineen 

en exploderen er versch illende 

tanks.

Hardcore
Erom Software was slim  genoeg 

om  het gebru ik van K inect n ie t 

te  overdrijven. Steel Batta lion is 

een hardcore game en hardcore 

gam ers zijn  (nog) geen K inect- 

adepten . Het s turen en sch ie ­

ten  ve rloo p t daarom  gewoon 

m et de contro ller. W a tje  m et de 

K inect doe t is fe ite lijk  zorgen 

da t a lle  voorwaarden om  goed 

te  kunnen sch ie ten  aanwezig 

zijn. Oftewel, je  doet de klep op 

je  g e sch u tsko e p e l open en 

d icht, je  duwt de periscoop naar 

bu iten, en als je  door de sp leet

in de tank naar buiten wil kijken, 

leun je  naar voren, e tc . Ook 

gebru ik je  K inect om jouw  drie 

squadleden in de ta n k  aan te  

s tu ren . Veeg m e t je  handen 

naar links o f rech ts en je  k ijk t 

rond in de tank  om bevelen u it 

te  kunnen de len. En w il een 

squadlid  v luch ten, dan trek  je  

hem te rug  de tank in en geef je  

hem  een paar co rrige rende  

tikken.

De schaamte 
voorbij
Ik ga hier nu n ie t beweren da t ik 

opeens een K inect-fan gewor­

den ben, m aar de volvette actie  

van Steel B a tta lion , he t bru te  

gevoel om in een naar o lie  meu­

rende ta n k  te  z itte n  d ie  zich

m idden  in een he lse  b a tt le  

bevindt en de hardcore learning 

curve van de gam e deden me 

over m ijn schaam te  heen stap­

pen. Helemaal om dat elke actie 

d ie  je  via K inect u itvo e rt een 

logische is.

Je voe lt je  één m et je  tank en de 

actie  en dus m aak je  de bewe­

gingen d ie je  no rm a lite r ook in 

een tank zou maken. Een groter 

co m p lim e n t kan een K inect- 

aangestuurde  gam e n ie t k r ij­

gen. ★

w e e ^ e  • w e e tje

Nee, maak je  geen zorgen : 
Steal Batta lion kan geheel 
z ittend  o f  ze lfs  hangend op 
de bank gespeeld worden. 
Gelukkig maar!

Steal Battalion: Heavy Armor kan wel eens een van de eerste Kinect-games worden die ook bij 
hardcore gamersin de smaak valt. Ik ga deze game in elk geval spelen!

'4* De Kinect actie voelt natuurlijk aan 
+  Knalt heerlijk 
+  Vette tank-battles.
'  Maar hoe lang blijft een tank leuk?

SHOOTER/VOERTUIGSIMUUTOR 
EROM SOFTWARE/CAPCOM 
22 JUNI 2012
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De introductie van een nieuwe FIFA verloopt al vele jaren volgens 

hetzelfde patroon. Eerst m eldt EA eind april w at ze allem aal beter 

gaan doen, en een m aand la te r zenden w e JJ op pad om uit te  

vinden of ze uit hun nek iulien of n iet.

F if a  12 is in m ijn  o p tie k  de 

b e s te  v o e tb a ig a m e  o o it  

gem aakt. Flet (n ie t door ieder­

een ge iie fde) Tacticai Defence 

systeem  ve rvo im aakte  een in 

aanvaiiend opzicht ai prima FiFA 

11.
Flet leek me daarom  n ie t m ak­

ke lijk  om nieuwe, grote verande­

ringen in deel 13 door te  voeren, 

zonder daarb ij de fijn e  ba lans 

van deel 12 aan te  tasten.

M aar ja , n iks  doen was ook 

geen optie. Gaat de com m unity 

w eer zeiken. Op de EA Show­

case van a p ril kond igde  EA 

daarom v ijf aanpassingen aan:

1 . F irst Touch Contro l. De aan­

nam e van de bal ve rloop t n ie t 

la nger a u to m a tis c h . Flet is 

voortaan a fhanke lijk  van sne l­

heid en kracht van de pass plus 

de techniek van de speler.

2 . V erbeterde A.I., m e t name

terug te  zien in m inder voorspel­

bare looppatronen.

3 . De phys ics-eng ine  w o rd t 

getweaked zodat rare botsingen 

n ie t m eer voorkomen.

4 . De d ribbe l kan nu ook z ij­

w aarts  worden u itgevoerd  en 

n ie t a lleen m aar vooruit.

5 . De vrije trap  kent meer moge­

lijkheden.

Allemaal zaken die, indien goed 

g e ïm p le m e n te e rd , a b s o lu u t 

zullen b ijd ragen aan een nog 

be tere  en vooral nog m inder 

voorspelbare footie.

Veel vo o rsp e lb a re  pa tro n e n  

waren in FIFA 11  en 12 al weg­

gewerkt, m aar nog steeds had 

je  bepaa lde  sco rende m oves 

die je  te  vaak terugzag. B ijvoor­

beeld m et de bal vanuit de hoek 

het s trafschopgebied in rennen 

en dan hard rechtdoor de verste 

hoek in kna llen  (R onaldo) o f 

ju is t ne t bu iten he t s tra fschop ­

geb ied  de bal m e t een boog 

hoog in de verste  hoek krullen 

(Messi, Nasri).

Maar er over lullen is m akkelijk, 

ie ts  ook d a a dw e rke lijk  goed 

doorvoeren is een ander ver­

haal...

Lastiger
Nou beste FIFA-vrienden, ik kan 

ju llie  m elden da t aan de basis 

van de gam e niks is veranderd. 

Tactica l de fense  is s t ill the re  

(dus nOObs, o phouden  m et 

hu ilen  en gewoon tanden  op

e lkaar en oefenen), he t tem po 

lig t n ie t hoger en de skill moves 

zijn vrijwel identiek.

Dat vasthouden aan de basis is 

nod ig  aangez ien  de n ieuw e 

tw eaks de m oe ilijkhe idsg raad  

weer verder gaan opkrikken. En 

d a t w o rd t voora l ve roo rzaakt 

door de F irst Touch C on tro l. 

Ba llen aannem en is e ch t een 

stuk lastiger geworden. Waar je  

vroeger in de voorhoede de een- 

tw e e tje s  los jes  u it  je  m ouw  

schudde, om da t de aanvallers 

de bal a ltijd  in één keer aan de 

voet hadden, daar zul je  nu goed 

m oeten op le tten  naar w ie je  ‘m 

speelt en hoe hard.

Ook m oe t je  nu m eteen m et de 

man die de bal gaa t ontvangen 

een goede looproute kiezen om 

de bal op tim aa l aan te  kunnen 

nem en. Doe je  d a t n ie t, dan 

sp ring t de bal van de voe t o f 

borst en loopt een verdediger er 

zo m ee weg. Opeens kwam  de 

m a tig e  g ro n d te c h n ie k  van 

Drogba aan he t vo e tlich t verge-

SCHADE BAYERN  
ALLES ISTVO R B IJ
De trip  n aar K eulen vond tw ee  dagen na h e t echec van Bayern  

M ünchen in d e  Cham pions League p iaa ts . N egen tig  procent 

van de journa lis ten  w as Duits en de m e e s te  deveiopers  van EA 

Sports Engels. V reem d hè, d a t a lle  clips d ie  ze  tijdens de bege- 

ie idende p resen ta tie  lie ten  zien van C helsea w aren ...
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leken m et b ijvoorbeeld d ie van 

Ibrahimovic.

DIt 'euve l' geldt ook voor de ver­

dedigers. Simpel een hard inge­

speelde pass onderscheppen Is 

e r n ie t m eer b ij. Laa t je  'm  

im mers iets van de voet afsprin­

gen dan kan een aanvaller er zo 

m ee vandoor gaan. A f en toe  

(zeker als je  onder druk s taa t) Is 

de bal gewoon wegram m en de 

beste optie. Ruim tes op het veld 

benutten  en de goede kan t op 

d raa ien  w o rd t ook een s tuk  

belangrijker. First Control m aakt 

FIFA 1 3  daa rm ee  w eer een 

stukje  realistischer. Heerlijk!

Kabouters
Ook de physics zijn d ras tisch  

aangepakt. Er vielen nauwelijks 

nog rare bo ts ingen  w aar te  

nemen, terw ijl lijf  aan lijfgevech­

ten  ju is t  be langrijke r dan o o it 

z ijn  en dus veel fre q u e n te r 

plaatsvinden.

Je kunt a ls verdediger nu perfect 

m e t je  lichaam  w erken. In de 

bu ild  d ie  ik spee lde  was d a t 

goed m erkbaar en he t m aakte 

de fys iek s te rkere  team s zoals 

Chelsea en AC M ilan wat overpo­

w ered en de ka b o u te rs  van 

Barca kwamen er n ie t aan te  pas 

tegen stevige verdedigers. Maar 

d it zal volgens EA de kom ende 

m aanden nog flin k  getw eaked 

worden.

Ook de aangepaste A.l. is goed 

m erkbaar. Aanvallers lopen dui­

d e lijk  a lte rn a tie ve  lo op lijnen  

(voorlangs kruisen bijvoorbeeld) 

en men probeert op de rand van 

buitenspel te  spelen. Je zag spe­

lers steeds inhouden en teruglo­

pen.

Er m oet ook hier ech ter nog wel 

getw eaked worden, aangezien 

men nu ne t even ie ts  te  vaak 

bu itenspe l liep  en d a t bevor­

muur is m ogelijk (krijg je  wel snel 

geel voor).

Echter, deze nieuwe m anier van 

v rije  trap p e n  nem en ve re is t 

kenn is  van de n ieuwe button- 

layout voor de vrije  trappen en

'Meer diepgang, minder voor­
spelbaar en realistischer."

derde de spelsnelheid niet.

Tot s lo t de nieuwe m oge lijkhe ­

den bij de vrije  trap . Het z it er 

a lle m a a l in : o v e rs ta p je s , 

m annen die je  u it de m uur kunt 

la te n  lopen, e tc . Z e lfs  een 

m e te r tje  sm okke le n  m e t de

d ie  had ik na een paar uur 

spe len  nog s teeds  n ie t he le ­

m aal onder de knie om dat ik te 

w e in ig  free k icks kreeg om te 

oefenen.

Meer diepgang
Ik ve rlie t Keulen m et een goed 

gevoel en d a t kwam n ie t alleen 

doorda t ik vrijwel al m ijn potjes 

w innend  a fs lo o t (hoew el d a t 

a ltijd  wel he lp t).

Je w ee t d a t ik  een ech te  d ie ­

hard FIFA-fan ben, iem and die 

zijn po tjes  op sk ills  w il w innen, 

d ie graag he t ech te  voe tba l in 

een fo o tle  te ru g z ie t. Iem and 

d ie  be re id  is veel t ijd  in een 

fo o tie  te  steken als d ie t ijd  ook 

w a t o p le ve rt. En d a t l i jk t  b ij 

FIFA 13 ne t a ls bij zijn voorgan­

ger, weer te  gaan gebeuren.

De v ijf  a anpass ingen  geven 

FIFA w e e r m e e r d ie p ga n g , 

m aken h e t nog m in de r voor-

MOET FIFA 
1 3  GEEN 
DLC
W ORDEN?
Ik  k r ijg  g e m id d e ld  é é n  

k e e r per w eek  d e  vraag  o f  

e e n  n ie u w e  FIFA w el zijn  

geld  w aard  is. ‘M o e ten  ze  

e r n ie t g ew o on  DLC van  

m aken ? ’

Ik  w ord  e e r l i jk  g e z e g d  

b eh o o rlijk  m o e  van  d eze  

t e r u g k e r e n d e  v r a a g .  

D a a ro m  b e a n tw o o rd  ik  

h em  h ie r  v o o r e e n s  en  

a ltijd . ‘N ee  n atu urlijk  n ie t  

s te l le t je  g ie r ig e  o e t lu i-  

len !’ B ese f je  e igen lijk  w el 

hoevee l uur je  b ezig  ben t  

m e t e e n  n ieu w e  FIFA? En 

re k e n  d a t  e e n s  om  n a a r  

d e  e u r o ’s d ie  j e  h e b t  

g e ia p t  v o o r h e t  s p e l.  

W e lk e  vorm  van  e n te r ­

ta in m e n t  is  e v e n  g o e d ­

koop?

Als je  g een  geld  w il u itg e ­

ven , b lijf  d an  le k k e r FIFA 

1 0  m e t d ie  v e ro u d e rd e  

g a m e p la y  s p e le n . H eb  je  

in ie d e r g ev a l d e  m azze l 

d a t ik  o n lin e  je  ass  n ie t  

whoop.

spelbaar en la ten het nog m eer 

op he t echte spe lle tje  lijken. 

M ijn  m ede FIFA-fans kunnen 

daarom weer op tim is tisch  voor­

u itk ijken . En d ie paar PES-fans, 

tja , d ie  m oeten toch w eer een 

ja a r t je  w achten  op een ech te  

com eback van hun gam e. No 

chance my friends. ★



Jan zag de potentie  van Spec Ops: The Line al een tijd  

geleden. Toch voelt hij zich nog steeds een roepende in de 

woestijn. Daarom schrijft hij m et een stok vijf plussen en 

drie minnen in het zand, om alles voor ju llie  nog één keer 

op een rijtje te  zetten.

®  Het verhaal
Jij sp e e lt C apta in  W alker die 

samen m et twee team m aten de 

d o o rged raa ide  K o lone l John 

Konrad en zijn m in ilege r een 

ha lt toe  m oet roepen in Dubai 

da t to t rampgebied is verklaard. 

W at beg in t a ls een s tandaard ­

m issie  m et drie stoere gasten, 

verzandt (pun in tended) al snel 

in een Apocalypse N ow /H ea rt 

o f D a rkn e ss -a ch tig  ve rh a a l 

w aarin  m e t nam e de waanzin 

van oorlog en geweld ondubbel­

zinnig naar voren komt.

0  Dubai
In deze game speel Je n ie t in het 

Dubai d a tje  ken tvan tv o f  krant,

m aar in een land d a t wordt 

g e te is te rd  door a llesver­

n ie tigende  zandstorm en. 

Dat levert een even unieke 

a ls  b izarre  co m b in a tie  op 

van ijz ingw ekkend hoge luxe 

hote ls en een stad vol zanddui­

nen. Een hele d ikke plus voor de 

se tting  dus!

0  Zand
Nu we ‘t  toch over zand hebben, 

h e t w oestijnzand  s p e e lt een 

belangrijke  rol in de gameplay.

H Het grimmige 
verhaal en dito 
sfeer doen echt 
wat met jeJf f

Op kle inere schaal kun je  stu t- 

wallen wegschieten en g las ver­

brijzelen waardoor bergen zand 

op de vijand ploffen.

Maar er zijn ook gescripte zand­

s to rm e n  d ie  de th ird -pe rson  

cover-based gam eplay vo lled ig  

op zijn  kop ze tten . Je z ie t dan 

geen hand voor ogen, je  kun t 

n ie t  m ee r s p r in te n , geen  

opdrach ten  m eer geven aan je  

team m aten en navigeren w ordt 

een b itch. B ijkom end voordeel: 

v ija n d e n  h e b b e n  d e z e lfd e  

beperkingen.

0 Gruwelijk 
ongemakkelijk

Spec Ops is geen h e ldha ftige  

shooter. De game la a tje  dingen 

zien en doen d ie  even gedurfd  

a ls  hu iveringw ekkend z ijn . Er 

z ijn  scè n e s  en o n d e rd e le n  

w aarna je  e ch t even to t  d rie  

m oe t te lle n  en op adem  w il 

kom en. Er z ijn  m ore le  keuzes 

w aarb ij er a ltijd  verliezers zijn, 

en m om enten waarop je  beseft 

da t mensen n ie ts  m eer zijn dan 

wilde beesten.

D it zie je  ook te rug  in de karak­

terontw ikkeling. Waar Walker en 

zijn team  in h e t begin nog zelf­

verzekerd en v riende lijk  tegen 

e lkaa r p ra ten , s la a t de  s fee r 

gaandeweg om en raakt het trio  

s te e d s  m e e r a fg e s to m p t,  

gedes illus ion e e rd  en doorge ­

draaid. •

©  Compleet
N aast de singleplayer, w a t m ij 

b e tre ft h e t kloppende ha rt van 

de gam e, ke n t de gam e een 

m u ltip la y e r m ode  (w aar de 

zand-gameplay u it puntje  3  ook 

van de p a rtij is) en een co-op 

mode. H et to ta a lp a kke t is dus 

behoorlijk com pleet.

+  Verhaal.
+  MIndfuckIng sfeer.
+  Zand als gameplay-element.
■  Actie en hoofdpersonage vrij standaard
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De m ate van hersendoodheid w aar W outer op het m om ent van schrijven  

onder lijd t, m oet n iet onderschat worden. Deze review  w ordt nam elijk  

geschreven op het m om ent dat de Grote 24-uurs Diablo lil M arathon op 

PU.nl nog vijf uur te  gaan heeft. Ruis is alles w at er nog in z ’n hoofd z it...

15  mei - 0 0 :5 0  uur: Schreeu­

wend w o rd t er op CTRL-V en 

ENTER geram d. Het is e igenlijk  

a l een h a lf uur n ie t g rapp ig  

m eer, m aar ja , je  kan m oe ilijk  

w oedend over h e t D iab lo  III- 

sch ijfje  heen pissen en duizen­

den k ijke rs  doorverwijzen naar 

een he rha ling  van De W ereld 

D raait Door o f schrale reclames 

over webseks d ie  je  ze lfs n ie t 

zou w illen  hebben a ls  degene 

aan de andere  k a n t van de 

w ebcam  NIET K e lly  o f  een 

tandenloze bejaarde was. Want 

ze lfs  drie geeks ach ter com pu­

te rs d ie tevergeefs proberen op 

D iablo III in te  loggen, is leuker 

dan to t  in de eeuwigheid herha­

lende film p jes  van greppels le t- 

ten  d ie  vergeefs proberen sexy 

te  zijn.

Toch, het was p ijn lijk  da t we n iet 

m eteen om 0 :0 0  op de dag van 

de launch konden beginnen m et 

een gam e d ie  vergeleken kan 

worden m et de second com ing 

van Jesu Christu... a lleen is het 

de derde com ing... en dan n ie t 

van Jezus, m aar van de duivel. 

Diablo om precies te  zijn!

W itte Rus
Ward, aka Barbie de Barbarian, 

had zich van ons het m eest ver­

heugd op deze dungeon crawler 

w iens naam  op deze lfde  een­

zam e hoogte s ta a t a ls  d ie  van 

GTA en The Avengers.

Z ijn  gezich t doorliep  a lle  fasen 

van ve rd r ie t en w egebbende 

hoop toen  T jeerd, na een uur 

proberen, EINDELIJK de over- 

vo lle , crashende  servers van

(DoorArchlord)
Ze lfs  demonen werden ziek van he t gedoe m et e rro r 3 7 '

B a ttle .n e t w is t te  om zeilen en 

T ris tra m  in kon  w a n d e len . 

Daarna was ik aan de beurt en 

Ward werd s teeds wanhopiger. 

D it was een m arte ling! Een Tan­

ta lu s k w e llin g  in z ’ n p u u rs te

vorm ! Hoe kon Blizzard m iljoe ­

nen gam ers vastgebonden en 

m et een d ich t ge tape te  smoel 

in een bad vol W hite  Russian 

(een d ee l vo d ka , een deel 

K ah lüa  en v ie r de le n  m elk) 

douwen en verw achten d a t ze 

he t zouden pikken!?

M aar u ite in d e lijk  kwam en we 

a lle m a a l o n lin e  en g ingen  

Tjeerd de M onk, M aa rten  de 

Demon Hunter, Ward de (zie ls­

gelukkige) Barbarian en W outer 

de W itch  D oc to r op pad om  

D iablo een n ieuwe bipssnee te  

rijten!

Clicktyfus
De eerste  paar uur was ik  scep­

tisch  en vroeg ik me, als Diablo- 

nOOb, serieus a f hoe ik 2 4  uur 

van deze m uizerij zou kunnen 

overleven zonder d a t m ijn rech­

te ra rm  er van e llende en acute 

c lickty fus a f zou vallen.

Ward w ilde vooral zo snel moge­

lijk, a ls Conan de sne ltre in , door 

het begingedeelte heen raggen, 

aangezien h ij d a t al v ie r keer 

gespeeld had tijdens de bèta. 

Toen we de eerste eindbaas, de 

S ke le ton  King, eenm aal versla­

gen hadden, begonnen de ge lu i­

den van bew ondering  en ver­

w o n d e r in g  la n g z a m e rh a n d  

steeds ta lrijke r te  worden.

Ward: “ De omgevingen zijn ech t 

een s tuk  a fw isse lender dan in 

de vorige de len ." En aangezien 

we de ene keer door een woes­

t ijn  w andelden, de andere keer 

over de kante len van een instor­

tend  kastee l en dan w eer over 

een bebost veldje, d it a lles m et 

b izar m ooie , al dan n ie t bewe­

gende achtergronden, in prach­

tig e , ronde  en ve rse  d e ta ils  

weergegeven, ge loofde  ik hem 

op zijn woord.

“ W ooohaaa ^ in se rt Lim burgse 

k ra ch tte rm *, d ie  e ffe c te n  zijn  

ech t fa n tas tisch !" Ook daar kon
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ik h e t n ie t anders dan mee eens 

zijn, w an t hoe vijanden door de 

lu c h t v lie g e n , s p e lls  op je  

scherm  geknald worden m et de 

m ee s t sp e c ta cu la ire , oogver- 

rekkende lich te ffec te n  o o it en

boys beweren - en ik aanvanke­

lijk  m oe ilijk  kon geloven.

De ve ts te  spe lls  van de W itch 

D oc to r kw am en n a m e lijk  pas 

rond level 3 0  besch ikbaar, de 

gam e w ord t ech t u itdagehd als

'Een bijna perfecte combinatie 
van verslaving, uitdaging, 
spanning en plezier."

bru te  (s te rf)an im a tie s  de kijk- 

b o lle tje s  te d e r s tre le n ; n o o it 

ee rde r heb ik zo ex treem  van 

topview  graphics genoten. M ijn 

ogen hebben  geen m om e n t 

geklaagd in de vo lle  v ierentw ... 

eh, negentien uur tijd .

Rijping
Het duurde ech t lang voordat ik 

D iab lo  III goed op z ’n w aarde 

kon scha tten , w ant deze gam e 

is inderdaad zo gelaagd, d iepen  

boeiend als al die gefreakte  fan ­

je  hem  op  N ig h tm a re  een 

pog ing  g e e ft en je  le e rt de 

m eest handige b a ttle te ch n ie - 

ken u ite in de lijk  na veel ragpar- 

tijen  oefening.

Je kan te  m akkelijke  vergelijk in ­

gen m aken m e t ko ffie , w ijn  en 

film s  van Woody Allen om vervol­

gens m et de dooddoener op de 

proppen te  komen d a t D iablo 

be ter w ord t na rijp ing, gew en­

n ing  en oefen ing . M aar ik  zeg 

h e t liever a ls  vo lg t: d it  is een 

k lass ieke r. D it is een Fucking

GAME! D it is een b ijna perfecte  

com b ina tie  van verslaving, u it­

daging, spanning en plezier. 

D iablo III is e igenlijk  heel ouder­

w ets, een haast Bourgondisch 

product, m aar dan n ie t zo pre­

te n t ie u s  d a t h e t m en se n  

m eteen  w eer a fs to o t. D at is 

nogal een prestatie ...

Duivelse truc
W ard h e e ft le t te r li jk ,  zonder 

onderb rek ingen , a c h tt ie n  uur 

lang D iablo III gespeeld , m aar 

beweerde doodleuk d a t h ij de 

volgende ochtend gewoon weer 

ve rde r zou spe len. Of d it  nou 

com ple te  d e b ilite it is o f van de 

plee gerukte obsessie, d a t laten 

we in h e t m idden ; m aa r a ls  

D iab lo  III geen fuck ing  sterke, 

bijzonder brute  en extreem  ver­

s lavende dungeon craw ler was 

g e w e es t, dan  w as 2 4  uur 

genoeg t ijd  om  hem  te  gene­

zen... id ioo t o f niet.

En ik? Ik speelde de volgende

DISCLAIMgR,
SPECIAAL VOOR 0 5  NOOd
Besre DiABto-NieuweuNe.
VERWACHT MN PIABLO I I I  6EEN CINEMATISCHE RPG-ERMRIN6 

ZOALS EEN THE WITCHER OF MASS EFFECT ONS 6ESCH0NKEN 

HEBBEN. DEZE 6AME SPEEL JE NIET ZOZEER OM HET VERHAAL 

(EEN BEETJE OM DE EPISCHE TUSSENFILMPJES) MAAR OM OE 

IMMER WREDER WORDENDE LOOT, HET LEVELLEN VAN JE 

CHARACTERCS), HET VERSLAAN VAN DE STEEDS STERKERE VIJAN­

DEN EN HET AVONTURIEREN MET JE BUDDIES. NIET BEPAALD EEN 

STANDAARD ROLLENSPEL DUS.

VERGEET OOK NIET DAT BLIZZARD JE DEZE GAME, OM ZAKELIJKE 

REDENEN, ALTIJD ONLINE LAAT SPELEN OF JE NU CO-OP DOET OF 

NIET. DIT SLAAT EIGENLIJK NERGENS OP MAAR WE LATEN ONS 

MAAR IN DE BUTT NEMEN VOOR ZO'N BRUUT SPEL. NIETWAAR? 

GEGROET,

oveRwióo 

OIABLO-SPELER



V i j f  ja a r  ge leden, op een zon­

nige septem berdag, verscheen 

W arhaw k, een o n lin e  m u lti-  

player-game d ie de B a ttle fie ld - 

g a m e p la y  na a r de con so les  

haalde. Een th ird-person shoo­

te r  w aarb ij de oo rlog  zich n ie t 

a lleen op he t land m aar ook In 

de lu c h t a fspee lde . In 2 0 0 7  

vond ik d it  de ve ts te  gam e op 

de  P la y S ta tio n  3 . Er w erd 

o o rlo g  g evoerd  m e t ta n k s , 

je e p s  en v lie g tu ig e n . L a te r 

kw a m en  e r d o w n lo a d a b le  

packs d ie  n ie t a lleen  n ieuw e 

geb ieden  b rach ten  m aa r ook 

n ie u w e  v o e r tu ig e n , z o a ls  

dropsh ips en je tp a cks . M ijn  lol 

kon dus n ie t op. Totda t ik een 

b e e tje  u itg e keke n  raa k te  op 

Warhawk en er nieuwe, ve tte re  

gam es ve rschenen . W arhawk 

verdw een u it  h e t z ich t, m aar 

had in tussen wel een p lek je  in 

m ijn  hart veroverd.

Avontuur
Je ku n t je  voo rs te llen  d a t d a t­

ze lfde  h a rtje  w eer overs loeg 

to e n  ik  S ta rhaw k in handen 

kreeg, de s p ir itu e le  opvo lger

É ir  Gd m a t  schieteu w«iut Die jc t sh

IS m£T VOOPPUIT T£ 8PflUP£MI

W anneer je  aan Jeroen zijn top  vijf P iayStation 3-gam es vraagt, dan 

zai daar sow ieso de t ite i W arhaw k in voorkom en. N iet zo g ek  dat 

hij ais een kw ijiende g ek  stond te  springen toen  S tarhaw k op de 

redactie iandde.

weetje • weetje

A lle  nieuwe, nog te  
verschijnen maps van 
Starhawk zijn  gra tis . Er kom t 
wel be taa lde DLC, m aar de 
maps zijn  voor nop!

van W arhawk. Geen vervolg, 

geen gam e m et een verbeterde 

eng ine  en w a t n ieuw e m aps, 

nee, S tarhaw k is een sp iksp lin ­

tern ieuw e game. Het Warhawk- 

gevoe l is u ite ra a rd  gew oon 

aanwezig, m aar de ve rsch illen

z ijn  g ro o t. H et m ee s t op va l­

lende verschil is m issch ien wel 

da t Starhawk een groots single- 

p layeravontuur heeft.

N orm aa l gesproken  vo e lt de 

s ingleplayer van een m ultip lay- 

ergam e een bee tje  a ls  een b ij­

ee n ge ra a p t zo o tje . S om m ige 

gam ers zien he t spe len  van de 

sing lep layer dan ook vooral a ls 

een tra in in g sm iss ie  voo rda t je  

on line  gaa t kna llen . M aar ont- 

w ikke ls tu d io  L ightBox h e e ft er 

e c h t w erk van g e m a a k t. H et 

s in g le p la y e ra v o n tu u r n e e m t 

rond de v i j f  uu r in bes lag  en 

m a a k t je  zo n d e r d a t je  h e t 

m erkt, w egw ijs in de g rondbe ­

g in se le n  van de gam e . H et 

avon tuu r is ook nog eens boei­

end genoeg om  to t  h e t e inde  

door te  b lijve n  sp e le n . M aar 

u ite in d e lijk  d ra a it he t n a tuu r­

lijk  tóch  om  de m ultip laye r...

Bouwen
W arhaw k w as een g e b a la n ­

cee rde  gam e: ze lfs  de m aps 

waarop de b a ttle s  zich a fspee l­

d e n , b e s to n d e n  u it  tw e e  

gesp iege lde  h e lften . Kende je  

de lay-ou t van je  e igen basis, 

dan kende je  ook de basis  van 

je  te g e n s ta n d e r. H et te rre in  

was dus voor iedereen bekend; 

sk ills  en doorzettingsverm ogen 

gaven de doorslag. S tarhaw k is 

anders. Er is geen basis  w an t 

d ie  bouw  je  ze lf. Je p la a ts t 

m uren , a fw e e rg e sch u t, bun ­

kers, e tc ., e tc . In S tarhaw k zul 

je  dan  o o k  m e e r m o e te n

GRATIS WARHAWK
Koopje Starhawk, dan krijg je daar gratis Warhawk voor de 
PS One bij, een singleplayer shooter uit de tijd dat FMV nog 
hip was en we net kennis hadden gemaakt met polygonen. 
Let wel, dit is dus niet Warhawk voor de PlayStation 3, maar 
de originele Warhawk uit 1995.
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JAN OVER STARHAWK...
EN COMMAND & CONQUER
Een gemiste kans van mijn gewaardeerde coiiega Jeroen is 
het niet noemen van Command & Conquer: Renegade, want 
daar deed Starhawk me tijdens het spelen vooral aan 
denken. Voor de onwetenden: Renegade is een first-person 
shooter uit 2002. De gameplay was een tikje buggy en rom­
melig, maar voor de fanatieke C&C-fan was het waanzinnig 
om up, close en personal het universum van de GDI en Nod 
mee te maken. De bekende C&C-tanks, orca’s en harves­
ters zag je nu van heel dichtbij en het was een feestje om in 
een Nod-basis alles aan gort te schieten. Met name de mul­
tiplayer van Renegade heeft raakvlakken met die van Star­
hawk, ware het niet datje in Renegade direct beloond werd 
voor je acties en in Starhawk het beloningssysteem een 
beetje tekort schiet.

sam enwerken dan in Warhawk. 

Je zu lt m et e lkaar m oeten com ­

m uniceren en kun t n ie t lukraak 

van a lle s  bouw en . Je h e b t 

im m ers beperkte  resources en 

een m ax im u m  aan n ee r te  

ze tte n  gebouw en. Bovend ien  

zul je  in  m od i a ls  C apture  the  

Flag ook aan m oeten  va llen  en 

dan heb je  n ie ts  aan een verza­

m e ling  m uren. Je zu lt ook w a t

S tarhaw k Ju ist dynam isch ; e lk  

g e ve ch t zal a nders  ve rlopen  

o m d a t jouw  team  en de tegen ­

s ta n d e r  v o o r o n v e rw a c h te  

keuzes kom en te  s taan . Elke 

basis z ie t er ook anders u it, dus 

ze lfs  a ls  je  a l w a t rou tes  kent, 

zul je  m oe ten  scou ten  en he t 

te rre in  voor je  m edespe le rs  in 

kaa rt m oeten brengen.

Los van he t bouwen, w a t overi­

'Je kunt je voorstellen dat mijn 
hartje weer oversloeg.

haw ks (een s o o rt m ech m e t 

een vlieg- en een grondm odus) 

m oe te n  bouw en, w a t je e p s , 

e tc . Anders kom je  n ie t zo m ak­

ke lijk  b ij de v ijande lijke  basis.

Balans
Zoals gezegd d ra a it h e t voorna­

m e lijk  om  h e t bouw en en da t 

zo rg t ervoor d a t de gam e een 

s tu k  ve rrassender is dan War­

hawk. W aar de gam ep lay van 

W arhawk nogal s ta tisch  was, is

gens erg goed en s im pel w erkt, 

m o e t je  a ls  sp e le r n a tu u r lijk  

wel ie ts  kunnen w innen  w an ­

neer je  o n lin e  sp e e lt. W elnu, 

S ta rhaw k h e e ft een so o rt van 

perks, al zul je  wel w a t m oeten

doen om ze te  verdienen. Denk 

h ie rb ij aan een double  k ill m et 

een sn ip e r, o f een  k il l in 

iem ands e igen bunker. Perks 

zijn u ite rm a te  handig, m aar je  

m ag e r m aa r tw ee  te g e lijk  

inzetten.

D oorda t je  in S ta rhaw k kun t 

bouwen, is het lastig  om aan te  

geven o f de gam e ne t zo geba­

lanceerd  is a ls  W arhawk. De 

gam e  zal o n g e tw ijfe ld  nog 

worden gepatch t, in he t begin 

z ijn  e r im m e rs  a lt i jd  

balance issues. Maar 

ik  ga er va n u it da t 

alles net zo goed zal 

w orden a fgestem d 

als voorheen.

laag, iedereen kan er zo mee 

beg innen . W il je  e c h te r a lle  

fa ce tte n  in de v ingers krijgen, 

d a t vraagt da t wel om co m m it­

m ent. Je m oet ech t w at uren in 

deze gam e p roppen om  het 

m axim ale e ru it te  halen. Heb je  

da t er voor over, dan heb je  er 

een hele to ffe  on line m ultip lay- 

ergame bij! O

weetje • weetje

Deed je  mee aan de online  
bè ta  van Starhawk, dan 
zw eeft The Hand o f  the  
Founder om de rechterhand  
van je  personage, om aan te  
geven da t je  er vanaf he t 
begin b ij was!



ORCERY

Goed idee: een gam e als Sorcery uitbrengen als de w arm e, k leffe  

zom er net u itb reekt. W outer Is dan nam elijk  sowieso al m axim aal 

chagrijnig, zelfs als hij n iét vies zwetend hoeft te  zwaaien m et een  

lichtgevende boi op een zw arte  staaf.

H e t  is n ie t onvers tand ig  om  

een toversta fjesgam e te  relea- 

sen in een w ereld w aarin Harry 

Potter vereerd w ordt a ls Honing,

Voorgaande k lin k t  trou w e n s  

a lso f ik n ie ts  dan m inach ting  

heb voor de Dreuzels van deze 

w ere ld , m aar n ie ts  is  m inde r

; Dat zijn precies de beelden die ik tegenwoordig^ 
' zie sinds ik naar UPC ben overgestapt. I

b leem  d a t ik  heb m et he t ver­

haal van Harry Potter. Ik bedoel, 

w aarom  leren Harry & Friends 

die truc jes e igenlijk? Waar is die 

ze ve n ja rig e  o p le id in g  goed 

voor? Z oda t ze a d m in is tra tie f 

w e rk  ku n n en  doen  in The 

M in is try  o f M agie? L ijk t m e da t 

ze daar een beetje overgekwali­

ficee rd  voor z ijn . Is er een o f 

andere (bu itenaardse) dre ig ing 

w aar ze hun to v e rk ra c h te n  

tegen m oeten  gebru iken? Nee, 

er is  a lleen  V o ldem ort en de 

Deatheaters en d ie  hebben zelf

U

Ingredi- nrs Sc’ •' ■> Venom

-50“* .V'T.vie Bolt

Dus hier haalt mijn vrouw haar recepten vandaan...

z o ’ n b e e tje  a l le m a a l op 

Hogwarts gezeten, dus daar is

A rts )?  W at 

bestaan...

een  u itz ic h t lo o s

Toegegeven, G anda lfis  
geen kansloze tovenaar. H ij 
was per s lo t van rekening  
een van de is ta r i en die  
hadden de vrij nu ttige  taak 
OW Sauron te  dwarsbomen, 
zonder z e lf a i te  m achtig  te  
worden.

Een familievriendelijk, 
verniakeli|k avontuur.

h e e rsch e r en ü b e rp a p i in 

p la a ts  van gew oon a ls  h e t 

ven tje  m e t d ie  bril en d a t tover­

s ta f je  in  z ijn  s la p g e p o ls te  

handje d a t ie na tuurlijk  is.

A lle  R ow ling-vers laa fden, d ie 

van e llend ig  gebrek e lke avond 

LEGO Harry P otter 2 spelen om 

vervolgens hu ilend  in s laap te  

vallen m e t de DVD van Deathly 

Hallows pa rt 2  en op hun borst 

een voor de v ijftigs te  keer open­

geslagen P h ilosopher's  Stone, 

zullen a lles m et toverfallussym - 

bolen in de hoofdro l verw elko­

men als een te ilt je  op een Twi- 

hard-conferentie.

w aa r. S te rk e r nog, ik  ben 

m o m e n te e l bezig  a lle  Harry 

Potter film s  op Blu-ray nog eens 

te  zien en krijg  een hernieuwde 

lie fde  voor deze b rilja n te  fan- 

tasy-reeks (eh, de f ilm s  ervan 

dan). Voornam elijk om da t ik het 

nu a llem aal éch t snap! Behalve 

dan één ding...

Maatschappij- 
schuim
Kijk , tovenaa rs  hebben vaak 

geen fu n c tie  in de m aatschap­

p ij. D a t is zo in Sorcery, m aar 

ook iem and a ls A le ister Crowley 

is  een ka n s lo ze  d ru g sve r­

s laa fde , TiTa Tovenaar is een 

werkloze dwaas, Faust een sa ta ­

n ische D uitser en la ten we he t 

a l he lem aa l n ie t hebben over 

The Wizard o f Oz, d a t tr ies te , 

kleine ventje.

D it is eveneens h e t en ige pro- / j

l i

de school n ie t voor in h e t leven 

geroepen.

Is he t dan ne t zo a ls  de School 

voor Jou rna lis tiek , d a t je  na je  

op le id ing  e igen lijk  a lleen  m aar 

d o c e n t kan  w o rden?  Is h e t 

hoogst haa lbare na zeven ja a r 

to v e n a a rs s c h o o l de fe lb e ­

geerde pos itie  van leraar DADA 

(D e fe n se  A g a in s t th e  Dark

Too hot, homey
Finn, de leerlingtovenaar in Sor­

cery, hee ft ook geen n u ttig  werk 

(beha lve  de s lo o f z ijn  van z ’n 

oppertovenaar), m aar h ij gaa t 

dan tenm inste  nog op avontuur. 

B est een leuk avon tuu r zelfs, 

m e t prima geschreven d ia logen 

vol H ollyw ood-achtige grapjes, 

verweven in een aard ig  verhaal, 

ja m m e r d a t tovenaa r zijn zo ’ n 

ka n s lo os  b e s taa n  is  en h e t 

zwaaien m et zo’n s ta fje  n ie t erg 

lang leuk b lijft. Bovendien is he t 

veel te  heet voor d ie  sh it... O

Die voorste elf maakt zich er altijd makkelijk vanaf. \ 
Het is een elf met een zesjesmentaiiteit. I

Toverstafmeppen met de Move blijft niet lang leuk en werkt ook lang niet 
altijd lekker. Jammer, want hoewel Sorceiy té zwaar leunt op twee redelijk 

. interessante characters in een clichématige fantasywereld, is het een fami­
lievriendelijk, vermakelijk avontuur.

Ongeveer vijf uur gematigd plezier, plus een uur 

aan ergernis om het feit dat je spell weer eens 

nietwerkt 'wapperwapper* ‘DOEDAN IETS!!!!'

I Q S E I O T B I
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DIABLO III STEELSERIES MUIS & HEADSET

STEEL SERIES

Voor een D iablo lll-spe le r is n ie ts  zo be langrijk  a ls  z ijn m uis. Daarom h ee ft S tee lseries in sam enw erking m et 

B lizzard een super-de-luxe D iablo lll-m u is  o n tw ikke ld .

De m uis ga a t gegarandeerd tie n  m iljoen  m uisk likken  m ee en d ie  ga je  ook wel nodig hebben als je  een fana ­

tie ke  D iab lo-spe ler bent. Het aan ta l m u isk likken  w ord t ze lfs  b ijgehouden als je  da t w ilt, zodat je  precies weet 

hoeveel k likken  je  in S anctuary nodig  h eb t om al d a t du ive lsgebroed a f te  s lach ten.

Hoe d ie  s la ch tp a rtije n  k linken, hoor je  dan n a tuu rlijk  via de D iablo Ill-headset d ie ne t a ls  de m uis een mooie, 

rode g loed a fgee ft. De headse t kan, in te g en s te llin g  to t  de m uis, pulseren op de inpu t van je  gam egelu id. 

G elukkig  is de headse t lekke r lic h t w aardoor ie langdurig  p re ttig  z it, en oh ja , h ij h ee ft een m icrofoon d ie je  

u it kan trekken  w anneer je  hem nodig hebt.

Zowel de m uis a ls  de headset z ijn , ne t a ls  D iab lo  III ze lf, a lleen  gesch ik t voor Mac en PC.

6 9 ,9 9  Euro ★  ★  ★  ★ 1 1 9 ,9 9  Euro ★  ★  ★  ★

THENEW iPAD

De meningen over de nieuwe iPad zijn nogal verdeeld. Let op; ze noemen 'm  dus 

n ie t de iPad 3, maar ‘de nieuwe iPad'. Echter, los van de naam is er eigenlijk hele­

m aal n ie t zo heel veel nieuw aan d ie ‘ nieuwe' iPad.

De g roo tste  verbetering zit ‘ m in de resolutie. Deze iPad m aakt namelijk gebruik 

van het zogenoemde retina display, en da t zorgt voor een resolutie van m aarlie fs t 

2 0 4 8  X 1536 ! Ter vergelijking, een h d -tv te lt ‘s lech ts ’ 1 9 2 0  x 1080.

Je snapt dan ook wel da t fo to ’s er prachtig op uitzien, maar m et name het gamen 

heeft een grafische upgrade gekregen d ie n iet m inder dan fucking briljant is! 

Daarnaast z it er nu een 5 Megapixel camera op de iPad, en die s te lt je  n iet alleen 

in s taa t sch itterende fo to ’s te  maken (m its je  genoeg lich t hebt) m aar geeft je  ook 

nog eens de m ogelijkheid om Full HD te film en. Nou hebben we 

nog ze lden iem and m e t z 'n  iPad zien 

film en, m aar het kan, 

en jij weet het nu.

Voor ons te l t  in 

d e z e  r u b r ie k  

e ch te r vooral de 

verbeterde resolu­

t ie  d ie gam es een 

flin k  s tuk  aangena­

m er maken om naar 

te  kijken, m aar o f dat 

reden genoeg is om 

je  oude iPad 

op m arktp laats 

te  zetten...

SONY 3D  DISPLAY

Een ja a r  ge leden kon­

d igde Sony tijd e n s  de 

E3 haar 3 D -D isp lay  

aan. Een k le in  fo r ­

m a a t (2 4  in c h )  

3D-beeldscherm 

g e rich t op de Play­

s ta tio n  gamer.

B e lang rijks te  troeven van he t 

beeldscherm  zijn de prijs  en de m ogelijkhe id  

om  (som m ige) gam es sam en te  kunnen spelen op één 

scherm . Dat ge ld t bijvoorbeeld voor Gran Turismo w aarm ee je  op deze 

display tegen e lkaar kun t racen op één scherm waarbij iedere speler (m et 

behulp van de bijgeleverde bril) zijn eigen beelden ziet. Geen sp litscreen 

m eer dus, m aar fu ll screen tegen e lkaar racen. Nadeel van deze op tie  is 

dan wei da t de beelden n ie t in 3D zijn.

Deze zogenaam de SimulView w ordt overigens door lang n ie t e lke game 

ondersteund. Ten tijde  van de te s t ging het nog slechts om een handjevol 

tite ls .

Bedenk verder da t d it scherm echt alleen voor gamen bedoeld is. Het m ist 

bijvoorbeeld de m ogelijkheid om DVI o f een antenne aan te  slu iten, en het 

scherm is net e ffe te  klein om in je  woonkam er neer te zetten en er je  d ig i­

ta le  tv op aan te  s luiten.

M ocht je  echter op zoek zijn naar een 3D-m onitor om op te  gamen, dan is 

deze qua prijs en perform ance een goede optie , m aar he t is, nogmaals, 

dus geen a lte rna tie f voor een grote hd-tv.

★  ★  ★
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Ward stond het schaamrood op de kaken toen hij de wereld in dook van de 

Koreaanse M M O  TERA. De gam e die al dik een Jaar uit is in het land w aar 

StarCraft een religie is, heeft nam elijk niet veel om het lijf, letterlijk ...

H e t  zijn spannende tijd e n  in 

he t MMO-genre. De expansion 

M is t o f Pandaria voor Worid of 

W arcraft kom t eraan, Star Wars: 

The Oid Republic doet het rede­

lijk  en Guild Wars 2  s ta a t te  

popelen om het genre eens flink  

op de schop te  nemen.

Tussen da t geweid door s teekt 

The Exiied Reaim o f Arborea, in 

de vo iksm ond  ook wei TERA 

genoem d , de kop  op. Een 

Koreaanse MMO die w at eigen 

vern ieuw ingen m e t zich mee 

brengt, m aar ook erg veei trad i­

tie s  en cu ltuurversch iiien  over­

dreven onderstreept.

Polygonenporno-
fetisjisme
Aziaten b lijven  vreem de snu i­

te rs  en de cu ltuu rve rsch iiien

m et he t W esten worden ook in 

TERA snei d u id e iijk  a is  je  de 

game opstart.

In he t begin m aak je  zoais in 

b ijna iedere andere MMO een 

keuze u it typ ische kiassen d ie 

fungeren  a ls  ta n k , h e a le r o f 

DPS, m aar d ie hebben h ier (op 

een iieve kle ine panda na) het 

u ite riijkvan  een androgyne man 

o f vrijw e i n a a k te  vrouw. En 

anders is er nog da t k inderlijke  

ras waarbij je  dankzij een veei te  

kort rokje al tijdens het customi- 

zen van je  personage zonder 

pardon tegen een s iip je  aan­

kijkt.

Ja, de po iygonenporno fe tis jis - 

ten  en cyberpedofie ien  onder 

ons kom en behoorlijk  aan hun 

trekken in TERA. Zeker wanneer 

je  iange touw ladders op m oet

klim m en en een aangezicht van 

onderen kiest, o f a is  je  gewoon 

rondren t en de s iip  van je  ja s  

m ooi u it e lkaa r s p lijt  om een

\ , . r  '4 ^
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Als een vrouw zo 'n  enorm zwaard heeft, ben ik a lt ijd  benieuwd naar haar schede...

string tussen twee weigevormde 

bilien te  tonen.

Het g aa t zeifs m ij a iiem aa i wat 

ver, en a is deze s tiji je  n ie t aan­

staa t, dan w e e t je  nu ai d a t je  

ver weg m oe t b iijven van deze 

game.

Graphicshoeren
W ie e ch te r wel voe t zet in de 

w ereld  van TERA zal overdon- 

derd worden door haar p rach t 

en praa l. Zo s ta a t in he t ope- 

n in g sge b ie d , The is ia n d  o f 

Dawn, een to ren  d ie m eer weg 

h e e ft van een p rach tige , g ro ­

teske boom die in bioei staat. 

De v isua ls  zorgen e r dan ook 

voor da t TERA allesbehalve een 

s tra f is om  te  spe ien . Deze 

MMO is een van de m oo iste  en 

fa n tas ie rijks te  d ie  ik to t  nu toe  

heb gezien.

Big Ass 
Motherfuckers
N aast de visue ie  p rach t h ee ft 

deze MMO nog een onderschei­

dende fa c to r en d a t is ge iijk  het 

s te rkste  punt van de he iegam e: 

de com bat.

in TERA vech t je  n am e iijk  n ie t 

m e t au to  a tta ck  en sw itch  je  

n ie t m et TAB van vijanden terw iji 

je  je  vaste cycius van aanvaiien 

ritm isch  a fw erk t zoais in Worid 

o f W arcraft, nee; de com ba t in 

TERA speei je  ee rde r a is  een 

third-person action game.

Dat be teken t d a t je  ze lf positie  

m oe t kiezen, m oe t aanvaiien, 

m aar ook aanvallen  m oe t on t­

w ijke n . H ie rdoo r spe ien  n ie t 

aiieen je  ievei, gear en sk iils  die 

je  h e b t v rijgespee ld  een roi, 

m aar ook hoe goed je  bent. Zo 

b iok  je  n ie t zom aar a is  je  een 

tank class speelt, m aar m o e tje

PU.NL I 052



Dan s ta  je  zeke r op v ijf  m e ter a fs tand en kun je  toch  zom aar 
beschuld igd worden van ongewenste seksuele in tim ite iten .

SPEEL TERA GRATIS
Terw ijl ve e l M M O ’s o ve rg a a n  op  e e n  f re e  to  p lay  m o d el 

w aarb ij e r  g eld  w ord t ve rd ien d  a an  m ic ro tra n s ac tie s , k ie s t  

TERA toch  w e e r voor h e t m o d el w aarb ij je  e lk e  m aan d  een  

b ed rag  o ver m o e t m a k e n  om  te  kunnen  spe len .

Er is e c h te r e e n  m a n ie r om  g ra tis  te  spe len . In d e  g am e  kun  

je  n a m e lijk  van  in -g am e goud C hrono S cro lls  k o p e n . D eze  

kun je  vervo lgens w e e r ru ilen  teg e n  g am e tijd .

Ie ts  d a t  ze  h eb b en  a fg e k e k e n  van  h e t  P L E X -systeem  van  

Eve O nline en b e te k e n t d a t je  de g am e  d aardo or w el a c tie f  

m o e t b lijven  spe len  a ls  je  g een  zin h e b t om  te  d okken .

d it e ch t tim en  zoals je  da t b ij­

voorbeeld zou doen in een game 

als Dark Souls.

D it gevechtssysteem  is leuk om 

wat s im pele  v ijanden mee te  lijf 

te  gaan, m aar ko m t pas ech t 

goed to t  zijn rech t b ij de veel 

gro te re  v ijanden d ie  je  in TERA 

in g ro te  hoevee lheden tegen ­

kom t. Deze worden ook wel Big- 

Ass M onsters (BAMs) genoemd, 

en kun je  dankzij h e t vechtsys- 

te e m  in je  een tje  te  l i j f  gaan. 

Ie ts  d a t e ch t fan tas tisch  voelt, 

zolang je  m aar goed on tw ijk t en 

s tra te g is c h  ve ch t. H ie rdo o r 

a lleen al is TERA een frisse wind 

binnen he t genre.

Been there...
Die w ind begon voor m ij ech ter 

al vrij s te l te  s tinken . W ant m et 

u itz o n d e r in g  van  g e n oe m d  

ve ch tsys teem , is de gam e zo 

trad itionee l a ls het m aar kan. 

Zo k lik te  ik  na de w elbekende 

m uren aan te ks t al snel door de 

quests  heen zonder ze te  lezen 

en voelde ik m e weer een loop­

jongen d ie tien  Van deze en tien 

van d ie m onsters m oest om leg­

gen om  vervo lgens een n u tte ­

loos ing red iën t aan een ne t zo 

betekenis loos figuur te  geven.

M et deze gam eplay ben ik wel 

k laar en he t is de reden d a t ik 

he t n ie t lang vo lh o ud t in een

W arcraft dan kun je  TERA over­

s laan. Tenzij je  n a tuu rlijk  a lles 

te  gek v in d t aan een tra d it io ­

nele MMO en alleen k ritie k  had 

op de com bat. Ik ben e ch te r 

klaar m etvan  u itroepteken naar 

vraag teken  rennen en m uren 

aan teks t te  m oeten lezen.

Tussen wal en schip
Bij het spelen van TERA kwam ik 

dan ook een bee tje  van een 

koude kerm is th u is . Dat hee ft 

ech ter n ie t a lleen m et de MMO 

ze lf te  m aken, m aar vooral m et 

de on tw ikke lingen  b innen he t 

genre.

Na een weekend opgesloten te  

hebben gezeten m et de makers

Een prima en degelijke MMO 
binnen de oude traditie."

MMO. Van de com bat en pracht 

en praal heb ik genoten, m aar 

a ls je  op zoek bent naar ie ts fun ­

dam entee l anders dan World o f

van Guild Wars 2  en hun game 

verlang  ik veel m eer van een 

nieuwe MMO. M is t o f Pandaria 

g o o it n ie t voor n ie ts  h e t roer

" t l "

T

Als je  dan toch langs de Som alische kust door p ira ten wordt overvallen...

f lin k  om en 

he t genre zal 

la te r  d i t  ja a r  

m o g e lijk  g ro te  

veranderingen 

ondergaan.

TERA b lijf t  voor 

m ij nog  te  

vee l in h e t 

verleden 

hangen.

Voor m ij va lt de 

gam e daarom  een 

bee tje  tussen wal en 

sch ip . H e t is een 

prim a en degelijke  

MMO b innen  de 

o u d e  t r a d i t ie ,  

m aar d oe t naast 

de com bat n ie ts  be ter 

dan een World o f Warcraft.

Ik zie TERA dan ook vooral als 

een leuke, sporad isch ve rfris ­

sende MMO die de tijd  kan over­

bruggen to t  la te r d it  ja a r  het 

ech te  MMO-geweld u itb re e k t 

m et GW2 en M ist o f Pandaria. O



GHOST
«ECON
FUTURE
OIUIER

Vandaag de dag een shooter uitbrengen, is als al je  geld op 

één g eta l zetten  bij rou lette . Je kunt flink w innen, m aar de 

kans is g ro ter d a t je  zw aar verlies t. JJ k ijk t of de nieuw e  

Ghost Recon een kans heeft.

G h o s t  Recon: Future S old ier 

s te ld e  U b is o ft v o o r een 

d ilem m a. M oest men de Holly- 

wood-kant opgaan (a la Call o f 

Duty) o f tóch  kiezen voor he t 

eigen, m eer tac tische  karakter 

van de serie? Oftewel: lees je  

m iss ie , plan je  aanvalsroute, 

kies de ju is te  wapens en stuur je  

m annen over het slagveld. Erg 

hip zijn d a t soort shooters n iet 

m eer... en Ubi-baas G uillem ot 

wi I graag groot worden.

G e lukk ig  b le e f schoenm aker 

U bisoft (rede lijk) bij zijn leest. 

Mogelijk kom t dat door een grafi­

sche engine d ie een paar ja a r 

ach ter loop t (ech t Hollywood- 

spektakel is daardoor onmoge­

lijk), maar vooruit. De grafische 

beperkingen zijn echter wel dui­

d e lijk  z ich tbaar: gezichten en 

cutscenes zien er gedateerd uit, 

an im aties lopen soms s troe f en

GUERILLA
Ik ben geen co-opman. Ik 
haat verliezen als ik met 
kneuzen moet samen­
werken. Maar in Ghost 
Recon: Future Soldier is 
co-op uberwreed. Mis­
schien wel de wreedste 
co-op die ik ook heb 
gespeeld. In Guerilla 
werk je maximaal vijftig 
waves af met je squad, 
waarvan elke tiende 
wave een stealth wave is. 
Ik beloof je de pittigste 
battles uitje leven!

Deze gasten zijn trouwens 
verplicht om hun te le foon tje  a ltijd  
b ij zich te hebben. Ze zijn van de 
Luchtm obieltjes Brigade. ... .

men heeft a llerle i kunstgrepen 

u itg e ha a ld  (sneeuw sto rm en , 

e lektron ische storingen, d ichte  

behuizing en dergelijke) om een 

gebrek aan deta il te  maskeren. 

M aar genoeg gezeur over de 

graphics. Het isgam eplay boven 

graphics en op da t vlak m aakt 

Ghost Recon: Future Soldier veel 

goed.

Brandhaarden
Ik kan je  n ie t verte llen hoe ver­

frissend het is om eindelijk weer 

eens een ander soort shooter te  

spelen dan het type Call o f Duty 

o f Gears o f War. Weg Rambo- 

m enta lite it; e indelijk m issies die 

je  m oet plannen en voorzichtig 

d ien t u it te  voeren. Je s tuu rt in 

Future Sold ier een squad aan 

van vier moderne soldaten (in de 

nabije  toekom st, bee tje  Black 

Ops 2-tijd) dat door de Verenigde 

S taten naar a lle rle i brandhaar­

den w ordt gestuurd om manne­

tjes  te  bevrijden, m annetjes op 

te  pakken, bases op te  blazen, 

e tc. D it houdt in: voorbereiden, 

droppen en dan in ta ch tig  pro­

cen t van de m issies op afstand

én m et de ge lu idsdem per erop 

vijanden u itschakelen. Dat kun 

je  zelf doen, o f door je  squadle- 

den te  verte llen wie te  poppen. 

Ook kun je  gebru ikm aken van 

Drones die je  een beter overzicht 

geven van h e t slagveld en de 

posities van je  mannen.

Future Soldier is n ie t zo hardcore 

a ls de Rainbow Six-serie en ook 

m inder extreem  als de eerdere 

Ghost Recon-delen. Je hoeft niet 

elke positie te  plannen. Maar als 

je  Future Soldier op Hard speelt, 

dan m oe t je  wel e ch t voo ru it 

denken... en rustig blijven. Zeker 

in de latere levels kreeg ik heer­

lijke shootouts voor m ’n kiezen 

waarin ik echt een m inuut o f v ijf 

aan he t knokken was op een 

plein. En da t heb ik ech t m aan­

den, m issch ien wel ja ren  n ie t 

meer meegemaakt.

OeUK JIJ DOT WE MOG 
LUCHTSTEUM KPIJGEU 

VflW 0W2E HEUrOPTEPSi

Kleine smetten
Ik kan iedereen die (even) klaar 

is m et de run-and-gun gameplay 

(Max Payne 3 doet het ook) aan­

raden Ghost Recon: Future Sol­

dier te  gaan halen. Grafisch is d it 

zeker n ie t de beste gam e, de 

vijand w e e tje  som s wel eens té 

goed te  vinden en n ie t e lke s itu ­

a tie  is even overzichte lijk. Maar 

da t zijn k le ine  sm etten  op het 

blazoen van een shooter d ie je  

e inde lijk  w eer eens een beetje 

laat nadenken bij w a tje  doet en 

je  daadwerkelijk laat zweten, van 

het harde werken o f de angst dat 

de vijand je  weer eens lelijk inge­

sloten heeft. O
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M o r ta l  Kom bat was voor hard­

co re  fig h tga m e rs  een b ee tje  

w at Skrillex nu is voor fans van 

dubstep: u ite rs t ve rm ake lijk  en 

popula ir m aar ook oppervlakkig 

en gehaat. Toen de serie vorig 

Jaar e ch ter een erg succesvolle

reboo t kreeg, w aren ze lfs  de 

m ee s t e lita ire  fa n s  van h e t 

genre onder de indruk. M orta l 

Kom bat was nam e lijk  terugge­

gaan naar de 2D-roots, m et een 

vern ieuw d ve ch tsys tee m  d a t 

zowel to e g a n k e lijk  a ls  d ie p ­

gaand was. én he t beva tte  een 

s ing lep laye r d ie  zo a c h te r lijk  

goed was da t het een com pleet 

nieuwe m aa ts ta f c reëerde voor 

het genre.

De sn e lle , v lo e iende , S tre e t 

F ig h te r -a c h t ig e  g a m e p la y

c.

--

Zombies zijn vaak in een gra fs tenvn ing

speelde lekkerder weg dan ooit, 

en kreeg a lle  aandacht d ie het 

verd iende in de enorm  veelz ij­

dige C hallenge Tower. In deze 

modus m oest de speler driehon­

derd uitdagingen zien te  klaren, 

d ie  a llem aa l een o rig ine le  o f 

h ila rische  tw is t gaven aan de 

overbekende fighter-gam eplay. 

Het was de m eest verslavende 

extra  m ode o o it gezien in een 

vech tgam e, en daar is geen 

woord van overdreven.

Belachelijk
M issch ien nog wel indrukw ek­

kender was de h ila rische  en 

b e h o o rlijk  u itg e b re id e  S tory 

m ode, w aarin he t verhaal van 

de oude M orta l Kom bat-trilogie 

opnieuw werd verte ld m et to ffe  

tu s s e n f ilm p je s  en in te n s e

''Heerli[k om ook in de trein 
Mileena d'r rotkop van d'r 
heerlijke romp af te rukken.'

Volgens m ij doet er ook een geb linddoekte Chinese vechter mee. 
Wel handig m et spleetogen, dan heb je  alleen m aar flosdraad nodig.

gevechten. Het bewees d a t een 

com petitieve  figh te r veel meer 

te  b ieden kon hebben aan de 

eenzam e sp e le r dan s le ch ts  

een Arcade m ode w aarin een 

rits  saaie gevechten afgew erkt 

d ien t te  worden.

H et schudde  heel he t genre 

wakker, en a lleen  al daarvoor 

verd iende M orta l Kom bat een 

Nobelprijs, En oh ja , het had die 

brute X-Ray-superaanvallen. En 

lekkere wijven m et d ikke tie ten. 

En overdreven veel b loed en 

geweld. En n in ja 's  in achterlijke  

ou tfits . Excellent.

M orta l K om bat was m issch ien 

geen  S tre e t F igh te r, m aa r 

ve rdom m e, w a t was he t toch  

b e la ch e lijk  leuk a lle m a a l. En 

d a t a lle s  is nu, een ja a r t je

B loed! T ie te n ! in g ew a n d en ! B o rs ten ! H ersen en !  

M em m en! Ledem aten! Prammen! Schedels! Voorgevels! 

W onden! B loem kolen! B otbreuken! Jetsers! K linkt als 

M o rta l Kombat. K linkt ais iets voor Samuel.

w eetje • weetje

Het extra  personage Rain, 
de paarse n in ja d ie  m et 
wateraanvailen vecht, is  een 
verwijzing naar he t bekende 
num m er ‘Purple Rain’ van 
Prince.

la te r , o p n ie u w  u itg e b ra c h t 

voor de PlayStation Vita.

Ongein
Ja, a ls  je  he t hele pakket vorig 

ja a r al gespeeld  hebt dan zat 

deze versie zonde van je  centen 

zijn, m aar persoonlijk vind ik het 

h e e rlijk  om  ook in de tre in  

M ile en a  d ’ r ro tko p  van d 'r  

h e e rlijke  rom p a f te  rukken.'^ 

D aarnaast z it a lle  extra  (DLC) 

m euk er vana f m om en t één 

(gratis) in.

0 %

Het to fs te  is ech ter de toevoe­

ging van een com plee t nieuwe 

C hallenge Tower, w aarin hon- 

d e rd v ijft ig  e x tra  u itdag ingen  

z itten . Toegegeven, de m eeste 

zijn van n iveautje  iPhone, m et

o n n o d ig  g e h a n n e s  op h e t 

to u ch sc re e n  (b loed van he t 

s ch e rm  ve g e n , d a t s o o rt 

onge in ), m aar ik heb m e er 

extreem  goed mee vermaakt. 

Het enige echte m inpun t van 

deze versie is da t het grafisch 

best te leurste llend is in vergelij­

king m et de consoles; de charac- 

term odels zien er soms uit a lsof 

ze in een PS2-game hebben 

liggen chillen. Oprecht een beetje 

jammer. Maar ach, m oeilijk doen 

over graphics op een handheld is 

zó 2009, nietwaar? O

De multiplayer is behoorlijk sterk, maar de singleplayer is subliem, nu al 
helemaal dankzij de Vita-exclusieve extra challenges.Als je voornamelijk 
van plan bent om in je eentje te vechten op je nieuwe handheld, dan is dit de 
beste titel dieje nu kunt halen.

Ip 'f' *  ^  I

Ais jij binnen achttien uur de Story mode en alle ^
Challenges hebt weten uit te spelen, dan ben je I  i o *  
een betere vechtersbaas dan ik
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Een sandbox-JRPG!? D at k lin k t ongeveer even vet als een Aston  

Ferrari! Of een Thor Batm an! Of een nachoburger! W outer laa t zijn 

V ita  snorren m et een gam e die n iet alleen  fu ckt m e t de zw aarte ­

kracht, m aar ook m et de grenzen van genres...

M o o i ,  m ijn  V ita  s tond  ne t op 

h e t p un t om  spontaan g rijs  te  

worden van verveling. Ai m aan­

den iiggen de w inke is  voi m et 

de ze lfde  t ite ls :  d a t eeuw ige  

W ipEout, U ncharted  en Lumi- 

nes; a liem aa i prim a speilekes, 

m aa r d ie  heb ik  n a tu u r ii jk  

ALLANG!

k ijk t: 'W at er a iiem aa i n ie t kan 

m et de techno log ie  van tegen ­

w oord ig ...'

Wapflapperen
D at is ook w a t G ravity  Rush 

doet; zonder enige m oe ite  truc ­

je s  ia ten zien waar eerste  gene­

ra tie  360-gam es nog van s to t­

'Je zult genieten van het stifitje, 
de vage humor en de random­
ness."

Nieuwe games, d a t is w at mijn 

V ita  iekker vindt. Verse speiien 

d ie hem doen rekenen ais een 

g e flip te  m a them a ticus  en m ij 

te v re d e n  k n o rre n d  ia te n  

zeggen, a iso f ik een man van 

v ijf t ig  ben d ie houdt van wes­

terns en zondags naar Formuie 1

terden, haperden en rocheiden. 

De h o o fd ro is p e e is te r . K a t, 

k o m t m e t een d ru k  op  de 

R -knop in g e w ich ts io ze  to e ­

stand  te re ch t, w aarna je  kan 

aangeven op w elke opperv lak 

o f in weike rich ting  je  a fw il s tu i­

ven. De w apperende haartjes

en h e t fiapperende  ju rk je  van 

Kat, de o b je c te n  en g iiie n d e  

m ensen  d ie  e ve n tu e e i in je  

wake m eegetrokken worden en 

god w eet w aar zuiien beianden 

(m et een beetje  fan tas ie  vaiien 

ze - u it  he t z ich t, n a tu u r iijk  - 

b ioederig  te  p le tte r  tegen een 

muur); ze zorgen voor een b ijna 

supe rhe id -ach tiggevoe i. Hele­

m aal a is  je , ai va iiend , X inge­

d ru k t houd t en door een c irke i 

van w ind  kn a it, a ls o f er een 

g e lu id s b a rr iè re  d o o rb ro k e n  

w ordt, om  rap sne ihe id  te  ver­

zam elen a ls  een soo rt m ense­

lijke  m eteoor in een ca tsu it.

Stijlvolle
Steampunk
Het oog h ee ft dan ook n ie ts  te  

k iagen  in G rav ity  Rush. Het 

m ysterieuze, in he t iuch tied ige  

zw evende  s ta d je  w a a rin  je

Dat m eisje heet Jet en is  nogal een s le tte rig  typetje. Haar b ijnaam  is  Easy Jet. % 
Haar broer Ryan kan ook vliegen en he e ft nogal kapsones, d ie  noemen ze Ryan Air...

(S U R fuck ingP R iS E I!) w akker 

w o rd t m e t ge h eu g e n ve riie s , 

h ee ft een b ijzondere  a rch ite c ­

tu u r, k e n t een s te a m p u n ky  

s fe e rtje  d a t v ro iijke r gem aak t 

is m et warme kieuren, en a is je  

over de rand naar h e t one in ­

dige n ie ts  k ijk t, bekru ip t je  een 

s o o r t  o n b e h a a g lijk ,  n ie t ig  

gevoei. 'H e t is he t e inde van de 

w e re ld !’ sch reeuw t de m id de l­

eeuwer in je .

H e t ve rhaa i w o rd t ve rte id  in 

coo ie  com icpane ien  d ie je  m et 

een veeg over he t touchscreen 

kan ia ten  overgaan in de voi- 

gende, en zeifs van pe rspectie f 

veranderen  a is  je  je  V ita  in je  

handen laa t bewegen. 

T oew ijd ingen  in sp ira tie  s ijp e it 

u it  e ike  baksteen, e ike a n im a ­

tie , e ik  d e ta ii;  en hoe Japans 

d it  a iie s  ook m ag zijn , daa r is

K at he e ft een k a t en heet 
daarom  Kat. Raven he e ft 
een ra a f en hee t daarom  
Raven. Ik heb een lu i en ben 
som s een lui. *MIND  
BLOWN*

ze lfs  een überw este rling  zoals 

ik n ie t b lind voor.

H et is dan ook m a kke iijk  om 

deze gam e a is  een m e e s te r­

w erk je  te  zien, a is  een s tijivo i, 

soepei en s iick  product. En da t 

is he t ook, zou je  zeggen...

Voel de Vita
De g a m e p ia y  m a a k t goed 

ge b ru ik  van a iie  fancy snu fjes  

d ie  de V ita  in z ijn  m ars hee ft; 

r ich te n  kan je  m e t je  ana ioge 

pook je  doen, m aa r ook door 

he t hele apparaa t te  bewegen.
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GEWICHTSLOZE
PRIJSVRAAG!
We h e b be n  w e ll ic h t  de  m e e s t v e tte  p r ijs v ra a g  o o it !  We 

kunnen  n a m e lijk  een  g e lu kk ig e  d a redev il de m o g e lijkh e id  

a a n b ie d e n  om  een p a ra b o o lv lu ch t te  m aken ! D it is  in  fe ite  

een v lie g tu ig  d a t kn e tte rh a rd  naar beneden f l ik k e r t  w aar­

d o o r de  in z it te n d e n  een m o m e n t van  g e w ic h tlo o s h e id  

m ee m ogen  m ake n . Deze s h it is  zo duur en e x c lu s ie f, d a t 

zal je  w a a rs c h ijn li jk  n o o it m eem aken  a ls  je  p a p p ie  geen 

m iljo n a ir  is , DUS DOE NU MEE!!! Anders d oe  ik  h e t w e l... 

C h e ck  p u .n l/p r i js v ra a g  en g e e f aan w a t j i j  zou d o e n  in 

g e w ic h tlo z e  to e s ta n d  (om  h e t ve rvo lg e n s  o o k  ECHT te  

doen  a ls  je  w in t, d u s  d enk  goed na).

A a n va lle n  o n tw ijk e n  doe je  

door in de Ju is te  r ic h tin g  over 

h e t scherm  te  vegen, je  heb t 

een G rav ity  S lide  d ie  je  a c t i­

ve e rt doo r m e t tw e e  v ingers  

onderaan h e t sche rm  te  d ruk­

ken om  ve rvo lgens  te  s tu ren  

m e t de b e w eg ingssenso r; je  

V ita  zal b e ta s t w orden a ls  een 

zwangere b u ik  op een Tupper- 

ware party.

H e t w e rk t a lle m a a l ook n ie t 

m in d e r dan p rim a , hoew el je  

aan h e t beg in  wel een t i jd je  

lic h te lijk  gedesoriën teerd  bent 

a ls  je  he t zw aartepunt drie keer 

in t ie n  seconden  op z 'n  kop 

g o o it .  M aa r h e t w e n t sne l 

genoeg en iedereen zal gen ie ­

ten  van deze gam e, ze lfs  al is 

he t a lleen a f en toe.

T o td a t he t m om e n t ko m t d a t 

h e t je  opva lt d a t de té  v ro lijke

m uziek zich co n s ta n t h e rhaa lt 

in een loop je  van d rie kw a rt 

m in u u t en de he le  illu s ie  van 

G rav ity  Rush in du igen  v a lt 

Tenm inste, zo g ing d a t b ij m ij.

Out of Control
In de vrij te  bewandelen wereld 

van G rav ity  Rush heb je  de 

keuze u it twee soorten m issies: 

S tory en C hallenge. Bij de ver- 

haa im issies k r ijg je  een redelijk  

boeiende, b ij v lagen hum oris ti­

sche ve rte llin g  voor je  kiezen, 

d ie  t ijd  nod ig  h e e ft om logisch 

te  worden en dan nog te  vaak 

veel te  random  is, m aar d a t zijn 

Japano fie len  wel gew end. De 

m iss ies  zijn  in ieder geval ver­

m ake lijk , m ede door re d e lijk  

v e tte  e indbazen, en voor een 

sandbox gam e n ie t b ijzonder 

repe titie f.

De Challenge M iss ions... ja , die 

vond ik  daaren tegen  w aarde ­

loos. Ten ee rs te  zijn b ijna  a lle  

u itd a g in g e n  b e la s t m e t een 

t i jd s lim ie t en m o e t je  je  haas­

ten  a ls  een do lle , ze lfs  al om 

b rons  te  h a len . W il je  Gold 

scoren? Forgetaboutit, tenzij je  

zin h e b t in m ax im a le  fru s tra ­

tie s  en m ensen in de tre in  d ie 

de po litie  gaan bellen om da t j i j  

de pan u it  f l ip t .  W ant te n  

tw eede komen h ierin de beper­

kingen van de besturing  en het 

h e le  z w a a rte k ra ch tg e g e ve n  

vah de game ook z’ h le lijke  kop 

opsteken. Het w erk t wel, m aar 

n o o it zal je  je  K a ts  m ee s te r 

voelen en he t idee hebben het 

hoofd person age vo lled ig  onder 

con tro le  te  hebben, zoals je  d a t 

in  vee l s im p e le re  sandbox- 

gam es zoals P rototype o f inFA- 

MOUS wel hebt.

D it u it zich t ijd e n s  de verhaal- 

m iss ie  in k le in e  m isse rs  d ie  

w e in ig  ve rsch il m aken, m aar 

zodra e r tijd sd ru k  is, zijn deze 

m in i-m is s ta p je s  d o d e lijk  en 

tandvergruizend frustrerend. 

Dus, de m issies waarm ee je  de 

sp e e ltijd  van deze gam e m in ­

s tens drie keer kun t rekken, die 

spee lde  ik al n ie t. Is m eteen 

h e t he le  free  roam ing  aspect 

van G ravity Rush ook door de 

plee gespoeld...

No roam
G elukkig  b lijf t  e r nog een rede­

lijk  onderhoudend , transcen - 

d e n tis c h  f i lo s o f is c h  ( le e s :

Japans vaag) en weird verhaal 

over da t G ravity Rush zeker de 

m oe ite  waard m aakt.

Je zu lt gen ieten van he t s tijlt je , 

de vage humor, de random ness 

en ja , ze lfs  een bee tje  van de 

m uziek a ls je  e rach ter kom t da t 

e lk  d is tr ic t  van h e t dorp een 

andere  tu n e  ke n t en je  van 

a fw isse le n d  jazzy, sw ingy en 

typ isch  JRPG-iaanse k lanken 

houdt.

M aar he t sandbox-gedeelte , 

d a t is even verw aarloosbaar 

a ls  de d ia lo g e n  in een 

M ichael Bay film . Daar h o e fje  

je  in principe wein ig van aan te

trekken , w an t 

h e t is  n ie t  

a ls o f je  V ita  

ie ts  be ters  te  

doen hee ft, o f 

wel? O
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N-space m aakt eigenlijk alleen m aar ports en spin-offs. Toen ze in 2 0 0 5  

eens iets origineels probeerden m et Geist, werd ‘t  een flop, dus gingen  

ze daarna w eer ports m aken. Tot ze genoeg moed hadden verzam eld  

voor de ontw ikkeling van een originele RPG, w aar Jurjen best een leuke  

dag m ee beleefde.

H e t  woord 'o r ig in e le ' u it de 

intro m o e tje  overigens m et een 

flinke  schep zout nemen, want 

H eroes o f Ruin is een. eh, 

random dungeon hack & slash 

fantasy actie-RPG waar er al vele 

van zijn verschenen, m et Diablo 

als hoogtepunt.

RPG's n ie t aan Diablo maar aan 

Zelda denkt, dan is het oppas­

sen geblazen, w ant d it is toch 

wel w at anders.

De kerkers zijn geen evenwichtig 

sam enges te lde  gehelen  m et 

kundig verweven puzzels, m aar 

bestaan grotendeels u it achte ­

"Ik heb geen enkel origineel 
element kunnen ontdekken."

Zoals in G auntle t, de oervorm  

van d it genre, kun je  kiezen u it 

v ier klassen, die d it keer V indi­

cator. Alchitect. Savage en Gun­

slinger zijn genoemd.

E indbazen m et ve rsch illende  

fasen, e rvaringspunten, pan t­

sers. skill trees: ik heb kenners 

van het genre wein ig nieuws te 

vertellen.

Groei
W anneer je  een typ ische Nin- 

tendo-gam er bent d ie bij actie-

loos aan e lkaa r gep lak te  e le ­

menten. De actie bestaat vooral 

u it hakken en sch ie ten , m e t 

w e in ig  va ria tie , u itgezonderd  

een puzzeltje hier en daar.

De fun z it 'm  m et nam e in het 

fe it da t elke m inuut spelen zorgt 

voor enige groei d ie  je  noo it 

m eer kw ijtraakt, ook n ie t als je  

sneuvelt. Denk daarbij aan groei 

in ervaringspunten, inventaris, 

rijkdom  en p lattegrond, wat u it­

e inde lijk  weer le id t to t groei in 

k rach ten  macht.

V
1

Er gaat een verslavende werking 

van u it, d ie  w ord t bekrachtigd 

door de vlo tte  flow van het spel.

Niet erg groot
D ingen d ie  je  sow ieso  w ilt  

hebben, zoals goud en drankjes, 

worden autom atisch  opgepakt, 

bij andere bu it voor je  voeten 

s ta a t s teeds du ide lijk  aangege­

ven w at h e t is, en o f je  er ie ts 

mee opschiet. Raakt je  inventa­

ris onverhoopt vol. dan kun je  

wanneer je  maar wil in het menu 

de overbodige rom m el verko ­

pen.

Tijdens gesprekken m et door u it­

roep tekens gem arkeerde pop­

petjes, kun je  ongelezen steeds 

de bovenste keuze m aken om 

de m issie  aan te  nem en. Het 

sch ie t allemaal lekker op.

Na ach t uur spelen, deels in m ijn 

eentje, deels m et anderen, heb 

ik ruim  zestig  p rocent van he t

MULTI­
PLAYER
A n d e re  s p e le rs  ku n n en  

w anneer ze  m aar w illen  in 

en u it je  spel springen. Als 

je  m e t v ie r s p e le rs  te g e ­

lijk  w ilt sp e le n , m o e t je  

wel flin ke  slowdowns to le ­

reren. S pelen  via in te rn e t  

heb ik n ie t kunnen tes ten , 

m a a r ik  hou m ijn  h a rt  

vast.

Ruin? Da’s toch een hengst waarvan de tee lba llen
op e ra tie f verwijderd zijn?  ' V  w  ■«

spel gehaald , dus is de M ain 

Quest n ie t erg groot. M aar da t 

w ord t n e tje s  gecom penseerd 

m et g ra tis  downloadable u itda ­

gingen; e lke dag één. m instens 

een ja a r  lang , zo b e lo o ft 

N-Space.

Braaf
Als eerste  D iablo-achtige op de 

3DS voe lt Heroes o f Ruin zich 

prima thu is, m et natuurlijk  zo'n 

hand ige  p la tte g ro n d  op he t 

onderste  scherm . Wel jam m er 

d a t d ie  p la tteg ro n d  n ie t w at 

in te ra c tie ve r is gem aakt. Het 

was erg handig geweest als j e ' m

gewoon had kunnen ve rschu i­

ven, en ik had er ook wel aan te ­

keningen op willen maken.

M ijn g roo ts te  issue m et Heroes 

o f Ruin is ech ter da t he t spel zo 

ve rsch rikke lijk  b raa f b innen de 

kaders van het genre is gebleven. 

Ik b e d o e l, dan  kun je  a ls  

N-Space na al d ie  po rts  eens 

ie ts  o rig inee ls  m aken, kom  je  

m e t zó ie ts . Ik heb e ch t geen 

enkel orig ineel e lem en t kunnen 

ontdekken.

E ig e n lijk  h e e ft N -space toch  

weer een port gem aakt; d it keer 

n ie t van een spel. maar van een 

genre. Q

De baan van d ie  kogels is vrijwel n ie t te  voorspellen. Zeker van Adidas.

Wanneer je 'zoiets als Diablo’ op je handheld wil hebben, en je hebt schijt 
aan originaliteit, dan is dit een mooi spel voor jou. Mensen die‘zoiets als 
Zelda’willen, kunnen beter verder kijken.

De main quest duurt een uur of twaalf, maar de ^
replay-value is hoog, en je kunt elke dag een f

V IIDPNnieuwe opdracht downloaden. v u n t n

BASICS Q
ACTION RPG
N-SPACE /  SQUARE ENIX /  
NINTENDO 
1-4SPELERS 
OUT NOW
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Wii EDITION

P ro je c t  Zero 2 : W ii E d ition  is 

een rem ake van h e t in 2 0 0 3  

voor de P layS tation 2  versche­

nen P ro ject Zero 2 : C rim son 

B u tte rfly . W ees n ie t bang voor 

PlayStation 2-achtige graphics, 

de rem ake is vrij com pleet, wat 

onder andere b e teke n t d a t de 

gam e opnieuw  is vormgegeven 

en e r een s tu k  b e te r u itz ie t.

W M t l*  •  w e e ^ e

In 20 0 9  zou h e t in Japan 
verschenen Wü-spel P ro ject 
Zero 4 ook naar Europa 
komen, m aar da t is om  
ondu ide lijke  redenen noo it 
doorgegaan.

O pva llend  is d a t de tw ee ling- 

m e is jes d ie  je  door een spook- 

dorp s tu u rt ook w a t ouder zijn 

gem aakt, zoda t je  je  d it  keer 

n ie t h oe ft te  scham en a ls  je  er 

verlekkerd naar k ijk t.

H et g roo ts te  deel van he t spel

W e hebben het allem aal wel eens m eegem aakt, zo’n 

m om ent In een horrorfilm  w aarvan  je  je  de te rin g  

schrikt. Jurjen ging op zoek naar die m om enten in de 

rem ake van Project Zero 2 , m aar kon ze niet zo goed 

vinden.

k ijk je  naar de bevallige schou­

ders van M io  d ie  haar zusje 

zoekt. Soms loopt d a t zusje ook 

w eer een s tu k je  m e t je  mee, 

w aarb ij je  haar m oe t bescher­

men door m e t je  paranorm ale  

fo tocam era  geesten op de fo to  

te  ze tten ; inderdaad, zoa ls in 

e lke Project Zero-game.

Kwetsbare delen
M ijn  eerste  uur in he t spel was 

b e h o o r lijk  b e a n g s tig e n d . Ik 

n a d e rd e  in een f ilm p je  een 

m eis je  van achteren, en schrok 

e c h t  even  to e n  ze z ich  

om draa ide. Ik heb n ie t gegild , 

m a a r h e t z ijn  w el van  d ie  

m om enten waarop ik even m ijn 

ha rt voelde bonzen.

Een n ieuw  g a m ep laym echa - 

n ism e  voerde  de s p a n n in g  

verder op. Om ie ts  te  pakken o f 

n a d e r te  b e k ijke n , m oe s t ik 

so m s  de A -knop in g e d ru k t 

houden om M io langzaam haar

Aan de andere  ka n t is deze 

P ro jec t Zero n a tu u r lijk  geen 

m odern horrorspe l, m aar een 

so o rt e e rbe toon  aan een in 

2 0 0 3  verschenen game. Een op 

zich best waardig eerbetoon da t 

e ch te r en ige m inpun ten  ver­

d ien t d ooreen  belachelijke toe ­

voeging: de H aunted  House- 

s ta n d . Deze ca su a l horro r- 

e rva rin g  v e rla n g t d a t je  zo 

w e in ig  m og e lijk  m e t de Wii- 

a fs ta nd sb e d ie n ing  b ib b e rt in 

to ta a l n ie t grieze lige s itu a tie s  

m e t w illekeu rig  versch ijnende 

spoken.

M isschien is da t u ite inde lijk  nog 

wel he t engste aan d it spel: da t 

iemand he t een goed idee vond 

om zoiets toe  te  voegen.O

Ik schrok la a ts t ook zo toen ik  op de verjaardag van een van m 'n  
kinderen een fo to  w ilde nemen. Kwam m ’n schoonm oeder 
p lo tse ling  door he t bee ld  lopen.

hand o f hoo fd  e rn a a rto e  te  

la ten bewegen. Het u itstrekken 

van deze kwetsbare delen naar 

onheilspe llende dingen a ls gor­

d ijnen  en w a te rpu tten  is  toch  

wel een van de engste dingen 

d ie je  in he t spel m oet doen.

"Een op zich best 
waardig 
eerbetoon."

Hou d it in je  achterhoofd: a ls er 

p lo ts Iets engs versch ijn t, m oet 

je  m eteen de A-knop los la ten  

om je  te rug  te  trekken .

Voorspellen
Na d it  beangstigende uur werd 

h e t spe l he laas  e lk  uur ie ts  

m inder eng. Terwijl de g roo tste  

gruwelen m e toch  in de e ind fa ­

ses van h e t spel besprongen. 

W aarsch ijn lijk  s loeg  de verve­

ling  toe  om da t ik te  veel herha­

lende  d ingen m oes t doen in

vergelijkbare s itua ties, en ik de 

s c h r ik m o m e n te n  a d e q u a a t 

le e rd e  vo o rsp e lle n . Na een 

tijd je  voelde zelfs d a t ‘ hand u it­

strekken m et de A-knop’ zo ver­

trouw d d a t h e t n ie t eng m eer 

was.

M isschien d a t de verveling ook 

wel toes loeg om da t he t spel je  

gevangen houdt in zo 'n typische 

v ideogam estruc tuu r w aarin  je  

vijanden m oet verslaan, wapens 

ve rs te rk t en stukken van s leu­

te ls  m oe t zoeken en zo. Eigen­

lijk  is Project Zero gewoon Resi­

de n t Evil, m aar dan w at m inder 

gevarieerd, en m et een camera 

in p laats van een geweer.

Het engste
M oderne horrorm akers mogen 

w a t m ij b e tre ft wel w a t m eer 

naar indiehorrorspe llen als The 

Path en Amnesia k ijken. Spellen 

d ie  je  in een onbekende struc ­

tuu r plaatsen en je  sneaky naar 

onvoorspe lbare  co n fro n ta tie s  

loodsen.

Dit is een prima eerbetoon aan een spel dat in 2003 de top van het horror­
genre vertegenwoordigde. Anno 2012 vind ik de game wel wat te voorspel­
baar en herhalend om me aan het gillen te krijgen. En die Haunted House- 
stand is gewoon om te janken.



Vorige maand verte lde  Jan al over zijn ee rs te  kennism aking  

m et God of War: Ascension. Het avontuur van Spartaan Kratos 

was ech ter s lechts een klein onderdeel van de P layStation  

Experience perstrip waarvoor Jan een hele w eek in de VS ver­

b leef. W at hij daar verder zag  en beleefde , lees je  op de 

komende vier pagina’s.

PROLOOG
Tijd. Het b lijft een raar fenomeen. Terwijl ik deze woorden 

tik, zit ik op vele kilom eters hoogte in het vliegtuig van 

San Francisco naar Los Angeles. Twee stoelen naast me 

k ijk t een Australische journa lis t via Wi-Fi On Board de 

halve finale Barcelona - Chelsea. Ik tuur met een schuin 

oog mee, maar de zon spiegelt als een m alle op zijn 

laptop. Zou Messi bij die penalty ook last hebben gehad 

van een laagstaande zon? Hoe dan ook, op het moment 

da t ju llie  d it lezen, Is het Champions League-selzoen 

alweer lang en breed voorbij. Net als de E3 2 0 1 2  trou­

wens, waar veel van de tite ls  die ik tijdens deze PlaySta­

tion  Experience zag en speelde eveneens aanwezig 

waren.

Toch neem ik ju llie  graag mee terug in de tijd, al was het 

maar omdat onze grote E3-special in papieren vorm pas 

volgende maand op ju llie  deurm at p loft. En om dat het 

een prima perstrip was m et een zeer divers aanbod aan 

PS3-exclusives.

D A G l
Waar: San Francisco, Sanzura Games Ine.

Wat: Handson met Sly Cooper: Thieves in Time.

Wijze les: N iet naar de Golden Gate bruggaan lopen. 

Het gevaarte oogt veel dichterbij dan hij In werkelijk­

heid is. Blaren!

'A -

Sony: Dat beviel de jonge ontw ikkelaar zo goed dat ze 

spontaan een techdem o m aakten voor een geheel 

nieuwe game.

De bobo’s van Sony en Sucker Punch Studios (de makers 

van Sly 1 ,2  en 3) zagen dat het goed was en de apenkop­

pen van Sanzura mochten aan de slag.

Als de vele wanden m et p rach tig  a rtw ork  een Indicatie

geven voor de skills van deze ontwikkelaar, dan zit het wel 

snor.

Voller &  rijker

Het zonnetje schijnt in San Francisco als we afreizen naar 

de o n tw ik k e la a r  S a n zu ra  G a m e s  voor een eerste

handson m et Sly Cooper: Thieves in Time, een gameserie 

waar we zeven jaa r geleden (!) voor het laatst iets van 

hoorden. Dan heb ik voor het gemak de HD-collectie uit 

2 0 1 1  niet meegerekend.

Toch is die HD-versie van belang, het was namelijk het­

zelfde Sanzura dat de HD-trilogie in elkaar knutselde voor

Sly is door de aanwezigheid van genrebroeders Jak & 

Daxter en Ratchet & Clank altijd een beetje een onderge­

schoven kindje gebleven en dat is w at mij betre ft n iet 

terecht.

Nu heb ik sowieso een voorliefde voor looten, sluipen, 

stelen en sneaken, maar Sly tap t u it heel wat meer vaat­

jes. Bovendien is de koddige, kleurrijke cast er een om 

opnieuw in je  hart te  sluiten, zoveel bewees mijn speel- 

sessiewel.
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Was het cel shading stijltje  er de eerste drie delen ook een 

beetje om het technische plafond van de PlayStation 2 te 

maskeren, in Thieves in Time is de grafische stijl gehand­

haafd maar voelt het veel voller en rijker. Speelwerelden 

en levels zijn g ro te r en ruim er opgezet w aarbij het 

gelaagde leveldesign veel ruim te laat voor klimmen en 

klauteren.

Maar, zo benadrukken de makers. Thieves in Time is veel 

meertJan een platformer. Er zijn puzzels (deuren en klui­

zen kraken), com bat, stea lth  attacks, behendigheidjes 

. (scheten m et pijl en boog) en het wisselen van persona- 

gesr^aarb ij ieder karakter andere moves heeft.

Door t e i ^  te  reizen in de tijd, kom je  de voorvaders van 

de Cöóper clan tegen en die hebben stuk voor stuk een 

jup j^ke  Xhief-/itove. Zo b lijft de gameplay fris en span- 

nend. Bövéridién speel je  zo nieuwe kostuums vrij waar­

mee je  steeds terug kan keren naar eerder bezochte tijd ­

perken om m et de kostuum specifieke skills te  klooien en 

extra secrets vrij te  spelen.

Het zal waarschijnlijk een van de weinige nieuwe pla tform / 

action-adventures van d it najaar zijn, dus count me in, Sly!

DAG 2
Waar: Los Angeles -Andaz Hotel in West-Hollywood. 

Wat: Eerste blik op het unieke en kunstzinnige 

The Unfinished Swan.

Wijze les: Nooit dfie blikjes cola wegklokken vlak 

voordat je  gaafytiegen. Je mag pas naar de wc als het 

lichtje 'stoelriemen vast’ is uitgegaan. Nnnngggg!

Een k ip p e n w o rs t ie , een kopje ko ffie  en een glaasje

lende popfotografen to t e e n  e n o rm e  hondenkop.

Over kunst gesproken: die m iddag is het tijd  voor de ont­

hulling van de indiegame The Unfinished Swan waar je  ai 

over hebt kunnen lezen op PU.nl. Deze game mag je  

gerust een vorm van interactieve kunst noemen.

Voorde mensen die d it pareltje gemist hebben: de game 

wordt verte lt als een mysterieus sprookje over een jonge­

tje  wiens moeder dolgraag schilderde. Als de moeder van

Dan strooi Je dus m et zwarte verf en onthul je  langzamer­

hand de wereld eracht^nlALdoenda dienèn vloeren, pla­

fonds, muren, stoelen, bankjes, tuinen maar ook ravijnen, 

gekke wezens, valkuilen, trappen en rivieren zich aan- 

De game is, net als Journey, een redelijk rechtlijn ige 

exploratiegame waarbij je  wel in bepaalde gebieden de 

vrijheid hebt om kamers te  verkennen. Voor zover je  die 

met verf ontdekt hebt natuurlijk.

i( I

jus-d 'o range p is o n tb ijt en hoppa, de bus in naar het 

vliegveld. San Frah wordt verruild voor Los Angeles na 

een binnenlandse vlucht van anderhalf uur.

Eenmaal geland reizen we snel door naar ons tijde lijke  

o n d e rko m e n : h e t h ip p e rd e h ip p e  Andaz H o te l. 

Het m oderne  ho te l is in g e rich t m e t a lle rh a n d e  

hedendaagse kunst, van prachtige fo to ’s van verschil-

het jongetje overlijdt, mag de knaap één schilderij mee­

nemen naar het weeshuis waar hij opgroeit. Het betreft 

een schilderij van een zwaan. Echter, het schilderij is 

nooit helemaal afgemaakt. Op een goede dag kom t het 

schilderij to t leven en volgt het jongetje het spoor van de 

zwaan naar een magisch koninkrijk.

Kliederen
De game begint helemaal wit. Letterlijk. Je ziet dus alleen 

m aarw it. Zeer vervreemdend en ongemakkelijk, to tda t je  

m et je  PS3- o f Move-controller in de rondte gaat zwiepen.

In de wit-zwarte wereld (die la ter zwart-wit wordt, dan 

klodder je  met w itte verf), duiken af en toe gekleurde bal­

lonnen op, evenals verborgen boodschappen en hints 

over een vergeten koninkrijk dat jij gaandeweg met Je verf 

weer to t leven wekt.

De PSN-game kent een onheilspellend sfeertje, bijna iets 

survival horror-achtigs, al heeft de droomwereld-vibe de 

overhand.

Hoe dan ook: The Unfinished Swan mogen we nu al even 

prikkelend als bijzonder noemen. »



Ex-Guerrilla s ta f lid  Edwin Bakker is m om enteei 
werkzaam b ij Santa M onica Studio. H ij is  Senior VFX 
A rtis t voor GoW: Ascension en is onder m eer 
verantwoordelijk voor he t fe it  da t zaken als 
zandstormen en w indeffecten er pe rfec t uitzien in de 
game.

sen de vier spelers door blijven gaan m et e lkaar klop te  

geven. Kies Je het foute antwoord, o f word je  net voor de 

buzzer van een platform  afgekickt, dan word je  bekogeld 

met taarten en incasseer je  extra schade.

Hoe beter je  andere spelers hun kont schopt, hoe meer 

punten je  verdient waardoor je  in niveau stijgt. Het derde 

niveau geeft je  een tijde lijke superkracht. In het geval van 

personage Sly Cooper betekent d it bijvoorbeeld d a t je  

een stroom stoOtcam era krijgt waarmee je  vanuit first- 

person de drie andere spelers mag bestoken.

Bayern - Real

DAG 3
Waar: Conferentiezalen van het fancy Andaz Hotel. 

Wat: Handson m et PlayStation All-stars Battle Royale 

en LittleBigPlanet Karting.

Wijze les: Onderschat nooit een mollige, lieflijk ogende 

Prinses.

Bewust gelekt of niet: dat de arcade brawler PlayStation 

All-Stars: Battle Royale in de pijp lijn zat. is al een tijd je 

bekend. Ik was dan ook erg benieuwd hoe de game zou 

spelen. De hal richting de speelruim te brengt me alvast

in de s tem m ing w ant d ie 4s versierd  m e t e n o rm e  

sch ild erijen  van een deel vaff de cast.

Zoals ik al in mijn preview op PU.nl meldde, is Battle  

Royale Sony's versie van Smash Brothers Brawl. Dat 

gevoel heb ik ook als ik speel m et onder andere Kratos, 

Fat Princess, Sly Cooper en Colonel Mael Radec (uit Kill- 

zone), maar tevens wordt al snel duidelijk dat deze game 

een grote fan-service is voor trouwe PlayStation-spelers. 

Niet alleen een uiteenlopende verzameling van bekende 

en m inder bekende PlayStation-personages passeert de 

revue, bok de speelwerelden en de item s die gedropt 

worden in de game verwijzen naar allerlei PlayStation- 

franchises. Bovendien beïnvloeden bepaalde series de spel- 

werelden waarin je  rondrent op verschillende manieren.

Als je  al jaren op een PlayStation (handheld) speelt, is 

deze game een feest van herkenning.

Het is tijd  voor een pauze en we haasten ons naar 

M e l's  D rive  In. een van de oudste diners in Hollywood. 

Daar scoren we een Classio€urger en kijken ondertussen 

hQe Bayern München m et strafschoppen w int van Real 

Madrid. Het is de eerste  keer in m ijn leven da t ik voor 

Duitsers ben tijdens een voetbalwedstrijd én de ontred­

dering in Sergio Ramos' ogen bij het rid ic ijle  h'ardé over­

schieten, is genieten geblazen. Je snapt het, ik ben geen 

fan van Real Madrid.

Veel tijd  om van het voe tba ltum ult na te  genieten is er 

niet, want LittIëBigPlanet Karting staat op ons te wach­

ten. Wouter vroeg me daags na deze trip wat nu eigenlijk 

het verschil is tusseh ModNation Racers en LBP Karting. 

Welnu, lieve jongens en meisjes, dat zal ik ju llie  eens 

haarfijn uitleggen.

In ModNation Racers had je  binnen een paar m inuten

Taartenregen
Ik vertelde al eerder dat de Patapon-legers de wereld van 

Hades (uit GoW) belegeren in een van de levels van Battle 

Royale. Dat is n iet alleen u iterlijke opsmuk, je  kunt als 

speler ook schade oplopen door hun speciale powers. 

Ander voorbeeld is quizmaster Buzz die in het level van 

LBP inbreekt en een m ultip le  choice vraag s te lt. Als 

speler dien je  op het platformpje te  gaan staan waar vol­

gens jou  het goede antwoord bij staat, terwijl ondertus-

w ee^e • w eetie

Rond deze t ijd  m oet inm iddels bekend zijn  d a t Nathan 
Drake, Jak &  Daxter en R atchet &  Clank speelbare  
personages zijn  in P layStation A ll-Stars: B attle  
Royale... toch?
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'E r  bes taa t een zee rg ro te  kans da t jo u w  LBP1 en 
LBP 2-personages alsm ede Je DLC-kostuumpJes 
com patib le  worden m e t die u it  LBP Karting.

een kart, personage en baan gemaakt, in LBP Karting 

duurt dat allemaal een stuk langer maar kun Je ook vele 

malen dieper en uitgebrelder losgaan met een hele berg 

aan tools. Denk aan de diepgang van LBP 1 & 2, pas dat 

toe op een kartgame en je  hebt een idee van de mogelijk­

heden van deze tite l.

Grapplehook
Tijdens m ijn speelsessie was het spel nog verre van per­

fect. Haperingen in beeldverversing en animaties, slow­

down tijd e jis  drukke m om enten... United Front Games 

heeft nog héél wat werk te doen.

Toch voelt deze game wel al aan aap echte mix tussen

LBP en een kartgame. Naast de Story mode en de stan­

daard m ultiplayer races, m agje straks je  eigen speltypen 

ontwerpen: van s tuntarena’s to t battle modi. Bedenk het, 

maak het en upload het.

G e p g  deLailjs 0at de grapplehook van Sackboy opnieuw 

van de partij ts, en dat deze het verschil kan maken in het 

heetst van de strijd. De grapplehook gebruik je  om-over 

ravijnen en gaten in de trpcks heen Lejumpen, pm vijan­

de lijk  vuur te  ontw ijken, om bij verborgen shortcuts te 

komen en om big airs, spins en flips te  maken.

D é t'w o rd ttp us  weer uren knutselen en plakkeh... o f 

gewoon lekker lui creaties van anderen downloaden.

Avontuur
Die avond maak ik een wandeling over Sunset Boulevard 

waar The Avengers-gekte  inm iddels was losgebarsten. 

Het gamen heeft me hongerig gem aakt maar gelukkig 

heeft Sony die avond éen deel van de Saddle Ranch afge­

huurd waar we ons tegoed kunnen doen aan hompen 

vlees en., m arshm allow s, die we zelf mogen roosteren 

boven een knapperend haardvuur in de open lucht.

Als dat geen aVontuur is?

O

DAG 4
Waar: The Lot, een van de oudste filmstudio ’ s in 

Amerika en Santa Monica Studio 

Wat: Presentatie GoW: Ascension, interviews dev. team  

en studiotour door Santa Monica Studio.

Wijze les: Nooit een PR-medewerker geloven die stelt 

‘the media assets will be on the press-site anytime 

now’.

Vorige maand las je  al over God o f  War: A ^ e n iw jf i ,  voor 

mij he t hoogtepunt van deze PlayStation Experience 

2012-trip. Het nieuwe team onder leiding van Todd f^appy 

oogt gretig, gedreven en bezield.

In schril coritrast m et deze m egaproductie s taa t het 

kleine team van Giant Sparrow dat m et The Unfinished 

Swan eveneens enorm veel indruk op me heeft gemaakt 

de afgelopen dagen. Het fe it dat Sony ook kleine teams 

de ru im te -gee ft om 'de rge lijke  afw ijkende games te 

maken (en ook in het verleden spellen als Echochrome 

en recenter Journey) geeft aan dat bij hen niet alles draait 

om big budget megagames. i ’ ' ' '

The Unfinished Swan wordt geen kaskraker, dat snapt 

iedereen, maar toch worden ook dergelijke indiegames 

omarmd. Met die mix van klein en groot geeft PlayStation 

telkens weer haar visitekaartje af. en dat geldt dus geluk­

kig ook voor de (nabije) toekomst,

Het idee van de m u ltip layer van God o f  War: 
Ascension begon te  leven toen in GoW 3 de ba ttle  
tussen Zeus en Kratos - 2D M orta l Kom bat s ty le  - 
g e tes t werd.



TTHEB
PARADISE

Jawel, d it is w eer zo’n PU-stijlbrekende  

pagina m et debieie plaatjes en een vro­

lijke noot, dit keer te r ere van het bin­

nenkort verschijnende Beat the Beat: 

Rhythm Paradise. Jurjen genoot m et 

volle teugen van d it ritm espel, en vroeg  

zich af waarom eigenlijk?

W a t  is da t toch m et die fucking 

stom pzinn ig  ogende ritm espei- 

ien? Hoe ko m t h e t d a t je  de 

eerste m inuut denkt, Jezus, wat 

is d it voor debieie kutzooi, maar 

twee m inuten ia ter denkt, god-o- 

god, w a t b ie d t d it  spe l een 

u ltiem  genot?

Als gam er d ie  deb ie le  spe llen 

een kans g e e ft, heb Je d ie 

gem oedsom slag  n a tu u r lijk  al 

vele m alen m eegem aakt, denk

stond toen ik daadwerkelijk aan 

het spel begon.

Sociaal festijn
Je ku n t Je a fvragen w a t een 

gam e als Rhythm Paradise op 

h e t g ro te  scherm  van Je tv  te  

zoeken heeft. Is d it soo rt m ini- 

gam e-achtig  ve rtie r n ie t veel 

gesch iktervoor handhelds, waar 

de serie ook op begonnen is? 

Het antwoord kwam toen ik  de

op tv  spee lt: he t w ord t vanzelf 

een sociaal festijn .

Toen m ijn huisgenoten na al hun 

b ijd e h a n te  co m m e n ta a r de

ÊÊ

m aar eens te rug  aan Parappa 

The Rapper, Space Channel 5 

en Elite Beat Agents, en ren ver­

volgens snel naar de spiegel om 

een grote g lim lach op Je gezicht 

te  zien.

Eenzelfde pa ra d ijse lijke  g lim ­

lach bekroop m ij toen  ik Beat 

the  Beat: Rhythm Paradise in 

m ijn Wii had geduwd en he t u it­

bundige  t ite ls ch e rm  bekeek, 

maar die glim lach verdween ter­

game ging spelen, en m ijn huis­

genoten zich rondom de tv  ver­

za m e lden . Ze vroegen z ich 

lachend a f wat voor debiele sh it 

ik  aan h e t spe len  w as en 

waarom  ik er zo dom  bij keek. 

M aar ze b leven toch  hangen, 

klapten mee op de m aat, deden 

dansjes en begonnen zelfs aan­

wijzingen te  roepen.

Dat is wat er gebeurt wanneer Je 

Rhythm Paradise open en b loot

De glimlach 
verschijnt pas 
achteraf."

gam e ze lf m och ten  proberen, 

verging het lachen hen echter al 

snel. Ikzagvoora l diepe concen­

tra tie  op d ie gezichten, a f en toe 

ond e rb ro ke n  d oo r g rim m ig e  

trekken van pijn en frustra tie .

Pijnbank
Ritm espellen kunnen nog zo fri­

vool zijn aangekleed. Je redt het 

n ie t zonder concentratie . En dus 

z it je ,  op de m aat van de melig- 

ste muziekjes ooit, doodserieus 

robo ts  te  schroeven en tegen 

apen te  tikken.

M isschien is het de samensm el­

tin g  van se rieus en deb ie l d ie 

h e t g e n o t op levert. Voor to e ­

schouw ers lijk  Je t ijd e n s  h e t 

spelen op de p ijnbank te  liggen. 

De g lim lach ve rsch ijn t pas ach­

teraf.

E igenlijk is het wel heel gezond, 

da t d it Rhythm-spel nu ook op tv 

is verschenen. Tv's zijn geschikt 

voor toeschouwers, en door toe ­

schouwers krijg t Rhythm Para­

dise iets extra 's. Zoals reflectie, 

co m pe titie  en pesterig  plezier.

Dat is goed en gezond, om da t 

deze Rhythm  Paradise ve rde r 

weinig nieuws te  b ieden heeft.

Geen vernieuwing
Er z ijn  p len ty  n ieuwe lied jes , 

rem ixes, m edal-u itdagingen en 

extraatjes, maar n ie t veel m eer 

dan in de DS-voorganger Rhythm 

Heaven, en qua g raph ics  en 

gam eplay is he t van hetze lfde  

laken een pak. Het is ook best 

verrassend d a t Je d it hele spel 

bestuurt m et slechts twee knop­

pen, m otion  con tro ls  komen er 

n ie t aan te  pas.

D a t gezegd hebbende ; h e t 

draa it bij deze game ook n iet om 

ve rn ieuw ing , la a t s ta a n  om 

m otion  con tro ls . D it ritm espel 

d ra a it  om  de  w a a nz inn ige  

m o m e n te n  w a a ro p  d e b ie le  

om sta n d ig h e de n  en u ite rs te

c o n c e n tra tie  sam enva llen  in 

m ag ische o genb likken  d ie  Je 

m et een verkram pte kop be leeft 

m a a r a c h te ra f g lim la c h e n d  

beschouwt.

M issch ien  voelen d it soo rt r it­

mespellen wel zo goed om dat ze 

in d ie  zin zo s te rk  op neuken 

lijken. O

HEAVEN
FEAVER
In  d e  VS  v e rs c h e e n  d it  

spe l in fe b ru a ri a l o n d er  

d e  t i te l  R h yth m  H e a v en  

Fever. D e E uropese versie ' 

c o m p e n s e e r t  d e  la te r e  

re le a s e  m e t  e e n  e x tra -  

t je :  Je k u n t o o k  d e  o rig i­

n e le , J a p a n s e  m u z ie k -  

tra c k s  k iezen .

O a a n S i

Paalzitten is  een kw estie  van geduid, p ijlz itte n  vraagt vooral 
zeer ge tra inde b iisp lee tsp ieren en een ijzeren darmkanaai. \
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(Door Wezz)
Die raampjes lijken  bar veel op sudoku 's die ik  heb gem aakt; 
h a lf ingevuld en zwart van he t krassen.

First-person shooters en de PS V ita ... op papier een m atch m ade in 

heaven. En dus s te it  Jan de hartverw arm ende vraag: iaa t Burning  

Skies de hemei branden voi heiiig vuur? Poëzie mensen, pure poëzie...

E e n  van de grootste  voordelen 

van de PS V ita is na tuu rlijk  de 

aanw ezigheid van tw ee pu ike 

poolqes w aardoor firs t-person 

shooters e inde lijk  lekker gaan 

spelen op een handheld. En Bur­

ning Skies speelt dan ook als de 

sp re e kw o o rde lijke  tre in . Het 

vo e lt a lle m a a l zo soepel en 

natuurlijk , d a t je  Je afvraagt hoe 

we al d ie Jaren hebben lopen 

hannesen op onze draagbare 

spelmachines.

Daar bovenop in troduceert on t­

w ikke laa r N ih ilis tic  een reeks 

le u k e  to u c h s c re e n -b e s tu -  

r in g s to e p a s s in g e n . W apens 

oppakken, secundaire  toepas­

singen voor Je guns, he t gooien 

van een g ranaa t, een sch ild  

oproepen... he t gaa t a llem aal 

als een zonnetje. De ren-optie 

werkt echter ie ts m inder vanzelf­

sprekend. Door op het achterste 

touchscreen te  tappen, sprint Je, 

m aar da t w erkt wein ig  in tu ïtie f 

en had beter gemoeten.

Upgraden
De gam e spee lt zich a f tussen 

Resistance 1 en 2. Als ex-brand-

'Eindelijk een FPS op een hand­
held die speelt als een stromende 
tiet.

weerm an Tom Riley ga Je tegen 

het beleid in van de Amerikaanse 

overheid d ie de invasie van de 

Chimera min o f meer ontkent om 

paniek bij de bevolking te  voorko­

men.

M aar d ie sm erige beesten m et 

d ie  priem ende ogen d ie  op Je

- V  V
! ! ■  i f f B  i. /  ■

(Door Phantax)
Ik dach t da t ik  z ie lig  was na m ijn  ruggenprik... j

schieten, zijn er echt n iet voor de 

gezelligheid. Tijd om Je p ikhou­

weel op te  pakken en in de rug 

van een Chim era te  p lan ten ... 

om  daarna over te  gaan op de 

reeks aan ve tte  wapens d ie de 

game rijk is. Tof is d a t Je Je arse­

naal kun t upgraden door he t 

vinden van blauwe goodies die 

her en der in de levels verstopt 

liggen.

Op en neer
Grafisch s teekt de game puik in 

elkaar, al had ik er wel ie ts meer 

van venwacht. Het leveldesign is 

w isse lend qua niveau en n ie t 

a lles is even ne tjes  a fgew erkt 

(texturen).

De actie  zelf is ook n ie t a ltijd  en 

overal even sterk. Saaie, b ijna 

p lich tm a tig e  s tukken  worden

Ontw ikke laar N ih ilis tic  
Software he e ft in een grijs  
verleden v ier Jaar lang aan 
StarCraft: Ghost gewerkt, de 
third-person action-stea lth  
game d ie  Blizzard noo it 
uitbracht.

afgew isseld m et bossfights en 

spannende secties. Daarbij voelt 

de actie wel erg compact en heb 

Je n o o it d a t overw eld igende 

against all odds-gevoel dat ik wel 

bij Resistance op de PS3 had.

Naast de singleplayer is er een 

multiplayer maar die is opvailend 

bescheiden. Er zijn s lechts drie 

modes: Survival, Deathmatch en 

Team Deathmatch, en het zestal 

m aps h o u d t ook n ie t over. 

Vreemd dat de Resistance-game 

op de PSP m eer modi kende dan 

deze Vita-versie.

Daarbij werken de touchcontro- 

les in de m ultip layer in ‘t  heetst 

van de s tr ijd  n e t w at m inder 

lekker dan in singleplayer; sim ­

pelweg om dat daar de spelsnel- 

heid een tik je  lager ligt.

Brand?
Al m et al heb ik me zeker ver­

m aakt m et Burning Skies; einde­

lijk een FPS op een handheld die 

speelt als een stromende tie t.

De game is ech ter wat aan de 

ko rte  kan t en de m ultip laye r 

voe lt a ls een verplicht numm er­

tje. A lsof N ihilistic de game maar 

net op tijd  heeft weten a f te  krij­

gen.

Ik had als Riley graag, zowel in 

single- als m ultip layer nog wat 

meer Chimera-branden geblust.

O
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(Doorde__bullet) 'SI.
Sinds wanneer worden er fo to 's  van de redacteuren b ij de reviews gezet?



A LTE R N A TE
Club 3D Radeon HD 7770
Grafische kaart

•  AM D Radeon HD7770 (1000 MHz)

•  1 GB GDDR5 geheugen (4.500 MHz)

•  2x mini DisplayPort, HDMI, DVI-1 (HDCP)

•  M icroso ft D irectX 11.1, 0penGL4.2

•  AM D HD3D Technologie • PCI Express 3.0

Intel® Core™ I5-3570K
Socket 1155 processor

•  Codenaam :'Ivy Bridge'

•  Kloksnelheid: 4x 3400 MHz

•  Bussnelheid: 5000 MT/s

•  6 MB Intel® Smart Cache

•  22 nm technologie

•  Zolang voorraad strekt

•  M aak kans op een uur Ferrari rijden 

bij aanschaf van deze processor!

OCZ Vertex 4 serie
128 GB Solid State Drive

•  Start razendsnel je PC en games op met een SSD

•  Lezen: to t max. 536 M B/s •  Schrijven: to t max. 200 MB/s

•  SATA6G b/s • TRIM support • 2,5 inch

•  Koop nu een OCZ Vertex 4128 GB SSD 

en w in je aanschafbedrag terug!

TP-LINK TL-WR842ND
W ire less-N  Router

•  Max. 300 M bps W LAN (802.11n)

•  4x Gigabit-LAN (RJ-45)

•  WPS button

•  Streamen en downloaden

•  2x externe antennes

i IN-riUNX ,
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ASUS ZENBOOK UX31E-RY010V
Ontdek ultrabook. Ultrasnel, Ultraslank! De met de grootste precisie 

vervaardigde behuizing van de ZENBOOK™ is aan de voorkant slechts 

3mm en aan de achterkant 17mm dun.

• 13,3" LED-backlight d isp lay (16:9) • Intel® Core”  i7-2677M (1,8 GHz)

• 4  GB DDR3 geheugen • 256 GB SSD • Intel® HD G raphics 3000

• C ardreader • G igabit-LAN • W LAN -N  • USB 3.0 •  HDMI

•  W indow s 7 Home Premium •  Bang&  Olufsen ICEpowet® speakers

Western Digital VelociRaptor
W estern D igital VelociRaptor

•  Opslagcapaciteit: 1 TB

•  3,5 inch

•  SATA 6 Gb/s

•  10.000 RPM

•  64 MB cache

•  5 jaar garantie

•  WDIOOODHTZ

•  op=op

2 8 a s .

Yarvik TAB464
M ultim edia tablet

•  10" Capacitive touchscreen

• 8  GB opslagcapacite it (uitbreidbaar to t 32 GB)

•  W LAN-n • HD 1080p M irroring TV-out

•  Ingebouwde camera • Cortex A8 Chipset

•  Android 4.0 (Ice Cream Sandwich)

....... y Z 9 i
9 0

Microsoft Wireless Desktop 2000
BlueTrack deskset

•  Draadloze muis + toetsenbord

•  M icroso ft BlueTrack-technologie

•  W erkt op v rijw e l elke ondergrond

•  10 meter draadloos bereik

•  M uis: 3 knoppen, 1 scro llwhee l

•  USB dongle (2,4 GHz)

G DATA Internet Security 2013
Internetbeveiliging

•  G Data In ternet Security 2013 biedt de best mogelijke, 

onm iddellijke bescherming tegen virussen, hackers, spam en 

alle gevaren van het in ternet

•  1 licentie, 3 gebruikers

•  Nederlandse versie

•  Incl. Bankguard voor veilig bankieren

•  Bevat A n tiv irus voor 

Android"*- smartphones en -tablets
G Dat3
InternetSecurity 
2013
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LEK 2012 POULE

Doe mee met de gratis ALTERNATE EK 2012 poule en win vette prijzen!!

Heb jij verstand van voetbal en denk jij te weten wie de nieuwe Europees Kampioen voetbal w ordt tijdens het komende EK 

2012 in Polen en Oekraïne? Doe dan mee met de gratis ALTERNATE EK voetbalpoule op ons Facebook account. Voorspel de 

uitslagen en maak kans op vette prijzen zoals een LED TV, notebook, NAS of monitori Ga snel naar de Facebookpagina van 

Alternate, 'like' Alternate en vul de gratis EK voetbalpoule in. Je kunt je 1/m 7 juni 2012 gratis aanmelden voor de wedstrijden 

uit de g roepsfase !!
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Prijzen zijn inclusief 19% BTW, Druk- en zetfouten voorbehouden. Acties geldig t/m  22,06,2012 of op=op.

LG Flatron E2351VR-BN
Stijlvol. uniek en super dun. Geniet van Full HD-beelden  

in een hoogte/breedteverhouding van 16:9 en een 

resolutie van 1080p voor de ultiem e kijkbeleving.

•  Grootte: 23 inch (58 cm) 16:9 • Resolutie: 1.920x1.080

•  Reactietijd: 2 ms • Dyn. Contrast: 5.000.000:1

•  Helderheid: 250 cd/m^ • VGA, DVI-D (HDCP), HDMI

•  Grote kijkhoek van 170 graden.

•  Full HD • Energiezuinig

F u ll H D

A M D  RADEON H D 7000 SERIES

( " r H O E O N
I G R A P H I C S  j I I

A M D ^  t A M D ^

Seagate BlackArmor NAS
M et een Seagate B lackArm or NAS kun je  al je  d igita le  foto's, muziek en 

film s op een centrale locatie opslaan en delen m et a lle  gebruikers thuis! 
Ook ideaal voor het m aken van back-ups.

B lackA rm or NAS 220

•  O pslagcapaciteit: 2.000 GB (2x 1 TB harddisk)

•  Gigabit-LAN • DLNA certified  •  Autom atische back-up •  FTP-server functie

•  iTunes media stream ing • 2x USB 2.0, voor de uitbreiding d.m.v. externe harddisks

•  Kijk voor meer aanbiedingen op www.alternate.n l/seagate

Acer Aspire 7739Z-P626G50Mn
Deze notebook beschikt over de prestaties, b ee ldkw alite it 

en com municatiem iddelen die je  nodig hebt om meer 

te halen uit je  d igita le  entertainment!

•  Intel® Pentium P6200 processor (2,1 GHz)

•  17,3 inch HD (220-nit) LED-backlight display (16:9)

• 6  GB DDR3 geheugen •  500 GB harddisk

•  DVD-brander • Cardreader • W ebcam

•  Gigabit-LAN • W LAN-N • HDMI

•  W indow s 7 Home Premium

http://www.alternate.nl/seagate


S WORDEN GRATIS
Tegenwoordig vinden w e het nog doodnorm aal om v ijftig  of 

zestig  euro voor een nieuw spei te  betalen. M aar zou Je je  gam es  

niet veel liever gratis in huis halen? D at is misschien al over een  

paar jaa r de gew oonste zaak van de wereld, denkt Jurjen.

B i j  free-to-play denk je  m isschien aan de sim peie spei- 

le tjes van Zynga waarmee huisvrouwen en kantoorper- 

soneei de t ijd  w egkiikken. Of op z’ n best w at siappe 

aftrekse is van de voiwaardige games die je  nog steeds 

voor v ijftig  euro in de winkel haait.

M aar er bestaan tegenwoordig ook gra tis  ‘voiwaardige' 

games als Team Fortress 2, Lord o f the  Rings Oniine en

is” , zegt Cousins. “ Een game ais Skyrim, waarin je  skiiis  

en equipm ent m oet vergaren en die je  honderden uren 

kunt spelen, is zelfs een van de m akke lijks te  spellen 

om geschikt te  m aken vooreen free-to-play-model. Dat 

zou een grote h it w orden.”

Krimpende markt
Ben Cousins heeft z'n  eigen m otieven om ons een toe ­

kom st m et g ra tis  gam es in het voo ru itz ich t te  ste llen . 

Hij is nam elijk al sinds 2 0 0 5  bezig m et het u itba ten  van 

free-to-p lay-m odellen. Eerst w erkte  h ij b ij Sony aan

strie  a ls een krim pende m arkt waarin oude partijen als 

N in tendo, Sony, M icroso ft, A ctiv is ion, EA en THQ elk 

ja a r w eer w a t m oeten inleveren. O ndertussen worden 

ze links en rechts gepasseerd door bedrijven d ie spel­

len g ra tis  o f b ijna g ra tis  aanbieden, zoals Gree, Nexon, 

Rovio en Zynga.

Door de m ilja rden  d ie derge lijke  bedrijven verdienen 

m et m icro transacties in g ra tis  spellen is de m ark t voor 

PC-spellen vorig ja a r  - tegen a lle  tendensen in - ze lfs 

m et v ijftie n  p rocen t gegroeid. En vergeet ook de App 

Store niet.

League o f Legends. Onlangs m aakte Sega bekend dat 

Phantasy S tar Online 2 free-to-play wordt, ook op de 

Vita. En volgens visionaire uitgevers a ls Ben Cousins is 

het een kwestie van tijd  voordat je  spellen van het kali­

ber Call o f Duty en Skyrim op de dag van release gratis 

kunt downloaden.

“ Ik ben er honderd procent van overtu igd da t er over 

een paar ja a r een free-to-play tegenhanger van Skyrim

PlayS tation Home, daarna b ij DICE aan B a ttle fie ld  

Online en B a ttle fie ld  Heroes. Tegenwoordig m aakt hij 

m et ngmoco gra tis  spellen voor m obie ltjes.

Het beeld d a t Cousins op de afgelopen Game Develo­

pers Conference sche ts te  van de toestand  in games- 

land aan de hand van ona fhanke lijk  verkregen cijfers, 

is echter overtuigend en onom streden.

Cousins typeerde  de ‘tra d it io n e le ’ v ideogam e-indu-

Gratis kaskraker
Wanneer één p latform  inm iddels wel h ee ft bewe­

zen da t de toekom st van gam es g ra tis  is, is da t 

de App Store voor de Apple-system en. Ruim 

zeven tig  p ro ce n t van de ve rd iens ten  in 

deze g roo ts te  spe llenw inke l a lle r tijd e n  

w ordt n ie t behaald m e t be taa lde  m aar 

m et g ra tis  spellen. Dat be tekent overi­

gens n ie t d a t iedereen d ie een g ra tis  

gam e spee lt ook daadw erke lijk  ie ts  in 

die game aanschaft.

Volgens c ijfe rs  van Elurry A na ly tics  doe t 

hoogstens zes p rocen t van de spe lers een 

aanscha f in een g ra tis  kaskraker a ls S m urfs ' 

V illage. "M a a r” , zegt Jeferson Valadares van 

Flurry, "doordat je  het spel gra tis  aanbiedt, zijn er 

wél veel meer mensen die je  game spelen. En a ls je  

spel leuk genoeg is om die spelers lang vast te  houden 

en ze in teressante aanbiedingen krijgen, zul je  zien dat

I w e e y e  •  w e e t je

La ter d it  ja a r  la r\ceert Crytek hun 'AAA freem ium ' 
shooter Warface, een g ra tis  spe l d a t zeer g e lik t oogt 
dankzij de CryEngine 3.

D R I E  G R A T IS  T I P S  
V O O R  N I N T E N D O !
M e t  s lim  g e b r u ik  v a n  fre e - to -p la y -m o d e lle n  v o o r  

h u n  e in d e lo o s  g e l ie f d e  s p e l le n ,  z o u  N in te n d o  

w e l e e n s  r i jk e r  d a n  o o it  k u n n e n  w o rd e n .

1 .  M a a k  M a r io  K a r t  8  g r a t is .  B ie d t  s p e le r s  to e ­

g a n g  t o t  d e  e e r s t e  d r ie  c u p s , m e t  a l le e n  M a r io  

a ls  s p e e lb a a r  p e r s o n a g e .  E x t r a  p e r s o n a g e s  

k o s te n  tw e e  e u ro  p e r  s t u k ,  e x t r a  c u p s  k u n  J e  

v o o r  v i j f  e u ro  p e r  s tu k  b in n e n h a le n .

2 . M a a k  P o k é m o n  P u r p le  g r a t is  e n  m u lt ip la t -  

fo rm , d u s  o o k  g e s c h ik t  v o o r  iP h o n e s  e n  a n d e r e  

m o b ie l t je s .  L e v e r  s p e le r s  h e t  c o m p le t e  s p e l  

m e t  a l le  P o k é m o n , m a a r  v e rk o o p  h a n d ig e  s p u l­

l e t je s  a ls  M a s t e r  B a lls  e n  R a r e  C a n d y  v o o r  3 5  

c e n t  p e r  s tu k .

3 . M a a k  d e  v o lg e n d e  Z e id a  g e h e e l  g r a t is .  G e e f  

d e  s p e le r  a a n  h e t  e in d  va n  h e t  a v o n tu u r  d e  o p t ie  

o m  v o o r  v i j f t ig  e u ro  m e t  L in k  b o v e n o p  d e  p r in ­

s e s  t e  d u ik e n .

■ c
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[ Volgens ontwikkelaar Riot Games heeft hun gratis spel League of Legends I
I  meer actieve spelers dan World of Warcraft. I
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Jj Ben Cousins van ngmoco denkt dat spellen van 
het kaliber Skyrim binnenkort gratis worden, t-

In Rusland, China en Zuid-Korea bestaat de video- 
gam em arkt voor negentig  p rocent u it free-to-play 
games.

die paar p rocent van de spe lers je  heel veel kunnen 

opleveren."

Geen w onder d a t een oude reus a ls EA al naarstig  op 

zoek is naar m anieren om ook een graantje  van de free- 

to-p lay-m arkt mee te  p ikken, bijvoorbeeld m et spellen 

als B a ttle fie ld  Play4Free, The S ims Freeplay en C&C 

Tiberium Alliances.

Debilisering
Een to e ko m s t m e t g ra tis  spe llen  k lin k t a ls 

een to e ko m s t m e t u its lu ite n d  w innaars, 

m aar da t is na tuu rlijk  n ie t h e t geval. S ter­

ker hog; een m ark t d ie  w o rd t gedom i­

neerd door g ra tis  gam es zou ook wel 

eens e rnstig  kunnen bijdragen aan een 

verdere deb ilise ring  en com m erc ia lise ­

ring van gam es als c rea tie f m edium .

H e t g e b ru ik  van de g ra t is  gam es d ie  

m om enteel h e t m eeste opleveren, w ordt b ij­

voorbeeld  nauw keurig  door de on tw ikke laars  

ervan in de gaten gehouden, zodat ze cons tan t 

aanpassingen kunnen maken die m ensen aanspo­

ren dan toch m aar w at geld u it te  geven.

En n a tuu rlijk  is he t ve rsch rikke lijk  om  in een 'g ra tis ' 

spel steeds weer te  m oeten beslissen om wel o f n ie t op 

'buy' te  klikken.

In China hebben g ra tis  gam es voeding gegeven aan 

een zeer succesvol systeem  d a t gekscherend 'pay-to- 

w in' w ordt genoem d, w aarbij de spelers die h e t m eeste

geld hebben uitgegeven aan u itrus ting  en w apens de 

m eeste  kans hebben om a ls  w innaar u it de s trijd  te  

komen.

Het zijn geen toestanden die wij als Westerse gamers in 

onze AAA-games zouden accepteren, m aar wel zaken 

d ie aansporen to t  een kritische  b lik. Aan de andere 

kan t is he t ook w a t ko rtz ich tig  om de ogen te  s lu iten  

voor de voordelen van free-to-play.

Of alleen de levels van een spel d ie je  ook daadwerke­

lijk  bere ikt. S tel je  eens voor da t e lk  n ie t-u itgespeeld 

spel in je  k a s tje  s lech ts de he lft had gekost!

Sowieso kun je  free-to-p lay ook zien a ls  de u ltiem e  

vorm van 'try  before you buy'. Als een spel tegenvalt, 

heb je  er geen cent aan verloren.

Verder gaa t er een bepaalde dem ocra tiserende wer­

king u it van he t free-to-play-model d ie me persoonlijk  

wel aanspreekt. W anneer een grote  gam e voor ieder­

Democratiserende
werking
W einig gam ers zullen problem en hebben m et de optie 

om vanu it een gra tis  basis alleen de delen van het spel 

te  kopen d ie je  w erkelijk  w ilt spelen. Dus bijvoorbeeld 

alleen de singleplayer o f de m ultip layer van een game.

gratis downloaden op je  PS Vita.t

een gra tis  wordt, k rijg t iedereen, ongeacht a fkom st of 

inkom en, ge lijke  kansen om  van a c tue le  gam es te  

genieten. En dan va lt er best te  leven m et he t fe it  da t 

het rijks te  joch ie  he t m oo iste  pantser voor z ijn paard 

heeft gekocht. Het gewone volk kan 'm  a ltijd  nog lyn­

chen.

Volgens Ben Cousins hoeven we in e lk geval n ie t bang 

te  zijn da t he t free-to-play-model de boel voor ohs als 

hardcore gam ers zal ve rkna llen . “ Deze waanzinnig  

betrokken, gepassioneerde jonge m ensen vertegen­

woordigen te  veel geld om n ie t bediend te  worden.”

Live the Lifestyle for FREEÏ
All-new  version, exclusive for mobile

PU.NL I 0 6 9
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i l lü X  PAYNE 3
Dat de s in g le p l^ e r van M ax Payne 3  een hele S^kke is, heb je  in 

de vorige Jlunnen lezen. M aar hoe zit h ^  m et de M P?  

Rockstar is op Hat terrein  nog ailesbehaive koning. Omdat 

Jeroen alles van Èockstar per definitie goed vindt, is hij deze 

keer buiten de 3J ’s-seiectie gehouden en vervangen door Jouter.

A
ls Rockstar één d ing goed kan, is he t wel hele 

fraa ie  singleplayers m aken. Fraai in s tijl, fraai 

in vibe, fraa i in setting, fraa i qua gam epiay en 

fraa i w at be tre ft het verhaal.

Op MP-gebied va lt voor de rocksterren ech ter nog he t 

nodige te  w innen. Games a ls  GTA en M idn igh t Club 

kenden M P's, m aar die waren eerder funny dan goed en 

geen lang online leven beschoren.

Hoe z it het m et de MP van Max Payne 3, de FPS die voor 

he t eerst bu lle ttim e zou gaan introduceren in de meer-

spe ler-optie? Jan, JJ en Jouter gingen aan de slag en 

kregen n e t als Max keiharde koppijn van e ikaars stand­

punten.

H O E  S P E E L T  D E  IVIP V A N  M A X  P A Y N E  3 ?

De m ultip layer van Max speelt wat m ij be tre ft erg 

lekker, de maps zijn aangenaam groot en vooral goed 

gelaagd, he t wapenarsenaal is divers en voe lt lekker

bruut aan. De gritty, harde sfeer u it de s ingleplayer is 

goed vertaald naar de m ultip layer. De d ive rs ite it aan 

m odi is ook okay, zowel voor de speler die even snel 

een potje  w il knallen, a ls  voor de speler die m eer in 

team verband ob jective based gamepiay wil. Tot s lo t is 

het levellen en uitdossen van je  personage opvallend 

u itgebreid.

N a tuu rlijk  spee lt de MP van Max Payne 3  leen tjebuur 

b ij versch illende genrebroeders, m aar toch  vind ik ‘ m 

leuker dan d ie andere grote  th ird-person MP shooter:

1

f
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B ij z o ’n hee l zoo itje  van d ie  M a x Payne, spreek je  ook wel van een bospayne
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Gears o f W ar 3 . D aar ben ik  e e rlijk  gezegd na drie  

delen ech t op u itgekeken; d it  voe lt n ieuw, fr is  en toch 

vertrouwd aan, en een v ijand in slow  m otion  neerkna l­

len, g ee ft e ch t een euforisch  gevoel.

ED Ik lees on line  een hoop ge jube l over deze MP, 

m aar ik  vind he t ze lf wel m eevallen. Technisch va lt 

he t nodige aan te  m erken op de MP van MP3 m et 

c lipp ing  fou ten , bevelen to t  cover d ie som s s lech t 

werken, g ra fisch  m idde lm a tige  m aps en respawnpun- 

ten  d ie  je  rege lm a tig  v lakb ij de vijand p laa tsen . Ik 

vind Ghost Recon: Future S old ier op d a t v lak e ch t 

b e te r u itgew erkt.

Ook de beweringen d a t R ockstar zo verfrissend bezig 

is, zie ik n ie t zo. Z e lfs  de m eest ‘ innovatieve  m odes' 

a ls  G ang W ars z ijn  een ve rzam eling  van onderde len  

d ie al lang in andere shoo te rs  hebben gezeten.

Fun kun je  inderdaad wel hebben, d a t ben ik m e t Jan 

eens. Wie w eet m oeten we de MP van MP3 ook wel zo 

zien: een lekker luch tig  ex traa tje  bovenop de SP.

U n S n iS D e  MP van MP3 b ied t de besturing  van GTA 

IV, a lleen  dan s trakker, soepeler en m inder a lso f je  

Ed b e s tuu rt a ls ie tw a a lf b ie rtjes  op heeft.

Ik koos trouw ens s teevast voor Free A im  in p laa ts  van 

S o ft Lock, w an t d a t leek m e u itdagender, en he t is 

inderdaad vrij la s tig  om  vo lled ig  m anuee l m e t enke l 

een p ixe l a ls  m ikp un t headsho ts  u it te  de len. M aar 

toch  had ik abso luu t h e t gevoel de vo lled ige con tro le  

over m ’ n m enneke te  hebben en b leven de fru s tre ­

rende ‘ja  m aar ik schoot hem van twee cen tim e te r m et 

een shotgun voor z‘ n flik ke r en IK ga dood!? ’-momen- 

ten  m eesta l u it. Hoewel A m erikanen nog s teeds b lij­

ven schreeuw en over o n eerlijkhe id , m aar d a t is vo l­

gens m ij zo'n beetje  inheren t aan hun cu ltuur, ofzo. 

Wat ik wel las tig  vind aan de besturing  is d a t X nu de 

cover-knop is, te rw ijl d a t in de m eeste  th ird -person 

shooters A is. M akke lijk  te  verhelpen zo ie ts, m aar ik 

verander noo it b u tton  lay-outs. Ik erger m e nam e lijk  

a ltijd  de p leuris aan de lame-ass id io ten  d ie shooters 

a ltijd  op inverted zetten om dat ze te  s ta r en koppig zijn 

om m et hun fucking tijd  mee te  gaan.

W A T  H E E F T  JE  V O O R K E U R  Q U A  M U L T I­

P L A Y E R : T H IR D -P E R S O N  O F  F IR S T -  

P E R S O N ?

lfJ i! l In principe speel ik liever m ultip layer shooters in 

first-person om dat ik het idee heb d a t m ijn moves en 

dus reacties dan ne t w at sne ller zijn.

Het voordeel van een third-person shooter is natuurlijk  

m eer overzicht. Daarbij zijn personages in m ultip layer 

a ltijd  m inder mooi dan in de singleplayer, puur om dat 

er ergens op bezuinigd m oet worden. Anderzijds k rijg je  

in th ird-person m eer band m et je  avatar om da t je  deze 

de hele tijd  in beeld hebt en zie t levelen en veranderen. 

Cover vind ik persoonlijk erg fijn  en da t werkt natuurlijk  

veel beter in third-person.

ED First-person by a m ile!!! M aar d a t lig t ech t aan mij. 

Op een o f andere m anier loop ik a ltijd  a ls aangescho­

ten  w ild rond in een third-person game als Gears o f 

War. Zie n ie t waar vandaan geschoten wordt, kom niet 

goed weg u it cover, m ik m inder goed, etc.

Laat ik ee rlijk  zijn, ik word gewoon angstig van de th ird- 

person view. Heb voortdurend he t gevoel da t iedereen 

u it hoeken en gaten kom t d ie ik n ie t kan zien. In CoD 

ze t je  gewoon de gevoeligheid op 8  en je  m aakt een

0"

H ij tik te  he t ru it je  zo in. Het was nam elijk  wel 
kogelwerend- m aar geen geweerwerend glas.

1 8 0  graden draai in een seconde. No fear a t all, m aar 

hier...

En o ja . custom izen is ie ts voor m eisjes van zes.

Ik denk da t ik ongeveer evenveel tijd  in 

third-person als in first-person m ultip layers heb 

gestopt. Halo 3, Reach en Battle fie ld : Bad Company 2 

tegenover Mass E ffect 3, Gears o f War 1  en 2. m et h ier 

en daar een verdwaald potje Call o f Duty en MAG ofzo. 

Het grote voordeel van third-person is d a t h e t custom i­

zen van je  poppetje veel m eer zin heeft, w ant ja , je  ziet 

dan ook daadw erke lijk  w at he t e ffe c t van d ie  nieuwe 

kleur okselhaar is. En aangezien ik een sucker voor cha­

racter custom ization ben. begin ik langzamerhand een 

lich te  voorkeur voor th ird-person te  krijgen.

V O E G T  B U L L E T T IM E  W A T  T O E  A A N  D E  

M P  V A N  M P 3  E N  iS  H E T  W E L  F A IR ?

IF J i i l ja . he t voegt daadwerkelijk wat toe. Bovendien 

kun je  nergens s tijlvo lle r v ijanden neerknallen dan in 

de m ultip layer van Max Payne 3 . Dat m aakt b u lle ttim e 

ook in de MP een essentieel gameplay- én s tijle le ­

ment.

B u lle ttim e is bovendien fa ir want alleen die spelers die 

in de line o f s igh t zijn van de b u lle ttim e  activerende 

spe ler onden/inden vertrag ing. Bovendien zie je  als 

niet- activerende speler het beeld vervagen en verkleu­

ren dus je  k rijg t a ltijd  een h in t da t iem and in je  omge­

ving bu lle ttim e  activeert. Op he t m om ent d a t je  weg­

d u ik t ach ter een m uurtje , en de line o f s igh t breekt, 

kun je  weer norm aal rich ten. Dus fa ir, ja , m aar vooral, 

super slick!

n  Allereerst m oet ik zeggen d a t bu lle ttim e  een coole 

nieuwe feature is die goed past binnen de m eer 

a rcade /fun -se tting  van MP3. Had d it in CoD o f BF 

gezeten, dan waren de rapen gaar geweest. Want hoe 

je  het ook wendt o f keert, als je  verrast wordt door 

bu lle ttim e  dan ga je  in negen van de tien  gevallen 

neer. Het is vaak al lastig  te  zien waar iemand 

vandaan kom t in MP3, laa t staan a ls je  ook nog eens 

draa it a ls een baksteen in een em m er stront.

M aar ga je  heads on tegen een vijand d ie ook b u lle t­

tim e  ac tivee rt, dan is h e t d ikke  pret. Een soort van 

cowboy-duel. Wie tre k t he t eerst zijn gun en wie sch ie t 

het beste in een duikvlucht?

■ m n n i i  Het is wel cool, maar het hee ft n ie t zo'n 

gameplay-schokkend e ffec t a ls in de singleplayer. »
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ISHIT, HAD IK M'U KOG£LVPUe V£ST TOCH |  
flIUDEPSOM MO£T£iU /lflüTP£KK£U.

A . , , -

Wij z ijn  da t m isschien n ie t gewend, m aar in 
som m ige wijken in Sao Pauio is d it gewoon wat 
w ij ‘bu iten spelen 'noemen.

»  M isschien op iatere ievels, wanneer je  bu iie ttim e 

skiiis  toenem en, da t het dan w at handiger en 

e ffectiever wordt, m aar to t nog toe gebruik ik het 

aiieen in nood en n ie t ais onm isbare skiii.

Bovendien, a ls je  zo 'n vertraagde duik neemt, iig je  iut- 

te ie  seconden ais een kwetsbaar sparteiend zeehondje 

op de grond, k iaar om gesiacht te  worden. Het m oet 

dus n o g z 'n  weg vinden in m ijn speeipatroon, m aar er 

zai vast en zeker p iaats voor zijn. Heiemaai nu ik Para­

noia unlocked heb... GNAGNA!

D O E T  M A X  P A Y N E  3  B U IT E N  D IE  B U L L E T -  

T IM E  N O G  IE T S  A N D E R S  N IE U W ?

BEBJ Jazeker. Het fe it d a tje  je  crews u it Red Dead 

Redemption kunt meenemen naar die van Max Payne 3 

en d ie van Max Payne 3 weer kunt overhevelen naar, 

straks, GTAVvind ik een mooie m anier waarop alle 

Rockstar games qua m ultip layer op e lkaar ingrijpen. 

Daarnaast vind ik het looten van dode vijanden 

(gevaarlijk m aar lonend) een leuke toevoeging.

0 1  Niet baanbrekend, op de b u iie ttim e  na. De 

spele lem enten heb ik a llem aal wel eens ergens 

anders gezien. M aarw at je  wel ziet, is da t Rockstar 

ech t m oeite  heeft gedaan om hun MP een eigen vibe 

te  geven. Jan noem t daar al een aanta l interessante 

voorbeelden van. Het fe it d a t je  jouw  opponent 

u itlach t a ls je  aan he t eind van de m atch w int, vind ik 

ook zo'n typ ische Rockstar tw ist.

P U l i im i  Ik volg JJ hierin. Behalve h e t fe it da t deze 

m ultip layer veel m ee rs tijl en coolheid hee ft dan de 

m eeste MP's, zie ik n iet zo heel veel nieuws. Veel te 

Ingewikkelde maps, m isschien? M et gangetjes, 

verdiepingen, bruggen en veel doorschietbare ramen 

en roosters, etc. Maar da t is e igenlijk  n ie t echt een 

pos itie f ding natuurlijk , hoewel he t wel voor veel 

(onaangename) verrassingen kan zorgen.

Het vendetta-systeem  was voor m ij ook nieuw p lus het 

constan t op de hoogte blijven van hoe vaak iem and jou 

hee ft kapot geschoten en andersom, m aar e r hebben 

vast geen raketwetenschappers aan gewerkt om d a t te

W A A R O M  H E B B E N  D E  M P ’S  V A N  

R O C K S T A R  A L T IJ D  E E N  IR O N IS C H E  

O N D E R T O O N ?  E N  D IG  JE  D IT ?

nS E I In het geval van Max Payne 3  wil ik het eerder 

een bijtende, cynische ondertoon noemen en d ie past

Z ** '
t

Die lefgozers gaan recht op hun doel af, zeg. Inm iddels weten we dat je  m et zo 'n houding de Champions League n ie t wint.

l3x̂ noDev4 .

\ ; t "

'k ' ■ *

Max is  in de game depressief. Dat kom t om dat h ij zo vaak schiet. Dan k rijg  je  te  veel terugslag in je  leven... ’

\  A , ■'

perfect bij de vibe en de personages u it he t verhaal 

van de singleplayer. Ik stoor me er n ie t aan, alleen 

vind ik d ie vele bendeleden gewoon n ie t zo mooi 

ontworpen. Ik loop dus liever m et Max rond.

ED Ik vermoed dat Rockstar het ronduit grove geweld 

In MP3 een beetje extra aanzet om te  voorkomen dat 

alle po litic i op deze aardbol over het spel heen zouden 

vallen. Ook kunnen ze zich zo wat m eer onderscheiden 

van ‘concurrenten ' a ls Ghost Recon en Spec Ops en 

da t is slim .

Wat ik er ze lf van vind? Het is n ie t helemaal m ijn ding. Ik 

hou van realism e. M aar de s tijl van R ockstar b lijf t  wel 

cool. Bij andere developers vind ik die 's toere ' sh it vaak 

stu itend  (Call o f Juarez. Saints Row).

IS  D E  M P  V A N  M A X  P A Y N E  3  E E N  H IT , D E  

S L A G R O O M  O P  D E  T A A R T  O F  V O L K O M E N  

IN W IS S E L B A A R ?

BEEIlk vind de MP van MP3 zeker niet inwisselbaar, 
maar een hit wil ik het ook niet noemen. Ik zou het

- - I b - r . y

FAVO MAP 

FAVO WAPEN 

FAVO MODE I

Branco HQ

D eathm atch

eerder een aanvullende ta a rt m et slagroom  willen 

noemen. Feite lijk krijg  je  dus twee taarten . Een 

singleplayer ta a rt en een m ultip layer taa rt. Het fe it  da t 

de m ultip layer door een aparte Rockstar s tud io  is 

ontworpen, geeft wel aan hoe serieus Rockstar d it 

onderdeel van Max Payne 3  ze lf neemt.

p u m u t l  Ik vind de s tijl van deze MP vrij uniek. De 

m eeste m ultip layers nemen zichzelf veel te  serieus en 

kunnen wel een slokje zelfspot gebruiken, dus w at dat 

be tre ft loopt Max Payne 3 voor op de anderen. Het zou 

me trouwens n ie ts  verbazen a ls ze het doen om de 

gemoederen a f en toe  een beetje te  koelen, w ant we 

weten hoe heet de hoofden zijn van somm ige online 

rukkers. Een lachje hier en daar zorgt d a t de druk op 

de kloppende voorhoofdader w at a fneem t, nietwaar?

m  Ik ga voor de slagroom , ook al word je  daar d ik  van. 

Het is een fijne  MP die de levensduur van MP3 echt 

beduidend langer m aakt... a ls m ensen hem ook 

massaal gaan spelen. Maar ik  vrees da t de servers na 

een d ikke maand een s tuk  m inder druk zullen worden. 

Daarvoor is de u itdaging net te  kle in en hebben 

th ird-person shooters he t online a ltijd  erg m oeilijk  

tegen hun FPS-broertjes. En een goede MP zonder 

spelers is een slechte MP, dus...

É M i l l j i i  Het z it wat m ij be tre ft ergens tussen een 

toe fje  slagroom en een op zichzelf s taande h it in. Het 

spee lt zo soepel a ls de singleplayer zelf (en ja . d a t is 

lekker), het hee ft s tijl en humor, aardig w at modes en 

voldoende gradaties in niveau, sh itloads aan unlocks 

en ne t genoeg wapens plus upgrades.

Het is n ie t zo da t ik volgende week Ivl 1 5 0  gedingest 

heb, m aar het is lekker knalwerk en h e t is u ite rs t bevre­

d igend om  te  zien hoe je  v ijanden  reageren op de 

im pact van je  schoten (de robot, de samba, de chacha- 

cha, a lle  dansen kom en voorb ij). En daar doe je  het 

toch a llem aal voor: de brute, vernederende kill. ★

S ao Paulo  Bus D epot H oboken

M 4 super 9 0 D esert Eagle

Payne K ille r Gang W ars

P M  N I  I r i 7 9



DE M /Km OEUJKSE  PU QUIZ

Nu je de PU bijna hebt uitgelezen, 
kun je hier testen  of je er nog wat 
van hebt onthouden. En daar kun je 
nog een vette prijs mee winnen ook!

inlimited.nl

W elke  sam en sm eltin g  van serieus  en  

deb ie l levert m isschien g en o t op?

A) Frans Bauer

B) Wouter Brugge

C) Beat The Beat: Rhythm Paradise

I i-Y-V

an heoi ui....
ag een vette prijs mee winnen 

prijsvraag@powerunlimited.nl É t

L  o

W at keek  d e  jou rn a lis t n aas t Jan in het 

vliegtuig?

A) Een pornofilm  m et bejaardenseks

B) Een oude a flevering van Waku Waku

C) Een voetbalwedstrijd

W aar vloog Jurjen n aarto e  voor C astlevania: 

M irror o f Fate?

AjTranssylvanië

B) Spanje

C) Schotland

W elk 'guilty  p leasu re ' delen  Jan en W arren  

Spector?

A ) Ze lezen restaurant-recensies ' t  lie fst 

op de wc

B) Ze zijn allebei dol op musicals

C) Ze dingen a f bij hoerenbezoek

W at zouden w e volgens Tjeerd doen a ls  we  

a llem aa l d eze lfde  s m aak  hadden?

A) Twister spelen in een konijnenpak

B) Op vrijdagm iddag in onze b lote kont 

boodschappen doen

C) Handtekeningen verzamelen van 

m ooie vrouwen m et één been

d it .
kun jij
winnen!

W aarom  deed  M aarten  geen oog dicht 

tijd ens  zijn vlucht n aar Sao Paulo?

A) Een groep dronken Russen m isdroeg 

zich behoorlijk

B) Het raam pje zat n ie t goed d ich te n  

het toch tte  als een dwaas

C) M aarten zag een constante stroom  

kerosine u it de m otor lekken

Mail de juiste 
antwoorden naar:

prijsvraag(§)pow erunlim ited.nl

o.v.v. Q uizt Je D at? V erg ee t n ie t 

Je naam , adres  te  verm elden.

Alle antwoorden goed?
Dan maak je kans op de natte 
droom voor iedere PC-gamer: ^

Een SteelSeries Siberia V2 
(Anniversary Edition) Headset

O
Een SteelSeries Sensei Mouse

O
Een SteelSeries Diablo lil muismat

mailto:prijsvraag@powerunlimited.nl


D IS C O V E R Y  C H A N N E L  

G E E F T  H E L D E N  ^  

D E R U IM T E

■  ^

GOLD DIVERS
ZO N D A G  2 4  JU N I OM  2 2 :0 0

Elke zomer, als het gletsjerijs 
smelt, gaat een handvol fortuin­
zoekers op jacht naar goud op 
een onwaarschijnlijke plek: de 
bodem van de Beringzee.
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LIFE ON A W IRE
V A N A F ZO N D A G  1 JULI O M  2 2 :0 0

Het leven van Nik Wallenda hangt 
letterlijk aan een draadje.
De koorddanser presteert het 
onmogelijke door zonder 
bescherming over grote hoogtes 
te lopen.

Discovery
C H A N N E L ^

d is c o v e r y c h a n n e l .n l
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W HALE WARS:
VIKING  SHORES
V A N A F ZO N D A G  1 JULI O M  21:00

Tijdens ‘Operation Ferocious 
Islands’ strijden de Sea Shepherds 
tegen de traditionele slachting van 
grienden op de Faeröereilanden.

BEAR GRYLLS’ W ILD  
W EEKEND
ZO N D A G  2 4  JU N I OM  21:00

Bear Grylls neemt comedy- 
schrijfster en actrice Miranda 
Hart mee op een expeditie 
door de Zwitserse Alpen en 
leert haar de fijne kneepjes van 
het survivalvak.

^ a ^ % .

Discovery ̂
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W O R LD ’S TOUGHEST 
DRIVE
V A N A F ZONDAG 2 4  JULI OM 2 2 :0 0

In een slopende zoektocht naar 
glorie streven drie avonturiers om 
in wereldrecordtijd de snelste rit op 
ijs naar de Zuidpool te volbrengen.



IN DE WINKELS
Elke maand bespreken we de vetste  gam es in de PU, m aar helaas is er 

nooit genoeg ru im te om alle  nieuw e spellen te  behandelen. Op deze  

pagina’s pakken w e toch nog mooi effe vier recente gam es m ee die in het 

reguliere review gedeelte van dit nummer n iet aan bod kwam en.

BATTLESHIP: THE V ID E O G A M E

Battleship is een dikke hoer van een blockbusterfilm; geweldsverheerlij- 
kend, slecht geacteerd, karakterloos en bomvol CGI-actie. Typisch een 
fiim waar men vroeger effe snel een game van maakte. FOUT! Wouter ziet 
met lede ogen aan hoe Activision een aloude fout begaat.

Hasbro heeft zóveel knaken verdiend m et de Transformers-films, dat ze beslo­
ten hebben zelfs hun oude, vercrackte franchises van fucking BORDSPELLEN 
to t film s te  laten omtoveren! In de toekom st krijgen we rolprenten van Oulja 
(glaasje draaien), Risk en Candy Land, maar eerst Is het 'gen ieten ' van Zee- 
slagje!
De aankondiging van Zeeslage: The Motion Picture leek een grap, de uiteinde­
lijke film  leek een grap en, Je raadt het al; de game geeft heel sterk de indruk dat 
iemand m et ons aan het fucken is. Een onindrukwekkende shooter die lijk t te 
lopen op de engine van Call o f Duty 3 
en eerdere delen, maar dan m et een
twist: je  kunt de slagschepen orders 
geven! N iet eens een heel s lecht 
idee, m aar niemand kan m et twee 
weken ontw ikke ltijd  iets vets doen 
m et een cool concept.

Ot
■u

3
O

We zouden in een bizarre dimensie leven als 
een ontwikkelaar van een game gebaseerd op 
een film, gebaseerd op een bordspel van 
Hasbro, iets fucking awesome zou kunnen 
maken... De dev van Green Lantern enG.I.Joe: 
Rise of the Cobra kan zoiets al helemaal niet!

A R M O R E D  C O R E  V  O

Eigenlijk is er maar één gameserie die ons enthousiast maakt om over 
gigantische robots te  schrijven en dat is natuurlijk Transformers. Nou zijn 
de robots in Armored Core natuuriijk geen echte robots, maar een soort 
Mechs, maar die trekt Jeroen misschien nog wel minder.

Armored Core V is gewoon te Oosters, een te ver 
van mijn bed show om er lekker in te kunnen 
springen. Qua uitvoering is het niet eens zo 
slecht allemaal, maar toch meer iets voor de 
mensen die houden van spinaziesalade met 
rauwe eieren en wasabi.

De Armored Core serie staa t n iet echt hoog aangeschreven in ons kikkerlandje 
en dat heeft meerdere redenen. A llereerst zijn wij Nederlanders nu eenmaal 
geen grote Mech-fans, dan is het ook nog zo dat de game niet echt toegankelijk 
is voor de doorsnee gamer, en ook het hele verhaal rond de wandelende tanks 
spreekt ons Europeanen nauwelijks aan.
De Mechs in Armored Core V zijn echter goed te besturen en er zit een heel to f 
online e lem ent in, waardoor de game meer aanvoelt als een MMO dan als een 
singleplayer avontuur.

Toch is de drempel om van de game te 
gaan houden/he t m et plezier te  spelen 
vanwege de eerder genoem de punten 
zo verdraaid hoog, dat ie hoogstens in 
Japan succesvol zal zijn.

2
UI
o
OC
UI
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Wanneer je een oude lui bent die warme herin­
neringen bewaart aan dingen als de Back to the 
Future-films en de Sam & Max-adventures, dan 
mag je deze trip naar vroegere sferen voor de 
historisch lage prijs van 20 euro eigenlijk niet 
aan je neus voorbij laten gaan. 

-------------------------------rw :-------------------

B A C K  TO THE FUTURE: THE G A M E  0

In een ver verleden (1985) verscheen Back to the Future, een coole film 
over tijdreizen die twee vervolgen kreeg. Deze filmreeks is door Telltale 
Games naar het heden gehaald middels een reeks 'episodische down­
loads ' die Je nu als één pakket op een ouderwetse schijf kunt aanschaffen.

Het ouderwetse gevoel b lijft behouden als je  de game opstart. Je beweegt Marty 
weliswaar m et de analoge stick, m aar qua structuur en mogelijkheden doet 
alles denken aan klassieke click-adventures. Veel kom t bijvoorbeeld neer op 
het verzamelen en doordacht gebruiken van omgevingsobjecten, o f het klikken 
op verschillende tekstregels tijdens conversaties.
De v ijf afleveringen s luiten qua verhaal naadloos aan op de drie film s u it het 
verleden, en staan dus bol van de ontwrichtende denkparadoxen en knipogende 
verwijzingen naar eerdere tijdvakken. De sfeer en ingesproken dialogen zijn

spot-on, maar het oogt allemaal wel een 
beetje  crappy en oubollig, en je  kunt je  
afvragen wie er tegenwoordig op verza­
m elingen van episodische adventures 
zit te  wachten. Aan de andere kant: mis­
schien loop t Telltale  Games m et d it 
soort re leases wel gewoon op de toe ­
komst vooruit.

; P S 3  ; XBOX 3 6 0  ; PC ;

O  S N IP E R  ELITE  V 2

O o k  a l  b o n je  e e n  ru n  &  g u n  s p e le r , v an  s n ip e re n  o p  z ijn  t i jd  w o rd t  ie d e r ­

e e n  b lij ,  to c h ?  Jan  z ’n  h u m e u r  k la a r d e  in  ie d e r  g e v a i  h e ie m a a i o p  t ijd e n s  

h e t  s p e ie n  v an  d e z e  re m a k e  v a n  S n ip e r  E lite .

^ o o g s t c

S C O P E

R ebellion  h e e ft  hun b esch eid en  h itje  u it 2 0 0 5  opn ieuw  ontw orpen , m aar de  

basis  is nog s te e d s  h etze ifd e : Je s p e e lt een  A m erikaan se  s iu ip sch u tte r d ie  in 

d e ia a ts te  d ag en  van  W O II D u itse rs , Russen en  N a z i-w e te n s c h a p p e rs  over 

d e kling  m o e t ja g e n .

G rafisch  is d e  g a m e  n ie t m e e r te  v e rg e lijk e n  m e t z ijn  v o o rg ang er, w aarb ij 

k a p o tg e s ch o te n  s te d e n  e r p rach tig  b ijliggen , en  d a t g e ld t m e t n am e op PC. 

Je h e b t e e n  s id e a rm  bij je  w a a rm e e  je  v ijand en  van  c io s e  range neersch ie t, 

m a a r d r ie k w a rt van  d e  g a m e  ben je  (re d e lijk  re a lis tis c h ) m e t je  s lu ipschut- 

te rs g e w e e r bezig.

N ieuw  is d e  g ru w e lijke  'X -R ay Kiii C am ' w a a rm e e  je  in s low m o de baan van je  

k og e l vo lg t, w a a rn a  je ,  CSI s ty le , e x a c t  d e  s c h a d e  z ie t  d ie  d e  koge l in h e t  

iic h a a m  van  je  s la c h to ffe r aa n rich t. H e t c o m p e n s e e rt d e  m a tig e  A .l. en  A  

h e t re p e tit ie v e  k a ra k te r  van d e  g am e p la y  ru im schoots . SCORE

I J H h

Sniper Elite V2 is een game die een beetje voelt en klinkt als een bud- 
getbak-titel.Toch zal iedereen die deze game gaat spelen er plezier 
aan beleven,dat garandeerik je. Het is geen uitzonderlijkgoedegame, 
maar wat het doet - snipen - doet het gewoon goed.



Iedere maand verschijnen er tien ta llen  gam es op de 

online m arktp laats  van de verschillende platform en. 

M iddels deze rubriek houden w e ju llie  op de hoogte, 

w elke extreem  toffe shit (5  sterren), gore bagger 

(1  ster) en alles daar tussenin je  daar kunt aantreffen. 

Valt er deze maand ook voor jou iets  lekkers uit de 

muur te  trekken?

H m m m ,..

^ jS n a a i,.
^GAMES

L e k k e r  v e t e n  v e t s l

[?M ï3 [LS  S S K C D S S

ft- __ » 07#
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T H E  W A L K IN G  D E A D : E P I S O D E  1 - A  N E W  D A Y

t   ̂ N

€ 5,-PER AFLEVERING

Wat je ook van de Fable-spellen vindt, de 
makers ervan doen in elk geval hun best 
om je een volwassen avontuur en interes­
sante keuzes voor te schotelen.
Wat dat betreft Is Fable Heroes een appel 

p die kilometers van de boom is gevallen. 
Het is weinig meer dan een lineair hakspel 
in een kleuterversie van het Fable-univer- 
sum.
Je rent met vier poppetjes door ‘t beeld om 
monsters in de pan te hakken voor munten 
die je vervolgens in een bordspel aan 
upgrades kunt besteden.
In je eentje resulteert dit vooral in afster­
vende hersencellen, maar, tuurlijk, met 
vier spelers tegelijk is dit best lachen.

Xbox 360-bezitters die altijd een beetje 
jaloers worden als het over PS3-topper 
God of War gaat: Bloodforge is net zoiets! 
Ook in Bloodforge bestuur je namelijk een 
gast die na het doden van zijn vrouw als 
een ontketende natuurkracht bruut moor­
dend door mythologische werelden trekt. 
In sommige opzichten is Bioodforge zelfs 
nog iets bruter en bloederiger. Helaas 
heeft ontwikkelaar Climax zich een beetje 
verkeken op het feit dat God of War - 
ondanks alle woestheid - wel degelijk is 
gefundeerd op doordachte structuren en 
intelligent ontwikkeide gamepiay, zaken 
waar het Bloodforge helaas aan ont­
breekt. Wat dat betreft staat Bloodforge 
eigenlijk haaks op God of War.

Eerst had je de stripserie van The Walking 
Dead, toen kwam de tv-serie en nu is er dus 
de videogameserie. Gemaakt door Telltale 
Games, en gebaseerd op de stripserie.
Dat laatste zie je meteen: de game oogt als 
een grimmige comic die in 3D tot leven is 
gewekt. Wie vanwege ontwikkelaar Telltale 
Games een ouderwets klikavontuur ver­
wacht, heeft slechts deels gelijk: qua 
gamepiay is dit namelijk een nieuwe, zwaar 
modern voelende evolutie van het adven- 
ture-genre. Verhaal, puzzels, interactieve 
relaties, bepalende keuzes en QTE’s 
vloeien naadloos samen in iets wat ver­
domd goed werkt.
Kwalitatief gelijkwaardig aan comics en tv- 
serie, dus de fans weten genoeg.



Tower o f Fortune is  zo v e rschrikke lijk  le lijk  

d a t  w e  h open  d a t  d it  voor d e  g ra p  is . W e  

v e rm o e d e n  van  w e l, w a n t v e rd e r s te e k t  

d eze  fru itau to m aat-R P G  w e lisw aar s im pel 

m a a r o ok  e rg  s lim  In e lkaar.

Je d ru k t d o m w e g  o p  ‘S p in ’ e n  ‘S to p ’ , en  

h o o p t d a t  o p  d e  d rie  ro llen  w a t zw aard en  

v a llen  voor een  aanva l, o f  w a t b oeken  voor 

e e n  s p re u k , o f  w a t  m u n te n  v o o r goud. 

D e z e  o p  g o k lu s t In s p e le n d e  ke rn  is  o p : 

s lim m e  m a n ie r o m h u ld  m e t w a t R PG -ele- 

m e n te n , w aard oo r de  vers laven d e w e rk in g ]i 

a lle e n  m a a r ve rd er w ord t aang ew akkerd . 

W a t d e  m o tie v e n  v an  d e  m a k e rs  o o k  i 

w a re n , z e  v e rd ie n e n  h e t  om  h ie r  fo r tu in  | 

m e e  te  m aken .

S o ny s ta a t  e r  om  b e k e n d  d e  in d iescen e  

e e n  k an s  te  b ie d e n  op  h a a r p la tfo rm . Z o  j 

ve rs c h e n e n  e r  a l h ee l w a t p a re ltje s  op  d e  | 

P S 3 , m a a r  w a t D a tu ra  nou  p re c ie s  is , | 

w e te n  w e  nog s te e d s  n ie t.

H e t  is  n a m e li jk  e e n  n o g a l ve rw arren d  

g eh ee l; m e e r e e n  h e le  a p a rte  ervaring  dan  

e e n  c o n c re e t verh aal.

Je b ev in d t je  in e en  bos en  door puzzels  < 

te  lossen , k rijg  je  fla rd e n  m e e  van ande  

g e b e u rte n is s e n . H e t is  a ls o f  je  je  in i 

w e re ld  b e v in d t w a a r je  noch  le e ft ,  no 

dood ben t.

N o g m aa ls , h e e l ve rw arren d  a lle m a a l, ( 

d e c on tro ls  m aken  d e  boel e r ook n ie t cofl 

c re te r op.
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VOLGENDE MAAND IN POW ER UNLIMITED

^  WE ZIJN WEER MET EEN ENORM TEAM IN LA GEWEEST 
VOOR DE E3. DUS REKEN MAAR OP EEN HELE GROTE UIT- 
GEBREIDE SUPER MEGA SPECIAL RONDOM DE GROOTSTE 
GAMESSHOW OP AARDE!!!

^  INCLUSIEF UITERAARD EEN BABECOLLAGE OM ALLES 
BIJ AF TE LIKKEN.

^  INCLUSIEF DE ALLERVETSTE GAMES. 

INCLUSIEF DE HEETSTE PARTY'S.

X  VERDER GAAT SAM ZOMBIES TONGEN IN 
LOLLIPOP CHAINSAW.

X  HEEFT JEROEN EEN HANDSON MET DE TRANSFORMERS.

X  VERZAMELT WOUTER LEGOBLOKJES IN DE NIEUWE 
LEGO BATMAN.

* ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD *

P04^ÜR VAN PE AAAANP
Kreea vorige Maand Ward nog een veer in z'n reefc voor de 

toPPePoto'l waaPMee hij na ẑ n perstrip fceroghwaM, deze 
keer ging Oan heleMaal loe. Wab een actie, wat een Prisheid, 

wat een expreesie, wat een originaliteit... Oan le Met 
aPetand de poeeur van de Maand.

ALS JE  B E G R IJP T  WAT IK  B B > 0 E L .
Ed verzamelde voorJullie weereen aantal leuke 'verschnjvmgen 
van dePU-nsdacteunsn die hij de afgelopen maand tegenkwam.

- Tegen elkaar in het harnas strijden
- Je kunt op je vingers nakijken dat het hier niet bij blijft

- Deze ontwikkelaar blaast heel hard van de toren

- De ontwikkelaars laten niets aan het risico over
- Er komen eindelijk een aantal goede games uit voor het spel______

C H IC X  VAN DE MAAND»

Tot voor kort dachten wij bij de naam Téra meteen 
aan Tera Patrick (Ja, google maar) maar ook in deze 
gelijknamige MMO ontbreekt het niet aan fraaie 
dames. Als voetballiefhebbers gaan we deze maand 
natuurlijk voor de Nederlandse elf maar deze mag 
er ook zijn, zeg...

< lU O fE V A N P B M A A N ir . '
■ B E A T T H £ » E A T r K H y T H M F A R A P IiB  i J

jHrjtH: "MiffihitKvoelikhtfoortritmeffelltKWtl 1
omdat ze in èieziKzofierk of Héuken lijken’' '  \

PU.NL I 080' . X



î A OP DE HOOGTE VAN HET
g a m e n ie u w s  en

m a a k  k a n s  o p  v e t t e  PRIT7EN1
a ls  j e  o n s  vo lgt  OP;

Youjjüjg

■D K
O  O

^  F  c co

■ o  
o  
2

m
O

O nze  buren in Ke+p^^ndz^jn n e f 
Verhuisd (we Kebben ^één  idee  
W5,arc>ivv...) en +oen we o n U n ^ 5  

d o o r  Kun VerU+en U n fo o r f je s  
W iinde lden , Vonden we ineens 
d e z e  te k e n in g  o p  e e n  
w K i+eboi(rd . TPie b leek onze 
s + ^ ^ i,a ir  ^ o r s  i e  Kebben 
4 e ^ ^ 4 k + .  C re -A + ie f, Koor. 
tKlleen V inden wjj T je e rd  n^eer 
o p U f o e h  Inken, V ^ u + e r  n^eer 

iFi ^< a .a r+ e n  iv\eer op  
W ou+er... i n  l^ r ie  (]jk+ nergens 
op,  ivv^^r d ie  kennen  we o o k  
nie+.

q f iE P B P A A P V A N P B M A A N P

Joch w el netje} van B liz z a rd  d at ze m et B rro r  $ 7  ook echt |  

bew uft w a t doen te je n  ja m e v é rf laving.-

INZICHTVANPEMAANP
Waar gamef al niet goed voor zijn. Pankzij Max 

Fayne i  begrijfen we nu ineenf dat Wouterf’ leven 
zich gewoon in bullettime a f  f f  eelt!

9 %

11%

7 %

W M R  WA2 DE REDACTIE 

DEZE MAAND MEE BEZIG?
2 3 %  Lullen over het EK-voetbal. Op W outer na dan. Die £aat in 

juni no£ liever elke da£ naar een concert van Corry Konin£s 

dan dat hij naar voetbal k ijk t.

Error 3 7

Opeens heel veel third-person shooters spelen.

En daarmee onze C oD -skills  volkomen opfokken.

Sinds deze maand dat hele P E S  vs F IF A -geze ik  weer moeten 

aanhoren.

13%  Sam overtuigen dat hij £een condooms naar L A  hoefde mee 

te nemen voor de boothbabes. G aat toch niet gebeuren, zelfs 

niet als je een Zorropakje d ra a ft.

10%  Zien dat de wedstrijd Bayern MUnchen -  Nederland dus niet 

alleen in F IF A  kan plaatsvinden.

Tossen op de redactie wie tijdens de E 3  bij de snurkers op de 

kamer moet. Is toch kut als die paar uurtjes slaap per nacht 

verneukt worden door het omzafen van een tropisch 

refenwoud.

Lachen om J J  die voor het eerst in zijn leven moest wapperen 

met de Kinect in Steel B atta lion . W el moest iedereen van de 

redactie w ef voordat hij wilde b ef innen. Een im afo  moet je 

immers koesteren.

Beseffen dat Jeroen nu weer een jaar la n f alle fames kut 

f  aat vinden omdat Rockstar op z'n vroefst halverwefe 

2 0 1 3  m ofelijk weer wat f  aat uitfeven.

? %

12%

7 %

WERKNEAAER
VAN

DE M A A N D :

; WARD
Uren live doorlullen over 
een game die maar niet wil 
opstarten, is een prestatie 
van formaat. Daar zou de 
rest van de redactie een 
Error 37 van in zijn hoofd 
krijgen.

Half mei zag Maarten live in Brazilië de wedstrjjd 
; om de Copa Libertadores de America tussen 
, Santos FC en Bolfvar en een paar dagen later zat 
I ̂ e bofkont in een vipbox in München naar de
j  Champions League finale te  kijken!
j Op de foto onder kun je zien hoe dicht die baklap 
op het veld zat. Op de foto boven raakt hij zelfs 

; ae fcup met de grote oren̂  aan, en dat was

4UKKaVAN PEMAANP
00

^veelde  <3ho«t Uecon: fotove  
Soldier heleMaal üib, Mopperend 

dab zijn wapene neb lebö be 
langzaaM herladen oP te 

onzuiver richben, om  dan pas be 
onbdekhen dab je ze doe 

vooraPgaand aan elke Mieeie 
künb bweaken.

Wab zeiden ze ook al w eer over 
Mensen Meb be veel s p ieren ...

' pu.NL I oai ' ‘ . .

V IJ F  R E D E N E N  
W A A R O M  H E T  GOED IS  DA T  

E R  ZO M ER S M IN D E R  G A M ES  
U IT K O M E N

Traditioneel wordt het qua releases 
wat rustiger vanaf eind juni. En dat 
lykt heel uncool, maar toch heeft 
deze tijdelijke gamedroogte ook zijn 
voordelen.
1: Je kunt eindelijk naar buiten, 

naar het strand of op vakantie. 
Waar echte mensen lopen, met 
normale namen die interactief 
met elkaar bezig zijn. Leukjoh!

2: Je kimt gaan werken zodat je 
straks weer je verslaving kunt 
betalen. O ja, werken dat is dus 
dingen doen waar je eigenlijk geen 
zin in hebt, maar waar je wel echt 
geld voor krijgt in plants van een 
toverzwaard of een pot met 
mana.

3: Je kunt weer eens aandacht 
besteden aanje vriendin. Wie? 
Inderdaad, die chick die nu al een 
j aar lang vervelend dichtbij j e in 
de buurt is, terwijl ze niet eens tot 
je guild of clan behoort.

4: Je kunt eindelijk eens je kamer 
schoonmaken. Als dode materie 
uit zichzelf gaat bewegen, is dat 
vaak geen goed teken. Wie weet 
kan die chick die zo vaak bij je 
langskomt, een beetje helpen. 
Inderdaad, je vriendin. Is ze 
tenminste nog ergens goed voor.

5; Je kunt een zomerliefde zoeken. 
Eentje die echt ademt en waarvan 
je zeker weet wat het geslacht is. 
Enja, dat kunje uitvmden.
En nee, dat is niet eng.

en een k o er.J , verd ient je  geld door de hele

\  g a m l te liggen.
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ER IS EEN TIJD VAN KOM EN EN GAAN

Rust nu maar uit, 
je hebt je strijd gestreden.

Na een loodzware job bij Power Unlimited 
is hij toch nog onverwacht van ons 
heengegaan onze strijdbare collega

WOUTER BRUGGE
Zelden hebben wij iemand gekend die zich 
dag in dag uit zo inzette voor de goede 
zaak. Nooit was iets je teveel, nooit 
deden wij tevergeefs een beroep op je, 
nooit was je te laat, nooit raakte je 
iets kwijt, nooit maakte je fouten... 
Wouter heeft zich letterlijk dood 
gewerkt, we zullen je zweetlucht missen, 
j ongen.

Groot is de leegte die hij achterlaat. Mooi zijn 
de herinneringen die blijven.

Ons leven is op de kop gezet door het 
bericht dat onze altijd vriendelijke en 
vrolijke collega

'  TJEERD LINDEBOOM
tijdens het maken van een sliding op 
kunstgras is omgekomen. Zijn dood 
hebben wij niet zien aankomen. Wat 
hebben wij ons vermaakt met zijn 
briljante woordspelingen, zijn klassiek 
geschoolde zangstem, zijn geduld en 
goede humeur. Als taalvirtuoos zou 
Tjeerd het zelf zo gezegd hebben: 'de 
Lindeboom is geveld en ligt tussen zes 
planken.'Ja, Tjeerd was uit het goede hout 
gesneden.

Enige en algemene kennisgeving 

Wat zullen we hem missen.

JEROEN RODING
Is zichzelf compleet voorbij 
gelopen. Doodzonde. Hij heeft 
het einde van zijn
levensmarathon bereikt. 'De 

, lange' heeft het kort gehouden, 
en dat doet ons pijn. Wij 
bewonderen hem om zijn snelheid, 
zijn doorzettingsvermogen, zijn 
liefde voor dieren en vrouwen 
met stoppelbaard. Jeroen, laat 
ze een poepie ruiken; trek nog 

* één keer ̂ ^en sprint naait de 
,fii|î h der‘fj-nishes.

Een pijler van ons team is weggevallen. 
De basis is onder de PU weggeslagen. 
We zijn ons hoofd kwijt. We moeten 
verder zonder zijn wapperende manen 
en humor. We zijn geschokt dat

MAARTEN BLONK

er niet meer is. De PU zonder Maarten 
Blonk is als koffie'zonder haring, als 
Sonic zonder snor,» als Batman zonder 
Henk. We wensen pnzelf veel sterkte 
toe met zijn dood. -n

Met grote verslagenheid hebben 
wij kennis genomen van het 
overlijden van

t WARD 6EENE

In Ward Geene verliest 
Nederland misschien wel haar 
allergrootste televisie- en 
theater persoonlijk heden van de 
laatste dertig jaar. De 
herinneringen aan de 
programma's die wij met hem 
maakten, zullen wij blijven 
koesteren. Zijn flair, baard, 
accent en uitstraling zullen ons 
blijven inspireren. Ward, je 
luchtgitaar gaat mee in de 
doodskist. Moge je voor eeuwig 
de virtuele snaren bespelen.

MEER OVER DE AARD 
VAN DEZE ÖNGEVALLEN 
CHECK JE OP PU.NL/RIP •
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