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El Jjuego quepte hara
trepar las paredes
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El hombre Arana esta sp

en apuros. Su mayor enemigo,
Kingpin, coloc6é una bomba en la
ciudad y le echo la culpa a nuestro < problema. Caso contrario,
héroe. La noticia se desparramo detonara la bomba.

por toda la ciudad y, lo que es peor, Prepara tus manos. Este juego de
se ofrece recompenza por la Master System te hara
cabeza de Spider-Man. trepar las paredes.
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Sega vs. Nintendo. Ya
es una realidad.
En esta "lucha'' los
mas beneficiados son
los gamemaniacos.
La revoluccion de
juegos y persondajes se
extendio por todo el
mundo. En Argentina
solo te la ofrece
Action Games.
Vos decidis quien
gana.

Este es el cadigo de puntaje que utilizamos

'POBRE REGULAR BUENO

OPTIMO

PLAY THE

i




Venia | msmla‘umc}a-exctuswa' |

" GAMEMANIA =

~ donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

LINEN BIT LINENR SEGA
BITGAME 100 - 8 BITS MEGA DRIVE 16 BITS B
BITGAME 200 - 8 BITS GAME GEAR PORTATILCOLOR / /

VIDEORACER 2000-8BITS  LINEN PC ,f i

SUPER MICRO GENIUS IQ-502 pC 9100 - 16 BITS g N

la linea de JOYSTICKS PROFESIONALES mas DT o -
sorprendente, los ACCESORIOS mas originales para e L/ Ny
cada una de las lineas y lo mas importante:todo el SOFTWARE == S e

para esas Consolas, con mas de 500 titulos disponibles en Stock para

que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga.

VENTAS POR MAYOR ¥ MENOR - VIDEO GAME CLUB - VIDEO CANJE CLUB v .
VISITENOS €N QUINTINO BOCAYUVA 61 - a 50 mts. de Av. RIVADAVIA al 4000
TUCUMAN 2111 esq. JUNIN

ﬂ mds avanzado ' | . = § + VIDEOMATIO

; joystick de mano. _ = 1 : L
@ % CI'“MEM - RS F o~ Pe|u que fu iImaginacion
| o RN luegue dentro de la TV.

2 QS-139 . N PO /' Un cartridge que te permiti
Para maquinas N j’ hacer tus propios dibujos
originales NINTENDO, B e j animados en la pantalla.
BITGAME 100 y compatibles.

Un verdadero comando de avidn.

Para maquinas originales
NINTENDO, BITGAME 100 y compatibles.

Exclusivo para maquinas

SEGA MEGADRIVE

= —

i 2 S 1‘3!: Eri'?t &M' et ?""":‘L'r £ l“:""t"' ik

Exclusivo para maquinas SEGA MEGADRIVE
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SABADOS ABIERTO TODO EL DIA

Cabello 3669 - Capital Federal - Tel.: 802-0257

El mds apasionante Joystick - GAME GENIE Un revolucionario comando manual
de combate Desata el poder de tus wdemuegﬂs * FLIGHTGRIP 2 QS-129N

- INTRUDER 2 Q5S-149 \ v AT e Mas poder, més Para maquinas

W i! s e velocidad, mas .
Para maquinas /AR o Infinitas vidas, originales NINTENDO,

Grigiﬂﬂlﬂ‘ﬁ NINTENDO, e - e r i' ':-: R SGIiﬂr ITI'CES U"’U, pegar BITGAME 100 Y C'ﬂ'mpﬂﬁbli?.‘i
BITGAME 100 y compatibles. = % . = md; ﬁ:ﬂerte, una
B : 2 HH9' Y verdadera, ; 5
- INTRUDER 3 Q5-150 » L0 genialidad para FLiGHTGRIF’ng Ej t}r?nos.
Exclusivo para ] e = modificar o SEGA MEG;EJRIVE
maquinas L g == 4 (= | fus juegos. g e N T

YON LUKAS Productions

_ Quick§hot

O PROFESSIMEL FLA

Importa y Garantiza

SEE‘JICIOTECNICO Av Independencm 3485-{1225] AR GENTINGA
Capital Federal - Tel. 93-3080




Las consolas de Genesis vendidas actualmente en los Estados Unidos
(ésas que vienen con el cartucho Sonic) son diferentes de las que venian
acompanadas del juego Altered Beast. La diferencia es un circuito de
proteccion insertado en la placa principal de las nuevas consolas, Con
este chip, la Genesis de la generacion Sonic sélo funciona con cartuchos
licenciados por Sega. O sea: no acepta cartuchos piratas. Otra diferen-

sEGA X NINTENDO
a batalla continia

La Navidad de 1991 en los Estados Unidos fue escenario de otra
emocionante lucha entre las dos archienemigas del mundo de los
“games”. Es que, por primera vez, Sega y Nintendo se enfrentaron
en el mercado norteamericano de los videogames de 16 bits. Hasta
ahora le esta yendo mejor a Sega, que vendié 1,6 millones de Gene-
sis el ano pasado, Con esto, el total de Genesis en el mercado nor-
teamericano llega a 3,2 millones de unidades.

Nintendo, a su vez, divulga el numero de 2,1 millones de Super
NES entregados a los comercios entre setiembre (cuando fue lanza-
do) y diciembre. Los comerciantes norteamericanos, sin embargo,
sostienen gue los consumidores acabaron comprando solamente
1,2 millones de aparatos.

cia de la “Genesis-Sonic” es, en relacion a la “Genesis-Altered Beast”,
que la primera no acepta el Mega CD japonés. Si sos un “fan” de Mega y
estas pensando en traer el Mega CD del Japon, cuidado: puede que no
funcione en tu consola. Y algo més: el Mega CD norteamericano, japo-
nés, europeo y de donde sea solo funcionara con los juegos comerciali-
zados en sus respectivos paises. Sega pretende codificar los juegos en
CD de modo que los mismos solo
funcionen con las consolas de la
misma nacionalidad. En la practi=
ca, esto quiere decir que los CD

norteamericanos no van a funcio- El Genesis
N norteamericano no
nar en el Mega CD japonés y vice- funciona en el
Versa. jO‘]m MEQ‘& CcD
japonés

Pero la Gran N no se da por vencida. El razonamiento es que,
mientras su rival tardo un ano entero para vender 1,6 millones de
Genesis, ella consiguio comercializar 1,2 millones de Super NES en
solamente cuatro meses. Y promete: ahora, en 1992, con un ano
enterito para trabajar, su meta es colocar 6 millones mas de apara-
tos en manos de los norteamericanos. Las previsiones de Sega son
mas modestas: pretende vender 3,2 millones de Genesis durante
este ano.

Una cosa es cierta: nosotros, los gamemaniacos, seremos los
beneficiados con esta competencia entre las dos empresas. Pode-
mos esperar muchas otras batallas todavia, una mas encarnizada
que la ofra, y juegos cada vez mas copados.



« CARTRIDGES

« CONSOLAS PAL-N

« ACCESORIOS: PISTOLAS - AMETRALLADORAS -
SUPER JOYSTICKS - JOYSTICKS INALAMBRICOS

Distribuido por NTD electronica argentina s.r.l.

PAL - N original

Guardia Vieja 4438 Capital - 89-8153 862-1192




Estamos recopados con la
repercusion que tiene ACTION
Games. Es impresionante la can-
tidad de llamados telefénicos que
recibimos a diario. Estos se incre-
mentaron aun mas con la imple-
mentacion del Top Ten.

El gran suceso que tuvo la
revista superé nuestras espectati-
vas. Pero también recompenzo el
gran esfuerzo que estamos
haciendo. No es facil hablar de
equipos y productos que no se
conocen muy bien en nuestro
pais. Nuestra funcion es informar
y aclarar a nuestros lectores sobre
todas las posibilidades que ofrece
hoy el mercado de videogames
pero también queremos adelan-

ACTION GAMES:
UN SUCESO ESPECTACULAR

EN LANZADOS
EN EE.UU.

tarles lo que vendrd. A esta labor
contribuyen, en gran medida,
nuesiros anunciantes, ya que con
la extensa gama de productos que
ofrecen brindan a los consumido-
res mas posibilidades de eleccion.

El primer nimero tuvo 48
paginas; el segundo, 56; y el ter-
cero, 72. El crecimiento es una
realidad totalmente demostrable
por la cantidad de pdginas de
cada edicion. Creemos que pode-
mOs crecer mas en cantidad y
calidad de notas. Por eso te pedi-
mos que nos llames y escribas
para que AcCTION GAMES siga
siendo lo que vos lograste de ella:
La mejor revista argentina de
videogames.

GAMES

Atencion a las novedades
que acaban de sacar los
yanquis. Para Nintendo: Die
Hard (Duro de Matar), F-15
Strike Eagle, GI Joe-The
Atlantis Factor, Godzilla 2,
Mac Kids. Super NES:
Addam’s Family, Lem-

mings, Smash TV, Wande-

-

rers’'s from Y's 3. Para

Genesis: Paper-boy, Termi-
nator, Test Drive 2, Valis,
Para Game Gear: Berlim
Wall, Chase HQ. Game
Boy: Beetlejuice, Mono-
poly, Gradius-Interestellar
Assault, Snow Brothers.
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PARA QUE COMANDES
" EL MUNDO DE LOS
VIDEOJUEGOS.

CONLAS MEJORES & JB9A MARCAS:

FAMILY. YTODAS LAS NOVEDADES DEL MERCADO.
VENTA DE HARDWARE, SOFTWARE Y ACCESORIOS.
UBICADO EN PLENO CENTRO: COLON Y GENERAL PAZ.

.....
.......
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Av. General Paz 186, Tels.: 36722, 226189,
Galeria London, Loc. 10. (5000) Cordoba.
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@® Ultimamente, aqui en Japon se habla mucho de la

ultima. inversion de Nintendo. Pero no se crean que fue

en el area de los games. Fue en la de deportes. Ocurre

que la empresa simplemente comproé... todo un “team?” de
béisbol de los Estados Unidos: los Seattle Mariners,

equipo de la ciudad donde esta la sede de Nintendo of
America. La transaccion se realizd por la miseria de 100
millones de ddlares, de los cuales 60 millones salieron de
los amplios bolsillos de Nintendo. La opinién publica
norteamericana se indignd: “Los japoneses estan
comprando un simbolo nacional de los EE.UUUU. Es como =i
nosotros hubiéramos comprado el sumo de ellos,” dijo un
noticicioso de TV CBS. En el Japon, el presidente mundial
de Nintendo, Yamauchi, se justificaba diciendo que la filial
norteamericana solamente le habia hecho un favor a la
ciudad de su sede, ya que el equipo estaba a punto de
mudarse de alll. Ahora, se armoé un bochinche de aquellos.
@ Basta de chismes, ¥y vamos al tradicional informe sobre
los games que estan apareciendo aqui. En la categoria
Famicom, se destaca Tecmo Super Ball, juego que simula el
campeonato de fatbol americano de la National Football
League, con equipos y jugadores igualitos a los de la
realidad. Para dos jugadores. El mismo deporte puede verse
en el juego Sport Talk Joe Montana Football 2, para Mega
Drive. El juego es narrado como si fuera una transmisién
de TV. Para agregar mas realismo, las condiciones del
tiempo cambian segun la ciudad en que se realiza el juego.
La fanaticos de Super Famicom esta disfrutando del game
super Wagyanland, en que el muchachito Wagyan pasa por
mil peripecias con su arma de ondas sonoras que paraliza
momentaneamente al enemigo. Para terminar, los “fans” del
PC Engine estan de la nuca por dos juegos de la famosa
Konami: Gradius y Salamander. Ya conocidos por los
jugadores de Nintendo, estos games

ganaron colores, definicion y un brillo

especial para la consola de NEC. Y eso es

todo. (Hasta la proximal! @



10 Anos

de permanencia

en el mercado avalan

| nuesira marca que,
con tecnologia propia,
manufactura nacional,
garantia real

y calidad indiscutida,

le brindan la mejor y mds
sana diversién para

toda lo familia.

EDU, lider en videojuegos.

FABRICA, DISTRIBUYE
Y GARANTIZA

VIDEOGAMES
EDU S_A.

Anasco 2177 (1416) Capital Federal - Tel. 581-5487 / 1259 582-8401 583-4926 Fax. int. 16 - Service Técnico: Anasco 2195 - Tel. int. 24
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. En la lucha de los gigantes por el mercado _
- mundial de videogames se pelea con

poderosas armas: nuevos personajes y
juegos cada vez mas espectaculares.




SEGA ATACA CON MICKEY,
SONIC Y LOS ALIENIGENAS

i e A

Dos alienigenas muy
locos son los persona-
¥+ jes mas graciosos de
@ los ultimos .
tiempos inventados '
por Sega. Toe Jam es
el petiso y Earl el gordo de
anteojos. Ellos vienen del
planeta Funkatron y son
especialistas en cultura
pop v "junk food" -hambumr
guesas, panchos, pizza y
elados. El unico 6 ‘

sl

s

roblema es que Earl

0 €S muy experto y
dejo caer su nave en la
Tierra. Resultado: los mar-
cianitos deben encontrar los
pedazos de su nave para salir
de este loco planeta. No va a
ser facil.
Dentistas locos con ruidosos
tornos, amas de casa con chan-
guitos de supermercado, entre
otros, persiguen a estos simpa-
ticos personajes.

i Sp

- s B

Bailando mucho funk y rap -
porque estan en onda- Toe Jam
& Earl parten para las aventu-
ras en el planeta Tierra. En el
camino encuentran regalns
como ska

.....
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usan para huir de los enemi-
gos. Cada vez que adquieren
mas experiencia pasan de ni-
vel.

Action Games ya publicé con
exclusividad la estrategia de
este juego en su edicion nime-
ro uno correspondiente al mes
de junio. Para todos nuestros
lectores no es novedad.

(ame Gear.

tra arma de
Sega para de-
rrotar el lanza-
miento de Super NES es Sgnic,
The Hedgehog. Un juego de
gran diversion con buenos gra-
ficos y sonido espectacular.
Este audaz personaje aparece
tanto en las versiones de Mas-
ter System, Mega Drive, y

Sonie, el puercoespin
supersonico



ara su lucha con Nintendo, Sega pidio
refuerzos a Disney. Despues de Castle of
Illusion, Mickey Mouse vuelve a atacar con
el cartucho Fantasia, basado en la pelicula
del mismo nombre en la cual sobresalen la
dulzura de la musica, la belleza de los escenarios
los personajes fantasticos. En el juego, Mickey es un|
aprendiz de hechicero que para recuperar objet
magicos y notas musicales, tiene que pasar por esce-
narios que transcurren en el agua, tierra, aire y fue-
go. Si lo consigue realiza el sueno de ser hechicero.
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Para promover las
ventas de Super NES,

“ 7" Nintendo apuesta tndn
a su super figura: Super Marm,
esta vez acompainado del dino-
saurio Yoshi -que come tortu-
gas y escupe bolas de fuego. El
eartucho Super Mario World,
que trae esta novedades, apa-\
recio junto con la nueva conso-
la de 16 bits de Nintendo
(Super NES) . (0 8
La empresa destaca la produe-
ciéon de Sim City, un simulador
de ciudades donde vos sos el
intendente a cargo de su cui-
dado. La tarea es complicada
ya que el erimen, la contami-
nacion ambiental y los proble-
mas de trafico te compromete-
ran mas que a Carlos Grosso

(intendente de la ciudad de
Buenos Aires). —*

La famosa linea de Zelda ataca H*—l

de nuevo, esta vez desde el i . @

Super NES. Volvé al reino de = NN ;,
Hyrule con el héroe Gink y la 3 .
princesa Zelda. Tenés garanti-
zados laberintos intrincadoes, ;
monstruos espantosos y rom-
pecabezas complicados.




STAR WARS:
IMI'E]IDIBI.E PARA 8 BITS

A pesar de la especta-
cularidad de los 16
bits, la fuerza continua en los
8. Si tenés un Nintendo o un
compatible podés ponerte de
la cabeza al jugar con Guerra
de las Galaxias (Star Wars) y el
Imperio Contraataca, dos films
emocionantes de George Lucas
pasados a la pantalla de video
game.
Gracias a su buen sonido
podras sentir el vientito que
dejan las naves al pasar. Todos
los efectos especiales y los
escenarios tridimensionales, se
ponen en este juego para que
enloquezcas no sélo con la
aventura sino con las sensacio-
nes.
En el primer cartucho, llama-
do Star Wars, Luke Skywalker,
o Han Solo y la princesa Leia
luchan contra las fuerzas del
Imperio para destruir a la
horrible Estrella de la Muerte.
7 Nuestros amigos tienen la ayu-
& da de dos robots: R2Dg v C-
3P0O. Exploraras varios plane-
4, N tas y podras dirigir varios
7 @ -"%3 PR personajes.
/ . O fffid El segundo cartucho, denomi-
- ol | nado Empire Strikes Back (El
R o TR A e ; Imperio Contraataca) continua
R donde terminé el primero,
- | igual a la pelicula. Después de
e : Elﬁ destruir a la Estrella de la
St | o Muerte, tendras que vivir
oo otras aventuras con Luke Sky-
walker, c@mo la lucha final con
| Darth Vader. Alli podras usar
o D 3 las copadas espadas laser. La

fuerza estara en vos.

=
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VI Una experiencia de iltima generacion
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Video Racer es un modelo exclusivo, importado y garantizado por
e® | BIT ARGENTINA, la empresa con la mas amplia gama
’ de video juegos del pais.

J#..

BIT ARGENTINA SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 (1225} - Cop. Fed. - Tel- 93-3080 CAPITAL: BITGAME CLUB: Cabello 3669 - J.F.5. COMPUTACION: Lo Pampa 4870 - LOS PITUFQS: Azora 720 - REAL TIME: Av. Santa Fe
2450 - Loc. 93 - VIDEQ CLUB TAKU: Av. Cabildo 2280 - Loc, 103 - CENTER GAMES:Elcano 2772 - INTERMOD: Av. Rivadavia 11400 Loc. 63 y 82 - VIDEQ CLUB SZTEIMBERG: Av. Pueyrredan 1817 * Arenales 3638 - GAMEMANIA: Quinfino
Bocaywva 61y Tucuman 7111 NADESHVLA: Av. Rivadavia 6818 - PARQUE GAME: Nogoya 3103 - GRAN BS. AS.: TETRIS CLUB: Rivodavia 336 Loc. 10 - Guilmes - VIDEQ CLUB FILA™1": Av. San Marfin 1975 - Coseros - CENTER GAMES: Av. Sonfo




Vivi toda la emocion con la nueva Video Racer.

Una maquina de Gltima generacién con diseno
aerodindmico para ganar en la Pole Position de los video
jluegos.

CARACTERISTICAS TECNICAS

* 2 Joysticks con SELECT, START y TURBO de alta
Eerfnnnance.

* Sistema PAL N Original.

220 Volts.

* Indicadores luminosos de encendido.
* Doble sistema de conexién para accesorios.
* Salidas para antena de TV audio y video directo.

ACCESORIOS-

Video Racer es totalmente compatible con todos los
accesorios y cartridges g

existentes en el mercado.

Fe 2166 Loc. 38 - Martinez - REAL TIME: Lapnda 165 Loc. 31 - Lomas de Zomora - RAMOS GAME: Av. Bme. Mire 82 - Galeria Colonialloc. 8 - Romos Meijia
LOS PITUFOS AVELLANEDA: Belgrano 2465 - Avellaneda - LOS PITUFOS LANUS: O'Higgins 1804 - Lanus - INTERIOR: DISTRIEUIDORA DEL INTERIOR:
52 Of.“1" - Cordoba - S.LC: Av. Luro 2976 2° "A" - Mar del Plala * Son Marfin B{ﬂ Loc. 19 v Mitre 939 Loc. 10 y 11 - Rosano - YIDEQ CLUB “'DE
LICULA:" Paso de Uspallato 362 - Son Martin - Mendoza - EXTERIOR: LIBERTY VIDEO Hﬂl‘lll:y.- Soriano 1164 Piso 4 - OF. 402 - Monfevideo - Repdblica Oriental del Unuguay.
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Super NES nos ofrece un juego basado en la pelicula

“Mi Pobre Angelito”. ;Oh. no! Kevin MecAllister esti
solito en su casa y tiene que esconder todos los objetos
valiosos de su familia, si no... esos ladrones cretinos se

van a robar todo. Buscd bolsas de dinero, juguetes y obje-

tos de adorno en todos los-muebles y rincones de la casa. En la parte de arriba de la pantalla, abajo de la figura del
cofre, el juego muestra cuantas cosas tenés que encontrar para pasar de fase. Pero tené cuidado: si tocis a uno de
los bandidos o resbalds en los obstaculos desparramados por el piso, perdés una bolita del nivel de energia (que
solamente tiene tres). Home Alone es un juego ficil
y divertido, aunque no aprovecha totalmente las
potencialidades del Super NES. Vale la pena cono-
cerlo.

Para revisar los muebles de la casa, apre!a el
Direccional hacia arriba.

Vas a encontrar.objetos hasta en los lugares |
totalmente inesperados... como en los arte-
- factos del bario.

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION |

QWICOS

B DARIUS TWIN

Podés pasar muy facil por la
primera etapa, sin correr el
riesgo de ser alcanzado. Para
| | i | esto, coloca tu nave detras de
Cada vez que perdés una vida, aparece Kewn ! La p:stﬂra de agua solamente .'nmuwﬁza a los la palabra SCORE, en la parte
en la pantalla con su cara de espanto y la || bandidos por algunos sequndos. La honda superior de la pantalla. La
famosa frase: jOh,no! £l puede sar:arfus dela jugada || nave debe estar alineada sobre
T e A BRI I : los tres ultimos nimeros de la
puntuacion.

B SUPER R-TYPE

! Us4 esta secuencia de coman-
—— dos durante la pantalla de pre-
—— sentacion. Con la misma. con-
— seguis el poder mdximo para

e e .|u|-a--|.'-|-\.r-|mr-.-|.--|\|

En tu mochila caben hasta seis objetos. | ';- B e e
Cuando esta llena, descargala en una de Ias
ventamtas que Hevan a.f sétanﬂ

. S




En
Unidos, las competen-
cias de Off-Road se realizan en
pistas cubiertas de barro v rode-
adas de tribunas donde el
publico delira de entusiasmo.
En este juego, vas a disfrutar
las emociones de un deporte
en el que vale todo para lle-
gar a la punta: lo Gnico que
importa es la bandera a cua-
dros. Por eso, tomad atajos, chocd
a los otros competidores, maneja
tu pick-up roja a lo bestia. Habra
- tres maquinas mas en la pista: el
oris,
estd manejado por un campedn:
el azul, que puede ser manejado
por un segundo jugador; v el
amarillo, que es siempre cola. A
poco de empezar el juego, vas
ganando dinero v equipando tu
pick-up.

los Estados

— gUrva aladerecha

que tiene superturbinas y

& curvaa laizquierda

B aceleracion

Y nitro

R curva lenta a la derecha

L curva lenta a la izquierda

¢ +Lcurvarapida a la izquierda

— + R curva rapida a la derecha

—, . 1+ ¥ START. Enseguida,
hacé pausa y luego presioni R,
LY b e 5l
y |. Para terminar presiona R,
A y Start al mismo tiempo.

SUPER MARIO WORLD

Acd tenés unos truguitos cams-
pEONes para gue encontrés
fases secretas en los mundos
Donut Plains ¥ Vanilla Dome.
En los proximos nimeros te
vamos a dar mas.

Donut Ghost House - Si tenés
una capa, sali volando hacia
arriba. Vas a encontrar un piso
bien alto. Avanzando por el

piso en direccion a la derecha,
pasas sobre el muro al final de
la fase y bajando hasta el piso,
encontrdas una puertita. Al atra-
vesarla, hay una fase llena de
regalos y también abrirds una
nueva zona en el mapa del
mundo Donul Plains, llamada
Top Secret Area.

Top Secret Area - En esta pan-
talla encontrds cinco bloqueci-
tos. Golped el del medio y aga-
rrd al Yoshi que sale de ahi.
Sali de esta fase, volvé (con el
Yoshi) v golpea nuevamente el
bloquecito del medio, gue te
dard una vida. Cada vez que

Estos son los elementos para equipar
las pick-up. EI mas barato es el nitro,
que da supervelocidad.

En algunas pistas es posible hacer
caminos alternativos. Fijate en las fle-

chas que estan en el suelo,

repetis esta operacion, ganas una vida, pudiendo
acumular hasta 99,

Vanilla Dome I - Junto al segundo tubo amarillo de
esta fase hay una cajita. Al golpearla, nacerd una
enredadera que lleva a la llave del Vanilla Secret 1.
St estas con el Yoshi podrds alcanzarla con un
supersalto. Otra posibilidad es abrir el Red Switch
Palace, transformar los bloguecitos transparentes en
bloquecitos rojos y despues subir la escalera que
forman.

Vanilla Dome 2 - Bien al medio de esta fase acuati-
ca hay un agujero en la cerradura. Volviendo al
comienzo de la fase, a partir del agujero, subi por el
primer corredor vertical que encontrés. Alcanzando
la superficie, salta hacia la derecha y vas a dar de
cara con la llave que abre el Red Switch Palace.

PRESENTACION
& TRUCOS
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#Procesador de 8 Bits.
- # Consola compacta y funcional, con
doble sistema para cartuchos de 60 y
72 vias Tipo "TURBO GAME".

# Alta resolucion grafica .Proporciona
imagen con optima definicion.

# Sistema PAL-N, ORIGINAL.

# 2 joysticks turbo, anatémicos, con
comandos dinamicos y funcion furbo,
para repetir (tiros, saltos, etc.)
# Conl carfucho de regalo.
# Alimentacion :
220 volts.
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gia Con Vos!
PISTOLA JASER

La Pisfola laser PVG-9000 de ‘TURBOGAME"
frae mucho mds emociones para vos.

Este accesorio opcional posee unda
empunadura perfectade alfaprecision y es
utilizada en cierfos juegos especificos.
Ingresda en unanueva apeRlidigy enfrentate

al p2liejte iy
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inal Fight es un juego de peleas callejeras
que ya se ha vuelto un cldsico de los videoga-
mes Super Nintendo. Desafia a los jugadores
con un gran dominio del joystick, rapidez de
reflejos y mucha intuicion para usar los
movimientos precisos en los momentos justos.
: Bﬂ esta superestrategia, ACCION GAMES
muestm las caracteristicas y los golpes mds
8 eficientes de los dos jugadores. Si todavia no
conocés el juego, fijate bien en la ambienta-
cion de cada una de las fases.

PARA DAR LA VOLADORA GIRATO-
i = == ey RIA- Botones B e Y juntos. Es su golpe
IJI?E'D:MH“ s —— = B mads poderoso, pero gasta energia.
ALTURA:1,81m Sy = S e

Luchador agil y rapido, PARA TIRAR AL ADVERSARIO AL SUELO - Alinearse junto al

usa saltos y patadas enemigo, apretar el botén B y colocar el Direccional hacia
voladoras como armas de uno de los lados.

lucha. Usalo en las tres
primeras fases del juego.

PARA CAER DE RODILLAS SOBRE EL ADVERSARIO - Botones  PARA DAR LA VOLADORA SIMPLE -

PAHA FUNETAZUS Bcrtnn Y.

B, | e juntos. Tan eficiente como la de giro, pero no
PARA PUNTAPIES ALTOS - Boton B. gasta energia. Para usarla, anda hacia el
Cuando estés en el punto més alfo de enemigo y, sin parar, apreta B y cuando

la subida, apreta el Y. estes arriba de todo, Y.



HAGGAR
PESO: 134 kg
ALTURA: 2,02 m

Luchador muy fuerte, pero
mas lento. Aplasta a los ene-
migos con su peso. Usalo en
las dos fases finales del jue-

go.

. e el | -
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PARA CAER SENTADO SOBRE LA
CABEZA DEL ENEMIGO: Alinearse jun-
to al adversario, presionar B para saltar
y en el punto mas alto presionar Y.

Oipi} T e | T et Lt

PARA QUE GIRE CON LOS BRAZOS

ABIERTOS - Apretar B e Y juntos. Es el

‘golpe mas duro, pero disminuye la

energia.

|
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PARA
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SUBWAY

PARA TIRAR AL OPONENTE DE
ESPALDAS AL SUELO: Pegarse al
enemigo, colocar el Direccional hacia
cualquier lado junto con el B.

. e ol
LT il P L s
ey OETHRF ey
R L T R LT

MIGO EN E
SUELOQ - Anda4 en direccion al oponen-
te y, sin parar, presiona | , B y en el
punto més alto Y. Este golpe es tan efi-
ciente como el giro de brazos, pero no
gasta energia.

BAY AREA




i 'esentacién

Desde ahora te avisamos que no pensamos revelarte el
gran secreto de este juego. Cuando lo descubras, al final
del juego, tal vez te mueras de rabia. O tal vez te cope,
quicn sabe. Para los que conocen la historia de Mega Man.,
los escenarios y los enemigos parecerdn familiares, El jue-
£0 continda con una dosis bruta de accién, muchos salto
tiros y peligros. El perro Rush también aparece en |
ria, solo que esta vez, es un poco, mas dificil ¢ "
Pero la gran novedad es el villano. el Dr. Cogeé
cientifico loco (y van...) que construye robotsh
con la raza de Mega Man. El resto de la hiSt
podés-imaginar.

: MEGA BUSTER

Mega Man 4 viene equipado con
una nueva arma, el Mega Bus-
ter. Toma el boton de tiro para
soltar una rafaga de energia
concentrada.

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

Los Estados Unidos estan en peli- g — HEEEE AHQUERO
gro, vy nada menos que el legendario - (Hawkeye)
héroe de las historietas, el Capitan : el -

América, es llamado para salvar a la ' |
patria. Las fases, que pueden ser cum-
plidas en cualquier orden, tienen el
nombre de estados norteamericanos.

En ellas, el objetivo del héroe es juntar ' Este puede ayudar al Capitin América en
Power-Stones y llaves de cristal, ele- | | su mision: salvar al Hombre de Hierro y a
: \ Vision de la garras de Calavera.

mentos que ayudan a romper el escudo
de fuerza que oprime a los lugarenos.
El Capitin América cuenta también
con la ayuda de Wasp, una muchacha
que le da consejos a toda hora, y su
amigo el Arquero.

4 El escudo del Capitan America puede ser arro-  ...0 bien puede convertirse en skate y ayudar

SRicn L =onnp nceary m;gﬁglnm jado, transformandose en un poderoso bume-  al héroe a alcanzar lugares dificiles.
rang ...




El juego comienza enseguida a todo ritmo. No IS CaSHCEERLE G | 0 Ve,
dejes de andar debajo de esta lluvia, porque te R -

mpui ja atras.
empuja hacia atras Estos son los nuevos enemigos de Mega

Man. Enfrentalos en esfe orden:

%
:

Después de la pelea con el Dr. Cossacks,
Mega Man tendra una gran revelacion, ;Que
sera?

PRESENTACION

Uno de los dios mas famosos de los dibujos animados esta haci
suyo en los videogames. El gato ha secuestrado al indefenso Tuffy, so
de Jerry, y de esto surgen todos los enredos. El ratoncito tiene aholig
buscar por todos los rincones de la casa
al pobre sobrino. En el medio del cami-
no. los dos se topan y se arma el mayor
despiole: Tom que intenta atrapar a
Jerry. y Jerry que trata de dejarlo pagan-
do. La mayoria de las fases son del tipo
laberinto, que exige mucha atencién.

La primera fase es en el inte-
tior de un sotano. Tachuelas,
bichos diversos y soldaditos
son tus enemiqos. Las telas
de arana dejan a Jerry mas
lento.

efiCa Y Tom & Jerry
an 51 anos. Una buena ide

R ':' R/ e Jerry ya esta aprontandose para saltar sobre Tom. -
: Dale un codazo a la colmena, pero cuidado con las dificultane

GRAFICO  SONID : Sl
A IESS0 Y DIESA primeras abejas. Solo la ultima picard a Tom.
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Lo la edicion anterior de ACTION GAMES
mostramos el juego hasta el proner encaentro con
el Destructor. Ahora veamos las fases [inales.

CARA A CARA CON EL DESTRUCTOR

R

W > — TR | El truco es quedarse en el medio de la pantalla y usar el goipe espe-
— G — N L ] cial cuando el salta de un lado a otro.

o o e ] o= ==

m

ESTRATECIA

EN EL ELEVADOR

Atencion a los objetos que
| caen del cielo: hacen sombra I8 peadtes ST reies s
antes de alcanzar la platafor- | A WL
ma. La mejor tactica para e s

librarse de los ninjas es tirar-

Al final del juego, el
Destructor aparece
para una lucha a
muerte. Tiene cinco
tipos de ataque: pun-
tapiés, punetazos,

Contra los robots azules. usa  El jefe de esta fase es el Toka
el golpe normal. Contra los  Dale el golpe especial.
tinos armados con bazucas. lo
mejor es usar la patada volado-
ra. Los otros enemigos son

NAVE DEL

DESTR“‘TOR o tiros de fuego, rayos

RAlCORICO. y una rapida corrida

encima tuyo. Cuando

® A\ su cuerpo titila, es

Usa y abusa de ias  Mantenete alejado de las EEa QW 5~ senal que va a man-

patadas voladoras. No  bolas verdes de las paredes: ¥ P _ darte un rayo En este

uses el golpe especial  de ellas salen enemigos \ caso, movete rapida-

| para no gastar energia. mecanicos. Hay ninjas gue mente para escapar.

pues aqui es inevitable  cruzan la pantalla dando volte- En los ofros tipos de

perder algunas barritas retas. obligandote a saltar en el ataque, la mejor tacti-

en tu medidor de vidas. momento justo. Ahorra energias. ca es el golpe espe-
cial. Y Cowabunga!

Krang suelta granadas y laser por la /
hoca. Cuando se divide en dos. con-
centrate mas en atacar la parte ae R — .
arriba con patadas voladoras. e e o

El jefe es ese robot bocon de las
alcantarillas. Si conseguiste ahorrar
; energia. ahora es el momento de
| ~——~———~——~—48—— (sar el golpe especial para despa-
| charlo rapidamente.




Toda la Aventura de la
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ela mas sélida y sofisticada
—— 4 - mdquina de video juegos.
| ? Sencclor ce corliicges coh
BRI T o cortina protectora y botén
expulsor, doble entrada de

joysticks y accesorios.

» 2 Joysticks de robusto diseno
con SELECT, START e inclusive,
SALIDA PARA AURICULARES.

r—

- & . Es un modelo exclusivo de
BIT ARGENTINA.
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Distribuye y Garantiza:

BTE Electronics S.A. |
~ Av. Vélez Sarsfield 396 - (1281) Buenos Aires - Tel/Fax: 27-5983/5987




El mayor de todos los
heroes de los juegos ya
vendio mas de 32,5
millones de cartuchos por
el mundo

na investigacion realizada

recientemente en escuelas

norteamericanas mostro que

Mickey Mouse ya no es el
personaje favorito de los chicos. El
nuevo heroe es Super Mario, inven-
tado por el japones Shigeru Miya-
moto, en 1981. Mario hizo su debut
en el cartucho Donkey Kong, uno de
los primeros games, popularmente
conocidos, de Nintendo. En él, un
gran gorila aprisiona a la princesa
del Reino de los Hongos, v Mario,
un simple plomero italiano, aparece
para rescatarla. Desde entonces se
vendieron 32,5 millones de cartu-
chos de la serie. Solo el Super Mario
3, lanzado en febrero de 1990, ven-
dio 7 millones de copias; facturando
el equivalente a 427.333.000 dolares.
Si el juego fuera una pelicula solo

El personaje también se convirtio en astro de
varias revistas en los Estados Unidos, como el
Game Boy y el Nintendo Comtics System.

perderia ante E.T., el Extraterres-
tre, el producto mas rentable en la
historia del cine norteamericano. De
acuerdo con el 36% de los consumi-
dores de Nintendo, el Super Mario 3
es considerado el mas divertido y
excitante de ellos, por la variedad de
elementos que estimulan al jugador.

Las aventuras de Super Mario
estan en el Game Boy y en el sistema
Super Nintendo (Super NES), la
consola de 16 bits.

La fama de Mario, y también de
su hermano Luigi, cuando la opcion
es para dos jugadores, supero los
limites del cartucho. Ahora esta en
cartucheras, botones, camisetas,
botones, mochilas, valijas, teléfonos,
gorros, articulos para fiestas, mune-
cos de peluche y otra enorme varie-
dad de productos. Y esto no es todo.



L.as televisoras norteamericanas
presentan las series de dibujos ani-
mados Super Mario Bros., Super
Show y Super Mario 3. El Super
Show es visto por cerca de 7 millo-
nes de espectadores por semana,
mientras que Super Mario 3 va al
aire todos los sibados por la mana-
na por NBC, una de las principales
redes de los EE.UU. La gran sorpre-
sa, en tanto, todavia queda por ver.
Este ano estaria proximo a estrenar-
se un film sobre Super Mario. El
largometraje sera protagonizado
por Danny De Vito. El guion fue
escrito por Barry Morrow, el mismo
de Rain Man.

Uno de los mayores éxitos del
bigotudo Mario es la revista que lle-
va su nombre y que sale mensual-
mente. Las historietas basadas en
games no son novedad: al comienzo
de los anos 80 fue lanzada la revista
Atari Force. En las paginas de la
revista, Mario y Luigi enfrentan a
enemigos del Reino de los Hongos,
como Koopa, que insiste en ator-
mentarle la vida a la princesa
Toadstool. Las historias mezclan
elementos de los cartuchos del
Super Mario. El héroe todavia es
figura obligatoria de otras revistas
de Nintendo, como Comics System y
Game Boy.

Fundada en 1989, Nintendo inicio
sus actividades como fabricante de

juegos de cartas tradicionales hasta

entrar en el darea de High Tech. Hoy
ofrece mas de doscientos juegos que
van desde futbol a las batallas
medievales. La empresa, que ofrece
todo el software y el hardware nece-
sario para transformar el aparato

de television en un verdadero play-
ground, cuenta hoy con 80% del
mercado mundial de games.
Nintendo no teme el mismo
colapso que sufrio la Atari. Esta
segura de su estrategia, “Con mas
de 60 millones de jugadores Ninten-
do en los EE.UU., nuestro objetivo
es permanecer comprometidos en
producir cartuchos de alta calidad,

con el maximo de desafio,” afirma
Peter Main, vicepresidente de Nin-
tendo de Norteamérica.

[.a Nintendo también tiene un
orupo de especialistas que sacan de
dudas y dan consejos sobre todos los

juegos. Reciben un promedio de

10.000 cartas y 50.000 llamados tele-
fonicos por semana, de domingo a
domingo. Muchas son dudas sobre
Super Mario. Algunos consejos apa-
recen en las paginas de ACTION

GAMES.
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Titulo Presentacion Cartu_r:hus

vendidos

SUPER MARIO BROS. 1985 20 millones

: SUPER MARIO 2 1988 4 millones
SUPER MARIO LAND 1989 1,5 millones

SUPER MARIO 3 1990 7 millones

DR. MARIO

En el nuevo juego de Nintendo, el per-
sonaje Mario cambia de profesion. Ahora
es un médico que combate terribles virus
con vitaminas multicolores, en una mezcla
de los famosos juegos Tetris y Klax. Las
capsulas de vitamina caen de lo alto de la
pantalla dentro de un frasco con extranas
criaturas. Cada una tiene uno o dos colo-
res. El diagnostico es apilar las vitaminas
y los virus. Cuando juntas cuatro de un
mismo color, desaparecen. Cuando todos

los virus son eliminados, Mario pasa a
otra etapa. Al comienzo, su trabajo es
simple. La primera etapa, por ejemplo,
tiene solo cuatro virus. Al llegar a los
niveles mas dificiles, sin embargo, el médi-
co necesitara tener una precision quirargi-
ca para alcanzar su objetivo. Podés elegir
la velocidad de caida de las capsulas (len-
to, mediano y rapido), para que jugadores
de todas las categorias puedan divertirse
con el juego.



i

completas del duo Mario y Luigi. En ella, los

ocho mundos son representados por mapas,
donde es posible visualizar cada una de las fases.
Hay varias etapas de bonus en las que el jugador
adquiere vidas extras o elementos que lo ayudaran
a vencer los desafios. Los elementos mds importan-
tes son |a flauta, que permite ir directamente al mun-
do elegido, y la P-Wing, una alita que da a Mario el
poder de volar una fase entera, escapando de los
enemigos, tiros y otros peligros. Usando sabiamen-
te estos dos objetos llegas mas facilmente al final
del juego. Segui esta estrategia:

Esta es una de las aventuras mas fascinantes y

"'Il""'l-|—-|- '-r'-l- -r-'-lr-l.—-!—-.—-._-n.
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1. La primera flauta esta en el mundo 1-3. Mario
debe saltar sobre el cuadrado blanco y quedarse
agachado alli durante unos 10 segundos. Pasado
este tiempo, caera solo del cuadrado, apareciendo
detras del escenario. Siguiendo hacia la derecha (y
teniendo cuidado con los enemigos normales)
encontrara una sala con un baulito, donde esta la
primera flauta.
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2. La segunda flauta esta en el minicastillo del
mundo 1, y Mario necesita estar con rabito para
tomarla. Hay un momento en que encontras un
corredor largo, dos esqueletos de tortuga y una
puerta al final. Elimina a las tortugas, avanza en
direccion a la puerta, pegate bien a la pared y sali a
la mayor velocidad en direccion a la izquierda.

3. Cuando tomas velocidad suficiente, sali
volando verticalmente hacia arriba hasta alcanzar el
“techo” de la fase. Volando sobre el techo, en direc-
cion a la derecha, caeras en otra sala con un baulito
donde encontraras una flauta.

4, La tercera flauta esta en el sequndo mundo,
pero para tomarla, Mario necesitara quebrar una pie-
dra en el angulo superior derecho de la pantalla.
Toma el martillo matando a la tortuga hammer de
este mundo. Con la herramienta, quebra la piedra.
Un pasaje secreto se abrira para tu Mario, que toda-
via tiene que enfrentar una tortuga hammer mas
para ganar la flauta.

FLOR 20 HON. EST. BAUL FLOR
BAUL FLOR 10 HON. 20  EST.
HON. 10 EST. HON. FLOR EST.

FLOR 10 BAUL FLOR BAUL HON.
EST.© hHON. 20 =~ EST. "HON. 10
EST. FLOR 20 HON. FLOR EST.

HON. FLOR 20 FLOR 10  EST.
20 BAUL HON. 10 BAUL FLOR
EST. HON. EST. HON. FLOR EST.

5. Ademas de las P-Wing encontradas normal-
mente durante el juego, existen ofras que podés
tomar siempre que Mario junte un cierto nimero de
monedas en determinadas fases. Aqui va una tabla
para que sepas las fases en que esto ocurre y cuan-
tas monedas son necesarias conseguir. Siguiendo
las indicaciones de la tabla, también ganas anclas
que sirven para detener los navios de cada mundo,
evitando que se la pasen cambiando de lugar y com-
plicandote la vida.

Cantidad

Mundo oMo e Recompensa
1-4 44 P-Wing
2-2 30 Ancla
3-8 44 P-Wing
4-2 22 Ancla
5-5 28 P-Wing
6-7 78 Ancla
7-2 46 P-Wing

6. Hay un modo de ganar hasta 99 vidas, pero
para eso es necesario ser un campeon. En la prime-
ra pantalla del castillo del mundo 2 hay un punto
donde encontraras tres esqueletos de tortugas.
Intentd hacer que queden todos en la misma panta-
lIa, al mismo tiempo. Salta sobre el primero y ense-
guida hace que Mario vuele (necesita estar usando
el rabito). Todavia volando, aterriza sobre el segun-
do y subi nuevamente. Repeti |a operacion con el
tercero. Es realmente dificil, pero cada vez que
hagas esto Mario ganard una vida.

7. Felizmente existen modos mas faciles de
ganar vidas extras. Uno de ellos es tomar estrellitas
al final de cada fase: cuando juntas tres de ellas
ganas cinco vidas. El secreto es hacer que Mario
salga corriendo en direccion al cuadradito de modo
que lo toque cuando esta a la velocidad maxima. Es
facil: toda vez que hacés esto, gands una estrellita.

8. Otra manera de ganar vidas extras es aceriar
el juego de la memoria que existe en cada mundo.
Agui estdn todas las combinaciones de cartas posi-
bles en Super Mario 3. Como ellas aparecen aleato-
riamente en cada fase (no siguen un orden defini-
do), tenés que identificar primero la combinacién
usada en ese momento (ver recuadro).

FLOR EST. BAUL FLOR BAUL HON.
10 HON. FLOR EST. HON. 10
EST. 200 200 HON. FLOR EST.

HON. FLOR BAUL FLOR EST. EST.
20 EST. HON. 10 BAUL FLOR
20 HON. 10 HON. FLOR EST.

HON.— FLOR: 5200 HOE e SuEREST.
FLOR BAUL HON. 10 BAUL 10
EST. FLOR EST. HON. FLOR EST.

BAUL HON. 10 HON. FLOR EST.
HON. 10 EST i 20 20 FLOR
EST. BAUL FLOR HON. FLOR EST.

FLOR EST. BAUL FLOR 20  HON.
10 HON. 20 BAUL HON. 10
EST. FLOR EST. HON. FLOR EST.



VIDEO RACER - MEGA DRIVE - PC ENGINE - GAME GEAR
Accesorios: SIMULADORES - PISTOLAS - AMETRALLADORAS - JOYSTICKS PROFESIONALES
y mas de 600 _titulos en CARTRIDGES.

t
|
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Toda la linea de consolas de videojuegos BITGAME 100 - SUPER BITGAME -

Igualdad 52 - PB. Of. 1 Tel. (051) 35662 - Ciudad de Cérdoba



0 00 O S

e TN oL L+ i
Do Do0Q

goopg

. -
q - B
.. - 1 "r..
; i
o
| -
K 5 e
3 PR ¢
I i
FE.
r il
* i
l. - ::u_ 3
. =
i - e
- 5 L] 5
= & L
o o " - %

3 5 ! 3
- - & =
h - = 1
r . 7 o

z TR B ; T : -
pe. = | AT s 3
y N ] ) FLY T o . s el ¢ e I T
- ¥ i (4 T b gL Th o il L ¥ 3
Ty 1 - el - I oy Pt e
By , s -r. I_I- . & 5 il x ' 1 ; ..'?"_. y : - '

SuperGame_

Io:uidcto

juegors que mdrs pantalla
j qclmundgo

ienen en

Administracion y ventas: SONIC SRL. Venezuela 3854 (1603}



RASTI
TE ADELANTA SIEMPRE
LOS MAS ATRAPANTES
VIDEO JUEGOS DE
ULTIMA GENERACION

25 anos de experiencia en juegos infantiles, respaldan y garantizan la calidad de
esta fantastica linea de Video Games, presentada por RASTI.

RASTI SUPERGAME , BT _
revolucionara a los chicos, atrapara a los grandes y sera el juego favorito del hogar.

* Adquiéralos en las buenas jugueterias - Video computacion y casas de articulos
del hogar de todo el pais. |
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Villa Martelli Tel. 760-4191/ 760-3596 761-4441 FAX 760-2261
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PRESENTACION GAME BOY

Presentacion

Faceball es una mezcla del paintball con las
escondidas. Sus jugadores, muy amables,
se desean buen dia.

FACEBALL 2000

¢ Te imaginds jugar al “paintball” con
tus amigos en una... pantallita de Game
Boy? Es dificil de creer, pero esto pue-
de ocurrir en este juego increible lanza-
do a fines del afio pasado en Estados
Unidos. Faceball es un game que usa la
tecnologta de la realidad virtual, que da

Yool
 Bnis FARaRE R

Este es uno de los innumerables laberintos
en donde se desarrolla el juego.

Con el auxilio de un radar, el juga-

dor puede detectar la presencia del
adversario ...aunque esté oculto

detras de una pared.

Después de Roger Rabbit. les toca el
turno a los Tiny Toon para hacer sus
travesuras en el Game Boy. Todo
comienza cuando la coneja Babs va a
Hollywood a probar suerte en un
empleo en el Acme Loo Theater,
revelando sus dotes de gran actriz.
Esto llama la atencion del codicioso

prepara para disparar. Pero si estas
lejos de él, podés esquivar el tiro.

al jugador la sensacién de estar real-
mente dentro del juego, viendo las cosas
como si fuera el propio personaje. El
game puede ser jugado por uno*o hasta
cuatro participantes juntos. Es posible
que todos jueguen contra la computado-
ra, formar parejas que compiten entre si,
realizar mil desafios. Cada personaje
estd representado por una carita diferen-
le (son todas variaciones del famoso vy
sonriente Smile). Vos vas andando por
los laberintos del juego, persiguiendo a
los personajes que tus amigos o la com-
putadora comandan. Cuando topds con
un adversario. le tirds y marcds puntos.
No es por casualidad que este jucgo estd
triuntando. Simplemente genial.

—

De repente

. aparecen unos
#5 objetos sorpresa
con regalos.

DESAFIO  DIVERSION

Pobre Babs: fue a probar suerte
como actriz y termino raptada.

villano Montana Max. que roba el

¥} teatro, a Babs y todo lo"demads... cre

g1 vendo que va a hacer una fortuna.

g Aqui entra en escena la pandillita de

. Buster Bunny, Pluncky Duck y Ham-

+ o tom Pig, enfrentando una maraton en : ,

ri e R T S ; Podés actuar con cualquiera de

cuatro etapas. El juego es del tipo : ;

L= Pl e e o los personajes y cambiarlos

=4 saltar y tirar, sin grandes dificultades. .

ey cuando quieras.
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OK, vos sos de esos jugadores a
quienes no les gustan las conejerias ni
los jueguitos de escondidas, sino una
agitada batalla espacial. Entonces
quedate con Gradius-The Intereste-
[lar Assault. La nave espacial Vic
Viper, que vos vas a comandar en
este juego, ya es bastante conocida
también por los juegos Life Force y
Nemesis, versiones del juego para
Nintendo v Super NES. Los enemigos
son los Bacterions, que no dan tregua
hasta el final de la quinta y dltima
etapa de pura accion. Los enemigos
abatidos dejan tlotando regalos que
tenés que agarrar. Las combinaciones
posibles de armas son innumerables.
Probd esta: D, M y Force Field.
Podris tirar en todas direcciones.

El chanchito Hamtom
salta sobre el tocon de
arbol para encontrar a

i
.......
||||||||

Buster Bunny necesita ali-
mentar al cachorro Dizzy, que
estd hambriento. Salta sobre
estas tapas y ellas se encar-
gan del resto.

Uno de los objetos ﬁherad{;;

por los Bacterions es el Mega
Blast Device. Tiene el don de
explotar todo de una sola vez.

GRAFICO  SONIDO

Gﬂlﬁl’:ﬂ SﬂHIﬂﬂ DESAFIO DIVERSION

En fa etapa 1, el pattta Pfucky
salta los matones en direccion
al final de la fase.

DESAFIO  DIVERSION

PRESENTACION
& TRUCOS

En el nivel 3, los enemi-
gos aparecen como por
encanto. Evita sorpresas:
movete constantementeé y
no parés de firar.
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CEnda et{.@gﬂ Yas a eﬁcnmrﬁr ¢inco puertas. Que-
- date de}a;lfa* delar del miedio, presiond el Direccio-
;Z;?’.n:al%hﬁ 21 _namb& y.manteré. EL comando por algunos

X8 ﬁ.g,un E-E C’t’.‘iﬁ"&ﬁl& Gparacum sencilla completas

el L

'i.
\' 1
rHﬁ. |_'-:_-_ .1-'-:-..; T
i_-| g
'h,_r‘ [ R e

SHBW‘ BEEIS#' H;,r;‘ Rt
@mﬂim%rhdﬂﬁfﬂﬁ L‘ahpamzall‘&a de presentacion, pre-
5% Bolo % ’“,&fu@ B 1odos juntos. Luego da

ja‘l;nﬁs i? d{irmum

lg!,uml da ld secuen-

.n"‘“‘l“ .B.B, y aparece la

jue apretar el Start y
| el
- ;ﬁﬁ
Wb 2 g lg.'r! .
L d - L i
o e I




-

.esentacion

JOE MONTANA FOOTBALL 2

Out Run, para el Mega Drive, ‘es Para quien gusta o para quien nunca jugd futbol americano éste
la version mas proxima al cliasico de es el juego ideal. Todos los pases, jugadas y puntos son comentados
los thippers que existe hasta ahora. por el locutor, el propio Joe Montana, crack del deporte en los Esta-
Los graficos y el nivel de dificultad dos Unidos.

son muy parecidos. EEl Jjuego comienza con una vision panoramica del campo. Pero
La carrera comienza siempre en el cuando empieza la accion. la pantalla se acerca al jueador con la
mismo lugar, pero ¢l camino tiene pelota. También podés volver a ver las mejores jugadas en replay.

varias biturcaciones que llevan a cin-

co finales diferentes. Las misicas ] '_ 91 Las barras de hinchas dan mayor
estan entre las mejores compuestas | _ 4 3 | fuerza a los jugadores: aplauden
para videogames. i Sl cada jugada.

B
F -
e . & ]

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION

— - No te asustés si aparece el puer-
‘ one e coespin Sonic para dar apoyo
moral a su team.

Intenta primero el
camino de la izquier-
da. Es el mas facil.

Podés ver cual va a ser la estrate-
gia de tu adversario y cambiar la

| formacion de tu team en el ultimo
instante.

Para no perder tiempo, reduci
@ la marcha en las curvas
cerradas en lugar de frenar.

@

@

@ Si no chocas ninguna vez, vas a poder ver en el medio de Ia
carrera un dirigible de Sega o un avion, dependiendo de qué
camino elijas.

@

B



DE GONSOLAS

Distribuidor de BIT ARGENTINA

B FAMILY GAME VIDEO SYSTEM
M MEGA DRIVE

B GAME GEAR
B PC ENGINE

Y el mas surtido stock
de carfuchos y joysticks

(ENTENGAME

SABADOS Y DOMINGOS ABIERTO TODO EL DIA

DISTRIBUIDOR D€ BIT ARGENTINA

Lo mas r.ﬁrn[:alir:u Y actualizada gama
en equipos, jueqos | OCCesorios para:

o FAMILY GAME
(Compatible NINTENDO) |
o SEGA MEGA DRIVE
* PC ENGINE
o GAME GENR

Asesoramiento integral

Los menores precios de plaza,
al,por MAYOR y MENOR, en:

SANTA FE€ 2166 - L. 38 - MARTINEZ
€LCANO 2721 - CAPITAL

POR MAYOR Y MENOR

El Software mas completo para BITGAME,
Compatibles, MEGADRIVE, GAME GEAR y PC ENGINE.
Mas de 600 posibilidades para elegir.

Accién, Ciencia Ficcion, Combate, Lucha, Deportes, y Fantasia
para que puedas vivir tu mejor aventura.
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En un tiempo muy distante al
nuestro, los satélites de comunicacio-
nes estdan siendo destruidos por el
grupo terrorista Geldra, en su plan
para dominar al mundo. La policia
mundial llama a sus dos mejores
agentes, Leila y Albatross, para com-
batir a los terroristas. |

Buenos escenarios, pista sonora
decente, mucha accién y villanos

N

-1'1"*@)

-
L
S

-.ﬁ..-J-l-I"

GRAFICO  SONIDO DESAFIO  DIVERSION

B e

iy
":'\. EEEE

T LR EEEE LR LR

1 LR ERENEREERRELLLF,
=y

poderosos hacen de este juego una
buena opcion para los fandticos de
Shinobi, Strider y juegos en los gue
solo existe una regla: jmatar o morir!

Jugando como Albatross o Leila,
comenzas el juego con una pistola
automadtica, pero podés cambiarla
mds adelante por una ametralladora,
un lanzallamas y, a partir de la fase
J, por un fusil laser.

Para matar al agente con el campo de fuer-
za, tirale por los costados. El relampago va
a dejar a los otros enemigos ciegos por
algunos instantes.

VVVVVYY

Entrd en todas las puertas. En algunas
ganas armas; en otras aumentan tus muni-
ciones y otras dan bonus especiales
{vidas). Cuando estés jugando en pareja,
Leila y Albatross tienen que pasar por las
puerias juntos.

AAAAAA

No desperdiciés tiros.
Cuando el medidor de
municion cae a cero,
tus tiros se vuelven
mucho mas lentos.

SENAS PARA LAS FASES

2 Natural Fighter Created The Genius
3 Rolling Nucleus Smashed Neuron
4 Curious Program Punchey Powder
S Logical Leopard Blasted The Secret
6 Private Isotope Desrired The Target
7 Natural Rainbox Elected Future
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PESO: 102 kg. Marca
ALTURA: 1,88 m. registrada Se—=— =
ESPECIALIDAD: golpes de Ty.
de fuerza bruta. Ex luchador de
lucha libre, fisicoculturista.
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Buzz tiene un golpe mortal que revienta
lo que tiene adelante (apretd los tres
botones juntos).

PESO: 84 kg.
ALTURA: 1,55 m.
ESPECIALIDAD:
patadas poderosas, instinto ase-
sino. Campeon de kick-boxing
(full-contact).

La patada con giro es uno
de los supergolpes de Ty
(apretd los tres botones
juntos)

Mﬂfﬂa = -:- .- 3 _'_:_1_.-; 3 T-.-'_'-;'-_-_T.'_ __' -_ __:_-_._. -
registrada —
de K. ato.

RESENTACION
& ESTRATEGIA
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PESO: 81 kg.
ALTURA: 1,79 m.
ESPECIALIDAD:
velocidad y agilidad increibles.
Maestro del estilo Dragon Vola-
dor de Karate.

La secuencia de patadas laterales ter-
mina con un giro y una patada certera
{apreta el boton de patada varias

veces).
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THE EXECUTIDNER

- B

Si encontras al tipo muy
habil, con algunos super-
R golpes solucionas todo.

o T — Toma todos los objetos que encontrés en el suelo. La

g [ fribuna quiere sangre y tira cuchillos al alcance de
L cualquiera de los adversarios. Esté atento.

Tres I{ﬂ valen una taqeta

- |negra. Esperd que el © f

-\ | | adversario se acerque y |
'. ;5.-_3 aplicale un supergolpe. &

: .-"ﬁ:h. I"'-l\"'-r gl e ey ‘: e =ITI
ﬁ;—f HHM“’LAMM -Q

: - Para marcar la victoria en el
" suelo del depdsito, estampd al
S\ | Ejecutor con el boton B.
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_ | Uno de los barriles contiene la Pildora Especial de Fuerza
' ~ (circulo verde con la letra P). Con ella, tus supergolpes

: ganan mas potencia (comenzas a brillar) y el adversario se
vuelve mas débil.

A

Si el adversario toma [a Pildora Especial de adentro del barril, vas a tener muchos
dolores de cabeza. Eddie solo quiere arrancarte tu craneo.

"l: e

B ! * s

_ R

.-. r 1
) Sk P
| Fo

No pierdas tiempo. Tira
todo lo que puedas
encima de él. Cansa a
tu adversario y des-
pués no le des tregua.
Cuidado con los espec-
tadores. No perdonan
al que se pone cerca.
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- Tusalida es tomar la porra antes que él. Usa toda tu habili-
. dad al emplear las armas, antes que CC Rider infente arran-

~ carte la cabeza. Si perdés la porra, distraelo con tijeras vola-
* doras (2 foquecitos hacia > 6¢ ). -
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Ella no se da por vencida y te espera para vengarse. Si dejds la
Pildora en la mano de ella, borrate. Esquiva a Angel con tijeras
voladoras *ﬂhﬁhmbarsumm ia. Después, no te sepa-
rés

VIAD MILES

No hay que hacer tonterias con este loco. Usé muy bien las

porras. En esta lucha vale todo. Rompé las porras sobre tu
adversario y tendras un problema menos.

solo vale hasta la octava Iu:hn.
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: Esta de vuelta, dispuesto a
y tirarte varias motos por la
cabeza. Sacd los obstaculos
del camino y da una nueva
leccion al pequeiio Jim. Abu-
sd del supergolpe: giro con

~ patada en el aire (tres boto-
k nes juntos).
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MASKED WARRIOR
ESTE ES EL TIPO QUE TE ESPERA EN LA ULTIMA LUCHA
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El Enmascarado no es tonto.
Manda al frente a dos roperos,

antes de pelear cara a cara con
vos. A falta de uno, vuelve
Chainman Eddie en dosis doble.

El Enmascarado es bueno. Sabié ésquivar las secuencias
de patadas o punetazos. No falla y tiene patadas podero-
sas. Usd todas las armas y afina la punteria.

GHOULS N’ GHOSTS

Cuando estés invencible,
da Pause y apreta el boton 2.
Si lo dejas apretado, la escena
aparece en camara lenta. Si
soltas el boton B, la pantalla
avanza cuadro a cuadro.

VALIS 3

En la pantalla de presenta-
cion, usd los botones A y C y
la & y presiona Start para
seleccionar fases.

SONIC

Ingresa el edit mode
(modo de editar): T. L I
. C, —, Start y boton A.
Después da pause con Start y
apreta el boton B para que
Sonic salte en camara lenta.

GAIARES
Hacete invencible. Al
comienzo de cada nmivel, pre-

siona Pause y después los
botones A. C y Direccional
_. Cuando la imagen se con-
gela, soltd Pause.

CENTURION

Para comenzar con 17
legiones consulares y 35 mil
talentos. digita la sena:
TAGY V6P5 QAAA AH3K
VKVA MIES.

BATMAN

En el nivel 5, cuando apa-
rezca el primer payaso que
lanza llamas, caé del lado
izquierdo de la plataforma
para encontrar tres vidas.
Podés repetir esta operacion
hasta ganar nueve vidas.

MOONWALKER

En ¢l joystick 2, durante la
pantalla de presentacion
(SEGA). presiona T. —s. bo-
ton A y Start. Selecciond un

No los dejés acercarse a la Pildora sino estds perdi-
do. Trata de acertarles en conjunto o de a uno por
vez. Lo importante es evitar que se te acerquen
para no acabar colgado del cogote.

jugador o dos jugadores.
Cuando comienza el juego,
vas a ver una pantalla que
dice “Level 17. Presiona _ 0
< para cambiar de nivel.

SHADOW DANCER

En la etapa 2-2, salta tiran-
do sobre el comienzo de la se-
gunda cerca y gand una vida.

FANTASIA

En el mundo 1-2, toma
una nota musical encima de
una plataforma y gana una
vida. Avanza hasta encontrar
un arca. Saltd dentro de ella y
volvé al comienzo de la fase.
Repeti todo de nuevo hasta
conseguir nueve vidas.

PHELIOS

En la pantalla de presenta-
cion de la fase 1. presiond C,
1 A, B, A, C, A, B, A, para
conseguir nueve Continues.

&
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dela
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Todo el realismo y la definicion de la 3° Dimensién a
tu alcance en los juegos mas apasionantes de esta
increible linea.
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x Méquinas de 8 (FAMILY GAME) y 16 Bits (SEGA).
K Més de 350 para comprar o dlquilar.
X Advalizacién permanente de fitulos a nivel mundial.
X Pistolas, ametralladoras, jorsticks Turbo, accesorios

~ yfodo lo necesario para su equipo A s
K Atencion personclizada | ’ e | p
W Sabado abierto todo el dia. - TN R
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PRESENTACION MASTER MIE. =

Cuandﬂ esta en el agua, In me,lnr que
Donald puede hacer es huir de los enemi- =
gos. El pato no consigue usar el martillo o |
el frisbee (disco) cuando esta nadando.

. alugares més altos. Salta encima de ellos
b :‘;___s_m dudar. TR | cional hacia arriba.

a-i ue E[gfl,;ﬂntﬂl‘ péhgmshabéﬁr't‘:lub en smte 5
ta Ilégar al ﬂtlllﬂ%mhrulddﬂ de Maga, que queda en
a va a tener quﬁ paiar bastante mal. =

et e e TP . -

| Apreta el boton 1 para que Donald use el
| martillo o lance el disco. Para lanzar el dis-
' co hacia arriba apreta el bofon 1y el Direc-




~ TETRIS CLUB I

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

INSUMOS |

L.

JUEGOS

NinTeNDO

Rivadavia 334/336 Local 10
C.P. 1878 Quilmes
Tel. 252-9305 ¢ Fax (01) 252-9305

Club de Videojuegos | FAMILY GAME
..: oS 1e* DISTRIBUIDOR AUTORIZADO

DE BIT ARGENTINA

pl!“l os | Toda la linea de accesorios y

Distribuidor de BIT ARGENTINA

titulos de Cartridges para
Compatibles.

FAMILY GAME | Mas de 600 posibilidades de

diversion para toda la familia.

Alquiler de consolas y cartridges.

VENTA DE TODA LA LINEA
DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS.

Belgrano 2465 * AVELLANEDA - O'Higgins 1804

+ LANUS - Azara 720 « BARRACAS - Churrinche 3024 Av. Rivadavia 5206 CABALLITO

B° San José * TEMPERLEY - Calle 844 N° 2649 : . :
Local 7 * SOLANO - Av. Rivadavia 6818 FLORES



VWAAAAAAAAAAAA/ PRESENTACION MASTER

LLa Casa Blanca estd en crisis. El
presidente de los EE.UU. fue secues-
trado. Esta prisionero de un ejército de
terroristas comandados por gigantes
mecanicos. La anica salida para el
gjeército norteamericano €s recurrir a
los mercenarios, héroes de alquiler [la-
mados “Mercs”.

Mercs es conocido de los flippers y
del Mega Drive. Es un juego rapido,
[leno de armas, explosiones, trampas.
Vos ves toda la accion desde arriba.
Esto facilita bastante la operacion
“Siga las Flechas para no Perderse™.
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Experimenta bien las armas. Cuando elijas la
mejor para vos, desecha las otras. No depen-
das de ellas.

del tamaiio de la pantalla. Pero un poco de

estrategia elimina a los “metalicos” en un ins-

GRAFICO SONIDO

DESAFIO

Otro juego que sale de los thppers y
aparece en la version & bits. El G-Loc,
del Master. no tiene graficos tan buenos
como los de la version del Game Gear.
pero garantiza buenas batallas acreas.

El juego estd dividido en dos tipos
de mision: combate y bonus. En la
mision de combate, el tiempo es corto
para acabar con el numero de enemigos.

coxra il

#ld -:] & Sias]|

Loc da lopping. Cuando estés

persequido, movete hacia arriba y abajo lo
mas rapido que puedas. |

i
L
5
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ario es un tipo duro. Acaba con todo
lo que se le pone delante. Destruye arboles,
garitas, enemigos.

0L

Ademas de las armas y bombas, los mercena-
rios pueden usar el jeep y el bofe inflable para
moverse o para destruir a sus enemigos.

En la mision de bonus, habilidad y
reflejos son las mejores armas para la
victoria.

Tus enemigos son barcos, cazas y
tanques dotados de baterias antiacreas,

rr. WA

-

localizados én ocho zonas estratégicas
para defender la base madre. Cuanto
mas rapido destruis una zona, ganas
mas puntos. La buena puntuacion
garantiza armas y combustible al final
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No desperdiciés tus misiles en helicopteros si

de cada mision cumplida. también tenés que destruir tanques.
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Vola cabeza abajo para alcanzar blancos
terrestres.



Hay dos modos de

travesar esta fase: muy NIVEL 1 o I

rapido o despacio.

-Si atravesas el nivel en 24 segundos, Sonic
gana 30.000 puntos. Si vas mas despacio y
juntas 100 argollas, el puercoespin gana
una vida extra. L.a opcion es tuya.

ATENCION

Es buen;
idea garantizar
el medio del
camino. Quebra los
monitores con flechas sing
queres volver al comienzo de la
fase cuando mueras.

- Despues de pasar por el primer agu-

~ jero con espinas, tendrds una buena
~ sorpresa. Esta palmera esconde una
- vida extra. No de;es atrds este banus.
-:famf de cnnsegmr |

ESTRATEGIA

- La inica manera de liqui-

dar a estos cangrejos
espmudas es usarel giro
supersonico. Por esto,

no te olvidés de bajar

_esta montana con el
Direccional hacia aba;n.

Es necesario darse
mucha mana para pasar
por los resortes de la

fase especial. No te enlo-

quezcas. El Continue

esta sobre la p.'arafarma- .

mas alta.
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NIVEL 1-2

Esta fase tiene 98 argollas. No
alcanza para ganar una vida
extra. Solo bonus.

PRIMERA ESMERALDA
Segui el camino del
agua hasta encontrar la
esmeralda. Estd en el
segundo nivel de los
subterraneos.

ESTRATEGIA MASTER

NIVEL 1-3

Este nivel esta
lleno de espinas.
Cuando caés en
los subterraneos,
andd hacia la
izquierda y toma
el escudo.

Sonic enfrentara

a Robotinik por primera vez

Es facil.
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SEGUNDA ESMERALDA
Es necesario ser habil
para agarrar esta esmeral-
da. Deja que caiga una
madera del puente, gird
hacia atrds y da un salfo
en la plataforma de abajo.
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Con las 100 argollas de
esta fase, ganas una
vida extra. Pero no
pasas por la fase de

bonus.

NIVEL 2-1

Cuando caés en esa
balanza, salta varias.
veces para tomar

impulso y ...
Trae mas de 100 argo-
llas. Pero la mayoria

NIVEL 2-2
esta sobre puentes de

madera que se desmoronan.

Es necesario calcular bien los 53#95 para mm;gf-.tgﬁ;g- e "

las argollzs. Si demords demasiado la pantalla e agarta. 5=
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Antes de comenzar
la batalla, corré
En ¢l segundo enfrentamiento, b | hacia la izquierda y

Robotinik lanza tiros y no se s AR G P tomd una vida extra.
E

hunde en el agua como Sonic. g't*‘ 2

NIVEL 2-3
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No necesitas salir
de la plataforma del
medio. Agachate
para escapar de los
tiros y saltd en la
nave cuando Robo-
tinik salga del agua.

La fase de los bosques esta
llena de rios y cascadas.
Sonic va a necesitar buen
equilibrio para subir en los
toquitos de madera.

NIVEL 3-1

No se puede tomar la vida

a esa altura. Subi hasta [a
~ Ultima plataforma y des-

pués volvé para tomarla.

Después de pasar el puente de espinas,
subite a ese toco de maderapara...

.saltar en esta plataforma mds baja. Des-
pues, salta en el toco que esta deniro del
aguay ..

.......
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PHANTASY STAR

Puertas Mdgicas - Para abrir

més facilmente las puertas magi-

cas, hacé que Noah gane la
magia Abre.

Llave Milagrosa - Para conse-
guirla, entrd en el laboratorio de

Baya Malay.

Nuez de Laerma - Se encuentra
en Dezori. Necesitis el Cavador
de Hielo. En algunas zonas, el

hielo es blando. Segui el camino
del hielo blando hasta encontrar
un drbol aislado. Pero, para eso
tenés que conseguir la Antorcha
que estd en la Torre de la Coro-
na, en Dezori.

Hacha Laconiana - Tenés que
matar a la Medusa, que estd en
un laberinto debajo de la ciudad
gitica para encontrarla.

Landrover - Para pasar por las
hormigas leén, sélo hay que

tener el vehiculo Landrover.
Compralo en Casba (Motavia).

banos de cas-
cada antes de

tomar la esme-
Hovercraft - Para encontrar el '_Fﬂ."ﬂiii g AT e
hovercraft, andd a Casba y i
alguien te va a hablar sobre este
vehiculo. Después sélo tenés
que ir a Bortevo y entrar en las

casas colocando PROC.

VOLVE
POR EL
MISMO
CAMINO

Pote Laconiano - Andd a Abion
y destrui al Sr. Mad. El te dara
el Pote Laconiano para poder
guardar la Nuez de Laerma.
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* Incluye un joystick

ALEX KIDD EN MEMORIA

Tucumain 509 12 (1049) Capital Federal - Tel-Fax 325-7093/7094

G—AMEIAAND Distribuidor de SEGA para Argentina
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THE LUCKY DIME CAPER r

' GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

En la fase mexicana, no dudés en romper las
vasifas precolombinas con tu martillo.

Donald precisa mojar sus penas para llegar al

gy_ FANTASY ZONE

Las Opaopas estin de vuelta. Las
' & navecitas con alas, que tuvieron gran
éxito en el Master System, se dieron
una rapida pasada en el Mega Drive
(como nivel secreto del Arnold Palmer
Golf) y ahora estdn en el Game Gear.
El juego es sicodélico. Es tan colo-
rido que se hace dificil saber cudl es el
villano y cual el escenario. A veces ter-
minds muriendo sin saber por qué.

et

GRAFICO

SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

- g A

En la selva, anda siempre por las ramas mas alias
para juntar vidas y Continues.

ﬂnaf de la fase 1. Se puede ir por arriba hasta ' 5558 ,

cierto punto. Después, el camino contintia por i R WA
i, ] SO R e ke

debajo del agua. | ﬂ"!‘fm::.;:.:.:::z- F R P SIS

R - |
d il !-"I.h'.ﬂll_;'- rn..l_-,#'?!r | i

kbl 12 i

Al final de cada una de las siete fases, h_a!r
un jefe grandote, pero medio bobo. Es facil
derrotarlos.
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SOLITAIRE POKER
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AEEN .

Los enemigos mayores sélo mue-
ren con tres tiros 0 bombas. Toma
rapidamente las monedas que
ellos dejan caer o las mismas
desaparecen.

No te demorés en entrar a Ia tienda.
Ella desaparece y tarda en volver.
Compra ensequida el tiro quintuple.
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GRAFICO SONIDO DESAFIO  DIVERSION

CASTLE
OF ILLUSION

En la biblioteca,
subite alatazay
quedate a la derecha de
la escalera saltando
para descubrir dos
arcas.

Para matar al libro
gigante, usa las letras
para saltar encima de &,
repitiendo esta jugada
cinco veces.

N
(

PRESENTACION
& TRUCOS



David Alferi R. de Escalada
Federico Lozano Capital
Eduardo Barrios Martin Coronado
Silvana Herrera Ciudad Evita
Eduardo Gutierrez Capital

Ulises Bajer J. L. Suarez

Matias Marchesin Olivos -
Leandro Celiani Capital

Juan Pablo Alvarez Capital
Lionel Montaldo Haedo

Votando podés ganar
estos juegos obseqguio
de BIT Argenitna

Ninja I

1942

Road Fighter

Golr

Tennis

Macross
Wrecking Grew
Super Mario

Bros

Sky Kid

Final Mission
Predator
Adventure Island I
Simpson |

Los Picapiedras
Ju Ju Legend
World Cup Soccer
Bug's Bunny
Attack of the killer tomatoes
High Speed

Super off Road

Diego Sarna Campana

Martin Lépez Avellaneda

Elias Fernandez Capital
Leandro D. Gonzalez Avellaneda
Sebastian Ramiro Capital
Matias Rojas Capital

Juan Manuel Carrera Capital
Mariano Fernandez Castelar
Diego Lopez Castal Capital
Maria Paula D'Elia Capital

951-6239

Llama
de lunes a viernes

de 17 al8 hs. y
vota por fu juego
predilecto.

El sorteo de los obsequios se
realizara con los llamados
recibidos hasta el dia viernes
14 de agosto. Los llamados
posteriores a esta fecha for-
maran parte de la proxima
edicion de este ranking

Acrion Games Agradece a BIT Argentina por la colaboracién prestada para la realizacion de este evento.




UNICO CENTRO DE VIDEO JUEGOS QUE OFRECE:

Alquiler y venta de mas de 400 titulos
~ (Uiferentes. :
Toda la variedad de joystick y accesorios.

Service y garantia escrita por 6 meses.

VENTA POR MAYOR Y MENOR

Distribuidor Oficial de
BI'T ARGENTINA

VENTA - ALQUILER - CANJE

Ahora en Ramos Mejia
toda la linea de consolas, |
accesor1os y todos los titulos |
en Cartridges

JES
COMPUTACION

DISTRIBUIDOR OFICIAL
BIT ARGENTINA

Para que Urquiza tenga
toda la linea de consolas
de video juegos
todos los joysticks, pistolas,
ametralladoras, Game Genie
y mas de 600 titulos
en las lineas 8 y 16 Bits.

La Pampa 4870 - Villa Urquiza

Avda. Bmé. Mitre 82 - Galeria

Colonial Local 8 - Ramos Mejia

-

DISTRIBUIDOR OFICIAL
BIT ARGENTINA

@ Ahora abre su segundo local
Fara brindarle

@ a mejor atencion

en ventas mayorista y minorista
@ con el mds amplio surtido

y los mejores precios.

TUCUMAN 2111
TEL. FAX. 951-3703
(1050) CAPITAL FEDERAL
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951-6239

Llama
de lunes a viernes

de 17 a 18 hs. y
vota por tu juego

Martin Arroyo predilecto.
de San Miguel

El sorteo de los obsequios se
realizara con los llamados
recibidos hasta el dia viernes
14 de agosto. Los llamados

posteriores a esta fecha for-
maran parie de la proxima
edicion de este ranking

Action GAMES Agradece a Gameland S.A. por la colaboracion prestada para la realizacion de este evento.




FAMILY GAME ¢ ATARI ¢ NINTENDO * ' NASA
IMPORTADOR DIRECTO

"'-.

AcrioN Si
NINTENDO COMPATIBLE
PAL N ORIGINAL

con 18 juegos incluidos

USS 249

LEGITIMO

Pal N Original Completo
con 2 Joysticks
+ Juegos

Los equipos tienen garantia en todo el pais.
Todos los precios incluyen IVA

Goop Boy &

Pal N Original

Family Compatible

Completo con
2 Joysticks + Juegos

Us$s 119

Con 11 juegos USS 149 ' | L
Con 43 juegos U$S 159 con 128 juegos incluidos U$S 89
Con 76 juegos US$S 179 con 160 juegos incluidos U$S 98

Con 90 juegos US$S 189 con 208 juegos incluidos U$S 109

SOFTWERING LIDER EN VIDEOJUEGOS

Centro: Riobamba 370 - Tel:953-3220 - Av. Santa Fe 1270 - Tel: 41-7590 - Belgrano: F. D. Roosevelt 2521 - Tel: 785-7686

Ventas por Mayor: ). E. Uriburu 479 - Capital - Tel: (01) 953-9959 - Fax: 953-6897 - Horario: 9 a 21 inclusive SABADOS Y DOMINGOS l
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Victor Manuel Sans Capital
Juan Sierra Moreno

Marcos Aguero La Matanza
Rubén Oscar Ballerini V. Alsina

. Pablo Soifer Capital

José Mauricio Nati Chacabuco
Bernardo Ramos Capital
Fabian Vallejos Don Torcuato
Luis Estevez Greco Capital
Daniel Yanez Caseros

Acrion GAMEs Agradece a Enano Soft por la colaboracion prestada para la realizacion de este evento.

Juan Manuel Lopez Haedo
Alejandro Valacek ltuzaingo
Alejandro Russo San Nicolas
Ricardo M. Quiroga Ciudadela
Gaston Escotelaro Castelar
Julio Gonzalez Capital

Juan Chivico Castelar

Javier O. Alguetoesco Bernal
Claudina Ostune Avellaneda
Pablo Alexis Mila Villa Madero

951-6239

Llama
de lunes a viernes
de 17 a 18 hs. y
votfa por fu juego
predilecto.

El sorteo de los cbsequios se
realizara con los llamados

recibidos hasta el dia viernes
14 de agosto. Los llamados
posteriores a esta fecha for-
maran parte de la proxima
edicion de este ranking




FAMILY GAME MA

ptiaad®™ DE 1000
TITULOS

FAMILY GAME - NASA
NINTENDO - ACTION SET

Volver al Futuro |, 11 y II IMPORTADOR DIRECTO Tortugas Ninja I, Il y Il
Rock Man I, 11, Il y IV Double Dragon I, Il y Il

Super Mario |, Il y Il Impossible Mission

Ghouls And Ghosts Bart vs. The World
Castlevania |, Il y Il Mickey Mouse
Robocop I, Il y Il Family Adams
Adventure Island World Champ
Batman |, [l y Il Super Contra.
The Simpsons Tetris |, 1l y Il
Indiana Jones Terminators
Top Gun |y I Tomy Jerry
Battletoads Picapiedras
Frankestein Robin Hood
Wonder Boy Adany Eva
Rambo | y Il . Chip'n Dale
Spiderman Last Ninja
Pac Mania : Tiny Toon

CARTUCHOS La Sirenita G.Lﬁln:::e

COMBINADOS "% oo ﬁ ;ll: cﬁo BD!
DE HASTA

o oo SOFTWERING 4.123-160

JUEGOS LIDERENVIDEOJUEGOS JUEGOS

Centro: Riooampa 370 Tel 953-3220, Av. Sonta Fe 1270 Tel. 41-7590 - Belgrano: £ D. Roosevelt 2521 Tel 7857686 -
VENTAS POR MAYOR: J. E. Uriburu 479 Capital Tel (01) 953-9959 Fax 953-6897 - Horario 9 21 inclusive SABADOS Y DOMINGOS

' | oy ' | o [ i . 5 oy v ~
‘ Nintendo es marca registiada por Nintendo Corporaticn of Japan - Atari es marca registiaca por Afari Corporafion of U.S.A




‘sentacién

LOS HIGELES
LAKERS
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El grado maximo de energia de un jugador es
4, Cuando esta en 2 0 1 es porque el atleta ya
estd cansado.

Este juego es una simulacién del
campeonato norteamericano de bas-
quetbol de la liga NBA de 1989, en
que los equipos Lakers (California) y
Celtics (Boston) jugaron una final
inolvidable. Se puede optar por dispu-
tar solamente este partido o realizar el
campeonato entero, que tuvo la parti-
cipacion de otros equipos. No sola-
mente manejds a los jugadores, sino
«que hasta podés sustituirlos: ya que se
cansan y necesitan ir al banco. L.os
lcgendarios Magic Johnson, Jabah y
Larry Bird son algunas de las estrellas
que brillan en este juego emocionante,
presentando las mismas habilidades

I- "- -t = b -"-
S Rl pE-aindn,

Larry Bird es un excelente lanzador de 3 pun-
tos (tira desde afuera de la medialuna).

técnicas de los jugadores reales. Game
para patron VGA. Cualquier duda:
miralo a Paenza los domingos por la
noche.

GRAFICO SONIDO DESAFIO

SKATE OR DIE

Los jugadores del videogame Nin-
tendo 8 bits conocen y consagraron
este game como uno de los mds copa-
dos del deporte moderno. Subite a tu
skate y realizd todas las maniobras de
los campeones: rail slides, rock n’
rolls, vuelos y giros de 360 grados. En
las competencias, vas a tener gque
encarar rampas. half-pipes y circuitos
de calle hasta hartarte con ¢l free-sty-
le. Para realizar los movimientos de un  LECKEIE IR EL AT SRR
fope, mové el joystick hacia la diagonal
superior del lado en que estés y apreta el
boton de salto.

"= Cuando quieras
* = tomar el hisopo de
| tu enemigo, corre a

' espaldas deély

apreta el boton.

buen skater, recomendamos el uso de
un joystick.

En la modalidad joust, participds en una
guerra de hisopos. Cuando estés alineado
con tu adversario, cuerpo a cuerpo, coloca
el joystick hacia abajo y apreta el boton: asi

GRAFICO SONIDO DESAFIO derribas a tu oponente.
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INDIANA JONES

En la fase 1, para tomar la
cruz, subi hasta donde est4 el
sosias de Indiana y después
entrd en la segunda a la dere-
cha. Derribd al cowboy vy tira-
te al precipicio. Si estds con
la energia bien llena, sobrevi-
virds sin problemas y caerds
delante de la cruz. Ahi, subf
el otro lado del precipicio por
las cuerdas, segui hacia ade-
lante vy saldrds en la fase 2.

M LOW GLOwW

Para minar la resistencia de
tus adversarios y dejarlos cada
vez mds vulnerables, dales
punetazos en la linea de la
cintura. Para esto, es preciso
presionar la tecla Insert, man-
teniendo apretada, mientras, la
tecla Del, continuamente.

GRAND PRIX CIRCUIT

® Por increible que parezca,
hay algunos jugadores que
todavia no descubrieron como
se hace para entrar en los
boxes. Basta tomar el desvio y
detener el auto exactamente
dentro de las dos lineas hori-
zontales del Pit Stop.

e No intentés pasar a la fase
de cambio manual de marchas
sin antes dominar bien la de
cambio automdtico, ya que te
vas a meter en un bolonqui
infernal.

@ En las curvas cerradas, usd

podes aprender
audio & Hi-Fi
para disenar
y armar tus
propios equipos.

YA SALIO!!!

la tecla 9 (Page Up) cuando
tengds que doblar hacia la
derecha, y la tecla 7 (Home)
para doblar a la izquierda.
Con estos comandos, vas a
tomar las curvas y acelerar al
mismo tiempo, garantizando
la adherencia del auto.

PRESENTACION
& ESTRATEGIA

...No fe lo pierdas!!!
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uien creyn que se habia I|h

do del fantasma del pirata L s

Chuck se engafié. En “Monkey /’ i

| Island 2°, Guybrush Treepno- 4!

od continua juntando las pie-
zas del rompecabezas que puede lle-
varlo hasta el tesoro perdido en una
isla del Caribe. Claro, si lo deja la
maldicion de Le Chuck. Una banda
sonora para levantar a un muerto
(mird esas calaveritas que bailan en /2
la 22 fase) y graficos alucinantes
podran disfrutarlos aquellos que lle-
guen al fin. Pero no todos llegaran '§
hasta el final: los que tengan el .~
aliento suficiente recibiran numu/_
premio una revelacidn intrigante, e _ B
que los va a dejar a muchos con ~ Saf=r 1} Conversa con todos los que encontrés en el camino. Algunos
ganas de una revancha. Todo, en WP pueden tener informaciones dtiles.
dos niveles de dificultad, exclusivu L
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Para los que juegan en el nivel mas dificil, el trozo de la
tienda debe ser cambiado por la cabeza de mono.
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Al cavar un pozo en el J'ugar dei tesoro, Guy cae en una trampa
de Le Chuck. Fijate en el libro de recetas como hacer un hechi- {

20 vudu para zafar.

L
He-r

e it

Guyhrush y su am:gu Waﬂy son capturados por Le Chuck
y puestos prisioneros en su fortaleza. Para escapar, bas-
ta que se imaginen afuera. Mira lo que ocurre despues.
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Camenza eI juego por los otros p!anefas
Solamente después de pescar las manas
del juego vas a estar en forma para enca-
rar la Tierra.

Al consfruir un planeta nuevo, no descui-
dés los volcanes.

El primer instante de vida del planeta, sir-
ve para agrandar la “superficie solida” de
la region.

Hay que ser prudenfe al manejar las eras
historicas. No coloques, por ejemplo,
cientificos para trabajar en la Edad del
Bronce. Esto alteraria el curso natural de
la historia. Distribui racionalmente los
filosofos, médicos, cientificos y agriculto-
res que tengas a tu disposicion. Tratalos
como si fueran los presidentes y minis-
fros de los paises de tu planeta.




VIDEO CLUB CROMOS| (TODO P
PC- KTﬂcasIﬁn .

12/16 u$s 410.- | EPSON LX-810+
H. Yrigoyen 610 - Morén 12116 cHD 42Mb u$s 685~ | CITIZEN 200GX | uSs 290
§ 2025 = u$s470- JPANASONIC KX-P1180 u$s 250.-
20/25 c/HD 42Mb u$s 745.- |Modem 2400bps uss 120.-
LINEA COMPLETA DE JOYSTICKS GEENETTTRID | Vodom/FAX 9600bps  use 190
25/38 = Uu$s 615.- nner: ¢/OCR  uSs 250.-
Y ACCESORIOS 25/33 6/MD 42Mb u$s 850.- |Multituncidn uss 26 -

33/50 B4KbCache u$s 685.- |Mouse desde uss 25.-
33/50 ¢/HD 42Mb u$s 960.- |Joystick  desde

40/60 Bdkb Cache U$s 715.- |Drive 5% 0 3% HD

40/60 ¢/HD 42Mb u$s 990 - |Disco Rigido 105Mb

....................

TODA I.A FAMILIA DE BIT GAME
AT 486dx Monitor VGA Samsung

CONSOLAS - JUEGOS - ) use375- |
ACCESORIOS 3115 2560 Cache USs 110~ |3~ AT| STEREO.F/X (uss 200.9
| 11 GO SeMD Ubs 1355"-, | =_ Compatible AdLib & Sound Blaster =

( Las configuraciones Incluyen: e
m:dm:."_' Gﬂa:ﬁﬁm, Digitalizacion Stereo - 8 watts cutpul S
§ | Menitor monocrome - Tedado expandido Parlantes incluidos - Multimedia =
Drive 54 0 34 HD - Tarjeta Hercules iy L A A U S R,
| | Salida para Impresora, Mouse, y Joystick Yoila e r———
Diroclo a 2208 oon Sistema cpecatvoy | | B BN Lo et e o
ol fomamos en pante de pago

oAyl | COMMODORE-MSX-ZX-XT
VIDEO CLUBNICO | e el

O Computadoras O Programas JUEGOSY UTILITARIOS

Simén Pérez 4686 - Gonzalez Catén T T | 1145 DE 600 TITULOS
Bomicilio: ... ooar s nttmm D desde $1.20
BUSCANOS , ENCONTRARAS: Y (1o Y. DO - 7. AR | Solicite Catalage §
ALQUILER Y VENTA DE CONSOLAS LOOK TIME SRL. Junin 345/353 % 9533742 & 951-1997 }

Horarlo de atencién: de 9:30 a 12 y de 153 20 hs. Sabades de 10 a 13 hs. Lunes carrado por la mafiana /|

Busca a "ININTENNDISTAST

Si querés sentir la emocion de los videojuegos de salon, con la linea compatible
"NINTENDQO" podés llevar a tu casa a:

TORTUGAS NINJAS - DOBLE DRAGON - TETRIS - DRAGON'S LAIR
y mas titulos para ofrecerles todas las novedades simultaneas con Japon y EE.UU.

Los podes alquilar o comprar en:

NINNTENDO CLUB "TAKU'"

Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Planta Alta

Departamenta de publicidad 95 1- 6239 / Fax @52 - 3834



EN GAMES Y CARTUCHOS
TENEMOS LA MAS AMPLIA
VARIEDAD Y EL MEJOR PRECIO

e o
o

Entre Rios 1067, Capital, Tel 23-6792 - Riobamba 464, Capital, Tel 953-7368 -
San Juan 1888, Capital,26-1830

ENANO

TODOS LOS JUEGOS PARA
- AMIGA - COMMODORE -

7 Novedades exclusivas
* CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME  © ensimultdneo
— Alquiler y venta de cartuchos— - conEEUU. y Europa

® Accesorios e insumos
® Compra y venta de equipos : PC - AMIGA - COMMODORE - MSX - ZX - CONSOLAS

RIVADAVIA 6735 LOCAL 56 - 58 - 60 Y 63 - TEL-FAX: 632-4822

NO HAY NADA MEJOR !!!

Departamento de publicidad @5 1- 6239 / Fox 252 - 3834

are




niRiniiel | (CLUB DE VIDEO
LA CASITA

—— ALQUILER Y VENTA ———

NINTENDO ACTION SET
FAMILY  SUPER GAME

---------------

e INSUMOS PC
*JUEGOS ATARI - COLECO VISION - FAMILY

......

ALQUILER Y VENTA TERMINAT@R 2
e MAQUINAS FAMILY - ATARI - COLECO VISION :' mfgi':g.nmzs
o« TELEFONIA PANASONIC DOUBLE DRAC?GN 2
e ‘SUPER MARI BROS
e ORGANOS Y CALCULADORAS CASIO y ;‘...yOLVER AL FUTU RD 3
VENTA POR MAYORYMENOR B e
FRANCISCO BILBAO 2700
ALSINA 326 LOCAL 17 - QUILMES Tel. 612-3934 Capital Federal

AUTOSERVICIO DEL JUGUETE
LS PRIMOS

DISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB

MAQUINAS - CARTUCHOS
@ Y ACCESORIOS @

TODOS LOS TITULOS

o SUPER MARIO o [0S CAZAFANTASMAS ~ o DOUBLE DRAGON 2 o STAR FORCE o ADVENTURE ISIAND 2
o THE SIMPSONS o [A SIRENITA o YONOID o STAR WARS o BAIMAN Ty 2

o TORTUGAS NINJA o TERMINATOR 2 o JOKY o (00 PICAPIEDRAS ¢ HOOK

o JINY TOON * ROBOCOP 3 o VOIVER AL FUTURO 3 o BUG'S BUNNY o PESADIIA

AV. INDEPENDENCIA 1884 - 1844 CAPITAL

Depariomento de publicidad @51- 6239 / Fax 952 - 3834
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EL MEJOR REGALO
PARA LOS CHICOS
AL MEJOR PRECIO

* MASDE S OO TITULOS
EN CARTUCHOS

x TODOS LOS ACCESORIOS

JUEGUE EN SU CASA CON

LOS MEJORES VIDEOGAMES
PRUEBELC Y COMPRUEBELO EN

AUDIO PREMIER

LILEGO!'"!

FABRICADO EN ARGENTINA POR

L- LOIT

Sgto. CABRAL 202 AVELLANEDA Bs. As. ARGENTINA - Tel. 208-2740

Departamento de publicidad @51- 6239 / Fax 952 - 3834



J PACe

i wloUAL QUE N USA

A\
LTO PALERMO SHOPPING

Lace al 201

LA MAYOR CANTIDAD DE JUEG
OS Y ACCES
PARA NINTENDO Y GAME BOY DELOEA?SS

Recorré, busca iqué
_ , averigua todo lo que quie : .
al shopping Alto Palermo. No lo jﬂs aqcre;ars Y clespucs Ve

Mira nuestra lista y convencete.

Super Mario Ml ...cccirescemsemsseesseeemeseeees $128
TﬂﬂugaslL”””"“"“"““”“"””““”"""“”“$128

RODOCOD. iss-sosassmosesonsasastnsseenancst 2o ST $119 MICKEY MOUSE ..rvseussunsnsseaseassnsensensensemasmsenees $75
RODOCOP M cccicuuseurassssmnssessumasensesssaeasessts $128 SIOW BIOHEIS c.vurueerescussenssusessssssnsassasssnasacases $74
Simpsons ¢/mutantes e e Seg Spiderman
Simpsons c/el MUNAO oovvereeeeeennnnsanssassnsanes $128 CaSHEVANI..osesesesenssorsessusarassnsasasesaceassacientss $63

R e e $118 RobOCOP .ecveeess i il s $75
Batman/ regreso del Guasén....................$129 DTG Loweveinss fodebsansaayensas samnsssonnontanss an e SRS $75
World Cup$119 g

cripo Dl oGy RUGEIEEE and Ted Adventure

Little Mermaid e e eSled Zeoth y casi 200 titulos mas.

Micrnmaahines..................,....,..................$12:3 ' -
Double Dragon TR i b $120 LLAMANOS

Bases Lnaded....,..,...........,..._......‘............$121 vy AVERIGUA EL PF:‘ECIO; "
Megaman Ml ..cmrcmmimmsmnesassneeerees™ $127 - s : .

Tenemos una lista de ma i
s de 15 hojas con
Sinslotoncmos eraotk tails traejrn ol lfﬂﬁﬂp;;&;lus de todos los juegos de Nintendo que existen en el mundo

S| SOS LECTOR DE AcTioN GAMES TRAE UNA COPIA DE ESTE
SIGUIENTES DESCUENTOS: 1 JUEGO 5% - 2 JUEGOS 1

Ofertas limiladas hasta terminar stock.

PARA COTIZAC

IONES AL POR MAYOR

ATENCION A V

Y REVENDEDORES, LLAMAR AL 448-2889 DE 12 A I1[}‘8'5 ?:(;LUBES

Nintend [
o y Game Boy son marcas registradas de Nintendo Corporation of Japan




Distribuidor Oficial de
BIT ARGENTINA

CARTRIDGES
MEGADRIVE
GAME GEAR

PC ENGINE

JOYSTICK 1 .
B A

o T

SELECT START

SN 31T GAUMTIE.

JOYSIICK 2

BITGAME
VIDEO RACER

SUPER BITGAME

Avda. Luro 2976 Local N° 8 y 2° Piso of. A" « MAR DEL PLATA Tel. (023) 28343 Fax (023) 93856
Bmeé. Mitre 939 Locales N° 10y 11
San Martin 861 Local N° 19 ROSARIO Tel. (041) 24-9094




UN MUNDO DE
VIDEQJUEGDS

BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER

ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS
600 TITULOS EN CARTRIDGES

mporie. Deribwye v Garaomies

SERVICIC TECNICO: Av. Independencic 3485 - [1225) Copital Federal - Tel 93-3080

SUBHONPOIG SYXIMTT NOA



