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NHL POWERPLAY HOCKEY

Laden
11070 Wiirzburg
Juliuspromenade 1 & L%

JETZT ZUM KNALLERPREIS:

SEGA SATURN GRUNDGERAT ..394.-
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Controlpad, Batterie)
SEGA SATURN MIT SEGA RALLY 469.-
(dt. Version, 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Controlpad, Batterie

+ Tricks & Tips Buchl]

6-PLAYER ADAPTER .......coicmmnnes 59.-
BACKUP MEMORY CARD (8MB) . 89.-
MEMORY CARD (SEGA)

VIRTUA STICK ........ ceseenerneeeeneess 89.n
VIRTUA GUN (2.PIST.FUR V. COP) 79.-
ACTION REPLAY GAME BUSTER 89.-
ANALOG PAD ........cocconenn R -- 3
UNIVERSAL ADAPTER ......... ceeers B4~
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 54.-
AFTERMATH .......ccoveennee cereenenes 99.-
ATHLETE KINGS (AUG.) ......... urr 89.-
BAKU BAKU ANIMAL ................ 59.
BLACKEIRE ..iiississuisisssssineissiosar 98in
BLAZING DRAGONS ......... Bl
BUG: [0 iissvieninssinsiongadin 99.-

DAYTONA USA P—
DEADLY SKIES ........ NnRS=nu vy oS FERE . 99.-
DESCENT ........c.cconeee. TasusRReRE Y Eak 89.-

EURO UEFA SOCCER 96 ............
EXHUMED (AUG.) ...........cocoeneeee 99.-

lllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllll

GALACTIC ATTACK .......ccocmmecnnnas

GALAXY FIGHT ................ cvasrense 89.-
GEX ......ccconenn T T 89.-
GUARDIAN HEROES .............

GUN GRIFFON ............ PR A
HEBEREKE'S POPOITTO ............ 89.-
HI-OCTANE .........cccvminmnnnnnans e 19.-
IRON MAN/XO (AUG.) ......... L

ol Il N 5 B - 15k L t
lange \Vorrat reic o "
t2:“';:::'::ﬂntle'm aus der tagllghe

Praxis des Sega Infoservice:

JOHN MADDEN NFL 97 (SEPT.)
KEIO 2 (AUG.) .. :
LEMMINGS 3D ......cccovennvereeennnss 89.-
MYSTARIA REALMS OF LORE .... 99.-

NEA ACT. BASKETBALL (AUG.) ..99.-

NEED FOR SPEED .................. s 89,-
NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA) . 59.-
NIGHT WARRIORS (SEPT.) ......... 99.-
NIGHTS (SEPT.) ................. verenss 98-

NIGHTS + ANALOG PAD (SEPT.) 129.-
OLYMPIC GAMES ...........coveveeees 84.-
OLYMPIC SOCCER ..........cccvunereee 84.-

PRIMAL RAGE ...... T . 89.-
PRO-PINBALL THE WEB ............ 84.-
RAVEN PROJECT ......... AR—— )
RETURN FIRE (SEPT.] ......... creeess 89,-
RETURN TO ZORK ..... R 99.-
RISE 2: THE RES. ......... enersnssanns OG-

ROBOTICA ........ S ——— as.-

ROCK’N ROLL RACING 2 ........... 99.-
SHELLSHOCK .........ciosiiiviiane . 84,-

SHINING WISDOM ..........coinneeee 84.-
SHOCKWAVE ASSAULT .............. 69.-

SLAM'N JAM ...... T
SPACE HULK (SEPT.) .........en... 89.-

STARFIGHTER 3000 ............... ...99..

STREET FIGHTER ALPHA (ZERO) 79.-
STREET RACER ....oooevereeserenns ... 89.-
SYNDICATE WARS (OKT.) .......... 94.-

THE HORDE ....ocooeeeevneeennns rvennn. 89.-
THEME PARK

THREE DIRTY DWARVES (AUG.] 89.-

THUNDERHAWK 2 ......... enmapmens D,
TILT (SEPT.) .cecvvevercunerssneneenneens :
TOSHINDEN REMIX

TRUE PINBALL .......cccvvnmveene ;
VALORA VALLEY GOLF .............. 83.-
VICTORY BOXING .........ccccccocanes . 84.-

VIRTUA COP MIT PISTOLE ..
VIRTUA FIGHTER 2

VIRTUA GOLF
VIRTUA RACING
VIRTUA SNOOKER ..........occenianns




Laden
44032 Passau
Bahnhofstrabe 28

VR BASEBALL cicorsiviersninnnsnansin 99.- TOTAGTine SEE

WHIZZ (SEPT.) ..... sessussssupunEsuinELs 89.- 0 A6
B 0'24767

WWF WRESTLEMANIA ARC. ........ 34-
G | ] P — 84.-
ZORK NEMESIS ............. R 89.-

MEGA DRIVE Il SIX PACK ....... 219.-
(SEGA SOCCER, COLUMNS, REV. OF

SHINOBI, MONACO GP, SONIC , nur solange Vorrat reicht!!!

STREETS OF RAGE) cea R e
6-BUTTON CONTROLLER ........... 39.- SEGA SATURN:
ACTION REPLAY PRO 2 ......... e 89.- CLOCKWORK KNIGHT 1

ATARI CLASSICS ............. T CYPER SPEEDWAY
BUGS BUNNY (SEPT.) : iy
EARTHWORM JIM Il .... , FIFA SOCCER 96
FIFA SOCCER 96 ................... . 99.- HANG ON GP 96

INT. S. SOCCER DEL.

LIGHT CRUSADER (DT. TEXT) ..109.-
MAXIMUM CARNAGE 2 ........... 114.-

PARODIUS DELUXE

MICKEY & MINNIE ............cvunes 109.- HAYMAN

MISSION IMPOSSIBLE ............ 114.- SEGA RALLY (2 Spieler) ... 89.-
NHL HOCKEY 96 ............. vereenes 109.- 5HINDBI X ;
OLYMPIC GAMES  ........ocovvvvenennes 79.- VICTORY GOAL

VIRTUA FIGHTER 1

PINOCCHIO .....oooovernnn. R ] e
POCAHONTAS ........covvveveernnnnnns 109.- MEGA DRIVE:!

SCHLUMPFE ........ nasshiN e .. 89.- ADDAMS FAMILY VAL.
STRIKER 2 & : ANIMANIACS

i
COMIX ZDNE
CUTTHROAT ISLAND
DONALD DUCK IN MAUI MALL. 79 -
GARFIELD
JURASSIC PARK
JUSTICE LEAGUE
JOHN MﬂDDEN 96
1 [
MAHSUPILAMI
MIGHTY MAX
. NBA TOURN. ED.
INT. TRACK & FIELD 89.- PAC PANIC
MAGIC CARPET ................. : PUNISHER
RESIDENT EVIL .. 89. SECOND SAMURAI
SONIC & KNUCKLES
STARGATE

NUR SOLANGE VORRAT REICHT

dOA JONYTI0S 8NN
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AUCH ALD HOCHWERTIGER
CD-PLAYER EINDETLBAK

VIELE SPIELE IM ANGEBOT, =

SIEHE KNALLERPREISE
NUR SOLAN DJRRAT REICHT

UR SOLANGE VC

NEA ACTION BASKETBALL

JETZT ZUM ABSOLUTEM
KNALLERPREIS:
SEGA SATURN
MIT SEGA RALLY

TOPSPIELE Z2U KNALLERPREISEN!!

TOE JAN

GAME GEAR:

GAME GEAR SONIC SET ....189.-
(GRUNDGERAT MIT SONIC &
NETZTEIL)

VIELE SPIELE IM ANGEBOT AB 9.-

MEGA CD:

BC RACER

CUBRA COMMAND

& SOLFEACE

CHUCK ROCK 2

DUNE

ECCO 2

FINAL FIGHT

INXS

JURASSIC PARK

SILPHEED

ROBO ALESTE

SCHLUMPFE

SOULSTAR ..o 10
SONIC CD .

STARBLADE

SPACE ADVENTURE

TIME GAL

TOM lI.]IJ!T:i'WE
WOLFCHILD

WONDERDOG =

sowie viele weitere tolle Angebote!

Schnell, schneller,
Theo Kranz Versand

Unser besonderer Schnell-Service: |hre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt noch am glei-
chen Tag unser Haus [(Bei Paketen bis 16.30]
und ist in der Regel schon am nachsten Morgen
bei Ihnen. Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar
ortofrei. Sie konnen auch unser kostenloses
reislisten-Magazin mit frankiertem (3.- DM]),
adressiertem Ruckumschlag anfordern. Bei
Bestellungen liegt dieses naturlich bei.

AUSTRIA EXPRESS

Schnell-Service jetzt auch fur
unsere Kunden in Osterreich

Lieferung in 1-2 Tagen

Porto nur noch 6,80 DM
Umrechnung: 1.- DM = 7.- OS
Tel.: 0048/85173777

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3.-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN OM 6

90 zzgl. NN; BEI VORK (NUR

. FEHSA:ND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,—; Porto Ausland DM 18,-; Ladenpreise konnen von den Versandpreisen

EUROSCHECKS) OM 4,

abweichen



Sony Playstation — Spiele

Adidas Power Soccer
Alien Trilogy

Battle Arena Toshinden 2
Bubble Bobble 2 *

Chaos Control *

Cheesy *

Complete Onside Soccer *
Crusader — No Remorse *

Eiberia >

Deadly Skies *
Descent
Destruction Derby
Die Hard Trilogy *
Discworld (dt.)
Earthworm Jim 2 *
Formel1*

Fade to Black
FIFA Soccer 96
Galaxian 3 *

Impact Racing
Iinternational Track & Field
Jewels of the Oracle *
Krazy lvan

Loaded

Madden '97 Football *
Magic Carpet

Moto X *

IN&meo Museum Pleces 1 *
NBA Live 96

Necrodrome *

Meed for Speed

NHL Face Off

Olympic Games

Olympic Soccer

Panzer General

Pitball *

Po'ed *

Powerplay Hockey *
Primal Rage AKTIONSPREIS!
Pro Pinball

Return Fire *

Return to Zork *

Ridge Racer Revolution
Shell Shock

Skeleton Warriors *
Slam 'n Jam *

Space Hulk

Siot 3¢

Starwinder *

Steel Harbinger *
Street Fighter Alpha
Supersonic Racer *
Syndicate Wars *
Tekken
Thunderhawk 2

Tim *

Time Commando *
Top Gun - Fire At Will *
Total NBA 96

True Pinball

Virtual Open Tennis *
Warhammer *
Wing Commander 3

Sony Playstation — Zubehor
Action Replay

Antennenkabel

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe

Link-Kabel
Maus
Memory Card (1 Meg)

Muiti-Tap (4-Spieler-Adapter)

neGcon (Control Pad)
RGB-Scart-Kabel (Fire)

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

-

99,99
89,99
89,95
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,85
89,99
89,95
89,99
88,89
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,95
99,99
89.99
99,99
89,99
99,99
89,99
89,99
89,89
99,99
89,99
89,99
69,99
89,99
89,99
89,99
89,89
99,99
89,99
89,99
79,99
89,99
89,99
89,99
89,98
89,99
89,99
99,99
89,99
99,95
89,99
89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
89,99
79,99
89,99
99.99

69,99
49,95
39,99

Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 159,99

49,95
59,95
49,95
79,99
69,99
89,99
49,99
29,99

Sega Saturn — Spiele
Baku Baku (Tetris-Variante)
Blackfire *

Blazing Dragons *

Burn Cycle *

Crusader — No Remorse *
Cyberia *

D (dt.)

Deadly Skies *

Destruction DerbE :

Discworld (dt.) *
Earthworm Jim 2 *
Euro Soccer '96

F1 Challenge

FIFA Soccer 96
Galactic Attack

Gex

Ghen War *

Guardian Heroes
Hi-Octane *

Horde

Kelo 2 *
Madden '97 Football *
Magic Carpet

Myst

Mystaria — Realms of Lore
MNeed for Speed

Night Warriors *
Olympic Games *
Olymipc Soccer *

Panzer Dragoon 2
PGA Tour Golf ‘97 *

Photo CD-Betriebssystem
Pool Champion *
Powerplay Hockey *
Primal Rage *

Pro Pinball *

Raven Project *

Real Yumene (dt.) *
Return to Zork *

Rise 2: The Resurrection
Road Rash *

Sega Rally

Shell Shock

Shining Wisdom

Shock Wave Assault
Sim City 2000

Skeleton Warriors *

Spot3-*

Starfighter 3000 *

Street Fighter Alpha

Street Fighter: The Movie
Striker '96 *

Theme Park

Thunderhawk 2

Tilt! *

True Pinball
TannelB1*

Viriua Cop

Virtual Open Tennis *
Waterworld *

Wing Arms

Wipe Out

Woaorms

WWF Wrestlemania: Arcade Game *
X-Men: Children of the Atom

Sega Saturn — Zubehor

6-Spieler-Adapter

Action Replay (incl. Import-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter

Arcade Racer (Lenkrad)

Backup Memory

Control Pad

89,99
59,99
89,99
79,89
89,99
89,99
89,99
79,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
79,89
78,99
89,99
89,99
89,99
79,99
89,99
89,99
89,99
109,95
99,99
89,99
109,99
89,99
89,99
89,99
89,99
59,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
129,99
89,99
79,99
89,99
99,99
109,99
89,99
89,99
99,99
89,99
89,99
89,089
89,99
89,99
89,95
89,99
89,95
109,99
89,99
89,99
89,99
149,99
79,99
89,99
89,99
89,99
79,99
89,99
79,99

79,95
89,99
59,95
129,95
109,99
44,95

o-Feuer und Zeitlupe 39,99

RGB-Scart-Kabel
Universal-Adapter fur Import-Spiele
Video-CD MPEG-Karte

Virtua Stick

39,99
79,99
349,95
89,95

X-Tender (Joypad-Verldngerungskabel) 29,99
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Playstation
Grundgerat 399,99

incl. Control Pad
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Grundgerat 449,99

incl. Control Pad
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Pinktlich zum Start der Spielesaison konnen wir
euch eine der interessantesten Sega Magazin-Ausga-
ben aller Zeiten prasentieren. Saturn-Megahits wie
Nights, Athlete Kings oder Story of Thor 2 stehen auf Vlrtua Co :
dem Prifstand, Weihnachtsknaller wie Virtua Cop 2, |
Fighting Vipers, World Wide Soccer 97, NHL Power-
play oder Virtua Fighter Kids werden enthiillt, und

fur Mega Drive-User haben wir mit Sonic 3D und

Olympic Games zwei absolute Top-Projekte unter
die Lupe genommen. Viel Spaf!

(# - Pie Sahfrn-Vrsion
%W DAS HEFT IM HEFT' [l

32 SEITEN SATURN MAGAZIN! -
oot ZUM SAMMELN:! o 3
Leitend Redakt . "'-H" "
eitender Redakteur 32 SORRIRRERE m
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RUBRIKEN Guardian Heroes . .. ... ... 298 > L 14
HITSEEIEres s oo ooy e o ol 21 Panzer Dragoon Zwei . . . . .. 310 o, A a 4”
Impressum . ............... 98 Revolution X ............. 315 Der Mega Drive-
IniRrogressic. & oo o 82 Skeleton Warriors . ........ 305 Knaller enthiill#!
Inserentenverzeichnis .. ... ... 98 The R TS 200
Service-Nummern . ......... 89
VOFSChClU ................ 98 PREV'EWS: SATURN

BIhig ipers . (B . ... .. .. 22

ZUM MITMACHEN! NHL Powerplay ............ 25
LATE S e R 86 coviel Sthike . ... . .. 28
K|ein0nzeigen ............. 90 Three D|r|')/ Dwarves . . . .. .' )

Mot R B ] 94 Virtua Cop ORROSUIR SR A o ot L 8
Paihtboasiel b e sinn i ) 96 Virtua Fighter Kids . ... ... .. 24
SeorerAitacle ... .l s 88 World Wide Soccer ‘97 . . .. .. 26
' Der Beat “em Up-Hit

SI;’ECl%LS 0 TESTS: SATURN von AM2!

I e - World Wide
el Soccer 97
lemmings 3B 2 v L. s 81 —

NEWS NBA Action ............... 75 '
Dark Savior in Deutsch! ... ... 12 1l 15 e e P G 68
Mega Drive-Nachschub . . . . .. 11 RO PRl oo v . e e 81
MicroMachines 3 fir MD! . . . . . 10 Rise 2: Resurrection . . ....... 80
Mystaria 2 kommt! . .. .. ... .. 12 Rocd Rash ™. . - .. vovvent 31
Release-Daten . ............ 13 Spaceiritlic s s 80
Saturn Games ab DM 49,95! . .10 Sforl'(y ORlhorE2e "  —o 76 S s
Schon gewuf3te . . ... ... .. 10-13 ] P s S 74
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Helpline = .i.ic e chins s oo oo 292 Veclommon 2 .o ot a vy s 11
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Tips & Tricks ABC .. ....... 319 TESTS: MEGA DRIVE
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oo T R T 299 Baku Baku Animal .. ........ 18 und 6 Seiten-Testl
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Das heif3t Software ohne Ende fiir alle Saturn-User!
In den nachsten Monaten erwarten Euch folgende
Knaller: voll spielbare Demos zu Panzer Dragoon 2, Baku Baku Ani-

mals, Sega Rally, WWF Wrestlemania, Euro '96 Soccer und vieles
mehr! Auf der zweimonatlichen Demo-CD be-
findet sich mindestens ein spielbares Demo,

meistens sogar wesentlich mehr. Die Saturn-

| ) CDs werden jeweils brandaktuell von der Re-

daktion zusammengestellt!

Far schlappe 10,- DM mehr zum regularen
Abopreis (d. h. fur DM 5,75 pro Monat!) gibt
es jetzt alle 2 Monate eine Saturn-CD-ROM
! BB Y W (aufianig auf allen européischen 50 Hz-
1 o Saturns) im Abo dazu! Wer schon ein SEGA
MAGAZIN-Abo besitzt, kann dieses natlrlich
umwandein!

Bitte beachten: Die SEGA SATURN-CD-
ROM ist nicht im Zeitschriftenhandel er-

haltlich! Also? Auf was wartet |hr noch?

Panzer

L roaa
e

T

Dragoon 2
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B Cheats - damit man ohne Mogelmodul in
hohere Levels kommt. M Geheime Levels -
neuer SpaB in unbekannten Dimensionen. W
Levelkarten - Du wirst nie die Orientierung
verlieren. M Strategien - Spielprofis verraten,
wie man den argsten Obermotz besiegt.

Mega Drive
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Die 5 lustigen SEGA -

PINS gibt es in der
Geschenkbox.
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Der Tips & Trlcks-Sammelnrdner ist fir alle unent-
behrlich, die die SEGA MAGAZIN Tips & Tricks
immer griffbereit haben mochten. Keine der 12
Ausgaben wird verséumt, so erhdlt man ein licken-

SEGA MAGAZIN im

Abo - lhre Vorteile:

B SEGA Magazin pruft alle Spiele-
Neuerscheinungen objektiv, kri-

tisch und unabhéangig. Jetzt mit
zusatzlichem SEGA SATURN-
Magazin!

B Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten ubernimmt der
Verlag.

m Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuruckgezahit.

m Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
Iickenloses (Tips&Tricks-)
Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die
mit Absendung dieser Bestellung an-
lauft, gendgt die rechtzeitige Ab-
sendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.

KG, Aboservice, Postfach, 90327
Niirnberg.

e e e e e e e e e e e e e e === —

loses (Tips & Tricks-)Sammelwerk.

Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

JA, ich mochte:

1 mein Abo umwandeln (Rechnung iiber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

j SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-CD-ROM

fir DM 69,- (lauffahig auf allen européischen Saturns!)
(Ausland 93,-/Jahr)

112 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne 2-monatliche
Saturn-CD-ROM fir DM 59,- (Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strale, Nr.

‘PLZ, Wohnort

Ich mécehte als Dankeschon bitte folgende kostenlose Pramie
(bitte nur eine ankreuzen, gilt nur fir Neuabonnenten):

71 Tips & Tricks-Sammelordner, Art.-Nr.: 995
~] SEGA Pins, Art.-Nr.: 800
~1 SEGA Games Guide, Art.-Nr.: 1079

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die
mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genugt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC
VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
90327 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden, dal3 die
Post bei einer Adre3anderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Gewinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)

1 Gegen Rechnung
(71 Bequem per Bankeinzug
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as Spielprinzip hat
sich erwartungs-
gemdf nicht verdn-
dert. Alleine oder zu zweit
ballert man sich durch
umfangreiche, nicht linear
autgebaute Levels, die von
zahlreichen Verbrechern der
EVL-Bande bevélkert werden.
Ganz nach dem Motto “Frif3
oder stirb!” sollte man
angreifende Mafiosi aus-
schalten, bevor sie einem mit
g - Gt e T £ Granaten, Messern oder
mEEpLAY - 3 fliegenden Bleihiilsen das
B S=u B © ST e eresssuar | Lebenslicht auspusten. Mit
< ~ stupider Daverballerei wird
man auch diesmal nicht sehr

DIE VERBRECHERJAGD GEHT ENDLICH WEITER! ZUSAMMEN weit gekomrnen'. Zum ein:*len
MIT DER BILDHUBSCHEN JANE BALLERN SICH DIE BEIDEN ~  corf man um Hilfe schreiende

Geiseln und Zivilisten nicht |

TOLLKUHN-EN COPS DURCH EIN TECHNISCH UND GRAFISCH v§rle’rfen, zum qnc!erer? sind
DEUTLICH AUFGEBOHRTES SEQUEL! WIR SAGEN EUCH, WAS  dlic b6sen Buben ziemlich

schnell und zuverldssig im

EUCH ERWARTET! VON HANS IPPISCH  Umgang mit den Pistolen,

D




Die getroffenen Gegner
I6sen sich nicht einfach in
Luft auf, sondern legen einen
theatralischen Abgang hin.

FRE

EPLAY i

was die eigene Lebensener-
gie innerhalb von Sekunden
schwinden laf3t. Jeder Schuf3
sollte deshalb gut gezielt sein,
insbesondere wenn man
wirkungsvolle Maschinenge-
wehre oder Automatikwaffen
sein eigen nennt. Ist die
Revolvertrommel oder das
Magazin némlich einmal
leer, muf3 man mit seiner
Licht-Pistole neben den
Fernseher zielen und
schief3en, um an neue Muniti-
on zu kommen.

Schoner, schneller,
spannender!
> - Bewegte man
B sich im
/- Vorgdn-
~ ger aus-
 schlieBlich
~ per pedes
durch die
Schauplétze, so
~ geht es diesmal
~ wesentlich
- abwechslungsrei-
@ cher zu. So darf man
\ die GroB3stadt nicht
nur zu Fuf3 erkun-
_______ ~ den, sondern
- ~ man kann auch
ab und zu in
einen Wagen

vt

Spatestens jetzt sollte man
sich wehren, wenn man nicht
ein Herzchen verlieren will

(oben).

steigen und die Verbrecher
wie in einem klassischen
Actionfilm aus dem fahren-
den Auto heraus beballern.
Uberraschenderweise bret-
tert man nicht nur iber
flache Straf3en, sondern man
schlittert auch rasant durch
Kurven oder diist einen Berg
hoch. Dabei kommt es auch
zu einem Zusammenstof3 mit
der Polizei, wo man dann
durch Beschief3en eines
Verkehrsschilds auswdahlen
kann, ob man zum Flugha-
fen oder in die Stadt fahren
will. Insgesamt gibt es drei
grundverschiedene Stages,
in denen neben aufregenden
Autoverfolgungsjagden eine
Bootsfahrt und ein Kampf in
einer rasant dahinrasenden
U-Bahn warten. Bevor hier
falsche Hoffnungen entste-
hen: die Bewegung ist nach
wie vor vorgegeben, der
Spieler hat sich einzig und
alleine mit dem Schief3en zu
beschaftigen.

gl

Jetzt wird es gefdhrlich! Die gepanzerten Fahrzeuge bringen
die b6sen Buben gleich dutzendweise vorbei.

Die 3D-Grafik wird auch
diesmal in Echtzeit berech-
net, zahlreiche Details wie
Eisbuden am Rand oder
Ful3gdnger lassen Virtua
Cop 2 deutlich schéner
aussehen als das Original.
Die Bosewichte tragen nun
keine Einheitsgesichter mehr,
alle Objekte im Spiele
wurden mit schénen Texturen
versehen, und die Blickwin-
kel, aus denen man das
Geschehen verfolgt, sind
wesentlich aufregender.

SEGA MAGAZIN 9

Pistole inklusive?

Wer sich schon den ersten
Teil zugelegt hat, kann die
blaue Knarre selbstverstind-
lich weiterverwenden. Fir
Virtua Cop-Neulinge wird es
auch wieder eine Ausfilhrung
mit beigepackter Lichtpistole
geben, die etwa DM 140,-
kostet. Wer einen 100 Hertz-
Fernseher oder einen Projek-
tor verwendet, muf3 wohl
oder ibel auf das Joypad
zuriickgreifen. Der Release ist
fir November angekiindigt.




‘.Sega Rally plus

kommt!

Fir das seit kurzem in
Japan erhdltliche Inter-
net-Paket bereitet Sega
eine Reihe von online-
tahigen Spielen vor.
Neben Command &
Conquer befindet sich
nun Sega Rally plus in
Vorbereitung.

‘Nighl’s ist der Ver-

kaufshit in Japan!

Kurz nachdem man den
Verkauf von Nights into
Dreams tberraschend
um eine Woche friher
startete, erwies sich das
neue Game vom Sonic-
Erfinder als absoluter
Verkaufshit! Innerhalb
von zwei Tagen wan-
derten sagenhafte
500.000 Stiick Gber den
Ladentresen, womit
Nights zum erfolgreich-
sten Spiel aller Zeiten
avancierte.

‘Neue TV-Kampagne
in Deutschland!

Ab September wird
Sega wieder mit zahl-
reichen Werbespots auf
den Kandlen RTL, PRO
SIEBEN und SAT 1
vertreten sein. Die Filme
drehen sich ausschlief3-
lich um das bahnbre-
chende Nights.

‘Soﬁware-Publisher

denken um!
Mindestens drei popula-
re Softwarefirmen
werden den Sega
Saturn in Zukunft als
Primérplattform unter-
stitzen. Nachdem die
Absatzzahlen auf
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Insgesamt werden 30 neuve v "1 e ™ S,
Strecken geboten. . ha ~ ot 4 e
: o @ - . - ;
Codemasters ist nun endlich - Yo ) ) _;Mm_f%
offizieller Saturn-Entwickler! o & % w‘%
Neben MicroMachines 3 e R
haben sie noch ein Rugby- NSRS T ol
Spiel fir den Saturn o e
angekiindigt. Auf3erdem - T g

MicroMachines Military ist die Militdr-Variante der erfolgrei-

chen MicroMachines-Saga.

werkeln die Programmierer-
meister an ihrem finalen
Mega Drive-Spiel, das unter
dem Titel MicroMachines Military im November erscheinen wird. Die 30 Levels bieten zwei
grundverschiedene Spielarten. Entweder man tritt zu acht mit Waffen gegeneinander an oder
man treibt sich in den sogenannten Battle Arenas herum, wo es auch auf strategisches Geschick
ankommt. Zusdtzlich wird ein Speicherchip auf der fir Codemasters iiblichen 4-Player-JCart
untergebracht.

Saturn-
Spiele ab
DM 49,95!

Seit 1. August gibt es eine
brandneue Budget-Reihe
von Sega, in der alte
Saturn-Klassiker zum Son-
derpreis von DM 49,95
wiederveroffentlicht werden.
Die ersten Titel dieser Reihe
sind Daytona USA, Virtua
Fighter 1, Panzer Dragoon,
Victory Goal, Digital Pin-
ball, Robotica, Cyber
Speedway und Clockwork
Knight 1. Insbesondere fiir
Saturn-Neulinge dirfte
diese Hot Price genannte
Reihe besonders empfeh-
lenswert sein. Die Spiele
werden brigens in der
reguldren Verpackung
angeboten, auf der sich ein
Sticker in Signalfarbe

befindet.

Panzer Dragoon hat kaum was von seiner Klasse eingebiiBt!




Mega Drive-Nachschub!

16 Bit-Fans dirfen sich auf eine Reihe interessanter Releases im Herbst freuen! Die Disney-
Umsetzung Pocahontas, das FuBballspiel International Superstar Soccer und die Disney Classics
Collection inklusive Quackshot und Castle of lllusions erscheinen im September, wobei letzteres
nur DM 59,- kostet. Pinocchio folgt im Oktober, im November
gibt es Virtua Fighter Animation und Sonic 3D, die Krénung
diirfte Vectorman 2 im Dezember werden. Wer noch immer
verzweifelt auf Worms wartet, das in der Ausgabe 2/96
erstklassige 87% erhielt, darf sich auf September freuen, denn
dann wird Sega das Ocean-Spiel versffentlichen!

BT f VW TEVETEN

Das langst fertiggestellte
Worms wird im Herbst von
Sega veroffentlicht.
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Konami haben wir den
Megahit Int. Superstar
Soccer zu verdanken.

Schop”
gewym?

Konkurrenzmérkten als
sehr enttduschend
empfunden werden, gibt
man Segas Traumma-
schine wieder den
Vorzug!

’ Neues von den

Dragon’s Lair-Machern!
Ready Soft, das Soft-
warehaus hinter den
legendéiren FMV-
Spielen Space Ace und
Dragon’s Lair, bereitet
den Release einer
mindestens finfteiligen
Serie namens Shadoan
vor. Der erste Teil soll in
Amerika Ende August

erscheinen.
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Schop

gewyﬂt?
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‘ Dreamworks arbeitet

an Saturn-Spielen!

Die sagenumwobene
Firma von Steven Spiel-
berg, David Geffen und
Jeffrey Katzenberg wird
kiinftig auch fir den
Saturn Spiele entwickeln.
Als eines der ersten
Projekte darf man das
Spiel zum zweiten

Jurassic Park-Film erwar- £

ten. Auf3erdem darf man
berechtigte Hoffnung auf
Neverhood haben, das
von Earthworm Jim-
Erfinder Doug TenNapel
entwickelt wird!

‘ Neues Modul-Spiel!
SNK arbeitet an den
ndchsten Priigelspielen
fir den Saturn. Im
Gegensatz zu King of
Fighters “95 wird man
bei Fatal Fury: Real Bout
eine standardmafliges 8
MBit-Modul beilegen,
das auch bei anderen
Spielen als Speicher-
erweiterung dient.

FF: Real Bout wird in
Japan am 23.8.96
erscheinen, King of
Fighters 96 ist fir den
Herbst angekiindigt.

‘ Tunnel B1 Saturn-
Exklusiv!
Diese Mixtur aus Renn-
und Actionspiel von den
Darmstddter Neon-
Programmierern wird
zundchst fir vier
Wochen exklusiv auf
dem Saturn erscheinen.
Auf3erdem werden fir
diese Version einige
Extra-Features einge-
baut.

Neues von
Toshinden
URA!

Takara méchte den Saturn
kiinftig verstarkt unterstiitzen.
lhre erste Saturn-Exklusiv-
Entwicklung wird das 3D-Beat
“em Up Toshinden Ura(nus)
sein, das den Vorgdnger
insbesondere grafisch deutlich
ibertreffen soll! Grund hierfir
sind die erweiterten Hard-
ware-Fahigkeiten des Saturn.

Mystaria-Nachfolger!

Das hervorragende RPG
Mystaria bekommt schon im
ndchsten Frihjahr einen
grafisch deutlich interessante-
ren Nachfolger. Spielerisch
wird sich nicht allzuviel
dndern.

e A ——

Das Kampfsystem wird im
groBen und ganzen gleich
bleiben.

Dark
Savior in
Deutsch!

Zum Landstalker-Nachfolger
gibt es eine gute und eine
schlechte Nachricht. Die
schlechte ist, daf3 das Spiel
erst im Januar erscheinen
wird, die gute ist, daf3 das
Spiel nicht nur das 3D-Ana-
log-Pad unterstiitzt, sondern
auch komplett eingedeutscht
wird! Das Warten lohnt sich!
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Selten gab es groBere und schoner animierte Fighter zu
bewundern als in Toshinden Ura!

ar

Die ersten gezeigten Screenshots von Mystaria 2 machen
einen hervorragenden Eindruck.

Die Szenarien von Dark Savior sind extrem abwechlsungs-
reich, hier seht ihr die brandneue Science-Fiction-Welt.




Terra Cresta 3D kommt!

Nur Spieleveteranen kénnen sich noch an den 2D-Shoot “em
Up-Klassiker Terra Cresta erinnern, der als Automatenumset-
zung auf C64 und Spectrum fir Furore sorgte. Nun wird das
ehemals vertikal scrollende Shoot “em Up als schickes 3D-

Game inszeniert. Ob und wann das Spiel in Deutschland

erscheint, steht noch nicht fest! In einer der néchsten Ausga-

ben werden wir ausfihrlich Gber die japanische Import-

Version berichten.

H g,

Aktuelle
Releasedaten!

In dieser Ausgabe bringen
wir die Deutschland-Relea-
se-Daten der wichtigsten

Saturn-Titel auf einen Blick.

...{Sega/Psygnosis)
Discworld ...........ccooveoeereennenne.(Seg0/ Psygnosis)
NBA ACHON .....cooovmrererrrssmsnesssssssnnenssssssene 9800)

Destrudtion Derby..........

_ Septemhber =
&7 T S TR . )
L e o ST SRR ¥
Story of Thor 2 ...coooeeessssscennsssnnnnnns  S600)
Three Dirty Dwarves ...............................(Sega)
Oktober .

Tomb Raider w..ooovooeoeeeeeeeen. (Core/Sega)
1T PR S ST ¢, )
Virtua Fighter Kids ... (Sega)
World Series Baseball 2............oooon.......... (Sega)
World Wide Soccer ‘97 ...........cooorrvernne...{Seg0)

November o
Daytona USA Championship ....................(Sega)

Fonting VIDaIS .o i

il e O O TSN b .
Virtua Cop 2 ..o [ S00)

Dezember =
MONK T it asninzn 5800}

SonicXieme oo
Vituod w2

Terra Cresta 3D laBt alte Zeiten wieder aufleben!

exklusiv! Sega sicherte
sich eine vierwdchige
Exklusivitat fir Core
Designs Vorzeige-
Actionspiel und wird
das Spiel selbt versf-
fentlichen. Tja, Saturn-
User haben einmal
mehr gut lachen!

’ Heart of Darkness

im Februar!
Der Release von Virgins
Gratik-Epos wurde
einmal mehr verscho-
ben, diesmal auf Febru-
ar (19972 19982), an
der Saturn-Exklusivitat
dndert sich dadurch
jedoch nichts.

MEGA DRIVE:

369,95

ez Jan, NINTENDO 64 Konsole &
ILOTWINGS 64 & MARIO B4 &
ITSC / Pal Canverter & RGB Kabel
& Stromumwanier 199 95

i SPORT-GAMES PACK:

- SBupar Monaco GP & Wimbledon
ennis & Lllimate Socoer 79,85
AH! REAL MONSTERS 49,95
LIEN SOLDIER 49,95

1 ARCADE CLASSIC 59,95
JOMKERS "Disney" 48 95
RIAN LARA CRICKET <A= 60,95
COMIX FONE 59,495
CCUTTHROUT ISLAND 49,95
DAS DSCHUNGELBUGCH 49,95
i Death & Return of Superman 49,95
fDEMOLITION MAN £9,95
JEVIL'S COURSE GOLF <j> 39,95
onald Duck in Mauw Mallard 79,85
JRAGON BALL Z <j> 39,05
IRAGONS REVENGE 59,95
AL Boxing-Toughman €. 49,95

= AHockey & John Madden 49,85
EARTH WORM JIM 49,95
ARTHWORM JiM 2 659,95
X0 S0UAD 49,95
IFA SOCCER 96 83,095

= FOHEMAN FOR REAL 49 95
nt. Superstar Soccer 7/8.96 79.05

= KAWASAKI SUPERBIKES 59,95
CONIG DER LOWEN 79,95
ANDSTALKER
IGHT CRUSADER <A> 59,95

& MARSUPILAMI 58,95 =
ICRO MACHINES "96 <A> 49,954
S, PACMAN 49,95 ™

L MBA Action Basketball'as 48,955
BA LIVE 96 ?E!.!’JE}-;?
HIL. HOCKEY "96 89,950

JLYMPIC SUMMER GANES 79955

= OUT RUNNERS <j> 39,9570

- PETE SAMPRAS TENNIS 49 Gﬁrf
GA EUROPEAN Tour Goll 49952
GA TOUR. GOLF "985
HANTOM 2040
'OWER RANGERS
RIMAL RAGE

7/8.96

o Infarot-Joypads <Z2er Sal>
- Joypad-Verldngerung

GA TOUR GOLF 3
AMUFAI SHODOWN
E{ﬁ.‘l-"n

i = 6 But. Pad mit ki, Stick
t 6 Bulton-infarol Joyvad Sat

& ADAPTER

- RGB MD 2 <Cinch>

= SV 401 “Joystick"
2 SV 433 Megastar Stick

0

..

SKELETON KREW

SOLEIL

Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik’s
SONIC 2

SONIC 3

SOMIC & KNUCKLES
SONIC SPINBALL <A>
STORY OF THOR

STRIKER

SUBTERANIA

SUPER SKIDMARKS

S. STREETFIGHTER 2 <A>
THEME PARK

TOTAL FOOTBALL

TOY STORY

TRUE LIES 49 95
VECTORMARN 549,45

VIRTUA RACING 59,95

VOLFIELD <j= 20,95
VR TROORPERS 69,95
Waiale Counlry Club Golf <j>39,95

WORMS 7/8.96 89,95

wweltere Titel vorhaniden [T

49 9
49,95
79,95
49,95

69,95
49,95
44 95
119,85
£9.95
49,95
49,95

HO,85
59,85
Bg,a95

ACTION REPLAY

MNETZTEIL

Asterix - Secret & T-Shirt

CHESSMASTER

DEVILISH

ECCO THE DOLPHIMN 2

FANTASY ZONE

G-LOGC

FLAKX

MASTER OF DARKMNESS

FPENGO

PGEA 96

RETURN OF JEDI

STRIDER BETURNS

SURF NINJAS <A>

WORLD CLASS GOLF
...und viele andere !!|

ZUBEHOR M D:
MD 1 <lber RGB= 149,95 -
MD 2 Konsole "gebraucht" 89,85
3/ 6 BUTTON PAD jo 24,95 2

39,95
18,95

29,95
29,95
29,95
29,95
20,95
29,95
20,95
29,95°
29,95
29,95

9,95
29,955
29,95 .5

fload
o

2
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cn

tandi

ZUS

3

=
69,95 W

79,95 2
24,95 4
24,95 o=
49,95 @
9,95

o 19,95
19,95

je 19,05
14,95
29.95

P

ACTION REFPLAY 2

Antennenkabel MD 1

be

METZTEIL MD | & 2

ISSann

RGB MD 1 & 2 <Scart>
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MEGA DRIVE:

ADY, of MIGHTY MAX
AERO THE ACROBAT 2
AMIMAMNIAGS

BALLZ 3D

BATMAN FOREVER 38,95

BIG HURT <F. Thomas>
BRUTAL - Paws of Fury
BUBBLE & SOUEAK
CASTLEVANIA
CHAKAN
CLAYFIGHTER

DAVIS CUP TENNIS
DYMNAMITE HEADY
ECCO THE DOLPHIN 2
FLIMK

Funny World & Balloon Boy
GAIRES

GAUNTLET 4

HARD DRIVIN
HYPERDLUNK
J.Madden Football '94
JUDGE DEEDD
Jurassic Park Rampage Cdit.
JUSTICE LEAGUE
KING OF MONSTERS
Marko's Magic Football
MEGA MAN Will

MEGA SWIV

Mike Ditka FOOTBALL

= Markos Magic Football
MR. NUTZ 39 9548
2 MICROCOSM

KR - MYSTERY MANSION

NBA Jam T. E.
NFL Quterback ‘96
MHL Hockey 95
PAGEMASTER
PITFALL

RANGER X
RASENMAHERMANN
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOTS
RUGBY WORLD CUP '95
SHAQ FU

SLAM MASTERS
SONIC 1 <gebraucht !tl=
SPACE HARRIER 2
SPARKSTER

Super Fantasy Zone

Tiny Toons Acme All Stars
TOE JAM & EARL 1 & 2
TRIUXTON

TWIN HAVWE

WARLOCK

W. GRETZKY ICEHOCKEY
WARLOCK <gebraucht I

World af lllusion <gebraucht= 39,95

WRESTLE WAR

ZERO THE KAMIKAZE SQ.
ZOMBIES

Z00L

NDERANGEBOTE!

je 39,95

Mega GO <gebr> & 3 Games179,95
ADAPTER US / PAL 59,95
5 Games in One 49,85
AFTERBUBNER 3 29,95
ANIMALS 29,95
BATMAN RETURNS 19,95
BATTLE FRENZY
BATTLECORPS

BEAST 2

BRUTAL - Paws of Fury
CHUCK ROCK 1 & 2
Cobra Command & S

30 LEMMINGS 7/8.96
ACTUA GOLF ¥/8.96
ALONE IN THE DARK 2
ASTAL <j>

BAkKL BAKL AMIMAL
BATTLE MONSTER <j=
BLAZING TORNADOS <>
BLUE SEED <j=

BHEAK THRU <j=
CLOCKWORK KMNIGHT
CYBER SPEEDWAY
CYBERIA 7/8.96

]

DARIUS GAIDEN

29,95
39,95
39,95

29.95

38,95
39,95
29,895
39,95
248,95
39,95

28,95
28,95
29,95
2 29,95
39.95
48,95
45,95

DAYTONA U.S.A. 49,95

49,95

DEFC
449 95 e

ON 5
solion Derbyy

% E3 Messe-Video <ca. 90 min. Laufzeit>
30 95

DUNGEON MASTER 2 8.

e mit ausfihrlichen Infos & Neuheiten 29,95

A L R

29058 ECCO THE DOLPHIN

3g.95 N FAHRENHEIT

39,95 4 FATAL FURY SPECIAL

EQQEu} FINAL FIGHT

20952 JURASSIC PARK

R KEIO FLYING SQUAD
 KIDS ON SITE

3995 @ : "
19 .05 = LOBD OF THUNDER

29,95
69.95
59,95
29.95
49,95
49,95
18,95
49,85
29,95
29,95
=) 39.95
39,95 ~; NBA JAM 38,95
39,95
39.95% NIGHT TRAP 59,95
39,95 5 POWERMONGER 29,956
59,85
59,95

EURO SOCCER 96
FIFA SOCCER "96
FORMULA 1
GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT

GALE RACER <j>

GEX

GOLDEN AXE - THE DUEL
GUARDIAN HEROES
GUM GRIFFON 7/8.96
HANG ON GF '96
HEBEREKE 2

HI OCTANE

HORDE, THE

30,95 SAMURAI SHODOWN e etz
29.95 o SEWER SHARK 29 95 _ JOHNNY BAZOOKATONE

IRON STORM US 109,95

___MEGACD: | SATURNGAMES:

78,95
79,856
B9.%5
38,95
58,85

RAYMAN
REVOLUTION X
RISE 2 - The Ressurection 68,95
SEGA RALLY 79,495
SHELL SHOCK 19,95
SHINOBI X 69.95 |
SHINING WISDOM £9.95
SHOCKWAVE ASSAULT 89,95
SIM CITY 2000

SLAM'N JAM 7/B.96
Sonic Wings Special <j>
STEAMGEAR MASH <j>
STREETFIGHTER ALPHA
STREETFIGHTER - MOVIE
STRIKER 98

TENSAI VAGABOND <j>
THEME PARK
THUNDERHAWEK 2
Thunderhawk 2 <A> (uncut)
Thunderst. & Road Blast. |p
TITAN WARS

39,85
39,85
79,95
49,85
49 95
79,95
79,85
69,95

79,08
139,05
79.95
7995 ¢
5805 °
£93.95
79,85

78,95
89,95

89,95
789.895
119,95
79,95

89,95
59.495
89.95
69,95
59,95
39,85
9495
79.95
79.95
89,95
89.85
59,95
59,95
79,95

TRUE PINBALI
LULTIMATE 3 7/8.96 89,95
VALORA VALLEY GOLF 69,95
VF CG Parrail <versch.> <j> 39,85
VICTORY BOXING

78,95

VIRTUA COP & GLIN
VIRTUA FIGHTER
VIRTUA FIGHTER 2
VIRTUA FIGHTER REMIX
VIRTUA RACING
VIRTUAL HYDLIDE
VIRTUAL OPEN TENNIS
WATERWORLD 7/8.96
WING ARMS

59.95 WIPE OUT

79,950 Sherock Holmes 1 &2 je 29,955 LAYER SECTION 2 <|.>

39.95 » ENNNEGECEETES - MAGIC CARPET
39,952 SLAM CITY 19.05 2 Magic Knight Ray Earth <j>
29,95 £ SOULSTAR 294 G5 :‘ Milii_ary Commander 2 <>
EREE & STARBLADE 49__9% MYST
19,95 2 SUPREME WARRIOR 19,953
29.95 oz SURGICAL STRIKE 69.957,
c TERMINATOR 20,95 _
29,95%

NEED FOR SPEED

MNFL QUATERBACK 98
MHL ALL STAR HOCKEY
MHL P. Hockey 96 <S>
MIGHTS & Analogpad <j>

39,95 @ ; =
20952 TOMCAT ALLEY
20 95 3 WOLFCHILD

o

0 WONDERDOG
LL¥

kun

2
n]
:

M
o o
&n th
d

29,95
38,95
39,95

e % 32 X Erweiterung :
SRS & 5 Games 199,95 E

Z Spiele <verschiedene> ab 19,95

28,95 -

39.95 ©

o
- |

PANZER DRAGOON 2
PARODIUS DELUXE
PEBBLE BEACH GOLF
FRIMAL BAGE 7/8.96

Pro Baseball Greatest 9 <>
PRO PINBALL 7/8.96
DUANTUM GATE <j=

1

an 19.95

3995 g verschiedene Filme

29,9

)

]

MYSTARIA 79,95 _g
il NBA JAM TOURNAMENT 59,95 [
NEBA JAM TOURMNAMENT 9,95 gt

rerats]l SATURN

1

Off World Interceptor 69,95 o INFAROT-PAD
PANZER DR N 49,95 §
e BB GypAD “Orginal”

WORLD CUP GOLF

- WORLD SERIES BASEBALL

B8 WoRMS

ng; Wrestlemania Arcade Game 79,95
e X-MEN 9,95

89,95 @
SATURN HARDWARE:
399,95

c Act. Replay / Game Buster 79,95
ANTENNENKABEL 39,95
BACK UP MEMORY 79,95
59,95
je 39,95
49,95
19,95
109,95
69,95
39,95

7995

89,95
79,95
79,95
09,95
139,95

-

C

= JOYPAD <versch.»

(4 5

25‘%5 c JOYPAD-Verlangerung
{" - @ Lenkrad - Arcade Racer
18,95 £ MOLISE
89,06 & sl

45 95 S PHOTO CD
89,95 Aw
-~ e :CI Wi "l j |
HY 95 = ’;Q_I'_-! :




NACH FAST ZWEI
JAHREN GIBT
SONICS MARKEN-
IGEL ENDLICH
WIEDER SEINE
VISITENKARTE
AUF DEM MEGA
DRIVE AB. WIR
DURFTEN DIE
ERSTE VERSION
SCHON JETZT
AUSFUHRLICH
ANTESTEN UND
VERRATEN EUCH,
WELCHE
HITCHANCEN
DIESES GAME
BESITZT. VON
HANS IPPISCH
tiondar, Sonic 2 Uber-

raschte mit Zwei-

Spieler-Modus, Sonic 3
setzte neue grafische Maf3-
stabe und Sonic & Knuckles
ist das bislang einzige
Kombi-Modulspiel. Was

zeichnet nun Sonic 3D aus?

Sonic in 3D?
Der Titel Sonic Iso 3D wére

vermutlich passender, denn
echte 3D-Grafik wie auf dem
Saturn wird einem auf dem
Mega Drive natiirlich nicht
geboten, jedoch liefen es
sich die Entwickler von
Traveller’s Tales, die uns
schon das hervorragende
Toy Story bescherten, nicht
nehmen, fir frischen Wind
unter den 16 Bit-Sonics zu
sorgen, was mit einem
finften 2D-Jump & Run wohl
kaum gelungen ware. Ahn-
lich wie in Sonic Labyrinth,
das es nur fir den Game

onic 1 war revolu-
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In der ersten Welt darf Sonic durch diesen
Steinlooping durchdisen (oben). In der
antiken Welt kann man im Weg stehende
Saulen kurzerhand zerbroseln (unten).

Gear gibt, setzten die Pro-
grammierer auf eine soge-
nannte isometrische 3D-
Ansicht, die das Spiel aus
einem Blickwinkel von schrég
oben zeigt.

Die Neuerungen
Alleine diese fiir Jump &
Run-Spiele ungewshnliche
Darstellung garantiert einige

handfeste ‘

Neuerungen. So kann man
Sonic nun beispielsweise in
drei Dimensionen bewegen,
also nach rechts und links,
nach vorne und hinten und
nach oben und unten. Da die
Spielgeschwindigkeit keines-
wegs abgenommen hat,
sind am Joypad deutlich
akrobatischere Leistun-

~

gen zu vollbrin-
gen, wenn man
Sonic nun den
aus allen Rich-

tungen \‘
b

angreifen-
den

4




Gegnern enteilen
lassen will. Auf3erdem
! ist es nun auch deut-
lich schwieriger, alle
herumliegenden
Ringe einzusam-
meln, da man
“durchaus einmal
p . :
an ihnen vorbei-
rauschen kann. Die
bewdhrte Sprung-
Attacke funktioniert zwar
nach wie vor, die Fehler-

S

- quote liegt nun jedoch

deutlich héher, da man das
Haupt der Gegner nicht
immer trifft. Ansonsten
nutzten die Programmierer

~ die dritte Dimension ganz

i
4

Der obligatorische Basewicht Dr. Robotnik darf im neue-
sten Sonic-Game erstmals in 3D auftreten. Hier fliegt er
standig um Sonic herum und schmeif3t Bomben.

hervorragend aus. Ob man
nun kleine Hiigel hinab-
rutscht, bei Anstiegen
langsamer wird oder sich
durch komplexe Levelstruktu-
ren miht, Sonic 3D sorgt fir
eine ganz neues Spielgefihl,
das mit den Vorgéngern fast
nur die rasante Geschwin-
digkeit gemeinsam hat. Die
grafisch und technisch
perfekte Inszenierung der
bisherigen Sonic-Games
wird sogar noch iibertroffen!

Jetzt mit SGI-Grafik!

- Erstmals wird auf dem Mega
~ Drive ein Spiel ausschlief3lich

mit gerenderten Grafiken

Dutzende Ventilatoren lassen
Sonic durch die Luft schwe-
ben (links).

Die Science Fiction-Welt sieht
grafisch bislang am beein-
druckendsten aus (unten).

Dieser Dr. Robotnik nutzt seine riesigen, aus einzelnen
Steinkugeln bestehenden Arme fiir den Angriff. Sie bewegen

sich flissig animiert auf und ab.

auvfwarten kénnen. Ob man
nun das aus allen Richtungen
glénzende Béuchlein von
Sonic bewundert, die Holz-
briicken kaum von Fotoauf-
nahmen unterscheiden kann
oder die flissigen 3D-
Animationen aller Sprites
und deren transparenten
Schattenwurf betrachtet,
optisch stellt das umfangrei-
che Sonic 3D sicherlich ganz
neuve Mega Drive-Maf3stabe

“auf. Wir freuen uns auf alle

Falle schon auf eine neues
16 Bit-Highlight, das spéte-
stens im November fiir einen
neuen Sonic-Boom sorgen
wird!

Facts

s

* Mega Drive

* Modul: 24 MBit Cariridge
* Hersteller: Sega

* Genre: Jump & Run

* Release: November

* Levels: tha.

Besouderheiten

* Gerenderte Grafiken
® |s0-3D-Ansicht

First Look

Die brillante 3D-Optik und das
gelungene Gameplay machen Sonic
3D zum bislang interessantesten

Game der ganzen Sonic-Reihe.
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.- | Olympic Games  Sportspiel
| Hersteller: THQ/U.S. Gold Tel. -
| Release: Erhaltlich Preis: DM 119,95

Uberwiegend hiibsche Grafiken in der
3/4-Perspektive, nett animierfe
Athleten, insgesamt wurden nur
wenige Farben verwendet.

Sound 489,

Schwache Diidel-Musik, die nicht zum
Spielgeschehen pafit. Soundeffekie?
Glatte Fehlanzeige! Bis auf das
Knallen der Start-Pistole gibt es nur
wenig im virtuellen Stadium zu
hdren.

Gesamt 72,

Teure Lizenz, passables Spieldesign,
technisch wie spielerisch wurde hier
solide gearbeitet.

Lieblos bis
gelungen:

Eine passab-

le Mini-
Olympiade,
die mit ein

paar Gleich-

esinnten
esonders
viel Spiel-

freude ver-

spriiht.

''''''''''
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Zubereitungsanleitung far
diese virtuelle Olympiade: Man
schalte zunéchst die nervige
Hintergrundmusik aus und
lasse bei der Zusammenstel-
lung der Disziplinen den nahe-

zu unspielbaren Dreisprung

aufler acht. Garniert wird das
Ganze dann mit
mehreren Freun-
den, die sich
auch nicht an
der Soundeffekt-
Nullnummer
storen - fertig ist
der gelungene
Spielspag.

Defcon 5

SEGA S A T

SATURN kpl. u. SEGA Rally dft.
Das Tips&Tricks Buch-NEU-d¢t.
Action Replay Gamebuster-Neu-dt.
Memory Card 4 MEG Sega dt.
Backup Memory B MEG dt.
Joypad-Verlangerungskabel dt.
Virtua Gun f. Virtua Cop  dt.
3 - D Lemmings i dt.
3 Dirty Dwarves el dt.
Alien Trilogy dt.
Athletic Kings e g
Baku Baku hntmal

DM 449,00
DM 16,90
DM 89,00
DM 99,00
DM 79,95
DM 25,95
DM 79,95
DM 79,00
DM 89,00
DM 99,00
DM 79,95
DM 58,00

. DM 89,95

. DM 79,95

. DM 79,00
~dt. DM 99,00
df. DM 79,00
89,95

. DM 79,00

D _';:ﬂ? 95

Dark Snvior

DM 39.00

ALLE smzu& SOLANGE DER VORRAT
REICHT - 5 dt.

DM 49 00

RTEILE

 TOP - PREISE o

; Originul deutsche Versionen

Kostenlose Systempreislisten

Versandkosten NN DM 5,95
Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

Bestellungen am Wochenende per
Fax v. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhaiten nicht die
aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

tisfgrung erfoligt per Posl - Nochnahme

Preisandarungan, Salzfahier und IrrfOmar vorbahaltan




nsichts der Tatsache, daf3 der
Spielautomatenhit technisch
keine allzugrofien Anforde-
rungen an die Hardware stellt,
Uberrascht es nicht, daf3 die vorlie-

DIE SATURN-

gende Game Gear-Version sich in

HITKNOBELEI JETZT

Sachen Spielspaf3 problemlos mit

FUR DEN GAME GEAR!

der Saturn-Version messen kann.
Ahnlich wie in Columns fallen bei
diesem Spiel finf verschiedene
Typen von Steinchen jeweils paar-
weise vom oberen Bildschirmrand
herunter, welche wie gehabt am
Boden einsortiert werden miissen.
Hier [&sen sich die Steinchen jedoch
nicht auf, wenn man eine bestimmte
Anzahl| gleichen Typs nebeneinan-

Checle up :

et __ T = _ ¥ & W & 1 ﬂ-_--ﬂ

L e

Baku Baku Animals Knobelspiel
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Juli Preis: DM 60 -

Schan prisentiert, bunt, aber nicht
spektakular.

Sound 69

Typischer Diidelsound, wie man ihn
vom Game Gear kennt.

Gesamt 56,

Ein faszinierendes Knobelspiel mit
® N Suchtcharakier, insbesondere im
Link-Modus mit 2 Game Gears.

1 8 SEGA MAGAZIN

#ot-
Spot

Der 32 Bit-
Hit Baku
Baku gibt
auch auf

dem 8 Bit-

Game Gear
eine gute
Figur ab!

Im Story-Mode
werden dem Spieler
von den putzigen
Kerlchen kleine
Geschichten erzahlt.
(links)

Das groBe Feld ist fir
den Spieler, das
rechte, kleinere Feld ’
zeigt den Spielstand

A des Gegners (unten). |

-/ggcrtlt' 1 =72 4
IP" ‘

'I"'I.I1

She wants )
everything, She
oo dpullvd'

o
.........

Im Verglelch
zur Saturn-Version
fehlen nur die Hinter-
grunde.

:!nf.m

der plaziert hat, sondern man
muf3 den jeweiligen Tierchen-Stein
zu den entsprechenden Nah-
rungsmittel-Steinchen (Karotten,
Bambus, Knochen usw.) sortieren.
Hurtig frifdt sich der Kopf dann
durch die vertikal und horizontal
anliegenden Leckereien und pra-

sentiert dem zweiten Spieler (per
Game-Link) oder dem Computer
eine Reihe unpraktischer Felsen, die
sich nicht aufldsen. Wessen Spiel-
feld als erstes tberfillt ist, hat verlo-
ren. Wer auf ein Suchtspiel fiir den
Strand-Urlaub aus ist, muf3 hi
bei diesem Spiel zugreifen. l

Man mufl zwar auf die schénen Hin-

tergrundgrafiken verzichten, anson-
sten ist Baku Baku Animal jedoch
genauso fesselnd wie die Saturn-
Variante. Der Tip fiir Columns-Fans!
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turn mit a Ra

MPEG-Karte 4

Photo CD

Game Buster

Advanced Military Com. 2 jap . . ..
Alien Trilglﬁy us

Alone In The Dark 2

Baku Baku Animal

Bomberman jap.

D’s Dinner

Darius Gaiden jap

Darkstalkers 2 jap

Daytona USA

Deadly Skies

Destruction Derby

Discworld

Euro Soccer 96

Exhumed

F1 Live Information

Fatal Fury 3 jop

Fighting Vipers jap 26. August . .129.90
Galaxy Fight jop .
Golden Axe The Duell

Gungriffon

Guardian Heroes

Gunbird |

Hang On G

Impact Racing

MEGA DRIVE

Action Replay 2
Atari Clusﬂig
Earthworm Jim 2
FIFA Soccer 96
Light Crusader
Landstalker

Nigel Mansell

NBA Live 96

NHL 96

gludde_n %?:
mpic Games

PJA ﬁiur 96

Phantasy Star IV

Pete Sampras 96

Story Of

Theme Park

Toy Stor

Wynrms 4
Ausverkauf 11!
Restposten ab

Iron Storm (AMC 1) us
Johnny Bazookatone
s

High Veln;ilz v _
King Of FI% ters 95 jap
Lemmings 3D
Mystaria

f Road Interceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon

49.90

Panzer Dragoon 2 dt/jap . .89.90/49.90

Parodius De
Primal Rage

R an
Rgm Rash

uxe

Shellshock
Shining Wisdom
Shockwave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors
g‘l;:m'lhl_nm 96 us
nic Wings ja
Story Of T?m; 3
Street géﬂhter Alpha
The Need For Speed
Thunderhawk 2
Toshinden Remix
True Pinba
Ultimate Il
Virtua Cop inkl. Gun

Fatal Fury Special
Lunar Eternal Blue
Samurai Shodown
Shining Force

Thunderhawk
Tomcat Alley

Battlecorps
Dune

29.90

Taglich Neuheiten ®*e Annchmeverweigerer von uns
Lieterkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfil

Lieferungen werden nicht angenommen.

Virtua Fighter Kids

Virtua Fighter 2

Virtua Golf ;
Virtua Racin 29.
WWF Wrestlemania dt/us .79.90/59.90
wipEout 79.90

Virua Stick
Lenkrad
Memor

Sega Tips und Tricks-Buch 1996

Hilfe zu uber 30 Saturn- und MD-Spielen 17.90

Nevheiten fir August
Bluzin&Drugnns
Dark Savior us
iy

ie Hard Tri us
Exhumed us sl
NBA Action

Olympic Games

Samurai Shodown jap
Three Dirty Dwarfes
World Heroes Perfect jap
Sega Game Gun

Virtua Racing
FIFA Soccer 96
Virtua Fighter
Stellar Assault
Afterburner
Star Wars

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Spiele werden im
Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte méglich, see
' Feﬁeferfer Waren berechnen wir die uns entstandenen

ung des Kaulvertrages bleibt hiervon unberihrt. Unfreie

Grof3handel ¢ Inland / Im- und Export ¢ nur fir Handler!!!
Fon: 0711 /6 153945« Fax:0711 /613807




Nie zuvor haben wir mehr Spiele fiir den Saturn
vorgestellt als in dieser Ausgabe. Sechs Previews
und zwolf Tests warten in dieser Ausgabe, darun-
ter befindet sich der bislang umfangreichste Test,
den wir jemals hatten. Nights hat sich so viel
Aufmerksamkeit redlich verdient, schlieBlich hat es
auch die héchste Wertung aller Zeiten bekommen.
Titel wie Fighting Vipers, Soviet Strike, NHL Power-
play, World Wide Soccer 97 und Story of Thor
runden das Megahit-Potpourri ab! Ich wiinsche
gute Unterhaltung!

e

Die Hits der Leser

Es ist geschafft! Im dritten Monat
eroberte Panzer Dragoon 2 die Spit-
zenposition!

1. (3) Panzer Dragoon 2 95% 3
2. (1) Sega Rally 95% 7 i
3. (2) Virtua Fighter 2 95% 7
4. (4) Virtua Cop 80% 6
5. (<) Myst 85% 8
6. (5) Thunderhawk 2 93% 8
1 (6) Daytona USA 90% 12
8. (7) Magic Carpet 93% 3
9. (Neu) Need for Speed 91% 1
10. (9) Shellshock 87% 2

Panzer Dragoon 2 kommt langsam, aber gewaltig! Sicherlich, es ist nur ein
3D-Shoot 'em Up, das spielerisch keine neuen MaBstibe setzt. Wer jedoch
einmal die Grafiken gesehen hat, wird sich dieses Spiel zulegen. Sega Rally
sicherte sich immerhin noch den zweiten Platz, wobei viele Rennspiel-Fans
Im Augenblick wohl auf Need for Speed umgestiegen sind, das nach einer
Woche schon auf dem neunten Platz landete. Ansonsten (iberraschte eigent-
lich nur noch die Rickkehr des Grafik-Adventures Myst. Die 3D-Actionspiele
Magic Carpet und Shellshock halten sich zwar in den Top 10, schaffen es
aber nicht in die Spitzengruppe.

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure flinf aktuellen
Lieblingsspiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse.
SEGA Magazin
Kennwort: Saturn-Charts
IsarstraBe 32-34
90451 Nirnberg
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Kann Fighting Vipers den legen-
daren Virtua Fightern Konkurrenz
machen?

FIGHTING VIPERS ............ 22
Neues von AM2!

NHL POWERPLAY ............ 26
Eishockey in Perfektion
SOVIETSTRIKE ............... 28
Action wie noch nie!

THREE DIRTY DWARVES....... 30
Das Debiit von Segasoft

VIRTUA FIGHTER KIDS ........ 24
Knuddel-Kampfer

WORLD WIDE SOCCER 97 ..... 26

Die FuBball-Referenz

Ist Nights das beste Spiel aller
Zeiten?

DISCWORLD ............0o... 67
Rincewind auf Saturn

LEMMINGS3D ............... 81
Suizid-Nager in 3D

NBAARAGCTION ...ovociicinsssns 75
Dunkings in 3D!

NIGHTS ........cciiiiirnnnn. 68
Der 6 Seiten-Test!

PROPINBALL ................ 81
Fast wie in der Spielhalle

RIBE R ..cccuivsmmassvieees 80
Sie geben nicht auf!

ROADRASH ................. 31
Motorrad-Action von EA!
SPACEHULK ...........c0... 80
Das Brettspiel als Action-Game?
STRIKER96 ...........00vu.. 74
3D-FuBball von Acclaim
STORYOFTHOR2 ............ 76
Die RPG-Referenz im Test

WWF WRESTLEMANIA ......... 34

Wrestling von Acclaim

@=anen 21
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Die Virtua Fighter-
Macher

leisten wieder
Schwerst- -
arbeit, denn neben
der gigantischen
dritten Auflage ihrer
Mega-Keilerei mul3
bis Ende dieses
Jahres auch die
Saturn-
Konvertie-

rung
des -
AM2- =
Zwischen- \ [
produktes \
Fighting Vipers
fertiggestelit
werden, das vor
Spielspal nur so
spruht. Auf den fol-
genden zwei Seiten
bekommt ihr die ersten
Infos - direkt aus Japan!

Is die Mannen rund um Yu
ASuzuki 1995 noch auf das
Model 3 warteten (die Fertig-
stellung verschob sich bekanntlich

i - pr R — immer wieder), entschied sich die
BN - lﬁ“ R R -“|.—|Ill ]"" """“* renommierte AM2-Abteilung, ,zwi-

ir J'f' schendurch® noch eine weitere Keile-
j“ I jljl l ‘ & ' rei in den Spielhallen aufzustellen,

T ~ ? S s erstens, um die Fangemeinde bei Lau-
'i Ill‘i'” ne zu halten und zweitens, um einige
||u‘|,a ey neue Spielelemente auszuprobieren.

Herausgekommen ist Fighting Vipers,
das erstmals im September 95 auf der
AM-Show in Chiba (Japan) der Offent-
lichkeit vorgestellt wurde. Obwohl die
Knochenbrecherei erwartungsgeman
nicht die Popularitdt von Virtua Figh-
ter 2 erreichte, waren sich alle Zocker
dennoch einig: Diese Keilerei macht
einfach mordsmaBig viel SpaB!

Der Heavy-Metal-Freak Raxel setzt seine Gitarre gegen Tokio teils sehr
unfair ein. An Tokio sieht man auch den Staubeffekt.

22 SSaTYRN
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Vollig neue
Spielelemente

Das VF-Grundgerust blieb in etwa gleich:
Acht Polygon-Charaktere bek&dmpfen
sich so lange in einem dreidimensionalen
Areal mit akrobatischen Schlag- & Tritt-
kombinationen und ausgefeilten Special
Moves, bis eine Energieleiste ihren Geist
aufgibt. Im Gegensatz zu VF gleicht das
erlesene Kampferfeld aber eher einem
Sammelsurium von postmodernen Rit-
tern mit ulkiger Schutzkleidung, ange-
fangen bei der Skateboardfahrerin Picky
bis hin zum Gitarristen Laxel. AuBerdem
wird in einem Kafig geboxt, ihr habt also
die Méglichkeit, den Gegner in eine Ecke
zu dréangen und mit Schlagen einzu-
decken, um ihn so unsanft aus seiner
Schutzkleidung zu schalen. Durch diesen
Lotrip” erhalt die Keilerei eine taktische
Note, denn sobald ihr einen Widersacher
an einer ungeschutzten Stelle trefft, wird
der Energiebalken rapide dezimiert. Neu
ist auch ein Finishing Move, der den Geg-
ner zum AbschluBB durch die Gitter-
Absperrung rammt, so dal3 der Ungluck-

Am meisten SpalB3 macht der Special
Move, wenn der Gegner durch das
Gitter geworfen wird. Dazu muB der
KO-Schlag eingesetzt werden.

w 3
(4 e -
¥
— J - s
- s -
—
-

blades.

selige beispielsweise in eine Kirmesbude
fliegt und so eine Kettenraktion auslést.
Bei derartig spektakularen Effekten mul3
die Saturn-Version nur wenige Abstriche
hinnehmen, ansonsten sind aber alle
Spielelemente unveradndert (bernom-
men worden, inklusive der verschiede-
nen, schnell hintereinandergeschnitte-
nen Kameraeinstellungen nach einem
Super Move. Wie schon bei Virtua Figh-
ter 2 wurde die Anzahl der Polygone
etwas heruntergeschraubt, um ein ver-
nunftiges Spieltempo zu gewahrleisten.
Zum Ausgleich verwendeten die Desi-
gner neuartige Gouraud-Shading-Effek-
te, wodurch samtliche Ecken abgerundet
wurden. Eine geniale Losung, denn mei-
ner Meinung nach sehen die acht Fighter
dadurch fast noch besser aus als in der
Spielhalle!

Ulf Schneider B

Die Spezialitat von Sanman ist, seinen Gegner - in diesem Fall die robuste
Jane - an den Haaren zu packen und die Ecke zu schmeiB3en.

Die flotte Grace verpalB3t dem bulligen Bahn ein paar Hiebe mit den Roller-

Die reizende Honey wird hier von
Pickey mit dem Skateboard
maltratiert. Sie kampfen lbrigens
auf einem fahrenden Aufzug mit
Glaswanden.

Facts

Titel: Fighting Vipers
Genre: Beat em Up
Hersteller: Sega/ AM2
Release: Ende 96
Levels: 8 Kampfer
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis

schwer

Besonderheiten: Konvertierung eines
AM2 Arcade-Krachers, Verwendung
vieler Programmiertechniken (Gou-
raud-Shading, Licht & Schatten-
Effekte), innovative Spielelemente,
Extra-Trainingsmodus

First Look

Fighting Vipers dirfte der groBte Pri-
gelhit seit Virtua Fighter 2 werden. Wer
einmal das Spielhallen-Original
genieBen durfte, weiB auch warum: def-
tige Balgereien mit unwiderstehlicher
Rasanz, vorzigliche Polygon-Optik und
revolutiondre Special Effects, wie bei-
spielsweise beim Beenden eines Kamp-
fes durch einen machtigen Schlag, der
den Kontrahenten durch die Absperrung
des Rings beférdert.
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VIRTUA FIGHTER KIDS

Putziger geht es kaum
noch! Die legendaren Vir-
tua Fighter wurden um
etliche Jahre verjungt und
prugeln sich nun mit
groBen Wasserkopfen um
Java-Tee! Wir spielten die
fertige Version!

as nach Virtua Fighter verrlck-
Dte Japan ist einfach unglaub-
lich! Selbst eine kindliche Virtua

Fighter 2-Variante ohne allzugroBe
Anderungen stiirmte die Arcade-Charts
im Nu. Die nun vorliegende Saturn-Ver-
sion fand ebenso reiBenden Absatz wie
das groBBe Vorbild. Dies wird in Europa
maoglicherweise mit unglaubigem Kopf-
schutteln aufgenommen, denn das
zwelfellos exzellente Spiel bietet nicht
gerade so viel Neues, dal3 man es unbe-
dingt haben muBte. Durch das lange,
extrem witzig gestaltete Intro bekommt
man auch schon einen Vorgeschmack,
was einen im Spiel erwartet. Die
erwachsenen Helden treffen hier auf
ihre Miniaturausgaben, welche mit

Das putzige Intro zeigt die VF-Kids
mit ihren Vorbildern.

Das Duell der Madels ist besonders
spannend.
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ungewohnlichen Moves attackieren.
Diese darf man insbesondere in der zu
Spielbeginn anwéhlbaren Kids-Variante
austesten, wahrend man im Normal-
Modus lediglich mit den groBeren Kop-
fen und klrzeren Beinen zurechtkom-
men muB. Die restliche Grafik wurde
ebenfalls auf putzig gestylt. Die Hinter-
grinde (darunter ein brandneuer) sind
knallbunt, bei Schlagen und Tritten
staubt es, die groBen Augen zeigen die
Verfassung der Helden und flr einen
Sieg erhalt man eine Blume gutge-
schrieben. DaB3 die Technik (héchste
Auflésung, 60 Bilder pro Sekunde) tber
jeden Zweifel erhaben ist, versteht sich
von selbst. Nennt man nun noch den
Schnappchenpreis von DM 60,-, dlrfte
das Spiel auch in Deutschland zum
Renner werden.

Hans Ippisch B

Um dem Ganzen mehr Pepp zu
geben, 1Bt man es nun bei
Schlagen stauben und farbte die
Szenarios knallbunt.

Facts

Titel: Virtua Fighter Kids
Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Sega/AM2
Release: Oktober
Kampfer: 11
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Preis ca. DM 69,-,

2 Spielvarianten

First Look

Der Schnéappchenpreis, die putzige In-
szenierung und die technische Perfekti-
on lassen VF-Fans schwach werden.
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NHL POWERPLAY

Langsam aber sicher
kann der Saturn in jedem
Genre einen absoluten
Megaknaller aufbieten.
Virgin erobert mit seinem
ersten Eishockey-Spiel
locker den noch unbe-
setzten NHL-Thron.

So sieht man das Geschehen
wahrend des Spiels.

icherlich, NHL All Stars von
5 Sega hatte seine spielerischen

Reize, doch die etwas grobpi-
xelige Optik vermieste so manchem
Grafik-Fetischisten den Spielspal.
Virgin erlaubte sich bei seinem ersten
Saturn-Sportspiel keine Schwache
und spielt die gesamte bisherige NHL-
Konkurrenz in Grund und Boden.
Alle wesentlichen Diszplinen in
Sachen Bildschirm-Hockey kdénnen
mit der Note 1 bewertet werden. Es
sind alle Original-Teams und Original-
Spieler aus der NHL enthalten, zahl-
reiche Offensiv- und Defensiv-Spiel-
taktiken stehen im Coaching zur Ver-
figung, Uber das exzellent belegte
Joypad lassen sich alle nur denkbaren
Schusse und Aktionen wie Body
Checks und Pake Check durchfihren,
die Gegner verhalten sich dank neuar-

.-""l *
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Im Replay kommt die Grafikpracht von NHL Powerplay erst so richtig zur
Geltung. Die riesigen Polygon-Charaktere sind perfekt gelungen.

tiger kinstlicher Intelligenz wie echte
Spieler, und sowohl Sound als auch
Grafik stehen einer Fernsehlbertra-
gung in nichts nach. Ais kleiner
Leckerbissen wurde sogar eine Spiel-
moglichkeit flur bis zu sechs Spieler
integriert. Aus Grunden der Spielbar-
keit verfolgt man das Geschehen im

e

™Moo
“«QOQs-

Schéne Jubelaktionen gibt es nach

einem Treffer zu bewundern.

In Sachen Gameplay ist NHL Power-
play tadellos gelungen.

Voller Einsatz gehen die Computer-
Spieler zu Werke.

eigentlichen Spiel aus der Vogelper-
spektive, wahrend bei einem Bully, Tor
oder Foul die Kamera auf Spielerh6he
fahrt. Dank der echten 3D-Spieler und
der rasanten Kamerschwenks wirkt
die Grafik jedoch dennoch erstklassig.
Und wer ohne bildschirmflllende
Polygonspieler nicht auskommen
kann, darf sich das vorbildliche
Replay-Menu auf den Screen klicken
und die Aktionen Frame flur Frame
noch einmal bewundern. Kurz gesagt
iIst NHL Powerplay das bislang beste
Eishockeyspiel, das mehr als begei-
stern kann. Nachste Ausgabe bringen
wir den ausfuhrlichen Test.

Hans Ippisch &

Facts

Titel: NHL Powerplay

Genre: Eishockey-Spiel
Hersteller: Virgin
Release: September/Oktober
Spielmodi: 4

Schwierigkeitsgrad: —
Besonderheiten: Brillante 3D-Grafik

First Look

NHL Powerplay wird seinem Namen
gerecht und |48t die Konkurrenz nicht
zum Zuge kommen. Zweifellos das
beste Eishockeyspiel!
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WORLD WIDE
SOCCER 97

Unter der Kategorie ,,Masse statt Klasse!“ konnte
man das FuBball-Spieleangebot auf dem Saturn bis-
lang einordnen, mit World Wide Soccer 97 kommt
jedoch das schlichtweg beste FuBballspiel, das die
Konsolen-Welt jemals gesehen hat. Wir warfen einen
Blick auf die fertige Japan-Version!

a3 dieses Spiel gut sein muB,
|laBt sich schon anhand der
japanischen Verkaufszahlen

belegen. Fast eine Million Stick wan-
derten in Fernost mittlerweile Uber den

Verkaufstresen, in den Lesercharts des
japanischen Magazins ‘Saturn Fan’

In drei verschiedenen Stadien darf
man seine Kicker auflaufen lassen.

verdrangte es sogar Virtua Fighter 2 auf
Anhieb von der Spitzenposition. Vic-
tory Goal ‘96, wie es in Japan heif3t, war
bei uns wochenlang das meistgespiel-
te Game in der Redaktion, Titel wie
FIFA Soccer 96, Victory Goal oder
UEFA Soccer verschwanden schon
nach wenigen Stunden im Regal.

Wieso ist
das Spiel so gut?

World Wide Soccer 97 hat mit seinem
Vorgéanger glucklicherweise nichts
mehr gemeinsam. Ob Grafik, Game-
play, Sound, Prasentation oder Lade-
zeiten, die J-League-verrickten Ent-
wickler stellten ein FuBballspiel auf die
Beine, das in allen Kategorien neue
Rekorde aufstellt. Nach einem

Regnet es, zieht der Ball eine Spur hinter sich her, und die Spieler rut-

schen wie wild umher.
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schmucken Render-Intro merkt man
schon anhand des schdn préasentier-
ten und opulenten Hauptmenis, wie-
viel Liebe in diesem Produkt steckt.
Mit bis zu vier Spielern gleichzeitig
kann man ein einzelnes Match bestrei-
ten, eine komplette Saison abhalten,
in einer Super-Liga spielen, um den
Cup kdmpfen, mit einer Super-Star-
Mannschaft antreten oder das Elfme-
terschieBBen trainieren. AuBerdem war-
tet ein umfangreiches Optionsmend,
das keine Wiinsche offen |aBt. Die Per-
spektive steht in drei unterschiedli-
chen Entfernungen und mit drei Blick-
winkeln zur Auswahl, die Dauer eines
Matchs |aBt sich bestimmen, Fouls,
Abseits, Karten, Verletzungen lassen
sich aktivieren, man kann entschei-
den, ob es bei einem Unentschieden
eine Verlangerung mit oder ohne Vic-
tory Goal (alias Golden Goal) gibt und
ob im Fall der Féalle ein Elfmeter-
schieBBen stattfindet.

Auf dem Platz!

Hat man im Taktik-Menu seine Spiel-
strategie gewahlt und die mit zwei Attri-
buten versehenen Spieler aufgestellt,
kann man sich endlich in die Stadien
wagen, von denen es drei prachtige
Ausfuhrungen gibt. Steht man das
erste Mal auf dem Platz, glaubt man bei
Close-Up-View kaum seinen Augen
trauen zu kénnen. Keine 2D-Sprites
wie in FIFA Soccer 96, keine merk-
wirdigen Gestalten wie in UEFA Soc-
cer und kein unrealistisches Ballver-
halten wie in Striker '96. Die per Moti-

ElfmeterschieBen wurde noch nie
spannender in Szene gesetzt.




Eckballe erweisen sich in diesem
Spiel als besonders torgefahrliche
Situationen.

on-Capturing animierten 3D-Spieler
bewegen sich einfach perfekt und
beherrschen derart viele Tricks, daB es
eine wahre Freude ist. Ob sie nun sanft
mit den FlUBen den Ball streicheln, eine
Finte hinlegen, per Fallriickzieher das
Publikum zum Raunen bringen, mit

Die Spieler haben zahlireiche Tricks
auf Lager, die sich recht einfach
aktivieren lassen.

einem Hackentrick den Verteidiger tau-
schen, mit einem gekonnten Doppel-
paB die Viererkette sprengen,
geschickte Heber ansetzen oder Bana-
nenflanken schieBen, nie zuvor war ein
FuBballspiel realistischer. Spielt man
bei Flutlicht, so werfen die Spieler vier
transparente Schatten, spielt man bei
Regen, so zieht der Ball eine kleine
Wasserspur hinter sich her, man
rutscht haufiger aus und der Torwart
hat mit dem glitschigen Ball zu kamp-
fen. Das tadellose Gameplay 1aBt einen
die oben genannten Aktionen schon
nach kurzer Zeit vollbringen. Mit der A-

Das nenne ich realistisch! Spielt man bei Flutlicht, werfen die Spieler vier
transparente Schatten.

Selbstverstandlich darf man im
Replay das Geschehen von allen
Seiten bewundern.

Taste schieBBt man scharf und flach, mit
der B-Taste paBBt man zum néachsten
Spieler und mit der C-Taste fabriziert
man einen Heber. Drickt man die
Knépfe zweimal hintereinander, wird
der SchuBB entsprechend stéarker.
Befindet man sich nicht im Ballbesitz,
kann man per A-Button eine Gratsche
hinlegen oder mitder B-Taste ein Tack-
ling versuchen. Mit der R-Taste lassen
sich die Spieler anwéahlen, wobei der
aktive Mann gekennzeichnet wird.
Driickt man das Steuerkreuz, die But-
tons A bis C und die L-Taste in unter-
schiedlichen Kombinationen, lassen
sich Tricks vollfihren. Selbstverstand-
lich kann man wéahrend des Spiels
jederzeit auswechseln, die Perspekti-
ve andern oder ein eindrucksvolles
Replay betrachten. Der besondere Gag
der japanischen Version ist, daB3 im
Liga-Match ein Reporter das Spiel aus-
fuhrlich kommentiert. DaB samtliche
Ergebnisse abgespeichert werden und
es nach einer Partie eine interessante
Statistik gibt, rundet dieses Meister-
werk ab. Die deutsche Version wird
vermutlich mit allen Top-Mannschaf-
ten Europas versehen werden.

Hans Ippisch B

Titel:
Genre:

World Wide Soccer 97

FuBball-Spiel
Hersteller: Seqga
Release: Oktober
Modi: 5
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Tolle 3D-Grafik,
geniales Gameplay

First Look

Kein Zweifel! World Wide Soccer 97 ist
das beste FuBballspiel, das es jemals
gegeben hat. Superbe Grafik und gran-
dioses Gameplay, was will man mehr?
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Electronic Arts griff in die vol-
len: 50 Mann werkeln rund zwei

o,

Jahre lang an der langersehnten

'_-.ﬂr_tsetzung der Strike-Reihe. Das
Ergebnis stellt eines der wohl spektakular-

sten Actiontitel aller Zeiten dar. Grund
genug, sich in London per hochmoderner
Video-Konferenz mit den Produzenten aus
San Mateo California Uber dieses sensatio-

nelle Produkt zu unterhalten.

.

in Anblick, an den man sich wohl

In Zukunft gewdéhnen muf: Statt

In einer gemutlichen Runde den
Programmierern (unter anderem auch
fUr die Vorganger verantwortlich) die
neuesten Infos aus der Nase zu ziehen,
blickt man auf zwei normale Fernseher,
auf denen die Macher im sonnigen Kali-
fornien Uber ein spezielles Kamerasy-
stem zu sehen sind. Doch die Reise
nach London, dem Austragungsort die-
ser Video-Konferenz, lohnte sich, denn
nur wenigen Videospielen ist eine Pro-
duktionszeit von rund 24 Monaten ver-
gonnt, und das - so viel sei vorwegge-
nommen - sieht man diesem Action-
Hammer auch an.

Nie zuvor wurden Explosionen so
spektakular in Szene gesetzt wie in
Soviet Strike.

Wie der Name bereits andeutet, ist RuB3-
land diesmal der Austragungsort flir die
geheime Mission mit dem Apache-Heli-
kopter. Die Story in einer kurzen Zusam-
menfassung: Ein ehemaliger KGB-
Mann nutzt die derzeitige Flihrungs-
schwache der einstigen Weltmacht aus,
um unter dem Pseudonym Shadow
Man eine gemeingefdhrliche Streit-
macht aufzubauen. Um einen globalen
Konflikt zu verhindern, macht ihr es
euch erneut im Cockpit des Kampfhub-
schraubers bequem und startet eine
umfangreiche Top Secret-Mission, die
auch vielfach Bezug auf aktuelle politi-
sche Ereignisse (z. B. Ex-Jugoslawien)
nimmt. An der groben Spielmechanik
hat sich nichts verandert: lhr fliegt in
bekannter Manier Uber das feindliche
Einsatzgebiet (funf Schauplatze, 40
Missionen), absolviert in loser Reihen-
folge diverse Auftrage, wie beispiels-
weise das Zerstdren von Primar-Zielen
oder Ausfindigmachen von Gefange-




Die detailreichen Levelgrafiken sind
vorbildlich gelungen.

nen, und achtet wahrenddessen darauf,
dal3 euch der Sprit bzw. die Munition
nicht ausgeht. Die geniale Kombination
aus Strategie und handfester Ballerkost
blieb somit erhalten. Unterschiedliche
Vehikel kommen dabei nicht zum Ein-
satz, statt dessen dirft ihr aber eurem
Stahlvogel eine individuelle Bewaffnung
verpassen. Neu dabei sind unter ande-
rem auch passive Waffen, die feindliche
Lenkraketen irritieren. Eine wichtigere
Rolle gegenuber den Vorgangern spielt
diesmal der Co-Pilot. Zur Unterstitzung
verlaBt der zweite Mann manchmal den
Helikopter, um am Boden in feindlichen
Gebauden Zeitbomben zu legen,
wahrend ihr ihn von oben unterstitzt.
Zur Erklarung des Plots werden dabei
aufwendige FMV-Einspielungen mit
realen Schauspielern gezeigt, die euch
daruber hinaus auch notwendige Hin-
weise zu den einzelnen Missionen
geben.

Eine Reihe von aufwendigen und neuar-
tigen Programmiertechniken kommen
bei Soviet Strike zum Einsatz. Als
Grundlage fiur die photorealistischen
Landschaften dienten beispielsweise
Original-Luftbilder (keine Textur gleicht
somit der anderen!), die zudem - und
das ist wohl am beeindruckendsten -

Wie in den Vorganger-Spielen
fahren auch hier Fahrzeuge auf den
StraBen herum.

Wahrend des Einsatzes sollte man
den Gebrauch der verschiedenen
Waffen genau kalkulieren.

direkt von der CD geladen werden,
wahrend ihr Uber die Areale fliegt. Dies
sichert eine vollige Bewegungsfreiheit
ohne nervende Nachladezeiten. Revo-
lutionar ist auch die Musikuntermalung,
da sie diesmal interaktiv gestaltet wur-
de. Jede Landschaft wurde zu diesem
Zwecke in mehrere Musikzonen unter-
teilt, so daf3 sich die Soundkulisse auto-
matisch der Spielsituation anpafBt. Ein
Random-Play sorgt dariber hinaus
dafur, daB nicht immer die gleichen
Melodien-Reihenfolgen abgespielt wer-
den. Ein weiteres cooles Feature ist
zudem die kunstliche Intelligenz der
Gegner. Nehmt ihr beispielsweise ein
Haus ins Visier, fliehen die Einwohner
mit einem Jeep, steigen spater auf ein
Boot um, um von dort eine Gegenof-
fensive zu starten.

B UIf Schneider

Die 3D-Grafik rotiert flissig und
macht aus allen Blickwinkeln einen
hervorragenden Eindruck.

Titel: Soviet Strike
Genre: Shoot ‘'em Up
Hersteller: Electronic Arts
Release: Oktober
Levels: 40 Missionen
Schwierigkeitsgrad: Noch keine

Angabe moglich

Besonderheiten: Hintergrundgrafiken
entstanden auf Grundlage von Luftauf-
nahmen, Musik paBt sich dem Spielge-
schehen an, aufwendige FMV-Ein-
spielungen mit realen Schauspielern,
photorealistische Texturen

Obergenial!!! Soviet Strike ist ohne Zwei-
fel DAS Action-Highlight der zweiten
Jahreshalfte. Schon alleine beim Anblick
der photorealistischen Landschaften
bleibt einem glatt die Spucke weg. Jede
Tugend samtlicher 16 Bit-Vorganger
wurde hier nicht nur tbernommen, son-
dern auch in jeglicher Hinsicht konse-
quent ausgebaut. Grafik, Sound, Spiel-
barkeit, Atmosphéare, bei Soviet Strike
stimmt einfach alles. Liebhaber der
Mega Drive-Vorganger dirfen daher
jetzt schon anfangen, die Tage zu
zahlen.
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THREE DIRTY “
DWARVES

Wer sich schon immer nach einem priigelnden Side-
scroller a la Final Fight auf dem Saturn gesehnt hat,
wird mit dieser cartoonartigen Keilerei mit drei ziemlich
schragen Protagonisten endlich bedient!

In dieser Stage muBt ihr gegen einen Hund antreten. Ihr kénnt dabei um
den Mutanten in der Mitte des Screens herumgehen, was sehr beein-

druckend aussieht.

Das exzeﬂente Comic-Intro zeigt
die drei Rollenspiel-Charaktere bei
ihrer Lieblingsbeschaftigung:
Monster aufmischen.

er N :'; r
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Solch ein ,Superzwerg“ ist nur
maoglich, wenn ihr dber geniigend
Power Up-Symbole verfiigt.

30 &Eanusn

in umfangreiches Opening
E (bildschirmflllender Zeichen-

trickfilm) stellt zu Beginn des
Spiels die , Three Dirty Dwarves*” (Drei
schmutzige Zwerge) vor. Es handelt
sich dabei um drei zdhe Rollenspiel-
Charaktere, die von zwei Kids durch
nachtelange Spielsessions zu regel-
rechten Kampfmaschinen aufgebaut
wurden. Eines Tages werden die bei-
den Zocker jedoch vom Militar ent-
fuhrt. Dem einen Rollenspieler gelingt
gerade noch ein letzter Wurf mit dem
20-seitigen Wirfel, ehe die Soldaten
die beiden ins Auto zerren, und plotz-
lich geschieht etwas Merkwirdiges:
Da der Wiirfel den héchsten Wert 20
anzeigt, wird das Zwergen-Trio in die
reale Dimension befordert. Die drei
landen dabei mitten in einem Sportge-
schaft, wo sie sich zinftig zum ent-
scheidenden Schlachtzug gegen die
Entflhrer ausristen. Dies erklart auch,
warum die Zwerge bei diesem seitlich
scrollenden Beat ‘em Up (ber ein
ungewohnliches Waffenarsenal verfi-

Durch die Z-Taste aktiviert ihr eine
Superwaffe, bei der sich das Zwer-
gen-Trio zu einem Wollkné&uel for-
miert und so fur kurze Zeit unbe-
siegbar ist.

gen. Ein Zwerg entschied sich flir eine
Pumpgun, der andere flr einen Base-
ballschlager und der dritte Kleinwlich-
sige flr eine Bowlingkugel. Zum Spiel:
lhr dirigiert stets alle drei Raufbolde
durch die dusteren GroBstadtszenari-
en, wobei ihr durch die L- und R-Taste
zwischen den Charakteren hin- und
herschalten kénnt. Mit den drei unte-
ren Aktionstasten mischt ihr die merk-
wirdige Feindsippe auf (Schlagen,
Springen und Distanzwaffe). AuBer-
dem konnt ihr durch die obere Tasten-
reihe noch spezielle Superschléage
aktivieren, wenn ihr gentigend Power
Up-Symbole eingesammelt habt. Es
gibt UGbrigens witzigerweise keine
Energieleiste; Game Over ist erst
dann, wenn alle drei Zwerge auBer
Gefecht gesetzt worden sind. Der
Clou: Ein benommener Zwerg kann
durch einen kraftigen Hieb wiederbe-
lebt werden.

Uif Schneider i

Facts

Titel:

Three Dirty Dwarves

Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Segasoft/Appaloosa
Release: August
Levels: 8 +

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: PaBwortsystem,
ellenlanges Comic-Intro, abgefahrene
Gegner-Kreationen, sehenswerte
Zoom- und Rotationseffekte

First Look

Die Amerikaner bescheren uns mit die-
sem Titel eines der skurrilsten scrollen-
den Beat ‘'em Ups der Videospiel-
Geschichte. Neben dem ungewd&hnli-
chen Zwergen-Trio geben sich hier
solch kuriose Gestalten wie beispiels-
weise hackebeilwerfende Babys oder
mutierte Riesenratten ein Stelldichein.




Das Saturn-Rennen stellt
eine aufgemotzte Version
der gleichnamigen Mega
CD lI-Variante mit einem
vollig uberarbeiteten
Streckendesign und auf-
wendiger Polygon-Grafik
dar.

ie Handlung durfte bekannt
Dsein: 16 Vollblut-Biker treffen

sich auf amerikanischen Bil-
derbuch-Highways, um ihre illegalen
Rennen zu absolvieren, bei denen
(fast) alles erlaubt ist und dem Sieger
harte Dollars winken. Die Knete
benotigt man dringend, schlieB3lich
muB der ,Bock® in SchuB3 gehalten
oder Strafzettel bezahlt werden, falls
der lange Arm des Gesetzes mal wie-
der unerbittlich zuschlagt. Wie

gewohnt finden die riuden Rennen auf
funf unterschiedlichen Strecken statt.

Beim Pacific Highway passiert ihr
einige dustere Tunnels.

Der Grafikaufbau ist sehr fliissig
und nur bei langgezogenen Kurven
erkennbar.

Vor jedem Rennen werdet ihr im
Panzer-Club von euren Kontrahen-
ten erst einmal angegifiet.

R E V

ROAD RAGH

1 E W

Kommt einer, kommt keiner? An
Kreuzungen muBt ihr hollisch vor
vorbeirauschenden PKWs aufpassen.

Die Spannweite ist gro3; beispielswei-
se rauscht ihr mit eurem Motorrad an
einer malerischen Kulste entlang oder
durchquert dunkle Tunnels bzw.
schmale Ackerwege. Manchmal
gabelt sich sogar die Strecke, und an
Kreuzungen kommt ohne Vorwarnung
ein PKW vorbeigebrettert. Mit solchem
Gegenverkehr mufBt ihr standig rech-
nen, wollt ihr nicht als Kuhlerverzie-
rung enden. Wie schon bei der Mega
CD ll-Version gibt es nach jedem Ren-
nen eine Vielzahl an witzigen FMV-
Sequenzen zu bewundern, die eure
Fahrleistungen kommentieren. Erringt
ihr einen vorderen Platz, gibt es einen
Schmatzer von einer schmucken Blon-
dine, bei schlechteren Plazierungen
springen die vermeintlichen Kollegen
hingegen sehr unsanft mit euch um.
UIf Schneider &

word Up

Wer auf das rude, aber
immer noch motivierende
Gameplay steht, dlrfte mit
der Saturn-Version gllicklich werden,
zumal die texturierten Polygon-Grafiken
und das abwechslungsreiche Strecken-
design fur ein angenehmes Flair sorgen.
Negativ ist allerdings die Tatsache, daB3
die Programmierer sich nicht um einen
Zwei-Spieler-Modus via Splitscreen
bemihten, sondern nur ,lonesome
Biker" auf die Piste schicken.

Nach einer schlechteren Plazierung
werdet ihr von den Mitstreitern
nach Strich und Faden verhohnt.

Check Up7g

Titel: Road Rash
Genre: Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 052 41-2 43 07
Release: Juli
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 5 Strecken
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Einsteigerfreundlich
Besonderheiten: Viele FMV-
Einspielungen

Grafik 72%

Mischung aus Polygon- und Bitmap-
Grafik, flissiger Grafikaufbau mit
atmosphéarischen Hintergriinden, die
Sprites leiden unter Grobpixeligkeit.

sSound 78%

Aggressive Musikuntermalung von
Soundgarden, Therapy? etc., sparsam
verwendete, aber realistische Soundef-

| Gesamt 73%

Gewohnte Road Rash-Kost mit dem -
auch in technischer Hinsicht - bisher
besten Streckendesign, jedoch Punkt-
abzug wegen fehlendem Zwei-Spieler-
Modus.

&=Satuen. 31
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ATHLETE KINGS

Sportspielfans diirfen sich auf einen neuen 1A-Titel in
der Qualitat von Virtua Fighter 2 und Sega Rally freuen.
Gerade noch rechtzeitig zum ausklingenden Olympia-
Trubel veroffentlicht Sega ein zehn Disziplinen umfas-
sendes Multiplayer-Sportspektakel, das seinesgleichen
sucht. Wir haben hier gleich eine Menge Tips & Tricks

parat!

emaB dem Titel des Spiels
dreht sich alles um die zehn
Disziplinen, welche die als

Konige der Athleten bezeichneten
Zehnkampfer an zwei Wettkampftagen
hinter sich bringen. Diese kann man ent-
weder der Reihe nach bestreiten, in
beliebiger Folge absolvieren oder ein-
zeln trainieren. Ein oder zwei Spieler
durfen teilnehmen, wobei samtliche
Laufdisziplinen gleichzeitig gespielt
werden. Das Gameplay ist erfreulicher-
weise nicht so krafteraubend ausgefal-
len, daB man schon nach dem zweiten
Durchgang mit einem Krampf im Arm
ausscheidet. Bevor es so weit kommen
kann, muB man zunéchst einen von
acht Athleten auswéhlen, die jeweils mit
den Attributen Laufer, Springer, Werfer
oder Allrounder charakterisiert sind. Am
leistungsfahigsten haben sich in der
Redaktion der Amerikaner Rick Blade
und der Deutsche Karl Vain erwiesen,
wobei mit letzterem ein Rekord von
11.595 Punkten erzielt wurde.

S22 &Satunn.

Auf Rekordjagd!

Im 100 Meter-Lauf betdtigt man die
Tasten A und C so schnell und so oft
wie mdglich, wobei man maximal zwei
Fehlstarts hinlegen darf. (Der allererste
Start erfolgt Ubrigens genau dann, wenn
die Start-Linie exakt vertikal steht!) Der
Weitsprung ist ebenfalls von einem
prallgefullten Energiebalken abhangig,
wahrend der Absprung madglichst nahe
am Brett in einem Winkel zwischen 19
und 25 Grad erfolgen soll. Extraweite
Springe schindet man, indem man
wahrend des Fluges die B-Taste bear-
beitet.

Das anschlieBende KugelstoBen ist
Uberhaupt nicht krafteraubend, hier
muB man nur einen pulsierenden Ener-
giebalken moglichst im geflllten
Zustand treffen, der Abwurfwinkel soll-
te im Bereich von 45 Grad liegen. Eine
der kompliziertesten Disziplinen ist
zweifellos der Hochsprung. Bis kurz vor
dem Absprung erdriickt man sich mog-
lichst viel Energie tUber die A und C-But-

Die Kamera rotiert wahrend des
100m-Laufs standig um die beiden
Kontrahenten.

Ubertritt man beim Weitsprung,
bekommt man in der genial fliissigen
Slow Motion den Beweis geliefert.

Den Hochsprung kann man auf zwei
verschiedene Sprung-Varianten
bestreiten.

Athlete Kings reiht sich
dank seiner technischen
Perfektion in der ersten

Riege der Saturn-Spiele
ein. Eine sehr empfehlens-
werte Anschaffung.




tons, der Absprung erfolgt im gut
gewahlten Abstand mittels der B-Taste
bei einem Winkel zwischen 40 und 50
Grad, Uber der Latte druckt man das
Steuerkreuz nach unten, um die Beine
anzuwinkeln. Genauso wie im Stab-
hochsprung hat man insgesamt maxi-
mal drei Versuche (einstellbar im
Ment!), wobei man nur nach einem
erfolgreichen Versuch die Héhe neu
wahlen darf.

Der 400m-Laufist nicht so anstrengend,
wie man vermuten wdirde. Hier sollte
man Uber ein rhythmisches, nicht allzu-
schnelles Dricken der C-Taste den
Energiebalken im Bereich zwischen der
dritten und vierten Stamina-Einheit hal-
ten, um nicht zu schnell an Ausdauer zu
verlieren. Beim Erreichen der Zielgera-
den sollte man an dem Punkt, wo sich
die 400m-Bahn und die 100m-Bahn
schneiden, noch genau zwei Stamina-
Einheiten Gbrig haben, denn dann kann
man unbesorgt den Endspurt starten.
Der 110m-Lauf spielt sich wie der
100m-Lauf, nur mit dem Unterschied,
dafB3 man per B-Taste die einzelnen Hur-
den uUberspringt.

Flr den Diskuswurf sollte man sein Joy-
pad umdrehen, so da3 man mit dem
rechten Zeigefinger das Steuerkreuz
kreisformig entgegen dem Uhrzeiger-
sinn drehen kann, wobei es auf eine
schneller werdende Bewegung
ankommt. Beim Abwurf solite man per
B-Taste den Winkel auf 45 Grad ein-
stellen, und zwar genau dann, wenn der
sich automatisch langsam bewegende
Arm auf die Mitte der Zone zielt.

Ein erfolgreicher Stabhochsprung setzt
voraus, daB man mit groBtmaoglichem
Energiebalken die Absprungzone
erreicht, dann per B-Button den Stab im
Loch versenkt, die Taste so lang
gedrickt halt, bis der zweite auftau-
chende grine Balken das Maximum
erreicht hat, und im entscheidenden
Augenblick mit einem kurzen Knopf-
druck den Stab loslaft.

Der Speerwurf wird nicht nur durch
einen groBen Energiebalken und pas-
senden Winkel (zwischen 40 und 45
Grad) entschieden, sondern hangt auch
maBgeblich von Abwurfort ab. Je naher
man sich an die Markierung heranwagt,
um so weiter fliegt der Speer. (Und zwar
deutlich weiter!) Im 1.500m-Lauf, der
eigentlich ein recht geruhsames Knop-
fedricken erfordert, darf man seinen
Sportler frei Uber die Bahn steuern. Hier
sollte man sich durchaus o6fters von
einem Konkurrenten anschubsen las-
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Nach dieser Stelle soﬂte man den
Endspurt des 400m-Laufs beginnen,
sofern man noch zwei Stamina-
Balken ubrig hat.

AL ERSEL Ak

FEMI & A0S

Die nach jedem Versuch wechseln-
den Perspektiven machen Athlete
Kings besonders sehenswert.

sen, denn dadurch gewinnt man an Sta-
mina zurtck und kann einen uberra-
schenden Endspurt hinlegen.

Hans Ippisch B

word Up

Hervorragend! Die techni-
sche Extraklasse und das
durchdachte Gameplay
garantieren Athlete Kings
einen Platzin der ersten Spiele-Liga. Ins-
besondere die hochauflésenden Grafi-
_ikan und dia perfakt g&stalteten Polygon-
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Der Stabhochsprung ist neben dem
Hochsprung am schwierigsten zu
bewaltigen.

Check Up

Titel: Athlete Kings
Genre: Sportspiel
Hersteller: Seqga
Tel.: 040-2270961
Release: August
Preis: ca. DM 99,-
Spieler: 1-2
Levels: 10
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: 1:1-Automatenum-

setzung, hochste Auflésung

Grafik 92%

Die Optik ist perfekt gelungen! Riesige
3D-Sportler ohne jegliche Fehler, ein
wunderschénes 3D-Stadion im Hinter-
grund, wechselnde Perspektiven und
Playfield-Background kénnen begei-
stern.

Sound 82%

Witzige Sprachsamples, ordentliche
Musikstiicke, gute Effekte.

Gesamt 92%
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R E V

Geschlagene acht Monate
hat es gedauert, bis die
Elite der Wrestler-Zunft
endlich auch auf dem
Saturn in den virtuellen
Ring steigen darf. Leider
hat Acclaim die Zeit nicht
fur ein paar Extra-Features
genutzt.

as Geschaft mit der inszenierten
DSportart lauft nach wie vor gut,
und mit WWF in Your House hat
Acclaim bereits den neuesten Wrestler-
Kracher angeklndigt. Doch zunéchst
amusieren sich die Saturn-User mit die-
ser Konvertierung des Mega Drive-
Erfolgsmoduls. Die Wrestler-Gilde wur-
de nicht erweitert: Bam Bam Bigelow,
Doink, Bret ,Hitman“ Hart, Lex Luger,
Shawn Michaels, Razor Ramon, The
Undertaker sowie der Sumoringer Yoko-
zuna stehen zum fréhlichen Catchen
bereit. Um die reichlich Ubertriebenen
Moves zu vollflihren, miBt ihr euch aller
sechs Aktionstasten bedienen. Mit etwas
Ubung sind so Schlage und Tritte in nor-
maler und Super-Ausfertigung mdglich,
geschicktes Abblocken, ein Spurt in die
Seile und ein Klammergriff, aus dem ihr

Das Dickerchen Bam Bam Bfgelow
hat eine Vorliebe fiir feurige Special
Moves.

SHANN MICHAELS 34 BREJ HART
L = . R

CoOoOMEaD T

Fight ohne Grenzen: Selbst wenn
Shawn Michaels seinen Baseball-
schlager auspackt, greift der Schieri
nicht ein.

34 SSaTyuRn.

E W

WWF WRESTLEMANIA

- ROINK/BAH BAH

CHALLENGER
NEEDED
‘1

Fg 5
-

UNDERTAKER " |
-

OPTIONS

Auch auf dem Saturn mdiBt ihr euch
mit acht namhaften Wrestlern
begniigen.

zu einem spektakuldaren Wurf ansetzen
konnt. Besonders rauh wird es, wenn ihr
einen der zahlreichen, teilweise gehei-
men Special Moves vollfuhrt. Beispiels-
weise erschlagt der Undertaker seinen
Widersacher urplétzlich mit einen Grab-
stein. Alleine oder im Duett durft ihr an
zwei Turnieren teilnehmen: Interconti-
nental und WWF Title. Die Zahl der
Widersacher steigt bei beiden Veranstal-
tungen von Runde zu Runde, wobei das
schwerere WWF-Turnier sogar mit einem
Royal Rumble seinen kronenden
Abschlu findet.

UIf Schneider &

word Up

Ach komm, Acclaim, es
ware doch sicherlich mach-
bar gewesen, flr ein paar
Dollar Entwicklungskosten mehr zwei
zusatzliche Wrestler auf die CD-ROM zu
bannen, ein paar neue Special Moves zu
kreieren oder wenigstens einen Vier-
Spieler-Modus zu integrieren. Statt des-
sen prasentiert sich die Knochenbreche-
rei als eher lieblose Konvertierung eines
kurzweiligen und vor allem véllig abge-
fahrenen Wrestlerspiels.

R_LUBLR

Ehrensache: Natiirlich haben die
Programmierer auch an den span-
nenden Tag Team-Fight gedacht.

- — i W}
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Check Up-

Titel: WWF Wrestlemania
Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Acclaim
Tel.:

Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 8 WWF Wrestler
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: Digitalisierte Sprites

Grafik 60%

Die Animationen der Wrestler sind
hibsch, doch ein paar Farben mehr
waren sicherlich drin gewesen, die
Zuschauerkulisse im Hintergrund wirkt
immer noch trist.

Sound 63%

Der Live-Reporter feuert euch mit mar-
kigen Spruchen an, alle Kennmelodien
der Wrestler vorhanden, ansonsten geht
es rockig zu.

Gesamt 81%

Auch auf dem Saturn ein deftiges Wrest-
ler-Vergniigen, jedoch vermiBt man
gegenuber der 16 Bit-Version klare
technische wie spielerische Verbesse-
rungen.

e N |
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wnsenen Secten. Welbl eines der
beotew Spiele, die es fin den
Satunn gibt (Grafik,
Gameplay und Sound sind
brillant) - Tipo 30 Coyberca,
ecnenm P-Shiel, das seine
Weedengebunt auf dem Satewrn
erlebt, sowde einige Seiten yu
Steleton Wanrions, ecnem

tollen Beat “em Up. Gudem
thaben win den yoweiten wnd
letyten Tedd yu Revolution X -
tien gibt es so uiele vensteckte
Onte, die wiindet iln obine
wunsene Hilfe wiemals finden.
Aulerdem eine Rante yu
Guandian Heroes, dunch dée
dn jede Route und jeden
Abactinitt enbennen bdnnt -
nacthaten Mlonat gibt es e 2
dayu (venoteckte Claraktere
wnd ibne Mloves). Und 3u«
guter Letyt nock einige “Thicks
g dewm schlecmigen
Dneue-Rlasaiken Tte Ooze!
Na, it das wasl?

B dann

Dawid MWladerer

))

:—la, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen: r

| ~ St.  HELP-Sammelordner , SEGA Magazin“ je 10,- DM I

| Gesamt DM |
A 22gl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausland DM 13-) DM I
! !
| Ich zahle den Gesamtbetrag von DM |

| 7 bar (Geld liegt bei) |

| 77 per V-Scheck i
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I Computec Verlag i
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L
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299 Cyberia

298 Guardian Heros

310 Panzer Dragoon Zwel
315 Revolution X

305 Skeleton Warrior
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@ fiir deine Power-Tlps S 0

aus dem SEGA Magazi

@ fiir die wichtigsten

384 Seiten des Jahres

@ fiir nur DM 10,-
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uf dem Mega Drive gibt es wirklich ein paar total
abgefahrene Spiele! Der bisher verriickteste Charakter war
wohl Boogerman! Doch auch ein weiteres Spiel mit einem
wabbeligen und schliirfenden Typen als Hauptfigur gibt es
fur den Mega Drive zu bestaunen. Diese Hauptfigur wurde

OUNSONLLINGWOH

nach dem Vorbild eines alten Klassikers unter den B-Movies namens ,Der Blob“ geschaffen. 7,
Auf den ersten Eindruck wirkt es zwar ein wenig langsam und uninteressant, aber es wird
dann im weiteren Verlauf immer besser! Es gibt nadmlich unheimlich viele Levels zu
entdecken, und man muB3 auch nicht immer denselben Weg laufen, da man in einigen
Abschnitten auch andere Weg einschlagen kann.
Die Grafik und die Musik sind sehr atmosphérisch gehalten und machen The Ooze so zu
einem der starkeren und besseren Mega Drive-Titel.
Nur wer seinen
Ooze gut
Steuerung von OOZE |-
1%’% wird auch in
die hoheren
“." ‘-‘ ‘ Levels kommen
konnen. Denn in
diesen spateren
Abschnitten des
Spiels gibt es so
viele Gefahren und
Hindernisse, die man
umgehen muﬁ Auch deine Angriffstechniken solltest
du erst einmal in den ersten paar Levels trainieren. All die Zeit, die du anfangs
noch mit Uben verschwendest, wird dir aber im weiteren Verlauf des Spieles j
sehr zugutekommen und dir einen Vorteil verschaffen kénnen. Ube auch das
Schlagen um Ecken und durch Spalten gut ein. Und deine ,Toxic Loogie“-Attacke solltest du ebenfalls |
perfektionieren. Sollten dir mehrere Gegner gegeniiberstehen, dann versuche zu spucken und in die '
andere Richtung zu schlagen. So kannst du mehr als einen Gegner gleichzeitig angreifen.Wenn du in
— eine Bonusrunde vorgedrungen bist, dann
versuche deinen Ooze so klein wie moglich zu
halten. So kannst du namlich viel schneller
zuschlagen. Denn in den Bonusrunden brauchst
du wirklich deine ganze Schnelligkeit. Wirst du
in eine Kampfhandlung verwickelt, so solltest
du deinen Kopf sehr gut schiitzen. Dies ist der
einzige echt verwundbare Teil deines Korpers.
Verlierst du deinen Kopf, so verlierst du auch das Spiel. Suche nach den
Power-Ups im Level - vor allen Dingen nach dem
auBerst seltenen Toxic Ooze-Power Up. Dadurch
kann dein Ooze fiir kurze Zeit die Gegner durch
Beruihren erledigen.
So wird jedes
Lebewesen durch
deine Beriihrung
beseitigt. Das Gebiet
4 um Ecken herum
~ 4 8 kannst du mittels
g eines Ooze-Schlages J
erst einmal
ausleuchten.Wenn
nun ein
Schmerzensschrei
ertont, dann weif3t
du genau, daB sich
um die Ecke
irgendeine Falle
verbergen muf.
“ ,_{\.r ,* u..% o PN N PR ~‘ }Ht A i ;"‘ ;,* “*; “1
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gleichmaBig drehen konnen.

hne Codes wiirde sich die Welt (speziell eure) einfach nicht mehr

MYSTARIA

VERSTECKTE STADT

Batlum ist eine versteckte Stadt, die man nur iiber den , White Ray”
(Weifler Strahl) erreicht. Fliege dazu iiber die Westkiiste bis zu einer
Stadt mit einem Steingebtude am Ende - lande hier und plaziere den
Schatten des Vogels iiber der Stadt und driicke A. In Batlum kannst du
dann einige Waffen besorgen, in einer Spezialarena kimpfen und die
~Maze of Trials“-Aufgabe (Irrgarten der Priifungen) losen.

PANZER DRAGOON ZWEI
DOPPELTE GESCHWINDIGKEIT
Driicke wiihrend des Titelbildschirms Links, Rechts, Links, Rechts, Oben,
Unten, Oben, Unten. S

VIRTUA RACING

VERSTECKTE STRECKE

1. Auf der Amazon Falls -Strecke

| _ (mit dem Coupe) wenn es den

| Berg hochgeht (der zweite
grofe Sprung), mufit du
abbremsen.

2. Wenn du dann rechts die StraBenabsperrung siehst, dann biegst du
ab und fahrst hindurch.

3. Dort findest du eine Strafle mit Tunnels und groBen Spriingen. Wenn
du den Rand beriihrst, kommst du wieder zur alten Strecke zuriick.

SUPER AUTO

1. Du muBt bei allen Grand Prix-Rennen Erster werden.

2. Nun wihlst du den Ubungsmodus aus, driickst Z im Auswahl-Screen
fiir das Auto und der F-160 wird durch das F-20 Super-Auto ersetzt.

RUCKWARTS FAHREN

so wird im Spielmenii eine Option erscheinen, mit der man diesen
Modus aktivieren kann.

ALLE SPIEL-OPTIONEN

1. Beim Grand Prix gibst du als Namen die Initialen Y, X und Z an.

2. So kannst dv alle zehn Strecken im Arcade-Modus fahren und zudem
16 im Ubungsmodus 16 Gegner dazuschalten.

NACHTFAHRT

1. Wihrend ein Rennen geladen wird, mufit du A + X + Y + Z gedriickt
halten und dann Start driicken.

2. Wenn du dies nochmals machst, so wird die Nachtfahrt wieder

— abgeschaltet.

CLOCKWORK KNIGHT 2

GEHEIME SCREENS

ANZEIGEN

1. Du mufit das Datum
der internen Saturn-
Uhr umstellen, um an
unterschiedliche
Titelbildschirme zu
kommen.

1. Wenn du bei allen finf Rennstrecken die hochste Punktzahl erreichst,

2. Einen gibt es fiir Nevjahr,
Valentinstag und fiir
Weihnachten (amerikanische
Daten)

ENDGEGNER AUS LEVEL 2 STEUERN

1. Sobald der Atfe zu grunzen
anfiingt, driickst du den Start-
Knopt auf dem zweiten Pad und
horst erst auf, wenn auch er mit dem Grunzen aufhort.

2. Nun kannst du ihn stevern!

i. Links und rechts - er schaut nach links oder rechts

ji. A - schldgt sich auf die Brust

iii. B - er ergreift Pepperouchav und wirft ihn (man muB dabei nahe
genug sein)

iv. C- er springt in die Luft und landet auf Pepperouchau

THUNDERHAWK 2
3 MISSIONEN
Damit man nur noch drei Missionen

beenden mufl, gibt man als Pafwort
~INVALIDPASSWORD” ein.

SIEHTDREER SSUORT]

A
A :
0
§

w 7 B 9 S0 (R o- Ok
IHVAL 1OPASSUORDN

SOLAR ECLIPSE »y Aa
GEHEIMER POWER-UP-LEVEL " C.AMERICA
1. Halte da Spiel an RECAPTURE TOWN |

2. Driicke Rechts, Unten,

Unten, Links, C, Rechts, A, Z, Y

3. So kommst du in einen Level, wo du gegen die Kopfe der
Programmierer kimpfst und so 9 Leben und die volle Bewaffnung
kassieren kannst

CODES

Um die nun folgenden Codes einzugeben -

1. Starte das Spiel

2. Halte es an

3. Driicke Rechts, Unten, Unten, Links

4. Und gib dann einen der Codes ein -

C, Rechts, A, Z, Y - Produktions-Level (C-R-A-Z-Y, merkt ihr es?)

Unten (down), Rechts, A, C, Oben (up), Links, A - Mantelung (D-R-A-C-

U-L-A)

Rechts, Rechts, Unten, Unten - Star Wars-Graben (R2D2)
X, Y, Z Z Y - Schwarz farben

B, Oben, Links, Links, Y - Unbesiegbarkeit (B-U-L-L-Y)

A, Links, Links - Volle Bewaffnung und Schilde (A-L-L)

B, A, Links, Links - Lenkwaffen (B-A-L-L)

Y, A, Rechts, Unten - ,Haus-Jagd” (Y-A-R-D)

B, Oben, Unten, Unten, Y - 9 Leben (B-U-D-D-Y)

Links, A, Unten, Y - Lenkwaffen (L-A-D-Y)

C, Oben, Unten - ,,Horde”-Level (C-U-D)

Y, Unten, Unten, Oben, Rechts, C - , Chowder”-Level (C-R-U-D-D-Y
riickwiirts)

B, Oben, Rechts, Rechts - ,Frost Byte“-Level (B-U-R-R)
B, A, Rechts, Start - , Trippin“-Level (B-A-R-S)

,w,nﬂd:‘ 1% 3
e f%{f‘{ " r'ffﬁ’ "‘}7




undchst muB3 ich mich ein wenig fiir das

Fehlen von Mega Drive-Spielen bei den
Komplettlosungen entschuldigen - es gab
aber nun einmal keine guten
Neuerscheinungen in der letzten Zeit. Doch
hoffentlich wird sich hier schon nachsten
Monat etwas tun! Au3erdem wieder schonen
Dank fiir eure Briefe - ich habe mir diesen

:| Monat einige ganz verschiedene

.--; herausgesucht. Einige Klassiker wie Cyberball und Super Skidmarks
1 sind dabei - schén, daf ihr immer noch die 16 Bit-Spiele zockt. Ich glaube auch

nicht, daf3 irgend jemand den Mega Drive vom Markt haben will, oder? Also viel
Spal3 und ab geht’'s....

CompuT Verlag GmbH
% M

agazin
Kennwort: Expertentips
Isar Strasse 32-34
90451 Nurnberg

| Hallo Albin,

Techau Mare

Also los damit!
PaBwarter:

65BB BSNB BFGV
C5BB BMIV BH5X

P5BB B5PS IHEX
$ 999.990 Minnesota

Niitzliche Tips

Angriffs (dort, wo sich kein

Angriff - Wahle ,

diesen Spielzug richtig
sicheren Punk{.

schaltest du wieder den ,,

oh weil, so etwas nervt alle, doch ich spiele immer nach Cyberball (bitte nicht sch_f'm’m:, es ist es echt ein gutes Spiel).
f;aﬂfesf du Tips, Codes oder Cheats fir mich haben, dann wirst du fir mich der Grolite!

lch mag Leute, die schnell auf den Punkt kommen!

$ 147.000, Los Angeles Assassins vs.
§ 233.000 Chicago Killers vs. Boston Riots

Monsters vs. Washington Punishers

Verteidiqung - Wihle ,,Long” und dann die , 0 .
di det) anwihlen. ‘ . o

durch die Linie durch und scﬁ:ﬁé‘:’i’i bgi’:f:ri:;; um. Wenn du dies richtiq machst (indem du den Quarterback in der Endzone umwirfst), kann

uren aie

du schnell Geld und Punkte dazubekommen.

Passen” und dann‘,; e ?

' ' ] ie Verteidiqung weiter )

ety vl W;i:u;ggaif d:n::‘:;g’f ei dir nicht nur dabei, Boden zu gewinnen, sondern du

ich bi 1 Mittelfeld. Wenn du dann

' " Wihle hier einen , Safety” nach rechts an und bewege dich bis c.mgef&hr zum
s P h,e;'ui?: Eoo;‘f;;. Hirt dieser dann zu wirken auf, so ziehst
otiBt du durch und erwischst dan
Beim Annehmen des Balls - Warte,

' ch nach rechts ab. Nun liufst | ng. Dann bie
Sﬁgg;?flj:r r,:::ﬁgen Ceschwindigkeit machst, so kannst du mit groBer Wahrscheinlichkeit mit

Tampa Bay Razors

" ' hen Seite des
. - b Safety” (S auf dem Spiel-Screen) auf der schwac ! !
b -Verfmdrgwu:g;’ {!:):: jﬂ: Baﬂaf:s}:?pf'el kommt, so schaltest du den , Turbo Boost” zu, brichst

. ' den Ball
di v dran ist, so kannst du gut Yards gewinnen, wenn du
Vortoidigusy nabo o i - sein, dann wirfst du nach rechts. ann du
hast so auch immer die Chance auf einen

“ qus. Wenn die o
Runaway” au hinten, und das Quadrat scheint gefihrlich zu

die Mittellinie iiberquerst,

du nach links und suchst eine Liicke in der Verteidigung. Dort

n noch den ballfihrenden Spieler : hat. Dann iiberquerst du die Torlinie und
to.clab doi Svieler den Ball in der Endzone geschnappt hat. Uann Uberquersy
" “dc: jﬂ;:;:ﬁ';ﬁfehi’:l?;orf ,jairfefd entlang. Dann biegst du an der 50- Yards-Linie nach links ab. Wenn du

dem Ball bis zur Torlinie kommen.

RZTIPS... KURZTIPS.. KURZTIPS... KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS..KURZTIP

BAKU BAKU

LIGA-MODUS - Der Liga-Modus ist fiir zwei
Spieler gedacht. Doch hier kann man auch die
Statistiken von bis zu fiinf Spielern iiber
langere Zeit verfolgen. Beim Startbildschirm
mit den griinen Bldttern und den Augen muft
du nur B, A, C,Oben, B, A, C, Oben (B-A-C-U-B-
A-C-U, U wie Up = Oben) eingeben und Start

driicken.Wenn ein Ton erklingt, dann hast du
alles richtig gemacht!

Wenn du \
dann

den Liga-
Modus
auswahlst, so
kommst du zu
einem Screen
mit den
folgenden
Optionen (leider
japanisch). 1.

AEATIGERUPPERCUT

i,

(B2 — LhZ=hBh 2
RFOERETD | |
BFEOEREINT D
5l S
= THDE DML

/\NWETBIR, A/CIRND I TRIE.

Der erste Mentipunkt bringt dich direkt in das Spiel, doch
mubBt du zuerst die anderen Punkte anwahlen.Wahist du
Punkt 1 an, so kénnen Spieler 1 und 2 ihre Namen aus der
Liste auswahlen. Haben dies beide gemacht, dann erscheint

ein ,VS“-Screen, und man kann dhnlich wie im Zwei-Spieler-
Modus einen beliebigen Level auswahlen.

2.Der zweite Mentipunkt ist zum Eingeben
der Spielernamen gedacht. Solltet ihr kein
Japanisch konnen (na gut, ich kann es
auch nicht), dann sucht euch wenigstens
ein unterschiedliches Zeichen heraus,
welches ihr euch dann als euren Namen
merken solltet.




leh habe mir gerade Super Skidmarks fir den Mega
Codemasters bei ihrem nichsten Rennspiel mit den
etwas mehr Action.

Einer meiner intelligenten Freunde erzi - .
erzihlte mir, daf die isometrische 3D-¢
Kurven entwickelt wurde - hat er recht? Ayf rafik unter Verwendu

ng von komplexen mathematischen
erdem wiirde ich mi hr ei r di
pritin lirde ich mich freuen, wenn ihr ein paar Codes fir dieses wunderbare Spiel parat
Danke im voraus,

Peter Bleisteiner

Dfr've gekauft - welch ein Spiel! Ich bin so0o froh, daf3 die
MicroMachines etwas ihnliches probieren, aber diesmal mit

athematik fand zweifellos bejm Design der Kurse Anwendun

: I Doch genug dami
- Vie ersten paar Palworter gibst du auf dem ~Enter : s

-your-name"-Screen ein:

N
L I=L;\':
i F‘I‘\ 4 —
S L
W N e X
L2

MOOMOO
Immer als Kuh antreten

KRAZED
Immer mit einem
Formel 1-Wagen antreten
These have to be entered on the password section on the Options screen:

Mit Turbo-Engine starten

I SN E h L E Eesaies l"}l
: ; e g?‘;; r.;.} _-:M}
SPRINTER CHOC‘M-IU: |
Direkt in die Pro-Li . GUARDIAN
le Fro-Liga wechseln Kuh-Krieger Acid Grand Prix Beinahe Schwerelosigkeit

Hallo Sega, | o =
Habt ihr irgendwelche Codes fir Batman Returns auf dem Mega CD? Eine Levelauswahl wire spitze, denn ich hab so

meine Schwierigkeiten mit dem Game.
Robin Ostertag

Ahhhh, schon aufgegeben!
Wihle Optionen und schalte in den Platform Only-Modus. Wenn Batmans

Links und driickst B - 1,7, 1, 6, 7. Du solltest einen Piepser hdren, der etwas lauter als n .
einfach die Nummer des Levels, in den du springen willst, und driickst Links und B, um dorthin zu gelangen.

Oder:
Wihle ein Driving Only-Game und halte bei den folgenden Zahlen Links und B: 1,2, 3,4,5,6,7,6,5,4,3,2,1.

funktioniert hat. Halte das Spiel an und driicke C, um Levels zu liberspringen.

Finger nun iiber den folgenden Buttons der Schalttafel ist, haltst du
ormal ist, wenn der Cheat funktioniert. Nun markierst du

Du horst einen Piepser, wenn es

3. Mit dem
dritten
Mentipunkt
kannst du
einen
Spieler aus

—

JHKURZTIPS.. KURZTIPS... KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS...

. MainMenu -,
_ﬁ reade Mode
Nagquslidods

U—2WE— 1"TLL. HLohrUnhilld
LCEHE, RahonyRLTHRL

MFLMES AXTHRIRCALY.

RENTWVEWLWTL -V, 18O
ELTCOMNTHEENTERIEY,

U —=2IE— FO D8 ‘ &

der Liga
entfernen.
NUREZRIR. AJCADoTaE, | Wahe

einfach mit

A oder C (B
cancelt) einen Spieler aus der Liste. Als nachstes
siehst du einen Bestatigungsscreen.Wenn du den
obersten Punkt mit A oder C anwabhlst, wird der
Spieler geloscht. Wenn man den untersten Punkt
mit A oder C anwéahlt bzw. irgendwo B driickt, wird
der Loschvorgang riickgangig gemacht. Das
Ganze tritt in Kraft, nachdem du die Spieler im
zweiten Menupunkt angegeben hast.

=X _a—ICRE
JYUETGIRIR.A/CIR Y o CAA VL.

4. Der vierte Mentipunkt enthalt die
Statistiken fiir alle Mitglieder der Liga. Er
wird aktiv, wenn du einige Spieler im
zweiten Meniipunkte eingegeben hast.

SLINT ORI RAMICRE . 2
HHN YD TR ARG CEDTEILTY,

BN I/TAZ_2—ICRG

5. Der fiinfte Meniipunkt sichert die
Spieler und Statistiken ins RAM, so daf
sie bei deinem néchsten Spiel verfiighar
sind. Driicke einfach A und danach B in
diesem Screen, um zu speichern.

mrldng Mede
\; Vatiang

-
-

6. Der sechste
Mentipunkt fithrt aus
dem Liga-Modus hinaus
in alle oben gezeigten
Screens. Mit A oder C
wahlt man aus, mit B

c ncelt man.
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zukommen lassen, die
Gegenstinde kombinieren

kugel + Magische Hinde
';{":T;:z;af ﬂ, Magische Hinde

Frostkugel + Schimmerndes Schwert
Frostkugel + Gleitschuhe
Blast-Kugel + Magische Hinde

Frostkugel + Schwere Schuhe
F!ammeg:rkugel + Pegasus-Helm

Tips

siidostlichen Ecke. Die magisc
Die magischen Hande benutzt

' bisher noch nicht
Ieh habe das Spiel j;:a;fr':ia”afchf balfas wetdel

Flammenkugel + Schimmerndes Schwert

- : 5 kommen,
ie maaischen Hande zu 4 .
Um an die mag hen Hande liegen dann nordw

dazu, den Endgegner bei ,GU

}?&Ai!::;!ainfach nicht ohne RPGs leben! lch fﬁb; jedes einzelne, das os fir den Hey Kumpel!

Saturn gibt - das neueste ist bei mir Shining Wision ht! Jede deiner College Slam is Golhgc Slam
e o | wo es dir wirklich oftmals an den Kragen ge Dieses Spiel [ Gi

Das ist ein Sfra_, W die Zukunft der Welt, in der du dich befindest. Vieses Sp bt (meine Mainung T echt cool! Gib es

Handlungen ”mﬂuﬁ;ﬁw Spiele. Beat “em Ups und alle anderen Genres, dié s gi hier auch wie bei NBA

schligt ﬂqkﬂ} alle ?’;:‘? e ek Jam versteckte Teams oder Spieler?

»;{ﬁf Sf; {;:;‘_’P’ ur mie Einfach her damit (bitte bitte)!
i

t mir ein paar Infos Jens Koster

gespielt, aber einer meiner quten Freunde ha
Du hast recht, es gibt hier
versteckte Teams im Spiell Driicke
dazu beim Start-Screen Links,
Oben, B, Oben, Unten, Oben,
Rechts, C.

Aufierdem gibt es noch eine
Wirbelwind"-Option, die man beim
»1eam Match Up®-Screen
zuschalten kann, Dort mufd man
dann das Joypad im Uhrzeigersinn
s0 lange drehen, bis das Spiel
beginnt. Nun hat man wahrend des
ganzen Spieles diese Funktion
zugeschaltet. Leider funktioniert
sie allerdings nicht im Turnier-

' in den Irrgarten in der
- den Mystischen Wald und dort in
iy gatlich vom Nord-West-Ausgang.

dos Rock" zu besiegen

Modus! Schadel!

Lieber Albin,

kannst du bitte den Code
abdrucken, mit dem ich bei
Vectorman an die Level-Auswahl
herankomme? Das ist das Ding, bei dem
man irgendwas wihrend des Bildschirms
mit dem Sega-Logo machen mufi!

Sandra Bechtel

Kein Problem!

Du mudt nun mit Vectorman unter das
besagte Sega-Logo laufen und genau 24
mal darauf schieen. Dann springen und
zwolfmal mit dem Kopf gegen das Logo
knallen. Nun sollte ,,Get Ready"
erscheinen, und die Buchstaben ,5%, ,E“
.G" und ,A" fallen herab. Wenn du
zwischen 90 und 109 Buchstaben
erwischst, dann wirst du direkt zum
fiinften Tag gebracht - bei 110 wirst du
sogar bis in den zehnten Tag
geschleudert.

Hallo Albin! Kannst du dir vorstellen, daB es Leute gibt, die Darius Gaiden
nicht migen? Es hat doch 26 Levels und ist recht schwierig, so daf es
lange fesseln kann! Jeder, der gerne spielt, macht mit Darius @ den

richtigen Griff! Es nutzt allerdings wahrscheinlich noch lange nicht das ganze

fafu:n-Pofenﬁaf aus, doch was soll °s - bitte druck doch ein paar Codes ab, falls du welche
ast!

Steffen Dick

Darius Galden

Es schaut wie ein Spielhallenautomat aus den Achzigern aus!
Naja, hier hast du ein paar Codes!

Neun Credits

Driicke X, A, L-Taste, R-Taste, Links, halte dann die L-Taste und driicke X, C, Z, A, Rechts,
Rechts, Du solltest als Bestatigung einen Ton héren kinnen.

Leichte und Extreme Levels

Beim Optionsmenii haltst du X gedriickt und driickst dann noch Z,C, L-Taste, B, Links, R-
Taste, L-Taste. Auch hier sollte ein Ton zu héren sein, wenn alles richtig war,

Schnelles Auto-Feuer

Im Optiunen-MenU haltst du B gedriickt und driickst dazu Y, Rechts, Links, X, Z, L-Taste. R-
Taste. |

URZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS.KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...

Bevor du mit der Miinze eine gréfere Anzahl an
Nahrung ausradierst, solltest du die nachsten paar
Blocke schon im Auge haben (oben am Schirm),
denn es konnte ein Tier dabei sein, das alles
sowieso wegfriBt.

Benutzt du die Miinzen dazu, einen Block
verschwinden zu lassen, dann versuche die
Nahrung und ein Tier (z. B. Karotten und Hase)
zusammenzubringen. So kann nach dem
Herabfallen der einzelnen Stiicke durchaus wieder
eine neue sinnvolle Kombination entstehen.
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Kannst du deinem Gegner eine groBe

Ladung Blocke riiberschicken und dieser
befindet sich nahe am oberen Rand, dann
solltest du sofort mehr hinterherschicken.
Wahrend die meisten Kombinationen
mindestens 3 Blocks bendtigen,
verschaffen dir 2 oder mehr Tiere, die
einen Block fressen, auch 2 oder mehr
Angriffs-Punkte.

3 Frg 2 LRt

Zu Beginn einer Runde solltest du die
Nahrung und die Tierchen so stapeln, daB
du eine Art ,Nahrungskette" erstellst,
anstatt auf Kombinationen aus zu sein. Da
beide Spiele genau die gleichen Blocke
bekommen, kannst du bei einem guten
Gegner oder dem Computer durchaus noch
ein paar Tricks abschauen.
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1. Panzer Dragoon Zwei

2. Revolution X

3. Baku Baku

4. Virtua Fighter 2

5. Guardian Heroes

6. 3D Lemmings

7. Skeleton Warriors

8. Sega Rally

9. X-Men Children of the Atom
10. Alone in the Dark Il

11. The Horde

12. Cyberia

13. Street Fighter Alpha
14. Theme Park

15. Sim City 2000

16. EURO Soccer ‘96
17. WipeOut

18. Magic Carpet
19. Gex

1. CutThroat Island
2. Toy Story

3. FIFA Soccer ‘96

4. PGA Tour Golf ‘96
5. Theme Park

1. Jurassic Park

2. Thunderhawk
3. Sonic CD

4. FIFA Soccer

5. Mickey Mania

6. Spot Goes To Hollywood

7. The Ooze

8. Garfield - Caught in the Act
9. Mickey Mania

10. Brian Lara Cricket ‘96

1. Sonic Drift Racing

2. Micro Machines 2

3. Sonic Chaos

4. Tails Adventure

5. Sonic Triple Troube

SIMCITY 2000

NUKLEARKATASTROPHEN VERMEIDEN
Lade dein Szenario wie ublich, lese die
Besthrelbung durch und driicke einen Kn0pf
Wenn du einen
Klick horst und
der Textscreen
verschwindet,
driickst du sehr
schnell den Y-
Button, um das
Spiel anzuhalten. Wenn dies korrekt
ausgefithrt wurde, horst dv wieder einen
Klick, die Statuszeile zeigt ,Pause” an und
die Desaster-Musik beginnt. Trotzdem tut
es keinen grofien Schlag. Obwohl du die
Notfall-Tools siehst, ldBt die Katastrophe
avf sich warten. Dv kannst das
Unvermeidliche verhindern, indem du die
Kernkraftwerke (oder Mikrowellen-Teller in
Silicon Valley) zerstorst. Dv mufit sie
wirklich alle einreifien, denn wenn duv nur
eines von ihnen zerstorst, fliegt dafiir ein
anderes in die Luft. Wenn alle zerstort sind,
fihrst du mit dem Spiel fort. Wenn alles
richtig gelaufen ist, schreien die Sims
»Hurra!”, und duv kannst dir die Zeitung
ansehen, die keine besonderen
Vorkommnisse meldet. Wenn du die
Zeitung wieder verlift, pavsierst dv ernevt
und baust dein Kraftwerkssystem wieder
auf (in den meisten Fdllen muBt du nicht
alle Kraftwerke erneuern, in einem
Szenario mufit du sogar gar keines
ersetzen!). Dann beendest du das Szenario
mit Leichtigkeit und hast eine neve Stadt,
mit der dv spielen kannst.

DOPPELTE GESCHWINDIGKEIT
Oben, Unten, Oben, Unten.

ADEC-SYSTEM

PANZER DRAGOON ZWEI

Im Titelscreen driickst du Links, Rechts, Links, Rechts,

Im Optionenmenii wahlst du ,Full Instruments” und
driickst mitten im Spiel B auf dem zweiten Controller.

X-Y-RADAR
Driicke mitten im Spiel auf dem zweiten Controller A.

DEN ORIGINALDRACHEN FLIEGEN
Um den originalen Drachen aus Panzer Dragoon 1 zu
fliegen, setzt du die Instrumente auf ,ful

IH

und

nimmst die Routen 2, 2 und drei in den

entsprechenden Levels.

SKYDART FLIEGEN

Nimm die Routen 2, 2, 3, |
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ction - die Definition fiir eine Handlung, ein Ausdruck fiir Energie und
deren Wirkung
Replay - Wiederholung eines Vorganges (meist bei Sportveranstaltungen)
Schnell-Flug (Wizard Modus) 16084DB6 0002  VICTORY BOXING (EUROPE)
Unendliche Credits 16084DA6 0003  pescior Code F6000914 C305
Ubungs-Level (1-7) 16084DAE 0004 B6002800 0000
——— Extra-Spiel (Level 0) 16084DAE 0000  ynendliche Schaden 1605BC6A FFOO
BATTLE ARENA TOSHINDEN REMIX Schnellspiel 16084DD6 0002 ypendliche Kraft 1605BC66 FFOO
(EUROPE) RAYMAN (EUROPE) Unendliche Komplett-Kondition 16058C72 FFO0
Baster Code F6000924 305 Master Codo FEO00924 C305  Maximale Speed & Kraft 16045780 FBFB
36007800 0000 | B6002800 0000 16045782 FBFB
Unendliche Energie Spieler 16065720 0380  Unendiiche Leben |60A6800 0063 VIRTUA COP (EUROPE) -
Keine Energie Spieler 2 16066858 0000 Unendliche Energie 160A6870 0200  mioesar Cade iiﬁa{;jg;“r.{; (305
Unendiiche Energie Spiler 2 16066858 030 SEOA RALLY (EUROPE) ) 6002800 0000
Unendlich Zeit 1605F3E4 0065 Master Code FEOO0914 G305 Unendliche Energie Splelter ] 160578D2 0505
BUG (EUROPE) B6002800 0000 u.mdh::he Ener?ifspse_lerz 16057C12 0505
CLOCKWORK KNIGHT morn Mn;‘.‘lllllllllll.zgewehr Spieler 2 o 1606A6BE SEAC
Raster Code F6003038 C305 Vi FIGHTER (EUROPE)
Unendiiche Energie 360438DC 0003 Master (ado bbbt
Unendiich Zeit 060583C8 012D . 86002800 0000
Unendiiche Leben 360438E5 000F = | :"*jz: :"E'!I{E ::jef ; ']'mi%z ggi:
ne nergie Spieler
DAYTONA (EUROPE) Unendliche Zeit 16080536 9911 Wurf-Modus 0602932 0009
Masier Codo F6000914 305 = !
. Immer ,, Super-Auto 160AAB0A 0201 Streckt die Keimpfer 160914D2 3000
Unendlich Zeit 060093240009 . . . 16040018 0003 ,
St e R o ik e i8AcE p0as SH;;I OI;H {m; oProcnrel Zoomen (1000 raus - C000 rein) 06023462 2000
0601D4¢8 0009 (EUROPE) VIRTUA FIGHTER 2 (EUROPE)
Raster Code FOZADFS C305  Miastor Code F6000914 €305
Zahl der Autos 1-5 06047D92 0005 ;
B5002800 6000 B6002800 0000
Zahl der Autos 2-5 06047D94 0005 i
! Mega-Spriinge I60EA41E 0000  ypendliche Zeit 160£0032 0782
Zahl der Autos 3-5 06047096 0005 :
: Unbesiegbar 160EA44C FFFF  ynendiiche Energie Spieler 1 16062444 00A0
Zahl der Runden 1-16 06047DAA 0010
; Unendliche Dolche 160252DA 0063 Kampf auch auBerhalb des Rings 160E0068 004F
Zahl der Runden 2-10 06047DAC 000A )
Unendliche Energie 160EA41A 0006  Meqa Kick 160E007A 0000
Zahl der Runden 3-6 06047DAE 0006 ) °9
DIGITAL PINBALL (EUROPE) Unendliche Leben 160252DC 0009
Unendliche , Donner-Drachen” 160252E2 0001 Niedrige Schwerkraft 160E007A 0024
SIM CITY 2000 (EUROPE) Bonus-Level 10 160E0002 0AOA
Master Code FOOOGT24 305 Unterwasser spielen 160E0038 0010
B6002500 0000 160E001A 0002
Unendliche Geld 1607C73C389A  VIRTUA RACING (EUROPE)
1607C73E CAOD Bstor (o F6000914 €305
THEME PARK (EUROPE) B5002800 0000
e S F5000014 305 Mastor Code FE000914 €305 Unendiche Zeit 1607400 0042
860072200 0000 556002800 6000  WIPEOUT (EUROPE)
Unendliche Bile 16034988 0003  Unendliche Geld '::g:;:g g::: Mastor Code 76000914 €305
F-1 CHALLENGE (EUROPE) _ ! B6002800 0000
Unendliche Forschung 1609C320 7000 Schaltet Rapier-Modus ein 1606216E 0101
Master Code F6000914 C305
1609€322 7000
$6002800 0000 1609€324 7000
Hailt den Sprit bei 1% 06017BBC 0001
Se 1609€326 7000
(das Auto ist so leichter und schneller) 1609¢328 7000
MAGIC (_:AIIPH (EUROPE) 1609€32A 7000
uster (ot RONIAO0S e diches Lager 16098310 005A
86002800 0000 1609B31E 005A
Unendliche Energie 10236816 0001 1609832€ 005A
PANZER DRAGOON (EUROPE) _ 1609B33A 005A
Unendiche Energie (Sceric Modus) 16084DE6 0002 16098356 005A
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ge Briefe erh .
| 32X-SDi alten, :
I Compu{3e Vrlag GmbH IStZex Spielen beklagt habt - ja, j :1 denen ihr euch iiber das Fehl
nMagazin rn einer Konsole verbl 18,88 ist immer traurig, w en von
. m Menge Leute Geld dafiir assen sieht! Vor allen Din ,wenn man den
Kennwort: olnrial ain Tk i_lhﬁ‘rh';‘tm:ﬂ‘l::1115_4.1113‘Q¢=.eben haben iind das %‘?ﬂ, wenn jede
Isar Strasse 32-34 deshalb allen 32x-Besitzég:eSe.s°ite widme ich 7 Jannhicet '
das 32X denken. - wir werden immer an
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nicht vom absolut hinreiBenden Design der Levels ablenken. Suche
ach Energie-Schilden, damit du es Kolibri

ch runden S chutzschilden und n
aut seiner Reise etwas |eichter machen kannst. ( immer moglichst genau 0
m Level befindest. Manchmal mufit du namlich durch Wande
+.cor Wand entfernt.

merken, wo du dich gerade |
kindurchbrechen und findest die notigen Hilfsmittel nur ein paar
deine vorhergehende Position am einfachsten wieder. Wenn du

Mit markanten Stellen findest du
have dir die \Watfen-lcons, die er abstofit, genau an. Meistens sind
i cten fiir eines der nachsten

einen , Erd-Stein” findest, dann s¢
m die jeweils beste fiir die

Lasse dich zuntchst einmal
nach morkanten Stellen, na

entsprechend
neigt dazu die gegnerischen
1 fiir dich. So kannst du dich mehr ums Fliegen als um
, die dein Kolibri gerade

selbst suchen, cind am beste
Waffen-Lager” k
arbe, und du weifit so genay, welche Watte er gerade hat.
daraus durchavs seine Vorteile ziehen. Die Photonen-

Wenn du u einem ,,
hat. Durch jede Watte veriindert er seine F
en und Waffen, so kann marn
wohl die verldBlichste Waffe im ganzen Spiel.

Merkt man sich die Kombinationen aus Farb
blau fiirben und fhm einen dunkelblaven Kopt verpassen, sind

Hallo Sega Tipsen!
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Fall sei wind,
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vorthandenend2X. einige Coden piin eie bnillautes 32X-Spiel sowie di :
sowie die techuischen Daten
Tonsten Hiblen dos absobut tollew, abex eiden hald wakh wickt wel

Um an einige Extra-T
=Teams zv ko : .
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l‘m

erhéltlich. Es handelt sich dabei um ein Adventure und ein Space-Shoot ‘em Up in einem. Die

Zwischensequenzen sind nicht schlecht, aber man hat das alles schon mal gesehen. Das Spiel

lauft nicht ganz linear ab - es gibt zwei ,Entscheidungs“-Punkte, an denen man véllig

verschiedene Wege einschlagen kann. Das sieht man nicht oft in Spielen dieser Art, aber es
reicht nicht aus, um einen dazu zu animieren, das Game ein zweites Mal durchzuspielen. Gute
Story, Grafiken in Ordnung - nicht brillant, aber gut genug.

1. Nachdem du vom Rig aus gestartet
bist, laufst du vorwarts, indem du Oben
driickst. Santos rat dir, durch die Tiir
rechts zu gehen - driicke Rechts, Oben, Oben,
Oben. Marschiere durch die Halle rechts, indem du Oben driickst. 2. Hier triffst du die schéne Gia. die dich
mit folgenden Worten begriiB3t: ,,Dreh dich schdn langsam um". Driicke Links, und du drehst dich herum und

laft deine Waffe fallen. Dann wird das Rig attackiert. Folge Gia, indem du
zweimal Oben driickst. Sie fiihrt dich zu den Guns. 3. Dort wirst du aus der
Luft von Hubschraubern, Hovercrafts und Jagern beschossen (schwarze
Punkte auf deinem Radar).Von der See aus greifen dich magnetische
Minen an (griine Punkte). Deine Gun-Munition wird durch den horizontalen
roten Balken dargestellt, die Schilde
durch den vertikalen griinen Balken
und der Rumpf durch die blauen
diagonalen Linien.Wenn die Gun

beschéadigt ist, beginnt sie zu zittern

und ist sehr schwierig zu bedienen. 4. Nachdem du alle Gegner

Gia kiissen oder nicht? Obwohl sie unwiderstehlich ist, solltest du sie
nicht kiissen. Ihr KuB ist der Kuf3 des
Todes! Mach dich aus dem Staub, indem
du Unten driickst.
5. Gehe aus der Halle wieder hinaus,
indem du viermal Oben driickst. Ziehe
dich zum Dock zuriick - driicke
Rechts, Oben und begib dich dann zur
linken Tiir,indem du Rechts, Rechts,
Oben, Rechts, Oben driickst. Um den
Aufzug in Gang zu setzen, gehst du zum Schaltpult mit Rechts, Rechts,
Oben und driickst dann den ,Hanger“-Button. Betrete den Aufzug -
driicke Rechts, Oben, Oben - und gehe auf das Flugzeug zu mit fiinfmal Oben. 6. Bevor du die Maschine
bestelgst checkst du sie rrut Llnks Oben Du
| @ findest ein
seltsames
f Gerat, auf das
du mit Links,
Oben
zugehst.
7.ntersuche
das explosive
Etwas mit deinem
MRI, und du kannst sehen, was sich darin befindet.
Schalte den Vibrationssensor ein - den zweiten
Schalter von rechts - und begib dich zu den
Schaltern links. Du kannst die Verbindung zu dem
Detonator kappen, ohne diesen auszuldsen.

Puzzle Level 1 -Aktiviere Schalter 1
Puzzle Level 2 -Aktiviere Schalter 1 und 3
Puzzle Level 3 -Aktiviere Schalter 2, 4,
5 und 6. Die Bombe ist
nun entscharft, und du
kannst das Flugzeug mit
Oben, Rechts, Oben,
Oben, Oben betreten.

yberia, das von Interplay zuerst fiir den PC entwickelt worden war, ist nun auch fiir den Saturn
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Ziele mit dem Fadenkreuz auf die Box und feure.Wenn
du ungezielte Schiisse auf den Feind abfeuerst, richtest
du keinen Schaden an. Sei sparsam mit deiner
Schiissen! Wenn du sie einmal aufgebraucht hast, stellst
du ein einfaches Ziel dar, bis deine Waffen wieder
geladen sind.

8. Du fiihrst fiinf Angriffe auf den Hovercarrier aus,
wahrend du von Hoverfightern, Hubschraubern, Booten
und Kanonentiirmen unter Beschuf3 genommen wirst.
Beim flinften Angriff siehst du auf dem Schiff ein
tiirkisfarbenes Ziel, den Treibstoff-Truck. Du muft ihn
zerstoren, um die Mission beenden zu kénnen. 9, Zerstore
die Munitionslager, Boote und Flugzeuge in deiner Néahe.
Die groBBen Carrier brauchen dich nicht zu interessieren,
verschwende also keine Zeit mit ihnen. Am Ende des
Levels wird von der Bildschirmmitte aus eine Salve von
Cruise Missiles auf dich abgefeuert. Zerstore sie und
konzentriere dann deine ganze Feuerkraft auf das U-
Boot.Wenn du wie das U-Boot strandest, bedeutet das
deinen soforti-
gen Tod, und
du muft von
vorne be-
ginnen.

10. Hier fliegst
du dber die
griinen Ebenen
von Norwegen,
WO es eine
Reihe von Luft-
und Bodenzielen gibt, aber gliicklicherweise keinen
Endgegner, den es zu zerstoren gilt. Leicht! 11. In diesem
Level gibt es massenweise Luft- und Bodenziele. Um ihn
zu beenden, mufB3t du einen Schildgenerator zerstoren -
dein Flugcomputer
wird dir mitteilen,
wenn du dich ihm
naherst (achte auf
den grinen
Schimmer).

12. Eine stiirm-
ische Mission.
Massenweise
Ziele, von denen
viele Treibstofi-
Trucks sind. Achte auf die Farbe der Ziele - Trucks sind
tiirkis, und wenn man sie attackiert, verwandeln sie den
Tunnel in ein Inferno. Das einzige Ziel besteht hier darin,
zu liberleben. Hiite dich auch vor den eifrigen
Hoverfightern, die dich am Ende des Tunnels erwarten.
13.Von den blauen Targets solltest du nicht zu viele
treffen. Wenn du am Ende deines Auftrags angelangt bist,
nahern sich dir einige Fighter, die du mit einem einzigen
SchuB vernichten kannst. Denke daran, dir dafur etwas
Munition aufzusparen.Wenn du landest, solltest du nicht
den Hubschrauber iiber dir abschief3en - er ist dir
freundlich gesinnt. 14. Dies ist die letzte Mission auf dem
Weg zum Cyberia-Komplex. Uberpriife deine Schilde, sei
sparsam mit deiner Munition und bereite dich auf den
Endgegner vor. Dieser 148t sich leicht erledigen, aber nur,
wenn du geniigend Munition fiir ihn ibrig hast.
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Wenn du das Flugzeug verlassen hast,
C Y B E R l A machst du dich l;‘nitl:}'::vbien auf den sz. Du
ichst eine Gabelung, wo du ei
COMPLEX LEVEL 1 Bt Rl Sotlon MGt~
Um durch die Hintertiir zu gehen, wéahlst du den rechten Weg, indem du

J I f - = f U - Rechts und zweimal Oben driickst. Du gelangst so zur Hintertiir. Um
NI ERAUY hineinzugehen, driickst du zweimal Oben.

15.Um durch die rotierenden Klingen zu kommen, muf3t du nur im richtigen Augenblick Oben driicken.Wenn
die Klinge vor dir genau horizontal ist, gehst du in den nédchsten Raum, indem du Oben driickst. 16. Der LArm
wird dich erschlagen, wenn du zu viel Zeit in diesem Raum verbringst. Durchquere diesen Abschnitt so
schnell wie mdglich, indem du dreimal Oben und dann Rechts, Oben, Links, Oben, Oben driickst. Wenn du
einen Fehler machst, stirbst du - so einfach ist das! 17.In dem dunklen Raum gehst du auf die Tiir zu, indem
du Rechts, Oben, Oben, Links, Oben, Oben driickst. Dann driickst du Rechts, Oben, um direkt vor der
Sicherheitstiir zu stehen. Es gibt auch einen anderen Weg aus dem dunklen Raum, aber der fiihrt dich jetzt
noch nicht weiter.

\ e e |\ \ .|~ Um durch den Haupteingang zu gehen, nimmst du den linken Weg,
ARSI A AN (EEATN L€ indem du dreimal Oben driickst.
18.Gehe weiter auf den Komplex zu - driicke Oben, bis du ihn erreichst.
Dort steht dir eine Wache gegeniiber, die du erschieBen muBt. Zwischen
den Schiissen trittst du immer wieder hinter dem Felsen hervor, und wenn
die Wache einmal erledigt ist, betrittst du den Komplex, indem du dreimal
Oben driickst. Gehe durch die Tiir und nédhere dich dem Grenzschlof -
driicke dreimal Oben.

Benutze dein MRI, um das Schlof3 zu
,,Jr f =] J LS s H'_,QSS., untersuchen und schau dir den Plan genau an - es handelt sich
)| )| = um ein logisches Verlaufsdiagramm mit den Bedingungen AND,
J_/,’_._.E. OR und NOT. Orange bedeutet an, gelb aus. Das Ziel besteht
darin, den rechten oberen Stromkreis zu aktivieren, ohne die Falle
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in Gang zu setzen. Aktiviere die Schalter in der
folgenden Reihenfolge:

Puzzle Level 1 - Aktiviere Schalter 1

und 3 S1CrIEfr = TS TFis  Sobald du drinnen
Puzzle Level 2 - Aktiviere Schaler 3, 4, | = bist, laufst du den
7,6 und 1 ~ _J_/__’./_..-Z. Gang hinunter bis zu der nédchsten
Puzzle Level 3 - Aktiviere Schalter 3, groBen Tiir, indem du Links, Oben
4,7,6 und 1 driickst. Links befindet sich die

Schalttafel - driicke Oben.

Fuhre an der Tiir einen IR-Scan durch. Du
stellst Warmespuren daran fest. Gib den

19.Wenn du weiter durch den Gang laufst, wirst du Code in aufsteigender Reihenfolge ein.
exekutiert. Gehe durch die erste Tiir zu deiner Puzzle Level 1,2, 3 - Der Code ist 2,5, 7, 1,
Rechten - driicke Rechts, Oben. Nun befindest du Enter.

dich in einem Raum mit vier Wachen. Schief3e sofort Gehe durch die Tiir, indem du Links, Oben
auf die beiden stehenden - driicke Rechts, C, Rechts, driickst, und gehe dann den Gang hinunter.

C und ducke dich. Timing ist hier alles! Warte ab,
bevor du deinen Zug machst, dann stehst du auf,
indem du Oben driickst und erschief3t die Wache
rechts und dann die linke. Schwierig, aber nicht
unmoglich! Wenn du die Wachen erledigt hast, kehrst
du in die Halle zurlick - driicke Unten, Oben. Gehe
weiter, indem du Rechts, Oben driickst und betrete
den nachsten Raum - driicke Rechts, Oben.
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20. Gehe hiniiber zu dem ersten Terminal und setze dich nieder - driicke Oben, Links, und dreimal
Oben. Du kannst Alexeis V-mail durchsehen und findest heraus, daB der Hausmeister gefeuert und
das PaBwort gedndert worden ist (auf Alexeis Helden, der sich in einem der Raume aufhalt).
AuBerdem erfahrst du, daf sich neben dir noch weitere waffenschwingende Fremde in dem Komplex
herumtreiben. Wenn du fertig bist, kannst du den nachsten Raum betreten, wenn du willst, und dann
den Terminal mit Links und dreimal Oben verlassen.Wenn du wieder in dem Vorraum bist, rennst du
weiter - driicke Rechts, Oben und betrete den nachsten Raum, indem du Rechts, Oben driickst. 21.
Checke die Poster mit Links und dreimal Oben und gehe mit Unten, Oben, Rechts, Oben, Oben
hinaus. Gehe weiter die Vorhalle hinunter - driicke Oben, Oben und nimm die erste Tiir, indem du
Oben driickst. Untersuche mit flinfmal Oben das Hologramm auf dem Schreibtisch. Trete zur Seite
und mach dich auf den Weg in den nachsten Raum - Oben, Rechts, Oben, Links, Links, Oben, Oben,
Oben. 22. Hore dir das Gesprach an, aber bewege dich nicht. Sobald der erste Mann hinausgegangen
ist, bewegst du dich hinter den aufrecht Stehenden - driicke Links, Oben. Schief3e auf den sitzenden
Mann mit Rechts, C, Links, um seine
Aufmerksamkeit zu bekommen. Dann
wartest du, bis er schief3t, und erledigst
ihn - Rechts, C, Links. Begib dich ans
andere Ende des Konferenztisches und
blattere die Dokumente durch - Rechts,
Oben, Links, dreimal Oben.
Dann gehst du mit Links, Oben, Rechts,
Oben, Oben, Links, Oben, Oben, Rechts,
Oben durch die andere Tiir. 23. Nun befindest du dich in einem weiteren Gang, den du entlanggehst,
bis du den nichsten Raum findest - Oben, Oben, Oben. Begib dich mit Oben, Rechts, Oben, Links,
Oben, Oben, Oben zum ersten Computer-Terminal. 24. Nun hast du Zugriff auf die Personal-
Datenbank. Schau sie durch und notiere dir
den Key-Code des neuen Hausmeisters.Vergif3
Puzzle Levels 1,2 & 3 nicht, die V-mail nach Hinweisen
- Gib ,Einstein” ein und driicke Enter durchzustobern (irgendwo liegen
Ersatzschliissel herum!). Gehe aus dem Raum
zuriick in den Gang - Rechts, Oben, Oben,
Links, Oben, Oben.

25. Gib den Code sehr schnell ein, um den
Aufzug zu sichern.

Puzzle Level 1,2, 3 - Driicke die Knépfe so, dai3
sie deinem Code entsprechen. Die Buttons
wechseln in folgender Reihenfolge durch:

G N E B
PIYZAN

26. Nun muf3t den Weg
ein ganzes Stlick
zuriickgehen, namlich
bis zu der zweiten Tiir,
durch die du in der
Basis gegangen bist
(Sicherheitstir-Puzzle).
Wenn du durch die
Hintertilir hereingekommen bist, muft du an dem
lauten Zimmer vorbei in den dunklen Raum gehen.
Vom Ende des Gangs gehst du in den
Konferenzraum, indem du Oben driickst. Dann

O - Blauer Pfeil

1 - Roter Kreis (zerbrochener Boden)
2 - Blauer Kreis

3 - Rotes Quadrat

4 - Blaues Dreieck

5 - Rot ausgefiillter Kreis

6 - Blaue Halbkreise

Code eingeben - Oben: 2, Mitte: 3,

Unten: 4 Gehe weiter den Gang driickst du Oben, Oben, Rechts, Oben, Oben, Links,
entlang, indem du Oben druckst.

und viermal Oben und gehst in den Gang. Danach
driickst du viermal Oben, um durch die
Sicherheitstir zu kommen,
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27.Wende dich nach links und betrete den
dunklen Raum - driicke Links, Oben. Gehe
zu dem grofBen Gitter, das die Tur blockiert,
indem du Oben, Links, Oben, Oben, Oben
driickst und schiebe das Gitter zur Seite -
Rechts, Oben, Oben. Gehe mit Links, Oben
durch die Tiir.

28, Betrete den Aufzug: Oben, Rechts, Oben.
Fahre nach unten. Gehe hintiber zur Tiir -

- driicke Rechts, Oben - und schaue hindurch.

CLB25U SONYIPLELLS

SATURN-TIPS

S

29. Auf der anderen Seite eines Fensters steht eine Wache, sei also vorsichtig. Gehe durch die Tiir und an
der Wand neben dem Fenster entlang, indem du viermal Oben driickst. Das Timing fiir deinen nachsten
Schritt (Oben) muB stimmen, denn die Wache schaut gerade vom Fenster weg.Verlasse den Raum und
betrete einen weiteren Gang, indem du Rechts, Oben, Links, Oben driickst. 30. Gehe in den Raum mit der
wache - driicke Links, Oben, Links, Oben.Verstecke dich, sobald du den Raum betrittst, indem du Links,

Oben druckst, und warte, bis die Wache auf dich aufmerksam wird. Gehe mit Rechts hinaus und schieBBe
mit dem C-Button.

Verlasse den
Raum - driicke
Links, Oben. 51.
Gehe wieder
den Gang
hinunter - Links,
Oben - bis du zu
einer Tiir
kommst. Gehe mit
Oben hindurch und ducke dich sofort, indem du Links driickst. Erledige die beiden Wachen.Wenn du nicht
im Stehen zielst, sollte alles glatt gehen. Du rennst automatisch vorwarts - drehe dich herum und gehe
zuruck, indem du Unten und viermal Oben driickst. 32. Gehe auf die Tiir am Ende zu und schau dir das
Schild mit Oben an. Gehe in den Raum - driicke Oben und schau mit dreimal Oben durch das Fenster, um
einen Schliissel zu entdecken. Gehe zu dem Terminal hiniiber - driicke Links, Oben, Rechts, Oben, Links,
Oben, Oben und schau die V-mail durch. 33. Untersuche den Zustand der Patienten und offne die
Beliiftungsschlitze.Verlasse mit Links, Oben, Links, Oben,
h Oben, Rechts, Oben den Raum und gehe zuriick zu dem
Zimmer mit dem Fenster - driicke Oben, Links, Oben.
Betrete mit dreimal Oben den Aufzugsraum und wende
dich nach links. 34. Entferne das Gitter mit Oben und
betrete den Liiftungsschacht - driicke Oben. Arbeite dich
durch den
Luftschacht vor,
indem du viermal Oben driickst, und hol dir durch den offenen
Schacht den Schliissel - Links, Oben, Oben. Dann gehst du mit

Arcade Level 1: Zerstore 50% der

Viren
Links und sechsmal Oben zuriick. 35. Gehe zu dem Durchgang ! . 5
zuruck, an dem du die beiden Wachen erledigt hast - Oben, Oben, gicade Level 2: ﬁ;:;ore 1&p 0
— Links, Oben, Oben, Links, Oben, Oben - und gehe mit der Key Card X o 0
durch die Tir, indem du Links, Oben driickst.Wenn du dich in f e Level 3: ﬁ?::’;ore S07s.aer

einem silbernen Raum befindest, bist du zu weit gegangen - gehe
zuruck zu der Tiir in der Nahe des Durchgangs, an dem du
gekampft hast. Betrete den Raum - Oben. 36. Lasse dich auf dem
Sitz nieder, indem du Links, Oben driickst, und tiberpriife das Terminal. Da ist ein Virus, und er verbreitet
sich im ganzen komplex.Wahle eines der drei Gegengifte und mache dich zum Desinfizieren bereit. Du
kommst nun in eine typische Fadenkreuz-Arcade-Sequenz.
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37.Wenn du das richtige Gegengift gefunden
hast, merkst du dir dessen Nummer und gehst
den Gang hinunter zu dem silbernen Raum -
driicke dreimal Oben, Links, Oben, Oben.
Betrete den verseuchten Bereich, indem du
flinfmal Oben driickst, und gehe in den
nachsten Raum - driicke Oben, Rechts, Oben,
Oben, Rechts, Oben, Oben. Begib dich schnell
zum Computer, indem du Rechts, Oben, Rechts, Oben, Oben driickst.

' Fiihre das Gegengift ein und fiihre die Impfung durch - Oben, Links, Links,
Oben, Oben. Nun, da du virenfrei bist, kannst du ein biBchen freier atmen. Betrete den ndchsten Raum,
indem du viermal Oben driickst, und mache einen Schritt vorwarts - driicke Oben, Oben.

38. Setze dich an das Computerterminal, indem du Rechts, Oben, Rechts, Oben driickst. Nachdem du die
oberen und unteren Icons benutzt hast, um mehr Informationen zu bekommen, aktivierst du das mittlere,
um Charlie dazu zu bewegen, den versiegelten Bereich zu entgiften. 39. Nun startet eine weitere
Fadenkreuz-Arcade-Sequenz - zerstore alle Kreaturen.Wenn eine an dir vorbeischliipft, hast du eine
Sekunde Zeit, um mit dem Z-Button alle Kreaturen auf dem Screen auf einmal zu erledigen. Dadurch
verbrauchst du eine Menge Energie, sei also vorsichtig. 40. Nun kannst du die ,,Unsichere Tiir, betreten,
indem du Oben, Rechts, Oben driickst, und gelangst so in den versiegelten Bereich von Level 2. Gehe den
Gang hinunter - driicke Oben. Betrete den Aufzug und begib dich zum Schaltpult - driicke Oben, Oben.

ANUFZUG.PUZZLE
41.Dieses Puzzle ist sehr frustrierend - zuerst fiihrst du einen ) ear
MRI-Scan aus, um die Aufzugspumpen zu untersuchen. Du BT ¢ oy i Tk

mulf3t alle vier Ventile mit der Pumpe in Einklang bringen, um
die Tir zu offnen. Alle vier Pumpen fallen unterschiedlich weit
man braucht also eine Menge Geduld und schnelle Reflexe, - 4
um diese Aufgabe zu bewaltigen. Driicke den zweiten Schalter (4
zuerst, dann den vierten, dann den dritten und den ersten '
zuletzt - driicke sie alle nach oben.

CYBERIA
KOMPLEX LEVEL 3

42.Bewege dich mit Oben, Oben
auf die Cyberia-Waffe zu und
lausche dem Gesprach.
Schlechte Neuigkeiten! Du hast
eine Bombe in deinem Gehirn! Nach

der Unterhaltung naherst du dich der Waffe. 43. Bewege dich vorwarts
bis zur Waffe - Oben. Es ist Zeit fiir die Revanche - du hast es auf
Devlin abgesehen. 44. Die letzte Arcade-Sequenz! Zusammen mit der
Cyberia-Waffe brauchst du dir wegen der Energie keine Sorgen
machen, aber du hast auch keine Anzeige, die dir sagt, wie es um
deinen Schild steht. Jage alles in die Luft,

was um dich herum zu sehen ist.
Gegen Ende erreichst du die
Startrampe fur den Schwarm - feure
weiter direkt darauf, um alle Fighter
zu erwischen, die starten wollen.
Wenn du das geschafft hast, lehnst du
dich zurilick und genieft die
Endsequenz.




unachst schaut
Skeleton Warriors
ziemlich mittelmaBig
aus! Doch nach ein
paar Spielminuten wird
alles anders. Skeleton
Warriors hat ein gutes Gameplay, einen angemessenen
Schwierigkeitsgrad, interessante Levels und Grafik sowie
Sound lassen nichts zu wiinschen librig. Ein paar weitere Moves
hétten das Spiel allerdings noch ein wenig besser werden lassen.
Im grof3en und ganzen ist es jedoch ein recht ordentliches seitlich
scrollendes Beat em Up.Wenn ihr also Spiele wie Shinobi mégt, dann seid ihr hier richtig.

- — e S < i “ ' :
. _:/_ [N\ _‘_r;{ Die ,Sprung”-Attacke ist mit
/ Sicherheit die erste

EY L IND-
E Angriffsart, die man

einuben sollte. Dies bedeutet, dal3 man abhebt und dann mit einem Hieb
wieder auf den Gegner herabstiirzt. Hast du hier einige Ubung, so kannst du
die meisten der .frithen” Gegner mit nur einem Schlag erledigen und nimmst
dabei auch keinen Schaden. AuBerdem kann man auch weiter in der Luft umher
wirbeln, wenn man von den Kopfen der Gegner wieder abspringt.

In den ersten paar  Die Energieattacke (blau)

Levels kann man lafBt dich Bumerangs
noch durch Ducken zum Rand des

r und Laufen den Bildschirms

. Schwerthieben der herausschiefB3en. Dies
Skelette kannst du ausnutzen,

ausweichen - spater falls ein Gegner hinter
wird es dann nicht  dir ist und du keine Zeit

mehr ganz so zum Umdrehen hast.
einfach sein.
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Die Skelette lassen
Extras fallen,
sobald du sie
erledigt hast. Diese
Extras muf3t du
moglichst schnell
einsammeln. Tust
du dies nicht, so
erscheint das
Skelett wieder und das Extra ist weg. Erst wenn du
das Extra mitgenommen hast, ist das Skelett also
wirklich aus dem Weg geraumt.

L. “BLOCK
v Z s SPFEC )AL
¥ "'SELECT.1

Y )SELECT E

Stelle dir die Belegung der Buttons so ein, dai3
die L-Taste als Block fungiert (dies ist viel
einfacher). Blocken wird zwar meist eher
unbeachtet gelassen, ist aber bei Skeleton
Warriors vor allen Dingen bei den Endgegnern
und in spateren Levels dauBerst wichtig.

: Die Piraten hier konnen einem
.. 71 /' J/ f: , £ ganz schon lastig werden,
e e -5 9 wenn man sie nicht ziigig aus
— =  dem Weg schafft. Ducke dich
unter den Schiissen durch und wirf, wahrend du in der
Hocke bist, eine Bombe auf die Piraten. Die Skelette unter den
Plattformen solltest du erledigen, bevor du auf selbige
kletterst, damit du bei einem eventuellen Sturz hier keine
Probleme hast. Nach der zweiten Gruppe Plattformen solltest
du rennen (zweimal schnell rechts driicken), da hier Steine
herabfallen.

g




re " ﬂ Ursa leistet nicht
viel Widerstand!
— Wenn er Steine von
oben herabfallen 1a83t, dann
R\ gehst du auf den duBersten
K&¥a Rand der gegeniiberliegenden
= ?M'\- A Seite.Wenn er dann auf dich
e e zurollt, bleibst du in der Ecke
gk W - stehen und springst, wenn er
< anhalt. Nun benutzt du die ,Sprung”-Attacke so lange, bis Ursa wieder
Y mit dem Rollen anfangt. Mach dir dabei keine Sorgen liber Ursas GroBe -
egal wie grof3, du kannst iiber ihn hinwegspringen. Deine Energieanzeige
wird im nachsten Level wieder aufgeladen, auch wenn du hier nur gerade so
durchkommen wiirdest.

Diese rutschigen und eisigen Kampfe
konnen dich ganz schon
mitnehmen, auBer du benutzt
wieder die ,Sprung”“-Attacke. Die
Wolfe werden hier mit einer Bombe
ruhiggestellt und mit einem Block/Schlag
kannst du die restlichen auch noch
kleinkriegen. Steht in der Nahe ein Skelett p
herum, dann kannst du tiber es
abspringen und die Woélfe angreifen.
Achtung: du wirst sehr oft von beiden
Seiten aus angegriffen werden.
Gegner kommen
nun auch von
oben und fordern
von dir einige a -
neue Tricks. ,Sprung”- e BT
Attacken wurden hier von
Geschossen ober- und unterhalb
von dir gestort werden. Um
also Gegner Giber und vor dir
zu erledigen, solltest du den
B8 Dreifach-SchuB3 auswahlen und
» aus einiger Entfernung schief3en.

Dagger ist schon etwas starker und hat auf3erdem zwei Leben! In
der ersten Runde kannst du ,Sprung”“-Attacken benutzen und
muft nur seiner Axt ausweichen. In der zweiten Runde muf3t du
seine Flammen-Bomben abblocken, wahrend sie sich in der Luft
befinden. Dann rennst du zu ihm und greifst mit dem Schwert an.
Hast du einige Bomben zur Verfiigung, dann ist hier der richtige
Platz dafur. Dagger lauft zu dir heriuiber, wenn du einfach
stehenbleibst und seine Bomben abblockst.

Ab hier muf3t du damit anfangen, den
~Hange"“-Move zu benutzen. Driicke
dazu Oben/Sprung und halte oben
gedruckt. Dann kannst du mit Links und Rechts
Stuck fiir Stiick entlang der Plattform
vorwartskommen.Wenn du wieder springst,
dann laBt du los oder kannst mit Sprung/Oben
vom Rand aus weiter nach oben gelangen.
GrofBtenteils kannst du hier wieder ,,Sprung”-
Attacken benutzen, mit denen du auch den Bomben ausweichen kannst.
Die Skelette mit Waffen sind hier schon etwas intelligenter geworden. Die Ranken zerstorst du mit einem
Sprung/Rechts-Schlag. Stelle dich so unter sie, daf sie sich zwar entfalten kénnen, dich aber dabei nicht
erwischen und greife dann so an.Wenn die Kreaturen aus dem Hintergrund Steine nach dir werfen,
kannst du ebenfalls springen, da sie dich so fast nicht verletzen kénnen.
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Deine ,Sprung”“-Attacke kannst du hier fast vergessen.
Achte hier auf die gelben ,Chaser” in der Luft - sie
suchen sich den sichersten Weg, um dich
anzugreifen und zu verletzen. Die
.snappers” (grine Gewachse) machst du
mit Bomben oder mit Schwertschlagen in
geduckter Stellung fertig. Der ,Gloop” am
Boden kann mit einigen Schlagen leicht zerstort werden. Gegen Ende
des Levels wirst du auf ein Monster treffen, welches einen weif3en
Energieball tragt, der dir 50 Energiepunkte bringt - verpasse dieses
Monster nicht!

Die Gegner sind nun alle intelligenter geworden
und ihre grof3e Anzahl macht diesen Level wieder
E gl ein wenig schwerer, Achte auf die vielen
e b ey AN Flederm#use etwa in der Mitte des Levels.Wenn

- | | du von ihnen abspringst, so kannst du das
Extraleben weiter oben erreichen. Die Kreaturen,
die aus dem Hintergrund Steine werfen, treffen
nun besser - also Vorsicht und immer schén
springen.

Hier gibt es
weitaus mehr
Gegner, als du dir
wiinschen wirst.
Doch auch der Level

Auch wenn die gute
alte , Kopf-Sprung”-

Taktik hier ist diesmal véllig
_ funktioniert, so muBtdu [ anders aufgebaut.In
doch recht vorsichtig sein.Wenn Aracula von der diesem Level gibt es
| Decke abspringt, dann lasse dich herabfallen und verschiedene Aufziige
greife mit dem Schwert nach oben an. Auch den und mehrere tiefe

Dreifachschuf8 kannst du hier gut einsetzen, falls du Stellen. Auf halbem

ihn hast. Doch Aracula hat zwei Leben - also achte auf Wege durch den
deine Energie! unteren Abschnitt gibt

es ein ,Napalm"-Power
Up - mit einem
~Hangesprung"” nach oben erreichst
du es leicht.

'_ - : l # ' In diesem
J f / , ¢ -/- r J = Level —
werden S werrpl S AL D
o K deine Kletter- 7 /] g Jiv <
£4 5 fahigkeiten voll -

=

3 und ganz ge-

fordert. Du solltest

Dieser Level kann recht
schnell ermiidend auf dich

dabei jedoch wirken. Hier ist es recht
geniigend schwer, Schiisse abzufeuern
Munition fiir die und ihnen auch auszuweichen.
Wachdronen bei dir Weiterhin wirst du auch noch
haben - bleibe auf groBe gespickte Bille
unbedingtin treffen. Nachdem du an ihnen
> Bewegung, da sie vorbei bist, fallen diese herab
sonst auf dich und rollen den Tunnel entlang.
schieen werden. Um ihnen zu entkommen, muft

du ziemlich Gas geben.
Die Sprungfedern unterscheiden sich in der Farbe und somit auch in ihrer
Sprungkraft. Von stark bis schwach. Rot, griin und dann blau. Du kannst sie auch als
Orientierungshilfe benutzen. Rdume, in denen sich Power Ups befinden, werden von zweil Gegnern
bewacht: einer unten und einer oben. Benutze hier am besten weitreichende Schuf3waffen.




Vergeude deine Zeit nicht damit,
Shrieks kleinen schwebenden
Kompagnon anzugreifen. Passe
auch am Rand sehr auf - fallst du
dort hinab, so bist du gleich ein
Leben los. Achtung: Shriek hat
drei Leben - also wieder Energie
einteilen.

s Ed |

LUy grkei-
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Dieser Level fordert dich richtig! Hier werden
deine ganzen bisher erworbenen Fahigkeiten
getestet. Halte am besten immer einen Finger
in der Nahe des Sprungknopfes bereit -
namlich fiir Sprung/Schiisse und Kletter-Moves. Nochmal:
dieser Level ist der wohl bisher schwerste!

Dark City legt hier
nochmal einen drauf.
Hier gibt es die
ganzen Hintergrund-
und Vordergrund-
Effekte in
ahnlicher Weise
zu bewundern.
Versuche zuerst

¢ A ’;..'

f/‘k

1

Die ganzen Gegner
aus all den alten
Levels warten hier
wie alte Freunde
auf dich. Sammle
moglichst die ganze

I';’

n‘..t

die ,Projektil”- herumliegende
Gegner zu
erledigen. Die
guten alten Munition fur die
Angriffstechniken schon bald
sind hier mal anstehende letzte
wieder Herausforderung
angebracht. ein.

“ &

Das Duplikat deiner selbst beherrscht
alle deine normalen Moves sowie auch
die wohlbekannte ,Sprung“-Attacke.
Verlasse dich hier nicht zu sehr auf deine
~,sprung”-Angriffe, denn er holt dich
, meist mit Schwerthieben aus der Luft.
- Statt dessen benutzt du besser schwere

:.: i bl Geschosse. Er kann dir namlich keine

,; Geschosse zuriickfeuern! Also bleibe auf
Abstand und schief3e weiter auf ihn.
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Nachdem du '

F Il r f} [
)| deinen L :4;/} —
" Zwillingsbruder : -

vernichtet hast,

tauchen etwas Jede seiner

schwichere Angriffs-
Versionen von V{olke? zieht
= BRES  Shrick und dir 25%
- = ge==""-==8 Aracula auf Passe Energie ab,
deine Spriinge und er besitzt
weiterhin

genau an und versuche, so viele ,Sprung”-Attacken wie
moglich zu landen. Mach dir keine Sorgen darum, daf3 du
mit zwei Gegnern zu tun hast - sie ,hangen” beide an ein
und demselben Energiebalken. Ihren Schiissen solltest du
aber unbedingt seitlich ausweichen, da sie nun mehr
Schaden bei dir anrichten.

seine zwei Leben, was bedeutet, daf3 du
ihn zweimal erledigen muft. Den
richtigen ultimativen Schlag erreichst
du nur mit moglichst viel Energie. Sei
beim Kampf mit Dagger immer hoéllisch
vorsichtig.

o
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Deine Lieblings-Attacke, die
.Sprung”-Attacke, ist gegen diesen Endgegner vollig zwecklos -
schade, oder? Er kann dich namlich aus der Luft holen, bevor du
ihn noch beriihren kannst. Auch wenn du einen deiner Angriffe
landen konntest, so ist der Verlust an Energie dies nicht wert. Hin
o und wieder kommen auch Kreaturen iiber dir hervor. Diese solltest
E—sies=y du unbedingt erledigen, da sie dir die lebenswichtigen Icons

= -

3 e zuriicklassen, die du fiir den letzten Kampf benotigen wirst.

SchieB3e hier so schnell du kannst und
vermeide es, an den aufBersten Rand
des Bildschirms zu kommen. Du

i\ befindest dich namlich auf einer

1’ Rennstrecke und kénntest in die T 6 -
' ] Begrenzungen rauschen. In den _ i
Skybike Bonus Levels kannst du jedoch ﬁ"" 5 A8
zum Gllick keine Leben fiir das eigentliche Spiel AN

verlieren. Also streng dich an und schnapp dir alle
Extras! Diesen Level kannst du natiirlich abschlieBen, es scheint aber
dadurch keinen besonderen Vorteil zu geben.

Im Crystal Mines-Level (Level 1) gibt es ein verstecktes Extraleben, welches sich
tiber der zweiten Plattform befindet und das du folgendermafBen erreichst:

-

Y
Oberhalb der Plattform ist ein

einzelner Balken - driicke den Wihrend du nun so Nun nur noch nach oben und
Sprung-Knopf und halte Oben herumhzngst, driickst du leicht nach rechts springen, um
gedriickt, so daB du an der nochmals den Sprung-Knopf an das Extraleben zu kommen.
Hand am Balken hangst. und landest so auf dem Balken.  Es befindet sich immer dort.

- = - =
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m letzten Monat haben wir uns mit all den neuen Features des
8 unglaublichen Panzer Dragoon-Nachfolgers auseinandergesetzt.
Diesmal beschéftigen wir uns mit jeder einzelnen Episode und
mit jedem erdenklichen Lésungsweg. Je nachdem, welchen Weg
‘& | dueinschldgst,ist das Spiel leichter oder schwieriger, und alles
/ bezieht sich letzten Endes auf die Biichse der Pandora,
1 die sich am SchluB3 6ffnet (wenn du gut genug
7 gespielt hast!), um Geheimnisse und versteckte
Goodies preiszugeben.
Panzer Dragoon 2 ist neben Sega Rally und VF 2 eindeutig eines
der besten Saturn-Spiele auf dem Markt - laB dir diesen
Hammer nicht entgehen!
Diese Episode hat keine Auswirkungen auf deinen letztendlichen Punktestand
- es gibt keine Punkte, wenn du sie abschliet, und du kannst dich sogar

besiegen lassen. Da dieser Abschnitt so leicht ist und du nicht auf den Kopf
gefallen bist, verlieren wir keine weiteren Worte dariiber! Wirklich leicht!
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1. Halte nach den drei Schiffen im Hintergrund Ausschau. Sie kénnen einer Attacke geschickt aus dem Weg
gehen, wenn du gerade mit dem Drachenreiter zusammentriffst. 2. Kiimmere dich in der Festung nicht um
deinen Radar. Schaue einfach geradeaus nach vorne. Irgendwann taucht alles mal auf dem Screen auf.
Drehe dich nur um, wenn eine Schiff an dir vorbeischliipft. 3. Setze hier die Berserker-Attacke ein! Ansonsten
wird es unter Umstdnden sehr schwierig, alles abzuschieBen, was auf dem Bildschirm auftaucht. Deine
Trefferquote schlieBt auch die Kanonentiirme mit ein - vernachlassige sie also nicht. 4. Weiche nach links
und rechts aus, um den Missiles aus dem Weg zu gehen, die der Sub-Boss abschieft. Die beiden Schiffe
aulBerhalb der Festung kénnen mit dem Berserker zerstort werden - lade deinen Berserker wieder, wenn sie
sich in ihre Einzelteile zerlegen, und feuere dann einfach in den Rauch!

KT UERSORGUHGSSCHIFF

Bevor noch der Endgegner =
auftaucht, feuerst du auf den o Ay
fahrbaren Untersatz,umim &=+ | &
Bedarfsfall deinen Berserker = E
wieder aufzuladen.Wenn er N e
einmal verwundbar ist,
richtest du deine Laser auf
den Hauptrahmen - wenn du diesen zerstorst, fallen die
RECHTS FUR ROUTE 1 vier Raketen-AbschuBbasen schneller ab. Und vergif3 nicht,
LINKS FUR ROUTE 2 die vielen Schrapnell-Teile und die Ladung zu zerstoren,
denn das bringt dir ein paar Extrapunkte ein.

1. Alles ist ganz einfach, bis du zu fliegen anfdngst. Um zu wissen, aus welchen Richtungen deine Feinde
kommen, solltest du dein Radar beobachten. 2. Hinter dem Berg taucht eine Reihe von Schiffen auf, die
dich angreift - schaue zeitig nach links, um genug Zeit zu bekommen, um deine Laser in ihre Richtung
aufzuschalten. 3 Verschwende deine Berserker nicht an diesen Ballons. SchieB3e die Stachelbille mit
Pistolenfeuer ab und nimm die Schiffe mit den Lasern ins Visier. 4. Diese beiden angreifenden Schiffe
haben den Berserker verdient. Nach dem Sperrfeuer ndherst du dich und zielst mit deinen Lasern, um
diese beiden Bedrohungen loszuwerden.
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1. Ziele auf so viele Feinde wie moglich - wenn du bei einem Schuf3 auf
viele zielst, wird die Zahl deiner Treffer mit der Summe der anvisierten
Gegner multipliziert. 2. Schau dir die Kérper der HundertfiiBler an und
ziele auf deren Glieder. Bleibe an ihnen dran, indem du deinen Blick

| RECHTS FUR ROUTE 1 kreisen 148t. 3, Wenn du schnell genug bist und vier der braunen Hun-
LINKS FUR ROUTE 2 dertfiiBler zerstoren kannst, hast du die Méglichkeit, dir die griinen

' HundertfiiBler vorzunehmen, die massenweise Punkte bringen.

1. Dieser Weg beginnt genauso wie der einfachere. Feinde fiillen massenweise den Bildschirm - schief3e
so viele wie moglich ab, um deinen Punktestand zu verbessern. 2. Nach der SchieBbude gilt es, zwei
fliegende Granitfische zu zerstéren - genau wie in der ersten Episode. 3. BeschieBe sie zuerst mit der
Pistole und anschlieBend mit dem Berserker.Wenn das erledigt ist, benutzt du wieder die Pistole, um
deinen Berserker neu aufzuladen. 4 Versuche, die springenden Objekte nicht zu verfehlen, die der
fliegende Fisch abfeuert.Wie die meisten Objekte erh6hen auch diese deine Abschufrate.
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K“OCHE u_ A.I!IEH Man erledigt diesen Gegner, indem man nicht vom ersten Moment an viel
Schaden anrichtet. Wenn er zum ersten Mal kreist, setzt du
Pistolenschiisse ein, und wenn er hochspringt, benutzt du deine Laser, um
ihn wieder auf den Boden zuriickzubringen. Dann kreist er ein zweites Mal. Wenn du ihm noch nicht
genug Energie entzogen hast, solltest du ihn jetzt angreifen. Wenn er zum zweiten Mal herunterfallt,
bleibst du rechts, um seinen Klauen und seinem Schwanz zu entgehen. Dann erledigst du ihn mit
einem Berserker-Angriff.

4. EPISODE

ERSTER WEGEPUNKT 1. Wenn
g o a du ndher

an diese
Kreuzung
heran-
kommst,
B P ; - taucht von
e <, rechts ein Schiff auf und feuert auf
= dich. Die anderen Schiffe begleiten
- | dich eine ganze Weile - schiefle
NACH OBEN FUR DEN _ also zuerst den neuesten Feind ab,
DRITTEN WEG - bevor er verschwindet - die
UNTEN FUR DEN anderen konnen warten!
ZWEITEN WEGEPUNK

SATURN-TIPS

-

e




1.Wenn dich die Steinkreaturen
umgeben, benutzt du die rechte
und die linke Shift-Taste, um

Mit den Piranhas hat man gar
nicht so viele Schwierigkeiten.
Mit dem Berserker lassen sie sich
schnell erledigen. Wenn du dir
diesen aufsparen willst, ortest du
ihre Aufenthaltsorte und greifst

aufzuschalten, denn sie sie der
verschwinden sehr schnell Reihe
wieder. nach an.

2.Im Kampf gegen die groBen
Steinkokons ist es sehr wichtig,
auf den Radar zu achten, da sich
dein Laser auch auf die toten
aufschaltet. Wenn du nahe dran
bist, nimmst du die Pistole und
wechselst schnell zwischen den
Biestern hin und her, um sie am
Zuruckschief3en zu hindern.

verlassen haben
- mit dem Berserker richtet man
den meisten Schaden an.

v

WASSERTITAI

Ziele so friih wie mdglich mit
deinen Lasern auf die hdngen-
den Blocke - beim Herabfallen
konnen sie deinen Drachen
immer noch verletzen - du soll-
test also hoch liber ihnen
fliegen.

solltest du sie hier benutzen -
das ist die einzige Moglichkeit
durchzukommen.

Wenn diese Kreatur zum ersten Mal
aus dem Wasser springt, benutzt du

den Berserker, wenn er noch geniigend aufgeladen ist.
Pistolenschiisse eignen sich gut fiir schnelle Treffer, denn der
Kerl jagt dich den Steinweg hoch und hingt am oberen Bild-

2. Kurz darauf passiert dasselbe
noch einmal, aber diesmal kom-
men die Schiffe von links. Sie
sind wichtiger als alle anderen
Schiffe auf dem Screen,.

3. Schaue zuriick und feure
ununterbrochen, wenn du den
ersten Tunnel hinunterfliegst.
Jedes Schiff, das das
Sperrfeuer libersteht, kann
man zerstoren, indem man
sich nach vorne wendet.

4 Wenn du auf die Steinportale

3.Die Schiffe zufliegst, wirst du von drei
fliegen sehr Schiffen angegriffen, drehe
leicht auBer Im letzten Tunnel nach unten dich also herum und zerstére
Reichweite, fliegen die Schiffe von hinten sie - das fithrt dazu, daB du in
nachdem sie die sehr schnell an dir vorbei.Wenn die Steine krachst, aber denke
Steinkammer du noch Berserker iibrig hast, daran, daB es wichtiger ist,

eine Abschuf3rate von 100% zu
erreichen, als einem Haufen
Steine auszuweichen.

schirmrand. Wenn du an seinem massigen Korper vorbeifliegst
weichst du seinem Schwanz nach links und rechts aus - zerstore
nicht die roten und blauen Geschosse, denn sie verwandeln sich

in zielsuchende Laser (gehe ihnen aus dem Weg).Wenn der Boss
seinen hinteren Laser einsetzt, sollte dein Berserker aufgeladen
sein, so daB du den Kerl damit erledigen kannst.
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Pistolenfeuer ist eindeutig die beste Methode, um sich der Dreiecke zu entledigen. Mit deinem Laser
wurdest du sie nur einfrieren, aber nicht wirklich zerstéren. Auch die Gefahr des Schrapnells wehrst du mit
deiner Pistole ab, wahrend deine Laser den Hauptfeind ins Visier nehmen. Sobald du die graue Kreatur zer-
stort hast, drehst du dich um, um dich auf die Kokon-Attacke vorzubereiten. Durch den Schnee ist es schwie-
rig, die Puppen zu erkennen - setze Laserfeuer ein, um auf die getarnten Feinde aufzuschalten.

GEF B“GE I'TE S CHILAUGE Den Schild der Schlange muB3 man mit Laserfeuer einfrieren und

dann mit Pistolenschiissen aus seiner Verankerung lésen.Wenn du
den Schild abgetrennt hast, wird ein Sperrfeuer von lilafarbenen Plasma-Orbs freigesetzt. Diesen kann man
nur schwer ausweichen.Vielleicht fallt es dir leichter, wenn du von Anfang an Pistolenfeuer einsetzt - es
dauert ziemlich lange, aber du muBt nur den unberechenbaren zielsuchenden Missiles aus dem Weg gehen

Ganz am Anfang schief3t
du sofort die vier
hiipfenden Kreaturen vor
dir mit deinem Laser ab
und attackierst dann die

' Seitenschlitze an der
Galeone. Achte auf die Schiffe und die Panzer, die aus den Tunneln entlang des Schiffes freigesetzt werden.
Du muft sehr schnell nach rechts und links wirbeln, um sie alle zu erwischen! Wenn du die Galeone
betrittst, wahlst du deinen Berserker fiir den Fall, daB du auBen aus Versehen einen Feind verfehlt hast. Du
kannst ihn schnell fiir den nachsten Einsatz aufladen. Lasse deine Laser aufgeschaltet, um Schiffe hinter
den geschlossenen Platten ins Visier zu nehmen.Wenn sich die Platten 6ffnen, feuerst du sofort los. Bevor
du die Ruder angehst, kiimmerst du dich zuerst um die Kanonen, die sie beschiitzen. Wenn du mit diesen
fertig bist, greifst du die Ruder mit Pistolenfeuer an, um deinen Berserker wieder aufzuladen. Es ist
schwierig, in diesem Tunnel wirklich jeden Feind auszuschalten. Benutze den vollen Berserker, sobald du
das erste Schiff siehst - er sollte ausreichen, bis du die Hohle wieder verlassen hast. Unter der Galeone
sollte man folgendermaBen vorgehen: 3 Schiffe hinter einem, 3 Schiffe vor einem (unten rechts), 3 direkt vor
der Nase. 3 Kanonentiirme hinten am Rumpf, 3 von hinten, dann 2 Schiffe von hinten (bevor du diese
beiden Schiffe zerstérst, drehst du dich nach vorne und attackierst die drei hiipfenden Kreaturen. Die
anderen beiden Schiffe werden im Gegensatz zu den Hiipfern wieder an dir vorbeifliegen).

BOSS  Schwesebe Gareoke i,

Hulle unverwundbar ist. Wenn der Mutterdrachen auf-
taucht, bewegst du dich in einem Achter, um ihrem Feuer zu entgehen. Man entledigt sich dieses Geg-
ners sehr leicht, indem man auf den Rumpf zielst (die letzten beiden Punkte befinden sich immer auf
der linken Seite).

e S —
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/. EPISODE

Wenn dein Berserker nicht voll aufgeladen ist, setzt du

Pistolenschiisse ein - wenn er aufgeladen ist, nimmst du die

MUTTER DR ACHEN Laser.Wenn der Drachen umdreht, bleibst du zwischen seinen
Schwanzfedern, schaltest deine Laser auf und setzt den

Berserker ein, wenn der Plasma-Regen

beginnt. Achte auf vorbeifliegende Feinde. .

Entledige dich der zielsuchenden Raketen

mit deinem Pistolenfeuer - sie werden aus

grofer Entfernung abgeschossen, du hast

also genug Zeit zum Zielen. Ignoriere die

Projektile beim nachsten vorbeifliegenden

Feind, indem du deinen Berserker benutzt

und dich unbesiegbar machst. Nachdem du

seinen Schwanzschlagen ausgewichen bist,

indem du dich entweder nach links oder

nach rechts bewegt hast, sollte dieser
beachtliche Endgegner geschlagen sein!

SPEZIELLES ENDE  [eymres

3! LI
Um die richtige Endsequenz zu sehen, mubB3t du die e 1__—,r ' %g%ggmw
6. Episode mit der maximalen Punktzahl von 24 DIHHOCET, (FEATS S0 mpnee
abschlieBBen, dann machst du dich an den Sieg

uber den Mutterdrachen. Um

diesen Punktestand zu

erreichen, muf3t du die drei

gefahrlichsten Wege

einschlagen und durchgehend

eine AbschuBrate tiber 90%

erzielen.

Am schnellsten ladt man
BERS ER KER L AD EN seinen Berserker wieder auf,

indem man Dinge mit der

Pistole abschief3t. Auch die

1 Laser laden deinen Balken wieder auf, aber mit ihnen geht es langsamer.

Y/ AulBerdem ist es moglich, den Berserker aufzuladen, indem du auf

” unverwundbare Feinde schief3t, besonders auf die Endgegner. Die beiden

Schiffe am Ende der zweiten Episode (1. Route) sind ein gutes Beispiel. Und

vergif3 nicht: der Berserker eignet sich nicht nur gut zum Abschief3en von

Gegnern, sondern macht dich auch fiir eine Zeitlang unverwundbar.

Du kannst dich mitten im Spiel selbst téten, indem du den Links,

TODESCODE Rechts, A, B und C gleichzeitig driickst. Das scheint nutzlos zu sein,

aber wenn du eine AbschuBrate von 100% erzielen willst und

einen Feind verfehlst, kannst du auf diese Weise den Level neu starten und mufB3t nicht warten, bis du
von den Gegnern getotet wirst.

haltst du den linken und rechten Shoulder-
Button im normalen Spielerdaten-Screen - du solltest die Rangstufe
Winged Death anstreben: 100% AbschuBraten auf den schwierigsten
Wegen in jeder Episode.

L T
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REVOL

ier kommt der zweite und damit auch letzte Teil der
Komplettlosung zu Revolution X.

Bald wirst du die New Order-Leute zuriickgeschlagen
haben und die Jugend auf der ganzen Welt wird

- wieder frei sein und kann wieder richtige Partys feiern. Du
wirst als derjenige, der die Revolution begonnen hat, in die Geschichte

eingehen! Du wirst als derjenige bekannt sein, der mit Aerosmith abgefeiert hat - wow,
echt stark!

SATURN-TIPS

PACIFIC RIM LEVEL

Du befindest dich in der Lagerhalle der KemmyTech Inc.
Fabrik. Du muBt dir den Weg durch einen Irrgarten aus
Kisten bahnen und dich dann bis zum Hauptbiiro
vorarbeiten, wo du dann einem Typen mit einem komplett
ausgestatteten und bewaffneten , Transformer-
Schreibtisch” gegeniiberstehst. SchieBe nun auf die
Anschlagbretter, Kisten, Lichter und auf die Gegner, die hinter den
Kisten hervorkommen, um an Extrapunkte heranzukommen. Zu
Beginn schief3t du auf das schwarze Brett vor dir, hinter dem sich

beinhaltet eine Super-Waffe. Nachdem du durch den
ersten Durchgang durch bist, zerstorst du den
kompletten Computer und die Kameras. So verhinderst
du, daB noch mehr NON Ninjas oder NON Boys er-
scheinen kénnen.Wenn du dann am Irrgarten
angekommen bist, so schief3en tonnenweise NON
Boys auf dich und einige NON Ninjas werfen
.oterne” nach dir. Erledige dabei so viele wie
maoglich. In der Mitte des Irrgartens befindet sich hinter , Gate 9“
eine Karte, die dir den Irrgarten und die Position von Brad Whitford
zeigt. Bist du dann durchgekommen und laufst dort weiter nach
oben, so solltest du mit CDs auf die Sdulen und Plattformen
schiel3en, um so an weitere Extra-CDs und Punkte zu kommen. Oben
angekommen erledigst du die NON Boys und Ninjas und begibst
dich in das Biiro des Managers.

EGNER Transformer - Zuerst kiimmerst du dich um die

! ENDG Maschinengewehre auf beiden Seiten, damit es ein
wenig einfacher fiir dich wird. Dieser Gegner besteht
aus drei Raketenwerfern, zwei
Maschinengewehren und einigen weiteren
bewaffneten Teilstiicken. Sobald du die
Gewehre zerstort hast, ist es eigentlich recht
einfach, den Rest ohne Gegentreffer zu
zerstoren. Es 6ffnet sich jeweils nur ein
Raketenwerfer, und du schief3t einfach auf
alle darin befindlichen Raketen,
bevor diese herauskommen kénnen.
Bist du erfolgreich, so schreit irgend
jemand , You die, man!“. Sobald du
dies horst, kannst du die anderen Raketenwerfer
zerstoren, auch wenn sie nicht offen sind. Die Fenster
hinter dem Endgegner bringen dir auch noch mal
Extrapunkte.




! Schief3e dich durch das ,Gate 9"
hindurch, und du wirst dort neuen
Kisten entdecken. Wenn du auf alle neun Kisten schief3t,
dann werden sie verschwinden, und an der Wand
erscheint eine Karte, die dir den Level zeigt.

Nun gehst du weiter, bis du zu ,Gate 6“ kommst. Jetzt
nach rechts zu ,Gate 7“. Rechts davon sind drei Kisten.
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‘:“4\ 2, & “ ,,,-f SchieBe einmal auf die obere Box, und ein Schild

| ToeTER LR ’ erscheint. Dann schieBt du auf das Schild. Ein Pfeil fallt nun
R a1 T o B 1 herab. Jetzt schnell auf den Pfeil schieBen, und es geht nach
-;Ir | i T * I . =

rechts weiter. Es geht einen Gang entlang, und du erledigst
auf dich zukommende Gabelstapler. In einem sitzt Brad
Whitford und spielt Gitarre. Schiel3e auf ihn, damit du die
,Fligel” bekommst. Die roten Warnlichter oben am
Durchgang geben zudem einige Extrapunkte fiir dich.

Am Anfang dieses Levels liberquerst du
eine Briicke und begibst dich in den
Dschungel. ZerschieBe zunachst die
$31 5| Kameras am vorderen Eingang. Im

- { dichten Gestriipp des Urwaldes springen
<.] NON-Eingeborene aus dem Nichts hervor
und werfen mit Speeren auf dich.Vom
Dschungel aus siehst du einige Tempel,
zu denen du gehen muft, um dort

die NON Boys zu erledigen und in die

Laboratorien zu kommen. Im Haupttempel stehst du
einem Barkeeper, der Granaten nach dir wirft. Du muft
auf die Balken, die das Schild tiber ihm halten,
schief3en.Wenn das ganze Schild dann auf ihn
herabstiirzt, so kannst du weitergehen und noch mehr
NON-Boys erledigen. Nun
geht es gegen einen
grunen Schleim-Skull, der
mit ,Augen” auf dich
feuert. Wehre die Augen ab und schieBBe mit CDs auf das Maul des
Skulls. Jetzt kannst du entweder nach links oder rechts, wo sich
weiter NON-Boys aufhalten. Im nun folgenden Abschnitt sind
Drohnen, die Kisten tragen und mit Maschinen , Clown-Food"
herstellen.Wenn du auf die ,Clown-Food"-Kisten und
die Wande mit CDs schief3t, so kommst du
an weitere Extra-CDs. Am Ende des
Levels kommt ein zweiter Schleim-
Skull aus einem Schleim-Becken
heraus. Ihn erledigst du genauso
wie den ersten. Nun springt ein
riesiger TausendfuBler aus der
Wand in das Becken. Er folgt dir,
bis du aus dem
Amazon-Abschnitt
heraus bist. Wahrend
du dann den Dschungel ,aufraumst”, solltest du auf ihn achten,
da er nach dir schlagen wird. Dies merkst du daran, daB er zu
Jklappern” anfangt. Horst du dies, so schief3t du mit einer CD
nach ihm. Achte zudem darauf, daB3 du jede Maschine und jedes
einzelne Item zerschief3t, das du auf deinem Weg nach drinnen
verpaft hast.




TausendfiiBler - SchieBe zunachst auf die Briickentrager der
Briicke, auf der der Endgegner steht. Sobald du das

Fronttor hinter dir hast, schief3t du auf die ersten
- L=\ zwei Briickenpféahle, die du erblickst. Du kannst

VT C 2 ;’i auch warten, bis du die Briicke liberquert hast,
* : T doch ist es um einiges schneller, wenn du die

! Machst du dies rlchtlg so kommt der
TausendfiiBler durch die Tiire, sobald du den

zweiten Pfosten zerstort hast. So stiirzt er dann in die

Tiefe hinab.

W Wenn du die AuBBenbezirke
der Stadt erreicht hast, dann
untersuche ein Gebaude, das

sehr viele Lécher darin hat von oben nach unten. In
den Lochern sind Augen, die auf dich schief3en werden.Wenn du die Locher mit
den roten Augen darin alle zerstorst, dann 6ffnet sich die Tire in der Mitte, und
du kommst so in einen geheimen Abschnitt. Dort kannst du Frauen befreien und
Extrapunkte sowie Kisten voll von CDs finden.

An der Stelle, an der der griine Schleim-Skull aufgetaucht ist, befindet sich
dahinter ein Aufzugsknopf.Wenn du schnell auf den Knopf schief3t, so
kannst du mit dem Aufzug in den 2., 3. Und wieder zuruick in den 1.Stock
fahren. Im dritten Stock befinden sich einige Geiseln und der Eingang zu Joe Perry. Im zweite
Stockwerk muft du so lange auf die Soda-Maschine schief3en, bis ein lila Diamant daraus auf
dich zukommt. Mit diesem Diamanten kannst du einige weitere versteckte Raume betreten, in
denen du Geiseln befreien und weitere CDs einsacken kannst. Nachdem du aus dem Aufzug
heraus bist und wieder im ersten Stock stehst, gibt es auf beiden Seiten einen Durchgang mit
einem kleinen Kéferkopf und ,Sector 2“ und ,Sector 3" dariiber. Schief3e auf den ersten Kaferkopf im
Tiirbogen, um in die Halle zu gehen. Dann muft du nur unbedingt den zweiten Kaferkopf am Ende des
Ganges schiefBBen, damit du in die geheimen Raume gelangen kannst.

JOE PERRY Bl dritten Stockwerk schief3t du mit einigen CDs auf das Gitter, bis es aufbricht. Nun
laufst du durch die Offnung, bis du Joe Perry erblicken kannst, der auf seiner Gitarre
herumhackt.Wenn du auf ihn schief3t, so bekommst du wieder die , Flugel” als Bonus.

N DEN LABORATORIEN Hier gibt es eine Maschine, die aus Frauen

_ bése Drohnen werden laBt.Wenn du diese
;.;I% Maschine so lange mit CDs bearbeitest, bis sie in die Luft geht, so

’ kommst du in einen weiteren geheimen Raum, da sich eine Tire 6ffnen

einzusammeln. Du solltest aber unbedingt alle Teile der Maschine
zerstoren, bevor du weiterlaufst.

MIDDLE EAST LEVEL

Die New Order bringt Kinder mit Bussen zur
Gehirnwasche. Du muft den Bus zerstdren, um
sie davon abzuhalten. Der ganze Level besteht
eigentlich daraus, den Bus zu zerstoren, bevor
er das Jugendcamp erreicht. Oben am
Bildschirm gibt es zwei Buttons - Speed Up und Speed Down. Hier
solltest du auf langsam bleiben, damit der Bus
langer bis zum Camp braucht und du
mehr Zeit zum Zerstéren hast. Der Bus
wird auch von selbst langsamer, wenn
er sich von dir wegbewegt.
Konzentriere dich darauf, die Geiseln
zu befreien, auf die Gegner zu
schief3en und auch alle Palmen, die
voriiberziehen, zu zerstoren.
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NER Der magische Schulbus - Du mufit hier
ENDGEG unbedingt jeden aufblitzenden Teil des

Busses treffen (alles was man bisher nicht

zerstort hat, blitzt auf, sobald du es triffst. Meistens

vergessen die Spieler allerdings den Fensterrahmen und die Leisten
dazu). Bei zwei Spielern kann sich z. B. einer sehr gut um die Speed
Ups und Speed Downs kiilmmern und der andere konzentriert sich
auf das Zerstéren des Busses.

Sdll-UdNivs

Du muBt hier auf drei Dinge
il e schieBen. Im Hintergrund befinden| +—ei = -
sich drei Sphinxen. Du solltest bei jeder mit CDs auf mﬂ;
die Nase schieBen. So klappt der Mund herunter, =
und du wirst eine Gold-CD erblicken sowie 10.000 -~ s o "‘u,_f-;ﬂ
Punkte einstreichen kénnen. Du solltest nach
Moglichkeit alle drei Gold-CDs einheimsen. Gleich nach der dritten

wird dann Joey Kramer erscheinen. Der Bildschirm hort zu scrollen
auf, und du kannst ihn ohne Probleme aufnehmen.

SchiefB3e auf die Spitze des
Hammers, mit dem die Geiseln

die Gitarren zerschlagen. Dabei muft du sie genau

dann erwischen, wenn der Hammer gerade die

Gitarre beruhrt. Die Geisel sagt: ,Thank You", ,My
Hero", .You're the best"”

Du willst ins = = =
WEMBLEY STADIUM Wembley | !’ i“ E ﬂ‘ !i"
Stadion, um dort das Aerosmith- ' ===

Konzert zu besuchen. Auf der Bithne _ ri‘ ‘r i“r i‘}
befindet sich eine Wand aus TV- o o B ol i S
Geréaten und einige der - _! ﬁ!!!a“r 3‘
dich in Bewegung halten |8 SRR | w: i“ r i‘

beliebten NON-Typen, die
sollten. Mit 2 CDs kannst AT e ",'if'*-'- .

p SIS du einen Fernseher gRE"

zerstoren.Von Zeit zu Zeit 1-
taucht Helga auf einem TV 5
auf, um dich zu verspotten. Am besten schief3t du auf jeden
Fernseher erst einmal mit einer CD und wartest dann ab, bis ihr
Kopf auf einem Gerat erscheint, um dann mit dem SchiefBen einer weiteren CD
eine goldene CD zu erhaschen. Du solltest wie immer moglichst viele Gegner
sowie die Lautsprecherboxen zerstéren, damit es wieder Extrapunkte fiir dich
gibt. Nachdem die Wand dann zerstort ist, stehst du Helga direkt gegeniiber.

S W

ER Helga - Sie —
ENDGEGN besitzt ein Maschinengewehr, das dir

ziemlich viel Schaden zufiigen kann.
Mit einigen CDs kannst du sie jedoch
zuriickdrangen.Wenn sie am dauBBersten Ende der Biihne
angekommen ist, so lasse sie bis vor den Thron kommen, indem du
sie jetzt nur noch mit deinem Gewehr beschief3t. Wenn sie sich dann
mit ihrem kleinen siien Hinterteil setzt, so verwandelt sie sich gleich
danach in Mondor!

Mondor - Schnappe dir die
verschiedenen Power Ups,
die in den Kisten
herumliegen und schief3e
dabei andauernd auf
Mondor. Die Hauptziele
sollten dabei der Brustkorb
und der Kopf sein, der Rest
ist erst einmal neben-
sachlich.




TIPS & TRICKS - T

lassische, in Ehren ergraute, zeitlose, allgemein anerkannte Codes!!

NIE UBERHITZTE KANONEN

Benutze einen Controller mit Schnellfever, und wenn du
es aktiviert hast, kannst du nach Herzenslust
draufloshallern. Die Kanone wird sich nicht iiberhitzen
und dv hast unbegrenzte Kanonen-Power.

BELIEBIGEN LEVEL ANWAHLEN
Gib das folgende PaBiwort ein, um in jeden beliebigen
Level des Spiels zv gelangen: ARDE

UNBESIEGBARKEITS-MODUS

Driicke auf dem zweiten Pad Start, sobald das Spiel
beginnt, und halte den Button, bis deine Energie
absinkt. Beginne mit dem Spiel und zerstore dein
Kriegsschiff. LaB Rex auf seinem Weg zum Shuttle
sterben. Wihle den Options-Modus und dndere Pad
Reset von Cancel in Enable. Nun (wihrend du dich
immer noch im Optionen-Modus befindest) driickst du C
und Start gleichzeitig. Ein Madchen mit 9 Continues
erscheint auf dem Bildschirm. Verlasse den Optionen-
Modus und speichere das Universum.

Wenn du nun in einem Level nach Level 1 stirbst, gehst
du in den Optionen-Modus und driickst Start. Wenn du
den Optionen-Modus verliBt, stellst du fest, daB dv im
Titelscreen neun Continues hast. Du kannst diesen Trick
jedesmal wiederholen, wenn du weniger als drei
Continues iibrig hast.

FEUER-SETUP ANDERN

Driicke einfach A, B und C gleichzeitig. Sobald der erste
griine Roboter von rechts auf dem Bildschirm auftaucht,
driickst du auf dem zweiten Pad Start. Nun sollte der
zweite Spieler die Kontrolle iiber den niichsten Roboter
haben, der auf dem Screen erscheint.

TITELSCREEN DREHEN
Driicke A und C, widhrend du Oben und Rechts hltst.

Fliege zum Kriegsschiff, ohne in Stage 1 irgendwelche
Feinde abzuschieflen, dann zerstorst du das
Kriegsschiff 52 Meilen oder mehr entfernt von der
Basis. Nun hast du 2.800 Punkte und keine
Bonuswaffen, bis du mit der nichsten Stage beginnst...

STAGE-AUSWAHL
Schalte deine Konsole ein und halte dabei den A-Button
gedriickt. Driicke Oben, Unten, Links, Rechts, A, B, A, C

und B, bevor die Titel zu Ende sind. In den Optionen
hast du nun Zugriff auf eine Stage-Auswahl und auf
Unbesiegbarkeit. Pausiere im Spiel und driicke A, um
Stages zv iiberspringen. Wenn du mehrmals B driickst,
aktivierst du eine Zeitlupenfunktion.

UNENDLICH VIELE LEBEN
Gib auf dem Paflwort-Screen FFD45 ein.

WIEDER REGENERIEREN UND UNBESIEGBARKEITS-
MODUS

Im Titelscreen hiltst dv auf beiden Pads A, B und C
gedriickt und driickst auf dem ersten Controller Start.
Du hirst einen Ton. Starte das Spiel und driicke Start,
um zu pausieren. Mit A kannst du nun deinen
Gesundheitshalken wieder auffiillen und mit B konnen
dich Feinde nicht mehr besiegen (in Fallen und Spikes
kannst du immer noch sterben). Driicke C, und drei
Zahlen erscheinen, von denen die ersten beiden die X-
und Y-Koordinaten und die letzte die Levelnummer
angeben. Bewege dich nach links und rechts, um die
Zahl zv Gndern und driicke Start, um in den gewdahlten
Level zu gelangen. Halte A, B und C gedriickt, um in
den niichsten Level zu springen.

Halte auf dem ersten Pad A und B und auf dem zweiten
B und C gedriickt. Dann driickst du Start, um zv
pausieren. AnschlieBend betitigst du eine beliebige
Taste, um in das Cheat-Menii zu gelangen.

LEVELAUSWAHL

Schliefle die beiden Controller an. Im Einleitungsscreen
hiltst du A, B und C auf beiden Pads und driickst dann
auf beiden Start.

Du hdrst einen Ton, und das Spiel beginnt. Driicke
mitten im Spiel Start, um zv pausieren, und dann B und
C auf dem ersten Pad, um ein paar Zahlen erscheinen
zv lassen. Benutze auf dem Pad Links und Rechts, um
die Zahlen zu verdndern und um den gewiinschten
Level anzuwihlen.

GEHEIMRAUM

Um einen geheimen Bonusraum im Arktis-Level
betreten zu konnen, hiltst dv auf dem letzten Eisblock
Unten und C.

PASSWORTER

Gib folgende Codes ein, um Olympic zv gewinnen:
Halbfinale: JBT67BF Finale: JDT67BC
Medaillensammlung: JCT67BH

VOLLE ENERGIE
Pausiere im Spiel und driicke zehnmal C, fiinfmal A,
zweimal B und zehnmal A.

LEVELSPRUNG

Wenn du am Anfang des Spiels die Aufforderung
»Press Start,, auf dem Screen siehst,
driickst du Oben, Unten, Links und Rechts
dreimal.

Arnie wird dir Bescheid geben, wenn der
Cheat funktioniert. Starte das Spiel ganz
normal. Mitten im Spiel driickst du B und
C gleichzeitig, um zum Ende des Levels zu
springen.

WAGENAUSWAHL

Der Ferrari ist der beste Allround-Racer, der Porsche
hat die beste Beschleunigung und der Lamborghini ist
am schnellsten.

GEHEIMES OPTIONENMEN(

Am Anfang des Rennens, driickst du A, B und C, um in
ein Menii zu gelangen, in dem du Beschleunigung,
Bremsen und Grip einstellen kannst.

GEHEIMER OPTIONENSCREEN
Driicke auf dem Titelscreen A und Start.

GEHEIMER OPTIONENSCREEN

Auf dem Titelscreen driickst du Start, wihrend du A
haltst, um in einen geheimen Optionenscreen zu
gelangen.

VOLLE POWER-UPS

Pausiere im Spiel und driicke zehnmal Oben, gefolgt
von Unten, B, Unten, B, Unten und noch einmal B. Nun
kommst du mit B an alle Waffen heran, und mit A
bekommst du die Claw.

ALLE WAFFEN

Dieser Cheat versorgt dich mit allen Waffen aufler dem
Schild.

Starte das Spiel ganz normal und driicke dann Oben,
Rechts, A, Unten, Rechts, A, C, Links, Oben und B. Nun
driickst du Oben fiir alle Waffen, rechts fiir eine Claw
und Links, um die Claw zu eliminieren. Driicke Start, um
zum Spiel zuriickzukehren.

99 LEBEN

Wenn der Intro-Screen erscheint, driickst duv A und
Start, um in einen Konfigurations-Bildschirm zu
gelangen. Stelle den Kontrollmodus auf Typ 1, die
Maschinen-Power auf 100, den Schwierigkeitsgrad auf
+Easy-manic,, und die ,Stock Ships,, auf 0. Gehe auf
Exit und starte das Spiel ganz normal - nun hast duv 99
Leben.

CONTINUE-MODUS

Wenn du keine Continues mehr hast und der Screen
»Game Over,, anzeigt, driickst du Oben und C, um drei
weitere Continves zu bekommen.
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ALLE LEVELS OFFNEN

Lege das Buster Bunny-lcon auf die PaBwort-Option
und driicke Start. Nun gibst du folgendes PaBiwort ein:
NCQQ WWaW QKwQ

QWWQ WGRY

Directors’ Cut - RUBE
Stealth Mode - FQSTER
To the Death - 21T

Gib folgende Codes in ﬂerllPt.lﬂﬁurluhfruge ein.

Rechts und C gleichzeitig. Eine Stage-Auswahl-Option
erscheint zwischen den Titelwdrtern. Driicke Start,
Rechts und C, um die Stage-Nummer zu erhohen.

Damit kann man sich die ganze Karte des Spiels Caffienated Mode - HYPER PASSWORTER

ansehen und jeden Level betreten. Iron Man Mode - MAXX QMMKNMD JWLNDBN
’ All the Moves - MRBUCKEYE FNYHHLX LVMBOMF

Level 22 - GZBB TXZB LDBB TXZK LLDM KZDKFCK ZIDGBJC

Level 24 - QJBB TXZW GLBB TXZQ DLGN
Level 26 - TJBW HXBQ ZKBW HXBQ ZGVT

LEVELAUSWAHL

Wenn das Konami-Logo erscheint, driickst du C, B, B, A,
A, A, B und C. Wenn du in den Titelscreen kommst,
driickst du A, B, C, C, C, B und A. Driicke A und Start
noch einmal im Ein-Spieler-Modus.

IMNT: RETN
LEVELAUSWAHL
Wenn das Konami-Logo erscheint, driickst du C, B, B, A,
A, A, B und C. Wenn du in den Titelscreen kommst,
driickst du A, B, C, C, C, B und A.

WARP

Im ersten Level gehst du auf die Insel mit dem Loch in
der Mitte und lafBt dich dort hineinfallen. So erreichst
du den nullten Level. Deine Lebens-Anzeige erholt sich,
wenn du ein Bad nimmst, und dv bekommst Extra-
Leben, wenn du Limonade trinkst. Springe von diesem
Level ab, und du landest wieder in dem hdchsten Level,
den du bis dahin erreicht hast.

PASSWORTER
Level 3 VOJYPYVYW4AWILI
Level 5

Whoop Ass - SUPERG

Nuclear Waste man - NUCLEAR

LEVELSPRUNG

A B R A CAD,AB,R,A - gib dies auf dem Screen
ein, der wie ein Poster aussieht.
Driicke Start, um das Spiel anzuhalten, und driicke dann

A, um einen Level zu iiberspringen.

q_, .

4

UNBESIEGBARKEIT

Sammle (nur) sieben Sterne in der zweiten Stage
(Spielzeug wegrdumen) und springe dann in die
Spielzeugkiste und ducke dich fiir 6 Sekunden.

LEVELAUSWAHL MIT CONTINUES
Auf dem Titelscreen driickst du gleichzeitig A, B, C und

Oben gefolgt von Start, um in einen speziellen

Bildschirm zu gelangen.

Wiihle den General Manager und Custom .Fl'luyers und

gib dann die folgenden Namen ein:

Unendlich viele Leben - BGLVS
Unendlich Energie - BGGRLY
Alle Waffen - BGWPNS

SUPER SMART BOMB

Driicke Start, um das Spiel anzuhalten, wiihrend auf
dem Bildschirm gerade eine Smart Bomb Explodiert.
Warte ungefdhr 15 Sekunden und starte neu (Start

driicken). Nun hat die Bombe auf alles, was sich auf
dem Bildschirm befindet, eine verheerende Wirkung.

UNENDLICH VIEL VON ALLEM

Setze den Cursor im Optionenmenii auf ,Exit” und
halte dann Unten, wahrend du A, B, B, A, B, A, A, B, A,
A, B, A und A driickst, um in ein spezielles Menii zu
gelangen.

EXTRA-CONTINUES
Driicke auf dem Titelscreen so lange A, bis du bis zv 14
Extra-Continves hast.

ENDSEQUENZ
Im Titelscreen driickst du Oben, Unten, Links, Rechts,
A, B, Cund Start. Nun bekommst du die exzellente

VDOBZZHS5CETS Ty Cobb Nolan Ryan

level7 POWSI113DFK3F Babe Ruth Dizzy Dean Endsequenz zv sehen.

:m: 31 : :;F,Tal g 06 Wit Moys Warre Spuon VOLLE WAFFEN-POWER-UPS

eve R4CY382 : 5 "
la:el 13 AHWTYCTIOK33 ok At e Glhm.' Halte das Spiel an und driicke Oben, Unten, Links und
: Conl Pope Bl Satchel Puige Rechts. Dann hltst du A und driickst Start, um volle

level 15 AMLYITXDHLW Roberto Clemente Sandy Koufax Waffen zu bekommen ’
e — Jackie Robinson Steve Carlton ’

LEVELWARP IORI = GUING | Rogers Hornshy Carl Yastrzemski STAGE-AUSWAHL

Beginne, indem du im Optionenmenii den

Mickey Mantl Reggie Jack
Schwierigkeitsgrad auf , leicht” stellst. Spiele dann so Du:r:: ’H::d:nme'H erridge ) : 3 %l;ﬂ :;gii: ” Titelscreen.
lange, bis du 12.000 oder mehr Punkte erreicht hast. Stan Musial Cy Youn
Stirb, wihle auf dem Continue-Screen ,End” und trage . Williams T:m Se u?r =
irgendwasbei der Namenseingabe ein. Dann driickst du Lou Gehri Josh Gib
Start und schaust dir alle Demos an bis (-3 (der Screen, TASEEY il EHRA-(DH."N.UES .
in dem Toki spuckt und der Hintergrund aufleuchter). ~ 1°9' *°"" ol bl o ::;;;;nﬁt'i;':: i oy
e e S o o
drickst, beginnst du in Level 8-3. ﬁ::,i:::itr:“ ::::T_:;Mi"uﬂ Charakter ins Spiel und hast drei Extra-Continues.
OMMY LASORDA BASERALL Jan Tian Warren Wall EXTRA-LEBEN

Unslthlhnres Ieum Zhﬁ|pqrannYWQX aHuFFAB Eric Pauker Adrienne Travica In jeder Bonusrunde knackst du die
Seltsame Aufstellung - VU9lrstpomXcZTiebrHWyW David Hufds (hip. Lange Verkaufsautomaten, um ein Extra-Leben zu bekommen.
Nach dem Eingeben dieses Codes driickst du Start, und ~ Conan Reis Df“"d I‘f“
das Spiel scheint lediglich die Grafiken/Farben zu ;“'H“ A-"II.“"“" E"‘-k sl"““‘

i argaret Livese ary Lam
e Cote. Vi o & chytbenn ks s e, Goegs Semlhs St Biackwood  Wikle,Load/Sve* s dom Optionenmeni wd i
driickst du auf deinem Mega Drive einfach Resel. So " David Adams Eric Whiteford »J00LS” als dEE!' P"ﬂm!" ein. Auf l!ieseiw.e i,“
wird sich dein Bild wieder normalisieren, aber der Code  Mike Sokyrka gelangst du an eine Version von Williams” Sinistar

ist immer noch aktiv (und bleibt dies auch, bis du
deinen Mega Drive abschaltest). Starte ein Spiel gegen
den Computer und spiel drauf los. Du wirst bald
feststellen, daB in dem Spiel lauter seltsame Dinge
passieren.

Pee Wee Resse

STAGE-AUSWAHL

Frank Robinson

SchlieBe zverst zwei Controller an und gehe dann in
den Titelscreen. Auf dem zweiten Pad driickst du Start,

Driicke Oben, Unten, Rechts, Links und Start im

Automatenspiel. Mit B schiefit du und mit C feverst du
die Sinibomben ab.

Paficode fiir den Endkampf: CPFDVMRBYST
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DISCWORLD

Endlich einmal Saturn-Futter fiir alle Fans komplexer
Grafik-Adventures. Der englische Fantasy-Kultautor
Terry Pratchett entfiihrt euch dabei in seine unvergleich-
liche Welt voller Monster & Mythen, garniert mit einer
gehorigen Portion schwarzem Humor.

IIlkommen in der Scheiben-
welt, einer flachen Welt, die
auf den Rucken von vier Ele-

fanten liegt, die wiederum von einer
gigantischen Schildkréte getragen wer-
den, die ohne Ziel durch die Galaxie
schwebt. Dieser schrage Schauplatz
gibt euch bereits einen kleinen Vorge-
schmack von Terry Pratchetts ziemlich
skurrilem Humor. Auch die Vorge-
schichte ist alles andere als Main-
stream: In Ankh-Morpork, der groBten,
aber auch gleichzeitig heruntergekom-
mensten Stadt von Discworld, herrscht

so ein schlimmes Chaos, daB in einer
schwachen Stunde ein riesiger Drache
heraufbeschworen wird, damit endlich
mal wieder Ruhe und Ordnung herrscht.
Doch die lebendige Feuersbrunst ent-
puppt sich schon bald als noch viel lasti-
gere Plage, so daB schnell ein Zauber-
lehrling her muB, um den Feuerspeier
wieder zu verjagen. Die Wahl fiel dabei
unglucklicherweise auf den schlaksigen
Anti-Helden Rincewind, der eigentlich
nur durch seine Ungeschicktheit auf-
fallt. Zusammen mit seiner hundertbei-
nigen, anhanglichen Truhe, die gleich-

-

Fiell' o' liegthel MM E saccedinames

ofithe' Forbedden

Dieser Mann liigt, und das ist die volle Wahrheit! In der fertigen Version wird
die englische Sprachausgabe (ibrigens durch deutsche Untertitel erldutert.

So sieht die Scheibenwelt von
auBen aus: Eine riesige Schildkréte
und vier Elefanten tragen Discworld
durch den Weltraum.

Die obligatorische Bar mit dem
gesprachigen Barkeeper darf natdr-
lich nicht fehlen, doch ernste Dialo-
ge darf man hier nicht erwarten.

zeitig das Inventar-Menu darstellt,
begebt ihr euch auf die abenteuerliche
Reise. Gespielt wird dabei im Point &
Klick-Verfahren, wobei euch bei Dialo-
gen verschiedene Anredearten zur Aus-
wahl stehen (devot bis aggressiv) und
zwischendurch komplexere Sachver-
halte automatisch erklart werden.

Uif Schneider B
word Up

Psygnosis serviert euch
hier eine hammerharte
Adventure-Granate, denn
bereits nach wenigen Stunden bemerkt
man, daB die Logik der Ratsel den
obskuren Humor von Terry Pratchett
wiederspiegelt. Zum besseren Ver-
standnis ware es deshalb hilfreich,
wenn ihr in seinen Romanen etwas her-
umblattern wirdet. Geduld zahlt sich
aber aus, denn unermidliche Grubler
werden mit intelligentem Witz und
hohem SpielspaB belohnt.

Check Up-

Titel: Discworld
Genre: Grafik-Adventure
Hersteller: Sega/Psygnosis
Tel.: 040-2270961
Release: Ende Juli
Preis: ca. DM 89,95 |
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Sehr anspruchs-
volle Ratsel
Besonderheiten: Deutsche Untertitel
Grafik 70%

Phantasiereiche Comic-Grafik mit witzi-
gen Charakteren und abgehackten Ani-
mationen.

Sound 78%

Wer die exzellente englische Sprach-
ausgabe versteht, bekommt den skurri-
len britischen Humor im vollen Umfang
mit, die stilvolle Musik halt sich dezent
im Hintergrund.

Gesamt 85%

Ein Spitzen-Adventure flr altere Jahr-
gange: anspruchsvoll, nicht immer
logisch, aber gnadenlos witzig.

&SauenN 67




Das neue Werk von Sonic-Erfinder Yuji
Naka bricht alle Rekorde! Diese revolu-
tionare Mischung aus Flug-Action, Jump &
Run und Arcade-Game fasziniert mit einem bislang
einzigartigen Spielgefuhl, grandiosen 3D-Optiken

und dem fabelhaften Analog-Joypad. Saturn-User mus-

sen dieses Spiel haben!

1nrnal mehr wird deutlich, dal3 die
Entwmkler Schar in drei Klassen
aufgeteilt ist. Die meisten Pro-
grammierer muhen sich mit bekannten
Spielkonzepten ab und versuchen,
schwaches Gameplay mit guter 3D-
Optik zu kaschieren, die zweite Klasse
fabriziert annehmbare Spiele-Unterhal-
tung mit netten Ideen, die erste Klasse
stellt Werke auf die Beine, die Uber Jah-

68 &Sanuan

NIGHTS

re hinaus von der wenig innovativen Kon-
kurrenz als Ideenlager miBbraucht wer-
den. Sonic-Erfinder Yuji Naka gehort
neben Yu Suzuki und Mr. Miyamoto ganz
klar zur obersten Liga der Spielentwick-
ler. Mit Nights gelang ihm ein Meister-
werk, das ein véllig neuartiges Spielge-
fihl bietet und selbst nach Wochen aus-
giebigen Spielens mit kleinen, vorher
unentdeckten Details Uberrascht. Man

-
-~y

darf sich
sicher sein, daf3 die-

ses Spiel mit seiner sensationellen Optik
und dem genialen, beigepackten 3D-
Analog-Pad die weltweite Marktflhrer-
schaft des Saturn noch weiter ausbauen
wird.

Traume in Gefahr?

Immer nur Sekt ist wie Wasser und Brot!
Unter diesem Motto hat Bosewicht Wise-
man seine Traumwelt Nightopia ins Cha-
os gesturzt. Er kann die Menschen ein-
fach nicht mehr sehen, die wahrend ihrer
Traume fur kurze Zeit in seine wunder-
schone Welt kommen. Also |aBt er ihnen




die vier verschiedenfarbigen Traum-
Lichter (wei3, blau, griin, gelb) von sei-
nen folgsamen Kreaturen klauen, sobald
sie in seine Welt kommen. Damit sind die
Menschen nicht mehrin der Lage zu triu-
men. Sein ehemaliger Untertan Nights
will sich damit jedoch nicht abfinden. Er
findet mit Elliot und Claris zwei Kinder,
die wahrend eines Traums als einzige
noch das rote Licht des Muts ausstrah-
len und dadurch in der Lage sind, die vier
Farben wieder zuriickzuerobern und
Wiseman zu zerstoren.

In jeder Welt gibt es einen besonderen
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Rennabschnitt. Im Splash Garden darf man

beispielsweise durch einen Meeresabschnitt tauchen

(oben). Diese kleine Bahn fahrt langsam durch die Eiswelt.

Bevor sie auf dem Screen erscheint, hért man schon ihr Gebimmel
(Mitte). Der Endgegner des Splash Garden muB méglichst schnell durch

die Wande geschleudert werden (unten).

Willkommen

in Nightopia!

Nightopia besteht aus insgesamt
sechs verschiedenen Landern, wovon
drei von der rothaarigen Claris und drei
vom blauhaarigen Elliot gerettet wer-
den mussen. Gleich zu Beginn eines

Levels (d. h. eines Traums) sieht man,
wie dem aktuellen Spielcharakter die

vier Farben geklaut und in alle Rich-
tungen verstreut werden. Der Weg
zum freundlich gesinnten Nights ist
glicklicherweise nicht allzu weit, denn
sobald man in seinen von funf S&ulen
umgebenen Lichthof kommt, ver-
schmilzt der menschliche Charakter
mit ihm und man kann losfliegen. Jede
Welt besteht aus flunf verschiedenen
Levels, wobei man in den ersten vier
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Um diesen machtigen Endgegner
im Spring Valley zu besiegen, muB3
man sich an seinen Kopf klammern
und ihn wegschleudern. Daraufhin
wdachst ihm ein neuer Kopf nach,
worauf sein Schwanz immer kdrzer
wird (unten).

An diesen Turnstangen kann man
seine Felgen drehen und dadurch
an Geschwindigkeit gewinnen.
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Abschnitten die Aufgabe hat, die
jeweiligen Lichtkugeln in den Hof
zurlickzubringen. Dazu fliegt man mit
Nights durch die Lufte und sammelt
mindestens zwanzig blaue Kugeln ein,
die man nach und nach oder auf ein-
mal in eine Art schwebende Krake
bringt. Als Belohnung erhalt man eine
von vier Lichtkugeln, die man ansch-
lieBend an den Ausgangspunkt
zurtickbringt. Hat man dies geschafft,
geht es auf die nachste Jagd.

Exklusiv-Interview mit Sonic Team

Auf dieser rotierenden Karte kann
man die einzelnen Strecken
betrachten. Hier sieht man auch
den Meeresabschnitt (links oben)!
Im Zwei-Spieler-Modus darf man
sich auf einem Splitscreen als Reala
und Nights gegenseitig die Punkte
abjagen (oben).

Die Rennstrecken

Jeder Abschnitt spielt sich auf einer Art
Rennstrecke ab, die, wild verschlungen
und mit zahlreichen Spezialelementen
versehen, durch das ganze Land fuhrt.
Diese Strecke kann man grundséatzlich
nicht verlassen, das hei3t man fliegt im
oder gegen den Uhrzeigersinn die
Strecke ab. Man darf sich das jedoch
nicht so vorstellen, als ob man einen
Rundkurs abfliegt. Hier hat man nichtdas
Problem, die Kurve richtig zu nehmen,
drickt man den Analog-Stick nach
rechts oder links, setzt sich Nights auto-
matisch der Strecke entsprechend in
Bewegung. Die Perspektive wird dabei
automatisch vom Computer dem Spiel-
geschehen angepallt. Beispielsweise
schwenkt die Kamera einmal auf eine

Yuji Naka, Naoto Oshima und Takashi lizuka gehoéren zu den
bekanntesten Sega-Entwicklern liberhaupt. Auf ihr Konto
gehen Hits wie Sonic 1 bis Sonic & Knuckles, Phantasy Star
| & Il, Ghouls'n'Ghosts, Space Harrier oder Last
. Battle. Wir unterhielten uns mit ihnen lber
. ihren Top-Hit!

Wie kamen sie auf die ldee zu Nights?

YN: Ilch dachte daruber

nach, ein Spiel mit
einem fliegenden

Helden Zu

. machen, als ich

y von den USA

” ; nach Japan

Yuji Naka (links) o flog, um pmit

und Naoto Oshi- Herrn Oshima zu
ma (rechts) vom beginnen.

Sonic Team standen
uns far daB Interview
zur Verfiugung.

NO: Sonic ist am Boden
unschlagbar. Damachtihm keiner
etwas vor, also sagten wir uns,

daB unser nachster Held fliegen miisse und seine Abenteuer in der
Luft erlebt.

YN: Wir begannen das Projekt also als ‘Flugspiel’. Zuerst dachten wir
dariiber nach, wie Dinge und Personen fliegen. Unsere erste Idee
drehte sich um einen Vogel, der nicht fliegen kann, es dann aber lernt.
Dann dachte ich mir, dieser fluguntaugliche Vogel msse eine Per-
sOnlichkeit haben und sprach die Sache mit Herrn Oshima durch. Er
war nicht meiner Meinung!

NO: Wenn wir wieder eine Tierpersonlichkeit zum Helden gemacht
hatten, ware das Sonic zu ahnlich gewesen. Letzten Endes ent-
wickelte sich der Charakter in unzahligen einzelnen Design-Studien.
Was sind die innovativsten Features des Spiels?

YN: Es ist das Eintauchen in ein phantastisches Fluggeflhl, der ste-
te Aufenthalt am Himmel, was eine angenehme neue Spielerfah-
rung ist.

Wie funktioniert das A-Life-System?

NO: A-Life steht flr Artificial Life (klinstliches Leben). Es ist ein neuar-
tiges Regelsystem, nach dem die Bewohner der Traumwelt leben
und sich fortentwickeln - vollkommen selbstandig. Den Regeln von
A-Life folgend entwickelt sich so ein eigenstindiges Okosystem,
das die Bewohner der Traumwelt, ausgehend von ihren grundle-

70 SSATUBRN




Vogelperspektive um (aus der esin Elliots
erster Welt eine Uhr zu sehen gibt, wel-
che die echte Uhrzeit anzeigt!), damit
man ein Labyrinth am Boden korrekt
durchwandert, oder man fliegt in rasen-
der Geschwindigkeit mehrfach um ein
Baugerust herum und schwebt so gen
Himmel. Man kann sich auch von der
Fontdne eines Springbrunnens in eine
hintere Ebene versetzen lassen, um dort
Bonuspunkte zu sammeln. Ansonsten
darf man Nights absolut frei bewegen,
wobei man das Gefuhl hat, mit einem
DUsenjet durch die Lifte zu hetzen. Auf-
tauchende Kugelketten durchfliegt man
am besten in einem Rutsch nacheinan-
der, denn dadurch I6sen sich diese Ket-
ten auf, und man bekommt zahlreiche
Bonuspunkte geschenkt. Richtungs-
wechsel werden Ubrigens von gelben
Paar-Ketten angezeigt, die eine gute
Reaktion erfordern. Dornen-Ketten gilt
es ubrigens zu meiden!

Das Vakuum-Looping

Damit man auch vor und hinter Nights
schwebende Kugeln einsammeln oder,
was noch wichtiger ist, Gegner aus-
schalten kann, gibt es auch den soge-
nannten Vakuum-Looping. Vollfihrt man
einen korrekt geschlossenen Looping

Der Stick Canyon gehért zu den

grafisch eindrucksvollsten Levels.
Im Hintergrund seht ihr hier einen
sich drehenden Kran, dessen Haken
in der Luft schwingt (rechts).

genden Einstellungen, aktiv mitgestalten. Wir

haben dieses System ins Spiel integriert,
damit die Spieler sehen kénnen, welche Aus-
wirkungen ihre Handlungen haben. Daran
gekoppelt ist z. B. auch die Hintergrundmu-
sik, die sich mit jedem Spiel andert.

Was war das groBte Problem bei der Ent-
wicklung von Nights?

(egal ob klein oder bildschirmfillend),
werden alle Elemente in der Vakuumzo-
ne eingesammelt oder ausgeschaltet.
Dadurch ist auch sichergestelit, da man
nicht frustiert Objekte hundertmal
anfliegt und sie dennoch nie erwischt,
was bei dieser Spielgeschwindigkeit
durchaus passieren kann. Man fliegt ein-
fach einmal um die gewlnschten Objek-
te herum, und schon hat man sie. Der
grune Energiebalken amunteren Ende ist
nicht zu unterschatzen. Nur wenn er

Diesen wunderbar animierten Wasserfall hért
man schon aus der Ferne rauschen (links
unten). In der Gummiwelt Soft Museum gibt es
einen der abgefahrensten Spezial-Effekte aller
Zeiten zu sehen. Fliegt oder marschiert man
uber den Boden, so wird dieser weggedriickt,
als ob er aus Kautschuk wére (rechts unten).

O —————————
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geflllt ist, kann man die sogenannte
Spin-Attacke anwenden, wodurch man
zum einen wesentlich schneller fliegt und
zum anderen Gegner locker zertrim-
mern kann. Mit den am Boden plazierten
Kisten kann man seinen Balken tbrigens
wieder aufladen, sofern man sie mit
einem Finger berilihrt.

Je schneller man die Gegner ausschal-
tet, um so mehr
Punkte gibt es.
Die unter-
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YN: Das Joypad. Das Spielkonzept war komplett fertig, doch wir
waren mit der Art und Weise unzufrieden, in der man Nights steu-
ert. Wir haben lange an einer Steuereinheit gearbeitet, mit der man
am besten in das Spielgeflihl eintauchen kann.

Wie weit werden die technischen Mdoglichkeiten des Saturn
genutzt?

YN: Gemessen an der Zeit, die uns zur Verfligung stand, haben wir
die Ressourcen des Saturn optimal genutzt. Bei unseren kom-
menden Projekten werden wir aber sicher noch mehr aus-der
Maschine herausholen kénnen.

Was wird das néachste Projekt des Sonic-Teams sein?

NO: Wir méchten ein Spiel entwickeln, das von Kindern und
Erwachsenen gleichermaBen gespielt werden kann.

Wie viele Stunden wird man fiir Nights benétigen?
YN: Nights durchzuspielen wird auf alle Falle etliche Stunden in
Anspruch nehmen, wir haben es hierbei allerdings nicht tUbertrie-
ben, weil wir méchten, daB wirklich jeder das schéne Ende errei-
chen kann. Danach kann man immer noch im Score Attack-Modus
weiterspielen.

Wieso hat man mit Nights nicht wie mit Elliot und Claris alle
theoretischen 3D-Bewegungsmaoglichkeiten?

YN: Nicht aus technischen Grinden, das Gameplay war uns sehr
wichtig. Um das einmalige Fluggeflihl auch umsetzen zu kénnen,
muBten wir auf einige zwar mégliche, aber nicht sehr sinnvolle Még-
lichkeiten verzichten. Das ganze Spiel ist in 3D und auf 3D ausge-
legt, spielt sich so aber weit besser und angenehmer.




Die-
ses Joy-
pad erhéht die
Gesamtwertung um
5 Prozent. (Wer mit einem normalen Pad
spielt, darf eine Gesamtwertung von
92% lesen!). Neben dem herkémmili-
chen Digital-Steuerkreuz, den sechs
Buttons und dem Startknopf findet man
ein sehr gut plazierten und exakt steu-
erbaren Analog-Stick vor, der sich wun-
derbar mit dem linken Daumen bedie-
nen laBt. Unter dem Start-Button findet
man einen Umschalter zwischen Ana-
log- und Digital-Steuerung, wodurch
man auch alle bisherigen Spiele steuern
kann. Titel wie Panzer Dragoon Zwei
unterstltzen auch jetzt schon den Ana-
log-Stick. In zukinftigen Projekten wird
es moglich sein, mit Analogstick und
Digitalkreuz gleichzeitig zu steuern! Die
beiden L- und R-Tasten liegen absolut
hervorragend genau an der Stelle, an der
man seinen Zeigefinger ablegt. Wer ein-
mal dieses Pad benutzt hat, greift nur
ungern auf andere Control-Pads zurtick.
Das Pad wird alleine etwa DM 79,-
kosten, der unverbindliche VK zusam-
men mit Nights liegt bei DM 149, -.
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schiedlichen Gegner sind dank des
sogenannten A-Life-Systems ziemlich
unberechenbar. Entweder sie schiellen
auf Nights, ziehen ihn auf den Boden run-
ter, frieren ihn in einem Eisblock kurzzei-
tig ein oder versorgen inn mit erfreulichen
Extras. Andere schleudern ihn mit einer
wilden Kreisbewegung sogar weg und
bringen ihn so auf Hochtouren. Ahnlich
wirkungsvoll sind auch die Ambos-Paa-
re, die Nights erheblich beschleunigen
und besonders bei ablaufendem Zeitlimit
nutzlich sind.

Claris und Elliot!

Wenn man kein Zeitlimit Uberschreitet,
kann man durchgehend mit Nights
spielen. Lauft die Zeit jedoch ab, fallt
der menschliche Charakter zu Boden,
und man muB per pedes weiterspielen.
Geschieht dies, wenn man eine der vier
Lichtkugeln bei sich hat, genugt es,
zum Lichthof zurtckzulaufen, wo man
sofort EinlaB erhalt und als Nights wei-
termachen kann. War man gerade
damit beschaftigt, seine zwanzig blau-
en Kugeln aufzusammeln, so fallen die
bereits gefundenen erst einmal zu
Boden, wo man sie wieder aufsammeln
kann. Nun muBB man so lange die
Kugeln zur Krake bringen, bis man sei-
ne Lichtkugel erhalt. Ein witzig ani-
mierter Pfeil erleichtert Ubrigens die
Wandereinlage, bei der man absolute
Bewegungsfreiheit hat und sogar
Extras entdecken kann. Mit den L- und
R-Tasten kann man dabei jederzeit die
Kamera rotieren lassen.

Uberraschungen

ohne Ende!

Zahlreiche Extras halten die Langzeit-
motivation auf Trab. Wird man von einem
kleinen Engel begleitet, wirkt man - ahn-
lich wie ein Extra in Sonic - wie ein
Magnet, der die blauen Kugeln und mog-
licherweise alles andere automatisch
anzieht. Wenn beim Durchfliegen eines
bunten Rings plodtzlich eine Fanfare
ertont und man eine gelbe Scharpe
angehangt bekommt, wird es Zeit,
Kunstucke zu vollfuhren. Mit allen zur
Verfugung stehenden Tasten des Joy-
pads sollte man nun versuchen, Loo-
pings in drei verschiedenen GroBen,
Schrauben und sonstige artistische Ein-
lagen zu vollfuhren. Je mehr man in den
wenigen Sekunden schafft, um so auf-
munternder sind die Kommentare am
Screen und die Bonuspunktzahl.

Damit keine spielerische Langeweile auf-
kommt, gibt es in jeder Welt eine Renn-
strecke, die mit einem besonderen
Abschnitt glanzen kann. So darf man bei-
spielsweise durch tiefe Gewasser tau-
chen, eine vereiste Bob-Bahn hinabrut-
schen, ein Baugelander hochfetzen, sich
vom Wind durch die Lufte wirbeln lassen,
In einem grafisch gigantischen Spiegel-
gebaude Kugeln einsammeln (wobei alle
Aktionen im Spiegel an der Rickseite
noch mal zu sehen sind!), mit einem
Eisengitter an einem ewig langen
Gestdnge in einer wahnwitzigen
Geschwindigkeit entlangrutschen, Turn-
einlagen an Reckstangen hinlegen oder
man wird von einer Kanone durch eine
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Phantastisch! Im dritten Abschnitt des Soft Museum landet man zeitweise
in einer Halle, an deren riickseitiger Wand sich ein Spiegel befindet, der
das Geschehen im Vordergrund reflektiert.

Im Mystic Forest erschweren Nebel-
schwaden die Sicht, auBerdem dust
ein kleines rotes Auto herum.

P2 SSATURN.
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Gummiwelt geschossen. Im ganzen
Spiel gibt es noch so viele Feinheiten und
Geheimnisse, dal3 man sie an dieser Stel-
le unmoglich alle aufzahlen kann.
Genannt seien noch wegsprengbare
Tore, magnetische Rdume, magnetische
Energiekuppeln, Sduberungsgebiude
oder Kugelkéfige.

Die Endgegner!

Hat man alle vier Lichtkugeln in den Hof
zuruckgebracht, wird Nights zum End-
gegner weggebeamt, der in einem eige-
nen, besonders spektakuldren Szenario
sein Dasein fristet. Das Finden der Tak-
tik, wie man diesen besiegt, ist meist
sogar schwieriger als das Losen der vor-
herigen Levels. So muB man hier bei-
spielsweise ein Kugelmonster durch die
Wande schmeiBen, explodierende Mau-
se der Reihe nach ausschalten, einem
riesigen Fischim Aquarium aus dem Weg
gehen, einen Drachen so lange weg-
schleudern, bis er nur noch ein Stum-
melschwanzchen hat, oder einen spiel-
kartenwerfenden Kasperl aus seinem
Mantel schleudern. Diese Stages sehen
allesamt dermaBen abgefahren und ver-
ruckt aus, daB man glaubt, ein Model 3-
Spiel vor sich zu haben. Kein anderes
System kann mit derart genialen Grafi-
ken aufwarten! Erfreulicherweise erhalt
man einen Tip vom Computer, wenn man
den Endgegner nicht besiegt und ein
»Night Over” am Screen erscheint.

Das war noch
nicht alles!

Selbst wenn man diese sechs Welten
mit jeweils funf Levels geschafft hat,
darf man sich sicher sein, daB man

R E V E W

Faszinierende Parallax-Effekte,
unglaubliche Perspektiven rauben
einem in diesem Abschnitt den
Atem. Hier vollbringt Nights gerade
eine artistische Einlage mit der
Banderole (rechts).

Das nenne ich detailbesessen!
Diese Uhr im Splash Garden zeigt
die reale Zeit an, sofern man sei-
nen Saturn richtig eingestellt hat

- 4
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noch einen lan-
gen Weg vor sich
hat. Nun muB
man mit Elliot
und Claris im
Weltraum gegen
Wiseman antre-
ten, was auch wieder jeweils funf Run-
den umfaBt. Nur wenn man jede Welt
mit einer Einstufung zwischen A und C
geschafft hat, darf man dem Bosewicht

Check Up-

Wiseman gegenubertreten. Dummer- Titel: Nights
weise wird immer jeder einzelne Level Genre: 3D-Arcade
bewertet (die Skala reicht von A bis F), Hersteller: Sega
woraus ein Durchschnittswert gebildet | Tel: 040-2270961
wird, was bedeutet, daB man sich nie 23'?‘?59: . S%ph;e;r;%er
einen punktemaBigen Durchhinger rels: e -

. . Spieler: 1(-2)
erlauben darf. Als kleinen Bonus gibt } Sveke: 38+
es auch eineln zusé‘xtzlighen Zwei-Spie- | Save G I
Ier-Modus,- In dem sich Nights und Datentréger: 1 CD-ROM
Reala auf einem Splitscreen durch eine Schwierigkeitsgrad: Mittel

3D-Welt jagen durfen. Sieger ist derje-
nige, der dem Gegner als erster drei-
mal eines auf die M(itze gibt. Diese Sta-
ge gibt es gemeinerweise erst, wenn
man Reala im Spiel besiegt hat.

Hans Ippisch &

word Up —

Einfach grandios! Nights ist
zweifellos das innovativste, '
spektakularste, schnellste R
und abwechslungsreichste Saturn-
Spiel, das es bislang zu sehen gab. Ich
personlich halte es fir das derzeit beste
Videospiel Uberhaupt, nicht zuletzt auf-
grund des hervorragenden Analog-Joy-
pads, das sich bestes Control Pad der
Geschichte nennen darf. Der sensatio-
- ne . DM 140,- inklusive Padl)
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Besonderheiten: Inklusive 3D-Analog-
pad, 2-Player-Zusatz-Modus, zahlrei-
che Bonus-Levels

Grafik 96%

Brillante 3D-Welten mit rasantem
Scrolling, perfekten Animationen und
detailreichen Gegnern, wie man sie
noch nie auf irgendeiner Konsole gese-
hen hat.

Sound 89%

Absolut unterschiedliche Musikstiicke
aus allen Musikrichtungen, perfekte
S0t kte mit Digi-Effekten im Q-
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Wir sind Europameister,
Bundesberti wird plotzlich
von der Regenbogenpresse
in den Himmel gelobt und
ganz Deutschland ist
machtig stolz auf ,,seine
Jungs‘. Wenn ihr das dra-
matische Turnier noch ein-
mal nachspielen mochtet,
ist dieser Silberling genau
das richtige fur euch.

ch, wie war das schon! Bierhoff
Azrzielte in der 95. Minute das wohl
iInzige Golden Goal der FuBBball-
Geschichte, und ganz Deutschland lag
sich in den Armen. So gesehen, konnte
das Timing fur die Verdffentlichung die-
ser Dribbelei kaum besser gewahlt sein,
zumal man durch die Euro 96-Option
den gesamten Cup, inklusive dem Origi-
nal-Spielplan, noch einmal erleben darf.
Wer es lieber fiktiv mag, dem stehen die
obligatorischen Spielmodi (Turnier, Liga,
Cup) zur Auswahl, oder ihr bestreitet
zunachst einmal ein Freundschaftsspiel
gegen die Maschine bzw. einen Gleich-
gesinnten. Zur Auswahl stehen insge-
samt 38 Nationalteams, jedoch ohne die
Original-Spielernamen (ein Editor-
Modus ware hier die elegante Losung
gewesen). Sei's drum: Bevor ihr eure
Schienbeinbrecher auf den Rasen
schickt, durft ihr noch einige taktische

& Spiel starten
Speichem

Ligalste

Beenden —— <

Germany 3 - 2 Czech Rep. __L e

Vamschalt <
Germany
Naly

a2
Czech Rep.
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GRUPPE C

Dank der Euro 96-Option konnt ihr
das deutsche Team noch einmal
zum Sieg fuhren.

BELL U
RAUSCH
BRADT
WELSCH
CKER

E
BENNMYHOFF
EGAN

Der Strategie-Bereich beschrankt
sich auf das Noétigste, wurde aber
recht abersichtlich gestaltet.
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STRIKER 96

In der Halle sind Torschusse uber
die Bande leider nicht moéglich, da
man immer automatisch direkt auf
das Gehduse zielt.

MaBnahmen ergreifen (Formation, Spiel-
strategie) und euch eine von insgesamt
acht Perspektiven auswahlen. Wer auf
Action steht, kann auch in der Halle auf
einem kleineren Feld mit Banden kicken.

UIf Schneider R

Brust raus, Hand auf das Herz: Vor
dem Anpfiff ertonen erst einmal die
Nationalhymnen beider Teams.

word UpDie

Dribbelei erinnert mich
etwas an Ameisen-FuBball:
da huschen 22 Mini-Kicker
uber den Platz, bolzen sich in einem
atemberaubenden Tempo das Leder zu
(vBllig unrealistische Ballphysik!) und
erzielen Tore nach Schema F: auf Pfo-
stenh6he zum Gehause laufen, in den
gegenlberliegenden Winkel zielen,
SchuB, drin isser. Das mag einem zw
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Ein Energiebalken zeigt die Schul3-
starke an, die ihr durch das Gedrtckt-
halten der Taste regulieren konnt.

Check Up+

Titel: Striker 96
Genre: Sportspiel
Hersteller: Rage Software/Acclaim
Tel.:

Release: Juli
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 38 Nationalteams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Hangt vom

gewahlten Team ab

Grafik 59%

FlUr FuBballspiel-Verhéltnisse solide, die
Kicker-Sprites fielen aber insgesamt zu
mickrig aus und huschen nur méaBig gut
animiert Uber den Rasen.

Sound 53%

Die Zuschauer scheinen nur méBig von
der Kickerei angetan zu sein, der engli-
sche Kommentator préasentiert sich

ziemlich wortkarg.
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Fast schon Standard: im Opening
gibt es packende Spielszenen aus
der NBA zu bewundern.

Segas Sport-Label wird vor
allem im US-Markt gezielt
eingesetzt, um die Kunden
zu uberzeugen, daf3 nicht
nur EA in diesem Genre
top ist. Da darf eine Korb-
werferei im Programm
naturlich nicht fehlen, und
die hat zumindest in takti-
scher Hinsicht einiges zu

bieten.

6 die NBA-Lizenz, denn ohne
Koryphden wie beispielsweise

Shaq oder Barkley macht die Korbwer-

ferei bekanntlich nur halb soviel SpaB.

Die Macher achteten dabei darauf, daB

ega erwarb aus diesem Grund

Die meisten zur Auswahl stehenden
Perspektiven sind erfreulicherweise
auch gut spielbar.

Die technisch einwandfreien Dunks
werden noch einmal in der ver-
groBerten Zeitlupenwiederholung
prasentiert.

R E V
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NBA ACTION
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Hier gut zu erkennen: in der Defensive postieren sich die Mitspieler in der
Néhe ihres Widersachers; wer wen deckt, kénnt ihr bestimmen.

die individuellen Stadrken und
Schwachen aller Sportler beriicksich-
tigt wurden. Habt ihr eure Wahl unter
den 28 NBA-Teams getroffen, geht es
noch vordem Einwurf gleich zum Prunk-
stiick von NBA Action, dem Strategie-
Bereich. Hier kénnt ihr neben der Auf-
stellung die Spielstrategien in der
Offensive und Defensive festlegen und
jeweils drei von ihnen den Tasten X bis
Z anvertrauen. |hr habt also die Mdg-
lichkeit, mitten im Spiel pl6tzlich die
Taktik zu verandern. Doch damit nicht
genug: Um Topspieler auszuschalten,
durft ihr auch bestimmen, wer welchen
Gegenspieler deckt und mit welcher
Harte. Nach diesem taktischen Geplan-
kel kommt es nun auf dem Court auf
eure Geschicklichkeit an. Die Stan-
dardaktionen besorgen dabei die Kndp-

word Up

Es ist wirklich schade, daf
NBA Action sich technisch
derart schwach aufder Brust
prasentiert, denn die gute Spielbarkeit
und vor allem der vorbildlich gestaltete
Strategie-Bereich mit vielféltigen Mog-
lichkeiten kommen dadurch nicht mehr
voll zur Geltung. Insbesondere die Korb-
werfer sehen durch wenige Farben und
das &duBerst kantige Polygon-Gerist
nicht mehr up to date aus.

fe A bis C, wobei die CPU-gesteuerten
Mitspieler euch tatkréaftig bei den
Defensivaufgaben unterstiitzen.

UIf Schneider &

Check Up+

Titel: NBA Action
Genre: Sportspiel
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: August
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-6
Levels: Alle 28 NBA-Teams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Unterstltzt Multitap

Grafik 61%

Beim hochauflésenden Hintergrundlay-
out ist die Welt noch in Ordnung, doch
die farb- und polygonarmen Akteure
sehen nicht mehr zeitgeman aus.

Sound 55%

Durchschnittliche Zuschaueranfeuerun-
gen, durchschnittliche Eloquenz des
US-Reporters, wenig Musik.

Gesamt 76%

Flotte Basketball-Simulation mit schwa-
cher Technik und vielfaltigen strategi-
schen Mdglichkeiten. -
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Der blaublutige Prinz Leon macht
sich erneut auf, die beiden
magischen Amulette in sei-
ne Gewalt zu bringen.
Diesmal stoB3t er dabei
aber auf groBeren Wider-
stand und muB seine
grauen Gehirnzellen
noch haufiger
bemuhen - lest den
Test zum derzeit geni-
alsten Action-Adven-
ture fur den Saturn!
o0

ber die 32 Bit-Fortset-
zung haben wir im Vor-
feld bereits zweimal

berichtet, so dalB der folgende Test-

bericht sichin erster Linie auf die—nicht
gerade wenigen - Verbesserungen
beschrankt, die erst nach stundenlangen
Spielsessions sichtbar werden und die-
ses Abenteuer zu einem absoluten
Leckerbissen machen.

=

Kleine aber fei-
ne spielerische
Details

Das Herzstlck von Story of Thor
2 bildet mal wieder das intelligent
ausgekligelte Geister-System,
wodurch ihr insgesamt sechs Elemen-
te kontrollieren konnt, sofern ihr Gber
genugend magische Energie verfugt.

Sobald ein Zombie auf dem Screen
auftaucht, vernehmt ihr ein schauri-
ges Heulen.




Jeder Geist verfiugt (ber besondere
Fahigkeiten: Efreets Feueratem
raumt zum Beispiel alte Baum-
stimpfe aus den Weg.

Jeder hilfreiche Geist hat mindestens
drei Fahigkeiten im Programm, die
groBtenteils vom Mega Drive-Original
ubernommen wurden. Ausgesprochen
iInteressante Mdglichkeiten bieten auch
die beiden neuen Elemente Brass
(Gerausche) und Airl (Luft). Ersterer
kann durch seine Lautstarke selbst
lastige Kristalle zum Zerbersten brin-
gen, wahrend Airl sich
sogar als Reittier eig-
net, das euch durch
die Lufte tragt (ober-
cool!). Véllig umge-
krempelt wurde das
Waffensystem. Das
Repertoire umfaBtins-
gesamt vier Verteidi-
gungsmittel: einen
kleinen Dolch, einen
Bogen, einen Zauber-
stab sowie einen
machtigen Sébel.
Neben einer normalen
Anwendung koénnt ihr durch Button-
Kombinationen der Waffe besonders
wirksame Techniken bzw. Eigenschaf-
ten entlocken. Darlber hinaus kann
jede Waffe auch durch die Geister auf-
gepowert werden — eine der genialsten
Verbesserungen des Sequels! Dafir

Obeliske geben euch gliicklicher-
weise immer wieder notwendige
Tips zum Weiterkommen.

Kein Spiel fiir Insektenhasser: Diese
eklige Tarantel muBB samt Anhang
vernichtet werden, damit der ret-
tende Schlissel auftaucht.

muBt ihr erst einmal flr jedes Element
mindestens vier farblich passende Kri-
stalle und die dazugehdrigen Schrift-
rollen einsammeln. Nun kénnt ihr per X-
Taste den Waffen magische Energie
einfléBen. Dytto |adt den Zauberstab
beispielsweise blau auf, wodurch ihr
Untote erwecken und kleine Straucher
zu Sprungfedern umfunktionieren

GewuBt wie: An dieser Stelle miBt
ihr mit Anlauf dber den Abgrund
zum gegenuberliegenden Schalter
springen - schon o6ffnet sich die Tiir.

N
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Auf den ersten Blick scheint
das Sequel zum prlgellasti-
gen Action-Adventure nur
wenig Neuheiten zu bieten, erst im Lauf ||
des Spiels entpuppt sich das Abenteu- |
er jedoch als ungemein komplexe und
faszinierende Angelegenheit. Sechs l
Geister mit insgesamt Uber 20 Fahigkei- t
|

ten und vier Waffen mit mindestens drei
. Einsatzmdéglichkeiten ergeben zusam-
men mit dem auBerst trickreichen Level-
design (viele Ratsel!) unzahlige Moglich-
keiten. Weitere Pluspunkte: der deutlich
erndhte Schwierigkeitsgrad und der
groBe Spielumfang.

e ——
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konnt. Wenn ihr zum SchluB3 samtliche
sechs Geister mit gentugend Kristallen
euer eigen nennt, verfugt ihr Uber gera-
dezu verwirrend viele spielerische
Moglichkeiten, die ihr allerdings auch
bendtigt, um euch in den verzwickten
Dungeons zurechtzufinden. Jede Hoh-
le wurde namlich mit zahlreichen Rat-
seln gespickt, die euch eine Menge
Gehirnschmalz und Geduld abverlan-
gen. Dazu ein Beispiel: Wenn ihr euch
durch ein Zauberkraut verkleinern laBt,
konnt inr per Vorwartsrolle in ein klei-
nes Mauseloch eindringen und dort
neuen Geheimnissen auf den Grund
gehen. Beiden Dungeons ist ferner auf-
fallig, daB3 ihr geradezu gezwungen
seid, bereits gemeisterte Dungeons
noch einmal zu betreten, um wirklich
alle Winkel zu erforschen. So kénnt ihr
zum Beispiel erst durch den letzten
Geist Airl die Uberall herumliegenden
Stahlkisten 6ffnen und so neue Kristal-
le einheimsen.

UIf Schneider &

’- Check Up

| Titel: Story of Thor 2
’ Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega
| Tel.: 040-2270961
. Release: September
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt |
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Sehr komplex

Besonderheiten: GroBer Umfang (30+
Spielstunden), Musik von Yuzo Koshiro

Grafik 78% |
. Farbenprachtige und sehr abwechs-
lungsreiche Bitmap-Grafiken, gelunge-
ne Animationen. Unschén: Sprites wer-
den einfach gezoomt, statt sie noch ein-
mal neu zu zeichnen. Dadurch wirken
manche Sprites sehr grobpixelig.

Sound 83%

Yuzo Koshiros orchestrale Kompositio-
nen halten sich angenehm im Hinter-
grund und sorgen stets flir eine tolle |
Atmosphére. Die Soundeffekte sind
unglaublich vielfaltig und realistisch.

- 3 0/
Gesamt 88%
Das bisher beste Action-Adventure fir
den Saturn: umfangreich, auBerge-

wobhnlich komplex und technisch run-
~ dum Uberzeugend - Suchtgefahr! I

EEs .

SATHUEN ' &




BRAND FACTORY

Das Jahr: 2015,

Der|lll. Weltkrieg|ist ausgebrochen,

Dir stehen|High=Tech=-Waffen|zur Verfiigung.

Deinen|Feinden (leider auch.

Um zu

gewinnen, muBt Du
eine|biologische Waffe|einsetzen:

-0

sl [ (TTZ X7

INTERNET: http://www.sega.com

Es gibt viele Shoot-"em-up-Spiele, bei denen es auf flinke Finger und ein schnelles
Reaktionsvermogen ankommt. Bei Gun Griffon fiir den SEGA Saturn brauchst Du obendrein noch
Kopfchen. Denn Du kannst Deine gefihrlichen Missionen nur erfolgreich bestehen, wenn Du
auch ein guter Stratege bist. Du ziehst in die erschreckend realititsnahe 3-D-Schlacht als Pilot
eines ultraschnellen High-Mac MDM II-Kampfroboters. Auf den Schlachtfeldern muBt Du Dich




...and you thought it was just a game.

unter anderem gegen verdammt schnelle Luftziele hehaupten, Nachtmissionen bestehen und
verbliiffende Nebeleffekte iiberwinden. Doch keine Angst, Du bist bis an die Zahne hewaffnet:
mit Flugraketen, Missiles, MG und einer Bordkanone. Und mit dem Rocket Pod kannst Du einen
Granatenteppich vor Deine Angreifer legen. '

Du hast die Wahl - entweder setzt Du Dein Waffenarsenal ein. Oder Du ziehst den Netzstecker.
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RISE 2: RESURRECTION

Nachdem Rise of the Robots bereits
auf vielen Geraten eher ein Schlag ins
Wasser war, wird auch die Saturn-
Fortsetzungzur herben Enttiu-
schung, nutzt sie doch die Fahigkei-
ten dieser Maschine nicht einmal
ansatzweise aus.

ine bizarre Zukunftsstory iber die
EVerbindung von menschlicher
Intelligenz und Roboterwesen
Uberzeugt uns von der Notwendigkeit,
diesen mittels ihrer eigenen Waffen den

Garaus zu machen. Anders ausgedriickt
bedeutet das, daB man sich einen der

Blechkameraden schnappt, um in typi-
scher Beat ‘em Up-Manier den gegneri-
schen Stahlgiganten die Schrauben
rauszuleiern.

Ein kurzer Titelscreen, ein magerer Opti-
onsbildschirm, und schon plumpst man
ins Charakterauswahl-Men(. Hier gibt es
immerhin 18 Stahlkolosse zu begutach-
ten, danach steht man sofort in einer der
zahlreichen, ganz hiibsch gezeichneten
Stages. Ebenso wie es keine unter-
schiedlichen Spielmodi gibt, verharren
leider auch die Hintergriinde in absoluter
Bewegungslosigkeit. Ebenso unspekta-
kular, wie das Ganze begonnen hat, wird

Die schwarzgraue Riistung jedes Roboters darf mit einer zusétzlichen
Farbe gemischt werden, was wohl als individuelles Design gelten soll.

SPACE HULK

Kommt es zum Nahkampf, wird
sofort auf eine grafisch
beeindruckende Render-Sequenz
umgeschaltet, wo ihr versuchen
muBt, mittels beider Stahlarme den
Alien auszuschalten.

80 &Sanuan

Vom Brettspiel zum Videogame:
Electronic Arts beehrt die Saturn-
Fangemeinde mit einem grafisch
aufregenden Ego-Shooter.

er ubliche StreB im Weltraum:
Dln der nahen Zukunft hat es eine

aggressive Alienrasse, die
sogenannten Genestealers, auf unsere
geliebte Mutter Erde abgesehen. Um
eine Invasion zu verhindern, riicken die
schwerbewaffneten Space Marines
aus, die durch ihre Metall-Schutzklei-
dung wie Terminators aussehen. Als
Kommandeur muBt ihr nun die
Geschicke dieser Elite-Einheit leiten
und die vorgegebenen Missionen mog-
lichst ohne Verluste bewaltigen. Aufden
ersten Blick gleicht Space Hulk einem
reinrassigen Ego-Shooter mit passab-
ler 3D-Grafik, doch schon bald kriegt
man von der Action nicht mehr viel mit,
denn Taktieren im Tactical Screen ist
angesagt. Hier schaltet ihr zwischen
den insgesamt sechs Space Marines
hin und her und bringt sie so in Stellung,
daB die Alienhorden nicht mehr zum

Dir zu guter Letzt auch Dein Ableben ver-
kiindet. Am besten also, Du tiberspringst
die mdglichen Continues und stellst das
Game anschlieBend in die hinterste Rei-
he Deines Regals.

Oliver PreiBner B

Check Up

Titel:

Rise 2: Resurrection

Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: . Acclaim
Tel.: -
Release: Juni
Preis: ca. DM 79, -
Spieler: 1-2
Levels: 18+
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Leicht - schwer
Besonderheiten: Keine

Grafik 42 %
Sound 46 %

Gesamt 38 %

Zuge kommen und ihr gleichzeitig die
geforderte Mission erflillen konnt. Ins-
gesamt gesehen ist Space Hulk ein
interessantes Game.

UIf Schneider &

Check Up

Titel:

Space Hulk

Genre: Shoot ‘em Up/Strategie
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: -
Release: Erhaltlich
Preis: DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 23 Missionen
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad:Verdammt schwer!
Besonderheiten: Einmalige Mischung
aus Strategie und Action

Grafik 77 %
Sound 63 %

Gesamt 75 %




PRO PINBALL

Pro Pinball kommt komplett ohne
Scrolling aus, dafdr gibt es drei
verschiedene Perspektiven, die vor
dem Spiel angewdéahit werden
konnen.

Qualitat statt Quantitat! Empire in-
szenierte fur sein Saturn-Debiit zwar
nur einen Pinball-Tisch, deristjedoch
so exzellent gelungen, daB man nur
zum Kauf raten kann!

aB man die Qualitat eines Beat
D'em Up nicht an der Anzahl der

Kampfer messen kann, durfte
bekannt sein. DaBB man die Qualitét eines
Flipperspiels ebensowenig nach der
Tischanzahl bewerten kann, ist schon
weniger logisch. Im vorliegenden Fall
gelang es Empire jedoch, mit nur einem
einzigen Tisch die gesamte Pinball-Kon-
kurrenz aus der Spielhalle zu fegen. Das
Design, die Ballphysik, die Extras, das
Gameplay und die Grafik sind dermalBen
hervorragend gelungen, daB man sich
fast wie in der Arcade-Halle fuhlt, mog-
licherweise auch, weil der Tisch aus
einer Schragansicht dargestellt wird, bei
der nicht gescrollt wird. Zusatzlich kann
man noch verschiedene Tisch-GroBen
einstellen. Die Kronung dieses Spiels ist
der hervorragende Soundtrack, der von
den Musiker-Legenden Bruce Foxton

LEMMINGS 3D

Es gibt wohl kein System der Welt,
das nicht von den Lemmingen heim-
gesucht wurde. Uber den Saturn fal-
len sie sogar dreidimensional her!

avon abgesehen, daB Lem-

D mings 3D zu den Spielen
gehort, die Uberraschender-

weise von der (Noch)-Sony-Tochter
Psygnosis fur die konkurrierende Kon-
sole von Sega umgesetzt werden, bie-
tet dieses Game nicht allzuviel Uberra-

schendes. Nach wie vor besteht die

In einem witzigen Intro sieht man,
wie die ehemals flachen 2D-Sprites
zu 3D-Mannchen werden. Die Kolle-
gen warten noch im Rechner.

Aufgabe darin, einen gewissen Teil der
dumm umbherlaufenden Lemminge
zum Ausgang zu dirigieren. Damit sie
nicht im Meer versinken oder sonstige
Unfalle erleiden, muB der Spieler ein-
zelne Lemminge mit Aufgaben betreu-
en, die am unteren Rand in der Icon-
leiste ausgewahlt werden kénnen. So
veranlaBt ein Stopper die Kollegen zur
Umkehr, ein Buddler grabt einen Tun-
nel oder ein Schirmlemming schwebt
sanft zu Boden. Die brandneue 3D-
Grafik sieht zwar ganz hibsch aus,
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Die 3D-Grafik ist zwar ganz hibsch
anzusehen, erweist sich aber nicht
als sehr praktisch. Ohne Kamera-
wechsel kommt man nicht aus!

und Jake Burns (Ex-The Jam) extra ein-
gespielt wurde. Pro Pinball ist somit
ohne Zweifel das beste Flipperspiel flr
den Saturn.

Hans Ippisch R

I-Check Uup

Titel: Pro Pinball
Genre: Flipper l
Hersteller: Empire/Laguna
Tel.: -
Release: August
Preis: ca. DM 100,-

. Spieler: 1-4
Levels: 1
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch I

! Besonderheiten: Hochauflosende

Grafik
Grafik 79 %
Sound 88 %
Gesamt 84 % |
i

erweist sich wahrend des Spiels
jedoch nicht gerade als praktisch. Ech-
te Lemmings-Fans wird dies wohl am
wenigsten stdren.

Hans Ippisch B

r Titel Lemmings 3D
Genre Strategie/Arcade
Hersteller: Sega/Psygnosis
Tel.: 040-2270961
Release: August
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Ja J
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch
Besonderheiten: Ein Psygnosis-

Game!
Grafik 69 %
sSound 75 %

Gesamt 72 %

&Satuen 81
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In Progress

WELCHE NEUENINFOS GIBT ES ZU DEN AKTUELLEN SPIELEPROJEKTEN? WANN
ERSCHEINEN DIE TOP-SPIELE? WELCHE SPIELE WURDEN IN DEN LETZTEN ZWOLF
AUSGABEN GETESTET? AUF DIESER DOPPELSEITE LIEFERN

WIR DIE ANTWORTEN AUF DIESE FRAGEN!

W ALIEN TRILOGY

‘N._.“
4

Die Automaten-Konvertierung soll das erste
Rennspiel sein, dal3 mit rasanten 60 Bildern

pro Sekunde ablauft! Motorradfans sollten
auf einen baldigen Release freven!

» Genre: 3D-Action > Spieler: 1

» Genre: Rennspiel
P Release: August P Hersteller: Acclaim

» Spieler: 1-2
P Release: Dezember

P Hersteller: Sega/AM2

W COMMAND & CONQUER

| Noch gibt es keine Preview-Version dieses |

Noch steht nicht fest, ob das Spiel aus-
schlief3lich mit beigepacktem 3D-Analog-
Pad erscheint. Diese etwas teurere Vari-
ante empfehlen wird jedoch wérmstens!

d » Genre: 3D-Arcade » Spieler: 1-2
P Release: 5. September P Hersteller: Sega

spatestens néchste Ausgabe einen
o qusfUhrlichen Bericht liefern zu kénnen.

B pGenre: Strategie »Spieler: 1
¥ PRelease: November P Hersteller: Virgin

W SONIC X-TREME

{: Hoffen und Beten ist angesagt, damit es
das erste Sonic-Saturn-Spiel noch vor

Weihnachten in die Laden schafft!
Geniale Grafiken werden garantiert!

» Genre: 3D-Jump & Run P Spieler: 1
» Release: Dezember P Hersteller: Sega

Beinahe hdtten wir schon jetzt ein Preview

zu diesem mit Spannung erwarteten
Rennspielnachfolger gehabt, so kénnen wir
euch nur auf néchsten Monat vertrésten!

»Genre: Rennspiel »Spieler: 1-2
> Release: November P Hersteller: Sega

W DARK SAVIOR

Das Release-Datum hat sich leider auf
Januar verschoben, dafiir darf man sich
nun auf eine komplett eingedeutschte
Version dieses RPG-Knallers freuen!

P Genre: Action-Adv. P Spieler: 1
P Release: Januar » Hersteller: Sega

W FIGHTING VIPERS
Wie das grof3e Vorbild Virtua Fighter 2

=
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»Genre: Beat “em Up  »Spieler: 1-2
| PRelease: November PH':rsIallur: Sega/AM2

wird auch das neuve AM2-Beat ‘em Up fir

Saturn-User kommen als allererste in den
Genul3 dieses fabelhaften 3D-Actionspiel
von Core Design! Ein Insider meinte: ,das
ist ja Resident Evil in Echtzeit!”

t P Genre: 3D-Action P Spieler: 1

AR ) Release: August P Hersteller: Core Design

W WORLD WIDE SOCCER ‘97
‘P i T

B Hierbei handelt es sich um die europdi-
PSSy sche Version von Victory Goal 964, das
S M| |\ merhin das meistverkaufte Saturn-
f‘- L'\ fas Ful3ball-Spiel iberhaupt ist.
1 3

P Spieler: 1-6
P Hersteller: Sega

e |

% %% 3 pGenre: FuBball

-

N B -
st A Bl

» Release: Oktober




W FIFA SOCCER “97

\\'.'.T\-@'

Der finale 16 Bit-Teil der legendaren
FuBBball-Saga ist in Arbeit. Neue Statisti-
ken und verbesserte Grafiken kﬂndigte EA
fur seinen 16 Bit-Abschied an.

» Genre: FuBball ™ Spieler: 1-4
» Release: Oktober ™ Hersteller: E.A.

\ 4 INT supmsmn SOCCER DEL .

| Pinktlich zum Start der Bundeshgﬂ Saison

dirfen wir uns wohl auf ein neues Refe-
renz-Ful3ball-Spiel freuen, das von Factor

5 in Szene gesetzt wurde.

> Genre: Sport > Spieler: 1-3
P Release: September P Hnrslallnr Konami

A

] Traveller’s Tales, die Programmierer des
* erstklassigen Toy Story lassen Sonic auf
dem Mega Drive erstmals in einer geren-

derten Kulisse auftreten!

» Genre: Jump & Run P Spieler: 1
P Release: November ™ Hersteller: Sega

Der perfekt animierte Held soll den Mega
Drive einmal mehr bis an seine Grenzen
ausreizen. Die erste Demoversion machte
einen hochklassigen Eindruck.

P Genre: Action > Spieler: 1
P Release: November P Hersteller: Sega

W VIRTUA FIGHTER ANIMATION

Die 2D-Variante des Prigelklassikers
basiert auf einer erfolgreichen japanischen

- Zemhenfnckserle Es wnrd ubrlgens auch

P Genre: Beat “em ko 1-2
P Release: kuﬁ:lrp Dmhr Sega

...-r': et e e

Erstmals bekommen Game Gear-User ein
Spiel mit ausschlief3lich gerenderten
Sprites prasentiert, das auf ein riesiges 8
MBit-Modul gespeichert wird.

P Genre: Jump & Run P Spieler: 1
P Release: November P Hersteller: Sega

4 Earf'*_'i“;"" F

8 l..‘ *.‘ e

(&#h
‘

a.-r 1!, L‘:"’-T.‘_"_'""k"' ""'1;. ¥ "in"‘l‘ i

BACK CATALOGUE!

W SATURN

Alone in the Dark 2
Baku Baku Animal
Big Hurt Baseball
Bug!

Clockwork Knight
Clockwark Knight Il
Crificom

(yber Speedway
Cyberio

D

Darius Gaiden
Daytona USA

Digital Pinball
Earthworm Jim 2
Euro 96 Soccer

F1 Challenge

FIFA Soccer '96
Galoctic Attack
Galaxy Fight

Gex

Golden Axe - The Duel
Gradius Deluxe
Guardian Heroes

Gun Griffon
Hebereke s Popoitto
Hi Octane
International Victory Goal
Johnny Bazookatone
Magic Carpet

Myst

Mystaria The Realms of Lore
Mystery Mansion

NBA Jam Tournament Edition
NFL Quarterback Club
NHL All Star Hockey
Night Warriors Darkstalker s Revenge
Off World Interceptor
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Pebble Beach Golf
Primal Rage

Rayman

Revolution X
Robotica

Sega Rally

Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi X

Shockwave Assoults
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slam'n’Jam'96
Street Fighter - The Movie
Street Fighter Zero
The Horde

The Need for Speed
Theme Park
Thunderhawk 2

Titan Wars

Toshinden S

True Pinball

Valora Valley Golf
Victory Boxing

Virtuo Cop

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virtual Golf

Virtuo Hang On
Virtua Racing

Virtual Hydlide
Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEout

World Cup Golf

World Series Baseball
Worms

X-Men Children of the Atom

8/96
07/96
07/96
10/95

8/95
11/95
07/96
10/95
05/96
06/96
03/96

8/95
11/95

8/96
07/96
04/96
03/96
01/96
04/96
05/96
01/96
06/96
07/96

8/96

8/96
01/96

8/95
04/96
04/96
11/95
03/96
02/96
02/96
04/96
01/96
06/96
01/96

9/95
06/96
10/95

8/96
12/95
07/96
12/95
02/96
06/96

8/96
10/95
07/96
01/96

8/96

8/96
10/95
04/96
06/96
07/96
12/95
01/96
06/96
04/96
06/96
05/96
02/96
01/96

8/95
01/96

B/96
02/96
02/96
11/95
07/96
01/96
05/96
04/96
01/96
04/96
05/96

W MEGA DRIVE
AAAHHH! Real Monsters
Batman Forever

Big Hurt Baseball

Bugs Bunny

Comix Zone

Cutthroat Island
Demolition Man

Donald in Maui Mallard
Earthworm Jim 2

Exo Squad

FIFA Soccer ‘96

Foreman for Real
Garfield - Caught in the Adi
Indiana Jones

|lzzy's Quesl

John Madden 96

Light Crusader
Marsupilami

Mega Man The Wily Wars
MicroMachines 96

NBA Live 96

NFL Quarterback Club 96
NHL Hockey 96

PGA Tour Golf 96
Phantasy Star 4
Phantom 2040

Primal Rage

Putty Squad

Separation Anxiety

Spot Goes 1o Hollywood
Super Skidmarks

The Death and Return of Superman
Tim in Tibet

Total Foothall

Toy Story

Veclormaon

Weaponlord

Worms

Wrestlemania

Loap

WV 32X

Darxide

FIFA Soccer 96

Kolibri

NFL Quorierback Club
Spot Goes to Hollywood
Virtua Fighter

W _GAME GEAR

Areng

Batman & Robin

FI World Championship Edifion
FIFA Soccer "96

Garfiel Cought in the Adt
PGA Tour 96

Power Rangers - The Movie
Primal Rage

Sonic Labyrinth

Striker

Tails Adventure

VR Troopers

Wizord Pinball

W _MEGA CD II

Batman & Robin

Battle Frenzy

Fahrenheit

Fatal Fury Special

Flux

Keio Flying Squadron
Midnight Raiders

Samurai Shodown

Surgical Sirike

The Space Adventure - Cobra
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AT GEFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER:
VIRTUA COP! jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:T Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schiel$t zurtick. Virtua Cop ist an




4 ihe S

GAME IS NEVER

Realismus kaum zu tiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, daB Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1796) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergniigen!
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Knuckles riicken vor!

Platz Vormonat

(1)
()
(3)
(10)
(8)
(9)
()
(4)
(7)
(-)

afft! Di

IVE

Titel
Dune 11

Sonic & Knuckles

Sonic 3
Landstalker

FIFA Soccer 96
Earthworm Jim 2

Vectorman
Theme Park
Toy Story
Story of Thor

$91 /0 S D) i LR

i

SATURN

Platz Vormonat

(3)
(1)
(2)
(4)
(-)
(5)
(6)
(7)

Neu)

(9)

Titel

Panzer Dragoon 2

Sega Rally

Virtua Fighter 2

Virtua Cop
Myst

Thunderhawk 2

Daytona USA
Magic Carpet

Need for Speed

Shellshock

.-.-llI - J:I-r . :_,

Bewertung

Bewertung

Platz Vormonat

1. (3)
2. (1)
3. ()
4, (4)
5. (6)
6. (-
7.( 8
8. (5)
9. (7)
10. (9)

PANZER DRAGOON 2
SEGA RALLY
VIRTUA FIGHTER R
VIRTUA COP

DUNE II

MYST

SONIC & KNUCKLES
THUNDERHAWK &
DAYTONA USA
MAGIC CARPET

Eure Meinung ist gefragt! Wenn ihr Gliick habt, kénnt ihr sogar ein Spiel gewinnen.
Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure finf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen
Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nebenstehende Adresse. Vielen Dank!

92% 14
89% 22
91% 28
92% 17
78% 5
94% 8
93% 8
94% 16
86% 3
91% 12

im Monat Platz Vormonat Titel

Tails Adventure 82% 9
Sonic Triple Trouble 87% 17
Sonic Drift Racing 83% 13
Garfield
Arena

SO Q0 1=

Platz Vormonat Titel

Thunderhawk
Sonic CD

95%
95%
95%
80%
85%
93%
90%
93%
91%
87%

-
VD= RAVDOOWOOIOENNNW

F1 World Champ. 84% 8
Earthworm JIm S.E. 90% 11
Keio Flying Squadron 75%

System

SAT 5
SAT ('
SAT ¥
SAT 7
MD 5
SAT 5
MD 17
SAT /i
SAT 13
SAT R

SEGA Magazin
Kennwort: Charts
IsarstraBe 32-34

90451 Nirnberg

92% R9
89% 28

o a0 -

Plotz Vormonat Titel

Virtua Fighter
Chaotix

Metal Head
Kolibri

Virtua Racing Deluxe 93% 16

00 =

86 SEGA MAGAZIN

Bewertung  im Monat
93% 10
82% 10

84% 16
83% 5




JETZT IST SCHLUSS MIT LUSTIG,
JETZT I(OMMT:

NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR -~<*<8/96 DM 5,80

| MEGA RUN i
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PlayStation-Raserel

Motor Toon GP 2
Supey Mario Kart 1o
griton

Tomb Rélder

A\ -

Jump & Shoot-Spafl fur

und

Nights und Exhumed »
3DAcHoN Im Doppelpack

iy

ottt dal Das Mega-Proview von

Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds.
Brandaktuell, kompetent und
unabhdngig. Auf 100 Seiten
ausfihrliche Spieletests und
Software-News aus aller Welt.

Auf3erdem informative Specials

und Insider-Infos zu den neusten
,Next Generation” - Konsolen
sowie Berichte ber die
interessantesten Spielhallen-
Games.

Nicht zu vergessen der grof3e Tips
& Tricks-Teil mit Komplettldsungen,

Cheats und Codes zu den Top-
Spielen aller Systeme. Von
Spieleprotis fir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fur
konkurrenzlose DM 5,80.

Qo nl4lwdd DPeutschlands groBer Fachverlag fiir
m-:ia Computer- und Videospielemagazine.

AKTUELLE AUSGABE IM HANDEL ERHALTLICH!
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WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!

" - A& i
= oty
O gent s.

o— -

L

L SchlieBt eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit
ihr nun ein Bild bekommt, miif3t ihr den Videorecorder noch auf
den Kanal der Konsole einstellen, wéhrend der Fernseher auf
den Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere
Videokassette ein, auf die ihr durch Driicken der ,Record”-
Taste ‘die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Wahlt ein Spiel aus der Liste und zeichnet, wenn maglich, die
letzten dreif3ig Minuten bis zum Highscore auf, so daf} eure
Punktzahl oder die gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Es ist
Ehrensache, daf3 Ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt.
Haben wir dabei auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschum:-
melt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn
zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig!
Heftet dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Cou-
pon und euer Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt
diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man
seine Bestzeit verbessern und eine neue Kassette einschicken.

Die Regeln

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog
enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr iibertroffen,
bekommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine
Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.
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Die Wetthewerbe von Sonic 3, Super Street Fighter 2, Virtua
Racing und Virtua Fighter sind mittlerweile abgeschlossen. Christi-
an Wegleitner schaffte die Maximal-Punktzahl in Super Street
Fighter mit 99 Continues, Simon Berner nutzte ein Schild in Sonic
3 fur die Héchstpunkizahl, Christian Spitschon héngte mit 44,518
die Virtua Racing-Konkurrenz ab, Werner Daniel gewinnt die
Virtua Fighter-Konkurrenz. Ein Hinweis in eigener Sache: Eigent-
lich wollten wir nicht, daf3 man in Street Fighter 2 Continues
einsetzt oder in Virtua Fighter die Ringgréf3e verkleinert.

Teilnehmer
Muller Gerd
Uzun Husnu
Zahn Stefan

Hasler Oliver
Schlatter Andre

Kleinke Guido
Seidler Andre
Majeres Luc
Reinsch Heiko
Miller Heinz Peter

DAYTONA USA

O 0V®O®NOLAWN=|C

Wer schafft die zweite Strecke in Daytona USA am schnellsten?
(Saturn-Modus, Rennen, Fahrzeug egal!)

Teilnehmer Bestleistung Nk

Hasler Oliver 1.07.62
Kleinke Guido 1.07.68
Wolf Thomas 1.07.99
Zahn Stefan 1.08.48
Filipe dos Santos Rui 1.08.71

Koegst Dennis 1.08.71

Ladner “Henry’ 1.08.79
Reichert Artur 1.09.09
Werner Markus 1.09.29
Mosel Alexander 1.09.41

—
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SEGA RALLY

220 0 N O W

e

Wer schafft die schnellste Runde auf der zweiten Strecke (Forest) im
Time Attack-Mode ohne gegnerische Fahrzeuge? Fahrzeug egal!

—J
F

Teilnehmer

i
.-1
—

Reitenbach Daniel
Ennemoser Martin
Bunoza Ivan
Lehmann Matthias
Schulz Marcel
Umbrath Oliver
Oberlander Paul
Sahtr Thomas
Schmitz Dennis

VIRTUA FIGHTER 2

O 0®©NOOLUAWN=Z

Schuster Manuel

el

Wer schafft die héchste Punktzahl im Ranking-Mode2 Charakter egall.

SEGA MAGAZIN
Kennwort:

Score Attack!
Isarstrafie 32-34
90451 Nurnberg




Die richtige Nummer fur deine Fragen!

Heftnachbestellungen:

(Diese werden nur per Vorkas-

se, V-Scheck oder bar erfolgen;

es kénnen nur die letzten drei
Ausgaben geliefert werden!)
Bitte wende dich schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH
IsarstralBe 32-34
90451 Nirnberg

Fragen zum
Abonnement:
Tel. 09 11-5 32 5179

Saturn-Demo-
CD-ROM defekt:
Bitte sende die CD-ROM an:

CP Verlag & Agentur GmbH
Saturn-CD-Reklamation
Ausgabe 10/95

IsarstraBBe 32-34

90451 Nirnberg

Tips & Tricks,
sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb |Telefon Wann?
Acclaim (0211) 523 32 22 | 24 h/Tag
Activision (06107) 930100 | Mo. - Fr. 10°°-17°°

BMG Interactive

(0180) 5304525 | Mo.

. 10°°-17°°

Bomico & Laguna

(06107) 94 51 45 | Mo.

- Fr. 15°°-18°°

Disney Interactive

(0 69) 66 56 85 55 | Mo.

- Fr. 11°°-19°,
Sa. 14°°-19°°

Electronic Arts (05241)26024 | Mo - Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°
Infogrames (0221)4 54 3106 | Mo., Di., Do., Fr.
15°°-18°°
Konami (0221) 612352 | Mo. - Fr. 17°°-20°°
Mindscape (02 08) 89 92 41 24| Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis (0 69) 66 54 34 00 | Mo. - Fr. 9°°-19°°

Sega Infoservice

(040)2270961 | Mo.-

Fr. 10°°-18°°

Sierra Coktel Vision

(0 61 03) 99 40 40 | Mo. -

Fr. 9°°-19°°

Softgold (02131)9651 11 | Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Warner Interactive (0 40) 27 8553 06 [ Di., Mi., Do. 15°°-18°°
Virgin (040)391113 | Mo. - Do. 14°°-18°°

Viacom New Media

(0130)820115 |Mo

.- Fr. 9°°-17°°

Dankeschon!

Folgenden Herstellern danken
wir fir die freundliche Unter-
stitzung bei Gewinnspielen
aller Art, u. a. fur die Bereitstel-
lung von Spielen.

| SRR EES

entertainment, I n ¢

INTERACTIVE
entertainment

Alone in the Dark 2 DV 94,95

ﬁﬁl‘u Baku DV 64,95
Bases Loaded 96 UST ]9,95
Batlt. Arena Tosh RemixDV 89,95
lazing Tornado ¥ 39,95
Bomberman JP 129,95
' DV 8995
DV 99,95

US 109,95

US 109,95

cybmu (dt. Texte)  US109.95
DV 89,95

*Wﬁm Gaiden DV 89,95
Bﬁmls Gaiden JP 4995
Daytona USA DY 84,95
JP 114,95

US119,95

DV 89,95

rm Jim 2 Us 99,95

“Q1c

Gradius Heroes

DV 89,95
DV 89,95
JP 134,95

JP 119,95
A Soccer 96 DV 89,95
Galaﬁc Attack DV 89,95
Gex DV 84,95

DV 84,95

Héandleranfragen erwiinscht! .

Gun Griffon DV 84,95
Gun Griffon Us 79,95
Gunbird JP 99,95
Hang On GP 96 DV 99,95
Hang On GP 96 US 59,95
Hi-Octane DV 69,95
High Velocity US109,95
Irem Arcade Classics JP 109,95
Iron Storm US119,95
King of Fighters 95  JP 139,95
Kingdom Grand Prix JP 119,95
Mu ic Carpet DV 89,95
Muns. o. Hidden SoulsPV 109,95
Mystaria DV 99,95
NBA Action US 109,95
NBA Jam T.E. DV 79,95
Need for Speed DV 89,95
NFL Quur’r&rﬁack Club 926US 109,95
NHL Powerplay 96  US114,95
?hfs JP 114,95
ft World Interceptor DV 89,95
Panzer Dragoon DV 84,95
Panzer Dragoon 2 DV 89,95
Panzer Dragoon 2 JP 69,95
Parodius DV 89,95
Rayman DV 89,95

Road Rash

DV114,95

Rockman X3 JP 114,95
Rom. of the 3 Kingd. IVUS 119,95
Sega Rally DV 99,95
Shanghai Us 79,95
She”iock DV 89,95
Shining Wisdom DV 89,95
Shinobi X DV 89,95
Shockwave Assault DV 69,95
Sim City 2000 DV 89,95
Skeleton Warriors US 104,95
Slam’n Jam US119,95
Sonic Wings JP 129,95
Street Fighter Alpha DV 89,95
Story of Thor JP 11995
Strikers 1945 US 129,95
Sword & Sorcery JP 119,95
The Horde DV 89,95
Theme Park DV 89,95
Thunderhawk 2 DV 89,95
Titan Wars DV 89,95
True Pinball DV 89,95
Valora Valley Golf DV 89,95
Vampire Hunter P 7995
Victory Boxing DV 89,95
Victory Goal 96 JP 114,95
Vlrtuu Fighter 2 DV 99,95

Virtua Flghter 3

M. C. Giame
lhr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder Stral3e 68 * 33604 Bielefeld ¢ Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

DV199,95

Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele - Ladenpreise kénnen variieren

JP 139;%

Virtua Fighter Kids

Virtua FI h"ﬁr Remix DV 693- ,\I_:_ ¥
Virtua Racm DV 79,95
Winning Pnsi US 9495
WipEout DV 89 954
World Adv. Milit. Comm.2 P 99,95
World Cup Golf US 49, 95
World Senas Baseball DV 89 95
Worms DV 89,95
WWEF: Arcade Game DV 89,95
X-Men DV 8995
MEGA DRIVE:

Dr. Robotnik DV 49 D!
Light Crusader

MICFD Machines 96
NBA Live 96
NHL Hockey 96
Olympic Games
Phantasy Star IV
Slummusfers

t goes to Ha")rw
T eme Park
Vectorman
Worms

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-,

Ab DM 300,-

Lieferung erfolgt It. unseren Geschaftsbedingung

versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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" MEGA DRIVE

o]

Verkaufe 2 Mega CD-Spiele:
Tomcat Alley u. Road Avenger je
DM 20,- und 1 Mega Drive-Spiel:
Ishido fir DM 15,-,

Tel. 03476/201007 Heinz

Verk. Mega Drive mit 9 Spielen
nur DM 6%0,-,
Tel. 030/9824156

Verk. MDI + CDII, 8 CD v. ca. 90
Spiele, 2x 3 Pad su. 2x 6 Button
mit Zeitlupen u. programmierbar,
Tausch auch gegen Saturn,

Tel. 0172/6228109

Suche F1 W.C. Edition fir Mega
Drive oder Mega CD 2 Preis nach

Vereinbarung, Peter Meinking,
Tel. 05021/5559

Verk. MD-Spiele: Soleil, Story of
Thor, SSFlI, Sonic lll, Comix Zone,

EWJ, Pitfall, Dynamite Heddy usw.

Pr. VB, Tel. 04743/7741

Verk. Mega Drive, 3 Pads, 29
Spiele (FIFA 96, NHL 96 usw.) VP
DM 700,-, Tel. 0351/2012152

Verkaufe Schlimpfe, Taz 2,
Bomberman, Bruce Lee, Asterix 2,
Duffy Duck, Striker, Kénig der
Lowen etc. je DM 65,-,

Tel. 030/6258637

Verkaufe Acrobat 2, Megaman,
Havoc, WWF Raw, Sonic &
Knuckles, Spinball, Soleil, Thor,
Landst. etc. je DM 55,-,

Tel. 030/6258637

Verkaufe fir Mega Drive Primal

Rage DM 50,-, Cool Spot DM 45,-

fragt nach Robin
Tel. 0228/6420346

Suche Phant.-Star 1+2, verkaufe

oder tausche Shining Force 2,
Sonic 2, Tel. 0341/68%96714

Verk, MD 2 + MCD2 + Menacer-
Lightgun + 3 Pads (1 Sega Pro 6
B.-Pad) + iber 20 Spiele!!

VB DM 750,-,

Tel. ab 17 Uhr: 02043/52414

Hallo Sportfans! Verkaufe viele
Module wie z. B. NHL?6, NBA%4
Live uva., Tel. 089/4301978

Verk. MD mit 30 Spielen u. MCDII
mit 3 Spielen inkl. 1 Joystick, 1
Joypucf 1 Spieleadapter, 1
Netzadapter usw. VB DM 600 -,
Tel. 02065/40123

8

Suche preisgiinstig Columns Il und

lIl. Baver Tel. 036692/22659

Kaufe und verkaufe Mega Drive-
Spiele, Tel. 06232/84726
nach Marco fragen

Verk. Sammlung: FIFA 94-96, Ph.
Star 2-4, EWJ 1+2, Th. Park, Dune
2 uvm. alle dt. je DM 10,- bis DM
20,-, suche Myst (SAT)

Tel. 02224/75317 Jose

Verkaufe MD2, 10 Spiele und 2
Joypads, Preis VB,
Ter. 09270/5169 verlangt Claus

Verkaufe MD2 + MCD2 + 32X +
1x 6 Button Pad + 2 Joypads + 12
Module + 2 CDs, NP DM 2.400,-,
DM 800,-, ab 13 Uhr,

Tel. 02332/65271

Biete 20 Mega Drive-Spiele, alle in
Top-Zustand je DM 20 - bis

DM 30,-, teilweise auch DM 15,-,
Tel. 036453/81180 Christian

Verk. MD2 + 1x 6 B.Pad + 1x 3 B.
Pad + 23 Games z. B. Sonic 1-3,
Dune 2, M. Machines 96 usw.,
NP DM 2.300,-, VP DM 1.000,-,
Tel. 02241/50137 Marcus

Verk. MD mit 16 Spielen fir DM
430,- + NN und kaufe SAT-Spiele
ab DM 40,-, Jens Niemann,
Merxhausenstr. 16, 37627
Merxhausen, es lohnt sich!

Verk. Ottifants, Alien 3, Red Zone,
Sonic Spinball je DM 40, -,
Ghostbust., Eternal Champions
Emr. DM 45,-, Eswat DM 35,-,
Univ. Soldier DM 50, -,

Tel. 02631/52532

Verkaute MD2, 2 Joypads, 9
Spiele (NBA96, NHL?6, FIFA 95
usw.) fir DM 300,-,

Tel. 0234/475360 Ralf

Verk. MD mit 12 Sp. und Atari
2600 mit 38 Spielen,

Tel. 03464/582529, verlangt
Christian, von 19-20 Uhr anrufen!

Verkaufe Mega Drive Il mit
Phantasy Star 4 fir DM 190,-, bis
18 Uhr, Tel. 03585/401700 ab
19 Uhr Tel. 03583/703179 Maik

Verk. MD + Mega Games, Sonic 2
DM 190,-, Zero the Kamikaze

DM 35,-, Incredible Hulk DM 35,-,
Robo Cop DM 35,-,

Tel. 035/362241

.9. O SEGA MAGAZIN

Mega Drive Il, Mega CD Il und
Mega Drive 32X + 21 Spiele
DM 1.000,-, Tel. 0561/67299

Verk. MD2 + 2 Pads + éer Kass.,
dazu Schlimpfe + Demolition Man
+ T2 + Dynamite Duke + Game
Genie mit Code-Buch,

VB DM 400,-, Tel. 09855/418

Verkaufe 100 Mega Drive-Spiele
DM 1.900,-, Leo Wirth, Peter u.
Paul Pl. 4, 76185 Karlsruhe

Kaum genutzt MD2, MCD2, 32X +
12 MD Spiele, 10x 32X Spiele, 8
MCD Spiele + 3 Sega BUcEer -
GG, alles 1A Zustand,

Tel. 038724/20444

Verk. MDII + 2 Pads + 9 Spiele
(Vectorman, Virtua Racing) + MSII

+ 1 Pad + 10 Spiele zusammen fir

DM 450,-, Tel. 08546/1841

Suche Phantasy Star 243, Julian
Tel. 02366/39436

Suche Phantasy Star | u. Il fir MD,
Ginther Mattausch, Staupitzstr.
26, 04720 Débeln

MDI + 32X, 11 Spiele (2x 32X
Spiele Extra) VB DM 575,-,
Andreas (Anruftbeantworter!),
Tel. 02324/502361

MD Spiele: Ecco 2 DM 40,-,
Battletech DM 25,-, Jurassic Park
DM 35,-, Grundgerat DM 80, -,

alle gepfl. + Anleitung,
Tel. 02241/331607

Suche fir MD James Bond, zahle
gut! Wiirde auch tauschen, wie
zum Beispiel Landstalker,

Tel. 03643/425706

Tausche 32X, MDII, MCDII, 3
Controller, 12 Spiele GG. MPEG-

Karte f. Saturn

Tel. 02686/989198

Verkaufe MD, MCDII, 32X mit 15
Spielen fiir DM 500,- VB,
Tel. 05052/8644

Verk. MDII, MCDII, 32X, 2 éer
Pads, Action Repl. I, Master
System Adapter, 4 CDs, 20 MD
Module, 1 Mega Games 6 Vol.2,
2x 32X Sp., Scart,

Tel. 0172/3932541

Suche: Saturn + PSX + 3DO +
Nomad + Multimega + Game
Gear - evil. mit Spielen! Suche
diverse MD- + MCD-Spiele!!
Tel./Fax: 02421/770061

VK: 150 MD + 20 d. Sp./MDI
(50/60 Hz) + MCD1 + Zub.! 10x
3DO + 15 Sat. + 10x 32X X! Neo
Geo CD + 1 Sp., 2 Pads!
Tel./Fax 02421/770061

Verk. MD-Spiele: USA Basketball
DM 50,-, Haunting DM 50,-, Taz
Mania DM 60,-,

Carl Tel. 07144/207850

Verk. MD-Spiele, Sonic 1 DM 40, -
Sonic 2 DM 50,-, Taz Mania DM
50,-, Mega Games 1 (3 Spiele)
DM 60,-,

Carl Tel. 07144/207850

Verk. 150 MD + 20 MCD-
Sp./MD| (50/60 Hz) + MCD1 +
Zub.! 10x 3DO + 15 Sat. + 10x
32X-Sp. + 32X! Neo Geo CD + 1
Sp. + 2 Pads!

Tel./Fax: 02421/770061

Verk. Sec. Samurai, Mazin Wars,
Mighty Max, Slammasters,
Warlock, Ottifants, Stargate

e DM 40,-,

Tel. 04121/72686

Suche: Phantasy Star 2+3 fir MD
und Phantasy Star 1 fir MS mit
Adapter fiir MD,

Tel. 0821/467122 Andreas

Suche Shining Force 1 (MD)
dringend! Zahle bis zu DM 65, -

Volker Lorenz,
Tel. 03443/801437

Verk./tausche MD2 mit 18 Spielen
und 32X mit 2 Spielen VB DM
680,- oder tausche gegen Multi-
mega oder Sony PlayStation

Tel. 05563/469

Verk. ca. 100 MD-Spiele z. B.
FIFA Soc., Desert Strike, Musha

Aleste, True Lies, Quackshot usw.,
Tel. 04529/624 ab 18 Uhr

Verkaufe/tausche MD-Spiele u.
MD-Zubehér (z. B. Joystick),
verkaufe Saturn m. Spielen ab
16.30 Uhr René

Tel. 035209/23230

Verk. 18 MD-Spiele, je
ab DM 20, -,
Tel. 06081/942280 ab 14 Uhr

Verkaufe MD und 5 Spiele wie
zum Beispiel Light Crusader fiir

zusammen nur DM 250,-,
Tel. 03643/425706 Jens

Kaufe dt. MDIl Games. Preislisten
an: M. Koch, Zum stillen Frieden
46, 33332 Giitersloh, Bubsy | +

Sonic’s Gew.

Suche MD-Spiele (P. Manager,
Pete Sampras 96), tausche gegen
NBA Live 96 oder Dragoon, NBA

Live 96 oder Dragoon oder Rise of
the Robots, Tel..06093/1682

Verk. Samurai S., Kick Off 3 f.
DM 40,-, WWF Raw, R. Rumble,
Aladdin, Dino Dini S. f. DM 25,- +
Vers.,

Tel. 09252/8147 ab 18 Uhr

Verk. MD2 + 32X insgesamt 45
Spiele + 2 Pads + Action Replay




SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, welche dich generell am mei-
sten interessieren (unabhangig vom System!) Kreuze dazu
bitte im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage
kommt.

Werde ich kaufen:
Sat | MD | 32X | CDIl | GG

Finde ich
interessant:
L

Athlete Kings

Baku Baku Animal
Discworld

(N

o

[
Fighting Vipers '
Lemmings 3D a
Manx TT 3
MicroMachines 3 O
NHL Powerpla Q
0

q

Pl T Tl ]

NBA Action

Nights

Olympic Games

Pro Pinbal

Road Ras

Sonic 3D
Space Hulk

Story of Thor 2

Striker “96

]
J
J
Rise 2 N
J
Q
Q

'

-

J

Three Di 3
Toshinden URA 0
|

il

m

-

Dwarves

Virtua Cop I

Virtua Fighter Kids
World Wide Soccer ‘97
IWWF Wrestlemania
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CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

5.Welches Genre interessiert dich am meisten?

(Bitte nur 1 Kreuz machen!)

a1 Beat “"em Up A Rollenspiel A Action-Adventure
 Strategie  Sport 1 Rennspiel
4 Actionspiel A Jump & Run [ Sonstiges

6. Willst du in den ndchsten 6 Monaten ein neues System kaufen?

J Nein

7. Wie gefallt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?
Schulnote

8. Was gefallt dir an dieser
Ausgabe besonders?

d Ja, und zwar:

r-------_-

9. Was gefallt dir weniger?

I
Name, Vorname

I ]

i

I Straf3e

f

I ‘Wohnort

i

J Schicke den ausgefillten

i Coupon an nachfolgende

Adresse:

{ SEGA Magazin

I Kennwort: Hitseekers!

; IsarstralBe 32-34
90451 Nurnberg

L Il - - - O B O O e ..

10. Wie findest du die
Titelseite?
Schulnote

11. Wie alt bist du?
Jahre

3. Welche Systeme besitzt du?
A Saturn 3 32X 1 Mega CD Il 1 Mega Drive ' Game Gear

4. Fir welches System kaufst du Spiele?

12. Wieviel Geld gibst du
monatlich fir Spiele aus?

circa DM einen der Teilnehmer
verlost! Macht weiter so

13. Du bist fleiBig mit! Danke!

2 mannlich J weiblich

Urspringlich planten
wir, schon diese Ausga-
be alle Teilnehmer an
Hitseekers abzudrucken,
wir rechneten jedoch
nicht damit, daBB mehrere
hundert Coupons bei uns
eintrudeln. Den Abdruck
holen wir nach, ein Spiel
haben wir schon an

SEGA MAGAZIN 9 1
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incl. Spezial-Koffer VB DM 900,-,
Tel. 07161/684447 ab 19 Uhr

Verk. Mega Drive 2 mit 7 Spielen,
2 Pads, Sonic 2, NBA Jam, Battle
Frenzy, Skitchin DM 300, -,

Tel. 0231/338391

Alexander Fehl

MD-, MCD-, GG-Spiele ab

DM 20,- bis DM 65,-, Theme Park
DM 65,-, M. Bomberman

DM 55,-, Disney-Spiele, Comix
Zone usw.,

Tel. 07631/13875 AB, Frank

Verk. Sp. u. Zubeh. fiir MD, 80 St.
ab DM 10,-, MCD 7 St. ab DM
10,-, MS 7 St. ab DM 10,-, GG
mit 7 Sp. + Lupe DM 180,-,
Tel./Fax 08232/2894

Verkaufe 22 MD-Spiele fir zus.
DM 1.280,-, Topﬁfe| wie Soleil, V-
Racing, Theme Park uvm. Auch
einzeﬁ'u erhdltlich, Peter Nowak,

Tel. 02486/1028

Tausche 2 MDII + 32 Spiele und 5
Pads und ARP gegen Saturn mit
maglichst 2-3 Spielen

Tel. 02241/803553 Timo

Verk. MD2 Scart u. Ant. 3 Pads
10 Sp. u.a. FIFA S. 95 u. 96, MM
95 u. 96, Vect. Man, Theme Park,
kompl.: DM 300,-,

Tel. 02182/5447 ab 16 Uhr

Verkaufe Mega Drive mit 21 Spielen
fir DM 499 -, Tel. 09973/5127

Verk. Mega Drive Il + 3 Pads + 10

0

- E ik i e > h o e

Spiele (F1, Cool Spot, Aladdin) +
32X Aufsatz mit 2 Spielen f. DM
550,-, Tel. 02581/44752

Mega Drive mit Joypads und
einem Joystick und 8 Spielen zu
verkaufen,

Preis DM 350,-,

Tel. 02251/780342

Verkaufe Mega Drive + CD 12
MD- + 9 CD-Spiele wie EWJ2 und
andere folle Spiele,

Tel. 033830/60138 Sven

ab 14 Uhr oher probieren

Urban Strike, Dune 2, Stargate je
DM 40,-, WWF Raw, Lemmings 2
ie DM 35,

Light Crusader DM 55,

Trj 036873/20497 Matthias

Verk. MD inkl. 10 Spielen u.a.
FIFA 95, Soleil + 2 Pads fur
DM 350,-,

Tel. 0341/4126692 Basti

Suche dringend 2 Player-Kabel
gglf. mit Spiel! Zahle sehr gut
Tel. 09367/2930 Stephan

[ MASTER SYSTEM

Verk. Winter Olympics, Star Wars
je DM 20,-, Thunder Blade,
Parlour Games je DM 15,-,

Tel. 036873/20497 Matthias

Verk. Prince of Persia, Tennis Ace,
Speed Ball, Atter Burner, Great

Golf, Galaxy Force usw.,
Tel. 04529/624 ab 18 Uhr

B e DT a e T AE Sy S U S A F Wt M R4 =
| on I
I @ [
I - 2 [
- = 83| |
@ = o'l
159 § % 25|23
|>'Ctﬂ % o Wg D |
QO O c = - @
o S e ol
I Q ] — £
O 7] [ s | c!
ItUl_E 0 g o= = @ |
'U’mom"t M s®| G
|m~u [ b o © g @ |
|:l_ m_é = g D
<< g = = %E S
ICEEm% o E e |
I @ c 5 i SN s @ |l
| - —_—
|mfﬂom g o1
i - O ©= c
1258 320 g |
IanmmEﬂ ° |
ic NO 82 % S |
16 S~ 2 =58 e
15 2 O 8 — EE!
e 0
12 EN 35 K C @,
1'6 ¥ O E%m §¢|
'S - No ® t 2
1 & @ 9w <+ T © S @l
'%'UU)XT“E — < |
::%‘-g'E%O gl
=58 1 %8 T
1235 o O 85 - O
o —
1N - KO Eﬂ_g o |
lc € 2 & O =
o @ (T c @ |
Ic©°0 E B = _B w |
Se 5% O 8!
TN o 8 & — e 5
1O >P e c Q= |
S8E08 :
'EEQ "4 g D |
- 9 - ﬁl
I o © " o |
o O
|Eg§ = o <
| D |
| ®, = &= o
| Qo = |
| 5 E
| 7 =2
| Z 8 |
| O | S I — = o= reeeress st AL B .. S, | == 0O i

>
L

92 SEGA MAGAZIN

[ GAME GEAR

Verk. 13 GG-Spiele fir jeweils ca.
DM 30,- und Verbindungskabel
DM 40,-, ab 19 Uhr

Tel. 07144/207850

Verk. Game Gear m. Netzteil,
Akku, MG Converter, Tasche, 24
Spiele, VB DM 450, -

Tel. 0951/55718

Verkaufe Game Gear + Fernseh-
adapter + Batteriepack + Netzad-
apter + Caradapter + Tragetasche
und 13 verschiedene Spie?e,

DM 590,-,

Tel. 06181/160716

Verk. Devilish, Axe Battler, Put &
Putter, Wimbledon, Ottifants,
Psychic W., Dragon Cr.,

Tel. 04525624 ab 18 Uhr

E

Verk. MCD 2 + 9 Spiele
VB DM 320,-,

Tel. 08223/4962

ab 20 Uhr Andreas

MEGA CD

Tausche Mega Drive Il mit Mega
CD Il incl. 5 CDs und 12 Modulen

gegen Saturn incl. Virtua Cop,
Tel. 02381/72024

Verkaute MDIl + MCDII + 11
Spiele + 2 Pads + Arcadestick VB
DM 600,-, Thomas Habig,

Tel. 02332/4293

Mo-Fr. ab 18 Uhr

Verk. Mystery Mansion, Jurassic
Park, Battlecorps, Silpheed,
Batman Returns je DM 30,-,

Tel. 02686/989198

Verk. Blackhole Assault, Road
Avenger, Alterburner Ill je DM
15,-, oder tausche gg.
Robotica f. Sat.,

Tel. 02686/989198

Verkaufe MCDII mit 9 Spielen
(NHL, WWF, FIFA, NBA, F1) fir
DM 380, (nur zusammen)

Tel. 09252/8147 ab 18 Uhr

Suche Lunar TSS, Vay, Popful Mail
und Memory Card (nur U

Version)

Tel. 039344/40154

nur zwischen 16 und 17 Uhr

Verk. MCD-Spiele z. B. NHL
Hockey, Thunderhawk, NBA Jam,
Spider Man, Tomcat Alley,
Soulstar usw.

Tel. 04529/624 ab 18 Uhr
[ SATURN

Tausche/verkaufe Thunderhawk 2
+ Cyber Speedway + Myst +
Theme Park je DM 65,-,

Tel. 06652/1762

Verk. Video MPEG-Karte fiir

DM 250,-, tausche Saturn-Spiele,
suche Alien Trilogy, P. Dragoon 2,
Lenkrad, MD Indy G.A., Donald
Maui, Tel. 0556?3//469

Verk. Saturn mit Ant. Kabel + 4
Top-Spiele (SimCity, Thunderhawk
usw.) Preis nach VB

ab 16.30 Uhr René

Tel. 035209/23230

Verk. Saturn mit 2 Pads, Panzer
Dragoon 2, Sega Rally u. Virtua
Fighter 2, DM 600,-, alles 100%
OK, Tel. 02666/1446

Tausche Cl. Night o. VF gegen

Olympic Soccer 1996,
Tel. 03542/41483

Verkaufe FIFA 96, Daytona USA,
Panzer Dragoon, Hang On GP 96,
High VelociP' (US) je DM 50,-

Tel. 02581/44752

Suche VCop + Gun bis DM 80,-,
Panzer Dragoon 2 bis DM 50,-,
Action Repl. bis DM 40,-, VF2 bis
DM 50,-, tausche auch Bug etc.
Tel. 05254/60803

Verkaufe Saturn-Spiel Mystery
Mansion - Das Haus der verlore-
nen Seelen fir DM 69 -

Tel. 0221/7088125

Verk. Wipeout, Virt. Cop mit Gun,
Robotica und Rayman uﬁe dt. nur
zus. fir DM 250 -,
Tel. 07821/61736

Verk. Saturn + (S. Rally, VF Remix
+ P. Collection CD, FIFA 96,
Daytona, V Cop + Gun, Myst, 2
Pads) fir DM 600 -,

Tel. 02381/880649 Lukas M.

3 gegen 1 Shellshock, Bug, Panzer
Dragoon Demo gegen Virtua Cop

+ Gun Tel. 04272/93000 Markus
verlangen, erreichbar 18-20 Uhr

Suche fir Saturn MPEG-Karte,
verk. W. Arms, Thunderhawk,
Mystaria, Wipeout, Tel Nr.
0551/68364 nur An/Verk.

Tausche u. verk. Saturn-Spiele z.

B. X Men, Magic Carpet, Wing
Arms, Robotica, FIFA 96 usw.,

Tel. 03464/518877 ab 16.30 Uhr

Verk. Virtua Fighter 2 DM 70,-, VF
Remix DM 30,-, Parodius DM 40,-
Rayman DM 50,-,
Tel. 0951/55718

Verk. 10 Spiele fir Saturn, Spiel
DM 50,- oder Tausch,
Tel. 03877/70988 ab 17 Uhr

Tausche Sega Rally + Daytona
geg. Neede?or Speed o. FIFA 96,
Michael Thiele, Hauptsir. 4,
01561 Blochwitz

Verkaufe Sega Saturn mit Virtua
Fighter Il zusammen fir DM 440,-,
Tel. 0861/9878908

Verk. Panzer Dragoon 2 DM 80,-
oder tausche ﬂg. Wing Arms oder
D (Deutsch) Tel. 02686/989198

Tausche Thunderhawk 2, D, Wing
Arms, Clockwork 2, Myst, suche
SimCity 2000, Worms, Shellshock,
Galactic A., Tel. 04131/682095

Verk./tausche Thunderhawk 2,
Daytona, Bug, Panzer Dr.,




VFighter + Porto zusam. ca. DM
280,-, suche Worms, Panzer Dr.
2, David Tel. 08223/753

Verk. Sat- Spiele: Thunderhawk 2
DM 60,- SE a Rally DM 65,-, D
DM 65,-, sucgi'le Virtua Cop +
Victory Boxing,

Tel. 02241/331607

Verkaufe Saturn mit 4 Spielen,
Thunderhawk, SImCity, Daytona,
Puanr Drugoon Memory,
rbourd 6 Mon. alt,
06035/7808 DM 650,-

Verk. FIFA Soccer 96 und Virt,
Fighter 2 fir je DM 65,-, Dayto-
nc: fur DM 55 und Virtua
hter Remix fir DM 35,-
T 07155/85012

Tuusche habe Bug, She”shock
VF2, Sega Rally, suche Virtua
Cop Wlpeout Theme Park,
THWZ,

Tel. 09923/3397

Christian

Suche Demo-CDs fir Saturn und
alle Demo-CDs aus englischen
MG@LUzinen (nur PAL) nur
wochentags unter

Tel. 0231/719900

BIE|‘E B|Gz|n Tornado jp., Roboh-
ca, Daytona, SF Movie, suche

Sportspiele, Rennspiele,
Tel. 0391 /7220941 Holger

Verk./kaufe Sp. fir Sat + P.SX
habe: The Horde Mystaria uvm.
Tel. 05434/1783 Reiner 19 Uhr

Danke und Gruf3 zuriick Sega
Holdorf

Vlrtum Cop m. Gun DM 85,-
Virtua Fighter + Clockw. Knlght
+ Adapter fir Importspiele

DM 100,- ab 18.30 Uhr

Tel. 089/3173459

Tausche S.Shock gegen Daytona,
Panzer D. gegen Action Replay
und VF2 + Bug gegen Panzer
D.2, Tel. 04272/93000

Markus 19-21 Uhr

Verkaufe Pr:mz.er Drugoon 2 (dt.)
DM 65,-, Thunderhawk 2 (dt.)
DM 60,-, Romance IV (us)

DM 65,-, Tel. 06421 /33756

Tuuche/verkuufe Spiele fir
Saturn. Bitte keine Importe! Tel.
0209/379062, fragt nach
Lukas. Also, bis dunn

Verkautfe Sega Rally, , Daytona
USA u. True Plnbcﬂ alles

zusammen nur DM 9‘?, + Porto,
Tel. 06134/26882

Verkaufe Myst DM 60, -

Tel. 03379/39515 ab 16 Uhr

Kaufe Neuheiten fir Saturn,

auch Sammlungen mit Kcn50|e
suche auch div. PSX-Spiele,
Tel. 04774/991104 chner

Verkaufe Vlrtuu Cop VB DM 90,

, Sega Controlpad Sclrurn DM
30 event Tausch, suche

Wipeout, Bootleg Sumpler
Tel. 02232/46732

Tausche Thunderhawk 2 u. NHL
All Star Hockey gegen Rayman
u. Spot 3,

Tel. 06181/6411

Andreas ab 17 Uhr

Indy 500, Manxx TT, Fighting
leers Virtual On u. vieles mehr
auf 35 Min. Video in Hifi fir
DM 29,90 + Porto,

Tel. 09931/71114

SUCHE M. Carpet, Baku Animal,
Darius Gmden 5|mC|t Golden
Axe, N. Wurrlors Euro 96 SEE,
Needf Sp eed, Te|
0513‘?/2642

Verk. P. Drugoon Th. Park, VF
Rem., Myst Dayt. USA, Cl.
Knig ht2 Win Arms Thunder
huwk Z; Shmo% X, Bug, Preis
VS,

Tel, 05139/2642

Verk Virtua Cop DM 100, -
Daytona, NBA Jam TE, Thunder-
hawk 2 und Clockwork Knight ||
je DM 60,-

Tel. 042]/6009538 ab 17 Uhr

Verkuufe Saturn Lenkrud VB DM
- und Saturn Pad VB DM 30,-

, beides neu und nicht
gebraucht, Tel. 02641/900197

Suche Gerdatesammlungen fir
Saturn + Sony PSX + SNES,
suche auch Neuheiten,

Tel. 0641/970424 Klrsren

Verk. Nights + Pad jp DM 89,-,
The Horde DM 57,-, Wipeout
DM 57,-, Theme Park DM 57 -,
VGoal DM 56, -, Rﬂymun US DM
52,-, Daytona US DM 50,-

Tel. 0762] /140879

Tausche Myst, suche Theme Park
oder Rayman Tel. 06622/42532

Suche fir Saturn Panzer Drago-

on, Road Rash + Valora VG“ey
Go|f zahle bis DM 50 -
Tel. 0421/498‘?8] ] evt. AB

Verk. A;e;nenkubel und NBA
Jam TE for zus. DM 80,-, tausche

auch gegen Virtua Cop
Tel. 06451 /6948 A|exunder

Jetzt die Knaller

der letzten

nachbestellen!

OLYMPIC GAMES
LANDSTALKER 2
SIIEI.LSHIEI

HIGHTS
INTO DREAMS
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
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TRSATURN

OLYMPISCHE SPIELE!
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GUN GRIFFON SRR
DER MBCTION

Name, Vorname

Stral3e, Haus-Nr.

1 SEGA MAGAZIN 06/96 zu DM 5,80
1 SEGA MAGAZIN 07/96 zu DM 5,80
1 SEGA MAGAZIN 08/96 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefullten Coupon an nachstehende

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3.-

GESAMTBETRAG

—— — —cgm?uzacr —I

Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg.
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Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! I



DASS UNSERE NEUE ABO-VARIANTE GUT ANKOMMEN WIRD, HATTEN WIR SCHON
GEDACHT, DASS WIR JEDOCH SO UBERROLLT WERDEN VON POSTKARTEN, WAR
NICHT ZU ERWARTEN. DA VIELE NOCH IMMER NICHT GANZ VERSTANDEN HABEN,
WIE ES FUNKTIONIERT, BRINGEN WIR HIER EINE KURZE ERKLARUNG: ALLE ZWEL
MONATE GIBT ES IN DIESEM SPEZIELLEN ABO EINE KOSTENLOSE SATURN-CD MIT
MINDESTENS EINEM SPIELBAREN DEMO. DIE CD IST NICHT IM
ZEITSCHRIFTENHANDEL ODER AM KI0SK ERHALTLICH. ABO-PRAMIEN ERHALTEN
NUR NEU-ABONNENTEN, ALLE ANDEREN HABEN IHRE PRAMIE JA SCHON

BEKOMMEN, ALS SIE ABONNIERTEN. ALLES KLAR?

ACTION & VF 3
1. Was genau ist ein Action Replay?

»SM: Auf dem Mega Drive setzt man ein Action Replay-Modul
ausschlief3lich als Schummel-Modul ein, das heif}t, man kann sich per
Meni Codes fir unendlich viele Leben oder dhnliches suchen lassen.
Aut dem Saturn dient das Action Replay-Modul hauptséchlich als
Adapter, Uber den man auch japanische und amerikanische Saturn-
Spiele ablaufen lassen kann (rund 17 Prozent langsamer!). Teurere
Versionen des Saturn-Action-Replay-Moduls beinhalten auf3erdem
noch Speicher fir Spielsténde und eingebaute Cheats fiir eine Reihe
von dlteren Spielen. Verbindet man diese Version per Kabel mit einem
PC, kann man sich dort ebenfalls Codes suchen lassen.

2. Wozu ist der Universal-Adapter fur Importspiele gut?
»SM: Mit diesem Adapter laufen Spiele jeglicher
Herkunft auf jedem Saturn.

3. Warum wird Virtua Cop 2 inklusive Gamegun ,
von allen Versandhausern billiger angekiindigtals \!
Virtua Cop 1 im Moment ist?

»»SM: Der Wettbewerb unter den Versandhdusern
scheint hérter geworden zu sein.

4. Wann kommt Virtua Fighter 3 raus?
»»SM: Méglicherweise im April “97.
Neuesten Informationen zufolge wird bis
dahin auch eine 8 MBIit-Speicher-
Erweiterung fir den Saturn erschei-

nen, die nicht nur von Virtua Fighter

3 genutzt wird.

5. Welches ist der beste Charakter

bei VF2?

»SM: Die Meinungen hieriiber

gehen auseinander. Ich bevorzuge
Pai und Lau, anderen halten Shun
und Lion fir die besten.

6. Kann man bei Virtua Cop verschiede-
ne Charaktere wahlen?

N/

< S
Y

e g PN
Frage des Monats

slch habe.gelesen, daBB Tomb Raider fir die PSX
kommt und nur auf den Saturn umgesetzt wird...”

Letzte Ausgabe zeigten wir exklusive Bilder der Saturn-
Version, in der Zwischenzeit wurde angekiindigt, daf3
das Spiel fir mindestens vier Wochen exklusiv nur
aut dem Saturn erhdltlich sein wird.

EUER HANS

®»SM: Nein, dies wiirde auch wenig Sinn machen, denn schief3en
muf3 der Spieler mit der Pistole.

Matthias

FORMEL 1 & MANX TT

1. Wird Formula 1 fir den Saturn umgesetzi?

®SM: Bis jetzt gibt es keine offizielle Ankiindigung, doch man darf
davon ausgehen, daf3 Sega mit Psygnosis dariiber sprechen wird.
2. Wird es von Resident Evil eine 1:1-Umsetzung fiir den
Saturn geben?

»SM: Dies sollte nicht allzu schwierig sein, denn die
vorberechneten Hintergriinde und die Polygon-Charak-
tere sind nicht besonders aufwendig umzusetzen.
Einzig und alleine die Qualitét der Videos wird etwas

schlechter sein.
3. Wann wird endlich Indy 500 auf den Saturn
umgesetzt?
#»SM: Maglicherweise 1997.
4. Wird es die im Abo angebotene Demo-CD auch so zu
kaufen geben?
»SM: Nein, denn sonst wirde der Preis
erheblich hher liegen.
5. Wann erscheint Spot Goes fo Hol-
lywood fir den Saturn?
»SM: Angekiindigt ist es fir September.
6. Wird Destruction Derby 2 und
wipEout 2097 fir den Saturn
umgesetzi?
®»SM: Bislang nicht.
7. Wird FIFA Soccer 97 besser als
Vorganger?
»SM: Das wollen wir doch hoffen.
8. Wann wird Manx TT fir den Saturn
erscheinen?
»SM: Im Dezember.
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9. Wie viele Strecken und Autos hat Daytona USA Championship
zu bieten?

»SM: Mindestens fiinf Strecken, Uber die Anzahl an Autos ist noch
nichts bekannt.

Reinhard Gefing, Raunheim

ALIEN TRILOGY & XX

1. Warum kommt Alien Trilogy fir den Saturn erst im August
heraus, obwohl es der gleiche Spielverlauf ist wie auf der PlayStati-
on? Dort kam es schon vor Monaten heraus!

»SM: Wieso kommen Spiele wie SimCity 2000 oder Myst ein Jahr
eher auf dem Saturn heraus als auf der PlayStation? Ein gute Umset-
zung braucht ihre Zeit, hingeschluderte Umsetzungen helfen keinem
und nutzen die Spezial-Féhigkeiten des Saturns in keinster Weise.

2. Warum gibt es die XX-Reihe nicht auf dem Saturn?

®SM: Die gibt es sehr wohl, es gibt sogar den brandneuen Teil
exklusiv nur auf dem Saturn. Da dieses Spiel in allen Formen bundes-
weit beschlagnahmt ist, diirfen wir dariber leider Gberhaupt nicht
berichten.

3. Warum bringt ihr nicht einmal eine Komplettlosung fur Alien
Trilogy heraus?

#»SM: Da es bislang keine Saturn-Version gibt, kénnen wir auch
keine Komplettlésung machen. Wir werden dies jedoch sicherlich tun!

Andreas Hel3
IRON STORM & 60 HZ

1. Wird es eine deutsche Version von Iron Storm fir den Saturn
geben?

»SM: Leider nicht.

2. Wenn ich einen Umbau machen lasse, dann habe ich eine
50/60 Hertz-Schalter an meinem Saturn. Wenn ich mir dann z. B.
ein Importspiel kaufe und den Schalter auf 60 Hertz schalte, kann
ich das Spiel auf einem Fernseher spielen, der weniger als 60 Heriz
hat?

»SM: Wenn der Fernseher nicht NTSC-fahig ist, wirst du nur ein
Schwarz-Weif3-Bild bekommen, Abhilfe schafft hier ein NTSC-PAL-
Wandler.

Kurs beantwortet!

Das Photo-Betriebssystem
ermdglicht das Betrachten
von Photo-CDs. Beispiels-

weise kann man seinen
Urlaubsfilm zu jedem Foto-
shop bringen und auf Photo
CD entwickeln lassen, zu
Hause kann man dann eine
Dia-Show auf dem Fernseher
ablaufen lassen.

wipEout gibt es natirlich
auf dem Saturn.

In Amerika ist man der
Ansicht, daf3 wipEout

auf dem Saturn besser ist als
auf der PlayStation, es
fehlen zwar die Transpa-
renz-Effekte, dafir ist es
schneller und wesentlich
besser spielbar.

Die Videosequenzen sind
deswegen etwas pixelig,
weil der Saturn keinen

speziellen JPEG-chnlichen
Chip hat, dafiir spendierte
man ihm lieber zwei zusétzli-
che 32 Bit-Chips, welche
schnelleres Laden und
Playfields ermaglichen.

Nein, der Sega Saturn
lGuft nicht heif3, auch nach

3. Was ist die SGL-Library 3.0? Gibt es schon ein Spiel, das diese
Library nutzt?

»»SM: Es handelt sich hierbei um spezielle, vorgefertigte Programm-
routinen, die offizielle Saturn-Entwickler bekommen. Diese Routinen
werden sttindig verbessert und leistungsfchiger gemacht. Bislang gibt
es kein Spiel, das diese Library nutzt, Daytona USA Championship
und Virtua Fighter 3 sollen die ersten Titel sein. Viele Programmierer
entwickeln sich auch ihre eigenen Routinen, die unter Umstéinden
noch leistungsféhiger sind!

4. Wie viele Levels hat die Endversion von C & C auf dem Saturn?
Wird die Missions-CD Der Ausnahmezustand umgesetzt?

®SM: Bislang steht das noch nicht fest, es wird jedoch so sein, daf3
auch die Saturn-Version onlineféhig ist und man im Infernet gegen
PC-User spielen kann.

5. Mit welchen Demos kdonnen wir auf der ersten Demo-CD
rechnen?

®»SM: Auf den ersten beiden CDs werden Demos von WWF Wrestle-
mania, Panzer Dragoon 2, Sega Rc1||y, Baku Baku Animal, Virtua
Fighter 2, Euro “96 Soccer und anderen enthalten sein.

7. Dies ist eigentlich keine Frage, sondern eine Bitte. Macht es nicht
so wie die PC-Games und klebt die CDs auf das Cover. Wenn man
die CD abmachen will, geht das Cover kaputt. Macht bitte eine
separate Seife!

»SM: Da die CD-Variante nicht im Zeitschriftenhandel erscheint,
missen wir die CD gar nicht auf das Cover kleben, wir legen sie
einfach in den Umschlag mit rein, in dem das normale Heft ver-
schickt wird.

8. Was habe ich unter Toshinden URA zu verstehen? Kann man
den Teil mit Toshinden 2 vergleichen oder sind ganz andere Kamp-
fer enthalten? Was heiBt auBerdem ,,auf die Hardware zugeschnit-
ten”? Ist der Saturn zu schlecht fir Toshinden 2?

»SM: Toshinden ist ein ganz neues Spiel der Toshinden-Reihe, das
auch neve Kémpfer enthalten wird. Um alle Féhigkeiten des Saturn zu
nutzen, entwickelt man dieses Spiel exklusiv fir Segas 32-Bitter.
Wiirde man (wie andere) den Original-PSX-Code verwenden, ware
die Umsetzung zwangsldufig etwas schlech-

ter. Dies ist so zu sehen, als ob man

Nights 1&63t sich auch mit
einem normalen Joypad

spielen, wenn auch nicht so
komfortabel.

Beim Internet-
Paket, das An-
fang “97 erscheint,
ist ein spezieller Adapter
dabei, ber den man handels-
Ubliche PC-Tastaturen an-
schlief3en kann.

anger Zeit nicht.

Gremlins Shoot’em Up-
Hit Loaded erscheint im
August auf dem Saturn.

Hallo Wiebke & Rascal!
Der Platz fir euren genia-
len Brief reichte kaum zum

Im September gibt's wieder  Ausrollen, aber vielen Dank!
Fernsehwerbung von Sega,  Ich warfe auf den néchsten
und zwar fiir Nights. Brief (im normalen Format)!
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auch auf dem Saturn nur vier Génge des Getriebes nutzen wiirde,
weil die PSX-Version nur vier Génge hat. Die zuséitzlichen zwei
Gange des Saturn (5 Playfields, drei 32 Bit-Prozessoren) erméglichen
ein besseres Spiel und werden schon vom Design her genutzt. Generell
kann man alle PSX-Spiele mit geringen EinbufBen auf den Saturn
umsetzen, Spiele wie Panzer Dragoon 2 oder Nights kénnten nur mit
dramatischen Verlusten auf die PSX umgesetzt werden, das heif}t, der
Quialiféitsunterschied weire wesentlich gréfer als andersrum.
9. Kann ich irgendwo eine Liste fir die Videofilme fiir MPEG-
Cartridge anfordern?
®SM: Da es sich um handelsiibliche Video-CDs handelt, dijrfte der
Video-Fachhandel hier weiterhelfen kénnen.
10. Was ist der Unterschied zwischen Hang On GP "95 und
Hang On GP "96?
®»5M: Uns ist nur Hang On GP “95 bekannt!

Daniel Bartels

PC VS. SATURN 4

Was wiirdet ihr eigentlich davon halten, das Saturn-Magazin in
das Sega Magazin einzugliedern und dann ein vierteljéhrliches
Saturn-Sonderheft (inkl. Demo-CD) zu veroffentlichen?

Generell keine schlechte Idee, iiber kurz oder lang wird sich das
Sega Magazin aber sowieso fast ausschlieBlich mit dem Saturn
beschdftigen. Eine Demo-CD gibt es ja mitflerweile alle zwei Mona-
te im speziellen Abo.

Ach ja! Zum ewigen "Pentium vs. Sega Saturn’-Gewurschtel!
Das DoubleSpeed-CD-ROM des Saturn ist dank des SH1 (32 Bit-
RISC, 20 MHz), der neben dem Saturn-Betriebssystem auch das
CD-Laufwerk mitsamt Buffer verwaltet, ungleich schneller als
jedes aktuelle Vierfach- oder Sechsfach-Speed-PC-CD-ROM.

Zuriickzufihren ist dies unter anderem auf den unglaublich
lahmen internen System-Bus des PCs.

AuBerdem ist der Saturn dem PC hardwareméBig nicht nur “bis
zum Pentium 100 ebenbiirtig, sondern jedem Pentium in vieler-
lei Hinsicht Gberlegen.

Kein Programmier-Team der Erde kénnte es sich leisten, ein Spiel
nur fir den Pentium 100 mit 16 MByte RAM, QuadSpeed-CD-
ROM und leistungsféhiger SVGA-Karte zu programmieren, da die
meisten potentiellen Kaufer nicht Uber eine solche Konfiguration
verfigen. Meist befinden sich wesentlich dltere Rechner im Besitz
der kaufwilligen Kundschaft.

Die Programmierer sind gezwungen, dies zu beriicksichtigen,
schlieBlich will man ja wenigstens ein paar Spiele verkaufen. Und
so miissen sie fir ihre Spiele einen langsamen, aber sicheren und
universellen Code verwenden. Nur so konnen die Programmierer
sicher sein, daB das Spiel auf jeder noch so exotischen Konfigurati-
on halbwegs akzeptabel lguft. Die Programmierer scheinen zudem
mit der Geschwindigkeit nicht mehr klarzukommen, in der Intel
seine neuen Rechnergenerationen auf den Markt wirft. So pro-
grammieren sie kein Spiel mehr fir einen bestimmten Rechnertyp,
sondern setzen sich an ihre Workstations, programmieren einfach
drauflos, und legen erst spdter fest, auf welcher Hardware das
Spiel halbwegs ruckelfrei lauft. Auf diese Weise sind bereits
brandneue PCs (wie z. B. der Pentium 166) mit so manchen
Spielen (wie z. B. Formula One Grand Prix 2) weit iiberfordert und
dltere nie auch nur anndghernd ausgereizt worden.

Auch mit den neven 3D-Beschleunigem ist (noch) kein Kraut gewachsen
gegen die Hardwarepower eines Satum, erst einmal muB die neve
Grafikkarten-Generation genormt und dann ausreichend mit qualitativ
ansprechender Software versorgt werden, bevor PC-User auf die Leistun-
gen dieser (sehr feuren) Hardware-Erweiterungen zuriickgreifen kdnnen.
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AuBerdem sind viele momentan erscheinende Spiele fur den PC
deutlich liebloser gemacht als viele heutige Satum-Spiele, wie z. B.
Sega Rally, Astal oder Panzer Dragoon Zwei, denen man ganz
einfach anmerkt, wieviel Arbeit und Mihe in ihnen steckt. Noch vor
zwei , drei Jahren, als liebevoll gemachte Spielbarkeits-Uberhammer
wie z. B. Lemmings, Monkey Island 2, Mad TV, Dune 2, Might &
Magic 3 und schlieBlich Day of the Tentacle und SimCity 2000
erschienen, hatte der PC noch seinen eigenen Charme, der ihm
durchaus eine Daseinsberechfigung als Spielemaschine verschaffte.
Heute erscheint zumeist nur lieblos herunterprogrammierte Dutzend-
ware wie z. B. Bleifuss, Cyberia 2, Wing Commander 4, Rebel
Assault 2 usw.. Alles aufwendig inszenierte, aber gleichermalBen
lieblose FlieBband-Games, die keinesfalls annéhernd die Atmosphare
eines Panzer Dragoon Zwei oder Sega Rally erreichen. Natirlich gibt
es auch heute noch ein paar mit viel Liebe programmierte PC-Spiele
wie Warcraft 2, Die Siedler 2 und vor allem Z. Diese Titel sind jedoch
absolute Ausnahmen. Wer seinen PC zum Spielen (mif3- oder ge-)
braucht, sollte einmal vollkommen vorbehaltlos ein gutes Saturn-Spiel
anschauen, vielleicht an dem Gerat!

Meiner Meinung nach ist die PlayStation nur was fir hartgesottene

- 3D-Freaks, wahrend ich den Saturn fir die momentan bessere
Maschine halte; bei der Auswahl an Top-Titeln sowohl im 2D-
(Darius Gaiden, Vampire Hunter, King of Fighters “95, X-Men) als
auch im 3D-Bereich (Panzer Dragoon 2, Virtua Cop, Virtua Fighter 2,
Sega Rally, Mystaria) hat Sony bisher nichts auch nur annéhernd
dhnlich Gutes gegenuberstellen konnen...

In naher Zukunft erfreven sich Saturn-User an Titeln wie z. B. Story
of Thor 2, Gun Griffon, Manx TT, Athlete Kings, Daytona USA C.E.,
Sonic X-treme, Dark Savior, Fighting Vipers, Victory Goal 96,
Virtua Cop 2, Darius Gaiden 2, Dead or Alive, Command & Con-
quer, Heart of Darkness, dem revolutiondren Nights und hoffentlich
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auch an PSX-Titel wie Resident Evil und Alien Trilogy. Nur Nintendo
wird wohl ebenbirtige Titel fir das N64 anbieten kénnen, jedoch
wird es dafir wohl kaum Spiele wie z. B. Baku Baku Animal und
Virtua Fighter Remix geben, die zu absoluten Tiefstpreisen (jeweils
ca. DM 60,-) angeboten werden! Genug spekuliert, ein paar Fragen
hétte ich schon noch!

1) Gibt es schon Plane fir ein neves Thunder Force oder eine Weiter-
fihrung der Streets of Rage-Saga?

#SM: Dem obigen Absatz habe ich nichts hinzuzufiigen, die Freuden-
tréinen sind noch nicht getrocknet, die Antwort auf deine Frage lautet
folgendermaf3en: In Japan erscheint demnéichst moglicherweise eine
Thunderforce-Compilation fiir den Saturn, eine offizielle Fortsetzung
der Streets Of Rage-Reihe ist (noch) nicht angekiindigt. Als Alternative
empfehle ich bis zum Erscheinen von Marc Avorys neuem Projekt die
Spiele Three Dirty Dwarves oder Guardian Heroes.

2.) Ich habe gelesen, daB3 Story of Thor 2 nicht eingedeutscht wird!
»SM: Dies stimmt, denn man will den Fans so schnell wie méglich
RPG-Nachschub liefern. Als Ausgleich wird Dark Savior komplett
eingedeutscht werden.

3.) Was wiirdet ihr davon halten, ein neues Bewertungssystem
einzufihren, z. B. ein Notensystem!

®SM: Ehrlich gesagt finden wir unser Bewertungssystem ganz anstéin-
dig, es wiirde sehr lange dauern, bis man sich an eine Umstellung
gewdhnen wiirde.
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Endlich ist es soweit!
Die erste spielbare
Version des Rennspiel-
nachfolgers wurde uns
fir die nachste Ausga-
be fest versprochen.
Wir zeigen nachsten
Monat alle Einzelhei-
ten auf mindestens
vier Seiten!

%; FIGHTING VIPERS

Wahrend wir euch in die-
ser Ausgabe schon einen
kleinen Vorgeschmack
auf das neue Beat ‘em Up
von AM2 lieferten, berei-
ten wir fir nachste Aus-
gabe ein umfassendes
Special vor!
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DE SOCCER 97

Fuball-Freunde aufgepaf3t!
Punktlich zum Start der
neuen Bundesliga-Saison
bringen wir euch einen aus-
fiGhrlichen Test des besten
Fulball-Spiels aller Zeiten.

!

WAS KOMMT NOCH?

Tests zu Alien Trilogy, Blam! Machinehead, Exhumed, Virtua — ise:
Fighter Kids und vielen anderen. +++ Die neuesten Infos zu P g e
Sonic 3D, Int. Superstar Soccer, Virtua Fighter Animation Druck:

. 2 . Christian Heckel GmbH, Nirnberc
und vielen anderen. +++ Tolles Interview mit Neon! Abcbetreting:

Telefon: 09 11-5 3251 79
Diese Telefonnummer gilt nur fir abonnenten-
technische Fragen. Fragen zu Spielen kénnen
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Cie zijehen ich uhwejden)ich :
in Iheen Bann. SG/A

Du Kannst Ihhen Richt entkommen,

BRAND FACTORY

Nue Neim Kope hat: dje Macht,
Si®e 24 Kohtro))jeren.

INTERNET: http://www.sega.com

Das packende Knobelspiel Baku Baku ist jetzt im Handel erhilt-
lich. Durch gerenderte Bilder und knallbunte Hintergriinde ist es
SEGA gelungen, sich aus der Masse der zahlreichen Puzzle-Spiele
herauszuheben. Die Spielhallenumsetzung fesselt jeden-an den
Screen. In 7 abwechslungsreichen Levels miissen Tierchen und
Futtersteine geschickt miteinander kombiniert werden. Erst dann
fressen sich die Tierchen durch alle Symbole und losen oftmals die

...and you thought it was just a game.

erhofften Kettenreaktionen aus. Je mehr die Tiere futtern kdnnen,
desto schwieriger wird es fiir Deinen Gegner oder den Rechner. DaB
Baku Baku in jedem die Spielleidenschaft weckt, bestatigt auch das
SEGA Magazin: ..Eine Anschaffung kénnen wir nicht empfehlen,
sofern ihr nicht Freundschaft, Ehe oder sonstige Beziehungen wegen
Zeitmangels auf die Probe stellen wollt." Und die Wertung: 88 %!
Baku Baku: Fiir PC (D-ROM, SEGA SATURN und Game Gear.
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ch Jahre auf die Olympischen Spiele vorbereitet. Die 40 Entwickler von Silicon Dreams auch.
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