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A Playstation-os jatekkinalat
tutibb'darabja megerte a f¢
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zoljuk tapasztalatainkat.

i Command and Gonqu
yomdoka Iéprﬁ na
hatorsag,  tul kum’tﬂg
osszehasonlitasi alap. Da-
J' a. 7 kiallja a probat?
Szerintunk csak reszben...

SEN-45. pldal

Hdt ez is meg volt, Mdrmint az utolsdnak
kikidltott ECTS, ami minden eddigi rekordot
megdontott: mind a lategaték, mind o kidlli-
tok, mind pedig a mustrdra kitett produkci-
6k szdmdt tekintve aranyérmes volt. Ugy
gondoltuk, és reméljik, hogy helyesen cse-
lekedtink, hogy ebbéli orominket minél ha-
marabb meg kell osztanunk Veletek és
visszatartottuk néhdny nappal az ehavi szdm
megjelenését, hogy belepréseljik - idehaza
elsoként - a kidllitds osszefoglaldjat. Szerin-
tink megérte, ugyanis tényleg fergeteges
kKindlatot lattunk, a cégek erds hajrdba
kezdtek a kardcsonyi vasdrldsi ldz kielégité-
se érdekében. Meggyozodtink rola, hogy
lesz mit a fa ald tenni. Hogy aztdn a '97-
es kiallitasi évadban mi lesz, hol lesz, mikor
lesz, az még a jova titka. Tobb helyrdl sdg-
tdk az E4, az amerikai E3 eurédpai vdltoza-
tanak lehetosegét, de errol
még nincs megerositett
infonk, dgyhogy én is sut-

togva irom le
Persze nem csak ECTS volt
ebben a honapban, hanem
Jonéhany nagy durranads is kijott
a placcra: F1 GRAND PRIX 2
. AFTERLIFE, SYNDICATE WARS, Z
RESIDENT EVIL - hogy csak a legna-

gyobb neveket soroljam. Termeé-
szetesen ezekrol is ér-

dekes és értékes

mertetoket) ol-

vashattok a lap

hasdbjain. Posz-

Jimet, a komputergrafi-

ka egyik gyongyszemét
Tenka-t, nomeg a legver-

Ha mind a harmat egyszerre

ki akarod tenni a faladra

végy még két ujsdgot...

\ ‘ sorokat (leirdasokat
terinkre mindenki
tocsdsabb jaték, a Loaded

és tényfeltdré is-
kedvencét, Earthworm
kabalafigurdjdt nyomattuk.

Zolee




hagy informd

volt az utolso

utdn E4-nek,
valtoze

586 napon kiseb

show: majd f

] Igenye

'BROKEN SIWDRD

of the Tem

‘nehar lkalmazottat

CORPS lesz, an




nulla

MIEGYMAS

IERRA

S




NOVALOGIC

F22 LIGHTNIN ARM

MMANCHE

IADOIU WARRIOR, amely

DEATHTRAP DUNGI




nulla MIEGYM Aj
7 H i R 3 K

( HIRMORZSAK )




“y

— AMIGA

| _grounds

Superman., Ha zuaﬁﬁubﬂuﬂhﬁntmh
ehhez még,
T Ly -

_— - s alapks
o | tigravitacigs hitizsakot ishe

—_

A magyar illetoségii Vortex Design
igen magasra tette a mércét alkotasa-

val. A négylagu csapat a régi, jé be-
valt urhajds-Vovildozds jatékok hagyo-
manyat elevenitette fel, egészam szo- e —
katlan megfogalmazéshan. azt hiszem, elaludtam. Azért nézziik lett sem ele-
Az alapotiet mar valohan elcsépelt- meg csak a jatékot, bar ez a tirténet gendd a ké-
ngk hathal. Idegen lények tdmadjék nem igér til sgkat! .- sbbbi , sziir-
meg a Fildet, rateszik keziiket a Wow, ez aztan nem seil nyek '
nyersanyagokra, rabszolgasorba hajt- korabbit vissz amelyen® az " -
jak az emberekel. Egy, csak egy le- tényleg valami egyes teremt- |-
gény lesz majd talpon a vidéken, aki 1*1‘!; [’} ! mények altal
csodaval hatasos modon szert tesz két A hét palyabol szer elejtett
: régi, o - tegyverek N\

iirhajéra, és isteni szerencse folytan jatszidik a
nyezethen,
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Rejtélyes halaleset a szauna-
ban. Tony Marcost, Max kon-
taktjit valaki meggyilkolta, mi-
re Max, az ujsdgird odaér. Max
panikhanguiatban, s ennek k-
stonhetoen dsszekeveri a kabin-
kulcsokat.., Marcos ruhdjiba
dltizik, s pechére Marcos test.
ore észreveszi, s elkezdi dldoz-
ni. Menekiilés ki a szaunabél,
fel a tetokre, majd egy kietlen
gyarban kitnek ki. Max elbijik
eqy teremben, a testor pedig az
ajtoban varja aldozatat.

bian virja di e,
Krimibe illg kép I, izgal-
mas jelenetekkel indul az Urban Runner. Nem
csak egyszeru blue-boxban felvett beszelgete-
sek és renderelt hatterekbol alinak a mozi re-
szek, tisrtességgel felvett jelentekrol van s20.
Az elso percekben tényleg agy tunt, valami na-
gyon meleg anyaghoz van szerencsém. Nem
titkolom, régéta vartam mar az Urban Runner-
re, s a beharangozasok alagjan a legjobbakat
vartam, Ez az intrd erejéig rendjén is volt, de a
jaték sajnos egyre laposabb és laposabb,

ahogy tavolodunk az intro izgalmas képsorai-
tol. Faradt, képtelen, olykor nevetséges ka-
landelemek, erdltetett sztorifuzeés jellemzi
nem egy helyen a 4 CO-n elterpeszkedd prog-
ramot. Az intrdn kiviil nincs igazan litvinyos
jelenet, raadasul a leglobb szinész jatéka
igen gyatra. Ami pedig borzasridan zavard: az
egész jiték alatt narrdtor beszél, s a filmen
szereploknek csak a szaja mozog, hangjukat
nem halljuk - helyettiik is a narrator daralja a
sziiveget. Ez az intrd képsorai
alatt meég egész jopota volt, de
a jaték “interaktiv * részeiben
kifejezetten zavard,
A film - mivel az egész jaték
eqgy nagy film, ami helyenként
megall, hogy Muriel Traims
olykor felettébb logikus és ér-
telmes kalandelemeihez is le-
gyen szerencsénk - igazan
szépre sikeredett, persze en-
nek ara is van: a Windows
alatt futo program gépigényét
egy gyors 486 és 4xCD, vagy
Pentium 75 21C0-vel elégiti ki.

-h

A kezelés ismerds lehet a Coktel Vision jaté- '
kokon feindtt kalandoroknak: minden cselek-
vést a kurzorgombbal érhetiink el, s a képer-
nyd tetejére mozgatva a nyilat megjelenik az
inventory, a konfiguracids menil, és 3 joker,
amikkel 3 segitséget kérhetiink jaték alatt,
Aki esetleg elakadna, myugodtan ragadjon
tollat, s irjon. Egyszval egyszeri kezelés,
helyenként primitiv, mashol értelmetien fel-
adatok tarkitjak a jatékot. Migyiijtoknek
azért vétek kihagyni'
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Fesziilt figyelem és néma csend uralja a pa-
Iydt. Minden szem a harom kis lampan
nyugszik, s figyeli mikor valt pirosra, majd
rivid idd miltan zldre. A 600-700 loerds
motorok alvd oroszldnként nyugszanak a
karosszériak burkaban a faldtal méhany
centire. Egyszerre horkannak fel az autdk
motorjai, s repitik a versenyzoket, gyorsul-
nak veliik elsd sebességben 150 km/h-ra 5
masodperc alatt. Nemcsak a motorok, az
idegek jatéka is egy Forma-1 verseny - min-
den kanyar eldtt az ulolso pillanatban fé-
keznek a versenyzok, majd az optimdlis iven
a lehetd legnagyobb sebességgel veszik a
kanyarokat, hogy onnan kiérkezve az egye-
nesekben a 300 km/h sebességet ostromol-
jak. Tibb, mint két dra fesziilt figyelem, hi-
batlan vezetés, a maximum nyijtasa.

o
A Forma-1-es versenyek valami hasonlit
nyijthatnak. Es mit nyijt a szimulatorairgl
eddig is oly hires Microprose remeke, a For-
mula One GRAND PRIX 27 Erésre szinte
ugyanezt. Eppen csak nem izzadsz bele az
azheszt ruhdba, s nem szoritja a fejed a si-
sak. Minden mast hihetetlen élethiséggel
ad vissza a szimuldtor, Tilzas mélkiil ra-
Mﬂaw:umﬁlym}ﬂm
legjobb és legélethiibb F-1 szimuldcid. A
MicroProse sajat bevallisa szerint is a
Grand Prix 2 kifejlesztése a részletes kidol-
gozotisag és az élethiiség terén ijabb mér-
foldko a cég torténetében. Gondolom, sokan
emlékeznek még az elso részre: ezt mind a
szoftveripar, mind pedig a jatékosok a szi-
muldcidk netovibbjanak tartottak. A prog-
ram olyan élethii volt, hogy a valddi verseny-

26k ezzel gyakoroltak a futamokat. Es most
itt van valami, ami sokszorosan tilszamyal
ja az eladd... lassuk, mi az amiben feliil-
miilja a GP1-et?

o

Mobilil

Csunya dolgok torténhetnek
ha nem vigydzunk a sebes-
ségre vagy tdrsainkra

W A valodi szezonnak megfeleld csapatok,
- versenyzok és szponzorok.

duldson, az elsé

mdsodperceken

W A legmodernebb 30-s alomauto.

B VGA-felbontasa grafika, texture mapped
vektorgrafika.
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POS 8
CAR O

LAP C OF

® 5 |
VAGY VALOS

B Fantasztikus
kivitelezés, buka-
sok, bukfencek és
kipirgések.
W Az 1994-es sze-
zon szabalyvalto-
zasai.
W Elmentheted a
forrd meneteket,
és barmely lehet-
séges kameraal-
lashél jrajatszha-
tod.
B A teljes ver-
senystratégia
ervezése.

megt e

B Uj miiszerfal.

B Uj, tikélete-

sitett,  élethibb

hangeffektek.

W A lehetséges

hibak széles skalaja a hajtomil és kerékfel-
fiiggesztésétdl a gazpedal meghibasodasan
t az elektromos vezérlés gondjaiig.

W Automata kerékfelfiiggesztés beallitas
és aljzat kopasmérés.

W Onbeallitasok.

B Teljesitménygrafikonok.

o
A jatékot kifejleszto legendds programozo,
Geoff Crammond ezittal Gnmagat is feliil-

<

RUNNERS 28

AG?

Vigydzzunk a kévetési tdvolsdggal. A hirtelen
fékezések a guminkat hamar legyepd|jdk

LAP

CAR 32 AUNMERS 26

miilta, ij mércét dllitva a jatékipar és a mi-
faj elé egyarant. A jaték az 1994-es bajnok-
sagot vette alapul, és a Fuji TV-licencének
kiisziinhetden az dsszes valodi csapatot,
vezetdt, kocsit, motort, itvonalat, verseny-
szabélyokat, a vilagon mindent igy repro-
dukalja, ahogyan az a valésagban volt.

A latvany: A gralikusok és programo-
zok arra tirekediek, hogy minden izé-
ben perfekt megjelenitést produkaljanak.




lesztett ki, Hogy csalédni nem fogsz, arra
mérget vehetsz!

[+]
A MicroProse dltal kifejlesztett Forma 1
Grand Prix 2 a teljes 1994-es szezon tikéle-
tes szimulcidja, amely a vildgszerte leg-
jobban fogyd Forma 1 Grand Prix méltd foly-
tatisa. Egyittal i] mérfldkivet is jelent a
versenyszimulcidk tGrténetében. Végsd

Veszélyes kettds kanyar vdr ben- e Eps
ninket kétszer is a Hungaroringen. -
Keményen vissza kell kapcsolni.

patodat
konstruktdrdk
bajnoksdga
megnyerésé-

. A kiszitdk

zed majd, mintha tényleg ott iinél a kor-
ménykerék magtt!
- A hangok: A jitékhoz hangulatéhoz il-
16 zenék szélalnak
meg a meniik alatt, a
Jétékban pedig dib-
benetes, 16 bites,
A - srtered

pbirgés-visszadllitd

d hanghatésok Idozhatsz
e o segitenek a tdjékozé- nehezebb .

T 5
— Azt hiszem, mindent a leg-
e ¥ bl elmondtam a |iték alacsonyabb Is,
? r:\-“ erényeirdl, egy olyan
b versenyszimuldcidrdl, ﬂ

Egy minden szemponthol
tikéletes szimulacia. Es
mexy a gepigenye is OK.

melyet ogy tokéletes- A programhoz sokak trémére az 576 Kbyte
ségre tirekvl csapat kiaddsdban MAGYAR NYELVD, 190 oldalas
lelkes munkéja fe]- kézikinyy késziilt, igy nem lehet gond a



_ éis LEVE

“L. 1K DANT

ymankd az dllandoknak (mivel
-T

izommupka az atme-

“‘r nem maradnak sokaig.

5 h gyensuly akkor alakul ki, ha a be-

i ummmi alli nttmttanhnamnlaknkli-

8 @ Microview nagyitoval az  nyanak ellentete (ha a lakok aranyaban thbb

miva. Egy listit hivhatunk itt 2 sdtél szinnel jelolt allando lakos, és az

ilet adatai vannak felso- ariny igy jobbra tolodik, akkor kb. wgyan-

, kapacitisa, ki- anmyival toljuk a kis pockel balra, srikseg
hmldtmm esetén egészen a szélre).

aza jo, haakimye- mutatasokbdl megtudhatjuk, hogy a bolygd la-

£z tényleg katasrirdfa: megfagyott a pokol!

Ime a Pokol kevés férdhellvel @




tall munkas, mennyien
nak itt), illetve az alul sa i
art is jelzi, hogy milyen a ki

kiképzokbe jelentkezo szakn
logatas nelkiili felvetel

Jilk meg a kinyvelest is. Az ve
szett lelkek™ (akikért
akiknek nem jutott hely a

ben, vagy azok, akik olyan banikkel vagy
nyekkel érkeztek, amelynek nincsen
(mert nem épitettiink), vagy esetieg azok,
mar nem bértek fel a Karma Vonatra. megtagyasrthatjiuk az épiile-

A Soulview ponttal egy lelket ki- fejiddését, tehit azok nem fog-
valaszthatunk a sok kozill, és elolvashatjuk nak visszafejlddni, ha a lakossdg szd-
buneit, megnezhetjilk igen étvagygerjesz- ma esetleg anayira lecsohkenne, hogy art
1o arcképet, valamint az UT ikonra kattint-  indokolnd.

JELMAGYARAZAT

vethetjik mul'i-
sil. Sajnos, telje-
§ Az irdnyitdsunk alatt eltelt idd.
Jelenlegl bankszamiank. Ha piros, pénziink fogy.
A

sen véletienszeri

a lélek kivdlasita-

sa (mivel idovel mil-

lardnyian is le-

hetnek], és moz- jelenieg bekapcsalt megfigyeld rendszer (pl: Soulview)

pasa  kivetésé- Q A zinik fontossagi sorrendje

nek sincs semmi ér- © A zondk kijeliilésére szolgilé gombok. A sokszini
billentyiivel kevésbé hatékony, de mindenféle Iélek

befogadasara alkalmas épiileteket épithetiink.

O Tiibbféle kapacitisi kapu, amelyen a lelkek a tiilvi-

o4 lagra léphetnek.

ma gyalogat.
O Karma Allomas horgonyénak kijeldlése.

© Karma Vasit kijelilése (a Karma Allomas Horgony és
a Karma Portal Horgony kiizé kell kijeldini)
O Tépidk épitése a munkasaink elszallisolasara.
@ Kiképazd telep épitése.
© Kikitd, ha a lelkeket dt akarjuk széllitani egy fo-
Iyén. Mindkét partra kell egy
O sziklacsapolé szifonokat h ‘bankokat épithetiink,
amelyekbél Gsszesen 24-szer vehetiink fel pénzt, a
i b bank nagysagatil fiiggd dsszegben.
{ i | © Bizonyos lélekszdm utdn kapott ajindéképiiletek,
4 melyek mindegyke javitja a “vibe"-ot, és megvéd
egyfajta természeti csapastél. Nem kell ithoz csat-
- lakozniuk!
@ Ha a lelkek szima eléri az egymillidrdot, vehetiink
: ilyen épiiletet, mely mindenféle kiltség nélkiil
2.4 ellatja a millidrd lelket, gondoskodva a reinkarnd-
n clérol ls.
© Az elveszett lelkeket egy idire elszilldsolhatjuk
ezekben a birokban, amig csak el nem fogy a sér.
Ekkor az épiilet felrobban, a lelkek kifizBnlenek.
(O Egy teriilet lebontisa.
© A Tiilvildg négy égts] teldl.
© A bolygin végezhetiink beavatkozisokat az élik kiiziitt.
© Magyitis és kicsinyités.
Graphview

Qlumn

megdimodta.

AMapview pont alatt a ket sik térkepet
nézhetjiik meg, kiilinbzd tényezok szerint.
ar epiiletek 161¢ huzhatunk egy
szinskalat, amely azt mutatja, hol men-

nyl dllandd illetve atmeneti lélek lakozik.
A kovetkezd a létesitmenyek eredmenyesse-
gét mutatfa, tehat art, hogy hol kell dllita-
nunk az egyensulyon. Az eqyik legfontosabb
a kovetkezo, mely a “vibe” llapotokat mu-
tatja be, tehdt azt, hogy hol milyen 4z alap-

A Pokol ahogy ar i

hangulat. Dolgunk megkBanyitésére szeren-
csére a programozok a Pokolban és a Menny-
ben is a legkedvezobb helyeket zolddel, a
kedvezotieneket pirossal mutatjik (ne felejt-
siik el ugyanis. hogy a Pokolban a rossz k-
wérzet a kivanatos). A kedvezd légklir elose-
giti az oft elhelyezkedo epiiletek fejlodeset.
A kivetkezd szinskila az épiiletek kapacita-
sat jelzl, majd megtekinthetjik a zondk elhe-
Ilyezkedését, az utak kihaszndltsagat, a Kar-
ma épiileteket, vegiil pedig az “Ad Infinitum”
energiadramlast, ami szintén az épiiletek
fejlodését segiti elo, és amelyet a sziklak le-
csapolasaval nyerhetiink a kelld épiiletek el-
helyezésevel.

A nyilak kizitt lithatd bolygdra kattintva
ar élok kizé léphetink, és tobbek kdzdtt

. vallasukat, biineiket és technikai

A Macroma-
nager egy kicsit
megkinnyiti a dol-
gunkat. It ugyanis
ar altalunk kiva-
lasztott erény-biin-
onak atlagos la-
kossaga alapjan a
géppel  végeztel-
hetjik el az elobb
mar leirt egyen-

tajek .
(D A Tilvilag lélekszama (a K beti ezres szorzit jelil)
Az adott évben elveszett lelkek szama.
A bolygd lakdinak szama.
A kapukon belépd lelkek utin kapott “fejpénz”, a

bankokon kiviili egyetien bevételi forrisunk.

® EMBO
@216

SOLI

34,195t

per SOUL

fejlettségiket birizgalhatjuk meg egy-
egy profeta, filozofus vagy tudos lebocsata-
saval, aki tanail lassan az egész Fildin el-
terjeszti. A technikai fejlettségtol fiigg az
egyes terilletek maximalis lakossaga. Ovato-
san banjunk azonban exzel az eszhiizzel, merl
egyrészt draga, masrészt az emberek hajla-
mosak a technikai fejlettséget egymis ellen
forditani, és az emberiséget teljes méridk.
ben elpusztitani egy atomhaboriban.
[}

Néhany tippet még a végére: soha
ne felejtsik el. hol vagyonk. A ket tilvildgi
ik ugyanis termeszelesen egymas ellentete,
uilﬂliumlkmm az kiros a misi-
kon. liyen tenyezok: a “vibe™, az utak hossza
(hadd sétaljanak csak a biinds lelkek a Pokol-
ban!), az épiiletek egymashoz viszonyitott
helyzete (a 6 lelkeknek, valamint az épiletek
fejlddése szempontjabol is haszmos, ha a
Mennyben a zonak kozel vannak egymashoz).
A kapun athaladé lelkek utan kapott pénz an-
nak ardnyaban nd, hogy az épiileteink hany lé-
lek befogadasra képesek, tehdt milyen fej-
lettek. Egy épiilet akkor fejlett, ha nd az alap-
teriilete (maximum 3x3 négyzet), és tdbb
srizezer lelket képes falai kizitt fogadni.
Vigyazzunk, hogy ne legyenek felesleges
munkasaink, mert ok az ellentétes tulvilagi
sikba szikve romboini kerdenek. Vegill: ha a
legtelsd sorban (ahol a jatékido sebesseget,
eldregydrtott kildetéseket, oktatolilmet, va-
lamint hasonlokat allithatunk be) kikapesol-
juk @ “természeti” csapasokat, a lelkek utin
kapott pénz lecsbkken.

BMBE RAM

88%

Kiadja
Lucasarts




Nézziik ugyenis,
Az amerikai cég/m

16 -palyat, amit kezddk és
Duke Nukem sajat palya-ec
val készitettek. Ennek ere 8
épp o t6bb mint 300 6l 570
re veq eqy kicsit csaléka, hiszen
el lehet képzelni, milyen *bonyolult®egy
kezdd tizenéves hdrom éra alapt
elkésziilt pdlydja. Aztdn-ott van néhdny
szint, amit az editor kezeléséhez
készitettek (tmutatdként, olyanokat
mint
ot be itveget taldihatunk Eek
persze jdtékra alkalmatianok: G
Mindezek ellenére azonban elkeseredni
nem kell, a pdlyék fele - ami azért még
igy is elég tetemes mennyiség - otlete-
sen kidolgozott,izgalmas, s nem ?7 ko-
ziilik igen csak elgondolkodtatd. (No
persze csak akkor, ha nem csalunk.)
A szintek nagy része egyébkeént kife je-
zetten a tibbjdtékos Death Match-hez
késziilt, igy ezek egyediil nekifogva -
szornyek hidnydban - persze nem annyi-
ra élvezetesek.

AZ INSTALIALAS
Immdr tapasztalatbél tudjuk, hogy a pd-

lydk installdldsa nem egészen megy min-
denkinek zdkkendmentesen. A CD-n

folpibdnmindoere by

pdlyaalkotdk kérében

pélyaf fudkezel-
ni, A dalgunk te-
hdt nem egy nagy.
tirdongosség: ki kell
mgmn a_szdmunkea SIl'mp::ikus
Jnyvtdrat, onnan ax Gsszes | iter-
jesztési file-t dtmdsolni o D;?Mem
gnyvtdrdba, majd o DN setupjdban a
Select User Level oﬁciéval vélogatnunk
azijszintek kazil A kivdlasztott pélydt
a Save and launch ON3D ttal
indithatjuk. Ha késsbb Gjabb palydkat

akarunk felpakolni, ne felejtsik el lets- sédé

rélini a régi map file-okat!

- Ha taldlunk is dj grafikai £ =
elemet, az sem valami nagy szdm, (RS
mint példdul ex a téglafal.

" A bdrban Jdtszddd

Kellemes hangu- ' g
latd szinpad.

Jelenetek a legnép
szerdbbek a

.

AZ EXTRAK

Noha o pdlydk 99%-a az eredeti gra-
fikei elemek felhaszndldsival kesziilt
(vagyis U sz6rnyeket vagy tereptdrgya-
kat nem f’?ﬂ’lk taldlni), azért van né-
hdny kivétel, Ezek kinnyen felismerhe-
tk arrdl, hogy ha csak simdn prébdljuk
betalteni 6ket, a képernydn csak elmo-
at fogunk ldtni, Ha ilyen
pdlydval taldlkozunk, olvassunk -bele a

hozzd mellékelt
Axt file-ba, oft
megtaldlhat juk,
8 melyik texture
boritdsokat tar-
talmazé file-t
kell hozzd be-
mdsolni, s hogy
azt esetleg mivé
kell dtnevezni.
Néhdny pélydhoz
zenét i1s kom-
pondltak (midi
file-ok formdjd-
ban), ezekhez a

(" A helikopter elég
| impressziv, csak kdr,
hogy “papirbdl™ van. |

-

I T

o —— 2
- o ——— = .
w. Ezittal bardtainkkal §
’ w" egy hokimeccsre is &
benevezhetiink
vk ——

@

haszndlati Gtmutatét szintén az adott
t::fduzoz mellékelt szovegfile-ban taldl-
A (JTD-n az emlitetteken kiviil még fel-
lelhetd az dsszes csalds a Duke Nukem-
hez, valamint néhdny wallpaper (a jaték-
bél lopott képek) a Windowshoz. Osz-
szességében tehdt a Duke Nukem meg-
szdllottaknak a Nuke It mindenképp be-
szerzends, dm aki ] fegyverekre vagy
egyéb (jdonsdgokra szamit, az inkdbb
hagyja ki.

2
nuke i




Igen, igen az alcim nem hazudik: lé-
tezik még kézzel rajzolt kalandjaték!
Nem tudom, ki hogy van vele,

de ezen az “elrenderelsi-
etett” (azt a kutyafajat
micsoda magyar foga-
lom!)  jatékpiacon
igazi unikumnak sza-
mit egy kézzel rajzolt ja&-

G E N E

L aed =

beengednek, s Viktdria kirdlynGtdl
két dolgot is szerezhetiink: egy hajo-
zisi menlevelet a blokad idejére, és
egy ajaniolevelet. Ezutan menjiink el
Mirabella, menyasszonyunk hazahoz,
s vegyiik fel az it melldl a macska-
gyikeret, és menjiink
be a kertbe, s beszél-
gessiink el Mirabella-
val. Egy fimon teat
dhajt, igyhogy men-
jiink be a hazba, s kér-

VMIACHINE

GENSEBESZET VIKTORIA KIRALYNO IDEJEN?!

ték. Szerintem kizelebb all az em-
berhez, jobban érezni, hogy emberek
készitették embereknek. lgaz be-
csippennek ray-trace atvezetd ké-
pek, de nagyon kevés, s azok is in-
kabb rajznak hatnak. Egyszival egy

Fura fid ez a Pier: az egyik
széplednytdl elkéri a
fényképezdgépét, majd se
52d, se beszéd, lelép.

lelitatnis jaték

y ioy) és sebes-
y ﬁzl&yh az elozd
Afrgyat kivalasrtva a

cselekvések ikonjait
zni, atkutatni,
), A rajzos iko-
nhet néhany perc
beletantl a kezeléshe.

- dlnia niﬁval. s

- valaki i

sagos amerikai karatrol. Amint lesz-
dlinak a vonatrdl, a jatékos kapja
kézbe Pier irdnyitasat. Eldszir is
hagyjuk el az allomast, s szalljunk
kocsira. Otthonunkban a macsek fo-
gad, aki Dr. Dinsey-ril és annak szi-

Akadnak még kézzel
rajzolt kalandjdtékok.
Es nem is akdrmilyenek!

sziget pontos helyé
lészinii nipcs is a térl
a szi

kapitany. A
tés utdn vizsgalj
erszényiinket, amibal
névjegykartya és egy klubk

riil elo. Vegyiik fel az asztalkarol @ |

csal, és vegyiik ki belGle a héz papir-
jait. Az asztalrdl vegyiik fel a szob-
rocskat, majd bontsuk ki a levelet:
Mirabella, szerelmiink (?) levele, aki
nagyon hianyolja mar

(és fidleg erszényiinket). A klubkar-
tyardl olvas-
suk le kiub
cimét, majd
kerekedjiink
fel, s men-
jiink oda.
Bent az épii-
lethen vegyiik
fel a kis asz-
talkardl a
szelencét,
majd manjiink
be a belso te-
rembe, ahol
Earl minigol-

Kannibdléknd! dll a bdl:
Mossop lesz a kovetkezd
inyenc :‘a!ar

szivartokot, a kanapérdl a tegnapl

ijsagot, eliszobabol a Inel
Massop szobajdbél a whisky-t é
hashajtot. A szobankbdl nm 3
kis kulcsot, majd irdny a dolgozd
smiﬁ!ft nyissuk ki a fiokot @ kulcs-

Sajdtos Atlantisz feldolgozdssal is
taldlkozunk a jdtékban. Indy forog

a sirjdban (ha ugyan meghalt). L\
M

aki felkeresi Piert, a hi-
res angol arisztokrata
utazo-kalandort. Amint
ez a szuper-intelligens
macsek megtaldlja Pier
hazat, a kép valt Pierre
és szolgajara, Mossopra,
akik most érkeznek meg
Londonba egy viszontag-

fozik! Beszéigessiink el vele, mire son

erosen lekezel, s csak arra méltat,
hogy hozzuk be neki a borat. Menjiink
ki az eldszobaba, @ pincér talcajan lé-
vi borba tegyiink némi hashajtot,
majd szbljunk a pincémek, hogy ren-

delése van. Earl a jtétal elvihar-
zik, ‘mi pedig felvehetjiik a fdldro!
nui.g tram A klub tagjaival
fogadast, amibdl King-

ntshu! vereseny lesz -

a ubrsany a: ki tud hamarabb el-

hajozni a nllssy szigetre.
Nézziink el a Buckingham palotaba,
ahova az imént szerzett mévjeggyel

A rossz itt is elnyeri méltd
biintetését. Kingpeace esetleg
a halak ura lehet a jovében,

jiik meg Gertridot, hogy készitsen
egyet. Legkdzelebb, amikor bel-
épiink ide az asztalon vér egy talcan
a tea (hidegen) és egy aprosiite-
mény. Nyissuk ki a szivartartt, s te-
gyiik bele a Oitllnanrt. a teat pedig
vegyiik magunk

I&nilk haza, s adiuk oda 17-nek a
mcﬁqﬂl.ﬂ aki elkabul tble, s
igy elvehetjilk az egerét. Az alloma-

suk el, majd nézzii
ahol a nagyoko ral egy fogadast
kiitiink mspnnﬂﬂmémm A foga-
das targya: az.egyik nagyokos hajo-
ja, résziinkrdl pedig @ hazunk papir-
jai. Mossoptdl kérdezziik meg, hol
lehet embereket szerezni a hajora,
mire Whitechapel egyik eldugott le-
bujét ajanlja. Nézziink el ide, s mi-
elott beleolvadnfink a baratsigos
kocsmai hangulatha, nézziink el a
szomszéd bordélyhazba. A Madame
Viktaria kiralyno ajanldleveléért haj-
landd felengedni szobara. Piernek

@ klubba,



EGY MACSKA ES EGY EMBER
KERESZTEZESEVEL GENETIKAI
CSODAMACSKA SZULETETT:

TUD OLVASNI, USZNI, BESZELNI,
DE AZ EGERET SE VETI MEG, S
ELOSZERETTEL HEVERESZIK A
DIVANYOKON. MELLESLEG RA-
JON, HOGY DINSEY ELOLENY

KERESZTEZO MASINAJA NEM
SOK JOVAL KECSEGTET: MEG-
SZOKIK, S FELKERES! PIERT
LONDONBAN, AKI HIRES UTAZO
ES KALANDOR. A JATEKBAN Mi
ALAKITJUK PIERT, AZ ARISZ-
TOKRATAT, AKI AMERIKABOL
HAZATERVE TALALKOZIK OTT-
HONABAN AZ IMENT EMLEGE-
TETT MACSKAVAL. ES PERSZE
NEMI NYAGGATAS ES NYAVO-
GAS UTAN UTRA KEL A TITOK-
ZATOS SZIGET FELE.

érdekes elképzelése lehet az ilyen
helyekrél, mert csupdn csak beszél-
getni hajlandd a hilggyel, s egy ke-
gyes hazugsdggal elcsalja a fényke-
pezdgépét a hilgynek. A fényke-
pezdgeép birtokdban hagyjuk el a bu-

szem az omindzus sziget. Kihajdzni
addig nem enged, amig nem adunk
neki a siitemény-szivarbél, s elme-
séljiik, egy olyan szigetre tarumk,
ahonnan ilyen szivarokat lehet besze-

szitsiink egy telveteit a Foldrdl. par-
duc szemérdl. A gép felrobban, mi
pedig térjiink vissza a hajdba. Egész
elfelejtettem: a professzor maniaja,
hogy a hold sajtbél van, s G ebbdl fog

Szélljunk hajora, s beszélgessiink el
a kapitannyal. Miutdn kihajéztunk,
mandjuk meg neki, kit keresiink (Ne-

nis heiyet, s lépjiik at a kocsma fel-
oldozé kiiszibét. Bent egy munkds

Piert jegyese mdr nem is foglalkoztatja
nagyon - sokkal inkdbb az eljegyzési

Nematode kapitdny viz alatti kuny-
hdjdba még egy orgona is elfért

panaszkodik, hogy nem tud enni,
mert tiszta kosz az arca - ajanljuk fel
hétehér zsebkenddnket, ami ezutdn
tiszta olaj lesz.

Nézziink el Mirabellahoz, és zsiroz-
zuk dssze a tedscsészét a kenddvel,
majd adjuk oda neki. Mar csak az
egeér latvany hidnyzik, s a csészével
egyiitt az eljegyzési gyiiri is lerepiil a
kezérdl. Vegyiik fel a gyiriit, majd
irany Whitechapel, a kocsma hétsé
helyisége. Itt egy hamisitd
aki a gyiriiért a két @
szit egy hamisat, amin a
vezo sporteredmény szerepel.
el a klubba az djségot, mire kénytele-

vitdjaba csippeniink, aki azt
bizonygatja, hogy az usoknak
nincs jovojilk, csak az § kutatasai-
nak, s a mar elkésziilt irhajéjat hoz-
za fel példara, amibe nem talalt még
tarspllotat. A vita utdn tegyiink el
gy lyukkartyat az analitikusok sza-
a melldl, majd vigyiik haza, s

at a macskaval, Arij kartya
h okoz, s a gép felrobban.
lenliszum ezt nekiink,

's meghiv egy kis holdutazasra. Néz-
ziink el hozza, s teljesitsiik harom keé-
rését: keressiik-meg a laborban a vit-
riolt, a tvirdnyitdt, majd menjink el

a kocsmaba, s kérjiink egy adag ka-
jat. Csak igy hajlandoak kajat adni
nekiink, ha megisszuk a dolgozo em-
berek itokajat, valami méregerds
szeszl. Igyuk meg, majd kapjuk ma-
gunkhoz a csomagot, s adjuk at a
professzornak. Mielott dtra kelnénk,
nézziink ki a kikitdbe, s beszélges-
siink el a kikdtomesterrel, akitdl Ne-
matode kapitanyral hallhatunk, s
tibbek kizitt az Atlantiszrél is,
melynek térképét egy vén tengerész
lerajzolta valaha, de nem tudja hol
lehet a térkép, csak arra emlékszik,
hogy egy parducarcra hasonlit, s a

gyémdntgylrd, melyre égetd szuksége van

‘porra a f

Kire is emlékeztet ez

a figura

London bardt:
sdgtalan utcdi

‘whiskyt, hisz

sziikség lesz villand-
ez. Mondjuk el a pro-
fesszornak, hogy mi
célbdl repiilink vele
(természetesen fény-
képezni %y, akarunk),
majd irany Swakéta. A
start joI sikeriil, de a
tilsily miatt rossz pa-
Iydra allunk, s elkeriil-
jiik a Holdat. Vegyiik
magunkhoz a kalapa-
csof, mm.asot, az drru-
hat és torjiink le egy
csodarabot a kala-
paccsal. Vessiink egy
pillantast a fejiink fel-
ett [évd kapcsoldkra, s
allitsuk a két szélsdt
2-vel a fenti dllas ala,
a kiizépsot egy Alldsa a -
két szélsé ald, majd

=
r
L

tegyiik be peceknek-a
fémrudat, hogy ne mozduljanak el.
Miutén landoltunk, szalljunk ki, s a
barlangba iranyitsuk Robert robotot,
egesz addig, amig az allo kivet le
nem danti, s mi azon, mint egy hidon
nem tudunk atjutni a szomszédos
barlangba. Itt assunk ki egy kozet-
mintat, majd menjiink vissza az urha-
johoz, s allitsuk fel a kamerat, s ké-

meggazdagodni. At is ad egy akar-
mit, amivel “sajtmintat” készit-
hetiink az imént kiasott kozetbdl.
Az eredmény foszfat, ami meggydzi
a profegSzort. Mar csak egy baj
van: nincs elég levegd. Ontsiik a
vitriolt a foszfatra, mire a reakecid
oxigént termel, s mi nyugodtan haza-
terhetiink.

—

matode-ot), s adjuk &t a vilagtérke-
piinket (még a kikitdparancsnoktdl

kaptuk). A kapitdny utoljira a jéghe-
i, AV B sk bo et &
ranyt. a a
dudat, a siintiiskét, a #l
csavarhizét és az olajozét. A
mérddriba helyezziik uuom. s
kifelé jivet olajozzuk be az

A raktérben csavarozzuk ki

kot, s vigyiik lﬁﬂm. s

Késziletek a ho!.:fra
szdllidshoz. Hozzuk el a
professzornak amit kér.

§ uccu neki: irdny a hold.




Ime a menekiilés
dtja Dinsey
szigetérdl,

'Y =i

helyezziik ra. Az emeldt forgassuk el a
horog segitségével, majd beszéljiink
a matrézhoz, aki egy jokorat kip, s
kipet - miutan az emeldvel talalkozik
- az iivegen landol. A hajé ekkor mér
jo ideje all - a kapitiny elmondja,
hogy 6cska a motor, s mér megint be-
disglitt. Nézziik a mérdorat a ka-
rinhiq- majd az alatta

Atkelvén a szoroson.
Mellesleg az animdcid
se gyenge.

segitségére is. A betomitt lyuk utdn
nézziilk ismét meg az drat, majd a du-
déval élesszilk fel a tiizet.

Kivetkezo allomas a jéghegy, ahol
Nematode tengeralattjardjét talal-
juk. Szalljunk be, majd mint foglyok
tiirjiik a sorsunkat. Nematode-dal el-
beszélgetve, megtudjuk, hogy évek

ota Atlantiszt keresi, felajanlja, ha zatra,

T

Ime, igy nézett ki eg;
Viktdria korabeli Grhajd.

tizen

Elegdnsan
és
angolosan

ros bogyokbdl csinaljunk egy ajdndé-
rnJ mellénk

kot, aminek fejébe a to

ad egy kisérdt, aki me
lang he]alalét. Bent
csontvaz kezé

a lajharok |

hoz a |
helye

lev tekerft a kopettel. A raktérben
az egyik csd szivaroy, ehhez a ﬂ
kell mlnlhnz venni -

miért keresi, akkor el-
alatti bazisara érkezve

orgona terembe.
m =-l mire egy csoma
hullik ki az egyik sipbl. A h

alrln lih]ﬁ!"l:ll H *

e a helyét tudjuk,

utllk ha cserébe o elvezel
szigetére. Az alku all, i

it a jéghegy. majd onnan & §
zem-térkép alapjan Scott ki

elvisz a szigetre.

U':mrunl magunkhoz egy ki
erdobal indat, saﬂim i
hogydkat. Mossopot elkapjak a |
kannibélok, s esziik Agiba s
gedni. Am a tirzstd lsmer

got a szigeten, ami valahow:

eddig mindenki meghalt,

lette a labat. A kibal.

lesz résziink: Kingpeace! Kideriil,
megelézitt benniinket. sot szivetke-
l!ll is az Srddgi Dinsey-vel. lgy most

rabok vagyunk, s nem sokkal ké-
silbb egy ketrecbe zarva talaljuk ma-
gunkat Dinsey szigetén Mossop-
pal egyetemben - mint kisérleti sze-
mélyek. Az egylk ketrecben egy csap

egyeldre valasura
Hasznaljuk ki az or buta-
s tanitsuk meg futni. Allitsuk
amennyire csak le-
mire csap-baratunk elkapja, s
a nyakdt. Mellesleg a ketre-
ciink lakatjat is letépi. Ami most
jon, az mar a végjaték: lépjiink be
Dinsey laboratdriumaba, vegyiink
magunkhoz egy fényjelzf rakeétat,
2 gépezete migé. Ezutdn
dllitsuk at a kapcsoldt forditottra,
azaz ne két lény egyesitésére, ha-
nem egy lénybol kettt gyartdsa-
ra. Egy ravasz fordulattal Dinseyt rd-
vehetjiik, hogy alljon @ plattormra,
majd Mossoppal kapcsoltassuk be
a gépel. A biintetés méltd lesz. Mar
csak néhany pérul jart allatka ki-
szabaditasa és a 2dré képsor
végignézése van hatra. Persze M
denki einyeri méité biintetésél |
Jutalmat...

the
ll'l.l'.'

I H ATDS
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— SEGA SATURN

| i ! s Kitana, valamint a MK2 rejtett néi karakte-
' ékos t vilaszt-  kat, jutaimakat jelentenek. e, a zild ruhds Jade. Eren kivill méy hirom
- hat, ! rejtett szereplat is behivhatunk: Ermac-ot a pi-
vihetd verzi: a Saturn dtirat. A Hlllwa] ezittal rea 1 vetker a ! 261 ros ninjat, a régi Sub Zerol, |
minden eddiginél fergetegesebb konverzidwal Is sokkal okba rak. els kit részhil. Visszatért Scorpion, Reptile dsszesen tehdt 22 karakter kiziil vilaszthe-
jott ki. Taldn most eldszor beszél- b tunk! Az ij karakterek mellett
hetiink valéban 100%-08. | % M A T egyébként négy dj hatteret is ta-
konverziorol. A szinek l'l'm‘l' Talhatunk a lemezen.

ruek, a felthontas prima (pirelel
i), az animacio s @

sot még egy-két kizirdlag
turnos kédot is talalhatunk.
egész csupan a tiltbgetés

marad el némileg a az arcade
geptl. A jatéktermek latogatdin
kiviil azonban, valoszinileg
mindenkinek vilagos, hogy
jelenta mm elott az Ultimate

aciot egémn a kumiamltemttﬂi.mll
Smoke 4t fog valtozni a régi Smoke-kiil A moz-
dulatai leginkabb Scorpionéh

“ \ "8 A
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Full ‘I'hr.g} ¢, Sam &ﬁ: Day aof
| the Te J.l:'ie Stilusab@n_Keszult
> s:el!emes/ t_nrogo grahl\au;f
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CAME® lUTIIIIEl CD CENTER
sl 1077 Bp. Wesselényi u. 21,
’ Tel.: 268-0885
Fax: 267-8546
ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakdcazi it 4-6.
Tel.: 351-5015
Fax: 351-5016

E-mall:
automex@mail datanet. hu
Klubtagsagi rendszer
; Mar tibb mint 2000 klubtagunk élveri )
 m MUTOMEX klubtagsdg elnyeit.
W) ) (| Legyen On is klubtagunk! Rendkivili
' -]

) . akcidk csak klubtagoknak.
y p—— Tobb ezer CD-ROM ‘% OE
ATV es konvvvulaqban is ,afu-r.mert Szt.- “sorozal jainkban, Mmden i :
e agjait most CD-ROM va.l:l'-b"atban ismeit g a hatja az crde J(J,otle f
Doeling mdersley tol rm:q'i;g_hotl exkiu HE shen: A Tegunbh‘ g ) \ YO M G
%_: A sorozat rendkivith-reszletesseqggel- 1a he nvelvoil 1] -.zna & fRlticlitioes

/ madia g Fore
— = a-vilag gsodait ) rek prog .i iy va s:l( kh.ln

kel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
ef kri. 36, Telefon/fax: 210-2800

me videokartya:
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TALALKOZZUNK A TEVEKEPERNYOK ELOTT IS!

Az 576 KByte d] miisorral Jelentkezik minden masodik szombaton 10.30-1d! a Sziv TV-ben!
A fergeteges miisort ax 616 legenda, Martin szerkeszti és vezeti!
Ha nem tudod fogni a Sziv TV addsét, ne csigged),
a miisorok videokazettdn is hamarosan hozzdférhetdk lesmek!

A D A S R E N D :

9. adas szeptember 21.  ismétlés oktober 12,
~ ismétlés szeptember 28.  11. adds oktéber 19,
10. adas oktober 5. ismétiés oktober 26.

Nyitvatartas: H-P 9-17
er'-\N“ \ Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Szimitdstechnika és Mmrrmpd ia Rédidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

Professziondlis Multimédias termékek a Trans-Am-tol!

PR ANTYAK CD DRIVE-OK 1067 Budapest, Teréz krt. 13.
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, Bx-, 8x-05 sebességl = City dxiethdzben
Sound Blaster 16 MCD - KillsS és belss ’
Sound Blaster 16 IDE Al buszos, SCSI és sajdl vezérids 1vx Ok l_uqu_ul' al!
?iﬁ S‘Eﬁ:ﬂi ;ﬁwfemag a3 - Tipusok:  * SONY : IPP-602P6 "
Sound Blaster AWE 32 VE :F‘ANASGNJC Csomaghildo srxolgalat is!
GUS hangkdrtydk: Gravis Ultra Sound Max z TOSHIBA
Gravis Ultra Sound " NEC MELYIK STILUST CSIPED?
Meédia Magic hangkdrtydk: Média Magic 16 IDE E ! PIONEER MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYLNK!
An Magez 10 DCS ‘ﬂﬁ‘.‘g’" CYBERPUNK, EROTIC, SUPER-
HEROES, MANEGA, BRUTAL, SCI-FI...
HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 pér) 7 1
- 12 W aktiv hangra! (1 pér) CD ’RA S
- 50 W aktiv hangfal (1 pér) 800,- + AFA
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) anyagar nelkal!
- 240 W aktiv hangl'a! (1 pdr) ) Megbizhaté anyagra,

rovid hataridével, garanciaval!

’Akci()! Csak a hirdetés felmutatéjanak!

2 x 7 W aktiv hangfal + tap 2.720,-
2 x 40 W aktiv hangfal + tap 4.960,-

28800 MWAVE faxmodem + hangkdrtya + lizenetrogzito egyben 19.200,-

VIDEO STREAMER (3GB/180perc) 12.640,-

Sound Bblaster AWE 32 CSP oem 20.640,- “m:;ﬁ

53 Trio 64 V+ PCI VGA kidrtya 4.960,- PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL

486 PCI alaplap /SIS/ 256 kb cache 8.800,- RENDELKEZ®

850 Mb Quantum IDE Winchester 20.400,-

8 Mb/32 Mb/70 nS ram module 6.400,- BIZT0s KEZ0 CRAFIKUST
CYAKORLOTT AMIMATORT E8

. fotin PROFI A
s [ 2k J. groncidodl, roxfarm
Jr.n’ra_.\ i seervizscolgdltatdssal vdrmuk minden Kgdves vdsarionkat REFERENCIAM
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK! AAZ UJSAG cqunlI; '\:ml.:i

Araink AFA néikiiek, 1 év garancidt ds pénzfizetésre na;

KLUBKARTYA SZOLOGALTATASUNKKAL

KLUBKARTYA

5.76 %

CSOMAGKULDO SZOLGALATUNK
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Az 576 Kbyte szerzoinek
véleménye alapjan BY
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(Vari Zoli, Zolee, Martin, Ancy, TJ) o l VA56 K
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FLASHBACK
POPULOUS
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<3 DUKE NUKEM 3D
S SAM & MAX

MOMNZ9OL

EARTHWORM JimMm 2
MORTAL KOMBAT 3

Az 576 szamsor-keresd rejtvényiink minden vérakozést feliilmilé sikert
hozott: volt aki hdromsziznél is tibb 576 szimsort tartalmazé kivégést,
fénymasolatot, fényképet is kiilditt. Mivel nem feltétieniil a mennyiséget
dijaztuk, ezért a legGtietesebbet vilasztottuk a dij nyertesének. Név sze-
rint Helfrich Maté, budapesti olvasdnk. O térképrészieteket,

T0T0 és I.l)TTﬂlinkll és ha |61 emlékszem, mm«mm
Gratuldlunk, a nyereményt (videdkazetta) postén kiildjiik el.

Mostani rejtvényiink sokkal périasabb: az alabbi harom mon-
tazs hires jatékok screenshotjainak felhasznalasaval késziiit.
Melyik harom jatékrél van sz6?7 Megfejtéseiteket az Gjsag
cimére varjuk. Nyereményként egy eredeti Indiana Jones and
his Desktop Adventures jatékot sorsolunk ki.




A Bullfrog nem csindalt sok jdté-
kot, de azok aztdn oft vannak
a toppon. Populous 1-2, Magic Car-
pet 1-2... Na meg persze a Syndica
te. Soha még hasonlo atmoszférdju
brutalitdsd, ennyire igazdn cyber
punk jdték nem jelent meg eldt
te, és amik utdana esetleg megje
lentek, azok is csak drnyékai
voltak az Igazinak. Grafikailag
hangzdsilag a szinte tdlszdrnyalha
tatlant jelentette, nem is csoda
hogy o programozdk annyi ideig
virtak a folytatds piacra dobdsd-
val. Igaz, idokézben megjelent az
American Revolution cimd kildetés
lemez is hozzd, azonban az a szin
te lehetetlenségig megnovelt ne
hézségi szint kivételével (komoly va
gyonokba kerild dllésmentések, hdz-
nyi nagysdgl robotellenfelek, és igy
tovdbb) igazdn nagy djdonsdgot
nem tartalmazott. Most megérke-
zeltl a melto utod (egyeldre csak
béta-verzidban), s egyertelmi-
en latszott rajta, hogy ez va-
lami mas

A rendérjdrér nyugodtan towdbbhalad,
mit sem torddve az oldokléssel Ldtott

& mdr ennél cifrdbbat is.

EGY KIS HISTORIA

A harcolé szindikdtusok végre békét
katattek, az EuroCorp név alatt
egyesilt cég irdnyitja a vildgot, nem
is akdrhogyan. R lakosok fejebe
ugyanis egy-egy chipet helyez

nek el, amelynek hatdsdra a lakosok
a vdrosok utcdin, hangosbemondén
folyamatesan sulykolt utasitdsok sze-
rint, minden mdsra érzéketlen robot-
ként kozlekednek, valéjdban eészre
sem veve a kordlottuk fekvo

WVWVAR

szemetetl, holttesteket es au
toroncsokat. A Szindikdtus
egyik, idegen kultirdk felderitésé-
re kialakitott kutatécsoportja
olyan hihetetlen felfedezést
tesz, amely annyira lenylg6zi

CYBERPUN
ARE NOT D

Az elézé pillanatban itt
még egy pofds lakdhdz dilt

A . e a ———

dket, hogy hatdsdra kilon vallast
alapitanak, es szembeszallnak
a Szindikatussal. Harcukba a
foldonkiviili tudomadny vivmdnyait is
fokezatosan bevonjdk, soha nem ld-
tott fegyverekkel indulva harcba
Természetesen ezek nem dllnak
azonnal rendelkezésre, akdrmelyik
felet vdlasztjuk ki, csak fokoza-
tos és szivés kutatds eredménye
ként, vagy sikeres fosztogatdsi
akcidk utan

KEZELHETOSEG
A jatek menete minden tekin
tetben sokkal logikusabb lett,
mint elodei vagy legalabbis
konnyebben kezelheto. Az utcdk
ra most is négyfds szakaszokkal lép

A nukledris akndnak a massziv
épuletek sem jelentenek akaddlyt

Ami a fenti képen még irodahdz

volt, az itt romhalmaz.
hetiink ki, akiknek fegyverzetében az
osszes kordbban megismert fegyver -
iddvel - megtaldlhatd lesz, kicsit to-
vdbb is fejlesztve. Ami embereink
felfegyverzésekor azonnal feltinik, az
az lesz, hogy egy ember egyfajta
fegyverbdl csak egy darabot vi
het magaval. Jaték kazben pillana
tok alatt rajovink ennek okara is
fegyvereink ugyanis nem fogynak ki a
l6szerbdl, hanem egy kozds energia
bankbél fogyasztanak, amely rdadasul
lassan Gjratoltédik. Embereink energi
dja szintén hasonldan kezelddik, tehdt
a taldlatok nyomdn az életerd djratsl
todése soran csokken ez o kdzos
energia, majd lassan (jrataltdik
Mindez azonban sajnos elképzelhetd,
hogy csak a béta-verzioban van igy,
mivel elég logikdtlannak tlnik, hogy
egy Uzi kifogyhatatlan ldszerkészlet-
tel rendelkezzen, Mdsrészt viszont

olyan ikonnak nyomdt se ldttam, amely
a fegyverek bazison torténd djratél
tését feltételezné. Ugyanebbél adédik

Pazar fényviszonyok a
muzeum kozelében

A heves utcai harcoknak
polgdri dldozatai is vannak.

egy mdsik nehézség is. A kordbbi ver-
zioban a pénzszerzésnek egyik igen
kellemes médja volt a likviddlt ellen-
felek fegyvereinek begyiijtése, majd
j6 pénzert torténd eladdsa. Terme-
szetesen ez itt is alkalmazhatd, azon
ban csak olyan fegyver esetében,
amely egyetlen csapattagunk arzendl
jdban sem taldlhatd meg. A fegyuert
ugyanis mindig az veszi fel, aki-
nel eppen nincs olyan fajta. MNa
mdrmost, ha mindenkit csdcsfegyve-
rekkel szerelink fel, akkor nem lesz
mit zsakmdnyolnunk, és hamar csodbe
mehetink, ha viszont a jo hadizsdk
mdny reményében gyengébb fegyve
rekkel indulunk harcba, azt hiszem
nem lesz sok sikerélményink. A kiil-
detések alatt ugyanis folyamatosan
fogy a pénziink, bevételink pedig csak
a sikeres akcidk befejezésekor lesz
Mivel azonban igen sok akcié tobb
helyszinen folyik, soha ne felejtsunk
el a bevetések elgtt legaldbb 10
12000 creditet felszabaditani




A ldngszdrdval csoddkat mdvelhetiink.
Példdul ldngold emberkéket dllithaturk eld.

Ime a hdzi
készitésd
termindtor:

A FEGYVERIET
Az Uzi, minigun, rakétavetd, lé-
zer, mesterlovészpuska mdr meg-
szokott. De a miholdas csapas,
a nuklearis akna, a moleku-
lanyi vastagsagu, eés ezert ha-

lalos szogesdrot, wvalamint
a mutacios fegyver, a Lélek-
rablo, a panik- es bénito ideg-
gaz igen sok ujdonsagot hoz
a jatekba. Ezeknek ereje hatal-
mas lehet, anndl is inkdbb, mi-
vel a vdrosokban MINDEN elpusz-
tithaté, ami csak a képernydn van.
Igen, a hdzak is. Kelld felszere-
lessel és tirelemmel tehdt a vé-
ros 100 %-a elpusztithaté, a féld-
del tehetd egyenlové. Az em-
berek testebe szerelheto ele-
mek szama is megnott, ugyan-
is zsdkmadnyolhatunk terveket ki-
linleges bérfeliletekrdl, amely-
nek segitségével emberiink "felile-
te" ellendllhat a lovedékeknek,
tiznek vagy az energiafegyverek-
nek, illetve a scanneren uzletem-
bernek dlcdzhatja 6t. Okos dji-
tds az is, hogy embereinkbe auto-
matikusan beszerelésre keril ez
a radar, azt tehdt nem kell a ke-
zlinkben vinni

Ez a nézet csak egy kis csaldssal dlifthatd

eld,

‘f Hdt itt nem sok
esélylink volt.

AZ IRANYITAS E5
A HANGULAT

Az iranyitas az elddnel sokkal
egyszerubb, megis sokkal latva-
nyosabb lett. Embereink mozgdsdt
és tiizelését a szokdsos médon, az
egér gombjaival irdnyithat juk, a dup-
la bal kattintds futdsra serkenti em-
bereinket. A kordbbi hdrom szabd-
lyozé (intelligencia, pontossdg, ag-
resszid) helyét az agresszié vette at
egy személyben. A bal oldalon taldl-
haté a kézos energiabank, illetve
alatta a csoportositds kapcsoldja.
Ugyanitt kapcsolhatjuk be az infra-
vérds nézetet. Ha egy lgynskst ird-
nyitunk, ide ballal kattintva eqgy tdr-
sat hivhatunk segitségére, majd még
egyet, és igy tovdbb. Jobb kattal
egyltt irdnyitjuk a megmaradt embe-
reinket, Fegyvereik kozott .az egyik
gomb folyamatos megnyomdsdval vd-
logathatunk

Kiilon kell megjegyeznem a lo-
vabbfejlesztett grafikat. A ko-
rdbbiakban - sajnos - megszokott,
egy dllandé szemszégbdl figyelt akci-
énak (ahol az esetleg takardsban le-
v ellenfél egy Uzival is képes volt
kiirtani csapatunkat, mivel egyszeri-
en nem |dttuk &t) vége, mivel a
Delete, Page Up-Down, Insert,
Home billentydkkel teljes sza-
badsagot kapunk a pillanatnyi né-
zet kivdlasztdsdra, nagyithatunk és
dllithatjuk a kamera dblésszbgét

Valdjdban négy képernyé nagysdgd.

A jdték hangulatdrdl sem feledkeztek
meg a programozdk. Ha lehet, az utcdk
még sotétebbek, csak a néhdny ldmpa

vilagitja be a kadst - megjegyzem, az
emberek drnyékot vetnek, természete-
sen a ldmpdnak megfeleld irdnyban. Né-
hdny furgon oldalan rekldmok olvasha-
ték (Bullfrog), illetve hatalmas, lebegd
kivetitdkon bejdtszdsok ldthatdk a
Judge Dredd filmbédl (2000 AD rekld-
mckaal megspékelve), illetve az 4j
Manga filmbdl, a Ghost in the
Shellbol (ami nem véletlen vilasztds,
hiszen egy cyborgrél szél). A folyama-
tos, hangosbemondébél harsogé utasi-
tasok ("Ne nézzen karill Menjen a dol-
gdral") igen bizarrd teszik u*égkor‘r =
nem is beszélve a ldngolé fejjel rohan-
gdlé haldokldkrdl, A céltalan &lddklés
pedig elitélendd és alantas, de hatal-
mas szérakozds (ezt mindjdrt kihizom)

Ami valtozott: grafika,
hangulat, jatszhatosag.
Persze elinyére.

bY%
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nevertek ki: Fat Ugly

issiil Kiabbol, ha hat kokemény pszi-  Nos, ez az intézmény évtizedekig |
Iluﬂlﬂmiiﬂﬁil? funkcionalt, am nemrégiben j ig
. hogy a Lk Kover Fiat). F.U.8, titokz

- akinek a neve a Judge Dredd
] tert tervezett, am a sietség mi-
Is csak hat lett benne a jatékhan,
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A hulldmvasitazds nem
is olyan vesze!ytea’en

z  elmdlt

gameboyosok

sajnos igen sildny *
termést” hoztak, ?uh‘udon
nem is volt semmi emlitésre erde
mes. A hosszas csondet végre a
Disney Interactive torte meg, aki
a SNES utdn Gameboyra is kiadta
Pinocchio kalandjait. Aki mdr ldtta
a SNES verziét, az elképedve to-
pasztalhat ja, hogy a jdték mind-
sége szinte semmit sem vdlto-
zott a 16 bites vdltozathoz ké- {
pest. Ahogy bekapcsoljuk a/
gépet, ugyanaz a bejelentkezd

hnnapck a
szdmdra
utek

képernyd jelenik meg a fomenuvel, s
ugyanazok a dallamok csendiilnek fel.
Bamulatunk pedig csak fokozddik, ha
elinditjuk a jdtékot: a Gameboy négy

szindrnyalataval olyan profi modan dol-
goztdk ki a hdttereket, hogy majdnem
ugyanaz az élmény, mint szinesben. Pi-
nocchio szépen animdlt mozgdsa, laza
Jjérdsa, az ellenfelek kifejezo mozdula-
tai szintén olyanok, mintha a SNES
verzidt ldtndnk. Bdr sajnos néhdny ef-
fektust és animdciét - a gép korldtai
miatt - persze ki kellett hagyni, s ket-
tavel megfogyatkozott a k szdma
is, azért igy is minden elismerésiink az
alkotéke.

_ o
A jaték het palyabol all,

5

tania becsiletességét, batorsd-
gdt és dnzetlenségét. Hat ak-
kor fogjunk nekil

A tortenetbe ott kapcsolddunk
be, amikor Gepetto elkildi Pi-
nocchiot az iskoldba. Keressik
meg a “School” azaz az Iskela
feliraty kaput, és menjink be.
Utunkon az ablakpdrkanyokra is
felkapaszkodhatunk, a cégérek-
kel és a kutak karjainak segit-
ségével pedig még magasabb helyek-
re, még a hdztetokre is feljuthatunk!
A dik pdlydn minddssze egy kis
lepkepdholds a dolgunk Jiminyvel,
majd mdris jon a kavetkezd fel-
adat, ahol Pinocchidval kell lég-
gombokon felkapaszkodnunk a hul-
lamvasiithoz. A hullimvasitazds csep-
pet sem veszélytelen: a leszakadt si-
neknél mindig at kell ugranunk a k-
vetkezd kocsiba, az alacsony kereszt-

Elészor is fat kell gyuﬁzm a laddk
széttorésével, majd meg kell keres-
nink és dsszetornink a |dmpdst.
Ezzel felingerel jiik az éridshal gyom-
rat, s mdr csak Gepetto tutajdhoz
kell eljutni. Az utolsé pdlydra a ké-

szitdk egy kicsit bekemenyitettek:
a cet eldl menekiilve a szikldkat kell
atugrdlnunk illetve lehajolni eldlik
egészen kicentizve oket. Még egy
fontos dolog: amikor partot ériink,

v

. Gepett
nyos lett, megint
zatndl: sajnos eleg rovid es kon-

mindegyik a hires torténet
eg}v egy részletét dolgozza
fel. Hogy nyomon tudjuk ko-
vetni a cselekmény szdldt,
a pdlydk kozott egy képes-
konyvbdl némi osszekitd szo-
2get is olvashatunk. Az ird-
nlmis gondolom senkinek sem
okoz gondot, hiszen mindasze
két dolgot tudunk tenni: az R gomb-
bal ugrani, és a B gombbal
dosni. Ez utébbihoz egyébként elo-
szor ossze kell szedniink két kanyvia-
pot, s csak azutdn tudjuk alkalmazni,
dm sajnos elég kevés ellenfél el-

-

A tenger alatt a
halakon kozlekedhetiink.

~

len hatdsos. A lapokon kiviil taldl-
hatunk majd még extra éle-
teket jelentd kalapokat, ellendr-
2ési pontként funkciondlé kinyve
ket, s végil energidt adé vardzs-
pdlcdkat,

o
A jaték elején a képeskanyv-
bél elolvashatjuk, mit kivdn a
tiindér Pinocchiétdl, hogy igazi
gyerekké vdljon: be kell bizonyi-

A cet gyornmr a
ldmpds széttorésével
ingereljuk.

ne menjink ki balra, ha-

SN 0
__"\-) A jaték tehdt Game-
N zt tudom elmon-
nyl. Persze valészinlleg ez azzal

nem menjiink vissza
boyon is on ara-

dani mint a SNES vdlte-
izhatd, hogy elsésorban a fia-

talabb korosztdlynak szdntdk,

gerenddkndl le kell hajolnunk, a csen-
ettylikkel pedig a vdrtokcf kell dtdl-
itanunk.

Ha végeztiink,
li bnrlunzs pdlya kovetkezik, melynek
az elejen akkor rigjunk az utun-
kat dllo alakba, amikor a fdjdalmdban
elkezd ugrdlni. Ha elintéztik,

zer fel fog bukkanni a pdlya
felsd sarkdban, dm ott is hamar meg-
adja rnagd? néhdny jol irdnyzott
rugdsrd.

Ezutdn egy tengeralatti rész jon,
ahol a Gepettoékat belakmdrozé cet
felkutatdsa a feladatunk, majd miutdn
mi is bekeriiltink a gyomrdba, vala-
hogy a tdvozdst kell Idanunk,

szellemekkel te-
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A Mortal Kombat 3-hoz ugyan mdr ed-
dig is rengetegen kildtek be combo-
kat, dm mivel ez elég helyigényes do-
log, csak most kozaljuk le dket. A most
kivetkezb gsszedliitast Seres Bdlintnak
és Szeles Addmnak kdszdnhet jik, 6o-
dallérdl. A combo-k tobbségénél nem
drt, ha fol tosan nyomjuk kézben
az eldre i |

MORTAL KOMBAT 3
(KONZOL)

CYRAX:
Combo/4/: Nagyiités, Kisrigds, Ldb-

Combo/5/: ités, Nagyiités, Kis-
rigds, Forgérd
Combo/6/: Nagyiités, Nagyiités,

Nagyrigés, ités, gds,
rigds, Nagyu Nagyrigds

JAK:
Combo/3/: Nagyrigds, Nagyrigds,

Combol1/: Nogydgés Nogyri
Feliités, az-cmber felé kell szalt xni:
Nagyiités, Védekezés, Kisiités Hdatra +
Magyltés

KRBAL:
lités, Nagylités, Le +

Combo/4/:
Kisiités, Nagyiit
Combo/4/: Nagyiités, Nagyiités, Le +
Kislités, Feliités

Combo/S/: Tornado Dash, Buzz Saw,
Szaltés fz’berﬂg&ii, Fireball
Combo/9/: Szaltds fejbzrﬁgds. Tor-

nado Dash, Kisrlgds, Kisrigas, Nagy-
iités, Nagyités, Feliités, Szaltds fejbe-
rigds, Fireball

KAND:
Combo/4/: Nagyrigds, MNagyrigds,
Kisrigds .Forgérﬁ&
KUNG LAD:
Combo/3/: Kisrigds, Kisrigds Forgé-
rigds
Combo/7/: Nagyiités, Kisiités, Nagy-
I.'l!és. Kislités, Kisrigds, Kisrigds, Kis-
rigas
[ LIV KANG:
Combo/B/: Biciklirdgds, Nogyiités
Nagyutés, Védekezés, Kisrigds, Kisri-
gds, igds, Kisrigds

NIGHTIWOLF:
Combo/3/: Kisrigds, Nagyrigds, For-

ombo/3/: Nagyrigds, Nagyrdads,

F

[:nmlm%f: Nagyiités, Nagyiités, Kis-

Utés, Hatchet, Nagyiités, Shoulder
|

Slam

Combo/7/: Nagyrigds, Nagyiités,
Magyiités, Kisités, Hachet, Hatchet,
Shoulder Slam

SHANG TSUNG:
Combo/4/: Nagyiités,

Nagyiités,
Nagylités, Forgérigas

Combo/5/: Kisrdgds, Nagyiités, Nagy-
ités, Kisités, Forgdrigds

Combo/5/: Magyrigds, MNagyiités
Nagylités, Kisités, Forgérigds

SEKTOR:
Combo/5/: Magyités, Magyiités,
Nagyrigds, Nagyrdgds, Forgdrigds
SHEEUA:

Combo/4/: Nagyiités, Nagyliités, Kis-
ités, Hatra + Nagyités

Combo/5/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
iités, Eldre + Nagyiités, Ugro’rdgds
Combo/7/: Nagyiités, Nagyites, Kis-
lités, Nagyrigds, Nagyrigas, Kisrigas,
Hédtra + I(isr:u?;sds + Nagyrigds

SINDEL:
Combo/5/: MNagyrigds, Magyiités,
Nagyiités, Kismé:?vNa;;rﬁgds "
Combo/6/: . Nagyiités,
Nngymés, Feliités, Szaltés rigds, és
amig a levegdben vagyunk, csindljunk
Air Fireballt.

SMOKE:
Combo/6/: Nagyiités, Nagylités, Kis-
rlgds, Kisrigds, Nagyrigds, Kisiités
SONYR:
Combo/5/: Kisrlgds, Nagyiités, Nagy-
iités, Kisutés, Hitra + Nagyiités

STRYKER:
Combo/3/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
lités
Combo/4/: Nagyiités, Nagyltés,

Nagyrigds, Forgérugds
Combo/4/: Kisrigds, Nagyiités, Nagy-

iités, Kisités

Combo/5/: Nagyrigds, Nagyiités,
Nagyiités, Nagyrigds, Védekezés +
At-dobds

KONZOLOK, PC, AMIGA

SUB-ZEROD:

Combo/3/: Nagyrigds, Nagyrigds,

Forgrugds

Combo/6/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-

ités, Kisrdgds, Nagyrdgds, Hdtra «
ds

L

Harom tipp:
- ha Smoke aktivizalva van, akkor
Shang Tsunggal az atvallozas
kodja: Harta, Hatra, Hatra Kisiités
- Kung Laoval a Death Spin kiveg-
zes konnyebben jon be, ha a Futas,
Védekezés, Le kombindciét egymds
utdn adjuk be.
- 22 a lipp csak SNES-en mukodik!
Ha konnyen akarjatok végiguinni
a jatékot MEDIUM, vagy akar ne-
hezebb fokozaton, akkor irjdtok be
mind a hdrom kédképernydt. A kdd-
képernydn kapcsoljdtok be a 2xdama-
ge-t /kétszeres serthetdség/, és kap-
csoljdtok ki a védekezést /BLOCK/
Ezutdn dllitsatok be magatoknak a
megfeleld nehézségi szintet, és a
karakter vdlasztd kepernydn vdlasszd-
tok ki Liu Kanget, vagy Strykert. Ha
Liu Kanget vdlasztjdtok, akkor amint
elkezdddik a meccs, a gép ellen nyom-
Jatok le és tartsdtok lenyomva a kis-
rigdst, majd amikor a "FIGHT" felirat
eltinik, szaltdzzatok hdtra, és csindljo-
tok hdrom villimrdgdst/repiilérigast
egymds utdn, majd engedjétek fel a
kisrdgdst. Mivel 2xdamage-en van és le
van tiltva a védekezés, ezért a menet-
nek vége is. Ha Strykert vdlasztottd-
tok a gep ellen, akkor amint elkezdddik
a meccs, szaltézzatok az ellenfél felé,
és csindljatok hdrom szaltds fejberd-
gdst, s ha ez megvan, csindljatok Ba-
ton Throwt. Ha eljutottatok Motaroig,
akkor szaltézzatok ide-oda és az adan-
dé alkalmakkor rigjdtok meg. Ha nem
sikeril, akkor vdlasszdtok ki Sheevat
és teleportdljatok Motarora. Ha sike-
riil, Motaro leiil és fel lehet tni. Igy
kénnyebb megverni, 5 mivel a védeke-
2és ki van kapcsolva, Shao Kahnt szal-
tés fejberigdssal meg lehet verni.

o

Egy kis kiegészités a 95/11 és a 96/1
szamunkban megjelent versus kédokhoz
az érdi Tar Zoltdn jévoltdbél:

Shao Kahn palyaja: 004-700
Folyos palya: 002-003

Templomos palya: 600-040
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Hidas palya: 077-022
Tornyos palya: 880-220
Utcai palya: 079-035

o

Tovdbbi wversus kodokat kildstt
Kéczdn Emil és Addm - budapesti olva-
sdink - a PC-s valtozathoz:

Gyogyulas bekapcsolasa:
1-es jatékos: 101-000
2-es jdtékos: 000-101

Gyengités bekapcsolasa:
1-es jdtékos: 202-000
2-es jdtékos: 000-202
Allandd gyagyulas: 303-303
Allando gyengillés: 404-404

SPPEDY GONZALES -
CHEESE CAT-ASTROPHE
[MEGADRIVE]

Borbély Gyula Kabdrél lepett meg min-

ket a kévetkezd pdlyakédokkal:

1 - torta, kalap, paprika, kalap, répa,
nagy sajt

2 - répa, kis sajt, nagy sajt, paprika,
kis sajt, kalap

3 - kalap, torta, paprika, kis sajt, pap-
rika, nagy sajt

, PUGESY [MEGADRIVE]
Ecsrél kiilldte be a kovetkezd kédot
Farkas Jozsef. Ha beirjuk, a negyedik
palya koril egy kérddjeles pdlydt taldl-
hatunk, ahol az elsillw nyds kulcsot
a legalsé, jobboldali laddba bedobva
egy Ujabb kulcsot kapunk. Ezt ha be-
dobjuk a legfelsd jobboldali Idddba, és
oz A gombbal “kicsomagoljuk® az igy
kapott dobozt, miénk a cipd! A kéd:

308 653 588

658 627 557

725215314

THE HORDE [(SATURN)
A kovetkezd kédokat pauzdlds utdn kell
bevinni:
30.800 taller
jobb, le.
Rz egész térkép megmulatasa -
bal, A, fel, le, B, A, A, B.
Rz bsszes fegyver es targy - B,
iobb A, bal, bal, le, jobb, A, A, bal.
dé felgyorsitasa - B, jobb, A, le.
Sérthstetlenség - B, f:l_ jobb, Iz, A,
le, A, jobb.
Jatek a falu megsemmisiilése
utan - A, le, le, jobb, A, le.

- bal, A, A, B, bal, A,

huszon F 5
7 KEL P D K
WORMS [AMIGA) DUKE NUKEM 30
Palyakodok: PC CD-ROM)
ég néhany kod
MARS - 365740451 . -
- 100000753 (ponttal a kéd- a mar ismertek melle:
sor végén) DNCORNHOLID: 60D MODE (sérthe-
FORREST - 11461343 tetlenség és elen Jetpack)
- 987206215 DNUVIEW: Az F7-es billen | azo-
ALIEN - 631137362 nos funkcidja van - kiilsé nezet be/ki
DNHYPER: 772
Még egy par kodocska: DNWERPONS: 27?
BEELZEBUB DNSKILLZ: a nehézségi szint bedlli-
Palyaugras - le, A, bal, bal, le, A A, AMIGA 12088 tdsa. A “z"-t 0-tél 3-ig terjedd ér-
jobb. BRILLIANT ! tékkel lehet behelyettesiteni (érte-
C U LATER lemszerden a nulla a legkdnnyebb, a
THE NEED FOR SPEED C.MONSTER hdrmas a zebb).

(SATURN)
Hogy eldhivjuk a ultragyors Warrior
kocsit, valamint o rc jtett Lost Vegas
Eo!vof irjuk a Tournament
odot: TS

Rally mod bekapcsolasa: a pdlya ki-
vilasztdsakor tartsuk lenyomva az L+R
gombokat.

Az dsszes FM lideo megnezese-
hez menjiink a cimképernyshoz, nyom-
'ﬁunk startot, majda Z, A, Z, A,
A, B Y. C, A CA-Y.

RESIDENT EVIL

PLAYSTATION)
fAllast akarsz tolteni jaték koz-
ben, de nem akarod kivarni, mig
ujra betoltadik a program? A meg-
oldds: az inventory képernydjén tart-
suk lenyomva a SELECT+START-of, mi-
re ragtan a kezdéképernyd taltadik be.

EARTHWORM JIM 2
(ME&ADRIVE]

Kez ‘J‘unk el jdtszani, pauzdljmk majd
lssik be az A, C, C, A, B, A, B, bal

kombindciét. Ha j6l csindltuk, a Super
Cheat képernydnek kell eldtinnie.

VECTORMAN

(MEGADRIVE])
Menjiink az OPTIONS-be, és adjuk
be a kdvetkezd kédot: A, B, B, A,
le, A, B, B, A, Ha minden OK, ek-
kor egy cheat képernyd fog bejon-
ni,. ahol bedllithatjuk az eélet-
eronket, az életeink szamat, a
kezddpalyat, és a livedekeink
szamat.

DUAKE
(PC COD-ROM)
A shareware verzié kodjai kivetkeznek:
60D: god mode.

FLY: repiilés.
NOCLIP: a falakon is dt tudunk menni.
IMPULSE 9: rendelkezésre bocsdjtja

az dsszes f
MAP ExM iahol x ésy az epizdddk
szdmdt _] 6li): az x-nek kdtelezden

1-nek kell lennie. Az y 1 és B kozatt prébdljdtok ki a SHIFT és $-t

viltozhat.

P, PC CD-ROM)
Egy-ket palyakod kovetkezik:
18. PALYR: ACORN
15. PALYA: PIECE
28 PALYA: BEACON
25. PALYA: CHUDE
58. PALYR: PASSIVE

ALTLUA SOCCER
(PLC COD-ROM])
Egy igazan legydzhetetlen csapat
osszehozasahoz a megfeleld indi-
tasi parancs:
SOCCER -01142475549

e FI.KJ;"’ F ﬁ CD-ROM)
YMEON: Legyozhetetlenség
GIVITUP: Minden fegyver
URDUSTD: Turbo

JUMPNIT: Két szint dtugrdsa
PRACK INN: 1-7 killonbézd fegyverek

BREATHLESS
[AT200]
MASODIK VILAG:
E7JCHD5SENTVISEPD
HARMADIK VILAG:
17VS80H208TIS6PT
NEGYEDIK DILAG:
T3TB4KTCIGENSHSD

SLIPSTREAM
5000
PC CD-ROM)

A fémeniiben

REFINERY, ha hozzd akartok férni
akdrmelyik pdlydhoz, vagy ha irtézatos
mennyiségli pénzt szeretnétek a zsebe-
tekben latni és a gépeitekre kalteni.

RAILROAD TYCDON
DELLIXE
(PC, PC CD-ROM])
Az orokés pénzhidny ellenszere:

egyszerre.

potybgjétek be:

DNUNLOCK: kinyitja az 8sszes ajtét,

DNMONSTERS: ~ szornyek _jeleniéte

ki/be

DNCLIP: faldtmdszds

g::;:gumg”: teljes térkép e
HMAN: a space megnyomdsdra

vy et o
INCOORDS: koordindtdk

DNRATE: frame rate

DNBETR: kiirja: * PIRATES SUCK! *

DNALLEN: * BUY MAJOR STRIKE °

DNTODD: * REGISTER COSMO

TODAY! *

COLONIZATION

[AMIBA)

Az elsé kolénidt nevezzik 4t
CHARLOTTE-ra. Erre  kiirja:
"CHEAT MODE ACTIVE " - tehdt
bekapcsoltuk a csaldst. A gyakor-
latban ez dgy néz ki, hogy 50.000
pénz dll rendelkezésiinkre plusx
az Gjvildg térképe is teljes egé-

szében lathatd.

PC CD-ROM)
Ha jaték kazben bdrmikor beirjdtok:
CHLOE, akkor egy konyv elétt taldl-
jrifak magatokat, amiben a programe-
26 képe ldtszik, majd egy kényvtdr-
ban kcrzsgé1hcﬁek "keruheﬂzk ku-
tathattok kedvetek szerint.

WITCHAVEN 2

(PC CD-ROM)
MARKETING: god mode
IDEAPONS: Gsszes f
HEALTH: az életek szama 100-ra ugrik
ARMOR: fegyverzet/pdncél
STRENGHT: ellendllds
POTIONS: minden ital
SPELLS: minden vardzslds

KEYS: osszes kulcs

INUIS: lathatatlansdg

NUKE: elpusztitja o szinten taldlhatd
dsszes ellenfelet

LEVELWH: ugrds az xx szintre

CD-ROM)
ogramban irjdtok be: SET
S_II ST=CASTLE. Ezzel kapcsoljdtok
be a GOD MODE-ot: sérthetetlenség
és minden fegyver,

Rz osszeallitast
Vari Zoltan es
Racz Gyula készitette
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nia,
végre nie, csodalampat.

Tapsi egy hatalmas répat pillantott meg egy A lémpa csak harom titkos
asatalon a tudés el Exkor a professzor ﬂmummm PP e —
hirtelen megfordult, “A... Pont erre van tése utdn engedi tovabb Az irik .
most sziikségem! Egy agy az i robotomhoz!  Ezen a palyan Dafty-t kell ellen hasmaljuk a kilonféle fellelhetd v LR
Gyeriink Gossamer, kapd el!” - kidltotta, s gy, hogy mindig magunk csaljuk, fegyvereket! -~ ——
azzal egy nagy, s2dris, narancssarga szomy s igy Daffy a “menetszele” dtforgatia F e
vette iildizgbe Tapsit. Persze neki sem kel vadaszidényt jelzs tablakat nyiilrol kacsa-
.."";,""‘#J.'S""""""""*""'.‘{,."’ wmumm.mt g:

nem litta Gossamert, besurrant az lelassitsuk, ragasztishidintket do-  Egy kizépkori virban talaljuk magunkat, ffyt a ragasztds edényekkel
seobiba, Nekidlt az ajtonak, s kifijta ma- balhatunk a fejére. shol egy legendis kard megtalilisa 8z elsi | pa 1odsace o lekapcsolhat il

Csak ezutan vette ész-
-

¥ 4 -
-
] |
J i A kizepkor:
kastélyban
z_,': vérsjgomjas
i sdridnyok

Zr yaﬁ' Ka %2/{?22//

leselRednek

Tapsinak meg kell keresnie az Illudium
PEW 36 nevil iirfegyvert. Ha megvan, meg
kell hiisitanunk Marvin megalomén ter-
vét: at kell irdnyitani mind a négy lézert
a Fiildr6l a Marsra (a kiizeliikben lévd
kapcsolokkal).
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C. U9 L0l EAund
Kedves olvasok, palyatarsak,
meghivott dégmivészeh

hany éves Noname, de 14-16 éves

[Ny

tisztelt nagyérdemd, szakikaim!
Rendhagyo nap ez a mai mind-
annyionk szamara. Hosszu elo-
készité munka és aldozatos le-
veliroi teljesitmeények utan meg-
szilletetett az elsé olyan Cse-
vegd, amelyben minden sz6 a

azaz az olvasok

0

megvan, y
szil6i engedéllyel mar

munkat, (o)

Most jon az a rész, amit a legkel-
lemetienebbnek itélek meg a le-
velemben, sokaig gondolkodtam,
irjak-e errdl egyaltalan. Az “Egy
jo gep” :-.uni “cikkrél” lenne szo.

dolgozo népeé,

valaszolnak az olvasok leveleire.
Ram csak a begepeles faradsa-
gos, vérzivataros feladata ha-
rult, amelyet egy ilyen nemes
célért (Szorgos népiink gy6zni
fog!)| érémmel vallaltam (ez
utobbi enyhe kéltéi tulzas volt).
A kovetkezé szamban majd én
uralom a terepet, hiszen szamos
érdekfeszité kérdést feszeget-
tek, aminek megvalaszolasara
most nincs hely, meg idé, meg
kedvemn se.

MR F*CKER E£5
A NYARI MUNKA

“Gritingz!"! Nos, remélem nem
lepédsz meg tulzottan Zolee, ha
most egy kicsit komolyabb hang-
vételd levelet kell a kezedbe ven-
ned. A nevem Varga Zoltan, ma-
sodéves informatikus hallgaté
vagyok a Széchenyi Istvan Féis-
kolan. (...) Elészér talan néhany ol-
vasoi levélre szeretnék reagalni,
kéztik is elsésorban Mr. Fucker-
éra. Azt hiszem, ez a levél okozta
a legnagyobb meglepédéest. Nem
akarom semmilyen jelzével illet-
ni Mr. Nekemkonfiguraci

jaimnincsenek-mertpentium-
IODMHxAmogny‘?Icmagamm-de-

jeznem a csu-
1

b hnl

p
" N

Nem t 1, annak idején milyen
céllal jott létre a Csevegd rovat,
de korabban meég agen]np:::

rosszat, csupan tapasztalatlan-
sagat arulja el, de irasa legfel-
jebb két évvel ezelétt mondha-
tott volna ajat. Tudom, megpro-
baltok eleget tenni a leveélirok ki-

inak, és minél tébb irast
lekézbini, de azért nem artana
egy szintet T @s valami-
vel erettebb muveket lekbzbini.
Megiscsak egy orszagos laprol
van sz0, és ezért nem artana fel-
néni a feladathoz, mielétt az em-
ber irashoz fog.
Még néhany gondolat az ajsaggal
kapcsolatban. Jelenleg egy hir
laparusito boltban dolgozom, igy
elég sok hasonlo tartalmu ujsag
osszehasonlitasara volt modom.
Neveket nem irok, nem akarok
reklamozni senkit, de a Ti arkate-
goriatokban mar vagy CD-t is ad-
nak, vagy husz oldallal vastagabb
az Gjsag a ti dupla szamotoknal.
Tisztaban vagyok vele persze,
hogy ez nem a te hataskoréd és
bizonyara zsakszam kapod az ar
miatti panaszkodo leveleket Zo-
lee, nem is panaszképpen mon-
dom, csak megemlitésre érde-

Y t- P ja a
DukeNukemben a Parantallockot
urat, de talan jot tenne neki, ha a
Magyar Ertelmez6 Kéziszotar-
ban utananézne a bunko és dntelt
cimszavaknak. Mellekesen meg-
jegyzem, hogy egy P100 a mai vi-
lagban mar nem olyan nagy dolog,
meég magyarorszagi viszonylatok
kozott sem. Az a gép, amelyre én
igy verném a nyalam jelenleg egy
Cyrix Ml-es procis gép, ami egy
83 Trio 64 V+-os kartyaval 2
Mega EDO Rammal a 3D Bench-
ben 200-at ebkent az

mes k tartottam. (... A le-
vélbél annyit kozdlsz le Zo-
lee, amennyit arra erde-
mesnek tartasz. Ja és
meég valami. Ha mar az
ember veszi a farad-
sagot, és megir egy
levelet, nem értem, LS,
hogy a legtébben mi-

ért bujnak hilye alnevek mége,
ahelyett, hogy vallalnak a vélemeé-
nyiket. Alairas: Varga Zoltan/
Koszeg

LUI: Ha mar annyit szidtalak

illeté nem tudom probalta-e mar
a Duke Nukem-et 800°'600-as fel-

vagy a Witchhavent
640°480-ban futtatni, amihez
azert B mega elég kevés, hogy
szépen fusson. A 3D renderelt,
motion ture-6s “csodajate

eket, még megjegyzem,
hogy ti vagytok sokrétiségben
az elsok, és a novella is nagyon
tetszett.”

nyar. Nem kérdezem, hogy neked lyeséget, blevel formajaban,

ilyen volt, gondolom nem lehet hatha ez is megiti a mércét. Bar

allalh i érdek anarra a kér- nem tudom, lehet, hogy ehhez
désre minden elol tt level sziletni kell. Lassuk. kézb

utan valaszolni. Roviden leirom
az én nyaramat. Kezdodott azzal,
hogy elmentem a Balatonra negy-
hetes gyakorlatomat letolteni.
Dolgoztam rendesen, mint a tob-
biek, ugyanazt a munkat vegez-
tem, de kérdem én, érdemes ezt

e ikor az ember tudja,
hogy a maximum, amit négy hétre
kaphat 1450 Ft?! Munka utan
strand. Mindeniitt németek. Gon-

de az “ein kleines Bier” és az “ein
groBes Bier, bitte” utan elakad-
tam. Gondoltam (ott, akkor), hogy
nem is olyan nagy baj, de hat én a
jové nyaron ebbél érettségizek.
Négy hét malva “leszereltem™ és
hazajottem (fizetes: 6000 Ft).
S most kévetkezik a levél meg-
irasanak f6 oka, ami nem mas,
mint egy bizonyos F'cker nevi
lelkes avagy lelketlen ol
s0 iromanyara vonatko-
20 nyilatkozatom (6n- .
kitérésem). Mi az, g

hogy “csorée pupa-
kok”, azért, mert ne-
ki P100-asa van ilyen
videokartyaval, meg
olyan hangkartyaval,
a tobbi mar magas
ivbél le van (sz...) ejt-
ve?! Csoda, hogy nem
zsellérnek, koldus-
nak vagy egyene-
sen PARASZT-

NAK titulal
benniinket.

o Kivancsi len-
nék, hogy dkel-
me probalt-e mar megdolgozni
valamiért is.
Még mielétt befejezném, sze-
retnék kérni Téled valamit. Csak
egy aprosag, szeretnék egy lany-
nak Gzenni (tudom, ez nem kivan-

Csak ket g iel6tt to-
vabbpasszolom a szot: az “Egy jo

geép” cimd iras pont elrettento

dolad

kok” elterjedésével pedig csak
romlik a helyzet. (...)

A kovetkez6 sorok Noname-nek
szolnak, aki ugy latszik, elfelej-
tett korilnézni a vilagban a nagy
onsajnalata kozepette. Ha meg-
tette volna, észreveszi, hogy

a Ram ara a negyedére csokkent,

példaként jelent meg, tudod,
amolyan KOMIKUM, HUMOR
akart lenni, hogy ilyen értelmi
szint is letezik. En viccesnek ta-
laltam, te meg jol félreértetted.
Ragd at magad rajta még egy-
szer, hatha ilyen megvilagitasban

raérzel az izére. Az ujsag/ar/tob-

azt az 5-6000 forintot meg
egy kis nyari munkaval koénnyen
ossze lehet szedni. Ha az ember
egy kicsit megerélteti magat,
kénnyen talalhat kat, a roko-
nok kbzil is szinte mindig épitke-
zik valaki. Nem tudom ugyan,

biek-vastagabbak-20-oldallal teé-
mat pedig majd a kovetkezo

monolég formajaban té-
virél-hegyire kivesézem. Addig
lassuk a kévethezdé reagalast,
amely rimel Varga Zoli levelére:
“Hi Zolee! Itt Willie. Gondoltam,
irok neked néhany sort, té a

g , nem (zenéfizet és
nem telefon). Az Gzenet ennyi:
ZSANI, VEGYEL MAR VEGRE ESZ-
RE! Alairas: Willie.”

&0rBE TOKOR

“Szia Zolee! (...) Ahhoz valami
antitehetség kell, hogy mindig a
legbaromarcubb leveleket va-
laszd ki a bekerilésre, ehhez mas
nem ért. Vagy ezek a legjobbak?
Korunk magyar fiatalsaganak ez
a csucstermése?! Es a tobbiek
meég elborultabbak, sétatebb, hi-
lyébb, idegbetegebb, idiotiku-
sabb, sth...? Nem hiszem. Szerin-
tem Te a hilyeségre buksz. Na,
akkor lassunk télem is egy kis ho-

va- ssovag

A10ONK.

Cebexti, Zoleel (elég baromarcu
olitas volt, vagy a Hite,
Zolee jobb?|

kozzam?)
Az én love-
lemet
minde-
nestal
ha be-

HiH
i
i

i
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a par ember csinal a Cse- per marié allszarszom. lsme-

vegében, akik eljatszak, hogy red? Azis olyanhogy mint
“ald'::;hmﬂt v nltld—qnnh.m

b hogy mert a szupe-
nem  mikddétt. ren Atkoverditdk. Tokjo,

, Akor széltunk a mert négy jaték kizhl plusz egy
és najé,

frissebbek kézdl:
“Hello bellé Zolee Bal!
Szerkeszték nagy réme.
Nem engedem hossza lére ezért
a tombr-gyonyor lesz ma téma.
Nyisd ki az ésszes filed, sze-
med és lapoz az ujsag elsé oldal-
ra melyen latsz, ne fent lent
nézd a kék keretes hirdetést
melyben TOTAL néven djsagot
hirdetek. Csak azt nem tudom,
hogy hol a fenébe vegyem talan
a csatornaba. Voltam ezer meg
ezer ujsagosnal.”

NETUDDKI VISSZATER

“Dear 1152/2 (576) / Mené Mano
Team! Teljesen egyetértink a
Netuddki nevezeti levél irdival.
-Jo lenne, ha az 576, de féleg Mar-
tin kikapcsolna végre jetpackjét
és foldet érne. Nem tudom miért
kell leb****ni egy olvasot azért,
mert sz6t mer emelni ekkora 6n-
teltség ellen. Mi az, hogy az olva-
s6 szalljon le a magas l6rol. Ak-
kor most néhany idézet az dthet-
venhatos cikkekbél: Martin az él6
I da, szami fiatalok
, istékoskeént feltint je-

o
Tkl
Y

sze, azt is ti csinaltatok!) Hossza
és kimeritd leirasok voltak és
tényleg szerettem a lapot. De
most arra mentek, hogy minél
obbet a designra és | bbet
a szévegmindségre. Régen az is
érdekelt az ujsagban, hogy ki irja
a cikket az adott jatékrol. Ma
mar inkabb egy szines kifes-
tokonyv, mint egy szinvonalas 0j-
sag. Szinvonalon nem a kinézetet
értem, hanem a cikk stilusat.
A szdveg fontosabb! A kinézet jo,
ha szép meg csicsas, de ez nem
minden. Nekem ne gyertek azzal,
hogy a beleteket dolgozzatok ki.
Nem ti vagytok az egyetlenek,
akik ujsagkeszitéssel foglalkoz-
nak. Lehet, hogy ti vagytok az
egyik legjobb ujsag, de ez ne je-
lentse azt, hogy minden az egekig
magasztaltok, ami veletek kap-
latos. Ez a kis kolykoknél be-
valt séma, hogy mi vagyunk az is-
tenek, komolyabb olvasé ezen
csak mosolyog, de egy ilyen nya-
las cikken mar a gyomrom kava-
rodik fel, és ak nel

ket nem kozbltetek le. Utolag
tem ra, hogy joggal, mivel a biz-
tos megélhetést nyujts, tébb ol-
dalas reklamok mellett minden
téren a helyhiany az or.

ezért félek téle, hogy ezen sorok
sem latnak soha napvilagot az aj-
sag hasabjain, de ha mar bele-
kezdtem, be is kell fejeznem.
Elonyéomre valik viszont, hogy
a most kévetkez6 program gépti-
pusat mostanaban mar alig em-
legetik, igy egy j6 csalas vagy kod
ritka ra. A jaték a BOOM neve-
zeti C64-es alom. Mivel ez a
program az 576 gondozasaban je-
lent meg, én sem véletlentil ma-
radtam e haztajon a kéréssel.
Tetteimet siker koronazta. A ké-
dot, amelyet talaltam, jaték koz-
ben kell vakon bepétyogni, hata-
sara pedig egy félautomata,
forgotaras, interdimenzionalis
plazmavetével nyomulhatunk to-
vabb. A begépelendé sor pedig
igen i: NYASGEM ZOLEE.
R az illetékeseknek

&l

Mi lenne, ha egyszer a rohadt
életben elgondolkodnatok eze-
ken, és nem ok vissza
egy herotos hércsdg modjara.
Alairas: Netuddkik 2.
Ul: Kivanesi vagyok, hany ilyen
Netuddki irt nektek levelet ezzel
kapesolatban. Szerintem min-
denki, akibe szorult egy kis intel-
ligencia.”
Es a kontrazo ellenlevél, aminek
me kissé zabolatlan, de
legalabb nem kéntérfalaz:
“Hevasz Zollee te vén kéjenc!

felcsillan a szeme és okulnak
majd szavaimbél. Shotgun alias
Steam ‘96.”

Kedves Olvasonk! Az on altal be-
kildétt kod nem miikédik, pedig
tobbszor is megprobaltuk a
potyégést. Maskor kiprobalt csa-
lasokat kdldjon, ne a maganveé-
leményét, mert killonben dihbe
Joviink.

AZ UTOLSO SZ0 JOGAN
“Szia Zolee! Bocs, hogy nem va-

Remélem kildtél par négyzetmeé-
tert az artatlan, unhappy and ko-
tonparti ki ynak meg a
kélkének. Legkbzelebb ne hagyd
magad agyba vinni, mert egy reg-
gel azon kapod magad, hogy vala-

mi r életu nd y

a Qkacod minden tartozékaval
egyiitt, és akkor mar nem leszel
elég tokos ahhoz, hogy a sok hi-
lyeségre mélto valaszt tudj adni
itt a Csevegoben. Ezen kivill va-
gyok oly joszivii, hogy megved
lek az Ot7-ven6 “ugyagy levélirs-
itol, akik gecmar leveleikkel a
ganyéba akarjak taszitani ked-
venc C goémet. Gondolok itt
arra a ‘uzifeji tarsasagra (neve-
zetesen a Netuddkikre), akik az
anno juniusi szam ENDE oldalan
keresendé cikket le merték szél-
ni. Az ilyenek a vécén valé nyom-
| utan lecsokolhatjak a

gravitacioval dacolé *art a “eg-
gemrél. (Ugyis fogytan mar az Uj
Al

csomé gyereket a lenség, beszélgetes az idollal, at- da
telepen 68 6 a ki- lagkeresetet kostaléo napszem-
p raly, eggyszer jéo- Oveg, tetkos, kigyurt, bronzbar-
canotok kéne, ok- nara porkélt kar, izompolé, -
2i? (Ajjaj, kezdek kinor- mend, gondolhatod kkora ki-
malisodni!) nekiink, meg raly voltam a klubban, kireged-
mindenkinek ax tkj6 lesz. Ja, tem mar ebbél, vegyel részt a
lsttad a mortalfilmet? Tokjé térténelembdl. Ennyit a magas
volt. u-ur-w jéoe- l6rol. Talan el kéne egy kicsit
zott berme. O voit a Ratyden. Ne- gondolkodni azon, hogy mi is az a
kem sajnos ninos meg a mortal, szerénység, vagy ennyire a feje-
pedig szuper nintendém van tekbe szallt a siker? Nem mon-
régen voit 64 esem. Most dom, a lap designja OK, de a tar
nnmnsl:.-uﬂo.l‘i- talomrél inkabb ne beszéljink.
TIUM, és néha jatohatok rajta, Egy cikk nem tébb, mint 2-3k, az
mer megengedi és ax tikj6. A is 12-es betimérettel. Emlékez-
szuper nintendén meg van sz tek a régi szamokra? (Hat per-

plap=retyopapir). Nyolesz6-
val: nem kell a kedviinket a bal-
‘asz kotekedesekkel a Csevegd
olvasastol. Ja, bocs, ez 9 volt.
(Balazs Arpad/Balatonfiared)”

KOszino 0Kk A SEGIT-
SEGETI IGAZAN NEM
KELLETT VOLNA...

“Szerbusz kedves 576! A Cinkelt
Lapok nevii, amugy nagyon szu-
per rovathoz intézem soraimat.
Korabban killdtem mar néhany

lamilyen értelmes szdvegszer-
kesztével irok, de csak angol
Wordém van. Azért remélem
ezt is el tudod olvasni. Az ok pe-

iert billentyizetet raga-
dok az az, hogy hianyolok egy le-
vélirot, aki néhany hénapja (ha
jol emlékszem) kétszer is sze-
repelt a Csevegében, s akar
folytatas is lehetett volna. De
azota semmi! Pedig egész jo kis
leveleket irt, s mint ezt ki is
nyilvanitodttad neked is tet-
szet. Akar még rovatot is nyit-
hattatok volna, pl. Guminé cim-
mel. liigen, Bukta Beatarol, ali-
as RI-CSAJ-rol volna sz6. A kér-
désem pediglen az lenne, hogy
mi a helyzet?

1., Ir, csak nem rakod be a Cse-
vegobe.

2., Teljesen atpartolt az Elet és
Irodalomhoz? A (Humphrey) Boga-
rakrol mar nem is beszélve...

Szoval (meg irassal), ha a maso-
dik pont esete forog fent, akkor
esetleg berakhatnal egy felhi-
vast a Csevegbbe (akar az (ze-
néfizet, akar e levél formaja-
ban), hogy ha van ideje, s kedve,
irjon még a Csevegbbe. Az olya-
nokra pedig ra se rants, mint
azok a “Netuddkik”. Na most
mar tényleg abbahagyom! To-
vabbi sok sikert, és j6 egészse-
get kivan neked a GerZol team.”

Hallod, Bukta Bea? Ha igen, je-

lentkezz!

Zolee
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. Va ~Hogy 82 em

vese egy motorra, és
hiiznd a &m mivel a valdsagban ityen-

kor egy kirhdzi agy, vagy a jogositvany
bevondsa lenne a tét, a gondolatot alta-
ldban mem szokta tett kivetni. A konzole-
sok utdn azomban immar a PC-seknek
sem kell visszatojtaniuk az ilyen kész-
tetéseikel, ugyanis megjelent az & gépiikre
is a Road Rash.

Ennek a gyalogos-
nak nincs sok esélye

Iy II

va elsdként kell cﬁﬂ.
drdekében raadasul nem

Hogy ez a program mennyir
mar a 300-n vald megjelends

*

n:-\r
-

l'pll'fi-lh frbko, semmit nem
vesziett a hangulatabél, a profi bandak altal

ptik meg az erfszakosabb esz-
Bzoket sem: igy mint az dkliik, a lé-
buk, vagy esetenként egy pajszer hasznala-
tit sem. Nyertes futam esetén ha Big Game
médban jétszunk pénzt is kapunk, amivel
egyre spécibb jarganyokat vehetiink, me-
Iyekkel egyre magasabb versenyosztalyba
keriilhetiink egészen a megnyerésig.
4]

sem bizonyitja jobban,
kijiitt konzolos ati ., § Mo 8§ ver-
2i Is szinte az eredeti [St6k énti kon-

verzidja. Az Gt féle - virosi, tengerparti
egyéb - pélya tehat teljes mértékben azo-
nos, a vilaszthatd szerepldk is, s ugyanazo-
kat a videobejatszasokat fogjuk taldlni eb-
ben a verzidban is. A feladat valtozatian: a
tarsainkat megeldzve és a fakabatokat le-

Ezt ne
probdljuk meg
a valasdgban!
= 4

A szmogos L
gydrvdrost eltdl- :'1
zott ugratok
tarkitjdk .

-

La )

zenék ewttal is fer-
atmosziérat birtositanak. Sot, a grafi-
ka SVGA lett, igaz ezzel egyetemben a mini-
mum kiivetelmény a Pentium processzor, és a
Windows 95. A kon-zolos dtiratoktdl eltérden
raadésul PC-n még az opciok s biviiltek, hiszen
az egyszeril Trash Mode, s a karrierista Big Ba-
me Mode mellett ezittal helyet kapott egy tohb-
Jatékos iizemmad s, 3 Mano-A-Mano, ahol
egy modemen keresztiil a baratainkat is kioszt-
hatjuk. Nem is tudom, kell ennél tiibb?
road rash ey
Electronic Arts
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Alien Incident sztorijit is, ami n
jabal a kivetkezo: Halloween éjszak
tirténetiink fihose, Benja
chards és kisérletezgetd k
aki mellesieg feltaldlé - éppen a leg
Féreglyuk Generald nevil taldlmanyt tesz-
telik. Ha minden igaz, a gép a vi
fog tirni egy lyukat, melyen ki
fényéwnyi tivolsagok

nem tirténik semmi, am hirtelen villam
csap a berendezésbe. Egy nagyon tavoli
galaxisban ekizben egy kiildnis lényt iil-
didz egy iirhaj. A Iény berepiil a gép altal
generalt sugarba, s kiveti az irhajd is.
A hivatlan vendégek megérkeznek a Fild-
hiiz, a lény eltiinik a Fold légkirében. Az
urhajo utasai igen dihosek, s nyomban
felkutatjik a varatlan utazasukért, s a
Iény elszalasztasaért a feleldst. Bennek
meg sikeriil idoben elbdjnia, am bacsika-
jat elraboljak az aprd termetii kis fehér
idegenek. Itt kapcsolodhatunk be mi!

srtetoszkip
ba, , €5 053~
varjuk be a biztositékot. A padidt atvizsgalva
egy meglazult deszkat vehetiink észre, et fe-

keriil elg. Térjiink vissza a labor-
kia 2

ki szobajaban (elsd ajté). A sitétben k

meg a lampat és kapcsoljuk fel, Hajtsuk féire
az dgyon a pama, igy alatta egy kis kulcs va-
lik lathatova, amit vegyiink
fel a tiikir eldl a

E
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szitsiik fel a pajszerrel. A deszka aldl egy nagy
kulcs keriil eli. Wifdumllh

4

.}f

C64-est, amibe valamilyen littprogramot til- fankkal. A detonacio egy kicsit odébb-
‘Nyomjuk meg a fel, azaz az “UP" taszitja hosiinket, am menjiink vissza,

- és beszéljiink Sluggs-szal, aki atadja a
csillagvizsgalé kulcsait. Menjiink to-
vahb, igy egy rég jutunk. Be-
seéljiink az eladéval (Perhaps...), adjuk
od a nyilvessziinket, mire cserébe egy
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@ birtiin, ahol hazudjuk az drnek, hogy
jdrja Ot a fondk. Az 6r sietségében
ajtondl felejti a kartyajat, amit
vegyiink ki, és tavozzunk vele. A pi-
ros kartydval egy djabb helyre is eljut-
hatunk, a 1onik vészkabinjahoz, amit
éppen javitanak. Beszéljiink a szere-
livel, adjuk be neki, hogy mi vagyunk
a kapitany, mire gyani nélkiil atadja
a jelvényét, s még meg is kér min-
ket, hogy menjiink el a kabin kddkar-
tydjaért a fondkhiz.
Térjiink vissza a vardterembe, és
vegyiik fel a birtdndr elveszett gyiri-
jét a jegyautomata aldl. Amikor épp
tavoznank Ben észreveszi, hogy 0 ke-
riillt sorra, tehat megkapjuk a kabin

]wdq&m&

én nyissuk ki a 1a- kartydjdt is. A birtinben hasznaljuk

[RISE & N

lasba. Kapcsoljuk be a kapcsoléval
(Switch) a rendszert, s vessiink egy pil-
lantast a monitorra. ElGszir is

suk le az égboltot (Scan...), majd
visszatérve a fomeniibe (Return...) -~
mentsiik ki (Save...) a Gamesonra az iir- y .
hajé coordinatait. Lépjiink ki a szamito-
gépbdl (Exit), s vegyiik magunkhoz a .
Gamesont.

Menjiink vissza a csillagvizsgdld elé,




q
k ki a kikatézott
5 beszéljink vele.
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i tudomdnyunkra.

Gyakran -
mint ennél azx
energia-
feltditénél - a
lézerrdcsok

2ikség van a
hercegndre.

Ha kéveket

pakolunk rd,
minket is
megwvar.

A Idvafolyamokon

A taldlt de igakd
vel a ¢ rokvnfm. ’éfe

ilyen koveken
Juthatunk dt.

ki/bekapcsoldsdval
kﬂfe#efﬁtf,,lui egy-
egy rdcs zdrdddsdt.

Vdgjuk le a kotelet
kossuk rd a barlangban
tald/t horogra, és\huzzuk 8
ki vizbdl a rurafr

Ha nem vagyunk
elég .Jwr-.ﬁ:k era

itt sajnos nem tudjuk
megakaddlyozni

Ha nincs kéznél ké,
toressiink magunknak

Torkin, a fz:farsza

J 1
trikkjére. Ha
dtadja a vdros kulcsait,

haszndljuk ki a
szé[jdrdst

uio tunt e r.,-('rr'r"

el SZemben az irox ||-J.9
dimenzios kapu léte
k. N ez utobbin, es

k elt m*;.-'-»

qepaqgy
Jack J Thompson kezei




s azzal orokre eltinik. Jack J
Thompson azonban tdléli a kataszt
réfdt. Egy dzsungelben landol, ahol
eqgy kikdtozott gyonyord lanyt éppen
egy T-Rex probdl elfogyasztani
mdrmint mielétt a gép szdrnya le
nem szeli a fejét. Hasink kivdgja
magdt ejtéernyoje fogsdgdbdl, majd
kiszabaditja a lenge ruhdzatd ldnyt
is, aki azonban hala helyett csak
dilhds szavakat vdg Jack fejéhez
Mint késabb kiderul, egy Natalia
nevd hercegnérél van szo, akit
a beteg apja, Ijagmar kirdlya meg
mentéséért akartak feldldozni, és
emberiink éppen ezt a ceremdnidt
tette tonkre. No de sebaj, minden
6, ha jé a vége! A repildben sze
rencsére volt néhdny “villdimlé bot”
amivel hasink sikeresen felveheti
a harcot a dzsungel dinoszauruszai
val, és a kirdlysdgot megtdmadé, vad
kigyéemberekkel, Persze nem marad
majd el a jutalma sem, s hogy ez
mi lesz, azt gondolom mdr mindenki
kitaldlta

Hosszd ideje nem jatszhattunk ilyen
kivdlé akcio-kalandjdtékkal, mint a
Bermuda Syndrome. Az én mindenko-
ri toplistdmat legaldbbis mindeddig az
Another World vezette, de dgy ér
zem, immdr csak holtversenyben ma-
radt az elsé. Nem véletlenil hoztam
fel az Another Worldet, hiszen a
torténet nagyon hasonld, a jdtékme
net is, az irdnyitds pedig majdnem
teljesen azonos, igaz ez utobbi inkabb
aPrince of Persiahoz dll kozelebb. A
Space a fegyver haszndlata, a shift
plusz az iranyok a futds és a ka
paszkodds, a fel billentyl az ugrds
Futds kézben nagyobbat, helybadl (a
shifttel) kisebbet ugrik Jack. A fegy
verek haszndlata elég egyértelmd,
csupdn arra hivndm fel a figyelmet,
hogy a puska jratélthetd. (Leguggol
va+Le irdny) A mar emlitett két ma
sik jatékhoz képest a legfébb elére-
|épeés az dn. Cselekves Ablak, amit
a Tabbal hivhatunk elé, s melyen a
fegyvereinken és a tdrgyainkon kiviil

van még egy felvenni/haszdlni ikon
egy beszélgetni ikon, s egy hercegno
ikon, mellyel kifejezetten Nataliaval
diskurdlhatunk. A cselekvéseket az
Enterrel aktivizdlhat juk

o

A jatékmenet elég egyszeri, hiszen
mindamellett, hogy a hercegndtdl ta
ndcsokat kapunk, a haszndlhatd tdr-
gyak a jobb felsé sarokban egy ikon
ként jelennek meg, vagyis semmit
nem kell keresgélnunk. Barhol és bar-
mennyit menthetunk dlldst, a torté
net szdla pedig linedris, tehdt el-
akadni lehetetlen. A 5D-ben terve-
zell grafika valami csoddlatos, a
dinék mintha a Jurassic Parkbdl lép
tek volna elo. Az uvoltéseik és hor
géseik is eszméletlenek, az animdcio
pedig egyszerien perfekt. Istenitd
jelzok helyett azonban inkdbb cso
ddljdtok meg a képeinket! A jdték
vége szerint egyébként lesz folyta
tds is, igy a jatékiparba frissen be
szdllt BMG-nek csupdn ennyit tudunk
mondani: csak igy tovdbb!
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THE RISE & RULE OF R.E.

Aki egy percet is jdtszik a
Rise-zal, szinte bizonyos, hogy
azonnal észreveszi az eltéveszt-
hetetlen rokonsagot a Caesar
Il-vel. A Sierra el623, igen si-
keres és ldtvdnyos Jutéka szintén
az ékorban jdtszédott, célja és
szinterei is szinte teljesen azo-
nosak voltak a fiatalabb testvé-

rével. Vdrosokat kellett épite-
niink, majd azokbdl kiindulva az
egész vildgot kellett keres-
keddinkkel bej L drnunk, majd idével
uralmunk ald hajtanunk, Azonban
amig ott a legfébb hangsily még-

is a vdrosok épitésén volt, addig
a Rise and Rule-ban feladatunk a
vilig elfoglaldsa lesz, amelyhez
vezetd (ton a vdrosok csak az
egyik eszkozt jelentik majd. Ter-
meszetesen ellenfeleink is akad-
nak majd, akik hasonlé célokkal
latnak hozzd a terjeszkedéshez.

A Kolosszus hatalmas ‘mpires

sziget bejdratdndl.

A KEZDETEK KEZDETEN

A jdték elején kivdlaszthat juk, hogy
hdmyan vngJunk neki a hoditdsnak. Két
emberi jatékos, és dsszesen hatféle
kultira mérheti dssze erejét, melyek
mindegyike valamilyen tudomdnyban,
vagy a hadviselésben a tabbieknél ma-
gasabb szintet képvisel. Némely nép
képes felépiteni a vildg hét csodajdnak
egyikét (akdr tobb példdnyban is),
amelyeknek gyakorlati jelentdsége nem
tdl nagy, de ldtvdnyosak. Néhdny nép
két tudomdnydgban is erdsebb a tibbi-
nél, mig mdsok csak egyben, melyet
azonban kénnyl harci egységeiknek dt-
lagon felili ereje ellensulyoz.

A gorogok, filozéfusaik és matema-
tikusaik révén, az dltaldnos miveltség-
ben lesznek nagymendk, valamint a
spdrtaiaknak készénhetden fejlett lesz

Alulbecsiiltem az
ellenfél létszdmdt,

alakja orkocrk o fe/

a harci ismeretiik is, ami a katonai
épiiletek épitését sietteti. Gyalogsiguk
erdsebb az ellenfelekénél. Fileg er-
ddkben és tengerparton épitkeznek, ha
dltaldnos, miszaki és harci ismeretét
egy vdrosuk tokélyre fejleszti, képes
lesz Kolosszust épiteni.

Az egyiptomiak a foldmivelésben
és miszaki tervezésben jeleskednek,
igy dltaldnos céld épiileteiket tudjdk
gyorsabban felépiteni. Csoddjuk a pira-
mis, amelyhez faldmivelés, ditaldnos és
miszaki ismeretek szuksegmk

Az indlannk sszen fuldmuurm |s-
meretekkel i k. K
amelyet a virosok minden kiilingsebb
fejlesztés nélkil, megalapitdsuktdl ké-
pesek kiképezni, erdsebb az dtlagndl.

A mezopotamiai nép miiszaki isme-
retekkel indul, amely az dltaldnos céld
épiiletekhez jén jél mlamint az utak
épitésénél. Ksnnylgy dguk és kannyl
gdlydik igen er‘ﬁsck C dajuk a fiiggs-

kert, amelyhez takéletes
foldmivelés, orvosi és mi-
szaki ismeret szilkséges.

A kinaiak sem maradhat-
nak ki, Orvosi és harci tudd-
suk fejlett az induldsndl,
amely a csapatok erdnléténél, Iul:epuse.-
nél es hatekonysdgdndl fontos tényezd.
Nehézlovassdguk igen erds.

Az utolsé nep a kelta. Harci tuddsuk a
legmagasabb az dsszes ndcid kazott, gya-
logsdguk szintén a legerdsebb, de a
kinnyl gdlydik sem elhanyagolhatéak. A
tengerparton, hegyekben és erdékben ér-
zik otthon magukat

o

A jdtékot mindegyik nép egy szekeres
virgsalapitéval kezdi, akinek gondos elhe-
lyezése meghatdrozhatja a jdték elsd
szakaszdnak sikerét. Elso vdrosunk ugyan-
is természetesen semmiféle killsé segit-
ségre nem szdmithat, mivel
ergsités sehonnan nem vdr-
hatd. A szekeres nem mind-
egy, hol telepit wvdrost,
ugyanis neéhany terep kii-
lonleges lehetdségeket
rejl. A barna terméfsldén
ugyanis faldet lehet mivelni,
az erdiben és a tengerpar-
ton haldszni lehet, mig
ugyancsak a tengerparton
telepiilt vdrosaink kikitdvel
is rendelkeznek, tehdt hajdk
épitésére is alkalmasak, ami
harci egységeink szdllitdsd-
nak és tdvolabbi teriiletek

8

felderitésének egyik leggyorsabb médja.
Elsd vdrosunkat tehdt lehetileg ezen te-
rilletek egyikének kizelébe telepitsiik, de
lehetdleg semmiképp ne hegyekbe, vagy
sivat

A varosok és a birodalom irdnyitdsa
tibbfajta menii segitségével térténik. Kii-
lon menii jelenik meg a virosokban, és
kilon a birodalmi térképen. A vdrosban
legfontosabb teenddnk mindig o munka-
erd elosztasa lesz. Embereink négyféle
tevékenységet végezhetnek, dgymint élel-
miszerkeresés, tudomdnyos kutatds, két-
kezi munka, és ércgyljtes. Ezek kozdtt a
tevékenységek kizatt embereinket o ki-
2épsé sdvban taldlhaté négy kapcsoldval
oszthatjuk el. Az elelmiszerellatas ér-
tékeit a bal alsé sarokban ldthatjuk. A
tdnyérra helyezett étel o lakosok dital
elfogyasztott éleimiszert jelenti. Ha ez
esetleg piros hittérrel jelenik meg, ak-
kor valaki éhezik, embereink mogorvik
lesznek, és a lakossdg létszdma csokken,
A z6ld héttér azt jelenti, hogy néhdny
extra adag ételt is kiosztunk, ami a lo-
kosok moraljdt és irdntunk, azaz uralke-
ddjuk irdnt érzett hiségiket noveli. A
karddal jeldlt ételegységeket a varosban
dllomdsozé katondk eszik meg. Ha a hdt-
tér kék, akkor a raktdrunkbol fogyaszt-
juk a készletet, amig ez el nem fogy,
semmi gond, senki nem éhezik. A bizake-
vék azt a gabonamennyiséget jelzik, ame-
lyet- raktarainkban helyeziink el késdbbi
fogyasztdsra, mdr ha van raktdrunk. Ha
a keve piros hattérrel jelenik meg, akkor
még nem épitettiink raktdrat, a learatott

A gyors tengeri utazdsnak meg-
vannak a maga hdtrdnyai is.

PC

gabona pocsékba megy, embereink a pa-
zorlds lattdn kicsit csalddnak benniink

A kivetkezd téglalapban a kovzikuid;-
tékkdrre esé kutatas mennyiségét lat-
hat juk, itt minél tébb kanyvet ldtunk, an-
ndl erdteljesebb a kutatds.

Mellette taldlhaté o termelési kép-
ernyd, ahol a kivetkezd kirben épiten-
dd épiiletet vagy kiképzendd katonai

-
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egységet jelzi, mdr ha nem déntiink dgy,
hogy nem épitiink semmit, inkdbb kuta-
tunk vagy élelmet gydjtink. A kis villd-
mok az egység mindségét jelzik, ami at-
tél fiigg, epiiletek szempont jdbél milyen
fejlett a vdrosunk - hdrmas szintd ba-
mﬂkbon és kovdccsal jobb katondkat
képezhetiink ki, mint kettessel. A lila
csik azt jelenti, hogy az adott egység
kiképzésenek mekkora része lesz kész
a parancs kiaddsdnak pillanatdban, tehdt
azonnal. A vdltoztathaté hosszd zéld

Ennél szebb gorog vdrossal
aligha taldlkoztok majd.
1=
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esikkal kell elérni a jobb szélre ahhoz,
hoﬁy az egyséq teljesen elkésziil jon. En-
nek hosszat hatdrozhatjuk meg a négy
toldkapcsolé utolsé két tagjdval, azaz a
munka es a nyersanyaggydjtes dl-
litdival. Munkdnk hatékonysdgdt a csik
vltozdsdn kiviil a jobb alsé sarokban is
nyomon kévethetjik. A kalapdcsok a
munkdt jelzik, ha piros a hdttere, akkor
0z a munkds tétlenkedik, mivel munkd-
Jdhoz nincs elég érc. A kévek az ércet
jelentik, piros hdttérrel - a gabondhoz
asonldan - azt jelzik, hogy raktdr hi-
Jén az a nyersanyag veszendibe megy.
Néha ittegy emberalak is megjelenik,
miker‘!'%sdg eqy tagjdbdl lesz ka-

tona. Ha o munka és a nyersanyag kap-
csoléjdt ardmyosan naveljiik, elképzelhe-
td, hogy itt tdbb emberalak is megjele-
nik, tehdt egy kiron belil tibb egysé-
et képeziink ki. A virds keresztek a
nknss% észségét jelzik, a szivek pe-
dig a moralt. Az emberalakok a populd-
ciz nagysdgdt jelzik, amelyet a novelhe-
tiink Ugy, hogy a vdrosban dllomdsozé
katonai egységeken megnyomjuk az egér
ﬁambié‘r (ezek dltaldban az akadémia
oril dllomdsoznak), majd elvisszik er-
re a sorra, és ott elengedjilk a gombot,
gy pillanatok alatt felduzzaszthatjuk
egy akdrmilyen kicsi és fiatal vdros lo-
kossdgdt.

9

A vdrosban tébbféle épiiletet épithe-
tiink, sajnos csak az adott helyre, igy a
Caesar II-ben ldtott szabadsdgrdl le kell
mondanunk. Az épiiletek: barakk (kato-
ndink mindségét noveli), varoshaza,
piac (csak ennek megépitése utdn keres-
kedhetiink sajdt virosaink kozétt, vala-
mint idegen hatalmakkal), kbnyutar (a
kutatdst gyorsitja), templom (néveli o
mordlt), raktar, kovacs (lovassdg, hajék
csak ennek megépitése utdn épithetd),
mihely (amely ditaldban néveli az egysé-
gek és épiiletek épitési tempdjdt), vale-
mint varosfal. Minden épiiletnek hdrom
fejlettségi szintje létezik, melyekhez

THE RISE & RULE OF R.E.

meghatdrozott szintet kell elérni a2
tsszes tudomdnydgban. Az épiilet leendd
helyére kattintva nézhetjik meg, hogy
megvan-e a kelld tudds. Minden szintet
kiilon kell felépiteni, tehdt nem lehet
egybdl magasabb szinttel kezdeni. A vd-
roshdzdra kattintva azt is megnézhet jiik,
milyen a lakosok bedllitottsdga az uralko-
dékkal szemben. Ha ugyanis a vdros ke-
reskeddk vagy filozéfusok révén kapcso-
latba kerill mds kirdlyokkal is, akdr m

is szeretheti azt, és atdllhat az 6 oldald-
ra. Elfoglalni is kénnyebb azokat a véro-
sokat, ahol mdr kedvelnek minket egy ki-
csit. A raktdrra kattintva az ott tarolt
termény és ércek mennyiségét is meg-

!




egységenk koril &

% == |
zold keret jelenik meg, —

ott tortent valami

nézhetjik, valamint bedllithatjuk, hogy
azokat keddink exportra elvihetik-g,
||Ietve importdlhat jdk-e. Az akodémidndl
lithatjuk, hogy kutatéink mely

etrc mekkora energidt fektessenek,
va!mmt természetesen azt is megnéz-
het jiik, melyik tudomdnnyal hol mr?unk a
lehetséges tuddsbeli maximumhoz képest.

A TERKEP 55 FUNKCOION

A jdték mdsik szintere a térké
lesz. Itt adhatunk u1asn1dsoka1 vuP
rosokon kivill dllomdsozé

nek. Mindegyik képes Jd.rvgrbzm vd-
rosok kdzétt oda-vissza utazni (en-
nek haszndrdl késébb), egyszeriena
megadott halyra menni, illetve beds-

(egyszerlen egy helyre irdnyitjuk
6ket), akkor Gj parancsokat is kiad-
hatunk neki: utépités és faldmive-
lés, kéranként egy egységen. Az it-
tal a vdrosok kozotti menetidd csik-
kenthets, a féldmiveléssel pedig
felszabadithatjuk a vdros gyd jtoge-
tésre utalt e {ur‘el!‘ akik ehely:ﬁ
kutathatnak vagy dolgozhatnak.
Terképen egy katonai egységre
mutatva megnézhetjik a se
gsszedllitdsdt, parancsokat adhatunl
neki, valamint megnézhet jik erdnlé-
tét, motivdltsdgat és mindségét.
Tébb egységbdl dllé sereget (gy
oszthatunk tébb részre, ha itt az
egységeket jelzd kis ikonok kaziil az
egérrel kijeldljik azokat, akiket

ni magdt és zni nem
fogyaszt ételt, de mozo m se tud).
Két kiilonleges :gysé% kell szét
ejteni: a kerekedorol és a filo-
zofusrol. Mindkettdnek érdemes
két vdrost (akdr ellenségest is)
megadni dticélul, amelyek ko261t in-
ﬁazvn terményeket illetve tuddst

oznak-visznek. A filozéfus kiilong-
sen fontos, mert segitségével dj vd-
rosaink néhdny kér alatt igen fej-
lettekké vilhatnak. Célszerd hdt ne-
hdny vdrost kiilonbozd tudomdnyd-
gakra specializdini, és egymds k-
261t kozlekedd filozdfusokkal pilla-
natok alatt mindenhol eljuthatunk a
maximdlis fejlettségi szintre. Ha a
filozéfus mellé katondt is beosztunk

Minden kultira a sqjdt @
stilusdban épitkezil

dshovd szeretnénk kiildeni, majd
egyszerlen megadjuk nekik a cél-
pontot. Ugyanitt, alul lesz Idthaté
az adott kérben még felhaszndlhaté
Uj vdros alapitdsakor csak
a legszii ebb Zt;tkrek

dllnak rendelkezésre. “
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moz nt jainak mennyisége (szines
csik), mdrmint ha nem adtunk m
neki olyan dticélt, amelyhez csa
tobb kér alatt érhet el, ugyanis
ilyenkor automatikusan folytatja dt-
jat. A mellette levd kockan a tere-

pet ldthat juk, amin épp dllomdsozik.
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Vdrosunk elért egy -
bizonyos fejlettségi szin-
tet, és megnoveli teruletét.-

Ez azért fontos,
mert az egységek
jele mégatt ldthat-
Juk azt a terepjel-
zést, amilyen tere-
en &t kilépez?ék.
zen a felszinen
lesz legjobban ké-
pes harcolni. Ugyan-
csak fontos, hogy
erddben vagy ten-
. gerparton van-e,
I'IIS csak itt képes élelmiszerrel
1n: magdt (kivéve ha sdtorozik).
Elzlmlsur?aﬂniékmrol is itt ldtha-
tunk jelzést, iires tdl, teli tdl, illet-
ve ﬂéf'ldhy tarisznya kcpcben (ami a
tartalékokat ,e:xJ Ha ugyanezen a
térképen egy vdrosra kattintunk,
megnezhetjik lakosai egészségét,
mordljdt, irdntunk érzett lojalitdsdt,
az épp ott dllomdsozé k ada-
tait, a lakossdg szdmat, az éppen
gydrtott egységet, valamint tudomd-
nydgainak fejlettségét.
Ne feledkezziink meg a diplo-
maciaral se. Uralkedétdrsainkkal
ugyanis tébbféle lizenetet vdltha-
tunk, amelyek befolydsoljdk a né-
ek knpcso‘{md? Négyféle hozzddl-
dsti mondanivalénk lehet: hadiize-
net, békekédtési ajdnlat, ldvéziés

(amit akkor érdemes elkiildeni, ha
eqy ségiink az ellenfél vdro-
sa kozelébe ért), illetve glnyos ka-
caj (ha el akarunk utasitani egy
békeajdnlatot). Mindezeket a jobb
oldalon felil, ellenfeleink arcké-
pére kattintva kiildhetjik el,
Jjobb kattintdssal pedig
megnézhet ik, hogy me-
lyik uralkodé milyen ér-
zelmekkel viseltetik irdn-
tunk.

o
Mindenkinek tudom ajdn-
lani a Rise and Rule-t,
aki szereti a nem til
Edrgés stratégiai jatéko-

at. Taldlhatok ugyanis
benne igen szép animdci-
6k és képek, de egy idd
utdn igen megeréltetdvé
vélik a jaték, mivel egy
24Mb dAM-os Pentium
100-on is kdzel &t percig tart, mi-

re egy eldrehaladott jatékdlldsndl
az ellenfél elvégzi isszes lépését -

és akkor még csak egy ellenfelem
volt!

Ceasar Il uténérzés, csak

egy kicsit halovanyably
hivitelben.

5%




Uj tanév, Gj 576. Ez persze
legfeljebb 50%-ban kellemes
hir, elvégre bohd if jikoremban
én sem szivesen cseréltem fel
a Balaton zdldello pdzsitjdt
(Pdzsit? Zaldelld? Hdhdhd...) a
gimndzium roskatag padsorai-
ra. Nem baj, legalabb a vadul
burjdnzé wvadkendertdbldk is
lassan hervaddsnak indulnak, s
ha nem is tdl jékedvien, de
legaldbb szdraz orral vdgha-
tunk bele a nagy blidds dszbe.
Na jé, térjink rd a kepre-
gényrovatra. E mostani szd-
munkban az eddigiektdl eltérd-
en nem egy konkrét sorozatrél
vagy irdnyzatrél fogok irni, in-
kdbb osszegy&itdﬁem néhdny
érdekesebb infét. Elvégre itt
az 65z, s a kilonféle kiadok
ilyenkor kezdik eldrasztani a
piacot jobb-rosszabb képregé-
nyekkell, sziintetik meg veszte-
séges sorozataikat - egyszdval
mar késziilodnek az év végi
griletre.

B Az Image "Megtorléjdnak”,
Grifternek éndllé sorozata in-
dult, a cégtdl mdr megszokott
szinvonalon

B lLobonak 4j, négyrészes

minisorozata kezdddik, Death
and Tares cimmel, A torté
net kézéppontjdban a galakti-
kus adéhatésdg szornyl mes-
terkedései dllnak, de megis-
merkedhetiink a fogolylovészet
(nem maddr) rejtelmeivel is.
Igazi mélyiités...

W Véget ért a Marvel egyik
legpatindsabb sorozata, a
Thor. A tobb mint 500. sza-
mot (40 év, emberek, 40 év!ll)
megélt Viharisten most egy
vaskos vdlogatdssal blcsizik
B Az Image az utobbi hetek
ben ugyancsak rdkapcsolt, a
Grifteren kivil még két (i so
rozatot ingdit: az Allegrat és
a Brasst. Erdekes, hogy mind
két torténeten erdteljes
cyberpunk betités erzodik, ho-
lott ez a stilus “odadt" mar
kissé divatjamiltnak szdmit
Kildnosen a Brass igérkezik
nagy durrandsnak, ez a soro-
zat dllitélag 3 éves fejleszts-
munka gyiimdlcse.

W Végre elkezdodtek a mdr
régdta virt Marvel - image
Crassoverek, azaz kozos tor-
ténetek. Image szinvonal,
Marvel hésok - a siker garan-
tdlt. Eddig csak a Back-

—hegyven

slash/Spiderman sorozat el

s0 szama jelent meg, de hama-
rosan jonnek a tobbiek is

M Az Age of Reptiles: Tri

bunal Warfare egyike a legi

gényesebb és legeredetibb so

rozatoknak, A torténet a dino-
szauruszok kordban jatszadik,
és szavak helyett (ki latott
mar beszéld Tyranosaurust?)
gyonydra képeivel mesél tanul-
sdgos farténeteket a bdtor
sdgrél, buszkeségrél vagy ép-
pen kapzsisdgrél. A napokban
Jelent meg e nagysikerd soro

zat folytatdsa Age of Repli-
les: The Hunt cimmel, ami ha
lehet, még szebb, mint elodje
B A Dark Horse egy (], négy-
részes Ragadozd torténettel
rukkolt el5, ami a Dark River
névre hallgat. A sztori nagy jd-
bdl ott kezdddik, ahol az elso
film véget ért - azaz folyta

tédik a mészarlds az oserdo-
ben, ezittal Dutch Schaefer
nélkil

W A komoly gondokkal kilszko

dé Marvel is megprébdl djita

ni, ezittal Pékember nagy ne-
mezisének, Carnage-nek indul
sorozata

M Az H-Aktak képregény im-

mdron a 20. szdmndl Ydr, te-
hdat még nincs lecsengoben az
X-Files laz Amerikdban, Scully
és Mulder renduletlendl nyo-
moz tovdbb, és hamarosan
varhaté a madsodik gydjtemé-
nyes katet is
B A Wetworks (6k az
Image eg\;uk szupercsoport ja)
sorozat hamarosan eléri a ju-
bileumi 20. szdmot (mondjui a
25. lenne az igazi jubileum, de
ha ennyire unnepelni akarnak,
hdt legyen nekik dromiik), ami-
ben az aldbbi linnepi térténe-
tet olvashatjuk: Monsters
and Metal Clash and Wet-
works is caught in the
crossfire. Mondjuk az Image
elég szép jubileumi szdmokat
szokott csindlni, de ez a cim
valami borzaszto
o

Egyelére ennyit a Comic
Industry hireibal = taldlkozunk
egy hénap mdlya. Mdr esak
egy, mondhatni becsiiletbeli
tigyem maradt: koszonetet
mondani Crownak, minden kép-
regények tudordnak, ki nem
egy Comix Corner megirdsdban
komoly segitségemre volf.

T.d.




A maltkori szamunkban nem hazud-
tunk: a R Evil kétségteleniil az
eddigi legjobb PlayStationre késziilt
jaték. Mivel helyhiannyal kiiszkddiink,
sajnos teljes végigjatszast nem tudunk
nydjtani, am Ggy érezzilk az is elég
lesz, ha csak a lényegesebh targya-
kal, és azok hasznalatat emlitjik meg.
A kiilinféle loszerek, térképek és
mentési lehetdségek helyét tehat itt
most nem irjuk le. Menteni egyébként
az irdgépeknél lehet, de csak akkor,
ha talaltunk hozzajuk irdgépszalagot.

Nem lehet tehat minden zombi kinyira-
sa ulan menteni, hiszen osszvissz 30
szalago! talalhatunk a jatékban. Az
eletben maradishoz gyijtogessiik a
nivényeket! Ezek kizil a zold gyogyit,
a kék a mérgezés ellen jo, ha pedig
ezeket a pirosakkal mixeljiik, megsok-
szorozhatjuk a hatasukat. Kalandoza-
saink soran talalkozni fogunk majd 13-
dakkal, ezekbe nyugodtan ramol-
hatunk, ugyanis egyfajta targy-tele-
portként funkciondlnak a tivolabbi ré-

szek kizitt. A laszerrel pedig sporol-
junk! Erre a legegyszeriibb madszer,
ha a shotgunnal kizvetlen kizelrdl
egy livéssel loccsantjuk szét a
zombik agyat.

A két valaszthald szerepld kiziil -
szintén a helyhiany miatt - most csak
Jill megoldasat kaziljiik, de nagyjabol
ugyamigy kell csinalni Chrisszel is. A
fobb kiilinbség, hogy Chrisnél - nyolc
helyett - csak hat targy lehet, és mivel
0 a jaték elejen nem kapja meg Barry-
tdl a sperhaknit, vele még tibb kul-
csot kell megkeresniink. Vegiil egy jo-
tanacs: minden szobaban nézziink k-
riil, minden dokumentumot gyiijtsiink
be, ugyanis a vizsgalodasaink alapos-
sagatdl fiiggoen masképp alakul a tir-

neqyven
2

ténet, sot a befej is!
(Chrisszel kettd, Jillel pedig
neégyfajta megnyeres is van!)
De valaszthatjuk a masik vég-
letet is, azaz csak a legfonto-
sahb targyakat gyiijtsiik be, a
zombik mellett pedig csak
fussunk el, mivel ha harom
aranal kevesebb ido alatt tel-
jesitjiik a jatékot, egy drik
municidval rendelkezo rake-
tavetovel kezdhetjiik ujra az
egeészet!

[

Az elsi lényeges targy rig-
tin az ebédioben talalhato:
az embléma a kandalld fd-
latt. A kastély keleti felében,
a lepcsofeljaronal a raktar-
ban némi mérget talalha-
tunk. Ezzel el kell menni a
ovényhazba, ahol mérgezzilk meg az A kivetkezd helyszin: az emeleten a
agresziv nivényt, a mérget a szivattyi fegyverterem a kék ajto migitt. Tol-
vizébe ontve. A ndvény migatt juk a szobrokat a félddn lévd
van az elsd kulcs, az racsokra, s nyomjuk meg
Armor Key. kizépen a gombot. Ve-
Immar a nyugati ol- gyiik ki a vitrinbdl a

dalon a lépcsid- Sun Crestet.

feljarotdl  nem Az utolsd cimer
messzi szobaban a legkényesebb:
magunkhoz ve- ha még nem vet-

hetjiilk az dcska
shotgunt a polc-

tiik fel a bazoo-
kat, keritsiik eld

ril, s kicserél-
hetjiik a jora a
kastély keleti fe-
Iében. ldeje, hogy

a balkonrél, Fo-
rest hulldja mel-
Ial. MNyissunk be
ugyanezen a szinten

megszerez- a piros folyoson rigtin
ziik a masik az elsd ajton jobbra, és
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lon a nyilasra. Kutassuk at a szobakat.
Az egyik szobaban egy piros kdnyvet
taldlhatunk, ha pedig a firdGszobaban
leeresztjiik a koszos vizet, egy kulcs
keriil eld a kad aljardl. A padidnyilas
utan egy ujabb folyosdra jutunk, itt
menjiink be a méhekhez, és vegyiik fel
a 002-es kulcsot. Keressiik meg a fo-
lyoson a hozzd valé ajiét, majd bent
toljuk el a szekrényeket. Masszunk le
az igy felfedezett létran.

A folyoson a ladakat a vizbe tolva al-
kossunk hidat. Menjiink le az elarasz-
tott részbe, és menekiiljink a capak
eldl arra, ahol két ajtdt latunk. A fent
felvett kulccsal nyissunk be a balolda-
lin. Ott a kart meghazva eressziik le a
vizet, majd a gombbal a falon nyissuk

kulcsot, tehat men- probaljuk meg-

jiink a piros ajtds barterem- menteni a mérgezés- 4
be, ahol toljuk fére a szek- tdl haldoklé Richard-
rényt, és vegyiik fel a kot- ot a térképen jel-
tat. Jatsszuk le a zongord- zett helyre sietve szé-
ndl. A kinyilt titkos ajto md- rumért. Késve érke-

giitti szobor talapzatabél ziink, am Richard P2
vegyiik ki az arany emblé- atadja a radidjat. Im- .
mat, és tegyiik helyére a mar mehetiink to- "
miénket. Irany az ebédld, vabb, a kigydhoz. | | ““'
helyezziik a kandalld fdlé az A kigyd ellen a leg- y
arany emblémat, s az dra jobb a bazooka savas |~
migiil nyomban eld is keriil ldvedéke, ilyet ha -
a Shield Key. minden igaz, ekkorra
A kiivetkezo dolgunk négy cimer be- mar kaptunk Barry- §
szerzése lesz. Elosziir is likjiik le az tdl. Kergessiik el a ki- NS > iy
ebédio feletti karzatrdl a szobrot, gyot, és vegyiik fel a
majd a szilankok kiziil szedjik ki a Moon Crestet. ki a szomszédos i
kék ékkii- [+] Gyiljtsiink be némi municidt,
vet. Ezt Immar a cime- gyiik fel a 003-as kulcsot. Irdny ismét
rakjuk be reket a helyiik- a méhes terem, ott pedig a 003-as
a tigris- re helyezve (a ajtd. A kimyvespolcon cseréljiik ki a

szobor
szeméhe,

keleti oldalon,
hatul a folyo-

V-Jolt nevii méreg kényvét a
piros kiinyviinkre, mire egy titkos atja-
1o nyilik meg, &m még ne nyissunk be.
Menjiink ki, és riigtin szemben be a
kodos ajton. (A kod: 3-4-5) Az iires
iivegek és a vegyszerek segitségével a
falon lathatd képletek alapjan allitsuk

ami a zild son) kijutha-
folyosd tunk végre a
kis beug- kastélybdl. A
TITELEL raktarhelyiség
taldlhata, polcarél - a
s mar is lépecsat
meg van a odatol-
Wind va - ve-
Crest. gyiik fel

A kastély keleti felében taldlhatunk a négyzetes végi kurblit, és
egy kisebb képtarat, tele varjikkal. eressziik le vele a medencét.
A madarakat ne hergeljiik, hanem nyom- Masszunk at rajta, a kigyok
vetkezo sorrendben: newborn baby, in- tezziink le. lgy az ordk szallas-
fant, lively boy, young man, middle- helyére juthatunk, ahol egy
aged man, bold-looking old man, majd megvadult driasndveény halorta
végiil a terem végében lévd kép mogdtti  be az egész hazat. Rigtdn a fo-
kapcsolat. Jutalmunk a Star Crest.  lyosén toljuk a szobrot a pad-
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dssze a 16-0s
megjeldlésu V-
Joltot. Ezzel
menjink
vissza a
pincébe, s
ott ontsik
amérget a
nivény
gydkeré-
re. Immar
a titkos aj-
tén beme-
hetiink a
meggyengi-
tett ndvény-
hez, s nyir-
juk ki. Szed-
jiik fel a kan-
dallobdl a Hel-
met Key-t.
()
Miutdan Weskerrel
kibeszélgettiik ma-
gunkat, térjiink
vissza a kastélyba,
ahol az ij kulccsal
rogtin egy ujabb szoba-
ba nyithatunk be. Kap-
" csoljuk fel a villanyt, ve-
- gyiik fel a kiinyvet, s nyissuk
\ ki. Jutalmunk az Eagle
"% Medal. Ha meg akarjuk sze-
rezni a magnumot, men-
jink fel az

’ dg

B

0O BORZALOM!

kdtelet. A kitél ugyan leesik, am
Barry hamarosan hoz djat. Ezt varjuk
meg, majd vegyiik el Barrytal a kddot
az emeleti ajtdhoz. Masszunk ismét le,
s a sirkdvet eltolva még lejjebb. Men-
jiink fel a lifttel, ott rigtdn az egy kis
raktarban talalhatunk a kerti lift-
hez elemet. Nyissunk be a kinyv-
tarba is, majd ott a masodik szobaban
kapcsoljuk fel a villanyt, és a megvila-
gitott helyre toljuk oda a szobrot. Egy
titkos helység nyilik ki, ahonnan vi-
gyiik el az elsd diszket.

"
Ismét a kertben menjiink az eddig
nem mukodd lifthez, és illessziik a he-
Iyére az elemet. Menjiink fel vele, zar-
juk el a medencét, s ismét vissza a
lifttel. Ahol eddig a viz folyt, most egy
lejarat valt lathatdva. Lent ismét
Barryvel talalkozhatunk, aki segit a
Hunterek likvidalasanal. Hamarosan
raleliink a sebesiilt Enricora is, am mi-

elott beszélhetne, valaki leldvi.
)\ Csak annyit tud mondani, hogy
] egy-két kulacsos van kizit-
tink. Enrico gyilkosa elejtett
egy masik kurblit, ezzel majd az
itteni folyosdk egyes részeit
tudjuk elforgatni. Rogtin a le-
jaratnal keressiik is meg az elsd
ilyen helyet, s a falon |évd lyuk-
ba illessziik bele az aj kart,
Csaljuk ki az Indiana Jones-féle
guruld kd-csapdat, s

Még nem menjink fel a
lifttel, hanem az itt léva-
folyosot is forgassuk el,
mégpedig  haromszor.
Menjiink be, balra, s a
szobrot toljuk rd a kap-
csoldra. (A fal melldl a
kurblis gépezetet hasz-
nalva toljuk ki.) A titkos
rekeszbdl vegyiik ki a
Wolfl Medalt.

[+]
Littezziink fel, s a kit
két oldalaba helyezziik
be a két medalunkat. Menjiink le
a kitba, majd a létran még to-
vabb, le. A zombiknal, egy kis
beugrdban balra megtalalhatjuk
a harmadik diszket. Menjiink le,
ahol az elsd ajté mogdtti folyo-
stn, a zombis szobaban masol-
juk fel az elsd kddot az egyik
diszkiinkre. Keressiik meg
a szamitdgéptermet,
vegyiik fel a cart-
ridge-ot és kap-
csoljuk be a
komputert.
JOHN néven
jelentkez-
ziink  be,
WETT EH
ADA nevet
adjuk meg
kddszonak,
s nyissuk ki
az
biztonsdgi aj-
tat. Az egyikhez
kdd is kell: MOLE.
Menjiink ki, a kirfo-
lyosd kidzepén |lévd
helyiséghe. Toljuk a ladakat
a racsokra, a lépcsot pedig a szello-
zohdz. Masszunk fel. A hullahazba ju-
tottunk, ahol kimasolhatunk egy
ijabb kodot.

be a liftet - kiizhen Barry is csatlako-
tik hozzank - és menjiink le.
Weskerrel futunk Gssze, s mint kide-
riil, & az aruld, sajat céljaira akarja
haszndlni a biolégiai csodafegyvert,
Tyrantet. Esze agaban sincs a labort
megsemmisiteni, Barryt pedig a csa-
ladja zaklatasdval zsarolja, igy
ar engedelmeskedik ne-
ki. Barry azonban
iddben észhez tér,
s leiiti Weskert.
Miutdn meg-
csodaltuk
Tyrantet,
nyirjuk ki.
Segitsiik
fel az aléit
Barryt, és
menekiil-
jiink, mivel
Wesker he-
inditotta az
onmegsemmi-
sitést. Eldtte
azonban a harom
kéd segitségével
nyissuk ki a biirtdnt, és
engedjiik ki Christ. Menjiink
fel, s az eddig zart menekiild dton
irdny a helikopter leszallé. A lifthe
helyezziik vissza az elemet, mire mar

Fent, ahol a diszket talal-
tuk, immar bemehetiink a
konferencia terembe, és
megnézhetjiik a vetitovel a
cartridge-ot. Ugyanitt nyis-
suk fel a panelt, és nyom-
juk meg magdtte a gombot.
A rejtekhelyrdl vegyiik ki a
Laboratérium kul-
csat, és menjiink is oda.
Irdny az energiakdzpont!
Menekiljink a2 Hunterek
eldl. Az elsd teremben ke-

A

o

ressiik meg a fokapcsoldt,
és adjunk aramot hova. A ma-
sodik teremben kimasolhatjuk a har-
madik kodot, s végiil eljuthatunk a
generdtor terembe. Helyezziik dram
ald az eddig nem mik&da liftet. Men-
jink vissza a folyosdra. Kapcsoljuk

menekilljink fede-

emeletre a trofeds szobdba, kapcsol-
juk le a villanyt, és a Iépcsdt odatolva
vegyiik ki a trofea vilagitd szemét. A
piros ékkdvet helyezziik be a tigrisszo-
borba, s mar is miénk az ij fegyver.

Most nézziink el a balterembe. ahol a
ongorat megpiszkalva ismét eldjén
régi “baratunk”, az driaskigyd. Ezdttal
ne kegyelmezziink neki. Vizsgdljuk
meg a tilddn a lyukat, amit a kigyd ha-
rapott ki. Barry jiin be, és leereszt egy

zékbe. A ki addigi
helyérdl vegyiik fel a lang
livedéket, s a ki itdtte
Iyukon keresztiil nyissunk
be az driaspokhoz. A potro-
hat célozzuk a tuzzel. Eges-
siik le, vagy a sarokban |é-
vi késsel vagjuk le a to-
vabb vezetd ajtordl a halat,
majd az Gjabb ki-csapda
migill vegyiik tel a masodik
diszket.

\

csak harom perciink marad. Fent
a ladabdl vegyiink ki egy jelzdraké-
tat, és I6jiik fel. |d6 kbzben azon-
ban feltdmad még Tyrant, am itt mar
csak az a dolgunk, hogy elmenekiil-
jiink elfle mindaddig, amig végre
Brad ledob nekiink a helikopterrol
egy rakétavetot...
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.'-v‘ cgjghul'n Mund and Conquer 3!
rafika qv kiesitwayan lepusztult,
1 o :u:skﬂ lerontott, az
»=-1u|¢? q:ﬂ, gek szdma megcsap-

pant, de ként a rokonsdg leta-
gadhatatian. Kér, hogy a kisdcsit egy-

val, amelyek teljesitése utan automa
tikusan szdllitar 1 kvetke
26 planétdra

Katondink robotok lesznek, Ok a har
con kiviil “képesek” elfoglalni jarmi
veket és rdgzitett agylkat. Eqyik leg-

WaK minket

Grunt izgatott tekintete eldrulja, hogy
eléggé felforrdsodott Idba alaft a talaj

dltaldn nem C and C-nek hivjdk ”"
nem a keresztségben egy Z betlt ag-
gattak ra
A jaték felépitése a mostandban
unalomig ismert koncepciot tiikrozi
Humoros és igen hosszu, latvanyos
filmek kdtik ossze egy maddrtdviat
bél jatsz6dé stratégia feladvany pd-
Feladatunk nem mds lesz, mint
bazisrol kiindulva, eleinte marok-
nyi, majd egyre duzzadd seregiinket
irdnyitva, a tereptdrgyakat és az'el-
szortan fellelhetd hadianyagokat,
Jarmiveket okesan felhaszndlva el-
Jussunk az ellenséges tdmaszpontig
Pontesabban szélva, harom modon
teljesithetjiik a palyakat. Legelo-
sz0r is, ha az
fisszes ellense-
ges egyseget el-
pusztitjuk, ma-
sodszor ugy,
hogy csataban le-
romboljuk az el-
lenseges bazist,
harmadszor pedig
dgy, hogy egy em-
berinkkel belo-
pakodunk erre a
bazisra, igy fog-
lalpan el azt. Ot
bolygét kell igy el-
fgghlnunk_ mind

egyiken négy palyd-

fmbb felodatuk azonban az lesz
Mqrzdszldm taperol janak. A jaték-
Yerulcﬁn a jatékinduldsakor
eqy kék &s egy piros 28szldval jelzett
kis teriilet tartozik csok o szemben
dlld felekhez, amelyen a sajdt bdzisuk
taldlhaté. A tabbi terilet tehdt indu-
ldskor semleges, amelyeket gy Tog-
lalhatunk el, hogy a terilleten ta-
lalhato zaszlot megérint jik, ami
ekkor a mi sziniinkre vail. A te-
rilleten taldlhatd épiletek igy szintén
a mi irdnyitdsunk ald keriilnek, utasi-
tdsokat adhatunk nekik. A minel fabb
elfaglalt és nq:ﬁﬁcm teriilet szin-
tén ezek miaft Wok miatt

lesz fontos, m obb az

' Psycho orpmmel apritja az ellen-
feleket. Eppen egy lanctalpast

4

kuld az orok vaddszmezékre

Gyalogszerrel is felvehetjik a harcot a harckocsik

| ellen, de jd ha valami bivaly fegyvert birtoklunk
E -

negyven

gydraink anndl gyorsab-
eszitik el az Ujabb egységeket
avitorészlegeink annal gyorsabban
dolgoznak, és radardllomdsaink annd
terlletet képesek szemmel

AZ EGER FUNKCION

datékban segifségunkre lesz az in-
'relldgen:. kurzor, amely a megfeleld he-
lyekre mozgatva felveszi az oft v
rehajthatd utasitdsra jellemz6 fo
A nyilat a képernyd szélére mozgatva
scrollozhatunk, illetve ugyanezt tehet-
Juk a jobb gomb lenyomdsd-
val, és az egér mozgatdsdval.
A kis térkepen a jobb egér-
rel kattintva természetesen
ugyanigy kapesolgathatunk a
helyszinek kozatt. Az egérrel
méqg a kovetkezd utasitasokat
adhat juk:
W KERESZT: az egység
megprobdl a lehetd legrovi-
debb dton eljutni erre a
pontra, Ha képes rd, akkor
az (tjdba keriilasszikidkat

és roncsokat el
| az

B CELKERESZT: oz eqyséq kve-
ti a kijelolt célpontot, és megkisérli
toni ozt

elpusati
8 MenxoLo KEZ: zds2l6 vagy gré-

mm'“m‘:;
W

fslﬂl'

PC
W LEFELE MUTATD NYIL: az el
26 utasitds forditottja, beszdl-
lds illetve elfoglalds. Egy egység
a harc szempont jabel (a kiszallasig)

t & lesz az adott jarmd

B CSAUARKULCS: javi
jarmd  célpontjdnak
megaddsa, illetve sé-
rdlt jarmd szer-
vizbe kiildése.

| BILLEGO
Uz \N’.gl’lhﬂ]f
hatatlan uh

tds (peélddul
tdvoli célpa

Lassuk, mit lathatunk a képernyon, a
Jntmwleﬂ.FWG! tiv eqy-
Hfsnk t8bb kis




p neqyven_ Ly
geinkre is nnrbckupcsolimwitﬁ.gm ), VR (jarmiszerviz), RA (ro- Jlasztott. eqyséy
teszi az F5 billentyll i) Me lomds), vagy. FT (bdzis) - vala-4 ef8dll 'ns hoz
te lthaté a 1 pdlya elkezdése ota el-  mint - az felek dltal elfoglalt. szii idé
telt ido, ami azért fontos, mert et-  terlleteket I : -:IalI ris az
tél figgden kapunk E|0w - et elejen.
sitéskor. Alatta |gthatd o % p g‘:usm ‘i-
egyseq, illetve az, aki esetieg nem romféle epi-
aktiv, de elvégzett egy Kordbban rd let talalhato,
munkdt, és most jelentést a bazisunkon
tesz. Ilyenkor @bal kattinfasiaiports kivil. A ?ﬂ-
réjdn 6t teszi'aktivwd, adhatunkneki raknak két alfo-
G utasitdstA portré alatt lathate Ja lérezik, eqyik
az “therﬂnk" ieggug:allllwl at, ~a -
jarmuove, valomift a2 gwab W masik - Az infd ablak. Gydrunk jo
evi granatok szama. Lugnllﬁdfhn« Mnellmu mozgatd- ket dllit eld A ! egészségi dllapotnak St
16.0> €nergla mennyisege sdval Kihizott négyszogbe terelésével pobotokat nem

rkép. Ezen oz
p kBn kivil a redar jaink hotétds
1S -'-'fTS;tI" Tébb megjel ]
26ttt a 13.1. Jén lév

Kéverkezik a min

kal . val \C
felszin,- “épiilete
melyeket (wlloge

zldkka

IABORUIA

leges)
vagy  pi-
ros/kek-

tatva.eqgy egys
megjelenik  egy

betd, ami
bot), ¥V /|
(dgyd), RF (r

le h‘:t R (ro-

csoportokba oszthatjuk-be. Tlyenkor
ocsopat barmelyik ta.ngnak adott pa-
rancsot, kézdsen hajtjdk Végre.~ A
csoportotaz A bqlrenwvf megnyomasa-
‘trehozhatjuk, amikor a képer-
nydn lathato osszes Egyseqet beszers
vezRetjiik. Ha o SHIETL-EEmegnyainis

JUkYaz egységekre kattogtatva szin-
téen osszevonhatjuk dket. Mindig azt
az embert vdlasszuk ki, aki az adott
feladatot végre tudja hajtani, és akit
atébbiekis tudnak kovetni. Grandtok
felvétgléhes példdul o tankbdl és gya-
soKbelalld csapatbdl a
kat wdlasSzule, mig épulet td
hoz a tankot. Ha Uj

huz
va csapatokat jeloliink ki, a régi sza-

n négyzetet

kaszbol kivehetiink e
LETE gombbal oszoljt hirdethetiink

Epiileteket és hidakat is lerombolha-
tunk. Az épiiletnél a lényeg az, hogy
ne a bejaratra mutassunk, a hidnal
pedig az épitmény szélét jeldljik ki

AZ BPOLETEKROL
NEHANY SZ0

A gydrak mindséget egytdl dtig
terjedd szdmd csillag jelzi. Minel
tobb a csillag, anndl tobbféle
séget keépes elddllitani. A gydrak a
térmelést _-5nk akkor kezdik meg, ha
a teriletének zdszldjdt, tehdt mogdt
o teriletet elfoglaljuk. Az épp kivd-

gységeket, A DE

ével,‘hanem a portréjuk melle

4 mennyiségben gydrthatjuk. A
nyilakkal a kiilonbozé arszinvonall és
erejlil egységek kozott lapozgatha-
tunk, mindegyikre megnézve 42.elkés
szitéséhez szikséges idatis. A mar
elkezdett gydrtds dlidsdt a portré
mellett lthaté arafikonon Kevethet-
o s o EANGES gombre

e akarjuk dllitani, a gombra
sunk. természetesen
vélasztha-
tunk (j ter-
méket, de

termelést
folytatnank,
az eredeti
egységet ki-
valaszt

va vagy a
CANCEL-re

Kattin

g ahol az abbamaradt, nem
vész el a belefeccdlt munka. A gyar
tds befejezésérdl lzenetet kapunk
majd. Mint azt mdr korabban emlitet
tem, csak 50 egységiink lehet, e f&-
l6tt a termelés sziinetel, és csak ak
kor folytatodik, ha egysége
Ujra 50 ald esik. Kiilon kategéria az
dgylk gydrtdsa, illetve elhelyezése
Ha egy ilyen elkésziil, o képernyd te-
tején megjelenik egy Uzenet, valamint
kigyullad a & lémpa. Barmelyikre a ba
gombbal kattintva, majd a PLACE
ikont vdlasztva elhelyezhet jiik az el
készilt egységet. Ennek helye csak
elddllitasdnak teriletén lehet, utakon
és eplilet
kat, amelynek
négy ilyen fegy

ink szdma

eken nem, kivéve a bdzisun
Gsszesen
rt helyezhetink el

1 tehetjuk le

bastyaira

erdsebb, grrsnbb haldlo-
idrmi, katona m;?zgﬂ an-

ndl tovabb tart elédlliteni.
A ‘radarallomasok elfoglaldsévol
azok hatésugardn belill ldthatjuk oz el-
egységek mozgdsdt @ mihi-
térképen. A szervizegysegek olda-
lan szintén lathaté o benne levd, ge-
nerdlozott egység javitdsi ideje,
visszaszdmldlva, leteltekor az
djjdsziiletett robot outomatikusan el-

hagyja az épilletet. Ha ellenség foglal-
ja el a teriletet, a szervizben levd
egység nem vész el, hanem jelenlegi,
félig megjavitott dllapotdban menekil

Osszesen otfele terileten foly-
hat a harc, az ot bolygonak meg-
felelden. A sivatag a legegyszerfibb,
minden egységunk konnyen mozog
véve a folydkat. Nehdny
ten van elhelyezve, ami
ti a dolgot. A vulkdnikus
felszinen a legnagyobb veszélyt a ha-
ldlos ldvafolyamok jelentik. A fagyos
bolygén természetesen a jéghelyek
lesznek bosszantdak. A mocsdrban
mdr éllények is Eletlnkre tornek
dilok formdjaban, nemis beszél-
f szetesen a feneketlen ldprél
vé gl a vdrosban minden osszeeski
3 é ink, minden sarkon Ujabb
lunk, melybe természe
1@ csatorndbdl elotdrd szormyek
leértenddek

zdszlo szig
kicsit nehez'

PC: 486/66, BMB RAM, (S)VGA, CD, SB

1%
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belil &l
,ﬁdr

AR
w: I mﬂm T :
i wmmmﬂmwmmwmﬁ_
11 HER R
y .m w mwmm-uamm— A
T m mwmmn"w mmm
m__m .t 134,558 P ._ﬂw i :m :mrmmwm“._m“mw.. e
_M_wmw mm m T N R R e
i x
wmmmw_ ww ifh
3 mm TR u jii
_.m mmmmt Mmm
£

megint

wmm

i
sf um mwm m_ »

i




L

negyven

T
e 8 A
-

—— PLAYSTATION

EU%UA

@YD

A PC-sek mar lasan kel éve, hogy eloszir  foglalkozasa is mutatja - szamitastechnikai
a Cyberia gyilkos kuldete- tudasanak a legjaval nem éppen iigy-
késéssel ugyan, de végre vala-  letek lebonyolitisanal Kamatoztatta. igy ke-
@ Saturn, illetve a PlayStation riilt be a Free World Alliance birtinébe,
megtehetik ugyanezt. Ezit- ahol egy meglehetisen kényelmetien vé-

n_valtozatat vettiik rnl elé allitottik: vagy egy halalos
kereszttiizébe. jekcio, vagy egy dngyilkos kiildetés...
A joviben jarunk, ahol egy ZAK muﬁ ZAK inkabb ez utdbbit valasztja, igy elindul
computer-kaléz iranyitasat Szibéria felé, hogy felkutasson egy titkosan
vehetjiik at, aki - mint a késziild szuper-fegyvert.

]
A jatékban kétiéle stilusi
kaland és
akcioré.
szek fog
jak  valtogatni
ot irdnyithatjuk, aki elore le-

gydrtott pre-renderelt animdciokkal fog a
helyszineken gyalogolni, tehdt mindig csak
ar elagazasokndl valaszthatunk harom-négy
utirdny koziil. Persze nem csak a gyaloglds a
dolgunk, talalkozhatunk majd logikai felada-
tokkal, azaz kiilinféle zarakkal, vagy épp egy
hatéstalanitisra viré bombéval. Ezeket a
specidlis szemiivegiinkkel attapogatva, és
persze a logikankat hasznalva tudjuk megol-
dani. Ezen kiviil hosiink gyakran fog tizharc-
ba keveredni, ahol a fedezékbe bijast és a
tiizelést kell megfelelden iddziteniink.

Az emlitett mas tipusi részeknél ZAK
kiilonbiizd jarmiivek, foként egy repiild
iranyitasat fogja atvenni, ahol gydnydri
pre-renderelt tajak felett repkedhetiink.
Ebbadl kivetkezik, hogy valdjaban itt sem
a repiild irdnyitdsa lesz a dolgunk, ha-

g
£

ihl
it

|-

nem csak egy célkereszttel az ellenség
likvidalasa, mint a NovaStormhan.

Sok killfdldi lap erdsen lehizta a Cyberiat,
mondvan, hogy a PlayStationt a real time
30-s grafikahoz terverték, nem pedig eldre
legyértott animaciok lejatszasahoz. Szerény
véleményem szerint ez badarsdg, hiszen ez
eqy ilyen tipusi jaték, ilyennek kel szeret-
ni, amilyen. Ha pedig valakinek nem tetszik,
az ne jatsszon vele, de ne is irjon réla osto-
ba kritikt. En csupén a majd’ két éves ké-
sést tudtam negativumként értékelni.

1\

>

o
Kezdetben csupén
egy lézerrel és ak-
nakkal  rendelke-
ziink, 4m ha sikere-

rakétat, s
elsbpro bom-
Is kaphatunk. Ezekhez a municiot min-
majd az ellenfelekbdl tudjuk kiloni.

Racer-

sen gyengébb, de ami a lenyeg:

nag) on-gyors. A szintén dtlagosan ki-

autok egytdl egyig a progra-
tazidjanak a termekei, bar
kisértetiesen hasonlit bizo-

agos markdkhoz, mint pél-
daul Porschera, vagy Ferrarira.

nt pa- A jaték megnyeréset az alkotok elég

otletesen oldottak meg, a befejezd

képsorokon kiviil ugyanis ilyenkor
kapjuk meg a jatékhoz a
cheateket. Legkiinnyeb fokozaton
nem is olyan til nehéz nyerni, ldm még
nekem Is sikeriilt. ime hasznos

sen haladunk eldre, kod: |.AM.IMORTAL, mmmmm
magunk utin JOURNEYS.END. Ha esetleg Iﬂl
cheateket akartok, probaljatok meg a
nehezebb fokozatokat, de akkor az
w

imént felsoroltakat ne

ok!
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VISZONTELAD UK
FIGYELEM!

1996 szeptembertol uj konstrukcigval varjuk
minden korabbi és uj viszonteladoinkat.
Feltételeink:

1. Elsd visdrlds min. metto 100,000.- Ft

(@ kedvermény mar erre is vonatkozik).

2. Tovabbiakban barmekkora vasdrlis
eselén is mar 20% kedvezmény! adunk
arainkbol.

3. Nagyobb visdrlds esetén draink tovabbi
megbeszeles targyat képezik.
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megujult valasztékkal
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