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7 heures du soir. Vous venez juste de terminer

e votre diner. Vous devez faire vos devoirs mais

| | DISPONIBLE quelque chose vous appelle du garage. Une chose

‘ g SUR AMSTRAD qui térrifierait vos voisins, une chose agile,

£ DR -, ET BIENTOT rapide et meurtriere: Pegasus, Le “Patrol hydro-
';_. ] SUR PC foil Missilecraft” La tentation est trop grande.
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HODE: ATHING I -
PAUSED: PRESS ANY KEV TO CONTINUE

b

Maniement authentique des hydroglisseurs
utilisés par les allies de 'OTAN:
americaing, italiens et israéliens.

Canon de marine de 76mm refroidit par
eau, harpon et missiles Gabriel.

KROTS: 160 TINE: 128

_ SEARCH FOR TEERDRISTS
£5 ANY KEY TO CONTIRUE

Huit missions réalistes avec cartes a
I'écran.
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UBI SOFT 1, Voie Félix Eboue 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21
™ & ! sfilm Ltd. {LFL). All rights reserved. Electronic Arts, authorised user.
Les Ec g ires de la version Commodore G64. Les autres versions peuvent varier,

are is available on a wide range of home computers including:
ommaodore Amiga, Atari 5T, IBM, Spectrum and Amstrad.

Electronic Arts. 11-49 Station Rd. Langley. Slough. Berkshire. SL3 8YN England.




2TILT PAR MOIS
POUR VRAIMENT TOUT VOIR
ET TOUT SAVOIR
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) Barbarian II, Nimitz, R- Type..., des tonnes de previews, le
¥ travail acharné des princes- programmeurs d’'Ubi Soft, une interview de
Lord British, le roi d’'Ultima, tout sur le nouveau PC Thﬂmson...

TILT PARADE

._ Une impressionnante livraison de hits : Capone, Leatherneck,
L) Echelon, lo, Out Run, Crack, Carrier Command, Thundercats, Space
Harrier, Star Ray, Gauntlet 2, Bob Morane Océans, Prime Time et trois
mewenl]es sur Archimedes (1), Zarch, Conqueror et Soundsynth.

TUBES
~ 4/ Plus de cinquante nouveaux logiciels passés au crible impitoyable
T des spécialistes de Tilt. L'été sera ludique!

COUP [YCEIL
= Q Un coup d’eeil en deux pages sur les remakes, softs plus ou
0 moins réussis, adaptations qui viennent de sortir.

BANZAI
'[ En direct de I'empire des consoles, les derniéres cartouches pour
-~ 1 & Sega et Nintendo.

DQSSIER

Sportivement vétre... A I'image de la célébre série télévisée, suivez
I ™ les péripéties et exp]mts des trois super-héros recrutés a l'intérieur de la
rédaction de Tilt : les meilleurs logiciels de sport sur toutes les machines.

KID'S SCHOOL

2 O i De trés bonnes notes en fin d’année pour les logiciels
UU pédagogiques qui riment désormais avec ludique. Qualité et originalité.

CHALLENGE
=, ‘ Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur les softs roses
MWV sans jamais oser le demander.

ACTUEL
)4 Moi Jane, toi micro! Micro serait-il synonyme de macho ?
VT Une grande enquéte & découvrir d'urgence.

LUDIC
: '1. Le Barbarian de Psygnosis vous livre tous les secrets de son univers
impitoyable et... un poke magique qui vous rendra invincible !

Sos AVENTURE

‘; B Cri et chuchotements. Suivez Sherlock Holmes sur les rives de la
¥ Tamise, a moins que vous ne préfériez 20 000 lieues sous les mers ou

"la Vendée de 1795 ou se trame une dangereuse conspiration..

CHER TILT

_ | Le rendez-vous des lecteurs. Vos questions et suggestions et les
&\ réponses des spécialistes de Tilt.

TAM TAM SOFT

-4 A L’actualité brilante de la micro-informatique en bref, en vrac et
&k en sept pages.

SESAME/LIVRES ET MICROS

f ':."Retmuuez la micro magique d'Abdul Alafrez et deux programmes
J& trés performants sur ST et PC, et des livres,
pnur les assoiftés de savoir.

INDEX PETITES ANNONCES

4 4 | Achats, echanges clubs et 'index de tous les sujets abordés dans
**F les anciens numéros de Tilt et les hors-séries.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 114 et 117.

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu’'a 99 F, B=100 a

199 F, C=200 a 299 F, D=300 a 399 F, E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.
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LAZERTAG . . oEr14s | JINKS. . 95/145 SUPER HANGON ... . o L e 290 | MANOIR DE MORTVILLE.
LA PANTHERE ROSE . .99/149 | KARNOV ... .. 95/145 | SUPER SPRINT i % | LA MARQUE JAUNE 245 | OBLITERATOR .
L'ANNEAU DE ZENGARA . . 145/189 KMIGHT GAMES 2. . _ .. 95/145 SILENT SERVICE .. TS [ 1| LE MAITRE DES AMES 215 OUTRUN . . .
LA CHOSE DE GROTEMBURG . _135/175 LOAD OF COMQUEST ... ... 99/169 TARGET RENEGADE . -, 98 MANHATTAN DEﬂLLEHS- i 265 PANDORA :
L'ANGE DE CRISTAL .. 145/195 LAST NINJA .. 99/145 TRANTOR . B 95 v el e S45 POWER STRUGGLE .
L'DOEILDE SETE ... ... .. .. 145/185 MINEELT o s e fis s 120/169 BECH D s i 715 PFREDATOR
MACH 3 ..129/179 | MATCH DAY 2 - SR MICRO SCRABBLE 290 | POLICE QUEST
MATCH DAY 2 89/149 | OUTRUN, ..., LR MECH BRIGADE . ... .. .. 200 | o
NORTHSTAR .. .. ........95/145 | PANDORA .. ... 95/145 PH M PEGASUS . ... .. 225 ROAD BLASTER
NIGEL MANSELL GRAND PRIX .. 95/145 PRGLAND, .\ oo - 95/145 ¢/D PIRATES ‘298 ROADWARS .. .
OUT RUN 89/145 | PREDATOR ... 957145 | ACE OF ACES . 997189 | peimiZRITS i, 225 |  RETURN TO GENESIS
PIRATES . ... /179 | POWERATSEA ...... 99/169 | LokANOID ... .... ..95/145 |. peje 290 | ROLLING THUNDER
PREDATOR .. RIS | PLATOON o 89/185 | 'BASIL DETECTIVE ... ... 1107160 POLICE QUEST . ... 245 | RAMPAGE. . .. . .
PLATOON . . 89/145 | PROJECT STEATH FIGHTER . 1457195 | pnq) gyiaL cONQUEST .. ... . /380 PROMIBITION .. ... i ool 220 ST ADVENTURE CREATOR
PROFESSION DETECTIVE . ... .. /225 | PROHIBITION ATSATS | cRySADE INEUROPE .. .. 120/169 PUANTASIE 3 200 | STARQUAKE. .
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ROAD BLASTERS .. 89/139 PIRATES .. 145/165 DRUID. .. -... _.120/169 AR e T At 290 SUPER SKI
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AARGH .. ...
ANNALES DE ROME
ARKANDID . ..

ART OF CHESS
BADCAT .. ..
BORBLE BUBBLE
BARBARIANS . .
BARD'STALES .. .. ... ...
BARD'S TALES 2
CHESSMASTER 2000
CAPONE
CRACK .
CALIFORNIA GAM‘ES
CRAZY CARS

DESTROYER :
DEFENDER OF THE {)HUW*-.I
EMPIRE

EXPLORA

FLIGHT PATHT37 .. ... ...
FERRARI FORMLILA ONE .
FOAMULA ONE GD PRIX
FLIGHT SIMLILATOR 2

G.B. AIR RALLY

GARRIZON

GRIDSTART . ... ... ..
HOLLYWOODD POKER. .
INDOOR SPORT .. . ..
JINKS .
JEANNE " ARC
JET
JUMPJET .
KARTING GHAMD F'FII.I

KING OF CHICAGD

KING QUEST TRIPLE PACK .
LEATHERNECK ey ok
L'ARCHE DU CPT BLOOD .

LA PANTHERE ROSE . . .
LEADER BOARD | ..
MANHATTAN DEALERS
MACH 3

MARBLE MADNESS .
NORTHSTAR .

(OBLITERATOR -
PINBALL WIZARD .

POWER STRUGGLE
PERSECUTOR

PORT OF CALL __ ..
RETURN TO ATLANTIS
ROLLING THUNDER .
ROADWARS .

SPACE RACER i
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER 2.

SECONDS OUT

STAR WARS . .
SILENT SERVICE ... ...
THE THREE STOOGES
THEXDER .
TRAKNTOR
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145
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225
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1495

215
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185
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225
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.. 185

295

.. 145
-~ 199
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245
295

240

.-195

THE HUNT FOR RED OCTOBER

TERRORPODS ... ...
TESTDRIVE: ;..

VOYAGE CENTRE TERRE .. ..

WIZBALL |
WINTER OLYMPIADE 88 ..
XENON

225

.. 195
. .328

339
245
195
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CONSOLE SEGA :

+ OUT RUN

+ HANG ON

+ 2 MANETTES DE JEUX

+ CABLEPERITEL .. ... ... 890
CONSOLE SEGA -

+ PISTOLET PHASER

+ MARKSMAN SHOOTING

+ TRAP SHOOTING

+ SAFARI HUNT

+ HANG ON

+ 2 MANETTES DE JEUX

+ CABLE PERITEL 1189
PISTOLET PHASER +

- MARKSMAN SHOOTING

- TRAP SHOOTING

- SAFARI HUNT 449
JEUX :

AFTER BURMER 279
ALIEN SYNDROME 245
ALEX KIDD . ... 195
ACTION FIGHTER _.195
ASTRO WARRIOR / PIT POT . 195
BANK PANIC 149
BLACK BELT. .-.. ..o .. 195
CHOPLIFTER .. . . 185
ENDLUAD RACER . 195
F16 FIGHTER .. .. 149
FANTASIE ZONE . 195
FANTASIE ZONE 7 249
GLOBAL DEFENSE .. .. ... ... 195
GREAT GOLF. B .195
GREAT FOOTBALL .. ... 195
GREAT BASKETBALL .. .195
GREAT BASEBALL ....... 195
GREAT VOLLEYBALL ..195
GAMGSTER TOWN . ... 185
GHOST HOUSE . 149
KUNGFUKID ... 145
MISSILE DEFENSE 30 195
fY HERD 149
OUTRUN ... .. 230
PRO WRESLING 185
QUARTET ... .. .195
RESCUE & MISSION .. 195
ROCKY . 249
SPYWSSPY ... 1449
SECRET COMMAND 195
SUPER TENNIS . 149
SPAGE HARRIER . ... ...... .. 249
SHOOTING GALLERY . ..185
TR Y f oo s i . 149
TRANSBOT 149
THEMINJA . ... .. oi.. .. 195
WORLD SOCCER ... ...195
WORLD GRAND PRIX . 195
WONDERBOY 185
ZAXXON 20 245
ZILLION 2 . ....195
HLLION. .o ..195
JOYSTICKS SEGA -

SPEED KING SEGA _ 180
CONTROL STICK . 160

B24 260
BOLILDERDASH CONSTRUCTION KIT 250
BARD'S TALE .. 250
BARD'S TALE 2 ..25!1
BARD' S TALES .. 250
BATTLE CRUISER _ ... .. .. 540
COLOMIAL CONQUEST ... .... .. ..295
CHLCK YEAGER FLIGHT ADV . 245
CALIFORMIA GAMES 350
COMMANDD .. 350
CHESSMASTER 2000 . 250
DIGDUG ... .. .. 190
DEATH SWORD . . ........:. 245
DOMNDRA : .290
DAMBUSTER ... .. .. ... 250
DECISION IN THE DESERT .. 290
DESTROYER .. ....: 195
ECHELON . L340
EARTH ORBIT STATION .. .25
GUILD OF THIEVES . ..199
FIGHT NIGHT ... .. 260
FLIGHT SIMULATOR 2 . 430
F15 STRIKE EAGLE .. 230
GALUNTLET . ., .. 245
[KARI WARRIOR 320
INDOOR SPORT . 295
INFILTRATOR 2 250
Al e e 430
SCENERY DISK 1 a 7 |'unité ...185
SCEMERY DISKMN. 11 . .. 20
KINGQUEST3 . ... ..... ..390
RERETERR v o s duasaaies .. 320
KUMNG FUMASTER . .. .. 190
LEGACY OF THE ANCIENT 225
MECH BRIGADE .. 350
MARBLE MADNESS ..225
PAPERBOY .. . . 200
PIRBTES . e .. .350
PANZER STRIKE .. ... _..... ... 295
P HM,. PEGASUS ... 225
PHANTASIE 1 .. .390
PHANTASIE2 . ... o...390
PHANTASIE 3 290
RING OF ZILFIN .. .250
BADWARRIOR .. ... .. 245
SUPER BOULDERDASH 190
SPACEQUEST 2 . ... .. .290
SONSOF LIBERTY . .. ... .. ... 45
SHARD OF SPRING | .250
SPINDIZZY .. 190
SUBBATTLE 5IM 290
SKYFOX . . 169
SOLOELIGHT .. - oo 240
STARGLIDER . 245
SILENT SERVICE .. ... 285
SUMMER GAMES | . 195
SUMMER GAMES 2 195
TOMAHAWE ... e P
THUNDERCHOPPER . ... .. ... .. 245
TRIPLE PACK 190
ULTIMA S, .360
LULTIMA & .. 5090
WARSHIP . ... 390
WINTER GAMES 250
WINTER GAMES 195
WIZARD CROWN .. .. ..290

BARD'S TALES 420 MATERIEL ATARI ST

DESTROYER 350

GAUNTLET ... . 290 520 STF ... ... .. 3490
LEGACY OF THE ANCIENT . 390 520 STF + MONITEUR MONO . .. 4480
MARBLE MADNESS . io0u.900 520 STF+COULEURSC1425 . . 5490
PAPERBON - i commspaniinniy 290 520 STF + COULEUR 8801 5490
POLICE QUEST 290 BHOSIE s s 4790
SPACE OUEST . 450 1040 STF+MONITEUR MOND . .5990
SHANGAI 450 1040 STF+COULEUR 8801 ... 7490
THEXDER 290 1040 STF + COULEUR SC1425 . . 7490
WORLD TOUR GOLF . . 390

MEGA ST :

e MEGA 5T2+ MONOCHROME H R, . 9450 HT
w?@gé‘“ MEGA 872+ COULEUR .. .. 10750 HT
L MEGA ST4+MONOCHROME H.R. . 12450 HT

AMAZON .. .. ... MEGA 5T4 + COULEUR .. .. 13750 HT

ANCIENT ART OF WAR
BALANCE OF POWER
COMPUTER AMBUSH
CHESSMASTER 2000 . .
DEFENDER OF THE CROWN
DEJA YU

MEGA 5T2 + MONOCHROME +
IMPRIMANTE LASER SLM 804 19950 HT
MEGA 5T4 + MONOCHROME +
IMPRIMANTE LASER SLMB04 22950 HT

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :

FLIGHT SIMULATOR , SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA . .. 1990
SCENERY DISKN.7 ..., SH 206 DISOUE DUR 20 MEGA ., 4490
SCENERY DISKN. 11 ... .. CUMANA 35 0DF 1 MEGA | .. 1650
GUILD OF THIEVES . . CUMAMA 5" 1/41 MEGA . . . ..2190
KING OF CHICAGD g
PATTON VS ROMMEL _
SHADOW GATE . ... .. .. MONITEURS ATARI ;
CHANGA MONOCHROME HR.SM 124 1590
SEYFON . .. s o s COULEURSC1425 | .. 2590
u“l”lurlTED COULEUR 501224 .2990
MONITEURS COULEUR PHILIPS :
o A . 2490
QUICKSOT 2 ... 59 HSJE’ECDULEUH+M‘|]NC'+TTL} 3490
QUICKSOT 2 TUHB!] .129 : w3
SPEEDKING KONIX 105 AMIGASOD ... ... .. ..........NLC. E
SWITCH JOY 89 ; o
PROFESSIONAL ... 1 | DR —
PROSODO . .. ... ... .. 125 g ya i wr
LASER SLMBO4 . .. . .. 11450 HT =
STAR LC10 COMPLETE 2590 @
STARLC107 COULEURS . .. 2890 (=]
STARNB24/10 ... ....... .. 50490 e
INTRODUCTEUR FEUILLE A 4
FEUILLE POUR NL1D 1] i
DISQUETTES VIERGES CABLE IMPRIMANTE . _ . . 150 L
DE GRANDE MAROUE AUBAN ENCREUR SMMBD4 79 "-E:
RLIBAN ENCREUR NL1D .. ... ... .79 =
ATARI 5T / AMIGA /. AUBAN ENCREUR LCAD 49 <
10MIS0. 3,5 SF/0D ...99 49
10150, 3.5'° DF/DD . ... 120 COMITES D'ENTREPRISE ET =
BOITE RANGEMENT 50 DISQ ... .. 99 ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. =
BOITE RANGEMENT 150 IS0 .. .. . 150 e
POUR L'EXPEDITION DE MACHINES =
FRAIS D'EXPEDITION = 150FF. =
ENVOI PAR SERNAM. =
APPLE / CB4 / ATARI XL : e
1[F;Dli§ﬂ g"ﬁ:Il.r_q NEUTHEE. 39 RESERVATION ET DISPONIBILITES, =
10DISC. 5''1/4 SF/OD | 69 TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 E
100150 5" 1/4DF/DD . .. .. .- 99
BOITE DE RANGEMENT 50 DISQ, .. .99 SUPER PROMOTIONS

SUR LES LOGICIELS
POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE.

VENTE PAR

JRRESPONDANCE

a adresser

exclusivement a:

COCONUT

13, bd Voltaire
75011 Paris

L

N _ NOM _ TITRES PRIX |

e I
/P "= ADRESSE

AR N u

(A % mﬁk@ 5 - ]

R - - |

i T, Py j
SRS . e
o Participation aux frais de port et d'emballage. . . + 15 F ¢
— Tk TEL Precisez [] Cassette [1Disk - TOTAL a payer . . .
Sk _ I Reglement . je joins (] chéque bancaire [ C.CP [ mandat-letire [ B I
| g l | | L9 I | Cllepréferepayeraufacteur aréception (en ajoutant 20F pour frans de remit; I
! 1 PRECISEZ VOTRE CRDINATELUR DE JEUX
; CIATARD ST [CATARI XL/XE TIAMSTRAD CPC [JAPPLE [JAPPLE 2 GS I
Date d'expiration —/— Signature [CMACINTOSH [CAMIGA [CB4 [SPECTRUM TIPC et COMPATIBLES '

R | O . :




TOUS LES LOGICIELS

DES JEUX ET DES APPLIC/

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER :

DES JEUX-MICRO POUR TOUS, |
DES NOUVEAUTES POUR TOUS,

GOLD HITS N°3 C/D 129/229 F
GOTHIK C/D B9/149 F
IMAGINE'S ARCADE HITS C/D 119/199F
IMPOSSIBLE MISSION 2 C/D 109/159 F

JINXTER D 199 F
DES PRIX POUR TOUS ! KARNOV C/D 99/149F
i L’ARCHE DU CAPTAIN
ey E BLOOD D 220 F ARTIST D 495 F
1 JE.U EN CESSETTE POUH vUT:E LA PANTHERE ROSE C/ID 1201190 F BARBARIAN D 159 F
OU VOTRE cOMMODO LEGENDE D 149 F BECKER TEXTE D 750 F
AMSTRAD LE JEU DU ROY C/D 99/149 F BIVOUAC D 190 F
A29,90F LES DIEUX DE LA MER  C/D 140/190 F BLACK LAMP B R
LES EXCLUSIFS N°1 C/D 110/159 F BOBO D 190 F
x EN DISQUETTE POUR LES GEANTS D'ARCADE C/D 129/228 F BUBBLE BOBBLE D 189 F
2 JEU 0 A 79,90 F LES HITS DE L'AVENTURE D 250 F CALCOMAT PLUS D 750 F
\JOTRE AMSTRA ; LES PRIVES C/D 140190 F CALCOMAT 2 D 890 F
LES TRESORS D'US GOLD C/D 135/225 F CAPTAIN BLOOD D 315 F
MALLETTE JEU FIL N®1  C/D 195/245F CARRIER COMMAND D 249 F
MALLETTE JEU FIL N°2 C/D 149/195F CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
MARQUE JAUNE C/D 290/290 F CRAZY CARS D 269 F
OCEAN ALL STAR HITS 2 C/D 119/179F DIEUX DE LA MER D 195 F
OUT AUN C/ID 109/159 F DRIVER ATARI LASER D 195 F
PIRATES D 149 F ENDURO RACER D 249 F
PLATOON C/D 109159 F ERE HITS ATARI D 249 F
PREDATOR CID 99M149F  °° £ EET STREET PUBLISHER D 990 F
PROHIBITION C/D 120M190F ' Fi5 STRIKE EAGLE D 240 F
RAMPAGE C/D 99/188F 1" GENESIS D 199 F
RASTAN C/D 99/158F "  GFA COMPILATEUR ST D 495 F
ROLLING THUNDER C/D 109/159 F GFA VECTOR D 495 F
RYGAR C/ID 109/159 F GUNSHIP D 249 F
SALOMONS KEY CID 99159 F IMPOSSIBLE MISSION2 D 245 F
ALBUM 4 AS DIGITAL 135/199 F SCRABBLE C/D 195/245 F JINXTER D 249 F
APOCALYPSE C/D 1401220 F SPORTS PACK C/D 199/299 F KNIGHTMARE D 199 F
AQUANAUTE D 159 F SUPER HANG ON C/ID 99/149F L'ANGE DE CRISTAL D 250 F
ARCADE ACTION C/D 129/229 F SUPERSPRINT CID 99/149 F LA MARQUE JAUNE D 290 F
ATOMIK C/D 119/159F TEXTOMAT D 450 F LA PANTHERE ROSE D 250 F
BIVOUAC C/D 1401190 F TURBO PASCAL D 795 F LE JEU DU ROY D 245 F
BLACK LAMP C/D B89/149F WESTERN GAME C/D 120/190 F LES GEANTS D'ARCADE D 269 F
BOBO C/D 149/199 F WORLD CLASS LEADER B. C/D 99/159 F LES GUERRIERS D 250 F
BUBBLE BOBBLE C/D 89/149F MALLETTE JEU FiL D 295 F
CALIFORNIA GAMES C/D 99159 F MISSIONS EN RAFALE D 245 F
CHAMPION SHIP SPRINT C/D 99/159 F OUT RUN D 245 F
COFFRET CADEAU FIL N°1 C/D 145195 F PLE “ PACK 520 ST
COLLECTION KONAMI C/D 129/229 F AP MICRO-APPLICATION D 590 F
COMPILATION GREMLIN C/D 129/229 F BACK 1040 ST
CORPORATION C/D 899/149F MICRO-APPLICATION D 1850F
CRASH GARRET D 220 F PREDATOR D
ERE HITS N°2 C/D 150/230 F PROFIMAT D
ERE HITS N°3 C/D 150/230 F CONFLICT IN VIETNAM D 249 F o B
FREDDY HARDEST C/D 95159 F F15 STRIKE EAGLE D 219 F RAMPAGE o
F15 STRIKE EAGLE C/D 99149 F MICRD-SCRABLE D 245 F SILENT SERVICE D
FLYING SHARK C/D B9/149F PIRATES D 249 F SLAP FLIGHT D
GAME SET AND MATCH G/D 159/220 F SILENT SERVICE D 249 F STAFF X28 D
GEE BEE AIR RALLY C/ID 99149 F SOLO FLIGHT D 199 F STAR TREK b

75001 PARIS 31, bd de Sebastopol T:423374 45

75005 PARIS 97. rue Monge T:453500 13

75007 PARIS 28. avenue de la Motte Piguet T:47 05 3000

75010 PARIS 1. place Stalingrad T:42 09 41 19

75011 PARIS 31. avenue de la Republique T:43 5792 91
T3013 PARIS Centre Commercial Massena T:4583 4892
75014 PARIS 88. avenue du Maine T:43 219430

75014 PARIS 45. avenue du General Leclere T:4327 7911

75015 PARIS 332 rue Lecourbe T:455789 39

75017 PARIS 46, avenue de la Grande Armée T:4574 5874
75019 PARIS 211, rue de Belleville T:46 07 2597
91000 EVRY Centre Commercial Evry Il T:60 77 39 50

91700 Ste GENEVIEVE des Bois 96, Rte de Corbeil T:50 16 28 50

92600 ASNIERES 96. rue des Bourguignons T:47 93 90 45
92120 BOULOGNE 96. bd Jean Jaurés T:46055904

93800 EPINAY SUR SEINE Centre Com. Epicentre T:48 291150
93270 SEVRAN Centre Com. Beau Sevran T:438341 11
93200 SAINT DEMNIS 3, cours des Arbalétriers T:48 20 12 15

94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN 186 T:4898 31 51
95100 ARGENTEUIL 53. rue P.V. Couturier:39 61 40 44

95200 SARCELLES Centre Com. Les Flannades T:34 1961 00
01000 BOURG EN BRESSE Bd St Nicolas T:74 23 48 82

06400 CANNES angle rue Hoche T:93 38 82 83

06000 NICE 122, bd Gambetla T:93 B8 57 57

06000 NICE 4. bd Jean Jaurés T:93 80 87 87

10000 TROYES 7. rue de la Republique T:25737389
13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T:9096 1102
13470 CABRIES C.Com. Bameoud. Bal.B T:42 025445

13006 MARSEILLE 39, av. Cantini T:91 78 B0 61

13001 MARSEILLE Centre Com. la Valenting T:94 45 08 67
14000 CAEN 89, rue Berniéres T:31 866530

14120 CAEN Mondeville €. Com. Supermonde T:3134 2699
17138 PUILBOREAU Centre Com. Beaulieu T:46 67 2456
18000 BOURGES 13, place Gordaine T:48 658032

21800 QUETIGNY 11, av. de Bourgogne T:80 46 58 88

25000 BESANCON C.C. Chéteaufarine, rie Dole T:8152 2603
26000 YALENCE Centre Com, Yalence I} T:755598 92

27000 EVREUX Cap Cer-Normanville T:32 311717

28000 CHARTRES rue du Bois Merrain T:37 212828

30000 NIMES Bd Salvator Allende T:66 2987 95

31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:671 239004
31000 TOULOUSE 88, av. Jean Jaurés T:6162 9036




EN VENTE CHEZ NAZCA

TIONS PROFESSIONNELLES

SUPERBASE D 990 F ALBUM EPYX
SUPERBASE PRO D 2480 F BLACK LAMP

SUPER TENNIS D 245 F BUBBLE BOBBLE

UMs D 249 F CALIFORNIA GAMES
VERSAILLES STORY D 245 F COLLECTION KONAMI
VOYAGER 10 D 269 F GAME SET AND MATCH
WARLOCK'S QUEST D 220 F GEE BEE AIR RALLY
WESTERN GAME D 250 F GOTHIK

WIZBALL FUTURE D 249 F GUNSHIP

LES EXCLUSIFS N°1 NASA
LES TRESORS D'US GOLD
PIRATES

PLATOON

PROJECT STEALTH
FIGHTER

SALOMON'S KEY

WORLD CLASS LEADER B.

C/D
C/D
CiD
C/D
C/D
C/D

D
C/D
C/D
C/D
CiD
CiD
C/D

C/D
C/D
C/D

135/225 F
89/149 F
B9/128 F
99/159 F

129/228 F

1591220 F

149 F

89/149 F

145/195 F

119158 F

135/225 F

149/199 F

109/159 F

149/199 F
99/158 F
99/159 F

33000 BORDEAUX 23, cour de I'ntendance T:56 44 93 01

34500 BEZIERS 35, av. Rhin et Danube T:67 3175 38

34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T:67 5002 49
1170 CHAMBRAY les Tours C. Com. Chambray 2 T:47 28 21 30
38130 ECHIROLLES 12. cours Jean Jaurés T:7608 1009

38120 St EGREVE Gal. March. 2, rue des Abatloirs T:76 75 45 50
42300 ROANNE 21, rue Charles de Gaulle T:77 72 36 00

42000 5t ETIENNE 32, rue de Rochettes Monthieu T:77 34 1985
44000 NANTES Place du Change T:40 481996

45140 5t JEAN de |a Ruelle C. Com. Auchan Orléans T:38 4351 20
47000 AGEN 90, bd de |la République T:53 66 93 99

49000 ANGERS Centre Com. Les Halles T:41 86 11 00

50100 CHERBOURG 12, route de Paris T:33 2052 52

54000 NANCY Centre Com. St Sébastien T:83 357092

SBO00 NEVERS 1, avenue Hoche T:86 21 5040

68200 MULHOUSE 75, rue Franklin
69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:7833 68 01

BOBO D 249 F e
BUBBLE BOBBLE D 199 F
BUBBLE GHOST D  250F ES
CAO 3D o 1a0r@ PC el COMPATlBl
CARRIER COMMAND D 249 F 51 /4 ou 31 12
CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
CRAZY CARS D 269 F
GARRISON D 269 F
GEE BEE AIR RALLY D 198 F . ALBUM EPYX D 290 F
GOLDEN PATH D 189 F . ARMORIK LE VIKING D 249 F
GOLF CHAMPIONSHIP D 340 F BOBO _ D 199 F
GUILD OF THIEVES D 249 F CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
JINXTER D 249 F CRAZY CARS D 269 F
L'ARCHE DU CAPTAIN ECHECS 3D D 195 F
BLOOD D 350 F ELITE D 249 F
LA PANTHERE ROSE D 250 F Fi5 STRIKE EAGLE D 219 F
LEADER BOARD D 269 F GOLF CHAMPIONSHIP D 249 F
LES PASSAGERS GUILD OF THIEVES D 249 F
DU VENT 1+2 D 290 F GUNSHIP D 349 F
MACADAM BUMPER D 350 F JINXTER D 249 F
SHANGAI D 249 F L'’ARCHE DU CAPTAIN
SILENT SERVICE D 249 F BLOOD D 290 F
SUPERBASE D 980 F LA MARQUE JAUNE D 290 F
SUPERBASE PRO D 2490 F LE JEU DU ROY D 245 F
UMS D 249 F LIVINGSTONE PRESUME D 249 F
WESTERN GAME D 250 F MACADAM BUMPER D 289 F
WINTER GAMES D 269 F MALLETTE JEU FIL D 295 F
WORLD GAMES D 269 F MALLETTE PRACTI D 899 F
MICRO-SCRABBLE D 245 F
" MISSIONS EN RAFALE D 245 F
i MULTIPLAN JR D 699 F
COMMODORE 64 ' PC GOLD HITS D 249F
PIRATES D 249 F
PORTEFEUILLE BOURSIER D 999 F
PRACTIBASE D 399 F
—— PRACTICALC D 399 F
AGHAMIX C/ID 99149 F PRACTITEXTE D 399 F
AlIR BOBRNE RANGER C/D 149199 F QIN D 295 F

59410 ANZIN Centre Com. Petite Forét T:27 29 36 90
50000 LILLE 59. rue Mationale T:2054 83 47
59650 VILLENEUVE D'ASCG Centre Com. V2 T:2091 47 85
60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Corneille T:44 86 00 02
64000 ANGLET Centre Mercure 6, avenue J.-L. Lapore T; 59 52 40 98
62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T:21 56 98 10
62100 CALAIS Centre Com. Continent T:21 34 9077
62950 NOYELLES GODAULT «Centre Com. Auchan T:214977 1
64000 PAU 2. bd du Commandant Mouchotte T:59 30 64 66
65000 TARBES 1, av. Bertrand Barrére T:6251 21 21

66000 PERPIGNAN 26, cour Lazare Escaguel T:68 34 07 62
67000 STRASBOURG Place de 'Homme de Fer T:88 22 34 00

SILENT SERVICE

SOLO FLIGHT 199 F
STARTREK 249 F
SUPERBASE PRO 2490F
SUPER TENNIS 245 F
TEXTOMAT 820 F
THE LAST MISSION 248 F
TRESORERIE 990 F
TURBO BASIC 1180F

TURBO DRIVER
TURBO PASCAL
TURBO TUTOR

UMS

VERSAILLES STORY
WORD JR

o000 O0O0U0D000O0U0000

AQUANAUTE 145/195 F

ATHLETES C/ID 1401180 F
__ ATOMIK C/D 145/185F
i BOBO C/D 140/190 F
 ENDURO RACER C/D 145/195 F
F15 STRIKE EAGLE C/D 145/195F
FLASH POINT C/ID 145/195F
GAME OVER C/ID 1451195 F
LES MUTANTS D 195 F
MAGIC CUB N°2 C/D 195/195F W
MALLETTE CREATION CAR 595 F 5
MALLETTE JEU FiL C/D 195/245 F =
MISSIONS EN RAFALE C/ID 1451195 F 9
PACK THOMSON N°2 C/D 195/245F o
RENEGADE C/D 145/195 F g
SCALEXTRIC C 175 F ]
SLAP FLIGHT C/D 145/195F o
SPORTS D’ETE C/D 145/185 F O
TENNIS + CARTEDU CIEL D 245 F :
TOP GUN C/D 145/195 F LE
TOUT SCHUSS CID 145/195F -
VOL SOLO + v
NUIT DES TEMPLIERS D 245 F g
WIZBALL A= CID 1451195F o
o SRS, /@1 Hal
NAzA )y .
ctronigue &
I
%)
]
; 2
' \/ O
Catte liste n'est pas exhaustive. Les prix sont donnés D‘

a titre indicatif. Disponibilité dans la limite des stocks.

69002 LYON 26, rue Grenette T:784293 79

69230 51 GENIS Centre Com. 5t Genis !l T:7856 4335

69100 VILLEURBANMNE 180, cours Emile’Zola T:78 84 95497

T1680 MACON Gal. marchande Carrefour Creche s/Sadne T:85 37 1655
T2000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T:4323 36 40

73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T:797053 33
74000 ANMECY 19, rue Sommeiller T:50 51 47 22

76200 DIEPPE Centre Com. Mammouth T:3582 99 84

76000 ROUEN 24-26, rue du Grand Pont T:350707 07

TE000 ROUEN  Avenue de Caen T:35039515

TB200 MANTES LA JOLIE 6, av. de la République T:34 78 654 40

B3700 FREJUS 820, av. Delattre de Tassigny T:94 53 32 02

84000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T:90 85 82 10

86000 FOITIERS Place du Marche M.D. La Grande T:49 41 6340

90000 BELFORT 52 FgdeFrance T:84 2838 21



TILT JOUREMAL

Lespr

de Broceliande

Comment faire travailler une équipe de programmeurs dont I'apparente

décontraction cache mal une indéniable compétence ? La réponse
d'Ubi Soft est simple : les réunir dans un endroit calme afin de catalyser
leurs talents. En l'espeéce, ce lieu c’est le chateau Ubi Soft.

S'il existe un probléme commun a tous les
éditeurs de logiciels, c'est bien celui qui consiste
a créer une ambiance permettant aux
programmeurs, graphistes et autres musiciens de
donner pleine mesure a leurs capacités
respectives mais aussi Communes.

En effet, la notion d'équipe

de développement est désormais
incontournable dans le domaine du logiciel.

| Ubi Soft a résolu de facon originale et
nattendue ce probléme : cette société s'est offert
un chateau, tout simplement...

Situé en Bretagne. dans la région de Rennes, a
quelques encablures de la légendaire forét de

' Brocéliande d'ol est issu le mythe de Merlin
l'enchanteur et du roi Arthur, ce chateau de
style bien particulier s'avére trés impressionnant,

10

Jugez-en par vous-méme : le parc compte
environ 273 hectares et le mur d'enceinte

un peu moins de dix kilometres de long.

Notez d'autre part que la superficie

movyenne d'une chambre du premier étage est
de [ordre de quatre-vingts métres carrés et que
la hauteur des platonds s'éleve aux alentours
des cing metres soixante. Relativement récent
(il a été construit entre 1390 et 1905),

ce chateau pose bien entendu un certain
nombre de problémes inhérents

a ce type de construction. Effectuer une tache
aussi courante que le ménage releve ici des
travaux d Hercule.

De méme, metire en place des équipes de
programmeurs nécessite certains aménagements
car il est évident que l'architecte de I'époque ne

pouvait prévoir lnfrastructure nécessaire. ..
Ainsi, un peu plus de huit cents métres de
cables électriques ont été posés et cela ne suffit
pas encore! Il est donc normal que l'accord, qui
fixe les régles d'occupation du chéteau par la
société, définisse la répartition des taches entre
les actuels propriétaires qui résident sur place et
Ubi Soft.

Comme nous l'a indiqué Yves Guillemot,

la société Ubi occupe une partie du chateau

en échange de quoi elle finance et effectue

les travaux de restauration nécessaires, tout en
respectant le cadre et l'intégrité du mobilier qui,
signalons-le, a été réalisé spécialement pour ce
chéateau. A charge des propriétaires d'entretenir
le parc et de préserver les plantations et arbres
rudement mis a I'épreuve par les tempétes qui

. Photos Jérémy Gani



firent rage en Bretagne fin 1987 et rayérent de
la carte environ un tiers de la forét...

Le but avoué d'Ubi Soft est de faire de ce
chateau un lieu privilégié ol pourront se
retrouver des programmeurs mobilisés autour
d'un développement en cours. Ainsi, a 'heure
actuelle, une quinzaine de programmeurs vivent
et travaillent sur sept projets d'ores et déja
vendus a Epyx dont certains vous sont présentés
en preview (voir Tilt Journal p.20).

Vendre et programmer ensuite ? Voila une
technique originale mais c'est bel et bien de
cette maniére que les choses se sont passées,
comme nous le confirment Christine Quémard
et Yves Guillemot. En fait, les premiers contacts
entre éditeurs américains et Ubi Soft ont eu lieu
au CES de Las Vegas de janvier 1988 ol les
éditeurs américains majeurs sont venus sur le
stand Ubi afin de voir les produits présentés.
Dans un second temps, Yves Guillemot s'est
rendu aux USA pour y rencontrer a trois
reprises toutes les sociétés intéressées par cette
gamme et finalement a signé avec Epyx.
Pourquoi cette saciété plutét qu'une autre ?

De nombreux éditeurs étaient intéressés par
quelques uns des produits Ubi et non par
l'ensemble de la gamme,comme Epyx... D'autre
part, signalons que la marque Ubi sera écrite en
clair sur les logiciels distribués par Epyx aux
USA. A terme, le but est donc d'implanter cette
marque directement aux Etat-Unis sans pour
autant remettre en cause l'actuel

accord avec Epyx.

D'aprés Gérard Guillemot cela va méme plus
loin: c'est la production Ubi, caractérisée par la
recherche de performances graphiques et

sonores mais aussi par l'originalité des scénarios.
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Yves et Gérard Guillemot ainsi gque Christine
Quémard littéralement absorbés par Tilt.

qui intéresse Epyx. C'est pourquoi de véritables
relations de partenariat s'instaurent entre les
deux sociétés qui n’hésitent pas a échanger leurs
frucs de programmation. La raison est évidente :
I'orientation vers I'export nécessite des budgets
de développement plus lourds que ceux de

| productions purement nationales. L'échange de
| routines découvertes par telle équipe permet a

| telle autre de chercher autre chose... Notez que
ce systéme d'échange existe aussi entre les
équipes qui développent ensemble dans le
chateau et, comme nous l'explique Yves
Guillemot, se révéle obligatoire car Ubi n'hésite
pas & travailler directement avec le hard des
machines afin d'obtenir des programmes utilisant
réellement les capacités propres a chaque micro
| (c’et pourquoi, certains logiciels seront

ﬂ

Allez, on se met tous au vert

La programmation se marie mal avec des
horaires de travail traditionnels. L'inspiration
créatrice n'est pas toujours au rendez-vous et,
lorsqu’elle est la une interruption intempestive
est susceptible de lui couper les ailes. Clest cet
aspect de liberté des horaires qui séduit le plus
la bande & Ubi Soft. Les programmeurs
reconnaissent que, depuis leur arrivée au
chéteau, ils travaillent beaucoup plus
qu'auparavant, ne faisant aucune différence

entre la semaine et le week-end. En vrais
passionnés, ils considérent presque le travail
comme un amusement et, oiseaux nocturnes, ils

| se bralent les yeux devant leurs écrans pendant

la nuit. La vie quotidienne s'organise autour des
machines. Les temps de repos sont erratiques et
les repas se prennent librement. Le plus dodu
des programmeurs avoue apprécier le four a
micro-ondes qui lui permet de se réchauffer un
plat quand il a une petite faim.

Le cadre est grandiose, le chateau est vaste et le
parc est immense, c'est vrai. Mais une vingtaine

fort différents sur ST et Amiga par exemple).
Ainsi, la carte d'Iron Lord sur Amiga propose
des moulins dont le ailes sont en mouvement et
de maniére plus générale les produits & venir
font directement appel au blitter de la machine.
Autre exemple : la sonorisation des versions
Appel [l GS exploite ses impressionnantes
ressources en la matiére. Enfin, comme le révéle
Gérard Guillemot, Ubi Soft est certainement la
seule société a faire des versions EGA

(pour ordinateurs PC et compatibles)

en reprogrammant presque intégralement

le logiciel. Ce surcroit de travail est d'ailleurs
largement justifié compte-tenu des résultats
obtenus : d'un point de vue graphisme, cela
s'avere trés proche de ce que l'on obtient sur
Atari et I'on comprend que les sociétés
américaines, qui ont eu ['occasion d'approcher
ces produits, disent que c’est du jamais vu.
Autre élément important : la volonté d'Ubi Soft
de sortir des produits sur plusieurs machines
simultanément, méme si telle ou telle version est
préte a étre commercialisée. Cela afin d'obtenir
un impact maximum et un effet de nouveauté
sur I'ensemble des versions mais aussi afin de
faciliter le lancement de ces produits sur divers
marchés. Ici encore on retrouve l'orientation
export vers laquelle se tourne résolument Ubi et
on peut étre étonné de la méthode de travail.
Contrairement a ce que 'on peut observer chez
d'autres éditeurs, les programmeurs ne
travaillent pas sur gros systémes et, comme
l'explique Yves Guillemot, le but nest pas
d'obtenir une base de données informatiques

de personnes seulement y vivent. Les étrangers
sont rares. Une passion commune et une
jeunesse insouciante — I'age moyen tourne
autour de dix-neuf ans — font cependant que la
cohabitation se passe pour linstant sans
probléme. Beaucoup se connaissaient déja et
des équipes étaient déja formées. Si chacun
dispose de sa chambre individuelle (avec lit &
baldaquin!), il est remarquable qu'ils se soient
rassemblés par groupes de deux ou trois pour
les occuper. lls y disposent d’ordinateurs,comme
dans la salle commune, et peuvent ainsi
travailler par affinités. Pour l'instant, aprés un
mois, tout se passe a merveille. Mais qu'en sera-
t-il lorsque I'état de grdce de la découverte sera
passé ? Les loisirs de ces jeunes gens, selon eux,
tournent surtout autour du parc : promenades
dans les bois ou sur le lac, s'il leur arrive de
prendre la voiture pour se rendre & Rennes ou a
Vannes, il semble que, la aussi et de leur propre
aveu, la balade sans but soit leur activité
principale. lls ne semblent méme pas s'étre
apergus que, chez eux, les femmes sont rares.
[ls manifestent une grande réticence & parler
d'argent. Presque tous sont des « Free Lance »,
payés a la production. lls refusent cependant de
dévoiler leurs revenus, arguant une grande
différence selon les programmes et les

machines. Est-ce qu'ils gagnent trop ou pas
assez ? En tout état de cause, chacun y trouve
son compte. Les programmeurs, entierement
pris en charge, vivent sans soucis et Ubi Soft
profite d’'une productivité exceptionnelle.

Au chateau, on travaille chague machine
afin d'en tirer le maximum...

dans laquelle on prend des routines
correspondant & chague machine. Par
opposition & une certaine industrie du logiciel,
Ubi Soft est partisan d'un développement par
certains aspects artisanaux mais qui permet
d'obtenir le meilleur de chaque machine.
Franchement, compte-tenu des éléments que
Nnous avons en notre possession, nous ne
pouvons que nous prononcer en faveur de cette
méthode qui devrait trouver sa pleine
justification a la rentrée, tant en France qu'a
I'étranger. Autre élément qui devrait assurer le
succes de ces produits ; la volonté d'Ubi Soft
d'orienter la création.

A ne pas confondre avec diriger...

Pour Yves Guillemot, la France est un berceau

de créativité qu'il faut exploiter tout en

11




conservant les éléments originaux de chaque
création. Ainsi, un produit proposé a Ubi par un
auteur extérieur pourra étre pris en charge par
le foyer de développement situé au sein du
chateau dans lequel on trouve toutes les
compétences permettant d'en faire un produit
réellement international.

Et comme l'explique Christine Quémard, Ubi
recherche des compétences mais aussi des
individus capables de s'intégrer dans une équipe
de développement. Ce qui est parfaitement

| compréhensible car un intervenant au niveau
d'un développement peut étre amené a venir au
chateau. Or, la vie communautaire qui préside
en ce lieu n'est pas forcément a la portée de
tout le monde : les programmeurs, graphistes,
musiciens et autres ne sont pas obligatoirement
aptes & venir travailler dans ce lieu d'autant plus
que le nombre de places est limité. Ainsi,
Gérard Guillemot, qui désormais réside sur

| place et joue & merveille son rdle de chéatelain,

nous explique quil est souhaitable qu'en temps
normal le nombre de personnes présentes ne
dépasse pas un certain seuil qu'il fixe & une
vingtaine. Autre élément & prendre en compte :
I'dge moven de I'équipe et le peu de contraintes
correspondantes (voir encadré page 11).
Nous le voyons, malgré 'exubérance de certains
membres de I'équipe, le chateau Ubi n'est pas
une aventure mais une opération miarement
réfléchie qui, de I'aveu d'Yves Guillemot et de
Christine Quémard, colte trés cher, sans plus
de détails... 1l n’en reste pas moins que l'on
peut saluer cette initiative qui permet de
sauvegarder un élément de notre patrimoine
tout en créant des conditions plus que
favorables a la création et au développement de
logiciels francais de qualité aux plus grandes
destinées. C'est tout le mal que I'on puisse
souhaiter a Ubi et & sa sympathique équipe que
nous avons eue bien du mal a quitter. ..

De notre envoyé spécial Mathieu Brisou,

' Il GS

les Francais s’y mettent

Sous la pression des éditeurs américains,

Quatre des plus importants éditeurs francais de
logiciels ludiques (Ere Informatique, Infogrames,
Loriciels et Ubi Soft) ont développé, ou
développent, des logiciels de jeux sur

IApple GS. Ces sociétés ont réussi a pénétrer
le gigantesque marché que représente les Etats-
Unis en passant des accords avec des éditeurs
ameéricains qui commercialiseront sous leurs
noms ces logiciels. Ainsi Mindscape et Accolade
vendront les produits Ere Informatique et
Infogrames. De méme, Broderbund distribuera
les logiciels de Loriciels ; Epyx ceux d'Ubi Soft.
La décision de produire des versions GS a été
prise sous la pression des éditeurs américains.
En effet, outre les versions « classiques »
proposées par les Francais (Amiga, ST, PC...),
ceux-ci ont réclamé des adaptations spécifiques
a I'Apple Il GS.

Ces logiciels sont similaires aux versions
francaises, a part quelques modifications
demandées par les sociétés US. Ainsi, sur
certains produits ont été implantées des options
d’entrainement et de démonstration. De méme.
quelques petits changements ont eu lieu

(il est possible par exemple de jouer a deux
avec Bubble Ghost), la fiabilité des interfaces-
utilisateurs a été particuliérement soignée et...
les demoiselles un peu dévétues représentées
sur certaines images. ont di se rhabiller!

Ere Informatique a réalisé des adaptations GS
de Bubble Ghost et de Pinball Wizard (titre
américain de Macadam Bumper) pour Accolade.
Le fantastique Arche du Capitaine Blood devrait
étre commercialisé par Mindscape dés le mois
de juin et Warlock Quest est bientdt achevé.
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Ere Informatique, Infogrames, Loriciels et Ubi Soft
croquent la pomme. Apple Il GS, a new standard ?

Loriciels compte adapter
prochainement Space Racer sur GS.

Infogrames est en cours de discussion avec
plusieurs grandes sociétés américaines au sujet
de la commercialisation de I'adaptation GS des
Passagers du vent| et Il. Les prochaines
versions GS envisagées concerneraient Bob
Morane Océans (quatriéme aventure du
commandant Morane qui devrait trancher sur les
précédentes par la qualité apportée a sa
réalisation. Cf. Tilt parade page 40}.

Les Tuniques bleues, Groupe d'intervention

{un jeu d’action faisant intervenir une unité
d'élite des forces spéciales) et Bivouac.

Ubi Soft est en train de réaliser sept logiciels qui
devraient étre commercialisés aux U.S.A. au
début de l'automne. Iron Lord, ce Defender of
the Crown a la frangaise aux graphiques
remarquables, n'est plus & présenter. Sont
également annoncés Série flamme, Skate ball
(jeu d'action dans lequel deux équipes

s affrontent avec violence en planche & roulettes
et marquent des buts avec une balle) et B.A.T.

TILN JOUREMAL
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L'adorable petit fantome d’Ere Informatique
hante déja les écrans de I'Apple Il GS.

(pour Bureau des Affaires Temporelles).
Trois autres programmes n'ont pas encore leur
nom définitif : Packlet (une nouvelle version de
Pac-man), Vampire et Station zéro
(deux jeux d'aventure).
Quant a Loriciels, ils préparent six jeux
d'arcades pour le GS. Le plus avancé est Super
Ski de Microids, dont I'adaptation a été confiée
a un développeur texan. Puis viendront le fameux
Space Racer et Porsche 944 turbo (course de
voitures d’'un concept nouveau qui devrait faire
date). Loriciels envisage ultérieurement de
commercialiser ces produits en Europe.
Ce regain d'intérét pour le GS, provoqué par le
marché américain oll, la-bas également, un
nombre important de produits est annoncé
(Defender of the Crown The Last Ninja, Faery
Tale, Alien Mind, Fire Power...) a contraint ces
sociétés a programmer sur cet ordinateur,
Apres le PC, ST et Amiga, 'Apple Il GS ;
un nouveau standard pour les éditeurs? F.H.

Scandale
pour une image

Un drame en trois actes secoue
la rédaction du journal
d’Antenne 2. Reflets d’argent
ou intoxication du public ?

Acte I:

Scéne 1: Vendredi 13 mai, date & peine moins
lourde de sens que celle du vendredi 1= avril,
un article du Quotidien de Paris révéle un

« scandale » : le générique du journal télévisé
d'Antenne 2 participerait a un « bourrage de
crane », car il incluerait depuis septembre dernier
une « publicité clandestine subliminale »,

une image du Président de la République,
Francois Mitterrand.

Scéne 2 : la direction de la chaine visionne le
générique et conclut que l'accusation est
grotesque, En effet les images subliminales sont
destinées & impressionner inconsciemment le
spectateur : on intercale dans un film une image
pendant 1/24¢ de seconde, a plusieurs reprises
Certaines personnes, dont des publicitaires
croient que le cerveau peut retenir ces images
que I'ceil ne percoit pas clairement.

Le générique fait se refléter dans le « 2 » du
logo d'A2 des scénes d’actualité, a raison de dix
images par scéne. Chacune reste quatre dixiéme




de seconde, ce qui est rapide mais visible, il ne
s'agit donc pas d'images subliminales (du latin

« sub », sous et «limen ». seuil), c¢'est-a-dire sous
le seuil de la conscience !

Acte I1:

Scéne 1: Alertée, la CNCL, Commission
Nationale pour la Communication et les
Libertés, demande la copie de la bande-mére de
ce générique. Car la qualité des postes de TV
ordinaires rend difficile la distinction de tous les
détails de l'image.

Scéne 2 : Lundi 16 mai, la CNCL visionne et

| examine le générique incriminé. La CNCL qui

| vérifie le temps de passage des candidats aux
élections pendant les informations se doit de
détecter d'éventuelles publicités clandestines,
Scéne 3: Aprés mire délibération la
Commission publie un communiqué qui invoque
le « principe général selon lequel les
téléspectateurs ont le droit de connaitre le type
de message qui leur est proposé ». La CNCL
demande la suppression des images qui se

| reflétent sur le «2» en cours de générique,
provoquant un rapide ondoiement métallisé.
Acte [II:

Scéne 1: [ 'action se déroule dans le studio de
Captain Vidéo,/Voir, auteur du générique congu
par David Niles pour A2. C'est 'affolement : en
effet, le générique vendu en septembre dernier
avait demandé une semaine de travail de
conception et dix jours de calculs. Faites les
comptes : une animation comprend vingt-cing

Le célébre « 2 » aux reflets moirés
| sur les écrans de Captain Vidéo...

| images par seconde. Pour chaque image

| lordinateur Bosch prend quarante minutes

il faut mobiliser seize heures la machine pour
obtenir un seconde d’animation. Impossible de
refaire le travail rapidement. Par chance reste
aux archives une bande avec le sigle mais sans
les reflets d'images d’actualité.

Scéne 2: Hélas, le générique de « ['Assiette
anglaise », émission hebdomadaire présentée par
Bernard Rapp comporte, dans le décor, Iimage
d'une télévision sur laquelle passe...

le générique d’A2. Pour « nettoyer » le « 2 »
minuscule de ses reflets, il faudra bricoler. ..
Epilogue. Il n'y a pas de morale, sinon que
dans le secteur si disputé de limage de
synthése, une aussi tonitruante publicité ne peut
que ravir ceux qui en sont l'objet. ..

Notice sur la mise en scéne.

Maitre d'ceuvre du générique, Captain
Vidéo/Voir. Une cinquantaine d'employés, huit
ou seize ans d'existence selon la structure

|LIg u LY ;"-_'}f'

juridique prise en compte. dispose de gros
matériels. Installée depuis longtemps sur le
marché, cette entreprise fait des génériques pour
des chaines de TV anglo-saxones, allemandes,
italiennes, voire japonaises (NHK), ainsi que
pour des chaines hexagonales (AZ bien sir,
mais aussi TF1). La production s'étend aussi
aux publicités {chaussures André, Orangina),
Méthodes de travail ; images de synthése et
modifications d'images vidéo. Aussi dans le
générique d'A2, cinquante et une images de
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guerre, de fusées, du TGV, du président
Reagan, du pape Jean Paulll, de Mikhail
Gorbatchev et de Francois Mitterrand se
refletent sur le « 2» en transformation
permanente. L'ordinateur a saisi des images
vidéo retravaillées par « texture mapping », pour
donner l'impression de reflets sur une surface
métallique lisse. Toujours est-il que cette
débauche de passion devrait rassurer ceux qui
craignent la déshumanisation des médias due a
'avénement des nouvelles images. D.S.

Tilt, a assaut des océans,
grand vainqueur de la Coupe
de Yachting des Journalistes.

Tilt se lance a l'assaut des océans! Certains
sponsorisent des voitures de courses ; nous,
nous croyons a limpact médiatique des sports
nautiques. Avec quelques arguments en notre
faveur puisque, pour sa premieére participation a
une régate de renommée nationale. la « Coupe
de Yachting des Journalistes 1988 », le voilier

« Tilt » a remporté la premiére place au
classement général — combiné de deux
manches de la course croisiere, de la coupe
Mini JI et de la coupe Zodiac — et la
Frutstenberg's Cup, recompensant le vainqueur
de la régate de MinidJl.

Cette compétition. organisée par |'Association
des Journalistes de la Mer, de la Montagne et
de I'Aventure. le Salon Nautique, et sponsorisée
par les ténors de la course au large — Moét et
Chandon, Cognac Henessy, Domaines Ott,
Airship-Services, Furstenberg, TEM,

Les annonces du bateau, Rothmans,

I-“.Ii'.'l.__’.l._"-l.

La Concorde —, rassemblait trente voiliers,
parmi lesquels TF1, A2, La Cing, Télérama,
Télé-Loisirs, AFP, ACP, RFl. RFO, Médias,

Le Parisien, France-Inter, Presse-Océan,
Régate-International, Télé-Poche. ..

Tilt avait, pour l'occasion rassemblé les plus fins
régatiers de la rédaction : Florence Serpette,
notre minitéliste nationale, s'est particuliérement
illustrée dans la course de Zodiacs en jouant
admirablement du menton et des genoux pour
assurer la stabilité en virage. Toujours en
Zodiacs, Eric Cabéria, malgré des départs
parfois limites, a su rattraper inexorablement
tous ses concurrents : il gagnera la premiere
manche haut la main et finira deuxiéme au
classement général de la Coupe Zodiac. Dany
Boolauck était bien siir avec nous et sa
formation de champion national au Racing

| Club de France lui a donné tous les atouts pour

répondre présent dans les moments difficiles :
c'est lui en particulier qui a quasiment sauvé

| une journaliste du magazine Médias dans une

situation cruciale. Je n'en dirai pas plus, sa
modestie en souffrirait... Quant & Jean-Michel
Blottiere et Benoit Luizet, les skippers du racer
« Tilt », ils ont impitoyablement contrélé leurs
adversaires, dans des conditions trés dures: nos
concurrents ont méme tenté de nous pousser a
I'abus de boissons fermentées en espérant
amoindrir nos capacités de réactions :

c'était mal nous connaitre !

Nous avons donc terminé troisieme de la
premiére étape Saint-Malo/Chaussey, premier
de la régate des Mini-JI, second de la coupe
Zodiac et quatriéme ex-aequo de la derniére
étape Chaussey/Saint-Malo, résultats qui nous
ont propulsé a la premiére place du classement
général. Il fallait le faire, nous l'avons fait! 4
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Iron Lord (PC)

I' Réjouissez-vous, les éditeurs vous préparent de | retrouvez aux commandes d'un F 18 de 'US Air | (le méchant). A l'aide de cing compéres, le bon

| nombreuses nouveautés qui vous permettront de | Force. Sept missions vous attendent mais vous doit retrouver une épée et un bouclier magiques

| passer de bonnes vacances et de tenir jusqua la | devez d'abord réussir des tests de pilotage avant | qui lui permettront de vaincre. Il devrait arriver

| rentrée. . | d'effectuer des opérations, tel un atterrissage sur | courant juin sur ST. Earthlight. un jeu d'action
Commengons par Electronic Arts dont de | un porte-avions, par exemple. Toutes les se déroulant sur la Lune, devrait sortir en juin
nombreux produits arrivent sur Amstrad CPC options nécessaires sont présentes : acceés a une | pour Spectrum. Au programme ; graphismes et

arte. visus de divers cotés du cockpit, etc. | animation de qualité.

| un jeu d'action 3D avec faces pleines. Il doit Graphismes, animation et surtout bruitages | Enlightement-Druid II est un jeu
arriver fin juin sur Amstrad. . [l en est de méme | averent de fort bonne facture. Un futur hit, | d'arcade/aventure qui a déja fait un tabac sur

| pour Bard’s Tale. jeu de role de grande qualité | attendu pour la mi-juin. machine 8 bits. Il devrait voir le jour sur Amiga
qui devrait satisfaire tous les possesseurs de On'ne chéme pas chez British Telecom, comme | en juin et bien que cité dans notre précédent

| CPC. Notez qu'il sera, de plus, entiérement le montrent les nombreux titres que nous numéro nous vous en reparlons dans ces
traduit en francais. promettent Rainbird et Firebird. colonnes car nous en publions la photo

I| F 18 Interceptor e¢st un programme Legend of the Sword est un jeu d'aventure | Spécialistes des aventures textuelles, SSI va
d'action/simulation dans leque!l vous vous | dans lequel Anar (le bon) affronte Suzar | hientét inonder le marché de ses produits
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Arcticfox, un véritable hit sur ST et Amiga. est | c
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« Advanced Dungeons & Dragons »,

Trois titres sont d'ores et déja annoncés.

Pool of Radiance, un jeu de rdle conforme
aux régles « ADD », devrait voir le jour en juin
ou en juillet. Il sortira d’abord en versions C 64
et PC, puis des versions Apple, ST et autres
suivront, Premier logiciel de réle/action édité
par SSI, Heroes of the Lance sera pilotable
par lintermédiaire d'une manette de jeu. Les
versions C 64 et PC sont prévues pour cef étée,
la version Amiga pour la rentrée. Enfin, The
Dungeon Masters Assistant Volume 1 est le
premier utilitaire concu pour le jeu originel
d’ADD. Ce logiciel génére 1300 monstres et
personnages ainsi que 1000 types de
rencontres. Les versions C 64, PC et Apple
seront les premiéres a sortir et d'autres
suivront...

Les éditeurs francais ne sont pas en reste.
Ainsi, Infogrames annonce la venue du second
programme de la collection « Spirou » :
Tuniques Bleues, inspiré de la BD du méme
nom, est annonceé pour cet ete.

De son coté, ERE International prépare de
nombreux produits dont la suite de Crash
Garret. Ce jeu d'aventure se déroule a la suite
dans un paysage post-apocalyptique et vous
mettra aux prises avec divers mutants et une
secte secréte aux buts bien troubles. Notez aussi
la préparation d'un programme plus ou moins
inspiré de Frankenstein : Eviserator. Dans ce
dernier, vous construisez un homme a partir
d'éléments récupérés dans une morgue.

Il se trouve alors face & diverses épreuves et en
cas d'échec, vous construisez un nouveau

s modéle ». ..

Loriciels prépare aussi de nombreux produits
mais reste assez évasif sur ces derniers.
Toutefois, on peut avancer qu'un simulateur de
vol, une course de voitures et un jeu d'aventure
se déroulant en Guyane sont en prévision

pour la rentrée,

Microids s'active autour d'un programme
d'action a mi-chemin entre GP 500 et Quad.
A Timage d'Infogrames, Cocktel Vision poursuit
sa politique de licence. Ainsi, cette société a
acquis les droits d’adaptation sur micro de la
série de films érotiques « Emmanuelle ». Inutile
de préciser que Denis Schérer, notre spécialiste
programmes classés X, attend avec impatience
les premiers résultats de cet accord... Signalons
aussi la venue prochaine de Freedom.

Ce programme entre aventure/action

et wargame mettra en scéne

une révolte d'esclaves dans une plantation. Jeu
d'aventure plus classique et entiérement piloté
par icones, Indian Mission vous proposera de
rallier le Royaume Uni & [Empire des Indes.
Destiné aux plus jeunes, Peter Pan sera un jeu
d'action dans lequel on retrouve le célébre héros
mis a I'écran par Walt Disney. Signalons aussi la
venue de Challenge, une simulation
économique qui acceptera jusqu'a six joueurs en
méme temps. De multiples paramétres seront
pris en compte : salaires des employés. taux
d'inflation, cofit et impact des campagnes de
publicité, etc. Ces programmes Coktel Vision
devraient voir le jour a la rentrée, dans le
meilleur des cas.

Plus proche de nous, Titus annonce Fire and
Forget. Aux commandes d'une voiture, vous

devez vous frayer un chemin parmi divers
obstacles afin de rejoindre votre base.

A signaler : Toption deux joueurs et la qualité
des graphismes. Ce programme est prévu sur
ST et Amiga courant juin, les versions PC et
CPC devraient, elles, voir le jour en septembre.
Autre nouveauté Titus, Off Shore Warrior
vous propose de prendre les commandes d'un
bateau Off Shore a l'occasion d'une course ol
tous les coups sont permis... Les versions 5T et
Amiga sont attendues pour septembre,

la version PC en juin.

Chip doit prochainement réaliser un soft sur
Jeanne d’Arc. Nous n'en savons pas plus pour
le moment mais espérons qu'il sera digne de
Vovage au centre de la Terre.

MBC Informatique s'appréte a sortir Ultrason,
un logiciel de digitalisation de sons pour
Amstrad CPC dont le prix ne devrait pas
dépasser 200 . Les sons échantillonnés peuvent
ensuite étre utilisés dans des programmes. Mike
et Moko, logiciel d'aventure également é&dité
par MBC, est attendu pour septembre. Cette
aventure est construire selon un principe original
puisque deux joueurs peuvent y participer,
chacun incarnant un des deux fréres. L'écran est
a cet effet séparé en deux parties, et les joueurs
doivent conduire les personnages a se
rencontrer afin qu'ils puissent mener des actions
en commun...

Barbarian arrive | Palace Software nous
propose une superbe aventure/action. Déja cité
dans Tilt n® 54 (page 22), en voici une image.
Ubi Soft prépare activement la rentrée et,
compte tenu du nombre de produits, les
programmeurs sont loin d'étre au chémage...
Jeu d'aventure essentiellement graphique,
Station Zéro (titre non définitif) vous propose
d'enquéter dans une station orbitale.

Les versions ST, PC, Amiga et C 64 devraient
arriver en septembre ou octobre. Elles seront
suivies des versions Mac, Apple IE/GS puis
Amstrad CPC. Puffy’s Saga, dont le titre est
provisoire, fait irrésistiblement penser & un
mélange de Gauntlet et d'Elemental de Lankhor
avec un zest de Pac Man. Sons digitalisés,
graphismes variés et efficaces et animation de
qualité devraient plaire. Les wversions ST, PC,
Amiga et C 64 sont annoncées pour la rentrée.
Mettant en ceuvre deux &quipes adverses sur une
sorte de patinoire, Skate Ball (titre provisoire)
est un jeu d'arcade simple mais efficace.
Graphismes de qualité, animation et scrolling
irréprochables... Les versions ST, PC. Amiga et
C 64 devraient sortir vers octobre. Célébre bien
avant sa sortie effective, Iron Lord et lui aussi
prévu pour la rentrée sur PC, ST, Amiga, C 64
et probablement sur Amstrad CPC. D'apres ce
que nous avons eu l'occasion de voir, nous ne
pouvens avoir de doute quant & sa réussite. ..
Enfin, Dracula, dont le titre n'est toujours pas
définitif, est un jeu d'action relativement simple
dans lequel on incarne un vampire.

Il devrait voir le jour vers novembre

sur ST, PC, Amiga et C 64,

Exocet Software propose un jeu d'action sur ST,
Il nous est impossible de vous en dire plus pour
Iinstant. A en juger par ses graphismes, ce soft
semble intéressant et aiguise notre curiosité.

Il en est de méme de R-Type, un fabuleux jeu
d'arcade adapté sur console NEC dont

Activision posséde la licence micro, qui devrait
sortir en septembre sur C 64, Spectrum et

Atari ST, Espérons que la qualité de la
réalisation ne souffre pas trop du transfert sur
micro.

De son coté. Hewson s'appréte a lancer de
nombreuses nouveautés sur ST, adaptations de
produits 8 bits ou créations originales. Zynaps et
Cvbernoid sont ainsi prévus pour juillet,
Netherworld ¢t Nebulus pour aofit.
Roadstar XRi (un shoot-them-up en 3D),
Exolon. Astaroth (un jeu d’action se déroulant
dans des caves et des chateaux) et Stormlord
(un jeu d'action avec scrolling bi-directionnel)
sont annoncés pour automne.

Digne représentant de la nouvelle génération de
logiciels d'arcade/stratégie, Nimitz de Martech
vous proposera de prendre les commandes du
porte-avions Nimitz, Ce jeu, & base de
graphismes fil de fer, devrait étre disponible sur
C 64 au moment ou vous lirez ces lignes.

Du méme éditeur, signalons la sortie de Fury.
Ce jeu d'action est déja disponible sur trois
machines : Amstrad CPC, Commodore 64 et
Spectrum.

Enfin. Grandslam prépare activement la sortie
de trois programmes d'apparence fort
prometteurs, Peter Beardsley’s International
Football recrée les conditions de la coupe
européenne de football, Choix des équipes,
épreuves de qualification et paramétrage de la
durée des jeux sont possibles. Il devrait sortir sur
ST, Amiga et C 64 en juin. Les versions
Amstrad CPC, MSX et Spectrum sont, elles,
annoncées pour juillet. Assimilable 3 un jeu de
stratégie. Power Pyramids vous propose de
mener une balle au sommet d'une pyramide.
Simple ? Attendons les versions C 64 et
Spectrum annoncées pour juillet avant de nous
prononcer ! Dernier produit Grandslam annoncé
pour cet été, Chubby Gristle est basé sur le
méme principe que Pac Man : manger...

Il devrait sortir en aolt pour Amiga, ST,
Amstrad, Commodore et Spectrum.

Casse-téte feuton
pour Microprose

| La République fédérale d’Allemagne occasionne

de sérieux problémes aux éditeurs de jeux. En
effet, la RFA se pose en défenseur de la non-
violence et étend un bras protecteur et paternel
sur sa jeunesse. Ainsi. tous les softs a
consonance violente, guerriere ou sexuelle sont
frappés d'interdiction de vente et de publicité.
La majorité des éditeurs le savent et prennent
soin de modifier leurs produits en fonction du
marché allemand. Citons, par exemple, Ere
Informatique qui a été contacté par des
Allemands désireux de publier Crash Garret.
Pour étre commercialisable en RFA, il ne doit
absolument pas faire référence a Hitler. Dans
des cas semblables, 'éditeur se trouve dans
I'obligation de demander une adaptation totale
ou partielle du scénario a leurs concepteurs.
Un probléme de rentabilité apparait ensuite :
une adaptation n'est pas forcément
intéressante si elle ne concerne qu'un seul
marché.

Pas de probléme si un chiffre d'affaires correct
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est réalisable mais, dans le cas contraire,
le projet se retrouve dans la corbeille & papiers.
Malheureusement pour certaines sociétés, leurs
logiciels sont essentiellement axés sur des
thémes guerriers et la BPS (organisme allemand

| chargé de la vérification des publications

destinées a la jeunesse) leur tombe dessus a
bras raccourcis. Microprose qui. rappelons-le,
édite de superbes simulations telles que Silent
Service, Gunship ou Kennedy Airport,
appartient & cette catégorie. Depuis février
1987, Microprose se heurte a la barriere de la
BPS qui interdit Silent Service. Selon l'éditeur,
cette décision est injustifiée et a demandé a la
Cour de Cologne de statuer sur le cas.
Entretemps, la BPS retire son interdiction ! Fin
de l'anecdote ? Non, la BPS revient a la charge
et demande la censure pour Gunship et
Airborne ! Nouvelle réaction de Microprose :

la date de passage devant la Cour est fixée au
9 juin 1988. Mike Harrison nous a affirmé
qu'aux derniéres nouvelles les interdictions sur
ces jeux ont été levées. Seul F-15 Strike Eagle
reste frappé. Les raisons invoquées par les
organismes allemands sont relatives a l'aspect
militariste et guerrier des jeux. Mike Harrison
affrme que l'objectif de Microprose est avant
tout de créer des simulations de qualité ot la
stratégie est importante. « Nos produits ne sont
pas de vulgaires shoot them up dont le but
essentiel est de tuer. Nos logiciels sont surtout
destinés aux adultes et ces interdictions,
destinées d protéger les jeunes, affectent en fait
des produits gui ne leur sont pas adressés. »
Notons que la RFA est le seul pays a interdire
les produits Microprose. Le souvenir de la
Seconde Guerre mondiale n'est certainement
pas étranger a lattitude de notre voisin... D.B.

Du Rififi dans I’'arcade

Casse-hriques dans la plus pure tradition

« Arkanoid », Assa de Sega se révéle difficile
bien que relativernent progressif. La destruction
des murs est tache complexe, du fait de la
présence de briques fort résistantes, et les
déviations subies par la balle sont d'une traitrise
digne du pire des Judas... Et faire évoluer la
raquette et obtenir des vies supplémentaires
s'avérent de maigres consolations. ..

La réalisation ne peut étre prise en défaut :
graphismes superbes et diversifiés, animation
rapide et douce, bruitages nombreux.

En conclusion, Assa est un jeu a découvrir,
Moins classique, Free Kick propose un décor en
forme de terrain de football ol un ballon
remplace la balle... Concrétement le jeu se
passe de la maniére suivante : par lintermédiaire
d'une raquette, on tente de renvoyer le ballon
afin de détruire les joueurs présents & I'écran.
Comme dans un véritable match, marquer des
buts est possible (et méme conseillé car cela
permet de changer de niveau) et pour corser le
jeu un arbitre est présent. Dommage qu’il ait
une facheuse tendance a détourner la trajectoire
du ballon. Rapidement difficile, Free Kick nécessite
des nerfs d'acier et des réflexes de félin tant la
célérité du ballon s'intensifie. Au niveau réalisation,
ce jeu savére de bonne facture et 'on apprécie

la variété des décors ainsi que la qualité d'animation.
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Lionel Grappe
(18 ans) n'a pas
ce rhinocéros

sur 'Acorn, mais sur

réalisé

Un jeu qui séduira les passionnés du genre. Mais,
la palme revient ce mois-ci & Final Lap de Namco.
Assis confortablement dans un siége mobile, vous
vous retrouvez aux commandes d'une automobile
surpuissante : une Mac Laren. Accélérations
foudroyantes, reprises brillantes et tenue de route
irréprochable sont les principales caractéristiques
de cette voiture. Autrement dit, toute sortie de route
n'est due qu'au pilote et & son manque de célérité
a correctement évaluer une situation critique,

Le déroulement du jeu est fort simple. Vous
devez boucler un parcours en un temps limité

et obtenir des bonus pour le tour suivant,

si vous y parvenez en un temps inférieur,

A priori done, Final Lap ne présente pas de
difficulté particuliére. La rapidité d'action, la

TILT JOUREMAL

. Les
“*" graphistes
du mois

| nécessité de se concentrer sur la route dans
lambiance surchauffée des salles d'arcade
compliquent cependant singuliérement la
tache... En clair, ce n'est pas une promenade
d’agrément et l'on se prend rapidement au jeu.
C'est d'ailleurs fort compréhensible car la
réalisation est des plus réalistes. L'impression de
vitesse est parfaitement rendue, les graphismes
fins et variés n'ont d'égale que ['animation,
d’une rapidité époustouflante. De plus, le siége
| mobile simule bien les divers événements :
| freinage, accélération, sortie de route se
| signalent & vos vertébres avec une discrétion
discutable... Ce jeu est donc a 'évidence 'un
des plus réussis du moment. A voir de toute
urgence !
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(D Rom Atari :moderato

Annoncé pour I'automne, le CDAR 504 permettra d’attendre I'essor
des applications CD-ROM. Malgré de modestes performances audio..

Atari devrait commercialiser avant la fin de cette
année, pour un prix inférieur & 4 000F, un
périphérique destiné a la gamme des ST le
CDAR 504, lecteur de disques compacts capable
de lire indifféremment les CD-ROM et les CD-
Audio. La famille des disques compacts
regroupe en effet plusieurs supports semblables
en apparence mais aux vocations distinctes.

| Le succés du CD-Audio a permis la mise

en place de l'infrastructure industrielle et

le rodage des procédés de fabrication dont
les autres variantes du CD peuvent a leur tour
hénéficier. Alors que le CD-l, qui permet
d'envisager des applications multimédia
interactives poursuit sa longue gestation,

le CD-Rom, capable de stocker 550 Moctets
de données informatiques (textes, images.
programmes) entame une carriere
prometteuse.

Une encyclopédie compléte tient sur un

seul CD-Rom qui offre, outre un appréciable
gain de poids et de place, ['agrément d'une
consultation rapide des pages sur un écran.
La rareté et le coft des applications
n'empéchent pas Atari de prévoir ['avenir en

Au premier plan, le boitier de commande détachable.

proposant dés aujourd’hui un lecteur polyvalent
adapté aux besoins futurs. Le CDAR 504 se
présente comme un lecteur CD classique.

De gauche & droite, la face avant comporte
linterrupteur de mise sous tension, une prise de
branchement pour casque stéréo, un
potentiométre de réglage du volume sonore du
casque, le tiroir de chargement et son bouton
d'ouverture. un bloc de contrdle détachable
muni de quatre boutons et servant de
télécommande. Les fonctions sont réduites au
strict minimum — lecture, arrét, pause, avance
et retour rapides, saut de plage — et n'offrent

aucune possibilité de programmation.

La face arridre est munie de deux sorties audio
(prises Cinch) et de deux connecteurs DMA
(direct memory access) a dix-neuf broches.

Si nous n'avons pu juger par nous-mémes de la
fiabilité de la lecture, principale qualité exigée
des lecteurs CD-Rom, le taux d'erreur annoncé
par Atari (10-1¢) correspond aux spécifications
des appareils professionnels.

L'Atari CDAR 504 affiche en revanche des
performances moins glorieuses en matiére de
reproduction sonore. Avec un rapport
signal/bruit de 75dB. il est loin des 100 dB
couramment atteints par les lecteurs CD-Audio
du marché.

La courbe de réponse (20Hz a 20kHz +1
dB/-6 dB!) dénote une action du filtre dans la
gamme des fréquences audibles, alors que
l'atténuation a 20 Hz excéde trés rarement 1dB
sur les lecteurs courants. Manifestement, les
performances se ressentent des économies
réalisées sur les circuits de conversion

digitale /analogique, de filtrage

et de préamplification.

N'oublions pas qu'un lecteur CD-Rom,
pourtant dépourvu de tout circuit

audio, cofite rarement moins de

10000 F.

Espérons seulement que ce souci de limitation
des coiits de production n'a pas la méme
incidence sur la fiabilité de lecture.
Jean-Philippe Delalandre
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TILT JOURMAL

Faites vos jeux

MBC sort une nouvelle rafale de logiciels dont
un s'annonce bon, du moins fort utile.

Il se nomme Jade et n'est rien moins qu'un
générateur de jeux d'aventure sur CPC.

Jade permet d'agencer 256 salles et leurs
communications (haut, bas, plus les points
cardinaux}, gére les conditions de passage d'une
salle a l'autre. Vous pouvez aussi constituer
votre analyseur syntaxique et utiliser les
graphismes issus de la plupart des programmes
de dessin : Super Paint, Ocp Art Studio,
Pictor... Trois adaptations sur ST de

programmes déja édités sur CPC arrivent :
Marmelade,

Rat Connection, le Manoir du

dade ; créez vos jeux sans programmer..,

comte Frozarda. lls nous avaient, dans leur
premiére version, laissé une impression mitigée.
Leur adaptation sur ST a amené les auteurs a
redessiner entiérement les graphismes, la
conduite du jeu échappe désormais a l'analyseur
syntaxique caractériel et tatillon qui sévissait sur
CPC pour reposer sur des icdnes,

Les écrans de travail laissent espérer une nette
amélioration de la qualité des jeux. D.S.

Catalogue Amiga

Edité par notre confrére Commodore Revue et
Commodore-France, le « Guide de
environnement Amiga » se propose de faire le
point sur les produits Amiga disponibles en
France. Complément du premier guide daté de
septembre 1987, ce catalogue de huit pages
recense environ frois cents produits tant logiciels
que matériels. Non exhaustif et sans doute un
peu trop simpliste (il n'expose pas les spécificités
de chaque produit), il aborde tous les domaines
d'utilisation tels que bureautique, éducation,
graphisme ainsi que périphérique et librairie.

En conclusion, bien qu'incomplet ce catalogue
est un véritable outil de référence

pour tous les Amigalophiles.
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Classique mais sachant se distinguer du lot, le nouveau PC Thomson semble séduisant

C ? facile

Destiné & remplacer les TO16 PC, le nouveau
PC Thomson que nous présentons ici en avant-
premiére sera introduit en France deés octobre
1988 aux alentours de 4 000F TTC.

Ce nouvel ordinateur se distingue gréce a son
design original et agréable. Notez toutefois que
la photo illustrant cet article ne montre qu'un
prototype et que ce dernier est donc sujet a
variation. Toutefois, un certain nombre de
points resteront.

Ainsi, il est acquis que cet ordinateur bas de
gamme destiné a concurrencer, entre autres,

les PC 1 d'Olivetti et de Commodore, sera
architecturé autour d'un microprocesseur 8088-1
cadencé a 4,77 MHz commutable & 9,54 MHz.
La mémoire vive s'éléve a 512 Ko de Ram,
jusqu’a plus d'un Méga par l'intermédiaire d'une
carte d'extension spécifique.

Au niveau des interfaces, ce nouveau PC
s'avére bien fourni puisqu'il posséde tous les
ports classiques : interface souris, ports
Centronics et série, etc.

Notez qu'a I'image du PC 1 Olivetti, cet
ordinateur se connecte directement sur
n'importe quel moniteur péritel et propose de
nombreux modes écrans (MDA, CGA,
Hercules). La mémoire de masse est constituée
en version de base par un lecteur de disquettes
720 Ko de trois pouces et demi et il est possible
que disque dur ou second lecteur de disquettes
intégrés soit proposé sur certaines versions.
Bref, cet ordinateur est relativement classique
mais certains périphériques originaux devraient
lui permettre de se démarquer des concurrents.
Ainsi, nous avons eu l'occasion de voir un écran
a cristaux liquides indépendant qui se connecte
directement sur l'ordinateur est permet d'obtenir
une machine compacte et transportable
Similaire aux écrans de portables comme le
Papman, ce dernier sera commercialisé aux
alentours de 2000 F. Par rapport a un portable
classique, le principal avantage de ce systéme

réside dans sa souplesse et dans la pDSmblhté de
changer d'écran LCD en fonction des progrés
de la technologie. Ainsi, il ne serait pas
étonnant de voir sur cet ordinateur un écran
haute brillance... Tout ceci montre que ce
nouveau PC Thomson fait preuve d'originalité,
et il pourrait bien.créer la surprise sur un
marché en mal d'innovation. D'autant plus que
son prix ne saurait étre jugé prohibitif par les
éventuels acheteurs. M.B.

Créateur du mois:

Lord British

Lord British : tout passionné de jeu réle le
connait pour avoir joué a au moins un épisode
de sa célébre série Ultima. Derriére ce
pseudonyme se cache un talentueux concepteur
dont les jeux sont considérés comme des
fleurons du genre, il s'agit de Richard Garriot.
Le goiit de la programmation lui vient au lycée
(il a alors quinze ans) et s'intensifie quand il est
en «fac».

Entretemps. il se passionne également pour les
jeux de roles (Advanced Dungeons & Dragons)
et lit plusieurs fois « Le Seigneur des Anneaux »
de Tolkien.

Pendant cette période il crée vingt-huit jeux
pour son plaisir personnel, tous inspirés de
AD&D. En 1979, le petit vendeur de matériel
informatique qu'il est découvre 'Apple et publie
son premier titre commercial : Akhalabeth.

Ce titre, bien que créé pour son usage
personnel, donne des résultats positifs et
encourage K. Garriot & réaliser son premier
logiciel véritablement destiné au public : Ultima [,
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— Comment expliquez-vous le succes des
Ultima ?

— A mon avis, trois facteurs expliquent ce
succes. Tout d'abord, les Ultima représentent
toujours des « mondes » dans lesquelles évoluent
des personnages ; Ultimal est d'ailleurs le jeu de
role de ce type sur ordinateur. Les autres
logiciels similaires n'apparaissent que plus tard.
Deuxiéme facteur, il y a constamment des
choses nouvelles & découvrir dans mes créations
car je pense que lintérét d'un jeu vient de la.
Le troisieme facteur est accidentel et plus
complexe :

mon souci constant d’améliorer mes
programmes m'a toujours poussé a travailler
chaque Ultima de A a Z. Un exemple bien
édifiant, Ultima [ sur Apple est programmeé en
Basic et utilise seize icones pour la
représentation du « monde ». Ultima Il est mon
premier programme en Assembleur, jai
d'ailleurs appris ce langage lors de la création
de ce jeu qui utilise, lui, trente-deux icénes.
Ultima Ill en posséde soixante-quatre,

et le IV suit avec 265 icones,

le V s'améliore avec 512 icdnes et je peux

déja vous dire que Ultima VI aura 1024 icones!
Donc ce constant souci d’améliorer le monde
d'Ultima pour le rendre plus réel et plus crédible
a pour effet de renouveler chaque épisode de la
série et lui améne sa petite touche d'originalité
qui fait la différence.

Ultima : plus gu’un jeu, une saga!

— Parlez-moi de votre méthode de travail.
— Ce qui prime avant ['élaboration des Ultima,
c'est 'aspect technique. Je fais des recherches
sur les possibilités graphiques, ensuite le
scénario est congu pour mettre en valeur toutes
les trouvailles d'ordre technique.

— Sur toute la série, on constate une
évolution sur le plan moral.

A quoi est-elle due?

— Effectivement les premiers Ultima opposent
bons et méchants et il y a beaucoup de « hack'n
slash ». C'est toujours vrai pour les épisodes
suivants mais le comportement du joueur est
affecté par l'existence des vertus dans Ultima IV
et cela se refrouve également dans I'épisode

suivant. Cela est di au fait qu'au début j'avais
seize ans, maintenant jen ai vingt-six et ma
vision des choses change avec le temps.
— Y aura-t-il un Ultima VI ?
— Qui, on y travaille déja et je peux vous dire
que linteraction sera encore plus poussée dans
cet épisode : les contacts entre personnages
seront plus profonds et les monstres ne seront
pas que des apparitions aléatoires du
programme, ils auront un comportement plus
crédible.
— D’autres projets en tete ?
— Tout a fait, nous travaillons actuellement sur
un projet qui fera du bruit. Il s’agit d'un jeu de
role ol deux joueurs pourront, par
I'intermédiaire d’un modem ou d'un céble reliant
deux ordinateurs, s'entraider ou s'affronter pour
résoudre la quéte. Le jeu sera en fait un
« Ultima » multi-joueurs, pour l'instant nous le
nommons Multima! Je vous tiendrai au courant
de I'évolution de ce programme.
— Comment voyez-vous I'évolution des
jeux de réles dans un avenir proche?
— Le jeu de réle prend une place trés
importante dans la micro-informatique de loisir.
C'est un genre extrémement complet ol l'aspect
action prend de plus en plus de place. Je vois
une évolution en direction du CDI mais
envisager sérieusement ce type de produits et
encore prématuré.

Propos recueillis par Dany Boolauck P

FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT
EN ANGLETERRE
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OGICIELS ET PERIPHERI

« LOGICIELS ET

PERIPHERIQUES BBC B

43+ /128 / PLUS 2

« PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX (100 FF les 4 rouleaux
port CDFTIFJriS = envois hors Europe ajouter 20 FF)

« CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM (400 FF
les 20 port cnmpris = envois hors Lurope ajouter 10 H)

« MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16 / 48/ 48+ /128
et ZX 81

« PIECES DETACHEES POUR QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48 + /128 /
PLUS 2, ZX81, INTERFACE .ZX1, MICRODRIVES, IMPRIMANTE ZX,
INTERFACE Z£X2, etc..

« U.LAS, ROMS, et “PUCES” en tous genres.

« MANETTES DE JEUX - INTERFACES MANETTES SPECTRUM:
SIMPLE 120 FF (Hors Furope + 10 FF) OU DOUBLE 200 FF (Hors furope + 20 FF)

« INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR
SPECTRUM ET QL

« UNITES CENTRALES, LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC MASTER
et BBC COMPACT

« LECTEURS DISQUETTLS, ROMS, 2° PROCESSEURS, ETC...
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» Logiciels K7 “ ” uniquement
« Plus de 150 logiciels K7 nouveaux a 26 FF et 31 FF

Demandez le catalogue se rapportant a votre ordinateur.
Spécifiez le modele S.V.P.

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier
REGLEMENT PAR :
MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs - EUROCHEQUE en livres sterling (vous faites la conversion)

ou CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (votre banque fait la convertion)

ou carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS.
Rédiger les mandats, etc... a I'ordre de DUCHET Computers.

Si vous étes presse, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS !
Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44.291.257.80 de 8h a 19 h.
VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE - Envoyez vite votre commande (en Francais) a : DUCHET COMPUTERS

51, Saint-George Road CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE Teéléphone : + 44 291 257 80D

Nous acceptons les commandes teléphoniques par cartes de credit internationales
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Sylver Reed
montre Spat blanche

Proposé par Silver Reed et basé sur des
principes dérivés des télécopieurs, le Spat est

le premier scanner, imprimante, photocopieur
du marché... relié a un Atari ST disposant d’'au
moins 1 Mo de KEam ou a un ordinateur de type
PC, il se positionne en tant qu'élément de base

Le sésame du mois:

10 000 balles
Ecrit en GW Basic,

ce casse-briques foudroyant
est composé de 19 tableaux,
tous plus difficiles
les uns que les autres.
Sa rapidité met les réflexes
a rude épreuve
et les cing vies dont on dispose
ne sont pas inutiles...
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Editeur de la Sphére du Nécroman, une BD
dont vous étes le héros complémentaire du
logiciel Turlogh le Rédeur de Cobra Soft, les
éditions Delcourt livrent deux nouveaux albums.
Premier tome d'une future saga, Aquablue vous
propose de suivre les aventures de Nao.

Né sur une station spatiale, cet enfant éduqué
dans I'espace par un robot nourricier grandira
sur une planéte bleue et adoptera les coutumes
des autochtones.

Vivants de la péche en accord avec leur

Phota Sylve ¢ Hew

d'une mini-chaine PAQ intégrée, car il résout de
nombreux problémes. ..

Prenons un exemple : vous désirez, a l'aide d'un
Atari ST disposant au minimum de 1Mo de
Ram, effectuer la mise en page d'un bulletin
d'association en intégrant des images
numérisées. Prenez votre original

(format A4 au maximum).

posez-le sur la vitre du Spat puis refermez le
volet : en une dizaine de seconde,

le document est numérisé selon seize niveaux
de gris avec une résolution de deux cents points
par pouce et transmis a ['Atari. Par
lintermédiaire d'un logiciel livré, vous pouvez
alors le retoucher, le modifier, I'archiver ou bien
I'intégrer directement dans votre mise en page.
A ce stade, il est souvent nécessaire d'imprimer
une page pour éliminer les fautes d'orthographe,
vérifier la longueur de tel ou tel trait, etc.

Le Spat officie alors une nouvelle {ois.

Un regret : il ne se comporte pas comme une

| imprimante de type Centronics et requiert

la présence d'un driver spécifique... Une fois
le résultat désiré atteint, il ne reste plus qu'a
imprimer l'original et a le photocopier, avec

| le Spat bien entendu. Notez toutefois que la

résolution maximale d'impression est de 200 par
200 points au pouce et que l'impression
seffectue uniquement sur papier thermique.

Il n'en reste pas moins que le Spat savére
séduisant, surtout lorsque l'on sait qu'il est

commercialisé & moins de 10000F TTC! M.B.

planéte, ces derniers vont cependant subir

les assauts de mercenaires venus de la Terre._.
Autre temps, autre lieu, NAM vous propose de
découvrir la réalité de la guerre du Viet Nam.
Jeune appelé, Ed Marks quitte les USA pour
servir son pays et lutter contre les Vietcongs.
Idéaliste et heureux, Ed est alors plongé dans
un univers de violence qu'il devra subir et
affronter.

En conclusion, deux albums agréables et faciles
a lire sur la plage ou ailleurs... M.B.
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LE HONDE ENFIN PACIFIE S'ENNUIE
SEUL CE NOUVEAU SPORT DECHAINE LES FOULES ET CANALISE LES PULSIONS DESTRUCTRICES
LE COMBAT PEUT VOUS APPORTER LA GLOIRE OU VOUS ENTRAINER DANS LA MORT.
N'OUBLIEZ JAMAIS QUE VOUS ETES UN OFF SHORE WARRIOR ET QUE TOUS LES COUPS SONT PERMIS...
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Dragon’s 1
version originale

Nombre d'entre vous se souviennent
certainement du jeu de café nommé Dragon's
Lair, repris par la suite sur de nombreux micro-
ordinateurs comme les C 64 et Amstrad CPC.
Relativement ancien (moins de cing ans), ce jeu
a défrayé la chronique lors de son arrivée dans
I'univers des jeux de cafés du fait de son coté
résolument novateur. Contrairement aux bornes
d’arcade classiques, Dragon’s Lair est, en effet,
structuré autour d'un vidéodisque sur lequel
sont stockés sons et graphismes. L'écran
propose donc des images similaires & celles des
dessins animés et les bruitages s'avérent des plus
réalistes. Seul reproche : la non-continuité de
['action. Du fait du systéme utilisé, les acces aux
images ne sont pas instantanés et le joueur se
trouve face & un écran figé pendant quelques
instants a la suite d'une action quelconque.

Il n'en reste pas moins que Dragon’s Lair
s'avére prenant car le scénario sait a merveille
mélanger humour et action. Quel plaisir donc de
retrouver ce jeu sur Atari ST... Attention
cependant, nous vous parlons du vrai Dragon'’s
Lair et non d'une version plus ou moins proche
de l'original... Proposé par Microdeal a environ
1000F en Grande-Bretagne, I'ensemble se
présente sous la forme d’'un vidéodisque au
standard Laserdisc, d'une disquette trois pouces
et demi, d'un cable permettant de relier le
lecteur de vidéodisques a 'Atari. Probléme de
taille : les modéles compatibles avec cet
ensemble sont des plus rares en France.
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Un vidéodisque au standard laserdisc, une disquette trois pouces
et demi, un cable reliant le lecteur au ST, il ne vous reste plus
qu’a lancer le systéeme et découvrir les joies de linteractivite,
la rapidité de I'action, les bruitages... A quand le Compact Disc
Interactif qui permettra a tous de profiter de tels jeux ?

Pourquoi ne pas avoir assuré une liaison par
RS 232, prise dont sont équipés la majorité des
lecteurs Laserdisc ? Une fois ce probléme
d'intendance résolu, il ne reste plus qu'a lancer
le systéme. Au départ, on paramétre le
systéme : sélection du type de lecteur de
vidéodisques, saisie du nombre d'écrans

(1 ou 2, niveau de jeu et nombre de vies.

On découvre ensuite les joies de linteractivité. ..
Tout d'abord, il faut paramétrer le systéme en
sélectionnant le type de lecteur de vidéodisques
ainsi que le nombre d'écrans dont on dispose
(1 ou 2). Ensuite, vient le choix du nombre de
vies ainsi que du niveau de difficulté. Signalons
qu'il est préférable de commencer par le
commencement... Au premier abord, Dragon’s
Lair apparait comme une aventure mi-textuelle
mi-graphique. L'écran du ST propose en effet
un curseur par l'intermédiaire duquel le joueur
valide ses actions. Cela de deux manieres
différentes : par le biais de la souris, en saisissant
directement les ordres. Notez que cette méthode
est & déconseiller car la rapidité de réaction est
souvent déterminante pour le bon déroulement
du jeu. Le second écran propose, lui, les
séquences d'images issues du lecteur-
vidéodisque et les bruitages correspondants.
Bref, compte tenu de la rapidité de l'action et
des divers piéges présents, le joueur disposant
de deux écrans en est réduit a avoir un ceil sur
chacun alors que celui qui dispose d'un seul
moniteur tente de s'accommaoder de la

surimpression de deux images... Malgré cela, on
se trouve complétement pris par le jeu et le
joueur se refrouve bien souvent rivé devant ses
ou son écran. Dommage que ce systéme soit si
coliteux : un lecteur de vidéodisques cofite
environ 10000 F. 1l ne reste donc plus qu'a
attendre patiemment l'avénement du CDI qui,
espérons-le, supportera de tels jeux. M.B.

Virus:
le point

Docteur Brisou, mon micro
est au plus mal. Il a attrapé
le virus informatique !

Que faire, que faire ? Une
prescription a lire d’urgence.

Mais oil en est donc cette histoire de virus
informatique ? Voila une question que vous étes
nombreux & nous poser. Avant d'y répondre,

il semble toutefois nécessaire d'élucider quelque
peu ce phénomene,

Un virus est un programme créé pour se
dupliquer de maniére totalement autonome.

En clair, il est capable de se sauvegarder ol et
quand il le désire, Encore faut-il qu'un
programme puisse désirer quoi gue ce soit, ..

A premiére vue donc, rien de bien méchant.

Si ce n'est que non content de se sauvegarder,
un virus a la facheuse habitude de le faire

en lieu et place d'autres données qui peuvent
s'avérer d'une importance capitale — c'est le cas
des fichiers de comptabilité de nombreuses
entreprises.

Jeu : que se passe-t-il lorsqu'un virus

se sauvegarde au milieu d'un tel fichier ?

Le probléme est donc, dans certains cas,
particuliérement aigu. D'autant plus qu'en
fonction de sa structure un virus peut étre
amené a effacer une disquette ou un disque dur
ou, pourquoi pas, a détruire I'ordinateur qui
I'abrite... Notez que ce dernier cas ne s'est pas
encore produit a nofre connaissance mais reste
dans le domaine du possible. Sur le Dragon 64,
(un micro architecturé autour d'un 6809 et
aujourd'hui oublié), une série de pokes pouvait
affecter certains composants par sur-tension.

A la lumiére de tout ceci, on comprend mieux
la nécessité de se débarrasser d'un virus. Mais,
comment y parvenir ? [l n'existe pas de méthode
universelle et cela dépend du virus et de la
machine sur laquelle il tourne. Il serait trop long
et fastidieux d’expliquer ici les diverses
méthodes, nous vous renvoyons donc sur notre
serveur minitel (36.15 Tilt) ot nombre de trucs
sont proposés.

Toutefois, il est intéressant de signaler

que certains éditeurs proposent déja des
programmes destinés & éliminer les virus.

Il en existe une vingtaine aux USA, dont une
majorité sur PC. Ce type de logiciels rend de
grands services mais ne peut étre qu'une
solution passagére. En fait, la logique voudrait
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que les programmes s auto-immunisent.

Il est tout a fait possible de calculer la longueur
d'un programme ainsi que la taille des fichiers
qu'il génére. En prenant ces paramétres en
compte, on peut imaginer que les logiciels
arrivent a effectuer des tests d'encombrement
sur les enregistrements afin d'isoler et détruire
les virus présents. Principal avantage de ce
systéme : ['évolution des techniques de
programmation des virus ne pourra que fort
difficilernent contrer une protection si efficace.
Et c'est précisément & ce niveau qu'apparait le
talon d'Achille des virus killer. Leur efficacité ne
saurait étre garantie a cent pour cent:

les premiers a tirer sont les créateurs de virus
et les virus killer doivent prendre en compte
les derniéres techniques afin d'étre efficaces....
Ce qui est bien évidemment impossible car le
temps écoulé entre la duplication du virus killer
et son arrivée chez I'utilisateur est largement

TILT JOURNAL

suffisant pour que les créateurs de virus
perfectionnent leurs armes. Au fait, qui sont ces
derniers ? Nul ne le sait vraiment. Toutefois, a
limage des déplombeurs, ce sont probablement
des amateurs de micro comme vous et moi qui
maitrisent parfaitement bien leur systeme. ..
Pour conclure, signalons que la prévention

est aussi importante et efficace que la
destruction. Limiter les risques de contamination

est simple.

Il suffit de protéger en écriture les disquettes et
d'éteindre son ordinateur aprés chaque
utilisation.

Signalons d'autre part que les possesseurs

de machines disposant d'une horloge
sauvegardée par piles ont intérét a enlever ces
derniéres pour éviter qu'un virus ne s'inscrive de
maniére permanente dans la petite quantité de
Ram abritée par les circuits intégrés
horloge/calendrier. M.B.

— Quels sont les grandes tendances
actuelles en matiére de jeux sur micro ?

— La grande tendance est & I'anoblissement
des jeux et a une plus grande complexité de ces
derniers. C'est d'ailleurs parfaitement
compréhensible : il devient de plus en plus
difficile de trouver de bons jeux d'arcade et les
gens en ont assez de ces programmes qui ne
durent qu'une semaine.

— A terme, quels seront les facteurs de
réussite d’'un programme ?

— Les succés vont se batir autour de trois
poles ; les événements médiatiques, I'originalité
des produits et le phénomeéne de budget
software.

— Comment allez-vous concilier ces
éléments ?

— Contrairement aux Anglais, nous ne sommes
pas spécialistes de l'arcade. Nous sommes
condamnés a avoir des produits de prestige.
donc & signer des accords de licences. Mais
compte-tenu de la véritable guerre qui régne en
ce domaine nous avons bloqué les licences que
nous pouvions obtenir avec nos moyens.

D'od, Les passagers du Vent ou Bob Morane.
— A propos de ce dernier, il semble que
les objectifs fixés n’aient pas été atteints...
— Bob Morane était trop cher pour ce qu'il
était et le marché, en 1987, n’attendait pas ce
type de produit.

— Actuellement, a combien se monte
votre chiffre d’affaires ?

— [l se partage entre deux tiers pour la micro,
dont 30 % a l'export, et un tiers pour la
télématique. En 1987, nous avons réalisé cent
millions de CA dont quarante pour la France
dans la micro. C'est-a-dire que nous avons entre
20 et 25 % du marché frangais.
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Infogrames prend du poids

Infogrames over the world ! La société lyonnaise se lance
plus que jamais dans 'internationalisation tous azimuts.
Europe, Etats-Unis, aucun pays n'échappe a l'appétit dévorant
du tatou et de ses managers. Bruno Bonnel, président-directeur
général, résume les grandes lignes de son action.

-~ Ft ol en sont vos concurrents
francais ?

— FIL n'a pas de produits francais a I'export.
La situation de Loriciels est différente : ils ont
réussi a simposer sur le marché professionnel
francais par l'intermédiaire de Priam. Ce sera
plus difficile en Europe qu'aux USA! De toute
fagon, ils sont condamnés a étre rachetés un
jour slils ne grossissent pas. Dans ce métier,

il n'y a pas de place pour quatre ou

cing personnes. Des investisseurs du genre
Coca, Maxwell ou Hersant vont bouger.

Nous mémes avons déja été approchés par
de gros groupes.

— De facon plus générale, quelle sera la
maniére dont Infogrames abordera la
France dans les années a venir?

— Notre effort personnel ne porte pas sur la
France mais sur une internationalisation &

outrance car le marché est ici assez restreint.
D'autre part, US Gold et Ocean vont sattaquer
3 la France encore plus durement. Ou je serai
leader ou je m'en vais. !

— De quelle maniére s'exprimera cette
internationalisation ?

— A TI'heure actuelle nous sommes a la dix-
septiéme place en Grande-Bretagne. mais nous
allons accentuer nos efforts. Nous allons sortir
des produits spécifiques pour des marchés
précis. Un jeu de réle est peu vendable en France
(environ 10 000 piéces) mais peut représenter
3 3 400 000 dollars aux USA...

— Quelle est votre impression sur le
marché de la micro?

_ Disons que depuis le CES de janvier 1988,
je n'ai plus d'inquietude : ce marché existe !

— Dans ce contexte, quels sont vos
objectifs ?

_ Mon but est d'atteindre les 2 a 300 MF de
CA dans deux ou trois ans. Nous reparlerons
bientdt des méthodes que nous allons mettre en
ceuvre pour parvenit a ce résultat.

— Quitte a ce qu'Infogrames atteigne une
dimension trop importante par rapport au
marché?

— Bien str! Ce systéme a été source de
désagrément ces deux dernieres années mais
nous avons toujours cherché a étre
surdimensionnés car nous sommes déja demain.

e e —— e S TSI

Si STOS
m’était compté-

Plus environnement de développement que
Basic. comme le montre la venue prochaine de
jeux écrits grace a ce systéme par de grands
noms du logiciel, le STOS se verra complété a
la rentrée. Ainsi, un compilateur devrait sortir
des septembre et permettra de s'affranchir du
STOS pour I'exécution de certaines applications.
D'autre part, des modules tels STOS fractale et
STOS 3D devraient générer des effets
tridimensionnels récupérables sous STOS Basic
et compilables par la suite. Il en sera de méme
pour le module musical... A l'image d’'Omikron
ou de GFA. le STOS se présentera donc a
terme comme une famille de produits assez
concurrentiels. D'autant plus, que le STOS
s'exporte notamment en Grande-Bretagne

ol il est édité par Mandarin Software.
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Retour da la base du tank amphibie. le Walrus
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Armement du manta

Carrier Command

Tout a la fois wargame, simulateur de vol et jeu d’arcade, ce logiciel
fera date dans ['histoire de la micro-informatique de loisir. Complexité
et réalisme sont servis par une interface graphique d'une qualité
fantastique. Un chef-d’oeuvre qui vous tiendra longtemps en haleine !

Ce programme risque de faire |
date dans le monde du jeu. Sa
parution marque ['an zéro d'une
toute nouvelle génération de logi-
ciels alliant simultanément des
qualités que lon ne trouvait
naguére que sur des programmes
différents. Carrier Command
propose un tel nombre de possi-
bilités (navigation. stratégie, simu-
lation de vol et combats aériens,
combats de chars...) gquiil est dit-
ficile de le classer dans quelque
catégorie que ce seit. De maniére
tout a fait anecdotique, il vient de
savoir que les concepteurs de ce
chef-d'ceuvre (Realtime software)
s'étaient déja fait remarquer, il y
a quatre ans. lors d’'une manifes-
tation organisée autour d'une des
vedettes d'alors (le Spectrum de
Sinclair), avec un simulateur de
combats de chars (3D Tank
Duel) qui ridiculisait toutes les
productions antérieures. Les
points forts de ce programme
résidaient alors dans sa prodi-
gieuse rapidité et le réalisme de
ses animations (sur huit bits, il
faut le rappeler}.

Profitant pleinement des poten-
tialités du 68000 du ST (vitesse
de calcul), les auteurs ont pro-
duit & coup str un futur Tilt d'or.
La trame du jeu prend place en
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Moment spectaculaire, le décollage d'un manta

lan 2166. Vous vous rouvez en | tient alors un role précis

conflit avec une puissance enne-
mie pour le contrdle de soixante
quatre fles disposant de grosses
réserves minérales et pétroliéres.
Ces derniéres forment {pour cha
cun des camps en présence) un
complexe militaro-industriel. indis
pensable pour lentretien et le
réapprovisionnement de leurs

| porte avions respectifs. Chaque ile

dans le
processus de production : certai
nes se révelent plus importantes
que d'autres, ¢’est le cas de lile-
base qui permet la coordination de
lout le réseau gui relie chacune
cdes unités de producnon. de stoc-
kage et de défense. Les iles-
ressouyces (affeciées a la produc-
fion de matiéres premiéres) ache-
minent leurs produits vers des iles-

usines (grace a une flotte de car-
gos submersibles) ou il v a trans-
formation en produits finis (arme
ment, carburant). La productivité
dépend directement de la super
ficie de l'ile {(nombre d’usines im

.plantables) et de la vitesse d'ap-

provisionnement en matiéres pre
miéres. Les biens produits peu
vent étre a leur tour acheminés
vers une ile de stockage. De cette
derniére partent alors des barges
carqgo qui réapprovisionnent votre
porte-avions (pour peu qu’il soit
assez proche de l'le de stockage).
Si T'un des éléments de ce com
plexe réseau est investi par
'ennemi. c'est tout le processus de
production qui s'en trouve atteint
et donc. par conséquent, ['effica:
cité de votre porte-avions qui ne
pourra remplacer suffisamment
vite ses éléments perdus dans le
feu de l'action. Cet aspect écono
mique transforme ce qui n'aurail
6té qu'un jeu de guerre sophisti
qué en une impressionnante
confrontation stratégique. ot cha-
que détail peut étre a ['origine d un
renversement de situation. Pour
assurer sa suprématie, chaque
adversaire dispose de pulssants
movyens d'intervention : un porte-

avions disposant de redourables
engins de détection. de défense et
de destruction. Comme

ses ho-

Attaque d'un centre de commande

mologues actuels, le porte-avions
doit surtout étre considéré comme
une base flottante qui dispose &
son bord de différents types de
véhicules d'intervention : avions.
chars amphibies. ..

Pour investir une ile ennemie.
vous utilisez simultanément [cest
|3 une grande originalité) tous les
appareils & votre disposition er
programmant leur point d arrivée
(pilolage automatigue) grace a
votre ordinateur de bord. Il vous
suffit alors de cliquer sur (icone
appropriée pour vous retrouver
aux commandes de l'appareil de
votre choix : vous pouvez, en un
clin d'ceil, sauter du porte-avions
au char amphibie en passant par
les Jet. La possibilité de program
mer les trajets permet d'élaborer
des stratégies complexes afin de
prendre possession des iles enne-



mies, qui sont le plus souvent trés
lourdement défendues. L'attaque
simultanée (terrestre et aérienne)
surcharge les défenses ennemies
(aviation) et permet ainsi de neu-
traliser leur centre de commande :
Iile passe alors en votre posses-
sion, vous l'insérez dans votre pro-
pre réseau de production d'armes.
Les conquétes successives des iles
adverses n‘ont qu'un but ; rendre
le plus vulnérable possible le porte-
avions ennemi, afin de le locali-
ser et en dernier lieu de I'annihi-
ler. Vous contrélez un grand nom-
bre de parameétres, 8 commencer
par les types d’armes embarquées
dans vos chars et avions (boambes,
lasers, etc.), la priorité des répa-
rations des dégats occasionnés au
porte-avions.

Cette complexité et ce réalisme
sont accentués par une interface
graphique d'une qualité fantasti-
que. Les graphismes vectoriels
étaient jusqu alors le seul moyen
d’avoir une animation rapide en
trois dimensions, Realtime Soft-
ware ne dément pas sa réputation
d'innovateur dans le domaine du
3D animé (3D Tank Duel, 3D
Startrike) puisque c’est désormais
avec ces objets 3D en surface
pleine et animés en temps réel
quil révolutionne les graphismes

ATARI ST

des jeux sur micro, Les animations
sont d'un réalisme tel gu’elles font
penser a un film en images de
synthése (les vols d’avions sont
grandioses). Les bruitages sont de
bonne qualité (en particulier dans
les variations de régime des Jet),
Un tel jeu, par la complexité et la
richesse de son univers, réclame
un temps considérable pour par-
venir a en cerner les contours, ce
qui ameéne une critique : il est
dommage que le manuel soit en
anglais. Pour finir, qu'on songe un
peu aux caractéristiques des meil

leurs jeux d'il y a quatre ans, pour
constater I'évolution que symbo

lise Carrier Command, qui tient 4
la fois du wargame, du simulateur
de vol (vos avions peuvent méme
atterrir sur une ile amie pour se
ravitailler), du jeu d'arcade (tirs au
laser sur les ennemis ou bombar-
dement). le tout dans un fabuleux
environnement graphigque, pour
affirmer qu'a lui seul il inaugure
une nouvelle dimension dans la
micro-informatique : ['hyperréa-
lisme ludique. (Disquette Rainbird

pour ST.) Eric Cabéria
Tupe simulateur de querre
Intérét 19
Animation L &
Graphisme = * ok ok ok
Bruitage * % Kk k¥
Prix_ = C

Thundercats

Pas un temps mort et vos réflexes seront
mis a rude épreuve par ce véritable jeu
d’arcade, trés agréable a pratiquer.
Sa réalisation soignée force I'admiration...

Ce logiciel est inspiré d'une série
télévisée de dessins animés. Les
Thundercats sont des humanoides
dont ['apparence est proche de
celle des félins et qui possddent des
pouvoirs extraordinaires. lls vivent

dans une galaxie trés lointaine ol |

science et magie se mélent pour
former un cocktail détonant. Le
Bien, représenté par les Thunder-
cats, combat le Mal sous toutes ses
formes. Elite nous propose donc
une des aventures d'un de ces hé-
ros légendaires sous forme de jeu
d'action avec scrolling horizontal.
Votre mission consiste & récupé-
rer un ceil sacré des mains d'une
entité maléfique nommé Mumm-
ra. Vous démarrez le jeu armé
d'une épée, d'un capital de cing
vies et d'un temps limité pour
sécuriser les différents niveaux du
jeu. Votre Thundercat marche,

saute et s'agenouille. Dans le pre-
mier niveau, vous affrontez des
hamanoides a téte de wvautour
ainsi que des lutins. Les hommes-
vautours attaquent généralement
de face mais surgissent également
par derriere si vous progressez
trop lentement. Les lutins posent
moins de problémes car les blocs
de pierre parsemés sur le terrain
les empéchent de vous poursui-
vre. En revanche, ils sont particu-
lierement génants quand il font le
va-et-vient entre deux blocs de
pierre (ou entre un bloc de pierre
et un point d'eau). Les bonnes
surprises se trouvent perchées sur
des arbres morts ; des coupes en
bois recélent des vies supplémen-
taires, des pistolets au laser etc. La
clé du succés réside dans la vitesse
de progression; en effet, trop
d’hésitation ou un ralentissement
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Traversée de I'élémeni Feu
et vous étes rapidement submergé
par les monstres. Soyez trés vigi-
lant car ceux-ci évoluent 3 des
vitesses différentes, ce qui vous
interdit toute anticipation ou
accoutumance a un rythme.
Le deuxieme niveau est encore
plus intéressant ; vous traversez
une sorte de pont constitué
d'énormes rochers dont certains
s affaissent quand on s’y attarde,
Des hommes-ours, des lutins et

La coupe révéle des surprises

des oiseaux extrémement dange-
reux : ils volent a des altitudes
variées et en nombre. Heureuse-
ment, vous avez la possibilité de
troquer votre épée contre un pisto-
let-laser qui vous facilite la tache,
bien que sa portée soit trés courte.
Le niveau suivant vous permet
d’augmenter votre bonus, il s'agit
ici de sauver un Thundercat pri-
sonnier de Mumm-ra. Les mons-

Gare a 'homme-ours |
tres y sont plus puissants comme,
par exemple, les hommes-pho-
gues armés de boucliers. Attaquez
les par derriére, cest le seul
movyen de les neutraliser. En cas
de succes, vous passez au stade
suivant ou le programme wvous
propose quatre parcours corres-
pondant aux éléments de base :
I'Eau, le Feu, la Terre, I'Air. De
nombreuses tentatives vous seront
nécessaires avant de venir a bout
d'un de ces niveaux tant le chal-
lenge proposé est difficile.
Thundercats est un jeu trés agréa-
ble & pratiquer. C’est un véritable
jeu d'arcade, pas un temps mort
et vos réflexes sont mis a rude
épreuve. Les décors et les mons-
tres des différents tableaux sont
beaux et variés. La réalisation est
trés réussie, Elite a encore frappé
trés fort! Les graphismes sont
agréables et ['animation est trés
correcte. Les bruitages et le fond
sonore sont satisfaisants. Des logi-
ciels de cette qualité, on en veut!
(Disquette Elite pour Atari ST)
Dany Boolauck

Type action
Intérétr _ 16
Animation * ok ok ok
Graphisme # kK
Eruitage — . hkw
Prix : R
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Le ruthme devient vite endiablé !

—————AMIGA —

La dyvnamite ne doit pas exploser

~ Capone

Véritable jeu d’arcade sur micro-ordinateur,
Capone vous entraine dans les rues de Chicago
a 'époque de la prohibition. Votre mission :
débarrasser la ville des gangsters omniprésents !

Les rues de Chicago dans les
années vingt, lieu de prédilection
pour les réglements de compte
entre gangsters de la Maffia. C'est
a qui veut contréler les débits d'al-
cool clandestins engendrés par la
prohibition. Le plus rapide a la
gachette est le maitre de la situa
tion. Dans Capone vous campez
le réle d’un policier qui opére en
secret. Malheureusement, vous
étes trés vite repéré et toute la
p«‘:gre de Chicago est a vos trous-
ses... Vous vous apprétez a pren-
drs: un bus quand un bris de vitre,
de l'autre c6té de la rue, attire
votre attention ! Un coup de feu...
une fulgurante douleur a la
jambe... Votre espérance de vie
ne dépend plus que de votre
Colt 45 semi-automatique !
Véritable jeu d'arcade sur micro-
ordinateur, Capone reprend la
vieille recette du tir sur cibles fixes
ou mobiles. Le jeu comporte trois
niveaux de difficulté (« Cadet »,
« Rookie » et « Captain ») et peut
se jouer a un ou deux joueurs.
Pour descendre les gangsters,
vous avez le choix entre la souris
et un pistolet {(fourni séparément,
il colite environ 350 F). L'option
« Two guns» permet de jouer
avec deux pistolets simultanément
et nécessite une interface. Il vaut
mieux commencer par le niveau
« Cadet» car la difficulté aug-
mente automatiquement au fur et
a mesure de votre progression
dans le jeu. La partie inférieure de
I'écran affiche les renseignements
habituels (nombre de vies. de bal-
les, I'état de santé et score).

Le jeu débute sur une rue calme
et déserte puis les vitres des fené-
tres se brisent et des gangsters y
apparaissent lentement (au niveau
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« cadet »). Jusqu’ici pas de pro
bléme, vous avez largement le
temps de les mettre en joue a
l'aide de votre viseur et de les des
cendre tout en sifflotant un petit
air rag. De temps en temps des
citoyens paisibles et curieux se
mettent a leurs fenétres pour assis-
ter gratuitement au feu d’artifice.
Faire un carton sur ces innocents

/
|

niveau « Rookie » ; les gangsters
postés aux fenétres surgisse nt plus
rapidement et les piétons lachent
un baton de dynamite avant de
mourir. Il est fortement recom-
mandé de tirer sur ces batons
avant qu’ils n'explosent. Plus facile
a dire qu'a faire car le rythme
d apparition gangsters
élevé a ce stade de la partie. Autre
séquence dangereuse, celle de

des esl

Au niveau « Captain», c'est le
délire total : le rythme d’apparition
des gangsters devient infernal
Pour corser le tout, des passants,
indifférents aux balles qui sifflent
de part et d’autre, vous génent
considérablement. Ainsi, les jeu-
nes femmes et les gamins sur
planche a roulettes ont la désa
gréable manie de se mettre entre
vous et les gangsters piétons. Les

e

Gamin en skate,

-
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vieille dame...
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Les caisses de TNT explosent a la moindre balle perdue

vous colte la bagatelle d'une vie!
Le décor se met a défiler lente

ment vers la droite et de nouvel
les fenétres mais également dans
la rue. Ces derniers entrent en
scéne a gauche ou a droite de
I'écran et marchent calmement
comme des passants inoffensifs. ..
une mitraillette a la main. Invaria-
blement, ils s’arrétent, font volte-

face et vous mettent en joue.

Les difficultés commencent au

I'entrep 6t buurré de caisses
de TNT ot de ganasters, barrica-
dés derriére ces caisses, surgissent
a un rythme soutenu. Ici, votre
dextérité est mise a rude épreuve :
la moindre balle perdue et ..
BOUM!! Vous ne mourez pas
mais votre indicateur de santé est
dans le rouge et les gangsters (ils
ne sont bizarrement pas affectés
par l'explosion !!!) ont le temps
d’ouvrir le feu sur vous

autant de cibles & éviter

chats et les chiens s'averent parti-
culierement génants quand il s agit
de tirer sur les batons de dyna-
mite. Ici encore, si vous tuez un
passant (humain ou animal) votre
score diminue selon la gravité de
la faute. Par exemple, vous per-
dez mille points pour le meurtre
d'un chat et deux mille pour une
passante. Toutefois le jeu réserve
quelgues bonnes surprises : faire
mouche sur une mitraillette qui
apparait réguliérement rapporte
cing cents points. Il y a également
une cible mystére qui vaut six vies
et 30 000 points!

Des jeux de qualité similaire a celle
d’'un jeu de café : c'est 'ambition
de Actionware, une toute nou
velle société américaine.

On peut affirmer quavec
Capone, Actionware a rempli son
contrat. L'’Amiga est une superbe
machine pour ce type de jeu;
graphismes, bruitages et anima-
tion sont excellents. On attend
avec impatience son prochain
programme : P.O. W! (Disquette
Actionware pour Amiga)

Dany Boolauck
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Leatherneck

D’un autre genre, mais tout aussi guerrier
ce logiciel, effrayant de réalisme, vous propose
de chausser vos rangers pour vous lancer
dans une action du plus pur style « commando ».
On peut méme vy jouer & plusieurs : un must!

lls sont 1, les redoutables Leather-
necks, attendant sur cette plage
quelque part en Asie du Sud-Est.
En bons professionnels, les mer-
cenaires vérifient leurs équipe-
ments et armements. Chez eux,
chaque geste est méthodique et
témoigne d'une longue habitude
au maniement des armes. Aucun
muscle tendu, aucun signe de ner-
vosité ne trahit leurs pensées et
pourtant ils savent que dans quel-
ques minutes un carnage infernal
aura lieu. Sans se consulter, les
quatre aventuriers aux cous bri-
lés (leathernecks) par le soleil, se
mettent en position de combat. [ls
scrutent les détails du paysage : la
mort réde un peu plus loin. Le
décor est planté et les personna-
ges sont a vos ordres pour entre-
prendre le défi que vous lance
Leatherneck de Microdeal.

Ce logiciel vous propose un jeu
d'action dans le plus pur style
« commando ». Curieusement, il
n'y a pas de véritable mission, les
joueurs ont en fait deux objectifs :
rester vivants et faire le meilleur
score. QQuatre parcours peuvent
étre sélectionnés en appuyant sur
le bouton d’'un des quatre joysticks
qu'autorise le programme. En
effet, une interface qui s'adapte
dans le port imprimante de votre
ST vous permet de connecter
deux joysticks supplémentaires
(lnterface est vendue séparément
et colite environ 60 F).

Chaque joueur dispose d’'un ar-
mement complet qui comprend
une mitraillette a longue por-
tée (MLP), une mitraillette d’assaut
(MA) et des grenades 4 fragmen-
tation. Le passage d'une arme &
['autre se fait en secouant rapide-
ment le joystick de gauche & droite
ou par l'intermédiaire du clavier.
La partie de droite de I'écran affi-
che votre score, le nombre de vies
disponibles et I'arme du moment.
Un joueur posséde trois vies au
départ et des vies supplémentaires
sont attribuées en fonction du
score réalisé. Le jeu débute par un
largage du commando aux abords

Progressez prudemment, le pay
sage désertique ou tropical qui
semble calme se révéle trés trom-
peur. Au bout de quelques secon-
des tout s'anime, des guerriers
surgissent sur les c6tés et en face
de vous. Des vagues successives
de tireurs isolés et de groupes

L Y

BrmEmT -

- Il"'irt.IJ :ri-!.la-r-i-' . e
"i‘\ o . 'I!:].l'li'l"“l]
i 1 1k

L --.I"'JI

o E T T

R E S T R b | p

Délicat : détruire les canons

déferlent sur vous, ca tire dans
tous les sens! Ouvrez le feu sur
tout ce qui bouge et empéchez-les
de s'approcher. Au début de la
partie, ces fantassins sont armés
de MA dont la portée est courte,
ils n'ont donc aucune chance
contre vos MLP si vous restez a
distance. Les ennemis armés de
grenades sont les plus dangereux,
les pertes en vies sont souvent
dues a ces petites dragées qu'ils
vous balancent généreusement.
Les canons représentent égale-
ment un danger non négligeable,
certains sont classiques tandis que

d'autres s'avérent infernaux, de

forme circulaire, dotés de multi-
ples bouches a feux. La grenade
est votre unique recours contre de
tels obstacles. Inutile de vous dire
que la destruction des canons est
une opération délicate, compte

s gy

HI

cisons gue ce jeu, bien que trés
praticable en solitaire, prend toute
sa dimension a deux, trois ou qua-
tre. Selon le nombre de joueurs,
l'approche tactique change. Pour
conclure, ajoutons que ce soft bé-
néficie d’une bonne réalisation sur
le plan graphique et de I'anima-
tion, Une mention spéciale pour
la qualité du bruitage qui crée a lui
seul une ambiance appropriée.
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Pas de victoire sans travail d’équipe
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Ouf! Une bréche est ouverte

de la présence des fantassins,
Au bout de deux ou trois parties,
on constate que l'apparition, le
nombre des soldats et leurs dépla-
cements sur le parcours sont
immuablement les mémes. Ainsi,
cela permet d’anticiper I'action de
lennemi et de le contrer sans
perte de vies, Vos munitions ne
sont pas illimitées, donc pas de
fusillades intempestives. Bien
entendu, des caisses de munitions
sont judicieusement disséminées
tout au long du parcours. Au fur
et @ mesure que vous progressez
dans le jeu, I'ennemi devient plus
agressif et le terrain ne permet plus
les replis stratégiques.

Ce logiciel recoit un accueil trés
controversé du fait de la violence
qui vy est exprimée. Nous ['avons
apprécié pour le rythme soutenu
de l'action et le fait de pouvoir y

Un excellent exutoire. Ne pas
dépasser la dose prescrite !
(Disquette Microdeal pour ST,
prévue pour Amiga.)

Dany Boolauck

Tupe action
Intérét _ 17
Animation * % * Kk
Graphisme * ok k K
Bruitage ok k ok
Ry 2

Pas d'accord
L'indéniable qualité technique de
ce logiciel constitue paradoxale-
ment un motif de perplexité.
Plus wvif, plus réaliste, plus rapide
que les autres logiciels de guerre,
[eatherneck vous jette dans
l'action. Les cris de blessés ponc-
tuent votre progression. C'est une
si forte identification aux tueurs,
dans un décor évoquant irrésisti-
blement le Sud-Est asiatique qui
me géne. On ne pourra indéfini-
ment poursuivre une aussi efficace
course au réalisme et maintenir de
tels scénarios. Tuez-les tous! est
un objectif ludique de premier
choix sur micro, a condition de ne
pas avoir le nez dans le sang, et
les rangers qui glissent sur les mor-
ceaux de chair. Le pire dans cette
histoire est que Leathernecks
mérite sa (bonne) note!

Denis Schérer P
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de la région infestée d'ennemies. | tenu des obus qu'ils expédient et | jouer a plusieurs : un must! Pré- |



Le cockpit vous dévoile la vue...

.animée en 3D des environs

N— APPEE"_ e R,

Echelon

Simulateur de vol, de combat spatial,
exploration scientifique et jeu d'aventure,
une excellent soft, varié et prenant...

Access, spécialisé dans les jeux de
simulation, nous gratifie dun
superbe logiciel : simulateur de vol
spatial, de combat spatial,
d’exploration scientifique et méme
de jeu d’aventure, il a toutes les
chances de réunir bien des suffra-
ges. Vous prenez les commandes
d’'un vaisseau doté des derniers
perfectionnements, le C-104 aussi
appelé Tomahawk. Votre mission
est d'effectuer des patrouilles de
reconnaissance et de découvrir la
localisation de la base spatiale
pirate,

Votre tableau de bord est assez
complet. Outre le cockpit, qui
vous dévoile la vue animée en 3D
des environs (en graphisme fil-de-
fer), vous disposez d'un indicateur
de poussées horizontale et verti-
cale, d’un altimétre, de témoins de
I'état du fuel, des boucliers, de
larmement et du droide, d'un
horizon artificiel, d'un compas,
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d'un radar et d'informations
concernant l'aire et le secteur cou-
rant et vos coordonnées. Vous
disposez en outre de six vues dif-
férentes au travers du cockpit (les
quatre points cardinaux, et les
vues du dessus et du dessous) et
méme d’une vue particuliére ol
votre vaisseau est pris de derriére
par les caméras du droide (mais
dans certaines conditions unique-
ment). Ces vues peuvent étre zoo-
mées pour obtenir I'agrandisse-
ment d'un détail.

Le monde dans lequel vous évo-
luez est particulierement vaste, 1l
se compose en effet d'une grille
de six sur six aires, chacune d'elles
étant composée de quatorze sur
quatorze secteurs. Seules neuf ai-
res sont connues au début du jeu
et leur carte en est fournie, Avant
toute chose, il importe de se fami-
liariser avec la conduite du vais-
seau. Flle s'effectue soit au clavier

uniguement, soit en conjonction
avec la manette de jeu. Les com-
mandes mettent un peu de temps
avant d'étre prises en compte,
mais cela n'a rien d'étonnant vu
le grand nombre de parametres
gérés par le programme. Je vous
conseille pour cette mise en route
de sélectionner 'option avec ab-
sence totale d'attaquant. Votre
vaisseau se trouve a guai a la sta-
tion spatiale située en aire B3, sec-
teur G7, altitude 10 000 metres.
Pour I'en sortir, vous appuyez sur
le bouton 1 et poussez en avant la
manette de jeu pendant deux se-
condes puis relachez le tout, ce
qui a pour effet de mettre un peu
de poussée vers l'avant.

Je vous conseille de pousser votre
manette sans aucune déviation
latérale et de régler éventuelle-

pont qui se trouve non loin
au sud (secteur K7). Pour
peut étre intéressant d'utili
vue du droide. Vous vous
a la surface, faites sortir le ¢
et sélectionnez 'option « trac
qui s'efforce de maintenir I¢
seau dans le champ des cal
du droide. Il ne vous rest
qu’a voler a basse altitude \
pont, en vous aidant ]
échéant du radar. Apré
exploit, laissez-vous aller .
difficile. Les aires B3 et Ad
lent des tunnels « flottants

ciles & franchir. Vous pouve
y rendre soit normalemen
beaucoup plus rapidemer
hyperespace, mais au prix
consommation importante ¢
burant. Vous devrez e
apprendre a vous poser

Graphismes fil-de-fer, animation réduite... L’intérét réside aillel

ment auparavant les potentiome-
tres de centrage du joystick, car le
moindre écart vous ferait heurter
les parois du couloir d'acces et
perdre un peu de vos boucliers si
précieux. Une fois dehors,
dégagez-vous bien de la station et
commencez |'apprentissage. Votre
vaisseau se contréle un peu a la
maniére d'un avion, mais avec
cependant deux différences de
taille. Tout d'abord, la poussée
peut s'appliquer indifféremment
vers l'avant ou larriére, ce qui
vous permet éventuellement de
voler a reculons. Et surtout, votre
vaisseau dispose d'un systeme
anti-gravité qui lui permet de
modifier son altitude indépendem-
ment de sa poussée principale.

Une fois le maniement des com-
mandes suffisamment maitrisé,
vous testez vos capacités dans
quelques missions simples. Com-

| mencez donc par voler sous le

endroit précis (il v a de:
d’atterrissage dans l'aire
qui vous sera trés utile par
Pour compléter votre ap
sage, il ne vous reste pl
perfectionner votre tir sur |
des aires A2 et B2. Votr
ment se compose d'un
laser, d'un canon a photo
missiles.

Une fois que vous serez a
laventure débute réellen
vous conseille de com
avec un nombre d’ennem
voire nul. Vous reconsti
six cartes des pirates. Pou
faut retrouver les divers ol
séminés sur le sol et les ri
a4 bord grace au télépor
droide vous sert ici & exp
immeubles et autres str
Chaque carte est comp
graphique et de texte c
faut donc décripter. Une
six cartes complétes et d¢



munitions, bouclier et fuel. Les
graphismes ne sont pas exception-
nels, 'animation et les bruitages
sont réduits. Mais l'intérét réside
ailleurs. Un excellent jeu, varié et
prenant. (Disquette Access pour
Apple Il.) Jacques Harbonn

il ne vous reste plus qu'a effectuer
dans l'ordre les instructions pour
découvrir oll se cache la base
pirate. Je vous assure que méme
sans aucune intention d'attaque,
il s'agit d une mission difficile et de
longue haleine. Les combats com-
pletent le plaisir du jeu. Vos

i . ; . Tupe 3] > pol s i1l
adversaires se sont pas si faciles 3 | VP simulation de vol spatial
; o : : avec combal et aventure
centrer dans la mire et leurs tirs se oo ol
syel lest Eft | i 1
AL 5 M1ESTY =T =} ' I 3 12
TL}{ ent desiructe Llrfa. ectuez de Animation - e
fréquents retours a la base (en | Graphisme __ - X
empruntant ['un des étroits cou Bruitage = * W
loirs d'entrée) pour recharger | Prix__ D

Dans la lignée des grands « shoot them up »,
tout aussi difficile et passionnant que Zynaps
ou Nemesis, semez la mort sur votre passage !

A bord d'un vaisseau spatial, vous |
pénétrez jusqu’'au cceur d'un
énorme complexe ennemi en
semant la destruction sur votre
passage. Firebird n'a pas iugé utile
d élaborer un de ces scénarios
délirants auxquels nous sommes
maintenant habitués. Nous ne les

tés pour avoir une chance de sur- |
vivre, Des tourelles de tir et des
canons montés sur rails sont dis-
posés sur le sol et au plafond. tan-
dis que des escadrilles vous atta-
quent de front. Vous ripostez, tout
en essayant d'éviter les tirs enne-
mis qui vous entourent. Dur, dur!

~
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| Lors des premiéres parties vous
perdrez toutes vos vies en quel-
ques secondes et il faudra bien des
efforts pour progresser. Et quand
vous Y parvenez enfin, ne vous
laissez pas griser, d’autres
adversaires, encore plus redouta-
bles, vous attendent. Comme ces
vaisseaux en forme d'étoiles qui
vous frélent & une :
lachant un chapelet de bombes

<

Faites appel d tous vos réflexes et & votre sens de 'anticipation

bldmerons pas pour cela, car ce
type de programme consiste sim-
plement & tirer sur tout ce qui
bouge et le reste n'est qu'un pré-
texte dont on se passe trés bien.
Un vaisseau porteur vous dépose
a l'entrée du complexe ennemi.
Le combat commence et vous
voila aux portes de 'enfer. On se
rend trés vite compte qu'il n'est
pas question de mise en train ou

dans leur sillage, ou encore ces
chenilles géantes qui déroulent
leurs anneaux a travers 'écran.

de difficulté progressive. Dés les
premiéres secondes du jeu il faut
utiliser au maximum ses possibili-
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Ennemis extrémement nombreux !

Heureusement des pastilles, dis-
posées a intervales réguliers, sont
la pour vous aider. Ce qui est ori-
ginal, c'est que vous pouvez les
utiliser de deux maniéres différen-
tes. Si vous entrez en collision
avec elles, elles explosent, ce qui
a pour effet de détruire tous les
ennemis présents a |'écran. En
revanche, si vous tirez dessus a

chance de succés, le monstrueux
gardien qui vous attend a la fin de
chaque secteur.

Il n’y a que quatre secteurs diffé-
rents dans ce programme, mais ne
pensez pas pour autant que vous
en ferez le tour rapidement. Il
vous faudra, déja, beaucoup
d'efforts et de tenacité avant de
terminer le premier. Mais le jeu en
vaut la peine car les différents
niveaux sont variés et plus beaux
les uns que les autres. Ils vous
réservent bien des surprises et sont
infestés de créatures aussi belles
que dangereuses. La plus impres-
sionnante est le crane géant qui
crache des rayons lasers, a la fin
du second niveau.

o est un programme qui se situe
dans la lignée des grands « shoot
them up» comme Nemesis ou

/’_
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Monstre a détruire impérativement avant de passer au niveau suivant

quatre reprises avant de les ramas-
ser, votre armement s'en frouve
amélioré. Cela ne vous procure
pas de nouveaux équipements,
comme c est ['usage dans ce type
de programme, mais augmente
votre puissance de tir. Les deux
premiéres pastilles ramassées ont
cet effet, tandis que les deux sui-
vantes vous procureront des bou-
cliers. Cela équivaut a gagner des
vies supplémentaires, car lorsque
vous étes touché vous perdez le
bouclier, mais votre vaisseau n'est
pas détruit. Ce choix, dans ['utili-
sation de pastilles, est trés intéres-
sant, mais pose de cruels dilem-
mes. On est souvent tenté de s'en
servir pour détruire les vaisseaux
ennemis et se sortir ainsi d'un
mauvais pas. En revanche, &
movyen terme, il est préférable
d'améliorer sa puissance de tir, ce
qui est pratiquement indispen-
sable pour affronter, avec une

| Zynaps. 1l est tout aussi passion-

nant et difficile que ceux-ci, mais
il les distance sur un point: la
beauté de la réalisation. Les
décors, trés variés, sont magnifi-
ques et débordent d'imagination.
Les sprites, réussis, bénéficient
d'une animation exemplaire et les
couleurs, trés bien utilisées, contri-
buent pour beaucoup a la beauté
de l'ensemble. Les amateurs du
genre se doivent d'incorporer lo
& leur ludothéque car c'est I'un des
meilleurs «shoot them up» sur
C 64 et peut-étre le plus abouti,
Mais attention, c’est également
I'un des plus difficiles. (K7 Firebird
pour C.64)
Alain-Huyghues-Lacour

Type shoot them up
Intérét 16
Animation * ok Aok k
Graphisme __ * ok ok ok
Bruitage _ ok ok ok ok
Prix
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Méfiez-vous des virages !
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Attention aux autres ! lls changent de file et c’est le carambolage

Adapter ce célébre jeu d’arcade sur micro.
Comment recréer la formidable sensation de vitesse
et le plaisir de tenir entre vos mains le volant
de la Ferrari Testarossa. Un pari impossible ?...

Voici enfin 'adaptation pour ST
du jeu qui a battu tous les records
de succés dans les salles d’arcade.
Qui n’'a jamais révé de jouer les
play boys en foncant sur les rou-
tes californiennes au volant d'une
Ferrari Testarossa décapotable,
une belle blonde a ses cotés? A
défaut de pouvoir le vivre dans la
réalité, il est possible de réaliser ce
phantasme sur ['écran de votre
moniteur, ce qui est moins cof-
teux et surtout beaucoup moins
dangereux. Vous avez attendu
longtemps, mais le moment est
enfin venu de partir dans cette
folle course contre la montre.

Vous voila sur la ligne de départ
au volant de la Testarossa, les
feux passent au vert et c'est le
départ. Vous foncez sur une auto-
route bordée de palmiers, passez
la seconde vitesse et dévorez la
route. La Ferrari double une
Volkswagen et un camion, puis
dans le premier virage elle chasse
un peu, mais vous gardez le
contrdle. Le temps de reprendre
de la vitesse dans une ligne droite,
le paysage défile a toute allure
quand vous apercevez des pan-
neaux qui indiquent un grand
virage sur la gauche. On rétro-
grade avant de le négocier de
fagon impeccable. Grisé par la
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méme pas éraflée. Et on repart.
Dés la premiére partie, on se laisse
prendre au jeu. La Testarossa
vous permet de faire des miracles,
comme de rouler sur le bas-coté
de la route ou de heurter, a toute
allure, un autre véhicule. sans
autre inconvénient que celui de
perdre de la vitesse. En revanche,
lorsque vous entrez en collision
avec I'un des obstacles qui bordent
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Une erreur de pilotage et bonjour le tonneau !

vitesse, vous poussez l'accéléra-
teur a fond, quand soudain vous
arrivez sur une série de virages.
Pas question de ralentir, ca passe
Ou Ca casse...

La Ferrari heurte un arbre, sur le
bas-coté de la route, et part dans
une série impressionnante de ton-
neaux. Vous vous retrouvez assis
par terre a c6té de votre compa-
gne. Tout va bien, pas de bobo et
la peinture de votre bolide n'est

la chaussée, tout dépend alors de
votre vitesse au moment de ['im-
pact. Clest l'accident, ou vous
vous en tirez & bon compte en fai-
sant un spectaculaire téte & queue
avant de repartir de plus belle.

Contrairement aux versions huit
bits, qui vous offraient de charger
'une des cing séries de parcours,
dans celle-ci vous vous retrouvez

“a un embranchement. Selon que

vous rouliez sur le c6té droit ou

gauche de la route, vous conti-
nuez sur la voie correspondante.
Cela vous permet de varier les iti-
néraires sans étre obligé d'avoir a
recharger le programme.

Les différents parcours présentent
des paysages variés et, bien sir,
deviennent de plus en plus diffi
ciles au fur et a mesure de votre
progression. Les derniers vous
obligeront a foncer sur des routes
particulierement sinueuses, au
milieu d'un trafic intense.

De tous les jeux d’arcade, Out
Run est certainement celui dont
I'adaptation pose le plus de pro-
bléemes. Il ne faut pas réver, il n'est
pas possible de rendre, sur micro,
la formidable sensation de vitesse
ou l'incroyable animation de ['ori-
ginal. Et encore moins d’égaler le
plaisir procuré par la sensation
physique du volant et des péda-
les. Mais malgré tout, il faut recon-
naitre qu'US Gold s'eén est bien
sorti, car cette version est la meil-
leure, avec celle de la console
Sega. Les graphismes sont réus-
sis et ['amimation convaincante
rend-bien I'impression de vitesse.
Elle n'est, bien siir, pasirréprocha-
ble, notamment en ce qui concerne
les autres véhicules ou le passage
sous les arches de pierre.

Le jeu s'accompagne d'un théme

STAGE? W

La chute sera fatale!

musical entrainant, ainsi que de
bruitages, hélas, peu réalistes.
Mais il ne faut pas trop en deman-
der et, tel qu'il est, ce jeu passion-
nant vous fera vivre a un train
d'enfer. (Disquette US Gold pour
Atari ST.)Alain Huyghues-Lacour

Tvpe course de voitures
Intérét 16
Animation B * & ok ok ok
Graphisme * ok kW
Bruitage * ok ok
Prix C

Pas daccord

[a sophistication du jeu de café ne
peut expliquer totalement les
insuffisances de la version ST. 1
est en effet curieux de constater
que la version Spectrum (couleurs
et bruitages mis a part) dispose
d’'une animation et d'un réalisme
qui n'ont rien a envier au ST. Dés



lors pourquoi s acheter un seize
bits (dont ['architecture se rappro-
che beaucoup plus des bornes
d'arcade) pour le voir concurrencé
par un petit huit bits. En vérité les
insuffisances de Out Kun semblent
d avantage dues a un manque de
finition du logiciel. Pour preuve il
suffit de voir les adaptations de
Buggy bov et Space Harrier pour
étre convaincu que quand les mai-
sons d'édition ou les program-
meurs se donnent les moyens de

leurs ambitions ils parviennent a
des adaptations qui ne souffrent
aucun reproche.
En dernier lieu comment peut-on
expliquer la disparition de I'étape
de bord de mer. ou encore le
sabordage des embranchement de
route qui permettent de changer
de niveau (et de décors). Décidé-
ment la complexité du jeu ne peut
expliquer de telles négligences.
Qui aime bien, chatie bien...
Eric Cabéria

AMIGA

Crack

Ce casse-briques aux interludes humoristiques vous
invite dans la jungle amazonienne ot I'on cétoie
d'étranges animaux préhistoriques qui forment la
toile de fond du jeu. La raquette est en bambou !

Les grands classiques du casse-
briques (Arkanoid) ont généré une
multitude de clones qui ont usé le
genre en banalisant petit & petit ce
qui avait l'originalité du jeu d’ori-
gine. A I'exemple de ses homo-
logues cinématographiques, le
classique du genre parvient a
échapper a la longue agonie due
au clonage, en instaurant une
nouvelle dimension dans le jeu :
lhumour ou la dérision. Au
cinéma les traditionnels films
d'épouvante ont laissé place au
film Gore humoristique (le retour
des morts-vivants). Dans le cas
des casse-briques, Crack, tout en
gardant le theme initial, introduit
un profond éclat de rire dans le
monde hypnotique et quelque
peu tristounet de la petite balle qui
saute, qui saute. ..

Dés la présentation du jeu le ton
estdonné. En effet, c'est dans un
pittoresque décor préhistorique
que vous faites la connaissance de
la mascotte du jeu, Herbie Stone,
un sympathique homme préhisto-
rique ventru et chevelu, qui
n'hésite pas — tel Tarzan — dans
un cri guttural a se lancer au bout
d'une liane avant de rentrer bru-
talement en collision avec un arbre
(le choc étant ponctué d’un bruit
sourd qui ne peut que provoquer
['hilarité). Le bruitage du généri-
gue est lui-méme d'une qualité
iréprochable : tambours s'ampli-
fiant progressivement, le tout dans
une ambiance chargée de cris
d'oiseaux, d'éléphants et de
« Weismulleriens » de qui vous
S5dveZr.

Le logiciel dispose d'un certain
nombre d’'options, parmi lesquel-

les un éditeur de tableaux (qui
vous permet d'en créer a votre
guise et de les sauvegarder en-
suite). Une option a deux joueurs
simultanés est aussi accessible,
rendant ainsi vos parties moins
solitaires : vous collaborez avec
votre partenaire ou l'affrontez par
raquettes interposées. Vous pou-
vez aussi jouer au joystick ou a la

Cadre et raquette en bambou sur fond de mammouth

décor de fond est constitué de
superbes dessins d'animaux repré-
sentant ['essentiel de la faune ter-
restre d'autrefois. A chaque pas-
sage de niveau, vous avez ainsi le
loisir de contempler des Tricéra-
tops, Tyrannosaurus Rex, et
autres Brachiosaurus. Mis a part
ces considérations paléontologi-
ques, on constate avec humour
que les auteurs ont troqué la tra-
ditionnelle raquette faite de
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A partir du 4° niveau, cueilletie de noix de coco entre les tableaux

souris, cette derniére est évidem-
ment la plus efficace des interfa-
ces entre le logiciel et vous, car elle
rend compte du moindre de vos
mouvements. Une fois les options
choisies vous entamez & propre-
ment parler votre partie de casse-
briques.

Ce qui frappe deés l'apparition du
premier tableau. c'est 'esthétique
résolument préhistorique utilisée
par les concepteurs. En effet. le

Titanium (métal hyper résistant)
d'Arkanoid contre un délicat mor-

ceau de bambou. Il ne vous reste |

plus alors qu'a renvoyer inlassa-
blement la petite balle vers les
multiples types de murs qui vous
sont présentés au gré des niveaux.
Certaines des briques qui les com-
posent sont plus ou moins résis-
tantes et vous amenent & redou-
bler d’attention pour en venir a
bout. Compte tenu de 'ambiance

exotique, on n'est pas étonné de
voir tomber, sans crier gare, du
haut de 'écran, de multiples objets
tels que des lances, noix de coco,
et méme des hommes préhistori-
ques (accrochés a une liane), dont
il faut éviter le contact sous peine
d’affaiblir votre bambou et aussi
votre score. Des objets bénéfiques
peuvent cependant étre recueillis
en afteignant une brique-bonus.
Dans ce cas, votre raquette peut
étre agrandie, vous récoltez alors
une vie supplémentaire, disposez
d'un «laser préhistorique », ou
méme profitez d'une phase de
repos, ol la raquette s'occupe
toute seule du renvoi de la balle.
Le délire de Crack se poursuit et
prend de I'ampleur car au bout de
quatre tableaux, on assiste a une
rupture brutale du jeu. En effet on
retrouve notre sympathique tro-
glodyte Herbie Stone dans un
décor amazonien, ot vous le gui
dez a l'aide de la souris pour qu'il
puisse récupérer un maximum de
noix de coco dans un panier, cela
en un temps limité. Le décompte
des noix donne acceés a un plus ou
moins gros bonus qui est incré-
menté au score quand on
retrouve la phase casse-brigques.
Ces interludes humoristiques don-
nent au logiciel une saveur qui fait
de lui I'un des meilleurs du genre
Malgré ses anachronismes (les
hommes et les dinosaures ne
vécurent pas a la méme époque),
Crack, n'en doutons pas, vous
fera « cracked ». (Disquette Linel
pour Amiga.) Eric Cabéria

Type casse-briques
Intérét i 16
Animation e o
Graphisme * ook ok ok ok
Bruitage 3 * k k& ok
Prix _ CPr
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La version Amiga offre des graphismes et une animation irréprochables.

ATARI ST

Space Racer

Cette petite merveille digne des salles d’arcade sort
simultanément sur cing machines pour le plus grand
plaisir des amateurs de vitesse et d’action pure...

Les firmes francaises nous offrent
souvent des logiciels de qualité
mais il faut bien reconnaitre que

les jeux d’action ne sont pas leur |

point fort. On est d'autant plus
surpris de la performance de Lori-
ciels qui nous propose, avec
Space Racer, un excellent pro-
gramme, tout a fait digne des sal-
les d’arcade. Ce logiciel nous offre
de participer & une course de
moto-fusées. Celles-ci nous font
tout de suite penser a la superbe
séquence du troisiéme film de Star
Wars, « La revanche du Jedi »,
dans laquelle Luke Skywalker
chevauchait un engin similaire lors
d'une folle course-poursuite a tra-
vers les bois. Et quand on regarde
Space Racer, l'idée d'une telle
course semble si évidente que l'on
sétonne que personne n'y ait
pensé auparavant.

Nous découvrons tout d'abord
une superbe page de présentation
qui s'accompagne d'un théme
musical digitalisé, trés rock. Cette
présentation soignée nous met
tout de suite en condition et le jeu
commence. Le concurrent que
vous incarnez salue avant d'en-
fourcher sa moto puis se rend sur
la ligne de départ ol 'attendent
deux autres concurrents. Cest le
décompte et au top, vos adversai-
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res partent comme des fléches.
Vous survolez un tracé magnéti-
que sur le sol, en essayant de ne
pas trop vous en écarter dans les
virages et en vous maintenant a
la bonne altitude. En effet, le ter-
rain n'est pas plat, il monte et il
descend sans cesse, si vous volez
trop haut ou trop bas, vous per-
dez de la vitesse. Ce n'est pas
chose facile que d’'épouser parfai-
tement les changements de direc-
tion et d'altitude de la piste, mais
la grande précision des comman-
des rend la chose possible. En
revanche, ce qui complique tout
c'est le mode de contréle choisi
pour monter ou descendre. Les
commandes sont en effet inver-
sées par rapport a celles d'un
avion et cela pose vraiment des
problémes lorsqu’on a été condi-
tionné par de nombreuses heures
de jeu. Invariablement, lors des
premiéres parties, on est agacé
par cela car dans le feu de I'action
on se retrouve souvent a faire le
contraire de ce que lon veut.
Clest le seul défaut de ce pro-
gramme, mais cela s'arrange avec
de l'entrainement.

La piste est bordée par des
poteaux disposés irrégulierement, |
ce qui ne vous facilite pas la tache,

un autre concurrent. En effet,
ceux-ci font tout pour vous barrer
le passage. Il faut alors beaucoup
de précision pour en venir a bout.
On peut, par exemple, profiter
d'un virage un peu raide pour se
glisser a ses c6tés et aller heurter
I'autre qui va s'écraser contre un
poteau. C'est un véritable plaisir
que de parvenir a réussir ce genre
de manceuvre, sournoise mais
aussi efficace que spectaculaire.

Tous les coups sont vraiment per-
mis et vous pouvez aussl vous
débarrasser d'un géneur en lui
tirant dessus.

Mais attention, cette formule pré-
sente quelgues inconvénients.
Tout d'abord, si la piste tourne au
moment du tir vous risquez de ne
pas toucher votre adversaire,
ensuite chaque tir vous pénalise et
si vous en abusez vous perdrez

des accidents en se laissant aller
a admirer le paysage. La bande
sonore, assez sobre, comprend
des effets digitalisés efficaces.
Space Racer présente incontesta-
blement la plus belle réalisation
pour un jeu d'action francais. Lon-
ciels a vraiment frappé un grand
coup et il semble évident qu'un tel
programme peut obtenir un suc-
cés qui dépassera 'hexagone. Ce
jeu n'a rien a envier. loin de la. 3
la plupart des réalisations anglai-
ses, par exemple. Encore bravo
et... a quand le prochain ? (Dis-
quette Loriciels pour Atari ST)
Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 16
Animatian oo oA kK
Graphisme * ok ok ok ok
Bruitage - W Aok
Prix C

surtout quand il s’agit de doubler

Décor enchanteur sur ST.

Sprites de gualité sur ST.

toute chance de terminer le par-
cours dans les temps.

Quant a la réalisation, c'est une
petite merveille et on reste ébloui
devant une telle réussite. A
'exception du mode de contrdle,
on cherchera en vain la moindre
faille. Les trois décors différents
sont plus beaux les uns que les
autres et donnent beaucoup de
caractére a cet univers digne des
grands films de science-fiction .
Les sprites sont trés bien dessinés,
avec beaucoup de finesse et leur
animation est irréprochable. La
course se déroule & une allure folle
mais tout bouge d'une maniére
totalement fluide, c'est impres-
sionnant. Les couleurs sont éga-
lement trés bien utilisées avec
d’agréables tendances pastels.
L'ensemble est si beau que lors
des premiéres parties on a bien

. 'y

Graphismes soignés sur Thomson.

Pas d’accord
Je trouve que ce logiciel, quoique
bien réalisé sur le plan technique.
manque singuliérement de pro-
fondeur. On se lasse trés vite de
cette course largement inspirée de
« la Guerre des Etoiles 11 ». Il n'y
a pas de véritable challenge ni de
croissance dans la difficulté. Il ne
suffit pas de faire un logiciel tape-
a-l'ceil pour satistaire un amateur




de jeu d'action. La durée de vie
de ce programme est vraiment
trop courte. D.B.

Version Amiga
Au niveau des graphismes et de
I'animation cette version est iden-
tique a la précédente, c’est-a-dire
superbe. De plus la bande sonore
est tout aussi réussie. Le seul
défaut de ce programme sur ST
a été corrige. sur cette version
comme sur les suivantes. En eftet,
il est possible d'inverser les com-
mandes ce qui permet de diriger
la moto comme un avion. Un trés
beau programme. (Disquette Lori-

ciels pour Amiga.) AH.-L.
Type ______ action
Intérét ____ 16
Graphisme * & ok Kok
Animation * % o ok
Bruitage ~ ok ok k%
Prix G

Version IBM-PC

Cette version supporte mal la
comparaison avec les précé-
dentes. Les graphismes sont réus-
sis mais l'animation est lente
et saccadée.

Il est conseillé de se munir d'un
joystick car le contréle au clavier
est plutét mal concu. (Disquette

ATARI ST
Space Harrier

Loriciels pour IBM-PC.) A.H.-L.

Type action
Intérét 13
Graphisme * ok %ok
Animation _ * * Kk
Bruitage * Kk *
Prix C

Version Amstrad
Les décors sont simples et les cou-
leurs assez pauvres, mais les spri-
tes bien dessinés. L'animation est
également réussie, bien qu'elle soit
moins rapide que celle des ver-
sions seize bits. (Disquette Lori-

ciels pour Amstrad.) A.H.-L.
Type action
Intérét — 14
Graphisme * k& Ak
Animation W %o W W
Bruitage = & ok ok
Prix____ B

Version Thomson
C'est un bon programme qui
bénéficie de graphismes soignés et
d'une animation assez fluide mais
un peu lente. (Disquette Loriciels

pour Thomson ) AH.-L.
Type action
Intérét __ 15
Graphisme ok ok ok ok
Animation * %ok oh
Bruitage * % kK
Prix -z B

Aprés toutes les versions sur huit bits quelque peu
décevantes et la bonne réalisation de ce méme
programme pour la console Sega, voici enfin

l'adaptation sur ST qui est un vrai régal!

o~
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Sauver le payvs des dragons...

Ce grand succés des salles d’arcade
a déja fait I'objet de nombreuses
adaptations sur huit bits. L'intérét
de jeu était au rendez-vous, mais
hélas la réalisation quelque peu
décevante. Seule la version de la
console Séga était pleinement
satisfaisante, un exploit vu la
richesse de ce programme. Voici
maintenant la version ST qui est
encore plus belle ! Sur une lointaine

... & coups de laser bien ajustés !

planéte 'homme volant part au
combat pour sauver le pays des
dragons. Le paysage défile rapide-
ment en 3D et notre héros court
vers I'ennemi qui se rapproche.
Grillant au passage quelques arbres
qui lui barrent la route, il s'envole
soudain pour pulvériser, de quel-
ques coups de laser bien ajustés,
des rochers qui traversent le ciel en
face de lui. Il redescend quand, a

I'horizon, apparait une escadrille
de vaisseaux ennemis qui foncent
a toute allure. Il tire, les vaisseaux
explosent et il continue sa progres-
sion. Au bout du chemin, c’est un
énorme dragon qui 'attaque en
déployant ses anneaux et il faut
plus d’un tir au but pour 'anéan-
tir. Un tir en rafale et le monstre
change de couleur, mais 'homme
et touché. Il tombe sur le sol, se
reléve immédiatement pour

Ce bon jeu d'action doit sa réus-
site & la qualité de sa réalisation.
Les graphismes, fins, débordent
d'imagination et sont rehaussés
par une excellente utilisation des
couleurs. On les avait découverts
avec enthousiasme il y a quelques
mois sur des photos d'écran et on
s'interrogeait sur ce qu'ils donne-
raient une fois animés. On n'est
pas décu, bien au contraire, car
'animation 3D est aussi fluide que
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Une réalisation époustouflante qui grille toutes les autres versions.
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Animation 3D...

reprendre le combat et, une fois
le dragon abattu, s'élance vers le
secteur suivant.

Chague niveau présente des
décors différents, tous plus beaux
les uns que les autres, ainsi que
de nouvelles créatures. L'action

est trés prenante et 'ennemi ne .

vous laisse pas un instant de répit.
La difficulté, trés bien dosée, est
progressive et les premiers ni-
veaux ne posent pas trop de pro-
blémes, a l'exception des redouta-
bles dragons qu’il faut détruire
avant de passer dans le secteur
suivant: Par la suite les choses se
gatent avec, notamment, 'appari-
tion des pylénes indestructibles
entre lesquels il faut slalomer tout
en affrontant des ennemis de plus
en plus agressifs.

Vous combattez durement pour
gagner chaque pouce de terrain.

.. aussi rapide que fluide,

rapide. La bande sonore présente
un théme musical entrainant qui
accompagne bien ['action.
Elite, qui doit pour beaucoup sa
renommée a d'excellentes adap-
tations de jeux d'arcade comme
Ghosts n'Goblins ou Paper Boy,
sur huit bits, se lance sur le mar-
ché des seize bits. [l faut reconnai-
tre que le résultat est tout a fait
convaincant. Buggy Boy et Space
Harrier sont deux belles réussites
qui devraient permettre a cet édi-
teur de rester I'un des meilleurs
adaptateurs d'arcade. (Disquette
Elite pour Atari ST.)

Alain Huyghues-Lacour

Tupe __ arcade
Intérét 17
Graphisme ook kW
Animation _ % % % % %k
Bruitage * ok ok
Prix &
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Forét tropicale avec &ffet de relief en parallaxe tout @ fait étonnant.

—— AMIGA

Star Ray

Bienvenue et bravo a Logotron, toute nouvelle société
d’'édition anglaise, et a ses talentueux programmeurs
qui nous ont concocté un véritable chef-d’ceuvre.
Premier Defender sur Amiga, ce soft tire pleinement
parti des capacités de la machine. A voir d'urgence !

Amigamaniacs, gravez le nom de
Logotron dans vos circuits intégrés
car cette société vous propose un
jeu d'arcade qui risque de faire du
bruit lors de sa sortie en juin! I
s'agit de Star Ray, un «shool
them up» doté d'un superbe
scrolling horizontal et congu par
de talentueux programmeurs alle-
mands.

Vous étes aux commandes d'un
vaisseau spatial chargé de
patrouiller des régions hostiles afin
de protéger des appareils qui,
nous semble-t-il, sont des robots
de forage. Nous regrettons de ne
pouvoir vous donner plus de pré-
cisions sur le scénario. Nous pos-
sedons bien évidemment une ver-
sion définitive du jeu mais aucun
scénario n'a encore été mis au
point & ce jour. L'essentiel dans un
jeu d'arcarde est de connaitre le
but et les régles. Le jeu n'a que
sept niveaux, chaque niveau est
infesté de monstres divers dont il
vous faudra repousser cing vagues
avant de passer au suivant. Ces
monstres n'ont pas que la destruc-
tion de votre vaisseau comme
objectif. Une fois sur place, il ten
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tent rapidement de transformer
vos dix robots de forage en robots
destructeurs qui se mettent aussi

tot a vous attaquer. D'autres mons

tres apparaissent et ne sont la que
pour géner vos évolutions. Volre
vaisseau ne posséde gu un rayon
laser et sa vitesse comme armes.
La partie inférieure de I'écran affi-
che votre score, I'état de votre
bouclier magnétique et volre
radar. Le premier niveau vaut le
coup d'eeil, le vaisseau évolue
dans un superbe décor évoquant
une forét tropicale. Des yeux scin

tillants et inquiétants observent vos
réactions. Tout & coup, des mons-
tres apparaissent et le combat est
lancé. Grace au radar, vous loca

lisez parfaitement 'ennemi qui se
dirige vers vos robots. Il faut fon-
cer et ouvrir le feu sur tout ce qui
bouge (brancher I'autofire si vous
en avez la possibilité). Essayez de
faire mouche au premier coup car
les monstres tirent également &
vue. Une priorité vitale : évitez de
percuter les monstres de plein
fouet, cela réduit considérable

ment la puissance de votre bou-
clier. Bien entendu, comme dans

Animation irréprochable, grande variété des décors et des monstres.

= at

Gare aux stalactites !

tout bon jeu d'arcade, la destruc-
tion de certains monstres (ceux
qui s'attagquent & vos robots de
forage) laissent apparaitre des bul-
les rouges. Ces derniéres vous
apportent des petits plus comme,
par exemple, l'invulnérabilité pen

dant une dizaine de secondes. Les
monstres les plus spectaculaires de
ce niveau sont les libellules, les
guépes et autres ptérodactyles qui
lancent un surprenant cri de dou-
leur quand ils meurent!

l.e deuxieme niveau vous place
dans un décor qui évoque l'inté-
rieur d’'un ordinateur. ci, le prin-
temps reste identique, certains
monstres transforment vos robots
(ce sont dailleurs toujours les
mémes dans les sept niveaux) tan

dis que dautres tentent de freiner
votre course. Ces derniéres sont

des circuits intéarés et des objets |

zigzagueurs. Au troisiéme niveau
vous wvous retrouvez dans un
décor caverneux ol des rochers
et des stalactites tombent lente-
ment. Le quatrigme niveau
entraine dans un désert superbe-
ment réalisé.
Star Ray posséde plusieurs points
forts. Tout d'abord son scrolling
horizontal, avec effet de relief en
parallaxe, est tout a fait étonnant.
De plus, a la fin de chaque niveau
le vaisseau se dirige vers le niveau
suivant a une vitesse époustou-
flante! Bref, une animation irré
prochable. Notons également la
finesse des graphismes et la
variété des monstres et des
décors. Soulignons enfin 'excep-
tionnelle qualité des bruitages dont
certains sont digitalisés. Forlement
inspiré de Defender, Star Ray est
un logiciel haut de gamme qui uti-
lise 'Amiga comme il se doit. Un
excellent jeu d’action et un plaisir
pour les yeux. (Disquette Logo-
tron pour Amiga. prévu pour ST
en septembre. Des versions PC et
C 64 sont envisagées).

Dany Boolauck

Type ___ action
Intérét __ - 18
Graphisme ___ ko ok ok k&

Animation __ W % * & h &
Bruitage _ * ok ok ok ok ok
Prix =




Plus de cent donjons o vous attendent des créatures maléfiques.

ATARI ST

Gauntlet Il

Champs de force, murs invisibles, flaques d’acide,
dalles paralysantes, monstres indestructibles,
voleurs, dragons crachant le feu,qui hantaient
les salles d’arcade n'apparaissaient pas sur les

versions huit bits. L’adaptation sur ST, trés riche,

prend toute son ampleur dans le jeu a plusieurs.

Thor le guerrier, Thyra la Walky-
rie, Merlin I'enchanteur et Ques-
tor l'elfe sont de retour pour de
nouvelles aventures sur Atari ST.
Comme dans le premier épisode,
vous pouvez choisir le personnage
que wvous désirez incarner en
tenant compte de ses pouvoirs,
selon les critéres suivants:
armure, puissance de feu, combat
et pouvoirs magiques. Plusieurs
joueurs sélectionnent, s'ils le sou-
haitent, le méme personnage qui
sera habillé avec des couleurs dif-
lérentes, ce qui permettra de les
distinguer.

L'une des grandes innowvations
de ce programme se trouve dans
la possibilité qui vous est offerte
de jouer a quatre simultanément
comme dans le jeu original,
graice a une interface, vendue
séparément, qui permet de
connecter trois joysticks. Celle-ci,
peu colteuse, devrait étre dis-

ponible quand vous lirez ces |

lignes.
Plus de cent donjons différents,
remplis de hordes de créatures

malfaisantes, vous attendent et de
nombreux éléments nouveaux
font leur apparition.

Tout d’abord dans les salles elles-
mémes, on découvre des champs
de force, des murs invisibles, des
flaques d'acide, des dalles paraly-
santes et bien d'autres piéges. De
nouvelles créatures hantent les
salles : des monstres indestructi-
bles, des voleurs qui s'en prennent
au joueur le plus riche et méme
des dragons qui crachent le feu.
Ces redoutables adversaires, qui
figurent dans le jeu d’arcade, ne
sont pas présents dans les ver-
sions huit bits. Heureusement,
pour vous aider & surmonter ces
dangers, vous découvrez des
potions qui augmentent sensible-
ment ['une des quatre caractéris-
tiques de votre personnage ainsi
que les amulettes qui vous ren-
dent invisible ou font fuir les
monstres.

L'une d'entre elles. trés spectacu-
laire, fait ricocher vos tirs sur les
murs, ce qui vous permet de tirer
dans les coins.

Les Blops restent tapis.

la machine d'arcade. C'est du trés
beau travail.

Quant au jeu lui-méme, toujours
aussi passionnant, il reste dans la
lignée de la version précédente
avec de nouveaux éléments qui
en relancent l'intérét. En revan-
che, le niveau de difficulté est net-
tement plus élevé et un joueur
solitaire aura bien du mal a venir
a bout de nombreux donjons. |l
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Le scrolling multidirectionnel. .,

La version Atari ST est indiscuta-
blement la plus réussie de toutes
celles qui s'inspirent de Gauntlet.
C'est une adaptation fidéle qui
bénéficie d'une réalisation trés soi-
gnée. Les graphismes fins et colo-
rés sont servis par une animation
irréprochable.

Le scrolling multi-directionnel,
fluide, est un modeéle du genre sur
cette machine. Et puis le clou de
ce programme est la qualité
exceptionnelle de la bande
sonore, entierement digitalisée.
Une voix. parfaitement distincte,
vous annonce la nature de ['objet
que vous venez de ramasser ou
vous signale que votre niveau

.. &5t un modéle du genre.

est évident que ce programme
prend toute sa valeur lorsque plu-
sieurs joueurs s'allient pour com-
battre les hordes de monstres qui
peuplent les salles. Deux joueurs
bien coordonnés peuvent faire de
belles parties et on attend avec
impatience l'interface pour revivre
pleinement les joies des salles
d’arcade.
Ce programme, trés prenant, est
l'une des meilleures et des plus
fideles adaptations d’arcade. Une
belle réalisation pour un grand jeu
d’action. (Disquette US Gold pour
Atari ST.)

Alain Huyghues-Lacour

& ' Type e
d’énergie est au plus bas et que la HHE. arcade
fin est proche | Intérét —— 15

o X 2 Graphisme PR
La digitalisation, qui occupe plus | Animation Akt
de 700 Ko, reprend presque tou Bruitage R
tes les interventions présentes sur | Prix__ ) C
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Premier jeu sur Archimedes, Zarch est réellement convaincant,

—ARCHIMEDES

Zarch

Rapide et puissant, I'Archimedes
semble la machine idéale pour concevoir
des jeux 3D faces pleines en temps réel.

Voila, c’est fait, et les rares heureux
possesseurs de ce 32 bits
vont se régaler a bord du vaisseau Zarch...

Machine trente-deux bits fort per- |

formante tant au point de vue gra-

phique que sonore, I'Archimedes |

d’Acorn posséde un potentiel
incontestable. Puissant et rapide,

c'est en effet 'ordinateur révé pour |

réaliser des jeux 3D faces pleines
en temps réel. Superior Software
I'a parfaitement compris comme le

prouve Zarch, ceuvre de David |
Braben, co-auteur du célébre logi- |

ciel Elite.
Pilote d'un wvaisseau nommé
Zarch, vous avez pour mission de

défendre votre pays d'une inva- |

sion venue d'ailleurs. Les envahis-
seurs ceuvrent, en effet, pour la

disparition pure et simple de votre |
vaisseau et n’hésitent pas a répan- |

dre un virus mortel pour parvenir
a leurs fins. Vous devez donc
endiguer les attaques de I'ennemi
avant que le mal ne se répande de
maniére irréversible... Vous dis-
posez de trois vaisseaux et démar-
rez d'un endroit non déterminé.
Aprés avoir décollé, vous partez
a la rencontre de 'armada enne-
mie. Le radar offre une aide pré-
cieuse mais il ne donne pas d'indi-
cation d’altitude, ce qui complique

40

sérieusement la tiche. C'est pré-
cisément & ce niveau que réside
'une des principales difficultés du
jeu. Pilotant votre Zarch a l'aide
de la souris, vous disposez de plu-
sieurs types d'armes. Les missiles
sont envoyés dés appui sur la
barre espace et permettent de tou-
cher une cible relativement éloi-
gnée. Le tir au canon est recom-
mandé par la souris et §'avére fort
efficace dans les combats rappro-
chés. Toutefois, n'escomptez pas
faire mouche a tous les coups et
n'espérez pas détruire d'un geste
rageur les ennemis. Six types de
vaisseaux existent, tous caractéri-
sés par leur forme et leur couleur,
et certains n'explosent qu’a la suite
de nombreux impacts... Le jeu en
soi ne présente donc pas de diffi-
culté particuliere mais soulignons
qu'une période d'adaptation est
nécessaire pour se trouver pleine-
ment maitre du Zarch.

Le principal attrait de ce jeu réside
malgré tout dans son exception-
nelle qualité de réalisation. Entié-
rement en 3D, il propose une
grande variété de décors réalisés
a base d'images fractales. D’autre

part, la présence de 256 couleurs
simultanées & |'écran ajoute un
plus incontestable. Autre point
fort : 'animation. Le scrolling mul-
tidirectionnel est d'une grande
célérité, compte tenu du nombre
d'objets présents a I'écran et des
calculs nécessaires, et sa douceur
ne saurait étre prise en défaut. En
revanche, la partie sonore est
moins satisfaisante. Outre un
volume insuffisant, elle ne tire
absolument en rien partie des per-
formances de la machine en ce
domaine et les bruitages se résu-
ment trop souvent a des cra-
chouillis dignes d'un Spectrum
+ 3. Toutefois, ce défaut ne peut
en rien entacher un bilan plus que
favorable et le fait que Zarch ait
été le premier jeu sur Archimedes
ne peut que rendre le critique

=,

Graphismes pleins en 3D.

bienveillant. (Disquette Superior
Software pour Archimedes,)
Mathieu Brisou

Type arcade
Intérér ___ 16
Animation d d ok ok ok ok
Graphisme * ok ok ok ok
Bruitage *
Difficulté * ook w
Prix n.c.

Animation ultra-rapide.

Grande concentration requise.

—ATARIST——

Bob Morane

Oceans

[es « Bob Morane » se suivent mais ne se
ressemblent pas! Infogrames a su tirer la lecon
des faiblesses des premiers épisodes
et le dernier-né offre une qualité incontestable.

Infogrames poursuit sa série Bob
Morane. Coupable entétement
puisque les premiers themes lais-
saient une impression mitigée ?
Bob Morane Océans, que nous
avons découvert sur ['Atari ST est
incontestablement le meilleur épi-
sode de la série. Le résultat rat-

trape progressivement les ambi-
tions affichées. Plusieurs aspects
rendent I'épisode meilleur, aucun
ne fait baisser la qualité. Les gra-
phismes sont plus clairs, plus lisi-
bles et certains, ceux d’'ouverture
notamment, font honneur aux
graphistes. Mais ils n’atteignent



pas pour autant le niveau de ceux
de 20000 lieues sous les mers,
autre aventure sous-marine testée
dans ce numéro de Tilt. L'anima-
tion a fait des progrés décisifs, et
ce de trois points de vue : d’abord
laction se déploie sur tout I'écran
et non comme dans Bob Morane
Jungle et Moyen Age, dans des
fenétres aux tailles de timbres
poste.

Ensuite, la qualité, la fluidité des
mouvements a beaucoup gagné (il
teste un probléme lors des com-
bats de plongeurs, au moment de
I'échange des coups un peu con-
fus, alors que le reste des évolu-
tions donne une impression tres
agréable).

Enfin, plusieurs animations se font
en profondeur, selon le principe
appliqué dans Space Harrier. Cela
donne une sensation de relief tout

Il fout détruire les coraux.

trueuse, déplacements du sous-
marin, guidés par une carte du
fond, durant lesquels vous devez
détruire les coraux gui risquent de
heurter votre engin ainsi que les
bases de 'Ombre Jaune.

['ouverture du jeu — grandiose
— débute par un pré-générique
impressionnant, durant lequel
votre victoire initiale commande la
véritable entrée dans 'aventure.

y

Graphismes clairs et animation fluide. « Bob Morane » est en progrés !

4 fait au point, quand Bob Morane
poursuit les engins de 'Ombre
Jaune (ne pas confondre avec
Black et Mortiner qui poursuivent
la Marque Jaune...), engins qui
laissent un sillage de bulles dans
I'océan et une trainée de mines de
faible puissance.

Le scénario, enfin, inspiré de Ver-
nes (Henri) repose essentiellement
sur ['alternance de scénes d’action
bien différentes, alors que celui de
20000 lieues sous les mers, ins-
piré du livre de Verne (Jules) doit
son rythme au déroulement du
temps sur plusieurs mois.

Les scénes d'action reposent sur
des principes différents : combat
sur des scooters des mers en
ouverture, poursuite en profon-
deur d'engins véloces, neutralisa-
tion des brouilleurs ennemis en
deux dimensions, combats contre
les requins et une pieuvre mons-
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Ne révassez pas...
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Les requins attaquent !

Bien sir, le jeu (qui occupe deux
disquettes) est diffusé avec un livre
de poche de 320 pages qui
contient un petit roman, une BD
d’aventure de baleiniers basques
(BD de bonne qualité mais dans

tirer les legons des faiblesses des
trois premiers, Infogrames assure
la pérennité de la série. (Disquette
Infogrames pour Atari ST.)
Denis Schérer

+ . . - Aaction

laquelle Bob Morane n'intervient ;r”feﬂ mee e
. ; ntérét 15

pas du tout), un guide des Océans | Animation PR
et un jeu de role (avec Bob | Graphismes ok
Morane). Bruitages * * kK
Avec un épisode qui a réussi a | Prix _C
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Graphismes fractaux, animation temps réel, un must !

ARCHIMEDES
Conqueror

Prenez les commandes d’'un ou de plusieurs chars
d’assaut durant la Seconde Guerre mondiale.
Entre 'arcade et la stratégie, un grand moment
d’action et de réflexion.

deux légers, un moyen et, au
choix, un autre moyen ou un
lourd. Le déplacement de vos
engins s'effectue par lintermé-
diaire d'une carte qui propose de
plus une indication de la situation
sur le terrain. Cela offre une nou-
velle dimension au jeu car en plus
de I'arcade pure, une bonne dose
de stratégie est requise. C'est dail-
leurs un mode de jeu intermé-
diaire entre I'arcade et la stratégie
pure et dure que vous offre le der-
nier mode. Plus proche du war-
game que d'autre chose, il pro-
pose de construire votre force.
Pour cela vous disposez d'un cer-
tain budget destiné & acheter des
tanks.

Premiére question : faut-il privilé-
gier la mobilité a la puissance de
feu ? Tout dépend de la structure
du terrain et des objectifs a
détruire. Outre les chars ennemis, P
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Complexe et complet, Conqueror
est le second jeu de Superior Soft-
ware pour Archimedes. Basé sur
des principes techniques proches
de ceux utilisés pour Zarch (gra-
phismes fractaux, animation
temps réel, etc.), il vous propose
de prendre les commandes d’un
ou de plusieurs chars d'assaut
dans une bataille de blindés se
déroulant durant la Seconde
Guerre mondiale. Trois modes de
jeu sont accessibles. Le mode
arcade est le plus simple. Le but
est de détruire son adversaire afin
d'obtenir le plus de points possi-
ble. En fait, ce mode de jeu per-
met de se familiariser avec les
diverses commandes et de pren-
dre connaissance du terrain des
opérations. Le mode suivant est
nommeé « Attrition », ce qui pour-
rait se traduire par escadre. Vous
disposez, en effet, de cing chars :
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Prime Time

Trois chaines de télévision concurrentes tentent
de réaliser le meilleur taux d’audience...
Un monde sans pitié pour un soft original.

Qui d’entre nous n’'a jamais tem
pété contre la qualité des pro
grammes de télévision ? Tous les
téléspectateurs, éternels insatis-
faits, révent secrétement dune
chaine qui ne diffuserait que leurs
émissions favorites. C'est a croire
que les responsables des chaines
s'évertuent 3 programmer leurs
programmes sans tenir compte du
goit des téléspectateurs. Or, on

trois chaines rivales se battent pour
réaliser des taux d’audience (TA)
séduisants afin d’attirer le plus
d’annonceurs (ce sont les ache-
teurs d'espaces publicitaires). Trois
personnes peuvent jouer simulta-
nément et quand une partie
engage moins de trois joueurs,
I'ordinateur prend en charge les
chaines restantes.

Le jeu se déroule comme un war
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Cibles précises a attaguer.

vous devez aussi attaquer des
cibles bien précises tout en défen-
dant les votres... Bien évidem-
ment, vous avez acces a de nom-
breuses informations telles que
rapport des dommages, plans de
la situation, radar, etc... Signalons
aussi la possibilité d’agir directe-
ment sur certains paramétres du
jeu: présence ou non deffets
sonores, choix du camp (armées
alliées ou du 3¢ Reich), niveau de
difficulté, et autres.

En conclusion, le mode stratégie
est a 'évidence le plus attrayant
et I'on retrouve tous les éléments
constitutifs du wargame. Toute
fois, la réalisation est ici des plus
soignées et la qualité des graphis-
mes n'a rien de commun avec les
habituels schémas couramment
usités dans la plupart des warga-
mes. Ainsi, comme dans Zarch,
les décors sont fort variés. Les
accidents de terrain, tels que coli
nes et creux, sont parfaitement
rendus grace a ['utilisation de gra-
phismes & base d'images fractales.
De méme la présence de nom-
breuses couleurs a I'écran permet
d’'obtenir une grande quantité de
types de batisses parfaitement
reconnaissables et que le joueur
peut prendre comme repére.
[ ’animation est d'une grande
douceur et les scrollings irrépro-
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Les ennemis vous poursuivent...

chables bien que plus lents que
ceux proposés par Zarch.

Le bruitage est de bonne qualité
mais. a notre goit. trop discret en
raison d'un volume insuffisant.
Enfin, le manuel {en anglais) est
fort réussi et propose de nombreu-
ses fiches techniques concernant

différents chars qui vous

permet-

tront de constituer volre f(JI’{_’L‘ en

toute connaissance de

cause.

Congqueror est un jeu de grande
qualité qui fera réver plus dun
possesseur de 16/32 bits amateur

du genre.

(Disquette Superior

Software pour Archimedes avec

1Mo de Ram.)

Tope __ action
Intérét _ s
Animafion . *
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Mathieu Brisou
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Surveillez attentivement les infos,

sait pertinement qu’il n'‘en est
rien ; une chaine (surtout privée)
ne diffuse que des émissions sus-
ceptibles de recueillir un pourcen-
tage d'audience élevé.

Le présentateur : « Cher candidat,
pouvez-vous me dire pourquoi les
chaines de télévision se battent
pour obtenir un maximum
d'audience ? » Réponse hésitante
du candidat : « Euh... pour plaire
a son public. » « Sturement pas!
Attention. il ne vous reste plus que
neuf secondes pour répondre ! »
Le candidat lance sans respirer :
« Pour gagner de l'argent.» —
« BRAVO cher candidat,
venez de gagner un voyage en
taxi autour d'un paté de maisons
de votre choix. Cest vraiment fan-
tastique ! »

Tréve de plaisanteries, les chaines
de télévisions gagnent de I'argent
par la vente d’espaces publicitai
res. Plus I'audience d'une émis
sion est élevée, plus cher elles
vendent leurs espaces publicitai
res. Ceci nous ameéne dans le vif
du sujet. Question : « Feriez-vous
un bon Bouy... pardon, un bon
P.D.-G. d'une chaine de télévi
sion 7 » C'est ce que vous propose
de découvrir une toute nouvelle
société américaine nommeée First
Row avec Prime Time.

Dans le monde «Prime Time »,

vous

Grilles des programmes.

game : tour a tour, les joueurs
consultent les résultats de la
semaine précédente et prennent
des décisions pour la semaine sui-
vante. Avant tout, jetez un coup
d'ceil sur le guide des programmes
qui vous donne toutes les émis-
sions des trois chaines. Etudiez
attentivement les échos du jour-
nal Variety, des renseignements
précis sy trouvent. Le dernier
document a consulter avant d'éla
borer une stratégie pour la
semaine a venir est le Nelson
Ratings. Ce dernier vous donne
les TA de vos émissions ainsi que
celles de vos concurrents. Sachez
que chaque point de TA aug-
mente de cent mille dollars votre
budget qui s'éléve au départ a
quinze millions de dollars. Atten-
tion, un mauvais TA signifie une
baisse importante des revenus
publicitaires d’ot limpossibilité
d'amortir les dépenses engagées
pour réaliser les émissions. Ainsi,
un cercle vicieux risque de se for-
mer si la tendance se poursuit : les
riches deviennent plus riches et les
pauvres plus pauvres. Le gagnant
est celui qui posséde le plus gros
budget a la fin des douze mois que
dure la saison.

L’essentiel de l'action se passe
dans votre bureau ot vous enta-
mez la phase de programmation.



Vous pouvez déplacer (sur une
nouvelle tranche horaire), chan-
ger, promouvoir, mettre provisoi-
rement de coté ou écarter défini-
tivement une émission, Si vous
estimez neécessaire de créer ou
d'acheter un film, il suffit de télé-
phoner aux studios pour passer
une commande. Fait important,
un temps de cing minutes vous est
alloué pour cette phase et tout
dépassement de temps vous colite
dix mille dollars par seconde ! La
programmation terminée, il ne
vous reste plus qu'a sortir du
bureau ou aller déjeuner. Cette
derniére option réserve quelgue-
fois de bonnes surprises. Le tour
suivant vous donne les résultats de
vos cogitations. En cas de baisse
importante de TA d'une émission,
recherchez rapidement les causes
du probléme. C'est peut-étre

auparavant. Citons pour terminer,
la phase de vente aux enchéres
occasionnelles démissions qui
donnent & coup sir un TA trés
élevé,

Prime time est une simulation ori-
ginale et on est trés vite pris par
l'atmosphére du jeu (un monde
5ans pltle ). Néanmoins, ce logi-
ciel n'est pas trés convivial du fait
d'une grande masse d'informa-
tions a traiter pour chaque tour.
Nous vous recommandons de
sortir sur imprimante les rensei-
gnements pour en analyser calme-
ment toutes les données.
N'oubliez pas que vous ne dispo-
sez que de cing minutes pour
la phase de programmation ! Gra-
phismes et bruitage corrects dans
'ensemble. Un bon jeu mais uni-
guement destiné aux incondition-
nels du genre. (Disquette First
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Votre centre de décision.

'heure de programmation, le
genre de I'émission précédente,
les programmes rivaux, etc. Ne
négligez pas non plus les réactions
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et leur gofit subit pour un genre
qu'ils détestaient quelques jours
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Le concurrent annonce ses projets.

Row pour ST.) Dany Boolauck
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Soundsynth

Créez des sons en les dessinant! Un programme
en basic destiné a tous les mélomanes en herbe.
La grande qualité de l'interface utilisateur fait appel
a la souris pour sauvegarder, changer de mode...

Depuis 'arrivée de I'Atari ST, la
musique est considérée comme
étant une application majeure des
micro-ordinateurs familiaux et
personnels. Le succés du ST en
ce domaine est évidemment direc
tement lié a son interface Midi pré-
sente en version de base mais
cette derniére n'a pas que des
qualités | Il est, en effet, nécessaire
d'avoir des synthétiseurs souvent
coliteux afin d'en profiter pleine-
ment et généralement seuls les
musiciens possédent ce genre
d'appareils. C’est pourquoi de

nombreux programmes musicaux
font désormais directement appel
aux performances sonores pro-
pres & chagque machine pour la
création de sons, la composition
de musique, etc. Soundsynth fait
partie de cette catégorie et
démontre que 'Archimedes est a
méme d'étonner les possesseurs
d’Amiga grace a ses performances
en la matiére.

Destiné au départ a étre utilisé en
complément d'un digitaliseur de
sons, ce programme se suffit tou-
tefois a lui-méme et vous propose

Liste des paramétres liés au son.

de créer des sons en les dessinant,
tout simplement... Les paramétres
a prendre en compte sont, outre
la fréquence (directement dépen-
dante de la note), lattaque, la
décroissance, le maintien et la
chute (ADSR). L'attaque définit la
facon dont le son va commencer.
Une attaque peut durer long-
temps, étre de grande amplitude,
etc. En fonction de ces variables.
on obtient un son qui semble plus
ou moins proche. La décroissance
est en fait une période transitoire
qui caractérise la forme du son et
notamment la maniére dont la fré-
quence se comporte jusquau
maintien. Ce facteur est certaine-
ment le plus important car c'est de
lui dont dépendent la présence
d'effets harmoniques. ['oscillation
de la fréquence autour d'un
niveau de référence. Enfin, la
chute est exactement l'inverse de
l'attaque. Relativement ésotérique
d’aspect, ces notions sont en fait
fort simples et peuvent se rame-
ner & un schéma représentant
I'évolution de la fréquence de base
dans le temps.

Autre point fort de Soundsynth :
la visualisation d'une courbe en
trois dimensions. ['avantage de ce
systéme est de permettre a 'utili-
sateur d'avoir la représentation
des harmoniques. Ces fréquences

Module d'édition d'un son.

sont similaires a des parasites car
elles se superposent a la fréquence
de base. Notez que les timbres des
instruments dépendent directe-
ment d'elles et I'on comprend
pourquoi Soundsynth permet de
simuler tant de sons. Outre
I'action sur ces paramétres, il faci-
lite le test car certaines touches du
clavier se comportent comme cel

les d'un piano. Faire des gammes
avec un son, créer est non seule-
ment possible mais fort recom-
mandé car on peut juger de |'effet
obtenu sur toutes les octaves.
Signalons aussi la qualité de
I'interface utilisateur qui fait appel
a la souris pour toutes les opéra

tions. Sauvegarde, chargement,
changement de mode (dessin
d'une courbe, mode tests et
autres), tous sont directement
accessibles & la souris. Enfin, et ce
n’'est pas la moindre des qualités
de ce programme, les sons géné-
rés par ce logiciel peuvent étre
repris dans des programmes créés
par ['utilisateur. En conclusion, il
s'agit d'un outil puissant et de qua-
lité & recommander aux amateurs
de musique. (Disquette EMR pour
Archimedes.) Mathieu Brisou

Tupe création musicale
Intérét ) -
Difficulté * &
Prix i
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assettes, cartouches, disquettes:

Cross sauvage

Apres les bruyants simulateurs de motos,
d'avions ou de courses de voiture, voici le
simulateur «ecolo», En effet aucun gaz
d'échappement n'émanera de volre ordina-
teur dans ce programme de course de
velo-cross, car ¢'est dans une ambiance
champétre el grace a volre «huile de
genoux » gue vous propulsez votre veloci-
pede des temps modernes. Les différents
lerrains de competition sont vus de dessus,
Les graphismes sont saisissants de beauté
(irregularites du terrain, ombres detriere les
monticules de terre). Le jeu dis-
pose de plusieurs options, on

peut en effet jouer contre l'or-

dinateur, mais aussi (c'est le
grand interét du jeu) contre
un adversaire humain. Vous

i
Ay

==

]

la sélection du mois

devez parvemr en un lemps imité a faire |
le maximum de tours de circuit tout en evi-
tant de chuter sur les multiples obstacles,
en ne laissant pas voltre adversaire vous ¢
devancer sur la igne d'arrivee. Les anima:
tions sont en general correctes, on peut §
seulement regretter que le type de visuali-
sation adopte (vue de dessus) ne resmue
pas les acrobaties typlgues de ce spur
(bonds, projections). Les bruitages sont 5+m
ples, ce qui en l'occurrence ne peut

un reproche, etant donne le theme at}ordé. '
Un bon jeu qui s avére passionnant a deux
(éclats de rire assurés). (Disquette Code &
Master pour ST.) EC§
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Type simulation BMX
Intérét R
Graphisme ok ok kk
Animation *okk ok
Bruitage * k¥

Prix T €
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Version Amiga
Cette version ne dispose d'aucune
amelioration spectaculaire,
ce n'est une tres



jolle page de présentation digitalisée. Le
tneme, les graphismes, les animations sont
du méme acabit, Seuls les bruitages sem-
blent légérement plus realistes. Le pro-
gramme garde tous ses charmes. (Dis-
guette Code Master pour Amiga)  E.C.

Type simulation BMX
Intérét 13
Graphisme * % K ok ok
Animation * ok k&
Bruitage ok
Prix 3

Chef d’écurie

Ce logiciel vous propose de devenir un
patron d'une écurie de Formule 1. Dans un
premier temps vous devez faire la preuve
de votre compétence en matiere de course
automobile. Vous avez a convaincre un
sponsor qui vous donnera les moyens finan-
ciers pour monter volre eguipe.

Le jeu commence veritablement par 'enga-
gement d'un pilote et ingenieur ({tenez
compte de voire budget). Ensuite, vient le
choix du chassis, du moteur, du personnel,
etc. N'oublions pas la présentation a la
presse pour étoffer votre image de mar-
que ! Vous entrez dans le vif du sujet en par-
ticipant aux huit Grands Prix de la saison,
Une trés bonne idee pour un logiciel dece-

vant : la premiére partie du jeu n'est qu’'un

simple « quiz». |l faut repondre correcte-
ment aux questions des differents interio-
cuteurs : dix pour le president de la F1, cing
pour le sponsor, cing pour le pilote et
cing pour I'ingenieur... ouf ! On
patiente jusqu'a ce stade du

jeu dans I'espoir de vmr une partie plus inte-
ressante, celle des courses de F1. Hélas,
cetta séquenca est encore plus décevante
que la premiére: il n'y a que du texte | A

eviter... {Disquette Médmwa:e pour PC et
compatibies.) DB
Type

Intérét 12
Graphisme *
Animation *
Bruitage -
Prix n.c.

GAME SET AND MATCH

Compilation
Cette compilation de dix tifres est exclusti-
vement réservée aux simulations de sports.
World Series Baseball est tres joli graphi-
quement mais risque de se heurter a la fai-
ble connaissance de ce sporl dans | hexa-
gone. Le tennis est agreable el pas trop dif-
ficlle. Les graphismes sont guelcongues
mais |'animation rapide ef le joueur réagit
bien. Le sguash est superbe, non pas tant

PECCYL

par les graphismes un peu trop petits que
par |'animation rapide a souhait et surtout
la synthése vocale gui annonce les scores
a I'issue de chague point. Le ping-pong est
particulierement difficile et déja des le pre-
mier niveau (parmi cing), l'ordinateur se
montre redoutable. Votre raguette se place
automatiqguement mais vous devez choisir
le type de coup.

Pool est une simulation agreable de billard
americain ou les effets d'inertie et de rota-
tion sont bien rendus. Le basket-ball est
I’'adaptation honnéte du célébre Two-on-
Two qui oppose deux équipes de deux

joueurs chacune. Super Soccer vous fait
contrdler tour a tour 'un des sept joueurs
de votre equipe. Seul un jeu de passes et
de tirs de précision vous donnera quelgues
chances de batire le programme. La boxe
est aussi de la partie avec le bien connu
World Championship Boxing. Les coups
sont variés et I'animation bonne mais le jeu
de jambes est éludé. Enfin deux logiciels
traitent des «polythionss. Hypersporls
p&che par des décors guasi absents mais
'animation est fluide, Daley’'s Thompson
Supertests est plus complet mais fait plus
appel a la vitesse d'agitation du joystick

qu'a une réelle coordination, Un bon
ensemble cependant. (K7 QOcean, pour
Spectrum.) J.H.
Tupe compilation-sports
Intérét 14
Graphisme * ok
Animation_ L &
Bruitage i * d ok
Prix i B

KONAMI ARCADE

COLLECTION

« Pot pourri »
Imagine nous propose une compilation de
dix de ses titres connus. L'interét en est
assez inégal Certains comme Jail Break,
ou vous devez tuer les bandils échappes de

la prison, allient un pié‘-tre scénario a une

réalisation médiocre. D'autres sont deja
plus intéressants Hfmﬂrsporr'a VOUS pro-
pose une serie de six epreuves

variees.




Si les décors sont succincts, I'animation, en
revanche, est fluide et rapide. Green Berel

est un excellent remake de Commando. Les

ennemis surgissent de toutes parts et gra-
phismes et animation sont de bonne gua-
lite. Yie Ar Kung-Fu vous initie aux arts mar-
tiaux mais le jeu est un peu trop facile, ce
qui'n est pas le cas de |a version !, beau-
coup plus interessante.

Nemesis est un classigue « shoot them up »
de réalisation correcte, Fing-Fong vous corn-
fronte a 'ordinateur (cing niveaux diffé-
rents). Les coups sont assez varies et la
machine se montre un partenaire redouta-
ble des les premiers niveaux, Mikie vous
replonge dans |'ambiance des ¢lasses pour
ramasser tous les coeurs et reconstituer
ainsi le message de volre belle. La réalisa-
tion est moyenne mais on peul se laisser
prendre au jeu. Jackal est un aulre Com-
mando ou vous guiderez tour a lour [ un de
vos guatre héros. Le jeu est varie et diffi-
cile. Enfin Shao-Lin's Road s apparente &
Karate Master. Vous devez faire volre che-
min dans une demeure orientale servant de
repaire a de nombreuses bandes. (K7 Ima-

gine pour Spectrum.) J.H.
Tupe _ compilation-action
Intérét 13
Graphisme * ok ok &
Animation _ ¥ k4 ok
L R e T R e e TR s 1 1
Prix B

TARGET RENEGADE
Le grand ménage
Votre tache : nettoyer la ville de ses voyous.

Tout d’abord, vous affrontez le gang de
motards. Commencez par desarconner |e

motard qui risque de vous faire des degats
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importants avec son engin. Un coup de pied
volant bien appligue le fait tomber. Cest
d'ailleurs le coup le plus efficace mais aussi
celui qui demande le temps de recupera-
tion le plus long. Mais les autres coups dont
vous disposez ont aussi leur utilite | coups
de poing, de pied, de gencu ou blocage de
I'adversaire, D autres voyous viennent rapi-
dement au secours de leur copain, certains
sans arme et d autres armes d une masse
aux redoutables effets. Vous devez abso-
ument eviler de wvous faire encercler.
Tablez aussi sur le temps de recuperation
de vos adversaires apres un K.O. et com-
mencez votre attague Juste au moment ou
s se relevent. Des gu'un malfrat porieur
d'une arme tombe a terre, essayez de vous
en approprier avant les autres. Pour com-
pliquer le tout, chague étape doit étre finie
en temps limite.

Dans la seconde partie, vous combatirez
un gang feminin et son chef arme d un pis-
tolet. Atlendez qu'il ail épuisé ses munitions
avant de |'attaguer. Le parc vous confronte
aux Skin-heads et dans le cenire commer-
cial, 1l faut echapper a la bande et ses

pien dessmég e Ieur ammatiﬂn correcte,

~Les bruﬂages sont Moyens mais une agrea-

ble petite musigue accompagne le jeu. Un
amusant logiciel de combat. (K7 1magmr—:

pour Spectrum,) JH:
Tvpe action
Intérét : 14
Graphisme * kk ok
Aniivation =00 s ek ko
Bruitage ok
Prix B

chiens. Aprés vous affronterez le Big Boss
‘&l ses gardeg du r;r:}rps
Les décors sont variés, les personnages |

P T P e T T e T e T e

COLONIAL CONQUEST |

Haute stratégie
Cet excellent programme de slralégie esi
plus gu'un wargame, car il mele habilement
actions militaires, politigue et économie. |l
VOus propose trois scenarios differents qui
sesiluent entre 1880 el 1914, dans lesguels
six grandes puissances s affrontent, sans

pitie, pour la-domination du monde. Comme

e, tous les coups sont permis
de ['‘espionnage
aux plus perfides

dans la réalit

- -
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IL AVAIT POSE SES DOIGTS
| SUR LES CHWM$

BECAN.
LE SAUVAGE" !!! i

tentatives de de-
stabilisation. Les
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sentunpays!|o
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les autres, suivant 'un des neuf niveaux de
difficulte disponibles. Larealisatonesthon-
nele, avecdescartestréslisibles, maiscela
gstsecondaire dans ce typede programme.
Onpeut juste reprocher alanotice, bienfaite
au demeurant, de ne pas avoir ete traduite,
cequihandicape lesjoueursguine compren:
nent pas I'anglais. Colonial Conguest estun
programme bien concu, dont 1a pringipale
qualitéestd étretrésriche sansjamais deve-
nir trop complexe. (Disguette SSI pour

Atari XL/IXE ) AHL
Type o stratégle
Intérét I 15
Graphisme S * ok ok ok
Animation SRR
Bruitage S SRR S
Prix SR R S R T L

| Version Amiga
i L'Amiga etait bien la seule machine gui ne
- disposait pas d'une version d'Arkanoid dans

sa ludotheque, Cette lacune est aujourd hul
comblée, et avec brio, par Discovery Soft-
ware. On ne présente plus ce grand classi-
gue des salles d’arcade gui beneficie ici
d'une adaptation tres fidele et d'une reali-

sation irréprochable. Deux differences
notables. cependant, avec les autres
varsions : la grande qualite de la ban-
de sonore el la possibilité de com-

i

mencer la partie par celui des vingt pre-

miers tableaux de votre chgix, Cetle dispo-
sition esl trés appreciable car elle permet
de découvrir des niveatx auxguels on n arr-
verait pas autrement. Une adaptalion irre-
prochable pour uny grand jed donl on ne se
lasse pas. (Disquette Discovery Software

pour Amiga.) AH L
Tvpe _casse-brigues
Intérét frran 15
Graphisme ok ok ok
Animation__ * & & ¥ ok
Bruitage e S
Prix i B

STAR COMMAND

Wargame interstellaire

Huit parsonnages partent a Ia conguéte de
|'espace a bord d’'un vaisseau particuliere-
ment bien concu. La mise en route du jeu
est complexe. Un nombre impaortant de
menus selectionnes au clavier vous permel
dans un premier temps de mettie en place
volre equipe. Chague persennage a la pos-
sibilité de participer a un nombre limile de
stages de formation, pilote, tireur sur arme
légere ou lourde, medecin, etc. A vous de
former une equipe coherente !

Vient ensuite I'achat des armes, des engins
defensifs, des medicaments et aulres equi-
pements disponibles sur la base. |l ne reste
plus qu'a prendre connaissance de votre
premiere mission pour partir a l'aventure.
Star Command mele alors slrategie et
action. Vous dirigez un curseur sur une
carte de |'espace, zoomez la region de
votre choix pour acceder finalemenl a la
planéte voulue. Exploration, commerce,
mission de reconnaissance scientifique,
votre équipe collecte divers indices el mate-
riaux avant de poursuivre sa roule. Les
combals spatiaux font
eux aussi partie inte-

: ; _—--*__.L“‘-I
grante de ['aventu- /' \
: re. Les deux , CK

\ vaigsseaux ! FU

| OFF

-
s
"l

slcome new recrul t=? ¥Your first
- 1 is to ick up a had{g
needed shipment of vaccine from
our labk on Elanet 7 of star 5

in sector (23,29 Deliver 1t
to the mining colony on planet 2

Press EMTER Key

concernes apparaissent sur | ecran, tentent
de se faire face et lancer leurs missiles,
Une phase action simple, mais qui parlicipe
grandement a I'ambiance de la partie.

Star Command séduira finalement le joueur
par la richesse de son scenario. L'optmi-
sation des pouvoirs el connaissances de
volre equipe est, en effet, compiexe el pas-
sionnante. Cote graphisme, la representa-
tion des planetes est aussi precise
qu'agréable et |'animation des combatls suf-
fisamment souple pour motiver le capiiaine
de {'éguipe. Le jeu reste néanmoins reserve
aux adeptes de stratégie. Son seul defaut,
une prise en main relativement difficile que
ne facilile pas la notice anglaise fournie
avec le soft. (Disquette SS13p 112 el 5p 114

pour PC el compatibles:) O.H.
e =il _wargame spatial /réle
Intérét _ & 14
Graphisme * k& *
Animation PtiaE * & &
Bruitage _ : * %
L A Rt e S e D)
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THE LAST NINJA

Seul contre tous
Tous les dix ans, les membres de la secte
guerriere des Ninjas se reunit sur I'lle de
Lin Fen. Profitant de I'occasion, un seigneur
de la guerre est parvenu a les détruire en
usant de magie. Seul un Ninja, resté de
garde dans un temple éloigne, a pu échap-
per au massacre. Apprenant |'holocauste,
Il se rend sur les lieux du drame pour ven-
ger ses camarades et retrouver leur talis-
man sacre.
L'ile se compose de six secteurs différents
et dans chacun d'eux le dernier Ninja doit
affronter de nombreux Samurais, ramasser
des objets qui sont indispensables a la réus-
site de sa mission et trouver la solution d'un
probléme. Il combat & mains nues, puis en
utilisant les différentes armes qu'il décou-
Vre en chemin.
Cet excellent programme bénéficie de ['une
des plus belles réalisations que l'on
ait vues sur C64. Les graphis-

mes sont rnagniﬂques ?aﬁlmatmn est ﬂun:je-. :

et la bande sonore apporte beaucoup
d'atmosphére a cette aventure, The Last

Ninja présentie un dosage parfait entre

l'action et la reflexion et on se passionne
pour |'exploration de |'lle et de ses super-

bes décors. C'est I'une des plus grandes

reussites de l'arcade/aventure: un pro-
gramme indispensable. (Disquette System
3 pour C 64, disponible pour Spectrum et
annonce pour Atari ST et Amiga.) AH-L.

Type arcade /aventure
Intérét 17
Graphisme * ok o ok
Animation ok ok Aok
Bruitage ok 4 ok
Prix B

Horrible cauchemar

Il est minuit et vous voila plongé dans un
horrible cauchemar, Vous traversez des sal-

les peuplées des
monstres

les plus effrayants qui vont des loups

garous jusqu'a Satan lui-méme. Volre
objectif est de survivre jusgu’a 8 h 12, heur
du réveil. Pour cela vous devez explorer |
plus grand nombre possible de salles, ce
qui a pour effet de faire passer le temps.;:_-
plus rapidement. Il faut également ramas:
ser toutes sortes d'objets qui ameliorent *';.'."
votre mode de deplacement ou vous per
mettent de vous debarrasser de cerfaing
monstres. Les graphismes sont assez S0
gnes et s'accompagnent d'une bande
sonore de gualité. Mais le scenario, trésori-
ginal, n'est en fait qu'un prétexte a unjeu
de plates-formes des plus classigues. Un
programme seduisant mais qui risque de
lasser assez rapidement en raison du peu
de variete des tableaux et d’'un niveau de
difficulte assez éleve. (Disquette Cascade

pour G 64.) AH-L
Tvpe ___plates-formes
Intérét 13
Graphisme L
Animation ok ok ok ok
Bruitage L & & ¢
Prix B

IMPOSSIBLE MISSION II

Précision et ténacite
C’est vraiment une mission impossible qui
attend I'agent secret 4125. |l doit sauver le
monde de la destruction en empéchant son
vieil ennemi de lancer ses missiles. Pour
cela, il pénetre dans le repaire du savant
fou, qui se compose de huit tours disposées
autour d'une unite centrale. Dans chacune
d entre elles, il examine tous les objets qui

se trouvent dans les nombreuses

salles pour decouvrir des equipe-

\g/\
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ments indispensables ainsi que des codes
qui permettent |'acces aux autres bati-
ments. Le complexe est gardé par diffe-
rents robots qui, chacun a leur maniere,
cherchent a le détruire. Certains le pous-
sent dans le vide, d'autres le grillent a
coups de laser et méme ceux qui sont inof-
fensifs lui compliguent la tache en depla-
cant les ascenseurs qu'il doit utiliser. Ce jeu
de plates-formes beneficie d’honnetes gra-
phismes, d'une bonne animation et d'effets
sonores sobres mais efficaces. Mais il est
trés difficile et seuls les meilleurs en vien
dront 4 bout. En effet, chaque salle pose de
sérieux problémes et comment memoriser
les passages tant ils sont nombreux. G est
loin d’étre le meilleur programme d'Epyx

OB

) B o
- X -

|
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mals les amateurs du genre apprecieront.

(Disquette Epyx pour Atari ST)  AH.-L.
Type ___ action
Intérét . : ; 13
Graphisme __ ok ke ke ke
Animation_ ;: * % & &k &
Bruitage _ 3 * k ok ok ok
Prix ___ _ fir e

LW

Version Amstrad
Cette version est trés proche de celle pour
ST et bénéficie d'excellents graphismes
ainsi gue d'une animation de qualite. Le
niveau de difficulté est également tres
élevé. Un jeu qui exige autant de precision
que de ténacite. (Disguette Epyx pour

Amstrad.) AH.-L.
Type __ action
Intérét 13
Graphisme * ko kK
Animation H* % % ok
Bruitage * 4k K
Prix Cc

HMS COBRA

Combat maritime
Un convoi de vingt navires se dirige vers
Mourmansk en Union Soviétique. Votre mis-
sion : gérer la progression de chague bati-
ment et résister bien sur aux attagues enne-
mies... Ce programme met en place deux
fenétres de jeu: I'une développe |a carte
plus ou moins « zoomee » de votre terrain

de manceuvre, |'autre otivre une succession

de menus déroulants relatifs aux ordres dis-
ponibles. Vous commencez par definir les
caps et vitesses des navires puis accele-
rez la vitesse de jeu jusqu’a 'apparition du
premier torpilleur ennemi. HMS Cobra uti-
lise une stratégie de jeu riche et realiste.
Le maniement des menus, facilite par

T'emploi du joystick ou de la souris, offre un

impressionnant repertoire de manceuvres,
pilotage, radio, lecture carte ou radar, etc.
Mais si le graphisme de l'ensemble esi
aussi clair gque possible, il traduit bien la
« froideur » de cette mission. Aucune phase
action, pas la moindre animation, meme
pas de sillage pour clarifier la progression
des navires. L'ambiance du jeu dependra

alors de votre propre concentration... (K7
infogrames pour PC et compatibles.) O.H.

Tupe : wargame maritime
Intérét : : 13
Graphisme :  kkk
Animation . -
Bruitage *
Prix c)

-
EERL

""'A
e [y
I E,r-_gw.‘ 3




Labyrinthes et potions magiques
Comme tous les grands événements cultu-
rels ou artistigues, Gauntlet. le plus fameux
des jeux de labyrinthes, est a l'erigine de
nombreuses imitations plus ou meins reus-
sies. Ghothik, sans étre un chef-d ceuvre,
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propose d'intéressantes innovations par
rapport au logiciel de référence. On peul
noter parmi celles-ci la possibilite de cho-
sir plusieurs types darmes, dautre part
plus de trente potions magigues sont dis-
persées dans le labyrinthe, ainsi que de
nombreux charmes, sorts, fleches magi-
ques et autres éclairs surnaturels. Cetle
surenchére de magie ne peut cacher le
fait gu'il mangue a ce logiciel un des
principaux facteurs du succes de

Gauntlet : la possibilité d'y jouer a

plusieurs simultanement. En efiet,

|

e

un seul personnage peut affronter la race
des sinistres créatures cachées dans les
profondeurs du dédale.

Les graphismes sont colores mais ne bril-
lent pas par leur finesse. La vilesse des
projectiles ainsi que la gualité des anima-
tions des difféerents monstires ne sortent
pas des habituelles trepidations gui tien-
nent lieu d'animation dans ce type de jeu.
Les bruitages sont corrects mais peu ori-
ginaux. Un jeu techniguement de bonne
qualité mais qui n'innove pas. (K7 Firebird

pour CPC.) .G
4 e 3 SR ________ gction
Intérét _ 12
Graphisme * * k *
Animation * ok %k
Bruitage * % oA W
Prix gl o =i
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Version C 64 |
La version C 64 fait I'objel d'une meilleure
finitlon en termes d'animaticn et de bruita:
ges. Les deplacements des personnages
sont fluides et accompagnés d'un scroiling
de bien meilleure gualite que ceturdu CPC
Les bruitages tirent pleinement partt des
caractéeristigues du C64 (I'introduction
musicale est grandiose) el une fois de plus
surpassent le CPC. Les graphismes sont
néanmoins un ton en dessous de ceux de
la version CPC {moins de finesse). En deti-
nitive, le jeu reste fidéle a son théme d'ori-
gine, mais présente une finition plus soi-

gneée. (K7 Firebird pour € 64.) L
Tupe S . action
Intéret S B 13
Graphisme %ok ko
Animation * ok ok ok
Bruitage ok ko ok
Prix . e B

KARNOV

Aventure, toujours...
Le trésor perdu de Babylone vient d étre
dérobe par I'infame sorcier Ryu. Seul Kar-
nov, ce saltimbangue cracheur de feu, a
guelques chagces de le lul reprendre. La
route est lon gue puisqu’tl n'y a pas
moins de /I neuf niveaux qui se char-
J gent successivement
D'emblee notre he-
ros sait tirer, sau-
ter, courir et grim-
per. Mais cela rnisgue
d'étre encore insuf-

fisant face aux hordeés de monstres laissées,

par Ryu. Fort heureusement, il trouve dess
objets divers. Les « K» lui apportent des!
vies supplémentaires, les pornmes ef les
flammes uhe puissance de feu accrue. 1es
bottes augmentent vitesse et saul. el les
boomerangs lul fourmissent une arme puis:|
sante inépuisable a condition ae les ratlra-
per au yetour:

D'autres objels sont utites | alles pour voler,
casque de nage. masque de perception
polr découvrir les obiets invisibles el cha-
riof pour tout détruire sur son chemin dans
les descenles. Les derniers lui servent &
plusteurs fonctions, Ainsi, les échelles par
mettent a la fois d'échapper a des agies |
seurs, et d'acceder a des endroits hors ge

portee. Enfin les bombes detruisent mons:

tres et gbstacles mais prenez la precaution

de vous en éloigner suffisamment guand

elles explosent. Seule une utilisation opti-

male de ces objels vous permel de survivie




Les décors sont bien dessines et tres
divers. Les monstres sont de grande taille,
leur graphisme fin et leur apimation cor-
~ recte Les bruitages ont, en revanche, ete
L un peu laissés de cote. Un excellent jeu
daventure-action, difficile a souhait. (K7

Data East, pour Spectrum.) J.H.
Tvpe auenture-action
Intérét - : : 14
Graphisme _ & K ok ok ok
[ Animation _ o kk ok k
?' Bruitage B 3
E Prix 7 2 = B

Wargame maritime
Célébre navire de combat allemand, le Bis-
marck finira peut-étre sa douloureuse car-
ridre sous le feu de vos obus... Ce wargame
de combat maritime retrace a luite gui
opposa, en 1941, les marnes anglaise et

T e L el e i it i ol e T o £, Ao

aflemande. Sur I'écran, une douzaine de

navires et bases sont repérés par des felos
nes. Le joueur déplace ses unités a l'aide

d'un eurseur pour finalement lancer foffen-

sive . une phase de jeu « arcade» simple
mais efficace. Ce logiciel profite d'une dua-
lité  action/stralégie convaincante. D'un

coté, I'analyse de la situation. l'encercle-

ment de |'ennemi. de l'autre un tir d'obus
ou de mitraille ol I'on commande I'angle et
la hausse du lancer. Bismarck est finale-
ment trés facile a prendre en main. La sim-
plicité relative du jeu profite, quant g elle,
de plusieurs scénarios ainsi que des
niveaux de difficulté variables. (K7 PSS pour

Commodore 64.) O.H.
Type _wargame maritime.
Intérét 3 : 2 13
Graphisme SR o h R
Animation NS A
Bruitage _. * ko
Prix 5 . i B

SORCERER LORD

Les hordes démoniaques
Il §'agil d'un wargame au theme fantast-
gue, emprunté a Tolkien : un infame magi-
cien lance ses hordes demoniaques sur e
paizible monde. Vous prenez la tete des
elfes nains et humains pour stopper |'inva-
sion des puissances malefigues, Pratique-

'mént-,-. e jeﬁ- se deroule Sur uneg garte de
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30 % 230 cases hexagonales et se compte

e tours. Sulvant le terrain. chague race voil
ses aptiludes accrues ou diminuees.

Votre but est de réussir a contenit 'altagque
initiale des forces du mal. puls 4 les anean-
tif. Vous disposez d'une vingtaine de forte-
resses. Chacune posséde un leader a sa
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tete. Au cours du jeu, vos cites se mettent
orogressivement en état d'alerte, puis se
renforcent alors régulierement.
La rmagie intervient dans les combats ; cha-
que leader dispose dun pouvolr occulte
plus ou moeins Important pour influencer le
résultat d'une bataille. De plus, le controle
de cases mystiques accroit les pouvoirs des
mages a proximite. Le deplacement des
armeées se fait au clavier grace au systeme
« prendre! déplacer/poser i Vous
recombinez vos troupes
dans les citadelles, entre
vos chefs présents. »

bi
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Deux stratégies principales ; résister pied a
pied ou se replier et mobiliser toutes vos
cites lointaines. Pas d'annulation de mouve-
ments encasd erreur, et surtout pas d indi-
cation de victoire, |a stratégie de I'ordinateur
est peu variée : 1a finition est perfectible et
décoit un peu. (Disguette PSS et manuel en
frangais pour Amstrad CPC.) O.R.

Tvpe wargame fantastique
Intérét 12
Graphisme * *
Accessibilité * kA
Animation_____ *
Bruitage -
Prix C

_ANNALS OF ROME

Histoire romaine
273 av,. J.-C., le sénal romain doit survivre !
Invasion, guerres civiles et étrangéres, ce
wargame est complexe mais bien peu
attrayant au premier abord. Le tableau de
jeu met en place une carte de la « Républi-

173 BC-2%T BC

ue» sur laguelle prennent place divers
symboles. Le jeu se déroule, en fail. selon
plusieurs étapes distinctes | phase econo-
mique, phase de de-

ploiement, guer-
re civile, etc

—-

Le principal defaut de ce |ogiciel reside
dans la pauvreté graphique de sa présen-
tation. Impossible en effet de suivre une
premiére partie sans faire, a tout moment,
appel a la notice. Les abréviations sont
nombreuses, trop semblables et peu lisi-
bles, les commentaires aussi brefs gue pos-

sible. Difficile aussi d'apprécier la carie

austére du champ de bataille et les inexo-
rables changements de pouvoirs qui s’y affi-
chent sans cesse,

Pas plus de bruitage enfin que d'animation,
on entre ici dans le wargame pur et dur
réservé aux straieges du meéme acabit, Ces
derniers profiteront de la complexite de la
partie proposée par Annals of Home. Les
autres iront voir plus loin... (Disquette PSS

pour Atari 5T.) O.H.
Tupe i wargame
Intérét S5 12
Graphisme *
Animation Sl —
Bruitage 2 —
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Versions C 64 et PC
Impossible de differencier les versions |IBM
PC et compatibles et Commodore 64 de la
version Atari ST ci-dessus. Le contexte gra-
phigue et sonore de ce soft est si depouille
gu'il ne met absclument pas en valeur les
performances de tel ou tel ordinateur. La
strategie du jeu ne varie pas non plus
entre les diffe-
rentes machi-
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ou PC et compatibles )

Type =
Intérét
Graphisme _
Animation_ -
Bruitage - -

Prix B

Deéfoulant

Aprés Xenon et Road Wars, voici une autre &
adaptation d’un jeu d'arcade developpe sur
Amiga par Arcadia. Celui-ci s'inscrit dans
la lignée de Rampage puisque vous Incar- |
nez un monstre et que votre objectif con-
siste & détruire des villages et a piétiner ou
dévorer ses habitants. Vous avez le choix
entre deux géants : un cyclope ou un lézard
du type Godzilla. Ceux-ci ecrasent tout sur
leur passage mais ils peuvent également
donner des coups de poing et cracher du

HlﬁETEnort

feu. Cela n'est pas superflu car ils sont atta-
gués par des insectes geants et les habil

tants se defendent grace a des catapultes:
de beaux combats en perspective !
I'un des batiments qu'il vient de raser, le

i \ i~
LIans



n concurrent pour sa possession,

mme les précédents programmes de la
ie, Aaargh bénéficie d'une superbe réa-
ation digne des salles d'arcade : des gra-

~ sirque I'on prend & tout détruire et & dévo-
~ rer ces pauvres humains. C'est un excel-

lent défoulement, et comme il est agréable
de devenir, le temps d'une partie, un mons-
ire sanguinaire et impitoyable ! (Disquette

Melbourne House pour Amiga.) A.H.-L.
~ Type arcade
Intérét 14
Graphisme ook ok ok K
Animation * %k ok ok
Bruitage ok ok
Prix B

LA PANTHERE ROSE

Gare a l'inspecteur Clouseau !
De nombreux heros de BD ou de dessins
animés ont déja fait leur apparition sur nos
micros, mais une personnalité manguait
encore a |'appel : la panthére rose. Quin'a
pas en memoire le génial theme musical de
la série 7 pom pom, pom pom...

La panthere rose, completement fauchee,
ne reve plus que de vacances au soleil,
aussi decide-t-elle de travailler. Mais ne
Vous inguiétez pas, elle n'est pas devenue
honnéte. Elle se fait engager comme major-
dome afin de pouvoir cambrioler la maisan
de son employeur pendant son sommeil. Le
plan est excellent mais il comporte une
faille : le patron est somnambule et voila

gu'il se met a déambuler dans la
maison, tandis gue la panthere
ramasse tout ce qui traine.
Celle-ci doit faire en sor-
te de guider le pro-

' "ﬁhétré“déicau'vre un ceut d’or, il attronte

@hismas sompliueux et une bande sonore
de qualité. Cela renforce nettement le plai--

 priétaire pour éviter qu'il ne se cogne con- (@ '
tre un mur. Si cela se produit, il se réveille

et prend le voleur sur le fait. Alors, I'inspec-  [ing

teur Clouseau arrive paur «aﬂ&ier son vieil

ennemi.

Les graphismes, fins et co iores B0t e

fidéles au dessin animeé et c'est la le pmﬁt: _.
fort de ce programme. En’ revanche, l'inté-
- rét de jeu n'est pas au rendez-vous et il faut
bien reconnaitre que I'action est aussi dif-

ficile que peu excitante. C'est dommage.,
car ce personnage, qui présente un grand
potentiel, aurait mérité mieux. (Disquette

Infogrames pour AtariST.) AH-L.
Tupe action
Intérét 12
Graphisme * Kk kK
Animation ok ko
Bruitage * & ok
Prix C

Version Amiga
Cette version est identigue a la precedente
et présente donc les memes caracteristi-
ques : d'excellents graphismes au service

d'un jeu assez repetitif et bien trop difficile,
(Disquettes Infogrames pour Amiga.)A.H .-L.

Tvpe action
Intéreét i S AR &
Graphisme * * * K%
Animation
Bruitage __ % % % % %
oy ARG .

Version Amstrad
La version Amstrad est assez proche des
precédentes. Bien sor. les graphismes ne
peuvent prétendre rivaliser avec ceux des
versions seize bits. Mais ils sont reussis et
rendent bien 'ambiance du dessin anime,
(Disguettes Infogrames pour Amstrad

CPC)) AH.-L.
Type action
Intérét 12
Graphisme %k k Kk k
Animation * *kk
Bruitage * ok oh ok
Prix C

GOLDRUNNER II

Cinquante ans apres

Ce nouvel episode se situe cinguanie ans
apres la victoire de Goldrunner sur les pira-
tes de I'espace. Depuis, les hommes ont
renocnceé a combaitire en choisissant de
confier le soin de les défendre a des robots.
Mais les pirates se sont emparés de ceux-
¢l, lors d'un raid surprise, et ils comptent
les utiliser pour attaquer la Terre qui se
retrouve sans defense. Vous tenez le role
du descendant de Goldrunner,

en route vers les stations
spatiales ennemies
: avec pour mis-
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sion de récupérer ou de
detruire les robots. Ceux-ci se
lrouvent a bord de transporteurs gue vous
devez immaobiliser, ensuite vous attendez
gque les vaisseaux ennemis viennent les
recuperer et vous les abattez avant de vous
occuper des robois. Vous pouvez en trans-
porter cing a la fois et vous les deposez
dans la zone de léléporlation.

Lorsgue tous les robots ont élé récupérés
ou délruits, vous passez a la station sui-
vante. La realisalion soignee esl, toutefois,
bien moing impressionnanie gue celle du
premier episode. Les decors sonl reussis
et I'animation toujours aussi rapide. En
revanche, les sprites sont beaucoup plus
petits, ce qui rend le jeu moing spectacu-
laire. Comme dans Goldrunner, la principale
ditficulte consiste a eviter d'aller s'écraser
contre les structures gui se trouvent sur la
surface de la station spatiale. On a bien str
tendance a utiliser la folle acceéleration de
son apparell, ce gui est efficace mais dan-
gereux. Goldrunner Il est un shool them up

muomaoooo. m

rapide et assez original, mais il n'atleint pas
la perfection de 'original. (Disguette Micro-

deal pour Atari 5T.) AH -

Tupe shoot them up
Intérét 13
Graphisme * ok A o
Animation ko ok ok ok ok
Bruitage d ok ko ok
Prix C

'~ GOLDRUNNER 11

Sceénario disk 1
Microdeal innove en sortant simultanemeant
Goldrunner {1 el deux disques scenarios

54

vendus séepa-
rement. Le pro-
gramme ofginal
comporie deux
disguettes.
larsgue la
premiére

est chargee |'ordinateur vous de-
mande d’ introduire le data disk, qui est sur
la seconde. Si vous avez achete |'un des
scenarios-disks, vous pouvez alors llintro-
duire a la place de |'autre. Le jeu reste le
meéeme, en revanche. les decors sont diffe-
rents et les plates-formes ennemies dispo-
sees autrement. Pour moins de cent frangs,
ces disques permettent donc de prolonger
la vie de votre programme et de relancer
I'intéret du jeu.

C'est une grande premiére et cette idée ori-
ginale devrail étre utilisée a nouveau pour
d'autres programmes. (Disquette Microdeal
pour Atari ST.) AH.-L.
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Tvpe __________ shoot themp up
Intérét 14
Graphisme _ * ok ok ok k
Animation dodk g g kok
Bruitage _ BN 8
Prxss : R e A

Scénario disk 2
Un autre disgue scénario a utiliser avec
Goldrunner 1, de la méme maniere gue e
precedent. Toujours une grande qgualité
dans la realisation.

Type shoot them up
Intérét 14
Graphisme * ok ok ok ok
Animation * ook ok ok
Bruitage * ok ok ok Kk
Prix A

NORTH STAR

Probléme de surpopulation
En 2499, |la Terre doit faire face a d'enor-
mes problemes en raison de la surpopula-
lion. Aussi décide-t-on de construire une
glgantesque station spatiale dans laguelle
seront faites des cultures intensives.
Tout se passe pour |le mieux guand. sou
dain, la station ne repond plus. On vous
envole alors en reconnaissance et a votre
arrivee vous decouvrez qgu elle est envahie
par des extra-terrestres. N'ecoutant que
votre courage, vous décidez de detruire les
hordes d'aliens a vous seul. Ce bon pro
gramme d'action s'inscrit dans la lignee du
superbe Green Berel. Vous devez
frayer un chemin vers le cceur du complexe
en detruisant les envahisseurs el
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tion; rapide. est convain- - —FRDVISIONS ASTRALES __ par Bermard Villemin.
robots, Au début, votre seule arme SRR Al L L S o e e s o

est votre bras robotigue, efficace mais : de sprites présentent QuUeldqUes.  4a haayux transits qui ne mangueront pas
de courte portée. Heureusement, vouspour- ~ Imperiections. Un snhoot them up original  4'eciajrer vos points de vue. Complément
ez vous procurer d'autres équipements par ~ 9ul ne manque pas de punch. (Disquette  jndisnensable au logiciel Miroir astral, ce

asuite. Les graphismes sontsimples, agréa- ~ Melbourne House pour C64.) AH-L. ooft vous propose une étude déterminante
pieselcolores, L animation rapide el precise  Tupe_ I8 . shoot themp up  de vos cycles, N'est-il pas lentant de savoir
souffre, ‘helas, d'un scrolling saccadé qui  Intérét Sk 13 ce gu'ilvous adviendra le 1 janvier de 'an
gevient vite fatigant et qui rend la situation  Graphisme - - . kk &k 2000 ou Sivous serez dans de bonnes dis-
confuse quand vous avancez trop rapide- Animation________ sk kk*xk  saqitions pour réussir votre oral du bac...
ment. Malgre ce defaul, North Star est un g:;;:'“*“" R R "_,_;. treg biental 7 Un voyage dans le temps sans

bon jeu d'action qui exige une grande con: probléme de non-retour ! (Disquette Uranie

centration el de bons reflexes. (Disquette - Software pour PC el compatibles.) M.G.
Gremin pour Atari ST.) AH-L M[RO[R ASTRAL Tive. q : ; astrologie

i A S Intérét 4
- Qui suis-je 2 A e T i
B Gronhisme - - g Un logiciel clair et complet auguel ne man-  Animation ! i
Animation e S R T R e e g 1 ¢ quent ni la précision des calculs planétai-  Bruitage i . it -
Sttgge. ol T e o res, des aspects et des « domifications» ni - Prix : 4 ) A 3
: L S R ; C la rigueur d'une interprétation sérieuse et =, :
rare dans un domaine ol le doute est per- ALL STARS
ROAD WARS mis. Les astrologues n'ont qu’'a bien se tenir
= car la micro fait des merveilles et les bat Compilation
Action pure a plate couture grace a la rapidite de son  Une qu'H-h: compilation sur Amstrad qui pre-
La vie est dure, sur les routes de |'espace '?"["""préi;i"cf'ﬁ Il suifit d'entrer au clavier  sente neuf programmes d'une bonne qua-
auirelient les lunes d'Armaaueddon. Vous  5€S date, heure et lieu de naissance pour  lité moyenne. L'accent est mis sur |'ar-
b controlez un véhicule de forme sphériaue a:u,-r-n;m:“f’: instantanément tous les aspects  cade/avenliure puisque cing de ces jeux
aui orésente deux modes de fonctionne- d€ sa personnalite. Air, terre, eau, feu., appartiennent a ce genre. Parmi eux figure
ment: I'un ferme vous '“-r'n"'{‘-r"-r- des colli-
sions et | autre, ouvert, vous permet d utili-
31 VOS Canons pout ’!f}11r11.=1.. les obstacies
nsi Que ies [ |1ch.w qui bordent la route
Le second véhicule peut étre controle par

inaleur ou par un autre joueur. Dans
n—I a donne Iu a des parties pas-
sionnantes et 'on peut s c;l ier ou bien cher-
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er a ejecter son adversaire de la roule
|__,-| ra.'?a:n ation est Hﬁnr ete. |l semble cepen-
| dant gu'il y avait mieux a faire a partir de
| — goncept. Bien sur, le C 64 ne peut pré .|
endr ;*rq aler 1a b&'.-:- ute « ][—*-a .’"’I[’ﬂ]' mes de :
| | sion Amiga (voir Tilt 53, p. 50}, mais

auraient pu etre plus soignes. L anima

----- Tout est la, dans un mélange quasi alchi- |le superbe Fairlight, suivi de Fairlight /!
mique. Narcisse ne sera pas epa gne. (Dis ainsi que de Warlock. On vy frf;.l'-.“? egale-
juetle Uramie Software pour PC ) M.G menl Shadow Skinner, un bon « shoot th

[y » ||.II"’:.:'I.\I Il_\I f_“_;'r [} = e il k e i'- 5-

Type__ =L =8~ == astrologie IfJ:L i b e =108 ?I) }f_k. = R 1... D ILes

| Intéreét - = o= ™ 16 ormes et Bobby Bearning. un programmn
Graphisme = reussi. dans la lignee de Marble M -_'.*L'I-".-r"-.' S

Animation = = = Une bonne selection, sur qu_ DOUT ama
| Bruitage - - $ o e - teurs d'arcadefaventure. (K7 The E_’_-j.;i
! Prix = — = = D Amstrad.) A H.-L
PREVISIONS ASTRALES [ L)
| Intérét = T == = 13
. Graphisme s i il -
Etre ou ne pas etre dana la lune Asitinaeion i - e
Prévoir n'est pas prédire... En ce voyage  Bruitage = — = == =
ournaher, mensuel ou annuel, vous lerez Prix = B
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Combat aérien
Falcon vous laisse décider de votre mission
(douze possibilites sont offertes), de voire
grade et du nombre de Migs que votre F-16
aura a affronter. Le compramis entre com-

e )
Lt T

bat et pilolage est equilibre. Le poste de
pilotage est doté d'une multitude d'instru-
ments de bord dont |la maitrise parfaite est
necessairement longue. en depit de la pro-
gressivité des explications d'un manuel
rédige en anglais. Sans les phases de com-
bat, Falcon serait deja un simulateur de vol
d'honnéte qualité. Les technigues d'evite-
ment de missiles sol-air ou de Migs et de
destruction de cibles aériennes ou ferres-
tres exigent une bonne pratigue du
pilotage. Falcon est donc un

logiciel d'une gran-

"\’\ de richesse dont
I"'intérét ne ris-

gue pas de

56

g'épuiser apres quelgues heures de vol,
Aussi la simplicité des graphismes {en
CGA), les saccades de 'animation et le
temps de réponse des commandes peu-
vent-lls apparaitte comme secondaires.
(Disquette Spectrum Holobyte pour compa-
tibles PC. Naotice en anglais.) Ji-P.D)

Tvpe simulation de combat aérien
Intérét i4
Graphisme __ _ ko k
Animation__ = * k *
Bruitage. *
Prix n.c.

Version Macintosh
Cette version plane quelgues centaines de

pieds au-dessus de la PC. Siles dessins per-
dent leurs couleurs, c'est pour gagner en
finesse. L'animation se fluidifie et le brui-
tage devient excellent. (Disguette Specirum

Halobyte pour Apple Maciniosh.) J.-P.D.
Tupe simulation de combat aérien
Intérét S 16
Graphisme __ ek ok ok
Animation TR oo
Bruitage * % &
Prix n.c.

Vous voila pilote de la RAF lors de ja &
Deuxieme Guerre mondiale, A I'occasion &
d'un briefing, vous choisissez |'une des trois 8
missions qui vous sont proposees: inter-
ception des V1 et des bombardiers enne-
mis au-dessus de la Manche, bombarde-
ment d'un train en Allemagne. ou encore
destruction d'un sous-marin en mer au
Nord. Ensuite, vous equipez votre apparell
en fonction de la mission sélectionnée et
'aventure commence. C'est un jeu qui
comporte quelques eléments de pilotage,
mais il ne s'agit pas d'une simulation.
L'action est passionnante, notamment lofs-
gue vous devez faire face aux chasseurs
de la Luftwaffe qui vous attaguent en route.
La trés grande qualité des graphismes &t
de ['animation contribuent pour beaucoup
4 la reussite de ce programme. Cet excel




:

lent jeu présente une recette efficace: un
peu de simulation, pas- mal de stratégie et
beaucoup d'action. Le niveau de difficulté
est particulierement bien dosé: ni trop
facile, ni trop dur. :

Aprés quelques parties, vous deviendrez
vite un as et il vous sera possible d'attein-
dre les trois objectifs en une seule mission,
encore faut-il avoir assez de carburant pour
regagner Londres. Un must. (Disquette US

Gold pour Atari XL.) AH.-L,
Type action
Intérét 18
Graphisme ok ok ok koK
Animation * %k k ok ok
Bruitage * * h ok
Prix B

FOUNDATION’S WASTE

L’arsenal
Exocet, un nouveau label anglais, fait son
entrée dans le monde des jeux vidéo avec
un « shoot them up » qui ne manque pas de
punch. Vous tenez le réle d'un prisonnier
de la Fedération qui est parvenu a s'empa-
rer d'un vaisseau spatial. Vous decollez,
bien décideé a infliger le plus de dommages
possibles a cette planéte. En route, vous
ramassez des equipements supplémentai-

res et c'est 1a que repose le point fort
de ce programme. |l existe bien d'au-
tres « shoot them up » a armement

TRI ACTION 1

~évolutif, mais celui-ci est I'un des meilleurs.

Les équipements disponibles sont nom-
breux et variés ; laser, tir latéral, gerbes de
missiles, elc. Le plus original vous propose

un second vaisseau qui tire en permanence

et reagit a l'inverse du v6tre : quand vous
allez a gauche, il part a droite, vous mon-
tez, il descend. C'est assez déconcertant
au début, mais on s'y habitue et on fait alors
un balayage tres efficace. Autre avantage
les armements s additionnent automatigue-
ment, ce qui vous evite de prendre des ris-
ques en partant a la recherche d'une tou-
che sur le clavier.

Coté realisation, on trouve des graphismes
agreables et une honnéte animation, qui
s'accompagnent d'un bon théme musical,
C'est un jeu prenant, qui ne devient jamais
trop difficile. Un beau debut pour Exocet ;
on en redemande. (Disquette Exocet pour

Atari ST.) AH-L.
Type shoot them up
Intérét ek 14
Graphisme * % & Kk Kk
Animation ok kK
Bruitage _ kkkkok
Prix. it C

Guerres du futur
Les jeux abordes dans celte compilation
sont résolument futuristes. Parmi les the-
mes abordés, une course effrénée en voi-
ture dans un dedale de rues et de voies de
toutes sortes. Armeé d'un canon, votre véhi-

T4 i
Efd i bl F

gr&s*afﬂn Dans lg méme ueme mam dans
I espac:e Lin class:ql.;e ﬂSpace invaders »
Ou, grace a votre purssant vaisseau spatial,
vous repoussez les mul'ﬁpies dagresseurs.
En dernier lieu, un petit jeu de plates-formes
sans prétention vous est propose.

Les graphismes et les animations de ces
différents programmes ne sont pas du
méme niveau, mais dans I'ensemble ils par-
viennent a donner des résultats efficaces.
l's n'ont rien d'exceptionnel mais peuvent,
par leur prix et la varieté des themes, don-
ner satisfaction. (Disquette Prism Leisure

pour Atari ST.) EC.
Tupe action
Intérét 12
Graphisme * &k
Animation__ =5 * & X
Bruitage F * ok
Prix B

KRISTOR _

Opéera de 'espace
Présente par ses concepteurs comme un
« opéra spatial » {cf. Karma et Tera...), Kris-
tor méle aventure, action et strategie pour
une partie longue et complexe. Résultat, un
soft qui ne parvient pas toujours a concre-

tiser I'ambiance a laquelle pourrait préten-
dre son scenario. Premier ecran de controle,
celuide votre base a partir de laquelle vous
lancez des escadrilles, sondez | 'espace pour
etendre votre pouvoir et collectez del'éner-
gie. Les graphismes 3D du décor sont bien
traites et donnent aux phases d'action tout
leréalisme nécessaire. La strategie, la con-
tinuite de I'aventure séduiront les plus témé-
raires. Les possibilités du soft sont com-
plexes et la partie bien longue. Kristor n'est
de ce fait pas facile a prendre en main,
I'action sans doute pas assez soutenue... Dif-
ficile de toujours garder en téte |'évolution
de la partie (le nombre des planétes est
impressionnant) et d'en apprécier toute la
subtilité | Un soft finalement réservé aux
amateurs d'espaces, espace geographigue
et surtout temporel ! (Disquette Loriciels
pour PC et compatibles.) O.H

Tvpe _________ stratégie et action spatiales
e, " Sa_ Yo e Y = & —d5
Graphisme _ _ ok Aok
Animation _ = W M e o Sk
Briltoge = == - *_ s~ _ = 3k
Prix e
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~ Le bouffon amoureux

~ Jack le bouffon est amoureux de la fille du-

roi d'hlle_guria.-Celu_i«n:i'lu_i" offre un marche
s'il veut obtenir la main de la princesse, |l

i SCTHEE DS

doit retrouver el remettre a leur place neuf
lampes sacrées qui ont eté dérobees par
de redoutables dragons. C'est une lourde
tache qui attend notre bouffon gui va explo-
rer les nombreux écrans qui composent le
pays d'Allegoria. D'autant plus que des hor-
des de créatures malfaisantes ne cessent
de le harceler.

L 'adaptation de ce programme sur huit bits
est excellente. Les graphismes sont tres
réussis et bien colorés. L'animation et la
bande sonore sont également de borine fac-
ture. C'est un bon jeu de plates-formes donl
l'unique défaut est d'étre un peu trop
difficile. On a bien du mal a progres-
gser sous le feu constant de ses (rop

nombreux agresseurs et le mode de

contrdle, peu pratique, n'arrange pas

les choses. Sans ces deux defauts,

Black Lamp aurait pu étre un grand jeu.\

(Disquette Firebird pour C 64.) AH-L.

Ty i i a2 ton Do o s R plates-formes
T T L N S et T T W e S B 13
Graphisme _____ =~ k% kkk%
ANIEION e e s e W ke kk ok k
Bl * == = a2 S T D5 RN K
PR N g e P o P T o e TNRL Y .

Super nana

La planéte Granath est depuis des siecles
le lieu d'une terrible confrontation entre rep-
tiles et mammiféres. Ces derniers ont pour
la plupart succombe devant la ferocite de
leurs adversaires. Dinosaures et autres pte-
rodactyles sont donc les maitres incontes-
tés des lieux. Pourtant une jeune femme
(derniére survivante de ['humanite) ose
contester cette suprématie grace a ses
mystérieux pouvoirs. En effet, son fouet lui
permet de détruire, si elle agit rapidement,
la plupart des « prédateurs a écailles ».

Les graphismes de ce logiciel presentent
une tonalité résclument exotigue, plaisante.
Les couleurs sont bien utilisées et donnent
4 |'ensemble une atmosphére mystérieuse.
Les animations semblent avoir fait |'objet
d'un soin particulier, en effet, les déplace-
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& BLAckLamp |

» e efficace. les phases d'aftague (& coups de 3

\ ments (avec voluptueux dé- §
| hanchement), de volre jeune
hasseresse sont d'un realisme |
Yiorride. Le scrolfing d'écran, bien §
que légérement saccadé, est rapide el §

fouets) aussi. Quant aux bruitages, ils sont
d'une maniére générale corrects. (Dis-
quette Martech pour Atari ST ) EGH

Tupe i) L action’
Intérét 14
Graphisme _ ke ko kk
Animation______ =~k kk k*
Bruitage Ei * &k ok
Prix _ L Fai 31 L |

;@ Version Spectrum
¥, Cette version, dispose de
graphismes monochromes (ce:
ci afin d'éviter les conflits d atir:
buts de couleurs spécifiques ou
Spectrum) donnant toute sa
tisfaction tant au niveau de la fi
nesse des graphismes gue de 12
gualité de I'animation (la jeune
fille est toujours aussi sexy). Les
bruitages, soufirant des capack
tés sonores réduites de la machi:
ne, sont presque inexistants. Bon-
ne adaptation. (Disquette Mar-

tech pour Spectrum.) EC

PP e e e e ___action

e e . Sl W TR |

Graphisme ___ kk kk*

: Animation ok Kk kX
o Brodage - - == - W
_STf):. 88 P, S et g . e e =il

PANDORA

Le vaisseau fou
Vaisseau devenu fou, Pandora delaisse
I’'exploration du monde céleste pour retour:
ner vers la Terre régler gquelques comptes
avec I'hnumanité. |l vous incombe ag VISILer
sous une fausse identité, cette station spa:
tiale quadrillée de robots et d agents ce
sécurité, et de désamorcer le processus de
destruction engagé. De nombreux dangers
guettent les intrus de votre espéece, I'omnk
présence des forces de l'ordre n'empe
chant pas quelques voyous et voleurs Ge
papiers de circuler librement, a I'affat d un
mauvais coup. Si vous survivez aux oiseau
terrifiants qui font planer dans le jardin spa:
tial la menace d'une mort violente ainsi
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gu'aux barriéres électriques qui s'emploient
a décourager les curieux, vous encourez
toujours le risque de vous faire démasquer
par la police.

Les phases de combat, dont I'issue dépend

principalement de votre sang-froid (il faut

il_l

rwrﬂrjﬁﬂ
LJLJF%LJ :

=

f,__r‘!?".e.'
-

tirer au bon moment, lorsque 'indicateur de
force est au maximum), alternent avec des
gchanges plus pacifiques, comme le troc
d'objets auguel se pretent certains person-
nages de rencontre. Les multiples fenétres
occupant le tiers Inférieur de I'écran per-
mettent de gérer les muitiples parametres
de ce jeu complexe.

Volire personnage occupe une position fixe
au centre de I'ecran et |la station spatiale,
en vue aerienne, défile sous ses pas. Le son
oppressant des battements d'un coeur
contribue a baigner cette exploration dans
une atmosphere d’angoisse et de suspens.

(Cassette Firebird pour C 64.) J.-P.D:
Type g aventure-action
Intérét 13
Graphisme __ i * ok ok ok
Animation * W
Bruitage i i 4 W o W
Prix i it n.c.

Gourmandise de serpent
Ce programme est une reprise de Nibbler,
l'un des plus grands succés des salles
d'arcade, il y a quelgues années. Le theme
est tres simple . vous dirigez un serpent
dans divers labyrinthes. Il doit manger au
passage tous les objets qui s'y trouvent et
son corps s'allonge au fur et a mesure qu'il
devore ces aliments. Vous devez calculer
votre itinéraire de maniére a ce que Nibbly
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ne se mordre jamais la gueue, faute de quoi
vous perdez une vie et vous devez recom-
mencer le tableau depuis le debut.

La realisation est honnéte, rien de particu-

lierement spectaculaire, mais ce type de

jeu ne §'y préte pas. Les graphismes sont

simples et jolis, les effets sonores sobres
mails efficaces. Mais ¢'est le jeu lui-méme

qui importe : il est trés prenant grace a un
bon dosage entre adresse et réflexion. Sim-
ple et amusant. (Disquetie Infomedia pour

Amiga.) AH.AL
Tupe action/reflexion
Intérét 13
Graphisme * & ok ok
Animation e i
Bruitage * ok koW
Prix B

THE ENFORCER

Entrer dans la police
Comment devenir un cop (un flic americain
en uniforme) en quelques lecons? Tout
d'abord, il faut assembler une arme a par-
tir des pieéces detachées de trois pistolets
differents. La reussite dans cet exercice
vous permet d obtenir vingt-cing balles sup-

plementaires qui vous seront trés utiles par
la suite. D'autres épreuves vous permet-

(e

tront également de vous procurer des
munitions, mais l'essentiel de
I'entrainement porte sur le tir.
Vous tirez sur des cibles mobiles
en faisant preuve d'une capacité
de jugement rapide car

elles représentent
des gangsters mais
aussi des ci-
toyens innocents.
A vous de {(
conserver

i

votre sang-froid et de ne pas commettre:

tmp d'erreurs si vous ne voulez pas étre
renvoye, Si vous triomphez de ces épreu-
ves votre lecon suivante se passe dans 14
rue. La, il faut abattre les gangsters quise
“trouvent au milieu des passants el pour

irrst 980 |
BULLEES 3

compliguer le tout certains d'entre eux se
sont deguises. Vous verrez parfois un cure
sortir une bombe des manches de sa sou-

tane, ou une ménagere braguer un revol-
ver sur vous. La partie s'arréte lorsgue vous
avez fait trop de bavures ou lorsgu'll ne
vous reste plus de munitions.

C'est un programme bien realise avec des
graphismes agreables rehaussés par une
bonne utilisation des couleurs. L'action, dif-
ficile et prenante, ne lasse pas grace a la
variete des situations proposées. Un excel-
lent jeu de tir. (Disquette Methodic solutions

pour Amiga.) A.H.-L
Type _ action
Intérét 14
Graphisme * ok ok ok ok
Animation_________ * kkk
Bruitage * Aok kK
Prix C

Version Atari ST
L'adaptation du logiciel sur ST respecte
scrupuleusement le theme et le déroule-

ment de la version Amiga

"/‘, Seules modifications no-

r‘j\{ tables sur le ST, les brui-

tages beaucoup moins ri-

ches et realistes (coups

de feu), mais aussi (ce

coup-ci a 'avantage du

ST) la possibilité d'y jouer

a la souris (en plus du joys-

tick). Le programme eévite de
sombrer dans le « délit de

sale gueule », puisgue '

méeéme les cures sont fv@

b9
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dangereux et les punks parfois inoffen-
sifs: ce détail empéche le logiciel de
sombrer dans un dangereux simplisme. Un
“bon jeu. (Disguette Methodic pour Afar

- 8T) EC,
Type : : _ action
Intérét = % 13
Graphisme * ok ok
Animation ____ = ek ok ok
Bruitage = = *
Prix = 3 C

mh
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Nez a nez avec I'ennemi
En rentrant chez lui un soir, le pauvre Lar-
rie se retrouve nez a nez avec quatre
voleurs qui se sont introduits dans sa mai-
son. Comme ceux-ci lul donnent la chasse,
il doit leur echapper en ramassant au pas-
sage les différents objets gu'il rencontre,
afin de les mettre en sireté. Ces objets vont
par paires et, s'ils sont ramasses dans
l'ordre. ils lul procurent différents pouvoirs.
La maison est représentée par des plates-
formes reliées par des tremplins sur les-
quels on rebondit. C'est un jeu simple, mais
pas si facile que ¢a, car il faut d'excellents
réflexes pour échapper aux Ardies qui vous
iraguent sans cesse. Pour survivre, vous
restez constamment en mouvement et etes
trés vigilant, d'autant plus gue vOos poursui-
vants se deplacent plus rapidement gue
VOUS.
Larrie and the Ardies est un programme
amusant, tout a fait dans 'esprit des jeux
d'action sur console. De plus, il beneficie
de jolis graphismes, d'un scrolling multi-
directionnel irréprochable et s'accompagne
de bruitages digitalisés tres efficaces. Un
leu rafraichissant et sans prétention qui ne
manque pas de charme. (Disquette Crysys

pour Amiga.) A.H.-L.
Tvpe ___ action
Intérét i3
Graphisme ek kok ok
Animation___ * ok ok ok ok
Bruitage # ¥ ok ok
Prix C
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Espace quand tu nous tiens...
Le but du jeu est simple : detruire tout sur
votre passage. Vous devez annihiler les
vaisseaux, installations, et silos de reserve
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B Mmoo

{00

2
A
g
3
!

du planétoide Bad Star. La technigue a uti-
iser pour remplir votre mission est la sul-
vante ' tirer avec un laser sur les vaisseaux
ennemis et lAcher des bombes sur les ins-
tallations au sol. Ces derniéres renferment
des armes utiles (lasers, boucliers) gul,
lorsqu elles sont survolées, ameliorent les
caractéristigues de volire appareil. Il faul
cependant prendre garde aux Lrous nairs

=

d'anti-matiere
qui vous deposse-
dent des armes nouvelle-
ment acquises. Le |eu dans sa
trame est des plus classiques, Son gra-
phisme n'utilise pas au mieux les possibili-
tés de |a machine, mais reste cependant
efficace. Les animations sont soupies, sans
étre touteiois exceptionnelles. Les bruita-
ges sont le maillon le plus taible de | ensem:
ble : les tirs sont ponclues de ridicules bips.
Néanmoins. ce soft reste correct grace a
sa bonne réalisation générale (exceple le
son) et son prix avantageux. (Disquette Sit-

verbird pour Atari ST.) EG.
Tupe __ action
Intérét 12
Graphisme ___ & ¥ % %
Animation__ : * * * Kk
Bruitage ; ; *
Prix e

Pas d’accord
Un amateur de « shoot them up» ne peul
étre consterné que par la nullité de ce pro-
gramme. Action peu passionnante, trés
répétitive, réalisation lamentable, grapnis-
mes inférieurs a ceux des programmes du
méme type sur C 64 ou Amstrad. AH.-L

Un classique de qualité

Flectronic Arts a eu I'excellente idée de res-
sortir ce trés bon soft de football, vieux de
nlusieurs années. Bien sdr, depuis sa pre-
miere sortie nous avons vu bien d'autres
programmes du type. Certains
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UN CHALLENGE DE HAUT NIVEA

Du fait de son ouverture sur les marcheés extérieurs et
de son expansion internationale, UBI SOFT recherche :

- DES PROGRAMMEURS EXGEPTIONNELS
en G, Assembleur et Turbo Pascal

e ayant déja réalisé leur programme et voulant étre édités;
e pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats;
e voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde.

- DES GRAPHISTES DE TALENT

e qui pensent pouvoir égaler et méme surpasser les graphismes de Zombi,
Iron Lord ou Rocket Ranger;

e qui ont une imagination debordante.

-DES MUSICIENS DE GENIE

e qui ont envie de mettre leur talent au service de la création;
e pour qui la musique sur micro-ordinateur n’a plus de secret.

Vous travaillez sur Apple Il GS, Apple Il E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou

Nintendo et
Un

vous étes passionnés par ces machines.

futur plein d’avenir peut s’ouvrir a vous.

Aujourd’hui, téléphonez ou écrivez a UBI SOFT.

Demain vous serez peut-étre choisis pour faire partie d’'une équipe de gagnants.

...................................................................

-------------------------------------------------------------------
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Machine ....... et E . s v cr s s o BT AT AL RN R

A retourner a UB' SOFT | Christine Quémard:
1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX - Tél. (1) 48 98 99 00




offrent de multiples options. d'autres des
possibilités technigues plus étendues,
d'autres encore de meilleurs graphismes.
Mais, malgre les qualités de ses nombreux
concurrents, International Soccer reste tou-
jours l'une des mellleures simulations de
football sur C 64. Cela est di a une grande
simplicité d'emploi qui le rend passionnant
dés les premiéres parties. C'est le pro-
gramme idéal pour faire des matches entre
amis. mais il reste trés agréable a jouer
contre 'ordinateur grace a des niveaux de
difficulté bien étudiés. Un grand classigue
qui n'a pas pris une ride. (Cassette ECA

pour C64.) AH-L.
Type £ : _football
Intérét 3 i5
Graphisme ok ko
Animation * Ak &k
Bruitage S o ek
Prix = s B

EARTHLIGHT

Vous pilotez un petit vaisseau mobile dans
toutes les directions a 'intérieur d'un decor
an 3D dont le sol en damier rappelle celul
de Space Harrier. Vous collectez des boi-
tes parsemées ¢a el 12 en evitant les obs-
lacles d'une végétation bizarroide et en
détruisant les vaisseaux ennemis a l'aide
du canon dont votre vaisseau est equipe.
Banal ? Trop simple a votre goat ? Detrom-
oez-vous : les effets 3D de ce jeu d'action,
narticulierement réussis. et son animation
fluide et rapide peuvent en remontrer a bien
des réalisations destinées a des machines
adtrement plus performantes. L'ombre por-
tée du vaissealr permet d'evaluer facile-
ment son altitude tandis que sa taille varia
ole le situe en profondeur : le réalisme de
larestitution de la perspective autorise une
navigation précise entre les obstacles. (K7

Firebird pour Spectrum.) J.-P.D.
Tupe action
[niérét s 15
Graphisme * k Kk kK
Animation d ok ok ok ok ok
Bruitage S oty
Prix S A

BARBARIAN

Violence, humour, sexe
\oici enfin 'arrivée sur Amiga de |'un des
olus grands programmes de combal du

momenl. Le barbare doit affronter de nom-
breux adversaires, de plus en plus redou-
tables, pour les beaux yeux d'une princesse
(il suffit de jeter un coup d'ceil a la photo

de la couverture pour conslater gue celle-

¢l posséde bien d'autres avaniages, assez
impressionnants). Notre héros, gui ne marn-
gue pas de motivations, se bat avec furie,
les epées sifflent et se choguent, bien vite
une téte va rouler dans la poussiere. Le
combat est aussi rapide gue violent et |a
grande variété de coups disponibles le rend
passionnant. Celte version esl tres proche

de celle du ST avec juste un

peu plus de nuances dans =
'utilisation des couleurs

el une bande sonore
digitalisee qui a
été legere-
ment ame-

liorée. Cet excellent programme Vous per-
mel de jouer de folles parlies lorsgue vous
avez unami ala maison. Une viellle recelte
qui a fait ses preuves : violence, humour et
sexe (ah le poster 1), (Disguette Palace Soft-

ware pour Amiga) AHAL
Tupe __combat
Intérét £ : 15
Graphisme * ok ok ok
Animation Rk kK
Bruitage i * ok ko Kk
Prix 2 i _ C

Savonneux
Bono. un sympathique dragon, et son ami
Fozzy, habitent dans un chateau et gagnemnt

laur vie en vendant du savon a des mons:
tres. Son travail consiste 4 ramasser les

squelettes gu'il frouve dans les salles
et, lorsqu'il en a récolté cing. Il les fail
bouillir dans un chaudron afin de fabri-

guer un morceau de savon. Ensuile,
il doit aller le porter a un monstre qui
fait sa toilette dans les douves. Enche
min, Bono rencontre des monstres dont le
contact est mortel, des araignées qui devo-
rent les squelettes ainsi gue des GIOOKS,
créatures inoffensives mais qui peuvent le
bloguer s'il n'y prend pas garde.
Malgré un scenario original, ce programme
est en fait une variante de Boulderaash.
La réalisation est honnéte . graphismes cor-
rects, animation de bonne gualite et une
bande sonore agréable. Dans |'ensemole,
ce jeu d'arcade/réflexion est interessant
L 'action n'est pas toujours tres excitante
maigyl est assez stimulant de rechercher
des solutions pour progresser. De plus, lors-
que vous terminez un niveau, vous odlenez
un mot de code. Celui-ci vous permet, 10rs
des parties suivantes, de reprendre le
jeu sans étre oblige de refaire les
premiers tableaux. Un programme
& gréeable. (Disguetle Superior Software

f Amiga.) AH.-L
i3 Tuvpe ___ o X ¥ __action/réflexion
'y Intéret . e 12

Graphisme ___ ko kK
Animation % % % % %
Bruitage & % % % &

Prix_ C



e
i
i

ST i




1 Les Pierrafeu

- C'est un plaisir de retrouver, dans ce pro-

. gramme, les héros de la série de dessins

P animes, les Pierrafeu. Fred et Bar

- ney veulent aller au tournoi de

- bowling mais la mére de Wil-
.mma vient passer le week-

‘end et ils repeignent les

L murs de la caverne en son

| fonneur. S'ils y parviennent
‘a2 temps, ils prennent la route
d bord d'un surprenant vehicu-
le. Dans cette partie, qui s'inspi-
W 1e de Moon Patrol, il faut sau-

b ier par-dessus les rochers gui

| barrent 1a route. Ensuite, nos hé-

b s peuvent enfin jouer au bowling,
\fielas ce n'est pas la meilleure

b fartle de ce programme car la

* ialisation n'est guére convaincan-

b & Ensuite, de retour a la maison, Fred
part a la recherche de son fils qui s’est enful
L four jouer dans de dangereux batiments,
| £2 gui donne lieu a un jeu de plates-formes.
t Le point fort de ce programme repose dans
Llagualite de la réalisation qui bénéficie de
jolis graphismes, fideles a I'esprit des car-
loons, ainsi qu’'a une bonne bande sonore.
Un jeu sympathigue pour les fans de la
amille Pierrafeu. (Disquette Grand Slam

Entertainments pour Atari ST.) AH.-L.
Type action
Intérét 12
Graphisme * ook kK
Animation * % J A
Bruitage * Kk ok kk
Prix _ C

UNIVERSAL MILITARY
SIMULATOR

Guerre totale

la révolution dans le monde de wargame
tuche les PC. Sivous aimez les simulations
de guerres, il vous faut d'urgence vous pro-
wrer UMS qui vous propose cing scénarios
préprogrammes depuis celui de |a bataille
fArbela en Asie Mineure au Ivesiécle
avant notre ere jusqu’a I'affrontement pour
Gettysburg, qui margua en 1863 le tournant
ie la guerre de Sécession. La qualité de la
reconstitution, du rendu du relief, les
options zoom, l'intelligence des décisions

~ puissant. Vous pouvez, au choix,

- comprendre a guelles conditions Napoléon
aurait pu gagner la bataille de Waterloo:

du programme en feralent un classique.
Mais le Simulateur Militaire Universel est un
générateur de wargames extrémemer
DUISSE IS PC 0ix, reecrire
histoire, modifier des parameétres pour

laissez la bride & votre imagination.. Si
VOUs n'aimez pas les wargames, essayez
guand meéme UMS: si ce programme ne
vous seduit pas c'est gue vous étes définj-
tivement réfractaire ~augenre!
Ce sont les fonc ~tions du
genérateur de jeu

qui distin- :

Meir ] e 1
m M fpon W

frpiass Tpun

guent le programme. On peut simuler
méeéme des armes gue le générateur ne pré-
voit pas explicitement: ainsi les raids
aeriens (vous placez aux marges du tableau
des armes dont le rayon d’action dépasse
I'ecran). En revanche, les programmeurs se
sont refuses a envisager I'emploi d'armes
nucleaires qui tuent toute stratégie | (Dis-
quette Rain bird pour IBM-PC et compati-
bles. La versionST a été testée dans le Tilt

parade du n® 53, page 47.) D.S.
Type wargame
Intérét 19
Graphisme * ok ok ok k
Animation -
Bruitage i -
Prix __ == C

Seconde Guerre mondiale
B24 est un logiciel austére. Tout y est
subordonné a I'exactitude historique, a la
reconstitution des missions de bombarde-
ment du 460° groupe de bombardement de
I'US Air-Force sur Ploesti en Roumanie en
1944. L'objectif des missions, les raffineries
de petrole qui fournissent les armées alle-
mandes en carburant a été repéré, photo-
graphie et vous disposez de toutes les infor-
mations dans le livret fourni au cours de
la preparation du raid. L'animation quel-
que peu poussive mangue de réalisme,
les graphismes sont repris de ceux du
C 64. Le bruitage se réduit au ronron-
nement du moteur, mais comme le
seul son qu'un PC soit capable de

simuler correctement est le bruit

changeant d'un moteur selon son
réegime, on ne va pas se plaindre !
Pour apprécier B24, il faut étre
habiteé de deux passions simultanées :
celle des wargames, celle des simulateurs
de vol. Faute de guoi, ce logiciel gui exige
un sérieux apprentissage risque de vous
rebuter.
(Disquette &SI pour compatibles PC. La
version Commodore 64 de B 24 a été tes-
tée dans Tilt n® 46 page 59)) DS,

Type simulation de guerre
Intérét _ 14
Graphisme . = * %
Animation___ * k
Bruitage * *
Prix e C

PEGASUS BRIDGE

Avant le débarquement
Cette simulation historique retrace une
bataille menee en juin 1944 par |a sixiéme
division britannique aeroportee afin de pré-
parer le débarquement des alliés en pre-
nant le contrble de ponts franchissant le
canal de Caen. Les forces britanniques
béneficient d'un avantage initial, exactitude
historique oblige, qui rend la victoire alle-
mande difficile. Il faut en tenir compte lors-
que |'on choisit son camp en début de par-
tie, gue I'on decide d'affronter I'ordinateur
Ou un partenaire de jeu. La bataille, d'une
durée reelle de dix-huit heures, est ici divi-
sée en trente-six tours correspondant cha- P
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ENVIE DE NOUVELLES DECOUVERTES ...
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET
ECHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX
JEUX AVEC LE 1 CENTRE FRANCAIS
DECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX.
RENVOYEZ VITE LE COUPON CHOINT.

* PCIUR TOUTE COMMANDE O ECHANGE DE 2 LOGICIELS OU PLLIS

—>1
Je souhaite recevoir
votre documentation sur le centre

d'échange BOOMERANG

NOM _ _ g )
PRENOM ) B _ ;
ADRESSE _ N
CODE POSTAL. VILLE )

Matériel utilisé:  AMSTRAD CPC  _
COMMODOCRE 64 | ATARI ST |

BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX
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cun a trente minutes de combat, mais la
partie peut s interrompre avant terme en
cas de victoire.

Chaque tour comporte lui-méme plusieurs
phases : allocation des renforts et des sou-
tiens (délermination des points d'arrivée
des troupes au terme d un tour), phase de
gommande {lancemen! des attagues, des-
truction de ponts, efc.), phases darrivee
des renforts et des soutiens. Le lieu d'arri-
vee de ces derniers difféere parfois de celu
fixe lors des phases d'allocation des trou-
pes en raison d evenements imprevus, ce
qui a pour effet d'introduire une certaine
dose de suspens dans le deéroulement du
jeu, L'austerite de presentation au pro-
gramme est typigue des wargames, et les
cartes sont peu lisibles. (Disguette PSS pour
Amstrad CPC. Notice en francais.) J.-P.D.

Type wargame
Intérét 12
Graphisme * & &
Animation e
Bruitage _ s
Prix

Liberté chérie

une planete etrangere,
rantor, le d@rr‘l:ﬁl‘ﬂSl’-’“'r‘[‘l'l.'CD-JLI doit lut-
ler pour s'en echapper. Armeé d'un lance-
immes || descend f:i'_i.*r: les pr -:::fundeur:—;
de la planéte en combattant les aliens les
olus bizarres. A chaque etage. il interroge
U1 terminal d’ordinateur afin de se procu
rar une lellre de code. Lorsqu | possede les
it lettres. il rentre le mot gu’elles comp
senl dans l'ordinateur central afin de relro,-
er sa liberte.

LES grapnismes relssls aes b

Abandonne sur

versions

L fe o0 mu. bee 0B e Sibad 2

TUBES

_'|..1.. -t..*’-ur",.ﬂ..._:—'.

5- i d"f—"‘—"."-'-"..-_.l :lr"" d—'_...""_'r_ e

bits ont été encore améhoréa dans cette

adaptation. En revanche, Ia bande sonore
reste toujours aussi pauvre. L'action est
rapide et prenante, il faut foncer car le
temps joue contre vous. Un seul defaut : le
jeu est un peu trop facile et on parvient vite
a la findu pregramme. Un bon jeu d'action.

(Disgquette Go pour Atari 57 AH.-L.
7L 1 R R R action
Intérét 13
Graphisme * ok hok &
Animation_ o odrddekKk
Brathage =5 s * %
Prix C

POWER STRUGGLE

Les superpuissants
Ce logiciel est un jeu de strategie trés clas-
sigue ou les deux superpuissances de notre
siecle s'affrontent plus directement gue
dans la réalité. Le jeu peut se jouer en soli-
taire ou a deux et un temps limite est fixe
pour chague tour. L'ecran vous présente
une carte du monde divisee en deux blocs :
I'Ouest, dont le chef de file sont les USA et
I'Est, domine par I'URSS.
Une série d'icénes vous permel d’attaquer,
renforcer, influencer un pays ou construire
des usines chez des voising amis.
Bref, vous utilisez tous les moyens
economigues, politiques, milital-
res et financiers pour domi-
ner votre adversaire. Un
jeu simple mais sans
profondeur ni origina-
lite ou vous risquez
fort de vous ennuyer
ferme. A déconseilier.
(Disquette PSS pour
Atari §T avec notice
en francais.) BR =
Tupe stratégie
Intérét 8
Graphisme *
Animation -

Bruitage -
Prix

SR 'ﬁ"*‘l_ﬁ“lﬁ.’“.mt‘“ﬂ?

Pour prendre connaissance des dernieres
nouveautés arrivées a la redaction de Tilf,
consultez 1mpérativement la rubrigue
« Coup de cceur-Coup de gueule» sur le
36 15 TILT. Cette prise de contact rapide
vous permetira de connaitre en quelgues
minutes I'avis des rédacteurs de Tilt sur les
tout nouveaux logiciels de jeu bien avant la
parution des critiques dans le jout-

nal. Pour prendre une longueur
d'avance. tapez 3615 TILT puis

au sommaire Coeur + Envol.
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Warhawk
Les programmes de ce type ont pris un
coup de vieux depuis la sortie de Goldrun-
ner sur Amiga. L'animation est assez lente
mais le survol de la planéte n'a rien d'une
promenade : il faut éviter les astéroides hos-
tiles et tirer sur tout ce qui bouge. Les gra-
phismes sont corrects, compte tenu de la
machine. [Cassette Firebird pour Amstrad

CPC. Notice en anglais.) J.-P.C.
Tupe___ action
Intérét -
Graphisme v %
Animation __ . o
Bruitage __ B & &
Prix . . A
3 A

JOLY — Ls¥:
TEE ENAERITION I3 ABOAAD & SHIFS.

The Seven Cities of Gold
Tout commence par le recrutement dun
&quipage, I'achat d'un navire et d'une car-
gaison. .. Ensuite, il s'agit de prendre la mer
et de rechercher le nouveau monde. Com-
mercialisé sur C 64 et Apple début 85, la
version Amiga n'innove pas. Pauvreté des
graphismes, de la bande son et de 'anima-
tion. Dommage ! (Disquette Electronic Arts

pour Amiga.) O.H.
Type __________ wargame/commerce
Intérdt_____ - 10
Graphisme __ ; *
Animation -
Bruitage : ok
Prix _ ) B

g L i bk & 8 Loy

!

Rasputin
Ancien mais amusant, ce jeu vous fait
explorer des décors simples en 3D d'inspi
ration médiévale. A travers plusieurs mon-
des, vous maniez I'épée comme le bouclier
pour affronter des chevaliers en armure et
capter les pouvoirs magiques de certaines
pierres. Les combats mangquent de préci-
sion. {Cassette Firebird pour Amstrad CPC.

Notice en frangais.) J.-P.D.
Type - action
Intérdt. ] _ 10
Graphisme ___ ok kA
Animation & Kk
Bruitage _ : ko
Prix _ A
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Frost Byte
Une créature gui ressemble 3 un ressort doit
s'échapper des cavernes ol errent des
monstres divers. Au passage il faut égale-
ment libéretr cing prisonniers. Un jeu
sympathique, mais qui manque d'origina-
lité. Comme la version sur ST, son princi-
g

Y s

TV
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| Sy A AT

PP BT I B W e

N =t

pal défaut repose sur une réalisation indi-
gne des seize bits. (Disquette Microvalue

pour Amiga) AH-L.
Type plates-formes
Intérét_ 11
Graphisme __ ook
Animation ko k
Bruitage Wk K
Prix . B

Colossus Mah Jong
La version PC de ce soft est identique a
celle testée sur Commodore 64 dans Tilt
n® 53. Proche du bridge dans sa concep-
tion, le jeu profite d'une variété de cartes
ou figures appréciable. Sa prise en main
sera, quant a elle, facilitée par la clarté de

-

-~

\ !
la notice et surtout le mode « tutor » dispo-
nible sur la disquette. (Disquette CDS pour

PC et compatibles.) 0O.H.
Type réflexion/jeu de cartes
[ntérét = 12
Graphisme ___ B &
Animation

Bruitage -
Prix B

Gunsmoke
Petite partie de « tir & gogo » sur fond de
western. Un seul atout, un graphisme
coloré et varié, pour beaucoup de défauts,
animation sautillante, scrolling saccadé et
risque de =bug» annoncé dans la notice
pour certaines &preuves! Décrit sur la

jaquette comme l'un des meilleurs hits de
Capcom, tout le monde peut se tromper...
(K7 Capcom pour Amstrad CPC.) O.H.

Type _ action/Hr
[ntérét __ 4]
Graphisme ¥ * &
Animation k%
Bruitage * x
Prix . ) B

. CAUTTON

AR O A An 2

o )
Moon Patrol
Ce programme est une reprise d'un jeu de
salles d’arcade assez ancien. Hélas, la réa-
lisation est indigne de 'Atari ST car elle est
nettement inférieure a celle de ['Atari
800 XL. C'est dommage de maltraiter ainsi
un ancétre qui aurait pu connaitre une nou-
velle jeunesse et nous offrir de bonnes heu-
res de jeu, (Disquette Databyte pour

Atari ST). A H.-L
Type arcade
Intérét __ 2 8
Graphisme " ko
Animation _ * % %
Bruitage g W A &
Prix B
3 )

Sidewize
Un = shoot them up » assez classique qui
vous propose de combattre des aliens agres-
sifs dans quatre univers. L'action trés répé-
titive et le mangue de variété de vos enne-
mis lasse rapidement. Le seul véritable inté-
rét de ce programme c'est la possibilité de
jouer & deux simultanément, ce qui rend ce
jeu plus attrayant. (K7 Firebird pour C 64)

AH.-L
Tupe _shoat them up
Intérét __ 8
Graphisme __ * & % W
Anirnation %ok kK
Bruitage _ ! * 4 A W
Prix _ B
fra n

The Archon Collection
Deux grands classiques du jeu sur micro.
Habile compromis entre la réflexion, la
magie, la mythologie et le jeu d’action.
Archon nous avait déja époustouflé, le voici
de nouveau accompagné de Archon Il qui
dispose de monstres supplémentaires et de
quatre niveaux de bataille (eau, feu, air et
teyre) . Magique. .. (Disquette Electronic Arts

pour C 64.) L
Type _ action/réflexion
Intérét £ = 14
Graphisme * ok
Animation __ % & W *
Bruitage = __hk ok k ok
Prix B

Fruit Machine Simulator

Un programme qui vous permet de tenter
votre chance avec les machines & sous. Les
gains sont fonction des cornbinaisons enire
les différents fruits et symboles obtenus. Ce
logiciel n'est pas mal fait, mais on a bien du
mal & se laisser prendre & ce jeu qui perd
-

g e

e CAEETIFE @

lessentiel de son charme sur micro-
ordinateurs. (Cassette Code Masters pour

Commodore 64.) A.H.-L.
Tupe jeu de hasard
[ntérét 7
Graphisme kK
Animation okoh ok
Bruitage Rk
Prix ___ B

The Hunt For Red October
Ce simulateur de combat sous-marin met
en place un tableau de bord précis et com-
plet (cf. Tilt 52). Le maniement du submer-
sible et la stratégie des attaques sont bien
traitées. Malheureusement la pauvreté des
vues extérieures (carte, radar, périscope) ne

—
r oeonfaed oless probablur-

E L
Al Thi: ‘b BRCTORSL
3 n“nﬁﬁ'.t hlil--'\.-uplrnhlhl"l x

parvient pas toujours a tenir le joueur en
haleine. (K7 Argus Press pour Amstrad

CPC.) O.H.
Type __ simulateur de combat sous-marin
Intérét 13
Graphisme * Kk
Animation _ ek
Bruitage * ok k
Prix : ; B

I Ball 2
Prisonniére de son inertie et des lois de la
pesanteur, renvoyée par des rebonds incon-
trélables. votre boule ne tarde jamais &
exploser au contact d'objets malfaisants.
Votre capacité de riposte — I'envai de pois-
sons — est faible, ce qui rend difficile

I'exploration des nombreux tableaux du jeu,
. (Cassette Firebird pour Amstrad CPC.

Notice en anglais.) J.-P.D
Type___ action
Intérét k.
Graphisme ok k
Animation ___ _ kxR
Bruitage ; * &
P - A
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Casino roulette
5i vous ne connaissez pas les plaisirs d'un
casino, ce programme vous est destiné. En
effet, toutes les subtilités de la roulette vy sont

présentes. Le logiciel tient automatique
ment la comptabilité et la répartition des
gains entre chaque joueur. Les graphismes
sont simples mais efficaces, le tout est agré-
menté de paroles digitalisées. (Disquette

CDS Software pour 5T.) E.C.
Type ] jeu de société
Intérét_ e SR
Graphisme ___ g _ kk kX
Animation ok ok
HJ'U-:IUF_H’ — = B &
Prix _ C
- ~\

L L&Y Varw e
GAME (UM

We are the Champions
Cette compilation est variée. Super Sprint,
la course de voiture et Renegade, le com
bat de rue, ont déja été testés sur Spectrum.
Les trois autres adaptations sont excellen
tes - Barbarian, d I'animation superbe, Inter-
national Karate + , version améliorée de ce
grand classique et Rampage qui laisse libre
cours & vos instincts destructeurs. (K7

Ocean, pour Spectrum.) 4. H.
Type compilation-action
Intérét______ e [
Graphisme * o ok
Animation %k h ok
Bruitage = * ok ok ok
Prix » . B

Konami Cein-Op Hits
Cette compilation de cing titres (Green
Beret, Mikie, Yie Ar-Kung-Fu, Hyper
Sports et Ping-Pong) n'est en fait qu'un
sous-ensemble d'une aulre compilation
{Konami Arcade Collection) testée dans les
Tubes de ce numéro. Vu la laible différence
de prix. son achal ne se justifie pas, 3 moins
que vous ne disposiez déja des autres titres.
(K7 Imagine, pour Spectrum ) J.H.

Tvpe ___ __ compilation-action
Intérét = 12
Graphisme  kdh ok k
Animation ok ok ok
Bruitoge __kkk

Prix _ = - == =
70

Phantom Club
Votre mission : annihiler Zarg dont lesprit
commande & une bande de mutants. Le
monde exploré est trés vaste (550 salles)
mais trop linéaire. Les graphismes 30 sont
fins et 'animation fluide mais les couleurs
sont mal choisies. Les bruitages restent trés
T |

= -

simples en dehors d'une bonne musique de
présentation sur plusieurs voix. (K7 Ocean

pour Spectrurm.) J.H.
Type : _auenture-action
Intérét i - 13
Graphisme * kW
Animation ok ok
Bruitage %* ok k
Prix B

Street Sports Basketball
Cette simulation de basketball se déroule sur
divers terrains au chaoix {voir Tilt n® 53). Les
deux équipes sont recrutées parmi les habi
tués du coin, qui se révélent avoir tous une
forte personnalité. Les graphismes sont
excellents (double haute résolution) et les

= -
bruitages corrects, L'animation est fluide
mais un peu lente. (Disquette Epyx. pour

Apple 1) J.H
Type __ baskethall
Intérét___ 15
Graphisme ____ ekt ok
Animation e ety +* % & &
Bruitage ] % %
Prix _ P — D
Apocalypse

1995 : sous vos ordres, les USA et les for
ces de 'OTAN attaguent 'URSS & coup
d'armes chimigues, bactériologigues et
nucléaires. Pour contrer la riposte, vous dis-
posez du bouclier spaiial américain, au
fonctionnement capricieux. On ne se plain

~

P

-2

R T L

-

Nebulus
Dans la lignée des jeux de plates-formes,
ce jeu est un chef-d'eceuvre du genre. D'une
gualité remarquable, tout & la fois fin, varié
et humoristique. La version CPC n’a rien
a envier & la version C 64 (voir Tilt n® 51,
p. 40) en ce qui concerne |'animation (rota-
tions lisses de la tour) ou les graphismes
Un jeu original et beau. (K7 Hewson pour

Amstrad CPC.) J.H
Tupe___ ___ action
Intérét 13
Graphisme * ok ow ok ok
Animation = * & ik
Bruitage P * * ok k
Prix __ i M B

= i B L
HEALITH

FREST FERD

Gauntlet II
Vous incarnez 'un des quatre héros (guer-
rier, Walkyrie, magicien ou elfe) et péné-
trez toujours plus proforndément dans ce
donjon aux monstres innombrables (voir Tilt
n® 54). Les décors sont succincts mais les
graphismes et l'animation des personnages
agréables. Une bonne musique présente le
jeu et les bruitages sont corrects. Un bon
jeu. (K7 Atari, pour Spectrum .} 4:H.

Tupe___ auenture-action
Intérét _ 13
Graphisme ___ %k k&
Animation *x ok k
Bruitage I
Prix el B
- =

Gunsmoke
Shérif sans peur, vous débarrassez la ville
et ses environs de ses bandits, Ceux-cl

débouchent de toutes parts et seules préci
sion et rapidité vous permetiront de survi-
vre, Les graphismes des décors et des per
sonnages sont moyens, Manimation quel

conque et les bruitages guére convaincanis
A réserver aux fous de la gachette. (K7 Go,

pour Spectrum.) J.H
..Ir_l.-'p!’:' = action
Intérét ? i
Graphisme _ * ok h
Animuation _ * * ok
Bruitage " . * kk
Prix ___ . B

Four Smash
Cette compilation de quatre titres d'action
simple ou mélée d'aventure est bien chai-
sie. Les jeux sont de qualité - Zynaps,
excellent combat spatial ; Exolon, un jeu
d'aventure-action aux graphismes super
bes ; Ranarama. le grand classique. et enfin

I,-F i}

dra pas trop du mangue de réalisme qui
caractérise ce wargame. (Disquette Ere
Informatique pour Amsirad CPC.)J. P.[,

TL‘PL" Soh wardgame
Intérée 10
Graphisme * * ok
Armimation ko
Bruitage _ = = aee * o
Prix__ C

Gee Bee Air Rally
Vious pilotez un vieux coucou sur un par-
cours balisé au sol (voir Tilt n® 52). Cette
adaptation est trés correcte, Les décors ne
sont pas trés variés mais les graphismes sont
fins et l'animation particuliérement fluide et
rapide. Une petite musique présente le jeu
mais les bruitages de moleur ne sont

pas convaincants. (K7 Activision pour
Spectrum. | J.H.
Type course davions
Intérél______ = ——=gh
Graphisme * ok kk
Animation 5 * ok oA A
Bruitage kK
Prix - R -

\ J
Uridium + . une version améliorée de cefi
spatial. Quatre bons jeux pour un priy
ajusté, (K7 Hewson, pour Spectrum.)J.H

Type compilation-acion
Intérét N . N
Graphisme _ * k ki
Animation _____ R EEE
Bruitage __ kww
Prix N ___ B

Gauntlet

L'adaptation G5 de ce succds est, malhey
reusement. plus que décevante. En effie
Mindscape a repris la version If /¢ au bk
de récrire le programme totalement powk
(35, Résultat, bien gu'en super haute rége
lution, les sprites sont minuscules, les son
-

= .,
inexistants. Toutefois cette version, mém
mal réalisée, reste amusante. [Disquets
Mindscape pour Apple I GS) F
Type___ S SRS .
Intérét __
Graphisme 1
Animation ' __ %
Bruitage _ - %
Prix {
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Ce nouvel épisodesg
sionnant gue le predge
I'action était constamme

sait l'originalité de cet ex®
gramme. En revanche, il n'y a au
mort dans cette nouvelle version, L3¢
est mis sur une action époustouflante

vous emporte des les premiers instants dewg

jeu.
Chevauchant une moto et armeé du fameux
pistolet a laser Zillion, vous foncez a toute
allure dans les couloirs de la base ennemie.
Vous abattez les soldats qui tentent de vous
barrer le chemin et vous faites sauter votre
moto pour détruire des robots volants. Tout
cela va tres vite et vos réflexes sont mis a
rude epreuve. Mais il ne faut pas pour
autant oublier de ramasser au passage des
blocs qui vous procurent des équipements,
tres utiles par la suite. L'un d'entre eux
transforme votre véhicule en une sorte de
reacteur qui vous permet de voler. Il est
souhaitable d'effectuer cette transforma-
tion le plus vite possible car elle facilite
beaucoup votre progression.

Dans le second niveau vous continuez, a
pied cette fois, I'exploration du complexe
ennemi en prenant garde aux nombreux
gardiens qui vous guettent dans chaque
salle. Cette seconde partie est un excellent
jeu de plates-formes dans lequel vous sau-
tez au-dessus du vide, vous empruntez des
ascenseurs et essayez de découvrir des
salles secretes. Les graphismes, fins et
colores, sont particulierement réussis et
peneficient d'une animation aussi fluide que
rapide. La grande gualité de la réalisation
de ce programme contribue pour beaucoup
a sa réussite. Zillion Il est I'un des meillleurs
jeux d'action sur conscle. Un must. (Cartou-

che Sega pour console Sega.) AH.-L.
Type action
Intérét 17
Graphisme * Aok ok k&
Animation ok ok ok
Bruitage Wk ko
Prix c

ALESTA

Les consoles ne sont pas trés riches en
shoot them up, aussi les amateurs du genre
se rejouiront-ils de l'arrivée de ce pro-
gramme. Le scénario, des plus classigues,
vous fait affronter des escadrilles de vais-
seaux ennemis au-dessus d'une planete qui
defile en un scrolling vertical. Dans le pre-
mier niveau on en vient assez facilement
a bout, mais par la suite les choses se com-
pliguent. Heureusement vous pilotez un
vaisseau evolutif et il vous est possible
d'augmenter considérablement votre arme-
ment grace a des pastilles que vous ramas-
Sez au passage.

Le point fort de ce programme réside dans
I'efficacité et la variété de ces équipements
supplementaires. De plus, certains d'entre

72

#
oy by
wd S

B

F ﬁﬁm@m&ﬁ* i ?

......

T_er .I ‘L i f!]'. F-: hoo ;: Y Uup Lf
B i 17|

Graphis %}fﬁ-_ﬂﬁ?ﬁm ok k

Animation “NGUllE SR ;aﬂ
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Hlustration Jéréme Tesseyre

tures de toutes sortes. Il faut traverser cha-
cun des huil mondes qui composent cet uni-
vers en detruisant les reptiles géants qui en
déefendent I'accés,

L'action est vue en 3D et votre personnage
court en détruisant tout sur son passage et
en ramassant certains objets qui lui don-
nent des pouvoirs nouveaux, des bonus ou
des vies supplémentaires.

Ce jeu peut étre joué normalement, ou bien
en utilisant des lunettes 3D, fournies avec
la cartouche. L'effet de relief ainsi obtenu
n'est guere convaincant et on s'apercoit
vite que I'on s'abime les yeux pour un mai-
gre resultat. Les graphismes ne sont pas
plus réussis et ont bien du mal a se passion-

e Jﬁ 4

le patma
derniére épra '.
d'enfer, est par¥
celebre gualite X
avec des commande

un grand confort d utiliSagi
bien congu, fait plus appel™®
sation des mouvements qu'a &
tale. Une belle simulation sportivVe@ i
rien perdu de son efficacité. (Car !

Epyx pour console Nintendo.) A

simulation sportive

Tyupe

Intérét fies |-
Graphisme * ok ok ok ok
Animation * ok okok ok
Bruitage * ok ok w
Prix n.c.

SPACE HARRIER 3D

Aprés le triomphe du jeu d'arcade et celui
de 'excellente adaptation sur cette console
voict maintenant la version en 3D. Celle-ci
doit étre utilisée avec les lunettes Sega. Les
decors et les ennemis sont différents de la
version précedente, mais le principe du jeu
reste le méme.

L'action est toujours aussi prenante et I’ effet
de relief apporte beaucoup a ce superbe jeu
d'action. L'effet de profondeur du décor,
tres impressionnant, atteint un niveau de
qualité sans équivalent a ce jour. L'anima:
tion n'a rien perdu de sa fluidité, méme si

on peut regretter gue les sprites ne soient |

pas bien découpés. Mais cela n'est qu'un
détail en regard de la qualité de I'ensem-

ble. || faut bien admettre que les lunettes |

3D Sega sont le meilleur systéme de ce
type sur e marche, a défaut de celles pour
ST qui sont annoncees depuis longtemps et
n'arrivent jamais. Bien sur elles fatiguent
les yeux au bout d'un certain temps d'utili-
sation, mais le resultat obtenu en vaut la

R T oy W




Zillion I

g680

Alesta

World Runner 3D

peine. Un excellent jeu d'arcade en relief.
(Cartouche Sega pourconsole Sega.) A H.-L.

Tupe ____arcade
Intérét 15
Graphisme % #r b ok ok
Animation ke ok
Bruitage ; * ko ke ok
Prix C

TIGER-HELI

Ce jeu d'action gqui ressemble a s’y mepren-
dre & Chopper X sur ST (voir Tilt n® 53, page
28) vous place aux commandes d'un héli-
coptére survolant une contrée hostile. L'ap-
pareil beneficie d une relative liberte de
mouvement et peut se balader sur tout
I'ecran au-dessus d'un paysage se devoi-
lant en un scrolling vertical, mais il ne peut
se retourner pour faire face aux tirs qui le
prennent & rebours, ni rebrousser chemin
en inversant le sens du scrolling. Sa lenteur
le met & la merci des chars qui sillonnent
villes el campagnes ou des navires de
guerre qui croisent au large des coétes,

Winter Game i

mais son systeme d armemen -
lirer des salves de quatre roqueltes et
larguer des bombes de forte puissansg,

permet de résister efficacement. Les PR

sages sont mis en valeur par un graphisme®

coloré qui soigne |e détail jusqu’a ouvrir des
plaies beantes dans les toits des maisons
et dans |'asphalte des routes pilonnées par
vos obus, L'avance de I'hélicoptére, accom-
pagnee d’'une musique repétitive, est moins
laborieuse que dans Chopper X. (Cartouche

Acclaim pour console Nintendo.) J.-P.D
Type . action
Intérét 12
Graphisme * % ok %k
Animation * ok
Bruitage * kW
Prix n.c.

SUPER WONDERBOY

Wonderboy est de retour dans de nouvel
les aventures et celle fois il devra combat-
tre des creatures demoniagues pour libe-
rer le pays de Monsterland. Avant d'entre-
prendre son périple, il entre dans un bati-
ment pour se procurer une epee et une
potion magigue. Au cours de cette aventure
il affronte des sorciers et bien d’autres
ennemis qui tentent de lui barrer le chemin.
Quand vous abattez certains d'entre eux,
des pieéces de monnaie apparaissent,

Type

Super Wonderboy

ramassez-les rapidement, avant qu'elles ne
disparaissent. Avec I'argent ainsi obtenu,
procurez-vous des équipements supple-
mentaires dans les boutigues qui jalonnent
votre route. Bien sdr, les eéquipements les
plus efficaces sont les plus codteux et vous
devrez sortir vainqueur de bien des com:-
bats avant de pouvoir en faire l'acquisition.
Super Wonderboy présente des graphismes
agréables méme s'ils n'atteignent pas le
niveau de qualité de ceux qui ont fait le suc-
ceés de son prédécesseur. Comme c’est
I'usage pour les jeux Sega, celui-ci s ac-
compagne d’une bande sonore entrainante.
Un bon programme d'action, simple et effi-
cace, dans la tradition des jeux sur console
et on se laisse prendre par |'action. (Car-
touche Sega pour console Sega.) AH.-L.

: action

Intérét 14
Graphisme * ko ok Rk
Animation * 4ok ok

, Bruitage * &k kK
Prix C
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Sportivement votre

Roger Plus, Dany Sauvage et Lord Brett Sombre-Mamelle formaient 'équipe de sport
la plus désunie du bloc Ouest de la 52¢ Rue. Jamais ils n'avaient été capables
de se mettre d’accord sur la stratégie la plus élémentaire, sur la plus simple tactique.
Et pourtant... Etait-ce leur inaptitude chronique a bien jouer, leur talent inné
3 déconcerter 'adversaire par les actions les plus inattendues, mais ils gagnaient.
Toujours. La dépression terrassait I'autre camp. Bref, c’était 'anarchie!...

Sur le terrain vague, au fond de limpasse, ¢a avait pourtant
débuté comme une partie normale. Sombre-Mamelle avait
commencé par égarer le ballon. Plus 'avait retrouvé et
Sauvage avait marqué cing buts dans son propre camp.
Puis ils avaient creusé et, sous les paves,

ils avaient trouvé la plage...

Street Sporls Basket-ball: coincé entre ;
5 O Une ne jaca | )
e, o panie L erc '
L5 { i I JLIEITS | -
b i I""|"""' -E_’r
i An | precis: i
Wite DOour 8 ambian aarantie. Sireel
he 1 s | :'.1 L 14 a5 [=] I E 3
oIS SIMp | Dassi
mmence I1CI sul [ N de | ecole
1 a de
curies attencent 1e lirag sorl @ e
g 15 ». Pile ou face acun va choisi
O £ Tit s la];
: | eul ohie Mali 3 (Chaniu
nn L il par un petit texte
i [ = =1 'i. i 1
[ = 1{; 1| 5 ntarra
ague ou une jelcongue Imp = ne
-.:_ mise en place e equInDe assuree
- ip d Wi atlch devolle vite [es
B jua de ce soft. Le decor
C At } | agre er Jarié
evolle pa N sCroing preci erram
e enviror {; ecrans ae | & gui
ffisamment de place aux joueurs
nour installer une stratégie efficace
a5 personnages. assez grands a | ecran
A S — o aomme
t le joueur le plus pres d
o Tal =1 A e )
a4 B =] de pa .
L Sibie el Qo e C« erver Wi
Quip LE gramme | g

ispect du jeu puisque la gestion des passes
reste loujours trés pracise Le déplacement

at le lancer nu tir © r"'ﬂ"‘, ._'_:.r": 1o E us s l:_:ll.'




| _] l '.|e“ Té J.Jn1~ ment aux |||Jm ctions du _::-;_.- 1

£ 18 DONN I ' pour ilom endiablé entre

it dtant les regl iaquel v s livrez, En prenant
L grdl e lais prog ment de la vitesse, il devient de
he | Le jey sdde 51 plus en plus difficile de suivre |a trajectoirs
gs (CPL, C L Appl de la chaussée, d'autamt plus gqu ti
exte graphigue ct ples obstacles génent volre )

itaches d'huile, poules incons Lena)
D'autre parl, voltre vivacité décroit régulié
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Street Surfer sur C 64 >

Street Sport Basket-ball sur © 64

5171""“1, Sport Base-ball: deuxigéme volel
OUTr 1es -'-':I'.-: rjr rues » -du mercred

rement. Heureusement, certains automob
listes bienveillants vous tendent des boutei
les de Coca afin de vous rafraichir (vous far-
cant touteiois a de '~uJClc1Ll.,!'c|5!Lz:-, acroba
e ties pour les recuperer). Les graphisme
Le base-ball, sport malneureuse Street Sport Base-ball sur C 64 ce logiciel sont mediocres, mais JO:
e i ,:_.--!II._I-:"I:‘!.'.III::-.' ale mente in terrain encom _,l’|'-\ ']...!- nNeus 'r:,l"\i'?,:-_:q o [': une .,-!""'hﬁr'l'.-_“ Hrr.:_.ﬁ_'l.r “:_] r;;n"_."|i r_.:r_.
L. ; el efficace (impressicnnante sensation

CISryear o R . 1 = = | fa) 8 e
conserve el buissons... Le joueur le plus : S it

il SR . Bl e vitesse). L'accompagnement 1 r“-* :--..r:--
proche va se metire a courir et éviter les ;

le base-ball conserve
on confrere & paniers
'équipes, memes person

de proposer un jeu scinde an diverses pha

es d'action. Lancer de la balle, frappe du

y o b = b - - PR . . i a aualité 2T AR NE Site harmaoanie 5
hattaiir at course de base an hace Siree i o Bl . R sa qualite, est en parfaite harmonie avec
SaUr € urse de base en base. Sireel -.:l;'4lr=-; les pour enfin passer la J-I| e alun s s b s e o e nociy L e i il i vlb
iy R R PP : _ : l"action : guand vous prenez de la vitesse
¥ e itk e e S AT e quipiers. Une action bien sOr |5 vihme 5 s e
firir au loueur plusieurs vision le rythme de la musigue accélére aussi. U
koot Cgor e A Bl e bt b classigue (les régles essentielles du jeu

; programme gai et tres agreable a jouer v‘
sSald e i T maee 8l At e =3 % !
: it respecté mais qui profile de Entertainment U.S.A pour € 64). EL
I'ambiance sympathique et originale de “
"R [ - WEBRaT B8 2181l |
paysage. Street Sport Base-ball séduira cer elrocross : vous prenez les sinueux cou
passes, lancers, eic. Le tainement les amateurs de base-ball. Les lgirs du maetro pouUr un circuit de ekale lors
ran -j'l:_- |'l| i -:'. divied en deu novices de cette fameuse discipline profi- d'une futuricte course contre la montre
3D du lanceur et di .

teront, par ailleurs, de la trés facile priseen  YOUS débutez a pied et il vous faut, poul
-.'J"'"h:EHHI-- ae Cces me

re -._. I_‘I :__;ll-"-_'
e, l'animation

iU terrain. L'espace de jeu est

sle, ce guil va grandement faciliter

"l"'|'“ éciation

=L ji'_:L.-l'-_:'_. e

main du programme ainsi que de sa bonne ~ CNAague parcours, pe “‘“'5“-'" a |a salvatric
humeur. (K7 Epyx pour C 64) O.H igne a i1|‘-!wl'f'_cil'-»'(l'-’ la fatale échéance de
lemps (gare donc au chrono) Pour ce
sa _ Street Surfer: ce logiciel met en scéne ur VOUS parcourez une r_‘thlL carrelee dont cer
prennent ra u-._:t;-:u'e-r: e jau en mamn. Une skaler teméraire gui investit fa rue, avec taines des couleurs ont l'inconvénient de
fois frappée par le patteur, la balle survole  son cortége de dangers. Votre skater réa-  vous ralentir, evitez-les (seulement quand »
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Skote or Die sur C 64

derniere est aussi drole que passionnante

el s1 vous |ouez contre un ami, c'est le fou
rire garanti : vous pouvez, par exemple

IR i s e e e o~ fe ~ +
donner un coup de pied pour le faire tc

ber contre une Le
bravoure se situe lorsgu’un joueur

vient pas a eviter un grillage qui lui
8 chemin, Il passe a ravers pour, ensuite
(4]
|r.i-'5 dessins animes de Tex Avery. Un chef

ber en morceaux dans la tradition des

ri \ Wall y reputation
ne da ces dore LiALIe : . lite, Electronic Arts nous livre ici la meillel

. VBS, VOUS gagnez un prix ; e T |

e d ceuvre indispensable. (Disguette Electro
e nic Arts pour C 64) AH
a7 e %




Frime, drague et clairons

Las de la moiteur new-yorkaise et trés fier de ses précédents
exploits, le trio infernal avait décidé de s'essayer a d'autres

disciplines sous le soleil de Californie et le regard langoureux des
belles autochtones. Alors que Roger Plus frimait sur roulettes,
Sauvage buvait la tasse et Sombre-Mamelle s'adonnait & son vice
dans les bars glauques, I'appel du clairon résonnait dans le lointain...

California Games : cocotiers, bananiers,
soleil et sable fin, I'ambiance est a la
détente. Mais attention, la compétition reste
présente dans |'esprit de tous | California
(zames encourage les tournois par un menu
de jeu tréas complet. Tout comme la série
des Summer, Winter et World Games, ce
programme propose six epreuves distine-
tes auxguelles chacun s'entraine tour a
tour. La plupart des sporis présentés sont
a la fois originaux et spectaculaires. Onne
retrouve ici aucune action d'equipe, mais
plutbt six «one man show» toul aussi

Pl 21

California Games sur CPC

ludigues que techniques | Parmi les nom-
breuses versions de ce soft, le programme
congu pour C 64 remporte la palme de la
meilleure réalisation sur 8 bits

Premiere discipline, le skate qui profite ici
de deux épreuves : figures acrobatiques et
course d'obstacles. Successivement lance
sur un tremplin ou sur une piste encombrae
de sable, cailloux, elc., le joueur profite
d'une animation trés réaliste. L'épreuve de

course est & mon avis la plus captivante
L 'emploi du joystick traduit bien le mouve-
ment des jambes qui doit rester souple et
régulier tout au long du parcours.
Deuxiéme épreuve de gualité, le surf. La
représentation des vagues est peut-étre
moins réaliste ici que sur les versions PC
ou CPC... Mais qu'importe, les requins sont
de la partie et la réalisation des figures
nécessite autant de souplesse gue de con-
centration. Vient ensuite 'epreuve de velo-
cross, tres semblable a celle de skate mais
maoins passionnante.

Mos spartifs finiront enfin la saison par le
lancer du disgue ou le dribble acrobalique.
California Games met en place une
ambiance trés convaincanie. C'est
la son meilleur atout | Rien de tel
pour organiser un tournoi
inter-plages, une competitior
qui dressera pour vous les
tableaux récapitulatifs de \ '
toute la saison... La version
PC est trés bien
réalisée, notam-
ment en ce qui
concerne la sou-

i ] |_-.Iq-'|-|_-:v"1:-r;1'.fr||ll1r:1r-

California Gomes sur C 64

plesse de son animation. Quant a la version
CPC, le déroulement de son jeu reste, a
mon golt, un petit peu trop lent. Le pro-
gramme pour ST est de trés bonne facture
(K7 Epyx pour C 64) Q.H

Les Dieux de la Mer: |e ski nautique est
|'un des rares domaines gui n'aient pas été
outrageusement exploités par les concep-
teurs de jeux, ce logiciel ne marche donc
pas sur des sentiers battus. L adresse de
Patrice Martin, le jeune surdoué du ski
nautique frangais est |'idéal que
vous propose d atteindre ce
programme. Plu-

sieurs options sont
proposées au char-

p gement : on peut
3 / y jouer seul ou &
frois alternative-

ment, on dispose
R, AUSSI de la pos-
sibilité de »
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manque de réalisme). Les bruitages ne sont
guere mieux. On peut néanmoins mettre au
crédit de ce programme qu'il est le seul du
genre. (Disquette Infogrames pour STV.E.C.

Shuffleboard : détente mais concentration
le curling est un sport peu connu eén France
Le but de la partie: lancer le plus loin
possible des palets sur une table {com-
posee de zones de differents bonus) sans
pourtant dépasser 'espace de jeu. Ce scé-

nario, simpliste au premier abord, passion-
nera bien vite les adeptes de compétilions
sportives d'intérieur. En effet, chague

joueur peut, a chague lancer, modifier la

Les Dieux de la Mer sur ST
L y EpTeuves en combine ou dis-
nctement (saut,

figures, sl: |ir_;||1'| Y F |I £ -
que les ambitions du logi
:fables, la realisation souf

"'*1’*u 5. En effet dans
| epreuve '.]' la dimension instinctive
st completement occultée : I'approche du
iremplin 0 &si ponctuge par aucune anima
tion {seules deux fleches Vous gonnenl aes
informations sur votre trajectoire)
L'epreuve des figures est mieux réalisée
(vue de ['arniére de la vedette tracteuse), il
faul cependant lire soigneusement le
manuel pour parvenir a faire quelgue chose
de potable (les pitreries laissent les juges
de marbre). L ultime discipline proposée —
& slalom — est constiluée de passages
entre des bouges de plus en plus espacées,
Malheureusement |'absence d'inertie du
skieur enieve beaucoup de réalisme &
epreuve. Malgre un beau graphisme,
chaud et colore, 'animation de ce logiciel
ne parvienlt pas a séduire (trop statique.
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Saut

oz

/’ o oment |

at | atls i S ik 5 !
_ _ Shuffleboard est finalement
e = aussi simple qu'efficace. Am-

palels de |'adversaire, les
nd de cour ¢
propres balles

position ges
envoyer « bouler » en fo
simplement placer s
une case de plus fort
le resultal du match n'est
dernier lancer, ce qui con
sportive du jeu
Cote graphisme et animation, le terrain de
jeu 3D est complété d'une fenétre « vue ver
licale ».gui parmet de mieux visualiser les
r:cll |1|C-|‘|< de chaque joueur. Trés
le et réaliste, le maniemeant
du jE'J profite enfin d
sentiel suflit de confondre sou
ris et palet pour retrouver le mou
eel de ce sporl, une glis
soupie
2 SaC

un alout es

sade vers I'avant, poignetl
tfaire est dans

iple qQu enicace

biance garantie... (Disquette Robtek
pour Afari 5T ). O.H
Indoor Sports : pas d'erreur, il _c:u bien
la de sport et d'action... Oh bien s r}dc

r1 effort physigue comparable a un

artie de football, mais tout de men e | S.
.'".e=._|re est a |la détenle, a la rencontre au
cain d'un bar ou d'une salie de jeu, impos
sible d'oublier la compétition. Flechettes

bowiling, hockey sur table ou ping-pong. des
disciplines intéressanies, originales et de
ra -
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plement la meilleure simulation de bowling
:

mais il offre de nombreuses possibilités
vous pouvez lancer la balle dans to
directions tout en dosant la puissance de
votre fir

Vous dirigez le joueur qui est le plus prés
de la balle et, lorsque vous le maitrisez bien
il est possible de monter des combinaisons
d'attague trés efficaces. Mais si vous jouez
contre 'ordinateur il vous faudra bien des
efforts pour triomphér, surtout dans les
nNiveaux superieurs

Les graphismes, agréables et clairs, per-
mettent une bonne visualisation de I'action
Ce programme vous offre egalement |la pos
sibilite de repasser |'action 'f“-'fia:lul.l'l but a

utes les

T_l

eté marque, ce gui vous permet d'amelio
rer votre technigue lT -‘Jr1 corriger vos
défauts. C'est un logiciel original gui a tout
a fait sa place dans la lu d-:“ﬂ“ﬂ- ue x.m ama-
s de sport. (K7 Gremlin pour C 84)

AH -L

Combat School : engagez-vous, disaient-
ils. Mais dans |'armee americaing on ne
rigole pas el sepl redoutables épreuves
vous attendent dans cette ecole de combat
parcours du combattant, tir au fusil mitrail
leur et a la mitraillette, bras de fer, traver
sée d'un champ de mine &l descente de
rapides en canoe. Toul cela demande beau-
coup d'efforts, d’ autant plus que ces épreu
ves doivent étre faites dans 'ordre et s

i de ce logiciel un petit chef-d'ceuvre qui
démodera pas de si t6t. (Disguette

-‘:‘*.":,l_.t."';.:-'\. Software pour Atari ST ). AH.-l

Water Polo: il fait chaud sous le soleil cali-
Jetez-vous donc & l'eau pour vous

rafraichir un peu. Ce programme est |a

fornien

Indoor Sporis sur PC
ur .'r:l-:rn:- Nous la devons aux program
rs d'Acces Software qui nous avaient
acder Board, ce gui n'est pas
une mince referance. Du reste, le mode de
contréle est proche de celui utilise dans leur
précédent programme: on déplace le
viseur avec un bouton de la souris el .on
dose la force du lancer avec le second.
Cela offre un grand confort d'utilisation et
donne la pos sibilité d'étre trés précis. Le
eul defaut de ce superbe programme est,
qu aprés une longue utilisation, on finit pal
marques el a realiser trop aise-

_'.| A

]

E'!.'-I offert Le

rouver ses
ment des séries de strikes, ce qui gache un
peu le plaisir
Cuant a la realisation, elle est irréprocha
ble : des graphismes clairs et colorés ainsi
gu'une animation trés convaincante appor
fent beaucoup a ce programme. Mais le
point fort est la bande sonore, 'une des
meilleures sur ST /. Sobre mais efficace
grace a des bruitages digitalisés d'un réa

lisme impressionnant. Toutes ces qualités

10 th Frame sur ST

seule simulation de water-polo sur micro
et il ne manqgue pas d'attrait. Deux
equipes s'affrontent, dans une piscine,
en un match de quatre
periodes de cing rnmutF-S
Le mode de controle
esl un peu complexe

———



vous schouez, Il faul tout reprendre depuis
e début. Seuls, les vrais sportifs du joys-
tick en viendront a bout. Alors ils prendront
eur revanche en combattant 'instructeur
En cas de succés, vous obtenez enfin fa ré-
compense supréme ; le grade de capitaine
Comme un grand bonheur ne vient jamais
saul, vous aurez egalement la chance

— e

Combat School sur Amstrad CPC

d'étre designé comme volontaire pour une
mission (presque suicide). Il s'agit de liba-
rer un otage prisonnier des terroristes dans
une ambassade américaine et vous utilise-
rez alors tout ce que vous aurez appris pen
dant votre entrainement.

Cette excellente adaptation d'un jeu
g arcade ast passionnante. Elle bénéficie
gde bons graphismes, bien que leur gualité
soit inegale suivant les
gpreuves, ainsi que d'une ¥
animation trés Satiar

DOSSIER

faisante. Le théme musical et les effets
sonores sont également reussis. C'est une
simulation sportive originale et variée qu
n'offre pas un mince challenge. (Disquette

Ocean pour Amstrag CBC) AH.-L

Le temps des « pros »

De périls en catastrophes, ils s’en étaient sortis et 'armée avait
réussi a en faire des hommes... Pour le plus grand malheur de
leurs adversaires qui pensaient étre débarrassés & bon compte des
plus célébres géneurs des terrains de sport. Mais non, ils étaient
de retour et les marteaux recommencérent & tomber du ciel,
les ballons a disparaitre, les arbitres & s’arracher les cheveux. ..

Great Volley-ball: il est difficile de com-
prendre la raison pour laguelle le volley-ball
est le sport mal aimeé de la micro. En effet,
it n"a que tres rarement fait I'objet d'un pro-
gramme, et les quelques tentatives qui ont
éte faites n'ont pas donné de résultats
concluants. Pourtant il est tout & fait possi-
ble de reussir une simulation de volley et
Sega en fait ici la démonstration.

Great Volley-Ball est un bon programme qui
permet de jouer des parties passionnantes.
Bien sir, la prise en main est déconcertante
au premier abord mais, aprés une lecture
attentive de la notice et un entrainement
serieux, les choses s'arrangent. On prend
alors bien du plaisir a construire un bon jeu
d'equipe el & reéaliser des combinaisons
sophistiqueas

Le graphisme est clair et agréable et s'ac-
compagne dune bande sonore, comme
c'est géneralement le cas sur ceite
machine. L'animation n’'est pas la meilleure
gue nous ayons vue sur la console Sega
mais cela ne retire rien a l'intérét de jeu de
ce programme. Un logiciel intéressant, pour
peu que |'on fasse I'effort de le maitriser

(Cartouche Sega pour console Sega) A H.-L

Voliey-ball : la console Nintendo, dispose,
elle aussi, d'une simulation de volley-ball
Plus simple d'accés que la version Sega,
elle permet néanmoins des coups assez
variés : smashs, amortis, contres, et pas-
ses. L aclion est rapide et on se laisse pren-
dre au jeu, Cette facilité de prise en main
a pour principal avantage de vous permet-

Great Volley-ball sur console Sega

tre de jouer avec un ami qui ne connait pas
le programme et de faire une partie avec des
chances egales, plutdt qu'une démonstra
tion decourageante pour votre adversaire
En revanche, les graphismes, trés japonai
ne sont guére impressionnants et datent un
peu. La bande sonore ne présente pas non
plus un grand intérét. Un programme rela-
tivement ancien, mais qui ne manque pas
pour autant d'intérét. Les matches sont trés
vivants et assez realistes. On peut y jouer
longtemps sans se lasser et il est toujours
possible de faire des progrés. Une bonne
simulation sportive gui n'a pas d'égal sur
micro. (Cartouche Nintendo pour console
Nintendo) AH.-L
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Basket Master: c'est une bonne simula
tion sportive que nous offre Imagine et gui
met en scene deux joueurs s'affrontant sur




Valley-ball sur console Nintendo

un terrain vu de coté. Le jeu est réaliste et

e grand nombre de mouvements disponi-
bles. On peut pratiqguement tout faire grice
& un mode de contrdle qui ne devient jamais
trop complexe. Volre joueur repond avec
2 el precision a la moindre com-

A l'exception, bien sir, du jeu

lous les aspecls de ce sport sont
et donnent matiere a des parties

P

tre "ordinateur ou un

presents
tres prenantes cor
autre jo
En revanche, realisation est asse:z
moyenne, avec un graphisme assez simple
el une animation gui n es! guere convain-
cante. C'est dommage mais cela ne nuit
pas trop au jeu qui reste clair et rapide. On
apprecie particuliarement |'action « replay »
gui permet de revoir I'action lorsqu'un beau

=

Baskei Masier sur C 64

panier a &té marqgué. On peaut alors visuali-
ser ses erreurs et améliorer sa technigue.
Un bon programme. (Disguette Imagine
pour C 64), AH.-L.

One on One: ce programme offre une
vision trés fantaisiste du basket puisgue
seuls deux adversaires s affrontent sur le
terrain. Toute la dimension collective est &li-
minée, pas question, en effet, de faire des
passes ou d'élaborer une stratégie d'atta-
gue. Pour I'essentiel, le jeu consiste en une
rapide succession de feintes et d'esquives
entre les deux joueurs (vous pouvez jouer
seul ou & deuy), afin de marguer des paniers
sur I'unigue panneau du terrain. Toute la
partie se déroule dans un seul plan (ce qui
s'avere a la longue assez monotone). Les
deux joueurs sont sensés représenter deux
grandes stars du basket US, Larry Bird et

Julius Irving, il Taut cependant une imagi-
nation débordante pour parvenir a les
reconnaitre, tant les graphismes sont rudi-
mentaires compte tenu des possibilités de
la machine

Les animations restent le point Tort du logi-
ciel, car elles rendent le challenge entre les

One on One sur Amige

deux adversaires reellement passionnant
(dribbie, esquive, passage en force, panier
en suspension). Les bruitages sont eux
aussi d'excellente facture, puisgue le
rythme endiablé déversé par le haut
parleur de votre moniteur n'a rien &
envier aux granges manitestations
du Madison Square Garden. En
bref, un basket qui n'a rien
d'une simulation, mais qui,

par son grientation trés ludi-
que, plaira a8 de nombreux
joueurs. (Disquette Electronic S
Arts pour Amiga) EC. J

Two on Two : le basket pro-§
fessionnel semble neces-
siter de plus en plus de
jouewrs aipx gabarits ex-

Two on Two sur 5T

ceptionnels. Si la nature
ne vous a pas pourvu des
attributs de Goliath, Two on
Two est 1a pour réparer I'injus-
tice. En effet, & I'aide de votre
joystick, vous penetrez I'uni-
vers impitoyable du basket US
Two on Two met face a face
deux équipes, de deux
joueurs chacune. Vous
aurez la possibilite de
RiOUer seul ou & deux
La reside la grande
innovation de ce
2 programme par
’ rapport aux pre-
. cédentes simula-
tions de basket (One
B on One). Vous pouvez
B cLier contre voltre par-
tenaire, & deux simul
tanement contre l'or
dinateur gqui contrdle
alors les deux joueurs
adverses. Si vous jou-
ez seul, la machine
gerara vos deux
adversaires et
votre coéquipier
vous pourrez d'autre
part décider du type »

4




e I spoute lhon ou cham
pionnat). Une fois introduits ces fé 1S

! ! méme votre
ace | s’engager. Le ter

iemi ..'ch'.lr.!-: dpparails-

lernativement au gré des évolutions
5 joueurs. Ces derniers jouissent d'une
mation fine non dépourvue d' humour et
ent trés vite a vos sollicitations, Le
sroule dans une atmosphére réa-

e

indiquent que ce |ogiciel a fait |'objet d'une
Bonne finition. En effet, bien que le
graphisme des joueurs n'ait rien
W d'exceplionnel, on constate I'og-
B cupation gu’ils font du terrain et
{ e realisme de leur comportement
=N (pirouettes pour frapper la balle
ﬁm: arrét du goal, les genoux pliés)
Les animations sont suffisamment
rapides pour ne pas provoquer |'éner

vement et assez lentes pour ne pas
provoquer de confusion. Les rebonds

du ballon sont criants de vérité et,
lors des tirs aériens, on peut méme
voir son ombre portée. Un bon

programme. (Disquetie Mind-
scape pour C 64). EC

International Soccer: |'Ariésienne des
logiciels ludigues sur ST est sans conteste
un jeu de football. En effet, depuis un peu
plus de deux ans, tous les « STmaniagues »
attendent avec impatience un logiciel de
faot. Certains grands noms de la micro bri-
tannigque sont associés a la conception de
ce programme dont Pete Lyon, 'un des gra-
phistes les plus en vogue outre-Manche
International Soccer dispose de nombreu

Soccer: |a simulation de football sur
console Nintendo n'a.rien & envier aux ver
SIans sur micro, bien au contraire

Les matches sont trés vivanis et les nom
breux amateurs de ce sport se laisseront
gagner par la fievre du jeu_ll n'y a gue six
joueurs par eguipe, y compris le gardien de
out, mais loin d'étre un inconvenient ceala
rend la partie beaucoup plus claire en per
metiant un meilleur contrle de la situation

B I

Sportime Soccer League sur C 64

liste (rabonds du ballon, applaudissements
du public...). Ce logiciel est réellement cap-
tivant . le programme donne |'impression
d avoir 'esprit d'equipe.

Seul reproche, son excés de réalisme guant
a la duree des malches. (Disguette Activi-
Sion pour Afari 8T EC

Sportime Soccer LEEQUEL VOICI UNe Simu-
lation sportive qui présente I'avantage
d etre relativemnent compléte. Outre I'aspect
ludique et tactique, ce logiciel propose une
approche globale du foatball, En effet, avanl
de rentrer dans le vif de la compétition, vous
pouvez avoir votre position dans le cham-
pionnat. regarder les équipes qui vous
menacent directement (historique des buis
el prochaines rencontres). Il vous est méme
possible de voir la composition individuelle
de chacune des équipes en présence. Vous
procedez éventuellement a des échanges
de joueurs ou, selon, vos moyens, & I'achat
d'une nouvelle recrue. Des options plus
classigues sonl aussi a volre disposition
(Couleurs des maillots, par exemple)

Une fois rentre dans la compétition, on est
frappé par une foule de petits détails qui

82

International Soccer sur ST

ses oplions : vous pouvez modifier la cou-
leur des maillots, changer la nature du ter-
rain (sec ou humide), I'orientation du vent,
la composition des équipes et méme |'envi-
ronnement du match (le jour ou la nuit). Le
programme dispose aussi d'une option de
jeu a deux simultanément (chacun contr6-%
lant une équipe).

Le mode de contréle des joueurs est prati-
que, bien que mal appligué par les concep-
teurs du jeu. En effet, le joueur «sous
contrile » présente la particularité d'avoir
8 ses pieds un petit carré blanc. Maiheu-
reusement le choix de cette couleur provo-
gue des confusions car le ballon est blanc
Ui aussi. Les graphismes sont fins et ne
démentent pas la réputation de leur dessi-
nateur. Les animalions cependant ne
repondent pas aux espérances ' outre le
scrolling moyen du terrain, le déplacerment
des joueurs est trop rapide (d'ol des pro-
blemes dans la compréhension des événe-
ments). Toutes les régles du fool sont res-
peclées (corner, penalty, remise en jeu)
Malheureusement le logiciel ne parvient pas
a susciter I'enthousiasme. (Disquette Micro
deal pour Atari ST) EC




e |eu y gagne

interat

et 'animation

S Pegdisies

ncer

naniable ! (Cartou “'IL "lC' ga rc Ir cons

5eqa).

Earl Weaver Base-ball : doyen de sa caté-
garie, ce programme se démarque du
groupe. par la gualite de son contexie
sonore. L'Amiga est, il est vrai, un terrain
le prédilection pour les fanas du bruitage
Murmure de la foule, frappe de la balle ou
gxclamalions des athlétes, on approche la
".Ii{.'il:'li ".'i‘-l'?-"l sonore d'un match réel | Cote

' ‘;-“'..'F'f"ufff.’ profite egalement de

stratégie, Earl
tres nombreuses oplions de jeu, choix de
joueurs et de FEE'-'.']-.F..":IE“.“ Mais si la repré-
“"l':lit.";"u du terrain reste efficace, le

ontrdle des batteur et lanceur est assez
:il licat et ,,d fois peu explicite. Earl Wea
»ball séduira les plus purs
lu base-ball. (Disguette Electronic
r Amiga) '."} H

r..-q:,p_l

Hardball: pas de carriére sportive sans
grand championnal de base-ball | Le meil-

-

Great Hase-hall sur console Sega

mil e

urs r“,rI grammes de
dispon |t O

VO J[ll.—_!'flé-,'-[
parties lisquette IJnrnr1“

de Mintendo) AH.-L

IBUrSs \!!'Il malheureusement I-: 18
écran, ce gui réduit d’autant le réa
vements. La simulation pos-
ine animation et une

gures a Celes vues aans

Vivacie bien
ardball

Batteur et lanceur vont encore apparaitre
sSurun premier ecran de jeu. Le maniement
Qe cnaci piutst gue ge

 d'eux est subtil
c'est carréement le

'jﬂ gce IN CUrsaur,
personnage qul bouge de aroite a gauche

pour surprendre |'adversaire d'un lancer
decentre ! Bien que peu réaliste, ce mode
oe jeu est agreablement facile a manier
Sur le terrain, I'action profite d'une vivacité
Dien venue. Le jeu eslt rapide et les passes
tres précises, de guoi séduire les «pross
du genre. Great Base-ball profite également
de différentes vues du terrain - zooms d'une
action precise ou vue de ll’—-":r??ﬂ'?','\le au

Eorl Weaver Base-ball
gur programme de la categorie
developpé par Accolade <3L,r P
L'atout majeur de cette simulation réside
repr ur:t:*t-.fﬂ::ﬂ graphique de
‘action. Lors des phases de lancer, les pet-
sonnages occupent tout I'ecran. Proche de
image digitalisee, e dessin est aussi réa-
liste gue possible. L'animation, enfin, déve-
loppe un mouvemeanl souple el superbe,
lent mais trés plaisar i a rs*rardElr Méme
souci de realisme et de maniabilité en ce
gui concerne I'::'ic-%ntc-j[ on du lancer. Alors
gue tant de programmes antérieurs a celui-
ci rastaient ‘IDL. S en ce domaine, Hardball
utilise un trés simple indicateur de direction
gui ne laisse aucun doute guant a la trajec-
toire de |a balle. Le batteur utilise un indi-
cateur semblable pour frapper correcte
ment cette derniere. Toute cette phase de
|eu accuse ainsi un realisme captivant.
L'action sur le terrain profite bien sir d’un
decor moins precis (la vision est plus
large.. ). |l est de plus impossible de vision
ner 'ensemble du stade, ce qui « casse » un
peu l'ambiance du jeu. La gestion des pas-
ses resie cependant trés souple et précise.
faut enfin parler de la stratégie du match

Haradbaill

aans ||_.-

Hardball sur PC
avec un choix d eguipe complet. Il est
effet, possible a tout moment de mc

ordre de jeu de vos partenaires, de s
tionner differents types d'att
et de defense. Hardball est

"heure actuelle
base-ball disponible, Un s
quer. (Disquette Accolade pour PC). OH

le meilleur simulateur de
soft & ne pas man-

Super Tennis : ce programme est 4 ce jou
le seul tennis sur ST, La disquette-support
dispose de deux wersions adaptées a la
configuration de la machine (couleurs ou
monochrome). Une fois choisi votre mode
de gestion du programme (le joystick, la
souris ou le clavier, seul ou a deux) vous

Super Tennis sur ST
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Grand Prix Tennis : | «
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Ice Hockey sur PC

Ice Hockey sur console Nintendo

tie de ping-pong (les qualites sonores du  (passe, dribble, etc.), et de | originalite du
O 64 ont déja &té mieux exploitéas). On peul deplacemeant des o f

glisse ! Le programm
utilise au mieux

aspecis

te bien lon




bougse le public, le bruitage feutra de |a
w{-? suit le moindre de vos decol-

de mais suff onfortable
juipe, selection de la fi
de maodes
letense bien precis

aclion

e des |0l

S0 131558
au hasard. Le membre de |'équipa com el

» par-ia manette

I SOUpDiIe

FOuUr que rien ne

certains d'attague et de

de Virages
OE
; a5 deux dernigres versions sonl, toul
¥ e hu lors possiple d eta : SUr console
ar toutes b egies &C uUn coup da ¢
stion des passes €l des changements final pour I"animation etonnamment souple
f niraie (e joueur le plus pres du paiet du programme PC ! Un must de sa cal

(Cartouche MNinter

e 11210 -'7]!':||'i.:' %

un Nintenda)

140 Dour ¢

Toujours aussi sportifs, nos trois accolytes révaient de grand air.
La retraite, ce n’était pas pour eux. Aprés avoir évité de justesse
un ravin, Plus dit & Sauvage, qu’il trouva complétement emmélé

a la suite d'une conversion ratée : « Allons retrouver cet individualiste
de Sombre-Mamelle et offrons-nous une grande glissade ! »
Enfin unis @ bord du bobsleigh, la chute allait étre fatale. The End.

Super Ski: présenté sur la plupart des

nachines

venture offre enfin un precis
des points obtenus a chague épreuve
Lin logiciel a placer au plus vite dans votre
sportive. (Disquette Microids

O.H.

s=Talalanlall:
aecompie

prenant de rapidite et de sou
sur les 8 ] £

E L g bis. une das mejlleures
planches de cetle lranche de
VOICI-devant 1a carte,

ohérent compo:

Wig
un menu simpie
de deux phas

ompetiticn. | s

une des

gramme réside dans
lisme son contexte graphigue, Qu'il
versions Thomson, CPC ou PC,
5 2lance sur une piste bien dessi-
nee. Bordes
refief d ur surprenante
defile devant vous dans un scrolling parfait
Aucun saut d'image, la descente est rapide,
irop rapide méme pour les non-inities... Le
parsonnage es! quant a lu mis en valeur par
une animation de qualité. Plus ou moins fl&-
chi selon la vitesse de sa les
genoux rebondissant sous les bosses, il sla-
lome entre ies portes dans un style parfait.
Impossible alors de ne pas pencher la téte
devanl son moniteur a I'approche des vira
ges- serres! Les concepteurs du pro-

gramme. omnl pense a toul : la neige ecla-

a beauté &t le réa
ae
§'agisse des

2 sporin

oulenue

aping par un

aCision

course,

lages (les bosses sont nom

l breuses un delice ! Et
si la version ST de Supey
vraiment souple
s sportits du CPC, du Thomson
ou du PC tirent un profit maximum de leurs

8bits. La competition qui cldturera votre

Ski est

el jone,

Super Ski sur TO 9

Super Ski sur CPC




Bivouac: comment ne pas oublier 'am-
iance des grands stades devant un tel
2. Le soleil gul s'ateint a I'horizon

S enneigees, le glacier qui g’ étend
un glacier qu'il faudra franchir

vac marqgue son temps. Le plus

LOSSIER

aussi 'un des plus realistes. Simuler I'esca-
lade par |'emploi de guatre touches d'un
clavier n'etait pas chose facile. Les concep-
teurs du soft ont gagne leur pari. L'ascen-
sion est superbe et caplivante.

FPremier travail, la preparation meticuleuse
de volre aventure. Vous choisissez 'une
des pistes proposees en fonction de sa dif-
ficulte. Hl s'agit ensuite de préparer son sac
a dos (piolet, baudrier, etc.) puis de sélec-
tionner 'heure du dépari. Les premiers
niveaux de jeu necessitent deja un sérieux
entrainement. Chague discipline s'appa-
rente a un maniement specifigue tres pre-
cis. Pour marcher sur un glacier, il taut sans
cesse sonder la glace et sauter par-dessus
les crevasses. L'escalade des faces ennei-
gees oblige plus tard le joueur a enchainer
avec regularité quatre actions : planter les
piclets, bloguer les pieds, hisser puis assu-
rer & nouveau les prises inférieures... Quel-
gues secondes d'inattention et c'est |a
chute |

L'escalade « & sec » est encore plus difficile.
L ordinateur indigue a tout instant la valeur
des guatre prises (mains et pieds) et toute
fausse manceuvre renvoie volre person-

Bivouac sur ST

superbe, cette simulation mel en place une
ambiance d un réalisme étonnant. Il s'agit
bien 1a d’'une épreuve de longue haleine
d’'endurance, de concentration el de teme-
rite. Soutenue enfin par un graphisme
superbe, et ce, pour toutes les versions
disponibles (Amstrad CPC, C 64, Thomson,
PC, Atari 5T), cet excellent logiciel hisse
I'alpinisme au plus haut de sa gloire. Une
étape a ne pas oublier dang votre car-
riere sportive ! (Disquette Infogrames pour

iginal des programmes sportils, mais nage a son point de départ. Epuisante mais  Atari ST O.H
32 logiciels de sports auv tiltoscope
giciels de sp I
LOGICIELS MARQUE MACHINE GRAPHISME | ANIMATION BRUITAGE PRIX INTERET EXISTE AUSSI SUR
BASKET MASTER Imiagine CPC d oWk oW o B 13 C64, Spectrum
BIVOUAC Infogrames 571 W i o ok W & W W i 17 TO. CPC, PC, Chd
BOBSLEIGH Digital Integration C 64 * * ko * B 12 Spectrum
CALIFORNIA GAMES Epyx C 64 o ko k L * ok k B 15 Ppple, CPC, Spectrumn
COMBAT SCHOOL Ocean CPC * ok ko b d * ek B 14 Ch4
(LES) DIEUX DE LA MER Infogrames 5T * ok * k& * ok C 14 CPC
EARL WEAVER BASE-BAILL Electronic Aris Amiga * oW ok ok * ok ok ok W ko B 15 -
GRAND PRIX TENNIS Mad C 64 * ok i ok o oo W ok W A 13
GREAT BASE-BALL Sega Sega ok ok ke ko ke ok ok i 13 -
GREAT VOLLEY-BALL Seqga Seqga o o * o R C 12
HARDBALL Accolade PC * ok ok ok * ok ok ko k * ok D 16 Cihg
ICE HOCKEY Mindscape PC o ok ok ok ok ok ok C 15 CHe
ICE HOCKEY Nintendo Nintendo * o Tk ok Rk * ko k C 15 -
INDOOR SPORTS Mindscape PC dok ok ok ok koo o oh kK C 15 Amiga, ST
INTERNATIONAL SOCCER Microdeal 5T * ok ok ok ok * %k * ok C 12 Cod
METROCROSS Mamco 5T ¥ o e * ok ok ok ok o o e e C 14 Co4
ONME ON ONE Electronic Arts Amiga * ok * ke wok a ko ok ok C 13 Apple
SHUFFLEBDARD Robtek 51 L o o ko C 14 -
SKATE OR DIE Electronic Arts C6d kEEkhE ok | REk ok ok AR * ok B 17 -
SOCCER Nintendo Mintendo #* ok ok ok ok W 'Y R C 14 s
SPORTIME SOCCER LEAGUE Mindscape Ced * &k L * ok ok ok N.C. 14 -
STREET SPORT BASE-BALL Epyx C 64 & ok ok ok * ok ok ok B 15 CPC, C o4
STREET SPORT BASKET-BALL Epyx C 64 W kW ok * Ak * A B 15 Apple, CPC, PC
STREET SURFER Entertainment US4 C 64 * & ok W o ok * ok ok ok ok A 14 s
SUPER TENNIS Fil ST * * ke * * c 11 PC
SUPERSKI Micraids TO9 * ok ok ok * ko k ok k % otk ok B 17 C64 PC,CPC, 5T
720 ° Us Gold <64 ok Wk ok ok B 13 CPC, Spectrum
10 v FRAME Pucoess Saft ware 5T I EEE R * W ok ok ok * koo ok ok C 17 C 64
TWO ON TWO Activision ST Mk ok ok ok ok | heok ok ok ko * ko h C 15 Amiga
VOLLEY-BALL Nintendo Nintendo * ok ok ok i % ko W o W C 12
WATER POLO Gremiin Ceq LR d ok ok ok & ok B 13 -
WINTER OLYMPIAD 88 Tinesoft Amibga * oW ok ok o L & & 8 ] L C 12 5T
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Winter Qlympiod B8 sur Amigao

Bobsleigh sur C 64

oblenir des resultats satisi 5
elles n'en sont pas moins intéressantes

x..:m,ﬁ_l._ e v
» bonne qualilié et le tout
‘une bande sonore agrea-
g j_lll'i'_J:;_J':_:rT"l'l'l' i_!_;li ne man
15 mais aul soufire de frop

Bivouwac sur CPC

2 similitudes avec son illustre prédeces-

seur, (Disquette Tynesoft pour Amiga)
A (o
AH -
ne des epreuves les

bobsleigh :

plus dangereL 25 sporis d niver que

ulation. Lance a plus

a

1M

5 IWBZ parcourir un cirguit en
e temps. Nombre d'options I cher, aussi la dimension éco-
2es : vous pouvez en effet nomigue du logiciel est-elie t 5
ki Iypes de [ izle caelle au il | '-."I:'!,Z-' faul gagner aes Courses
{ AVoIr les prévisions metéo attirer 'argent des sponsors afin de
| ion de celles-ci choi- pouvoir payer les entrainer mat
sir le type de lames les mieLx rel, En ce qui concerne =L
fonction de la températu e e
glace, les lames de assez realiste: vous disposez d'une

n profondeur des deux murs de gi:

gur constituent le circuit

ponne
graphismes, bien gue depou

les, restent efficac

une bonne sensalion
de progression dans

I'etroit boyau (gare
aux frottements contre

le mur)

tages sont eux plutdt
simplets. Néanmoins

DOUr apprecier cor-
rectement le réalisme
du logiciel, il faudrait
avoir pratiqué ce sport
dans la réalite. . (K7
ital Integration
pour C 64)
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Les brui-

Veoiar riaali o
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Eric Cabéria

\.
. Dlivier Hautefeuille,
’ ) Alain H-J"r:;E-r-‘-J[!e".-'J':JiJ'x.'
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faire appel

3 qu'il en soit, ce logi

con claire et point trap

er aue IIes "‘{'l-ll-fﬁ."l'.
il qui devrait intéres
jigues ! (Disquette Seea

mastrad CPC, con
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« maths &
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Intérdt____ 14
Micro Bac Anglais
(_-hoisir de consz i’ ldutra

e | grsr. e ; [P S . r
vall SUur aes do ees concernant uni

quement les USA, telle est la dé

e de ce logiciel desting aux éléves
de lycée et plus spécifiguement a ceux
qui préparent leur baccalauréat

Les th&émes abordés dans ce pro
amme sont au nombre de trois : les
Indiens : « Red Tragedy », les Moirs :
< Black Blues=» et les Hispanigues

L B!'l.—"'nh'r'. P'D'A-"."!‘. L] P'::-Ur Chacun LEI\_"T'IU"T_‘
Sux, Irous ou I|’|I.|'.1r1" '.':..-'F:I-i“-\. ':II--! l:"l')l'_'L,i-
ments sont soumis 3 ['étude des &lé

ves. Qu'il s'agisse d'articles du journal
« [ime = cu de letives émanant de per
sonnalités importantes dans 'un ou
l'autre des domaines cités, des exiraits

ran dans
lobjet d'une &tude

de textes sont affichés 4 ['é
le but de faire
approfondie

Aprés la lecture, parfois fastidieuse en
raison de la longueur des textes pro-
posés, l'éldve se volt soumetire un cer-
tain nombre de questions visant 3 éva
uer e plus précisément possible la
fagon dont il a2 appréhendé ce qu'il
vient de lire. L'avantage de ce logiciel
réside dans le fait qu'd toul moment

88

KID'S SCHOOL

Du nouveau dans le domaine éducatif!
Ludique rime désormais avec pédagogique

pour le plaisir de nos studieux lecteurs.

Futilisateur peut accéder & guatre fonc- | Rody et Mastico
tions permettant une aide appréciable I deunes amateurs d aventures éduca-
u du vocabulaire, gu'au | tives, cecl vous intéresse | 51 vous dési
nations complémeniai | rez aider Rody & trouver « ['étoile mul
on le théme abordé, | ficolore = sur les bons conseils de Mas-
les cartes de population, des statisti- | tico le robot, alors tous & vos machi
ques ou des biographies viendront | nes, Faventure est au bout de la sou-
ompléter ses connaissances. De ris! Je ne vois pas de meilleure entrée
méme pourra-t-il reveir un passage du en matiére pour cet excellent logiciel
texte sur lequel porte une guestion a con¢u par Lankhor & l'intention des
laquelle il n'a pas pu répondre et ce trés jeunes
sans interrompre le travall en cours Hody et Mastico est en fait un grand
Hormis la gualité et la diversité des the jeu d'aventure, qui parle et en francais
mes abordés, la méthodologie assez de surcrolt. Evénement rarssime que
orginale de ce programme permet un nous ne manquons pas de saluer au
travail intelligent et constructif. Un ban passage
point pour ce logiciel! (Disquette Cok- En effet, Favantage de la synthase
tel Vision pour -!'!"-"I'I;'l.-‘r'lhli_‘k PC, Ams vocale qui, soii dit en :‘],:.1,--5.,"1,* est
trad CPC, Atari ST, Thomson ) trés bien réalisée — est de permetire
Mobide L & l'enfant qui n'a pas encore acquis la
anteny pédageqique e R lecture de pouwvoir utiliser le pro
Intérét. 15 gramme. Rody est done un petit gar-
Prrix C con gul a pour mission de retrouver
e At

ol Math

e e S AT TR T e
Micro Bac Anglais

St ] [}
T TR

« I'étoile multicolore ». Sa recherche
'entraine dans toutes sortes de Heux
gui. chague fois font I'objet d'une
guestion mobilisant le sens de 'obser
vation et de la réflexion de l'e
il se trouve au bord de la rividre
sous la cascade ou dans la grotte, tou-
jours représentées par un graphisme
soigné, il s'agira pour lui de repérer un
objet, un personnage ou un lieu qu'il
devra pointer & [aide de la souris pour
pouvoir avancer dans 'histoire. Ainsi,
tout en jouant, des notions importan
tes et bien adaptées & 'ge des utili
sateurs sont abordées dans un
contexte qr a]‘:hlql.u-' el sonore ftres

R
reuss

A tout moment, ['enfant peut choisir
de colorier un des dessins et ce, sans
interrompre le travail en cours

Ceci constitue un atout supplémentaire
a ce logiciel d'éveil admirablement
congu ! (Disquette Lankhor pour Atari
ST.)

Matiére fue

Contenu pédagogigque

Troubadours
Mi."_l'll.r.i."hrl.":'rll.'!rl' |\_:"3. n;_:'h-,--.j,-._':. i:"_'" 1
dans le domaine des éducatifs et 1
en avons encore la preuve avec ce
logiciel d'aventure médiévale concocté
pal E_ﬁl-lkhl'.':lr. ]." HIg |:i.'I_J |T|'_H_'I|r|f_!-r'|-i'!-!:";.""~‘

en vigueur, Troubadours brille par
loriginalité de sa démarche

Ce programme dense et diversifié pro-
pose plusieurs types d’activités mélar
subtilement ludigue et pédagogique
Deux parties, dont l'une
invite & une balade culturelle compor
tant plusieurs étapes ou, tour & tour
la connaissance sur les contes et [égen
des, la réllexion et I'imagination soni
mises a ['épreuve

La partie « éducative =, quant 3 elle,
bien que construite sur le méme scé
nario est toutetois plus étoffée of déve
loppe, avec succés, une
génération d'activités, ol musique et
poésie cocupent une place prépondé-
rante. Et, en effet, le « Gnome Musi
cien = permet a [ entant d exercer son
oreille musicale en proposant un exer-
cice de reconnaissance des notes de
la gamme, ainsi que la mise en ordre
de divers morceaux de musique.
Tout le travail de sensibilisation & Ia
poésie se fait aussi dans la jole et la
bonne humeur, et 'enfant est invité &
jongler avec les vers, les rimes et les
mots de fagon dynamique et vivante.
Le support ludique, trés bien réalisé
sur le plan du contenu, du graphisme
et du son, permet que lapproche
pédagogique de la langue francaise et
de son fonctionnement se fassent tout
en douceur, dans un environnement
convivial, ol travail n'est pas néces
sairement synonyme dennui. Un
grand bravo donc, pour ce, logiciel
Troubadours qui n'oublie pas que le
plaisir existe ! (Disquette Lankhor pour
Amstrad CPC.)

= agventure »

nouvelle

Matiére frangais
Conteny pédagogique L 8 8 K
Intérét : 18
Prix B

Brigitte Soudakoff
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CREDIT CREG
immeédiat

163, av. du Maine

75014 Paris M..Aésia
: 45 41 41 63 - 45 41 44 54

NOUVEAUTES ET COMMANDES

DE LOGICIELS ET DE MATERIEL

PAR: MINITEL AU 36 15
CODE ACTO
MOT CLE JBG

LA MICRO AU SUD DE PARIS ¥

ATARI 520 STF
4 j‘eux d’arcades

1 joystick

2990 Frs

PROMOTION DISQUETTES
: 11 Frs L'unité

ATARI 1040 STF
Moniteur Mono HR SM 124
Traitement de Texte
10 Disquettes vierges
1 Tapis de Souris

5990 Frs

ATARI MEGA ST2
Moniteur Monochrome
Haute Résolution
SM 124,

9 950 FHT
ATARI MEGA ST4

Moniteur Monochrome

Haute Résolution
SM 124

12 950 F.HT

imante LASER SLM 804 : 11950 FHT |f |

ATARI 520 STF
Moniteur Couleur

640 x 200

4 jeux d’arcades
1 joystick

4990 Frs

Lt =S S B R RS SR RS R

LOGICIELS

Toutes les nouveaulés
Importations U.S. el G.B.
Sur ATARI ST et AMIGA

Jeux et Bureauligques

Telephonez au :
45 41 44 54

Pour Disponibilité el prix

LA B R R RS ERERE R SR E

ATARI 1040 SIF (seul
Lect. CUMANA 720K 35 P
Lect. CUMANA 720 K54 P
Disque Dur SH 205

ATARI 520 STF + SC 1425

IFJ%EIMH: LC 10 (+cable)
BOOT

Moniteur MONO. SM 124
Moniteur COULEUR
Imprimante STAR LC 10 COUL
Lecteur Double Face Interne
Lecteur DF extra plat

4490 {
1650 f
2090 f
4990 f
5490 f
2690 f

350 f
1490
2190
2990 f
1200 1
1490 f

ATARI 520 STF

Moniteur Couleur
STAR LC 10

7380 Frs

~ ATARI 1040 STF

Moniteur Couleur
Traitement de Texte
10 Disquettes vierges

1 Tapis de Souris

e R

..f'\ MIGA 500

l 4700 Frs '

DISTRIBUTEUR NINTENDO
TOUS LES LOGICIELS DISPONIDLES

LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 990 F

LISTE SUR MINITEL :
36 15 code ACTO mot clé JBG

BON DE COMMANDE A RETOURNER AFPRES L'AVOIR REMPLI A :
JBG ELECTRONICS 163 AV. DU MAINE 75014 PARIS

Frais de port logidels : 30 Frs. - Frais de port materiel : 100 Frs

Conditions spéciales pour les :

- Comités d'e
- Colléctivites - Ecoles

Renseignements au :
45 41 26 04

-----------------------------------------------------------------------------------------

T b

A0 2 By

VOTRE COMMANDE
E Nm EEmREE RN L PHENm W R
E ADRESSE ..........
E R EE R RN SRR RO carte hlﬂ"d- '
: EEREENNNNRRRRANN]E
: CODE POSTAL ........... - |Date exp. Signature




CHALLEMGE

Lubrique a brac

Tout le monde en a entendu parler, tout le monde dit en avoir vu,
c’est si facile de prétendre correspondre avec des filieres hautement clandestines :
bref les logiciels roses, érotiques, existent,
méme s'ils ne sont pas diffusés dans les boutiques.
Nous nous devions de mettre a nu ce pan de la logitheque des micros.
Sans fausse pudeur, nous avons vu une bonne part de ce qui circule sous le manteau.

Ce qui est dévoilé ne mérite pas toujours la réputation sulfureuse qui I'entoure.

Un challenge hors norme pour un numéro estival...

pres-midi du met
ombre des halls du Parc des

¥positions de Villepinte. Un groupe de col-

e printemps, Beaucoup de possesseurs de micros
conservent au fond de leur logitheque un

« enfer » de gquelgues programmes a ne pas

vidus qgui diffusent ce type de logiciels
La recherche de tels programmes provogue
parfois des surprises | |'ai jeté un coup d ceil

agglutine autour d'un des ST du  mettre entre toutes les mains. Nous avons  sur |a boite des disquettes furtivement exhi-
tand Atari. L'Arche du Capitaine Blood  enquété, contacte des éditeurs et des indi-  bée par un joueur gui etait venu montrer

s Imicro il y a guelgues minu-

L'un d'entre eux, aux gestes rapides

pue au chef de clan auj wes de Ses copains
InmeEs &arn

1 chargeant sur la machine des

dizsquettes qu'il extrait de sa poche. |l mon-

d'autres nouveautés, histoire de les com

mander discretement. Helas, ce genre de
programme fourne rarement sur des dis-
guettes originales. Et pour cause ; aucune
boutigue n'en vend, officiellement du mains

TR s [ 4 T L T 1, o = TR Mg L P A e L AL PR

tre guelques programmes de jeux en bas Au chargement apparait un instant, et pas
desquels s'affiche en permanence « ¢rac- a8 chague fois; un nom ou une adresse
ked by I chuchote avec ses amis, puis Jamais celui d'une maison d edition connue

§
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Playhouse Strip Poleer sur Amiga péche par
absence rodicale de difficulté ainsi que par...

% A0
= N I

Certes, je suis un bon joueur | Encore faut-il
metire mes talents de stratége 6 'épreuve !

I"écran affiche une image digitalisee
monochrome d une jeuneg remme pres
aue entierement dévélue dans une po
se lascive. Les copains lancent guelgques
commentaires en rigolant, puis le jaune
pirate reprend sa disguette, comme
s'il volait un portefeuille dans la
poche d'un badaud, el le
groupe repart en piail

ant vers d'autres stands

... des graphiasmes d'une gualité incertaoine.
Le logiciel doit sortir sur d'autres machines.
Les réseaux de pirates assurent donc non
seulement la diffusion mais encore sou-
vent la production des logiciels.

Une remarque prealable s'im
pose . disqueatte ne rime pas
avec programme el gui dit

« fichier » ne parle pas ip-
so facto de jeu. L' enfer
des logiciels est peu
ple de disquettes
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Au tour de ma partenacire de tomber la blouse
Elie ne réagit pas au bluff!

Peepshow, exemple d'attrape-nigowd ou piége
n _riFl'l'I'It' I'Ii" [lll!! frll"t'ﬂ‘-['ll'-t' a

t. ﬂllif:rflil‘l “I'ﬂt’rl f;il15 e8l suriowt une
démonstration du logiciel Animatic (ST)
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et e, le Strip Poker Il cdité par progressivement apparaitre une balgneuss nag il d elle que ie IeC
J L D [ il I californienne : spectaculaire | Dressi e a gicle neretl of
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La substition de deux images peul s opérer L'option Panic affiche un
selon des dizaines de modes différenis tablewr, en cas d'urgence !

Car Mac Playmate, sur Mac, est le
plus hardi des softs disponibles

COrTi-

minaude a I'écran, exige ter

ses el gros
ris maniée distraitem
sera de marbre, la

|"attention Nnecessalre
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Le compactage de centaines dimages sur la
disquetie nuit d la résolution de limage.
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Bananas, sur ST Joue sur 'ambiguité De trés nombreuses disquettes de .. certaines photos sont retouchées par un
Auteurs anonymes, quli le resteront digitalisatlons circulent, encore heureux si... logiciel graphique, comme Icl, sur 5T

Bordello
Beauties

Malgré une page de présentation gui évogue .. présente exclusivement des digitalisations de Difficile de comprendre en quoi le suppori de
celle d'un programme cette sérle de disgues. ., photos échappées des magazines de fesse. .. Pécran d'un 5T ajoute quoi que ce soit..

i in T2t ¥ P ; ¥ r y
TC | | f | 4
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" L 1 | il

1 ACCE | K d AT ViE J
gx-glh fi maaqinatic I uteurs, ustrations
COTTIME 85 mains supplémentaires. qui Parfois. en
BEMuUent pasmogigueamenl, telles les blent echa
SeCies i neraine peut IR T 2 | 8 seconde
3 UNE Lre Ing personni IDer : Chirurgic
ouie s : ideniablement plus realiste morcellement d
jue 1oUs 185 aulres programmes, anime et amais les visage
S0nor [ Jiciel N en reste pas moi inatomique des s :
jaagel J e plus peln que mal leur circulation sur ce su Linao
Gebut ge enarit oine Ne gISpose [ nadividus gesi
e pres e aulor f 5 1CC
Les cap [ 1ph S 8 INores | sommes modigues, a toutes
gonnent leur mesure. Les proaran vres, revues et films -
ey ant DU Si iticuer i Tel diés o Tall II'i‘-':' ::f|.'_ -d:. i
car e [ i g SeCrels au | i-".'_:'.':!":'-'T-"ﬂl:j" Bx sirictameant [
T ife circul Zero. Nous sortons donc complétement du
: e it (& notri champ de lNinformatigue de loisi
ANCE Al pa iCNal g domaine du logiciel
U Dilx J vral p ramime confing au sordide
Sur ST un programme, Bananas, se limite  aujourd’hui ?
d Un maniement uniformement accéléré d Un éditeur francais
IoyslicK pour une animation reduite 2 un va nostic: Cockte
el-vien! sans surprise di automne une

lgient ae programmeurs. par nuaile » aux innombra
par le monde
e caraciere erotigu
Créer un scénario

L'ironie de I"histoire veut que le p

leur a se lancer sur ce terrain brilant ait

alt ses preuves en editant des logiciels édu-
catifs destinés a I'utilisation en classe

Denis Schérer (chef de lubrigue)




Princesses enfermées dans des donjons ou belles qui se donnent au plus fort,
corps féminin dévoilé pour vanter un nouvel ordinateur,
la libération de la femme ne semble pas avoir atteint le petit monde de la micro.
Qu’en est-il réellement ? Nathalie Meistermann enquéte....

Qu'est-il arrivé a la micro-informatique fami-
liale pour qu'elle se mue irrésistiblement en
micro-informatique masculine ? Dans ce petit
monde, comme le remarque Plantu en politi-
que, ca mangue de femmes. « C'est un pro-
bléme dépassé. Il v a cing ans on pouvait s'en
inquiéter mais maintenant tout a changé »,
affirment certains. Que nenni. Les études
ponctuelles les plus récentes concordent pour
démontrer 'absence des femmes dans le

94

domaine (voir encadré p. /= ). Il suffit de jeter
un coup d'ceil aux joueurs des salles d'arcade,
aux clients des magasins de micro-informati-
que et aux visiteurs des expositions pour réa-
liser lampleur de la désertion. Bien sOr en
micro-informatique comme partout il existe
des passionnés des deux sexes, mais force est
de constater gu'il v en a beaucoup plus du cété
masculin que féminin. Surtout si 'on s'attache
a l'utilisation personnelle de l'informatique et

au jeu sur ordinateur. Car des femmes pro-
grammeurs, des chercheurs féminins, des &tu-
diantes en informatique il v en a, méme si elles
sont encore minoritaires par rapport aux hom-
mes. La profession se {éminise. Mais peu de
femmes jouent ou programment dans un but
personnel, trés peu de filles s'acharnent des
nuits entiéres, les yeux pochés par le mangue
de sommeil, pour pulvériser les scores de
Goldrunner ou percer le secret d'Ultima 4.
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Ur, de nombreux psychologues, particuliére-
ment aux Etats-Unis, ont étudié 'apport de la
pratique des jeux informatiques qui permet
d'aborder cette discipline sous un jour grati-
fiant. Ainsi Mr Loftus, professeur de psycho-
logie & I'université de Washington déclare-t-il
« s comme je le crois les jeux aiguisent 'envie
d'apprendre plus au sujet des ordinateurs et
gue cet avantage est en train d'étre pris par
les gargons de facon quasi exclusive, alors de
nouveau les femmes vont étre reléguées dans
la situation d'infériorité des siécles passés. C'est
pourquoi les parents qui s'inquidtent de voir
leur fils passer trop de temps sur les jeux vidéo
devraient plutdt se soucier d'y intéresser leurs
filles ». (Témoignage cité par Claire Terlon,
chercheur & I'NRP, dans un article de la revue
Enfance.) Comme le souligne Yvette Roudy
« 0N a toujours tort d'avoir un train technolo-
gique de retard ». Il est donc urgent de se
poser la question. Pourquoi les femmes s'in-
téressent-elles si peu & un micro-informatique ?

Pourquoi ?

Les explications fournies & l'appui de cette
désertion sont légion. On navigue alors entre
les raisonnements les plus loufoques, « les dif-
férences de capacités visuo-spatiales entre les
hommes et les femmes entraineraient une
moins bonne coordination main/ceil chez ces
derniéres et donc une plus grande difficulté
foce aux ordinateurs » {imaginez le désastre
lorsque 'on sait que 96 % des opérateurs de
saisie sont des femmmes d'aprés une étude
menée par le mensuel Heures Claires en
1985), les clichés les plus ravageurs : « les fem-
mes sont moins douées pour la technigue,
elles ont moins l'esprit de compétition, elles
sont moins joueuses » et les explications de
fond qui s’attachent au contexte culture! dans
iequel évolue la micro-informatique pensée et
congue comme masculine et A la répartition
des roles selon les sexes dans notre société.

La parole aux lectrices

Le questionnaire paru dans Tilt et sur le ser-
veur du journal rassemble toutes les réflexions
couramment entendues sur le sujet. Lorsque
les femmes ne jouent pas c'est d'abord parce
que les jeux ne correspondent pas A leur
aitente ou parce gu'elles n'en ont pas eu
l'occasion. Bizarrement 86 % d'entre elles ne
considérent pas la micro-informatique comme
un domaine culturellement masculin. A la
guestion : « pourquoi, @ votre avis, les fem-
mes s'intéressent-elles moins @ la micro-
informatique que les hommes ? », une réponse
arrive en téte : le manque de temps : « les fem-
mes ont un emploi du temps plus chargé que
les hommes » ou encore « qui fait le ménage
aprés sa journée de travail pendant que Mon-
sieur copie ses disquettes ? ». Beaucoup évo-
quent le manque d'information dans un
domaine traditionnellement réservé aux hom-
mes. « [l faut dire que tout ce qui entoure
l'informatique est volontairement rendu obs-
cur et technique, faisant croire d tous qu'il faut
étre informaticien pour s'en sortir, »

Sur le jeu proprement dit, beaucoup regret-
tent I'absence d'héroines et de jeux «fémi-

nins ». Plus pragmatiques que les hommes
elles verraient « moins d’attrait pour une occu-
pation, fondée sur des situations imaginaires
qui a priori ne servent d rien » et n'auraient pas
« besoin de s'affirmer comme la meilleure, fa
plus forte G travers un héros imaginaire ».

Quant aux discriminations culturelles subies
par les femmes en micro-informatique, outre
les remarques du type : « elles sont écartées »
ou «la chaise de l'ordinateur n'est jamais
libre », les deux témoignages suivants sont élo-
quents : ainsi, une commercante de vingt-cing
ans nous dit « quand je vais dans un magasin
d'informatique ef que je demande quelgue
chose, la plupart du temps le vendeur
interroge « c'est pour vouss avec un léger
sourire (idiot !). Alors je ne pose pas de ques-
tions aux vendeurs, je lis et j'achéte en fonc-
tion de ce que j'apprends dans les livres, Je
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Le torchon brile

Les organisations fémi-
nistes, notamment dans
les pays anglo-saxons
se sont toutes interro-
gées sur le couple fem-
mes,/nouvelles techno-
logies. Elles abordent la
question en militantes,
sans toujours éviter les

g - excés du genre,

- ISIS, le centre de documentation du Mou-

- vement féministe international, cuvrait ainsi

- un dossier consacré aux femmes et a l'infor-

. matique : « les nouvelles technologies, ordi-

- nateurs, machines de traitement de texte, cal-

culateurs électroniques, sont-elles un instru-

ment de la libération des femmes ou de leur

oppression ? s

+ Le ton est donné, et repris, entre autre par

i le mensuel Scarlet Women dans son numéro

de janvier 1982 qui énonce : « la technolo-

gie des ordinateurs n'est pas cette machine-
rie brillante et mythique créée par les hom-
mes. Les hommes veulent la contréler et
¢ nous contréler, c'est pourquoi ils ont eréé ce
mythe. La technologie n’est pas neutre mais

- refléte une série de valeurs des différentes

. patriarchies. » L'article poursuit par cette

| interrogation dramatique : « les féministes

- peuvent-elles utiliser la technologie telle

i quelle existe ou le seul fait de ['utiliser

- entraine-t-il une collusion fatale avec les for-

| ces de la patriarchie. »

: Des forces apparemment trds structurées

‘ comme le réveéle l'inquiétude d’une interve-

| nante devant la constitution d'une banque de

g données féministes : « n'est-il pas dangereux

: d'accumuler tant d'informations sur notre

- mouvement en un seul endroit ? Cette infor-

E mation ne pourrait-elle étre utilisée par ceux
qui s'opposent d notre cause ? ». Ce type de
raisonnement, quifréle la paranoia, a de quoi

* plonger dans des abimes de perplexité.

- Le combat pour I'égalité des femmes et des
hommes a encore de beaux jours devant lui
mais de 12 & croire en des groupes obscurs,
une patriarchie organisée dont le seul but
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crosyster : Wesley Hou-

pense également que la publicité v est pour
quelque chose, les hommes programment et
les femmes font du traitement de texte ». Fi
cette étudiante en sciences politiques de dix-
neuf ans : «il n'y a qu'd voir la téte excédée
des vendeurs guand une femme demande des
renseignements sur la carte 3 Xtel compatible

S e

serait de saper l'action des féministes, il v aE
un grand pas que je garderai de franchir. Au- |
deld de ces prises de position parfois fran- |
chement extrémistes, ces groupes ont eu le |
mérite de dénoncer l'aura de complexité
savamment entretenue autour de la matidre -
et de dénoncer I'élitisme du « monde infor- |
matique, en grande majorité des hommes, i
qui a tendance & traiter les ordinateurs |
comme des jouets compliqués que seul un
petit nombre d'initiés, eux-mémes, peuvent
comprendre, » :
Concrétement les féministes ont trés té6t mis .
I'accent sur les conséquences de linforma- .u
tisation dans le travail des femmes. Elles ont
ainsi abondamment dénoncé les risques du f
travail sur écran, brillures des yeux, maux |
de téte, stress mental, sans parler de possi-
bles malformations génétiques. Ces risques |
ont conduit la multinationale ATT & muter
les femmes enceintes travaillant dans des
chaines de fabrication de circuits intégrés car |
le pourcentage de fausses couches &tait deux
fois plus important que la moyenne natio-
nale. Que ce soit I'association canadienne,
« Les puces qui nous piquent nos jobs », la
puissante « Working women association »
aux Etats-Unis ou encore le réseau Femmes-
informatisation-bureau, toutes sont unani-
mes pour décrire 'augmentation des caden-
ces en bureautique, la saisie au kilométre
et le manque de formation. D'odl la création
de centres informatiques pour les femmes.
Le groupe Microsyster, créé en 1981 3
Londres, encourage les femmes 3 utiliser
Finformatique et se bat pour une plus grande
représentation des femmes dans les filiéres
informatiques & ['uni- _

versité. Elle informe
régulidérement ses adhé-
rentes sur les derniéres
nouveautés dans sa let-
tre mensuelle « Wornen
computing letter ». (Mi-
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se, Wild court, off Kings- :
way, andnn WC 2). .2
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Palme dor du sexisme décernée
d lNumanimité par la rédoction a
la publicité du X15 baby (ci-
dessous). La pin up offerie par Heb
dogiciel & ses lecteurs arrive Immé-
diatement derriére avec je cite ; «
son coprocesseur érotigue 690069,
son clavier condensé a trois tou
ches huper sensibles et les deux
lecteurs devant et derriére ». Dans
les jeux, la femme est «pot de
fleur » ou « repos du guerrier » sui-
vant les titres., Exception [falte
de «la femme gul ne supporiait
pas les ordinateurs » et de la cou-
verture de ['Alice dessinée par
Moebius.

QUI NE SUPPORTAIT PAS i  \
LES ORDINATEURS... e ‘_ v Iy e\
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FROGGY SOFTWARE
ilisapuretie prnur Agspabe: e, B
Juar fait de riero o ne en parler En attendant, une chose est siire, le marché
!
g s trucs. Les garcons parlent entre cible les hommes & l'instar des jeux dans le
s ipossible de ' filles lomaine familial et des publicités dans le -
f i l'informatique e ». Enfin champ professionnel. L'un comme lautre £)
citons % réflexions renvoient dos volent au ras des clichés sexistes. On retrouve 3
1 ire et nature. Pour une des lectri I la gamme des préjugés-fossiles qui met-
es, | iter2t des 5 tient « d tront du baume au coeur des nostalgiques de
différence fondamentale les deux la misogynie pur jus. Consternant ou drble
filles sont plus enc i la répe selon votre sensibilité

ictivités rmoins L3 1T -
humains. La relation avec une A joueurs masculins, jeux sexistes ?

( lle la renrésentation des fer o= dans
Quelle est la représentation des lemmes dans

ne me parait totalement inutile et infruc
les jeux informatique ? C'est simple, elle n’est
ulturelle amenée a dvoluer: «on pas. Rambo, Cobra, Rocky, Crash Garett,
nner des tas de raisons expliguc Billy la Banlieue, Indiana Jones, Bob Morane
| y a peu de femmes mécaniciennes, Bill Palmer, Blueberry, peu importe le type
deuses. .. Pour l'infor de jeu, le protagoniste est toujours un
este cela viendra! homme. Les femmes, lorsqu’il y en a,

ArMme oour e rests

Alors que pour une auire c'est une

O COUrse ou 50D

nent sont reléguées au réle passif de la




tant qu’il y aura des héros...”
CATALOGUE 87 * 88

e dans le donjeon ou de la

lonne au plus fort quand elles

nncarment pas les personnadges i jafils

e 1a

vamp capricieuse, de 'espionne vénéneuss

voire de la sorciére. Les jeux sur ordinateurs

vehiculent les mémes clichés que la bande des-
sinée des années soixante. A une dpoque ol

on porte la plus grande

attention a

d = ] f o r 1 d p— ' —
de la femme et de Nhomme qul est donnes
aux enfants. gque ce soit dans les manue g 800
E-\I!‘.’Et les liv Teés DO |

les jeux informatiques en sont restés aux vieux

Et cet imaginaire est telle

ur ia punesse ou lés jouets,

schémas sexistes
ment
nformatique que le seul fait d'en parler vous
lait passer pour une féministe achamée . J'exa
gére 7 A peine! Dans la plupart des jeux, la
femme est capricieuse, dépensiére, roublarde

w inexistante dans son role de pot de fleur

ancré dans |univers de la micro

repos du guerrier, voire de carotte qui vient
réecompenser la quéte du héros

Dans Harry et Harry, Marthe Harry est de
votre coté si vous vous conduisez en parfait

goujat. 1l est alors de bon ton ¢

votre fumée au visage
Dans Ki
sa maitresse Lola a la baguette pour évit

1 of Chicago, Pinky Callaghan méne

m |

qu'elle ne le méne a la ruine. Dans les jeux
d'aventure cela tourne & I'obsession, la femme
est toujours prisonniére. Est-ce un délire
!||l.1.'-|i|.'|-1.:!|.|l" de la part des programimeurs qui
fantasment sur la femme enchainée ou un
manque d'inspiration ?

Dans Dungeon Maker de Ubi Soft il v a bien
des personnages féminins mais pour elles ce
sont les points de beauté qui comptent
« Méfiez-vous des femmes » met en garde la

notice de Iznogoud chez Infogrames

Rares sont les jeux qui propasent une versior

[ ¥

eéminine de leur scénario comme le fait Alter
Ego d'Activision, superbe aventure interactive
qui guide le joueur a travers les choix fonda
I'existence. Parmi la trentaine d«
Strip Poker existants, seul Artworx propose une
version fé 2. Et si une Samantha Fox dig
talisée se déshabille sur bandes magnétiques
les filles ont encore échappé aux charmes
mammaires d'un Arnold
Shwarzeneger pixellisé
Maria Withaker, une des
pin-up révélées par le
Sun, ['équivalent de Fran
ce Soir en Grande-Breta-

mentaux de

gne, s affiche poitrine en
avant sur la }a-;_]u43:1-: de
Barbarian de Palace Soft
ware. Cette présentation
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jugée trop accrocheuse a d'ailleurs &té refu-
sée par la chaine anglaise de distribution
Booth. A deux reprises en Grande-Bretagne
et aux Etats-Unis des associations de femmes
se sont mobilisées pour dénoncer le sexisme
de certains jeux.

En mars 1983 l'association des femmes contre
la pornographie proteste contre le logiciel Cus-
ter Revenge sur console Atari od l'on voit le
perdant héroique de la bataille de Little Big
Horn gagner une Indienne en récompense de
ses exploits. Plus récemment une association
anglaise a protesté contre une scéne de viol
dans les Passagers du vent.

Jeux d’action vs jeux d'aventure
Les éditeurs sont les premiers & reconnaitre la
misogynie des jeux. « Oui les jeux sont sexis-
tes, car l'informatique est un domaine mascu-
lin, comme ['automobile », remarque Frédé-
ric Pinlet de Jawx. « C'est vrai certains scéna-
rios ou cerfaines publicités sont sexistes mais
il ne faut pas généraliser », temporise Emma-
nuel Viau d'Ere Informatique. Pour d'autres
les femmes sont plus absentes que dénigrées
comme le pensent Christine Quémard de Ubi
Soft ou Albert Loridan de US Gold. Pour
Francis Blot (Free Game Blot) « ce n'est pas
les jeux qui sont sexistes mais la clientéle qui
l'est et nous mettons donc sur le marché des
jeux adaptés a cette clientéle ». A Vappui de
cet argument, il faut reconnaitre que les quel-
ques tentatives mises en ceuvre pour toucher
la clientéle féminine n'ont pas toujours été cou-
ronnées de succds. Amazone Women de US
Gold a été un flop commercial total, méme
constat pour La poupée Barbie d'Epyx ou
encore Sérénade, développé par Jawx, qui
plaisait surtout aux filles. En revanche Mimi
la Fourni, un des meilleurs jeux éducatifs du
marché développé par une québecquoise, a
eu un certain succes dans son domaine, par
nature ouvert & un public plus large. Citons
encore La femme qui ne supportait pas les
ordinateurs, un roman interactif écrit par Chine
Lanzmann et édité par Froagy Software. Jean-
Louis le Breton, directeur de la société, affirme
d'ailleurs avoir une clientéle féminine a 40 %.
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Mais Froagy Software occupe une place a part
dans I'édition de jeux avec un catalogue fait
exclusivement de logiciels d'aventure et des
ventes qui restent marginales fa-
ce aux milliers de programmes
d'arcade vendus par ailleurs.
Au-dela de I'aspect machiste
des scénarios, on peut se deman-
der si les types de jeux proposés ;
jeux de guerre, courses de voitures,
invasions spatio-galactiques, ne sont
pas plus masculins que féminins. Les
femmes seraient plus naturellement
portées sur les jeux d'aventure ou de
découverte. Ainsi, bien souvent les femmes
interrogées sur ['absence de joueuses informa-
tiques parlent de la pauvreté de l'offre.
« Les jeux sont idiots et simplistes, il est donc
normal que les femmes ne sy intéressent
pas. » De méme les programmeuses ou scé-
naristes féminines travaillent plus souvent sur
des jeux d'aventure. Ainsi Anita Sinclair dirige
la marque Magnetic Scroll connue pour ses
somptueuses aventures, The Pawn, Guild of
Thieves et Jinxter. Béatrice Langlois a &té pri-
mée pour Morteville manor, Clothilde Marion
a écrit le scénario de « Méme les pommes de
terre ont des peux ».
Mais tout n'est pas aussi simple, I'expérience
prouve gue les femmes qui jouent aiment aussi
les jeux d'action. Le gquestionnaire paru dans
Tilt montre, en effet, que si les jeux d'aven-
ture arrivent en téte des préférences des lec-
trices avec 55% , ils sont immédiatement sui-
vis par les jeux d'action choisis par 47%
d'entre elles.
De méme, si 56% sont plutét d'accord avec
I'affirmation suivante : « Les jeux micro-infor-
matique répondent davantage gux offentes
masculines », 43% ne le sont pas du tout. Sté-
phanie, douze ans, une passionnée, considére
que « les jeux sont faits pour tout le monde,
méme les jeux de combats sont amusants. Tou-
tes mes amies giment les jeux, je ne sais vrai-
ment pas pourquoi il y a plus de gargons que
de filles, il n'y a pas de raison. » Dont acte. La
balle est dans le camp des éditeurs et scénaris-

tes pour créer un nouveau type d'héroines
positives. De méme que les jeux sont sexis-
tes, les publicités renvoient & une image de la
femme qui n'est guére plus reluisante.

La publicité est sexiste

La publicité est un excellent miroir de ['utilisa-
teur type puisqu'elle ne met en scéne, de fagon
quasi exclusive, que des hommes. Lorsque les
femmes apparaissent c'est en tant que spec-
tatrice, secrétaire ou simple faire-valoir et faire-
vendre. La campagne d"Yvette Roudy con-
tre les discriminations sexistes, notamment
dans la publicité, qui a abouti & la loi du
25 juillet 1985 n'a apparemment pas laissé
beaucoup de traces. Comme pour les trac-
teurs, le corps féminin fait merveille dans la
vente des circuits imprimés, & l'instar de cette
délicieuse publicité « découvrez le XIS Baby,
le PC/XT portable » oii 'on voit le mannequin
découvrir son corps partiellement masqué par
le portable élégamment placé entre ses jam-
bes (voir en page 76). Une pure merveille
sexiste tant par sa qualité visuelle que par les
clichés qu'elle véhicule.

Tout aussi innocente, une des annonces pas-
sée par Victor dans la presse exhibe certes une
femme appuyée sur un ordinateur mais cette
petite photo est surmontée d'un grand cliché
montrant une sensuelle bouche féminine qui

nous dit : « Oui j'aime 'argent. Et d puissance
égale, j'adore I'énorme écart de prix entre Vic- |

tor et . » L'imprimante Brother HR 35
ou encore le PC XT hongrois Szamszouv

reprennent le mythe, tout aussi valorisant, de

la tentation avec le trio classique, Eve, la
pomme et le serpent.

Sexistes, les publicités ? Allons donc ! Hewlet
Packard dans sa campagne bureautique inti-
tulée «le plus court chemin d'un cerveau &

l'autre » place des acteurs sur la ligne symbo-

lisant le chiffre d'affaires croissant d'une

société. La femme est en bas. Gaétan Sauve- |
beeuf de l'agence Grey se défend de tout
racisme lié au sexe en arguant que la courbe

symbolise les échanges d'informations et que

la femme est A la source de ce dialogue. Soit. |
Mais que dire de la campagne de Wang « sur-

passez-vous, essayez un ordinateur Wang»
analysée comme suit par « Médias, le guide

de la création 1986»: «une femme de
ménage se lance inopinément dans une nou-
velle carriére en époussetant le bureau du
patron. Maniére d'illustrer la vocation profes-
sionnelle de Wang et la simplicité d'utilisation

des PC. » Pensez donc si méme une femme,

qui plus est, vieille et affectée au nettoyage des
bureaux, peut s'en servir, alors tout le monde

devrait pouvoir faire de méme. Bien sir, la
publicité n'est que le reflet des mentalités et
eil; se défend d'avoir a4 les changer, de
méme elle vise les mar- -

chés existants et non - I‘ .
pas les marchés poten- -
tiels. 1l n'empéche. L'a-
gence Alice, en charge
du budget Victor, recon-
nait que ce sont unigue-
ment des hommes qui
sont représentds parce’
gue les cadres informati-

al
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ques sont des hommes, il n'est pas judicieux
pour eux d'aller plus loin. Méme réaction de
la part d'Isabelle Neuhouse qui s'occupe de la
communication pour Amstrad : « La culture
informatiqgue est masculinisée, la publicité
exploite les leviers existants, elle ne fait
gu'accélérer les phénoménes mais ne les crée
pas. La femme n'a pas le crédit initial alors
pourquoi les annonceurs affaibliraient-ils leur
image ? (sic!). Ce n'est pas notre réle de faire
avancer les choses. »

Heureusement il y a Thomson qui apporte une
bouffée d'air frais avec sa derniére campagne
pour le TO 8 D « congu pour tous les mor-
dus», Face A 'ordinateur, 'agence Polaris a
aligné une brochette de personnages de tous
horizons. Petits et grands, jeunes et moins
jeunes, filles et gargons, matheux,
sportifs, danseuses ou graphis-
tes. Tous sont des utilisateurs
potentiels du TO 8 D, Une
publicité colorée, gaie et ou-
verte qui va A l'encontre de
tous les stéréotypes et mé-
riterait un prix & l'instar de
la campagne « United Colors »
de Benneton. Dans 'ensemble,
constructeurs de machines ou
éditeurs de logiciels ne s'adres-
sent pas aux femmes, la ¥
micro-informatique reste o8
un monde d’hommes

Il est alors difficile d'échap

per au paradoxe de l'mu-f %’//‘”//

et de la poule : les femmes

ne s'intéressent pas a la micro-
informatique parce que celle-ci les ignore ou
le marché est-il avant tout masculin parce que
les femmes ne se sentent pas attirées naturel-
lement par la micro-informatique. Cette inter-
rogation nous renvoie, d'une part, a ['étiquette
collée & la micro-informatique qui en fait dés
Forigine un domaine masculin et, d'autre part,
aux penchants naturels des hommes et des
femmes.

L'imaginaire social

La micro-informatique est associée dans l'ima-
ginaire social aux matiéres technigues ou
mathématiques voire au bricolage traditionnel-
lement réservés aux hommes. Les micro-
ordinateurs, c'est bien connu, sont nés du
bidouillage de jeunes génies dans les garages
californiens. Tous les stéréotypes concernant
la technologie sont visiblement beaucoup
moins dépassés que I'on pourrait le croire. Les
garcons bricolent, les filles jouent a la poupée.
Dés le plus jeune &ge, les gargons sont orien-
tés vers des matiéres plus scientifiques et ils
trouvent plus facilement des modéles d'iden-
tification dans les métiers qui touchent aux
sur six filles de douze & quatorze ans interro-
gées sur leur métier futur, trois envisageaient
de se lancer dans le journalisme. Christine
Ockrent ou Anne Sinclair ne sont pas étran-
geéres & ces choix. Il est, en revanche, beau-
coup plus difficile de trouver un Philippe Khan,
directeur de Borland International, ou un
Steve Jobs, fondateur avec Wozniack de la
marque Apple, féminin. Pour elles, l'informa-

tique « c'est comme les mathématiques, ily a
plein de calculs dedans, c'est trés compliqué ».
Ou encore « les gargcons c'est plus matheux
que les filles ». Dans la méme veine, 76% des
lectrices de Tilt, qui ont répondu au question-
naire, sont plutét d'accord pour dire que
linformatique est un domaine technique, com-
pliqué. Autant de préjugés encore vivants dans
les mentalités et qui contribuent & écarter les
femmes de l'informatique. Beaucoup n'osent
pas s'approcher de l'ordinateur, et lorsqu'elles
le font, elles sont rarement encouragées dans
cette voie. Combien de fois remarque-t-on
que, lorsqu'une femme pose une question

A oti N er
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technique, on ne lui apprend pas comment
faire telle manipulation, mais on la fait & sa
place. Ce type de réaction anodine, mais trop
souvent rencontrée, n'encourage pas, c'est
bien le moins, & aller plus loin dans I'appren-
tissage du domaine. Ignorées par la publicité,
éloignées des machines, regardées de travers
par les vendeurs, et traditionnellement écar-
tées des matidres scientifiques : la société mul-
tiplie les obstacles culturels qui interdisent aux
femmes l'appropriation de l'outil informatique.
Mais & ces handicaps culturels s'ajoutent mal-
gré tout un plus grand intérét des gargons pour
la machine.

Et Freud dans tout cela

Les hommes seront passionnés, électrisés par
la machine, alors que les femmes resteront
plus mesurées, plus pratiques face a 'outil. lls
ont un rapport affectif avec la machine beau-
coup plus fort que les femmes. Ainsi dans le
questionnaire de Tilt, 71 % des femmes sont
d’accord pour dire qu'il n'y a pas de dialogue,

de contact affectif, avec la machine et, si 87 %
affirment utiliser un micro-ordinateur, engrande
majorité elles n'y consacrent qu'une faible par-
tie de leur temps. Et pourtant, les lectrices de
Tiit ne sont pas représentatives de ['ensemble
des femmes, elles ont au départ un rapport pri-
vilégié avec Minformatique (91 % ont un micro-
ordinateur dans leur foyer). Robert Epguy
du Centre de Communication Avancée (cen-
tre d'étude sur les modes de vie, créé par
l'agence de publicité Havas) parle de la conno-

tation féminine attribuée a la machine, d'ol
un rapport de pénétration, de défloraison typi-
quement masculin... Sans aller aussi loin,
Jean-Frangois Barbier Bouvet, sociologue au
service des études et recherche du Centre
Georges-Pompidou, décrit « la force des rap-
ports sexués face aux outils technologiques,
les femmes s'investissent moins affectivernent
face & un ordinateur car la prévisibilité de
I'informatique est trop grande. Un homme va
se passionner pour la notion de limite qui aura
un intérét en soi. Cet aspect étroit est au con-
traire rédhibitoire pour les femmes ». De plus,
gl reconnait que le go(t de la compétition
avec les autres est autant féminin que mascu-
lin, la compétition avec soi-méme lui semble
beaucoup plus du ressort masculin. Pierre
Berloquin, spécialiste de jeux de tou-
tes sortes, inventeur et directeur de
Créalude, évoque & son tour le
rapport amoureux entre le pro-
grammeur et sa machine.
L'ordinateur est pour lui
une présence trés fémi-
nine qui satisfait beau-
coup plus les hommes
que les femmes. Et d'a-
border le probléme mille
fois évoqué de la création.
« Lorsque I'on program-
me, on est directement
créateur au lieu de
I'étre par personne inter-
posée. Les femmes ont
ce besoin satisfait par la
maternité. » Si l'on quitte ['an-
gle technologique pour aborder I'aspect ludi-
que de l'informatique, Pierre Berloquin pense
que les femmes semblent en apparence moins
ludiques, peut-étre parce qu'elles le sont plus.
Plus joueuses dans leur habillement, leur
maquillage ou encore leurs relations et donc
moins enclines & jouer par ailleurs. Néanmoins
il est le premier & reconnaitre que l'univers de
la technique et du bricolage n'est pas norma-
lement cuvert aux femmes. [l n'hésite pas alors
3 reprendre I'argument au ras dés pAqueret-
tes de notre société : « Les filles ne sont pas
élevées pour changer une bougie ou une
prise. » On le voit dans le domaine des tech-
nologies, les discriminations culturelles sont
intimement liées aux affinités naturelles.

Dans les écoles et les universités

L'entrée en masse de 'informatique dans les
écoles va-t-elle enfin ouvrir ce domaine aux
femmes ? Difficile & dire. Il est encore trop t6t
pour tirer un bilan significatif du Plan Informa-
tigue pour Tous. Edouard Pelisset, président
de I'Association Enseignement Public et Infor-
matique, qui, dés 1973, a mis en place des
ateliers d'informatique :

dans les éccles, remar-
que qu'il y a une deman-
de comparable de la
part des éléves mais non |
de la part des familles. §
Les parents continuent &
acheter le micro-ordina-
teur en priorité aux gar-
cons. La salle en libre-




service créée au lycée Gabriel-Fauré, compte
au départ autant de filles que de garcons,
mais, au fil des mois, les filles disparaissent
De 1973 & 1982, la pénurie grandissante de
machines conduit & des affrontements physi
ques entre les éléves et la pression des deman
deurs garcons éjecte les filles. Un autre ensei
gnant remarque qu'a la matermnelle l'intérét est
égal entre les deux sexes mais, qu'a l'adoles
cence, ['écart se creuse entre filles et gargons
Avec une tendance nette des adolescents a
monopoliser 'accés aux machines

Dés 1981, Yvette Roudy avait fait de ['acces-
sion des femmes aux nouvelles technologies
son cheval de bataille. Maintes fois, |'ancienne
Ministre des Droits de la Femme a relevé
« 'importance des discriminations culturelles
gue subissent les femmes dés la toute petite
enfance qul tend 4 leur interdire les voies de
la nouveauté, des nouvelles techniques, des
conceptions créatrices » et « le rdle correcteur
que doit jouer I'éducation dans ce domaine ».
Le déséquilibre profond dans 'orientation des
garcons et des filles est toujours de mise. En
1984 le bac littéraire comptait 82 % de fil-
les, et le bac de secrétariat 97 % . Les huit
séries & dominante technigue ou mathémati-
que n'étaient choisies que par 11 % des
lycéennes. Dans le supérieur, il y avait 68 %
de filles en lettres et sciences-humaines et seu
lement 16 % dans les écoles d'ingénieurs. Si
I'on regarde la répartition par sexe des &tu-
diants inscrits & I'université et dans les IUT en
informatique, il y avait 62 % de garcons en
1982 et 64 % en 1986. Sans en tirer des
conclusions sur une désaffection croissante des
filles pour la matiére, on peut néanmoins
remarguer ['absence totale d'évolution.

Afin de favoriser 'égalité de formation des
hommes et des femmes, Yvette Roudy signe
en décembre 1984 un accord avec le Minis-
tre de 'Education Jean-Pierre Chevénement.
Cet accord comprenait des mesures psycho-
logigues pour sensibiliser et informer jeunes
filles, parents et enseignants (on se souvient
de la campagne de publicité « Orientons-nous
toutes directions, les métiers n'ont pas de
sexe »), mais aussi pour augmenter les capa-
cités d'accueil dans les formations scientifiques
et techniques. Une circulaire de janvier 1985
fixe comme objectif prioritaire 'augmentation
du nombre de filles choisissant les enseigne-
ments technologiques et scientifiques.
Depuis son ministére a été supprimé et, en
France, aucune étude de fond n'est en cours
pour mesurer 'impact de ses mesures. En
revanche, une expérience est lancée dans
lensemble de la communauté européenne

Lis visages convulsis des informaticiens qui illustrent cet anicle sont tirés de la campagne de publicité Victor
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pour étudier les \.\
relations entre les
jeunes femmes et la
technique. Pendant deux ans,
une observation concréte des compor-
tements sera menge au niveau des colléges
avec tournage de films vidéo et analyse socio-
logique des enquétes. La direction des lycées
et colléges en France s'est associée a cette opé-
ration. Aux Etats-Unis, depuis longtemps, des
enseignants soulignent I'absence des filles dans
les salles d'informatique ou les stages d'été.
Des campagnes = Equals in computer science »
(égaux en informatique) se sont développées
pour sensibiliser les enseignants aux réticen-
ces des filles vis-3-vis de 'ordinateur

Vers un marché grand public,
et une micro-informatique aséxuée
La micro est-elle condamnée 3 rester un
domaine masculin & tout jamais ? Certaine-
ment pas. Aux débuts de la micro-infor-
matique grand public, fin 1981, tout le monde
pariait sur |'utilisation familiale des micros,
linformatique allait envahir les fovers, deve-
nir indispensable a tous. Six ans plus tard, on
parle encore de micro-informatique familiale
gquand il serait plus juste de parler d'utilisation
personnelle et masculine. « Au début, lorsque
nous avons lancé le TI 99 4A chez Texas Ins-
trument, il n'était pas du tout évident que la
micro-informatique s'adresserait exclusivement
aux gargons, nous pensions que les jeux et les
applications seraient pour les filles et les gar-
¢ons. Dans nos &tudes du marché on pré-
voyait des gestions de budget familial pour le
pére et des programmes de diététique ou de

ONWY esT PAS MALS ON
— TeuT LES FaiRe SETARR
DESENS, MARRANT NoN %

carnet de
santé pour
la mére. La
micro deuvait
trouver sa place
d coté de la téié-
vision, maitenant elle a
rigré dans la chambre des gargons » explique
Albert Loridan, importateur des logiciels US
Gold, Ocean, Imagine, Gremlin's Graphics et
Palace Software
L'étude marketing réalisée lors du lancement
de I'Alice début 1982, tablait aussi sur un
public trés large avec le but avoué d'ouvrir un
nouveau marché, d'offrir une clef d'accés aux
gens qui avaient peur de l'informatique. Foin
de technique, il fallait prouver la simplicité
d'utilisation. .'emballage du produit était éga-
lement révélateur : tous les ordinateurs étaient
gris, celui-ci sera rouge. lls portent tous des
noms béatards, il sera baptisé Alice. Dessinée
par Moebius, Alice est humaine, chaleureuse
et symbolise 'entrée dans un autre monde, le
pays de merveilles. La campagne de publi-
cité se détourne de la presse informatique
pour toucher le grand public & travers Elle,
Télé 7 jours ou Paris Match Résultat des cour-
ses : 10000 machines vendue & Noél 1983
et 3 000 de plus au cours de I'année suivante.
Autant dire trés peu. Certes, la machine é&tait
tout sauf performante, mais pour la premiére
fois un constructeur rompait avec la clientale
traditionnelle des hobbvistes passionnés. Peut-
2tre était-ce encore trop tét?
Depuis l'informatique s'est simplifiée, 'ergo-
nomie & la Macintosh démocratisée avec ['arri-
wée de ['Atari ST et surtout les capacités et 'uti-
lité des machines se sont démultipliées. Micro
édition, outils graphiques performants, pro-
grammes musicaux spectaculaires, jeux de
plus en plus attravants. L'informatique quitte
peu & peu le giron des passionnés et bidouil-
leurs pour toucher un large public. Scénaris-
tes, artistes, musiciens apportent leurs talents
a la création de jeux. L'informatique devient
un produit culturel plus riche et plus ouvert.
Alors linformatique asexuée, c'est pour
quand ? Demain, & n'en pas douter.

Mathalie Meistermann
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C'est Frangois Colas de
Treil-Sur-Seine qui
assistera les 2 et 3 juillet
prochains auv Grand Prix
de France de Formule |
avec la personne de son
choix.

Il a en effet répondu correctement aux 5
guestions du concours organisé par Ubi
Soft, Electronic Arts et Tilt

Les bonnes réponses sont :

1 / Nigel Mansell aura 34 ans au Grand
Prix de France 88.

2/ La vitesse indiquée au compteur au
dos de la jaquette Nigel Mansell's Grand
Prix est de 6.

3/ Nigel Mansell pilote une William depuis
1985

4/ Le temps de qualification pour le
Grand Prix dans Nigel Mansell's Grand
Prix est de 78 secondes.

2/ Nigel Mansell a gagné 2 fois le Grand
Prix de France sur le circuit Paul Ricard.
Les autres gagnants sont :

Bernard Redondo de Ternier (02) et
Philippe Watier de Villetaneuse (93) qui
gagnent un mini téléviseur portatif noir et
blanc.

David Pajot (87), Alain Pena (69), Jean-
Philippe Legrand (92), Christophe Larini
(98), Bernard Lhotel (54), Pierre Fighiera
(69) et Laurent Witraut (59) qui gagnent
I swealt-shirt et 2 logiciels.

Bravo a tous ces gagnants qui recevront
trés vite leur lot.

3615 CODE TILT

Encore une nouvelle rubrique sur le
minitel TILT :

Un spécialiste du Dessin Assisté par
Ordinateur répond a toutes vos questions
en 48 h. Alors quel que soit volre
probléme, n'hésitez pas a le lui soumettre.
Les jeux sont 14 tout I'été -

Rally offre du 1% juillet au 30 aoit une
voiture radio commandée et sa radio au

meilleur rallyman de chaque mois. Et
chaque jour, un porteclés de TILT &

gagner.
Crypto: du 27 juin au 31 aoiit un stylo

porte-clés par jour & gagner.
Bonnes vacances sur le 36 15 Code TILT.

"DES LOGICIELS QUI FONT TILT"

A LA CITE DES SCIENCES ET DE L'INDUSTRIE

Du 19 juillet au @ janvier 89, la CITE et TILT
organisent avec le concours de NASA ELECTRONIQUE
un événement exceptionnel: une exposition des
meilleurs logiciels du moment.

Sélectionnées par la rédaction de TILT et
renouvelées chaque mois, ces
nouveautés seront a votre disposition sur
35 ordinateurs dans un espace de

120 m®.

Pour les découvrir c'est simple : du mardi

au dimanche, six séances d'une heure
permettront & 35 personnes d'entrer
dans I'expo et de tester les logiciels en
démonstration. Jeux d'aventures, PAO,
simulateurs... Les meilleures nouveautés
seront 14, alors & vous de jouer.

Mais attention, il n'y a que 35 places par
heure, alors n'hésitez pas a reserver

I'heure de votre séance dés votre arrivée
a la Cité en achetant votre billet d'entrée

Cité des Sciences et de 'industrie:

30 avenue Corentin Cariou 75019 Paris
Métro: Porte de la Villette

ou Corentin Cariou

Autobus: 150, 152, 250A, PC.

Parking payant : entrée quai de la Charente.

heures d'ouvertures
Mardi, jeudi, vendredi: de
mercredi: de 12h 4 21h
gglr'inedL dimanche et jours fériés: de 12h a
Fenﬁeture le lundi

10h a 18h

aux caisses (15 francs pour une heure).

Voici les horaires des séances :

Mardi, jeudi et vendredi: 10h30, 11h30
13h30, 14h30, 15h30 et 16h30.
Mercredi, samedi et dimanche : 12h30,
13h30, 14h30_15h30. 16h30 et 1Th30
(La Cité des Sciences et de I'Industrie est
fermée le lundi).

L'exposition se situe au niveau S2 dans
la zone de communication entre la Cité
et la Géode.,

Alors venez nombreux pour découvrir
cette exposition unigque en son genre et
pour découvrir la Cité des Sciences et de
I'Industrie si ce n'est déja fait.




Toute I'année
la micro informatique

a des prix Club Tilt

Dans toutes les boutiques partenaires du
CLUB TILT vous obtiendrez sur
présentation de votre carte de membre
des réductions sur vos achats en micro-
informatique :

- 5% sur le matériel,

unités centrales, moniteurs, drives,
claviers, imprimantes, consoles,
cartes, modems et souris.

- 10% de réduction sur tous les
logiciels.

- 10% de réduction sur les
accessoires,

joysticks, disquettes vierges, cables,
boites de rangement etc.

Les Boutiques
partenaires
du Club Tilt

EARIS ET REGION PARISIENNE
AMIE : 11 bd Voltaire 75011 Paris

ELECTRON : 12 Place de la Porte
Champerret 75017 Paris

ESPACE MICRO : 32 rue de
75009 Paris et 234 bd Voltaire 75011 Pari

JBG ELECTRONICS : 163 av. du Maine
75014 Paris

MASTER VIDEO 7 : Centre Commercial
Rosny 2, face & la Fontaine 93110
Rosny-sous-Bois

MICROFOLIES : 4 rue André Chénier
78000 Versailles et 13 rue des Louviers
78100 St Germain-en-Laye.

EN PROVINCE

CONSEIL COMPUTER 20 /21 quai
Cavalier de la Salle 76100 Rouen

LOISIR INFORMATIQUE: 39 rue de
I'Oratoire 14000 Caen

PAR CORRESPONDANCE

SOFTAGE : 46 rue Diderot 62100 Calais
VALERMIKE : 206, rue Lafayette 75010
Paris

Avec la Boutique
vn nouvel avantage

pour les membres du
Club Tilt.

Chaque mois la Boutique propose aux
lecteurs de Tilt un objet utile, original et
exclusif, spécialement choisi ou réalisé
pour Tilt.

Mais pour les membres du Club, ces
objets ont un attrait supplémentaire : un
prix exceptionnel.

C'est le nouvel avantage que vous
ropose le Club : un prix hyper étudié

(entre 20 et 40 % moins cher que le prix

Boutique) pour acheter plus “malin”.

Pour en profiter il vous suffit de reporter
votre numéro de carte de membre sur le
bon de commande de la Boutique.

Si vous n'étes pas encore membre du
Club, vous pouvez aussi bénéficier
immédiatement de cette offre grace au
bon de commande de la Boutique qui
vous permet d'adhérer au Club et de
commander en méme temps et bien siir
au prix Club.

Alors n'attendez plus car dans les

rochains mois d'autres sélections de la
utique vous ferons silirement
“craquer” et il serait dommage de ne
pas les avoir au prix Club.

ENCORE UN PLUS
DU CLUB TILT

1 HEURE GRATUITE
A L'EXPO

“DES LOGICIELS
QUI FONT TILT".

Entre le ler et le 30 e 88

les membres du CLUB TILT pourront
tester gratuitement pendant 1 heure
la sélection des logiciels présentée a
la Cité des Sciences et de I'Industrie.

Pour recevoir un bon pour une
entrée gratuite (4 échanger aux
caisses de la Cité en réservant votre
séance), retournez-nous dés
aujourd'hui le bon de réservation ci-
dessous en inscrivant votre numéro
de carte de membre.

Si vous n'étes pas encore membre
du CLUB, retournez ce bon de
réservation en méme temps que
voire demande d’adhésion au CLUB.

Bulletin A retourner a:

Centre de gestion + Club TILT

9 rue de la Gare

92137 Issy-les-Moulineaux Cédex.
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Toute 'équipe de Tilt o
été conquise par cefte
calculatrice pas comme
les autres.

(7 all@& Diréecanta
Ll & I

toutes les fonctions de base : écran

8 chiffres, 4 touches mémoire, une
ouche remise a zéro, une touche
annulabion partielle, une touche
conversion -+ , une wouche
pourcentage et une louche racine carrée
en plus des 4 opérations courantes

Ensuite, par son design : une ligne trés

sobre aux angies arrondis, toute noire

avec un ciavier souligné par des filets

rouges ; son format: 14 x 7 x 2 cm pour
n poids total de 100 grammes

poids el un lormat record lorsque | SEU'Emen' Pour 'es

i'on sait quelle contient, et c'est 14 son !

originalité, 5 *il‘}."-i'!r\ eux aussi noirs et aux | membr&s du C,Ub Ti,f

ignes arrondies

- un stylo “bille " noit
un stylo feutre pointe fine bleu | Cette calculatrice * 5 stylos ™ marquée cet objet élégant et pratique que vous

- un stylo feutre pointe fine rouge | aux couleurs de TILT vous est proposée recevrez dans un délai de 1 mois aprés
au prix de 149 francs. réception de volre commande.

= un stylo -~ surligneur - jaune fuo

Pour les atteindre il it de faire . 2 i i

Pour le e, | au.fh{_uh_ o | Pour les membres du Club TILT, un gemnrnu :i::a aujourd hufét_;le bon
)dasculer un pebt couvercie gul se trol . f
- H.-\rm?wi S le = \culatri “ | prix exceptionnel bien siir: :_" cumma:; E actuuépagn A € voire
ur la partie supérieure de la calculatrice 97 francs. réglement & Centre de Gestion

qui devient alors une boite présentoir + Club TILT, 9, rue de la Gare

facile d'utilisation. | Alors n'attendez plus pour commander 92137 Issy-Les-Moulineaux Cedex.

BON DE COMMANDE
OUI, je commande calculatrice(s) “5 stylos " que je recevrai a I'adresse suivante
| NOM: Prénom :
; Adresse :
i Code postal : Ville :

01 Je suis membre du Club TILT, mon numérodecarteestle L | | | | etje joins mon régle-
mentde _________ x 97 francs soit un chéque de francs a I'ordre du Club TILT.

| L1Je désire adhérer au Club TILT et bénéficier immédiatement du prix Club sur ma commande
% de calculatrice(s) “5 stylos ". Je joins mon réglement de 135 francs (adhésion pour 1 an au
. Club) plus _______ x 97 francs, soit un chéque de francs a l'ordre du Club TILT.

| Cl Je joins mon réglementde ________ x 149 francs, soit un chéque de francs a
'ordre du Club TILT.




Disponibles dans les meilleurs points de vente
et les FNAC.
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aj iU mpitoyable de I'heroic fantasy les barbares,
X muscles puissants, triomphent toujours des sorciers,

ssi vicieux que chétifs. Pour vous aider dans votre quéte,
ous avons dissequé le Barbarian de Psygnosis

t il nous a livré tous se ’S Secreis.

n sorcier repenti a méme conjuré, pour l'occasion,

in poke magique qui vous rendra invincible.
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 ainsi il ne

Le maonstre en métal est
indestructible mais il v a un
H de se 1e |

débarasser de lui
LTLI'! 5 f"-.rn:,a r sans

moye
il CESSE,
parvient pas d vous
abattre et il finit par quitter le
tableau. Vous pouvez alors

s prendre les fleches mais pas
\ l'arc.

Pour prendre 'arc sur le
pont, il faut sauter juste avant
de quitter le tableau précédent.

b [ orsgue vous étes en lair
g

cliquez sur l'icbne
correspondant @ la course en
avant. Ramassez 'arc et faites
deux sauts en arriére et vous
reviendrez 4 votre point de
départ tandis que le pont
5 ecrolie

Vous pouvez tuer le dragon
avec deux fléches, mais il est
également possible de l'éviter
en sautant, en pleine course,
dés quil crache du feu.

Avant de prendre le

¢ bouclier il faut prendre garde &

la statue gui abat sa hache d
volre passage. On peut
s'arréter juste avant, se
retourner et faire un saut en
arriére pour éviter le coup.
FPour vaincre le sorcier |l
faut utiliser le bouclier afin de
lui renvover les boules de feu
qu'll lance vers vous. Vous
passez dans le tableau suilvant
et vous prenez le joyau pour le
lancer dans le vide. Il ne vous
reste plus alors, qu'd refaire le
parcours en sens inverse.
Poke sur Amiga.
Lorsgue le programme est
chargé, tapez « 04-08-59 » suivi
df:" « refurn & 2 pous serez ﬂ'f{}rs
immortel
Alain-Huyghues-Lacour
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S05 AYEHTUREE

Cris et chuchoftements

Sherlock Holmes, ponctuel et textuel, pistera avec vous les joyaux de la couronne.
Quittez le smog londonien pour vous rafraichir au contact de 20 000 lieues

de profondeurs océanes. Graphismes éblouissants. Dans Conspiration la guillotine
sanctionnera vos erreurs. Pendant la Reuolutfon il faut choisir son camp !

Sherlock,
the Riddle of
the Crown Jewels

Londres, dans le smog. Je crie.
« La technique du cri primal ne
sera inventée que dans 80 ans,
mais si ¢a soulage... criez ».
Début plein d’humour
pour une maxi-enquéte.

Les joyaux de la couronne d Angleterre font actuel
lement la convoitise des plus grands criminels de

notre temps Du chHié des |ur.'|flur~. aprés Blake et
"-"lClI“I[T'Itr (cf. La Margue jaune), c'est au tour du
célébre Sherlock Holmes et de son fidéle ami Wat
son de sauver I'honneur de la reine... Une aven
ture textuelle complexe et judicieuse, un puzzle subtil
qui nécessite réflexion, concentration et ténacité !
La prise en main du logiciel est agréable. Installa
tion sur disque ou disquette trés facile (simple copie
du programme original), sauvegardes aussi nom

Bien gue le texte solt en aonglais
tout a été prévu pour rendre le jeu accessible,

breuses qu'on le désire et notice de jeu trés précise
Sherlock ouvre ses portes aux aventuriers novices
Le manuel explicite clairement les possibilités du.pro-
gramme. Plus encore, il donne 'exemple de la réso-
lution d'une énigme factice afin de familiariser le
joueur avec l'esprit de laventure. 'affaire des joyaux
de la couronne apparait dés lors comme un vérita-
ble puzzle. A la base de votre mission, un poéme
ecrit par le coupable, poéme & premiére vue sans
queue ni téie : quatre versets qui parlent tour  tour
de sépultures, de la reine Elisabeth [, de la loi sur
la gravitation universelle et du régne d'Henri V! Un
texte qui guidera pourtant vos pas dans la grande
cité de Londres.
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La mise en place graphique de Sherlock est des plus
classiques. Comme toute aventure textuelle, cette
mission propose de longues desc npnrnw des lieux
visités. Le découpage du texte, trés précis, met clai
rement en évidence les indices visibles, les senti-
ments de chaque personnage, etc. Il existe enfin
des ordres simplifiés tels que « | », lnventaire des

Nimaginez pas retrouver les bljoux dés le

deuxiéme écron ; lo minutie est de rigueur.

objets portés, « X » pour examine, « N » pour nord,
etc. Ce logiciel est bien sir rédigé en anglais. Le
vocabulaire employé tout au long de 'aventure est
fort heureusement traditionne! (pas d'argot, d'abré
viation...} et lordinateur précise systématiquement
les mots qu'il ne connait pas. I'absence éventuelle
de verbe ou l'oubli d’actions intermédiaires (ouvre

porte avant d’entrer !). La syntaxe est assez souple
A l'aide de « and » et « then »_ le joueur peut enchat:
ner des actions, agir sur plusieurs objets. .. ll reste enfin
I'option = oops » pour ne pas retaper entiérement une
phrase incomprise, la possibilité de réduire ou de
développer les descriptions ou le fameux « undo
qui annule toute fausse manceuvre. Voici denc un
programme gui cache, derrigre la complexité de son
énigme, un maniement facilité & l'extréme. C'est un
des principaux atouts de l'aventure
WVous tenez ici le rile du docteur Watson. Holmes
drogué au cété de son fidéle violon, sombre dans
lamertume. Il suffira de lui montrer le journal pour
qu’il retrouve sa vigueur ... Mais attention, inutile de
compter sur ['aide précieuse de ses petites cellules
grises. Ce personnage prestigieux va tout simple-
ment vous suivre dans tous vos déplacements afin
de créditer votre action auprés du public’
| 'aventure se découpe dés lors en diverses énigmes
distinctes qu'il faudra malgré tout résoudre dans un
ordre précis. La carte fournie avec le soft définit clai
rement une douzaine de hieux importants. De West-
minster Abbey aux Tours de Londres, chaque béti-
ment met en place divers personnages et indices
Entre chacune de ces péripéties : les célebres taxi
londoniens (gratuits) et lntroduction de la notion
de temps. Impossible en effet de pénétrer dans cer-

Un sac figure dons inventaire, maois pas
son contenu d moins de 'avoir ouvert,

tains lieux la nuit ou de rencontrer certains person-
nages avant 18 heures : il faut, par exemple, col-
lecter tous les objets utiles dans la chambre de Hol
mes et ne pas hésiter & observer a la loupe les plus
petits indices. Intervient alors I'option « aide » four
nie par le logiciel, un reméde efficace mais dange
reux... Accessible par l'ordre = hint = (indice), un
répertoire complet des problémes posés par le jeu
apparait & 'écran. Comment soigner la femme du
marché, comment examiner la statue, chaque ques-
tion est peu & peu élucidée par une série d'indices
de plus en plus précis que le joueur visualise comme
bon lui semble... De quoi résoudre I'énigme en
quelques heurés et anéantir lintérét de la partie!
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Bien utilisé, ce menu permetira au détective de viri
fier sa progression et d'éviter les voies sans issues

Les aventures textuelles reposent essentiellement sur
lambiance et la logique de leur scénario. The Riddle
of the Crown Jewels met en place une partie fina
lement passionnante. Les protagonistes ont tous leur
personnalité propre (Holmes est bougon & souhait)
et la dualité action/réflexion est parfaite : d'un cété,
pour [action, les classiques utilisations d'indices
(prends pipe, met tabac, allume allumette, etc.), de
lautre la résolution et la compréhension des mes
sages, des réflexions de chacun. Le premier de ces
deux aspects profitera de la sauvegarde fréquente

du jeu. Le second bénéficiera de deux atouts essen

tiels : tout d'abord, la sortie imprimante que I'on peut
déclencher pour saisir une partie du texte et ['étu-
dier par ailleurs & téte reposée, le fait ensuite que
la montre qui bat les minutes & chaque action
s'immobilise lorsque le joueur n’agit pas... Rien de
tel pour prendre le temps de réfléchir au creux de

son meilleur fauteuil! (Disquettes 3 et 5 p pour PC

et compatibles.) Olivier Hautefeuille

Type aventure policiére texiuelle
. 14
Graphisme
Animation
Bruitage e e

Prix D

20000 lieves
sous les mers

20000 lieues. Une superproduction
sous-marine signée Jules Verne
et Cocktel Vision, fait frissonner
les ST de plaisir. Suspens et
graphismes, action et bruitages
dignes du mythe.

Le Cocktel Post du 5 juillet 1867 titre en pleine page
et sur toute la surface de 'écran de votre ST
l'annonce du départ de ' Abraham Lincoln. Le vais-
seau commandé par le capitaine Farragut embar-
que un grand savant francais, le professeur Aron-
nax, pour partir sillonner les océans 3 la recherche
d'un monstre marin

En fait de monstre, nos aventuriers rencontreront
le Nautilus, le sous-marin du capitaine Nemo. Puis
l'aventure se développe en respectant les grands
axes du roman de Jules Verne. La tension due 3
lenfermement — trop rarement interrompu par de
courtes escapades dans des iles désertes, ou des sor-
ties en scaphandre — dresse les passagers les uns
contre les autres. Certes le capitaine Nemo, homme
affable, se conduit en maitre des lieux hospitalier,
et laménagement intérieur du Nautilus dépasse en
luxe, les palaces les plus somptueux. Certes son
mystére saura captiver votre curiosité, mais le fair-
play de Nemo gomme mal linconfort de la situa

tion : vous &tes ses prisonniers

Coktel Vision décroche avec 20 000 lieues sous les
mers son ticket d'entrée dans le clan des éditeurs
capables du meilleur. Nous ne sous-estimons pas
les adaptations de BD, Asterix et Blueberry signées
par la firme de Boulogne, mais 20 000 lieues allie

Le Cocktel Post annonce la couleur :
sus au monsire maorin |

avec justesse graphismes éblouissants et animation
et action, bruitages et scénario. La trés grande qualité
des graphismes des écrans principaux suffit 3 clas-
ser le jeu. Des hublots ou une gigantesque vitre blin-
dée ouvrent sur 'océan grouillant de vie. Les ins-
truments de bord donnent des indications trés par-
cellaires qu'il faut recouper pour déterminer la posi-
tion du sous-marin. De la salle des commandes vous
dirigez le Nautilus, mais seulement aprés avoir gagné
la confiance de Nemo

Les animations se fondent parfaitement dans le
décor : l'utilisation des cycles de couleur permet de
rendre ['ondoiement caractéristique de la surface
marine vue d'en dessous, les scénes d'action sou-
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Prisonnler du Nautilus, le périscope de la salle
des commandes seéra votre seule évasion |

=

Tous les apparells fonctionnent & mervellle,
mals seul Nemo choisit gqul les actionne !

i nte un aspect

'JT'I. PErsonnage s balade passant de -.E'I‘-r
sans respecter les proximités, ni les orien
en bas de ['écran

voici qui surgit du

sade. Cl

en case

tions, il sort d'une case situse
en marchant la droite et le
fond de 'écran, en haut et & gauche!
L orgue du capitaine Nemo se joue au c1
que partie du clavier donne une note dif
avant que vous ayez maitrisé ['instrument, Nemo,
agace par volre maladresse, vous renverra séche-
ment dans le grand salon. Un détail surprend dans
les bruitages : lors des combats contre les requins
les squales blessés émettent un cri de douleur, rale
iu pl effet, mais hautement improbable 3
ix métres sous la surface _‘.:: "L'-r_"dar‘

e déroulement de 'aventure d epend-
ent du temps, puisque, respect du roman
certains e pisodes
lace seulement A une certaine époque.
& constitue pas une bonne stratégie et ris-
ous faire louper des péripéties essentielles
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Denis Schérer
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Thomson
en preparaton
Post Sfr'rpl'um

lemballage précise que le jeu

tourne en mode monochrome. Hélas la paresse a
encore 1 et le résultat, fruit d'un transcodage
sans redéfinition des niveaux de gris est illisible, cer

tains textes jard le § acéré en
boutons de

r.-'-.'hd['.-'-'-en' au re
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pit e ations attentives d
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Rien & I'vorizon, pour le moment, .,
On oublie ici Mair confiné du sous-marin.

P

EXAMINE WACON
an nan |

La fenétre principale occupe parfols presgue
tout I"écran au profit des graphismes

S LR s S

|
I

e r———————

Nemo accorde une promenade sur Pile déserte.
Furetez, fouillez, peut-éire que...

p-

Lo promenode en scaphandre va cite devenir
axtrémement mourementée,

brillance et de contraste. Le logiciel est donc inutili

sable en mode monochrome

Tvpe ___aventure-action
[ntérét SRR = 81 o BT T
Graphisme - o o W
B SR * W i & W

e : * & & & A

r £

Conspiration

Conspiration balance entre les
factions opposées, valse entre
les époques, swingue avec les
angles de vue. Un soft complet.

Douillet, le canapé bleu ! Le téléphone orange trone
la table, non loin d'un imposant bouquet de
leurs. Je devine une porte au fond de la pidce. A
vrai dire, je n'ai pas trop envie de me lever. Je feuil-

oulyl ie

sous un bano

Parfois Pécran semble morcellé : ici le texte
donne un élément crucial

lés sur la table basse. Inintér

léphone fonction

lette les livres empi
sants au possible. Le
zoome sur le combiné flambovant. J'obtiens la tor
lité. En fait je n'ai absolument aucune idée de qu
appeler. Donc je raccroche. Un morceau de ['écran
affiche « janvier ». La fenétre qrap'r"que superbe
respecte un style de prise de vue photographique
Des images digitalisées sont probablement interve-
nues dans ['élaboration du jeu. Deux fenétres de dia
logues sont parfois rejointes par deux fenétres gra-
phiques secondaires.
Impossible d’avoir une idée du scénario sans me
remuer. Chic, dans la piéce d'a ¢6té, superbe salle
de bains, la baignoire semble m'attendre. Je me dés-
habille, puis ouvre les robinets. (Dans des lieux plus
familiers je préfére rentrer dans une baignoire rem-
plie d'eau & la bonne température mais la disquette
ne me laisse pas cette possibilité.) L'eau commence
a peine a couler que le téléphone sonne Je erme
les robinets, saute de la baignoire et arrive trop tard
Je ne seral donc jamais tranquille !
Il faut porter le téléphone dans la salle de bain, com
mencer ses ablutions pour pouvoir cecrexhur
que votre correspondant ne se lasse. L'écouteur dék
vre un message laconique : « Une messe vient de
finir en l'église de Saintt-Paterne A la mémoire de
Louis Xvi. Le curé doit encore étre 3 la sacristie
Vite ! »
Premier mouvement, je bondis dans la rue..
me faire ramasser pour attentat 3 la pudeur
s'énerve pas.
Deuxiéme essal, je bondis dans mes vétements, puis
dans la rue... pour que le froid de janvier sur mes
vétements moulllés m'envoie ad patres. On réflé-
chit avant d'agir. ..
Troisiéme tentative : je me séche, m'habille h «
dévale les escaliers. La porte de mon hétel jouxte
la fagade de Saint-Paterne (les lecteurs et lectrices
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du Loiret reconnaitront alors Orléans). Le curé
bavarde gentiment et me signale un missel oublié
sous un banc. Dans les pages du missel un message,
un rendez-vous mystérieux 3 Saint-Florent-le-Vieil

Le temps de passer 3 la gare prendre la micheline
direction Angers me laisse apprécier un jeu difficile
mais point trop artificiel.

Beste qu'a ce stade {'en suis encore & me deman

der si Ubi Soft n'a pas glissé la disquette d'une aven

ture contemporaine sous la jaquette de « Conspira-
des derniers rois » censée se passer aux
temps de la chouannerie

C'est qu'a Saint-Florent-le-Vieil, le prologue prend
fin. Par un coup sur ma téte. Un coin de I'écran affi-

o4 1 PR e ke il ln 1 oo b
1ais Messidor (le mois de juillet du calen

\
Bon, B oen

J adis deSoTmals dans @

Vendée de 1795 déchirée par la querre entre
Chouans royalistes et républicains. Je ne puis sur-
vivre qu'au prix de mes convictions. Impossible de
narrer par le menu mes aventures, allées et venues
dans le bocage, mes contacts avec les acteurs de
a lutte politigue acharnée

Avec Conspiration, Ubi Soft propose sans doute le
meilleur produit que cette maison d'édition ait jamais
signé

Le point de comparaison est Zombi, ou Hurlements,
bidti sur ie méme principe.

Conspiration dépasse incontestablement ces deux
programmes du point de vue du graphisme, ils ont
tous trois des scénarios structurés, bien que je trouve
plus d’ampleur & celui de Conspiration

Enfin 'enchainement tréds original des écrans de
Zombi et Hurlements correspond dans Conspira-

Gros plan sur un obstocle focile & surmonter :
la progression du jeu reste logigque.

Les bocoges bucoligues des provinces de
I"'Ouest recélent des pléges mortels. ..

tion & une recherche réussie dans le cadrage et
I'angle des prises de vue
Les qualités graphiques étonnent sur un Amstrad
CPC, qualité des couleurs, de la construction des
écrans, qualité de la réalisation technique. La sono
risafion, la musique de présentation sont trés cor
rectes. Les dialogues, les réponses du programme
vous évitent de perdre du temps. La touche « copy »
d appel au secours, donne des éléments d'informa
tion pertinents. Ainsi au guichet de la gare, elle fait
afficher «achéte un billet pour...». Il suffit de
compléter.
Ubi Soft atténue enfin 'humour lourdingue qui
n'apporte rien au scénario dont abusaient ses
auteurs. Je ne vais pas grogner pour « Le pont sur
le ruisseau Kwai » que 'on franchit au moment de
passer d'une face & l'autre de la disquette, ruisseau
dont on chercherait en vain la trace sur les cartes
des pays de Loire
Le scénario de E. Beaujouan ressemble dans sa
structure (le voyage dans le temps) 3 celui du Pas-
sager du temps, rien d'étonnant, puisque Beaujouan
a participé aux scénarios des deux aventures. Moins
facile & prononcer, le nom de M. Randjolevic qui
a signé les graphismes, doit rester dans la mémoire
des aventuriers. (Disquette et cassette Ubi Sof pour
Amstrad PC ) Denis Schérer

Type _ — _aventure
Il ES
Graphisme _  hkk ko k
Diglogue ___ = & % & ok
Bruitage _____ g Ll
Langue : frangais
L s S e P B

Le minitel est au service des aventuriers 24 heures
sur 24, Composez le 36.15, tapez TILT puis SOS
et vous pourrez aider les malheureux égarés dans
des jeux que vous connaissez bien ou vous faire aider
vous-meme,

m
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saluons la sortie
ce jeu d'aventure
francais de qualité,
sur Amiga.

ovendure - [ype

16 : intérét
W o & & - graphisme
o ra i oy

~ : bruitoge
E: prix

La Marque Jaune
Blake et Mortimer
arrivent sur Thomson,
toujours sur les traces de
la Marque Jaune

aventure /oction ; type
14 : Entérél
® & & % & : graphisme
i W andmetion
w & & % ; bruitage
frangais : longue

B : prix

Beyond Zork
Suite de la trilogie des
Zork, vous étes en gquéte

de la nolx de coco de

-

Juendon

aventure : ype
15 : intérdd
- :,rrn;:-flisms'
- amimation
- ; brultage
& & % % & 1 diologue
& & & difficulié
anglois : langue
[}: prix

[ ]
Versailles Story
Dans les jardins du
21 renconitres vous
permettront de vous
infroduire auprés du roi

aventure ! rallye : type
14 - intérés
W ok w W 2 graphisme
— : animation
= - dialogue
* % & : difficulté
frangais : longue
C: prix

[ ]
@Qin
L'ambiance mystérieuse
de la Chine ancestrale
sur ['écran
de votre Atari ST.
aveEniure © lppe
14 : intérét
# o & & : graphisme
non - onimation
* % ¥+ - dislogue
# & % : bruitage
frangais - longue
C: prix
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SOS AVENTURE

deu d'aventure complet et complexe, Explore existe désormais sur Amiga.
Par rapport & la version 5T (voir Tilt 55), les modifications sont mineures
et seul I'ceil exercé arrive & les découvrir. Cété scénario, rien ne change
Vious devez parcourir le temps afin de retrouver un criminel, ex-employé
de votre pére. En revanche, la présentation i I'écran subil guelques modi-
fications : les icones, par qui 'on gére ses déplacements et actions, ne
sonl pas dans le méme ordre gue celles de la version ST et certaines pos:
sédent des affectations plus restreintes. DVautre part, les graphismes s'avd
rent globalement plus attrayants grace a une palette plus #endue. Le prin-
cipal reproche que l'on puisse adresser i la version Amiga d'Explora réside
dans I'absence d'indication lorsgque I'on clique sur un endroit dépourvu
d'indice ou d'&élément nécessaire pour F'élaboration de la solution. Résul-
tat : nous avons la désagréable sensation d'avancer & tdtons ou d'étre 4
moitié aveugle... Malgré tout, cela ne suffit pas & entacher un bilan plus
que positif et nous ne pouvons gue saluer la sortle de ce jeu daventure
francais original et de gqualité sur Amiga. (Disquettes Infomédia pour
Amiga.) M.B

Le programme gui tourne sur les ST (voir Tilt n® 55, p. 92), les CPC (voir
Tilt n® 54 p. 112) et les PC arrive sur Thomson. Le logiciel de Cobrasoft
devient un beau programme sur ces machines dont la ludothéque sa renou-
velle de plus en plus lentement. Peu de différences avec les autres ver-
sions. L'enchainement de plusieurs parties n'est plus possible. En revan-
che, les graphismes passent irés bien, et restituent 'atmosphére de s
bande dessinée de E.P. Jacobs. Supéricure a la version PC, moins riche
en couleurs gue la version ST, I'adaptation ralentit nettement les anima-
tions. Les bruitages eux aussi surpassent ceux des PC. Certains épisodes
sont, helas, trop répétitifs. Tout ceci rend Iimpressionnante poursuite
dans les docks englués par I'ombre épaisse du « smog » nettement supé-
rieure aux auires épisodes. Vous n‘arriverez & empécher la Marque Jaune
de s'échapper gu'avec de la dextérité alliée 4 beaucoup de ténacité et un
peu de chance. Changez de joystick si le vitre est un peu lent & réagir
L'album imprimé de Blake et Mortimer est vendu avec le logiciel. (Dis-
quette Cobrasoll pour Thomson TOS8, TO9? + . Disponible en cassetie pour
MO6) D.5

Infocom, an adaptant Beyond Zork sur le GS, donne une suite i la irilo-
gie des « Lork ». Dans cette quatriéme aventure, il vous faul parcourir une

. contrée mythigue afin de découvrir la noix de coco de Quendor. Et cette

quéte s'avére tris difficile ; les routes ne sont pas stires et il vous faudra
affronter de nombreux dangers. Heureusement. certains sorts et objets
magiques vous permetiront de triompher des divers problémes, Le grand
attrait de Beyond Zork réside dans son atmosphére féérigue et un pea
maoyendgeuse . Les descriptions de ce jeu d'aventure textuelle sont réali-
sées dans un anglais plutot litkéraire qui entraine parfois le recours au
dictionnaire. En outre, ce logiciel dispose d'un analyseur de syntaxe des
plus puissants tant par la complexité des phrases qu'il autorise gue par
la richesse de son vocabulaire. Les graphismes se résument 3 sn plan,
gui apparait automatiquement au fur et & mesure de votre progression
alnsi qu'd une « fenétre » qui vous indique I'état de vos diverses caracte-
ristiques (intelligence, chance...}, qui sont d'ailleurs modifiables. Un jeu
d'aventure-texte attrayant, au scénario solide. (Disquette Infocom pow
Apple Il GS.) F.H

Etrange titre pour un jeu 100 % francais qui se déroule dans les jardins
du chiteau de Versailles, sous le régne de Louls xiv. Pour rencontrer le
Roi-Soleil (but de cette aventure), vous devez acquérir, en surmontant de
nombreuses épreuves, les charges et les effets dignes du rang auquel vous
aspirez. L'exploration du parc — vingt-quatre écrans aux graphismes flai-
teurs — esi en effet ponctuée de gquestionnaires vérifiant votre connais-
sance des moindres anecdotes de la vie de la cour. Savoir guel était le
legume préféré de Louis xiv et connaitre le polds d'une perrugue peut Stre
d'un grand secours & I'apprenti courtisan, mais il suffit, en général, d'un
peu de réflexion pour déceler les piéges de certaines réponses. D'autres
questions s‘apparenteni plus aux tests de logigue (trouver un &lément
intrus dans une suite de mots ou de nombres, par exemple). Mais c'esi
le commerce qui constitue la clef de votre réussite : vous devez acheter
ol revendre aux personnages rencontrés divers objets nécessaires a voire
promotion. La deuxiéme partie du jeu privilégie les intrigues de cour et
les rencontres galantes. Original et bien congu. (Disquette FIL, en fran-
cais, pour Atari §T.) 4.-P.D

Les possesseurs de ST vont pouvoir se plonger dans 'amblance mysté-
rieuse de la Chine ancienne. Rappelons le théme : percer le secret de Qin
en réunissant les cing parties du plan de la sépulture, ce qui vous conduira
& explorer la Chine dans 'espace et le temps. Une agréable musigue
accompagne la présentation mais il est dommage de ne pas avoir choisi
un théme musical plus proche de I'esprit de Faventure. Les graphismes
sont strictement identigues & ceux de la version Amstrod (voir Tili n® 51
p. 90). lls sont bien réalisés, avec une utilisation judiciense du multi-
fenétrage, mais on regretiera le choix des couleurs un peu ternes. L'analy-
seur de syntaxe lui aussi est resté le méme avec ses points forts et ses
limitations : vocabulaire étendu mais impossibiliié d actions multiples ou
de phrases vraiment complexes. L'humour est présent, gue ce soit dans
les remarques ou dans la gestlon des grossiéretés (o il faui demander
pardon pour cesser d'étre battu). L'affichage des plans et la sortie impri-
mante des dialogues pourront faciliter la tiche des aventuriers en fauteuil.
Cette aventure reste trés atirayante, mais n'utillse pas les capacités supé-
rieures du 5T . (Disquette Ere International pour ST.) 4.H
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Messagein a bottle

Thierry
Dans Borrowed Time, il ne manque plus gu'un
indice pour envoyer Farnham en prison : ke boul de
papier dans la cheminée de Lebock. Comment faire
pour ke récupérer 7 Jarrtve bien @ assommer Rocco
avec le chandelier, mais ensuite Lebock me tue &
chaque fois.

Dans Asylum, il me manque des cartes pour ouvrir
certaines portes. Pour l'instant, je n'ai que la « sil-
ver card = et la « credit card ». Alors ol sont la « gold
cord » et la « platinum eard » ? Merci d'avance.

Steph the Devil
Pour Fred le Belge (n® 51) et 'Ami Suisse (n® 52) :
dans Staff of Karnath, il fout réussir d reconsti-
tuer une étoile de satin (pentacle). On trouve les dif-
férents morceaux de cette éioile dans des piéces.
Dans la premiére (Id oti on apparaft quand on com-
mence) il y @ un morceau de I'étoile {c'est une sorte
de triangle noir), mais il vaut mieux ne pas le pren-
dre tout de suite car les pantins font perdre beau-
coup d'énergie. On peut en trouver un autre mor-
ceau en prenant ke chemin suivant : lorsqu’on appa-
rait. on est dans la premiére place. Il faut prendre
la porte & gauche, monter vite vers le haut pour évi-
ter le gobelin qui saute, aller derriére ce gobelin et
prendre le morceau du pentacle, L'ordinateur affi-
chera « piece of pentacle found », il faut alors le
déposer dans un femple. Pour v aller, prenez le che-
min suivant : sors de la piéce od il y a le gobelin,
en utilisani celle por loquelle tu es entré, puis, tu
verras une sorle de passage sans porte. Va dessus
el leve le joystick vers le haut pour passer et tu te
retrouveras dans une grande piéce bleue od un
monstre fait une ronde, marche du cbié droit ; tu
découvriras un passage (il faut longer longtemps le
mur) avec une téte de mort qui monte et qui des-
cend ; il faut procéder de la méme fagon que pour
le premier passage en évitant de perdre trop d 'éner-
gie. Enfin, tu te trouveras dans une sorle de laby-
rinthe. Tu suls le chemin et quand tu arrives devant
une maison, mets-toi sur son cHté droit el sélectionne
le sort « Barrocota » avec la barre d'espace et appuie
sur fe boufon du joystick - le morceau sera déposé.
Ensuite reviens en arriére, sors, cherche d'autres
bouts et procéde de facon identigue. Il y en o seize
en tout ! Au fait, ne prends pas le « £ », ce soni des
Diéges

Pour I'Ami Suisse (n° 52) dans Back to the
Future, il faut que tes parents se rencontrent pour
reconstituer lo photo de famille. Pour atteindre cet
objectif, immobilise la mére en prenant la guitare et
appuie sur le bouton du joystick. Ensuite il faut que
le pére suive Mac Fly et quand il rencontre la mére,
lo photo de Mac Fly se reforme puis celle de la
famille. A moi maintenant.

~ J'aimerais avoir des pokes de I'énergie infinie
dans Gauntlet Il et Druid.

- J'aimerais savoir ce qu'il faut faire dans Cap-
tain America aprés avoir pris les Ying et les Yang.
— Enfin, j'‘aimerais savoir comment tuer les per-
sonnages armés de rasoirs au quatriéme tableau de
Rénégade. Le tout sur C 64. Please.

Christophe, PC en folie =
Pour Luc {n® 54), dans Quin, gratter la rambarde
du pont : elle est en or,

Pour Peter 'Atarien (n® 54), dans Crash Garret,
la combinaison du coffre se trouve dans l'avion au
moteur démonté (d la clinigue). On ne peut pas
empécher l'enlévement de Glory, pour revenir dans
la propriété, tape . « va d l'aéroport s, tu v vois le
shérif. Tape : « va a la clinigue », Id, au nord, il v
a un poteau électrigue, mais je n'arrive pas § sau-
ter du poteau. A moi

— Dans Crash Garret, j'al beau avoir la combinai-
son, le coffre ne s'ouvre pas. Y a-t-il une autre com-
binaison ? Help !

Mario Commodoreman
Voici quelques tuyaux pour obtenir le parcours le
plus court sur Outrun. A la fin du premier stage :
prendre la route de droite. Deuxiéme stage : pren-
dre 4 droite. Troisiéme stoge : tourner d gauche.
Quatriéme stage : la voie de gauche méne a l'arri-
vée C et la voie de droite d l'arrivée D. Cette der-
niére est la plus courte. En cas d'échec taper ceci :
10 REM + * # * CHARGEUR OUTRUN

20 REM % PAR MARIO FERNANDEZ »

21 POKE 53280,1 : POKE 53281,1 : PRINTCHRS$
(147} : CHRS (151)

30 READ A: IF A=-1 THEN 50

40 POKE 336+ TA: T=T+1: S=58+A:
GOTO 30

50 IF 5{) 3456 THEN PRINT «ERREUR IN
DATAS» - END

60 PRINT « INTRODUIRE CASSETTE ORIGINAL
ET PRESSER SPC »

70 WAT 197,60 : POKE 816,80 : POKE 817,.1 :
POKE 2050.0: LOAD

80 DATA 32,165,244,169.97,141,164,8,96,169,
102,141,248,2

90 DATA 169,1.141,249,.2,76,0.1,169,173,141,
140,135.76

100 DATA 202,3,-1

TEMPS INFINI

POKE $878C . 8AD

SYS $8103

Nemesis

POKE 2279.1-255 VIES EXTRA

POKE 6513,234

POKE 6514.234

POKE 6515.233 VIES INFINIES

SYS 18550 POUR COMMENCER

Balicrazy, pour ne pas devenir maboul faire un
RESET, SYS 32784

— Dans Karateka comment se débarraser de
laigle.

— Dans Booga-Boo comment sort-on du trou ?
— Jaimerais apoir des pokes pour Antirlad, Arka-
noid, Green Beret (j'arrive au dernier tableau),
mission impossible.

— Dans Wonderboy je cherche un truc pour pas-
ser d'un tableau a l'autre.

Epi d’or T g
Pour Mac Aque (n® 53) dans Orphée, lorsque tu
es dans limmeuble, tape : « Enfonce bouton du
bas », « enfonce bouton du bas », « enfonce bouton
du haut » puis « enfonce bouton du milieu ». Pour
les issues cachées, il y a la porte damnée, au-deld
des marécages (prends de l'eau). Pour l'ouvrir, il te
faut les deux clés en rubis., Pour oblenir celle de
la sorciére, prends une grosse branche et tue la

siréne. Prends sa harpe et donne la d la sorciére.
Pour celle des gardiens de la clé (au village), tape -
« Dis cuique suum », puis « échange clé en rubis ».
Avant d'aller & la porte des damnés, faire boire du
pétrole & Yurk. Quand tu seras en prison, il te suf-
fira de l'appeler et de lui dire de briler la porte
Ready
Pour Sandy (n®53) dans Ghost'n Goblins,
approche-toi du monstre ailé qui en fait est un cor-
beau (pas trop prés), saute en l'air et tire plusieurs
fois. Pour te faire plaisir, je te donne un poke pour
étre immorte! :

10 Memory 4863 : load « code »

20 POKE 20636,0

30 POKE 20633,24

40 POKE 334221,0

50 POKE 33410,0

60 POKE 20630,200

70 POKE 34148,0 : POKE 344449,0

90 POKE 23432,0: POKE 29433,0

90 CALL 20480

Pour Cyril (n® 53) dans The Pawn, souléve les
rochers grice d la « hool » et au « rake » que tu atfa-
ches ensemble avec ta chemise. Va ensuite aux
pieds des montagnes et suis le chemin jusqu'au pla-
teau ol tu trouveras de la neige : 'eau cristallisée.
Le guru tindiquera ol trouver de la lumiére pour
aller chez les nains

Dans Space Quest, qui pourrait donner & Roger
la solution compléte & faire dans le vaisseau « Arca-
dia = ? J'ai lu qu'on devait s'acheter un vaisseau et
un robot. Comment ? Avec quoi ? Pourquoi faire ?
Dans Space Quest Il, comment se délivrer quand
on est prisonnier du monstre qui est assis prés du
feu ? Comment atteindre la grotte quand on est per-
ché d la corde ? Qu'y fait-on ? Comment se faire des
amis ?

Dans King's Quest lIl, que faire dans la maison
au toit bleu, et dans la cabane & cété ? Que faire
chez le magicien ? Comment aller sur ITle ? Je suis
d bout!

Puck
Hello Sandy (n® 53) pour Antiriad, i fout d'abord
pénétrer dans I'armure avec de I'énergie, ceci pour
la faire réveiller. Ensuite, va chercher 'appareil ser-
vant d faire voler celle-ci et rentre & nouveau dedans.
Dans Tai Pan, tu dois faire du cabotage, c'est-d-
dire longer la céte pour revendre les marchandises
achetées dans les autres villes cHtidres. Attention aux
pirates !

Pour Bibimust (n® 53), dans BC's Quest for Tires,
aprés avoir passé le cratére du volcan (grice d
I'viseau), évite les cailloux et les trous dans la des-
cente. Pour passer le lac, ,il faut maintenir le bou-
ton appuyé en poussant la manette en avant. Tu
prends alors une vitesse folle et tu sautes gréce au
tremplin,

Pour le Bel et le Bet (n® 54), dans King's Quest
le miroir se trouve au fond du puits. Taper « climb
bucket » (i toi de trouver comment descendre), en
bas, fais « go water » puis « + » (pour nager), ensuite
tape = dive » et dirige-toi vers la caverne sous-marine
Une fois d l'intérieur, débarasse-toi du dragon en
lui jetant la dague (« throw dagger ») trouvée dans
un trou & l'est du chéteau de départ. Tu pourras
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The Three Sloogés

Un trio de choc

au secours

d'une vieille dame.
Humour garanti.

arcode [ apenture : tppe
14 : iddrdt
# & & % & : animation
& & & & w : animation
# % & % ; bruitage
anglais : langue
C: prix

- #
Time and Magik
Une trilogie
dont le temps
et la magie sont les
principaux ressorts.
aventure : [ype
14: intérdt
¥ & & & % : graphlsme
- : animation
i & & « % : dialogue
anglais : langue
B: prix

L
Wizards Warriors
La quiétude du royaume
est menacée par la
sénilité du maitre
de Merlin.

aventure,/ arcade ; type

14 : Intéréi

# & & 1 graphisme
* & : anlmation

# #& & & : bruitoge
n.c.: prix

Indian Mission

Déjouez les plans
funestes de dieux
malfaisants en utilisant
pouvoirs magiques et
armes diverses...

avéniure graphigue @ type
11: iniérét
& 4 & & : graphlsme
# % & % : animation
+ * : bruitage
= : langue
C: prix

Bl
L l.llrelml-l'y
avx balles d’or

Une adaptation réussie
qui réjouira tous les
amigafans, amateurs de
westerns.

aventure /action : vpe
15 : intérét
* & & % % : graphisme
* % & & : animation
# # & % : brulioge
francaois : longue
C: prix
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Toujpours fidéle & une approche cinématographique du jeu et & la quallié
exceptionnelle de ses réalisations, Cinemaware nous présente the Thres
Stooges sur Commodore 64 (ce logiciel a été testé sur Amiga dans Tilt
n® 53, page 104). Les trois Stooges sont des comiques Américains aussi
célébres gue les Marx Brothers outre-Atlantigue, mais inconnus en France.
Le scénario met en scéne les démélés de nos héros pour atder une vieille
dame qui tient un orphelinat. Celle-ci n'a pas assez d'argent pour rem-
bourser I'ignoble banquier qui la menace d'expulsion. Heureusement le
trio de choc vient & la rescousse et se déméne pour rassembler la somme
nécessaire. lls trouvent de I'argent dans la rue, mais ils doilvent surtout
trouver du travail, ce qui donne lieu & des scénes d'arcade trés réussies
On peut également obtenir de I'argent en répondant & des questions sur
les Stooges, ce qul posera des problémes au public francais qui ignore
malheureusement tout de ceidx-ci. DVautant plus que le guestionnalre est
en anglais. C'est un jeu amusant et plein d"humour dont le point fort est
une réealisation de grande qualité. (Disguette Clnemaware pour Comiimo-
dore 64.) AH-L

Comme le titre le suggére, le temps et la magle sont les thémes princl-
paux de cette trilogie, Time Lords, la premiére aventure, est une entrée
en matiére passionnante. Vous travaillez chez vous, sur votre dernler pro-
gramme quand soudain, une lumiére aveuglante inonde la salle de séjour
Le momeni de stupeur passé, vous remarguez la présence d'un sablier et
la photographie d'un vieil homme. Un rapide examen de la photo et... sur-
prise | Le viell homme sort de son cadre ! Il se présente : le pére du temps.
Ce dernier vous demande de neutraliser neuf Timelords qui veulent mani-
puler 'histoire. La deuxiéme aventure se nomme Red Moon. Il s agit ici
de récupérer le cristal de la Lune Rouge volé par des inconnus. A vous
de sauver la paix du royaume de Baskalos, un monde paralléle au ndtre.
Price of Magik est la derniére aventure et la suite de Red Moon. Le Cristal
a &té récupéré mais Myglar, un magicien, le dérobe afin de devenir immor-
tel. On retrouve dans ce logiciel toutes les qualités gui font le succés des
produits Level 9. Des graphismes agréables et un analyseur syntaxique
convivial. Un bon produit. (Disquette Level 9 pour Amiga, disponible pour
ST.) D.B

Cette aventure | arcade nous raméne & une épogue ot le fantastigue se méle
au gquotidien et od Merlin régne sur le monde de la magie. Un régne gui
tisque de s écourter rapldement car Malkil, son vieux maitre, devenu fou
avec I'dge, menace la quiétude du royaume. En effet, s'adonnant & la magie
noire, il enléve une princesse qu'il plonge dans un sommeil profond. La
malheureuse victime du fou est retenue prisonniére dans le chitean Irons-
pire. Mails Kuros, le preux chevalier que vous personnifiez se lance aussi-
tot au secours de la belle. Avant d’atteindre la princesse et Malkil, vous
devez traverser des catacombes et des donjons infesiés de monstres de
toules sortes. Emparez-vous du Brightsword, seul objet capable de vain-
cre Malkil. Le jeu démarre dans la forét d'Elrond, Kuros peut sauter, atia-
guer, prendre et ouvrir les portes, Vous devez trouver une clé gqul permet
d'accéder an niveau sulvant. Cette sorte de Mario Bros médiéval est
somme toute, trés sympathigue et agréable & jouer. Malgré un environne-
ment sonore, des graphismes satisfaisants et une animation moyenne, le
jeu reste amusant. Hélas, ce jen n'est pas encore en vente en France, le
sera-i-il un jour ? (Cartouche Acclaim pour conscle Nintepdo .) D.B.

Propice au voyage, le théme de cette aventure purement graphique vous
méne de la demeure normande d'un vieux sage hindou au ceeur du royaume
Indien de gquaire divinités malfaisanies gqul cherchent & détruire le
monde... Pour contrer leurs intentions, Il vous faut méticuleusement
explorer des décors aux graphismes naifs, afin d'y déceler les objets qui
vous permettent de surmonter chacun des obstacles qul se dressent sur
voire chemin. Chagque image contient & la fois ces obstacles (chien de
garde, serpent, barriére, insecte, etc.). et les moyens de les surmonter (car-
touches, clefs, épées, bombes d'insecticide), de sorte que la réponse &
chagque probléme posé est guasiment immédiate. Les actions de votre per-
sonnage, commandées d la souris, sont répétitives et les difficultés ren-
contrées généralement sans surprise. Tout cela traine parfols en longueur,
Le cas échéant, vous pouvez user de pouvoirs magiques pour vous trans-
former en souris afin de passer par des ouvertures étroites, en boule de
feu pour éliminer certains monsires, ou méme en olseau. Hésltant entre
laction et I'aventure, ce jeu n'est guére passionnant. (DMsqueties Coltel
Vision pour Atari 5T. Notice en francais.) 4.-P.D.

De tous les nombreax programmes gqui s'inspirent des héros de bandes
dessinées, Blueberry et le specire aux balles d'or est I'un des plus réos-
sis. Aussi les possesseurs d'un Amiga voni-ils se réjouir de son adapia-
tion sur cette machine. Les graphismes, fidéles a la BD de Giraud et le
scénario basé sur 'un des meilleurs épisodes de la série en font une aven-
ture tris prenante. Dans le désert, Blueberry et son compére Mc Clure sont
i la poursuite de Prosit, un chercheur d'or sans scrupule qui est accom-
pagné d'un tueur a gages. Mais ils sont eux-mémes tragués par une bande
d’Apaches dont ils traversent le territoire et nos intrépides aventuriers ne
pourtont pas esquiver le combat. La poursuite les ménera dans la mesa
du cheval mort ol ride le mystérieux spectre aux balles dor. L'intrigue,
touffue, est fertile en rebondissements et Blueberry, le héros au nex cassé,
aura bien du mal & triompher de tous les dangers qui le guettent. L'his-
toire est entrecoupée de scénes d'arcade réussies. L'équilibre entre aven-
ture et action est bien dosé. Cest une belle aventure qui réjouira tous les
amateurs de western. Déjd testé sur Atard ST. (Disquette Cokiel Vision
pour Amiga.) AH.-L
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=05 AVENTURE

alors prendre le miroir

A toi de trouver comment remonter,

Pour Pascale (n® 54) : pour gagner une joute &
Defender of the Crown, sans en changer la hou-
teur déplace ta lance vers la gauche et appuie sur
le bouton au moment précis ol ta pointe de lance
se trouve sur le boucher de l'odversaire. Pour tentrai-
ner, choisis comme adversaire Geofrey Longsword
ou Wolfric the Wild (version C 64). Pour les ver-
sions Amiga et ST choisis G. Longsword ou Cedric
of Rotherwood. Il faul gagner trois joutes successi-
ves pour 8tre déclaré champion.

Bonne chance messire. ..

Moi, je suis blogué dans The Pawn sur C 64. Com-
ment ouvrir le hangar é outils (Toolshed) dans les
jardins du palais (The Palace Garden) oi on doit
trouver les outils servant @ pousser les Boulders ?
Et é quoi cela sert-il de le pousser 7 Je suis arrivé
4 la fin de King's Quest, Leisure Suit Larry.

R R W PP A 1L
Dans Recky sur console Sega, quelqu'un pourrait-if
me dire comment faire et quelle technigue utiliser
pour abattre Drago 7 Merci d'avance & ceux qui
pourront m aider!

Peter I'Atarien 8
Pour les débutants de Dungeon Master voici quel-
ques trucs : attirez les monstres sous les portes ou
les grilles, puis fermez-les. Cela marche surtout avec
les monstres en pierre. Les momies se détruisent
facilement avec le sort « Lo Ful Ir» qui lance une
boule de feu. La hache est également une arme trés
efficace contre les momies. Les golems bleus sont
faciles & détruire @ distance par lancement de mas-
sues. [ls craignent aussi le feu. Le sort « Lo Zo » sert
d ouwrir les portes a distance (seulement celles qui
sont puvrables grice & un mécanisme). Examinez
bien chague recoin du donjon car les mécanismes
ne sont pas évidents & découvrir comme celui qui
est prés de l'escalier du deuxidme niveau : il n'est
visible gu'en se déplacant « en crabe ». Il y en a un
autre dans « The Matrix » caché dans une cavité.
A mol maintenant | dans le deuxidme niveou, com-
ment ouvrir la chambre de « Room of the Gem » 7
Que faire avec la patte de lapin (Rabbit foot) ? Dans
le troisiéme niveau, que faire avec les monnaies d'or
et d'argent 7 A guoi servent les recoins et les grilles
dans le sol ? A quoi sert la téte de démon sur le mur ?
Comment ouprir la porte qui est d cdté ?

Tous renseignements sur de nouveaux sorts seront
les bienvenus.

David le Grand
Viici quelgues trucs qui j'espére vous sortiront des
situations délicates.

Dians Sapiens, les trois chénes se trouvent au sud,
il faut se metire prés des trois et cliquer sur « pren-
dre ». Vous aurez alors la bdton sacré (attention :
il faut d'abord tuer le chef des Hyénes Folles). Un
conseil, méfiez-vous de votre propre chef en lui
ramenant le biton, car vous devrez 'affronter @ la
fin! Une provision de sagaies s'impose.

Dans I' Ange de Cristal, froguez avec un swappi
pour obtenir la premiére statuette. Vous trouverez
la deuxiéme chez des Stiffiennes, sur une armoire
{on voit juste le bas). La troisiéme se situe derriére
des cactus au bord du ravin {on voit juste le haut
jaune). Une fois les quatre statuettes posées, l'autel
du temple s'ouvre et le grand swappi apparait.
Troguez-lul une statuette contre le livre sacré et
donnez-le d ceux qui veulent connaftre leurs origi-
nes (il faut gu'ils le prennent pour que ¢a marche).

Pour le petit chien, sachez qu'il est d la maison des
Stiffiennes, Id od il y a le portique. Il faut le faire
passer sous le portigue une fois et l'attirer chez lui
avec des os. Pour les molades, mettez un fruit {qui
tombe des arbres) el de I'herbe jaune sur le trans-
dueteur puis attrendre. Dans la derniére salle d'Anii-
nes, il y a des pyramides de couleurs qui produi-
sent des sons. Il faut reproduire ces sons avec cel-
les qui sont de votre cdté. Bonne chance. (A quand
Crafton et Xunk 111 ?)

Dans 'Affaire : pour avoir le pistolet, allez en Hol-
lande. Présentez-vous, déguisé en punk, et mon-
trez le portefeuille au bijoutier-horloger puis cliquez
sur I'étalage pour trouver le pistolet.

Allez, soyez sympas et répondez d mes questions :
Dans Barbarian, je n'arrive absolument pas d ren-
voyer la boule de feu avec le bouclier | dépéchez-
vous car d force de me taper la téte contre le mur
je vais abimer la peinture !

Dans Crash Garret, jarrive 4 m'échapper des
mains du Baron von Krul mais en arrivant chez Glory
des jumeaux se présentent, J'ai beau les tuer et ren-
trer chez Glory avec le rossignol, rien n'y fait ; au
bout de deux ou trois ordres lordinateur me répond
« C'est un Garret bien amer... » et je recommence
au début, que faire ? Merci d'avance.

Ludovic
Dans 'Anneau de Zengara, pour accéder au troi-
siéme étage, il v a deux solutions. Premiére solu-
tion ; se positionner sur le balcon et lancer le grap-
pin (ca ne réussit pas toujours), Le deuxiéme ; pren-
dre la clé en or dans l'autre chambre. Ouvrir la porte
en fer (deuxiéme étage). Devant le mur vivant, mon-
trer la croix et écrire le mot de passe « cercueil » et
aprés bonne chance.

Toujours dans 'Anneau de Zengara, je suis arrivé
au cinquiéme étage (c'est assez difficile). Mais je ne
frouve pas le voleur qui me permettra d'accéder au
sixiéme élage. Y-o-1-il un trajet bien particulier & sui-
vre? Ou comment l'amener vers moi? Merei
d'avance.

Michel
Dans Astérix chez Rahazade, pour la version ST,
I'Atariste fou (n® 53) dit qu'il y a de l'eau. Y en a-t-
il dans la version CPC 6128 ? Si oui oil est-elle ?
Comment prend-on la serpe d'or et comment y va-
t-on ? La porte ol se trouve la fraise peut-elle s'ouvrir
et comment ?

D. B. (rédaction)
Pour Thunder G., dans Dungeon Master, au troi-
siéme niveau se trouve le « Riddle Room ». Sur les
deux autels situés d votre gauche (en entrant dans
la salle), déposez successivement un miroir (I am
all. [ am none) et une piéce en or (A golden head.
A golden tail but not head). Sur celui de droite,
déposez d'abord une gemme bleue (les mots « rock »
ef « women = vous mettent sur la voie) et 'arc (les
muots-clés de cette énigme sont « arch » et « back »),
La grille s'ouvre et un autel supplémentaire appa-
rait alors & sa gauche, une clé est dissimulée. Un peu
plus loin on trouve une piéce dotée d'une trappe,
deux dalles, un levier qui active un champ d'éner-
gie. (Ceux qui pénétrent dans ce mur d'énergie sont
téléportés dans un recoin de la piéce, blogué par
la trappe. Pas de panique, un bouton vert situé sur
le mur gauche vous permet de fermer la trappe.)
A gauche du levier se trouve une « iron key », mali-
cieusement placée derriére une grille. Placez un
poids {un bouclier par exemple) @ 'endroit od appo-
raft le mur d'énergie et actionnez le levier. Le mur

d'énergie apparait, télétransporte le poids dans le
recoin, ce qui a pour effet d'ouvrir la grille ! Bonne
chance.

Julien ST maniaque
Pour AMX 30 (n® 52) : dans Morteville Manor,
pour guvrir la chambre de Julia, tu dois prendre la
clef située sous ['oreiller de Léo. Le puits est un
attrape-nigauds !

Pour Frangois ST maniaque (n® 54) : dans Bill Pal-
mer, pour prendre l'avion, va dans l'appartement
puis prends la carte de crédit (manteau) et le pas-
seport (coffre), puis va d l'aéroport et donne la carte
de crédit i I'hétesse qui te remettra un billet. Ensuite,
pour la douane, il faut le billet et le passeport
D'autres objets t'aideront pour la suite de l'aventure :
loitue, bombe, souris, guide, briquet, ..

Pour Vinceni ST : dans Winter Games, pour obte-
nir 5,9, il fout réussir, une fois, chaque figure. Au
Free Skating, c'est pareil en exécutant trois fois cha-
que figure. Mointenant, d moi : dans Xenon, com-
ment tuer le monstre du premier niveau ?

A Terrorpods, comment gagner ?
Philippe
Dans King's Quest H, que faut-il que je fasse aprés
étre allé chez Neptune ?

Comment entrer dans le magasin de la marchande
et dans le chéteau de Dracula ? A quoi sert la clé

d'or que Neptune m'a donnée ?

Franck
Pour Gilbert, dans le Crime du Parking, va chez
le fleuriste, dans le supermarché et fouille les péthu-
nias. Tu trouveras la clé qui ouvre le meuble de
Félix.

Dans Sorcellerie 2, oil trouve-t-on la Quinte ? Et
quelle est la réponse de I'nigme, au deuxiéme
étage 7
Didier (Nice)
Pour Dungeon Master sur ST : je vous conseille
d'explorer le premier niveau en mettant un minimum
de temps. Servez-vous le moins possible des clés
en or, celles-ci sont sensées ouvrir des portes en bois
que vous pouvez, en fait, fracasser d'un coup d'épée
ravageur. Sachez que ces clés peuvent ourir les trois
grilles du niveau 2, cela permet d'éviter quelques
chambres beaucoup trop longues d parcourir. Allez
seulement ld du il v a de la nourriture et des clefs
indispensables. Un autre truc pour économiser de
la nourriture, faites une premiére exploration du
niveau 1 et reconnaissez les lieux. Ensuite recom-
mencez et tuez deux de vos héros en leur fracas-
sant la téte contre un mur, délaissez les vélemenis
(il y en a plus loin} et gardez les cadavres sur vous.
Avec seulemeni deux personnes, plus de problé.
mes de nourriture, il ne vous reste plus qu'd les rés-
susciter aprés les trois grilles, A moi de demander
des formules de magie efficaces du genre explosif

avec leur niveau de savoir correspondanit si possi-
ble. Des trucs pour le niveau 3 sont également les

bienvenus. Merci d'avance.

D. B. {rédaction)
Pour Didier de Nice (n® 56), dans Dungeon Mas-
ter, ['idée que tu préconises pour économiser de
la nourriture est intéressante. Toutefois il ne faut pas
perdre de vue le fait que les personnages amélio-
rent leurs attributs grice aux combats et aux lance-
ments de sorts. Tes deux personnages, réduits d
I'état d’ossements, ne progressent donc pas, ce qui
risque d'étre problématique si tu as trop souvent
recours 4 ce straiogéme.
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CBM Man o
Pour Frangois (n® 53), dans The Last Ninja : pour
entrer dans le « palace », tu dofs enlever tes armes
et prendre la cié que tu trouves au premier tableau,

J'aimerais des pokes pour Cobra et pour Yie Ar
King Fu 2. Merci d'avance.

Henri de Montélimar i
Possédant un Spectrum + 2, je voudrais savoir s'il
existe des pokes pour avoir des vies infinies dans
Gauntlet, Bombjack I, Arkanoid ¢t Rambo.

Merci d'avance.

Flavien L

Ayant un 800 XL, j'aimerais avoir quelques pokes
pour Arkanoid, Green Beret, Bruce Lee, Drop-
zone, Super Zaxxon et Spy Hunter. Merci
d'avance.

Xavier Lebrun, C 64
J'aimerais avoir des renseignements pour Arcana,
Fairlight ¢t Entommbed. (Comment ouurir la troi-
siéme porte par exemple 7). D'avance, merci,

Etienne __ Ca

Pour Jérémy (n°53), dans le Temple de
Quauthli, pour tuer les abeilles, il faut une torche
qui est dans une hutte et des allumeties qui soni dans
une autre cabane, Il faut briler les abeilles avec la
torche. Quant & moi, je suis coincé dans Mandra-
gore, | ai frouvé ['énigme des donjons 1, 3, det 5.
Mais maintenant, je ne sais plus quoi faire. Aidez-
migi !

Francois
Sur C 64, je peux vous gider d progresser dans
Maniac Mansion. Pour la porte sans poignée, il
faut s'aider de deux personnages. L'un tire la gar-
gouille et 'autre peut descendre. Ainsi, on récupére
une ¢l jaune qui ouvre la porte aprés la salle @ man-
ger. Pour que la tenfacule verte vous laisse passer,
donnez-lui de l'eau et des fruits (elle adore ¢a). Pour
pouvoir ouvrir la grille au début, il faut faire de F'exer-
cice. Quand le barbu va chercher son paquet, allez
le lui voler! Vous obtiendrez des timbres. Sachez
également que la tentacule aime la musigue sur cas-
sette (notamment le piano).

Pour ma part, je séche en certains points : pourquoi
la plupart des appareils donnent-ils des interféren-
ces ? Comment éloigner le barbu et sa femme de
leur chambre ? Peut-on se servir des jeux vidéo ?
Comment ouvrir la porte du garage ? A quoi sert
la momie ? Comment attraper la clé qui se trouve
dans le lustre 7

Dans Aztec Tomb, je suis coincé devant le trou
dans le mur, J'aimerais connaitre les codes d'entrées
de Bruno's Boxing et Game Over.

Pour Christophe, dans Waydor, le bateau se trouve
sous le cimetiére en bougeant la pierre tombale. Il
te fout fabriguer des rames : planches, clous et mar-
teau (regarde deux fois dans la bofte) te sont néces-
saires. Je voudrals savoir quelle est I'instruction
exocte pour le vampire ?

Sacha Pagnard
Dans Zombi, comment faire pour rétablir la lumiére
{lorsque 'écran devient noir) ? Dans 'ascenseur, lors-
gue jappuie sur le bouton 4 et que jessaye de sor-
tir, je n'y arrive pas ! Une derniére chose, comment
arriver d la voiture des punks ? Merci.

Chris, the Nickels
Fou d'Elite sur Amstrad, je demande d tous les as
du commerce interplanétaire toutes les combines les
plus rentables qu'ils connaissent (achat-vente). Un
grand merci d'avance !
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Xavier

Pour Crafty Dwarf (n® 53), dans King's Quest I1I,
les incantations magigues se trouvent dans le livret.
Soit tu ne sais pas lire, soit tu t'achétes un original.
Quant @ moi dans Police Quest, lorsque je suis
dans o prison et gue jenléve les menottes 4 l'alcoo-
ligue {ce qui est obligatoire), il me tue & chaque fois.
Que faire ?

Dans Space Quest Il sur la planéte Labion, com-
ment traverser le marais sans se faire tuer ?

ST Fane
Dans Space Quest, oi trouver lo carte 1.D.
sarienne qui autorise l'obtention d'une arme &
'armurie 7 Merei d'avance.

Pascal, Spectronnien
Pour tous ceux gui ont un probléme dans Gaunt-
let pour passer un labyrinthe | pour passer d tra-
vers les murs, appuyer sur symbole « shift » et vous
jouerez au fantdime tant que cette touche restera
enfoncée (sur Spectrum).

Si quelqu'un pouvait me donner des codes dans The
Sentinel, sur Spectrum, il serait sympa.

Dans The Pawn, malgré les explications des tiltmen
¢a fait trois mois que je cherche F'eau du Guru. Merci
d'avance @ mes sauveurs,

Frédéric
Dans Theatre Europe, sur Amstrad, jaimerais
savoir quels sont les codes pour lancer I'offensive
nucléaire. Tous renseignements sur Incantation,
Zombi, les Passagers du Vent I, Armageddon

Man seront les bienvenus.

Michael
Pour C64, dans World Games, comment faire
dans la compétition ol deux hommes sont sur un
tronc d'arbre qui flotte et odl il s'agit de faire tomber
ladversaire ? Que faire pour réussir le rodéo 7 Merci
d'avance.

Madrena
Comment faut-il tuer 'instructeur dans Combat
School sur Spectrum + 2 ? Que faut-il faire égale-
ment dans la deuxiéme partie de Game Over, je
ne sais pas on aller... Quelgu'un pourrait-il me don-
ner des pokes sur cette machine car je n'en vois pas
souvent ? Le probléme est que quand j'en ai, je
n’arrive pas d les metire dans le programme. Com-
ment faut-il faire ? Merci d'avance.

Bigfoot
Pour Thierry de Decize (n®50), dans Fighting
Warrior, tu ne peux pas toucher le monstre tant
qu'il a ses ailes en couverture. Attention d ses coups
de pattes. 5i tu veux la gagner, fais plutét de petits
= aller-retour » dans le combat. Bonne chance.

A moi maintenant :

Dans Starship Andromeda, gue faut-il faire au
vaisseau cargo de l'univers 2 7 Comment accéder
aux forteresses volantes des univers 4 et 57
Dans Barbarian, comment tuer le sorcier ? Dans
1942, y qurait-il un génie qui aurait la fantastique
idée de me communiquer des pokes de vies infi-
nies ou autres 7 Merci d’avance.

Frédéric, un fidéle Tiltman
Je lance un SOS & tous les Tiltmen qui peuvent
m'aider :

Dans Meurtre & grande vitesse sur EXL 100, jai
trouvé le minitel. Je fais « action », j'inscris le code
3/6159177 et une musigue se fait entendre. Com-
ment inscrire MIC 7 ? Que faire ? J'ai irouvé ['ordi-
nateur, je fais « action s, j'entre la premiére ligne et
il s'inserit: «err1s. Que faire ?

Dans ATI 42, je n'arrive méme pas d décoller
Dans 'Enigme d'Algénubi, jaimerais connaflre les
noms des dessins el la réponse au coffre 7 Quelle
est la relation entre les dessins? Réponse du
dessin 10 : Japon et celui du dessin 11 : lcare. Je
suis au bord de la dépression. Merci d'avance.

Ludovic

Je vous communique ma découverte sur Amstrad
CPC 464 pour Enduro Racer. Pour tous ceux qui
n'arrivent pas d avancer dans ce jeu, il suffit tout
simplement d'appuyer sur les touches « shif + Cirl
+ Crl». Simultanément juste d 'affichage de « Go s,
ainsi vous ne risquez rien sauf si vous percutez des
motos ou des voitures. Dans ce cas, il suffit de
recommencer |'opération précédenie et vous pou-
vez aller ainsi jusqu'au stage 4. L4, il faudra faire
le parcours entiérement, il est facile. Amivé au
stage 5, il vous suffit de rouler le plus possible sur
la droite hors de la piste et vous pourrez ainsi aller
d 199 km/h jusqu’d la fin de ce dernier stage. Si vous
voulez sauter les buttés qui sont sur volre chemin,
il vous suffit d'accélérer un peu et dés que vous éies
en vue de celle-ci, tirez le joystick vers vous, ce qui
fera décoller la moto.

Anthony
Pour Didier (n® 53) : dans Meurtres en série, le
code qui ouvre la malle est 6128. La réponse &
« Quid » est e cavo ». La deuxiéme partie du par-
chemin est « Dolmen/puits/ Little Sark/centre. s
Pour Jacky (n® 53]} : toujours dans Meurtres en
série : pour le deuxiéme rendez-vous, Longaret se
trouve en 49,60 & 15 h 15 et pour le troisiéme en
83.152 & 18 h. La femme de la troisiéme ligne de
portraits (tout & gauche) est Johnny Letiellier. Il se
trouve en 106.104 & 15 h 30. Je vous donne per-
sonnellement quelques indices : pour J K. Dickson,
avant sa mort, aller tout de suite en 137 130. Pren-
dre le vélo et aller & la prison 98.135. Pour G. Del-
mare vous venez de Arthur, l'indice 21 se trouve
chez Macomber, J'aimerais avoir des pokes pour
Green Beret sur Amstrad CPC 464.

dJohan

Ataristes fous, aidez-moi! Dans Xenon, comment
aller dans la zone 3. Je sais qu'il fout tuer le mons-
tre de la zone 2 mais je n'y arrive pas (help!). Je
ne comprends rien @ Crafton et Xung et d Izno-
goud. En outre, je n'arrive pas @ manier le balai dans
Western games.

Daniel Charbit
Pour Zombi (n® 54) : dans Bard'sTale, le mot de
passe chez les moines fous est Tarjan. On ne peut
pas ouvrir les pories de la ville,
Dans Bard's Tale, comment entrer dans la Kure-
lean’s Towert et dans la Mangar’s Tower ? Od se
trouve 'escalier qui méne au troisiéme niveau des
catacombes ? Que gagnerais-je d tuer, dans le chd-
teau au troisiéme niveou, les quatre groupes de
99 Bersekers 7
Enns Dungeon Master, oi se frouve la Master
ey ?
Dans Space Quest Il, comment passer les marais
sans se faire dévorer par le monsire qui y vit ?
Dans Predator, comment tuer le predator ?

Romu
Pour « Cartouche » {n®54) : dans Last Ninja, la
statuette en or est le passage (la porte) entre ce
niveau et le suivant. Inutile de te préoccuper du trou,
et pour la corde, elle se trouve dans « Le dungeon ».
Une fois que tu as le collier (sur la statue grise),
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CHER TILT

CONNEXION

Je posséde, depuis plus d'un an,
une imprimante Amstrad DMP
2000 que javais reliée a un CPC
6128. Ayant fait l'acquisition d'un
Amiga 500, j'aimerais savoir s'il
est possible de raccorder cette
imprimante & mon nouvel ordina-
teur ? Si oui, pouvez-vous me
communiguer la référence du
cdble de connextion et m'indiquer
le lieu ou je pourrais I'acquérir ?
Emmanuel Maurice
68240 Freland
Disposant d’'une sortie type Cen-
tronics pour la connexion d'une
imprimante, ['Amiga 500 fonc-
tionne en théorle avec toute les
imprimantes paralldles du marché.
La DMP 2000 étant de ce type. il
est évident gu'elle peut étre
connectée d un Amiga. Toutefois,
nous 1 'avons pas connaissance de
la commercialisation du cdble
nécessaire. Préparez donc votre
fer @ souder, d l'idée de servir d
nouveau, il rougit de plaisir. ..

COMPATIBLES ?

Un ami veut me persuader que les
logiciels pour PC et compatibles
fonctionnent sur toute la gamme
Amstrad et vice-versa. Est-ce
vrai 7 (..)] Samkad Rastaman
La firme d'Alan Micha&l Sugar
dispose actuellement de trois gam-
mes dordinateurs incompatibles
entre eux. Structurés autour d’un
Z 80, les CPC et PCW ne dispo-
sent pas de spécifications techni-
gues leur permetiant d’exécuter
correctement des logiciels écrits
pour PC et compatibles. En
revanche, les PC 1512 et 1640
Amstrad soni des PC d part
entiére. lls respectent la majorité
des normes (officielles ou officieu-
ses) du standard de la micro pro-
fessionnelle et acceptent la majo-
rité des logiciels PC. Bref, les PC
Amstrad sont des PC comme les
autres. .. Signalons aussi, ausein de
- l'offre Amstrad, l'existence des Sin-
clair Spectrum (ZX 128 + 2et + 3),
machines 8 bits @ base de Z 80 qui,
d limage des CPC et PCW, s'avé-
rent non-compatibles PC. Une
comparaison chiffrée entre C 64 et
CPC fait apparaitre la faiblesse de
ce dernier par rapport au Commo-
dore. Coté résolution graphique,
le CPC propose 320 par 200 en
quatre couleurs parmi vingt-sept
alors que le C 64 dispose de 320
par 200 en seize couleurs. Certes,
I'Amstrad offre en plus un mode 80
colonnes bien pratique pour des
applications couleurs... Pour le
son, le C 64 culmine face d I'Ams-
trad avec trois voix sur neuf octa-
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ves auec enuefﬂppe entiérement
paramétrable (ADSR). Le CPC se
contente lui de trois voix sur sept
octaves. En ce qui concerne la qua-
lité des circuits de restitution le C 64
creuse la différence. L'amplifica-
teur et le haut parleur interne de
piétre gualité de I'Amstrad font pale
figure face d la connexion sen par
péritel du Commadore. Enfin,
pour ce gui est de 'animation les
deux machines se valent tant par
la puissance de leurs microproces-
seurs respectifs gue par l'illogisme
de l'aceés d la mémaoire écran. En
conclusion, le C 64 est bien plus
performant que le CPC mais ce
dernier, du fait d'un colit fort com-
pétitif, a accupé une place de choix
sur le marché francais.

ST ES-TU LA?

Je suis possesseur d'un TO7/70 et
je voudrais m'acheter un Atari
520 STF. Mais Atari a remplacé
son lecteur simple face par un
double face, d'ou l'incompatibilité
de certains jeux pour plusieurs rai-
sons citées dans la rubrique « Cher
Tilt». Je ne sais plus que faire.
Dois-je acheter un 520 STF d'oc-
casion avec lecteur simple face,
mais si les nouveaux sont double
face, les jeux ne vont-ils pas sor-
tir en double face ? Ou bien faut-
il mettre un lecteur double face
externe 7 Que dois-je faire ?

De plus, mon TO7/70 est en
panne : toutes les commandes
répondent mais 'image ne se fixe
pas, elle bouge dans tous les sens
et je ne vois rien & I'écran. D'od
cela vient-il ? Quand vous notez le
graphisme d'un jeu, comment le
jugez-vous ? Anonyme.
Simple face, double face, ancien-
nes ou nouvelles ROM... Les
récentes modifications du 520 STF
ont quelque peu désorienté ses
acquéreurs potentiels, d'autant
qu elles se sont accompagnées de
problémes de compatibilité avec
d'anciens jeux. Comme nous
F'avions signalé, ces accrocs a la
compatibilité n'étaient pas dus aux
machines elles-mémes mais a I'uti-
lisation par les programmeurs de
certaines caract8ristigues « hors
spécification » des 520 STF (pro-
tection utilisant des pistes surnu-
méraires, etc.). Sur ce plan, les
choses rentrent peu d peu dans
l'ordre, et les jeux qui sortent
maintenant sont compatibles avec
les deux machines. Quoiqu’il en
soit, Atari recommande m

tout l'essai préalable des jeux
avant achat.

Si vous achetez un Atari 520 STF
neuf, assurez-vous qu'il est bien
muni d'un lecteur double face (ce

qui deuvrait étre le cas, vu gue les
stocks de 520 ST simple face
doivent-étre épuisés depuis long-
temps). Les problémes de compa-
tibilité ne se poseront gue pour
gquelgues jeux anciens, que vous
pourrez dailleurs échanger contre
des versions compatibles auprés
des éditeurs, des importateurs ou
des revendeurs. Lo panne de
votre TO7 vient probablement du
moniteur (pour en étre certain; il
suffit de tester le moniteur avec un
autre ordinateur). La sunchronisa-
tion wverticale est généralement
réglable par un petit potentiomé-
tre situé g l'arriére du moniteur, Si
le réglage est impossible, contac-
tez votre service aprés-vente.
Nous notons le graphisme d’un
jeu en tenant compte des perfor-
mances de la machine @ laquelle
il est destiné. Dans un ¢cas ex-
tréme, un méme jeu pourra ohte.
nir cing étoiles sur Amstrad CPC
et quatre seulement sur Atari ST,
s'il utilise 4 fond les capacités gra-
phigues du CPC et peu celles du
ST. On constate trop souvent que
certains édifeurs se conlentent de
simples transcodages des images,
dans le but de sortir un jeu dans
de multiples versions, sans utiliser
d fond les possibilités graphiques
offertes par chaque machine.
Nous sommes généralement sévé-
res envers ce genre de pratiques,
ce qui expligue que deux jeux aux
images identiques n'obtiennent
pas la méme note de graphisme
selon guils tournent sur un Amiga
ou un C 64.

DIEU GS

Je dois tout d’abord vous dire que
je n'achéte que trés rarement
votre revue car jutilise essentiel-
lement mon Apple Il GS pour des
travaux dits « professionnels » :
traitement de texte, comptabilité. ..
et aussi parce qu'on ne parle que
trés peu des Apple dans celle-ci.
Cela ne m'empéche pas néan-
moins daimer jouer sur mon
Apple et de feuilleter Tilt de temps
en temps pour savoir ce qui sort
et ce qui est bien. Or, je dois dire
que votre revue est partagée entre
I'Atari ST et FAmiga, qui sont
d'ailleurs de trés bonnes machi-
nes. J'ai acheté votre numéro
d'avril et j'ai eu I'agréable surprise
de voir que vous aviez testé des
versions sur GS et que vous en
étiez trés satisfaits, comme la
majorité des possesseurs de cette
machine, 3 ma connaissance.

J'espére que vous continuerez a
essayer nos versions de jeux car
notre ordinateur est trés bon mal-
gré son prix et sa légéreté au

niveau de I'norloge et bien que les ‘r.

softs soient peu nombreux surtout
au point de vue des jeux, ils n'en
sont pas moins de qualité.
Petite astuce en passant, j'ai com-
mencé & parcourir votre numéro
« Match ST/Amiga » et vous sem-
blez étre embété dans Leisure Suit
Larry par le test des gquestions
pour savoir si on est réellement un
adulte. Or il existe une touche
pour passer ces questions. Un
copain m'a dit que cela devait étre
« Alt-Z » sur Atari. Sur GS, puis-
que la version est sortie aux
U.S A, en faisant « Option-X s,
on passe tout de suite au jeu.
Je crois que si vous continuez les
tests des versions GS, les apple-
manigues que nous sommes vont
redevenir des lecteurs de Tilt,
notamment moi!

Hervé Lacaussade.
Bravo, enfin vous montrez que le
GS existe et vous en parlez en
bien dans vos articles! Je suis
content d'autant plus qu'Apple a
fini par se rendre compte gue
délaisser le GS au profit du Mac
était une mauvaise politique.
Enfin nous verrons bien avec le
nouveau GS ce qu'il en est!
En attendant, vous avez gagné de
nouveaux lecteurs!
Le 2 GS a ses propres revues,
rais le voir absent d'une revue sur
les jeux et loisirs informatiques
était pour le moins trés surpre-
nant ! John Drake.
Les éditeurs de logiciels, principa-

lement américains, s'intéressent
au 2 GS. Nous testons bien éui-
demment les nouveautés, comme
nous le faisons pour les autres
machines, dans un souci d'ex-
haustivité,

MEMOIRE POUR ST?
Existe-t-il une extension mémoire
pour Atari 520 STF que l'on
puisse se procurer dans le com-
merce ? Si oui, ol puis-je 'obte-
nir et a quel prix ? Sur quelle par-
tie du ST peut-on la brancher ? De
quelle taille mémoire dispose-t-on
ensuite ? Tout le monde parle de
RAM et de fer 3 souder, mais cela
ne m'enchante pas trop.

Patrick.
Atari ne commercialise pas d'ex-

tension mémoire pour le 520 5T,
contrairement & Commodore
pour I"Amiga 500.

Interrogé d ce sujet, un responsa-
ble d'Atari-France nous a répondu
que ¢'est d l'acheteur de choisir au
départ entre un 520 ou wun
1040 ST selon gqu'il désire dispo-
ser de 512 ko ou d'un mégaoctet
de mémoire vive. Encore faut-il
connaitre & lavance ses besoins et




disposer de la somme nécessaire
d l'achat du 1040 STF. ..

Il est regrettable qu 'Atari se refuse
d rendre ses machines compléte-
ment évolutives et contraigne les
utifisateurs voulant « gonfler » leur
ST @ manier le fer & souder et, le
cas échéant, d perdre la garantie
du constructeur, Certaines bouti-
ques comme Run Informatique,
proposent toutefois de réaliser
cette modification, sans perte de
garantie, pour un colt voisin de
1 700 F. Il n'est donc pas, fort heu-
reusement, absolument nécessaire
de revendre son 520 ST pour
acqguérir un 1040 ST =i 'on désire
disposer de plus de mémoire.

EMULATEURS
MYTHIQUES
Certains logiciels refusent de tour-
ner sur un Amiga 500 lorsqu'il v
a une carte AS01 (extension
interne de 512 Ko). Comment
faut-il faire pour gu'ils ne se plan-

tent plus?

O trouver un programme = anti-
virus» qui les localise et les
détruise ?

A guand Out-Run, Rolling Thun-
der et Fright Night ?

Pour Frédéric Laurent : tu méri-
terais le Tilt d'Or de la bétise pour
oser dire que le ST est sept fois
plus rapide que I'Amiga.

Pour Anonymax : il ne faut pas
oublier que Jack Tramiel ne serait
pas aussi important maintenant il
n'y avait pas eu Commodore.
Pour Dominique Bizaoui: le
Transputer n'est pas un ordinateur
Atari mais une extension que l'on
contrdle & partir du ST, qui a été
adaptée pour l'Atari (et & quel
prix 1}

Quel est lavantage du True
Basic 7 Peut-on, avec un genlock,
travailler une vidéo sur cassette
VHS image par image ?

Qu'en est-il de ['émulateur ST
pour Amiga (et vice versa) ?
Pour ce qui est de 'Amiga, tout
est possible (thérorie de la descen-
dance). Seul le fait que les dis-
quettes ST aient un répertoire
peut poser probléme. Pour ce qui
est de I'émulateur Amiga sur Atari
ST, je me pose des questions et
fai quelques doutes : les ST n'ont
pas assez de couleurs et une réso-
lution inférieure, il leur manque
une voie sonore, ils ne sont pas
multitaches, etc. M&me avec des
cartes, on ne pourrait faire d'un
ST gu'un Amiga « moyen », qui
serait d'ailleurs aussi lent qu'une
tortue asthmatique. Anonyme.
Malheureusement, lextension
mémoire A501 pose quelques

problémes de compatibilité avec
certains jeux (au demeurant peu
nombreux), et il n'y a d’autre solu-
tion gue de la déconnecter lors-
que cela se produit,

Pour ce qui est des virus, reportez-
vous au courrier des lecteurs du
n° 55 de Tilt. Nul doute que des
programmes anti-virus pour
Amiga seront prochainement
commercialisés. Sur PC, on
trouve déjd Antidote de PC Mart
{950 F environ). Rolling Thunder
sur Amiga est déja sorti. Fright
Night sortira probablement aprés
la version ST qui ne saurait tarder.
Quand & Out Run, rien n'est
prévu pour linstant. True Basic
est un Basic puissant et complet
qui existe sur plusieurs machines
(Atari ST, Amiga, PC et Macin-
tash), ce qui permet une transpo-
sition facile des programmes d'un
micro & l'autre sans en réécrire
tout ou partie. Mais pour tirer un
réel avantage de cette « portabi-
lité », il foudrait que ce Basic se
soit imposé comme un langoge
standard, qui plus est sur plusieurs
machines. Ce n'est bien entendu
pas le cas, True Basic n'&tant
méme pas d notre connaissance
distribué en France. Ce produit est
commercialisé aux USA par True
Basic Inc, 39 South Main Street,
Hanover, NH 03755.

Les genlocks pour micro-
ordinateurs, qui permettent le
mélange et la synchronisation des
images vidéo provenant de dif-
férentes sources (ordinateur,
caméra vidéo ou magnéloscope),
répondent rarement aux normes
professionnelles quoiqu'en disent
les revendeurs. Avec un genlock
de qualité «Broadcast» et un
magnétoscope professionnel dis-
posant d'une entrée pour un
signal de synchronisation, vous
pouvez enregistrer vos animations
image par image, ce qui est
impossible avec un magnétoscope
de salon.

Les émulateurs sont devenus la
tarte d la créme de la micro fami-
liale, l'instrument miraculeux qui
pourrait réconcilier et unir tous les
PC, Amiga, C 64, ou ST en
réglant de facon définitive les pro-
blémes de compatibilité. Mais ne
révons pas : chaque machine dis-
pose de spécificités hardware tel-
les qu'elles ne pourraient étre
émulées efficacerment, c'est-d-dire
avec une bonne rapidité d'exécu-
tion des programmes et une com-
patibilité sans faille, que sur des
machines beaucoup plus puissan-
tes. Les émulateurs logiciels que
nous avons pu voir fonctionner
souffrent précisément de problé-

mes de compatibilité et d'une len-
teur qui les rendent pratiguement
inutilisables. La solution la plus
réaliste consiste donc 4 utiliser une
partie électronique dotée du
méme micro-processeur que
l'ordinateur dont on veut simuler
le forictionnement et d'émuler par
logiciel certaines de ses fonctions.
Il est presque abusif dans ce cas,
de parler d'émulateurs : les cartes
PC et 'Amiga 2000 peuvent étre
considérées comme des ordina-
teurs & part entidre. Vos doutes
concernant ['émulateur Amiga
pour ST sont donc pleinement
justifiés.

MUSIQUE ET MICRO

Fidéle lecteur de votre revue,
votre dossier consacré a la musi-
que assistée par ordinateur, assez
ancien de surcroit, ne m'a pas ren-
seigné comme je le souhaitais. Je
suis, en effet, possesseur d'un
C 64, avec un lecteur de disquet-
tes 1541, et d'un clavier (orgue
%Yamaha Electone). Quels sont les
logiciels ou périphériques qui me
permettraient de tirer profit de ces
deux appareils? Que sont le
= sound expander » et le « sound
sampler ? » Merci d'avance, et
bonne chance pour cing nouvel-
les années dans ce monde de la
micra-infurmaﬁque sans cesse
bouleversé ! Anonyme.
Les instruments éElectroniques
MIDI & clavier réunissent au sein
d'un méme coffret deux entités
distinctes : un organe de com-
mande — le clavier proprement
dit — qui délivre des informations
numérigues fraduisant certains
paramétres du jeu comme la hau-
teur des notes ou la dynamique
du toucher, ainsi gu'un ensemble
de circuits électroniques exploitant
ces informations pour compaoser le
signal de sortie (le son). L'avéne-
ment de la norme de communi-
cation MIDI, gréce @ laguelle des
instrumenis peuvent échanger des
données numérigues de com-
mande, a permis une standardi-
sation du matériel : il est désor-
mais possible d'interconnecter
entre eux divers instruments, de
conirdler 'un avec le clavier de
l'autre ou de les piloter par ordi-
nateur. Les expandeurs auxquels
vous faites allusion sont précisé-
ment des synthétiseurs dépourvus
de clavier. Pour tirer parti de votre
éguipement, vous pouvez donc
utiliser un logiciel tel que le
séquenceur « Scoretrack » de C-
LAB (voir Tilt n® 43, page 82} et
relier votre clavier, si celui-ci est

doté d'une prise MID|, au C 64 via

une interface MID]. Vous pouvez
ensuite étoffer votre installation en
v gjoutant des expandeurs.
Sound sampler est l'appelation
anglo-saxonne désignant les
échantillonneurs de sons, encore
appelés digitalisateurs. Ces appa-
reils numérisent des sons de pro-
venances diverses (disques,
micro, etc.), les enregistrent sur
disquette et permetient de les
rejouer avec un clavier MIDI com-
mandant la fréquence d'échantil-
lonnage, et done la hauteur de
chagque note.

MICRO-INFECTION

Bonjour, je vous écris au sujet des
fameux virus dont tout le monde
parle. Je posséde un Amiga et
plusieurs de mes disquettes sont
contaminées par le « virus SCA ».
Il parait que ce virus détruit la pre-
migre piste de la disquette. Qu'en
est-il exactement ? Comment se
reproduit-il et y a-t-il un moyen de
l'en empécher? (par exemple
peut-il se reproduire si le disque
est « write protected ? »).
Je tiens a préciser que je ne trouve
pas cette plaisanterie amusante du
tout. Bien que le virus que jaie
rencontré ne soit pas trop
méchant, il en existe des trés
néfastes pour les micros eux-
mémes (voir l'expérience de Lori-
ciels).
P5: Avis aux Amigamen (et
women), il parait qu'il existe un
nouveau virus qui empéche le
formatage. .
Aux Etats-Unis, la machine est
trés touchée par ce fléau donc il
est probable gue de nouvelles bes-
tioles vont traverser |'Atlantique
alors attention au « Freeware ».

Anonyme (encore luil)
Virus, rumeurs et psychose collec-
tive s‘abattent comme la peste sur
le pauvre monde de la micro-
informatique. Vous trouverez
dans le courrier des lecteurs du
mois dernier une réponse a votre
question. Si vous protégez volre
disquette contre F'écriture, le virus
ne pourra pas, bien entendu,
venir l'infecter, mais certains jeux
ne peuvent fonctionner correcte-
ment avec cette protection, le pro-
gramme inscrivant des données
sur la disquette. Votre recomman-
dation finale est tout d fait justi-
fiée : méfiez-vous du « Freeware »
et des disquettes piratées. Lorsque
vous utilisez une disquette d'ori-
gine douteuse, éteignez toujours
votre ordinateur auvant de charger
d'autres programmes : un simple
« reset » n'est pas toujours suffisant
pour chasser l'intrus.
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C.E.S de

Chicago:

v P £l
c'est I'Amerique!
Retour en force du jeu, arrivée en force des Japonais sur le marché US
et leadership incontestable de Nintendo: voici les faits marquants

du demier C.E.S.. Mais au dela, on assiste & une véritable explosion
des microloisirs aux Etats-Unis. Bref, & I'Ouest du nouveau...

Derniére minute: le Consumer Electronic
Show de Chicago vient de fermer ses
portes. Vous connaissez déja le C.ES..
Ce salon rassemble tout ce qui touche de
prés ou de loin a l'électronique et &
informatique de loisir. Téléphones,
chaines stéréo, antennes paraboliques,
camascopes et, bien évidemment, infor-
matique. C'est pourquoi, le monde entier
se retrouve au rendez-vous du Summer
Consumer Electronic Show de Chicago.
Et cette année, en tout cas pour le do-
maine qui nous intéresse, ce fut un grand

cru. N'attendez pas de nouveautés en |

hardwara, les micros ont désormais aban-
donneé les stands du C.E.S pour ceux,

plus professionnels, du Comdex. En re- |

vanche, le hall réserve aux jeux et loisirs
sur micro ou console est un véritable par-
adis. Premier choc: Nintendo se taille la
part du lion et ecrase sauvagement tous
ses concurrents. Son stand (prés d'un
quart de la superficie totale du hall) re-
groupe trente sociétés, de Broderbund a
Konami, qui développent toutes pour le
Mintendo Entertainment System. La puis-
sance de Nintendo sera au coeur de bien
des discussions pendant |le salon.
Quelques chiffres tout d'abord: Nintendo
a vendu 13 millions de consoles au Jap-
on. Les Etats-Unis viennent en seconde
position avec 4 millions de consoles ven-
dues en 1987 et des objectifs pour 1988
de l'ordre de 7 millions. Le marché est
donc plus que tentant, et tous les édi-
teurs de softs se ruent sur lui (un bon titre
se vend a plus d'un million d'exemplaires
et le piratage est inexistant). Angoissa:
ne revivons-nous pas une situation simi-
lairea a celle de 1984 qui avait vu
'effondrement total d'Atari et des jeux vi-
déo, cassant le marché US pour de
longues années? "Non, répond Nintendo,
nous maitrisons tous les paramétres -
gualité des jeux, nombre de logiciels, sui-
vi des ventes- et nous ne recommettrons
pas les mémes erreurs que par le passé”.
Pour clore le chapitre console, disons

brievement que Séga est également pré-
sent en force, qu'Atari vend toujours au-

tant de jeux vidéo et que les nouvelles

de consoles 16/32 bits restent soi-
gneusement cachés: tant que les con-
soles actuelles marchent, pourquoi en
changer?

Deuxidme choc: le nombre de stands ja-
ponais qui présentent, qui des simula-
tions guerriéres, qui des jeux d'action, est
impressionnant. Les Nippons attaquent et
vont envahir méthodiquement les USA.
Ga va étre sauvage!

Troisiéme choc: I'explosion du jeu. L'état
de choc entrainé par l'arrét brutal des
jeux vidéo en 1984 est enfin oublié. Les
grands noms du soft se relévent, de nou-
veaux venus apparaissent et, de plus,
I'enthousiasme renait. Outre un certain
nombre de grandes nouveautés en soft
(voir cinquidme choc), la confiance retro-
uvée, les chiffres d'affaires en hausse, le
sentiment que cette fois, le business re-
démarre, créaient un sentiment
d'euphorie sur tous les stands. "Nous
n‘avons jamais assisté a une telle lame de
fond" exultait Ken Wasch, directeur de
I'Association des éditeurs de Softs US au
cours d'une conférence de presse intitu-
lee "Let the Good Times Roll®, *Tout se
developpe: les clones PC sont de plus en
plus puissants, la Commodore 64 est tou-
jours dynamique, I'Amiga crée la surprise,
le Il GS est une bonne machine, qui pour-
rait faire fort si le prix baissait, le Mac
s'ouvre au loisir, bref, tout va bien...". Ne
vous elonnez pas si le ST n'est pas cité,
chacun sait qu'aux States son déve-
loppement n'est pas facile...

Quatriéme choc: les stands Titus et Ubi
Soft défendent les couleurs de la France.
Les logiciels frangais semblent d'ailleurs
béneficier d'une excellente image de
marque aux Etats-Unis. Cinquiéme choc:
il vous faudra attendre le numéro de sep-
tembre pour découvrir en couleur et sur
grand écran (ga c'est une des surprises
de la rentrée, vous verrez, vous verrez)
toutes les nouveautés. Hé oui, c'est dur.

' Mais ga n'en sera que meilleur... Surtout

avec les titres qui étaient présentés. Ah
la la, si vous voyiez les photos d'écrans,
ces graphismes, mes amis, ces graphis-
mes! C'est vraiment dommage que vous

consoles telle le NEC PC-E, ou les projets | soyez obligés d'attendre...
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~———NOSTRA CULPA —

Entre le 34 et le 38 de la rue de Turin, se
trouvent trois boutiques de micro-
informatique. Au 34, Control Reset
posséde toujours le local qui n'est plus
une boutique. Un panneau indique aux cii-
ents la nouvelle adrasse: 38, rue de Turin.
Au 36, une boutique de micro-
informatique qui n'a rien a voir avec Con-
trol Reset. Au 38, la nouvelle boutique
Control Reset. Entre deux boutiques Con-
trol Reset, il s'en trouve donc une autre.
Quand on le sait, tout va bien. Mais nom-
breux sont ceux qui, voulant aller chez
Control Reset, s'arrétent au 34, lisent le
panneau qui indique d'aller au 38, montent
la rue et entrent dans la premiere boutique
et qui n'a pas le méme propriétaire. C'est
ce qui est arrivé a un journaliste du demi-
er hors-série de Tilt, PC Facile. Il voulait
aller enquéter chez Control Reset, voir
comment on y était accueilli et quels con-
seils étaient donnés par les vendeurs.
Malheureusement, il est entré chez
I“autre® pensant vraiment étre la ou il de-
vait étre. Résultat: l'enquéte ne concerne
pas Control Reset mais une autre bou-
lique, contrairement a ce qui était indiqué
dans le numéro Tilt PC Facile (page 32).
Chez Control Reset, on trouve tout ce qui
est fabriqué par |LLE.E.E: ordinateurs com-
patibles XT/AT, 386, portables, modems,
réseaux, moniteurs, cartes d'extension.
Mais aussi des disquettes, des softs, des
périphériques (imprimantes, onduleurs,
drives, disques durs, streamers, ta-
blettes graphiques, souris), des cables,
des composants et méme des livres. Le
champ est vaste.

Mais en aucun cas Control Reset ne vend
d'ordinateurs comme Amstrad, Sanyo ou
Tandon. Contrairement a ce qui était indi-
qué dans 'enquéte boutiques de Tilt-PC
Facile. Nostra Culpa.

——En direct... —

Gay est: Amstrad se lance sur le marché
de la télévision par satellite. Durant le pre-
mier trimestre 89, Amstrad cormmercialis-
era en Grande-Bretagne un ensemble an-
tenne parabolique plus récepteur
d'émission par satellite nommé Amstrad
Fidelity pour un prix public de 199 Livres.
Ce produit sera par la suite introduit en
France mais ni date, ni prix réel ne sont
annoncés pour le moment... Curieux:
aprés s'étre fait champion de la discrétion
concernant ses nouveautés, Amstrad an-
nonce désormais fort longtemps &
l'avance les produits & venir. Pour Sinclair
ce fut le commencement de la fin...

1
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Arme au poing ——

Fanas de jeux de café, ceci vous con- |
cermne directement! Nous avons regu les |
pistolets (Phaser Guns) utilisables avec |

Capone sur Amiga (voir Tilt Parade en
page 30 du présent numéro). Ce jeu de tir
prend toute sa dimension grice a ses pis-
tolets: un véritable régall L'ensemble est
facile a mettre en oeuvre. Connectez
linterface pistolet sur le port joystick,
mettez la disquette dans la machine et
c'est parti... Aprés quelques minutes, on
maitrise parfaitement I'arme et... feu & vo-
lonté! A deux joueurs, la compétition est
rude, le jeu d'autant plus prenant... Les
prochains logiciels Actionware utilisaront
également ce systame. On attend donc
avec impatience leurs nouveaux softs:
P.O.W et Alien. En attendant, rendez-
vous dans le Tilt de septembre ol nous
vous parlerons plus en détail de ces pis-
tolets. Affaire a suivre...

Du nouveau———

Electronic Arts annonce Bard's Tale Il sur
Amiga! Il devrait arriver pour la rentrée.
Chez le méme éditeur, Alien Fires et
Bard's Tale lll sur C 684 sont prévus cour-
ant juillet. Il en est de méme pour Skyfox
Il sur Amiga. Rainbird prévoit des adapta-
tions de Carrier Command sur Amiga, PC
et Compatibles, Mac, Spectrum, Amstrad
CPC et méme PCW! Du cité d'Epyx, 4X4
Off Road Racing devrait arriver en juillet
sur PC et cet automne sur Amiga. Du
méme éditeur, Impossible Mission Il sera
adapté pour Apple Il et Il GS ainsi que
pour Amiga vers décembre. Origin Sys-
tems pour sa part annonce Ultima IV sur

Amiga et Ultima V sur C 64 pour juillet ou |

aodt. Premier jeu de role AD&D de SSI,
Heroes of the Lance est prévu pour juillet/
aolt sur C 64, ST, Amiga, PC et compati-
bles. Du méme éditeur: Pool of Radiance
sortira courant juillet sur C 64, en autom-
ne sur PC at Apple. Enfin, Quaston Il ar-
rive sur ST, Amiga et Apple Il GS.

Bien évidemment, les dates communi-
quées sont a prendre au conditionnel...

——Accord -

Epyx vient d'annoncer son soutien a
l'environnement Deskmate de Tandy. Liv-
ré avec la gamme de PC bas et haut de
gamme Tandy, cet environnement logicial
se pose en tant quiintégré répondant a
80% des besoins de |'utilisateur moyen.
La portée de 'annonce d'Epyx n'est donc
pas claire et I'on ne peut que se perdre en
conjonctures concernant le type de pro-
duits & venir...

£ \fidéoprn]actaur i——
Fabriqué par Vidikron et importé par Tech-
nic Electronic Conseil, le vidéoprojecteur
MT-1 aest prévu pour fonctionner avec di-
vers ordinateurs. Outre une fréquence de
balayage maximale de 32 KHz, il dispose
d'entrées numériques, analogique et vi-
déo composite. Autrement dit, il se con-
necte avec une gamme fort étendue
d'ordinateurs: du PC a... 'Archimedes. Un
regret tout de méme: il projette une image
monochrome.

—Seigneurs a Musique —

Trois étudiants des Arts Appliqués de la
ville de Lyon se sont regroupés sous une
forme associative afin de créer le premier
jeu informatique interactif couplé au ré-
seau minitel. De cette maniére, le joueur
n'est plus isolé mais, contrairement a ce
que proposent les jeux de réseaux clas-
siques, dispose de graphismes et de
bruitages de qualité puisque générés par
l'ordinateur. Créé sur Amiga 500 et prévu
sur Atari, PC et Thomson, ce programme
se nomme Les seigneurs 4 Musique. Bien
que relativement avancé, le projet n'est
pas encore bouclé et les initiateurs de ce
jeu cherchent activement des soutiens.
Association Trois-Quarts Face

39, rue Benoist Mary

69005 Lyon

S P

Nicomachus International Computer pro-
pose une carte d'interface MIDI pour PC
et compatibles. Livrée avec un séquen-
ceur huit pistes nommeé Easy, cette carte
est vendue aux alentours de 2500 francs.
Nicomachus

241, avenue d'Argenteuil

92270 Bois-Colombes

-A noter

Connue pour ses interfaces pour petits
ordinateurs, Nogema Informatique démé-

nage. Les nouveaux locaux sont situés a |

MNancy au 8, rue du Général Gouraud.

——Halte au dumping!—

Par suite d'une décision de la Communau-
té Economique Européenne, les impri-
mantes d'origine japonaise sont désor-
mais surtaxées. Cette mesure fait suite a
une demande d'industriels européens ac-
cusant les Japonais de pratiques illé-
gales, a savoir: le dumping. Corrélative-
ment a cela; Epson vient d'annoncer une
hausse de ses prix d'environ quatre pour
cent. Autrement dit: dépéchez-vous
d'acheter votre imprimante!

——— Amiga parlant

A-Talk lll, &dité par Oxxi, est un logiciel
de communication pour gamme Amiga. Il
propose de nombreux protocoles de com-
munication tels Kermit, Xmodem, Ymo-
dem, Zmodeme, et autres. |l offre de plus
un répertoire de numéros, supporte plu-
sieurs imprimantes et donne accés a un
macro langage permettant d'automatiser
les procédures de connexion.

——Images...————

La cité des Sciences et de I'lndustrie an-
nonce l'exposition Image Calculés. Elle
se tiendra du 28 septembre 1988 au 8 jan-
vier 89 a I'Espace Claude Bernard. Le but
de cette exposition est de présenter les
derniares techniques en matiére de
synthése d'images et le public sera con-
vié a l'expérimentation... Parallélement a
cette exposition, Pixim 88 se tiendra a la
grande Halle de la Villette du 24 au 28 oc-
tobre 88. Manifestation présentant
Funivers de l'image numérique, Pixim se
propose de réunir artistes, industriels,
professionnels de la vidéo et autres afin
de stimuler les sinergies possibles entre
cas divers corps de meatiers.

——Course auto, car...——

Alors que la Porsche Loriciels est classée
3éme au classemant général du Trophée
Porsche 944 Turbo Cup, Loriciels an-
nonce développer avec la complicité de
René Metge un logiciel de conduite auto-
mabile... En ce qui concerne les nouveau-
tés, Cobra Il devrait prochainement voir le
jour. Par rapport au premier, il proposera
de nouveaux personnages et des gra-
phismes plus nombreux. D'autre part, une
nouvelle version de I'interpréteur C dev-
rait sortir cet automne. |l sera plus rapide
et permetira de diminuer les temps de
développement.

2 — Virus killer
Destiné aux possesseurs de PC et com-

. patibles, Anti Virus et Anti Virus + sont

deux “virus kKiller® proposés par |.S.M. lis

| coltent respectivement 490 et 980 francs
| HT et sont disponibles en cing un quart et
| trois et demi. Concrétement, ces pro-

grammes sont en masure de détecter et
surtout de localiser des virus. |l ne reste
plus qu'a les détruire a l'aide d'un utilitaire
tel PC Tool, par exemple. En conclusion,
un programme bien utile qui mettra fin aux
angoisses de certains...

L.SM

2, quai du Commerce

69009 Lyon
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Commodore Computer Show

Salon typiquement british, le Commodore Computer Show a,
ceite année encore, attiré de nonbreux Kids passionnés
de jeux micros. Mais pourquoi diable un tel salon n'existe-t-il
pas en France? Affaire a suivre...

C'est sous le doux soleil de Grande-
Bretagne, et plus précisément au Novotal
de Londres, que s'est tenu le onziéme
Commodore Computer Show. Typique-
ment british, ce salon a été marqué par la
rarete des nouveautés ainsi que par
'absence de nombreux géants britan-
niques de ['édition de jeux. Il fut
l'occasion pour bon nombre d'exposants
d'ecouler les fins de stock a prix hors
concurrence...

Premiére remarque: I'Amiga était I, et
bien la! En ce qui concerne les jeux, la
principale nouveauté était Leatherneck.
Tres proche de la version ST, il propose
des graphismes corrects, s'avére comme
son homologue sur Atari, trés prenant.
Notez que linterface quatre joueurs est
disponible en Grande-Bretagne au prix
trés attractif de 5 livres 95, soit environ
60 de nos francs. Signalons aussi la pré-
sence de Tanglewood dont la sortie est
imminente ainsi que la venue de Steve
Bak sur le stand Microdeal... Fidéle aux
logiciels pour ST et Amiga a faible prix,
Anco Software présentait de nombreux
produits: Grid Start, une simulation de for-
mule 1 de qualité acceptable; XR 35, un
Shoot'em up avec scrolling latéral et gra-
phismes trés corrects... Notez aussi la
venue de Emerald Mines (un jeu de table-
aux classique) et de Strip Poker Il sur
Amiga, C 64 et méme Plus 4! D'autres
nouveautés telles The Three Stooges,
Time Bandit (sic) étaient présentées mais
par des ma-gasins ou des sociétés de
distribution.

En ce qui concerne les logiciels plus sé-
rieux et notamment les outils de déve-
loppement, relevons l'arrivée de Fast Ba-
sic sur Amiga. Déja ancien sur ST, ce
Basic assez puissant concurrence di-
rectement GFA Basic et prend une lon-
gueur d'avance en arrivant le premier sur
Amiga.

Pour 70 livres, Fast Basic propose la ré-
cursivité, connait la notion de variable lo-
cale ou globale, accéde directement a
l'environnement graphique et sonore de
I'Amiga, permet d'interfacer efficacement
le Basic au langage machine en écrivant

Autre point fort du Fast Basic: il dispose
124

| en version de base d'un compilateur "une
' passe”. Pour la petite histoire, sachez

qu'il est écrit en Fast Basic... Soulignons

| aussi la venue d'un Prolog, de nouvelles

versions de I'ABasiC et du Pascal Meta-
comco. Le tout fonctionne sur Amiga,
bien entendu... De son c6té, Eidersoft
présentait Pro Sound Designer (un éditeur
de sons) version Midi et laissait entrevoir
la version Amiga de Stop Press, un logi-
ciel de micro-édition fort prometteur.

A l'image du logiciel, les nouveautés mat-
erielles concernaient I'Amiga. La princi-
pale, proposée par Burocare Computer

' Systems, se nomme BRD (Burocare Re-

movable Drive). Il s'agit d'un disque dur
amovible de 20 Mo utilisant la technologie
Bernouilli développée par IO Mega. Le
lecteur est proposé a moins de 9000
francs et le disque a 500 francs. Bien que
plus colteux qu'un disque dur classique,

| ce systéme est saduisant car, outre le

fait que le disque est amovible, il propose

| des temps d'accés similaires & ceux de
. disques fixes classiques. Autre périphé-

rigue relativement intéressant: le Micro-
text d'Amigaland. Ce systéme permet de
de- coder des pages d'informations diffu-
sees en Grande-Bretagne par le biais
d'ondes UHF (comme les images de télé-
vision), de les visualiser, de les sauve-
garder etc. Un produit intéressant mais
qui ne peut fonctionner chez nous car non
compatible Antiope. Enfin, signalons que

- ce décodeur fonctionne sur Amiga, C 64
| ainsi que sur d'autres machines telle le

Spectrum par exemple. En ce qui con-
cerne le Commodore 64, les nouveautés
étaient plus que rares et les kids en étai-
ent réduits & se procurer & prix cassés tel
ou tel logiciel dont ils révaient depuis
longtemps...

Cette onziéme édition du Commodore

. Show était donc, a l'image de nombreux

salons anglais, trés couru des amateurs.

Mais, contrairement 2 ce qui se passe |

chez nous, moins pour linformation que
pour l'achat, C'est pourquoi nous avons
été dégus par le manque de produits...
Malgré tout, nous pouvons regretter que

- ce genre d'initiative soit, en dehors
directement dans les registres du 68 000. |

d'Amstrad Expo, pratiquement inexis- |

tante en France.

; Exposez vous...

|

i

| Le prochain PCW se tiendra du 14 au 18

| septembre 1988 au Earls Court de Lon-

. dres. Premier salon européen en matiére
de micro ludique (il a attiré plus de 50 000

visiteurs lors de sa précédente édition), il |

| verra certains éditeurs du continent pour
| la premigre fois. Ubi Soft, Fil et Info-
| grames pour la France; Linel de Suisse et
! Microdigital d'Espagne seront présents,
| Enfin, & l'occasion de ce salon, se dérou-
| lera une compétition qui permettra a celul

' qui réali- sera le meilleur score & un jeu |

défini de remporter un Atari 520 ST.
A vos manettes!

— Des softs, une fois

Nos wvoisins belges et plus particu-
lisrement wallons ont parfois du mal a se
procurer des logiciels en frangais. lls
igno- rent certainement que la société
ABC représente nombre d'éditeurs
. frangais pour la Belgique.
. ABC
Fontaine des prés, 18
5000 Namur/Namen

— — L'image- =

Malgré son retrait du marché de la micro,
Sony propose plusieurs produits dignes
d'intarét. Similaire au KX 14 du point de
vue vidéo, le KX 14 Turbotouch est un
moniteur vidéo tactile. Interfacée
l'ordinateur par lintermédiaire d'une inter-
tace RS 232 C, la zone tactile dispose
d'un résolution de 256 par 256 points sen-
sibles. Un logiciel spécifique est bien en-
tendu nécessaire pour gérer ce systéme.
Bref, il s'agit de I'écran idéal pour la réali-
sation de bornes interactives et de dém-
onstrations.

— —— Guerre et paix-

. Société représentant en France de nom-

breux produits, Ubi Soft annonce la sortie
imminente d'une version frangaise de
Wargame Construction Set de SSI sur ST,
dont le titre restera en anglais. Aprés Co-
lonial Conquest, Ubi Soft poursuit donc
son effort de traduction de jeux de guerre
et confirme sa volonté, 6 combien lou-

able, d'aller au dela d'une simple francisa-
tion des notices d'emploi. Wargame Con-
struction Set en frangais sera vendu 300
F environ et les possesseurs du jeu en
anglais pourront I'échanger gratuitement
contre la version traduite. Cette initiative
ne peut qu'étre louée par les anglophobes
qui pourront godter aux plaisirs du war-
game en frangais. |l était temps...




Pirates ou étudiants?

Le sénateur socialiste de I'Essonne Paul
Loridant (& ne pas confondre avec Albert
Loridan, PDG de Micromania) a déposé
une proposition de loi visant a autoriser la
copie de logiciels professionnels a des
fins pédagogiques, comme le demandent
depuis de longs mois de nombreux pro-
fesseurs et étudiants en informatique
{voir Tilt n°50, page 16). La loi du 3 juillet
1985, notifiant linterdiction de “toute re-
production autre que l'établissement
d'une copie de sauvegarde par
l'utilisateur”, a contraint de nombreux pro-
fesseurs a se placer dans lillégalite pour
pouvoir assurer leurs enseignemants
dans de bonnes conditions, les moyens
budgétaires alloués aux départements in-
formatiques des univarsités leur permet-
tant raremant d'acquérir les logiciels dont
ils ont basoin. Linculpation, a la fin de
'année derniére, de Claude Chrisment de
FIUT de Toulouse en vertu de cette loi a
été a l'origine d'un important mouvement
de protestation des ensei- gnants specia-
lisés en informatique.

L'adoption de la proposition de loi du sé-

nateur socialiste mettrait donc fin a une
situation absurde el hypocrite, mais ren-
contrerait certainement I'opposition des
editeurs de logiciels qui reclament des ga-
ranties sérieuses conire le piratage de
leurs produits. La balle est maintanant
dans leur camp...

Micro-diapo

La société Abaque Micro propese un ser-
vice qui redonnera des couleurs aux nom-
breux infographistes utilisant I"Amiga.
Pour 120 F, grace a un appareillage so-
phistiqué, Abaque Micro se propose de
réaliser directement une diapositive 24 x
36 & partir du fichier d'une image réalisée
sur Amiga. Contrairement aux tradition-
nellas photos d'écran bien connues des
lecteurs de Tilt, les diapos obtenues par
ce procédé sont exemptes de lignes de
balayage qui défigurent tant d'images in-
formatiques. Mieux encore: sous cer-
taines conditions, il est possible de récu-
pérer des images générées par Sculpt 3D
en transgrassant la limite fatidique des
4096 couleurs affichables par I'Amiga,
mais le colt de la photo augmente alors
considérablement.

Sicob: bilan

Le Sicob 88 a regu la visite de 195 000 vi-
siteurs, 20 000 de plus que l'annee der-
niére... Cette tendance met fin 3 I'érosion
du nombre de visiteurs "admis™ au premier
salon de micro frangais et l'on peut s'en
féliciter. Enfin, notez que le 40 éme Sicob
se tiendra du 17 au 22 avril 1989 a Paris-
Nord-Villepinte.

Killdozer remanie

Faisant suite a notre critique de Killdozer
(Tilt n°55), la société Lankhor vient de
nous informer que la maniabilité du char a
été améliorée. Ceci devrait rendre ce pro-
gramme encore plus attractif: c'était le
seul point gue nous avions critigua. ..
D’autre part, signalons que la sortie de
Maupiti Island est imminente. Elle devrait
intervenir pour la rentree. Cette nouvelle
aventure de Jérome Lange dont nous
vous avons déja parlé sera proposée sur
ST et Amiga dans un premier temps. Au
programme: graphisme de qualité, brui-
tage a base de sons digitalisés et scéna-
ric d'enter... Bref, un jeu fort attendu et
qui ne devrait décevoir personne!

ENFIN UN SPECIALISTE AU NORD DE PARIS
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——Prix a la baisse ——

Upgrade Editions annonce une importante
baisse de prix de sa base de données In-
duction. Ce logiciel ne coilte plus que 490

francs TTC... Signalons aussi la venue, |

chez ce méme éditeur, des versions
francaises de Spectrum 512 et de la
gamme Cyber d'Antic.

— Joystick rustique—

Simple, voire rustique, la manette de jeux
Speedking est disponible en version PC
et compatibles. Elle se connecte directe-

ordinateurs et dispose d'un potentiométre
d'ajustage. En outre deux modes de tir
sont proposés: coup par coup ou en ra-
fales. Cette manette, fort ergonomique
est de plus proposée & un prix relative-
ment bas. Pourquoi donc s'en priver?

——En couleurs...————

Innelec distribue désormais les dis-
quettes Konica. Particularité de ces der-
niéres: les trois et demi sont de diverses
couleurs. C'est plus joli que les sempitar-

cela facilite le classement par type de
données.

...et en musique ——

Speécialiste en logiciels musicaux sur ST,
Fost annonce la venue de la version 1.2

d'Adap 1. Outre une simplification de di- |

verses commandes, elle apporte la possi-
bilité de synchronisation entre un échan-
tillon sonore de type quelconque et une
image issue d'un magnétoscope. D'autre
pan, on bénéficie d'un "Total Recall" et de
la possibilité de merger plusieurs *Cue
List® ensamble.

— A la rescousse

Destiné aux possesseurs de PC et com- ;
patibles ayant perdu des données, File |

Rescue Plus de Mirrorsoft est désormais
livié par son éditeur en version non-

protégée. Dés le départ en format cinqun |

quart et trois et demi, ce logiciel est ven-
du en Grande-Bretagne aux alentours de
300 francs

— Eurékal ————

Un nouveau jeu de Rom pour Archimedes
devrait arriver pour |a rentrée et aura pour
effet de rendre la machine entidrement
multitéiche. Des modifications mineures
telles que corrections de bugs et amélio-
rations de certaines routines sont aussi a
prévoir.Autre amélioration prévue pour la
rentrée: la venue du clavier Azerty.
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————Hyparcard VF———

Apple vient d'annoncer la disponibilité
d'Hypercard en frangais. Rappelons que
ce programme est en fait un systéme de
développement destiné aux Macintosh,
dont la principale qualité est sa conviviali-
16 et sa simplicité de mise en oeuvre. |I
est désormais livré avec tous les Mac
mais les anciens possesseurs de ce type
de machine devront débourser environ
300 francs pour se procurer le pack Hy-
percard constitué de deux manuels et de

| quatre disquettes.
ment sur la prise manette de jeu de ces |

Cela devrait relancer I'intérét pour cet en-
vironnement, d'autant plus que nombre de
produits Hypercard sont d'ores et déja
disponibles. Ainsi, la société Precilab pro-
pose un gestionnaire de documents sous
Hypercard nommé Precidoc. Principal
avantage de ce produit: son prix inférieur
a 500 francs! Notez aussi la venue de
nombreux livres sur Hypercard écrits
dans |a langue de Moliére.

——— Minitel USA?———

| Malgré son succés en France, le minitel a
nels noir, gris et bleu informatiques et |

bien du mal & s'exporter. C'est pourquoi
une société nommée Minitel USA destinée
a préparer les investissements de France

| Telecom (ex DGT) en matiédre de vidéotex ;
aux Etats-Unis vient d'étre créée. Il n'en |

reste pas moins qu'une percée sur ce

l'existence de plusieurs réseaux télépho-
niques...

Communiquez! .

Les Japonais continuent leur offensive
sur le marché des télécommunications.
Ainsi, NEC a introduit récemment I'IST

2000, un nouveau Telecom Station. |

Rappelons que ce terme nippo-
informatique définit un ordinateur orienté
bureautique et communication. Ainsi,
I'IST 2000 se présente comme un compat-
ible PC relativement classique mais dis-
posant d'un combiné téléphonique inté-
gré, d'un modem capable de transmettre
voix et données en méme temps ainsi que
d'une caméra. Vous I'avez deviné: I'ST
2000 fait aussi office de visiophone. La
venue de ce produit en France n'est pas
pour demain, on comprend pourquoi lor-
squ'on regarde le minitel!

—Commodore pas mort—
Commodore vient de signer un contrat
portant sur la distribution du C 64 dans la
perspective de la fin d'année. Cette opér-

ation devrait relancer cet ordinateur 8 bits
qui dispose encore d'atouts.

—ST/Amiga enfin réunis—

ST ou Amiga? Chez SCAP, on se refuse 3
la polémique. On s'occupe des deux ma-
chines sans favoriser l'une plus que
I'autre. SCAP c'est d'abord une boutique
qui vend des machines, des logiciels, des
périphériques. Sans compter toutes
sortes de bidules. On trouve par exemple,
pour Atari ST, un boitier de commutation
pour moniteur monochrome et couleur ain-
si qu'un prolongateur pour manette de jsu.
Dans le méme ordre d'idée, SCAP pro-
pose un écran antireflet en plastique tein-
té qui atténue le scintillement du moniteur
de I'Amiga. Signalons d’autre part, un
moniteur Multysync pour Atari supportant
les modes écrans couleurs et mono-
chrome... Contrairement & cerains lieux
que nous ne citerons pas, les vendeurs
savent de quoi ils parlent. lls connaissent
bien leurs machines et sont & méme de
donner informations complémentaires et
conseils utiles avec démonstrations a
I'appui. Signalons que SCAP s'est récem-
ment associé a un club: le CISMA. Cela
dans le but de se spécialiser dans la dis-

| tribution de logiciels du domaine public

pour ST (300 disquettes disponibles) ainsi
que pour Amiga {environ 60 disquettes).
Programmes de jeux, démonstrations en
tous genres, mais aussi logiciels de gra-

| phis- mes, utilitaires et langages sont pro-
marché reste aléatoire compte tenu de |

posés de cette maniére & des prix défiant
toute concurrence. L'inscription colite 50
francs et donne droit & une premiére dis-

. quette. Ensuite, vous pourrez, pour 30

francs, vous procurer une disquette con-
tenant, en régle générale, plusieurs pro-
grammaes.

SCAP

62, rue G. Péri

93200 Saint Denis

500 000 $ Cash!——

Les Américains ont bien de la chance! Ed-
ité aux U.S.A par Intracorp, Murder On
The Atlantic n'est autre que Meurtre sur
I'Atlantique de Cobra Soft. La grande dif-
férence entre la version originale et celle-
ci réside dans un concours. Aux U.S.A, le
premier a résoudre cette enquéte se verra
en effet remettre la mo- dique somme de
500 000 $ cash! Autrement dit, suffisam-

~ ment d'argent pour étre a I'abri du besoin

pendant pas mal de temps. Une précision,
tout de méme, a I'adresse des petits ma-
lins qui possédent la solution de ce jeu:
l'adaptation de ce programme différe en
certains points de l'original. Vous allez
étre obligés de vous casser un peu la
téte pour remporter le gros lot...

S———




HIT PARADE LECTEURS | HIT PARADE BOUTIQUES
1-0UT RUN 1-ARKANOID
Us GoLD MAGINE
2-SPACE RACER 2-GAUNTLET 2
LORICIELS USs GOLD
3-ARKANOID 2 3- SPACE RACER
IMAGIMNE LORICIELS
4-BARBARIAN 4-0UT RUN
PALACE U.s GOLD
5-GOLDRUNNER 5-CARRIER COMMAND
MICRODEAL RAIMBIRD
6-DEFENDER 6-EXPLORA
MINDSCAPE INFOMEDIA
7-DUNJEON MASTER 7-LEATHERNECK
FTL MICRODEAL
8-MARBLE MADMNESS 8-BUGGY BOY
ELECTRONIC ARTS ELITE
9-GUNSHIP 9--VOYAGE AU CENTRE...
MICROPROSE CHIP
10-GAUNTLET 2 10-BEYOND ICE PALACE
LS GOLD ELITE

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé & I'élaboration
de ce hit parade: Coconut Voltaire, 75011 Pans; Espace Micro, 75009
Paris: FMAC Toulouse; General Video, 75010 Paris; JBG Electronics,
75014 Paris: Lens Micro Informatique, 62300 Lens; Micro C, 35000
Rennes:; Micropus, 34000 Montpellier; Moulins Micro, 03000 Moulins,
SIVEA, 75008 Paris

CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS®
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale
Le gagnant regoit une reliure de Tilt
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous
1 quant les modalités de chargamant.
' Nom de l'ordinateur utilisé__
r Nom du logiciel utilise_____
| Référence de sauvegarde des  dessins_

e, e e e o
.Pmnom T o, =
| Adresse_____ __Tel

- Je centifie que Ie dessin Ci- p:nnt est bien une oeuvre or|g|
\ nale et non une copie. Date Signature:

;TF'AHTEG:PEZ AU HIT PARADE DES LEG"’E;'—‘-'.S_:
( Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois I
| e et 2 £z |
| . W e S bt B |
Marque de votre ordinateur: ,
I Facultatif: :
L W SRAPEE :
IAdresse o miee S i e : coat o !
| Découpez ce bon et renvoyez-le a TILT Rédaction, ;
LE rue des Ilali_enf ii_ﬁDEQ_F’AﬂHi_S ______ g

DISTRIBUTEUR

AMIGA
COMMODORE(S

SANYO
CITIZEN

' de micro et

ACCIOS "télés d'octet”
foncez & la Caverne des Particuliers &
Versailles | Amiga, Commodore, Soanyo,
Citizen... vous v verrez du becu monde, en
neuf el occosion a des prix "Caveme”
De quoi FP‘SH"T KO |

&S
| 30 21 1043

CAVERNE

DES PARTICULIERS®

MICRO INFORMATIQUE
NEUF ET OCCASION

2 bis, rue de Limoges - 78000 Versailles
Ouvert du mardi au samedide 13h & 19h

Croation SUAKTWLM - Tl alp 43 57 20 20

LA CAVERNE DES PARTICULIERS A VERSAILLES
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Second festival des Arts Electroniques \
de Rennes

Allier art et technologie n'est pas facile.

C'ast pourtant le défi qu'a relavé la ville de ;
Rennes du 28 mai au 5 juin en proposant |
divers spectacles et attractions qui se |

déroulaient en plusieurs endroits de la
cité. L'ordinateur, en tant que tel, était en
fait assez discret et I'on cherchait avide-
ment la "tapoti tapota™ émise par un clavi-

ar...De nombreux artistes exposaient |
leurs oeuvres issues du croisement de |

limagination et de la souplesse de l'outil
informatique. Ainsi, David Rokeby pro-
pose un systéme musical dans lequel les
mélodies sont créées par "décodage” des
mouvements du corps. En fait de déco-
dage, il s'agit d'un systéme & base de
photo-resistances (dont la résistance va-
rie en fonction de I'éclairage) connecté a
un ordinateur qui analyse les variations

d'illumination causées par l'interposition |

du corps humain entre les capteurs et des
sources lumineuses. En fonction de ces

paramétres, l'ordinateur pilote un synthét- |

iseur par lintermédiaire de la prise Midi.
Notez que plusieurs types de sons peu-

Loin de toute préoccupation purement
technologique, nous avons aussi été fort
intéressés par "Animal en Cage" d'Erik
Samakh. Cette création propose une

—Explorez Explora——
A |la demande de nombreux joueurs, Info-

| média a apporté quelques améliorations

. cage vide fortement éclairée. Pourtant, |
an fonction des déplacements de specta-

teurs, des cris d'animaux sont émis. Cela,
selon un principe similaire a celui utilisé
par David Rokeby. L'effet est saisissant
et certains n'osent pas passer leur main
entre les barreaux... Bien moins interac-
tif, le travail de Paul Berger est stricte-
ment artistique. L'ordinateur sert a retrav-
ailler des photos afin d'effectuer
déformations, trucages et autres. Les ré-
sultats sont, nous devons le dire, du plus
bel effet et loin de l'art purement informa-
tique, il s'agit en fait d'un travail portant
sur l'image en tant que telle. L'ordinateur
n'est ici qu'un moyen. Il en est autrement
pour les nombreux illustrateurs qui, a
image de David Apikian, présentaient
leurs travaux sur palette graphique. Un

| regret: il n'y avait pas de démonstration

vent étre émis et que l'ordinateur qui gére |

tout cela a été spécialement construit
pour cette application. Autre création
originale et amusante, mais autour d'un
Apple |l cette fois: "Il pleut sur le Temple”
de Joseph Lefevre. ll s'agit d'un pro-
gramme réalisé en Logo Il narrant les

épreuves subies par un temple grec. So- |

leil et vant en viennant finalement & bout.
Simple, voir simpliste, cette histoire est
prétexte a placer un Apple Il dans un cof-
fret en forme de temple et ainsi de mettre
en avant l'aspect sacré de chacun. Eton-
nant non?

Plus sérisusement, nous avons été im-
pressionnés par la Borne Audiovidéogra-
phique présentée par le CCETT (Centre
Commun d'Etudes de Télédiffusion et Tél-
écommunications) et le CERTAC (Centre
Régional des Technologies de
I'Audiovisuel et de la Communication). Ex-
emplaire démonstration de ce que pour-
ront étre les futurs Minitel, catte borna
prévue pour fonctionner avec les futurs
reseaux RNIS (Réseaux Numériques a In-
tégration de Servi- ces) présentait les di-
verses attractions prévues lors du Festi-
val des Ars Electroniques. Graphismes
de grande qualité (certaines pages conte-
naient des images numérisées), capaci-
1és sonores impressionnantes permettant
de synthétiser la voix humaine, sont les
éléments les plus marquants.
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active et 'on ne pouvait voir des oeuvres
achevées. De quoi rester sur sa faim...

Relevons aussi la présence d'un jeu as- |

sez inattendu congu par Ornic'Art et pré-
senté dans le cadre d'une exposition sur
l'analogique et le numérique proposée par
le CCSTI (Centre de Culture Scientifique,
Technique et Industrielle) de Rennes.

Ce jeu & base de boules propose
d'expliquer par |'expérience les tech-
niques de numérisation d'une image. Au
dépar, un dessin de papillon est présen-
té. Une caméra saisit cette image et la
traduit en une série de points dont la cou-
leur varie. En fait de point, il s'agit de
boules que l'ordinateur (une construction
bizarre & base de planches prévues pour
recevoir ces mémes boules) est en me-
sure de décoder. Tous les mécanismes
intarnes sont reconstitués et 'ensemble
démystifie le fonctionnement d'un ordina-
teur. Nous pouvons souhaiter que ce jeu
connaisse une large diffusion: un modéle
de taille plus limitée (I'original fait environ
5 métres de long) pourrait ainsi étre édité
a destination des plus jeunes...

Ce second Festival des Arts Electro-
niques de Rennes présentait donc un cer-
tain nombre d'applications originales et
parfois inattendues de l'ordinateur. Bien
que discret, ce dernier était omniprésent
et il est clair que les réserves émises &
son égard & certaines époques sont dé-
sormais oubliées. C'est heureux!

au logiciel Explora sur ST et sur Amiga. La
sauvegarde en cours de partie est désor-
mais possible mais interdit au joueur de
mener le jeu a son terme. La protection a
par ailleurs été modifiée afin de régler le
probléme des couleurs litigieuses. Si
vous souhaitez une mise a jour de votre
logiciel, renvoyez par voie postale le
"boot-disk™ de la version Amiga ou le
"data-disk 1" de la version ST, accompag-
né d'un timbre & 3,70 F pour frais d'envoi,
a Infomédia, BP 12, 66270 Le Soler.

———Mystére...

Le ST disposera-t-il prochainement d'un
nouveau jeu de Rom? La question reste
entiére au moment oU nous écrivons ces
lignes mais certaines indiscrétions lais-
sent penser que oui. A priori, cette 3ame
version du systéme d'exploitation du ST
de- vrait supprimer les actuels problémes
de compatibilité et certaines routines se-
raient un peu plus rapides. L'échange se
ferait de la méme maniére que précédem-

| ment. Parallelement a ceci, des informa-
| tions en provenance de Grande-Bretagne

font état d'une promotion Atari sur les 520

| ST désormais proposés la-bas a environ

399 li- vres, ce qui correspond a une aug-
mentation de prix de plus de 1000 francs!
En contrepartie, da nombreux logiciels
(Defender of The Crown, Enduro Racer,
Marble Madness, Super Sprint, et autres)
seront livrés avec l'ordinateur. Que pens-
er de cette "offre ponctuelle"? On savait
qu'Atari GB désirait augmenter le prix du
520, le faire en offrant une compensation
va dans le sens de l'acheteur mais la ma-
chine est, du fait de son prix ,dans une si-
tuation difficile par rapport & I'Amiga
500... Mais, d'aprés Atari cette offre doit
permettre au ST de toucher un public plus
large et de remporter une plus grande
part de marché.

—GS: les bonnes cartes -

Une carte accélératrice pour Il GS avec
65C816 cadencé a € MHz doit prochaine-
ment sortir chez Applied Engeneering.
Elle coiitera environ 2000 francs et serait
distribuée en France.

D'autre pan, il semble que la tant atten-
due carte digitaliseur Cristal de la société
Créalude soit enfin terminée. Bien que
non-annoncée officiellemnt, sa sortie
devrait étre effective entre septembre et
décembre 1988. Toutefois, nous ne pou-
vons donner d'indication de prix.

S g




BOUTIQUE PROFESSIONNELLE
20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES - (1) 43.28.00.71

BOUTIQUE MICRO-FAMILIALE
22, rve de Montreuil 94300 VINCENNES - (1) 43.28.22.06

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD ATARI
Duvert du mardi ou vendredide 10h 308 13 hetde 15h & 19h - le somedi de T0h 30 & 19 h - A 100 m du RER Vincennes et du Métro Chateau de Vincennes
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Ll eur
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OFFREZ-VYOUS UNE 2° TV PROMOTION
Moniteur SEIKOSHA
Muni d’une péritel .
SP 180 1 Y e
® Téte dimpression —
? aiguilles :
'm“'m‘mmcﬂﬁ:’:mmm" Gréice @ cette interfuce votre moniteur vous . :"":““"ﬂl “ud:?;q,:q
$ inburiocs porckile candronic oV B DRIRAET | % R e s N o et
® Alimentation a tion - e ; ® Plusieurs coroctéres
0 imprimante STAR LC 10 coubeur . 2990F O interfoce TV avec tékécommande...... 1 69O F 0 Imprimante SEIKOSHA 5P 180 . _290— 1 590 F
CREDIT Credit immediat pour tout achat supérieur a 1 500 F - Carte de credit Aurore et Pluriel bienvenues CREDIT
COMMENT COMMANDER : Cocher lels) articlels] ou faites une iste sur feuibe & port - Foites lo fotal + from de port (20 F pour achat imbéreurs & 500 F, 40 F de 500 ¢ 1000 F, 60 F de 1000 F & 2000 F, 30 F pour achat mpérieur & 2000 F)
JE POSSEDE UN ORDINATEUR DEMARQUE : TYPE : MONITEUR coul 1 mone O
Nom: i 2 _ Adreses:
== lsd ; ¢ — Code postal : Ville - Tél. :
Prix TTC - Mode de poiement : [ chéque / [ Mandat / (] Contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout & ORDIVIDUEL, 20, rue de Montreuil, 94300 VINCENNES _
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BONNES VACANCES

DEOSHOP]

11!

i au samedi de Sh4 20 h
50, rsg de Fachedey 75001 Pans - Tal (1) 4296 33,95 - Mat

L'ESPACE
VIDE[ ¢ 'SHOP_

Palars-Foysl
251, boulevard Raspad 75074 Pans - Tl - [1) 43,21 54 45 - Mg Raspar

® DEMONSTRATION
Tout ie matdriel ainsi que les pdriphériques que nous vous proposons
sont en démonstration permanente
¥ous pouvez voir l'ensemble du mardriel avant d'ocheter

® CREDIT
Mos offres de crédit sont soigneusement dtudides en fonction de vos
basoins, 5ile crédit ne vous semble pas adapté, des focilitds de
paiement peuvent dire accorddes aﬁ::nrju:qu ‘G & mois sans intéréd
{aprés occeptation du dossier)

® FORMATION
Mous sommes sn mesure, grice o nofre service spdcialisd, de vous
apporter des cours de formation sur diverses applications
bursautiques, graphiques ou musicales.
Service formation: 4538 71 00

® VENTE PAR CORRESPONDANCE
Lo correspondance ast un service & qui nous avons atfribud
volonfairement une sirudiure indédpendante parmettant de misux
gérer vos commondas, &l de vous tenir informés rapidemant sur
d ‘éventuelles ruptures de stock
Les axpdditions se font sous 48 h par colis postal urgent [Logiciels),
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel) ¢

Service correspondonce : 45389888

CONSOLE SEGA

Le retour en force de lo console de joux Ilf Une console ou graphisme digne
des micro- ordinateurs las plus dvolués

Lierg @wec 2 maneites oe jeur + 1 ey HFANG-ON (cowrse de motos) + ouf rur AG0F
En apiron

Le prstolet interactif compranant

— LE PHASER

= JIEUX: MARKSMAN SHOOTING/TRAF SHOOTING /SAFARI HUNT

* Phaoios non contracieles

* Prix 3u 1.06.88 susceplibles de baisse WS CONSWIEr aval pchal, * S0us reserve das siocks dispontbles

_ATARI

GAMME 520 STF

'extraordinaire technologie du 16/32 bits 6 lo portéa de toutes les bourses.

Livré avec le GEM intégre, une souris, coble périte, 5 J'og.l'c.l'eh FICHIER,
TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux et une
manetie.

ATARI 520 STF 2990F
ATARI 520 5TF +MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 880 4990 F
ATARI 520 STF + MOMITEUR COULEUR ATAR| 5C 1425 S400F
ATARI 520 5TF + MONITEUR MONOCHROME ATARE =M 124

+IMPRIMAMNTE CITIZEN 120 SP00F
ATARI 520 5TF + MOMITEUR COULEUR ATAR| 5C 1425

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D SM0F
OFFRE DIGITALISATION
S205TF + MONITEUR COULEUR ATARI 5C 1425 + DIGITALISEUR REALTIZER S4A00F

Gomme MEGA 5T drpondhle | documenichan 8 renseignemants sur demande

GAMME 1040 STF

Une fechnoiogie performante, une caparcité digne des micro-ordinateurs
prﬂfﬂ-‘iﬂlormf'fs, en font un outil idéal pour les c:pp."f'rﬂﬁanj personnalles,
bureoutiques et musicales. (Prometion Idem 520 STF)

1040 5TF 2 4400F
1040 5TF + MONITEUR ATARI 5M 124 + Pack Bureau =1 TS RSOGO
MO STF + MONITEUR ATARI SC 1224 + Pack Burcauiiue T4Q0F
OFFRE BUREAUTIQUE
ATARI 1040 STF + MONITEUR ATARIL SM 124
+ Pack Bureaptique (TEXTOMAT, CALL OMAT, DATAMAT]
+ Imprimanie CITIZEN 120 D 7400
Avec MOMNITELRR COULELUR ATART Si 1224 RE )]
OFFRE MUSICALE
ATAR| 1040 5TF + MOMITEUR MOMOCHROME ATARI S 124

+ Logiciel PRO 24 + |Imprimonte CITIZEM 120 I 4 00F

MNombreicn piriphdragoes, Digitalseurs, Coméras, Comscopes, st Mognitoscopet, dispenibies pour cobe gomms
Gomme musieale STEIMBE EE of HYBRID ARTS disponchle & en démonstrahan permanenia
Gomma grophigue en démanitration wi dagaotisewrs PRIMT TECHMIC

COMMODORE

GAMME 64-128

Un peu essoufflé mais toujours vaillant, le fomeux COMMODORE é4,
un des ordinateurs le plus vendu sur le marché.

EXCEPTIONNEL !1!
COMMODORE COMPATIBLE PCI
+ MONITEL R MONOCHROME. | 3900711

COMMODORE 64 {Mouveau modile) + GEQS 1450F
COMMODORE 128+ JAME 2190F
COMMODORE 128D + JANE 3990F
OFFRES SPECIALES

COMMODORE 64 4 BEOS + LECTEUR DISOUETTES 1541 + 3 jeus + manetie G0
COMMODORE 1280 + MOMITEUR COULEUR 1901 000

GAMME AMIGA

Un erdinateur d’une nouvelle génération dans lo gamme des 16/32 bits,
avec des qualités graphiques exceptionnelles & un prix hors concurrence.

AMIGA 500 4490F
AMIGA 500+ MONITEUR COULEUR 1084 HRS0F
AMIGA 2000 . 11490F
OFFRES SPECIALES
AMIGA 500 +MOMNITEUR COULEUR PHILIPS BB32 B490F
AMIGA 500 +MOMITEUR COULEUR PHILIPS BR3Z

+IMPRIMANTE CITIZEM 120 D r9o0F
AMIGA 2000+ MOMITEUR COULEUR 1084 1.3000F

Tenite 1zne gamme de piriphériques, digialiseur:, logiciels dispanibles pour essamble du movériel COMMODORE

Tous nos prix s'entendent TTC { Taxes comprises), .
port et prestafions en sus | 100F por colis en expédition SERNAM EXPRESS).

b




LE PLUS MICRO

Déja plus de 4000 adhérents!!!
Profitez vous aussi des avantages de notre carte club

{adhésion 150F par an) vous donnant droit a4 une
remise de 107 sur tous les logiciels pendant 1 an

DE PARIS

*

CREDIT mzﬁslhla-iﬂl-
400F/MO;

ES FIXx
s ES

GAMME CPC

Une gomme de Micro-ordinateurs dont lo diffusion est unique en micro-
informatigue personnelle

| OO0 F

| 2000 F

| 2900F

I 3990F

[ QOO F

I L gomms CPC @ 5 I gl [erd Gvme A fau manathe

| PROMOTIONS

| CPC dbd MOMNOCHROME + ADAPTATEUR PERITEL 2 90F
CPC 6178 MOMOCHROME + ADAPTATEUR PERITEL 3200¢

i CPC 128 COULEUR + IMPRIMAMTE DMP 2000 S490F

GAMME PC 1512

La gomme compatible PC la plus complite du marché, livrde avec GEM

intégré. MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PAINT, BASIC 2

'\._‘ ous consulter

Promotions exceptionnelies.

s IMPRIMANTE CFOIZEN 120 D

S50 MOMOCHROME
SDCOULEU
DO MONOCHROME
DO COULEUR
Touls | gan- = HIF) o MAGRETOSCOPES AMSTRAD ax disponib
P 100 pariphdrigees en shoch parmanen ||

MIERC + A M HROME
m : - g

+ PACK MICROSOFT SOGOF

Une gomme connue, bénéficiant d’une biblicthéque de logiciels de jeux,
éducafifs, et utilitaires trés imporiante

THOMSON MO& ! 490F
THOMSON TOB 1650F

| Tow! un ensemble de pénpharigues, moniteurs of logeoeds divponcbley powr cafie gamme

| La neuvelle gomme PC et dgolemen en cémoniratos dans nofre mogasin

- . b "*I'l. /'. A e i :
Reprise de votre ancien Commodore 64 :xjf“‘f\" : Vd: et |
C - = B Ee "—r::_.._._ = 3
ou Atari 520/1040 STF pour tout achat <3xcEP pONNEL "< ey i
de la nouvelle gamme AMIGA et & 'l"‘:“"i‘_ﬁ_a L'“"'“v'\'_" \%fﬁ
ATARI MEGA ST ST S
P VAOINS ATAR) 520 STF

BON DE COMMANDE i adresser 4 VIDEOSHOP Département VPC

Nom Mortant achat Apport comptant
Pranom - Mombre de mensualites
s 1 versement 4 90 jours oul NOMN
ST je choisis la formule de réglement Jo yvous adresse la commande suivante
- —— Ville Je choisis la fo 3 de e
:D?E 27y a T SR A crodit DESIGNATION PRIX TTC
elepnone

Je vous joins mon réglement par

Je désire recevoir une documentation suw Chéoue bancaire

Confre remboursement (100 F en sus)
* (Joindre : photocopie carte d'identite, RIB,

Joindre 3 timbres & 2.20 F pour frais d'envo

Je posséde un micro ordinateur derniére fiche de paie

75749 Paris Cedex 15

_CREDIT A 90 JouRs -

® SERVICE APRES-VENTE
Tout le matdriel vendu bénéficie d'une garaniie totale de deux ans
piéces et main d'eeuvre, avec dchonge standard du matdriel
défectueux dans le mois qui suit 'achat
Las inferveniions sont effectudes sur ploce par nos techniciens dans
des délais ne pouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie
peut dtre rdpard aprés occeplation d'un devis préalable.

Service technigue: 429693935

OCCASIONS

MNous reprenons tous las anciens ordinataurs, en dlal de marche,
pour tout achat d’un nouvel oppareil; la reprise dtant fondtion du
prix du neuf pratiqud. Pour ceux qui frouvent encore la micro
inaccassible, notre «département matériel d'occasions, se charge
de vous lrouver un micro-ordinateur & trés bas prix, qui béndficera
malgréd tout d°una garantis d'vn an

LES COLLECTIVITES

Les collectivings ot dcoles, béndficient de conditions spécioles pour
les commandes groupdes.

Une étude de prix ast réalisde selon l'importance de la commanda,
las remises accordées vous seront rapidement transmises el cec
axclusivement par écril.

Collectivités M. LOYEAU : 42969395

-——------_-—--—-—--Q){

(=]
e 18 | Je désire recevoir ung offre préalable de credit

CCP

Montant total TTC
Remise club 10%:

quittance EDF )
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ABDUL ALAFREZ
LE CHARMEUR DE CARTES

Notre magiclen dévolle
ce mols-cl un nouveau tour
dans lequel le nom des
cartes de Jeu révéle toute
son Importance.

Le probléme est toujours le
méme: donner au spectateur le
plus grand choix possible (en
apparence, tout au moins) et
fournir le moins d'informations
possible a [l'ordinateur. Les
solutions, elles, sont multiples,
variées, chatoyantes. Leur
découverte est un vral régal
pour les esprits curieux,
Prenez le tour de ce mois-ci
par exemple: qui aurait cru
gue la langue frangaise nous
firerait d'affaire? Qui pourrait
penser a la solution machiavé-

tons cette série de cartes,
avec 6 cartes quelconques et
reposons le tout sur le jeu. En
épelant le nom de niimporte
quelle carte du montage, tout
en distribuant une carte sur
chaque lettre, la derniére
lettre tombe automatiquement
sur la carte épelée. Pour
certaines cartes il suffit
d'épeler leur matricule et pour
dautres dajouter le “le de”
salvateur. Comme la plupart
des nombres peuvent étre
atteint par plusieurs com-
binailsons de couleur ou de
valeur, en cholsissant judicieu-
sement les cartes, comme
dans la sérle précédente, on
peut s'arranger pour recon-
naitre facllement les cartes ou
le "le de” est requis. Ce sont
celles ayant une valeur Infé-
rieure a 5 (2P, 3P, 2K, 3
K. 4 K). Attention, comme

lrompeurs et comment vous
ne pouvez pas ne pas connaitre
la carte. Celle connaissance
acquise, vous n'avez plus qua
prévenir discrétement votre
assoclé, en lul communiguant
la seule chose qui lul importe:
quel genre dépélation va étre
employée.  Viellle  combine,
résistant aux outrages de
I'ge, sous prétexte de faire
avancer le programme, vous lui
racontez votre vie. Si le “le
de” est de rigueur, vous tapez
sur une touche convenue ("a”
minuscule aujourd’huli mais ne
le répétez & personne..). Par
contre, sl l'épélation spartiate
est requlse, toute autre touche
convient a notre affaire, ce qui
est encore plus faclle. Vous
remarquerez que le sale boulot
se fait sur le premier passage
de page, qui est blen entendu
le meilleur moment pour s'adon-

liguement simple de ce tour? tous les joueurs de bataille le ner & ce genre de sport.
Intéressons-nous au nom des savent, I'As est la plus haute
cartes. Il y a quatres couleurs: carte du jeu. Volla, le tour est Adaptation, améliorations
plque, coeur, tréfle, carreau. | pratiquement finl, I ne reste et autres fioritures.
Comptez le nombre de lettres plus qua trouver comment Cette  derniére  remarque,
de chacune des couleurs, vous faire Justement prendre une de prend toute sa dimension
trouverez 5, 6, 7. Continuons ces cartes. lLe paquet de lorsqu'on passe aux améliora-
la méme exploration avec les cartes préparé se cache de la tions & donner & ce programme.
valeurs, nous trouvons 2, 3, 4, septieme a la dix-septiéme Ecrit démocratiquement en
5, 6. As=2. Six, dix, roi=3. carte. Le spectateur peut Esperantﬂ-easic:ce programme
Deux, cing, sept, huit, neuf, prendre une de ces 11 cartes. est moche comme un poux,
dame=4, Trois, valet=5, 11 cartes sur 52, pratiquement mals se glisse sans trop de
Quatre=6. Le nom des cartes une chance sur 4. Réduisons peine dans la plus biscornue
se composant de leur valeur cruellement le cholx, sans en des machines. A partir de I3,
et de leur couleur, avec leur avoir l'air: si on fait couper le grice & votre patience et
lettres nous pouvons couvrir jeu en deux parties a peut votre bon golt, il pourra
une étendue qui va de 2+5=7 prés égales, la moitié supé- s'enrichir et snober les plus
| jusqua 7+6=13. SI, usant rleure du jeu contiendra environ ts. r le,
d'expédient, nous ajoutons “le 52/2=26 cartes (pour plus de ;r:gsa?q:fes :f a cae?fi:.li n%ﬁ
de” pour, par exemple, former sureté, supervisez les opéra- pas souvent l'occasion de
le nom “le cing de pique” nous tions). Si on refait couper la voyager, que CLS est linstru-
disposons de 4 lettres supplé- partie supérieure, le spectateur ction la plus répandue pour
mentlalres, donc notre étendue lombera wvers la 26/2=13 effacer un écran, et que
monte jusqu'a 13+4=17. Sur ce cartes du jeu. Jackpotl cest INKEY$ est la plus commune
principe, fabriquons une petite en plein milileu dans notre facon de tester sl une mouche
série de cartes comme par sériel Tout le reste nest s'est posée sur une touche du
exemple: A C, 10 P, D C, V | 'qu'emballage, noyage de poisson, clavier de votre machine
P, 8K, VK, 2P, 3P2K, 3 | poudre au yeux, et fumée sans adorée., Le code secret qui
K, 4 K. (C représente Coeur, feu. Sulvez le listing, vous y permet de transmettre quel
K représente Carreau, le reste découvrirez la coupe qui ne genre d'épelation utiliser est
tombe sous le sens.) Surmon- sert 4 rien, les prétextes d'appuyer sur “a" minuscule.
132
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'Bien entendu, I est fortement
|conseillé de changer de code,
Ede traiter les majuscules, de
[tenir compte de plusieurs
touches ou d'utiliser tout autre
imoyen de  communications
|moderne, discret et silencleux:
|joystick, souris, commande
|vocale, infrarouge, midl, modem,
mégaphone, scaphandre.

1 rem Page 1
10 Cls
20 Frimt "Lisez attentivernent les

instructions suivantes, avanl de passez a lacte |
30 Primt

40 Print "Prenez le jeu de carle et posez-le sur la table,

| face en bas.”

| 50 Print "Vous allez le coupez en deux de la

|  manidre suivante:”

| 60 Print

| 70 Print "Coupez le jeu en deux

| vers le millew,”

| 8O Print "posez le paquel supérieur sur la

{ droite.”

{ 80 Print

| 100 Print "Vous allez & nouveau couper les

_ paguets:”

| 10 Primt "Coupez le paguetl de gauche vers le
millew,”

120 Primt "posez le paguel supérieur & gauche.

130 Print

WO Primt "Coupez la paguel de droite vers le milleu,”

150 Print "et gardez le paquet supérleur & la main.”

160 Primt

| 170 Print "Posez le paguel que vous avez en main, face
en haut sur la table”

180 Gosub 2000

{ 197 rem

| 198 rem page 2

| 199 rem

{ 200 Print “Avouez que personne ne pouvail savolr
quelle carle wvous feral face”

210 Print “"Rappelez -vous de

| celle carte.”

| 220 Print

{ 230 Print "Retournez le paquet face
en bas el”

240 Print “reposez-le sur un des trols autres

; paquels.”

| 250 Print

| 260 Print "Prenez les deux paguets ainsi

' réunis et”

| 270 Print “posez-les sur un des deux paquets
restant.”

280 Print

290 Primt “Finalement posez le gros

paguetl sur le dernier”
300 Print “petit paguet, afin de reconstituer
totalement le jeu”
310 Gosub 1000
400 Print "Maintenant que le Jeu esl reconstitué,”
410 Print "face en bas devant vous sur la table,”
420 Print “vous allez fortement penser 4 volre carte.”
430 Print
440 Print “Afin de faciliter votre concentration,”

460 Print "Vous allez épeler le nom de volre carte.”

450 Print "vous allez wous livrer au petit exerclce mental suivant:”
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SESHME

470 Print " par exemple sl votre carte est le “;11$
480 Print "vous épelerez naturellement: ":12%

420 Print
S00 Print "Compris 7 Faclle 7"

510 Print "Alors pour corser la difficulté vous allez”
520 Print “prendre le paquet de cartes dans la main.”
530 Print “épeler le nom de volre carte 4 haute voix”

540 Print "el & chaque letire épelée vous allez distribuer”
550 Print "une carte sur la table (en partant du dessus,

bien entendu).”
560 Print

570 Print "Gardez en main la dernidre carle,”
580 Print “celle qul correspond 4 la derniére lettre.”

590 Gosub 1000

600 Primt “Pensez encore plus fortement & volre carte.”
610 Print "Retouwrnez la carte que vous tenez en main.”

620 Print "La vie est mervellleuse...”
630 Gosub 1000
640 End

1000 A$=inkey$

1010 If AS="" Then Goto 1000

1020 Cle
1030 Return

1998 rem
2000 A$=inkey$

2020 Cls

1998 rem - Astuce -

2010 If A%$="" Then Goto 2000

2030 If A$="a" Then Gosub 2100 Else Gosub 2200

2040 Return
2999 rem

2120 Return

2100 11$="LE HUIT DE COEUR"
210 12%="L-E-H-U-I-T-D-E-C-0-E-U-R"

2200 N$="HUIT COEUR"

2210 12$="H-U-I-T-C-0-E-U-R"

2220 Return

10000 BALLES
POUR COMPATIBLES EN GW BASIC
(F. Jullenne & M. Panoulllot)

La salsle du listing ne pose pas de probléme
particuller. Mais, pour qu'll tourne & la
bonne vitesse, || est nécessalre de le
compiler. Les data des tableaux sont
placées entre les lignes 2600 et 4920.
Il est possible d'effacer des tableaux de
la fagon sulvante : Supprimer les blocs
de 11 lignes puls modifier en ligne 1300
la veleur 19 par le nombre de tableaux
souhaltés.

20 *
an -
40
- 1o TR 10000 BALLESTS
80 -
&+ Bl
ap
9aq -
tog - Ecrit et realiss par
110
120
130
140
180
160
1720
180
180
200 SCREEN 1:A§="W":28="X":DEFINT
A-Z
32;? DIw A(B,8),A1(8,8) ,A2(8,8),A3(
¥
220 DIm B(6,6),B106,20) ,C(5,58),01(
5,8) .,Ca(E,8B)
230 OIM D{12,12),01(12,12)
240 DIM N(B,B) ,H1(5,5)
]EEG DIM X{100),¥(100) ,R{100),C0O(18

{c) 1988 TILT

JULIENNE Francois
et
PANOUILLOT Michel

pour AMSTRAD PC

WO R R W, W W

260 GET (010,030)-(018,038) ,A:GET
(D23,030)-({031,038) ,A1

270 GET (036,030)-(044a,038) ,A2:6ET
tuna,naul-{usa.nzﬂ].na

280 GET (100,100)-{ 106, 106) ,B:GET
(007,010} -( 030,015} , B

280 BET (028,050)-(033,055) ,C:GET
(044, ,062) -{0ag9,072) ,C1

J00 GET (011,067 -(016,072) ,03
310 GET (0%1,050)-(023,062) ,0:6ET
(03%,0501-({049,062) ,01

320 GET (300, 100)-( 308, 108) ,M:GET
{300, 100) -( 304, 104) , H1

320 RESTORE 4930

340 FOR I=0 TO 6: FOR D=0 TO 6:REA
D A:B{O,I)=A:NEXT O:NEXT I
450 FOR I=D 7O 8: FOR D=0 TO B:REA
O A:A[D,I)=A:NEXT O:NEXT I
360 FOR I=0 TO 8: FOR D=0 TOD B:REA
D A:AY(DO,I)=A:NEXT O:MEXT I
370 FOR I=D TO B: FOR O=0 TO B8:REA
D A:AR(0,I1=A:NEXT O:MEXT I
380 FOR I=0 TO 8: FOR D=0 TO B:REA
0 A:A3[OD,I)=A:NEXT O:NEXT I
390 FOR I=D TO 20: FOR O=0 TO &:RE
AD A:BY(0,I)=A:NEXT O:MEXT I
400 FOR I=D TO 5: FOR O=0 TO S:REA
0 A:C{O,I)=A:NEXT O:NEXT I
410 FORA I=0 TD S: FOR O=0 TO S:REA
O A:CY[O,I)=A:NEXT O:NEXT 1
420 FOA I=0 TO S: FOR O=D TO S:HEA
O A:C3{0,T)=A:NEXT D:MNEXT I
430 FOR I=0 TD 12: FOR O=0 TO 12:R
EAD A:D(O,I)=A:NEXT O:NEXT I
440 FOR I=0 TO '2: FOR O=0 TO 12:R
EAD A:D1(0,I)=A:NEXT O:NEXT I
450 * MENU:
460 RESTORE 470:SCREEN 2:0UT LH309
,15:AR=0:A1=0
470 ¢ TOTO:
480 DATA 15,14,11,10,13,12,9,8,7,6
laigl‘latﬁ
490 FOR I=1 TO 15:READ CO( I):NEXT
I:A1=1:FOR I=0 TO 192 :AA=AR+A 1
SO0 IF RR=15 DA RA<! THEN R1=-A1:R
R=RA+R1
S10 OUT EH30D,CO(RR) :LINE (0,I1)-(6
39,1) ,1:MEXT I
520 FOR B=1 TO 15 STEP 3:0UT EH3DD
yB:FOR A=S TO 20
S30 LOCATE A,20:PRINT"
"INEXT
A:NEXT B
540 ODg="
100 00 BALLESHE
fe)l 1988 TILT Ecrit e
t realise par PANDUILLOT Michel at
JULIENNE Francois®™
580 OUT E£HIDD, 13:LOCATE 6,34:PRINT
"M E N U":0UT &H3DD,®
660 LOCATE 11,22:PRINT"'R*

R a d
®# f 4 A 1 &4 0 n"
570 LOCATE 12,22 :PRINT" des t
ouches.
580 LOCATE 14,22:PRINT"*J* JOUER
690 LOCATE 15,22:PRINT"*A* AIDE

teg"
600 A=LEN(DS$)
610 * ATTE:
620 U=U+1
630 IF U=2 THEN D$=MID$(D§,2,A) +MI
D$(DS,1,1) :u=0
640 BS=MIDS(D$,1,40) :0UT GH3O0D, 18:
LOCATE 19,20:PRINT BS

650 US=INKEYS

660 IF US="RA" DR UE="r" THEN BOTO
200

670 IF US="J" DR UE="4" THEN GOTO
1000

€80 IF ug="A" OR UE="a"™ THEN GOTO
820

690 GOTO &40

700 * REDEF:

710 OUT GH3DO,9:L0CATE 9,22:PRINT"
*7< Daplacemant de gauche”

720 T DOT:

730 UB=INKEYS

240 IF Ug<>™" THEN A$=US:GO0TOD 750
ELSE BOTO 720

750 ' DD:

760 LOCATE 9,22:PRINT“Deplacemant
de droite »>7e™

770 UB=INKEYS

780 IF Ug<>"" THEN GOTO 790 ELSE G
0To 780

780 * WER:

800 IF UE=AS THEN GOTO 750 ELSE 2%
=Ug

B10 LOCATE 9,22:PRINT"

":G0TOD &10
8620 * AIDE:

B30 CLE:LOCATE 1,16:PAINT™Y 0O O L
a BALLES === AIDE ==="

840 LOCATE 2,1:PRINT"Ca Jeu est un

cosse-brique des plus banale, mais

pas moins difficile.”

850 LOCATE S,1:PRINT"UTILISTION DE
& TOUCHES :*

860 LOCATE 7,1:PRINT === MENU ~--=*

870 LOCATE B,1:PRINT"'R’ Parmat de

redefinir les touchess"”

8680 LOCATE 9,1:PRAINT"

ement de lsa raguettas.”
890 LOCATE 10, 1:PRINT™"J" Parmat d
& jouer au casse-brigue."”

da deplac

800 LOCATE 11,1:PRINT"*A* Parmat d
‘avoir acces a cette page.®

910 LOCATE 13,1:FRINT === JEU ==-%
920 LOCATE 14, 1:PRINT "“":AE:"™" Ds

placement a GAUCHE de la raguette.
930 LOCATE 15, 1:PRINT """ :Z8:"" Da
placemant a DADITE de la reguette.
940 LOCATE 16,1:PRINT"BARRE D"ESPA
CE lancement de la balle." .

950 LOCATE 20, 1:PRINT === APPUYEZ
EURA UNE TDUCHE ---%

960 * AIDEZ:

970 US=INKEYS

980 IF U$<>»""™ THEN CLS:GO0TO 450
990 GOTO 960

1000 * DEBUT:

1010 BCREEN 1:NV=1:X1=1:Y{==1:yI=g
1020 CLS:NE="R178D179L179U178" : PEE
T{0,0),3:0RAW NB

1030 LOCATE 13,29:PAINT™ TABLEAU™

134




OUVERT JUILLET

SESAME

FTSERSS Y J--J-f-».-:cfbg..-‘ mﬁ%mm i

s =I5 e cxramer:
| 1040 LOCATE 16,29: I'Lulh'"H]-hCUF‘H‘_ j
| 1050 LOCATE 17,33:PRINT USING"RARR
1060 LOCATE 19,29:PRINT"  GCORE" Querture d une
1099 HANALE, S0y E3aRBINE il boutique AMIE
OCATE 22, tPRINT VIE i“lr‘lih
090 LOCATE PRINT USING “RA"; §9 cours Ul:‘l;; cpc 464 k;-;l-':-l'-luf"x:ruur'l.m_- 199“
r
100 PSET[220,93) : AAS="C2R70092L70 13006 Ma cpc 464 C"'m mut K7 Maoniteur zggﬂ
22" ODRAN AAE 1“ o/ DE el
10 PSET(219,92) :888="R72D94L72U9 i S CPC 6128 Misoos.. 299“
a = JAAW BAE R{]Dljrr L
e BEETI SR G4 P rAe™ MR tdRoet 74 Lecta r"‘u!-
130_BEETL218, 1) : Ced=TCIRIA006L74 P BLUS CPC 6128 Ciocuuo. 3990
=T [ CC# i
1930 LINE (219,739)-( 290, 139) :LINE EN TS %w\w\w\v
; 21, 138) -( 289, 138) , 2 /\ z
1% _INE (221, 140)-( 289, 140) ,2:L1 GHATUI PERIPHERIQUES = \/ |
| N 16) -( 289, 116) , 2 \Jm
(219,115)-{ 290, 1158) :LINE ¢ EXTEWMSMOM MEMOIRE FUALLOMGE 484 130 / i
1160 LINE ¢ £L1 164) -({ 290, 164) ,2:L1 5 W SILCN DK o) c_r.mm‘s_f 150 f |
NE (219, 163) (230, 163) ~ it T 2y 11
1170 LINE (221,162)-( 289, 162) ,2 AT ATELR NP1 B f :
| 190 PUT (2,2),0,0R:PUT (165,2),01 WATEACER 570 A st 750 %
pry + TELEMATIQUE ETMOLE e ad J
1200 FOR A=1 TO 150 STEP G:PUT (14 MODEN L 2000 — it L i e o~ J
+ A C:PUT(2. 14+A) ,C3 MCDEN DT, 30000 < § e TUMERTELE 1380 /
3 ol s & ..,I- N ¥ r_' . ERALILA TELR MINITEL KENTEL ki) DGITALISFLR WViIDH 80 J
210 PUTL 172, 14+A) ,CY:NEXT A + LECTEURS/IMPRIMAMTES SOURIS AN 830 /D
| L FUT [ 2,14+A)  C3:PUT (172, 14+A CASSBETTE

[M5CHE DO i -‘i"ﬂ'l « AUDIO

A=A DMSOLE FIY 1580 .
| - = = = et _ SYNTHE TEEUR VDL AL =l
| 1230 PUT [ 2, 14+A),C3:PUT [ 172,14+A [onatf UK 1650 SENTHETESELR MBLISICAL uan
| N *« CABLES CLAVIER MLISACAL 1380
CRGITAL CHRLIM
40 * INIRAG
1250 FOR I=1 TO 71:0={I®*Z)-1

1260 X{I)=149-0:¥%[ Il =182 :NEXT I

{2 II=2@:X=17;:Y=156

PUTCXCXITI)  ¥Y(IX)),81
AFFTABLEAL :

IF C*{19-1)%#11 THEN C=0

310 IF C=0 THEN RESTORE 2800

| 1320 TA=TA+1:CaC+11

| 1330 IF TA>28 THEN TA=1

I 1340 LOCATE 14, 35:PRINT USING"PAA™-:

150 BE=0:BB1=0
1360 FOA I=2 TO 20:LOCATE I,S:PRIN

MEXT 1
1370 FOR I=25 TO 128 STEP 10:FQORA O
=35 TO 135 STEP 10:READ CC
1380 IF CCe=1 THEN PUT (0,1),A2 AT ANVAY/ \/ Z
1390 IF CC=2 THEN PUT (0,1),A" \-/ /\AN\/\
1400 IF CC=3 THEN PUT {0,I),A NN A NN LIEFIAIFIIE‘\AAA/ h"'ih
1410 IF CC=4 THEN PUT (0O,I),A3 f-mcmmuurmu g ¥V
1420 IF CC<>0 THEN A=INT{RAND( 1)#30 % m“*‘“ﬁ;, :;g 3
._-.;_1;;';]JI;JEEUI:INE ,:;E 1.1:E1E-E1EI+2 /\/‘A AMSTRAD OUVFE TON 99 107 PROGAAMNES 1;3 JELO O ACTION 58 s”f
143 KT D:NEXT I:0=0 f LA ELE AMSTRAD ENFAMBLE 120 1= PROGRAMME 108 /
1441 d i Dl PROGRAMNELIR 245 CLEFS POLR PR RS MPAE S B2 /
"-J| r-;p'}-;,'[-rg; ‘\/:,//’*Q LE LANGATE ARASTRAD % 140 ::::mm = f
1 s m TN MACHINE _ o 1 ASEEMEL I
1460 IF F EEMB THEN 1 f APRSNEETSON 128 (PRS- too  CPmams 148 V/
£ v J Lo= f PEENS ET FOKES: B9 ASSENSEREUR 08 CPMZ3 128
1470 IF FE=2% THEN O0=-1 f LRE Do BASIC 106 ;.ms : v\/
VA6 TE P’ T - - - LEC {a -1 RS PLLES T80 i
1480 IF FB<>AS AND F$<>Z8 AND Fi<> ﬁ TR MO v, RSCRIE AR 108 \/‘
HEN 00=0 \\//’\A LA BB E W1 6128 198 DN ASSEMBLEUR 145 GUADE DU BASIC 128 /
1490 II=II1+00 f %
o e A ) SNy f AN NN NN VVV\/
| II)-7:PUT 'fJ'-,'r}.E.FSFT:G{L?TLI]tESD : f \,:NV LGGFCIELS“AAA ’\/
| 1810 IF II<1 THE = \//\ bk s SAMURAI TRILOGY . 145 18
[ . . Limy, f oo eazn  SSSAALTRL 145 GILENT SERVICE B
Theld L LI>77 THEMN II=71 ECIUATIH THUNDERCATS %9 + SPORT
1630 PUT( X[ II),¥(1I)),B1,PBET f INECIATION 196220 TRIANDS 154 GALIFORNIA GAMES 155
iEan i Tl R el .V/A MOTSCROGSES 195220 TUER N EST PAS INDOOR SPORTS 145
1540 GOTO 1440 /‘ DERAOPES TRATICN JOUER 180 MIA TCH DAY 1l V39
1660 * LOOP f CEOMETRIE VI  UMITRAX 1680 SAILING 139
by 5 i f (ETHOGRAPHE 195270 SPERGK! NC
560 US=INKEYS f CARTE DEFRANCE 1880230 * ::é:ﬂ]:i 189
1570 IF US<>"" THEN GOEBUB 1680 f CRRTSUIRNOIS . R Y CAR 145 + SOCIETE
| 1580 II=II+0 f' oyt BOD WINNER WG  CHEFRES ELE
f 1590 IF II>71 THEN II="71 f mmmmw m CHAHLY DIAME NG EQ
f 9 ps [, 3 i -y E EX.IT 1985
1 4=
00 Lf 1T - AMX PAGE MAXER . BO0  GARFIELD S103
.t.l; I .--I I_:c i HEN II=1 _ % ALV ANCED MUSIC 30 GLOBE TROTTER 750
1610 PUT{X(II),Y(II}),B1,PEET /"‘.“u“ HURLEMENT J180
1620 X=X+X1:¥Yw¥Y+¥Y1:PUT (X.Y),.8. 0R f 720 1&g L'DEIL DE SETE 150
1630 IF X1>0 AND Y1<0 THEN GOSL BLIYN . ... ...NC MAITREDES AMES 155
; _.-I- C <0 THEN GOBUB 1 A EE?‘F:&JP“ .“;; ZOMBE 140
ol - 1
s : « COMPILATION
j*:u'.; IF %1>0 AND Yi1>0 THEN GOSUB E E"ul;_:"'::;ﬁs;;:” 1:@ 4 ACES 185
1680 IF X1<C w | Dameceore s © DErusxiom
£ 6al 1F X1<O0 AND ¥Y1»D THEN GOBUB 1 s T < o B s o
D40 : FEI::D:HJ;:‘H;;ET !4: REVERSI CHAMPION | NC
1660 IF X1 0 Vi< . i IMCHARNA 1 8 TETRIS . . a3
_dclrn_l X1=0 AND Y 0O THEN GOBUB 2 E_ INSIDE OUTING 1389  TRIVIAL PURSLIT :
BECRRE o s 2 E = SRENAL (24 JumoR 289
t:;g 'U'}DL;QE ,B,AND:GOTD 1550 E WEESION .. NC « SIMULATION
6581 | : PROMIBITION 199 118
=
1800 - o A [ OUAD ) NG BIRDIE 169
1680 IF US=AS THEN O=+1:RETURN = RASTAN 5 Eﬂil“ﬂﬂ‘:Eth
ROAD AUNNER 148 oY
RYGAR 95 MTFIRE 40 ':-E.‘I
g BON DE COMMANDE VOIR PAGE N°®133




SESAME

1700 IF U$=2% THEN O--1:RETURAN
1710 O=8

1720 RETURAN

1730 ° BIDRHA:

1740 A=1:X2=X1:¥2=Y1

1260 IF POINT(X+5,Y+1)=3 THEN Y1=-

¥1:ZX=X+5:ZY=Y+1:G05UB 2140: RETUAN

K1:2X=X+5: IY=Y+2:G05UB 2140:RETURN

1ZX=K+q:IY=Y:GOSUB 2140:RETURN
Y1:2ZK=xX+3:2¥=7v-1:G0O5S0UE 2140 : RETURN
KV1;2X=X+7:ZY¥=Y+3:B0GUB 2140:RETUAN
K1 ZX=N+7:2IY=Y+3:G06UB 2140:RETUAN
Ke):IY¥=Y :GOBUB 2140:RETUAN
El:2x=X+6: 2Y=Y+6:GOSUB 2140 :AETUAN

1830 RETUAN

1840 ° SIDRBA:

1880 R=3: i2=K1:¥Y2=¥1{
Yi:ZX=K+5: Z¥=Y+5: 60608 2140;:RETURN
X1:2X=X+5: ZY¥=¥+4:005U8 2140;:RETURN
Y1:IXmN+d: I¥=Y+6:C0BUB 2140:RETUAN

AV :ZR=K+7:2V=Y+3:GOBUB 2140:RETUAN

1760 IF POINT(X+6,Y+2)=3 THEN Xi=-
1770 IF POINT({ H+4 Y¥)=3 THEN Yi=-=71

1780 IF POINT(X+3 Y=-1)=3 THEN Yi=-

1790 IF POINT{X+7, ¥+3)=3 THEN M1=-
1800 IF POINT{X+7,¥+3)=3 THEN K1=-
1810 IF POINTIX,Y)=3 THEN Yi=-¥1{:2

1820 IF POINT( X+6&,Y+6)=3 THEN X1=-

1860 IF POINT{ X+S,Y+5)=3 THEN Yi=-
1870 IF POINT{ X+6,Y+4)=3 THEN Xi=-
1880 IF POINT{ X+4 Y+5)=3 THEN Yi=-

1890 IF POINT{X+7, Y¥Y+3)=3 THEN Xt=-

2240 IF SC»>9998 THEN SC=2

2250 RETUAN

2260 * REBON:

2270 K=X-K2:YsY-¥2

2280 ON R GOSUB 2300,2320,2340,236
o

2200 RETUAN

2300 * EFFABL1:

2310 PUT [ X+H2,Y-Y2) ,H1,AND:RETURN
2320 * EFFABL2:

2330 PUT IK*NE.T'FEI,H1,AHﬂ:HETUHN
2340 ' EFFABLA:

2250 PUT {H*H?,T*?E].H!.HNO:HETUHH
2360 * EFFABLA:

2370 PUT (X-X2,Y+Y2) ,H1,AND:RETURN
2380 * CHMTAB:

2385 FOR I=1 70 45:LINE (8,133+1)-

—

1799,133+1) ,O:NEXT I

2390 PUT(X(II),¥[(11)),81

2400 X=134:Y=156
2410 PUTCX(II),¥(11)),B1,PEET
2420 GOTO 1290
2430 * PERDU:
2440 VI=vI-1
2450 IF VI<0 THEW GOTD 2510
2460 LOCATE 23, 36:PRINT UBING™R":V
I

2470 FOR I=1 TO 4S5:LINE (8,133+1I)-
(171,133+T)  G:NEXT I

2490 II=34:X=134:Y=1686:PUT{X{II),Y¥
({I1})),81,PBET
2500 GOTO 1440

1900 IF POINT( X+3,Y+7)=3 THEN Yi=-
F1:ZX=K+2: ZY=Y+7:GOSUE 2140:RETURN
1910 IF POINT( X+&6,Y+0)=3 THEN X1=-
AXN:IK=X+5:2Y=Y+0:GOSUB 2140:RETURN
1920 IF POINT(M,¥+6)=3 THEN Y1=-¥1
;ZN=X: ZY=Y+6 :GOBUE 2140 :RETURN

1830 RETUAN

1940 EIGABA:

1950 A=d;:X2eX1:Y2=Y1

1860 IF POINT[ X#1,Y+5)=3 THEN Y1==
Y1;ZX=K+1:ZY=Y+5:6058U8 2140:RETURN
1970 IF POINT{ X+2 Y+8)=3 THEN Yi=-
Y1:ZX=K+2:2Y=Y+5:GOBUB 2140:RETURN
1980 IF POINT(X, Y+4)=3 THEN Mi=-x1
1 ZX=X: IY=Y+4:B05U8 2V140:RETUAN

1990 IF POINT(X+3 Y+7)=3 THEN Y1=-
Y1:ZX=N+3:2Y¥=Y+7:GOGUB 2140:RETURN
2000 IF PODINT(X=1,Y+3)=3 THEN X!=-
XKV ZX=m¥-1:2Y¥=¥+3:-B0BUB 2140:RETURAN
2010 IF POINT(X+6,Y+6)=3 THEN Y1=-
Y1:2Mm)i+6:ZY=Y+6:B05UB 2140:RETUARN
2020 IF PODINT(X,Y)=3 THEN X1==X1:7
A=) :2¥=Y :SOBUB 2140:RETUAN

2030 RETURN

2040 ° SIGAHA:

20850 R=2:K2=X1:Y2=Y1

2060 IF POINT(X+1,Y+1)=3 THEN Y1=-
Y1:ZX=X+1:2Y=Y+1:B08U8 2140:RETURN
2070 IF POINT(X+2,.Y)=3 THEN T1==Y1
1 ZXmE+2 :2Y¥=Y :GOEUB 2140: RETURMN
2080 IF POINTIX, Y+2)=3 THEM Xi==X1
tZN=): 2¥=¥+2 :G0BUB 2140:RETURN

2090 IF POINT(X+3,¥-1)=3 THEN Yi=-
Y1:ZX=X+3:2Y=Y-1:G06UB 2140:RETUAN
2100 IF POINT(X=-1,¥+3)=3 THEN Xi=-=
X1:IX=X-1:2Y=Y+3:606UB 2140:RETURAN
2110 IF POINT(X,Y+6)=3 THEN Xi=-X1
(ZM=N Y=Y +6:GOBUE 2140:RETURAN

2120 IF POINT[ X+6,Y)=3 THEN Yi=-Y3
tIN=X+E Y=Y :GOBUB 2140:RETURAN

2130 RETURN

2140 * EFFBR:

2150 IF ¥>182 THEN GOTO 2430

2160 IF X<25 DR X>145 OR Y<10 OR Y
»135 THEN GOSUB 2260:G0T0 2230
2170 BC=SC+2:50UND 3000, .1:L0CATE
.20, 33:PAINT USING"RARR™ ;6C:G0OSUA 22
ao

2180 ZN=IX/10:ZX=INT(ZXN) -1 2ZX=FxX#1
D:ZX=mZN 5

2190 ZY=ZY/10:2Y=INT[ ZY)=1:2¥=ZY8
D:ZY=2Y+5

2300 PUT (ZIX,2%),N,AND

2210 BE1=BB1+2

2220 IF BB'=BB8 THEW GOTO 2380

22830 * EFFBRI1:

2510

* FINJED:

2520 LOCATE 11,4:PRINT"G A M E O

¥ E A"

2530 US=INKEYS
2540 IF U§<>"" THEN GOTO 2580
2550 GOTO 2510

2560

* FIN:

2570 IF SC»HI THEM HI=S&C
2580 SC=0:TA=0
2590 GOTO a4s0

2600 -
2610 DATA
2620 DATA
2630 DATA
2640 DATA
2650 DATA
2660 DATA
2670 DATA
2680 DATA
2690 DATA
2700 DATA
2710 DATA
2720°

2730 DATA
2740 DATA
2750 DATA
2760 DATA
2770 DATA
2780 DATA
2790 DATA
2800 DATA
2810 DATA
2820 DATA
2830 DATA
2840 "

2850 DATA
2860 DATA
2870 DATA
880 DATA
28890 DATA
2900 DATA
2910 DATA
2920 DATA
2930 DATA
2040 DATA
2950 DATA
2960

2980 DATA
2990 DATA
3000 DATA
3010 DATA
3020 DATA
3030 DATA
3040 DATA
3050 DATA
3060 DATA
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3070 DATA
3080 DATA
ageo”

3100 DATA
3110 DATA
3120 DATA
3130 DATA
3140 DATA
3150 DATA
V60 DATA
3170 DATA
3180 DATA
3190 DATA
3200 DATA
3210

3220 DATA
3230 DATA
3240 DATA
3250 DATA
3260 DATA
3270 DATA
3280 DATaA
3290 DATA
3300 DATA
3310 DATA
2320 DATA
330"

3340 DATA
3350 DATA
3360 DATA
3370 DATA
3380 DATA
3390 DATA
3400 DATA

3410 DATA
3420 DATA
3430 DATA
3440 DATA
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3460 DATA
3470 DATA
3480 DATA
3490 DATA
3500 DATA
3510 DATA
3520 DATA
3530 DATA
A540 DATA
3550 DATA
660 DATA
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3580 DATA
A590 DATA
3600 DATA
3610 DATA
3620 DATA
3630 DATA
3640 DATA
A650 DATA
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OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Do CONODD A D

LO.0.8.1.0.0,0,1,1,1
y 1, 0,1,0,1,0,0,0,1
i S e R B O B O R
0 0,0,%,0,1,0,0,0,1
0,0, 1,1, 1
05 0,0,0,0,%,0,1,1,1
A% B E R N B PP B
0,0,0,0,0,1,1,1,0,1
B 1,1,5.,0,0.0,0,0,1
s T T O B e P B A
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y2,2,2,2,2,2.2,.2.92. 9
e e,2,2,2,2,2,2, 2,0
ye,2,2,2,2,2,2,8.2.0
0,2,2,2,2,2,2,2.0,0
,0,0,2,2,2,2,2,0.0.0
0,0,0,0,2,0,0,0,0,0

2,2,2.2,2 2.2.2. 2 2.2
2,2,0,0,0,0,0,0,0,2,2
2,0,2,0,0,0,0,0,2,0,2
2.,0,0,2,0,0,0.2,0.0,2
<,0,0,0,2,2,2,0,0,0,2
<,0,0,0,2,3,2,0,0,0,2
2.,0,0,0,2,2,2,0,0,0,2
<,0,0,2,0,0,0,2,0,0,2
2,0,2.0,0,0,0,D0,2,0,2
£,2,0,0,0,0,0,0,0,2,2
2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2
0,0,0,0,4,4.4,0,0,0,0
D,0,4,4,4,3.4.4.4,0,0
0,4,4,4,4,4.4,4.4.0,0
0,4,4,4,.4,4,4,4,0,0,0
4,4.4. 4. 4.4 4,.0,0,3,3
4,4,4,4,4,4,4,0,0,3,3
4,4.,4,4,4,4,4,0,0,0,0
0,4,4,4.4,4,4,4.0,0,0
0,4,4, 4.4, 4. 4 4.4,0,0
0,0,4,8,4,4.84.4 4,0.0
0,0,0,0,4,4,4,0,0,0,0
4,4,4,.4.,3,3,3,4,4,48. 4
d.d,J.E,d,d,d_j_E,d,ﬂ
4,3,4,4,4,3,4.4,4.3.4
4,3,4,3,3,4,3,3,4,.3. 4
3,d,4,3,4,4,d,3.d,4,3
3,4,3,4,4,3,4,4,3.4,3
3*414-31ﬂr'ﬂ'r4p3.4.4,3
4,3,4,3,3,4,3,3,4,3,4
4,3,4,4,4,3,4,4,4,3,4
4,4,3,3,4,4,4,2,3,48,4
4,4,4,4.3,3,3,.4,4,4,8
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3
4, 1,0,0,0,0,0,0,0,1,3
Ll Vet 1,0,0,0,3
3,1,0,0,0,0,0,0,0,1,3
3,1,0,1,6,1,0,%,8,1,3
3,1,0,1,0,8,0,%.0,1,3
S0 Y, 0,0,0,1,.8.1.3
3,1,0,0,0,0,0,0,0,1,3
3,1, 0,0:1,1:1,1,0,1,3
2,1,0,0,0,0,0,0,0,1,3
Jsjlalalaralgiaial'}i:}
0,0,0,0,4,4,84,0,0,0,0
0,0,0,4,4.4.4,4,0,0,0
0,0,4,4,4,4,4,4,4,0,0
0,0,4,4,3,4,3,4.4,0,0
0,0,4,4,.4.4.4,.4.4,0,0
0,0,4,4,.4,84,4,8,4,0,0
0,0,4,4,4,4,4,4,4,0,0
0,0,4,0,0,0,0,0,4,0,0
0,0,4,8,4,4,4,4,4,0,0
0,0,4,0,4,0,4,0,4,0,0
0,0,4,0,4,0,4,0,4,0,0
<, 2,2, 2,23 2.2 2 8.9
2,2,2,2,3,2,2,2,2.2.8
2,2,2,3,2,2,3,3,2.,2.2
22,3, 8,2,3,2,2,3, 2.2
2,3,2,2,3,2,2,2,2,5,2
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SESHME

4870 DATA

3.2.2,3.,2,.2.2.2.2.2.3
4860 DATA 2,3,2,2,.3,2,3,2,2,3,2
4890 DATA 2,2, 3,2,2,3,2,2,3,2,2
4900 DATA 2. 2.2,3,2,2.2,3,2,2.2
4910 DATA 2, 2,.2.2,.3,2,3,2.2,2.2
4920 OATA 2 2.2.2,.2,3,2,2,2,2.2
4930 * DESSINS:
4940 DATA 14 7 0,-16369,12336, -4D4

S,-4033, -16369,0

4950 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,
0.0,0,0,0,0,0,0

4960 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0

4970 DATA 18,9,-1,-16192,-16384 -1
8177, -13120, - 16384

4380 DATA 204,-16192,-16384,192,-"
6192, -16384_ -1, 192

4990 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
alulululululniu

5000 DATA O0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0lulutntnlnlulu

S0'0 DATA 0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

020 DATA 0,.0,0,0,0

S030 DATA 18,9,-1, -5440,-16214,-53
83, -4416,-16214,-21778

5040 DATA -5440,-16214,-21782, -544
0,-16214,-1,192

S0S0 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,06,0,0,0,0,0

S060 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0.0,0,0,0,0,0

5070 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0.0.0,0.0,0.0

S080 OATA 0,0,0,0,0

5090 OATA 18,9 ,-1,-10816,-16299, -1
0785, -8768,-16299, 21681

5100 DATA -10816,-16299,21973,-108
16,~-16299, -1, 192

§$110 OATA 0.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.,0,0,0,0,0,0.0

5120 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
g.0.,0,0,0,0,0,0

5130 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
nlninlnlulurulu

5140 DATA 0,0,0,0,0

S150 DATA 18,9,-1,-64,-16129,-1,-6
4, -16129,-1,-64,-16129

5160 DATA -1,-64,-16129,-1,192
£170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,8,0,0

ﬁ|.n D"‘ nlulﬁiulululuiﬂinlolu'ul
0,0,0,0,0,0,0,0

5160 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0.0,0,0,0,0,0

5200 OATA 0,0,0,0,0

E210 DATA 48, 6,16128,-1, 285, -15616
L,0.=-16384, 15363, -21974

5220 DATA -3985,-4093,-21846, 12303
,—16384,0,-16336,16128

S230 DATA =1, 255

£240 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
8.0,0,0,0.0.,0,0

5250 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0.0,0,0.0,0,0

§260 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5270 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

280 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0

290 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5300 DATA 0,0,0,0,0,0,0

5310 DATA 12,6,-16129, 164569, -32598
L0,.0,-16129

320 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5330 DATA 12,6, 28866, 28866, 20866, 2
B8G66, 2BBEE

5340 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
£350 DATA 12,6,12504, 12504, 12504 1
2504, 12504

£360 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5370 DATA 26,13,0,-16129,3840, 1648
9, -2816,-12598,23043,0,-24563,0

53180 DATA -32755_ -16129,822,0,3128
,0,12504,0,12504,0,12504,0,12504,0,
12504

5390 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,
ﬂ!nqﬂrn!nluluru

5400 OATA ©0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
nlﬂrﬂlnlulululu

5410 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5420 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

430 DATA ©0,0,0.0.0,0.,0,0.0,0,0.0,
c.0,0,0,0,0,0,0

5440 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5450 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5460 DATA 0.0

5470 DATA 26,13,-16129,0,31829,0, -
26710, 192, 10496, 112 512,156

5480 DATA -16129,156, 12288, 39, 3072
,39,768,-16375 768, - 16375

5490 DATA 768,-16375,768,-16375,76
8,-16378

5500 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,
¢,0,0,0,0,0,0,0

§5'0 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,.0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5520 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5530 OAYA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5540 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
a,0,0,0,0,0,0,0

5560 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
¢,0,0,0,0,0,0,0

£560 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5570 DATA 0,0

5580 © QUF r 1 1

=1 COMFTE
POUR ST - GFA BASIC
par
Stéphane Coffinet

Cet utilitaire prend en charge
volre compte bancaire.
Il traite jusqu'a 6000

opérations correspondant

4 un crédit ou a un débit,

Il fonctionne en moyenne

et haute résolutions.

Si vous utilisez la haute,
vous devez cliquer sur l'option
Text 16 ou Shift F8, avant de

lancer le programme.
La date dolt étre saisie sous
la forme jj/mm/aa.

Hidem

Dim Crdes$ (&000) ,Dasoor§ (&6000)

Menu:

Cls

Frint Bti{l,1)j"Faites votre choix ¢

Ling 0,9,158,9
Frint AL(3,3)31"1 - Entres des opera
tiona®”
Frint At(3,.4}1"2 - Liste des operat
ions”
Frint AtiS5,5%13"3 - Chargesent des c
omptas”
Frant At (5,4)3"4 - Bauvegarde des C
omphtas”
Frant At 15,7013 - Effacement de 1i
gna”
Frint At (5,8)1“4 - Position actusl
du compte”® 3
Frimt At(S5,1003"7 - Fin des operati
ons"™
Gt
Frint At (1,12} "Entrez le numsero de
votre chaix (1-7) 1 %3
Form lnput 1,A8
A=Val (A%)
14 A1 Or A>T
Boto GtO
Endi{ #
Dniﬂ Gosub Ceb,Lis,Cha,Bau,Ef,Pac,F
1ih
Goto Menu

"ocedure Lis
1¥# Coma=(
Boto Fin
Endit
Liw=l
Bosub Ceb
Li1s=0
Cls
Return

EFFACEMENT DE L I1GNE

Frocedure Ef
1 Com=d
Goto Fin
Endi4
Ef4=1
Gnsub Ceb
Efd=0
Tty=
I4 Xw=]
Ew={1
Goto Fin
End
For Jal To Com
Dasoor s {J)=Dasocor$(J+1)
Crdef idi=Crdesi{J+1)
Maxt J
Com=Coms-|
Return

Frocédure Ceb
aAg==*
Sol de=0
Tt
Cls
14 Lis=0 And EffmQ
Frint At(1,1)j"Voulez-vous i1a |
1st® oes operations 7 (oul/nonl 1%
Fora Input I.,A$
14 A< >"pul™ and AS<>"non™ And
AF- ~"0" pand AS{>"]1"
Goto Tt
Endi f
Endi ¥
Cls
Gosub Cadre
Liwd
I+ Com=0 And Lis=1i
Goto Escapade
Endi f
1¥ Com=0 Or AX="0%
Goto Gtil
Endi#
If Effm)
Fraint At 113,14); "Appuyes
pour =ftacer"”
Print At(13,17);"
ne™
Endif
I¥# Efi=0

Bur e
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‘ Frint At (1T, 140" liste des

SESAME

operationg”
End ¥

For I=] To Com
Ar=Dascor§(]1)
A=Val (M adF{AT 1,1}
UJtJ-thlinl,..ﬂ:
Ordf=Miodf (AT A+ Len(Ar) -n=1)
Print At {(2,L1):Dacw
PFrint At(13,L1)30rax
Lrode=val (Mia¥(Crdes (1) .2 Leni{Cr
defi(l)i=1))
I¥+ Mige iCrdesi(l) , 1,1)1="c
Frint Ati(S&s,L1)jUsing "N,
+Crde
Solde=SpldesCrde
El se
Frint At (45,L1)iUsing “"SHEENN.
“:Crde .
Solde=Solde-Crde
Endi¥
Print nt‘lﬁ-E,L:r;Uslng e L L L & e
*:S0lde
I+ Efém]
Ity=lnp (2}
Endi 4
Exit If Jey=42
La=Li+1]
I+ Li=13
Frint ALt (17,191 “appuyez sur
une touche"
Print At(21,20);"pour 1a suit
="
Print At (17,21}
r oaJu menu)*
A=lnp(2)
I¥ A=aq3
Bb=1
Endi 4
Frint At (17,1%9);Spci22)
Frint AtiJ1,20);Spci13)
FPrint Attl?.hilzﬂpcl::ﬁ
Gosub Efftab
Lim#
Endi ¥
Exit I+ Bowi
Next [
1f Ttywd2
Goto Fin
Endy 4
I¥ Effm)
Ewm ]
Bota Fin
Endi #
¥ Bhm]
Bo=0
Gote Fin
Endi ¥
Frint At113,16);Spc (30}
Frint AL(13,17);Spe (30)
Escapade;
I¥ Ligwm]
Frint At(19,19};" Fin de la 1li

"{'®’ = retou

st*
Frint At(19,20);" pressez la to
uthe "
Frint At(19,21);" it
Attente:
E=Inp(2)
1f E- 42
Goto Attente
Enagy ¥
Goto Fin
Erdi ¥
**s SAISIE DE TOUTES LES DO
MMEES ##s
Gtl:
Frint ALt{13,1%);* Pour rEvVenLr au
menu, sntrer"”
Frint At (13, 14) ™ ‘"' dang la co
lonne DATE. *
Com=Com+ |
Sailsle date
Sdi
Lon=]
Datg="-"
Da
Dbl:

=

OUVERT JUILLET - AOUT

j‘FrIII

ture d‘"l. ~ T"J;'a:ln‘-Jr.:q.gv,,“‘_"“""“‘ s s ﬁv’_,.
ouinue AME m UNITES CENTRALES R .

ol | G B4 NS> o5 1450

n!- nwl lh"““

IR C 128 A2: - 2190
OGN C 128 D A2 s 3990

PC, demandez-nous les nouveaux prix
EN PLUS 7 N AAYAYANIAY
GHATUITS/-\‘ “PerPHERIGUES. NAAY,

causf pEDMI SY¥YNTHE VOCAL TECHMNI MUISIC AH0
: _m.“ SYMNTHE WOCAL VOICE MASTER 850

MPS B 1300 INTERFACS WK 2
MPE 1200 7380 " IHEﬁFLl‘:I ik
« MONITEUR . 1590
1803 (40 co 1980 AS 737 B50
1902 (B0 colt 2780 . TR AT
= LEC '_l'l!u! ¥ MODEM DTL (MGITELEC 16580
K7 130 #50 MDDEM DTL + MGITELEC 1 S0
HEK I:ml 1880 EMALIL A TELIR MINITEL B0
ISK 1571 2480 « VIDED
= GRAPHIOUE DIGITALISELUR PRINT TECHMIE 1280
TABLETTE KOALA PAD 1300 NTERFACE PAL RVA 450
TABLETTE GRAPHISCOPE 980 TUMNER TELE TR0
CRAYON DPTIUE 410 ;
SOURIS 64 MAGIC MOUSE 480 ' 5:;“’““' =
IS 1 B0 : =
’ i?:-l'“: . b POWER CARTRIDGE 470
GAME KILLER 150
EGU*'D;iF"::[‘L'EE“ 1200 FREETE FRAME 480
SOLND B50
AN BT b EXTENTION MEMOIRE 266 K 1280

A
». PROMO
, C64N + lect. Disk
; 1541
+ manette %
+ 3 logiciels

2990 F ﬁ“‘

§ A
NW@‘UEHA@E"‘*“*

* MICRO APPLICATION LE LIVAE DU LECTELM
TRUCS ET ASTUCES

JELIK [ AVEMTURE
DE CASSETTE 1530 EE] COMMENT

DAL COAMBDDNSRE 128 149 LE LANGAGE MACHNE DL LES PROGRAMMER 128
LE LIVRE D4) CPiMW 149 COMRADOORE B " PEi

LA BBLE TOMAE 2 148 CLE POUR Cad tht:]
DU COMMODORE 128 249 LE LIWRE DU LEC TEUR CLE POUR C 128 10
LE LIVRE DU BASC 70 1a9 DE DISQUETTE 1541 . 178 BLARM 1 28 144
LE LIVRE DU LECTEUR DE LE LANGRGE SAACHINE D4 CPMPLUSSURCIZE 1439
DISOUETTE CONMBMODORE COMMODERE 54 102 PRI RANEAE

1ST1ET 1670 Ll | TOME § 40 Ci4 120
PEEXS ET ENTRETIEN ET REPARA nml 103 PROGRAMME

POKES DU C128 129 DL WE 1549 148 c128 120

YAVA NMﬂﬂWNmfﬁ‘
a LOGICIELS & u,,gp.uﬂs
f * BUREAUTIGUE PREDATON
f DATAMAT 350 MASTAM [
f TEXTOMAT 350  ROLUING THUNDER
\//‘\ POAWERPLAN 850  STARWARS ... 158 -
f ST © amn * AVENTURE wagnetts
f SWIFT K7 395 ANDY CAPP (Ep Some
\_//\ VWAZASTAR 128 1180  WOYAGER Tae
‘//\ VIRGULE SENIOR 159 * COMPILATION
f SUPERBASE 128 595  MAGNIFICENT
vv//\/“\ + ORAPHIGUE/MUSIOUE " EEE::E:HH:H i
SLPERPAINT EL-1)
f - CHESSMASTER 108
\/‘w RAME MAKE 220 . SiMULATION
."/\ AAT STUDHO D 1A 184 BAPOLLO 1B 108
v/\ ADYANCED MUSIC HWUNT FOR RED
f SYETEM 310 OCTORER .. 108
f MUISIC STLIND 186 THE TRAIN 105
f + PROGAAMMATION * SPFORT
\/’\ TAAMSFERT 4 TH & INCHES 108
\/\ i 350 SEATEORDE _ .. 109
‘/r'f‘ OSFORD PASEAL NE WESTEAN GAMES 10%
\/‘- MO $4 ne * MOUVEAUTES
\.//\ e LR Y 374  BASKETBALL 951145
/A LOGE 5B5  BLACK MAGKC ABI148
\/\ BASIC 128 450 m“ Cais
V/\ﬁ * EDUCATIFS GAME DVER a:?:g
* TR 180
P A TRE MDY ' ¥ GLMSLNGER SE145
—_ ALGEBRE (N"1aN"2 130 BRI WARRKDR BRI 28
b= MATE SUP 130 peDtAMA JOMES | 950145
] e 9% KILLED UNTIL
8 |* ARcaoe DEAD L TARF T
AIRBOANE RANGER 105 = HIT PARADE
- ARK ANOID 149 AACHONDD 29/136
= BEDLAM 107 BRNIY MOVES B9/145
2| BLazEn 82  BARBARAN 85138
g CLEVER b SMART 108 BOMBLIACK 2 BI129
DARE SCEPTRE a4 CORAG B9/
“ ITALIEN a1 DEEPER DUNGEOMNS 05145
- | MAGNETRON 169 EMDURD BACER 95145
= MORPHELS 109 ST 2 S5 129
OCTAPOLIS L] GALNTLET 148
PFLATOON a2 GLINSHIP 145195
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SESHME

Frint At
Dat#r 1)
Frant AtilLon+1 ., Liyg"."
E=Inp {2}
Exit If E=1F And Lon=9
Exit If E=42
I+ E=B And Lon?2>1
Dat¥=Mid¥iDat¥,],Len(Dat®)~-1)
Frint At (Lon+1,Li)g"
Lan=Lon~-1
Gota Fi10
Endi f
if E<48 Or E>57
I¥+ E=47
I+ Lon=%9
Dat$=Mid*$ (Dat#,1,7)+"+"
Goto Fid
Endif
DatF=Dats+"/"
Lon=Lon+}
Bota Fid
Endi f
Goto Dbl
Endif
1¥ Lon=9
Dat#¥=Mid# (Dat$,1,7)+Str¥{E-48

(Lon,Li)sMids(Dat#,Len(

Gota Fid
Endi¥f
Dat¥=Dat++StrF(E-48)
Lon=Lon+1
Fids
Loap
Print Ati{lLop+1 Lijg"
1¥+ E=42
Com=Com—1
Goto Fin
Endif
Gosub Verif
If X1<1 Or X12>31 Or X2<1 Or X212
Frint At{2,Li);58pc(8)
Goto Sd
Endif
Frint At (13,LiY§
Farm Input 29,0rdf$
Erl:
Print At(45,L1);
Form Input 8,Er®
Deb=Val (Ers)
Frint At {S3&,Li)
Form Input B.,Er$
Cre=Val (Er#¥)

I¥ (Deb=0 And Cre=0) Or (Cre<:0 A

nd Deb<>)) Or Deb 979977.97 Or Cre>y
99T. 9%

Print At(45,Li);Spc(B)
Print AtiSa6,L1);Spc(8)
Gata Erl
Endif
1 Debd>0
Crde¥ (Com)="d"+8tr¥{Deb)
Frint AL (45,L1iUsing "Himas, g

" Deb

Endi+f
I[¥ Cred>0
Crdef¥ (Com)}="c"+5tr&¥ (Cre’

Frint At{(S&,Li)iUsing "HHdke, e
*eCre
Endi f
Prinmt AE(13,19) "Pressez "RETURN

pour wvalider"®

Frint ﬁt{l#,EQllﬁEF la barre en

Bt

E=Inp {2} A

I¥ E<>32 And E<>13%
Boto Bt2

Endif

Print Ati{l13,19) 3 Spc (30)

PFrint At {14,200 ;8pc (280

1¥ E=3X2
Com=Com—1
Print At{2,L1i);Spc(a)
Print At{13,L1);S8pc(2™
Print At {45,Li);Spc(8)
Frint AEL(S&,Li);Spe(8)
Boto Btl

Endif

u jourd “huil

Solde=Solde+Cre-Deb

Frint At (&8,Li)jUsing “H#a8Es. 4"

Salde
compression memoire
A¥=StrEilaen{Dat$))
Dasoor# {(Com) =A%+Dat$+0rd¥
Gosub Classement
1¥ Corlm)
Boto Fin
Endi+#
LisLi+l
I+ Li=14
Gosub Efftab
PFrint At{2,4);Dat#
Frint At(13,4);0rds

Frint At(45,4);Using "Heees. #e"

,Deb

Frint At(S6,4);Using "#ed6s. 44"

Cre

Print AL(&B,4) jUsing "#addEE, 4e

",Solde
Li=5
Endif
Goto
Fimz
Return
Frocedure Cha
Gt3s
Clis
Print At{l 1) *w"
au mernu®
Frint At{(1,3);"Entrez
tchiar z “j
Form Input 9,A%
I ‘ ﬁ*- H-* L L]
Goto Fin
Endi¥
Frint At(1,1)3;5pc(24)
Gtér
Frint At(l,S);"Confirmation 7 f(ou
ivrpeenk ¢ %
Form Input 3,B#%
I¥ B%<>"oul™ And BF<>"non" And BF
4FULY And Bsd>"0"
FPrint At{28,5);5pc{3}
Goto Gté
Endi
14 Bf#="non"
Goto GLD
Endif
If Exist (A%)
Wiy ™1 % W2
Input w2, Com,Ddf
For I=1 To Com
Input #2,Dascor£(l) ;Crdefi(l)
Mext 1
Close #2
Goto Fin
Endi f
Print At (1. 7):"Fichier introuvabl

Gt1

Four retourner

le nom du

Or BE="O"

8. Verifie: votre disquette puis”

Print AL{1,8);"Appuyez sur une to
uche pour recommencer.”
Frint At{1,100;" ("=’

mei
E=1Inp (2
I+ E=a42
Boto Fin
Endi f
Goto GtS

= retour au

Return
Frocedure Sau

I¢ Cam=0
Goto Fin

Emdi+

BtE:

Freai

Cls

Frint At(l1,1);"Entrez la date d'a

(ij/mm/aa) & ™3

Form Input B,Dat#

Gosub Veridf

I X1<1 D X1931 Or N2<1 Or X2»12
Goto Pre

Endif

Dd¥=Dat¥

Print At(1,3);"'#° Pour retourner

au  menu™

Print At(1,5);"Entrez le nom du ¥ |

ichier 1t "j§
Form Input 9, A%
If As="a"
Gato Fin
Endi+F
Frint At(1,3)3Spc{2&)
Gta:

isnony 1 "j
Form Input 3,B¥
I+ BFECY'Oui"

£31Y And BEC PO
Frint At(27,71;8pci®)
Goto Gt4
Endif
1f BSF="non" Or Bf="0"
Goto Gt3
Endi+f

Open "a",Wl,AS
Write #1,Com,Dd¥
Far I=1 Ta Com
Write #1,Dascor¥(1),Crdes(l}
Mext I
Close #1
Return

* FIN DU FPROGRAMME

Frocedure Fini
Cl= o
Erd
Return
Frocedure Cadre
Bax 0,4,4839,199
Box 92,4,344,199
Box 4%5,4,520, 199
Line ©,18,4%%, 18
Print At(J,2);"date™
Print At (218,2);"Designation”
Frint At(44,2);"daebit™
Frint At{S7,2):"credit"”
Print At(71,2)j"aalda"
Return

Frocedure Efftab
For J=4 Ta 14
Frint At (2,J)sSpci(B)
FPrint At(13,J);5pc (29}
FPrint At (45,J);5pc{B)
Frint At (5&,J):Spc (8}
PFrint At(&B,J)5pc ()
Next J
Feturn

Frocedure Pac
I¥ Com=0D
Goto Fin
Endi+
Cls=
S0l de=0
Td=0
Te=0
For 1=1 To Com
Y=Va) (Mid${Crde®(1} ,2,Len(Crdef
{I¥i=13}
14 Mid#(Crde®¥{(I),1,1)="d"
Solde=Sol de~V
Td=Td+V
Endif
I¥ Mid$(Crdef(1),1,1)="c"
Solde=Solde+V
Te=Te+V
Endi
Mext I
1+ Ddg="®
Boto Mph
Endif
Frint At{1,1);"Derniere modificat
ion le “;Dd¥
Mph:
Frint At(l1,T);"Nombre d operation
= “;Em
Print At(l1;3);"Total des credits
=":lUsing “#EEaRBE. HE" ,TC
Print At(l,46);"Total des debits
="slUsing "e@kbRae, BE",Td
Print At(1,7)i"Total general

And Bf<>"non" And BE
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e R s P 1 (et - o b ety

SESAME

1 11, bd Valtaire - 75011 PARIS T#l

"jUsing "s#dahdse,. #4" Solde B8, cours Lisutaud - 1008 MARSEILLE Té

14 Sslde<( < ant ol 5 AV Rampon 011 PARIS Tl
L=11 Buwirt du lundi au TELLE ] fl

- BN L
Ouverturs dsne 2N VA\VIA\WIA\V/AWJA\W;A

5y

1At ALil, P Yous ptes donc a

ecouvert de “"pAbhsiSoldael:" frs. ™ heutigia AMIE . UNITES CENTRALES
e oot | 520 STFES s
Endi . FTI2EE . -
| It AL Ol PP YE 1 N m] ‘auu‘ "mlh 520 STF;‘E; I:::F:ut.?yl.l-ri-; ;ﬂ&ﬁ -4.-::-:: 54‘90

evehir au rr S b ' 10 % DE M LUC 1 Mo Ram 1 lect
g | PHD[;UlTS 1040 STF:2.2.c7%. " " 5990
et 1040 STF:5, 552 © * 7490
EN PLUS STZM UC 2 Mo Ram 1 lect
GR&TUITS Mﬂgﬂmm 1/2 OF + Mon. mono 118“"
el Mega:iziive -0 15300
NAAY Mega laser:.:::.~ 24800
x2eval (Mias (Dats 412)) Mega laser:.: 2.~ 28400

O o ripnERIQUEs A YA

Frocedure Verif

(1=Val (Mid¥ (Dat®.1.2))

classement par
dat g + GRAPHIGUE
* LECTEURS
DK 500Kn 37 1/2 5F 354 1500  TABLETTE GAAPHIQUE CAF 'y
Frocedure Classement DNSK 1 Me 3" 172 SF 314 1gan  TABLETTE A NOITALISER KLNTA ™
iripieaii DGR DUIRA H0Me §H 204 4880 * AUDID
I Com=1 DISK 1 Mo 5 9/Z CUMANA 1890 [NGIT ALISE LM 500 M MASTER e
Bota Ein CESK 1o B4 CLIMANA 2ap0  STREPLAY boa
: o s + IMPRIMANTES
ndi f WS TRICIEL SM BO4 1990 * AR A .
REAL TIVE CLOCK 455
For I=1 Te Com-1 i 00 EcTEMSEM MO 5121 s
A ] o ; o R * MONITEUR EMULATEUR MaC 1800
Ptat=Mid# (Dascor¥(1) ,2,8) MONDCHROME HE SM 124 14530 OO LOSCOPE 1950
Al=Val (Mid$(Dta%,7,2)) COULELI BR ET MR SMI 1425 a0 PROHG D EPFRICIN 1990
[f Al=¥T * YiDEo INVERS MONITEUR MONO COUL 250
i = CRGHT ALISFUR FEAL TIRER 1700 FREE BOOT 473
Tyze=1 mmmnmmua? 2300« TELEMATIGUE
: KEF NG MOIDE b
Endi f 5 CAMERS 33so I'.M_I.::'FLFMM'I'LL q---':-
Exit I+4 e | ZOTMA 4450
STATIF ia3g * CARLER
Exat I+ X3<Al TUNER TELE 1360  MPRAMANTE 180
. 1 HANDY SCANNER 1880 PERITEL ey
4 F NENITEL 150
I T RALLONGE JYSTICK
Goto ptol
Engdif
¥ Tyzr=1l
Tyz=0
For =] To Com—1|

Dta¥=Mid¥ (Dacscors(J) ,2,8)
Al=Val (Mid¥ (Dta%,7,2))
Exit I+ Ald>x3
Mext J
For K=1 To J-=i
Dta¥=Mid#¥ (Dasoor® (K} 2, 8)
AZ=Val (Mid¥(Dtas,4,2))
I+ A2wi2
Tyzel |
Endif
Exit I+¥ Tyzs) ®
Exit If X2<AZ2 ﬁ-. 7 ,}’
Next K .- AN AN AN AN
1¥ Tyz=0 NN AN AN AN LFBHﬁHlE
I =}

* MICRD APPLICATION
LIVRE DU ST BASIC a8 GRAMISMESETSON 149 = PRI

Goto Cotol

Endif DU BASIC AL C 149  LIWRE DU LANGAOE CLEFS POUR ATAR 57
1f Tyz=1 BBLE ATARIS T 2an MU HINE 145 TOME 1
g - DEBUTER AVEC ATAR LE LIVRE DU GFA SYETEME DE RASE 285
Tyz =0 5T 129 BASIC g 188  CLEFS POUR ATAR ST
For L=K To J LIVRE DL GIEM ire  DEVELOPPER GFA TOME 2
1 . . ’ LVRE GEA BASK: 188 (DeSQ INCL.) 299  GEM A
Dtas=Mids (Dasoorf$iL) ,2.8) GFA BASIC E:?HELHT GFA sap | IUMATARST 165
| N s g = DESKETTE 318 - L] . 3 ET
AZ=Val (Mid$ (Dta¥,4,2)) GRAPHISME 1D 179 GRAPMISMES ENGFA 248  artmcmue T 390

Exit I¥ AZ<>X2

Maext L =

For M=k To L-1 N\ wﬂK/&%WAV NANV

: ANNTIAN
Dta¥=Mids (Dasoors (M) 1= 48) ﬁ LOGICIELS m._n_ A
AZI=Val (Mid$ (Dtas®,1,21) _/\ ACADEMY . 348 JINXTER .. .. 280 GRAND PRIX
Exit If X1<AJ /\ BARBARIAN PALACE . Y95 MASOUE - . - . 248 |EE (WEUX DE LA MER
: /‘\ BRVOUAD N.C, MORTVILLE MANDIR | 230 WINTER OLYMPIAD
Next M /\ BLACK LAMP 249  SAMENS NE. an TES
“as /A BURELE BBl & 208  SHADOWGATE 3 qOUVEAUTE
il = /"\ CLEVER & SMART 235  SPACE GUEST il 248 260
Goto Cotol ﬁ EAGLE NEST 208 STARTREK LR i omiks ‘,Ef:_
Endif /‘\ EXTENSOR ... 225+ EDUCATIF eari -2 o
Eridi ,/\ GOLDAUMNER 240  BALLADE AU PAYS DE i B P
Endi ﬁ MACHI _ N.C. B EEN T80 9"
Lotols AN MANMATTANDEALERS 270 ENIGME A MUNICH 2B
Ex¥=Dasoor¥ (Com) 3 MISSION ELEVATOR . N.C MATHE Z, 3. 4.5.6
: o ’ - PREDATOA 185  ORJECTIE MONDE1, 2
B i $=Crde$ (Com) = PHOHMITION NE | wARGAME
For N=Com+1 To I+l Step -t - W 128  DEFENDEROF
Dasoor ¥ (M) =Dasoor$ (N-1) 5 STAR WARS 23a THECROWM &0
Crdes (N) = { b i STARGLIBER 71p PRODADWAR 2000 N.C
Fde r=Lrde¥ (N-1) _E SR PT NG ROABWAR EURDRA NC
Mext N & TERRAMEX 228 LME RRE T~
Dasoor$(I)=f«% ‘! TETHIS N.C.*» ROLE
= : TRASH HEAP WC  PHANTASE i v oh s 200
Lrded (1) =Bxis w | WARHAWK 216 THE BARD'S TALE .G
Return = WINGS 188 ULTIMA, NG
IE o 0 . SPORT B Exple™ e an
.« |* AVENTURE COMPILATION EPYX _ . | | gaturnta’
L BILL PALMER 250  ENDURD RACER g1 War
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LIVEES ET MICROS

Des livres pour I'été, a lire devant son micro, avant ou apres la plage :
trois « bibles » pour les assoiffés de savoir.

Encyclopédie Galactique. Sous la direction
de Francois Nedelec. lllustrations de Manchu
(2¢ volume). Edition Robert Laffont.

116 pages. 140F

Pour les [anatiques des jeux de rale, praticiens
de 'Empire galactique sorfi de limagination
fertile du méme auteur. Nouveaux personnages,
détails de la vie quotidienne de I'Empire,
techniques et appareils les plus bizarres.
Mustrations spectaculaires. L'humour toujours
présent, discrétement, donne un peu de chaleur
a cet univers.

Pratigue du MSX 2. Eric Von Aschenberg,
Editions Sandyx. 255 pages. 185F

Cet ouvrage est destiné aux programmeurs du
MSX 2. 1l suppose une bonne connaissance du
Basic et « des notions sérieuses » sur le
processeur Z 80. Tout sur le Bios, les variables
systémes, et sur le processeur graphique

WV 9938, qui autorise les bonnes performances
graphiques de la machine : 256 couleurs
simultanées en 256 x 2] pixels. Espérons que ce
livre contribuera & accroitre la trop maigre
logithéque d'une machine qui mérite mieux !
Aide mémoire de GW Basic. Virga. Editions
Marabout, Collection les guides essentiels.

220 pages.

GW Basic, le classique Basic interprété, est livré
avec quasiment tous les compatibles PC, et
souvent sans documentation. |'aide-mémoire
donne la liste des commandes par ordre
alphabétique. A chaque fois la syntaxe est
donnée accompagnée de la description,

de guelques remarques et d'un exemple.

En annexe, la liste des messages d'erreur.

Cela ne remplace pas I'apprentissage

de la programmation,

Aide mémoire de Turbo Pascal. Virga.
Editions Marabout. Collection les guides
essentiels. 220 pages.

Compléte Turbo Pascal facile du méme éditeur.
C'est un dictionnaire des commandes de Turbo
Pascal. Un mot, une page de quatre
paragraphes | syntaxe, description, remarques,
exemples. Le livre détaille les messages d'erreur
du langage. Pas la peine de glosser :

utile et pas cher.

Pragrammation avancée en Pascal.

Nell Dale et Susan C. Lilly. Editions Belin.

630 pages. 260 F.

Ce pavé sert de cours & une partie des étudiants
américains. Si vous croyez savoir programmer
(c"est-3-dire savez faire des programmes qui
tournent), peut-étre découvrirez-vous qu'il existe
un art de la programmation dont la maitrise
ouvre la voie aux programmes plus ambitieux,
rapides, et modifiables | Rien ne vaut la qualité
des ouvrages qui ont £té testés par des milliers
de personnes et qui, a priori, contiennent peu
d'erreurs ou d'obscurités.

Bien utiliser DBase Il + (avec assistance et
générateur d'applications). Maurice Grand.
Editions Edimicro. 72 pages. 78F.

« Ce livre est organisé autour d'un exemple
unique : gestion de bibliothéque, qui suffit a
illustrer le niveau élevé de performances de
DBase lil » annonce la jaquette. Certes mais
vendre & plus d'un franc la page écrite en gros
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caractéres, souvent la reproduction d'une sortie
sur imprimante des écrans du logiciel, cela me
semble exagéré, surtout gue ['ouvrage n'est pas
un mémento, et ne suffit pas non plus &
maitriser DBase [l +.

Les mémoires optiques, Lditions Ecomedia,
110 pages, 68 F.

Les sigles DVI, CD-I, CDV-ROM, LV-ROM
vous donnent des mots de téte ? Les DON,
WORM, OROM et aures WMRA vous laissent
perplexes ? Alors, espérons que ce petit ouvrage
clair et synthétique qui survole en une centaine
de pages I'ensemble des techniques, des
standards et des applications des nouvelles
mémoires optiques, saura vous convaincre que
tout celd est au fond d'une simplicité enfantine.

Comment organiser votre disque dur.
Virga. Editions Marabout. Collection les best-
sellers de linformatique.

Il s'agit en fait de la gestion des disques dur PC
sur MS/DOS. Le disque dur, de plus en plus
souvent indispensable pour la PAO, et bien utile
pour gagner du temps, éviter des manipulations
de disquettes, risque, en cas d'ennuis, de
provoquer des désastres : plusieurs dizaines de
millions d'octets de programmes et fichiers d'un
coup, cela risque de vous porter sur le moral.
Le guide donne presque tous les éléments
(simples) permettant de vous sentir & l'aise en
T'utilisant : informations, trucs et astuces du
DOS, description et évaluations des utilitaires les
plus indispensables. Comment laisser simple ce
qui n'a pas de raisons valables de devenir
compliqué ?

L'indispensable pour Wordstar, Wordstar
Jr, Mailmerge. Virga. Editions Marabout.

150 pages.

Répond i son titre. Le moins cher des guides
de Wordstar. J'utilise pourtant ce logiciel depuis
que je fréquente les PC et j'y ai découvert des
choses. Bien sfir, toutes les informations se
trouvent ailleurs, mais ici elles sont accessibles et
les auteurs n'hésitent pas a dire clairement ce
que Wordstar ne sait pas faire, et ce qu'il fait en
théorie mais n'obtient pas facilement ou pas en
francais!

Graphisme en GFA. Editions Micro
Application, 876 pages, 249F. Les deux
disquettes correspondant au livre valent 120 F,
Le livre indispensable pour qui veut obtenir une
maitrise totale des graphismes sur ST. Le gros
de l'ouvrage, bourré de graphiques, de
programmes d'explications de fond, concerne les
graphismes en GFA Basic, les aspects en C et
en Assembleur (pour aller plus prés de la
machine) sont 'objet de sérieux
développements.

Le livre permet de comprendre comment
fonctionne Artist (testé dans un Tilt Parade du
n® 53) ; il donne le programme des pius
extracrdinaires fonctions de ce logiciel, et va
plus loin encore. L'un des programmes permet
d'inscrire un texte sur une sphére, en spirale en
commengcant par le Péle Sud pour remonter
vers le nord! Le livre développe a fond tous les
aspects, n'oublie pas la gestion des textes, ni
celle des couleurs. Sa qualité essentielle est

d'aller toujours au fond, d'expliquer ce qui se
passe, présenter les exemples les plus
spectaculaires, non comme des gadgets mais
comme des moyens d'apprendre

a programmer les ST

Les programmeurs sur ST doivent lire ce
volume. L'ignorer serait une faute
professionnelle.

La Bible PC. Editions Micro Application,

760 pages, 299F. Les deux disquettes qui
contiennent les programmes présentés dans le
livre valent 120 F.

Cette somme éclairera utilement les
programmeurs qui veulent avoir sous la main
toutes les réponses aux questions techniques
auxquelles ils peuvent se heurter.

« Cé livre ne saurait étre et ne cherche pas d
éire un ouvrage d'initiation, Il s'adresse d ceux
gui sont déjd familiarisés avec le mode d'emploi
et l'utilisation du DOS et qui mailrisent 'un des
guatre langages de programmation importants
dans le domaine du PC

(Assembleur, Basic, Pascal et C). »

La premiére partie vous initiera & la structure de
la carte mére du PC, du micro-processeur et
des autres circuits auxiliaires.

Puis vient I'examen du DOS, de son mode de
fonctionnement, des routines qu'il utilise et dont
peuvent se servir les programmeurs.

En troisidme lieu, vous apprendrez les charmes
du BIOS « Basic Input Output System »,
Systéme d'entrée/sortie de base, qui est le
standard d'appel des routines d'entrée /sortie qui
permet la communication entre ['unité centrale
et le clavier, I'écran et les disquettes,
indépendamment de I'électronique de chaque
variante de PC. C'est le fondement de
l'intercompatibilité des divers PC.

Enfin, une quatriéme partie détaille les autres
circuits électroniques du PC : ceux qui
contrélent les différentes cartes vidéo, le son,
I'horloge interne, etc.

Prés de deux cents pages d'annexes fournissent
une description de toutes les interruptions, un
lexique, des tables, un index.

Cette bible, rédigée avec un souci permanent du
confort de ['utilisateur, aussi claire que possible,
devrait rester ['outil de référence des
programmeurs ambitieux sur le PC. De plus,
rares sont les bons instruments de travail en
frangais. Le livre ne donne pas le détail des
micro-processeurs postérieurs au 8088, mais il
remplacera avantageusement un rayonnage de
documentation disparate !

Auto Formation Assembleur sur PC.
Editions Micro Application, 530 pages plus une
disquette, 349F.

Les auteurs sont trés passionnés par leur

sujet, comme le prouve la trés discutable
affirmation « la programmation en

langage machine est un exercice exaltant.

Si vous aimez programmer en Basic, Pascal,
eic., vous aimerez cerfainement encore plus
manipuler des bits et des octets ».

L'ouvrage repose sur une progression

d'exercices corrigés et sur ['utilisation d'une
disquette contenant un simulateur du processeur
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8088 : vous suivez pas & pas l'effet de vos
commandes. Les aventures des bits et des octets
entre les différents registres, etc.

Cent quatre-vingts pages d'annexes précisent les
messages d emeur, les commandes, les jeux
d'instruction. les corrigés des exercices

et un index

Vous risquez d'y passer beaucoup de week-ends
mais une €tude patiente du livre doit donner
des bases sérieuses en Assembleur. De toute
fagon, prétendre apprendre ['Assembleur en
deux soirées est une farce.

Trois ouvrages utiles pour mieux maitriser deux
micros dynamiques :

Amstrad PC 1512, Nouveau Dictionnaire.
Marcel Cottini. Ed. Sybex, 572 pages, 195F.
Un dictionnaire comprend en principe une liste
de mots classés par ordre alphabétique. Celui-ci
est divisé en trois chapitres : les mots usuels du
PC 1512, MS DOS version 3.20, Dos+ version
1.2. Un peu hybride, cet ouvrage peut se
révéler rassurant, Bien des chapitres sont
redondants par rapport 3 d'autres ouvrages,
mais tout ce qui concerne la machine est ici
rassemblé.

Ordinateur personnel PC 1640, Guide de
référence technique, Edition Micro
Application, 405 pages, 249F .

Rédigé par [équipe de développement
d'Amstrad International, il compléte le manuel
technique « hardware »_

L'ouvrage n'évite pas le jargon d'initiés ainsi

« Bien que le PC 1640 constitue un sur-
ensemble de l'implémentation du standard
informatique de fait, ce manuel ne fera pas
référence aux différentes améliorations qui y ont
&8 apportées », Autrement dit : les lecteurs
doivent se débrouiller pour savoir quels
passages, spécifiques au PC 1640, ne

s appliquent pas aux PC du tout venant.
Précision indispensable : « Il est tenu pour acquis
que le lecteur posséde une expérience réelle des
systémes d base de 8086 {ou 8088) et des
circuils associés. »

Pour les programmeurs de la version supérieure
du compatible PC d'Amsirad. Ardu et utile.

Amiga. Le livre de 'Amigagos. Editions
Micro Application, 288 pages, 199F.

Le livre dévoile tous les secrets du CLI

« Command Line Interface », ou interface de
commandes par lignes, une des icbnes que vous
apercevez au moment du démarrage de
[Amiga, et qui symbolise le DOS, le systéme
d'exploitation de la machine. Cet instrument
aide 3 mieux maltrser 'Amiga. Ce livre démarre
avec des explications élémentaires, mais
néanmoins fort utiles, utilisation du répertaire,
suppression et copie de fichiers. Puis les détails
deviennent de plus en plus complexes,
heureusement un peu d'attention évite de se
noyer. Certains chapitres vous apporteront
beaucoup ainsi ['utilisation des fichiers batch,

{en clair, la mise au point de mini-programmes
composés d'instructions pour le CLI), ou encore
les movens d'utiliser ['Amiga en mode
multitaéche.

L'ouvrage s'adresse & des utilisateurs de 'Amiga
qui ne connaissent pas par cceur les processeurs
de leur machine. Il comprend quelgues
programmes de nouvelles instructions pour le

CLI. Doté d'un index cet ouvrage doit trouver
son public.

D'innombrables programmes d'utilisation
quotidienne, riches et parfois complexes,
requiérent une période de formation ou d'auto-
formation initiale. Mais un probléme inopiné
surgit ou c'est la panne de mémoire
{neurcnale). Bien des ouvrages se proposent de
guider vos premiers pas ou d'épauler votre
pratique au cas odl...

Ainsi Lotus 1-2-3, un tableur de Lotus
Development Corporation doit & sa trés grande
diffusion de susciter une foison de tels manuels

Lotus 1-2-3 facile, de Philippe Daumerie, aux
Editions Marabout, Collection Les best-sellers de
l'informatique comprend 256 pages au format
d'un livre de poche.

Comment ne pas faire une montagne d’un
tableur, ou d'une feuille de calcul électronique.
Rédigé pour les gens qui n'y connaissent rien
mais ont besoin de s'en servir. En principe, au
bout de huit jours, vous n'aurez plus recours &
cet ouvrage. [l vous aura évité quelgues heures
énervantes 3 patauger dans les fonctions du
logiciel. Cela vaut l'investissement.

Bien débuter Lotus 1-2-3, par M. Bosetti aux
Editions Micro Application.

230 pages mais 149F.

Plus précis, plus méthodique que l'ouvrage
précédent il devrait accompagner plus longtemps
les utilisateurs de 1-2-3. [| mentionne les
utilitaires développés sur la Base de 1-2-3, mais
pas les clénes (les programmes compatibles).

Il fournit des indications sur HAL « Human
Application Language » mis au point pour
dialoguer en langage naturel avec la machine,
enfin presque.

Lotus 1-2-3, collection les guides SOS,
toujours chez Micro Application, comprend
149 pages et coiite 99F.

Il se veut une aide mémoire des utilisateurs.
Organisé selon les menus, les fonctions puis
l'utilisation des macro-commandes il ne saurait
guider une auto-initiation.

Micro Mémento VP-Planner +

par A. C. Guihéneuf, chez Edimicro

ne compte que 64 pages et vaut 59 F,
VP-Planner + est la derniére version d'un cléne
de 1-2-3, développé par Softissimo. Ce micro-
mémento qui inaugure la collection sert
strictement d'aide mémoire : quelle séquence de
touche faire pour obtenir tel ou tel résultat ?

Sprint, le traitement de texte de Borland a fait
travailler dés sa sortie des auteurs de manuels.

Sprint, les guides SOS. Edition Micro
Application. 204 pages, 99 F.

Sprint est extrémement simple d'emploi, mais
ses fonctions de programmation, trés puissantes
et inutiles pour un usage quotidien méritent-elles
un apprentissage. Or le quide ne sert 3 rien

pour démarrer, et ne suffit pas pour maitriser les

fonctions avancées.
De surcroit Borland a &dité un excellent manuel
alors. ..

Micro mémento Sprint, par G. Schmitt chez
Edimicro. 64 pages, 59F.

Les remarques précédentes s'appliquent 3
merveille & ce fascicule.

La collection « Bien débuter s, des éditions Micro
Applications débute elle-m&me par une rafale de
publications.

MS-DOS. 264 pages, 99F.

Vous avez un PC entre les mains pour la
premiére fois ou presque. Or sauf pour certains
jeux qui se chargent automatiquement, la quasi-
totalité du travail avec des PC exige un passage
par les écrans du systéme d'exploitation,

du DOS.

Ce livre explique tout clairement. [l faut passer
quelques heures 3 le pratiquer, et cet
investissement sera rentabilisé & chague
utilisation de la machine.

Base III. 190 pages, 99F.

Le plus connu des logiciels de gestion de
données sur PC a des fonctions de base
simplement accessibles. Ce guide, qui ne
remplace pas les manuels fournis avec le
logiciel, aidera & les maitriser. En revanche,
pour jongler avec le langage de programmation,
la recette est aussi simple & énoncer que longue
& emprunter : il faut travailler! Une aide pour
débuter rend la tache moins difficile.

Turbo C. 300 pages, 99F

La franchise de l'introduction évite les mauvaises
surprises : C n'est pas le plus facile des langages
de programmation. [l requiert une grande
patience et une grande discipline.

Présentation et exercices progressifs, puis index
et messages d'erreurs, le guide privilégie I'aspect
initiation sur celui d’aide-mémoire.

Superbase par Jérome Noély

et Eric Granados. 204 pages, 149F.

Une introduction au systéme de gestion de base
de données (SGBD) Superbase, qui tourne sur
PC et ST et sur Amiga. Ce logiciel puissant
mais relativernent simple et convivial peut
rendre d'immenses services.

Maths et programmation bac C.D.E.

Daniel Saada. Editions Belin. 222 pages, 65F.
Tous le programme du bac en soixante-neuf
problémes entiérement corrigés. Clest une
révision du programme & l'aide d'un micro et du
Basic le plus élémentaire. Futé. ..

Minitel Story. Les dessous d'un succés.
Michel Abadie. Ed. Pierre Marcel Faure.

176 pages, 98 F.

Manifestement écrit sur un coin de table ce livre,
n'a guére plus d'intérét qu'un dossier de presse.
Se lit facilement et trés vite, alors s'il vous
tombe sous la main, vous y apprendrez peut-
étre quelque chose.

Voler avec Flight Simulator. Pour
Macintosh, Amiga et Atari ST. Charles
Gulick Microsoft Press/Editions P.S.1.

Pour les fanatiques de Flight Simulateur [, et
pour ceux et celles qui vont le devenir... Mieux
qu'un mode d'emploi c'est une invitation & de
multiples sorties au-dessus du territoire des
USA. Et quand l'auteur vole 3 la vue entre
Chicago et New York et qu'il se pose & La
Guardia malgré une erreur de navigation, on est
prét a le féliciter pour sa brillante excursion !
Les vrais frappés des simulateurs de vol ne
devraient pas pouvoir se passer du livre de
Gulick. ..
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT

En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et en nous retournant le bon de commande ci-dessous

ACTUEL
Création d'entreprise (la):
n® 22 p. 24
Cing ans, cinquanie numéros de Tilt
n® 50, p. 70
Dessin animé par ordinateur (le):
n® 2'?. p. 16
Devenir programmeur: n° 3, p. 18

Editeurs de logiciels en France (les) :
n® 38, 92
Intelligence artificielle ﬁl'} -
n° 32, p. 118
Jeux d'arcade (les): n® 33, p. 98
Mémoires optigues (les):
n® 41, p. 66
n® 42 p. 64

®!

Micro en RFA (la):

BANC D'ESSAL/MICRO STAR

Amiga B.E.: n® 32, p. 106

Amiga 500 B.E.: n® 42, p. 104
Amstrad CPC 464

BE. n" 1Bp. 48: M5 n" 23, p. &8

Amstrad PC 1640 : n” 49, p. 112

Apple 11 MS:n®25. p. 86

Apple 11 GS BE.:n® 38, p. 88

Archimedes (1) n® 50, p. 80

Atari ST BE :n°24 p 78

MS:n® 33, p. 92

Atari 130 XE BE.:n" 22, p. 72

MS:n® 28, p. 86

Atari BOO XL BE.:n® 9. p 21

MS:n® 28, p. 86

Atmos BE.:n®"11. p. 40

MS:n® 29 . p. 96

Commodore 64 B.E.: n® 7,p. 24

n“ 22 p. 70. n® 24, p. 22

MS5: n° 27, p. 108

DX7.CX5M BE.:n®29 p. 90

EXL 100 B.E.:n® 15, p. 26

MS: n® 35 p. 11

Macintosh B.E.: n® 31, p. 100

Mega ST B.E.:n® 47, p. 84

Minitel B.E.: n® 34, p. 106

MOS5 Thomson B.E.:n® 14, p. 26

MS5: n® 30, p. BS

MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p. 108

M.S. X B.E.:n® 18, p. 40

n? 23 p. 62

M.S.X I H.B. 500 Sony

B.E.: n® 27, p. 105
M.SXII HB. 700 Sony

BE. :n® 36 p. 92
Nitendo Entertainment System :

n® 45, p. 92

NMS B250 BE.: n®" 41, p. 102
PC et compatibles

B.E.:n° 28, p. B2

M5 : n® 37, p. 108
PC 1512 B.E.: n® 37, p. 114
Sega Master System: n® 43, p. 76
Spectrum M5:n® 34, p. 114
Spectrum +2 B.E.:n” 36, p. 88
5V 318 BE :n?10, p. 22
TL 99/4A BE:n* 2. p. 36
TO 7 Thomson B.E.:n° 30, p. 88
TO 8 Thomson B.E.: n® 35, p. 108
TO 9 Thomson B.E.: n® 25, p. g2

MS:n® 30, p. B8
TO 16 PC : n® 46, p. 110
TRS 1000 EX B.E.: n® 37, p. 114
VG 5000 B.E.:n® 18, p. 46
XPress 16 BE.:n"40, p. 62
X 81 B.E.:n® 24, p. 82

CHALLENGE

Astrologie. Bioryvtmes : n® 27, p. 148

Billards (les) : n® 43, p. M
Boulder Dash et Pac Man : n® 52, p 88
Boxe : n® 28, p. 116
Catch n® 50, p. 104
Contrdle aérien : n® 34, p. 146

Echelles et plates-formes

n? 53, p. 96
Gauntlet : n® 54, p. 90
Goli : n® 35, p. 132
Guerre sous-marine : n"' 36, p. 124
Inertie : n® 39, p. 114
Jeux de cartes : n® 30, p. 116
Jeux en équipes : n“51, p. B4
Jeux de raqueties : n® 38, p. 128
Jeux olympiques : n® 15, p. 76
Motos : n® 42, p. 122
Navette spatiale : n® 46, p. 110
Simulateurs d'hélicoptéres :
n® 47, p. 108
Tennis: n® 5, p. 32, n® 31, p. 122
Wargames : n® 33, p. 122

BON DE COMMANDE ANCIENS
NUMEROS TILT

A retourner a Tilt,
2, rue des Italiens
75440 Paris cedex 09

Je désire recevoir les numeéros suivants :

Somme totale |

chéque
NOM :

Nombre de numeéros |

_

Je vous adresse la somme de 20 F pour
chagque numeéro par:

1 mandat (] a 'ordre de Tilt.

Prénom

Adresse

L

Code postal :
Ville :
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Western : n® 41, p. 118
DOSSIER
Action : ¢ 38, p. 106
Animation : 254, p. 80
Arcade (adaptations de- jeux d7)
n® 50, p. 86
Aventure : n® 3, p. 52, n" 18, p. 56
Aventure,/ action : n® 30, p. 94
Aventure grandear nature (I') :
n®° 44, p. 70
Batailles navales : n° 19, p. 52
Casse-brigues : n® 44, p. 67
Combat : n® 39, p. T
Combat (corps & corps/épée) :
n? 52, p. 76
Commerce interstellaire :
n® 42, p. 110
Courses automobiles: n® 51, p. 72
Création graphique :
n® 12, p. 62, n® 36, p. 106
n® 46, p. 82
Creéation musicale :
n® 15, p. 60. n® 29, p. 100
Epouvante : n° 55, p. 80
Enquétes policiéres: n® 31, p. 104
n® 47, p. 90
Flippers : n“23.p. T4
Flipper : n® 44, p. 62
Générateurs de jeux d'aventure :
n® 28, p. 92
Glisse (shate, surf, etc.):
n“44,. p. 75
Jeun de réflexion : n® 34, p. 124
deux de riles : n® 33, p. 104
n*53. p. 78
Jdoysticks ; n® 16, p. 70
n® 41, p. 106
Microédition : n® 45 p. BO
Musigue : n* 43, p. 80
DOnze ordinateurs & moins de 1 000 F :
n? 4, p. 50
Périphérigues : n® 25, p. 92

Robotss:n® 11, p. 54. n® 17, p. 30
Simulateurs de conduite :

n® 9, p. 60. n°® 32, p.
Simulateurs de vol :

n® 7, p. 70. n® 20, p. &0
Simulations économigues :

124

n® 21, p. 52
Simulateurs de voile: n® 44, p. 72
Space Invaders : n® 5 p. 62

n® 49, p. 82
Sporis: n® 13, p. 58. n® 27, p. 116
Sports d'équipe : n® 35, p. 118
Strip Poker : n® 44, p. 77
Wargames : n® 10, p. 56

n° 37, p. 124

LUDIC

Algle d'or (17 : n® 12, p. 54
Bard's Tale (the) : n® 54, p. 97
Broadsides : n® 21, p. 68
Cauldron I1: n? 34, p. 34
Crafton et Xunk : n® 38, p. 132

Defender of the Crown :

n° 47, p. 112
Faery Tale: n® 52, p. 92
Flight Simulator II: n® 16, p. 66
King Quest I1: n® 33, p. 33

Mystére de Kikekankoi (le):

n® 10, p. 66
Pawn (the) : n® 45, p. 110
Sorcery : n® I5, p. 115
Spy VS Spy:

n? 20, p. 52. n° 28, p. 122

SOLUTION LECTEURS

Affaire Sidney (IN:  n° 47, p. 122
Borrowed Time ; n® 41, p. 130
Eureka : n®20.p. 76

n® 21, p.T6.n° 22, p. 98

n® 30, p. 138. n® 31, p. 141. n° 32
p. 158. n® 33, p. 147. n® 34, p. 162
Forest at World's end (the) :

n® 29, p. 126

Hacker : n® 39, p. 127
Harry et Harry : n® 42, p. 132
Hobbit (the) : n® 30, p. 140
Masquerade : n® 27, p. 1T
Mind Shadow : n® 35, p. 194
Mortville Manor ; n® 53, p. 108
Pacte (le) : n® 40, p. 126
Passager du temps (le) : n® 45, p. 120
Orphée : n® 31, p. 142
Robinson Crusoé : n® 51, p. 102
Scoop: n® 28, p. 138
Space Quest : n® 55, p. 106
Sram : n® 37, p. 172
Sram 1l : n® 43, p. 105
Tass Time : n“44.p. W
Top secret : n® 46, p. 136
Zim Sala Bim : n® 27, p. 168
Zombi : n® 38, p. 143
Zorro : n® 49 p. 1M

S0S AVENTURE

Adventure Builder System :

n®*47. p. 114
Affaire (I : n? 36, p. 150
Affaire Vera Cruz (I'): n® 30, p. 129
Age of Adventure : n® 39, p. 121
Alien : n® 21, p 72
Alien Fires : n® 55 p. W
Alternate Heality : n® 41, p. 123
n® 55 p. 9%
Auge de Cristal (I'': n® 54, p. 14
Autovisuel : n® 37, p. 162
Aztec Tomb Revisited : n® 23, p. 89
Baratin Blues : n® 31, p. 129
Bard's Tale I11: n? 55 p. 97
Bill Palmer : n? 51, p. 190
Borrowed time : n? 30, p. 128
Calixto Island : n® 31, p. 130
Canal meurire ; n? 35, p. 146
Captain Blood : n® 55 p. 102
Casque des forgerons (le):
n?5l.p. M
Chimera : n® 52 p. 9
Cholo: n® 43, p. 100
Crapule (la): n® 44, p. 8BS
Crash Garett : n®51.p. B9
Dallas : n® 23, p. 9N
Dé&ja wu : n® 33, p. 143
2218 Baker Street: n®44, p. 86
Dondra - n? 53, p. 101
Dossier Boerhaave: n® 38, p. 136
Dragonworld : n® 31, p. 131
Dream Zone ; n® 53, p. 100
Dungeon Maker - n“ 46, p. 130
Dugeon Master : n® 52 p. %
Dungeon Systéme : n® 43, p. 101
Eternal Dagger (the): n® 49, p. 119
Explora : n? 55, p. 100
Faery Tale Adventure (the) :
n® 46, p. 132

Fourth protocol (the): n" 28. p. 132
Femme gul ne supportait pas les

Ordinateurs : n® 31, p. 128
Fer et flamme : n® 40, p. 124
Fétiche (le): n® 40, p. 124
F.R.EE.: n® 27, p. 163
Gateway (the) : n® 42 p. 128
Geste d'Artillac (la): n® 29, p. 125
Gnome Hanger n® 50, p. 116
Golden Path ; n® 44, p. 84
Guild of Thieves (the) :

n® 45, p. 114
Han d'Oslande : n® 53, p. 102
Heure du serpent (les passagers
du vent IT) (1) : n® 42, p. 1289
Histoire d'or : n® 37, p. 160
Hitchiker's Guide to the Galaxy (the);

n® 39, p. 122
Hollywood Hijinx : n® 44, p. 87
Incantation : n® 47, p. 115
dinxter : n°52, p M
Intrigue : n® 54, p. 105
Karma : n® 47, p. 112
King of Chicago : n® 40, p. 183
King Quest I1: n® 32, p. 150
Knight Orc: n® 49, p. 120
Land of the Lounge Lizards (the) :

n® 47, p. 113
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BOUTIQUE MICRO .
42, RUE LAMARTINE | £
Las Vegas n® 29, p. 123 Airball : n° 46. p. 76 ] Té1:48.78.11.65 .
Legacy of the Anclents Aliens - n® 40, p. &0 A Véritable ;ﬁcﬁ:ﬂﬂ‘q de 5
n® 45, p. 116 AMX Page Maker: n® 43, p. 69 - , -
Lord of the Hings n® 29 p. 122 Animator (the) : n® 35 p. 59 FAMIGA d‘P"""’ 2 ANS E
Maitre des ames (le) n® 50, p. 116 Application GEDS : n® 44, p. 57 T L s — ]
Manoir de Mortviellle (le): Appolo 18: n? 53, p. 42 Iétres: CADET -
n® 35, p. 148 Arche du Capitaine Blood (1" : a | - NOTRE DAME A
Mandragore : n® 19 p. 72 n? 51, p. 71 i SYSTEMES DE LORETTE [
Margue jaune (la) : n® 55 p. 92 Art Director : n? 43, p. 69 a H
Meurire & grande '\-‘it{"!'i.'ii".. i i ir‘l u{ilé_'hess {The) : n: 3';' P. zg E ASO0 (UNITE CENTRALE $ 12043 1/1+30URIS) 4720 FRANCS
n- . P Artscribe : n « P . ASODC | 4300 MOMITEL - FRAN
Meurire sur I'Atlantigue : Artist (the) n® 27, p. 62 4 A 2000 t o mll..‘ﬁl..llﬂ1ﬂl-:'|" Lopted s
n° 30, p. 132 Artist (the) - n®52 p. 39 ] ST S TR AN T 2.7 W r U - ELIRS WIS
M alien n® 41, p. 124 frenlorton n° 46, p. 77 E AZ000/SM (a2000 + MONTTEUR COULBLR A j084) 14790 FRANCS
Mindstone : n® 36, p. 152 Bilvouac: n° 49, p. 72 T | A2002+ (A2002 + AZ052 IMBOAS INTERNE +
Mur de Berlin va sauter (le): Bob Morane Chevalerie : i MONITHUR HAUTE PERSISTANCE A0S 21490 FRANCS
n® 27, p. 162 n® 51, p. 64 g Al0B4 : Moniteur couleur Haute Definition 2950 FRANCS
Murder on the Mississipi : Buggy Boy : n® 55 p. 36 a A20B0: Moniteur Haute pernistence 4490 FRANCS
n® 34, p. 151 CAO: n® 30, p. 56 ] R N TACE SR It iy o —
Night and Magic n° 50, p. 115 CAD 3D n° 35, p. 61 E - FTAGE SUR PLACE DE TOUTE
Nine Princes in Amber : CAD 3D 2.0 n® 50, p. 67 1 CONFIGURATION SELON LES BESOINS ET TEST
n® 38, p. 138 California Games : n® 49 p. 72 H DE BON FONUCTIONNEMENT
00 Topos : n® 33, p. 142 CAO 3D: n° 51, p. 67 - : i
Oxphar n? 50, p. 114 Choplifter : n® 47, p. 70 - « ———
Orphée : n® 29, p. 124 Chuk Yeager's Advanced Flight H TAYC'EST E e Ty . SAY SLR 4
Passager du temps (le): simulator : n® 46, p. 78 : MAD C'EST ENCORE L'AMIGA E PLAUCE 7 JUURS
n° 42, p. 130  Contrdle aérien : n® 29, p. 87 + PERIPHERIQUES CONSTRUCTEURS L T
Passagers du vent ”ﬁ?r.r* i ;;:mblmvw (the) : n: ﬁ; P ;g E atoid A2010] AS01] AZ0SI[KIT PC X 1] ADSosETS06] AZ092 3 5190 AT A3033]
3, P A n® 32, p. ¥z | e | sizk| am CARTE + | CONTROL., | CONTROLE VIDEC
Pawn (the) : n® 32, p. 149 Degas Elite : n® 39 p. 53 O | ExT | inmERfasoo | azooo] 5714 + TOMBOS + IOMBGS P PAL
Perry Mason : n® 38, p. 137 Defender of the Crown : n® 40, p. 58 om
Phalsberg : n® 35 p. 147 Peluxe Music : n® 41, p. &0 E E tad e lﬂq oo i s1se ".l i
. o . - = =
Bt o i :f . we dviasy Nuske f“"“““,:!':o's'f“l:' 45 [ PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES
Pirates : n® 46, p- 129  Deluxe Paint: n® 32, p. 54 E ! | LecTEUR OENLOCK N PERFECT
Pirates of the Barbary Coast : Deluxe Paint 11 : n® 53, p. 44 faa CUMANA p-M“.-. F;ﬁﬁ?: ngml#l ﬂﬂg SOUND EE
n” 46, p. 128 Deluxe Video Construction Set fasm i 32 DF |secaMpPr| +oBJ PAL 2reFL. | piorraL | IH
Police Quest : n® 52, p. 95 n® 38, p. 58 H P . ? - - —
Portal : n® 42, p. 131  Destroyer n°® 54, p. 44 | || 160,00 | | 3490,00 | | 4300,00 || [ 2590,00 | [1835,00 || #99,00 H
Prophétie : n® 28 p. 134 Digitaliseur : n® 36, p. 56 | MPs 1300 g NEC | EMULA s
Qin : n® 51, p. Y Digitaliseur VIDN : n®? 40, p. 59 . COULEUR J:?;,P P2200 Mﬁ:‘?o SHDEEJ?'; IHI]NTI."EI ,:,E
Quwestron : noahp I8 DF Shde; .54 pe 69 { |Acuiie | excre | 24ai0 w8 | proto | ArcHos) [
Questron 11 : n® 54, p. 108 Destroyer : 6?39 p. 54 H —1— L e et -
Quéte du chevalier (la) : DTP PAO : n® 47, p. 71 Hf L[ 390,00} 11 4990,00 | | 2090,00 | | 3390,00 s
n° 28, p. 133  Eco: n°53,p. 49 [H : i
Realms of Darkness: n® 43, p. 102  Echosofi : n® 42 p. 60 13 .
Ripoux {les): n® 49, p. 118 Elite: n® 29 p. 89 rm H
Return to Atlantis - n® 54, p. 106 Emerald Mine : n? 54, p. 45 : -
Roadwar 2000 : n” 38, p. 139 Exeldrums : n® 26, p. 53 ! H
Sapiens : n® 49, p. 120 Exelpaint/Exelmouse : n® 30, p. 57 ]
Scoop : n®22, p. 88 Expert (I: n°® 33, p. 62 i 700 | DELUXE MUSIC T80 | KING CHICAGOD s
Shadowgate n® 45, p. 117 Explorateur II1: n® 38, p. 59 ] |ovIDBO 1.2 Too | SONIX &0 | THREE STOOGES )
Shard of Spring : n® 37, p. 159 Fantavision : n” 34, p. 66 | |DYOTPAINT €30 | DYNAMIC DRUMS NC | DEFENDER COWN M0
Shogun : n® 34, p. 152 Fire Power : n® 51, p. &5 b PHOTON :'::'T l:.-: AUDIC MASTER HC | INTERCEFTOR R
Silicon Dreams : n® 41, p. 122  Game Maker: n° 32, p. 55 iy seve | EAT I BV oo ot A e
Sinbad : n® 43, p. 102 Gee Bee AirRally: n°52,p. 34 [ senrr 3o gy | sk e I om e s
Space Quest 11: n® 52 p. 98 Gemdraw : n®24. p. 49 o ANIMATE 30 i4se | marAUDER 1 am | TeST DRIVE 249
Sram : n® 35, p. 145 Giganoid: n® 54, p. 48 I |puTCHER 33 | PACK BUREAL %% | BARD'S TALE 14|
Sram [l : n® 40, p. 122 Graphic Adveniure Creaior : o | ronvEw 1995 | DATAMAT 498 || FLIOHT SIMULA. e
Starflight 2 n® 55 p. 98 n® 36, p. 54 H P&U!l'li-m 2 lml&:‘ﬂ FRO 4w | IET L]
Siar Trek : n®51, p. 88 Graphic Studio: n®dl, p. 62 S T SR NG § SCEMARY SBURCEFE  NC
Tanglewood : n® 51, p. 92  Graphic Studio (The): n® 55, p. 40 S Tan o e, Mmoo am -
Taram et le chaudron magigue : Great Glana Sisters: n° 55, p. 42 | 11e empcTOR &1 | vizawerme wse | asmcH 2ne
n° 33, p. 144  Gunship: n® 42, p. 58 ;_' .
Tempéie sur les Bermudes : n® 54, p. 43 4 b s
n® 34, p. 150 H.M.S. Cobra: n°39.p. 56 | B i
Guild of Thieves (the): Infiltrator : n® 38. p. 60 o .
n® 45 p. 114  Instant Music : n® 37, p. 68 g 5 . 150 Disk
Thétis : n® 37, p. 158 n® 54, p- 51 » Mmﬂm"m'm“iﬁMMﬁ
Three Musketeres (the) : Iznogoud ; n® 51, p. 70 + magasin.
n® 45, p. 115 Jet : n® 30, p. 59 4 -Assistence HOT!
Trilogie du temple d'Asphal (la) - n®54, p. 47 fﬂlﬁzpﬂ:ﬁh"""’""“ SR
n® 32, p. 152 Hennedy Approach: n® 2B, p. 52 B Des tarifs priférentiols et dus remises aux adhdrents MAD'CARD
Troll : n® 39, p. 120 Light Pen : n® 29, p. B6 E -L'OFFRE "7 JOURS DE DROIT A L'ERREUR"
Turlogh le rédewur : n® 51, p. 93 Litile Computer People: I
Ultima IV : a® 54, p. 106 A B R T RN M SADCARD
Ultima V : n® 55 p. 95 Lorigraph : n® 28, p. 50 TN, TR
Uninvited : n® 34, p. 154  Lunar Explorer: n® 42, p. 59 : PALF ’
Vahalla : n® 15, p. 50 Mach 3 n® 50, p. 66
Voyager 10 : n® 55 p. 93 Magic Sound : n® 52, p. 38 " PROMO BON A RETOURNER A MAD 42, RUE EDUCAMIGA
Waidor : n® 16, p. 54  Midi Maze: n® 51, p. 66 : MAD SIS SOV PANN AMIGA
Wizard's crown : 8° 36, p. 151  Mortville Manor : n° 45, p. 64 : : e IR e iy b
Movie Maker : n® 33, p. 59 JAMIGA 500 =000 4
TILT PARADE Music Pro: n? 51, p. 69 . PERITEF ALOSR4Y
Music Studio : n® 41, p. 61 Hi st L 0 Enverss mal ma MADCARD, cl-joini i . L.
Advanced OCP Art Studio (the) : Music Studio (the): n°37.p. 70 g + ASD1 + une phols oi 3 tnsbres & 3,30F. KIT P«
n® 44, p. 56 Music Studio G7: n® 32, p. 54 | ATOTO 12990 F.
Advenced OCP Art Studio (the): Music System (the): n® 31, p. 49 : b o ';“"':F:“?' ““: weinlugus %
n® 52. p. 40 Music Writer : n® 25, p. 54 UM V. i . 3 RESERVE E.N
Aegis Animator : n® 35 p. 60 Nebula: n® 44, p. 56 !
Aegis Draw : n® 53, p. 45 Mewsroom (the) : n" 24 p. 46




Newsroom Pro (the): n® 44, p. 58
MNéochrome : n® 32, p. 52
North Sea Helicopter: n® 31, p. 51
Obliterator : n® 55, p. 38
Opération Mercury: n°® 25, p. 52
Paint Works : n? 35, p. 62
Pluspaint Couleur: n° 45. p. 66
Pluspaint 5T : n® 40, p. 60
Passagers du vent (les) : n® 39, p. 52
Phoio ; n® 27, p. 63
Platoon : n® 53, p. 46
Port of Call: n® 54, p. 46
Print Masier : n? 38, p. 58
QL Peintre : n® 30, p. 58
Quantum Paint - n® 52, p. 38
Quedex : n® 51, p. 66
Racter : n® 42, p. 60
Ready Set Go: n° 29, p. BE

Radio Controlled nght Simulator :

n®25. 5. 53
Re Bounder n" 50, p. 68
Red Armrows : n? 27, p. 64
Return to Genesis : n® 55, p. 41
Road Wars : n? 53, p. 50
Sclence Toolkit : n® 34, p. 67
Sculpt 3D : n° 54, p. 50
Silent Service : n® 35, p. 60
Sili Pack : n° 52, p. 37
Skate or die: n? 52, p. 36
Sonix : n® 46, p. Th
Soundsolt : n? 42, p. 60
Starring Charlie : n® 55, p. 37
Star Trek : n” 36, p. 55
Starship Andromeda: n® 33. p. 61
Studio : n® 37, p. 69
Superski : n? 55 p. 44
Synthesofi : n® 42 p. 60
Systéme Expert : n* 43, p. 70
Tau Ceti : n® 31, p 49
Terrarpods : n" 49, p. 73
Thexder : n® 55, p. 43
Tonic Tile : n® 45, p. 66
Toy Shop (the): n® 49, p. 74
Trail Blazer: n® 37.p. 68
Traln (the): n® 53, p. 43
AD Studio : n® 41, p. 60
Turbo Basic: n*47.p. 73
Turbo CAD 3D : n® 47, p. 70
UM.S. : n® 53, p. 47
Vampire Killer: n® 43, p. 68
Vol solo - n® 31, p. 50
Wanderer : n® 33, p. 60
Wargame Construction Set:
n® 54, p. 49
Warlock's Quest : n® 54 p. 42
Wrestling Micro League :
n® 51, p. 68
Xenon : n® 52+ p- 35

TOUJOURS DISPONIBLES

Le Spécial Amstrad du numéro de juin
87 vous propose

* das périphdriques {(imprimantes, drives,
modems] pour toutes les bourses

* des tableurs, traitements de texte, ges
tions de fichiers. ..

& pous les softs de jeux d aventure, action,
simulation

* dos langages, listings, lvres, pour aller
plus loin avec votre Amstrod

» ET, en exclusgivité, le test longue distance
des PC, CPC et PCW le plus dur de toute
Ihistoire de la micro |

Le Spécial Compatibles PC du mois
d'octobre 87 avec, au sommaire

& 20 profils &' utilisateurs types

* ) configurations idéales

* des tests pour mieux défindy vos besoins,
mieiax chaksir votra PC

* tous les points de vente

& lgs pigges A Sviler

= les questions & poser

» dessin, architecture, musique. jeux,
P.A D, découvrer mille usages pour votre
PC

* piriphériques, [angages, programmation
pour maltriser sans peine l'univers PC
Le Spécial Amstrad du mois de décem
bre 87 vous propose :

* das jeun. plus de 550 softs el des centai-
mes de photos d'écran

146

¢ |z shopping, tous les cadeaux des Ams
tradistes fous

* un bilan : faut-il encore acheter un CPCY
» une nouvelle exclusive signée Pépé Louis
+ |¢ combat du PCW contre le Videowriter
* le match du PC Amstrad face & ses rivaux
Atarl ST/Amiga: le match en vents
{35 F) depuis le 27 lévrier 1988. Au som-
maire de ce numéro !

* L& match Atari 5T - Amiga

* Enguéte boutiques | comment un novice
e51 apcueilll par certaing revendeurs

* Microboisirs
et Amiga, avec les photos d'écran

+ Création graphique et musicale | 51 et
Amiga ne se valent pas

* Educatifs - 5T netterment mieux servis
& | e= utilitakres ;: Emulateurs, aitement de
texte ot PAD, tableurs, gestions de fichiers
* Programmation et langages, efc.

Ce nouvel hors-série dévoile les atouts des
ST et des Amiga ainsi que leurs faiblesses.
Depuils ke 31 mai 1988, PC focile, 36 F
¢ Comment choisir votre PC

¢ Les quinze mellleurs rapports qualité / prix
de lannée

* [nitiation : traffements de texte, tableaux,
dessin, musique, architecture : cent logiciels
indispensabbes.

* Comment &tablir votre budget micro.

= 250 nouveaux jeux

36-15 TILT

RUBRIQUE P.A.

Gratuit, rapide.
Passez vos
annonces sur
Minitel.

AMSTRAD
\ends CFC 6128 couleur, 1.b.é. + joyitich = pegs + docs.
+ girie Amstrad magazire et CPC, Prix: J000F. Simon
MOURIER, 102, rue du Fauboung Poissonnibre, 75010
Poris. Tél: 42.52.0145,

vends CPC 484 mono 4 DDT + 256k + MPT + sours
+ oves ot mvaes + nbr logiciels K7 et disg. Le tout Lok,
4800 F 4 ddtatics. Clasds WARSCHAWSZHI, 15, rue de
Ia Liberté, 31480 Quincy-sous-Sénart. Tal, : 59.00.35.18.
Vends Amstrad 6128 couleur sous garantie + joystick +
ribrx U + novies. Le tout : 3000F fen espéce si possi
béal. Alsin LE CAM, 3, roe appt 7, 53000
Baobigny. Tél.: 43.31.86.16

Vonds Amstrad (th.é.| CPC 6128 couenr + sowis +
d0 disg. + 15 log. + doublewr + livres, Lo tout : 4000F,
Maxima LESGLALLIER, 5, rus Leban, 75017 Paris. TéL :
45721788 ou J1.51.08.45 laprés 20hi

Wi sy, orgingux pour CPC - Tany Tnaand : 0 F, Com-
misndo : 40 F, Who Dares Wins 2 50F, le 5 Axa: 40F,
Arkanoid | 80 F, impossisle meswon - 80 F. Armsud FRAS-
COME, appt 467, bat, D 1, 3, rus du Maine, 2* allée, S0000
Basurvais. Tl : $4.00.59.14.

Vends CPC 464 monochrome 4 2 originaux [Sade Arms,
Frygar, imagire, Ascade, Wirige imager, Speod King, Hitsl
+ bwrh Basic + lstings. Le tout: 2000F. John BOUR-

Wands |eux origineux {disquetiel Amsirad B0F chague.
Thisrry TOURNELUR, 45, rue Gamiberta, 37220 Lie Bow-
chard. Tél : 47 56.58.53.

Vends Armsirad CPC 6128 coul. + nbrx jeux + joystick +
soipts AMX + livres. Priv . 4 900 F sous garsntie el vends
bectewr 5 1/4 Jawmin (Amstrad): 1 TR0 F, Aenaud DELE-
VOYE, 86170 Deultia-Barre. Tél: 39.64.38.35.

les logiciels de jeux sui 5T

Lirgent | Yends Graphiscops Il pour Amstrad CPC 5128, 664
it 454 Rodolphe QUIDEVILLE, 5, rowte de Louys, 27710
Salr-Geonges Motel Tal: 37.43.50.73,

Vends Amstrad PC 1512 doubbe lecteur de dsquette +
mioiwlar coul. 1 Soaifi ¢ bR l6g. + InTes + fevaed.
L fit i b 6000 F. Mime BMGNOLLES, 22, rue de ln
Gronde-Bridra, 78130 Montigny-ke-Bretonnaux, Tél,
F0.43.72.80,

ends gur CPC orgrau dieq. - Arcenosd, Barbarien, Cyber-
i, Ot Run, Sapiens, Crasy Cars, otc, Sébastion LOU-
WEAU, §, alibs des Missornaires, 78330 Fortenay-be-
Floury. Tél : 30583988 lapeda 18 hl.

Vends CrL 4ol monoch. sous gar. (6-8-871 + Datacorder

Nl U ¢ andiles + doublius + rames + Coadema
~ corso Atan 2800 + 4 cart. Prio: 2000 F. Jullen BEER-
BMAERT, 100, chemin de Vallongus, £330 Ls Motte. TéL :
BLT0. 2580,

Vends oL ofs coul. + DMP 2000 + Scannesr, synitfiéy
parok, crayon optique + T3 logicel KT + iovs-
tick - 5900 F. Christian PAJOT, 47, rae

TH01 Paris. Tél. ; 45.08.74.69,

Wends pux pour CPC 6128 : lan, Scoo Bidoo, Nemesis,
Ta Cotil, Commando, Skap Fight, et Prix & discuter | 50 F.
Cadric SELLIER, 15, rue du Géndral-Cordonmier, 52200
Meuilly, Tél. - 47.45.30.90 tvers 19 hL

Wends Amgtrad CPC 8128 moniteur coul, + joystick + lect
KD + 20 disg, de jeun, et neuf irds peu sarei: 3000 F
Frangoms 1, square Poussin, TEIS0 Lo Ches-
nay. Tel : 39.55.44.31,

Vands Amstrad CPC 6128 monin. coul. neof : 2500 F, Tél:
.5 B89 e soir ou w.el

Wends CPC 864 tbé 4 Péritef + livre « A la découverte
de FAmstrad s + 23 Amst. mag, + T spholal Amsirad
+ g, 10 jeus, Le tout pour : 160 F. Frbdivic ELAAZ,
75, avenue Louls-Dequet, 71 Tremblayles-Gonesss. Tal :
40608712

Vencls Amstrad CPC 6128 couleur 1 5.8, + maghéto KT -
10 jeux + disgg. + smballage d'ongine + doc, + dsco
gy 2990 Vends égalemant pux. Jéndme ABERLENC, B,
rue Boutreu, #5290 Chilons-sur-Loie. Tél. : 41.78.00.81.

Vinds Amgrad CPC 8128 cowlewr = magnéto KT + 2
mnelias de B+ riors oisg. Letout tb.é : 3800 F. Falwics

Vands CFC 6128 coul. [1.b.&.] avec nbr log. néoenis (Réné-
gade, Advanced, OCP Ari Shadio, Discology, etc.) + 1 joys
tick {Speed Kingl + nbrs revaes (THt.,.). Valeur ; 4700 F,
Larggh poun - 3 200 F (1987 Sébasten PHILIPPART, 5, roe
du Valdelol, 28220 Montignyde-Gannelon. Tl :
7004400,

Vends Smstad PC EGA 1640 D20 12000F. Sprinmt
Vi F wWa 612 B00F + nbix jeusx pour PC. “‘I
THIO0 Sairt:

QUEVAUWILLIERS, 4,

Gormain. Tal.: 306158412

Verds Amstrad CPC 6128 en fv. B8, t.b.é, + 27 dug, (nbx
jux + log. o Assernblewr + lure graph. Le tout ; 4300 F.

Jérame GUINEL, 48, rue de Nomandia, Tolsley, 77120
Monencourt. Tel : 32.58.27.75.

Viands Oric Afmos + Amstrad 654 + Smclar + 0L +
accasamiis 01 yres. Thomas, 78, nes du Temple-de-
Biosne, 35138 Saimt-Jacgues-de-la-Lands. Tél.:
|mananmsn

Vends CPC 6128 + 30 disg. (nbrx peux] + manstie Konix
+ Ipovist (NG A N, 10 1 15, Garantle jusqu’sy 21-7-89, Prix
3600 F & débattre teur Paris), David ARBUL, 23, rus des
Alousttes, bit. C, TS018 Paris. Tél : 42.06.18.06.

Vends CPC 6128 monochrome + manwel + jovaick + Bux,
état B8 Priv intéressant & débatire. Vironique GUEGAN,
2, rue Lecowrbe, TSNS Paris. Tél.: 45.58.17 82

Vands Amstrad CPC 6128 couleur (annde B7) + 36 jeux +
urtibigires + 1 joystack, trig bor @137, pric: 3500 F Shvies
BARUT, lotissemant Momt o' Aranc, 01110 Hassteville
Lompnes. Tl ; 74.30.58.8%.

Vards PC 8128 coul. + lecsewr K7 + cordon Supempeint
+ Class, Leder Board 4+ Kpnamic Hits + Nécromancien,
fie et perr 3500 F, priv farme | Bimo PIERRE, 1115, risi-
dence des Fontsines, rue Marcelin Berthelot, 52800
Putsaus. Tl : 47.7165.94,

Vends CPC 6128 + monmewr + nby jeux + housses +
reyises + 0 jpux K7 onginaux, (Targe de cristal, miws) +
rgionge < 450 F + cadesux : fitre, Madeleine BRIFFALT,
harnea de Liscait, 20137 Poro-Vacchio.

Wends jeus CPC 6128 disg. - Mask, Mask 2. Ethnos, Cap-
tain America, Millions 3, Cobra, Indiana, Jack 2, Wizhall,
Rensud, Hitpak, Gold 2: M & 110F, & débatire. Jamn
Michel VALSEMEY, 25, rus Malhers, 27170 Basumont-
le-Roger, Té.: JLA5H52

‘ends CPC 954 I6128) monocheoms + 35 disquettes | nom-
breux jau (ikanie Warrioes, Druld. ], utilitaines |discalogie),
1750F . Ere CONSOLING, 133, risidence be Patit Lac,
13480 Calas. Tél : 42.88.11.57 laprés 17 hi

Vends C 128 + drive 1570 + magndto + 2 joysticks +
nombeaus i gur K7 et disg, + boite rangement disg. +
revuas, b tout 5 500 F, Alsin CHOLLET, 8, rua do Bruxel-
les, 79100 Thowars. Tel: 49.96.28.85.

Vends CPC 18 mono =~ inerface TV + mprimants DV
000 + 25 disg. vienges + livees, peu servis, prxc 3 500F
Philippe ROSSEL, 20, menus des Ales 571720 Poscsa.
Tél : S0.10.48.12

Vorts CPC G128 couil. ax. dta & fect B 174 + joytich
+ 20 chsgs (ol + jeuxl + housses + Bres ¢+ boltes
rangament, dsgueties : 4 000 F. Donisl PADOIN, 17, ne
dos Marguaties, 75012 Paris, Tél: 43400337 (apels
M hi

Vends CPC 6128 coul. axc, 18t + lect, Sp. 174 ¢ joys
tick + 20 desques (util, + joux) + housses + fees + boi
tier rangerment deguattes | 4 (00 F . Danied PADOIN, 17, e
s Miarguettes, 75012 Paris. TéL : 41440337, apeis W h

Vianids CPC 6128 couleur + joystick + housse + jeus &
utilisres - 300 F Micolss SAFFON,
10 Villafranche-de-Lpeis. T, : 81.51.66.50, apres T h

Vends CPC 464-mone. + housses + joysfick + b jeu
len KT1: 1 500 F ; ext. 64 K IDET] synthétisew voc. 55 A-1
MP-2 F_lect. DE-DD. 1 + DK & ciébartre (hon &0l Geld
MOENMER, 1, rue du Tinduf, 25200 Brest.

Vends utilitaires CPC 6128 CODJOE, Discology, Hercule
JOF ToutB0F3 + frais dervol ot Master Seve, Tube
FOF 1 oud)F2 4 fras dervol. Renawd SANCHES, 1
placa du GéndrokDuvel, 30220 Aigues-Mortes.

‘Verds CPC 458 4 moniteur coulpar + DD T + [nres +
nornbreun g sur disquettes ot K7 + mvues. Pria: 3 500 F
ou dchange contre Aen 520 5T coulew . Nicolas GODE-
FROY, 3, Hamesu des Cidres, 77185 Lognes. Tel:
B0.17.78.23, aprbs 18 h

Vends CPC 5128 couleur sous garantie + nbx joux (Prohe
bition, Grysor, et} + joystick + mvues + housse. Letaut
3500 F. Marylbmee LEBRETON, 12, ree Arvtoirne-Bourdels,
BAd0d. Tal : 46.TR01.4T.

Vends Amstrad PC 1512 condevs, achesd e 16/3/88 +
manetie avac cane + 17 jee trhepew serd, &iat neaf Pro
500 F. Nils JORGENSEN, 18, rus des Bargeronnetiss,
TEES0 Beymes. TéL: JBS.I7.30

Wends Amstrad CPC 6128 = imprimants GLF Centronics
+ poaptatear TV + rasement 0 1eane + illtanes « B
3000 F le tout. Exic MONNIER, B0 bis, bd du Markchsl
Jotire, 92340 Bourglo-Reine. Tél : 46.671.8233

Wends Amstrad CPC 584 + joysfick + nbe jeun + fees
+ resues (moniseur monal, Pric: 2 200 F LS débat ). Dewid
GONCALVES, 38, rse de la Noyers Cidex 354, 33090 Vi
lefomtaine. TEL : 74.96.43,14,

Vends pour CPC: bolles de rangement disc., 5 Sp;
rewues | FUA. Base; 10 computeur, Higs 3; notices : oo
grammation on ssembieur. Thisrry NEYRIAL, §, rue de
Ti-Novembee, B3510 Aulnat. TEL : TLELIETL

Vends Amstrad PC 1617 DD couleur 1.b.4, [fémer 81 <
souns + nombreux ogciels (pux et utilitares) + Boes +
rovises - e tout cédd & & (00 F. Frencols CHEVALIER, 2
rue de la Maranviaiss, TR9SD ¥ oisins-e-Brotonmea. Tél -
30437280,

Vends Amstrad CPC 464 mono ou coulewr + mbx g
utditaires + bbographe mportams, 1 600 F ou le o
7 500 F. Plaers-Olivisr CAUMEL, 2, route de Versallss,
TEI50 Rocguencourt. Tél : 35.54.34.17.

Wends Amssrad CPC 64 + deive DDI 1+ joun & joystich
& e et revuos, Le tout: 4 500 F. Mathies JACOUE-

MOIRE, 65, rue GeorgeSand, 91120 Palabesss Té:
80140187,

Vends CPC 6128 manochroms + 15 peux, Prix § debsmes
Jértme BARTHELEMY, cité le Parc, impasse de Lo
dres, bt A2, appt &2, 31700 Toulousa. Tal : 1405084

Vends CPC 864 coulewr + lectewr DO (achetd fitv. 880 +
2 maneties + jeux |50 K7/DK) + revues + e ofamplal
L vourt : 4 000 F. Urgenit. Chwistophe NUARTIN, rue Saint.
Martin-Est, 02570 Chézry-sur-Mame. Tél : ZLELELH

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + manus o uiisation
+ joystick + T0 jeun et utlin. {més récents) encore sous
garante : 3 500 F; L6 Gwenael JACOB, 34, ms Bons-
jparte, 75006 Paris. Tél: 43.54.58.21,

Vends CPC 128 Owesty coulear + mmprimants DMP 200
4 fiwres + loctour KT + crivon oplique + disquetnes =t
plug ;B 000 F, tout en irés bon Stat, Jullen ROBBE, 185,
rue de ls Tullsrds, 77370 Nangis. Tél : 4082731 (h des
FEpEa).

‘Vands CPC 6128 coulew + nbu jeux [Crazy Car, Discology,
Bobbla, etc. ], revues Tt [17) + 2 joysticks + doubleors,
+ e, le tout: sy plus offrant. Dewvid GALTHIER
Colayrac-Sami-Cirg « Caouna » 47480, Tal : SLE7E1

Vends Amstrad Sirad CPC 464 avex: lecieurs disgueties 3 p-
+ mupimbreu jeux [Pink, Panther, Hurlement, B, sie) =
jovstick + revuss [Amsta, Magamstrad 200%. Pric: 4 SO F
Jubien BONNY-SWIATEN, 12, rue Saimt-Hris, Vomen,
13140 Pomi-de-Lamaye. Tél.: S8.30.21.07.

Vends Amstrad CPC 6128 mondtewr couleur + joystiok #
51 digks. 3 700 F. Aniolee FRANCESCHINI, 51, rus Sains-
Placide, TE006 Paris, Tél.: 45.48.30,08.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur = joysticks + i jeus
+ revues + manual + emballage origine | &t nedl. Le
ot pour 3500 F Nicolss VANDENBULCKE, 70, side
dhs Hat, 35670 Marky o Ville, THL: 34.72.65.88,
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Renaad BOUCHA
i F EM ¥ i du M 85300 Challans. Tal
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i i Juon-Lisc POLS
Gilles D'ANDA 13, rii ACROWRLLE T4, - 47975788
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F ANZATO, nile m 1 4, nos Victor-Hugo, 85500 Gonesss, Tl : 38.85.57.01
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Fridric DUVARRY, 18
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TE. : D162 38 i Bl ‘Verds dou -
[ a8, Bliz Stbphanas DAN
NENHOFFER, B, rue du Hicon, §7880 Souffelw
Eysrsheim. Tal : BL.81.87.17, sux hewres de rapas.
i o ’ - B F ad =k
Stiphans HUANG, 31, s 2-Fo 501 vivie MICHEL, Stagnoda,

Poria. Tl - 42.46.50.10 sodella, TOT6E Portiosio

Josoph BARRAUD, Ls Bon
Verpilliden. TEL : 74,94 41,36

Renawd BOUCHAL DURT, B5308 Challmna. Tl 4 500
51580491 : dom. : 51.35.04.08 rard, Fro

2N Ls

Franck MICHAUX, Z3, rue
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Confre remb
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-Alande, BD130 Frivillo-Escarbotin, Tél

I Kir
L)

IG00F (4 déb. ). Fabrics BEAUCOURT, 12 alhas
du Bois-Moussu, T/MN Champs-sur-Marna., Tél.:
FOLOS. 4024 inprds 18k 20 smmy )

APPLE

i M'\-Mﬂrt .ﬂ.U SS0US,
f' LT E:ql.ll".ﬂ S4000 Créitedl. Tél: 41.39.19.08.

- nil

5 i L TR iy
e =f logicled - 4 TO0 F. nédd o - S0 F
i 5 00 & 150 F ¢ 1 HE

Christian LI, §2. ros des MI\.I"HuH TS0 2 Paris. Tél
43543178

€ 4+ nbx programimes JiE Priz

GO0 F, Eric GLAFFARD, #4, rus de Chanzy, 32900 Asnk-

res Del - 47903547 [aprba 18 h)

1 d S F, s 1000 F Sfepher.eLIH
NERT, 2 J- prrm-nxlnp Mianrme-Gorkl, TE500 Sartrouville
Tél.: 1152

Arraad FRE’*ET 51 s JBHn—dH—Lu—f'nnmm: TR0 Ve
saillos. Til : 39.51.78.94 (s solr

Matthieu
TSE Pards. Til

DURES, 182, e Championnet,
12284758

ncefiert &tat: J500F

errlm-:rs LE E-lill-F
H-rm Ge-ﬂr: Lackrc, "'3*&: Crozon, TEL : 88.27.00.32

) F. Jean-Philps LETOURNEUR, &, rue do

Prix L= &
Prix P e
Frix

BON A DECOUPER
rgtourner &4 SOFTAGE - BP 35 - 62101 CALAIS CEDEX

la Bargire, B340 L HaydesRosss Té

48.51.92.53

Jocauens TOMBE

17, v da Clery, THO0Z Pars. Tél : 42334804

GOTHEIL, Rus de Bonnefamils, 38090 Villefon
Tél.: TA.ME8.02 (apeks 20 h.

P|1|h|_|-p_— CAST

B, rva Jules-Simon. Tl 4" 50.85.32

(0F. Serge SAUBADINE, 181, nm Lowis-Plana, 11500
Toubouse. Tél.: §1.71.98.16

% e 512 K

114 1 fiC i f B Arriian
M-EMMFI‘UTH ?2 l]lét e Moubsrens, 3317 Grardigran,
Tal, : 58.89.02.90

Franck CHATRY, 87, avenue Roger Salenge:
Chétenay-Malabry, Tl ; 46818411

SII80

i Paxcal BE UARJ ﬂ"l s du B-u.urnr1 Il
Colombes. TéL: 47841558

v - 4000 F. Aemawd PARE, T8, re Vanesu, 75007 Paris
Tl : 45,48 86.14,

= AT
Chriztophe MOREUX B, sente 58-Jouin
TBAS) Vllepreun. Tél : 30411038

¥ fis Fr!-uﬁnc HlllFtll:AmAN By Enua
|1l| b I.'ﬁ'-k .ﬂ.mmn risaidonce Ladttis Bonapmrts, 20000
A facgio.
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Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractére

mprimerie le texte de votre annonce (une letire par case, une case
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes) . Les petites
annonces ne peuvent étre domicilifes au joumnal : vous devez donc
inscrive votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per-
mettant de vous contacter directement, Nous sommes dans |'obli-
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de
pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez

donc pour toute annonce un réglement par chiéque bancaire & l'ordre
de Tilt ou chéque postal (CCP Paris 18900 19Z.},

L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés,  condition qu'ils joignent 3 leur envoi l'étiquette d'expédition
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements a TILT.
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par-
ticuliers et ne peuvent étre utilisées & des fins professionnelles qu

commetciales.
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a retourner accompagné de votre réglement précédant la parution

aTilk: 2,

rue des ltabiens, 75009 Paris.

o s ——
o

NOM :

PRENOM: | |

ADRESSE :

/

HEENE 3

|

Vands Apple Il ¢ 34 K + éoran H ¢ + sippfl + S0uUrE
+ prige Péritel + sac + nba logiciels + rangem, disg. +
joy. Tris bon st Pria: 3500F. Jean-Peul MEGRET,
18, boulaverd de Gronedla, 75015 Paris. Tol : 4577 4382,

Vends Appie || ¢ + MONItBUr MONG SUPROF + S0US +
il + chbles + maletn do ransport 4+ éaat neul,
Prix. sacrifid ; IMF Franck ANDREINI, 77, pvenue du
Groups-Morgsn, Ls Bellavue, BET00 St-Lavrenttu Var.
Tél: 83839630

ATARI

Vients jeux pour XL & prix seonfids (Leadar Board' Stoum,
Pirates of Barbary!. Vs 800 XL + lect. K7 + deve 1050
2000 F. Wente séparbs possibie, Franck FLAMBART chax
ML Pessin, Ls Bijuds Saint-Gilles, SUT80. TéL : 33.57.70.88.

Vends 600 XL + 64 K: 250F + drive 1050 BBOF (+
100 fog.] + doc. de périph. Prog. de jeu de 54 85 F. Vids
500 WCS + BKT: BOOF. Cyrll ANDRE; 10, nue de Bas-
ATHeurs, 30100 Abbevilla, Tél : 72.24.16.55,

Vends 520 STF {ntisc roms, et 1MO achetd bs 29/03/88
+ 2 joyssicks + e + tapis souris + jeux {Space Racer,
Henon, fan War |0 3200 F gar. 2 ans. Philipps LUPTER,
1, allde de Cormuanilias, Magranyills.

Vends 820 5TF : 2200 F, awrll 87, Micola ALINY, 8, rue
muﬁgmmm

Stop affaire | Cause schat 1040 STF, wands 520 5TF (sous
gamntiel + e du 5T besc + 10 kogicwsis (Xenon, Eoo,
Miach 3, Cracked ) pour 2500 F. Victor VILLOSLADA,
4, rue du Labyrinthe, 97350 Grigny. Tél : §9.21.58.37.

Vends 1080 5T (sous garantie) unitd cantrale + nbrx fog
5000 F & déhatira | Vents sépards possitile urgent). Cher-
che chub sur XL, gratis. Claude ALBRIEUX, 3, rue de
Luwray, 31230 Montgeron.

Vands 520 5T + moniour coul, SC 1224 (tout sous garen
tal + nbex log. (Sub Bande, Test drive, Gokdrunner I, o
Warriors. ] + 5T magarines : §350F, Janine CHUPIN,
14, run Ecrunc-Hillary, $4300 Mantes. Tél.: 40.50.73.17.

Vs oniginaux pour ST (Superski, Predator,..) & 100F
causa vonts da mon. 5T, Charche eontact Amiga sur Litlke,
Mpmmﬂ-mml.-hr
sart. Tél: N.82.683.77
Mm»fhﬂrmww. 180 F incluany frais
port pour Atan 5TF 520 Richand VINGONNEAL, CD 402
Sept-Un-Boutiers, 16100 Cognac. Tél.: 45.35.21.75.
Vands B0 XL 4+ lact. disg. 1050 + nbind jeus F52, Kars-
teka, Summey Games, #ic.] + fres + disg, vienges + nbrx
cadeaux | 500 F, wenie sépande pos. Pierme CORTIAL,
18, roe Plerre-Birard, 42000 StEtenns [Lobal. Tal:
TTAT AT 68,

148

Vards powr Atari 5T, pua ongirsus (Rogue, Champians-
hip, Wiestling], 100 F chague. Vends livee & Lo liva du loc-
teur de disquertes: 100F. Rlchard LEPREGASSIN,
94, rus Martrs, 32110 Clchy. Tél. : 4T.31.36.85.

‘Wands moniteor coul. 15,8 1 200 F (Péritel] et imprimants
MTES (Atgsi...| 1500 F icéble compris]. Demander Fred :
AR sans probieme, Frsdenc MARKARIAN, sveams
da la Grande-Armdéa, rés. Ladtitis-Boneparte, 20000 Ajsc
cio. Til.: S 0.27.15

Urgent | Viersds oo disg, B0 XL & bas prix (Tomah,, Sient
Sary., Arken., Gauntitl, chorche disg, vierges (26 /301,
wids Faddles (00F) + moni, (SOFL Jear-Oivier
ANTOINE, rue des Cabribres, 13510 Eguilles. Tél:
42504073,

‘Vends B30 STF + souris + roniteur Amigs + joysticks
+ nbex disg. quec notices : 5000 F (donné| garanti encone
fmais. & débarire. Marc DHALEINE, 18, rue J.Valles,
TH130 Las Muroaun. Tél : 30.80.50.73.

Vends imprimante pour Atari 5T : 804, 1 300F. Peu senv.
Cartouche neuve condon & papies. Cherchs contact pour
fchange et idée an GFA et £, Xevier BONNAFOUS, Bou
dit lo Dwlphi la Bastide 5t-Serndn, 31620 Fronton. Tl :
BLBLBR 17

Vigrds mon Agarl 1080 5T + moniteur mono + log. +
manatio do jou + joux of utitaires sous garantia : 5000 F.
Stiphane. Tél : 39.11.11.58 ou 38115712

\ersds becteur 371/2 (704 K powr CPC, PC, Atari..: 600 F;
abhita pu dchangs contie 1 écran mond 12 pour Atar
ST & débatire. Ming TAING, Paris. Tél: 4241.24.71.

Wimids toutes mes casquattes 37172 sur Atari ST. Racher-
che moniteur HR & prix inticossant, Achéte périph, Atari
H.5. b b e, Philipges FRANCK, 22, rue du Jardinedes-
Tuderies, 57880 Disbiing. Tél. : 87008033,

Wends Atari 1080 STF (1/88), auc, dtat + nbrx logicels
| Dungeon Master, Out Run, Buggy Boy) : 4300 F. Chris-
tophe GUILLET, 4, e Arthur-Rirbaut, bt 1, log. 7, 50000
Beauvais. Tal.: #4.02.2201.

\'gnds oo dchange Ingiciels de jeux sur Atari 5T, posshde
do nouvesulids, fecteur 571/4 et écran couleur § vendre &
prix inbéressant Dawid SEBAG, 1, villa Franklin, 83200
Saint-Denis. TéL : 48.20.81.07.

Wands monteur couletr Atad 5C 1224 sous garantie. Prix :
2700 F. Martial BOUVREUX, 111, rue de Champsaux,
7111 Jodgnolles-en-Brie. Tel : B4.08.74.52

‘Wends Atari 530 8TF + diive Cumana 3/2 DF sous ganan-
tie + B0 ogicets : 4 200 F. Lionel EVANG, 21, rus Marcelin-
Barthalot, 94140 AHortville, Tél: 43787015

Vends ou Bchangs nouveaulds pow Atar ST {Explors,
Gagntier 3 Thunder Cat, Bob Morane, Ocesn, #tc.|. Venda

imprimante pow C 64 tbot ; 750 F, Lewant BOUMED-
DANE, 8, avorwe do la Redoute, 92600 Asnibres,

erads Aten 800 XL + deive 1060 + lect KT 1010 + mble
tactlle + 1 manetie + joux. Fric: 2000 F. Pherm BER-
NARD, M, ruo des 3Chénes, 31000 Brunoy. Ték:
B0.46.59.07.

Viends Atar 520 5T + SM 1425 + SMB0E & lectiur 57174
Cumana et donna evdiron 50 disquares (e + ubfitaes).
La tout powr 4000 F, Lewrent TENARD, 113, rue Béran-
gos, 97120 Chatilion-Sous-Bagreu, Tl 46.38.17.84,

Vends Ateri B0 XL & lecteur disg. + trds nbrd jeux +
notice +  disqueties vieeges; o tout J000F. Antonio
SESSA. Tél: ME1.4351

Vends Atari 130 XE + lecteus diag. 1060 + 12 jeux d'or-
it ; Askared, Gauwntier, Toer n'sst pas jouer, Goif + Innes
+ rervises, Etat naul, 2300 F. Michel HAHUSSEAU, 6, rue
de FOridanais, 41900 Vendoms, Til. : 54702337,

Vends Asari 530 STF + 20 peux, be tout 2700F. Vids con
sole Sega + pistolet 4 10 cartouches de gux: 1900F le
toust e vand pas shpandmaent « Jeux o). Lssrent DUTEL,
2, rue du MoréchalFayolls, 13004 Marseille. Tél.:
SLMEIE

Nends joystick Atari 80 T (frais te port competsl, Yends Atael
W) ST + inborx kg, 5000 F {8 débartre 11, Verds jeus |disg.)
s Ata XL Claude ALBRIEUX, 28, ma de Cuvrny, 9120
Montgenon.

Vands, pour Atari 800 X1/ 130 KE, disg. (et K71 : 170 super
jeux IF 15, FL. Sim...} + 35 utitaires + 15 disg. de langa-
ges + manuals. Prix trés bas. Ahmet CIFTCL 20, mee
Eugbnie-Cotton, #4300 St-Haerblain. Tél.: 40.85.14.00,

‘Vencl imprimarte EP B0, 1200 F. Vends console jeux Atan
avec I joysticks, Zpaddies, 15 K7, B00F, Viends fast-ioad

Vancs Atari B00 XL 4+ drive 1080 + nbre jeux + 2 joysticks
+ e rangament disg. Le tout : 2000 F, trés peu servi.
Mm-;umﬁ-,mm

#mnmmhﬁ..ﬂF.MIm:mﬁﬂF; W0
200 F ; tabeton tactie : 300F ; jeux en K7 disg., canouche
de 4 & 300 F, Liste sur demands. Howman GHAFOOR-
ZADEH NOBAR, §, chomin des Paimiars, les hauts de
Vaugraniors 88770 Villeneuve-Loubet. Tél : §3.73.23.42

Vends pour Atenl ST - canouthe Hardcopy + replica-box
+ F-Boot + potent, ou plans. Egidio BASS0, 1M, ree
Jean-Friot, 0180 Courcalles, Belgique. Tél : 07145.56.23
Vands : K7 Coleco/CBS ot Atari 2600, petits prix + mini-
jeun LCD, consobs Mattel, accessoines pour CBS + mego
Mmars for C 54 disk, Liste s demandhs, Jean-Piems CHAS-

SARD, Bucey-les-Troves, TI38) Scoy-sur Sacno, Tl
BABBELOT,

Viends Atari 520 STF, lsctewr double face ntems +
Hlogicels + 1 sourls + cordon alimentation, Péms +
| jovstick ss garenti Lo towt: 4 700 F. Dewvid MERIEUX,
§ e des Feuriottes, TBAW Aubergonville. Tél:
30.95.32.91.

Verds Atari 520 STF + moniteur coulmer SC 1224 [s
garantil + nbn logickels et jeus et utiliteres { + 501 + disg
A2 + joystick + revus. Prix intéressars. Didisr MIEGE,
Peignat, Marceliaz-Albanais, THNS0 Ruenilly. Til:
SL01.81.27.

Vends Atari B00 XL + Péritel « 1080 avec nbix e (781
+ document of maneties de jeux, Prix: 3000F. A débar
tri. Fadban ALEXANDRE, 88, rue Jean-Jaurés, Fenasirs-
Ay, 15390 Saint-Gerrmain-du-Puy. Tel: 4824067124 (h des
reposl.

Vends Atari 530 STF (DF) + mon, M35 + gar. 0188 +
joyssick + @5y [t Run, Space Recer, Genesia._ |, Prix:
ATG0F & csbartre. Phillppe VERBENE, 16, nus Bir-Hakosim,
58130 Lambersart. Til.: 20.92.83.77 laprés 18 5RL
‘Vends lecteur simple face pour Atae interme en parfar émt
powr S00F frais de port inchus. Echange logicists sur STF.
Huguses SINMONET, 7, s de ks Mardalle, 36270 Viarmes.
TéL: 30.35.4.38,

Vends Asar| T30 XE + lect. de disquettes M50 + fect. de
casgettes XC 12 + joyelick = nombreus logiciels {mun ot
utiitaires! ~ holte de rangement. Le tout : 2000 F. Pascal

VIGNER, 20, rue: Francois-de-Malherbe, 86000 Poitiers.
Tl : 49.06.10.42.

Vs Ataei 2800 + 16 cariouches pour 1000 F, achesd en
décambee Y986, tris bon St Yves BRUNNER, 11 nm
Albert-Schwetteer, Tél : 28.27 4813 laprés 18hi

Vends Atan 800 XL + locieur de deguettes (10500 + plus
de 25 5% &t progrimenes + adapisieor Périel + | downe
e disquettes viarges + 2 joysticks. Pris: 2000 F. Philippe
BOULAKIA, B, svenue Victor-Hugo, 75118 Pars. TéL:
45.00.83.63.

Vends Aiar 85 XL + lectewr K7 + cariouche 4 manuel
+ cordon. Prix: S00F, Vends Ater 2600 + 2067 +
manefta + nolices + bolte de rangement. Prix B00F
Fobert GILOT, 1, rue Alix-Marquet, 58700 Premary. Tél :
B6.68.12.12

Vends Atar 520 STF + monit. mona, L b. &t (17 /08/87
sNcofe SoUS garantie + jeux 4 wilitaines 4 fvres du
Prix: 3200F. “mmuhm

Verds 15 cartouches de pux Atan VRS 2600 [Pac Man, Ber
monic, River Raid, Robot Tank, Donkey Korg, #tc.0. L it

i



LE SEUL SPECIALISTE DE LA CONSOLE DE JEUX

OPERATION

H
COUP DE POINTS ® OPERATION

COUP DE POINTS !

GAGNEZ DES POINTS
AVEC CHAQUE ACHAT
JUSQU'A 20 % DE REMISE

ECHANGEZ VOS ANCIENS

JEUX CONTRE DES POINTS CEUX QUI SE DISENT

MOINS CHER
N’EN FONT PAS AUTANT

ECHANGEZ VOS POINTS
CONTRE DE NOUVEAUX JEUX

EL ECTRONICS

ue du Cherche-Midi 7

SEGA

COMNSOLE SEGA

FS006 Pans tel. 45.4914.50
NINTENDO

CONSOLE NINTENDO

LES PLUS 2010 ATARI 2600

50 TITRES DISPONIBLES

FS ILLEURS PRI HANG-ON** 790 | . . =
ES MEILLEURS PRIX g e Ty £ MARIO BROSS***» aane idhesh
SOMIOLE SECA PISTOLET . o
e i + HANG-ON+ OUT RUN*** 890F | 1oe o &, - ou 5* - reprise
TITRES DISPONIBLES PHASER 4+ 3 JEUX** 449 F : R il 299 1
LUNETTES 3 D** + MISSILED 499 F C o;:;g::iu- o
SSAI POSSIBLE ' f}ff.t'l' ;,Prr Y ”9: CARTOUCHES DE JEUX : 249 F** 8 JEUX DIFFERENTS SUR
JOYSTICK EED KING* 142 | : ==

DE TOUS LES JEUX
EN MAGASIN

ECHANGE OU REPRISE
DE VOS5 ANCIENS JEUX

1OIX PERMANENT
JCCASIONS TOUTES
MARQUES

RACHAT POSSIBLE

DE TOUT MICRO RECENT
AU MEILLEUR PRIX

SANS OBLIGATION
D'ACHAT

MISE EN DEPOT VENTE
MICRO-INFORMATIQUE
VIDEO - HI-FI - SON

CARTES 5EGA : 169 F*
e &Y - reprise 2"
MY HERD - GHOST HOUSE
TEDDY BOY - TRANSBOT - SUPER
TEMMIS - F 16 FIGHTER
SPY - BANK PANMNIC

SPY VS

MEGA CARTRIDGE: 219 F*
ou 8" - reprisa a3

CHOPLIFTER - FANTASY ZOMNE
BLACK BELT - PRO WRESTLING
THE NINJA - ALEX KIDD
WONDER BOY - QUARTET
ZILLION - SECRET COMMAND
ASTRO WARRIOR — ACTION FIGHTER
WORLD GD. PRIX - ENDURD RACER
KUNG FU KD — GLOBAL DEFENSE
WORLD SOCCER - GREAT GOLF
GREAT FOOTBALL — GREAT BASKET
GREAT VOLLEY — GREAT BASE-BALI

TWO MEGA : 269 F**

ou 10* = reprise 4*
SUPER MARIO BROSS
EXITE BIKE = MATCH RIDER
WRECKING CREW — GOIF
PRO WESTLING - FOOTBALL
SLALOM — TENNIS
VOLLEY BALL - BALLON FIGHT
CLU CLU LAND = ICE CLIMBER
PINBAILL - KUNG FLI
URBAMN CHAMPION

CARTOUCHES: 199 F*
ou 8* - reprise 3°
DONKEY KONG
DONEEY KONG 3

POPEYE

SERIE PISTOLET: 249 F**
ou 10* - reprise
DUCK HUNT
HOGAN'S HALLEY
WILD GUNMAN

UME SEULE CAR T-Z_'.'-:_- “HE

299 F** ou 10°

(BS COLECOVISION

TOUS MODULES ADDITIOMNMNELS
DISPOMIBLES

&0 TITRES DIFFERENTS
SUIVIS EN PERMAMNENCE

MATTEL INTELLIVISION

GRAND CHOIX PERMANENT

DE JEUX D'OCCAS

AVEC BOITAGE & NC
100 F

10N

CONSOLES D'OCCASION

v 10* - reprise 4* ATARI
: : JUT RUMN — SPACE HARRIER - ROCK Y CBS
LIVRAISON DANS TOUTE FANTASY ZONME Il - ZAXXON NOUVEAUTES ATTENDUES
LA FRANCE SOUS 48 H 4 MEGA : 299 F** LEGEND OF ZELDA .
AFTER BURNER METROID A PARTIR DE 300F
1 point " =2 paints *** =3 poinis "=+ = 4 points
AAGASIN EST QUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H30 A 19H 3D SANS INTERRUPTION, METRO 5T PLACIDE O SEVRES BABYLO
DROPIO GU A0S BONDECOMMANDE _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ]
a refourner aprés 'avoir rempli 4 1
N,NTENDO 2010 ELECTRONICS - 71, RUE DU CHERCHE-MIDI - 75006 PARIS 1!
o 29
Indiquez le titre de volre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM ......
C (JF ET DE ||_.|_J XE correspondants "y PRENCOM |
— ..”\ = o .’.i-.:- ¢ T g ; T s
CONSOLE r iEe ank EDRESSE ..o |
+ itre .. awives - Tilre F |
~ [ 40 | Titre F Titre F g
OB( + GYR el ~OIRE
ROBOT GYROMITE Titre F . Frais de port ..... 20F CODE POSTAL .. |
g + - Titra e e F  mochine + 50F MRLE o |
PISTOLET + DUCK HUNT Titre ... F TOTAL . - TYPE DE CONSOLE |
ol mon reglement g hagque ile 0y I a Ferdre de 2010 ELECTRONICS J

1675 F




André CHO, 515, svenue Géndralk
Leciere, 32100 Boubogne-Billancourt. Tl : $6.20.56.13.

A0 F  ssulenuen

Vends Atan 520 ST monliowr couleur 1224, anoom sous
pxante svec & bopicels jaux dducaon. buresuoue. Prix:
8000 F b ddbatre. Norbert COHEN, 44, square des Bau-
ves, B5140 Garges-lea-Gonesse. Tod - 39935342 bde 14
' Fal

‘ierds Atan B0 STF + mpretour Atan 1234 4 imprmanis
Ciizen 1200 - Jmamsties + el = logciss, Prix
SHOF O dfparirs || D NUAUIRER, 4, rue Victor-Hugo.
Tl : 44.57.55.48.

ends console Atari 2800 < 16 jeux ¢ 4 manettes (Phoe-
mx, King Kong, Saitizone lnchy 500 + T manetles + Yeps
Aevengel Pro: G00F & oébatire. Sébestien DEWOLF,
3, rue Jussieu, 75005 Peris. Tol: $6.30.02.03

Affare - vends Ateri D00 XL+ lvres 4 ablete = drive
= mibe jeux ot utifitsies + joystick + canouche. B neuf
Proc: 2800 F, Philip BRISAC, 3, rue du Chot-Bay, 38000
Grenoble. Tél : 75.57.5203,

Vends Atarl 5 5TF + nbrx gux |Buggy Bay, Out Aun,
Dungean Macier. | + 2 joysticks + lre + GFA Basic +
srpare. P 2 00 F cause hm&l.muw,l,nh
Lovotaler, 31350 Grigny. Tél.: 89.08.84.07.

Wends Adeni B00 XL + drive 1050 + irés nombrew: logi
s o fwres + joystcks, Lo towt: 2000F, Pas da vents
siparts, Chdric MALOUX, 3, s Claude-Matrat, 82130
lety-tes-Moalinesu. Tél : 48425002

Vends Azar 130 XE achesé en oyl B7, trés trbs peu servi
« ystich + KT Le towt | 1000 F. Alsin HOUSSINEAL,
17400 Saimt-Jeared Angely. T : 48,5051 54 (apris 2 hl.

Atari X1/XE, wends un kot smportant de programemes sur
ey, Pris e inieregsant. achal au dénsl possible. Réponse
ssuree Jean TEMGNY, 4, place de la Sapiniérs, 38470
Botsyy-Sain-Leger,

Vends Star B0 XL + W10 = 2 joysticks « s - adap-
tateur Fad/ Pleitad, Proc: 600 F. 22 K7 (Ace of Aces, Gaum
et Sdend Service, Arkancid) : 50F chagque, Patrice PER-
ROT, Courtelon, 10130 Ervyde-Chitel. Tél : 25420196

Vends pun vidéo Atan 2800 + 2 joysticks = B cartouches
(Endre, Joust, Invadens, Banlazore, Yars, Gelaxen, Jungle
Humd!. Prin @ 1000 F 3 cédbattre. PhorreYves BLANCHIER,
ez Rochons, 10808 Montmerle sur-Saone, Tl :
T4.66.23.78.

Vends At 130 XE + lectowr KT 1010 + joun - Zaxwon
Brsce Loe, Dropzone, sto. + jeux Basic, Prix | 2000 F
debatie. Glbert BERON, 9, rue Bartrandd-de-Mun, 51100
Redrma, Tal: 20227431

Vends Atarl 520 5TF neuf sous garsntio 1an + nbra sux
+ 10 disgueties vierges, Prix : 2900 F & dbbattre, Franck
SWIERCZINSKI, B, rue Raymond-Poincare, 34000 Cre-
el T, 42.07.83.50.

Viends consols Amn 800 + 2 joystcks 4+ 3 carouches (Pac
Man, Defender, Pole Position], dtal nedf. Prix: 450F &
ditbatire. Cherche contacts s PC. Christophe MOREUX,
6, servho Saied-Jowsing FEAS0 Villepreux, Tal.: 18437838

Vends pérphéngues pux o1 langages svec manuels pour
A XL/ ¥E/KLD, Cyrilie GERARD, 36, rue de la Liboris,
13850 Lbognan. Tel.: S6.21.00.80. Tl - 56.21.00.80 laprés
e hl.

| Vends Atasi 5T + Dofender of the Crown, Barba-
rian, Tonic The, Mocodam + 3 autres, Lo towt : 2500F, Ese
LECAT, 8, mer Hector-Barior, 84450 Lirwedl-Biwvarinas.
Ted : 45.80.48.45.

Yencs nombesux eux powr Atsri ST dont News - Space
Racer, Spidartronic, lkar Warrioes, Tranii, otc. Doming
_m;_MTuum-
Canteleu, TéL: 30.36.96.73.

Vers Atari 520 STF 11/67, pect. DF + M0 logiciels : 2700 F
excelient 881 Vends Amstrad CPC 6128 maon, coulur +
log. Beg: Prix: 2T00F, le 100t & débere. Lok RIBOT, CES
de Obssery, 77178 Saint-Pothus. Tol: 60.07.04.28.

Werds Ater 1040 STF mon. couleur + pack burasutiqus
+ impr. Citizan 1200+ Dugas Eiite + SHent Sarvice +
Crafton Xunk + jovstick. Proc: B500F, Pescal MOREL,
13, bowlevard de Painyson, E3430 Le Muy. Tél:
L EERLE. N

Wends 1040 STF Atari neuf + YW0disk + 7 lvies {valew
1200 F1 + coedon minsel, Le tout ; 4 300 F b débatre, Clis-

tophe DHEE, §, rue des Alpes, 58400 Cambrei Tél:
Fifat 1 8

Biari 800 ML-130 XE, wends jeux en dgqueites. Possibilind
o bchanges. Willy BLAIN, éoole Jesan-Zay, 02500 Hirson.

Viends pour Atan 5T cartouche Hardoop 4 disg. ou plan
+ Teart. et donne tous softs. Egidio BASSO, 1M, e
Jesn-Friot, D5180 Courcalies, Belgpaue. TAL (71458521,

Vends logicisls pour 5207 W40, Vends numéro de Pokey,
Fhagen, SVM, Mcro 7, Liguide. ., K7 et disg. sur Atam
800 XL Mrdme SERAIS, §, ree des Norbertines, 14310
Wiltors-Bocmge,

Wingds powr Atari ST/STF . vie « Bisn débuter sur 5T n
B0 F. Vends jeux orginal « Rogue »: 100 F ot le vre du lec-
e e disquenes. Richerd LEPREGASSIN, M, nes Mas-
e, ST Clichy. Tl : 47.313685

WVeands pour Atari XE/XL : X prog. anginsu dont Syncell

150

81 Synfe <+ fvies e revies, Le tout: TO00F. Ede
BOQLRER, 1, rua Edmond-de-Rothschild, 77184 Femis-
ros. Tl 80.07.23.62.

s B jeeun Anard 200 pow 220 F, soit — 30 F piboe © River
Fiaid, Fastfod Locnenase, Plarel. Patrol, Cross Force, Don-
key Kong, Keystore Kapers. Aobot. Alen VORABOUTH,
2, alkbs Dansnier, 77181 Courtry. Tél : 54.26.30.06,

Btarl ST yends monitier HR SM 125 1100F ~ doe
exierre 5F 36 B0 F 4 couplew NB/ oousur/he-fi - HOF

o Lo Ivra du GFA Basic » - 150F. Le tout t.b.6. Frédiric
JOUSSET, 26, rue de ks Cartorss, 44000 Mantes. Tal,
#0.35 I8 45,

Vends nomibreus jeux poar Atar XL/XE & — de5F pécs
Urgert | Charchie drve 571/4 pour Atari ST, Philippe
FRAMNCEK, 22, jardin dos Tulleries, 57980 Diobling. Tél. :
£7.02.80.31.

gt ! Venbs maonisus hagte rsolabon Stan SM 125 {pmed
pivatant} 4 peog. an houte résplurton [Emmulateur, Mac..|
Lir towdt - 1 100 F (3 détbarire), Gatl SALULMNIER, §, rus du
Baois, 07800 Trévoux, TaL : 74.00.18,48.

Bt XL, Vends e en disk | Claude ALERIELX, 28, rue
da Cuvray, $123 Montgeron.

Liguide nomvbres disks pow Afar 5T, Prisc: 1600 F. P
Eppe RAVAIN, 358, rue do Balle- Vue, 4627 Dudon, Tél ;
40836310,

ends jeux onginguy Asas 5T [Gauntet |, Mssion, Flight
Sirgd 0, Thet Pwen, Mession Blevator] 702 50 % de lewr prix
doeigene, Achie jeux rigireux Amaga.  JeanYves
LACROIX, 5 bouleverd de Bulgare, 35200 Rennes. TAL:
#9.50.99.88.

Pour Alan 5T . wends mordsar SM 125 (haate résolution
mionachromel. Etat parfait. Faire offres, Cherche contacts
syt Ariga. Borls PROUD, 3, e Victor-Hogo, #4220
Choranton-be-Port. Tel : 43.53.39.94.

Vands Atari 530 STF d'owd 87 b6 + cumana 3'1/2 DF
& Citizen 1200 & mig. + B lpapiciets anmingn, Le 10ul :
1000 . Serge MONTET, 15, chemin de la Grangs, E3680
Chassieu. Tol ; 78.90.68.56.

Vands Atari 54 5TF + moniteur coulewr 4 dive cumana
¢ Fron Bool + nombreux peogrammes, Prix: JO00F &
deebstve Francis COPPET, 18, avenus de |'Orangeris,
51800 Brumoy. Tel.: 60469298

\iends Atari 520 5TF + nombreux logcmds « rovees +
cupEnrs + joysticks + doc + monitew cowleur. Pria
4500F Emmansel PETIT, I rnee Masisons-Rouges,
Bousay-Saint-Antoing, 31800 Brunoy. Tl : 89.00.20.00.

‘Wards Atan 520 STF. Prix - 2 300 F. Pascal BONY, 15 ier,
risn du Fring, J1150 Fenouillet. Tél ; §1.70.06.82,

\Werls Atari 520 STF + mon. ool + joystick + nbix ux
El utliases + progs 4 docs. Le tout en Lo, peix réal
B000 F, vendu 55K F, geenti T an. Thiesry

3 b, rus Boullonsart, 53178 Hasnon, Tél - 27.26.64.65.

Weritds pour Adar 520 STF sofis dont nouvesuis, Phillpps
GOYET, La Crois-Bicksud, 44130 Blain. Tél, : 80.79081.20.

COMMODORE

Vands pour C 64/ 138 K7 origanales Eunbla, Rescus on Frac-
tohss, Bl Blaree & B0 F pitoe, Hacker, Sorcery, Scarsbaes,
Renlm af mmpossibility, Hulk, Now Games 2, Aftack of
mutant camiels 3 50 F pion, Frddiric BLAYO, 38, res Fal-
guidrs, TS5 Paris. Tél: 43223716

‘Vends portable Commodore 64 < imprimante Tandy DMP
105 + logiciels + inerfaces + Iwres: 4500 F. Didier
BIGOT, 1, rue E -Pottior, #4508 Champigny.

‘Yends kogiciels sur Aumega 500 dont nombrauses nouwesy-
s & des prix sympss. Joindee emalopps timbede pous
Citsaux, 71640 Vougoot.

Vands CBM 64 + 1541 + moniteur vert + reset + disks ;
nbx jeus, &t utiiteres de qualid + avaniages |[fenzine
contacts) en TRE pour ZM00F, Ofiwler CAYLUS, 7 bd da
I'Orangoria, 35160 Montmorency. TéL: 38.54.15.57.

Vonds CEMB4 + 2 1630 + deran mono 2énith 4 fures
+ jeun. Le tost en bon &tat, 2 000 F ou séparément. Vs
monsteur mono Phifips 1 000 F, Faebrics DELLA BELLA,
4, rus Rend Apgbre, 97700 Colombes. Tl : 47.54.18.48,

Winds C128 14900 F + lect disk 1671 1 500F = lect, K7
100 F + Fheezs fame : 350 F + 3 manettes - 30 F pigce. Le
tout - 3 200 F ou échange ke tout contre Amiga. Alsin BIT-
ZENTHALER, 6, place Louchaur, 82200 Mulhouse. TéL :
85.53.05.00.

Wans imprmants Epson L 90 avec mierface Commodon:
84128 mpece, valour: 2 300F vendue 1 200F. Abad
MEMNU, 113, citd 1540, 2820 Libercolrt. Tél : 71.37.70.00

Vands CB84 + 1541 + 1530 4+ monitsur couleur + possr
cantridge + nbex jeux + jovstick. Lo tout en tnés bon état -
5 G0 F § detanting, Christian GALUTHIER, $8, cours da Ver-
cun, 38200 Vienne T4l : TE307.56

Srop affsee. Vends CB4 new an. B7, Prix | 1 D0OF + mons-
teu vt 2. 87, proc: BO0 F, le tout neut inés peu servi. Joan
Marc MALEPEYRE, 12708 Capdond. Tisl : S5.64.78.17.
ends impremants MPS 803 powr CH4, thes ped sania +
muban neul : TR0 F ; Modem pro 12 modas (minitel, e,
1200F (posshilitd de rigier en 3 fois). Lourent BOUMED-

DANE, 3, ov. de ba Redourts, 52600 Asni. Tl ; 47 S858.79.

wends CHM G4 + lecteus disk 1641 + 6 bured de program-
mation + rbr geux dont Skato or dis, Caitfornia gasnes +
poystick. Le tout 1be ; 2 300 F Anthony DEYDIER, 27, villa
Domas, 21160 Amtory. Té, : 46,68 23 50.

Wends Cfd al + moniteur pémeh verl + cafl. 85, mon
B4+ Iwres 4+ nbux joux = K7, Lo towt: 2 000F. Philippe
BOCHER, 80, rus Raocul Duutry, 35120 Ermont. Tél.
34.16.48.00.

Vends ou Schange news et sulres pow 054 sur dsk (ke
Warricr, Tetris, lznogoud, Bangkok, Kraght.._ ] Enviryer vos
ek, Qliviar GOY, 3, allds Morgane, 3551 Cesson Sini-
b, Tél : 99839133,

Vends affaira CBM 128 + magnélo « power carindge +
mcasteur 80 ool [monol + Joystok, manuels, Houss + bop
de jeus jAce2, Out mun.l, 2 300F. ANTHONY [Val
o'Disel. T4l : 39.91.90.34 laprbs 18 hL

Vends wgent C1280 + écran 40-80 + lacteur K7 + drive
1571 ot notices anignsdies + doc - 6000 F & déb, Enc POCH
23, allén des Hirondelles, 95170 Duiil do la Barms, Tl :
HBIEE (15 WL

Case venta CB4, vends jux pelil prin, momsleur mond
orango Taxan 40-80 colonnes peu servi su misérable prix
ce 800 F {4 oeb, | Tristan FONGARQ, 8, impasss du clo-
cher, 47320 Clairc. T4l : 51843555

Vends CBd pal + ecteur 1581 + nbafivees « logiciels. Le
tout: 2 S0 F, Patrick FAVRE, 8, bd do ln Républiqus,
3410 Champagne su mont d'or. Tél : 75.35.40.80,

Vends CB4 ~ 1530 < kect K7 1541 (200t 87} - nbx logi
ceds + mansties 4 livres + disk eua, utiitairss), 2 300 F
& dib. Pascal BERNARD, 18, Rus du Wouln de ln Viergs,
7504 Paris. Til, : 45.45.08.26.

Wonds News pour Arigs 260 F ies 40 dighs + [BM kogeeis
pas cher svec docs. Francods UG, 1, rue 5t Gabrled,
SH800 Lille. Tédl: 20008.37.12.

Vards uigent CB4 - loctiur duk 1641 + lucthir K7 + nbs
jeun + Freers frame. Prix & oét. Dents DERRENDIGER,
5, rue de Paris, B7230 Benfeld. Tl : B274.58.67. Daman
doz Frédén: be woak-end.

Vipncs CBM 128 4 50 phux: 1 180F. 9677 + B0 wux +
lwres: 1 450F 4+ moniteur coulewr + 50 jeux: 1 S0OF.
Ludovic FARACHE, 30, rua du Parc, 37380 Epinay-sur-
Orge. Tél: G0.08.36.24.

Vends Pour Amigs riees (Batbanan, Xeno, Rosdwars...
i) uniquement dans la rdgion parsienna. Echanpe possi-
b Achiss Dbferator. Kavier Devesus, 24, rue de Scan-
clici 43500 Partin.

Exceptionnl ; vends Amigs 500 + axt. mémone + impei-
manie gtarn L0 4 150 disks cause double emglod ; 6 D00 F,
Danial RUFFRAY, 29, rua Titon. 75011 Paris.

Vands disquettes ser C64© Appolo 18, The Train, Tour du
Fiuchi B poueg, Liruopousd], Powed ot ses, tkari, Marche &
Fombws, Platoon, Gee Bes, &c.., BLUCH-
MANN, 14, rus de IUniversits, 57000 Strasbowrg, Tl :
B8.96.13.58.

Wends CH4 + drive 1541 + lectewr K7 + interface + nbyx
jBux + pritel + joyshicks 4 Thees: le loul en thé 7 S0 F
Christophe RIBERPRAY, &, rue du Moulin d"Ambaile,
S4I70 Sucy-en-Brie. Tél : 45.90.04.52 Lapris 18 hi

Vends C128 + deran coulput : 2 300 F. Dvike 1541 4+ 50
disquettes: | 700F Data-K7 + 10 K7 ploines - 320F. Bon
imt, tout ¢ joysticks: 4 B00F. Evic BISSOM. Tél:
3518057,

Vorks Apga ! 100 F/pece, Grand slam tennis, Goldrun-
nat, Sky Blaster, King Quest 3, Barbarian, Delendet of the
crow, oic. Doniel POUSSARD, 6, rue F. Chopin, 32220
Bagriux. Tl : 4654023

Vends C128 4 dreive 1641 4 lectour K7 + moniteur coo-
leur HR1A + 3 joysticks + nby jsux + baftes de range-
ments. Bon étel 5 500 F & déb. Frbdémnc ALGET, 43, ne
da ka China, 75020 Paris. Tél: 41.50.04.56 (apr. 20hl.

Venids pour O K7 Game Maker 36 F. Joy magnum T5F.
Little comp. Peop 40F, Cragy konk, Wildfiee, Tank Amak,
16F Fun, Armawed BOILOT, 4, squars Augusts Renclr,
750145 Paris. Tid. : 45.39.94.50.

Vends pour 6128 : digi ara : @80 F + synthd iachnics garan-
fie 1 BBOF + log. voix réelle : 110F + revses + lvres (MA]
+ softs ongnaux, Fablen BEAUGENDRE, 36, av. Fru-
chard, 81210 Draved. Tél : BR.ALE.75 (19 b,

Verds OB4 + mon. couleur 1801 4 1541 + 1530 + souris
+ 120 jeux + 20 disks vierges + joysticks + power car-
iridge + Game Killer : 6 000 F. Emm“m

Veruls C128 + lecteur K7 + lves micro apphcation + pux
+ col. microdone, Priv 1 500 F, Gilkes BORTOT, 29, res
Caponssre, 149000 CAEN. Tal.: 31854770

Veruds C68 N + deive + 1530 + sdapt, piritel + nb v
i docs + + mage: desk + news + onginaux, ele,
Lesout : 3 B0 F, DIEUDO, BUP. B8, 29285 Plowzans. Tél.:
G008 45 80,

Viands CBAn + drive + K7 1530 + périel + docs + lhvmes
+ utiitaires + news + jeux: Geyror, B, boble, Train:
3 600 F, ou contre Amiga. Christian RANAIVD, 11, allée

des Aubépinas, 2263 Fowrsse Tél: SE05.428

Wands OB = 1541 + power cerridge + impeimans 4 bus
Bl» 4 tabietin Graphiscop + kures - 2 joysticks -+ log-
cielg. Pria; 3000 F wm,ﬂ_‘i
Chantilly, 35380 Louvres. Tél : 34.68.17.72.

Vends urgent. OB N + 1530 + axt e« pheal & il
tEiFeg = e 81 meawd L baud - 3 600 F, Ranivo PANDRA-
VALIVA, 11, allée des Aubépines, La Trinkth Plouscs
28230 5t Renan. Tél.: 98.05.45.40.

Vends dequestes A p. 174 ; 30 Fles 10 e ies 5p. |42 F
las 10 4 news pour CB4. Bchange sofis pour frmags M
et Maciiosch. Fablan WSS, ch. de UEsplanads 12, 162
La Mont/Lassanne. Suisss. Tél: 71.32 1166

Vends sur CBM 647128 (diskl, toutes les domibmes rews
& s prin incroyebles. Jerbme LIGERE, 17, e de b Fil
cité, 75017 Paris. Tél.: 42.07.22.83,

Vands CB4 new 4 disk 1547 + 1530 + KT + ext mam
lagends, M. Desk + docs - lwres + pleiged + nivees
demos | 3 600 F, Clauds RANAIVO, 11, aliée des Aubs-

Vends CBM &4 + locimar disk + nba jgus 8f wo 4 boites
~ mniteur colleer + imp MPS 1 000 |ibe! + nbu Byres.
Le tput ;5 000 F. Géraed OLIVIER. Tl : 7 113852 (18 hl

Vends CB4 + Moot disk + moniteur mong + lact, K7 +
joyatacks <+ i . Prin: 3000 F. Christophe GOM-
MERY, 44, nm Georges Chimencasu, 10518 Maiziteos
la Grando Paroisse. Tél, : 75.24.76.54,

Vends CB4 » wecter oo desk 1541 (sous gerimtel: 1 S80F
I tout on axc, étx Fradarie GIRAUD, nse de o Gars,
Sormu los sapins, 25770 Francis.

Werids CB4 15481 1| 150 F (diskal, imp, Dkanagero . T BI0F
Pal. grapiue Koalapad ; 1 /000 F. Echangs powss can. con
e e Amiga, Pric d deb Pasesl BRACOMNNIER, 5, e
des Tulipes, 55700 Stenay.

Vends C128 + 151 + jeux # nbixdisks + revees + doc
+ Jivres, Lo tout -3 BO0F CEB4 N + loct KT « K7 & PC
+ livres = orgingux - 7 M0F. Exic GRAS; 848, chemin
des Broguetons, B4140 Montlaver Tal : BLI1.50.56

Vernds CB8: 1 D0OF, 1530 1 100F, 1 joy BE0, cartoische
imyporede UK 400 F, oscar: 300 F, 12 disks vierges (50, 20
K7: 380 F, nba disks - 450 F. Paul éire venius sipanémant
Attilio DI COSTANZO, 31, quai de I'Oures, §3500 Pan-
tin. Tél : 48.40.81.03.

Viands CBM 128 + monit, cowl, 1801 140-30 cod | + impr
MDS B3 + lpct. - disg, 1570 + nbxpus + s, Le
tout en TB.E 6 000F. Tel: BALIETI.

‘Vende Commodore T28 4 1671 + 1581 < manatie + o
mante MPS B0T + fvres + logicesls + plmiel. Ens. ou s
Serge COLIN 23, rue du Sergent Bobilloy, 33148 Bondy.
Tl = 48.02.75.80.

Vends CBM 64 + pérmal + disk dove 1547 + nbix rews
+ Imcl. 1530 + 1 joystick + iaes + manoels, Le toul &n
T.HE: 3000F. Frédérc DUPLES, 27, e Rompin Rol-
lamd, 33410 Vaujours. Tél : 45.80.32.72 laprés jullet.
Viends CB4 4+ 1541 4 lect. K7 + wmpr, MPS BIG + power
cart, + wolce maste + fvies + 10084 + nbautd, ot rews
s disks contre 4 500 F. Ere COOLURELET, 25, rus du
Lavant, 33140 Bonady. Tl : 45454218 (apris 19 hi

Vianos news |disk ou K7) & priv bas. Rép, ass. Jewdosr Com-
modors 54, Gervais CLERLX 17, square Jean Rostand,
S8510 Hem. Té. : 30.80.45.70.

Vierwds G128 (sous garantie) + 1530 + nib jeus rew, Prix:
1 B0 F. Mbx joux originsux & 30 F pece [Barbarian, Quinn,
Askanoid, Roadruner, ez | Chank NGOUN §, Les Now-
vt Horizons, 78850 Elancour. Tid : 20.62.26.04 inpris
18 hi.

Wanda 0B < drive 1541 + b jeu originatax. Prix - 1 S00F.
Gillas ARIF, 6, abée des Chteeux, TH 0 La Visiner Tél -
801244,

Vends CB4 + 1841 2 power car, + @8disks + jovsticks
+ Gbvies: 2 450F . imp. MPS B03 + Tramw + papier =
11disks : 1 450F & débr. Christophe BLURDIN, § bis, ne

o la Bolle Epoque, 57100 Boulogne- Bllancourt, Tl :
46.04.15.58.

Vonds C128 + lect K7 + 50 jsn + & joyeticks - 1000 F
Jncoues LAGARDE, 12, rue Uhrillo, 31800 Savigry Orge.
Tl : 69,96.00.18,

mwm+mm + SOUFIS & joystick +
ou (tout eoug gaiantie]. Bertrand HASCOET, 157, bd
Dabout, 75020 Pars. Tal : 40.97.51.27 ide 18 & X b

Vends utilitaires, originaux pour Amiga | Deluxe Paint 2,
Deduxe Vo, Viodoscaps 30, Asgis Sooyx, st A prin bes
Yavinr DEEMARS 2, impasse des Courlis 44110 Ls Che-
wrobdea. Tal : 40.04 3208

Vends C84 = 1530 + 1541 + imp. MPS 80T + mon. coul.
+ nbax prog, e Toll 64 + Multipian + Bees. Le towt TBE,
5000 F, Michel LIEHRMANN, 77, ros Jaan Giono, $7000
Ewry. TaL: 80.77.88.04.

Viends ens. CBM B4 périt/ant +lect K7 + lvres + cuba
b + logithigue + 390 e : 12 000 F: Ungent, Christian
MARTIN, Cité contrale I, Ganevrier n° 5, 17120 Gar-
. Tol. : 42.51.30.86.

Wends 084 + lect disk 1547 + lpct K7 1530 + moniims
# joystick + car machs 4+ nbx jeux K7 et disk + oo

e - B8
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| OCCASION | Vi /e ,,””ke > | DEPANNAGE |
LECTEURS 106, Roe LAFAYETTE. 75010 PARIS - & 4003331 &8 MARQUE TYPE 1.1C
5 -;"" [t 0] WRCTI 7
Disquettes 154.1 Lin professonnel au servvcs u particulier... Commodare Co4/C154] 350.00F
Disguettes 1570 - ; —
Disquettes 1571 OPERATION PRE-RENTREE 88 | Commodore w5 | 390.00F
D 'ﬂiu“-"f D1 : Commodore C1280/5X64 | 450.00F
UNITES CENTRALES [ Commodore | AMIGA 500 | 550.00F
I nmodore 64 000,60 F Lm AMETEAQ . 'EF": 464 350.00F
Commodore 128 ... .. 1500,00F N'attendez pas les foules et les ruptures de stock = -
Commodore 128D ... |2600,00F du mois de septembre! ."‘”‘STE”G OeilE | M
CPC 464HM§r1ﬁCherE ;?g:;gi Disquette | par 10 | par 50 | par 100 AMOTRAD DD] FDI 360.00F
SE 6198 Codlmar ... HI 514 difdd 4,00F | 3.50F | 3,00F ATAR 520 STF 415.00F
PC Divers ..oefeoiving | =NC= 31 dfdd | 16.90F | 16.50F | 16.00F
3 dfdd 2,95F 9,50 F 9.00F ATARI 1040 STF 475.00F
MONITEURS |
Monitenrsesuleor .. [1500.00F OUVERTURE D'UNE BOUTIQUE MONITEUR | COULEUR | 400.00F
Monmiteur Monochrome | 400,00F SAV. OCCASION au MONG I50.00F
68, Rue du Chemin Vert, 75011 PARIS
MATERIEL GARANTI 1 AN REPRISE IMMEDIATE DE VOTRE MICRO REPARATION GARANTIE 1 MOIS
PIECES ET MAIN D'CEUVRE 50 % DE SA VALEUR POUR TOUT ACHAT. DELAIS MAXIMUM 8 JOURS
ot vengg Ensembin o 2 4 GF. BTE SN F. Lionel VICTOR, 14, bd de Vendun, 34204 Sate o gysticks, | 300 F. Franck LEMARIE, 31, Rue ded Hauwts Biheiin lsbegs be bout - BOU b, Aunawd ROBINARD, 167, Av.

PHANE. TH, 78.49.08.37 (spets i

H. [ e S SN MU S C6E wpr disguaies =

K7 Philippe PAILLOLE 17, rue Joan Mermaz, 37240

Malakot

'-’-'r'-:!- Ohd + Speed-gos 4 nbn disks £ Doies
QeI + mmd Hseplc | Qfre-région par-

siprme selenert. Bemard DEBARRE. 2, Plants Verts,

95000 Congy. Tal: 20.73.08.67.

Wends C126 + moni, coul. 1702 + drive 1990 + lect. K7

b joyeteks - niw jeun (Uiema 4, Gauntlet 20, le 1ot en
TEE powr 4 300 F mmnﬁ,ﬂ-mn
grancourt, T50TE Pans. Tél: 42640732

vends (B4 ol Wic X | lect K7 & 160 F. Erie ANAMNOFF,
5, ov. Momart. TE0T6 Paris. Tél ; 4537 4270,

vends cngenil de Wondar boy 100F. Achéte mterdnce
RSZENC. Chesche contacte edews sur CE28en mode CFM
128 g1 & Philippe LECLERCO, lycéa Carnot, rue A
Leroy, E2700 Bruay-Labwlssbrs. ToL: 71538031,

Vends SKB4 IB4 + mon, oo, + lop. incorperes &t por
mtdei - fop. 1847 + plotier VEIEX + mnpr, 803 + car
tmches « nbog dish PRG  docs +lvesss 10.000F

Gahwrial GIGUET, Los Grandes Aires, 837143 Le Val, Tél:
SRR 7158,

Vs Moderm, [ngiteler 2000 pou 8 tis, 880 F o deh
st marterel Amiga. STEF 6, rse Louls Partau-bols 52150
Lillers. Tél : 7660172 inprés 19 h.

Mends C128 + power cartiedge + 2 joyslicks + lecl. K7
+ iiiel + mbo g, Le tout en TRE: 1800F (+ ou -1,
Gilles DE BOYSSON 50, rum Edbosistsrd NORTIER, Neadlly
s Sina. ThL : 47.45.76.17 le weok-ond

Stop sffsre. causa'dipart, vends nba logicies pour Amiga
500 ALAIN. Tél : BR2.22.52.07 entre 18 h 30 o1 20 h ow
AT RS

Wends CBd + fact KT 4 digk 1641 « impr. MPS 807 »
Irafl, detente - peddied - Bees et e 2 500 F. Bermand
CAPOT. %6, rue du Thouot 489400 Chace. T

41529781
Wenos ©64 + 1541 « 1530 + nbx jeus wir disk (nows|
e+ + msotonation basic + utilitaies {ioo

Simpnl, b bout pour 3 500 F. Stéphane JALLOT, 12, ree
de la Concorde, 37700 Samte Genevidve des Bois, Tal
LRS- &3

Vends logiceets originaux Amiga: Barbarian, Strike Force
Harrier, Karatd Kid 2, pic., V60 F pailcs + monitewr 1087
1900 F. Francis BERTHOUIN, I, av. Charies de Gaulle,
$6I30 Soiry sous Momtmorsncy. Tél: 34,17,18.25,
Nens pour Arraga . diive, extengion mdmaine < autre hard
wap, P rvéressar. Cleistophe JOHO, 2, rus du Mané-
chal Foch, 67000 Swasbourg. Tél: BAISNSE ou
BE3EALNY lapris 16 W

Vierwds 084 TBE + loct B7 = nbx us + 2 manettes +
fries piril + apprentesage base ¢ Dvres div. pour s
e 1 850F, couse déméragemant. Ere BARDTTE, 1743,
chrin de Camplaniar, 30000 Nimes. Tl : 88,2756 71,
Vel 059 + 1547 + 1530 + monin. coul, 1802 < jovs
ek, b e clont nesws! + beites de rangamant. La taut :
430F lgvec doct, Yann MERLAUD, 25, rue des Lias,
THItS Paris. Tel : €2.01.70.80.

Viends- dheers hogiciets e jeune e CB4/ 128 erme 50 &2 150 F
Joan WOEHREL 3, rue Hautstort, 67100 Stasboary.
Wersds OB avic morit. coul, + lecheur 1541 = leer 131

+ [vwes & disguatte et K7. Le toul pour 3 TOOF, Devid
WEXSTEEN, 15, rue Rabolais, 51706 Montrewil Tél:
44517054

Viengle O54 (névis] + 20 jeun (Zamuon 1 29 2 super cychi)
+ Wctenr cassefies & jowsticks 4+ adapt. pai/ plritel,

codee. Tél: 67.63.51.10 (h repas).

Yends CBM B4 + deivo 1541 4 leer. KT 4 nba jaus + s,
Lo towt TBE saceifd 42 200 F Horwd SAMSON, § bis, ree
Fiblix Faure, S4300 Vinconnes. Tél : 43L.28.60.54.

Viands CEM 128D + monit coul. 1907, ftst newd + niox
jeue + utiRaires + fvnis + joysticks + boliss rangoment
+ miibie 5§ 500 F Hervd QUINTON, 12, clos de la Maré-
che, Tessancowrt SAubette, TEIS0 Meulsn Tél:
30.50.39.98,

‘ends Cid nbw programemes sur K7 ou disk & partir de 5 F
I e, Lsme contre timiies + dowx Trance. Febwess BAJD-
LAJS, 25, aw, des Chevrefeuilles, 93220, Gagny. Tél:
ALAR09.01,

‘ends Amigy 50 0087 + drive « exienson | méga +
disks awec docs ke Tout exceptionned 6 000 F, TRE. Dandel
RUFFRAY, 2, rue Titon, 75011 Parie.

Vents ou ochange eur s 064, K7 ofignales | Rygar, Slap
Flght, Lost renis, eic. Echangs sussi jeus sur disk. Cher
che Arkangic 1|, Fréiric NAZZINI, 36, bd Anasole France,
83300 Aubarvilliers. Tél. : 43.52,04.39,

Werids OB + oot disk 1547 + Jecy K7 1530 + impr, 1200
+ Bilapt. paritel < nbin eus irewsl + turbo 50, Proc notal
5 000 F i ciétn. Jiedima VIOT, Larbetie Divisin, 18490 Les
Adwety. Tél.: TE32.08.24,

Wanids news sur OB, test deve, Righ, Arkanoid 2, Bub. bub
e, BT, 7207 7. Plasoon, Mebubkes, Ghost Goblins 2, trno
goeitd, Oruid 2, Outun, . Disk of K7. Nicolss SOLEIL, 2,
plosce: des Faupcertins, #5200 Momeslot. Tal. : 68.22.24.39,

Vends 64 < 1541 + monit. cod. 1702 = joysticks the
boss + Fast Load = nbu jeux + tevues, Le fout ; 4 S00F
Julien BAREYRE, 18, rua dos gries, Gif sur Yvetts. Tél. ;
BA.07. 7582

Vends C1280 + mona, coul. 19071 + g MPS H00 =
1oy = mb jeix él utibtsires. Sous gorarde, Pria ; B 000 F
Ywan MICHELAS, B, rue d'Orsal, 750180 Paris, Til.:
4150.59.18.

Virnds CBAN + trive 1581 + leet KT 1531 + power oot
= Db i ofgineux + nbx wes 4 cible + cadeay
Achi rewl § 000 F, Code £ WX F. Frenck GAVINETT, 112
bis, rus A, Blanogu, 33140 Bondy.

Vends GG disk ot K7, vends nlia jeax & partir o 5 F |e jeu.

Viends 054 « péritel « 1530 + 164} + bohe de iange
man . sk et KY Joystick + fvres + simentation pour
T non pal, Le 1wt 4 390 F. Peseal POTET, W, alkéa des
Chaumas, 17420 Saint-Palas-su-mee. Tél: 45383727

Vends CB4, Thy Sobd 3 milion 3 et Ace of Ace, 50F les
2. Alaxandrs ELLENA, 301 A, chomin de Conbe da Trisl,
M0 Beaucsire. Tal : 56,55.54.25.

Vards CIZED « 1531 = nbx jeux + nba fveas + baite
de rangement + jorw, Le tout : 4 200 F. Charche pro 24 powr
51 e cher. Ermwmarwel VERGUET, Labourng, Ratts, 71500
Lomshasn, Tél. : B5.76.20.58.

Viends CBA (ancien modlel bon feat + lect, K7 4+ i jeus
(newy mn anceenal + imterace PYP B0 (péritedl + 1 Gwre de
progr. Le tout - 1 SE0F & céb. Amaud REA, 2, av. Jean
Boun, B4608 Cholay-da-Rol. TeL: 48.90.74.05.

Vonds 088 + manit, coul. M4 4 disk 1520 jeomp. 128)
+ 2 jsth quick. i + nbx logiciels Lix + LML E, be tout pour
3 I00F. Vente sépanée possible. Christophs MELNIER,
11, ruse de ls Victobrs, 39800 Poligny. Tél : B4.37 20,80
Viends C128 périvel + 1541 + 1531 avec b logicists +
jysticks, Le 1out en TBE. 4 800 F justifibs. Verte séparde
possibie. LAURENT, 25500 Poligny. Tél. : TAB4.07.32.
Vends CB4 TBE {MVET] + 1530 + nbm jeux et utiitaires

graviers, 31360 Epinay sousiolse, Tl : 64.43.89.587,

Vords C128 | lect. disquathes et K7 4 marst, coul, HR14

Elﬂmh + N s svec bofte de rongement (deéc
B5l. B2 4 DOOF. Frbdiric AUGST, 48, rue de ln China,
TS0 Paris. Til. : 43.58.0456 (aprés 20 h,

Viends (B4 + drive 1501 + pensd cartiidge + jeus + doc.
2 400F. Giles ROUMIER, 59 B, av. Jean Lolve, 93500
Pantin. Tél. ; 40450804,

Vends Amigs 500 « digitalissur de 50 N, Exc. qualié da
50n1. Logicids de digitalisation fewinis tout ca pour 500 F
Marc ALBINET, 1, av. Charkes André, B3230 Sasint Génis
Leval Til: H#I.I‘HI.

Vends Amagatiens, ure Dhtimase 20 avec uno capacite
iimpressions  incroyable, 24 coulears, une  rdsplution
nittyable. Caute beisoin argert. Pascal EVRARD, 178, e
Saint-Honord S0008 Amiens. Tél, : 72.85.59.85,

Vienads Ariga S00° ¢ monit. coul, Philips CW 8832 Star niat
anrvi 3 man 5 0F, Lucien ICOLA, 64, résidence Ega-
fith, rue Thénart, 53160 Lomemne. TéL : 20.08.50.97 lsodrl.

Vends 064 + lact, K7 + Joyatick + nbrx jaus (Supsr sonnd,
Barbarian. ). Frin: | 000F. Miichel PERIE, roe du Boau
Séjour, Triipot, 29620 Mamirolls, Til : B1.96.72.81.

Werds ou échange eux sur disg. unigeenent pour GBS [Anii-
rigd, Westam games, Clinver et Smart, Test drive, Knight
oo, Thunder cats... |, Stéphne COUILLEROT, 15, route
do Chalon T1380, Epervans. Tel, : 85965084,

Wierds .ﬂl.mlga 1000, 512K avec loct. intéged + livres +

manet. Goul. -+ lect et JG0K + disque retovent - prgs
foyst, TRE 13000 F, Mallk ADLER, 5, av, de Sandsl

gne, Si-hlien-en-Genevois, T180. Tal : 50881885

Viricds CBd secam + tect. K7 + lect disk 1541 sous geran
tie {B-B7) + disqu, of prog. + manattes + Evres. Prix
2 B00F & déb. Pascal BERNARD, 18, rue du Maoulin de
ks Vierge, T5014 Pans. Tal : 45.45.98.28 (e solr.

Vends CI28 + 15481 + monit coul, + Jane + nbi jeux
3 000F, Patrick BRIGNONE, 13, av. de Strashourg, 93130
Moisy Le Sec. Tal : 48.40.97.94,

Vs News CBd pas cheer + K7, Charche tome |« Lingags
mrachire F3l s, FREDERIC, 03400 ¥zewe. Tal : 70485471,

Words CEMBS &+ mon. monochiome + dive 1581 ke
K7 + rita jouoc 1T et disk]. Visdour 5 000 F faissé 2 600 F,
Jules RIDENTE, Marsoilie. Tél. : 91.56.07.23,

Vends supeibe CB4 4 drive 15641 + manette 4 power can
fndge. ¢ doc ¢ nbx pux + boite de rEngement, Prix
1000 F. Jasnlue . 12, sepsmwe Honei Ribsgrads,
M&Pi.p.“cmrﬁ. 47.74.74.00.,

Vends (B4 « 1541 [sous garantie) < joyatick + nbux j
ot manuel + MPS B0 Le rowt ; 7800 F, Nicolss g
chamin de Rovared, 63360 Termay. Tél: T ERET

Vends CB4 -+ 1530 + 1541 + Power carridge + pévied
+ e poste = disg. o ot util, Inew book]. Lo bout soldé

Vands CEM 128 + oc ¢+ mondt. coul, 90 ¢, + kect KT +
ribix jewx. En THE 3 200 F. Olivier CAILLARD, 1, parc das
Erabiles av. do Monsisur, 51800 Brunoy. Tél : GlL8T0 1.

Vends CB4 K + drive 1541 + lect K7 + super monit, coul
1701 4 2 joysticks + nbx progr. wtil, sur disk, K7, dtat neuf
2 90 F, Nicolss JONCOUIERT, Les Savoyences Antwy,
74200 Themon Tél.: 50.26.18.00.

Wends Ci4 phritel + fecl. disk 1541 + lect K7 + 80 dis
quettes + rbea prog. Le tout pour 2 200 F. Dimitrl KOMA-
TITSCH, 36, rue de Carspo Farmio, 75013 Paris. Tél :
A5 TR7684.

ends Commodare mpr. Seikosha Gp boove exc. §tat nams

Victor Hugo, 82140 Clamare, Tl : 46428215,

Vereds impe. Sir WL W0 pour Amiga 2000F, prés 4 Fempioi
+ e pour Amiga g% utlit. Prin inil. Jacoues MUGNIER,
4, réa. du Parc de la Loge, TE700 Conflans-Ste-Honorine.
Ték: WTLET.T.

Vends CI28 + loct disk 15841 & et K7 & rromit. werr shrei-
der + disk jeux + lwis + bolies de rangemant. Etet neuf
BE. Prix: 0 500F Patick DARS, 8, rue Adhomaed de
Marrted, L3000 Le Puy-on-Volay.

Vends CB4 pal + 1541 « nbwx disk + joystick & e
2 300F. Wincent BIREBENT, 100, nee Marc Samgnier,
700 Maisons-Aliorl Tel : £2.07.87.97.

Wends fect. Amiga 1010, Cherchie froowane pour Amiga =
St on vue de la créatian d'wn dub. Le lecteur st encory
sous garantie. Hervd STACHMICK, 1, ure des Pivoinos,
R0, Charlesyilie Mersires.

Wends OB <+ monit. mong + lect, K7 + nbix B & progr
Prix & o : 3000, Vends Interface CGV neuve, valeur T0F
vendii 500F. Philippe DE OLIVERA ou José AGUAS
2, rue Gramme. 75015 Paris, Til.: $8.28.48.42.

Vends OB + 1541 + monat, coul. 1802 + 2 joy + docs
e, Pris ;4 500 F o Commodors : 4 500 F, Lasreet MAL-
RICE, I, pnsasgs Dubail, 7SO0 Parts. TEL : 42.01.83.84
taprés 20 bl

Werds 04 + joct K7 + logiclels svec doc (Pimes, Cagt
dron..) + lvres D 500 F + port, Stiphane PAVEC, 4, ree
Louis Braille, 14500 Virs. TéL: 31881508

Vends C1Z80 + mbu logiciels + docs en parfant &at
F MO F. Monit. coul, : 500 F, Driginal pour Apple : 200F &
it Chwistophe LAGUET, 54, s da ls Macdelssrs, 55750
Lisle-Adam. Tl : 36604385

Viends nouvesutt poue DB (Winter Games 7, The ran._|
Latace 15F. Joigeez 1 disg, o1 1 Simbee 3 220 F pour chiena
ma liste. Barthébémry CYRIL, 52, ree Marius Piant, 54428
Lamow,

Vends C128 coul. + DMPI00 + scanner 4 sourg +
crayon oplique + &) originaux + joystick b cabls K7 +
120 vt 6 B0 F & dish. CHABANE, 14, rue de Le Brix,
93430, Villepinte, Tél : £3.85.57.47

Vends C 64 new 87, Prix; 1000 F + mandeus vert annés
87, Prix - 800 F, L bourt resf tribs pew servi, Jean-Mase TH-
LET, Malopayre, 12700 Capdenac. Tl : 65.64.70.17.

THOMSON

Vends pour Thomaon TO7/TOT- 700 MOS lectew disguatts
DD 30-320 e contribeur CO 90-680 avec manua!, Fos &t
disuitis s Dos - | 200 F_ Raphesl BERNA, 15, pessage
du Génke, 75012 Paris {répondeur), Tél : 43720484,

WVends 130 XE + drive 1050 + Zbaltes de rangement +
b logiciels. + vres. Le tout 2500F. A débatire. Fabwios
HENON, 20, rue Maliére, 3471 Le Village, 35270 HER-
BLAY. Tél: 34.50.08.14,

WVaneds MCE + crayon optigue + B KD jeux + ures. [Lect
KT ineged], Priv - 1 800 F, Piare RESMONDO, 12, me des
Cordes, F1200 Mazamet. Tél. : §3.61.44.20.

Vends TO@ + lectewr de disk 3 pouces + monsiewr tog-
leur + crayon oprigue + 2 redndties + M0 Eul Bvec noti-
a5 + guide + magazines informatiques. Lo towt 3900 F
Stephan LELIEVRE, 17, avenue du Vautonnis:, 65125
Mortefontaine, Tl : 44,54.38.39,

Vi TO7-T0 + LEP. + basic + joysiicks + e, mssic
iU+ thé + logicels + Bwes, 900 F || Sybain ROVZE,
41, boulovard des Betignolles, TS00E Peris Tl :
A154.77.54,

Wends TOE + moniteur coulewr + lect, disq isoms garen-
tio jusqu’i juillst B8] + mbix jeux + accessores : J900F
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F.H

Ervean ROME, 476, svaree du ginéral De Gaully, 15000
Bowges. Tal : 48,8504 40,

vends Thomson TOS - monit cowl. HA + souwris + o

EMUE =1 peus + manells + nbey aal (Sapeens, MGT]
& utilitares b revues : 4000 F Ofivier PEROT, squars
ek, bt F2, THE00 Maisons-Lalfirm. Tal. : 312267

Wends unité centrale TO8 = drive 3.5, nbn jous, & tout
¥ (Rpoux, Baous:, Masne, Prohibiton, Tudogue s
oo, Bnogoud], 3000 F. Etat neul. M, e Sanioa
Drmrsont, 31400 Toulowsa. TaL : §1,34,08.28,

Vends MO8 + leciow de dispetes + dequeties ¢ B
+ manated | 2600 F. Vends conaoke Microwmsion + B
Gl F. Philippe BECHE, 4, rue d" Alésia. Tél. : 431.83.07.07
lmpries 18 hi.

vends TODE + 000 + vol solo + witiation au Basc
cibde + crayon aphigue 2 ivees, 1 100 F garante, wigent
vend Modem TO, MO, 450F Kemel AICHE, 2, rue
Charles- Adban, 8220 Gonnevillers,

Vends TOB + |ect. dmk BAOKD + gude + 4 revues
1 790 F (garanti dec. 381, Verte sbpanke de ; manetie, cray
opiapee, colonpamnt, B supers Jux ongnaus, Richaed DUTL,
Val d'Osse. TEL - 30.34.07.07,

Vends MO6 + monitewr cou. Philips CM 8535 + 2 joys
Bcke + crayon opt. + dcuce + jux idont news) + manusl
+ docs. Le tout état reuf, 7500 F. Pascal THIEBAUT, 7,
s des Troubsdowrs, 31270 Montrejeau. Tél.:
s

Vends Thomsan TOE + mond, coul. + |ecting disk dou
bie face « #jeux + stylo optigue + 2 joysticks = lvras
Basin o1 revises Prin: 4200 F_ b8 1oun o0 1, b8, Christophe
GOULLON, 18, rue Maréchal Foch, 77400 Thorkgny-sur-
Morne. Tél - 54,3007 56,

Vends U.C. TOB + loct, disk + 2 maneties + 7 jmux +
T ok erges, Lhud : 3000 F, vaibur rholle ; 4 500 F., achets
on septembe 57 Yann ARGOT, quai Clismancon, Mon-
toeson, T6B00 Porte-bes-valencs. Tél. : 75844321,

Vends TOBD = monstewr coul, + lect. K7 aver nbex jous
+ Wi sy, viesges. Etml neuf ; 4 MO F, Cyrl

Wends powr TOB, TOO TO9+ 5 desguettes {makette [ +
classigen  + Magic CUB T ¢ HITS1 + Slent Service)
Bohesd T20F, vendu GOF. Devid BOMMAL 6, ree
Detuzssy, S3780 Grande Synthi. Tél : 2061.38.30

Vends MOS + guite + 10 gux + crayon opliguas + 1 e
e K7+ Imanetie + 1 extension : 2000 F. Sébasthen
FABRE, 108, Bd Bineou, 522900 Meully-sar-Semns, TaL -
4747 555,

Vends TOS (18K + moniteur coulmer + Joiatick +
Mopun + révies + ks vienges Livec programimas)
S100F sars ke monitewr cowleur: J000F. Lement LE
GUELLY, 4 place Charlesde-Gaulle, 29710 Morlstx. Tid -
35883809,

WViends super teons &% Vol SOL0 pour Thamaon TO-M0
les deus 180 F ou Mune 100 F. Sébastien SOULARD, 18,
rud ded Acaciss, B5600 Montakgu Tl : 51.94.72 81,

Wends pux pour Thomson ot Amsirad. Aevues (hebdogi-
oel, BVM, ) pour Thomson ; matériets, Bre, Emvoie B
corire mvsopoe i, Francois ROYERE, Le Bluers,
RirAd, G000 Mewers. Tél : 96363030,

Vends MIOS + LEF + Jmaneties + cray. opt. + 35 wes
(00, TED...b et 4 30 mux onginaus @ 2000 F, Cheistagphs
BERTOM, 884, rue Gabriel Mouilleron, 54200 Toul Tél :
EOLBA.56.34 (aprds TBh .

Stop. Vands TO 7 clawisr plat + joysticks + nbrx jpux +
lectswr de catpeme + canselies & CraEyon optioue + Basic
ranusl. Valew - J000F. Prix: 1200F. Alsxzandra CAR-
TEALU, 4, rue de Phalshowng. TéL 4L27.21.57,

Vighas TOT + lep + indtiafion au Basic ¢ 2 cassenes de

GARANTI PIECE ET
MAIN-D'OEUVRE

Tél.: (1)43.57.82.05
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P Pria: 2O90F (velewr ens:: 4250F1 Michel BRI-
GNOME, 50, Bd de ta Libeni, £3300 Draguignan. Til :
B4.47, 16,08,

Vierds TOT = axt, 16K ¢ init. BK = Contrddeur de pux
' l'.lﬁl:i'-_'ﬂ leartouches, casseiies) = Magned = Prviess
+ e+ [stinge. Jacgues CAESP, 15, avenue des
Mimas, Le Mousseau, 44470 Carguaion. Tél : #1.30.72.75

Viends ungont ! Wends MO8 + manate + crayon opligue
+ 0o didge ;1,6 ansl. Au prix oxcepbionne da 2 000 F
Julien WEBER, pharmacie Weber, 15, rus Masséna a
Nica, Tél.: §3.87.87.73

vepds TO8 coulaw < disquarms + 2 mananss - modem
+ logicels. Prix ; 4000 F - progcisur Maurer Muat, 500 F
Fabienne GAUDRY, 4, allée Komaron, 52000 Nanisme,
Tal : 4724 48.30 dde 18 h 30 & 21 h + weak-and).

Vends fpux pous MO 501 TO7N: Vampes ;| Andeoides

['Aight d"or ; Pulsar 2; TNT N 10 ; Mission en rafale | Hac

ker; Barry MPGuigen; Jes clssigues n®1, Michel
MARQUZE, 13, rus de ka Plaing, 30110 Les Salles du Gar-
don. Tél : 68344588,

Vonds Thomson MOE bon di@ 4 joystick + crayeh opt
Bljeux, Pox Z000F TTC. A débati,

MIGETTE, I35, rue de Versailles, 52410 Villa o Avray.

Tal : 47.08.57.55.

Verds pour TOB, TOS TO9 + cartouche Assembleur
GROSE, 100F, Vends jux originau - Dakar 4 x 4 60F Vie
at mort dies dincsaures | 5 F Bolcha < 60 F. Vends TO -0
Adeanees PUKALL, 11, rue du Banvois, 57070 Motz Tél :
A7 .M.79,

Wends TOS + mon. coul. + sours + lep. + intarl. joye
+ 2 joysticks + imp. Thomson + cart. Assam. + 17 disk
+ d i, + pap imp. gratat : Tout: 7000 F ouimp. 1B00F
¢ reste SE00 F. Frédécc NICOLAS, 85, rue das 4 Fricas
Robart, 33500 Libowne. Tél : 57.51.27.08.

Vends powr TO-MO K7 de jpuw, 50F pice (liste s
demandst. Vends sussi contrdlme de leciew de disquatie
Traomaan, 150 F Alexandrs ELLENA, 301 A, dhamin de
Combe de Trial, 30300 Besucaire. Til : 86.50.54.29,

Wonds MO B avec Incheur cansatie inl, - manatie + crayon
oot & jea |[Geeen Berst, Blue Warl + g MOB = 12
pun + Jutilitere cidi 4 | TOOF, Micolss CHARLES, La
Hatin, §, nes Jocquard, Chassy d° Arergues, B9380. Tel :
TE43.03.33.

Vends MOS + clav, mbea. + exl. mus. + I Manelhis
TE0F bap: DOF = sxi, QDD + Jane; SIOF + crayon
optages 90 F + Glvres . X0F + 25 jeux ; 50 & X0 F Fun,
i tout tboé, Eric BERALUD, Chalet Cham das Ochas,
05720 Monetier-les-flains. Tél.: 52.24.45.13.

Verds TO 7-70 {neuf] garantie + lep + 2 exl musigie &t
jpux + Imanones + Bagic + Bveass + B0pux -+ Color
peint/ Studice, 4000 F. YLEP (neull 3000 F, Basic 10 (300 F)
Chrisiophe LUCCO, §1, svenus Rigued, 75013 Pars. Tal -
A34.45.45.

Vends TOS: unité cent. + clavmr + lect. KT + oayon
opt. & souns + 37 joux onginaux disk + 15disk vienges
b 2 jpux gt + 28 peox sur K7 &b toud : GODOF, Jesi
Cloude, Patrick NALLIND, 1, imp. les Malines, 31090 Lis-
sas. Tl : 60.86.21.25.

Vends TOB + lecteur disc 830K - lnvre: pux + joystick
¢ peux |Gresn Beret, Avengeur..d, ke tout L&, {1 an]
Valeur : 3885 F, vench 2 890 F, Olivier DUMONT, 7* che-
min du Panocarma, 63570 Dandilly. Té. : TRIS1LZ3 de
18h & Mhl

Vends TO'S complet (lect. disk, lect, cart,, mon, coulew)
+ souris + oo op. + 17 jeux anig. + 30 disk vierges +
| manetie, + lvees ¢ coloepaint + cadeau sux 1, GOODF.
Cyrille GRFANIDIS, 14, rue du Chiteau, 8250 Hardri-
cowrt. Tel; 3998278

Vends MO 5 + davier mbcanique + maneite - livies +
magnitophone + 11 legiciels + portefeuile boursaer:
1E00F. Lawrsnt DIDEER, 52, Grande-flue des Charpen-
nes, BII0D Villeurbanne. TéL : TEELTO.74.

Vends Thomson MOB ¢ #cran mono + lecteur de cas-
safies inbigrd 128 ko + crayon aptique + guide = 20 jsux
{Green-Berat, Adcanold, Endwroracert 3 2700F. Brano
MARCHAND, BAs. La Renandidre, 13170 Les Pennes-
Miirnbeaw. Tl : 42.02 88.58.

Vends MOE < stylo optique + lectewr K7 + Mandragors
- Pictor, 4 tout an 104, isncors sius garanlisl. Prix 4
ibantre. Julie BERESS, 71, reo des Salnvts-Pévas, TH006
Paris. Tél, : 42.72.52.71 Bund, mardi, pradi, vendredi, de
17h30 & M k).

Vinds Monibeur coulsur Thomson CM 36512 RGEI pour
Amiga, Atani 5T, PC, CGA ou CA4-C128. Echange Softs
Arniga. Revier DARRE, 58, La Mars des Charnpa, 51750
Obainville. Tok : #0LE3.35.66.

‘Vemds Thomson MOG 128K sous gerantse + 1 maneite
Crackshot + 8 peux ipas du vent I, nogoud. .| + 2l :
ZD00F & dibatre. Bamolt ARGAST. Tél: 47.38.2.52
lapris 1L

Waruds Thomson MO S 5 dcran MYB + lect. K7 + oy,
opt. + adapl. mansties + 2 mansttes + doe. + logicsl,
Dy jeus, Proc: 1900 F be tout, Nl TEILLARD, 24, bd
des Batignolles, T5017 Parls. TéL : 4387 5064

Verds Thomson TO7-70 + lecl. K7 -+ imp. + s + joux,

e ot meut, couga Boubls empdoi. Yeno 3500 F. Rend
POURRIERE, Las Romaniguettes, 13130 Bame-l'Etang.
Tér TRMEER

B a3 TOE + mon. coubeur NRE + lect. cass. + lect. disk
+ nbwn i | jowstcks 4 myvues, peic § débatire. Ermene
nuel CLEMENT, 7, mie du géndral Frire, 57070 Metz. Ti, :
81657898,

DIVERS

Rialens wos iroges of son digitalsd sur Alan 5T Vends doive
& pouces 1/4 Agple S00F et teblette graphic Koala Pad Appe
1. Borsit FREMONT, 53, chemin de s Marchaudire,
#1250 Saintry-sur-Seine. Tél : BLTESE B

Wends logicals TN Spectum comme neufs. Plus de
A0 tibves-: Doean, WS Gold, .. Bas prix cause dégart, Liste
ot détads cortre | fimben & 2F JesnMare LE DOUARIN,
T, rue Claude-Chabu, 76118 Paris.

Wends orlginaus KT pour Orke- Armos | Thie Hobibit, Hadis,
Draa.,.] pak char, Vends ou échange news sw C 64 (KT)
Poss. (Defender of The Crown, ARKZ. ). Lasrent Tl :
H.T86.42.

Vends Adam « mpomante + Turbo + 2 supar control-
fers o+ 25 joun + lheres Ddtat neufl. Valeur : 2000 F, Vendu
oot 500 F seubement. Jean-Michel 28, run
da Uamiral Courbet, S4700 Maisons-Alort. Tél:
48.53.44.79,

Wends Saga Master System 1.b.2 (T8 + 2 joysticks =
Hang on + Light Phaser et 3 jeax, e tout powr 360G F ou
600 F sans le Light Phasar Nicolss ERESED, 80, chvermi-
nement Le Tintoret, appt. 60, 31100 Toulouse. Tél.:
B1.44.21.98,

Words console Sega + 9 jeun, Nodl B7, sous garantie.
e | 2700 F, venie - | 520 F. Rephadl MERMOND, 17,
s Wilson, 33610 Gideas. TéL : T6.85.32.76.

Vends Spectram + S1K adapt. péritel + maneties + jeus,
BO0 F e tout. Alice (Matal + magnéto K7 + imprimanie
+ logiciels éducat. 600 F e out. Manusl COSTE, 4, e
du 11-Movembes, 33260 Les Lilas. Tél: 48.97.10.3).

Werds carte Sege « M7 Hero s neuve of jamais wiilisés car
ne posséde pas de console. Prix en magasin: 160F, peix
de vente | 90 F [bonne affaine!, Jean-Francois TAVERNE,
58, rue des Liles-Spycker, 55380 Bergues. Tél.:

Warits Sega + Hang on: B00F =+ B 1 Moga: 170F
+ Duitran: 200 F + Afver Bumar ; 230 F & Phaser ; 350 F
o e tout © 2000 F ou contre 520 5TF. Guillaume POUL-
LOT. Tél : 30.404.18.84.

Affsire ! Vends Spectrum + 2 snoore sous garante +
A7 jpun + joysticks + cables et livee d'instructions. Prix :
1 100 F. Mario DI STEFANO, 67, avenus de Lutterbach.
Till. : 89,43.55.17 (4 partir de 16 h 15

Vends Spectram + 28K pésicel + magnito + B0 joux +
interface joystck et cartouches + |wre sur Z B0, ke toul :
HOF . JuanePhilippe AMBLARD, 8, avenue du général
Do Gaulle, 6320 Cap oAl Tél.: 53.78.5085.

A vondie Spectrum + 7 sous garante ¢+ imerdace 2 + jovs-
fick -+ Bvres et nbr jeux dont nombreuses news, 2500 F
A débatire, Myriarn PLENEL, 1, allée des Sternes, 44600
Saint-Nazaire, TéL: 40.53.45.18 (heures de repas.

Vands Spectram K+ KT ¢ interface périted/manatie
de jux + IK1 + 2 microdrives + Alphscom 32 +
W mitiodieset + cordon MMNTL, Prx: 1 T50F. Michal
DIVRY, 40, rue Servan, 75071 Paris. Tél : 43078343

Vands o sur K7, Pricd discuter : 30 x B0 F. Summer Win-
tor Gamas, Skyfon, Panipic, Law of The West, eic
Reporae sasurtn . Frbdiel SUMIEN, 27, avonise dis doc-
tour Sermdaz, 88670 Vaugnokay. Tél : TR45E238.

Vends Sega + Light Faser + 13 jpux desmibres nourvesi-
i 4 Abter Bumaer s, 2 100 F (prix neot 4000 Fl. Vinosnt
BACHTROG, §, rus Jules-Gueads, M260 Fresnes, Tl :
REBROET.

Wends console Sega + Light Phaser = 5jeux + moniteur
couleur, le tout 2800 F ou stparément. Vds impemante Ci-
2o 120 0, Jean-Rend ALONSO, 77, chemin des Fraises,
1170 Las Cadewesu. Tid. : $1.65.31.67.

Vends TRS B0 4.povees + imprimante + logiciels super
soripait Visicall, ale., Lbog. - 4000 F. Gérard BOURLET, 47,
rue Niewport, 33700 Drancy. Tel : 48.30.72.96

Wends console de luxe Nintendo 4 cassettes: Kung-Fu,
b Climber. Prix de 'ereemble newl 2430 F, Codé & 1800 F
{pernvier 1968 Luis SIMOES, 12, rus des Bords de Marma,
S0 Pesrreun-sur-Merme. TéL | S5.T20818.

‘Vands console Sega + Light Phasar +
out: | 200F. mmumhm
Estérad 5, 92160 Antony. Tél : £2.37.92.70 (apris 18h).
‘ends console Sega -+ Light Phaser + 4 cariouches |Afer
Burner, Grean Golf, Out Run, Spece Haeier, Black Bett...),
le tout cédd & 2500 F. Yves LALDY, 3, rue de Swashourg,
500 Charmpigny. Tel: 47.60.72.06 - poste 7584
Wands TN Spactrum + I étist neul avec joystick at 10 jpux
Rambo, Ghostbuster, Cauldron |l Valeur 1 0F, vendy
FF, Tardk BELAMIRI, 36, Bd Ssint-Michal, 75008 Paris.
ThL : 43.29.64.57,

Wands monftine coulme Phiips BN 1 500 F at imprimantn

coaibe MPS 1500C pour 3000F (et Echangs i
Araga. Aching exionson mémoin. Cyrille MASSON, ll,
avenuwe Fernand-Forsst, 51120 Palaisesu, TéL:
§0.70.21.18.

Veruls Vectran + I manefies # 10 cancuches. Excalbeet
ftat. Latout & détstine . | 200F . JeaneMichs| LEBLANG,
1, seusare o Font-Romeu, 95330 Louvres.

Vends ongue Casio PT3), MOF + oidi, Casla FY 707
450 F « EXLT0D 4 log, + Exeldnums, S00F + Pei 5174
40 F petcn o dichy contre mad. Atan 57 Robart VIGEAN,
Riols, 34220 5t-Poms. Tél: §7.97.71.80.

Veruds K7 pour CBS | Zaxxon: 150 F, Space Fur, -BOF a
ot At 2600 © Atlantss, Yars Revengs Neghi Dens 15
braker, Video Checker: 50 F Fune. Patios LIGER, 37, s
das Landes, T8400 Chatow. Til, : 205284, 16 taprés 20k

Consale Sega vends Nina, Choplifier, 5, Command, Tian
Great Basket, Astro W, World GF, Ouaret, Wordarhos
I50F « 0. Run, Space H, A%, Burnar: 710 F. Guillsome
Hlvm.l,-ﬂiduw 13800 Istres. Tél:
AT 5EET 4.

Aftgire | Vends super MSX HE, 75F . Sony + 5canouches
(Chop Lifter..] + 1 joystick Zboutons Sany + magnels
+ jeux K7 + fistings + HE Cale + initiation au Rasic. P
déric PINCHON, 28, rue J-B. Corot, Margency, S5500
Andilty, Tal ; 34,1644 84,

A wendng micro-ardnatewr Caso PE 0 + 3 extensions Oid
+ imprimante deouleurs FAD + lecteur aves i
cansistte CM1 ot logacil graphague, 3000 F & déhatire. Clwis-
tian ALCOUFFE, 93, run de Fonbenay, 34300 Vincennes.
Tél. : 43.78.41.08.

Venids console de puk Soga complite (4 mos) + canow
ches : Rocky, World, Soccer, Gest Bashethat, Supar Tan-
nis, Hang on: 1000-1 100 F, Guoc Thinkh LE, Cormatin,
14560 Se-Gengoux-be-National

Viends ordiratour e poche Shaep PC 130 auborese aux exs
mane. Lingart. Cede & 500 F avee manusl ef &l de jrodec
tion, Fabrice. Tél : 48680878 (mwrbs 10 hl.

Vands souris micia soft neuv Vs 505 plogramimes, Lo

trat complot, fachure 1588, 1 200 F & débattre + P‘CPiml
Jean-Marc BURGARD, 1, square Marcel Toussaing,
]"li?li.'lﬂ.:ﬂuﬂ.

Veruls console Sega + retie 30 + Ligiht Phaser + 15 jeun
doeit Chut Fun et Rocky -+ péritel + maneiies | waleur riells
4000 F, vendus 2 100F. Danisl 99120 Fortaanay-sous.
Bois. Tél.: $8.76.58.31.

A vendre console - tout (joystick = Hamg on) + rien
d'matte mars e servi, jamens diballbe &t sous garanti
causn 2 emplos. Prix & débatie. “U‘m

Vends console Saga + Condon + 1 jeus + le pistolet Light
Phases + I maneries. Le tout | TR F. 55 GT et suss notce
pour lensemble. Enk JEAN-MARIE, 2, rus du
11 Movembes, TETM Conflans-Ste-Homorine, Tal:
38.19.89.04 (apris 18 h)

Verds console Sega compiéte + 4logicess : B0F jcoe
s sl garanie). Christian BONET, 82, rm du Fauboung:
Saint-Denis, 75010 Paris. Tél : 87 T0.55.57 laprks 20 hi

Vends Vietor 51 + disque dus MO + Multiplan + P
cal + Basc, 5000 F. Philipps GUILLOT, &, me Diderot,
42300 Roanne. Tél.: T7.60.37.76.

Ve interface RS 252 C Mercitel pou serve, Prc 300F =
nooces + cibles 4 trensfo. + cadesu disk Jagot Leon -
e, Enwen condre rémboursement. Cheistian COU-
GNALD, 42, pvenue du Docteur Picaud, 08450 Cannes.
Tél, : §3.90.01.29.

Vends 12 jpux Sega + pistolet Phaser | 1900 F ; ou vents
i Vunitd ; Gret Golf, Kung Fu Kid, Rocky, Choplifter, Fan-
tasy Zone, Wonder Boy, Cuoriel. Duoniel DEHERME
23, rue de Plnion, ports 138, 33300 Auberviliers. Tel:
S.1NA7

Vends oollection de Tit 0 1-0° 55, Prig 3F Fun, Alexan
dre LEROUX, 5, place Ferdinand Million, 73200 Albert-
ville. Tél: T32 0000

‘Vends pedinatew Shap PC- 103 20 KO (celeulstice soen-
Tiphique, programmation, eic.), 76 1ebches. Achet S5 F
on 1967, wendu ES0F. Anthomy BIONDA, chemin de
Haute-Perche, 0330 Si-Melaine-sur-Aubance, Tél:
4157.74.98.

Affaire | Vends Exl. 100 + moniteur monochrome + nbe
logciels + lecteurs de K7 o2 canouches + jovenck. Pri:
1000F, Gadl PONCET, B, rmue Rend-Michal
T390 Chaumnes-en-Brie. Tél. : G086 17.91.

Vends onginoux ere 2 ot 100 F [Volley, B 4, Asphas,
s Pyramides o'Adentis, Hob Winner, Skp Fight,
WEnfin., | Yannick BOUMN, 39, avensus Bericr
83170 Sawran. TEl. : 43.84.47.27.

Vends numén Tit 24, 25, 27, 29, 32 4 49 10F o numérn
Pl it fraes d'onyo. Raphesl RAMBERT, £, noe Durant
de kn Bergeria, TE640 Vernouillet. Tal : 38.65.74.66
Digitaliss images sur ST. 150F les 10 couleurs, 100F les
HINB. IDeges!. Vends imprim. DIMP 110 Tandy 1000 F
Alzinn GODIN, rus du Hohsnbowryg, Bichheim. Tel:
BELI345.30.

Venids 1,046 CBS « 2K7TSE0F, Arari 2600 = K7 300F, bl

RN

bt



150 F. TH dlect
£, & it 38 nlrx Hrrl'r “.JHRIDLIANH
, ol da dm B0te
I11.25.51.48 |apris. 19 hi

# Ossmonl Tal

snids Adair mell
o ‘urige privgl w8l o 5 sacrifis {4-ajouter es
manuels), Gilles CADILLAC, 34, route de Saini-Romain,
B850 Collanges = Montd'Or. Tél. : TH.ILM6.61
Jlnis RICHECINEG et | P IR Tew
\| A F. Vgnd 340
] AuﬂEH... St\lman: 3535-0 St(:u.iumn TEI\.
8. 56,9634,

riet a ] U b | _‘J'JJ hm
-'ILE'I' mﬁ-Pm.tml Pmitﬂnn-ﬁl 48.72.30.07.
Warss wenrrnaate PR A - 0G0 F + coedon T B
S F i feuides 60 S50 anu
LAFOSSE, :. e 1|-E i I-u-rE'L 1550 M&mma

nonochrpima ambie  imahque  Tioredl
OO0, Fridibric MERGEY, Macay, 10000 S-i'-m-ﬁaml-e
Tl - 26.70.34.78 {aprks HHullﬂ'nnquh“hi

s de x Tile e, No= 45, 46, 485, 50,
'..l- chague. Vends fvrn o Bion ddbiter sur 57
'5F. Richard LEPREGASSIN, 3, rue Martre, 52110
Chichy. TEL: 47.31.36.65.

EN i
i pouw

e -colection g I8 SO ness s pour ':;-I'l rum,
ws Dueell, Diosan, Lls Groed, Beyond @ meoitié prs
VP Jeen-Francod LE DOUARIN, 7, run Clsuds

Chaus, 6118 Paris

Wernds K7 powr viddko Pack P {41 150 F. NS
une. 180F les 2 N 3835 ; B -
9: EOF ntwr ; B30 F JmHEMM 1 s

Bailty Laﬂudnh.l'i. 4544 50 35.

COLIRE rll-l CM 14 v L T
gHeis, it avper (I 1 250 F uI.--a. 30 F
Jean-Michet TOURET, 54, rue Albert Thomas, 33350 Le
Bourget, Tel : 433787 98

Bnds o = S8 Gar oclobve BB + hght Phassr +

oy + -\,hn'rml'li." + Space Hariar : 1500 F
Jﬂﬂmmﬂmmﬂ'm?m-r !H‘NS_-rh:-
Genevibve, Tol: 60.15.84 52,

WEnie imndubi e

WIre fi v

Wi G FrCDOCinees TEE faiayr 4 1ran
e, comgiet | 000F émbupmu-e Sarge PIGUET, 82, e
lnq-l'l.-ch; 4100 Nantes. Tél: 40.43.20.00.
-:. A ".'-.--.'='- &2, & por PC B con
ariaeE Sere & paralks (cOoia) | 5o
le& ¥ Jean-Michel JOUDRIER, 24, Mﬁt—tm
TI?HFM TEL: 34.89.53.93,
Yotz congolg CBS + Sjoun + Super-comtroler
gt (4 mois), cddd & 900 F, vands cart
Aan D 130F, Ny Hivo S0 F, Ludovic SEBAG, 1"9 avenue

'.'\-
l:

W e,

Eugine Thomas, #MIT8 Le Kremnlin-Bicétre. Tel:
BNE1LM.

vends consoie Se0a ght f Bl
new, Ol Fip, Space Harer | o, Black: Balt, .1, sous

garants, b Sout 2000 F. Wwes LALOY, 3, rus de Stras-
boury, 3450 Chamnpigny. Tel : 47.60.72.06 (poste 7T5-84),

consofe Sega + 8 jeus (Dut Run, Space Harria
t wicl, e lout 230 F (matdeel garanti thh)
s Abmos = magneta: BIOF (thsi. Philippe GAU
THEER, les Piads Froids, 5, rus de Saint-Akgy, 26300 Ls
Blanc. Tél : 54.37.7065.

Bchbin 52 5TF lub.) + monitear coulsur + |oysticks
+ leu. Pric: 4 500 F imaximum). Cheistophe MARTIN,
nus SainiMartin Est, 02576 Cheeysur-Mame. Tol:
NI,

Achém (g Apple 2 0. Achdi
fpour ‘50 disguetses d A pole 2

Til: 42301086

mur i S0 achdis does da Chesomasts 7000, Port of Call
Ferry Taie {4 jeu]. Posshde News. Lawrent LEHNING,
1, nie Dominigue-Macherez, 57070 Metr

Aehits Ariga 500 i possibie sous garantie avec Morileur
cou, Le tout: 4B00F. Ungent!. Frantr PILOTIN,
2, iplace dos Fauveties, J3270 Flairac. Tal : 56.85.37.38
Larvamt 20,

Achése lechiar disk 571 /4 (sonwr Bumiga SO0, Prix 1500 F
Echange jeus @t utitasires, Plerrs VINCENT, 34, rowts
Natioride, 58580 Belleville.

o2 chinche des logcasts graphics comme CAD pu Langsaph
to ST F. Fapprice ks copies. Cyville MENARD, 4, rus
de ls Source, TE5M Chante-Loupies-Vignes. Tél:
BI501m

At Frow Boog, Har

g rEnpement

Jerémio SELLAN, Pasis.

d Copieur, V1-52 disk 371/2 au plus

i 57 Anddedé RICHARD, 28, riss Hawte-
|~—=-F-.v::l'::- '-:lﬁm S Mishiel,

| Al R & QST R ArmKE
f ks ] Eaﬁmwﬂﬂﬁ 1, m.ri-chi
Aoches, 77166 Nodsial

|-|.nlu:|-\.. rhe et uettes D01 lou CPC
8 s &cranil. Falre offe avec ur Mt‘ pric, Yiomns
FLINH. chez KFI‘-EEEII. 2 reg du I'Ilrr-rlm.l 57240
Kraimnge-Nivange. Tal, : §2.84.53.47
5N, Erwoyes rstes vends C 6
b Prix : 2000
rimarie Sakosha GP 100 pour C 64 Prix ; 1 500F Dlm'ﬂ
GDREF 8, mhhfﬂ-ﬂwmﬂ?‘ﬁ‘ﬂ Crécy-sur
Sarre,

Armst |

Achie cassEmes pour Seqa, evwieer iste — s, Michel
PIOlLAHb a7, s Amub—-Frm e I..oduu-rsa
el Agn SN 12 imonochioime), 1.b.8, Prx

sron. Marie-Laure MURACCIOUE, 53, boulervard
Gillheary, 13008 Marsaille.

HWAEEHI.EHC,I\;H Boutraus, 48290 Cholonme-
sur-Logrs. Tl 1 41.78.00.51.

¢ Eonsohe Vectein bom Bt + 1 clawind + jeun dont
Amack |ou uniqusment cslal-cil. Prin mEximum ;
S0 F. Dandel BOUCHER, 83180 Liswy-Gargan. Tél:
A5.08 3870 |ngwés 18 h 301,

Ao

e Atan 1080 STF |prie ra
B ||I|| hd“LE.HM*
I Fondere, -ﬁﬁﬂ I:hduu—:.-l.mq.?ﬂ. 305596 48,

B imprman i ecisur ennegisirour Cassal
0 arp PC 1246 de SO0 F

TEAU), 16, rue Lapayradio, #4100 Nantes. Tél.: 40.46.14.46.
s vitkiopac Hadiols pour Jet 25, Jecgues

SCHINDT, §7 bodererd Soul, 75072 Paria, TéL:
43,8027 48,

Achésy

wlE Fnoniteus mohochroeme pour Atah B30, Pri rason

whie. Pharre SCHATH, 1, ree Jacques-Lowis-Bember,
SIT00 Colombes, TEL: 47058310 (aprés 18 k).

1040 5TF. Faien proposiion. Pow Amiga, cher
- . 112, imprirnanes, Amige 200, extensinn, Gen
loek, Shema. Jean-Chardes BAPTISTA, 4, citd Jacoues-

Ducios, 33200 Saint-Dends, TE - 40791348,

el di decyui UAmstrad ). Prig & débad
Charche Agalemant CONRCTE Pour M [ROCURar OB pus
ur CPC 854, A vos listes. Cyrille HURE, plaos de FEglise,
i.-mirr 53180 FougeroBlos-cu-Plessis.
5N ST -“ul'l’]l spual. bar) o et
15 viergess | jovstick. Prix : 4 000 F maximum '-::alm face
Jardmy I:I.HHN.. 1, e Andri-Chenter, 32130 lesy-les
Moulinesux, Tl : 46.44.80.15,

Arhale Ar T 500 by &lat [t e T T

¥ Prix .a..m- frdmi, Rigion parserng de préfironce. Lau
runt JACOUELIN-CLUZEAL, B8 bis, roe du Poteans, 75018
Paris, Tél.: 4L55.91.33 (aprés 17 hl

Achéte CPC G128 en panne pour récuplration. Raphas|
BERMA, 75 psssage du Génie, 75012 Paris. Tél
T2 6454 l:-rhﬂr.hll].

Aimios nechenche lectaar dasm |'-'-| de 1000F, 8a

4 (400F maxil, contacts pouwr dchanges de |,'-,-|I i
mdudl.imuﬂn Ln I:hnhwx 320 Chaussin. Tel
B4B1.T2.03

Meeses, powr C 84 contre collactions
magazing. Cherche aussi Powe

itares pour C126. Joan-Marie ETIENMNE, 20, rue des
EMHMij Tl : 1.91.28.18.

Atan 5T achie tous originaun ol extensions lou dchange:
Egidio BASSD, 114, rue J.Friot, 5180 Courcelles, Belgi
gua. Tél.: 07T146.86.22.

Achete Aniga 500 dans riqion manseiiase. Frices: PAR
RES, résidence Sami-Perre, bl 15, 17700 Marignans:
Tel.: 42.58.90.27 |apris 18 hl.

PC 1512, Achiite news: Gauntlet, Gryrar, Bediam, Jack:
Capran Bisod {5 Tala, Wizball, Roadwar Firopa, U
Priv sympas. Nicolss THIERRY-MIEG, The White
house, Milwn Rd, Impington, Cambs, CB44 NF
Grande: Brotasgnag.
Cherche pour C 64 imoerface BRY 70, Echangs disg. ve
GeE tofing febwek. Jo pais lo port. Trds imporiant, maor
d'erwvoyer wis offres 3 Cleistian IBREDIN, 27, ree Lowis
Monnier, 70000 Vesoul

Achitn Atan 52 5T aver normbeeun o (T
o, atc. | pour octobee 1988 - 25060 4 3000 F Paris-ng
parsrne Kormandie, Hersd FAUDQUEUY, Courbegune,
27300 Berway. Tal.: 32.43.7361.

Sum piét b recevoir toutes listes de s 8l uiditares pou
Asari 5T, Réponsn aasunde, mmumm
Maisomceiies-br-Jourdan, 14500 Virs.

Collectipnneur achite & peiv ragonnablo I'onginal de tout
loxgiciedl o e polr Alari 3T, Amiga, C 64128, Amstrad |su
disg,  soulement) Antolne QUETEL, 58, rue Piorre
Brossolette, $1130 Ris-Orangis. Tél, : 89433338

Bechdite 3 bas poix ties dpeves dimorrmantas + Rclaurs i

chiste ALa

-1

chbls P

Microdur

Cartnicio

&5 Drive, Defes

n.'.\.

deg. pour riGupdratasn. Vends C 84 + RVE + lect. K7
K7 I'T.fr !v'a. e SWMDIH‘ Le Bats-Colin,
565 Notre-Danmse-de-Monts.

chivte pour Atar 520 5TF logiciel do tratement de texts
af B GLun CoDu Il'L diux ik ploimants. Prix m

siants, L olfre 5 Eric JARLAND, résidence parc d-a
Cu:a-rrm Médoc, 33700 Mérgnac. Tal. : #8.47 2097,

Achite Armiga 500 dans rgion marseilese. Echange jma
pour Amigs ot 520 5T inows|. Frbdirc PARRES, Risi-
dence Sant-Fierrs, bt 15, 17700 Margnane,

i ad s u.-H_‘r- l'u_|- A ur png easonnabis pour At
Aouible e AiSS ppheigques. 9o ©

s B0 .Iunul.HINl Ls Mipzardites, mﬂélﬂ
Cll.'ll: Gantll-Tourgeuille, 14800 Deauville. Tel :
31.87.98.25.

Rechetche soft Atsr 5T swee does : Stratbgio, Eso
raires, simulat, Fare offies. J-Louis ALBERTUS, H fisg
du COT-Guilbawd, 51600 Savigny-Orge.

dchdrta Mchour de disgqueties DD1. Prix & débagtne, Cher
che égalament s powr Amstrad KT ou disq. Ervoyer vos
lists, Merci, Cyrille WURE, place de Landivy,
Luge ]

Adliain annipille divigie par 21 150 F et 16 services désor
mais | Wite renseagnez-vous sur la résess du clul ; 3515,
diba & Cenacie Chab A tari ot Archimbdes, B.P, 49, 35110
Sannole. Tél: J9.80.5185L

Ao rhvedbEr-vous | I saste pis seulEmend pacman, clib
sl o'$change de logiciels, T. Hentgen RU DS Mure
1540 Marmecy. Me . pas. THOMAS, M, rue des mirnes,
91540 Mennacy. Tal : 64.90.84.87.

Erfm 1o darwire el cool o Gl 128 Atari ST, Amiga
LSl oo ; CrvsTia, vileh, news massc, 4 Smbeas 4 220 F

pour un & TGN SICFAL Oivier MARTIN, 16, roe

Guynemer, Ouges, 1800 I..mg\-w-_ Tél : BO. 365516

Atar XL/KE indit DU COINCED
Vo avez fini 1 jou ? owr rég. 1 5
Diallas, Fron, Mindshadow B‘-er'h"l:l'l:lﬂﬂ.lﬂ

QLN ﬁmmmmmm"m
Tal. : 40256484,

Capperture d'un senveur st -"'e'-'--'--'-'5--'
L |t 24248 G-
mimﬂ,mﬁlmﬁlmﬂﬂ.1m1h

swille. Tél. : 95.43.00.54.
if Tkt

mon serveur. Comscres Fabrice [ opdeatew ) sur e
Servewr Taléstrat, 34 wav. des Ecoles, 51
Mannt, 13071 Marsaile. Tl ; 974300 54,

i MLl ondh e lusisdied o geatud ni chee: BE'S
b Mational &2 bettres moss ; infos, annonces.... ). Doc. oo
tre 3 timibres, Clab Natonal 5S¢, BE'ST, Résidencs Baas
sodeil, 33, rua F.Poulenc, 17300 Rochefort

Cb St/Amiga, rucs + bidoudies + programmaton
CLUB AST, béitimeni B, Les Forges, §5008 La
Foche-sur-¥ on.

Ingcrvez-vous nombeeux ad club A T A [Amaga, WD 8
Amairad B1280 dchanges logicsls, trucs, solutions, notices
Fras mensusl 25 F . Ecrver, Swbphane LAMOURE, 152,
route de Toulouss, 87000 Limoges.

Crenchors. membies pour Sub mormatoue en Susse, Tan-
seigrammnds) Escriptions  Informaticiel,  Phillpps  DE
PREUX, Ch. de Renmer 4, 1008 Pully, Swisss.

L& club Rungamme pour Thomson ai CPC 864 vous: peo
pos2 25 services dont journal (13 Nol. Doc contre 7 tim
bees. Cadisms gratuit pour ke premiees. Club RUNGAMME
- Bervice doc. 45 bis, rue Jean Jaunks, 70200 Lura. Tl :
B4.30.78.96 aprés 20 h 30,

Enfan du neut pour Exahvitacn | Pour dchanoes des astuces
of s Lolts. pour riliser des logiciels éocrvoz 4 Xawier
GERBEALID, B4, rue Carenave, 33100 Bordesux.

Chuty Amatradi cherche des sdhénsnts pour toos fas &

g, Fo '"TWW"‘EH-W'{"-I' [ adiresise c-dessos £
joigraz un timinre ! | Lsursst DUPLAN, 24 sliée des Cou-
cous, Domaine du Cap Sicie, 83500 La Seyne.

'-.‘*‘-_w Clus MSX achiie, vend ol &changs ool ingws powr
MEXT ou MSXD, Renssigremenis =

[ e

aic...1an RTC. 7

2424, charche progremmes & néidet

[REE AT

Mi L
Ni local

seryices gy chall s

COMPRENANT

drwdtruction « 1

MATERIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE

* Adaplateur PERITEL coulaw pour
MC B10 6t VG 5000 ... @-30F
® Manette de ppux pour MC B10 at
WG 5000, Pidce ... 1

MATRA &

Urt prcmnater 22 Ko + 1 magneto KT =
de d'nitiation + 4 KT {0 programmes ou
de e + clbls PERITEL + cordon da keson.

« MATHA 32 K = imprmarie . 420 F erﬂiMﬁNTEHiTI’-I.I- 240F
» MATRA 56 K + impnmanie . 590 F

sU
MONITOR MONOCHROME
SONORE

ECRAN : 32 cm

» Magneto KT spacial informatique
MAGNETOPHONE A PILES |

' DES PRIX IHCROYABI.ES...

vG 5000

# VG 5000 Micro omdnateyr ROM

18K RAM 24 K. 13758 octeiz. Basic

clawier AZERTY Booul 255 sons

» VU 002 Asmantation + « Magnéto-

phunesp.:clau infpematioug + o 3L0-
+ »Manuwel complet en

han;-ats. PROMO

LensemaLe comreT: 5G0F

ENSEMBLE 5216

¥G 5000, Moo ordrates ROM 18 K
RAM 24K + W8 SME Exlersion
mémaire 16 K capacié wlale 40K
Inderface inbagrée svec cordon 4
Magnetophone spéial mformatigue
3 ipowds + 2 maneties PROMO

f'eeﬁs'ilm COMPLET : 990’

ENSEMBLES ﬂ"lﬂl‘l‘ll'l'llll

Special Infprmatigue -

350"

ouo: O OF

160 F|l vG 5000

CRE

JE DESIRE :

94, QUAI DE LA LOIRE - ?5019 FAHIE
Tél. : 42.05.03.81 et 42.05.05.95

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEC VOTRE REGLEMENT A -
CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS
K ket ENSEMBLE COMPLET AL PRIX DE :

MWRESSE .




Fl

H

demande Eorire oo tsdphoner, MEGA CLUB MESX, 388,
svenoe de Dunkergue, 55130 Lambarsart, Tl
N8N,

SAROFTSE AGE S 5 o e frm b E“RG'I‘ H;I.‘Iﬂ_
T Mouscron 1, Belgigue.

Lin-probdérne avec vodne Banstrad 7 Beson de pokoes ou e
madouiles T Tédphondas impdrativesman § 'oncie Sam, Sam
GUILLOUD, 61, ree Paul Feval 683002 Lyon Tal:
TEELTO3E

Choby 5.1 mur Armiga ou C B4 T2 2 é8 oo, noees dchan
goors toules es rewws, posside Dut Run sur Amiga et Crazy
carmar B3 A ben) Rensto COROMA, Grangs Levriar
16, 1220 Les Avenchets, Sulsse, Tl : [22.57.04.51,
Naws & gopo & partr du 01 /08 © Rejsigree notrs chob Amgg
s Bourgos ot par corespondance. Recherchans tous con
tacts | Nawiar RAME, 17-22 viald Castel, 18900 Bourpas.
Tl : 4R.85.07. 1%

Pour Commaodone [C-64-= A 5000, Reoigres mous vile. Deal
&) abones. Echange te softs, pgrs, et Fulur chib. Rshais
wupers s deettes. FUTUR CLUB, Ch, de 7

I2, Y052 Le maor, Lsussarme, Suiwse. Tél. : 2732, 14066

Ikl et tustnss, stilés )« bvenchés contact o @ Be'st
Club National 5T, 7 lattr. /mois. Inlos, snnonces, ITEBR
Moarvelle adresse : BE'ST « L Fineliére », 5t Contant ls
Grand, 77430 Tomay Charents.

Programmeurs de fous ks langages, uwnissez-vous | Vous
programmar s 5T 7 Alors renséagned-vous sur les condi-
thors d'entrds du Groupe Movep Alsei Inous créens une
Bibhiothégus at un repertaen entraidel. Joindne une enve
foppe timbirde pow |2 réponse. Ecrive: 4 GROUPE MOVEP
ATARL, B.P. 43, 85170 Sannols.

STORM, b cluts dis vilisaseurs  Atart 5T propose deus

TS de téiphon . Marseille - 91.72.50.34 ; Provence !
Q2664674 e mokr)

Société A.M.LE. recherche
vendeur Amiga et PC compa-
tibles. Tél. au 43.57.48.20.

Urgern | C 64 + 1541 4 1530 dchanpe nbex jmix, Posside
Platocn, Ges Bee, Al Raly, k4, Endoor Spor, oic, Char
che news ursguenen . Franck ROSSION, 207, nue de lo
Jussthen, S0710 Luadres. Té, : 53.54.74,88

Echanga, achite logiciels B178 Amstrad al cherche coniBct
drnet fur Mosaile, Bas Rhin. Faire offres | Barnand LAPP,
T4, rus Bacer, 57600 Forbach. Tél : §7.88.00.18

Amiga cherche comtacts abiisus poar échangs news, Ui
aies, charche programmeu s LM non débeitant. Envoyer
lemte, réponse sk Fridie COMBE, 47, nee des Touw-
pess, 39000 Lons-ip-Saurior, Tal : 84474384 lwoek-end),

Echangs ou vends news sur C 54 dig. Only. Posséde The
3 Siooges, Ikan, Apollo 18, et Recherche Rock et Ran
ger @1 d'putres. . Oliwier PROUILLAC, Ruc Hiline Bou-
cher, 47570 Lo Prasage. Tél, : 53.96 58,50,

Echange ou vends canouches ot Light Phaser pour console
SMS . Jacky CANTIN, 11, ree de Tchécosiovaguis,
44000 Nantes. Tl - 4D.48.15.04.

Posseseear 4'un compatible PCIAT KT

hisre he: 10as DS

DEPANNAGE,

A.M.I.E.

DELAIS 8 JOURS
MAXI
G:Irl:lntil 1 mois

3 .JBOF
EIIE e
(o 7 R ..JA0F
UC 464 . . 340 F
ucesiae. : JB0O F
EMYSTE- .. .- . 450 F
Maoniteur mono 240F

Moniteurcoul. . .. ... A20 F

- (1) 43.57.82.05

154

futil, e, meswal, b8 peux achine vos prgs, je cherche sur
tout ces prgs an mode EGA. Denis CASTELLY,
ruusummu 13008 Sabors. Tél : $.56.51.08

s e 3,5 p. ainal gue des disgues compact
#5 bon prin, de plus échangs Iogicwsls s 5T, Possbde
aeevh. Francok, Essonme. Téd @ §0.071.30.95,

Echange logicels sar Thorson en K7, possbde anvieon
80 lngicipls nt recherche { Blue W, Ternple of Asphad, Tout
Sehuss, 500 ool Denis BEYER, 11, run des Acacias, 67120
Ernosheim-sur-Bruche. Tél : 68.96.07.36,

Echar g s C &4 KT - The Troin, Marghe & ['ombne, Ras-
tan, Bevouse, Ananoad 2, Target Reregade, Bad Cat, Apcllo
TH, W W, Pro. vente. Peines POEYTO, 73, bd da '(us-
sdra, BAGD Pou.

:'_-_.'kn?_'-n_:u werds Pk Panthor pour Amiga, Reclssche coe
respondants sbreur sor Amiga & Alei 5T, Nexandes
JOUANDEAL, 3, run sous Montaiga, 28130 Yermenon-
wille. Til: 37.32.34.98.

Echanogh oy vends s i KL-KF (At Patricl LE MELUT,
12, vills des Alouaties, $1580 Etrachy. Tal, ; $0.80.39.18
irmercredi msting.

Echangs ou verds pus s ST

Ték : 45033796

Atnri 52 5TF, échanpe jsux region Vauchsse (doubds taco
urmquermind |, Richerche simulation, jeux de spoet, Arcade,
Charche contacs sérioux. Pierre BOUTEILLE, 23, nse
Guillaermi-Agolingrs, $4100 Orange,

Echange nbex news sur disg, et KT pour CBM 547128,
Recherche contact an Espagre ot Malis (Finfly, 1O, T Rene-
gade, ATF Sim, Bedian, Rim Hunner. Marc PERRDT, 19,

Raza AFKHAMI, Paris 16

At B0 5T, cherche contacts pour echange de logecals.
Posséde news © Out Run, Bobo.., Envoyer lite, niponse
et Pas streus sxclu. Learent STRY JAK, 82, rue de
Im 32 Diw, 58276 Toteghem. TH. : 28.26.80.03.

Echange ou vends news CBM B4 Possbde Dan Dare 2
Tetris, Bad Cat, Bubbla Bobbis, Impaessibie Mesion 2, s12
idien, seukement), Laweent DUHAMEL, 20, ree du Cou
vanit, 57260 Sarre-Union. Tl ; B8000.24.51.

Rechenche pour C #0128 utimaires de PAO. ave: doo.
Didier COLL, 54, rue 58450 Sormain.

Echange newes sur C 64 KT, posstéde Bad Cat, The Train
| Ball 2, Joe Blade, Rechercha Power ot ser. Prediste:, Bic
nic. Commandos = getres news KT, Btéphone LATEL
LERE, 20, e Herwi-Faisans, 64000 Pau.

Echange ou vends 20 kgiciels pour. TOBE, 9, 1 disg. 3.5
Racherchn | Jombl, Renegade, Bobo, Space Racer, 1D
Fight, Bivouse, Will Ball, Crazy Cars gt nouv. pour TOH
disg. 3,5, Faire propostion | Ee PAILLOT, 12 bis, roe de
la Poste, B0158 Lowdun. Tiél, : 84,51 3969 (aprés 18 hl.

Echangs sourns Amiga jamas servie + 150 F contre axten
sion 512 K pour Amigs 500, Echanges nbrx softs contacts
pawvres seoeptés. Kreistal SUAREZ, chemin dEsspmenm,
G5700 Lowrdes.

Echange rumws pour Arsiga 500 plus de 150 logiciels toutes
régions acceptees. Ere VERNANCHET, 16, nie Marcel
Cinthin, 53450 De-Salm-Denis,

Amiga. Schangs, achein lopiciels, Posseds nbo ruews,
e v btes, racherche camidna noir et blanc pous deg

alamenr. FAéponss sssurde. Joan-Poul REY, 7, chemin du
Maquis, 47500 Rive-de-Gier. TéL: 77.75.84.73.

Enha'wwwncbrmmrl:ﬂdﬂ.l Possacs (Crazy Cars,
Space Racer, Tour de Forcal et écharge st Out Flun s
Amign 510, Miichel GALLIKER, Croix-de-Levant, 51220
Les Awanchets (Suissal, Tél : 022975457,

Echarge logiciale Amigs 500, pessbde guilgies neswe
[Exploca, Bubble Ghost, Barbaran Combat, ete,| dans i
83 ut 75 unicuermnern. Devid LEROQUX, 23, os

83000 Babigry. Tel : 48.31.93.70.

Echangas super news - The 3 Stooges, Winter Games ]

fron Hoess, lkari Warrior = pleins de news. Sliphane VER-
HER, 4, rue Joan-Claude Tissot, 42000 Sain-Etierre,
TéL: TTA185.25.

Charche contacts sympas pour Schangis de pux dans (3
o e & bonne humeur. Recherche Togiciels muscn [
poeséce un ST [F] Nicolas HIREL, 3, e Marcel Sembat,
532400 Sabnt-Ouwen. TiL @ 00125852

Echanges Ghost, Goblins [+ doc.} contre Test Drive cu
CGunshep | - dor, | Stbphans DUCOURNAL, 28, svenus
Césor-Fronk, 365200 Sarcolles. T, : 34.79.80.70.
Echange ou wends (Athena, Ranegade, Madballs, Wiriler
Games, Imposshbie Misson, Super Cycle, 1942, Jet Sat Wiy
¥ Arwitil, Skoobidon). Réponse neseée. Petrics. ANDRES,
5 iotimsement Herrade de Landaborg, BT1H Niedemal.
£128 recharche utiitaires &l niws pour changes. Envoyar
ist0 + vinds jsux origneux K7 ; 50 F et disg. ; 100F [t
Ruin, Cuad) kste sur demarde. Eric FENECH, 1, avenus
Joan-Jaurds, TEN0 Ssint-Cyr-Ecols.

Amiga dchange ou vends Hot hiws. Recherchs contacts
France @l dtranger. Echange jun cortre Bwies (Amaga
Basc...). Jondre figte. Ofivier FLANTION, 16, rue du Jura
Cosnes, 54800 Longwy. Tél: ELM. 1452

Amagn 500 + revws, rcharche contact & possible &tran-

g, débuterts <'abgtenir. .. lcherche Graphics Pantl The
trin By Trisoers. Joguar. Tél. : 88.58.11.09,

Chaeche contact pour écharge de cartouches & acoessol
res Sega, Sébastien SOULARD, 16, rue des Acacias,
B5E00 Montmigu, Tel - 51.94.2291,

Srmiga échange programimes conire Stings sources &n
asmomiblour de scrolings of autres jolies mimations. Recher
ehit langage Pescal Xavier DARRE, 59, rus des Chamgs,
91290 Olbsinville. Tél : §0.83.35.86,

Amige 3000, wends modem compatible pour tat onding:
twar, Pru: 1BD0F, cherche contact medbmed ddbutant
cchiange rew comire piginaus, Camille SOLTANE, 37, rus
Pierre-Brossolete, 93500 Pantin. Tél : 48.40.53.97.

Echange rmews C 64 ban Warior 1 et 2, Winter Gamis
2, Sinbad, Super Hangon, Predator, Rastan, sac. 11-6-88.

Matthiou GAUTIER, 1, impasss San Remo, B4500 Van-
Deeuwre. Tél : BE31.55.56.84.

Syrraga 002000, chéscha combachs St of HMDEE Hodif
dchanger towt peg. (il jou, demol + doc. Cyril BOUR-
DON, 5, aliée des Lawners, #4420 Lo Plossis-Treviss. Tol. :
A5.94.12.47 ida T8 h30 & 20h, seul lo lundil.

Echanges gux pour DX Specirum 4B 4 + pokes + asfuces
Aéponse assurée. Didier BUTEL, 38, rue Crotat, 8220
Equihen-Plage. Tél: 2132372

Echangs Ingicists pour Amiga. Towtes nigions, 1ous pays
Posséde mocveaunés. Recherche contacts sirieus of dum
blos. David CHARIOT, 205, nis Sabyador- lemde, 54230
Newves-Maisors. Tl ; §1.47.15.23,

Echands jpux o ullitsrng sur P, liste sur senple demande
possibditg de ventes oeiginaun da 100F & 180 F. Philippe
LARGLHER, 1, boulevard dis Castors, résil. « 5L lre-
mee, G005 Lyon. Tél: 78.96.54.58

Ectrge nows 5T possd. : Buggy, Gold, A to Genesis, Lea
thermbck, Dblin, Kright Mare, Trandor, Mickary sic. Didier

Misx des Acades Pont de Crau, 13200 Ades.
Tl : 90.50.15.15 Lapebs 10 b,

Echange nbex rews pour C 84 sur KT Only, Barbaram
Cobra, Top Gun, cherchey Out Run, Pieate, The Train,
Bppolo 1B, Fire Power. Ervoyes lsto. Jean SZABO, 15,
roe du Jura, M1 Chavannesbes-Grands. Tél:
#4.73.45.50 (e samodi aprés 18 hl.

Cherche sources en essembilsur sur Amiga. Echange logi
cels dans le monde, Trom, détudants & abstenr. B
DUHAYON, 41 rua de I'Etrias, 50480 Lo Baassdo.

Echargn ntwy logicesss sur 6128 Amatrad. René WEPPE,
12, rue des Flandres, 52790 Leforest. Tél : 21.77.76.87.

Amiga 100, dchange logicials débumants ou confirmés
Cherche dive 5 174 pour Amiga 1000, Vends disg. 35
DFDD A 9F. Rigonse ssurée. JaarYves CHENU, 12, ros
e Malnows, T2 Charmps-sur-Marme. Tl : 64683575

Echingd ou winda prg. Amigs, posside rews {Thaoder
Explora, Wizball | + 1, Barbarian (Prace), Speie Recer, Pool.
Jértsme HLEINKLANS, 18, rue des Camdifias, 57157
Marly. Tél ; 87624333

Echange logicisis sur Amign. Débutants envenus | St
phane BEMARD, B, impasse des Fauvetias, 61000 Aber-
con Tél: 3.26.03.30.

Echange naws sur Amaga dare bk mande enfier. Fridénc
SCHEERLINCK, 59, rus Engine-Jaccquet, 59800 Lille. Tél :
H08.27.16 ou H.TLT1SS (Bigghesl.

Echange ou wends nbirx jex pour Atarl 520 STF, Posabde
Buggy Boy, Dungeon Master, Pradatorn, Wargama Cons-
truction, Sat, &t bien d autres. Sébastien PERNET, 4, rue
i Boaujolais, 73000 Chambéry. Tél: 79.85.00.31.

Echange prgs sur Atar 520 of Amigs, rechirche ¢ posséde
mivws surtout Amigs, Adel FERJANI, 22, roe du Nord,
75018 Paris. TiL : 42.52.44.96 (aprbs 18 hi.

forega 500, gonfid ! Possbde news ('Arche du capibang
Blond, Ouwt Run. | 8t en recherche. Envover lisie, rdponse
assurde. Jardme ABERLENC, 8, rue Bowtreux, 45290
Chalons-sur-Lodre. Tél.: 417000081,

Prssesseur sculpt 30 + animat 3D, + DP I, rechesche lan
gage C, Amiga C. Lartea C 4.0 pow Amiga 500, Patrok
PAGNEUX, 48, boulovard Montaigne, Sarcalies.
Til ; 39937945 inpréa 20 hi.

Rechercha contacts dtrangess ou contacts ayant conlacts
dtrangers pour former chib tris séreux. Sur C 64 disg, Fré-
diric. Tl : 57.97.46.20.

Echange ou achirte logicks sur &iga 500 Posséde res.
Juar-Michel VIOT, 1243 Les Algles, 51300 Viwryde-
Frangois. Tl : 26.72.00.58,

Echange logiciets powur 520 5T, posside news # input
U.5A. Envoyer vos fisies. Jearehtanc PEYNAUD, Viletie,
17360 Sasirvi-Abguiin,

Echange logiciels pour 520 5T, virds ZX 81 + 16K + ter
tace maneties + | manetie + nbrx jeux et Ivves. Proc
0 F. Christophe GALDIN, 4, aliés de ka Croix Rompus.
TEY24 Mol sur-Mauldre, Tol - 30.90.78.98.

Echange ou verds nombnreusss news s Atan 56 STF douw
e ke, Ernvaye frste, niponse sssunie. Frbddeic GIDOLUIN,
9, allée du Chévrefeuille, 19253 Plouzane. Tél:
S8.4592.08.

Azari BM 5T-DF, recherche contacts pour dchangss de log-

cids. Toumes réponsn: dtudhbos, Devid BOULARAND,
12, allbe de "'Dusse, 64171 Serres-Cowtet.

Echang new sur 5T (possade: Defender, Rarmpag

Marir, Barbaridn, Ster Wiy Sébastien DEBUIRE,
38, avenwsn des Grawabns, G000 Crobons-sor-Marme. Tel |
25544483,

Echange softs B4 condre S0F, (5 64 ou-sot Aroge SO0
Errocynr gt sl possable. ¥ves GELIN, B2, e Lécn Teudes,
G000 Baauwais.

Amiga recherche contacts {détulsn sussih. Mews  GB Ar
Raftys, Fre Power, Insanity Fight, oir Erkc FISCHER,
16, mue des Genevriors, 95800 Cargy S1-Cistophe. TEl -
30325882

Charchons coracte séneux pow Echanger jsust s utiita
vea s CEM B, Pomseciorss - Test Drive, Pletnon. the T,
Reponse assurce. Keram UMNAL, 1, rue des Bowdines,
TN7 Maprinige. Sisse. Tl : 2282 88.47.

Dans o région de Portivy, Lovient, Varnmes., Amiga 5K
cherche possesseurs o Amigs pour dchange idbes, de prgs.
e s, o sousces en ALK, Gwenael ROPERT, 24, ne
e Tournine, 56300 Pontivy.

Echarg toutl programme pour C 64 sur dis. &t K7 meéme
B, peshos suped rews (Platoor, Predeter, This Trsn,
Appoko 18, Histan, eic). Sylvain DHEILLY, 34, ns Mires-
o, B0002 Aminns. Tel : 22465748,

Chirchi ontacts phun 6 hargies, logiciels futiiairs, o
s PCYW Amstiaed, idponse assorbe envoper stes imivme
conse panres], Vincent DUC, 3, ree Nicaphons Mispes,
30700 Vienra,

Epectrum dchange nba prgs « vends KT neuves, |

e 20 b 40 F suhvant vl du jou. Guillismes SCHOHN,
rue de la Pierra Blanche, Villg-Briouda, 43100 Brioude.
Tél. : T1.50.91.95.

Pour CPC bchanips Bgacisls, fechsicne newt, i tachinthe
cluly Amstrid, Sthphane LEVY, 14, alkbe des Damades,
sppt 65, 52000 Nanterrs,

Ecnanqe super news pour C 54 en disg. Possbos Ratarade
Bagebiemy, Kraght 2, Jinaser, WAWF, Wiold Tour, Gelf, Bad
cat, Jinks.,, Franch PAGNIEZ, Le Chatalei-Chatillan,
60380 Lozanme. Tél : 78.47.57.04.

Echange Su vends powr Amigs Insanity Fght. 120 F peis
neul @ J50F, David COUSO, 31, rue de la Fontsne,
76016 Paris. Té. : 45.20.41.26.

Echange ou wends canpuches et Light Phassr pour consois
Sega. Jucky CANTIN, 11, nm de Tohicoshoaoguis,
000 Nantes. Tél : 4048 15.04

Echange pox KT [orlyl sut wiire © 64, rechenche parson
s ByBnt oes Images ot des musigues digealmies oo g2
o O P, Fomnt COSTE, 85, rse de MHasitan,
TH000 Macon. Tél ; 85.38.10.71.

Echange e vands rews sur C 84 en KT o1 dsguete, France
ot étranger, Vimcent LE METAYER, 13, rue de Charnibssl-
fam, 44300 Martes. Tal.: 40.50.30.96,

Echangs joux sur CBM 64178 Iding.), rechenche ssiout
naws, posshde pln do nows (Roue de la forture, Rastant
+ Mask 1) Mas GIL, 32, roate Minarvoiss, 17000 Car-
casgomne, Tel: GL4786.23.

atari 520 5TF échange news [Ouwt Ruan, Space Hamer,
Hénon, Backflash, Warlock, Ouest, Beyond the i
Falace, ) Ermmamusl DENIMAL, 107, roe des. Charrstres
21800 Quetigny. Tal : BOL46.32.41.

L6 recherche persornes connassant bien e langage
maching at musdue sur C 64 poor feine demcs | graphe
ten beervers. Sabeien MOSKALA, place Delamare,
270 Chambon-sur-Wowelze, Tél : 55.82.12.96.

C B4-128 recherche Bitrman il doh. nows. Sabeian MOS-
KALA, place Dukarmarrs, 23170 Chambon-sur-Vousire.
Tal: S5.ELTI0E

Echange rews sur Atari STF . simple face, contact séneum

JoarMarc LOUX, §, rve Francols, 57780 Seremange.
Tl : 52.68.26.31.

Echange rews C 64 Amiga . Teari Warriors, Sinbad, Win

ter Games 2 Preaclator, New licen, Wennoes, i {sur disq.)

Mathieu GALUTIER, 1, impasse SanRemo, S4600 Van-
deirvre. Tol : 16556684,

Powr Arniga 500 cherche monitewr H087 coulsur siénka-
phonigue LB.& 1800 F, extension ASD 1 - GO0 F, Inertsce
Midh: 200F, dchangs nisws. Jerorme ABERLENC, 8, mm
Bourtreus, 49790 Chalonnes-sur-Loire. Tl - 41700081

64 idisg, | Schings demiers news singl que supens dimes
idblutants s'abstenic], cont. durable, rapide, niponse assu
réw. Sibestian LEBRUN, 18, rus de Dijon, 06000 Mice.
Tid. : 83.76.08.15.

Echange logicieds pour CBM 84 disg. ayant besucoup e
nesws. Aldsin BERTOLOTTL 15, av. de ks Marine, 13600 La
Ciptal. Tél : 42.00.04 35,

Echarge pour C 64 boartouches : the Tool, Power Cariridge,
Fastioad Epyx, Action Replay N4, Dekmats V31, Joystick
Cuickshat X contre Fadde. Didber COLL, 54, rus H. Bar-

Cheerhe contacts Sor Armgs (e et utiitanes! dars i nigon
de Paris, wis manit. SM 125 b pour 57, wis ongnau s
Amiga, ch, joystick, Boris PROUD, 3, rue Victor Hugo,
$427M Charsnton-e-Port. Tél: 43.53.39.84






H-.._qrun_ 33110 Salimsdes-Baims Tél: B4I7S1E4

o Carndia

association loi 850
erchay prgrammers, Fabries BOUCHER,
aLs l:!'niu'l v Eacoiages-sur-da-Loir, TE200 La Plbche {ebl
apras 18R 30 VP

Havwé LECERF, 22, run Suzanne Larnoy
SHIEY Dicschvy-has-Mines

ol gy i 2 Chavigm
Sabnd Sawveur, Tél - BILAEIY BH.

i ettt g otead
. SMLEMAFIIE..E mmﬂmHmem
S350 Valdole. Tl : 84.26.18.67

i v

48/ + 2 en rix rdgste, Xaver TARDY, 11, roe
Armpare, 21000 Dijon

srifpe sk Arari B0 STF. Possbde

taner mpact, e ] Crown =, Back

= } hlam‘iLi.M.i. 13, rus

1h-:. F"n-.-:. EH-'N:I Avesnes. Tél : 37619156

b S Haco

i) Laswront GRENIER, 4, us i Vol de Lo,
?ﬂ'ﬂ Macrepes. TEL ; 30503858

Echange logicels Amiga, Andeé TEJERINA, 1, roe P, Bros-
solette, 240 L'Hoy les Roses. Tal: 43.73.79.09.

nanges news sur CBE/ 128 sue K7 uniguemant, Rapons
gusyrde, Lawrant KASEMIERCTANK, 12, ure Gabricl Pén,
B34 Escaadain

s O fognead, dil

. J-lcquu'l FHIMA, 40, aveme hula,

i des priv sur 54128, Postb

o Horse, Larertag, Semoursi W
Pl - l:hnﬂmHEINL,Mhlﬂnm
chsr-uﬂqnm ZB00D Chartres. ToL : 37.70.18.44.

Ertunge ou wends sof 800 XL ot 130 XE
o disk, Patrick LE MIEUT, 12 villa des Alousties, 31580
Evechy. Tél : 80.50.39.18 mercrodi matin,

Errstrad. Echange logecmls sur disk, Echangn aussi su
i, Wiached BANWARTH, §, Sontn du milieu des G
mina, 95750 Taverny. Tél. - 38.60.44.40.

nbry jom: en K7

b che Prssetss r FREFETETIE sne s Alnn ST po

o anchements |possbde De
e 4 n 5. M. VANKEMMEL, 51 Breenack
st e, sam Benilleul. TélL: Z042.71.00,

Brrane 50 E g lem damwirs news, & cherche peograT
R A B Fradéric FRICKERT, 5, ns das

Aliés, 63400 mm Tél : 89.44.32.36,

Echimge wolts sur 540 5T, Posséde &1 recherche rouvea
s Erilk HWEH’TS@H. Al de la Chenaie, lo Mariel,
B3 Su-Maxime.

Echange, wonds e nows sur Asen 520 Sl S
By Bowy, Impossibin Ml‘}rl #ir. Recherche Space Har
e Simpln Face, Usathersnabos, . Francots GAUBERT, 6,
mhnmnmmmﬁL BE.67.02.00.

e i pous At St et recherche pour Alar
5’-[- -l. wonveeuies. Echary e possiee. Enc COURAGEDT,
2.Mml.'lll'3m‘l, 1000 Bawr-suwr-Aisboe, Till, - 7577 35,56,

" -
o CAMES b piasx S2ja, Che

Pascal

DUMONT, 54, rue Berthelor 77400 Pomponne. Tal
50073632

change T8 =ur dsk 3, 5 P. Cherche moxde
| Marc MEYER, Ebu rue
nq:uh Eucling, 57480 BahrenlesForbach. Tél:

B7 .57 4403,

BE AT

nange ou ack aw Btan 520 STF
rum ELI-I‘SEIER l st ‘lbuun ﬂrl.'ltul. B0 Tl‘n:'f Téd -
TUBART .32

. Lhgnche g il Brhinge logeoels,

rSe AERIME Eﬂh-m GOUBINAT, SP BSB47, 5088
[: ) rrilants Behellx pour echanger,
FEIFITES, Lolihons @il ot mies. ROGER

'MOFFA. Bl n.leJ F. Nowez, 1270 Brusteles, Bﬁw

rammes, jeux, utiiaires. Rachar

Tabduntes + ||l'.-\.||'-:"
h I-dré- T“EJEHIN.I’- 1, rua P. Brossoletio, Mme
Roses. Tiel - $0.35.47.68.

herche comespondant sue Atar 52X 5T

Raponss assur echat, vane
THUGNUH B avonue de la hbﬁﬂlm Elﬂﬂ' Goridne-
ville, Tél. : B343.81.18 apris 10 h

'ﬁ_rr e © B news, p

'm_.-s'x Chat B
£ Ciafandor of Crowr, App
GORRE, lyobe Poul Hnl‘l-uu't BC 106 73600, 5“11 Jean
de Maourlenne. Tél : T9.50.88.27,

Amiga S0 Charche comtacts sénsux &t durabies pour
echanges Gilles GALAUD, I7, allte des Badamiers, Cié
h'idl:rl. !?ﬂ]ﬂﬁtﬂm‘n La Riumlon. Tél: 41.76.39,

ST QT

Anzdi S0 Vends/dchange/ achiite nombetux solts Isartout
nedlsd Michas! VAILLANT, 73, allée Chardin, 59650 Vil-
leneuve o Asg, Tl @ 24T 3858 apréa 18 h 30,

Echange, wvers, achilte i ou wtilitaines sor dsn 51, cher-
che ch dans & région de Grenoble, Erc DELHOMMEAL,
Feoutes do la Gara, Notre Darmme de Commiars, 78450
Vil Tél: M.7157.18.

gyt jinex chitka, poss. (Test dve, Ouedax, Delerder

or. Breakar Prod, Caplan Amarfica) + Bulies
w% FWFEFISTLEFI §, rue Bella Vua, ﬁ“iﬂcﬂl
bronr, Tel.: 8796333 aprbs 18 h

CONEBCES Sur Amags, échange mows combre ongd
e, vend mosemn Tolst 880, V21 prodessaoni pour tous
wifinateur y compris Amigs. Camille SOLTANE, 37, rse
Piewre Brosolette, 83500 Pantin. Tél : 48.40.93.97.

Cherche contacts Atan STF en wm echanges logoes, docs.
e, Jean-Claods GUIHO, 80, Grande rsa, 0310 Cuy.
Tél ; $4.4272.97.

A5 SIS Sl [hple peiiar Echans logicits,

aitte Dominegoe PERMNET. TéL:

dées. Rél. sympa sl

AL 72.80.38,

| Agsociation dchangeant nbin jeux

i, L uiilitaines] tout est gratuil | Ecrive noe
s 'I'aru'l.l'bUGFN 1, run Gambena, 28210 Mnﬂ.l-.:
Tél : S8.88.73. M4,

an Ship - Bad Cat, Bob
armanex, Monpheous, *_-,k'\.h:u.d Wamom, I,J.:..I.I.l
ey, Aur Rady, euc. Arnewd MICHEL, Ferma
da Sﬂvm,.ﬂm Foug. Til. : B143.70.18 hwesl-and].

age softs powr Atari 52001040 STF. Pans ot Région
Sty ] Iiunr PAQLI, 8, aliée du Feu-Follet, 51500
Bmmybaml—ﬂ.m Tol ; 65, 00.54.00,

Rechanche plans axt, Amr w_. d gl .|, ot

Echar

photocnpess pour hous), |._|.-\."-'_uhM
Achals dsg, 31 )I'|-|||l'|'| gresd, Fam
6, rae Lnuu?mhwﬂm ﬂﬂﬂ' Lillers, Tél
660172 fapris 190l

GAMME MEGA ST LASER OPTION DAD
AVEC TABLE TRACANTE ROLAND A3/Ad

C 54 échangs nbrx disg. Posséon Califmia Gam
L 1. Kar W, Platoon, kan Warsor
% e Grégory NICOLAS, 7. ne

Jncepies-Cartier, 10090 Amioma, Til.: 22537 56,

gem, Genloch; Scarmer authi
Le o Chadllet » B‘.mm-uh-l‘_:- TXM0 La Flache. Tel :
43,45.09.42,

warche Mg, of matdrsls du lvres powr At . Manusl
HEFLN.I.HDEZ 6, rue Proudhon, baL 18 « Les Bais .
ISTO0 Velentigney

C 64/ 128, charche contact pour échange. Saniaus | Sihas-
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- Une forme de vie venue d'une planete lointaine est entre
les mains des pirates de |'espace
- Manipulée par eux, cette créature peut détruire la galaxie

- Battre en finale le champion du monde poids lourds
MIKE TYSON : votre réve !

Alors profitez de ses conseils et entrainez-vous avant d'af -
fronter des adversaires tous bien déterminés a vous eliminer

Vous avez 10 épreuves pour vous armer et les empécher
de la compétition. -Tenez bon -Serrez les poings et... qui sait ?

de nuire : A vous de jouer !

LALUDE MICHEL ¢ BOAR INT

PUBLICITE €
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