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DANAKINE, LE DEEBONNAIRE
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Voici une aide précieuse pour les actions importantes et pour les
endroits les plus délicats du jeu. (Attention, ce n'est pas le chemine-
mem?l complet, il ¥y a des lieux & explorer qui ne figurent pas ci-des-
S50UsS).

VILLAGE SOLEIL

Au début du jeu, aprés avoir été dans la vallée Dahlia, reviens a Soleil.
Va dans le terrain de jeu & gauche dans la ville. Puis va voir la voyante
(elle te donne le pouvoir de parler aux animaux). Récupére ton pre-
mier compagnon : le chien.

VALLEE DE DAHLIA
Il faut maintenant que tu apprennes & sauter. Va donc parler au lapin,
il te donnera ce pouvoir.

FLEUR BRULEE

Vaincre le Boss. Attends sa transformation en 8 persennages. Frappe
I'un d'eux lorqu’il est immaobile et repére bien celui qui clignote en
rouge. Ne le lache pas des yeux et frappe-le a chague fois qu'il &'arré-
te. Ensuite, pour sortir, prends le chemin en bas a droite.

IRIS

Dans le village des animauy, il faut que tu participes & une course de
Kart. L'astuce pour battre Charlie le guépard, c'est de lui parler avant
la course. Il te proposera un marché bien intéressant. Ce nouveau
compagnon est indispensable pour la suite du jeu.

L'énigme de la sorciére. Voila ce qu'il faut faire pour la résoudre :
pousse sur le tapis rouge la chenille puis la fleur. Raméne ensuite la

“chenillé sur lé tapis vert. Pousse [a poule sur le tapis rouge. ET enfin
pousse la chenille sur le tapis rouge.

LA TOUR DE BABEL

Vaincre le Boss : la corde & forme humaine. Utilise I'épée de glace
(pingouin). Il faut que tu frappes le coeur. Pour cela, lance I'épée
lorsque la corde est au sol et gue le caur est tout seul.

GEORAMA,

Vaincre le Boss. Utilise 'épée de glace lorsqu'il est de feu, et I'épée
de feu (lion) lorsgu’il est de glace. Une fois que tu I'as batbu, tu te
retrouves dans la salle des arbres gelés. Utilise "épée de glace sur
I'arbre situé a gauche contre le mur.

PARADIS

La pomme d'or. Pour I'obtenir, marche sur absolument toutes les
fleurs, puis va parler a I'ange en haut & gauche sur les remparts. Dans
le chateaw, & un endroit, il te faudra sauter dans le vide pour que des
plates-formes apparaissent.

Pour passer la porte de glace, utilise le chien Pilou (uniquement lui) at
appuie sur G.

Pour sortir de la Tour de Babel, parle plusieurs fois & I'homme au pied
de la tour pour obtenir le Papillen. Puis utilise le papillon et le lion,
ainsi tu pourras diriger I'épée jusqu’au levier.,

IRIS

Pour aller dans le passé, parle & Dorothée, Ecoute son histoire et
parle plusieurs fois & la petite habillée en jaune. Sors en haut du villa-
ge, parle a la fleur, et fais ce qu'elle te dit. Une fois dans le passé, va
dans le village des animaux et parle au Tatou dans la mare. Il faudra
ansuite que tu l'utilises en le langant pour récupérer les bottes.

DESERT DES CAMELIAS

Sers-tol du Tatou pour actionner les boutons. Au 3éme étage, tu dois
trouver un passage secret dans le mur & gauche de la salle (représen-
té par des taches blanches au sol). Pour le trou trop long, lance le
Tatou et saute sur lui pour raccourcir la distance de ton saut.

FLEUR BRULEE

Récupére le Dodo (oiseau) sur une plaque rocheuse. Trouve la salle
ou se trouve un personnage prés d'une armure. Utilise "épée avec
Dodo pour la récupérer,

LE MAITRE DES MARIONMETTES
Ltilize Ciel et le Lion, Lance I"épée sur la marionnette, puis lorsque le
Maitre descend pour la réparer, lance ton épée de feu sur lui.

PLAGE DES AMEMOMES

Dans le village, parle & tous les personnages, ensuite parle a la Fleur
sur la plage. Pour trouver 'endroit qu'elle t'indigue, trouve le singe
blessé sur la plage, & partir de 'animal, descends de quelques pas
verticalement. Tu seras dans la zone o0 tu ne laisses pas de trace.
Saute une fois.

VALLEE DE DAHLIA

Descends en bas a gauche, et saute par dessus la pierre et libére
Peau. Pour vaincre le Boss, utilise I'épée de glace et de feu combinéde
[Lion et Pingouin).

CYCLONE SUR LE LAC
Pour atteindre un bloc rouge isolé, utilise le papillon et Moa pour gui-
der ton épée a travers le labyrinthe.

LES 5 BOSS

L'ordre de I'affrontement est aléatoire.

L'zl : utilise le lion et Moa. L'eil se trouve sous le plancher, il te Taut
lancer I'épéde pour le toucher.

La note de musigue : méme &pée, il faut la toucher tout en évitant de
sa faire projeter sur les pics.

Les mains : méme épée,

Les bouches : ¢'est un tableau style Pac-Man, mange toutes les
pommes en évitant les 4 créatures,

Le ver : marche sur tous les pavés de la salle pour les briser. Ensuite,
place-toi sur une des 4 plates-formes, puis utilise le Tatou en lui fai-
sant toucher le sol (bouton C) pour déclencher I'attaque.

BOSS FINAL

Il faut que tu le touches en premier avec I'épée Dodo et Moa, pour
faire apparaitre son il. Ensuite, touche-le avec I'épée Lion et Moa
pour lui retirer de I'énergie. Répéte cette technique jusqu'id sa des-
truction. Pour finir le jeu, il faut que tu récuperes ton chien aprés avaoir
parle a tout le monde, et sors du village.

ET VOILA...

FELICITATIONS NOBLE CHEVALIER !
ANAKINE

A TOUS LES BOSS
QUE NOUS ALLONS AFFRONTER,
NOUS NE SOUHAITONS PAS UNE BONNE ANNEE...

ALEX, GRATAIL, {HLDEﬁ@f‘S"
CLyg stq, & ANAKINE ex ?
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La tradition le veut et on ne va
pas se géner : tous en choeur,
nous te souhaitons une trés bonne
annde 1995 ! Que celte nouvelle
année t'apporte réussite, honne
humeur et le moins possible de
“Game Dver™.

Jespére qu'en ce moment méme,
tu savoures pleinement ce gue t'a
apporté le bienfaiteur de
I"humanité tout de rouge vitu. Ne
me dis pas que tu ne connais pas,
I"acrobate des conduits de
cheminée qui arbore une superbe
barbe blanche 100%: coton

hydrophile et qui se déchaing une

fois par an sur son traingan tiné
par six caribous sauvages !!

Bon, maintenant parlons de
I"avenir. Tu dois étre comme maol,
avide de savoir ce gue Seqa nous
prépare pour cetie nouvelle
année. Je pENSE qUe NOUS Ne
sommes pas au bout de nos
surprises. 95 va étre une année
musclée, entiégrement dédiée au
plaisir du joueuwr. Pour 5°en
convaincre, il suffit de goiter a
Ristar, le premier jeu d’enfer
“cuviée 95",

Allez, commencons I"'année en
beauté, par une petite anecdote.
Pouwr les fétes, une fois de plus,
ma tante Lucetie ne m'a pas
épargné. Me sachant trés joueur,
elle m'a offert un bilboquet en
chéne sculpté, un jokari de
compétition et des osselels en
plomh, spéciaux pour
champlonnat inter cenire-aérés.
Mais pitié, quand comprendra-t-
elle gue ce sont les jeux VIDED
qul me passionnent !!
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BEEP BEEP !!

Deux des personnages les
plus farfelus de la Warner
débarquent trés blentdt sur
Megadrive dans un jeu
intitulé : Desert Demolition
[tout un programme 1). Ai-je
bescin de te présenter Beep
Beep, le volatile le plus rapide
de la planéte, ainsi que le
coyote le plus fourbe et
—l  malchanceux du grand canyon 7

Dans ce jeu de plates-formes survolté, il est possible d'étre,
soit dans la peau de Beep Beep, soit dans celle du coyote. Tu
t'en doutes, dans un des cas il faut éviter ["awutre personnage,
sous peine d'étre crogué par cet affamé, et dans I"autre cas, il
te faudra I'attraper pour satisfaire 'appétit de ton ventre qui

AVIS AUX PREUX
CHEVALIERS !!

1995 va étre une grande année
pour tous ceux qui comme mol
adorent se plonger dans
Funivers de magie et de
kgendes des jeux de
rélefaventure. En eMet, aprés
le somptueux Story of Thor,
sortira "Light Crusader” un

“Relayer’). Quant aux amateurs de la saga des Phantasy Star,
ils peuvent commencer 3 saliver : Phantasy Star IV sort cette
année dans notre beau pays !

BIsOUs POURSSY CHLOE
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Je remargue qu'il y a un vivier de gourmands au Club,
vous avez bien raison !! Bien, passons aux choses sérieuses,
La réponse a la question était bien sir : “le poéle de com-

pétition de tante Lucette". Voici les 5 gagnants du cof-
fret de figurines et de la boite de 36 Barres Lion Nestlé :

Et voici les 5 gagnants de la boite de 36 Barres Lion Nestlé :

» Bravo ¢t bon miam & tous !!
Allez, puisque tout le monde est en pleine forme, attaguons
N NoUuveau ConCOUrs.
" Question ! quel est I"allié le plus petit d"Ali ?
:'-:. Envoie ta réponse au Club, sur papier libre,
. awvec ton numéro d'adhérent, avant le
;..-f Y 1er février. Nous tirerons au sort une per-
; sonne parmi les bonnes réponses, et le
gagnant recevra le jeu Ristar sur sa console,
I5i tu possédes une M.System, choisis ton jeu)

ALEX

pléte : Ali court, saute, donne des coups de pied, s¢ bat au
poignard; & I'épée, avec une arbaléte; lance des projectiles,
et il posséde méme des coups spéciaux dévastateurs !!! Ce
n‘est pas tout, cette aventure de 24 mega entiérement en
francais d'une trés grande richesse posséde une autre origina-
lité : 4 génies vont accompagner Ali tout au long de sa quéte. Le
geant de feu, la Fée de I'eau, la plante carnivore et I'Esprit de
I'ombre, tous dotés de pouvoirs surprenants, te seront d'une aide
précieuse. Story of Thor est un jeu d'aventure immense ol Uintérét
de I'action n'a d'égal que la beauté des sites a explorer.

Ali,
un jeune et auda-
cieux guerrier paré
du bracelet d'or
sacré, va entre-
prendre une quéte dif-
ficile aux mille périls.
Aprés s'étre échoué avec
son fréle esquif sur la plage
du royaume, une histoire
fabuleuse et passionnante
commence... Story of Thor est
un jeu maglgue, envoldtant.
La réalisation est sans
, fTaille, les graphismes sont

hyper soignés, tlntluntruu
- des décors que des créatures. \
L'animation du personnage Ali, est .q..
une véritable prouesse : souple,
détaillée et réaliste, elle ast compa-
* . rable a celle d'Aladdin, une réfé-

rence en la matigégre. Il en

résulte un plaisir de jeu
incomparable. Sa panoplie de mouvements est com-

Nos deux irréductibles Gaulois sont de retour pour leur sport
favori : la sculpture “a la baffe” sur téte de légionnaire romain !!
mummm“mmm
inspirée de I'une des bandes dessinées de la série : Le Bouclier
Arverne. Nos deux héros hirsutes se voient confier une mission
de confiance par Abraracourcix le chef du village : remettre la
main sur le fameux bouclier de Vercingétorix, que ce dernier
remit &4 César aprés la défaite d'Alesia. Astérix et Obélix partent
donc a travers la Gaule, et devront méme visiter différents camps
romains. Il va s'en suivre pour nos deux solides gaillards, un
périple plein de rebondissements et de castagne a 'ancienne [!
Il faudra cependant faire travailler aussi tes méninges.
Le graphisme, fin et coloré scrupuleusement I'univers
de la BD. Il est possible de a deux simultanément, ou seul,
-ﬂnllhﬂmtﬂinlnrmf‘hlﬂl'-
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A des années-lumiére de no me solaire, une étoile
endommage une prison aire ol est mm-uq
categories confondues, Les équipages de vaisseaux-prisons
s'affronter dans une lutte & mort. 8 combattants, trés ch
s'affronter & grands coups de techniques spéciales impressic
Equipe-les avec des armures que tu peux choisir : épaules, bras, buste, etc.
Tu pourras ainsi amélorer leurs résistances et leurs uppercuts. Sur fond de
champs d'astéroides, de systéme solaire ou encore de vaisseaux... ces
pointures de la baston te convient 4 un grand spe de couleurs
eclatantes et de zooms avant/arriére sur les : attention les
yeux, ils envahissent parfois I'écran de ce ! Qui du
serpent, de MNaruto e samural, ou . Ie petit frére d'Alien régnera en Maitre
dans ce jeu de combat 100 % arcade. age II!I:E-I"H.tEHEIIrE qui n"a rien de comigue, tu
l'apprendras bien assaz tot !

AFI' EH BI.IHHEFI “CﬂHFLETE"

rdd X l'un des plusgel
"1_| a0t en .I:'I||.-|-. Au:n: andesdunFH
traverser les cieux hostiles de contrées ol u ienna
sans merci fait rage. Gette version 32 X d'After Burner 3 i
parfaite et fidale du jeu d"arcade, tant au niveau des
niveau des sensations, Tout v est @ les canyons, les camps retranchés
ennemis, les ravitaillements en vol et surtout les combats acharnés contre
les escadrilles et I'artillerie lo tes adversaires trés muscles. Le jeu
est extrémement rapide, surtout déclenches le fameux “After
Bumer”, la ca dépote (pas de r des fleurettes entre deux
bosquets). Est-il nécessaire de jeu trés viril ne s'adresse
pas aux petits joueurs en culoties

courtes

ALEX, QUI NE TESTE PAS
LES JEUX POUR MAUVIETTES

ard de la Wamer bien connu pour sa mau
mnga et d'un bazooka evolutif axtre

i Hollywood, tout au long de six
pun miot, il va falloir fouiller en n



