
MICHOCOSH 
Uno sparatutto 

nel corpo umano 
I 



FUMETTI ! 
. .... 

MrCRO MACHf NES 

Lettere, didegni, foto ... cbiodet la 
postaaa! 

10 
I rostri ainunci per comptare, rudere, 
sca•hiate e ... co1tattore! 

T1tte /e aorità e le anteprime dal 
•oado dei rideogioc6i Segai 
fJ 
f ..... 1..1.,L;.; 

• 

3 . 
• • 

6 : 
• • 

8 • • • • 
17 . 

NIA la•, Soaic 3, Mietocos111 Soiic Oaos, 
Micro Maciites e le 1eceosio1i dei 1 classici' • 

• • • 
Titti i rideogiocài preferiti sec11do S11ic! • • 66 • 

• • 70 • 
• • 

72 • • • • 

0.0 I aldrna e I 
giocolSotic, 
mir• i la6iilti: ,._ e• re la 
carote Sfilo ;..11 t.tli SMO sempre 
pii W e• Of1i...,. polrete trorore 
Merol: fl'dt _, s_epi'• le 
'"*''••I 0.. Atta (oltre elle del 
_,,, .. ,..,., iltN Fitolmente è 
.,,,,,, s.ir 3: ente o leggere la 
l10tsi• 1,.;. 11; ••è da solo: 
-.1,._.; 16-r.-potranno 
lrdi. s.ic Ooos ... 



LA CONCORRENZA 
Cara redazione di Sonic. 
e: chiamiamo Cancerru 
Giuseppe e Salvadore 
Davide e scriviamo da S. Travaso, m pro­
vmCJa di Treviso. Abbiamo comprato da 
poco tempo ia vostra riVIsta e troviamo che 
sia semplicemente magnifica. Visto che 
siamo degli ammiratori di Sonic, vorremmo 
farvi alcune domande per saperne sempre 
di più sul fantastico porcospino blu. 
Per favore. rispondeteci. Ora andiamo con 
le domande: 
1) Come si chiama la sua città d1 provenienza? 
2) Ha mm litigato con Tails? 

3) Some va d accordo con Super Mario? 
4) È mai stato tanto tnste da piangere? 
5) Sonic andrebbe d accordo con un alieno 
di un'oìtra dimensione? 
Con ques:o abbiamo finito. Speriamo tanto 

che ci pubblichiate. Adesso vi salutiamo. 
Ciao. 

Giuseppe Cancemi e Davide Salvadore, 

S. Trovaso (Treviso) 

Grazie, Davide e Gwseppe, per i compli­

menll! Passiamo subito alle risposte: 
1) Non si tratta d1 una vera e propria città, 

ma di un villaggio del pianeta Mobius. 
2) Un sacco d1 volte, come s1 fa fra amici, 
naturalmente. 

3) Ehm ... Ehm ... Quando escono dal lavoro 
vanno sicuramente a cena insieme e sono 
amiconi ma durante le avventure è concor­
renza spietata! 

4) Sì, qualche volta, ma nella maggior pane 
dei casi reagisce m maniera più ... energi­
ca! 

5) Beh, dipende dall alieno! 

INTERVISTA 
AUASTAR 
CaroSomc. 
sono un bambino di nove onm, mi chiamo 
Maurizio. Da tre anni ho il MD e mi piace 
giocare a Some 2. Mi diverto molto a leggere 
le tue avventure, oro però vorrei farti qual­
che domanda. ma prefenrei che fossi tu a 
rispondere. 
Nelle tue avventure a fumetti c1 sarà la tua 
porcospma? 
Dove abiti? Che hobby prefensci? ·':. 

Maurizio Ottavianelli, Vallerano (VT) 

Sono contento che Maurizio, come molti altn 

lettori. si diverta a leggere le mie avventure 

a fumetti. ma ncordatev1 che sono tutte 

avventure che potrete giocare m pnma per­
sona con i m1e1 videogame! 

Pnma o poi, probabilmente, la mia porco-

spma del cuore farà una comparsa anche 

nei fumettI.· come ho già detto, vivo in un pic­

colo V11lagg10 con tutti i m1e1 amici ammalet-

11 sul p10neta Mobius. l miei hobby prefenti 

sono correre, raccogliere anelli e spaccare ìl 

grugno ai Badnik! Ciao! 

mAST'ER SYSTEm 
US GAm'E G'EAR 
Carissima redoz:one d1 Some, 

siamo due fratelli, Fabio e Paolo, e vorrem­
mo complimentarci per la vostra nv1sta. 
ScnVlomo da Grottoglie, in provincia d1 
Taranto e siamo degli appass1onoti di video­
giochi. Ci complimentiamo per lo zona 
fumetti, soprattutto per quelli di Sonic che 
abbiamo gradito molto e che non finiamo 
mai d1 rileggere. Per quanto nguorda i 
videogiochi, o noi piacciono di più Street 
Fighter Il Special Chompion Edition e Mor-
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ZondLErroR1 
tal Kombat per Mega Dnve, console che 

purtroppo non abbiamo. 
Possediamo la console Sega Master System 

II e il nostro più recente acquisto è stato 
"Alien Storm". Vi scriviamo anche per forvi 
alcune domande: 
I) per Master System II che cosa ci cons1-

ghate: Robocop vs Termmator o Batman 
Returns? 
2) Quali differenze tecniche c1 sono tra 

Game Gear e Master System? 
3) t vero che il Master System è uno console 

destinata alla scomparsa( 
Distinti saluti da 

Fabio e Paolo Ciciriello. 
Grottaglie (TA) 

Cari Fabio e Paolo, non v1 ｾｲｵ｣ｌ＠ 11• .;e 

desiderale tanto acquistare un Mega Dnve 

potete sempre dare un occhio alla Zona 
Scambio: ch1ssa che non troviate un onnun 

c10 che fa per voi/ 
}} Forse daremmo n v t legg rm nte pm 

alto a Robocop vs Termmat r mu na 

questione d1 gusti. 

2) Vi rispondiamo con questo F • 
mino che mostra le caratter1st1ch 

entrambe le macchine: 

3) No, non vi preoccupate: sebbene non sm 

certamente più nel suo pe11odo ''d'oro" è 
anche vero che il software continuerà a 
uscire ancora per molto tempo. 

A TUTTO SONIC 
Carissimi amici della redazione d1 Some 
Videogame & Fumetti, sono un bambmo d1 

nove a nni; anche un grande ammu atore d1 
Sonic. vorrei nvolgergh qualche domandi· 

na: 
l) Da dove vtene il potere di Some? 
2) Secondo voi Ivo Robotnik è morto? 

4 
3) Quali sono le zone d1 "Sonic 3"? 
4) Quanti anru ha Miles "Tails"? -

5) A che cosa servono gh anelli? 

Spero che pubblicherete questa mia lettera 

e che risponderete alle mie domande. 
Graz.e d1 cuore il vostro amicc 

Yuri Nirta. Ciriè (TO) 

Carissimo Some th Hedgehog, 

ml chiamo Damlo. possiedo un MD d 1 2 
anm sono un tuo fon da altrettanto tempo. 
Ho trovato 1 pnmi 4 numen del:a tua nvista 

o .. solutamente lontashci (e credo che cosl 
troverò anche I p1ossimi), però, secondo 

m • dovresll aggiungere a!tre due pagine 
allo Zona Trucchi. cosi da darci una doppia 
dose d1 gabole e codici. e anche più proba­

bilità che si trovi un bel trucco per il gioco 
desiderato. Per 11 resto è tutto SUPER! 

Spero che tu possa rispondere alle mie 
domande: 

degh extroterre:st ? 

Fabio Ciciriello (Taranto) 

Rispondi alle mie domande, te ne prego! 
Un maxi solutone a te e al picc0·r · ' 

Danilo Piazzai unga. Gorle (BG) 

P.S. Potresti pubblicare un a ltro ｴｵｭｾ＠ to con 
Super Sonìc? (Senza però metterlo nelle 

"est! d1 "cathvo" come sul numero l del 1994 
dello tua nvistoll. 

Rispondiamo o queste due lettere ms1eme 

dato che s10 Danilo che Yuri fanno una 

sacco di domande propno su Some. il nostro 
beniamino. Cominciamo con Yun: 

I J Oltre ad avere una dote naturale. 11 pote­

re di Sonic deriva dagli anelli e dm bonus 

che trova nelle sue avventure. 

2) No, non crediamo che morirà mai definiti· 

vomente ... Almeno non così facilmente! 

3) Basteià che tu vada a leggere la recen­

s1on0 mpleto proprio su questo numero. a 
007mo 18. 

4) Non lo sai che non é buona educazione 

h1cd r J età o una volpe? (Soprattutto 

quand ho due cede)! 

) ;], on ll1 ervono a dare potere o Sonic, 

tr h (talvolta} a trasportarlo in alcre 

pma rosa (fidanzata ufficiale 

1 h1omo Principessa Sally. 

nt I Ma nessuno su Mobius e 

I . mcl 

un prossimo numero tro-

1 1r 1 di Tm/s e la so/uzio· 

a meno per adesso. 

1·M1l sTo1Js.Somce 
gh altn amici d1 Moh1us sono d -gli extrater­

restri, ma essendo ab1tuat1 a v1agg101e 

nelle d1mens1om sono d1 casa anche qui 
sullo Terra. 
Infine nguardo a Super Some d0v, sapere 

che quando Some si trasforma . quel modo 

n0n è più lui: e 11 prezzo da pa 1ar 

avere così tanto potere is1antun 

quindi e impossibile che poss-a 

Super Sonic e continuare o 
di sempre! 

VECCHI TRUCC I, 
NUOVf 
LITTORI 
Cariss1m 1 reda 

vi ho scritto po a vostra 



Elia Granata (Pa vi a ) 

riv1Sta, perché secondo me è veramente 

"super". In particolar modo mi sono piaciute 

le zone in cui avete suddiviso la rivista e 1 

fumetti che avete msento all'interno. 

L'unica cosa che non mi é piaciuta è che per 

ora non ave1e mai pubblicato i trucchi per i 
videogiochi più vecchi come Some I, 
Moonwalker, World Cup Italia '90. Supe1 

Monaco GP II. Dynamite Dux. eccetera 
V1 ho scntto questa nota di rimprovero per­

ché moli! m1e1 amtc1 come me, del resto pos­

siedono orr:u. quest1 videogiochi. ma non 

sappiamo p1u che cosa inventare per trova­

re nuovi trucchi. 

Spero che prend.ate m consideraz1one la 

mia proposta. Ringraziando anticipatamen­

te, vi mando un c::J uto 
Stefano Bargelli, Follonica (GR) 

Abbiamo pubblicato trucchi su g1och1 non 

propno nuovissimi, nei numen scorsi ad 

esempio per Sonic 2 Golden Axe Shmobi, 

Wonderboy Speedball. Streets of Rage, 

]ames Bond the Due!. Chuck Rock e Thunder 

Force IV Continuate ad acquistare la rivista 

e abbiate fiducia: non appena scopnremo 

qualche :rucco per 1 giochi che avete eìen­

cato lo pubblicheremo! D'altra parie non 

possiamo fare a meno di dare una particola­

re a ttenzione alle novità/ 

CHI L'HA UlSTOf 
Spettabile redazione di Sonic, 

sono un ragazzo di 13 anni e da circa un 

anno posseggo il meraviglioso Mega Dnve, 

imbatttuto da tutte le altre console. Ho sem­

pre comprato la vostra riVJsta e la trovo dav­

vero fantastica, anzi stupenda. È da un po' di 

tempo che vado in cerca di Street Fìghter 2, 

ma purtroppo non sono ancora riuscito a tro­

varlo. Ho girato moltissimi negozi, ma con 

esito negativo. Infatti. nessuno d1 questi ce 

l'aveva ... O se lo vendeva era in versione 

Pietro 

Decario(Lecce) 

giapponese ... Che rabbia! Comu:ique 

caro Some. voglio farti alcune dorr.onde: 

1) Pubblicherete delle altre notizie su Street 

F1gh!er2? 

2) Cosa posso fare per averlo? 

3) Quando uscirà Super Street F1ghter 2? 

Ciao 

Febbraro Giuseppe, 
Colombare di Sirmione (BS) 

Purtroppo caro Giuseppe ;l problema iche 

hm tu con Street Fighter 2 è un problema 

che hanno molti nostri letton con altn .;10-

r-hi. Spesso le novità non vengono distnbui­

te tempestivamente e in maniera capillare 

ZontJLErroR1 · ,. 
in tutti i rivenditori d'Ita­

lia ... Quando amvano 

sono già nella versione 

che non gira sulla vostra 

console, costano troppo o 
ce ne sono solo un paio di 

copie e, naturalmente, 

appena vendute cinque 

minuti prima del vostro 

arnvol Beh, bisogna por­

tare un po' di pazienza e 

continuare a cercare ... 

lJCome h01 potuto vede­

re, nel numero scorso 

abbiamo fatto uno specia­

le su tutte le mosse segrete di Street Fighter 

2 Specwl Champion Ed1tion per Mega 

Dnve: spero che t1 sarà utile una volta che 

sarai nuscito a trovare (e ad acqwstare) la 

cartuccm. 

2) Per nusclfe a trovare la tua cartuccia pre­

ferita ti consigliamo di fare un piccolo viag­

getto e d1 andare m una città un po' più 

grande (non ab1t1 tanto lontano da Mila-

no ... ) Forse riuscirai ad avere più fortuna .. 

3) Nelle sale giùChi é già usc1t, anche qui in 

Italia ... Per quanto riguarda la versione su 

cartuccia per il tuo Mega Drive dovrai 

aspettare ancora un po' •.. 
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Ecco uno spazio dedicato totalmente ai vostri annunci: 
potrete vendere i vostri giochi vecchi, cercarne di 

nuovi, scambiarli e cercare di contattare giocatori e 
appassionati di tutta Italia/ Mandate i vostri annunci a: 

Sonic Zona Scambio - Rizzo/i Egmont Publishing 
via Settembrini 29 - 20124 Milano 

•U'EHUO 
Per Master System (Ghosrbusters) a L. 

90.000. Per informazioni telefonare al 
01731509173 o scrivere a Davide Berrut1i. via 
Garassmi 12064 La Morra (CNJ. 
Cartuccia "Ritorno al Futuro 3" per Sega 
Mega Drive. Alfredo Acc1arresi . via Monte 
Lieto 10. 62019 Recanati (MC). Tel. 
0711980936. 
Rastan Saga II a L. 72.600. Scnvere a Dario 
Capelli-Corrodi. via Tallone, 8 Milano. Te/. 
02170123404. 
Master System con Alex Kidd in Miracle 
World a L. 70.000. Vendo inoltre le seguenti 
cartucce: Topolino, Batman Returns, Won­
derboy 3. Sonic 2, World Cup Italia '90 Ten­
nis Ace Olimpie Gold, Put & Putter Golf e 
Assau/t City a L. 35.000 l'una. 
Scnvere a Bruno S1bra, via Marconi 43 
20092 Cinisello Balsamo (MI). Te/. 
0216126790. 

•SCAmBlO 
Tre cartucce Mega Drive <Rings of Power 

SONrc ｓｃａｍｾｲｇ＠
.J VIDEOGAME 

.J FUMETTI 

.J ALTRO 

TESTO 

Super League e Gain Ground) in cambio di 
una cartuccia Mega Drive d1 Street fighter 
2 SCE. Scnvere a Candido Margozzi, via del 
Passeggio 143. 0014 Montecelio (Roma). Tel. 
07741510056. 
Walkman funzionante con un Game Gear. 
Scnvere a: Federico Weber, Largo Nearco 
11, Roma o telefonare al 06150911895. 
Due cartucce per Mega Drive (Fatal Laby­
rinth e Hard Drivm') con altTl due giochi: 
Some Spinball, (versione italiana) e Lotus Il. 
Scnvere a Vincenzo Daresla, via Roma 80, 
Putignano (Bari) o telefonare al 0801731008. 
Cartuccia per Mega Drive (Shadow of the 
Beasi) con un'altra cartuccia (Batman 
Returns o, eventualmente, Tazmania). Scn­
vere a Cristiano Lateltin (AO) Arnad. Fraz. 
Extraz 1 O o telefonare al O 1251966122. 
Master System (10 mesi CJTca) + Ught Pha 
ser + 1 joypad +Alex Kidd in Shinobi World 
+ Rescue Mission + Air Rescue + Alex K1dd 
in Miracle World + World Class Leader­
board (Golf) • Submarine A:tack + 
Moonwalker + Sagaza + Mercs + Shadow 
Dancer con Mega Drive II con 1 1oypad e I 

Umdo [ompro Scambio 

_J 

SCRIVERE A: .............................................................. ......... .. 

6 -
E/O TEL. ...................... ................................. ........................ . 

1oypad sei pulsanti,+ Street Fighter Il SCE ... 
Fata] Fury + Streets of Rage 2. Scrivete a: 
Andrea de Togni, via Pellina 5. Pesma di 
Caprino VR 37010 Verona. 
Scambio lettore CD portatile Philips con 
custodia, cmghm e cavo per connessione 
stereo (1 anno, prezzo originario L. 450.000) 
con Mega Drive II (anche usato) più cartuc­
cia. Ottimo affare! Scrivere a: Simone Col­
ITI, via Salvo d'Acquisto 3/C, 37010 Rivoli 
Veronese (VR). 

•COmPRO 
Console Mega Drive e videogioco Street 
Fighter 2 CE a prezzo trattabile, possibil­
mente m buone condizioni e con 2 joypad. 
Offerta massima L. 200.000. Scrivere a Mas­
simo Cerrato, via Amen dola 1J9 Sarno (SA). 
Tel. 081 943146 
Giochi per Game Gear a basso prezzo 
'Morta] K rr to \11C'k & Mack, ecc.). Scrive­
re a fausto d1 Quarto, via Nutricato 1, 90014 
Casteida,.. 1nA e 19/ 953775. 
Giochi per Master System (Alter Burner, 
S•re ts of Rag (. B..i ,., an Returns) a c1rca 
un terzo del ioro prezzo. Scrivere a Matteo 
Longhi, via Franzmeti1 7, Brescia. 
Tel. 0301315851 . 
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I 
n America sarà conosciuto come Sego CDX, men­
tre do noi si chiamerà Sego Multi-Mega, mo qua­
lunque nome vogliate dargli, sappiate che si trai· 

lo di uno nuovo strepitoso console Sega: un Mega 
Drive e un Mega CO riuniti insieme in un portatile 
non più gronde di un normale lettore CO. Con un 
paio di batterie potrete usarlo, in effetti, proprio a 
questo scopo, ascoltando la vostra musica preferito 
ovunque andiate, mentre con un alimentatore, una 
connessione video e un joypod, può leggere cartuc­
ce per Mega Drive o CO per Mega CD. Uscirà in uno 
confezione contenente due giochi per Mega CO, un 
joypod a sei pulsanti e, naturalmente, l'alimentatore 
adotto. È probabile che I due titoli siano Sonic CO e 
Ecco the Oolphin CO, ma non sono ancoro notizie 
del tutto sicure. Sappiamo che dovrà uscire in Gran 
Bretagna verso la fine del mese d' aprile e che 
costerà circa 350 sterline. Non appena avremo noti­
zie riguardo allo sua distribuzione in Italia ne ripar­
leremo sulle pagine di Sonic V&F. 

monal KoMbat 11: 
ｾｾＭＭＭＭｲ＠

la sfida continua ... 
Ｍ Ｍ ｾ Ｍ

O 
ue numeri fa abbiamo parlato di Super Street Fighter Il, ormai uscito do tempo nelle sale giochi di 
tutta Italia. Ora ci attende un'altra sfida: se avete giocato Mortai Kombat fino alla nausea e siete 
riusciti a finirlo venti volte, aspettatevi una dura prova da questo sequel, disponibile fra breve in 

versione coin-op. La grafica è decisamente migliorata, più realistico, e anche gli sprite dei personaggi sono 
decisamente più grandi di quelli del primo capitolo. La storia e il concept di gioco sono rimasti praticamen ­
te invariati. Shong Tsung è tornato e ho deciso di sfidare nuovamente i nostri eroi in un torneo all'ultimo 
sangue: l'Outworld Tournament. Gli sc•ari in cui vi affronterete sono ben otto e comprendono una foresta 
vivente con alberi che ululano e il cimitero dei guerrieri pieno di tombe e teschi. Il gioco permette di con­
trollare dodici personaggi, di cui cinque totalmente nuovi e due prima non selezionabili (Shang Tsung stes­
so e Reptile). Tornano Scorpion, Sub Zero, Johnny Cage, Raiden e liu Kong (mancano, invece, Sonja Biade 
e Kanol. Inoltre appaiono due nuovi "boss• finali: Klntoro, una sorta di umanoide o quattro braccia, simile 
a Goro, ma più grosso e con la pelle tigrato, e Shookhon, un guerriero coperto da un'armatura piena di 
spine e punte. Ci sono almeno tre mosse speciali per ogni personaggio, più, naturalmente, delle nuove 
mosse finali . Fra i personaggi assolutamente nuovi ricordiamo Bakara (un umanoide mutante con due 
spade), Kung lao (con un copricapo d'acciaio), Jax (dai pugni potentissimi), e due ragazze mascherate 
chiomate Meleeno e Kitana (con ventagli metallici). Lo Probe Software (udite udite) sta già lavorando olle 
versioni Mega Drive, Master System e Game Gear, che verranno distribuite sotto etichetto Flying Edge entro 

ｾ＠ lo fine dell'anno. Staremo proprio a vedere ... 

• 



E 
eco uno delle prime immagini di Rise of the 
Robots, il nuovo picchiaduro della Mlrage, già 
attesissimo, nella sua versione per Mega CD 

della JVC Musical lndustries. la grafica, ecceziona • 
le, combina con le ultime tecnologie le Immagini 
dlgitolluate degli scenari con eccezionali robot 
poligonali. Il gioco sarà disponibile anche in versio­
ne Mega Drive; entrambe le conversioni dovrebbero 
uscire fra non molto. 

E 
ntro il mese prossimo dovrebbe 
uscire lo conversione di Aladdin 
per Game Geor. Il nostro eroe 

dovrà muoversi tra tappeti volanti, 
geni, malvagi guerrieri fino o salvare 
lo principessa Josmlne. Lo grafico 
sembro eccezionalmente buono e det­
toglioto. Abbiate pazienza e tenete 
d'occhio le pagine dei prossimi nume­
ri di Sonic V&F. 

E
-finalmente in dirittura d'arrivo il fantastico 

Rebel Assoult nello suo conversione per Mega 
CD. Il gioco, uno sporotutto graficamente ecce­

zionale in cu1 potrete p1lotore ben quattro tipi diver­
si di ostronove dell'universo di Guerre Stellari, ho 
già riscosso un notevole successo di pubblico e di 
critica .nello sua versione or1ginole per Perso noi 
Computer IBM Compatibili su CD-ROM Le scene 
digitalizzate dal film e lo colonna sonora rendono 
perfettamente l'atmosfera ... Non cl resta che aspet­
tare e prendere il comando di Rookie One, il nostro 
pilota, nei voli tra i canyon di Totaoine, tra gli aste­
roidi di Alderaon e in mille oltre battaglie; che lo 9 -Forzo sio con voi! 
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CHE SONO FE:L.ICE 

0 1 SERVIRE 
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CON QUE'!7TI 6AO -
NIKt; ｾｓｃａｔｅｎａｒﾷ＠
M l ! DENTRO HOf'I Cl c;,c> · 

NO I M IEI ｾｍ ｉ ｃＮ ｉ＠ { 



E ａｏ ｅ｣［ｾ＠ I ｾ ｉｃＮＱ＠
COME FAREMO A l)(:,CJRE 1 
ｑｬＩｅｾｔｏ＠ PO?TO !3FWL.ICA 

C71 ･ａｬＯｎｉｋｾ＠ ! 

TEMEVO Cli VOVER ｐｾ ﾭ

SARE LA VITA INTRAPPOLA· 
TO IN QUEL 0AONIK ｾ＠ Ml 
AVEVANO ｍｅｾ＠ ｌｉ ｾ＠ PER· 

CHE' HON LA\ORA'.O 
ABBA-STANZA ( 
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'SVELTI I R.f\&Alll ... 
NON A861AMO 
MOLTO TEMFO( 

, 

ILMIO 
LABORATORIO 
FU ALLAGrAfO 
e/fil Mee-4 
MACI< ! 

E tiOH ｾ＠ COME I 
MA 171VENNI UN 

ｃｃ＾ｦ｡ｩｾｔｏ＠ CHIMICO { 
l.JNA ｾｔａｈｬＮａ＠ TOS­
＿ｉｾ＠ ... IL CATTIVO 
MeGIATOX/ 



VE[71AMO VN 
l'O' C11E COSfl ｾ＠ -

CEDE ｾ＠ ＱＧｩＡｓｐｬｾｉ＠

ｇｕｅｾｔａ＠ ｾｔａｈ＠ · 
Zfl ｔｾｴｃａＡ＠
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STAI PERt7ENOC> 
IL TI.X) T&-MPO, 

'?JONIC { 

PERCHE' '? 
HON HE ERI t;\QJ ­

ｾｏ＠ Ｌ ｾＧ＿＠



Il MESE SCORSO SONIC 
SPINBAll E DR. ROBOTNIK MEAN BEAN MACH/NE 
E QUESTO MESE SONIC CHAOS PER GAME GEAR E 

SONIC 3 PER MEGA DRIVE! TUTTI I MIEI FAN SARANNO 
ULTRA-SUPER-MEGA CONTENTI: NON TRASCURATE Gli ALTRI 

GIOCHI, COMUNQUE! ABBIAMO TITOLI IMPORTANTI COME 
NBA JAM E PflÉ SOCCER PER MEGA DRIVE, MICRO MACHINES 

PER MASTER SYSTEM E GAME GEAR, L'ATTESISSIMO 
MICROCOSM PER MEGA CD, CJ ELEPHANT FUGITIVE, ROBOCOP 
3 E ADDAMS FAMILY PER GAME GEAR! INOLTRE, QUESTO MESE 

INAUGURIAMO UNA NUOVA ZONA: LA ZONA ClASSIC, 

SlfPBI KICK Of f 

IN CUI RECENSIREMO, COME Cl AVETE 
CHIESTO NELLE DIVERSE LETTERE, CLASSICI 

PER TUTTE LE CONSOLE. BUONA LETTURA! 

CONSOl 
IDENTIFICA Il SISTEMA TESTATO: MS 
STA PfR MASTER SYSTfM, MD PER 
MEGA DRIVf, GG PER GAME GfAR E MCD 
PfRMEGA CD. 

lA CARTA D'IDENTITÀ Dfl GIOCO. 

VOTO ARl/Al.f 
------- - GRAFICA, SONORO E GIOCABlllTÀ 

ＧＭＭＭＭＭｾ ｾｾ＠ IN UN GIOCO SONO MOLTO 

ｾ Ｍ

IMPORTANTI, PERCIÒ VENGONO 
VALUTATI UNO PER UNO. 

VOTO 
Il GltmlZIO COMPLESSIVO SUL GIOCO. 

I COMANDI 
PER SAPERE GIÀ DOVE METTERE LE MANI. 

BONUS MALUS 
I PRfGI E I DIFITTI Dfl GIOCO 17 
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P 
enso che le presentazioni siano inutili. 
C'è forse qualcuno di voi che non conosce 
il porcospino blu che dà il nome a questa 

rivista? No, sicuramente no. Certamente avrete 
giocato a una delle sue avventure o letto 
almeno uno suo storia o fumetti. È quindi inu­
tile che mi dilungarsi o presentare questo 
fantastico personaggio, che in pochissimo 
tempo ho superato in popolarità addirittura 
Topolino, per passare invece o descrivere tutte 
le novità che caratterizzano il terzo episodio 
di questo divertentissimo saga. Dr. Robotnik 
sembro non morire mai, e questo volto si è 
rifugiato su un'isola sperduto. Grazie al suo 
genio diabolico, Robotnlk è riuscito a farsi 
consegnare i sette smeraldi del choos dal 
legittimo custode e o convincerlo o difendere i 
preziosi smeraldi da Sonic e dal suo fido com­
pagno Toils. Questo nuovo personaggio si 
chiamo Knuckles, ed è un'echidna rosa che, 
per tutta il gioco, si divertirò a intralciare il 
vostro già intricato commino. Sonic dovrò, 
infatti, cimentarsi In un plottorm dai consueti 

·-MD 

ritmi frenetici per recuperare tutti gli smeraldi e sgominare l'orda dei cattivi. Ma questo volto 
quelli dello gronde •s• hanno fotto le cose in gronde. Il gioco occupa una cartuccia da 16 Mbit 
ISonic 1 occupavo 4 Mbit, Sonic 2 8 Mbit), vi è una comodo batterio tampone per salvare la posi­
zione e il modo a due giocatori gode di uno grafico appositamente disegnato. Se, infatti, nel 
precedente episodio l'opzione a due soffrivo di uno grafico pesante, per questo gioco tutto è 

Queste 1mmagin1 si r1ft:mscono nlla Ice Cap Zone. 

Questo livello è completamente innevato. ma 

niente paura Some è un provetto sciatore e nien­

te lo può formare Una volta to//1 gh sci. dovrà 

però continuare l'swentura camminando sul 

ghiaccio vivo. A ostaoolaro 11 cnmmmo c1 saranno 

spuntoni acuminati e profond1ss1mi prcc1piz1. 
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Più veloce della luce' Sarà questo Super Some? Some riesce a vincere anche la forza d1 gravita! 

stato pensato alla perfezione. Sono state rea· 
lizzate copie in miniatura dei tre personaggi, 
con cui potrete correre, da soli o con un amico, 
su cinque differenti livelli, ricchi di tratti spet· 
tacolari e di ingegnose trovate. Ma le novità 
interessano anche chi preferisce giocare in 
solitario. Innanzitutto, prima di iniziare la par­
tita, potrete scegliere se utilizzare solo Sonic, 
Tails, o servirvi di entrambi. In questo sequel, 
Tails gioca infatti un ruolo più importante. Se 
decidete di usarlo, potrete godere delle sue 
abilità: il volpino o due code è in grado di vola· 
re e nuotare, e spesso anche il grande porco­
spino avrò bisogno del suo aiuto per uscire dai 
guai. Inoltre, o facilitarvi il compito, arrivano 
anche tre nuovi scudi che vanno o sostituire 
quello vecchio, ormai fuori moda. Uno è costi· 
tuito da una bolla di sapone resistente agli urti 
e all'acqua, il secondo è una sfera infuocata 
resistente al calore e l'ultimo è un campo 
magnetico generato dalla corrente elettrica. 
Grazie al primo potrete respirare sott'acqua, 
con il secondo potrete trasformarvi in uno sorta 
di meteora e con il terzo potrete attirare gli 
anelli che si trovano nelle vostre vicinanze. Ma 
anche gli schermi bonus sono aumentati. Per 
accedere ai Bonus Stage dovrete raccogliere 
cinquanta anell i e quindi passare per i lampioni 
segnaposto, mentre per entrare negli Special 
Stage dovrete cercare il classico anellone, que­
sta volta nascosto all'interno del livello. Nei 
Bonus Stage vi ritroverete alle prese con un 
classico distributore di cicche: saltando da una 
parte all'altra dello schermo azionerete il mec­
canismo che, a seconda del caso, potrò rila­
sciare bonus più o meno utili. Negli Special 
Stage, invece, camminando su una polla, dove 
potrete muovervi nelle quattro direzioni con 
spostamenti di 90 gradi, dovrete raccogliere 
tutte le sfere blu ed evitare le rosse. Per ogni 
Special Stage che porterete completamente a 

Nella Carnival Night Zone passerete un sacco di tempo a testa in giù E 

siete sicuri d1 non temere le vertigini? 

Questa è la bellissima Marble Garden Zone. E un fantastico giardino pieno 

zeppo d1 strabilianti novità rn • 
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termine riceverete un smeraldo del Chaos e 
solo uno volto che avrete raccolto tutti e sette 
gli smeraldi potrete trasformarvi nel fantomati­
co Super Sonic. Diverrete completamente gialli 
e sarete capaci di raggiungere un'elevotissimo 
velocità senza soffrire della classico inerzia 
iniziale: infatti, non correrete nel vero senso 
della parola, mo volerete o pelo del terreno 
con un effetto altamente spettacolare. Molto 
spettacolari sono anche tutte le nuove strutture 
che affollano i vari scenari, ma, purtroppo, 
sono do segnalare anche alcuni aspetti negati­
vi. Sei sono i livelli, vasti e articolati, ognuno 
suddiviso in due atti, per un totale di soli 12. Il 
gioco risulto quindi un po' troppo facile e 
breve, soprattutto a causa del salvataggio che 
vi consente di finire il gioco anche olla primo 
partito. Inoltre, i boss finali non sono molto 

Siete finalmente 

g1unt1 nella Launch 

Base Zone Alter· 

mine di questo 

livello v1 aspe/la 1/ 
confronto direi/o 

con 11 Or Robotnik 

e le sue infernali 

macchine 

/ 

R111sc1te a 'Vedere 11 disco blu dr fianco a Some e 

Taìls? Bene. se lo fate girare, potrete cambiare la 

stru/lura d1 vaste sez1on1 dcl llVello Ma state molto 

allenti. giocando con 11 fuoco si rischia d1 nmanere 

scottati In questo caso potreste rimanere schiac­

ciati da enormi blocchi d1 terreno! 



/ 

Questo è uno dei rratll p1u veloci dal pnmo livello Sullo sfondo uno degli Specml Stage dove. una volta 

raccolte tutte le sfere blu. riceverete uno smeraldo del Chaos. 
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curati e originali, cosi come i livelli, grafica­
mente abbastanza deludenti, soprattutto se 
paragonati ai fonda li stupendi di Sonic 2. 
Comunque sia, la giocabilità si attesta sempre 
su altissimi livelli garantendo un altissimo 
divertimento con uno e, in particolare, con due 
giocatori, dove potrete utilizzare anche Knuck­
les, il nuovo personaggio. Knuckles è un po' 
più lento di Sonic, ma è perfetto per sfidare il 
furbo Tails in una gara mozzafiato. 

Se saltate dentro a quell'ano/lo potrete accedere al Bonus Stage. Per farlo 

appanre, "' bas1ara raccogliere cinquanta anelu e passare per 11 lnmpione 

Siete dentro al Bonus Stage Se saltate da una parte all'altra dello schermo. 

rimbalzando su quelle sporgenze gialle. azionerete la macchina. ｾ ｉ＠-
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A 
quanto pare tutte le botte che avete rifilato al vostro malvagio arei · 
nemico, il Or. Robotnik naturalmente, non sono bastate: il cattivone 
testa-d'uovo è tornato all'attacco e stavolta le cose si fanno davvero 

serie. Colui che da noi è conosciuto anche con il nome di Eggman, è riuscito 
a rubare i meravigliosi smeraldi rossi del chaos e a fuggire in una dimensio­
ne parallela, al sicuro; come se ciò non bastasse l'isola su cui Sonic e Tails 
vivono insieme con tutti i loro simpaticissimi amici sta lentamente ma ineso­
rabilmente sprofondando nel mare ... Bisogna fare in fretta! 
Le sei zone da affrontare !lourquoise, Gigalopolis, Sleeping Egg, Mech a 
Green, Aqua Plant ed Electric Eggl sono a loro volta suddivise in tre sotto­
zone; alla fine di ognuna c'è, naturalmente, un boss speciale al servizio del 
perfido Robotnik. 
Non moncano gll #Stage Bonus# in cui potrete raccogliere bonus a profusio­
ne !presenti, naturalmente, anche nei livelli normali, nella solita forma a 
monitori. Il vostro scopo, è quello di superare tutti i livelli recuperando tutti 
gli smeraldi del chaos e abbattendo gli scagnozzi di Robotnik, fino ad arri­
vare al faccia a faccia finale proprio con il subdolo dottore. Potrete star 
certi che, per essere una cartuccia per Game Gear, vi stupirà grazie alla sua 
velocità e alla giocabilità immediata. 
Il gioco non ha dei veri e propri livelli di difficoltà, ma potrete scegliere di 
giocare con Sonic o con Tails e affrontare il gioco in modo completamente 
diverso: il simpatico porcospino blu, infatti, può andare velocissimo ma non 
può certo volare !tranne in rari casi in cui prende un bonus speciale sotto 
forma di un paio di scarpe magichel. Inoltre inizia il gioco senza la possibi­
lità di continuare la partita dopo il game over e con sole tre vite, mentre il 
volpino a doppia coda può usare la sua particolarità per diventare una sorta 
di elicottero e sorvolare le zone più ostili e difficoltose; Miles Tails vi darà 

/ 

Se sceglierete Sonic (come m queste Jmmagini) v1 troverete ad affron­

tare un gioco decisamente più difficile. sia per /'assenza dei ·cont1-

nua ·.che per le sole tre vite a disposizione del giocatore. 

Nonostante le piccole e divertenti mnovaz1oni inserite in questa enne­

sima awentura del nostro porcospino blu, potrete sempre ritrovare 

tutti gli elementi caratteristici dei titoli precedenti di Sonic 

Ta1ls può facilmente volare facendo glfare vorticosamente le sue due code, ma questo non significa che 

non possa correre veloce come Sonic e prendere 1 bonus facendo 11 famoso giro della morte' 



Questa specie di coccinellone gigante ha un 

"bumper· sopra il guscio che potrà farvi volare 

molto m alto: fate attenzione a dove atterrate! 

Alcuni livelli sono molto simili a quelli visti in altn 

capitoli delle avventure di Sonic· forse un po' più 

d1 innovazione. non avrebbe guastato affatto 

.. 
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Tails può comp iere azioni diverse nspetto al suo amico porcospino, o arrivare in punti che per Sonic 

sono trraggiung1bilt. in certe zone sarà comunque necessano nch1edere il suo intervento immediato. 

cinque vite per continuare la partita altrettante volte ... Cosa preferite? Un gioco più difficile e 
più longevo o volete arrivare subito alla schermata di fine gioco? Sta a voi decidere. 
Si tratta certamente di un gioco che tutti i possessori di Game Gear dovrebbero avere, e le uni· 
che pecche che potremmo trovare sono, forse, 
un'eccessiva semplicità e una certa mancanza 
di originalità. Ma d'altra parte, si tratta di un 
gioco di piattaforme bellissimo, con una grafi· 
ca e un sonoro decisamente fuori dal comune. 

V
._,. 
ｰｾ••･ｮ•｡｡ＮＮＮＬ｟＠

.. tt<:o- sonor•, 
oH"'1a la .,tocabthUI. 

f · ｆｯｮ･･ｵｮｾ ﾷ＠

ｾ＠ " l<Oppo ..,....11c:. 
ｾ＠ .... ." da hnue • manca 
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La carattenstJca prmc1pale dei g1och1 di Some è la velocità, e questo è senz 'altro vero anche m questo 

Some Chaos per Game Gear: Vi stuptrete della fluidità dello scrolling. 
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U 
ou ragazzi ! Credo di 
poter affermare senza 
timor di smentita che mai 

un videogioco sportivo, 
nell'intera storia del diverti­
mento elettronico, è riuscito a 
raggiungere il grado di frene­
sia e giocabilitò ottenuti do 

NBA Jam ! Il gioco, targato Acclaim (la stessa produttrice degli indimenticabili Mortai Kombat e 
della saga di Double Dragon) è la conversione diretta (nonché impeccabile) dell'omonimo coin­
op prodotto dalla Midway che tanto successo ha riscosso nelle sale gioe hi di mezzo mondo. 
NBA Jam si presenta fondamentalmente come la simulazione di un incontro di basket giocato a 
tutto campo tra due coppie di giocatori presi a prestito tra le squadre dell'NBA. Fin qui niente di 
nuovo: tutto sommato esiste giò almeno una mezza dozzina di giochi del genere distribuiti per le 
svariate console presenti sul mercato; e allora che cos'è che rende questo titolo uno dei più 
divertenti e rivoluzionari che si siano mai visti su una macchina domestiica? In primo luogo la 
velocità: i giocatori schizzano come schegge sul campo, passandosi il pallone allo velocità della 
luce e facendo dei tiri che talvolta bruciano lo retina quando attraversano l'anello. E tutto que­
sto, badate bene, è realizzato senza la benché minima sbavatura o sfarfallamento dello grafico: 
gli sprite (cioè i giocatori) si muovono con uno fluidità incredibile e assolutamente impeccabile. 

Un tiro da tre punti. le probabilità di realizzarlo dipendono dalle reali statisti 

che NBA per quel giocatore nella scorsa stagione. 

Una delle possibili 53 schiacciate 

naturalmente non è fisicamente possi­

bile vedere nella realtà nulla di simile 

(notate che i piedi del cestista si trova­

no almeno un metro sopra l'anello del 

canestro) ma questo sembra importare 

poco ai programmatori di NBA Jam. 

Un passaggio teso a due mam è uno dei fondamentalt del basket reale e di 

NBAJam 



Impeccabile è anche lo scrolling del campo, 
quella nelle azioni di contropiede e nelle fasi 
di gioco più caotiche e veloci. Oltre a questo, 
la caratteristica che maggiormente risalta in 
NBA Jam è senz'altro la sua spettacolarità, una 
grafica particolarmente dettagliata e ben defi· 
nito, nonché la velocità già detta contribuisco­
no in maniera determinante. A questo si 
aggiunge la la straordinaria fantasia dei pro­
grammatori che si sono sbizzarriti a inventarsi 
ben 53 tipi diversi di schiacciata, dalle più 
comuni !come il caratteristico •jam• da cui il 
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gioco prende nome, cioè quella a due mani che D1vac cerca d1 rubar palla a Horace Grant m 

si esegue aggrappandosi poi all'anello) alle più modo più 0 meno 'regolare· 

astruse e improbabili !come la •hyperdunk•: una schiacciata eseguita dopo un salto di ben oltre 
dieci metri d'altezza e un triplo salto mortale, e che si conclude con l' immancabile esplosione del 
canestro). Inoltre il gioco è violentissimo: le uniche infrazioni che vengono fischiate sono quella 
di 24 secondi !tempo massimo entro cui portare a termine l'azione) e quella d'interferenza difen­
siva !intercettore la palla quando questa, dopo un tiro, si trova nella fase discendente della pro­

Un 'altra strabiliante quanto improbabile "performance· dì Scott1e P1ppen ! 

Quando il gioco sì fa 

duro. i duri cominciano 

a giocare del resto il 

basket non è gioco da 

signorine' 

pria traiettoria) e lasciano perciò la possibilità 
ai giocatori di commettere i falli più cattivi e 
feroci. Completano Il tutto un'efficace radiocro­
naca diretta !ovviamente in lingua inglese), e 
due ottime sequenze in full motion video. Ah, 
quasi dimenticavo: NBA Jam può' essere gioca· 
to contemporaneamente da 4 giocatori a patto 
di possedere, naturalmente, un adattatore 
apposito !ossia il fantomatico SEGA-TAP). 



PROVE 

• 
PE LE SOCCEll ·-MD 

1
1 nome dice tutto. Perfino chi non ama il calcio è in grado di abbinare il nome di Pelé a que­
sto sport, In quanto il mitico giocatore ne è quasi un sinonimo. Se Pelé è stato grande e 
immemorabile, li gioco omonimo ne è Invece il perfetto contrarlo. Basato su una visuale che 

ricorda fin troppo Fifa Soccer, Pelé si caratterizza soprattutto per un'azione di gioco non troppo 
esaltante, causata principalmente dalla scarsa velocità dei movimenti degli omini e dal basso 
livello di giocabilità. l'inquadratura è piuttosto ravvicinata e consente di vivere l'azione da più 
vicino, ma anche se risulta lenta e poco esaltante. Da parte sua, Il sistema di controllo, con la 
sua scarsa immediatezza, non permette al glo· 
catore né di pianificare una manovra di attac· 
co, né di ottenere qualche attimo di diverti· 
mento. I tiri a disposizione sono poco efficaci, 
comunque insufficienti a consentire uno libero 
e fantasiosa impostazione di gioco. Per quel 
che riguarda l'aspetto esteriore, la musica non 
cambia affatto, dato che l'animazione del col· 
ciatori e la grafica del gioco sono di dubbia 

Il calcio dt flgore è uno degli elementi meno fun­

zionali, dato che lascia poca libertà alle scelte del 

giocatore. 

Sotto porta l'azione risente dt parecchi difetti. Una delle poche cose carme del gioco è la sezjone replay, per di ammlfare gli scambi più belli. 

ｾＧ＠ La schermata delle selezioni della squadra mostra con una bandierina le naz1onal1tà disponibili. La grafica non è certo 11 punto di forza del gioco. 



Anche qui è possibile notare le poche possibilità di mteNento m az1001 dec1s1ve. 

Nei calci da fermo il vostro giocatore viene aiutato da una linea tratteggiata che descrtve la tra1ettor1a 

del pallone. Fatene buon uso.· può fare la differenza tra un passaggio da manuale e un tiracc10. 

-... 1 ,· J ;. ..; · • • · • :. 1 · ....... ｾ＠ >.. B 1 ..A H r · A • . ｾ＠ • 
. ' ) _j. ' • . • ' • ' H . , " . 'tt -.. " I \ 

I •') J • ,'P o • 1r" ," "- '9' ,•"r I :• " ｾ＠ ,.. "il -. 
_ _ ｾＬ＠ _ _ __ ,.' ｟Ｌ｟ﾷｾﾷＬ＠ ｾＭ • Ｌｾ＠ ｾ＠ ｾ＠ r • ｾ＠ ; r _• _ 1
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Cheese! Sorrtdete.· ecco fatto! La presentazione delle squadre è graficamente molto ben curata. 

PROVE 

qualità. Da tale critica si potrebbero escludere 
le animazioni digitalizzate di intermezzo dei 
festeggiamenti dei giocatori dopo un gol o 
degli interventi arbitrali dopo un fallo di gioco, 
se non avessero Il solo pregio di interrompere 
e frammentare il già esile ritmo di gioco. Un 
altro aspetto poco convincente è senza dubbio 
il sonoro, o meglio quel composto di suoni e 
schiamazzi che dovrebbero rappresentare il 
tifo, il calore e l'incoraggiamento dei suppor­
ter. Eppure, a dispetto di quanto finora detto, 
il gioco si presenta bene, mette a disposizione 
del giocatore un buon numero di squadre, gio· 
catori personalizzati da numerose caratteristi· 
che, diversi tornei, svariate formazioni di gioco 
commentate dal saggio Peli. Insomma, dopo le 
scelte ci si può aspettare di tutto tranne quello 
che il gioco realmente è, ovvero una delusione 
per tutti gli amanti del calcio. Come consola· 
zione, non resta che uno dei due 
recentissimi e bellissimi videogiochi di calcio di 
cui vi abbiamo già parlato nei numeri scorsi, 
cioè Flfo Soccer e Sensible Soccer. 

ｾｲｴｲＭＮＮｯｴ ｬ • ｬ ｩ＠
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S 
enza alcun dubbio, se vi piacciono i giochi di corsa dovete assoluta mente avere Mi ero 
Machines, sia nella sua conversione per Master System che in quella per Game Gear. Questo 
titolo vi permetterà di divertirvi Insieme con vostri amici i simulando delle gare al limite del 

probabile con le famosissime macchine microscopiche che hanno riscosso, anche qui in Italia, un 
grandissimo successo commerciale. 
Le piste non saranno certamente quelle dei gran premi internazionali: le automobili, infatti, si 
muoveranno sul tavolo della colazione, in garage, sulla spiaggia e nella vasca da bagno ... 
E gli ostacoli che dovrete superare non saran­
no tronchi caduti, fossi o steccati, ma bulloni, 
palette e secchielli, gomme, matite e palle da 
biliardo! 
Potrete scegliere il vostro pilota tra gli undici 
personaggi che gareggiano nel •gran premio• 
Micro Machines, tutti ragazzi con caratteristi· 
che diverse e capacità di guida più o meno 
forti. Inutile dire che lo scopo è quello di bat­
terli tutti fino ad aggiudicarvi la coppa le vin­
cere, nel frattempo, le Micro Machines dei 
vostri avversari, in modo do completare o sem· Un'immagine tratta dalla schermata bonus in cui 

plicemente arricchire la vostra già ben fornita dovrete guidare un'enorme macchina fuoristrada 

ｾ＠ ｾＮ ｑ＠.. .... .. 

Sul tavolo del garage dovroto stare molto attenti 

alle macchie di colla (cho vi faranno rallentare) e a 

quelle d'olio (che v1 faranno. invece, sbandare 

pericolosamente) ... 
• ,. 

I ·roppies" sono 1 b1scottm1 della colazione con 1 

quali avete delimitato la pista sul tavolo .. 

Le Gare con le macchine da corsa sul tavolo. nascondono molte ìns1d1e come questo fighe/lo che fa 

da ponte sul oararro! 
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Un Immagine delle spericolate Dune Buggy che gareggeranno sulla spiaggia Fate attenzione alle fosse 
e alle bolle d'acqua 

Altre immagini. sopra la vasca da bagno e lo schermo d1 selezione dei personaggi. Qui sotto, invece, il 
tavolo da biliardo con te macchine da F1 
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collezione!. Gli scenari in cui dovrete gareg· 
giare sono ben nove: andiamo dal già citato 
tavolo della colazione (con le jeep 4X41 alla 
vasca da bagno (con i motoscafi!, dal giardino 
(con i micro·elicotteril al garage (con i bolidi 
americani!, dalla scrivania per i compiti (con le 
macchine sportive! al tavolo da biliardo (con le 
micro·macchine da formula 1, uno dei percorsi 
più difficili e divertenti), dalla spiaggia (con le 
Dune Buggyl alla sala-giochi (con i micro-car· 
rarmati che possono sparare agli avversari!, 
fino ad arrivare alla schermata bonus in cui 
dovrete guidare una sorta di super 4X4 in una 
parte particolarmente impervia del vostro giar· 
dino. Potrete scegliere di giocare la coppa o di 
sfidare un vostro amico in una gara all'ultima 
curva. In questo caso, chi arriverà per primo 
all'estremità dello schermo lasciando indietro 
l'altro si aggiudicherà un punto bonus: chi ha 
più punti alla fine della gara (o chi riesce a 
totalizzarne otto) vince e si porta a caso lo 
macchinina dell'avversario. 
Il divertimento è che potrete giocare con 
quest'opzione anche nella versione Game Gear 
e, con una sola console e una sola cartuccia, 
utilizzando lo croce direzionale per muovere 
una macchina e i pulsanti 1 mentre Start per 
l'altro ... Incredibile, vero? 



PROVE 
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motlon vldH del primo lhfello: nrret• Iniettati 
direttamente In .... ..,... del PIUlent•· 

/ 

A
vete visto il film •salto nel Buio• con Dennis Quaid? O il vecchio 
•viaggio Allucinante•? Hanno in comune un elemento della trama 
da cui trae spunto anche questo nuovo (e atteslssimol gioco della 

Psygnosis per Mega CD: la miniaturizzazione. No, non stiamo parlando 
della tecnologia dei micro-chip, stiamo parlando della possibilità 
(naturalmente fantascientifica) di rimpicciolire un oggetto (o una perso­
na) fino a dimensioni infinitesimali. In tutti e due i film (e anche nel 
background del gioco) questa tecnica viene usata per Iniettare nel 
corpo di un paziente un micro-sommergibile guidato da un pilota, 
ridotto alle dimensioni di un centesimo di millimetro. In Microcosm, Il 
vostro scopo sarà quello di salvare il presidente di una megacorpora-

Le immagini in queste pagine mostrano delle scene di gioco. Potete notare il 

tipo di visuale e la grafica degli sprite nemici . 



Gran parte della bellezza 

di questo gioco è data 

dalle introduzioni grafiche 

m full motiOfl video.· mfat/1 

la g10cab1l11a dello spara­

tutto in sé non è certo 

delle miglion 

disposizione.· m alto a 

sinistra la tuta pressuriz­

zata, sopra la navicella 

che avrete fin dal pmno 

livello e più m basso ti 
sommerg1btle armato dei 

l1ve/11 più avanzati. 

V ｐｾ••Ｎｮｴ•｡Ｑｯｮ•＠Ｙｲ｡ｦｴ｣ｯ ｾ ｡ｯｮｾ＠

vera""9ftte 

ecc•llente. Molte anni 

• 41tspos1a1one. 

r8' Manca d1 · 
,J ' ot'ft1nalrtà e 

........ r1nte ralttv1ta e 

decisamente lu•lala, 

zione mineraria che opera su Bodor, quarto pianeta di un sistema solare 
al limite dello spazio conosciuto. Il poverino, infatti, ha dovuto subire un 
intervento chirurgico durante il quale uno dei medici (venduto a una 
megacorporazione concorrente) ha inserito nel corpo una serie di micro­
circuiti interfacciati al sistema nervoso che dovrebbero permettere, con il 
tempo, un totale controllo a distanza della persona in questione. 
Dovrete difendervi in primo luogo dagli anticorpi del paziente, che vi 
vedranno come un organismo ostile e cercheranno di espellervi dal 
corpo, ma soprattutto dalle macchine installate dalla megacorporazione 
avversaria che si faranno, man mano, sempre più letali e agguerrite. 
Avrete a vostra disposizione ben tre tipi di mezzi diversi: una navicella, 

un sommergibile armato e una tuta pressurizzata. Il vostro nemico finale, Grey M. è un droide da 
combattimento da far paura anche a un esercito! 
Il gioco, in realtà, non presenta nulla di fondamentalmente diverso da quello che potreste aspet­
tarvi da un normalissimo sparatutto multidirezionale: la vostra visuale è in soggettiva, esatta­
mente dietro il mezzo che state pilotando in quel momento; la strada che dovete seguire è com­
pletamente pilotata dalla console e non vi permette nemmeno di finire sulle pareti. Di fatto, 
dovrete semplicemente preoccuparvi delle navicelle nemiche e degli altri organismi che tenteran­
no di attaccarvi. Potrete usare diversi tipi di armi (che vedete in basso, sotto lo schermo che vi 
mostra la nave), selezionabili secondo il bonus che avete preso o il livello di energia. Molte di 
queste armi hanno un numero limitatissimo di colpi, per cui vi conviene imparare a usarle con 
cautela . 
Ci si aspettava di più da un titolo come questo, annunciato già da molto tempo, a cui ha lavora­
to, anche Rick Wakeman, ex-tastierista degli Yes, che ne ha composto la colonna sonora. 



PROVE 

V
orrei proprio sapere che cosa fareste voi se foste rinchiusi fra le 
quattro pareti (sbarrate) strette e sporche di un'oscura cella, 
messi in mostra in modo che tutti gli esseri più stupidi della Terra 

possano passare davanti a voi e gridarvi "Toh, toh, la nocciolina!". 
Già, dev'essere proprio quello che si è chiesto CJ, un giovane elefanti· 
no che viene strappato dalla sua famiglia in Africa e viene rinchiuso 
per omore della scienza in un orribile zoo (tutti gli zoo lo sono!) di 
Londra. E la risposta è stata semplicissima e istantaneo: FUGA! Una 
notte in cui I guardiani sono particolarmente disattenti, il nostro coro 
elefantino riesce a fuggire, colpendo tutti quelli che si mettono sulla 
sua strada a colpi di noccioline sulla fronte! la meta, naturalmente, è 
la savana africana, dove potrà finalmente riabbracciare (si fa per dire) 
I suoi amici e la sua famiglia tutta. 
Il gioco è un platform molto carino, con alcuni spunti simpatici e 
abbastanza originali. Vedrete il simpatico elefantino nelle strade (e 
nelle fogne) di Londra, in mezzo alle valli delle nostre Alpi, in Egitto e 
infine, a casa sua, in mezzo alla sua gente ... Ma dovrete aiutarlo a 
superare tutti i livelli, ricordandovi di utilizzare le sue armi ltra cui cl 
sono anche delle bombe che fanno piazza pulita dei nemici) e di rac· 
cogliere quanti più bonus riuscite. 
la longevità è assicurata dal fatto che ogni livello è molto più lungo (e 

difficile) di quello 
precedente, e che 
l'Impegno che viene 
richiesto è superiore 
al livello normalmen· 
te riscontrato in que· 
sto genere di giochi. 
Se vi piacciono i 
pachidermi, date una 
mano al povero CJ, 
ma fate attenzione: 
non sarà un'impresa 
facile. 

/ 

Uno degli ogge/11 che il nostro caro CJ si é porrato dallo zoo è questo 

ombrellino che. come vedete. torna utile m mol/1 casi. 

Dovrete fare attenzione a trappole nascoste e a1 punteruoli (come quelli che 

vedete qw sopra). Le noccio/me. qualche volta. non bastano per 

soprawiverel 

32 • 
Trovare dei bonus ogni tanto può essere molto 

utile con una bomba ad esempio. questo I/po 

losco sarebbe già nel mondo dei sogni. 

Quando amverete al Calfo, v1 troverete in un 

ilvello, realizzato bene dal punto di vista grafico, 

dove è necessaflo fuggire per sopravviverei 



PROVE 

Le due immagini (sopra e sotto) sono tratte nspetuvamente dal/'mtroduz10-
ne e dalla schermata d1 ·continua·. 

N 
el secondo numero del 1994 abbiamo pubblicato lo recensione di 
Robocop 3 per Master System (titolo che, peraltro, non avevo 
riscosso un gronde successo ... ). Oro questo gioco è uscito nelle 

nuove versioni per Mega Drive e Game Geor, ed è proprio di quest'ultima 
che si occuperà questa recensione. DI fatto il gioco è assolutamente 

L'immagine a destra e quella sottostante sono del 
pomo livello di gioco. Troverete facilmente la 
pistola a tre colpi e 11 tuc1/e laser 

Qw sopra •edete Robocop mentre sta per rendere una ae/le sue Vite a.I 
crea!Ofe fclOé un tecnico dell'OCP). A volte le armi potenti non bastano e 
bisogna ncordars1 a memona la sequenza dei nemici 

identico, in tutto e per tutto: il 
vostro scopo è quello di supera­
re livelli sempre più lunghi e 
sempre più difficili che pullulano 
di super-criminali armati fino ai 
denti, fino a scoprire i loschi 
giochi dei dirigenti dell'OCP 
(l'industria cibernetica che ha 
creato Robocop), e tornare 
indietro per arrestarli (o, se pro­
prio non ne vogliono sapere, 
mandarli al creatore). 
Avrete a vostra disposizione 
(come in ogni buon sparatutto 
degno di questo nome) diverse 
armi; a cominciare dalla pisto­
laccia automatico d'ordinanza: 
troverete anche un'arma a tre 
colpi con cui potrete più facil­
mente terminare gli scagnozzi 
che vi sparano dalle finestre, un 
fucile laser (indispensabile per 
abbattere i mostri cibernetici di 
fine livello), un lanciafiamme 
(che dà sempre molta soddisfa­
zione) e, infine, un simpaticissi­
mo lancia-missili che farà piaz­
za pulita di tutto ciò che trove­
rete sullo schermo: ma fate 
attenzione alle munizioni! Uno 
volta finite, tornerete alla vostra 
orma d'ordinanza (che ha, inve­
ce, colpi infiniti). 
Sebbene la versione sia stata 
leggermente migliorata rispetto 
alla sua precedente incarnazio­
ne nel Master System, il gioco 
rimane, fondamentalmente lo 
stesso, con gli stessi pregi, ma, 
ohimé, anche con gli stessi 
difetti ... Insomma, un titolo ap­
prezzabile esclusivamente dagli 
ornanti sfegatati del genere. 
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Il cimitero di casa Addams: lo incontrerete pnma 

di giungere alla villa. (A destra)' ecco la famosa 

casa della famiglia p iù strana del mondo. 

A 
nche per questo gioco vale il discorso 
fatto per Robocop 3 nella pagina prece­
dente: avete letto la recensione per 

Master System nello scorso numero e ora 
eccovi quella per Game Geor (sappiate che è 
uscita anche la versione Mega Drive, comunque). Lo Flying Edge continuo con lo suo politica 
di tie-in di grido per sfruttare tutti i personaggi più famosi del cinema o della televisione, 
mo, come molti di voi sapranno fin troppo bene, se da una parte è vero che è bello ritrovare 
sullo schermo i personaggi del nostro film preferito, è, d'altro porte, altrettanto vero che 
non sempre (anzi, abbastanza raramente) questi esperimenti riescono davvero bene. 
Ed è anche Il coso di questo Addoms Family per Game Geor, che rispecchia In maniero 
abbastanza fedele i pregi e I difetti dello precedente versione Master System. 
Si trotto di un gioco di piattaforme molto semplice e classico, con una presentazione grafi· 
co-sonoro discreto e con l'unico elemento di innovazione di mischiare a questo genere un 
tocco di •rompicapo• avventuroso. Sarà necessario, infatti, per liberare i componenti dello 
famiglia Addoms, utilizzare certi oggetti in certi punti precisi del gioco, proprio come acca· 
de con I trucchi e gli enigmi della più canonica avventura. 
Purtroppo, questo mlx lascio un po' lo bocca asciutta sia agli amanti del piattaforme che a 
quelli delle avventure, doto che gli enigmi do risolvere sono semplicissimi e che lo •sezione• 
di piattaforme risulto decisamente scarna e privo della frenesia e dell'azione che rendono 
un titolo competitivo e coinvolgente. 
Sicuramente quelli di voi che hanno visto i due film e ricordano molto bene i telefilm (deci· 
samente più belli, a mio parere) della famiglia Addams, potranno essere tentati di comprar· 
lo: è una questione di gusti, ma non aspettatevi nullo di eccezionale. 

V lntere•a•nl• 
l'es,..nmenlo41 
m1sch .. ,. 

pl11tform • avventura. 

ri L• parte a , 
'!( / plallalorme 
"'- mane• di brio e 1 
d 'adone. , ' 
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94 Nei sotterranei potrete trovare la chiave d'accesso per entrare nella villa; 

d solo poi inizierà davvero /'avventura' 

Al/ 1mzio del livello dovrete fare molta attenzione a questi fiori carnivori.· sono 

tanto belli da tenere m giardino, ma ... -
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Quando amvate vicino all'area awersafla passate la palla facendo attenzione ai difenso­
n È più facile fare goal con un tiro diagonale, ncordate101 

S 
icuromente lo conoscerete già, un gioco che ho avuto un grandissimo successo 
sia su console che su computer e che ha avuto un seguito ancora più strepito· 
so: Speedball 11 Brutal Deluxe. Si tratto della simulazione sportivo di un gioco 

futuribile a squadre che ha delle caratteristiche o metà fra la pallamano e il calcio. 
Al centro dello schermo appare una macchina che lancia una pollo di ferro In una 
direzione casuale e i componenti delle due squadre devono cercare di afferrarla e 
di lanciarlo nella buco degli avversari per fare un punto. Tutto è permesso, dallo 
spingersi per rubare la polla al tirarla in faccia al portiere. I vostri giocatori si 
muovono in un campo lungo 160 piedi e largo 90. Le mura sono alte 30 piedi e al 
centro dei due lati lunghi hanno un tunnel di teletrasporto: se lanciate la palla da 
una parte riapparirà dal lato opposto (come succedeva in Poe Mani. Inoltre, sempre 
in maniero casuale, all'inizio di 
ogni partita appaiono delle sfere 
che, se colpite, faranno rimbalza· 
re la palla. 
Potrete osservare un match, gio· 
care da soli contro una squadra 
controllata dal computer o gioca· 
re in due con un amico (sicura· 
mente l'opzione più divertente in 
assoluto). I giocatori possono cor· 
rere, saltare per prendere la palla 
In volo, scivolare e placcare un 
avversarlo ... Il tutto con un solo 
pulsante! Potrete scegliere la 
vostra squadra tra le tre disponi· 
bili, prima di Iniziare l'Incontro. 
Inoltre, dopo la partita, i soldi 
guadagnati potranno essere spesi 
per corrompere il giudice, per 
comprare dei punti caratteristico 
(forza, abilità e salute), corrom· 
pere l'allenatore della squadra 
avversaria e addirittura comprare 
dei goal! 
È divertentissimo e consigliato a 
tutti I giocatori, soprattutto se 
avete un amico con cui fare delle 
grandi sfide! 

Ecco la schermata d'introduzione che apparirà non appena 
mseflrete la cartuccia d1 Speedball nel vostro Master System. 

J,Preaent•1io.... 
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Se vincete il match, guadagnate un po' d1 soldi con cui potete 
comprare nuovi punt1-caratterist1ca o corrompere gli arb1tfll 



p RO VE CIASSIC 

DOUBLf DDAGOH ·-MD 

Dal vostro garage vedete che alcuni bruttiss1m1 ceffi hanno appena rapito la vostra 

ragana· ecco la giusta rea.1.1one1 Le vostre awenture cominceranno proprio da qw 

A 
bbiomo passato tutti quanti un socco di tempo in sola gio­
chi davanti a Double Drogon ... In primo luogo perché, 
quando uscì, si trottavo di uno dei primi giochi di questo 

tipo e in secondo luogo, ancora più importante, perché oltre che 
essere bello (per quel periodo) ero anche uno degli unici giochi 
che permettesse di tirare un socco di botte ai cattivoni fianco o 
fianco con il nostro migliore amico ... E in due, si so, si gioco 
meglio! Lo conversione di questo coin-op per Mega Drive è 
stato fotto molto bene; purtroppo è il gioco a essere davvero 
molto datato e o non offrire, al giorno d'oggi, molte possibilità 
di divertimento o un pubblico che ha ormai visto Mortai Kom· 
bat, Street Fighter 2 Special Champion Edition e altri titoli dello 
stesso calibro. 
Comunque sia, Double Oregon permette di compiere numerose 
mosse: le prime "combo" apparse nella storia dei videogiochi! 
Possiamo dare un bel calcio volante (semplicemente saltando e 
premendo il pulsante dei colei), colpire con il gomito (pulsanti B 
e C insieme), attaccare l'avversario olla testo con le ginocchio 
(premendo A quando l'abbiamo afferrato) o proiettarlo per terra 
facendogli fare un bel voletto (premendo C dopo averlo afferra· 
to). Questo, naturalmente, non significa che non possiate, se vi 
sentite abbastanza brutali, prendere gli sconvolti che vi arrivo· 
no addosso semplicemente o colei e pugni fino o mandorli o 
dormire per qualche mese. Il gioco si divide in quattro stadi: 
"The City Slum•, "The Industriai Area", "The Forest• e "The 
Hideout of the Shodow Boss". Uno particolarità del gioco è 
quella di poter prendere le armi dai nemici caduti, come coltelli 
e fruste, che possono essere molto utili ! 

Se / nem1c1 v1 Clfcondano da ogm lato. come m 

questa immagine vi conviene scappare verso 

l'alto e affrontarli in un punto p1u favorevole! 

Ecco. a terra un'altra arma molto mterossante. !a 

frusta! La potrete rubare ad alcune donzelle dopo 

averle stese a terra con un bel pugno 
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Da questa schermata potrete doc1dere se giocare 

alla versione extra o a quella ·c1ass1c", oltre che 

scegliere tra altre opzioni utilt. 

I cannoncm1 laser sono molto msidiosi· non lascia 

levi prendere dt sorpresa, calcolate 1 1emp1 e lan­

ciate un be/l'arcobaleno' 

PROVE C/ASSJC 

DAIHBOIU ISLAHDS ·-MD 

1
1 secondo capitolo dello 
serie di Bubble Bobble (il 
terzo è Porosol Stars) 

vede il solito omino simpa­
tico e buffo, tipico dello 
cultura giapponese, olle 
prese con uno serie di ani­
mali impazziti che deve 
combattere con la suo 
unico armo: l' arcobaleno! 
Nello schema o piattaforme 
(che stavolta dovrete 
affrontare verticalmente, 
invece che orizzontalmen­
te) vedrete numerosi bonus 
e animaletti che tenteranno 
di colpirv i. Non lasciatevi 
assolutamente toccare, per­

In questo livello verrete attaccati da queste strane uova. ma se riusci­

rete a 1mpng1onarle con gli arcobaleni v1 aspettano un bel po' dt 

bonus 

ché basterà che vi sfiorino per forvi sprecare una preziosissimo vita. Con i vostri arcobaleni 
potete fare moltissime cose: se colpite i bonus, li raccoglierete (come se ci foste passati sopra); 
se colpite un nemico, lo vedrete cadere e trasformarsi in un ulteriore bonus da raccogliere. 
Inoltre, potrete salire sui vostri arcobaleni e crearne degli altri in modo do costruirvi delle vere 
e proprie scale per salire nel livello e raggiungere la cima. Questo è, infatti, lo scopo del 
gioco, doto che allo fine di ogni livello, o all'inizio di quello successivo, vedrete cadere dalla 
parte superiore dello schermo un grande forziere pieno zeppo di bonus, che potranno poten­
ziare il vostro arcobaleno o semplicemente darvi un socco di punti. 
Uno volta terminati tutti i livelli di un'isola (ce ne sono parecchie che dovrete superare), vi tro­
verete ad affrontare un boss di fine quadro: il primo, ad esempio, è un rognone gigante che si 
colerà, con lo sua telo, fino o prendervi. Se lo tempesterete di arcobaleni, invece, se ne andrà 
con le pive nel socco, lasciandovi il consueto forziere di bonus e punti! Un gioco bellissimo, 
adotto o tutti e sempre attuale. Un vero #sbollo# per lo vostra ludoteca. 

Ecco un 'immagine 

traila dal gioco 

"class1c" di Rain­

bow lsland. come 

vedete c1 sono 

molle differenze. 

anche se // "con­

cept è lo stesso. 



PROVE C/ASS/C 

1
1 primo capitolo della trilogia della 
Bestia è rimasto famoso, in tutte 
le sue reincarnazioni per computer 

o console, per la sua eccessiva diffi­
coltà, fin dai primissimi livelli. 
Richiede riflessi fulminei, sangue 
freddo e una notevole dose di memo­
ria, per ricordarsi, almeno a grandi 

Ecco l'orribile muso della Bestia che vi ha trasformati in un linee, gli schemi con cui i vari nemici 
mostro: non vedete l'ora di mettergli le mani addosso. vero? vi arrivano addosso 0 i punti in cui si 

nascondono le trappole più insidiose. 
Questa versione per Master System 
non fa assolutamente eccezione: 
tranne che per una grafica abba­
stanza semplifi cata rispetto ad alcu­
ne delle versioni precedenti e il 
sonoro tipico del Master System, il 
gioco è praticamente lo stesso, in 
ogni sua parte. 
Avanzare di livello in livello significa 

fondamentalmente avere molta fortuna nel trovare le giuste pozioni 
(nascoste qua e là in alcune colonne di roccia che potrete distruggere 
con un pugno), in modo da minimizzare i rischi di una morte prematura, 
d'ovula alle numerosissime ferite che vi verranno inferte dai mostri, nel 
risolvere gli enigmi che vi verranno proposti di volta in volta e nel com-

Ne//a prima parte del gioco vi capiterà d1 incontrare abbastanza spesso battere contro le altre bestie con pugni e calc i. Come genere di gioco si 
questa specie di gorilloni verdi dall'aria aggressiva. Attenzione! avvicina molto a Addams Family (recensito in questo stesso numero): si 

tratta, infatti, di una sorta di incrocio tra un plcchiaduro/piattaforme vero 

.. . . ｾﾷ＠ - --.. ..'" .. :·· . . - .. . .. . .. ,.. . . . - . -- ｾ＠ . :.: . .· . . _ .. ' 

Il pozzo è l'uscita di un sotterraneo in cui potrete entrare dalla porta di 

casa vostra. ma prima dovrete trovare la chiave' 

e proprio e una mini­
avventura, In cui l'avan­
zamento è determinato 
dalla risoluzione degli 
enigmi. Ormai è un titolo 
decisamente datato 
(anche per la presenta­
zione grafico/sonora, 
come già detto), ma se 
siete degli amanti di 
questo genere ibrido, 
potrà sicuramente 
appassionarvi. 

9Q Dentro il sotterraneo dovrete affrontare mostri di tutti i tipi: pipistrelli giganti, gorilloni e questi orchi che 

dO non promettono nulla di buono. lnotre dovrete stare attenti a numerose trappole e ai profondi baratri . • 

V
tn•••h8ftt•• 
coinwotwe.nte, 
dopo .,.1ct.e 

p.9rhta . 

r- Poco eltraente • 
.. " una prtm• 

. ./ oc chiata. 



S 
commetto che, con l'orrivo della bella stagione, molti di voi 
vorrebbero andare a fare qualche bel giro in moto, magari in 
campagna, a respirare un po' d'aria pulita. 

Certo, si tratta di un'ottima idea, ma dovreste fare attenzione alle 
cattive compagnie: se vi capitasse di imbattervi in un gruppo di cor· 
ridori di Road Rash, vi converrebbe decisamente farvi da parte e 
tornare indietro ... Quella è gente che non scherza! 
Il Road Rash è una gara libera da qualunque forma di regolamento: 
possono partecipare moto di ogni tipo e cilindrata ed è permesso 
fare qualunque cosa pur di arrivare in fondo tra i primi classificati e 
vincere il monte·premi in palio. 
Sul vostro schermo potete vedere la pista, con una visuale dietro il 
vostro pilota. In basso ci sono numerosi indicatori che possono for­
nirvi molte Informazioni utili: il vostro livello di salute, il livello di 
danni della vostra moto, la velocità, il contachilometri, la vostra 
posizione In gara (ci sono quindici concorrenti), gli specchietti 
retrovisori, il nome e lo stato di salute dell'avversario più vicino, e 
così via. Quando arrivate vicini a un avversario, potete colpirlo e 

PROVE C/ASSIC 

mandarlo fuori strada, in modo da assicurarvi uno posizione più La copertina della confezione di Road Rush e stata digitalizzata con maestria in 

vantaggioso. questa schermata d 'introduzione graficamente molto bolla e suggestiva 

Purtroppo, nonostante l'ottimo ideo di fondo, il gioco, allo lungo risul· 
ta ripetitivo, e non basterò uno moto più bello, veloce e potente per 
aumentare l'interesse o il divertimento. 

Questa ragazza v1 dà qualche informazione 

'Molti dei tu0t awersafl saranno più 1mpegnat1 a 

menare le mani che a guidare! Fai attenzione!" 

Questa curva e abbastanza difficile. se non vi 

abbattono gli awersari. forse ci ouscirà quella 

automobile minacciosa cl1e avarua 

Ma anche voi. d 'altro canto. non scherzate' Se 
ousc1te ad aw1cinarvi, potrete buttare un awersa­

flO fuofl pista definitivamente. 

Ecco che cosa succede quando ci si incontra 

frontalmente con una Chevrolet del '68. . Vi con­

viene correre a prendere la moto e ricommc1are1 

V
Dlv..teate, 
ｾ•ｴｴｵｴｴｯｩｮ＠-·-et• ..... " ............. 

· Allol""'9e­... V ri&ull•• "" ... -· 



*(L' IMBECILLE CHE Hf\ PEN<SA· 
TO ｏｏｅｾＱＰ＠ NOME E' ｾｬａｔｏ＠
ELIMINATO - Me;&AV'ROIV'. 





Ａ＼ＺＺａｐ ｉ ｾ＠

Tl..Ol t:JENTIMEN· 
TEN ! MA TVO ｃｅｾＭ

1/ELLEN ｔａｾ ｌＮｉ ａ＠ 1b I 
E IOOR Ml HA PORTA· 
ｾ＠ UN ｾｎｬ･ｎ＠ t'EI.. 
ＱＳ Ｏ ｾｾ･＠ PR0 -

6LEMI , CON IL PER· 
ｾｌｅｎ Ａ＠
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4SU ｃｏｎｃＺＬｬｾｌ ｉ ｏ＠ t7€L N{)';fF(O AV\OCATO - MéeACJROICJ . 
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MA Le 
ｾｚｚｉｃｖｆｏｏｅ＠

NON E' ｌｊｎｾ＠ CD· 
ZA ｾｐｴＮｉｃｅｎ＠ ... 

LE ｾｦａｎｚｅ＠
KIMIKCN ... IL 

FLJLMINE APF'RO· 
f"'RIAlEN ... 
NON i;o 



i&: HATVAAL.Met-l­
TE,AHGHE I FIAM 
M1FeQ1 ･ｾｎｏ＠
NELLA ｾｎｦＢａ＠ • 
ｾｒｍａａＬｃｏｎ＠

LA SOMBA ( CME 
ｾＱｲｯｯＱｾ ﾭ

e-err1ç,TA,MO?) 
- MEeAOROl'7. 
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ＧｊＧｅａｕｃｾｩ＠ ! COMINCIO 
A ｾｔｬｊｾｒｍｉ＠ 171 

ｍｏｒｉｾＡ•＠

CERTO! 
e e:,€ NON LO 
'?I FA ... CALA -
NO 0LI INC11CI 

01 ａｾｏｴＮＭ
10/'' 

li'EVO 
ｾｔａｒ€＠ MOLTO 
ArTENTO ! NON 

pOo/:O PllJ' 
ｃｾｅｔｔｅﾭ

RE ｅｒｾｉＨ＠

QUELLO IN CUI IL SVONO 
INCONTRA IL CATTIVO! E' 

--- Lf\ a.A'":HICA LOTTA TRf\ IL 
BENE e IL MALE ! 

o 





ｾ＠ reR LA VIO· 
LENZA C7EL. ＱＷＱｾＧＡＰ＠ I 

MA t;,E L' At:;PeTIAw-10 
Tl)TTI ! 

VIO &.eHZA ｾ＠ PEN':7A\O 
CHE ｜ｏｴＮｾＱ＠ lJCCJQER -

Ml t71 PAROLE! 

* LE ｾｉｔｅ＠ OOMAN!7E ｾｔｕｐｬｬＷｅ＠ ! PER ｾｐ･＠ • 
RE c.HE Co;A ｾｉｊｃｃｅｴＷ€ｒｦ｜ Ｇ＠ I 6.%TA LE<*:€RE 

LA ｐｾｉｍａ＠ PA&INA ... Ml 
?EM!?>Rfl OVVIO . -
ｍｅｾｃＷｒｏｉｏ Ｎ＠



Cl Hf\NNO &IOCfffl ! 
Ql.JELLO NON E' ｾｌｏ＠ UN N.O?TRO' 

E' UN MO?TRO 01 
'":JTVPIOITA' ! 

I 

MA CHE RfllZA 01 ｍＰＰｔｾ＠ SflL -
TA Fl.)()RI C.LONANC70 IJN E%ERE 

CON C::OLO MEZZO CER-
VELLO?-----------

RflOIJNf\ 
&LI UOMINI! 

TOGLIAMO LE 
ANCORE! 



AC,PETTATE ! 
V00LIO ｾｉｏｃａｒｅ＠

ANCH'IO/ 



c. ,, 

APPIAMO FINTO t MA 
CHE FARE 171 ｑｖｅｾｔｏ＠

ｾＰＱ€ｎ ＿＠

e· LA e:,cl)OLA 1 ｾｯＬ＠
At;PerrA ... Lf\ ｾｔａｚｉｏｎｅ＠ 1 

LA ｾｔｍｃＧａ＠ 1 



E' c?ff\TO ｌＮｕｎｾＬ＠
MA t;IAMO ARRIVA· 

TI IN FONDO A GLJE • 
&;,10 ｾｉｏｃＮｃｏ＠ FUMET· 

TO. FATEVI TROVA· 
RE QLJANC70 (E ｾＩ＠
TORNERE?MO CON 

QUALCOSA 01 
t7ECeNTEI 

TOH ... '=1'E' FATTA 
L' Of(A 17EL- TE' ! TI 

VA 01 TENEAMI 
ｃｏｍｾＦｎ ｉ ａ＿＠
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on Bunny Band 
• • 

• sono1n 
1 ragazzi 

buona compagnia. & 
o 

Ogni mese è in edicola Bunny Band, con una compagnia di amici così allegra che viene subi­
to voglia di fare amicizia. Storie a fumetti, barzellette, curiosità, giochi: ogni pagina è una 
sorpresa e le risate non mancano mai. E poi in tutti i numeri c'è un inserto con un ｲ･ｧｾ＠
per far felici anche i lettori più esigenti. Com'è facile divertirsi in compagnia di Bunny Band! 

oc 

"" 



\ mtGA URlU'E 
l Stre et F ighter 2 - SCE 
2 Aladdin 
3 Seasible Soc:c:er 
4 Spot • the Quest for Cool 
5 The Lost Vilcings 
6 Tiay Toon Adventures 
7 Roboc:op vs Terminator 
8 Cosmic: Spac:ebead 
9 Super Kic:k Off 

ond 

Capcom 
Virgin 
Sony 
Virgin 
Virgin 
Konami 
Virgin 
Codemasters 
US Gol d 

I O Wiz'n' Liz Psygnosis 

Inevitabile: la conversione d1 SF2 
continua a mietere vittime tra gli 
amanti e i possessori di Mega Dnvel 
Aladdm e Sensible Soccer si collocano 
(praticamente alla pari) subito dietro. 
Se volete giocare una bella 
avventura/rompicapo vi consigliamo % 
ｔｾ･＠ !-°st Vikings, ma.se.preferite un gioco 
di piattaforme un po diverso dal solito, 
compmte Wfa'n'U•. 'L 

LASSIFICHE 
mASTER SYSTEm 
1 Roboc:ocl US Gold 96 
2 Star Wars Luc:asarts 94 
3 Seasible Soc:c:er Sony 91 
4 Cool Spot VirgiD 88 
5 Global Gladiators Virgin 88 
6 Fantastic: Dizzy Codemasters 86 
7 Land of masioa Sega 81 
8 Jungle Book Virgin 80 
9 PGAToarGoU Tengen 75 
10 Roboc:op 3 Ac:c:laim 65 

James Pond si difende molto bene. D'altra parte si tratta di uno dei 
giochi di piattaforme più belli per MS. Seguono Star Wars (grafica e 
giocabilità davvero incred1b1h) e Sensible Soccer, una delle 
migliori simulazioni di calcio per console. A parte il golf in nona 
posizione e un po' di sparatutto in decima, i giochi sono 
praticamente tutti platform ... Voi che ne pensate? 

GAmt G'EAR 

97 2193 
94 2193 
94 2194 
92 1/93 
85 2194 
89 1/93 
89 1/94 
88 2194 
88 1/93 

83 2193 

1 Star Wan Luc:asarts 90 l /94 
2 Mortai Kombat Arena 90 1/94 
3 Ec:c:o the Dolphin Sega 90 1/94 
4 De11erl Strike Domark 90 3/94 
5 Global Gladiaton Virgin 87 1/94 
6 Streets ol Rage 2 Sega 86 1/93 
7 Cosmic: Spac:ehead Codemasters 85 2/94 
8 Jurassic: Park Sega 78 1/93 
9 Bram Stoker's Drac:ula Sony/Psygnosis 78 2 /93 
10 World Cup Soc:c:er Tengen 74 2/93 

La Lucasarts è un marchio che assicura la qualità dei suoi prodotti. 
Infatti Star Wars conquista la seconda posizione per MS e la prima 
nella classifica per GG. Ma Luke Skywalker e compagni devono 
fare i conti con Sub Zero, Scorpion e gli altri protagonisti di Morta] 
Kombat. Segnaliamo anche Desert Strike e Cosmic Spacehead. 

mtGA CU 
1 Ec:c:o the Dolphin 
2 Sonic: CD 
3 Chuc:k Roc:k 
4 Thunder Hawk 
5 Prince ol Penia 

Sega 
Sega 
Sega 
Core Design 
Sega 

93 
90 
90 
81 
80 

2 /93 
1194 
2 /94 
2 /94 
1/93 

Le avventure del delfino 
azzurro non sono mai state 
così belle e avvincenti come 
sul Mega CD, accompagnate 
da una colonna sonora da 
sogno. Il nostro porcospino 
blu preferito è al secondo 
posto (ma le cose potrebbero 
cambiare presto) seguito a 
ruota da Chuck Rock, da uno 
sparatutto violentissimo e 
dall'avventura/platlorm più 
famosa di tutti i tempi. Ｖ ｾ＠_________ ___. d 

-



Nuovi giochi e nuovi trucchi, per tutti i gusti 
e tutte le console. Continuate a scriverci: 
ci impegneremo a rispondere a tutte le 
vostre domande. 

Jungle Sfrike 
Con questo codice potrete 

·-MD 
facilmente arrivare a degli ottimi risultati, 
dato che otterrete bea diciannove vite! 

Andate nello 
schermo delle 
password e 
inserite: 
NZY9SDBR9Y6. 

Bocket KniQht Hduentures 

·-MD 

Si tratta, come ben saprete, di un gioco di 
piattaforme molto carino, presentato con 
una grafica simpatica e molto curata. Si 
tratta anche del primo tentativo della 
Konami di creare un gioco Sega per una 

console casalinga, e già non vediamo l'ora di vedere i 
prossimi! Intanto leggetevi questi utili consigli. 
1. La grande collina nel primo livello sembra quasi 
impossibile da superare, comunque non disperate: il segreto 
è andare all 'estremità sinistra dello schermo e premere "C•. 
Quando tutti i cuori si mettono a risplendere, lasciate il 
pulsante "C" e muovetevi con la croce dlrezio11le in 
diagonale, in alto a destra. 
2. Una volta che avrete superato la seconda grande collina 
del primo livello, rimanete tra il fuoco e l 'albero. Premete 
"C" e andate verso l 'alto per prendere una vita-extra. 
3. Quando arriverete a un punto morto, premete •e" e andate 
in alto per raggiungere il ra1Wo di 11 albero. Coatinaate a 
destra fino al primo guardiano. 
4. Per distruggere Il primo 
guardiano (che Incontrerete 
su una corda sopra una 
cascata), rimanete 
all'estremità sinistra dello 
schermo. Quando appare, 
saltate ripetuta1Wente e 
tenete il pulsante di fuoco 
premuto. Ogni volta che 
colpirete la parte superiore 
del guardiano lo 

66 indebolirete. Continuate fino 
a sconfiggerlo. -



ｾｾ＠
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Thunderhawk 
Viene conslder1to uno del Clochl più belll mii usciti 
per questi console, e si tr1tt1 effettivamente di un 
vero "musrper I gusti di tutti I giocatori. Presenti 
delle animazioni notevoli e un1 belll11lm1 colonna 

sonora. Ecco 1lcunl 1iutl per proseiulre nel gioco. 
1. Ascolt1te sempre l'Introduzione 1lla missione 
2. Cominciate con le "Hard Operatlons" e 11lezlon1te quelle più facili. 
Probabilmente 11 numero dieci è la più semplice In assoluto, mentre 
11 nove è un1 delle pii complesse. 
3. Durante Il decollo tarate l'altimetro 1 tre punti d1ll'1ltezza 
m11slma (apparirà sull'head up dlspl1y danntl 1 voi). Questo ridurrà 
Il rischio di essere colpiti d1ll'1lto. 
4. Usate 11 mltragllatrlce per distruggere 11 ma"lor p1rte deCll 
obiettivi 1 terra, dato che avete munizioni illlmlt1te. Tenete I mlsslll e 
I razzi per I bersagli primari. 
5. Tutti I bersagli primari 1ppalono come puntini bianchi sul radar 
(1ll' estremltà destra In basso dello scher110). Contlnu1te a tenerli 
d'occhio per non rischiare di perdervi. 
6. La missione sarà completa non appena avrete distrutto tutti I 
bersagli primari. Allontanatevi dalla scen1 della b1tt1gli1 a tutta 
velocità per torn1re 1111 base. 



Zond 

Ecco the DolP-hin 

Mappa 
primo liuello 

VI piace passare le vo&tre ) 

vacanze al mare? VI piace 
Immergervi nelle fresche acque 
dopo una giornata assolata ad 
abbronzarvi? Pensate, allora, 
quanto sareste contenti di 
poter scorrazzare come dei 
delfini fra I flutti ••. Tutti i trucchi 
più segreti del mitico Ecco! 





ond ELA 
GIOCARE CON I 
VIODEGAMES E' Il MASSIMO DELLO 
STRIZZAMENTO DI CERVELLO? PROVATE 
QUESTO LABIRINTO! 

SOLUZIONE 

ìO -



Bunny Band Quiz! 
gni numero un'avventura. 

TMDO STA CilRANX>....., 
FILM CON BUGS IU"'-"'Y 
l'e PNH Cl l.tol TEMEAA­
RIO CCfW·&O'f MA .CHE 
COSA STANNO DICEN· 
DOfl PROVA AD ANA• 
OUMMUI lf PAROtf E ｾ］＠
IO SCOPAIRAll 

RISOLVI IL GIALLOQUIZ, UNISCI I PUNTINI, 
ESCI DAL LABIRINTO, RIORDINA IL PUZZLE, COMPLETA IL 

CRUCIVERBA, RIDI CON LE BARZELLETTE E ALLA FINE 
PARTECIPA AL GIOCAWENTURA NEI PANNI DELL' EROEI 

-g .., 
"' w z 
"' 
ｾ＠
o 



L'elenco in queste pagine raccoglie i titoli per tutte le console Sega distribuiti da 

Giochi Preziosi e l'elenco dei giochi recensiti su Sonic. L'ultima colonna a destra 

riporta il numero della rivista in cui è stato pubblicato il gioco, mentre i titoli 
evidenziati in neretto sono le novità o le prossime uscite. 

MEGADRIVE TITOLO CASA GENERE SONIC 

FIFA INTERNAlONAL SOCCER Betroric Arts sport ＳＱＹＭｾ＠

TITOLO CASA GENERE SONIC FATAL LABYRINTH ｾ ｡＠ awentura 
688 ATIACK SUB Sega simulazione FATAL REWIN:J Electrnrnc Arts sparatutto_ 
A SENNA SUPER MONACO GP Sega guiaa FLINTSTONES Sega piattaforme 

ABRAMSTANK Sega simulazione FORGOTIEN WORLD Sega a11one 
ALADDIN Sega azione 2193 G LOC Sega s1mJlazione 
ALEX KIDD ENC. CASTLE Sega azione 

-
GAINGROUND Sega arcade 

ALIEN STORM Sega arcade GLOBAL GLADIATORS V1rg1n piattaforme 
ALISIA DRAGON Sega azlOlle GOLDEN AXE2 Sega p1cch1aduro 
ANDRE AGASSI TENNIS Tecmagik sport GRANO SLAM TENNIS Sega sport 
AOUA TIC GAMES Electron1c Arts az10ne GREEN DOG Sega piattaforme 
ARIEL, LA SIRENETIA Sega az10ne 
- - GREATEST HEAVYWEIGHTS Sega pug1 alo 
ARROWFLASH Sega azione GYNOUG Sega awentura 
ART ALIVE Sega azione HERZOGZWEI Sega awentura 

ASTER IX Sega piattaforme HOOK SonylMagesoft piattaforme 1/93 
ATOMIC RUNNER Sega az10ne INDIANA JONES USGold piattaforme 
BATMAN RETURNS Sega piartaforme JOHN MADDEN Electrornc Arts sport 

BATMAN Sega p1a'.talorme JOHN MADDEN FOOTBALL Electron1c Arts sport 
BIO HAZZARD BATTLE Sega azione JURASSIC PARK Sega a11one 1/93 

·-

BONANZA BROTHERS ｓ･ｾ｡＠ azione KIDD CHAMALEON Sega piattaforme 
BUCK ROGER'S Electronic Arts g:oco d1 ruolo KINGS BOUNTY Electronic Arts azione 
BURNING FORCE Sega sparatuno KLAX USGold rompicapo 
CALIFORNIA GAMES Sega sport -- LASTBATILE Sega azione 
CAPTAIN PLANET Sega pcchiaduro LETHAL ENFORCERS Konami sparatutto 
CHAKAN Sega piattaforme LOST VIKINGS Vergin ｰ Ｑ ｡ｴｴ｡ ｦ ｯｲ ｾ＠ 2/94 ---
CHIKI CHIKI BOYS Sega azione LOTUS TURBO CHALLENGE Electrornc Arts gJ1da 
CHUCKROCK Virg1n piattaforme MARBLE MADNESS Eleclronic Arts arcade 
COLUMNS Sega rompicapo MEGAGAMES 1 ｓ･ｾ Ｍ arcade 
COOLSPOT Virgin piattaforme 1/93 MERCS Sega azione 
COSMIC SPACEHEAD Codemasters awentura 2/94 MOONWALKER Sega azione 
CRUEBALL Electrornc Arts fl pper MUHAMMAD ALI' Virgin sport 2193 
CYBERBALL ｓ･ｾ｡＠ sport MYSTIC DEFENDER Sega azione 

CYBOAG JUSTICE Sega p1cchiaduro NINJA GAIDEN Sega azione 
DAVID ROBINSON'S Sega sport PAPERINO Sega pattaforme 
DECAPATIACK Sega azione PHELIOS Sega azione 
DESERT STRIKE Electrornc Arts spara tutto RAMB03 Sega azione 
DICK TRACY Sega azione REVENGE OF SHINOBI Sega p,cchiaduro 

Dr Robotnik Sega rompicapo 3194 ROADRUSH2 Electronic Arts guida 
ORAGON'S FURY Domark azione ROBOCOP VS TERMINATOR V1rgin pattaforme 2/93 
OYNAMITE DUKE Sega spara tutto ROCKET KNIGHT Konami arcade 
ESWAT Sega arcade ROLO TO THE RESCUE Electronic Arts piattaforme 

ECCO THE DOLPHIN Sega piattaforme SENSIBLE SOCCER Sony sport 2/94 
ETERNAL CHAMPIONS Sega picchiaduro 3/94 SHAOOW OF THE BEAST Electronic Arts azione 
EURO CLUB SOCCER Virgm sport SIDE POCKET Sega sport 
EVANDER HOLYFIELD'S BOXING Sega sport SONIC 2 Sega piattaforme 
EXMUTANTS Sega az10ne SONIC3 Sega piattaforme 
FATAL FURY Sega p1cchiaduro SONIC SPINBALL Sega flipper 3194 



Zont1MERcAro 
TITOLO CASA GENERE SONIC TITOLO CASA GENERE SONIC 

SONIC THE HEDGEHOG Sega piattaforme CHASEHO Sega arcade 

SPIDER MAN Sega azione CHUCKROCK V1rg1n piattaforme 

SPLA TIER HOUSE 2 Sega 01cch1aduro CLOUD MASTER ｓ･ｾ｡＠ azione 

STREET FIGHTER Il Sega p1cch1aduro 2193 COLUMNS Sega rompicapo 

STREETS OF RAGE 2 Sega p1cch1aduro CYBER SHINOBI Sega piattaforme 

STREETS OF RAGE Sega p1cch1aduro CYBORG HUNTCR USGold azione 

STRIDER Sega piattaforme DICK TRACY Sega azione 

SUNSETRIDERS Konam1 sparatutto DONALO DUCK: D. D. TROUBLE Sega piattafonne 

SUPER HYDLIDE Sega arcade DOUBLE DRAGON Sega p1cchiaduro 

SLPER LEAGUE Sega sport DYNAMITE DUKE Sega sparatutto 

SUPER MONACO GP Sega guida ESWAT Sega _ arcade 

SUPER REAL BASKETBALL Sega sport ECCO THE DOLPHIN Sega piattaforme -
SUPERMAN Virgin azione FANTASTIC DIUY Codemasters piattaforme 2/94 
SUPER SHfNOBI 2 Sega azione 2193 FINAL BUBBLE BOBBLE Sega piattaforme 

SWORD OF VERMILLION Sega awentura FLASH Sega azione 

TALE SPIN Sega azione FORGOTIEN WORLD Sega arcade 

Al. MANIA Sega piattaforme G LOC Sega s1mulaz1one 

LRMINATOR Vir21n azione GANGSTER TOWN Sega sparatutto 

"HUNDER FORCE 2 Sega spara tutto GAUNTLET US Gold awentura 

TINY TOON ADVENTURES Konam• 01attaforme 1/93 GHOSTCfTY Sega azione 
TOEJAM ANO EARL §ega azione GHOULS N GHOSTS Sega azione 
'1'0KI Sega p1attaforme GLOBAL DEFENSE Sega searatutto 
1CPOLINO E PAPERINO Sega azone GLOBAL GLADI A TORS Virg1n piattaforme 1/93 
TOPOLINO Sega azione GPRIDE:R Sega guida 

""URTLES Konam1 p1cch1aduro IMPOSSIBLE M SSION USGold azione 

ｾ ｉ ｎｈａｗｋ＠ Sega arcade INDIANA JONES USGold piattaforme 

ｾｏ＠ CRUDE DUDES Sega arcade JAMES POND 2 Codename Robocod USGold piattaforme 2/93 
ULTIMATE SOCCER Sega sport JUNGLE FIGHTER Sega azione 

'NfZ'N LIZ Psy2nos1s piattaforme 2193 JURASSIC PARK Sega azione 

WONDERBOY3 Sega awentura KO. BOX Sega sport 

WONDER BOY IN MONSTER LAND Sega awentura KENSEIDEN Sega azione 

WORLD CLASS LEADER BOARO USGod sport MARBLE MADNESS Virg1n arcade 

WORLD CUP ITALIA '90 Se2a Sf?Ort MASTER CHESS Sega strate21a 

WRESTLE WAR Se2a sport MASTER OF DARKNESS Sega azione 

X·MEN Se2a a1one 1/93 MERCS Sega arcade 

XENON 2 V1rgin sparatutto MICKEY MOUSE 2 Sega piattaforme 1/93 

MASTER SYSTEM 
MOONWALKER Se2a arcade 

NINJA GAIDEN Sega azione 

TITOLO CASA GENERE SONIC OPERATION WOLF Sega sparatutto 

ADDAMS FAMILY Fly1ng Edge piattaforme 3194 OUT RUN EUROPE USGold guida 

A SENNA SUPER MONACO GP Il Sega guida PAPERINO Sega piattaforme 

ACES 01 ACES Sega smulaz1one PGA TOUR GOLF Tengen sport 2193 
AERI AL ASSAUL T Sega azione POPULOUS Tecmag k strategia 
AFTER BURNER Sega smu!az1one PSYCOFOX Sega azione 

AIR RESCUE Sega al10'1e PSYCOWORLD Sega azione 

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD Sega p1attaforrre PUTI&PUTIER Sega sport 
ALEX KIDD HITECH WORLD Sega p1attaforrre RAMB03 Sega sparatutto 

ALIEN STORM Sega arcade ROBOCOP VS TERMINA TOR V1rg1n piattaforme 

l\NDRE AGASSI TENNIS Tccmag1l< soort ROBOCOP3 Acclaim piattaforme 1/94 
ARCADE SMASH HITS V1rg1n arcade SCI. Sega arcade 

l\SSAUL T CITY Sega azione SA GAIA Sega az.one 

ASTERIX & THE SECRET MISSION Se2a azio'1e SENSIBLE SOCCER Sony Sport 
i\STEAIX Sei;ia az101e SHADOW DANCER Sega arcade 

BATMAN RETURNS Sega p attaforrre SHNOBI Sega p1cch1aduro 

BA TILE OUT RUN Sega arcade SONIC2 Sega piattaforme 
CALIFORNIA GAMES Sega sport SONICCHAOS ｾ｡＠ piattaforme 

CHAMPIONS OF EUROPE Tecmag1k sport SONIC THE HEDGEHOG 8e9_a piattaforme 
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ZondMERCAro 
TITOLO CASA GENERE SONIC TITOLO CASA GENERE SONIC 

SPACE HARRIER Sega a<cade MASTER OF DARi<NESS Sega _ azione 

SPIDER MAN Sega piattaforme OUT RUN Sega gu·da - - -
STREETS OF RAGE Sega p1cch1aduro PAPERINO Sega piattaforme - --
STRIDER 2 USG01d piattaforme PENGO Sega arcade 

STRIDER Se9a piattaforme PSYCHIC WORLD Sega picch1aduro 
SUBMARINE ATIACK Sega s1muaz10ne PUTTER GOLF Se_2a sport 

SUPER KICK OFF Domark sport OLOC ｓ･ｾ Ｍ arcade 

SUPER MONACO GP Se9a guida ROBOCOP VS TERMINA TOR ｖｩ ｲ ｾｮ＠ piattaforme 
SUPER OFF ROAD Vir91n arcade SHINOBI 2 Sega picchiaduro 

SUPERMAN Vir91n p1a:taforme SHINOBI Sega picch1aduro 

TAZMANIA Sega p1a:1aforme SLIDER Sega strategia 
TECMO WORLD CUP Se9a spon SOLIT ARY POKER Sega poker 

TENNIS ACE Se9a sport SONIC 2 Sega piattaforme 

TERMINATOR Vir9n azione SONICCHAOS Sega p attafor'lle 
THUNDER BLADE Se9a a•cade SONIC THE HEDGEHOG Sega pattaforme 
TIME SOLDIER Sega azione SPACE HARRIER - - - Sega s_paratutto 
TOM & JERRY Se9a ｾｴｴ｡ｦｯｲｭ･＠ STREETS OF RAGE 2 Sega p·cchiaduro 1/93 

TOPOLIN02 Sega piattaforme --- STREETS OF RAGE Sega .P cch1aauro 
WIMBLEDON 2 Se9a sport SUPER KICK OFF Sega soort ---
WIMBLEDON ,_. Sega sport SUPER MONACO GP - -- Sega guida 
WONDERBOY 3 Sega awentura SUPER OFF ROAD V1rg1n guida 

WORLD CLASS LEADERBORD US Gold sport SUPERMAN Virgin azione -- --
WORLDGAMES Sega sport TALE SPIN Sega azione 

WORLD SOCCER Sega sport TAZMANIA Sega piattaforrrl:l 
WORLDCUP NEW CALCIO Sega sport TERMINATOR Virg1n az.one 

GAME GEAR 
TOM &JERRY Sega piattaforme 
TOPOLINO 2 Sega piattaforme 

TITOLO CASA GENERE SONIC TOPOLINO Sega piatta'orme 

ALESTE I Sega/Compile spara tutto 3/94 ULTIMATE SOCCER Sega sport 

DESERT STRIKE Domark ｳｰ｡ｲ｡ｴ ｾ＠ ＳＱＹｾ＠ WIMBLEDON Sega sport 

A. SENNA SUPER MONACO GP Il Sega gu•da WONDERBOY Sega awentura 

AERIAL ASSAUL T Sega azione WONDER BOY THE DRAGON TRAP Sega awentura 

ALIEN SYNDROME Sega azone WOODYPOP Sega rompicapo 

ARIEL LA SIRENETIA Sega azone WORLD CLASS LEADER BOARO Sega sport 

AXEBATILER Sega gioco d1 ruolo WORLD CUP SOCCER Tengen sport 2193 

BATMAN RETURNS Sega piattaforme_ 

MEGA CD BRAM STOKER S DRACULA Sony/Ps1gnos1s piattaforme_ 2193 
CHAKAN Sega pa:taforme TITOLO CASA GENERE SONIC 

CHESS MASTER Sega strategia AFTER BURNER lii Sega s1mulazone 

CHUCK ROCK Sega pattaforme BATMAN RETURNS Sega azione 

COSMIC SPACEHEAD Codemasters awentura 2194 BLACK HOLE ASSAUL T Sega picchiaduro 

CRYST ALL WARRIORS Sega aziorie CHUCKROCK Sega piattaforme 2194 

DEVILISH Sega azione ECCO THE DOLPHINE Sega piattaforme 2193 

DONALD DUCK: D. D. TROUBLE Seg• pi•tt•forme FINALFIGHT Sega picctuaauro 

DOUBLE DRAGON 2 Virg1n p1cch1aduro JAGUAR Sega guida 

DRAGON CRYSTALL Sega gioco d1 ruolo JURASSIC PARK Sega awentura 3/9L 

ECCO THE OOLPHIN Sega _piattafor'lle 1/94 PRINCE OF PERSIA Sega azione 1/93 

FACTORY PANIC Sega romocapo ROSO ALESTE Sega sparatutto 

FANTASY ZONE Sega arcade SEGA CLASSIC Sega vano 

GALAGA2 Sega s_pa•atutto SILPHEED Sega sparatutto 

GLOBAL GLADIA TORS Vlfg1n p1allaforme 1/94 SHERLOCK HOLMES Sega awentura 

HALLEYWARS Sega sparatur.o SONICCD Sega piattaforme 2194 

HEVANDER HOLYFIELDS BOXING Sega sport THUNDER HAWK Core Des1gr sparatutto 2/94 
INDIANA JONES USGold pattaforrne WOLFCHILD Sega piattaforme 

JUNGLEBOOK Virg1n piattaforme 

J M FOOTBALL Sega sport 
JURASSIC PARK Sega azione 1/93 



ARRIVEDERCI Al PROSSIMO 
MESE CON SOUlSTAR PER MEGA CD, 

NBA JAM E AlADDIN PER GAME GEAR, 
TORNA Il FUM ETTO DI GOLDEN AXE 

CON UNA NUOVA INCREDIBILE AVVENTURA. 
E POI TRUCCHI, PASSATEMPI, NOVITÀ 

E ANTEPRIME SUL MONDO 
DEI VIDEOGIOCHI SEGAI 

Qufjtionario p'r i l'ttori 
r----------------------------------, 

... E COME SEMPRE 
I FANTASTICI 

FUMETTI DI SONICI 

Compilatelo in ogni sua 

parte e speditelo a: 

. o re 
Rizzoli Egmont Publishing 

Via t'ltembrini 29 

20124 Milano 

• DATl PER ' O.\ALI 

ome e Cognome: ....................... .. .. .. ....... .. . 

Indirizzo: .................................................... . 

I Età: ..................... . 

• TOP CORE 
ln1•iateci i L'Ostri record 

Gioco: ............................... .. ....................... . 
Punteggio/ltisulta to !{aggiunto ................. .. . 

ll uostrosistema IMDI IMsl !ccl !MCDI 
• F METl'l 
Quali perso1wggi della Sega vorreste cedere 
tra i fume lii dei ーｲｯｳＮｾｩｭｩ＠ numeri? 

Penso C'he: ................................................. . 
sart>hhl' un p<'n.onut;gio perfl'lto per un 

furrwlto ｾ ＱＱＱｬ ｡＠ ｲｩｾｩｳｬ｡＠ <mir. 

• PREFERE ZE 
Quali .\orw Le rubru·lw o i fumetti che al'ete 
preferito in q11Ps/o rmnwro di onic? 

1: ................................................................ . 

2: .......................................... ...................... . 

3: ................................................................ . 

• Che \Olo date a ｱｵｴＧｾ ｬ ｯ＠ 11u1111·ro di . 011 ic"? 

ｾ＠ \IOTO ...................................................... 'K 

I 

I 
I 
I 



GIOCALO E ••• VINCI 
IL CAMPIONATO NBA! 

CONTIENE BATTERIA TAMPONE CHE CONSENTE DI 
MEMORIZZARE I RISULTATI DELLE PARTITE GIOCATE. 

POSSIBILITA' DI GIOCARE IN 4 ( utiGuando l'adattatore a 4 vie) 

DA SCHIANNO • VA • TEL. 0332/87 4111 • FAX 0332/870890 


