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｜ 使用上の注意 ｜ 
こうかん か智らでんげん き 〈ど

・カセットを~換するときは、 必ず電源を切って下さい。
ぜいみつきき きょ〈たん 釘ん どじょう付んか しよう ほかん つよ

・精密機器ですので、極揃な温度条件下での使用や保管、強いショ
さ ＜~ ぜヲたい 京んかい 《~

ツク等は避けて下さい。まだ、絶対lこ分解はしないで下さい。
』んし示亀よ〈ぜウふ み守 ち・うい〈だ

・鰯子部に直媛蝕れたり、水にぬらしたりし怠いようご注意下さい。
でんげん か信b ほんたい お二U 《~

・電源のON・OFFは必ず本体のスイッチで行って下さい。
ょうでんも じゅみよう ゥう＂う しよう 。〈 ねん伊んじぞ〈

・パック戸ツプ用電池の寿命l志、通常の使用において約2年間持続

します。

・シャーブC1て・は壷首てきませんので、事ゐご字選管さい。

・ファミリーコンビュータにブロジェクションテレビ縦を接続する
ざんぞうげん＂う がめん しよう ぜつぞ〈

と残像現象 （画面ヤケ）ガ生ずるため、接続しないで下さい。

※スクリーン投影方式のテレビ



.ち ょうす
圃ゲーム内容 ー－－ ...............…・・ー・ー・・一・ • ・・4P 田町の様子 こまものや／ぷぐや／ぎんこう／やどや ー…38P
巴ものがたり ・・－－ ...................・H ・－ ••• BP ときのしんかん／あいなりさん／たからぱこ
とう＂＇うじんSつもSうかい

自登場人物紹介 ー・・・・ ・ ・・ ・ ・ u ・・・・・・・・・・a・・・BP
どうぐ

国道具 (1) まんじゅう／やくそう／もどりんの定ま ... 4op 
図ゲームの始め方・・ ・・・・・ー ・ー……...・・e・e・－…一・・ー ・lOP ドクダミン／ぴつぶ／テレポストーン

すす /ff: 

回ゲームの進め方ー 一 …・・・・・・・・ー・……...・H・－…H・H・12P
どう〈

道具（2) ちず・ちずいれ／カギ／よげんのたま......。． ・42P 
きほんがのん そうさ IJう

悶基本画面と操作法・・ー・ ・・ h ・・・・・・・・ー・ …・ 0・・・14P コスモトロン／ロパロパ

園コマンド（1). ・16P 田武器と防臭 (1) ぷき...・H・.....・H・－ぃ…・…・・・・・・・ e ・・44P
はなす／さガす／つよさ／とくぎ 武器と防具（2) lまうぐ／おまもり・・ー・ e・e・・・・・・・・・・・・46P
コマンド（2)・ ・ ぃ・...・H・... …一 一IBP

どうぐ／ちょうりき／たび！こっき／すけっと

E語完 (1) 長選謀／託量晶崩集 ・・ ・・48P 
逼完（2）鼠缶詰／急援謀、／その品 ・ 50P 

回融 ・20P 
~”と
周助っ人 (1) カゴちゃん／ジロキチ ・22P 

bそ かた

回rじゆうべえくえすキ」カードの遊び方 士 ・52P 

す＂と

助っ人（2) さぱのすけ／げんない／サブ／タコリヌフン・・24P
す”と

助っ人（3) みかづき／キヨンピー／ゲンピ一 •••• •••• ・26P 

ひでりぼう／ミコちゃん

国用語の説明 (1)・ … ・・ .........・e・..・e・－…・・0・・・28P

用語の説明（2）…...・H・・・・・・・ H・...・e ••· ·•· ••••• • • • ・・・・30P 
ぜんとうがめん

回戦闘画面 (1).........................・e・－－… •• • ••• •••••• ・・・・32P 
管んとうがめん

戦闘画面（2) ・.............…...・H・－・・・ ・・…・－－ ・・・34P 
ひヲさっけんぼう

困じゆうべえの必殺剣法ー …・・…・…・・・・・…・・…・…ぃ・・36P

② 



日ゲーム内容 ｜ 
.~ 

通h・、まか」、しぎせんごく じようたい 司・－－...

・摩詞不思議戦国ワールドへのz揺繕 可竃
樋船時わりに道づいた員、主脳血で鋭時体力、縦し 司

詰めました。その耕の語感るべく、主dったのはわれらかじ思
ゆっべぇ。 4 通園

ひそかに勘舗の金院議わんと、じゅうベえカ生林誠炉型

菌ワールドで英雄するSF商高齢PGの融けです。 ” 

U くうかん また はらん ・ょう

・暗室聞を般にか凶~漉湖お衰のストーリー！
話また議を皇ぃ送め、じゆうべえの旅は白まはおろカ、茶屋、宇宙

へと繰り旨げられていきます。しかもこの鵠とはおむ翼なる

織でも、ある話器がスタートしま，Jザ場慣？？理主
す。一体そ~I立、じゆうべ毛も~·1）〓盛留一一一司
どのように関わってくるの 』

でしょうかつ



そこて萌らかlこなったのは、事詳の走きた義崩！こは古高の結方ガ
勺〈 うら・うづか でん~ヲ

作ったといわれる宇宙啄侃説必えられていること、そして鹸
L・う 訟の もの めんや〈

衆と名乗る者定ちの暗躍であった。
f:t.: I .;. IJん
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とともに語査に量り品す。

⑥ 



柳盆むゆるベ；＼.

品主の誠室、齢lこよ

って詰われ首てられ定員士。
曾い民£告 か司Fか守＂ん

成長するにつれ、紋々 の剣

芸を会につけていきます。

そのネ恵議怠自主の品語｜志、持ゃ8

孝洋と首謀ありそう怠のですガ 。

緩や崩論といった通五の工キスパー
いがい じ4ぜい

トですガ、それ以外にも女性怠らで

は、お色気をふりまいて男たちから

持8u怠藷をきくのも語量て・す。

⑧ 

むロ

で飼われてい
お..ゆ み i’？lt'{ t..lうめい 企U L•">lfっ 'f" lf'f> ~ 

た狼ですガ、身の潔白を証明するだめ旅に出発します。素通い身の
ひととお ぜ』B ー

こなしと、人ガ通れないような狭いところにもく’りこめるのガ持説。

攻撃系の超力も

うまい。
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日ゲームの治め方 ｜ 
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ゲームを基掛から益3iと

き｜こ選びます。続いて名前
,...., . ..《〈だも

の量録をして下さい。＋ボタンで文

勃量び、 $ボタンで侍ずつ丈出

していきます。。を選んで③ボタン
お っか

を押せばカタカナも使えます。

矧ガ議わつだら、喝わ
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回ゲームの泊め完 .1 
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圃情報を集めよう
旅の途中で出会う人たちには、

いろいろ話を聞いてみましよう。

何か参考に怠ることを事費えても

らえるかもしれません。

かいぷったたか みが

自慢物と戦い、ウデを磨け
一歩町の外に出れば、そこは戦国不思議ワールド。見たこともな

い化け物ガうよ

うよいます。や

つらを倒し、戦

いの経験を積ん

で下さい。実戦

を繰り返すうち、じ

ゆうべえはどんどん

強くなっていきます。

⑫ 

かねかせ ぷき か

固お金を稼いで武器を買おう
敵を倒すとお金ガ手に入ります。

強力1J武器を買ったり、便利怠道具

を買ったり、お金Id:いくらあっても

困りません。持ちすぎて13iっそうだ

と思う人には銀行もありますよ。

なかま み

図仲間を見つけだせ
この広い世界には、じゅ

うべえが来るのを待ってい
なかま どう、.，

る仲間だちがいます。道中

をともにし、いっしょに戦

ってくれる者や、困つだと
か

きに駆けつけてくれる

前っ入など、とにかく

頼り！こなる連中。
hれ いっニ〈

彼らを－~Jもはやく
見つけだすことガ、事

件解決の大き1J決め手

と怠るはずです。，

⑬ 



図書志宮古と操作活 ｜ 

" sまA, カe＂＇メレ
・基本画面
がめん つうじよう

画面は通常、マップが
うつ だ

映し出されています。こ

のマップ上を＋ボタンで
いどう ぱゐい おう

移動し、場合に応じてコ
っか じようたい

マンドを使ったり、状態
υょうじ ＂う吋ん すす

表示をチェックしたりして冒険を進
《化

めていって下さい。

（コマンド福永〉
しゅじん二う ど のいれい

主人公に出す命令で、③ボタンで
Uょうじ 〈わ

表示（詳しくは16～19ページで）。
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（ メツ包－Va>遍会 ） 
がめん Uょうじ

画面にメッセージガ表示されてい
ぽゐい で

る場合、く〉ガ出ているとき版Bボタ
つづ 犯 〈だ

ンで続きを出して下さい。

お《

ージの送り。

⑮ 
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＂うたい＂＇うじ っか しゅじん二う じaぅ

・状態表示やコマンドの”ステータスM を使うと、主人公たちの状

態などを見ることができます。

4
状
態
表
示

しゅじんこう げんざいち じ〈 じ〈

Iましょ ｛場所］ 主人公定ちの現在地を、たて輸とよこ駒
gυsう c~ Lぞ〈 て ~ ぱしょ

の座標で示しています。付震のマップと照らし合わせて、寝所をチ
〈ど

エツクして下さい。

なまえ ［名前l 宝父益だちのさ話。誌に異議ガあるとき
＂うたい＂＇うじ じようたい＂＇うじ llliい い＂う しゆるい

は、その状態ガ表示されます（状態表示の場合） 。異常の種類につ
じようたい 二う み 〈氾

いては［状態］の頂を見て下さい。
しゅじんニう しゅぞ〈

しゅぞく ［種族］ 主人公だちの種族。じゆうべえなら刈こ

んげん’といった具合です。
のうり＂ そうごうてき ゐらわ けい付んs

レ，、三Jレ［LEVEL] 能力を総合的lこ表したもので、経験値ガ

一定量たまるごとlこ戸ツブしていきます。レベルガ上ガると攻撃や
し附ぴ のう”よ《

守備などの能力ガ戸ツブします。
たL、IJ,t( O世，，げんざい み~さい

いのち ［命］ 体力です。左ガ現在のポイント、右は最
だい ぜロ し やど ψ かいふ〈

大ポイントでOになると死んでしまいます。宿屋などで回復します。

'R 

にんげん (1)'51Jt{ - ' 

FょうPき i超カ｝ 人間の能汚をはるか！こ趨えるネ患毒な
芳です。をガ員在のポイント、若ガ量失ポイントです。益うたびに

ポイントガ通り、話量などで菌、益できます。

けいけんち ｛経験値｝ 厳越すともらえ、当品 、になると

レベルガヨコップします。

おかね ［お金l 員在高っている益畿です。訴を衝すと主

に入ります。

じようたい ［状態1

・せいじよう 量雇そのもの。

・どく 芸くたびにダメージを負ぃ、反動などもダウン。話

の補昔、単方の、、どっくんヘドクダミンで話せます。

・まひ 動け怠く怠ります。話の持昔、語汚の、あんまあH、

ぴつぶで治します。
ぜんとう み作ト .，”・

・のろい 戦闘で味方を説醤してしまいます。ミコちゃんガ岩握。



てい ぼうぐした.，， c 
おまもり Iぉニつ1 手に入れると防具の下に表示されます。
しゆるい ~（のう”＂ えいきaう あた
種類によって、各能力にさまざまな影響を与えます。

けんぼう ー じゅうべえだけに室長され、芸までにマ
スターした描芸の量詣で議位ガ宗されます。 日

こうげを 品 越を長選するときの完です。レベルや長
.. tヱ象 ”勺てい

備している武器などで決定されます。 一 且，...… 
しゅび 議の議選に面える元。涙量五と筒じよう

に、レペ）~議している融域差されます。 ー

スピード .S->EEDl議員のと更の越の越さをきヒチ
てんのまもり 慌の~り1 鼠から逃げるときの成功率や、
訟の説草をかわす語長lこ首謀してきます。 一一
しんのつよさ ［仰さ1勘繰越で麗回れたり、，F”は‘I、 e鴨川•＜ 色，e ;.-:,, 
語らされてしまった在最から包註する力です。 ~· 
あたまのよさ お創 造ちゃ量、マ門戸い、ねむ叶
り、こおりづけ怠どといった繊減量に対する樹元です。 ~g 
13＼き ［t:

，.，，~ . .L ぷ.
説註身につけている武器です。

量動のアップにつ忽ガります。
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一

み
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現在島につけている崩真。寺島売の戸

ツブにつ1J:ガります。
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喝、＂＇ l泊 E泊。

＇＂奇 いr」うも・う てき であ
・マップl:を移動中、敵に出会うと
.. ，弓 ぜんとう じ・う

戦闘になります。戦闘はコマンド入

百で存ぃ、室父益たちと誕のどちら

ぜんた〈

固 たたかう／にげるの選択

まず末吉誌を誤差しましょう。＋ボタンて韮ぴ、③ボタンで誌を
(fざ

して下さい。

③歪歪至Df斗Eヨ ぜんぬつ に

かか全滅、あるいは逃げてしまう
つづ

まで続けられます。
7・＇＂的勺 ”い”ん ち かね

敵を量滅させると経験値とお金
た.らもの で uい

がもらえ、ときには宝物が手に入

ることもあります。逆に主人公た

ちが負けたときは売っているお益を草持にされ、基金に話れた首の

「ときのしんかん」から詰スタートとなります。

．議舗の蓬め活
戦闘はZたたか
う／にげるの選択
こうげきあいて . 

→£攻撃相手を決

める→豆戦法（コ ミプ

マンド） を選ぶ、 ν 
.たら すす 」

という形で進めら :: 

れます。

＠ 

国語通量組主老！：~長める
Uた定かうIIを選んだら、並んでいる巌に話量箱主を長めてい

さゅう てき

きます。＋ボタンの左右で、敵
まえ Uいら 〈だ こうげきUう

の前に配置して下さい。攻撃方

法にもよりますガ、 向き合って

いる者同士ガ、優先的に戦うこ

とになります。

たたか えら

戦うときに選びます。

コマンドはさら！こ4つ
お ぜんぼう禽

に分かれ、戦法を決め

ていきます。

G盃杢蚕〉
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回 戦法（コマンド｝を適ぷ
ぜんぼう えら 〈だ 〈

4つのコマンドから戦法を選んで下さい。なおパーティーを組ん
Uとり 二う＜1•めいて 付ヲてい

でいるときはT人ずつ攻撃相手とコマンドを決定していきます。
えら 円っていかいじよ

コマンド｜ま＋ボタンで選び、 ＠ボタンで決定。解除は＇.§）ボタンで

行います。
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②歪豆〉
走っている道具を益います。詳

しくは40～43ページで。
3盃歪〉
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．援の誕議として失かせないのか首ゃ泊。

どんなものがあるのか、ちょっとのぞいて

みましょう。

てっ

す

う
宜

冗
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を

れ
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醤，I)~~

｛詰行］ だまったお筆を1000両以
I ，，守

主から績かつてくれます。マメに預
ぜんとう . υがい

けておけば、戦闘に負けても彼害を

誌j確にくいとめられます。
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さ
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つ
恥回

同払

に

を

ン

州

4
2

タ

お
μ
満を

1
刊力

需

M
M超

ど宿

や
，L吟
h

口
w
danu 

さ怠＠むluまPro

［島の捕昔！ 神誌にいて、演の3つの話

起をもたらしてくれます。また、持誌には、脳

ときどきあ護り量さんガいることもあります。

・いきかえり あ筆を拡うと、先んでしまった昂自を差き遅らせ

てくれます。
。” はら ηぉ

－マヒなおし・お金を払うとマヒを遍してくれます。

・どくをけす お益を詰うと量を最り語いてくれます。

お凶詰lD<!-lu

［お福荷さんl詰議のお益い怠のでしょ
うか？ 話しかけるといろいろな品語を議

えてくれます。

たまpQ:)ばZ

I量箱i宝X誌を筆福に白けて毎し、百 I11 開閉
がずコマンドで高けることができます。 11隆三室長組
重にはワナのかかっているものもあります。じと －＝＝＝

⑮ 



どうぐ こうげきっか 〈すり つか いどうっか

・道具には政撃に使うものや薬として使うもの、あるいは移動に

うものなど、たいへんいろいろな種類があります。とても全部は説

明しきれないので、ここではその一部を紹介しましょう。
ぐニまものやか ぽか た，＇＂こか〈 てe
道具は小間物屋で買えますが、他にも宝箱に隠されていたり、敵
ぅぱ す＼j とゐ

から奪ったり、さらには助っ人か見つけてくれることもあります。

もぎ砲んのたま／40ii1ii
最後に訪れだ町ヘ、一瞬にして帰るこ

まち てき しろ 信か

とガできます。ただし町や敵の減の中で
っか そとで jに.
は使えません。いったん外｜こ出てから行

って下さい。

ま

の

た
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の
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、

す
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も
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も
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と

で出
凶透
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ず・ちず泊施
＂~’ヨ ト俳句 自 みち

秘語の宝ゃ妓け道のありかを
＇. 色 脅 か守

~2しだ泊函で、たくさんの紋ガ
’h 司F て

あります。勉図を手に入れると、

、どうぐM のコマンドに、、ちず

いれH と室長され、さらに蓄量

い
し

ガ

で
ン

と
口
こ

ト

る

モ

れ
ス

さ
コ

に
、
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れ

ら
つ
M
明
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か
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の

な
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な
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な
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に

を

酌命

ン
L
使

ロ

な

ト

き

モ

制大

ス
の
コ

え
の
べ
ん

つ

う

せ

円
匂
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山
7

草
品

は

じ

え

ま

、

い

い

ガ

か

。
と
し

う

こ

と

よ

る

る

を選ぶと、

地図を見る

あります。

ロバロバ
荷物を運んでくれる便利な動物

で、道具をたくさん持てるように

なります。 、どうぐH のコマンドで、ロパロパ’を選ぴ、 ③ボタン
つ どうぐ Uょうじ

を押すと、ロパロパに積んでいる道具ガ表示されます。

＠ 
＠ 



・武喜と崩真は主に武真昼で負うことができます。負ったものは白 100両攻磁力＋100 
どうてき そうぴ ＂うゼいてき したど

動的に装備され、いまつけているものは強制的に下取りされますが、 長い柄の先に刃をつけたもので、女性ガ減を守る際怠
~ .え そうぴ .. わめ どれそうぴ 必し

買う前にいまの装備よりいくつ力が上がるか、誰か装備できるか教 どに筆く首いられました。りゅうひめ善首です。
さんニう き 〈ど

えてくれるので、それを参考にして決めて下さい。
υばいひん こうげきり以

［しんかげ］ 非売品攻撃力＋43@ 

［しおさいのけん1 420l可攻掌カ＋130 
し討さい . .，あら とさ めいとう ねどん

潮騒のような荒々 しさをもっ土佐の名万。お値段もはります。ゃ，，ぅ” だいだいつ住 めいとう

柳生家に代々 伝わる名万です。じゆうべえガ ［きばのやり1 600両議選出＋16 @ 0 
企ぴた たじ怠 う

旅立つとき、但馬より受け継ぐのですガ じゆうべえ、りゅうひめ共lこ使うことのできるヤ
ひばいひん

［こかたな］ 非売昂ロロロ
" ぷぷん ＂む滑 っか ' 

リです。刃の部分には獣のキパガ使われています。 ¥ 

j宝撃力＋1 @ 
ー’ おき信 ころ あいよう

じゆうべえが紛い頃から愛用している小

1よなきのけん］ 850崩起動＋20@ 0ロ白
〈うきおと こども

空を斬る音ガ、まるで子供ガillいているかのように

刀。ゲームの最初から身につけています。
＠ 付ん 信 ゆらい

聞こえる、それガこの剣の名の白来です。

［きぼりのけん130両攻撃力＋4 @ ［むらくものけん1 1000両攻事力+22@ 0 
うヲ〈 Mうこ〈 ぽ〈とう

美しい彫刻ガなされた木万です。
っき 〈も しぜんたい のま

月にむれる雲のごとく、自然体をもって僑えなけれ

｛しのびかたな190両攻撃力＋7 @ ば扱えないというほどの名万。

ふだんl選！こ，若ばせておけるこぶりの封。おさいけれど、自れ長 ［おにのキパ］

はなかなかのものをもっています。 230ピーチ攻掌カ＋16②
ロ首也、ロロ ［やまぶしのつえ1120両攻撃力＋8 @ 敵をかみくだく鋭いキパ。シロならではの

~·νししゅ＂う も めるこんごうづえ信がねん 磨た

山伏が修業に持ち歩く金錫校。長年にわたって鍛えら
ウえ .た＂ ，，しもと およ

れた校は、へた怠万など足元にも及ぱ怠いほどの威

)p 武喜といえます。
〆 にうてつのキパ］ 持詰首長出＋25 ②

力をもっています。 さらに強力なキパですガ、お店では売っていません。ある物
かニう

を手に入れ、げんない！こ加工してもらわなくてはいけません。

＠ ＠ 



［しのびのふく］

［じんばおり1 100両
付aう しゅぴ‘，，，《

150両守備力＋50 
しゅぴ l),t( 1・11・ 自 ． 
守備力＋30 語語ガ着て

ゃ柳

、

。
ら

制織

な

u
羽

り
い

た

ふ
熊
あ

の
H

里

で
の

そ
州
生

じ・う釘ん

これで十分でしょう。

りιう しゅぴらよ《

［くさりかたびら1250J酉守備力＋7 0 

細いくさりを結い合わせて作ったもので、

厳の攻撃をガッチリと受け止めてくれます。

［うすしおのどう］ ［ぱらのよろい］
＇＂う しゅぴ”よ〈

例日出等品百＋140 0 1100両守備カ＋16R 
ねfざん きょう”＂

値段だけのことはある強力な りゅうひめ
どうゐて み ぜんよう

胸当て。これを身につければ、 専用のよろい。

趣注1減樋 l詑を百－7~S
えていっ気白、気高さを表
あんしん げん

ても安的現しておりますが、
留か やさ かん

です。 その中にもどこか優しさを感じさ

せるデザインとなっております。

＠ 

［くさりのくびわ1 190ピーチ場献＋130 

.. :J シロガつける識です。崩であるのどを婚し
てくれます。

いじ』う ドぐ いち‘ ざんねん Iパゐ i

※以上の武具はほんの一部。残念ながらここでは語芥できなかった

ガンちゃん善福の武真をはじめ、長ld:4丈の量欠
ういがい なかま

公以外の｛中間のものまて・あるのて・す。
みぎ

たとえば右のヘッドギ戸。いったいどん 均
，，.かま そうぴ

怠仲間ガ装備するのでしょう。

・おまもり
まむ じんじφ と曾 しんかん ' 

お譲りId:神社（時の神宮のいるところ）て完ってい

るときガあります。これを会につけていると、説量完

ゃ等品売、 スピードといった選選出を上げることガで

きるのです。もちろんお語りの届詰によって、戸ツ

ブする露出ゃ話通はさまざまです。

［けんしのおまもり1 30崩 l~動＋6
［ママh クのおまもりJ50崩語完＋8／支の寺り＋6

［せんにんのおまもり1200崩

語完＋10／誌の議さ＋16／舗の良さ＋16

＠ 



白詰ゐ(1子一一一一一一一一 一一J 罫高高ず

•11l極論崩員長

5 

昧方のスピードを戸ツブさせる

ことガできます。

道議説雀をできるようにしま弘

品芳の託選出を戸ツブします。

誕のスピードを宇げます。

誕の等品先を宇げます。

証を能らせる遍労です。

話の謡労を封じ込めます。

議託させ自士吉ちを語います。

…一一
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ギヲミ
誌にかけられた逼完のポイント

を長ぃ由ることができます。

41品芳釜員 Eすキリキリ

コヴラフル

トザコ。ヲ

tJルド

リマvク

議の鼠輩をかわしやすく怠りま

51品芳室員｜＆芳の等品百を戸ツプします。

恥 l等品百を上げだうえ、敵の紅長51昧方1：孟｜
,_. Iをはねかえすようになります。

Bl岳芳室員 信街パリ？を金ります。

長扇パリ？を義り、遍括をはね

かえします。
Bl品芳1若

圃治揮系

暗，ti
一’ー

橿ftli 4 昧方1：名 命を回復してくれる超力で刈ま
すらむ’はさ最い倍大いポイントまでか回い

暗flbft 7 味方1名
復できます。

活fflUlli巳 14 昧方全員
ベJI> 3 全 員 ね眠むっているものを起おこします

さっくlu 4 昧方1：名 奮ど〈をj肖11します。

11ui1 3 味みか方た1の名い マヒを治食事おします。
I日ID/u 22 味方1名 死しんだ仲＇＂＇間.を生ぃきz返rえらせます
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．量ゲームのもう1つのお筆しみ、それが「じゆうべえくえすと」

オールキャストでお語りするカードゲームです。 . 
•'A話 ·2~ .局主するもの 舟議のカード CA～X)24桜
・遊び方

~h わ《ぽ

①カードを室父益崩CA～0）とマイン副（P～X）に分17て配ります。
②白話のカードを箱主に負え怠いようにし、「ごきの三」でそ予ぞ

ム ' aぃ fさ 《だ いち＜ ~ a匹、
れ品きなカードを同尚lこ出して下さい。一度！こ出せるのはT枚ま

H ~ zいた
でですガ、 「お勘けカード」を出すときだけは2枚まで出せます。

省広島a Mわか しaぅ.. 
③HP（ヒットポイント）の天きい側ガ勝ちです。勝負のついだカー
ドは島つだ自の討に並べておきます。ただしさ｜き会けのときは、

＠ 

島ちカードにもどし、あらためて出負し怠おします。 . 

④どちらかの島ちカードガなくなったらゲーム援ヲ？予の空き前に
並べてあるカードの芸品鳩ちです。カードの械が両じとき

はマイン自の最ちと怠ります。

問主父識はじゅうべえ・りゅうひめ・ウルフ・イワンの4訟
を益車益っていないと、カードの抜議lこ簡保怠く負けと怠ります。

脅ニ長溢誌のスペシャJレ・ルールだ／
［お助けカード］

①勝負するカードといっしょ1こ出して使います。普通は1；絞まで
たす っか aいどうじ だ

ですが、お肪けカードを使うときだけは2枚同時！こ出せます。
たず たず

②勝負カードのヒットポイントに、お助けカードのお助けポイン
”いさん だ《だ

トを計算し、ヒットポイントを出して下さい。

［省益のしかた］

・HP500の勝負カードとお助けポイント＋100のお助けカード
500+100=600ポイントに怠ります。
Lょう.., たす たす

・HP500の勝負カードとお聞けポイントx2のお勘けカード
500X 2 =1000ポイントlこ怠ります。

，，.ん”い
｛天面白カードl HP（ヒットポイント）Iこ関係怠＜、このカードを
品されたら負けという芙誕のカード。ぉ話けカードでも崩 です。

包園田自国
てんて曾 てんて.
実障 実像

むゅ~べえ砂ラ"iiチ:1- al.blづき
’~タン~IDま3~ll)ゅ~tJI~ ’blえh)~IJ)おろ ジロキチ

サフ ~~つ匝I~ず タコリタン’コウモリだゆ。
イワン ーデビルクローン かえゐだ凶8。，サフ
キヨンピ－ ~タンだIJ)8~ ~ tJl<:ll)lf~ 

’yンピ4お~。JI>フ ソンピまおろ ’ミコちゃゐ
コヲモりだゆ~’ I/) ゅ~tJI~
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干146東京都大田区矢口2ート21ナムコy卜係 宮03(3756)7651
．故障等のお問い合わせは、お貰い求めのお店、もしくは下記まで

側ナムコ・サービスセンター
干222神奈川県横浜市港北区樽町2－卜60H横浜045(542)8761



・このソフトはどこでお買い求めになりましたか？

I.おもちゃ店 2.デパート 3.ディスカウン卜ショップ

4. 中古店 5.その他 （

＊店名 （

・このソフトをお求めになったき っかけは？

I. テレビコマーシャルを見た

3.雑誌記事を見た

5.友人から話を聞いた

7.安〈売っていた

9. その他 （

2.雑誌広告を見た

4.ポスター・チラシを見た

6.お店の人にすすめられた

8.実際にプレイしてみた

・お持ちのゲーム機、及びソフ卜の本数をお書き下さい。

ゲーム機名 ソフ卜数

・購入予定のソフ トはありますか？

）（ 

・今後どういうゲームが欲しいですか？

）（ 

ナムコットソフト数

・その他、こ意見 ・ご感想、がありましたら、ご自由にお書き下さい。

ご協力ありがとうごさ’いました。



郵便はがき

田囚固－口口
（受取人）

東京都千鳥郵便局

私書箱 I7号

（ヰ朱）ナムコ
コンシューマ一事業部 行

この度は弊社の商品をお買い求めいただき、ありがとうこ’ざいます。

お手数ですが、お買い求めの商品についてのご意見、ご感想、をお寄せ下

さい。毎月抽選により、ナムコオリジナルグッズをお送りいたします。

T 都府
イ主月斤

道県 TEL 

フリガナ 男・女

氏名 年齢

職業（学年）

お買い求め年月日 年 月 日

お買い求め価格 円

今までにナムコ ッ卜のアンケー トハガキを出した事が ある ・ない

歳

じゆうべえくえすと
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