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"~ exclusive trois consoles
»” " siiton rien !
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‘e La soluce

compléete T 06745 - 124 - F: 5,50 €

Les tests du mois

*Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball oeox) ® Super Monkey Ball 2 (cc)
¢ Indiana Jones (xsox) ® Contra Shattered Soldier (ps2) ® Toejam & Earl (xeox)
*Wild Arms 3 (rs2) ® Dynasty Warriors 3 (rs2) ® The Mark of Kri (ps2)
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Si l'on vous disait que cet enfant
.~ deviendra plus tard un savant

fou a l'origine d'un virus mortel

RESERVED. TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2003 NINTENDO

qui anéantira un jour I'humanité

entiére, que feriez-vous ?






La grande et bonne nouvelle

du mois c'est I'arrivée tant
attendue de SoulCalibur 2 sur les
trois consoles du moment: GC, PS2
et Xbox. Découvrez aussi le
nouveau Castlevania, Dino Crisis 3
ou encore les images magnifiques
de F-Zero sur GC.

service, mais cette fois-ci sur

Moto GP3, Shenmue 2,
X-Men 2, Paris-Dakar 2, Syberia...
En mars, on fait le plein de
nouveaux jeux et on vous les
montre! Retrouvez aussi toute
I'actualité des mangas et des
DVD vidéo du mois.

[7Y STARCRAFT GHOST/PS2-GC-XBOX |

Sur le modéle d'un Metal Gear Solid 2,

et donc d'un Splinter Cell, Starcraft

Ghost est I'une des grosses productions

de I'année de 'américain Blizzard.
Un Work in progress exclusif!

LL': N INDIANA JONES / XBOX

Aprés un spectaculaire
ratage sur Nintendo 64,
Indiana Jones reprend du

Xbox. Un Tomb Raider-like

bien fichu et péchu
comme on les aime!

ConcouRrs

A chaque numéro de Consoles+ son concours!

Ce mois-ci, vous allez étre gétés: on vous offre une
PlayStation 2, 20 jeux Rayman 3 et 30 tee-shirts
Rayman 3. Allez, hop! Tous a vos téléphones!

Ce mois-ci, trois Work in
progress sinon rien! Un voyage a
Shanghai pour vous présenter
Splinter Cell PS2 et GC, un autre a
Las Vegas pour voir les jeux en
préparation chez THQ, et enfin,

un petit tour chez Blizzard pour
vous dévoiler en exclusivité les
toutes nouvelles photos de

Starcraft Ghost.

MARS A L'OMBRE
BLOOD OMEN 2. GC 132
CONTRA SHATTERED SOLDIER .........PS2 .18

DOA XTREME BEACH VOLLEYBALL ._XBOX........114
DEVIL MAY CRY 2.ovvmrvssssereer

DISNEY SPORTS FOOTBALL ...............GC ..c.....127

DRMUTO oo | PS2.____133
DYNASTY WARRIORS 3 -

XTREME LEGEND oo PS2 133
EVERBLUE 2 PS2 122
EVOLUTION SKATEBOARDING ........P52....133
FIREBLADE e oo sscsencsrcenssesssssrneersee A BOX 133

INDIANA JONES

ET LA TOMBE DE L'EMPEREUR.......XBOX.........108
LE SEIGNEUR DES ANNEAUX -

LLES DEUX TOURS... S ) S ko
NBA 2K3, XBOX. 111
NHL2K3 oo PS2/XBOX ... 133

(11} W\ cTo | I p————— (- |s), S |

RESIDENT EVIL 0
RESIDENT EVIL 2 GC
RESIDENT EVIL3 GC

SUPER MONKEY BALL 2.
SWORD OF SAMURAL
THE MARK OF KAI.............
TOEJAM & EARL 3.
WILD ARMS 3.

Un spécial Resident Evil! b
Capcom se lache et ressort
I'intégralité des épisodes de la
série des Resident Evil sur Game
Cube. Dans notre dossier: le test
des épisodes 2, 3 et 0, une
interview exclusive du producteur
de la série, et enfin, la solution
compléte Resident Evil 0.

La classe, quoi!
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A chaque mois ses nouvelles
images de F-Zero sur GC. Voila
un jeu qui sent le hit a plein nez!

[ELY souLcauisur 2/ps2-Ge-xaox

Au centre d'une polémique depuis
I'annonce de sa sortie, SoulCalibur 2
existera finalement sur les trois
consoles du marché: PlayStation 2,
Xbox et Game Cube. Pas de jaloux et
fin des débats! Merci Namco!




' Un mois de mars explosif: Kael est un type \-— Tous les accessoires, des \,
Devil May Cry 2, Indiana Jones, formidable: il se nourrit plus indispensables aux plus
Contra Shattered Soldier, exclusivement de hamburger, tordus, testés de main de maitre
Summoner 2, Wild arms 3, Toejam ingurgite des bonbons Haribo & par l'incontournable Jipi, I'nomme
& earl 3, Super Monkey Ball... longueur de journée, siffle 3 litres qui en redemande toujours deux
Sans oublier le sulfureux Dead or de Coca par jour, dévore une demi- fois (du dessert).

Alive Xtreme Beach Volleyball. douzaine de pains au chocolat
Chaud devant, chaud! chaque matin, se gave de jambon

de Bayonne, mais ne prend pas un

kilo! Pire, il rend les tips & I'heure!
IERE] 0oa xreme each vouLey| Mais comment fait-il?
Trés attendu par les fans de Dead
or Alive et tous les amateurs de 3 Laissons & M6 et France 2

/ belles poitrines (et ils sont
nombreux!), Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball est enfin
disponible sur Xbox... un jeu,
chaud, trés chaud! Vite, tous en
maillot de bain!

le soin de se déchirer entre eux
pour |a diffusion de leur grand test
du code de la route. Nous, on
diffuse en exclu les photos du
passage de permis de Kael et ga
vaut le détour!

Il n'aura fallu @ Capcom qu'une

année pour développer la suite
de Devil May Cry sur
PlayStation 2. Si cet épisode Le clonage a son utilité, si, si!

innove peu, il est tout aussi Bomboy vous le prouve en image.
spectaculaire que le précédent. Sacré bonhomme!

U2 Y TOEJAM & EARL 3/ XBOX

= Faa ol SN
Rares sont ceux qui se souviennent de Toejam & Earl, un
jeu de plates-formes loufoque et décalé, sortiil y a 10 ans
sur Megadrive. Peu importe ! Disponible aujourd’hui sur
Xbox, et tout en 3D, le jeu est toujours aussi fun,

F A
AmATeURS DE Tips

\ Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des

codes ou des astuces pour un jeu en particulier, Kael
vous invite chez lui... euh pardon! vous invite a poser
_vos suppliques a I'adresse suivante: Consoles+,
O Louztar de Kael, 43 rue Pierre Avia, 75015 Paris.

Alain
Huyghues-Lacour

Couverture : Devil May Cry 2 © Capcom 2003.
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"Le prochain titre phare de la PS2"
PlayStation 2 Magazine

Disponible sur
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PlayStation.2

Jouez aussi a Splinter Cell sur votre mobile : www.gameloft.com
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Jeux, arcade,

\

SOULCALIBUR 2

Le mois de mars marque la
fin d'année fiscale au Japon
et prend ainsi une
importance particuliére. Tout
le monde veut sortir ses hits
afin de grossir les comptes,
le but étant d'apparaitre
performant face a des
actionnaires inquiets et
meéfiants. Pour les joueurs
nippons, c'est une sacrée
avalanche de hits: Star
Ocean 3, Virtua Fighter 4
Evolution, SoulCalibur II,
FFX-2, Shin Sangokumuso 3
Chaos Legion, Drag on
Dragoon, etc. Ajoutez a cela
une pincée de Devil May
Cry 2 ou de Metroid Prime,
et vous comprendrez qu'il y
aura forcément des morts a
I'amivée ! Prudent, Nintendo a
décidé de reculer la sortie de
FF Crystal Chronicles pour
éviter les embouteillages.
Pas con le mec !

salons... toute I'actualité en direct live
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Namco/ 27 mars
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e revers cuisant de Tekken 4 face
a VF4 (que ce soit en arcade ou
sur console), puis celui de
SoulCalibur Il face a VF4
Evolution (en arcade uniquement), a forcé
Namco a mettre les bouchées doubles pour la
conversion de son Soulcalibur Il sur console.
Un travail d'importance car le jeu semble
également attendu a I'étranger, et
particulierement aux Etats-Unis. Mais, hasard
du calendrier, volonté délibérée d'en
découdre, ou tout simplement mauvais calcul
marketing, le choc des titans va & nouveau
avoir lieu: Virtua Fighter 4 Evolution sur PS2
est |ui aussi prévu pour le mois de mars. ..
Sega vs Namco, round 2! Chose amusante,
au cours d'une conférence de presse qui s'est
déroulée dans le cadre 6 combien luxueux de
I'lmperial Hotel, a Yurakucho, en plein centre
de Tokyo, Hiroaki Yotoriyama n'y est pas allé
de main morte pour lancer son défi a 'AM2!
Avant tout, signalons que ce n'est pas a

T R L T T

Heihachi sur
o 5

‘ SC Il sur console: une
iy maniére d'effacer la

proprement parler un seul et unigue jeu qui
sortira le 27 mars prochain, mais bien trois!
Ou plus exactement, trois versions
distinctes : PS2, Game Cube et Xbox.
Chacune de ces versions possédera son

« guest character » (soit son « perso invité ») :
Spawn sur Xbox, Heihachi Mishima sur PS2,
et rien moins que Link sur GC! De plus, un
perso supplémentaire (nommé Necrid), sera
présent sur les trois plates-formes. Il a été
spécialement congu pour SoulCalibur Il par
Todd McFarlane, le créateur de Spawn.

Si personne n'a été surpris par le choix de
Heihachi Mishima pour la PS2, beaucoup
I'ont été par celui de Spawn pour la Xbox [au
Japon, la popularité de ce dernier est plutot
en chute libre ). Hiroaki Yotoriyama a révélé
— en privé —, qu'il avait eu la plus grande
peine a trouver une figure de choix pour cette
console : « Wolverine codtait trop cher! ». ..

PS2...

deoapt!m arcade!

4 &

Namco et Nintendo travaillent ensemble & un
futur Star Fox. Ca promet!

Quant & Necrid, reconnaissons que Namco
peut faire beaucoup mieux en interne...
Enfin, d'autres persos cachés seront
également au programme, et peut-étre
méme un Mario sur GC! Mais ce qui aura

surtout marqué cette conférence de presse,

c'est le tapis rouge que semble dérouler

]

..‘ :
“1f g A
Ivy pare les coups de poing avec
son épée!
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Namco sous les pieds de Nintendo. En effet,
la version Game Cube de SoulCalibur Il a eu
le privilege d'une présentation spéciale,
pendant que les deux autres se
contentaient d'une démo groupée,
présentée & la va-vite. Aprés un discours
pessimiste sur |'état du marché, le
président de Namco, Yoichi Haraguchi, a
accueilli chaleursusement Shinji Hatano,
dépéché par Kyoto a la conférence pour
représenter Nintendo.

Dans SoulCalibur Il, on retrouvera bien sir
tous les modes de jeu habituels : arcade,
vs, survival, practice, time attack... et
aussi un mode scénario, baptisé cette fois
« Weapon master mode », a la croisée du
Edge master mode (Soul Edge, PS), et du
Mission battle mode [SoulCalibur, DC). On
pourra y collecter plus de 200 armes, créer
et modifier son perso que l'on pourra
utiliser dans les autres modes du jeu. Le
mode network a été abandonngé afin de
conserver une cohésion entre les trois
versions (qui plus est, ce mode aurait
nécessité beaucoup trop de temps de
développement). Yotoriyama a révélé que
son équipe avait mis au point une sorte
d'0S (Operating System, I'équivalent d'un
Windows pour PC ou d'un Mac 0S X pour
Macintosh) sur chacune des plates-formes.
Si cet OS est pour le moment uniquement
dédié a SoulCalibur II, il se pourrait que
Namco |'adapte ensuite & d'autres projets.
Sans conteste, des trois versions
présentées, c'est celle sur Game Cube qui

sssssssssssssssnsssennanens setsssessseessssRstsEERtsssRssssRsRsRRRRRES

Spawn sur Xbox:.

Les programmeurs

| ont oublié la cape “—MK /

|| deSpawnl...
\| Déficience de "y
.|| lamachine?

a fait la plus forte impression. Le
simple fait de voir Link exécuter son
méga combo donne illico I'envie de
foncer s'acheter une GC! Le célebre
héros enchaine a I'envi coups d'épée
enflammée circulaires, tir a I'arc, lancer
de bombes, jet de boomerang... Aaargh!
De son coté, la version PS2 pourrait étre
qualifiée de « version Namco ». Il faudra
cependant attendre un produit plus
avancé pour mesurer si un Heihachi
[totalement désarmé ! n'est pas
désavantagé dans les phases de combat.
Enfin, la version Xbox s'est révélée assez
décevante, et privée du charisme des deux
autres « guest characters ». |l faut dire que
Spawn, au Japon, ga fait un peu le méme
effet que Chantal Goya live & Moscou — si
VOUS voyez ce que je veux dire...

Globalement, les trois versions sont
identiques ; la différence se fera donc pad
en mains ! De ce point de vue, on ne devrait
avoir aucune surprise sur PS2 ou Xbox. Par
contre, sur GC, manier le paddle demande
un certain temps d'adaptation. Mais comme
nous le disait gentiment le représentant de
Hori (la firme reine de |'accessoire consale
au Japonl, un pad arcade est prévu pour
chacune des versions dés la sortie du jeu, le
27 mars prochain (de plus, ces pads seront
vendus pour une quasi-bouchée de pain,
puisqu'a moins de 3000 yens!). Ajoutons
pour finir que des packs seraient

également a |'étude. Vivement

le printemps! W

Version
Xbox.

\

iesessssessesessnsssanantannn . sesnss

(2:'/?' -

Jjambes E

qui n'ont \

‘--~. v pastouta oy -
fait le e ;

méme

calibre!

Etonnant, - ,

B non? .- Aquandune - i
¢ 7 gy
¥ g optimisée?

~ 4 >N Euh...
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= 22 L1 SoulCalibur Il

i.ink sur Game Cube...

e o . SurGame Cube, l'utilisation du pad
L iy el J “. arcade est vivement conseillée.

a)ﬂ)g@% —i Onbatamumd«ﬁmnach:hma’é";;‘t';;w =y

Link peut attaquer de loin grice

son arc.

Ce mouvement
permet d'initier
un combo.

" i*f’é _
A g

8

Bl - o
P i — =
¥ g L~ — . -
— - > . - L«]

' " Quand on n'a plus de fléches, un bon coup de boomerang fait I'affaire!




AT i apon

...et Necrid pour tout le monde!

BONNET BLANC,
BLANC BONNET...

Pas facile de déceler une quelconque
différence entre les trois versions! C'est la
principale innovation du fameux SoulCalibur

Il 0S... Preuves a I'appui!

aurait fait mieux en

e e 0

armes a la fois ? Mitsurugi vient
d'avoir chaud aux

. ‘.
Sl SR s
] N

a 2, ’.-*“"’#"
Necrid imite les armes de ses adversaires?




Konami /
printemps

Castlevania
Aria of Sorrow

C'est désormais la coutume. Sur Game Boy
Advance, chaque annee, le Castlevania
nouveau arrive. Le millésime 2003 aura
une bonne saveur de goQt du jour.

our que le glorieux nom de
Castlevania ne soit pas terni par
la routine, Konami veut innover.
Mais l'innovation comporte des
risques : on se souvient des mésaventures
de Goemon sur PlayStation et GBA... Tant
pis, le volet Aria of Sorrow, au risque de
déplaire aux nostalgiques des 16 [voire des
32] bits, brise la tradition et se relooke fagon
jeune Ameéricain (eh oui, le marché est de ce
caté-1al. Donc, |le personnage principal,
Soma, est un ado, étranger a l'illustre lignée
des Belmond. |l vit en 2035 et n'a rien d'un
héros. Que les fans ne s'effarouchent pas :
un événement céleste viendra faire |e lien
entre les deux époques. Ouf! on a eu peur...
De quoi? De qui? Mais de Dracula, bien son
En 1999, un héros, dont nous tairons le
nom, réussit a 'emprisonner ; en 2035,

lors d'une éclipse, le sceau qui le maintient
blogué et qui est régi par les cieux, menace
de céder. Et |a, plouf! on plonge dans

le passaé, pour s'opposer directement

au comte démoniaque.

Attrapez-les tous!

Tout vrai ado ayant un canif, notre perso
démarre le jeu muni d'un simple couteau.
Par la suite, au gré des découvertes dans
le chateau, son équipement va, bien sor,
s'étoffer. Autre nouveauté : les actions
spéciales s'obtiennent en récoltant

— petite touche Pokémon? — les 8mes

des créatures vaincues. Lesquelles seraient
une centaine. Pour pousser le vice du
collectionneur a I'extréme, on pourra méme
se |les échanger entre joueurs via le céble
link. Graphiguement, |e jeu va encore plus
loin dans I'exploitation des capacités de

la portable. La palette a éte revue pour
désormais tirer parti de 'ecran éclaire de
la GBA SP. Les musiques seront grandioses,
avec, au pupitre, le méme musicien que
dans le tout premier volet GBA

Aria of Sorrow est, a |'évidence, un jeu
ambitieux. Mais non sans risque. D'ailleurs,
Konami envisagerait de faire appel &

28

149

des éditeurs comme Treasure pour relancer
sa série, en cas d'échec commercial.
Cependant, une version PlayStation 2 est
aussi en développement ; & son tour, elle
sera trés probablement convertie sur
Game Cube, W

Une qualité graphique qui ne cesse
d’augmenter!

TIME:00
RATE:

.
- SOULSET
EQuIpP
ITEMUSE
ABILI uipment.

SLEEP

GONFIG

EHEMY T
Vos spécificités évoluent selon I'dme que
vous choisissez.

Imaginez ces vitraux sur GBA SP! Un héros moins charismatigue...
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Incompréhensible! Au lieu de
sortir une version optimisée

de son Automodellista, Capcom
nous livre tout SImp!ement

une course automobile 3D a ‘
la maniere d’'un Gran Turismo...

S

. e Ly

Cette quafrte visuelle est d‘evenue monnaie courante.

%6

Le jeu affiche (pour le moment) quatre voitures sur un méme écran.

S e 3

semblait

: plus
réussi.

3
On court aussi de nuit. \
§ ; - 2 <=5 i : B . 1

Pourquof pas un Autnmade!hsta Xbox Live? Autre classique, le replay a la Gran Turismo. Ah, ces abominables panneaux fléchés!
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n se souvient qu'Automodellista
avait souffert des limitations de
la PS2, coupant large dans les
superbes effets de la version

prototype ; la jouabilité sussi avait été

critiquée. Ces travers gommeés, cela aurait
pu donner, sur Xbox, un jeu fastueux. Mais
non, Capcom nous livre une production
complétement originale, faite de voitures et
de circuits réalistes. L'éditeur ne choisit pas
la facilité, car si la PS2 a son Gran Turismo,
la Xbox posséde déja son Project Gotham,
dont la suite s'annonce encore plus
éblouissante. Dans Circus Drive, l'interface
conducteur est des plus classiques. Elle se
distingue par la présence de cameéras de
télévision en bord de piste qui diffusent la
course — mais on ne sait pas encore si elles
auront une quelconque utilité. Les circuits

semblent s'inspirer d'un Sega GT 2002

davantage que d'un Ridge Racer (ah, ces

affreux panneaux clignotants!). Enfin, la
jouabilité semble bien améliorée.

Le mode arcade donne accés & toutes les
voitures et aux circuits de base. |l se
déroule a la maniere d'un Ridge Racer: on
doit rallier les checkpoints, et on a un
nombre limité de tours (deux ou troisl. Le
mode circuit est une sorte de mode scénario
a la GT3 (SCEIl). On commence en classe C
avec une voiture trés modeste ; on gravit les
échelons et on dégote de nouvelles voitures
pour arriver enfin a la super classe S. Le
mode training, quant a lui, affiche la
trajectoire idéale du circuit [comme dans le
Ferrari 355 de Sega). On y collectera des
boules, dont on ne connait pas encore
I'utilité. Enfin, le mode duel vous oppose &
I'ordinateur ou & un ami. Nous n'avons pas
encore d'informations sur une éventuelle
compatibilité Xbox Live ; mais si elle est
implémentée, on peut penser qu'elle
bénéficiera de I'expérience acquise sur

Les voitures ne peuvent encaisser
de dommages.

JEEIE

Automodellista. Par ailleurs, I'option ! f F -
«Replay» s'inspirera, & I'évidence, du clg:s ;::r:::sﬂ;:
jeu PS2. Bref, Circus Drive semble o o)

prometteur, mais pas forcément
exceptionnel. On espére donc que
Capcom y ajoutera cette petite touche
qui écarte les commentaires du genre
«Bof, encore une course auto 30. .. »

- _‘,
b S
P S

M

"

Kmih

~ Le plein écran pour mieux apprécier la vitesse.

L TR

Quelques GT
étrangéres sont
au menu.

————

Ce jeu serait
développé hors
Capcom.

g
FACE A e o
Gotham 2, r— |
mission

impaossible? = L
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Gradius V
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WP 28408 HI 57308 e
% . Lo
e genre >
vedette des 4
« annees
186 bits » ne

faisant plus recette, on
ne s'attendait plus a ce
qu'une suite de Gradius
soit éditée — d'autant
moins que les personnes
a l'origine de ces titres
mythiques avaient quitté
Konami. Ces anciens ont
courageusement eteé
réunis sous la banniére
d'une marque, devenue,
elle aussi, une légende :
Treasure! En
développement depuis
prés d'un an et demi,
Gradius V conserve

son principe original
[scrolling 20 et systéme
de sélection des armes), mais avec de

la 3D, un peu a l'instar de ce qui avait été
fait sur Saturn avec Radiant Silvergun.

Avec Treasure aux commandes,
attendez-vous a une action intense,
spectaculaire et difficile! W

r

Taisho Mononoke Ibunroku

amco a fait I'exploit

de vendre plus de

600 000 exemplaires

de Tales of Destiny 2 sur
PS2, sans modifier un concept qui
fleure bon la SFC. Taisho Mononoke
Ibunroku semble s'en inspirer
fortement. Si les combats sont
classiques, au tour par tour, les
attaques sont souvent superbes,
trés proches, dans l'esprit, du hit
de Namco. Les dialogues sont tous
parlés. On peut collectionner les

monstres qui se transforment (tout
comme les héros) avec l'expérience.

Il y @ autant de scénarios que de
héros, & savoir 5. Par le dessin trés
particulier des persos, ce titre semble
se destiner & un public, forcément
restreint, de connaisseurs. W
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Philippe Mexés porte la nouvelle TOTAL 80 /I STORM SLUE

Chaussures, maillot, short et ballon

en exclusivité chez DEOdTHION




SonIc Adventure DX

Sur Game Cube, la premiere conversion de
Sonic Adventure avait été... le deuxieme
volet. On se disait « apres le 2, le 3 ». Pas du
tout : I'entrée avant le dessert, s'il vous plait!

lors que la conversion
du troisieme volet est
en cours, la Sonic
Team dévoile
aujourd’hui celle du tout premier
Sonic Adventure, sorti sur
Dreamcast en 1998. La chose a de
quoi surprendre: c'est par le
deuxieme volet Dreamcast,
renommeé pour |'occasion Sonic
Adventure 2 Battle, que le
studio de Sega avait préféré "
commencer |a série sur Game ™ U el W
Cube. Lerreur logique est réparée avec | . Voyage a 20000 lie
ce Sonic Adventure DX. La conversion sous les mers ?
est un exercice parfaitement maitrise
par la Sonic Team, qui s'y emploie
depuis ses débuts. Et, c'est bien la
version Dreamcast que nous avons
sous les yeux — a peine embellie. ..
En jouant, on se rend toutefois compte
gue les quelgues problémes de jouabilité
constatés sur Dreamcast ont été corrigés.
Pour le reste, on retrouve |es six persos
d'origine, chacun avec son scénario gt sa
maniére de traverser I'univers du jeu. Voila
qui offre une grande variété, Ce « nouveau »
Sonic comporte deux phases de jeu :
I'ADV Stage, la partie aventure avec ses
cinematiques (toutes en 30 temps réel] Alors, plus rapide que sur DC?
et ses dialogues, et I'ACT Stage, la
partie action. Enfin, le jeu possede
son Chao Garden en link avec les
versions GBA, dont le trés attendu
Sonic Pinball Party.
[voir page suivante). B

Original Game & SEGA © SONICTEAM / SEGA, 2003,

La version GC introduit
de nouveaux effets

spéciaux.

Tails, dans son exercice favori.

E0102, le robot rebelle d’Eggman.

80 | @iliglzadi
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Apprécié du temps de la PC Engine, le flipper
ne fait plus recette. Ce n'est pourtant pas
faute d'essayer : Akira Psycho Pinball ou
Pinball of the Dead sont d'excellents produits.

g .e:r el ",(:—f"" N
‘—2& Iy Yl Al ?)
-'{;— 7 L,
~* -, GECRET BA

) n connaissait Sonic Spinball
sur Megadrive, voici Sonic
Pinball Party sur Game Boy
Advance. Veéritable équipe

All Stars, il regroupe toutes les principales

créations du studio de Sega, parmi

lesquelles, bien sdr, Sonic, Nights et

Samba de amigo. Chagque héros figurera

sur un flipper fonctionnant avec ses propres

mécanismes ; le tout sera découpé en
stages! L'esprit du jeu semble trés proche
de la référence du genre, Devil Crush :

on déclenche des phases d'action et des

personnages apparaissent dans le stage;

pour éprouver son adresse, on recourt a

des combos ou & des tirs de précision.

Chaque flipper disposera d'une aire de jeu
conséquente, et, pour exploiter au mieux ses
mécanismes, d'un grand nombre de modes.
On nous annonce un Ring mode (collecter les

© SONICTEAM / SEGA, 2003.
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Les explications apparaissent en bas d’écran.

anneaux sur les rampes), un multiball (trois
boules a la fois), un Egg mode [(confrontation
avec Eggmean, alias Dr Robotnik pour les
versions européennes), etc. Ces modes se
déclencheront au fil du jeu. Certains pourront
s'assimiler & des missions, avec objectifs a
atteindre en un temps limité. Dans le flipper
Samba de amigo, on tirera ses boules en
suivant le rythme de la musique! Logique!

A ce propos, notez que les musiques sont
toutes tirées des créations de la Sonic Team,
PSO et Burning Ranger inclus. Quant a
I'affichage sur GBA... Lécran de la GBA SP,
disponible depuis le début du mois de février
au Japon (en France, le 28 mars), offrant une
bonne vision des graphismes trés détaillés, les
développeurs préféreront tenir pour acquit que
tout le monde posséde sa GBA SP. Si ce
n'est pas le cas. .. aie! Autre point fort: la
transhumance de Chaos sur Game Cube est
prévue, via le cable link (Sonic Adventure 2
Battle ou Sonic Adventure DX). Enfin, un
mode 4 joueurs (une seule cartouche
requise) transforme Sonic Pinball Party en un
Party Game avec une foule de jeux (hockey,
etc). La, l'utilité du GB Player, I'appareil qui
permet de jouer aux jeux GBA sur sa Game
Cube, se fait sentir!

Gnsoesiiy €D
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Chaos Legion

ENGAGEZ-VOUS! <, o

Le jeu devrait posséder pas loin de sept
types différents de Legions, ces esprits que
vous pourrez invoquer si besoin. En voici
déja quatre.

Blasphemy (hombe): bombe et mine a Ia fois.

Flawed (griffes de la nuit): ultra rapide.
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oei a initié la mode des jeux

d'action 30 ou I'on affronte une

nuée d'ennemis a faire voler

dans les décors par groupes
entiers. Pour exemple : Shin Sangokumusao 3,
qui vient renforcer ses ainés sans trop de
changements. Enix et Capcom pensent qu'il
est temps d'apporter de l'innovation, tout en
visant un public plus large (comprenez le
marché US). Dans |e cas de Chaos Legion,
on trouve une ambiance trés Devil May Cry
avec des stages configurés « en salles »
comme.dans Phantasy Star Online. Chacune
de ces zones est gardée par une pléthore
d'ennemis, souvent de types différents et
complémentaires. Ce qui pousse le joueur a
adapter sans cesse ses tactiques. Les
monstres, magnifiqgues, sont en surnombre,
et les stages ne sont pas en reste. Bien sar,
tout cela se paie avec une palette monotone
et une résolution hautement pixélisée. Coté
héros, on dispose de Sieg Wahrheit (épée et
Legions) et de la belle Arcia Rinslet [double
gun), un duo qui rappelle fortement celui de
Devil May Cry 2!

Néanmoins, la performance est la, tout
comme la jouabilité. Si votre épée se trouve
rapidement débordée par la masse
grouillante, I'incantation d'esprits appelés

« Legion » permet d'équilibrer les débats.
Pour l'instant, Capcom n'a pas donné les
détails de ce systéme. On sait seulement
qu'il sera possible de décider quand les faire
apparaitre ou disparaitre et en quelle
quantité. On pourra aussi choisir leur type
[combattant, archer, bouclier, moine...] et
leur formation de combat (offensive,
coopérante ou défensivel : en effet, suivant le
cas, ils pourront se concentrer sur un seul
ennemi (par exemple contre les boss), se
battre indépendamment autour de vous ou
agir comme des gardes du corps. Outre leur
fonction d'alliés, ces esprits peuvent aussi
s'intégrer dans un combo et, 1a, le spectacle
est garanti! Vous projetez un ennemi en l'air,
vous sautez pour lui donner un coup d'épée,
puis vous effectuez une incantation en |'air.
Vos alliés s'acharnent alors sur votre
adversaire qui est maintenu dans les airs.
Une fois qu'il est retombé au sol, vous prenez
le relais pour le coup de gréce! Rhaasa... B

Des boss qui ne tiennent pas dans I'écran...

Sans vos Legions, vous ne ferez pas long feu!

Grsoesiy €
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La potion magique du succes (une brassee de
hits, une poignée de licences, saupoudrer de
guelques Innovations...) agit encore, chez Sega.
hining Force vit une nouvelle vie sous le titre de
Shining Soul, dont voici le deuxieme épisode.

ur Megadrive, la série Shining
Force, qui s'est appelée, hors du
Japon, Warsong, méritait bien
s0n succes : design particulier
des persos, systéme de jeu simple, combats
impressionnants (nonobstant les 16 bits) et
scénario bien ficelé. Pour son arrivée sur
Game Boy Advance, la série subissait de
gros chamboulements : la force cédait la
place a I'8me [« soul») — du moins, dans le
titre — mais surtout, la simulation s'effagait
au profit de I'action & la Zelda. Il s'agissait, & x \ "
I'époque, de convaincre le jeune public Un des quatre nouveaux arrivés: le ninja.
Nintendo, qui venait de plébisciter Sonic
Advance. Pour ce Shining Soul Il, pas de
chambardement, mais un approfondissement Vous appelez
du concept. On retrouve le monde du premier la puissance
volet, mais les cartes sont beaucoup plus f
vastes et plus variées. En plus des quatre /
classes de persos gue I'on connaissait {

(fighter, dragon fighter, magician et archer],
on en découvre quatre nouvelles : ninja,
wizzard, moine et maitre d'arts martiaux.
lls seront capables de nouvelles _
prouesses : lancer des
objets et projeter
des adversaires.

Le nombre diitems
explose: il y en

aura quatre fois

plus qu'avant!

Pieges a
gogo

Le jeu a quatre est plus que jamais au cceur
du titre, et a fait l'objet de plusieurs
améliorations ; mais le mode solo 3
n'a pas été négligé pour autant. )
Sega a congu les niveaux de
maniére a offrir une
foule de situations
appropriées aux parties
solitaires ou & plusieurs:
pieges a gogo, embranchements
multiples pour vous disperser ou
vous perdre, situations d'entraide,
etc. Il 'y a de quoi faire! W

s étes un Warwolf, perdu dans les ruines...

»,
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Mis a part Virtua Cop 3, on ne peut pas dire que ce Private
Show fut riche en nouveautés. La raison est simple, tout le
monde se réserve chez Sega pour la grande messe arcade
de 'AOU Show, qui aura lieu dans que?ques semaines.

irtua Cop 3, c'est démentiel! or, méme si toute I'équipe est concentrée sur
C'est beau, innovant, défoulant. F-Zero, Sega a les finances serrées, tout
Bref, AM2 n'a pas loupé le retour comme les salles d'arcade censées acheter le |

de l'une de ses séries les plus jeu. On verra bien, au salon!
populaires [voir Consoles+ N° 133 pour plus
de détails). En dehors de ce titre, c'était
plutdt le désert. Les autres studios étaient Hitmaker devoilait une demi-surprise avec
occupés a se préparer pour I'AQU de février. Crazy Taxi High Roller version arcade.
Amusement Vision présentait néanmoins une Le studio a également lancé la seconde
vidéo inédite de son F-Zero arcade devant un mouture de sa simulation de foot arcade

public enthousiaste. Toshihiro Nagoshi (son utilisant des cartes : World Club Champion
président) avoue que le jeu est certes bien Football — serie A 2001-2002 ver 2.0 (on
= avancé sur console, mais qu'en arcade, peut difficilement faire plus long!). Sinon, pour
F-Zero sur grand écran - et le son & fond! il n'est pas s(r d'avoir une version jouable les grosses nouveautés, tous les studios
pour I'ADU. La raison? La borne n'est pas donnaient rendez-vous a I'ADU. Et |a, ca
encore au point. Il voudrait un cockpit fermé devrait valoir son pesant de sushis aux
reproduisant un bolide du jeu de Nintendo; cacahuetes!

Les salles d'arcade achetaient du F-Zero sans
méme avoir testé le jeu!

3 : Sega lance un fauteuil
L JE ] -/ : masseur! Relaxation
Hitmaker réserve les vraies nouveautés pour I'AOU. maxi!

€D Grsoresifh
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Cra
‘High

razy Taxi High Roller débarque en

arcade, tout droit adapté de la

Xbox ! Etonnante démarche : le

design, optimisé pour la console,
a eété revu par Hitmaker pour le « faire tenir »
en arcade il est vrai que ca fait toujours ga
de gagne sur le boulot que demanderait un
jeu completement original). Bref, dans ce jeu
arcade, on trouve une sorte de compilation
des trois Crazy Taxi. Cela signifie trois
stages de difficuité croissante (dans l'ordre ;
West Coast, Glitter Oasis, Small Apple) et
douze persos. De plus, le jeu offre deux
niveaux de challenge : client seul (débutant)
et groupe (expert). Car emmener un seul ou
plusieurs passagers, ce n'est pas du tout la
méme chose! Ceux qui ont déja joué a Crazy
Taxi le savent bien: on dépose une personne,
on en dépose une autre... or le temps
tourne, et si on ne connait pas parfaitement
le parcours, adieu les pourboires. ..
Techniquement proche des versions
Dreamcast, le jeu semble aussi avoir tiré
partie de la puissance de la technologie
Xbox. Cote musique, on trouve un concentre
de The Offspring, Bad Religion, Methods of
Mayhen et Brian Setzer. Enfin, le Crazy Hop
(I'aptitude de la voiture & bondir), est
utilisable dans chaque stage. H

S
—

Craty Juma!
iCOMBO 3

Chaque circuit se vit de jour comme de nuit.

zy Taxi

oller T

Les perfectionnements de Crazy Taxi 3 ont profité
aussi aux deux autres volefs.

Mais non, ce n’est pas Spiderman!

e R 7L E 2 —
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Le mode «groupe » est infernal!
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Original game €SEGA © Hitmaker / SEGA, 2002
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Dino Crisis 3

Au fil du developpement du jeu, tout le monde se remet
des impressions catastrophiques ressenties au debut.
Du coup, on aurait presque l'air... embarrasse ?

Oui, le
sang va
une
nouvelle
fois
couler

a flots!

onfirmation, Dino Crisis 3 n'a
de Dino Crisis que le nom!
Mikami avait besoin d'une
licence moyennement célébre
pour limiter |les risques sur Xbox. Car, au-
dela du titre, on ne trouve que du neuf!
Les dinosaures se transforment au fil des
versions en monstres a la Alien. Les
bestioles proliferent, pour offrir aux joueurs
une multitude de situations de stress.
Derniérement, on nous a présente un
nouveau venu. Dutre 'Australis a la
puissance brute et I'Algol a la rapidité
infernale, on nous gratifie d'un Rigel
— sorte de larve rampante, véloce et, surtout,
qui pullule. Beurk! Lintelligence artificielle
serait grandement développée, pour inclure
de vraies tactiques de groupe, adaptées
aux différents types de monstres auxquels
on a affaire. Buelques-unes des photos
augurent de stages pas trop déserts
L'Australis évolue en solo tandis que I'Algol
joue de pair; mais, il y en aura d'autres,
Capcom n'ayant pas encore dévoilé tout le
bestiaire. Les objets sur le sol [caisses...)
seront des obstacles que certains ennemis
pourront franchir, alors que d'autres
pourront les contourner. Le graphisme s'est
encore amélioré, donnant l'impression que
Capcom livrera au final un jeu abouti, et pas la B - ” C ¥,
daube qu'on craignait. Un hit & la clé!? W Votre mobilité, seule arme efficace face aux Rigels. Au sol, les Rigels font leur loi.

Mort ou paralysé ? L’Algol, c’est un peu le Raptor de Jurassic Park.

28 | @, HoLdill
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prés quatre années de silence (le
premier épisode était sorti sur
PS en juin 1998), Shadow Tower
nous revient. Du fait des
limitations techniques de la PlayStation, le
premier épisode s'était avéré étre un titre
plutét moyen. Sa suite, Abyss, trouve enfin la
puissance adéquate sur PS2 et nous livre le
plein potentiel de son concept original

A ce stade du développement, I'aspect
technique semble de haut niveau. La 3D est
propre, les textures soignées, les effets de
lumiere et la palette de couleurs accentuent
I'ambiance sombre du jeu... Jusqu'a présent,
les jeux From Software étaient certes bien
programmeés, mais manquaient d'éme
Lediteur a retenu la legon, et a donc investi
énormeément dans le visuel et le design
(décors, monstres, persos...). Et ca se voit!

Hp 2300 28 8§ _

MP I40I “Gu5 B
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Parfois, décapiter vos ennemis n’est pas suffisant pour en venir a bout. lis sont coriaces, les bougres!

H *

E e
From Soft./
Printemps
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Méme si le succes commercial n'est pas
toujours au rendez-vous, il faut reconnaitre
gue le talent des programmeurs de From
Software étonne a chaque nouveau jeu!

Comme tout bon RPG, Abyss offre une tonne
d'objets (items, pations, armes...), plus de
500 au dernier recensement!

A la maniére des anciens RPG a la Land of
Lore (Westwood Studio), on explore des
contrées inconnues. La vue et I'action sont
en mode FPS. Un exercice auquel |'éditeur
s'applique depuis ses débuts sur PS (King's
Field). Du simple bouton action, on passe

a des commandes purement FPS: les
déplacements et la caméra sont géreés par
les deux joysticks. Cela permet au joueur de
faire face en temps réel aux diverses
menaces venant de toute part.

Outre les armes blanches et a feu, la magie
est également au programme. Certains
flingues pourront méme tirer en rafale!

t
u

|

e Qe

N Les effets de
\ " , ‘ contraste sont

| superbes.

MEME PAS MAL!

Comme pour titiller le public étranger, Abyss
va plus loin dans le réalisme. En effet,
suivant I'endroit ot vous frapperez, les bras
ou les tétes des monstres voleront!

Mieux, une seule balle bien placée /

pourrait tuer certains j ; -

monstres du
!

premier
\ \

coup!
L'honneur
est sauf car
le sang est
vert!

i

.
f
H
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Ces bestioles chassent en rﬁeu!e.

; . _ IH“

L’eau de ce
bassin ne
dit rien qui
vaille.

Les
souterrains
i et autres

/ grottes sont
parfois
assez
rudimen-
taires.
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Giftpia

kip, le développeur de Giftpia,
décrit son jeu comme un « RPG
alternatif ». Le titre fait allusion
a des visées généreuses : c'est
une contraction de «gift » (cadeau) et
«utopia»... Et, c'est un public en quéte de
fraicheur, de nouveauté, de différence, qui
est visé. On incarne un gargon vivant sur [Tle
fantaisiste de Nanashi Jima [« I'lle sans
nom »). Tout commence par un drame de la
distraction : le héros a oublié d'assister a sa
propre céréemonie de passage a |'dge adulte!
Pour qu'il puisse devenir officiellement une
grande personne, on demande au jeune

grosse somme). L'aventure deviendra alors
son quotidien, et les quétes, ses petits
boulots. .. Les graphismes sont colorés et
mignons, les décors trés réussis. Quant aux
persos, ils ont un design singulier et
attachant... C'est effectivement joli et
original | Alternatif peut-étre, délinquant
jemais : notre jeune homme compte sur la
radio locale pour l'informer et le guider, et il
n'ignore pas que la police sanctionne le
moindre faux pas. Fortement inspiré de
Dobutsu no Mori, Giftpia se joue un peu,
chaque jour, @ son rythme. Pas de monstres
a refroidir ni de trésors a récupérer. Un RPG

Le maire semble de bonne humeur...

"

Lol
Uy

homme 5 millions de «money » (vous vous en  « life style », qui pourrait toucher, au Japon, .
doutez, c'est la devise locale, et ga fait une un public souvent négligé : les femmes. @ Vous étes... en prison!
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Vous trouvez un chien.
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Un style graphique chaleureux. - ~
- On rencontre des tas de persos farfelus.
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Consoles + 93% "Une merveille."
d Play Guide 18/20 "La référence"
Playstation2 Mag 8/10 "Franchement génial"
- Joypad 8/10 "Le meilleur"

i1 Micromania.fr 17/20 "La référence"
® jeuxvideo.com 17/20 "Excellent"

Loading 17/20 "Superbe et génial"

Codemasters /ﬁ,

GENIUS AT PLAY™

>‘_\ «l', PlayStation.c

Téléchargez les vidéos exclusives du jeu sur le site : www.codemasters.com

© 2002 The Cofemasirs Softare Company Limied ["Oncemastes’). Al “Cocermsers'® 5 3 ngsteed Fodman g by Coraste, i W Py 7> i "GN AT FLAT™ o bt of stk '™ nd e Mo st vz e g s f (e
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Tomy/
11 avril

aruto Geklto
inja Taisen:

Naruto est une licence manga et anime tres (d
populaire au Japon. C'est Ihlstolr'e d'un jeune
arcon, Naruto, simple apprenti ninja.
vec cette licence, omy nous livre un jeu
Game Cube trés ambitieux.
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Coups de_med groupés... et decoﬂage o, :
immédiat! Y wt Faites appel a votre jauge

de puissance.




uinze volumes parus et pas

moins de 18 millions

d'exemplaires écoulés!

La licence Naruto a de quoi faire
réver! Tomy surprend son monde avec ce jeu
d'action sur GC. La grosse surprise est
certainement la qualité graphique et la
fidélité a I'esprit du manga original. Pour ce
faire, le cel shading [décidément trés a la
mode en ce moment) a été abondamment
utilisé. A cela s'ajoute une multitude d'effets
esthétiques et dynamiques : les onomatopées
s'affichent en énorme lorsque vous assénez
un coup destructeur, du « motion blur »
confere un aspect dramatique pendant
les combos, et des traits blancs donnent une
impression de vitesse a l'action. Mais
ce n'est pas tout: des effets de lumiére
et d'énergie [arcs électriques, etc.)
symbolisent la puissance des coups... on en
prend plein les yeux!

Un vrai jeu d’action!

On dispose d'une panoplie de techniques de
combat impressionnante. Les coups
spéciaux, spectaculaires et variés, sont bien
sOr tous tirés du manga original. Le joystick
gére les mouvements de base, et également
certains coups spéciaux, comme le Dash, le
double saut ou le saut arriére. On peut
executer des pas de coté sur |'aire de
combat en usant des boutons L et R, alors
que les boutons A et B gerent
respectivement les attaques ninja et les
coups plus classiques [(Kick et Punchl. Le
bouton Z permet de déclencher une attaque
speciale, possible uniquement quand la jauge
« Chakura Gauge » est pleine. Celle-ci se

Naruto sera-t-il la bonne surprise de chez Tomy ?

DE BIEN BEAUX
EFFETS!

Graphiquement, Naruto GC propose des
effets visuels dans le plus pur style manga.

remplit en diverses occasions, |e plus
souvent lorsqu'on attaque, mais aussi parfois
quand on encaisse un coup adverse

Enfin, le bouton Y permet de projeter son
adversaire

Technique allegée

Comme d'habitude, les combats ne sont
qu'une question de combinaisons et
d'enchainements. Moins technique qu'un vrai
jeu de combat 30, Naruto sur Bame Cube
tend au jeu d'action et mise plus sur le coté
spectaculaire. Ainsi, les combos, a base de
boutons A et B, sont plutot simples a
executer et les combinaisons assez
rudimentaires. Au final, une dizaine de
personnages seraient disponibles en début
de partie... sans compter les persos cachés
qu'il vous faudra débloquer.

= T o ]
Espérons que l'intérét des combats sera
au rendez-vous!

35
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Déja bien parti sur Game Cube,
Tomy s'attaque en plus a la
Game Boy Advance et y décline
sa version de Naruto.

Le sigle circulaire ™
qui ressemble

a
MUTATIONS Sl
Vous vous multipliez et vous transformez indique une phase
en fille pour faire exploser votre ennemi... non interactive. [Ghi.

'— n TIME @ ;

7 ) oo vec une version GC plutét

M-ﬂu = SNTILTER. W prometteuse, Naruto ne veut pas HAUT EN COULEUR
étr‘e‘en reste et adaptg sur GBA Les animations sont franchement réussies et

M son jeu de baston. Le jeu se donnent du punch au jeu.

présente sous la forme d'un beat'em all 2D

<« T
= :’f' 5 *© a scrolling horizontal, assez classique. =000 ThHE
& - o = La encore, on retrouve tout I'esprit du manga - ) 5 C——
[t Sl A i et de la série télé. Chaque événement ou S FiL T

L < coup spécial est I'occasion d'animations > 5 I
spectaculaires. Le scénario vous place, au
choix, dans la peau de deux apprentis ninjas :
Naruto ou Sasuke. Suivant le perso,

les possibilités d'action sont differentes.
Votre but est de rallier une arrivée au bout
d'un long voyage initiatique qui testera vos
connaissances et mettra votre survie a rude
épreuve. Bref, vous allez voir du pays!

Les commandes sont trés simples : action
tout ce qu'il y a de plus classique et pouvoirs
magiques a l'avenant. Comme sur GC, on
peut remplir une jauge de puissance, la
«Chakura Gauge ». Elle vous servira le
moment venu pour déchainer de puissantes
attaques spéciales sur les adversaires.

Et, bien évidemment, comme tout beat'em up
qui se respecte, on trouve une pléthore
d'items, trés utiles a certains moments

© Kishimolo Masashi Scott / Shueisha, Tokyo TV, Pierc. © 2002 Tom!




N\~ : \\‘* | “L'un des meilleurs jeux
' k de baston sur PS2,

8 si ce n'est le meilleur."

"Quelle claque, ce Mortal
Kombat!"

96% Consoles + d'Or
\ Consoles +

2

/}'/'

"Un titre splendide"
16/20 - Officiel Nintendo

"Ce qui se fait de mieux sur

GameCube question baston 3D"
8.2/10 - Total Cube

“La saga Mortal Kombat
renait en beauté"

[~
8/10 - Play#+

“les fans de la série
seront aux anges"
7/10 - PS2Mag

L]

TAING S00 DO &F_"ET'ERFLY--
A

N
bty A &1
-] i &
o HAPKIDO LRATA

www.mortalkombat.midway.com
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XIl Stag

Les jeux de shoot se font moins nombreux,
de nos jours. L'age d'or des 16 bits est bien
révolu... Heureusement, les spécialistes du
genre nous en sortent regulierement.

epuis que |les agréments de la
30 sont a portée de pad, le
shoot 20 ne fait plus guére
recette. Pourtant, ce genre ne
manque pas de fidéles qui guettent les
nouveaux titres en arcade ou sur console
d'autant plus avidement qu'ils se font rares
[et ce n'est pas la mort aussi récente que
définitive de Compile qui va arranger les
choses), Bu'ils se réjouissent : XIl Stag
[prononcez « Twelve Stag ») se présente
sous la forme d'un bon vieux scrolling 20
vertical. |l est sorti en arcade en juillet de
I'année derniére, et voila qu'il arrive sur
PS2. On va pouvoir shooter dans tous les
sens ! En effet, en plus du tir « normal », on
peut descendre les ennemis sur les cotés
[en side attack). Pour cela, on effectuera
un aller-retour du joystick. Par exemple,
pour tirer a droite, on fera un « droite-
gauche ». On pourra
aussi lacher une boule
d'énergie sur ce méme
principe [« droite-
gauche-gauche »). En
back fire attack, on
grillera ses poursuivants
dans le feu de ses
afterburners — sans
toutefois leur causer
d'énormes dommages.
On trouve, bien sdr, les
éternelles bombes
(Barrien), qui sont en
nombre limité, mais qui )
arrétent les tirs Votre bombe fait tout: le ménage,  Des demi-boss vous testent en
ennemis. En collectant la protection... courscours de niveau.
les classiques power-up,
on pourra multiplier par cing la puissance
de son tir. Le jeu comporte six niveaux, et
vous ne serez pas trop de deux pour
affronter les flots d'ennemis et les divers
boss. A cela, ajoutez les configurations
d'écran habituelles : télé et arcade. Notez
enfin que le jeu mesure nos performances
par une succession de checkpoints, et
qu'il est doté d'un systéme trés complet
de calcul des scores et des bonus :
on peut multiplier ses points par douze A
[prononcez «twelve »)! M Plusieurs configurations sont au menu.
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On ne s'en lasse pas! Décidément, chaque
présentation d'un nouveau F-Zero est toujours
plus impressionnante ! C'est vrai gu'il faut
aimer le genre, mais alors la...

aux commandes des versions

TUBE SLIDER

Au printemps, Nec Interchannel
(anciennement Nec Avenue) sonnera son
grand retour avec Tube Slider. Un titre que
ND Cube (responsables de F-Zero Advance)
développe en exclusivité pour la Game Cube.
Ca a I'air cool... mais lui restera-t-il encore
quelque place, quand F-Zero occupera celle

selon Amusement Vision. Le mode
multijoueur sera disponible dans les deux

est un seul et méme studio de
Sega, Amusement Vision, qui est

(© 2003 Nintendo. © Amusement Vision / Sega, 2003.

arcade et console de F-Zero.

Techniquement, elles seront similaires.
Bien sdr, I'une sera plus courte et plus
dense, alors que l'autre offrira plus de
circuits et de bolides (28 véhicules, des
décors fous, des effets a gogo et le tout &
60 images par seconde : la Game Cube n'a
qu'a bien se tenir!). Sensations grisantes,
vitesse hallucinante. .. On traverse des
décors futuristes a 1 000 km/h! Un
spectacle son et lumiéere incroyable!

Et tout ¢a, avec des commandes on ne peut
plus simples — calquées sur la version N4,

Aura-t-on

iai\'\\\\ v \ droit au
) WD g F-Zero de
st = laN64en

versions : en arcade via le link ; sur console,

en écran splitté de deux a quatre joueurs
[merci a I'expérience Super Monkey Ball!).

Il reste encore pas mal de boulot avant
qu'on assiste a la débauche visuelle que
promet Amusement Vision. Mais on nous

annonce deés a présent une bonne nouvelle :

les données stockées dans |'une ou l'autre
version pourront allégrement s'échanger
entre I'arcade (« away ») et |la console

(« home »), via la carte-mémoire

Game Cube

Un tube
pour faire
joli ou
bien un
passage
secret?

bonus?

qui, manifestement, lui est dévolue ?

TOTAL

o S\ \
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Anny va a nouveau enflammer les foules
en arcade!

*‘ A 05 Es=====m
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Un titre
quiva
vous
rappeler
la fin du
siécle
dernier...
Ah,
nostalgie!

On retrouve
le charme
des bons
vieux sprites
Neo Geo!

€D Grsoresiis

a Neo Geo a toujours fait I'objet
d'un véritable culte auprés de
joueurs du monde entier. Tout
gamer qui se respecte a au
moins une fois dans sa vie effleuré un jeu
SNK, en arcade comme sur console.
Il y a quelques mois, I'annonce de la mort de
cette société mythique avait déclenché une
irrépressible tristesse chez les adeptes
de la Neo Geo...
C'était sans compter sur la volonté de
quelques irréductibles ex-employés qui ont
mis la main a la poche pour racheter la
licence et créer la société Playmore.

Transfuge de chez Atlus, Goketsuji Ichizoku
(un spécialiste du combat 2D), signe ce
premier titre de baston pour Playmore.

memiaiR 7 L E 22—
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Goketsuji Ichiz
Matrimelee:"
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L’équipe qui est a 'origine de la série des
Matrimelee travaille sur cette suite.

Linterface est des plus classiques, avec
I'habituelle jauge de puissance [« Stress
Meter »). Il est possible de remplir celle-ci
plusieurs fois d'affilée, le niveau étant indique
par le « Stress Count ». Chaque attaque
spéciale consomme une jauge entiére,

mais les coups ultimes en nécessitent deux !
Les commandes se basent sur ['utilisation
de quatre boutons en plus du joystick :

A (punch faible], B (kick faible), C (punch fort)
et D (kick fort). Aprés, c'est évidemment
une question de combinaison. On peut placer
ses coups aussi bien au sol que dans

les airs, mais aussi les coupler a un dash
pour une attaque éclair (stress clash).

Le double saut est au menu, tout comme

le Guard Crash pour briser la garde
adverse... Bref, que du classique voire

du préhistorique! Certes, on pourra
considérer ce titre
plutdt régressif

dans son genre, mais
la qualité de sa
réalisation en fait

I'un des meilleurs jeux
de la ludothéque

B ieba  olorieuse de la paire

developpé par VIV ENERTCRTN |
Noise Factory pour )
' le compte de
Playmore. Certains coups sont...
trés spéclaux!

_ua
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© NOISE FACTORY / © ATLUS 1993, 1994, 1997, 2002
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ELLE EST CHAMPIONNE DE LA GLISSE... MOI AUSSI 11!

EN 2003, LES HOMMES N'ONT PLUS
AETRE JALOUX DES FEMMES |

“RADICA’ ¢_> monNnng
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Koei/
Printemps

Warship Gunner 2

Jusqgu’alors celebre pour ses wargames,
Koei est en train de se faire un nom (et une
sacrée fortune) dans le domaine de l'action.
Ce qui pousse I'éditeur a renouveler ses
simulations historiques austeres...

a2

On peut
faire preuve
d'originalité!

Lasers a
volonté!

prés avoir renouvelé Sangokushi
(la Romance des trois royaumes)
avec Sangokushi Senki, Koei se
tourne vers un autre de ses
wargames historiques : Kurogane no Hoko
Cette fois, I'éditeur explore le genre du shoot
30. On dirige un navire de guerre appartenant
a l'une des quatre nations au choix (Japon,
USA, Royaume-Uni et Allemagnel. On se voit
confier des missions qui rapportent de
I'argent permettant de financer des
recherches dans divers domaines : bateaux,
armement, etc. On peut ainsi renforcer son
navire (puissance de feu ou performances],
voire commander un nouveau batiment.

Deux modes d'édition sont proposés
automatique (la console s'occupe de tout)

ou manuel (choix dans des listes].

Pour les plus fortunés, il est aussi possible
d'acheter un bateau déja prét

Au fil du scénario, on accéde également

a des technologies futuristes!

Banzai!

Certains batiments historiques sont au
menu: Yamato, USS Enterprise ou Bismark.
Un systéme de visée permet de verrouiller
ses cibles ; structures, bateaux, mais aussi
missiles, torpilles et avions...

Rien ne peut vous échapper. Les missions
se déroulent de jour comme de nuit

et la météo sera changeante, tournant
parfois carrément au cauchemar!

Les missions tireront parti, pour certaines,
de ces situations afin de vous offrir des
challenges & la mesure de votre talent:
raid de nuit, infiltration par brouillard épais
ou météo exécrable. Les stages sont trés
variés, chacun recelant ses propres pieges,
allant des vastes espaces océaniques aux
rivigres étroites. Un mode Training permet
de s’habituer aux commandes relativement
simples d'un jeu qui veut s'adresser aussi
bien aux débutants qu'aux joueurs confirmés.
D'un simple bouton, on passe d'une arme

& l'autre : canon, missiles, torpille, DCA...
Easy man, easy! H

Kurogane no H

J

Pourra-t-on commander un porte-avions ?

Soleil réaliste, mais la mer pas trop...

Un radar aide a se repérer.

Une débauche d'effets qui
__ renforce le spectacle.
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Gregory Horror Show est une série télé de
19989, diffusée a I'épogue sur Asahi TV.

A la surprise de tous, c’est devenu un jeu
signé Capcom !

) regory Horror Show, c'est un [ , ’f'l "
univers étrange fait de persos LSS
carrés. Ce choix graphique ¢
compense quelque peu la

noirceur de la série télé. Oui, attendez-vous a

un contenu plutét « adulte ». Les persos sont

tous sacrément dérangés, depuis I'infirmiére LK
- diplémeée en torture et euthanasie (un sujet

d'actualité!) aux zombies ou autres morts

vivants hantant les couloirs... La créatrice, ) — i ¥ y

Naomi Iwata, décline son petit monde dans \ r ) / y

une série parallele, Midnight Horrar School. | £

5 ? — B Vous n'étes pas vraiment en bonnes mains...
L'action de Gregory Horror Show se déroule
dans un hétel hanté, un labyrinthe dont
personne n'est arrivé a sortir. La demeure
démoniaque est tenue par un certain
Gregory, qui est... un rat. Les quelques
aventuriers qui y ont échoué autrefois errent
sans fin sous la forme de morts vivants

Il faudra délivrer ces malheureux en
collectant leurs 8mes. Mais attention, le
corps ne tarde pas & réclamer son bien!

On aura donc & résoudre des énigmes et &
Se sortir de situations compliquées tout en
surveillant les allées et venues des uns et

des autres. Pour cela, on détermine les =

rythmes de «vie» de chaque résidant ; selon Capcom est en

I'heure (I'horloge l'indique en permanence), on quéte d'originalité. SERE -

sait quand et ol se trouve telle créature, i L - S Rentrer? Noooooon !

comment I'éviter ou s'introduire dans sa
chambre ni vu ni connu, etc. On contrélera au
mains deux persos (gargon et fille). Une dme a été
Les commandes sont simples, le bouton R2 capturée. Oui,
gére I'action d'un item sélectionné dans son mais...
inventaire. L'esprit du jeu semble fortement

inspiré de Biohazard

S o Yok

r
X -, 2

Votre état

s'affiche en o : =

haut de I'écran, = — e L’horloge, au centre des

débats dans ce jeu.

Cnsoresifs €D
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MOTO GP 3

Les affaires reprennent! Aprés
deux mois de vaches maigres,
les éditeurs préparent
activement I'E3 qui aura lieu au
mois de mai. Du coup, c'est la
cohue dans les news de ce
mois-ci! ll y en a pour tous les
golits : de la moto (GP3), de
I'aventure (Shenmue lI), de la
bagnole (Midnight Club Il)... Et,
cerise sur le gateau, I'annonce
incroyable de la sortie d'une
nouvelle console...




MOTO GP 3

En quelques volets, la série des Moto GP est
devenue la référence en matiére de jeu de moto.
Namco nous offre une fois de plus un titre de

M UN UNIVERS IMPITOYABLE.

Le géant Electronic Arts a de
I'appétit! Selon le New York
Times, |a société américaine
aurait emprunté 2 milliards de
dollars, ce qui selon les
analystes financiers est le
prélude d'une acquisition. Et
comme en ce moment Sega et
Vivendi Universal Game sont
sur la sellette, on imagine que
d'ici peu I'ogre va manger ses
confréres. Mais gaffe, Billoo
est aussi sur les rangs...

M LES OFFRES NINTENDO EN
FRANCE. C'est officiel, la
rumeur se confirme, Comme
quoi, des fois... Jusqu'au
30 mars, Nintendo va offrir
en France un jeu gratuit pour
tout achat de la Game Cube.
La liste est la suivante :
Eternal Darkness, Pikmin et
Luigi's Mansion. C'est pas
beau la vie!

Allez, on n'y croit pas non
plus, et pourtant des

nouvelle console de jeu
vidéo... La machine baptisée
Phantom serait préte pour
décembre 2003 et c'est
Infinium Labs qui est le

les premiéres infos, cette
bécane aurait une connexion
permanente aux lignes haut
deébit pour des jeux a la
demande et serait compatible
avec les jeux PG. Vivement
I'E3 qu'on rigole!

M POISSON D'AVRIL EN MARS ?

Américains veulent lancer une

cerveau de cette affaire. Selon

qualité qui satisfera les fans de sport mécanigue.

PS2 . Moto GP, c'est un peu le
Ridge Racer sur 2 roues.

En effet, cette série est a la fois
simulation par son réalisme fou,
mais aussi trés arcade par sa
jouabilité a la fois simple et
instinctive. Rien ne changera pour
ce nouvel opus. Le but sera toujours
de remporter les diverses courses
que compte le jeu, aux commandes
de bolides de 500 cm3 atteignant
trés facilement les 300 km/h.

A fond & fond a fond!
En ce qui concemne les modes, ils
sont tous trés classiques. Outre la
course simple et le duel (jouable a

deux en méme temps), vous allez
pouvoir, comme un vrai pilote plein
de sponsors, participer au
championnat du monde. Il faudra
donc battre tous ses adversaires sur
chacune des 35 pistes que compte
le jeu : 15 existantes et 20 inventées
de toutes piéces. Chaque victoire
remportée vous permettra, grace
aux points accumulés, de vous
hisser au sommet du classement.
Vous pourrez améliorer les
performances de vitesse grace au
mode Time Attack. Enfin, a l'instar
du Moto GP d'Enix, le mode
Challenge vous propose une série
de petites épreuves qu'il faudra
accomplir pour débloquer les
quelques bonus caches.

Bien plus beau
Sil'on compare le
précédent volet a
celui-ci, on se rend
compte que les
développeurs
ont beaucoup
travaillé. Fini
I'aliasing

n

,
s
ezl g
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et le clipping! La 3D est désormais
bien plus belle et fine, ce qui offre un
meilleur confort visuel. Lors de
dérapages ou d'accélérations trop
soudaines, un nuage de fumée
s'échappe de la roue arriére. Pour
ce qui est du son, rien de nouveau :
le bruit du moteur, celui des pneus
dérapant sur le bitume, tout sera
trés réaliste (comme dans le
précédent épisode). Enfin,
la jouabilité s'annonce une fois
de plus trés arcade. Pas besoin de
régler pendant des heures
son bolide avant de se lancer
dans la compétition. Si vous savez
vous servir d'une manette, vous
saurez piloter. B

A



W LA XBOX FOUT LES JETONS!
Le remarqué Project Zero déja
sorti sur PS2 va faire son
apparition sur Xbox, Selon
Tecmo, sa sortie est prévue
pour avril. L'héroine Miku va
arpenter un manoir hante,
armée de son seul appareil
photo. Dans cette version,
quelques améliorations seront
apportées sur le plan des
graphismes et du niveau

de difficulté.

W SIMS TOUJOURS... lis sont
partout les Sims. La poule
aux ceufs d’or d’EA n’en finit
pas de se répandre sur nos
consoles. Aprés la PS2, c’est
au tour de la Xbox et de la
Game Cube de voir débarquer
Ia vie virtuelle. La sortie de
version Xbox est prévue pour
Ia fin du mois de mars et celle
sur Game Cube au début du

I LE MILLION, LE MILLION,
C'est Billoo qui doit
commencer a y croire. Selon
les chiffres de Crosoft, la
Xbox se serait bien vendue
en fin d'année et aurait passé
Ia barre du million
d’exemplaires vendus en
France, Royaume-Uni et
Allemagne. Bien loin de la PS2,
mais avant la Game Cube.
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M SUPER SONIC! Edité par THQ,
Sonic Advance 2 va bientdt
sortir sur GBA. Il pourra se
jouer en link (4 joueurs). Les
persos principaux seront la:
Sonic, Tail, Knuckles et Cream.
C'est toujours aussi speed, et
Ia collecte d’anneaux toujours
aussi fun. En connectant la
GBA a la GC, vous pourrez
accéder a un niveau inedit, the

et de se frotter a un défi final
depuis la GBA vers la GC.

M CALIMERO COASTER. Les
fans de montagnes russes (on
dit «roller coaster» in English)
seront heureux d'apprendre
qu'infogrames proposera au
mois de mars une version de
RollerCoaster Tycoon sur Xbox
qui devrait

étre proche de celle sur PC.
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SYBERIA

PS2 g yous étes zen. Si, pour
vous, la vie modemne va
trop vite et vous révez de passer vos
journées a contempler le paysage,
vous vous épanouirez sous le pale
soleil de Syberia. On a, ici, un titre
qui graphiquement assure bien sur
PS2. Le dessinateur Benoit Sokal
connait son métier et sait recréer
des ambiances et des décors
originaux. Chaque plan, chaque
nouveau décor vous plonge dans
une aventure a I'ancienne.
Vous incamez Kate Walker, une
avocate new-yorkaise chargée de
I'acquisition d'une usine qui produit
des automates. En plein cceur de
I'Europe de I'Est, |a jeune femme
cherche des renseignements sur le
mystérieux Hans, demier héritier de
la fabrique. Elle débarque dans la
petite ville de Valadiléne et
commence son enquéte.

BATMAN DARK TOMORROW

L’aventure est des plus linéaires.

Il s'agit de rechercher des objets
qui vont vous aider a progresser

- rien de bien neuf sous le soleil,
fit-il de I'Est. Les animations des
personnages semblent bien rigides
et plaquées sur les décors.

Si I'ambiance fantastique est

au rendez-vous, il ne se passe pas
grand-chose au cours du jeu et

on risque de s’ennuyer. Tout cela est
a vérifier sur la version test qui

ne manquera pas d'arriver

le mois prochain. B

{

Ceest plus Bat ailleurs!

| PS2 | | ¢ Batman de Kemco est
XBOX| enfin sur les rails sur
GC  Game Cube et Xbox (car,
pour l'instant, la version
PS2 est retardée a une date
inconnue...). Cette nouvelle aventure
de I'nomme chauve-souris est
inspirée d'une histoire originale écrite
par Peterson et Kenji Terada (FF | et
FF Ill). Les cinématiques entre les
scenes d'action ont été réalisées par
des spécialistes des images de
synthése qui ont travaillé sur Star
Wars Episode 1 et Batman Forever.
Dans cet opus, on retrouve d'ailleurs

des personnages de méchants
connus, comme le Joker ou Mister
Freeze. Batman est équipé de tous
ses batgadgets, a savoir: batarang,
batcable, batgrappin et d'autres
outils sophistiqués. Comme la
plupart des jeux actuels, la notion de
furtivité et d'infiltration a son
importance, il vaut mieux parfois se
fondre dans I'ombre pour choper un
ennemi plutot que de lui tirer dessus
et ameuter ses acolytes. Ce qui
n'exclut aucunement de bourriner
son prochain avec entrain grace a
ses batpoings ou batcroles...

La version GC est graphiquement
réussie et les animations du super-
héros en vue a la Lara Croft sont
fluides. Rendez-vous le mois
prochain pour un bat-test par un bat-
testeur. B
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I SEGA ROULE POUR LA GBA.
Chez Sega, la GBA semble
avoir le vent en poupe. Si I'on
en croit les sorties prévues sur
Ia portable de Nintendo:
Space Channel 5, Jet Set
Radio et Crazy Taxi. Ces trois
titres devraient voir le jour
vers la fin du mois de mars et
on est impatient de voir a quoi

sont mis en vente le 7 mars lors
de la sortie de Phantasy Star

W JEUNES ET GENEREUX. Trois
étudiants de I'ldrac organisent
un tournoi de jeux vidéo le

8 mars, C'est le fruit d’une
conduite de projet scolaire a
but caritatif. Ecoutez bien:
ce tournoi est largement
ouvert aux novices (eh, les
filles, profitez-en!), et de
nombreux lots sont a gagner!
(www.idracgames.com)

C'est du lourd!

Shenmue a longtemps enchanté la défunte Dreamcast de Sega.

Le deuxieme épisode sort enfin sur une console de la nouvelle génération.
Une aventure géniale qui permet a la Xbox de posséder un des meilleurs
jeux d'aventure du moment.

XBOX Difiicile de causer de
Shenmue - et,
subséquemment, de Shenmue Il -
sans utiliser toute une palette
d'adjectifs flatteurs. Vous y arrivez,
vous ? Plus que des jeux, pour les
gamers, ce sont des objets de
vénération. La sortie de I'épisode Il
remonte a fin novembre 2001 sur la
regrettée console Dreamcast de
Sega. Ce fut un choc (et c'est peu

dire!). A la fois visuel et émotionnel...

Depuis, Shenmue Il s'est imposé
comme un des jeux d'aventure les
plus novateurs de ces demiéres
années, Faut dire que chez Sega, ils
ont mis et le temps, et le pognon...

Tout! vous saurez tout!
Le deuxieme épisode sort enfin

sur Xbox, aprés des mois de
tergiversations en Europe. Il est

toujours développé par le team
d’origine, a savoir les surdoués de
Sega, les petits génies d'AM2, sous
la houlette de Yu Suzuki. Ce
passage sur une bécane puissante
a-t-il permis au héros (rappelons
pour les bébés qu'il s'agit du peu
carioca Ryo Hazuki) de gagner en
réalisme? A la fin de Shenmue,

M. Ryo s'embarquait pour la Chine a
la recherche de I'assassin de son
pére. C'était quoi, déja? Pour se
rafraichir les idées, pas ni probléeme:
les développeurs ont casé sur le
DVD Xbox une quinzaine de minutes
de cinematiques qui résument le
premier épisode. Rendez-vous
compte, tout tient sur un seul
disque, alors que sur Dreamcast, il y
avait quatre GD-ROM! L’histoire
commence a Hongkong. Ryo n'a
qu'une idée en téte, se venger. Il va

rencontrer, parler et se battre avec
tout plein de monde, et, comme il
est sympa, il se fera des alliés...
Cette version pour la bécane de
Crosoft permet de retrouver intact le
plaisir du jeu et de se replonger avec
régal dans cette saga immense.

DC was beautiful

D'autres épisodes devraient voir le
jour. Hélas, la Xbox fait a peine
mieux que la Dreamcast en termes
de graphisme. C'est presque tout
pareil. Et ¢a n'est pas non plus
optimisé, question temps de
chargement. Mais, 6 mes fréres, cela
n'est rien face a l'immensité de ce
jeu. Et puis, c'est qu'une preview, et
puis, c'est trop tot, et puis, attendez
un test complet pour y voir plus clair
sur les améliorations apportées par
les gars de chez Billoo, et puis... B



PS2 | Dgja testé en import
(Consoles+ N° 32, 86 %),
Shinobi débarque enfin sous nos
latitudes. Ce titre est au départ un
beat’em all culte du temps de
la Master System et de
I'arcade. Le joueur
incame un ninja qui lutte pour la
survie de son clan. 128 bits oblige,

le jeu sera entiérement en 3D temps
réel. Les niveaux seront trés vastes,
et, a chaque fois, il faudra tuer tous
les ennemis pour avancer. Pour se
défendre, rien de mieux qu'un bon
katana. Avec ce demier, il sera permis
de hacher menu vos assaillants.
Cette arme si puissante est malheu-
reusement possédée et réclame
I'ame et le sang. |l est donc impératif
d'aller trés vite. Mais pas ni probléme
de ce colé-la non plus, car qu’est-ce
qui sera le point fort de ce Shinobi?
La jouabilité! Le héros se déplacera
rapidement, méme sur les murs, et
disposera d'un double saut.

Un vrai ninja! W

PS2  Ejectronic Arts proposera
m dés le mois prochain un
Jjeu de catch assez particulier. En
effet, les adversaires que le joueur
devra affronter sont tous des
rappers de I'East Coast ayant signé
des contrats avec le label Def Jam.
Ainsi, les adversaires seront des
pointures de la scéne:
Scarface, Ghostface Killah,
DMX, WC, Ludacrist, ’
Capone, NORE... et bien [’
d'autres. Def Jam
proposera différents
modes. Dans le
principal, il faudra
devenir un véritable
champion, obtenir fortune et
femme (vous croyez quoi, I'un
ne va pas sans |'autre).

Les fans de catch seront aux anges
a la vue du nombre impressionnant
de coups possibles. Bien sdr, la
musique a une grande importance,
et les themes sont tirés des
différents albums des stars
poussant la
chansonnette.
Tenez-vous bien,
certains titres sont
complétement
inédits. Def Jam
Vendetta devrait
donc faire plaisir
a deux types de
public: les fans
de Catch et
les accros au
rap hardcore
américain. B

M LA XBOX EST OBESE,
Critiquée pour sa taille
imposante, la Xbox devrait
subir une cure d'amaigrisse-
ment bienvenue. Selon
plusieurs sources, Microsoft
pourrait sortir dés le mois de
mai — pour I'E3 — une console
Xbox plus petite, dont les
dimensions équivaudraient a
celles d'une PS2. Technique-
ment identique a la Xbox que
I'on connait, elle pourrait
cependant se voir dotée d'un
accessoire permettant de
récupérer du son, des vidéos,
voire des jeux directement sur
le Xbox Live.

H METROID 2 EN CHANTIER.
Aprés un Metroid Prime qui a
décoiffé notre Niiico national,
Nintendo vient d’annoncer la
mise en développement d'une
suite. On n'en sait pas plus
pour le moment, si ce n’est
que ce sont les gars de Retro
Studios qui sont encore une
fois aux manettes. Pour le
reste, que dalle!

M LA PS2 IN BLACK! Deux
nouvelles offres pour la PS2.
La premiére inclut le DVD
vidéo Men in Black Il et un
jeu au choix parmi WRC Il
Extreme, The Getaway,
Ratchet & Clank, Kingdom
Hearts, Le Monde des Bleus
2003 et Sly Racoon, le tout
pour 285 euros. La seconde

.comprend le DVD Spider-

Man, la télécommande pour
piloter le lecteur de DVD et
un jeu au choix, et tout cela
pour 295 euros.




ANVl | os monstres attaquent!

M LARA EN MAILLOT DE BAIN.
Et voila, la belle nous fait faux
bond encore une fois, ce
mois-ci. Alors que nous
pensions tester The Angel of
Darkness, Lara s'est fait la
belle... La sortie de cet
épisode est repoussée, si tout
va bien, au début du second
trimestre 2003... Ce qui nous
donne avril, c'est pas un gag!

M LE CINEMA REND FOU! Faut
croire que les films ayant
comme sujet les jeux vidéo
rapportent un max de pognon
aux producteurs, car le filon
semble inépuisable, et cela
malgré la qualité pour le
moins pourrave des films.
Donc, aprés Tomb Raider,
Resident Evil et autre House of
The Dead, c'est au tour de
Metroid, le célébre jeu de
Nintendo... Va falloir trouver
un casting et un réalisateur
qui ne se mettent pas en boule
toutes les cing minutes. Pas
facile, la vie de cinéaste!

M YOUP! YOH! G'est Kael
qui nous a forcés a passer
cette bréve. Il nous a
menacés de révéler nos liens
secrets avec la secte des
adorateurs du gruyére sans
trous. Comment résister ?
Voici le scoop, et voici I'écran
issu de Yu-Gi-Oh! - Duellists
of the Rose : ce sera sur PS2,
mais la date est inconnue!
Merci Kael, merci Kael!

WAR OF THE MONSTERS

Fans de Godzilla et autres films de série Z,
réjouissez-vous : ce jeu est fait pour vous!
Lachés dans des villes, des monstres détruisent
tout sur leur passage. Du fun, de la baston et
une réalisation sympa. Cassez tout!

PS2 . Avec War of The
Monsters, on a

I'impression de se retrouver
quelques années en arriére, a
I'époque d’un jeu comme Rampage.
On nage en pleine série Z, vous
savez, ces films japonais comme
Godzilla, qui mettent en scéne des
monstres venus semer la terreur
dans des villes surpeuplées. lci,
vous allez en combattre, des
monstres, et sur de nombreux
terrains de jeux. Cela va du parc
entouré de buildings a I'lle sur
laquelle est construite une centrale
nucléaire, sans oublier la ville
futuriste batie sur I'océan et censée
résister au fameux tsunami.
Plusieurs modes de jeux sont
proposés, comme combattre seul
les trois monstres, ou se fritter
contre un pote tandis que la console
gere les deux autres adversaires.

La guerre de Togera
Les monstres détruisent tout sur leur
passage et possedent de
nombreuses techniques de combat.
Comme King King, ils utilisent de
nombreux éléments du décor :
voitures et tanks de I'armée font
d'excellents projectiles. Les
combats sont violents, il n’est pas
rare de finir avec une antenne de
télévision au milieu du bide. Vous
pouvez grimper sur les

immeubles, sauter ou straffer dans
les rues: les mouvements sont
rapides et I'animation est bien faite.
Des challenges secondaires cassent
la monotonie des batailles. Il faut,
par exemple, détruire le plus
possible de choses en 45 secondes
pour gagner la partie. Moins bourrin
qu'il n'y parait, ce jeu permet de se
préparer des combos aux petits
oignons pour éclater les autres
bestioles en un rien de temps.

Une dizaine de monstres sont au
menu (Togera, le reptile géant,
Robo 47, le prototype né de la
guerre froide et doté de missiles...).
Amusant et pas mal foutu, ce jeu
demandera un examen approfondi
de notre spécialiste en robotique,
un certain Albert de Cony... H
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Sélectionne. Appuie. Elimine.

(tu en as toujours réve)

Quand on combat plusieurs adversaires, il est primordial de savoir lequel attaquera
le premier. C'est lo philosophie de The Mark of Kri. Vous devrez récupérer |'obscure
religue en affrontant jusqu'a neuf adversaires simultanément. Il va falloir vous mettre
en quatre pour espérer les casser en deux.

Gagne un voyage d San Diego en te connectant sur www.playstation.fr

*J% “PlayStation” st "PS2" sont enregistrés comme marque de Sony Computer Entertainment .©Tha Mark Of Kri est

une marque de Sony Compuler ontertainment America Inc. © 2002 Sony Computer Entertainment America.

PlaysStation.c €? :



M RIEN A FOOT! On croyait
avoir tout vu aprés POS 2 en
matiére de jeu de foot, eh bien
non... Codemasters s'y colle
avec son Club Football qui
devrait sortir au printemps sur
PS2 et Xbox et ensuite sur
Game Cube, Cette simulation
de ballon rond permetira de
jouer avec les joueurs des
plus grands clubs européens
comme Arsenal, le Bayern ou
Milan AC. Il n'y a méme pas
un seul club frangais. On est
donc si mauvais ?

M ENGAGEZ-VOUS QU'ILS
DISAIENT! Cocorico! Les
Francais de LSP sortiront en
avril un jeu pour GBA intitulé
CT Special Forces — Back to
Hell. Rien que le titre promet
des heures d'empoignades
avec des rebelles et de
sombres terroristes, le tout au
Moyonﬂriﬂn.nnniriqnnouan

771 Indonésie. La
réalisation en
2D s'annonce
pas mal du
tout, et avec 20
niveaux, on est
en droit d’espérer une bonne
durée de vie.

M L'ENFER POUR HAVEN.
Testé sur PS2 il y a quelques
numéros, Haven devait sortir
sur GC et Xbox. Pourtant
apprécié par la rédac, il n'a
pas rencontré son public. Du
coup, Midway vient de décider
d’abandonner sa conversion
sur les autres consoles.
Business is business!

MIDNIGHT CLUB II

PS2 | A5 du volant et rebelles
du champignon, ne
passez pas votre chemin. Ce
Midnight Club deuxiéme mouture

s'annonce comme un condensé de 5

tout ce qu'il ne faut pas faire au
volant. Par les temps qui courent,
on ne vous dit pas la gueule des
représentants de la sécurité routiére
devant ce type de jeu vidéo. Mais,

encore une fois, on peut trés bien se

défouler chez soi sur sa console et
étre un ange de la route. Tenez,
Zano, euh non, c'est un mauvais
exemple... Prenez plutét AHL et sa
Fiat Panda, il dépasse rarement le
50 en ville, because au-dessus, ga
vibre tellement qu'il est obligé de se
taper une séance de kiné, apres...

Formule gagnante

Ce Midnight Club Il reprend la formule

gagnante de son prédécesseur,

lequel avait cartonné aux Etats-Unis.

Il faut dire que les Ricains sont fans
des jeux de ce style, Cette fois vous
pourrez lancer vos défis contre
d'autres conducteurs dans les rues
de Paris, Los Angeles ou Tokyo.
Ces courses illégales sont servies
par une modélisation des villes
impeccable, avec des textures et

Midnight Club the Return! Aprés un premier
épisode survolté, les anges de la nuit reviennent
hanter le macadam. Bruits et fureurs pour
des poursuites urbaines & donner des
cauchemars a Speedy Sarko!

des détalls bien mis en valeur lors
des poursuites nocturnes.

Parmi la vingtaine de véhicules au
programme, on peut aussi emprunter
I'une des trois motos présentes
dans cet épisode. Les raccourcis
dans des tunnels ou a travers des
galeries marchandes donnent a
ce jeu un ton résolument arcade
ol le fun domine. Les courses
sont assez longues et les
collisions entrainent des dégéts
rarement irréparables. Il existe un
mode free ride qui permet de
se balader partout en ville et
de se faufiler dans les
embouteillages denses.
Ce Midnight Club Il
s'annonce sous de
bons auspices, mais
devra passer entre les
mains expertes de
Michael Zano, dit
Schumidou, pour se
voir décemer
une note... @




PARIS-DAKAR RALLY 2

(Quand t'es dans le désert!

XBOX | ¢ Paris-Dakar a ses fans
et ses détracteurs: cette
course d'endurance a travers des
pays en voie de développement
(pour pas dire povres!) est une
véritable épreuve sportive qui casse
les hommes et les mécaniques.

Le premier Paris-Dakar en jeu vidéo
sorti sur PS2 en 2001 n’avait pas
vraiment enflamme les joueurs:

ses décors étaient un peu vides,

et la conduite, peu réaliste.

Le numéro deux sur la bécane de
Crosoft semble avoir amélioré
certains points. Et pour commencer,

les paysages et le rendu des
véhicules sont vachement plus
mieux qu'avant, les routes et les
décors y ont gagné en détails.

La conduite est toujours arcade

et on peut piloter des camions, des
bagnoles et des motos avec plus ou
moins de liberté. A vrai dire, le hors-
piste n'est pas recommande.
Certains endroits vous sont
d'ailleurs inaccessibles et les
courses sont assez linéaires, d'aprés
ce que nous avons pu en juger. Pour
le reste, c'est fun. Mais il faudra un
Zano en short pour vous en dire plus
sur ce Dakar 2 qui, espérons-le, ne
restera pas sur le sable. B

| PS2  voila de quoi patienter en
XBOX attendant la sortie du
L =% prochain X-Men au
GBA  cingma... Activision
sortira au mois d'avril un
épisode mettant en scéne le célébre
Wolverine aux griffes acérées.
Le super-héros issu des comics
Marvel est au centre de |'aventure,
qui devrait se la jouer action avant
tout. Mais selon certaines infos et
comme, justement, c'est a la mode,
et que Wolverine se doit de rester a
la pointe, il ne serait pas impossible
qu'il y ait aussi des séquences
d'infiltration. Un avant-go(it de
I'histoire : Wolverine cherche un
antidote contre un virus qui lui a été
injecté. Il ne lui reste que 48 heures
avivre! C'est peu. Il va donc
s'introduire vite fait dans les labos
secrets du « Department H » et y
découvrir le terrible secret des
mutants qui servent de machines a
tuer. Le jeu se déroulera avec un
Logan en super forme qui explose
tout sur son passage, un coup de
griffe et vian! ¢'est I'aller simple
pour la morgue. On espére que cet
épisode sera a la pointe. Plus d'infos
dans nos prochains numéros. B

‘L:-

M DIABLO MENTHE. Amateurs
de Diablo (le jeu) vous
apprécierez certainement
Diablo (la bédé). Elie ne
reprend pas le scénario du jeu
mais propose des histoires
inédites dont les personnages
principaux sont ceux que I'on
connait: druide, barbare ou
nécromancien. A découvrir
chez Albin Michel. Et puisque
I'on parle de bédé, signalons
également la sortie du
troisieme volume de /a Piste
des ombres (dessiné par notre
Tiburce Oger a nous!) aux
éditions Vents d'Ouest. Cool!

W CHINE PAS TOC! Tao Feng —
Fist of the Lotus devrait sortir
en avril sur la Xbox. Ce jeu de
baston offre des combats
réalistes et sanglants. Deux
clans chinois s’opposent

et vont se combatire a coups
d'arts martiaux et de riz

CAGES. L'éditeur texan sortira
a I'automne 2003 un jeu
intitulé Urban Freestyle Soccer
qui sera un jeu de foot orienté
arcade et qui devrait faire
dans le délire avec des gestes
a 1a Shaolin Soccer et d'autres
trucs du genre. Est-ce qu'on
aura droit au foot féminin avec
visite des douches? Un Soccer
XXX, quoi!




A Faut pas le Vexxer!

NINTENDO. C’est le boss
de Nintendo en personne,
Mister Satoru Iwata, qui

a déclaré a I'agence de presse
Reuter que la firme de Kyoto
préparait activement le
développement de sa
prochaine console de salon a
I'horizon 2005-2006, coupant
court aux rumeurs qui
etiquetaient Nintendo en
simple éditeur de jeux.

W GUERRE D'EDITEURS.

Le prochain titre Medal of
Honor ne sera pas édité par
Electronic Arts mais par
Vivendi. C'est une surprise,
car les ventes de ce titre
semblaient bonnes, Mais
2015, le développeur, a décidé
de quitter le foyer américain
pour rejoindre les Frenchies.
Son prochain jeu s'intitule
Men of Valor — Vietnam et
sortira en 2004 sur PC et Xbox.
Comme son nom l'indique, il
nous plongera en pleine
guerre du Vietnam.

M V-RALLY 3 SUR GAME CUBE.
La version Game Cube de
V-Rally 3 est sur les rails et
devrait sortir en juin par chez

soif, par sainte Kro!

. PS2  (C'est en mars qu'Acclaim
KBOX gortira le titre qu'il
GBA _ gayeloppe depuis
environ deux ans : un jeu
de plates-formes qui se déroule
dans un monde hostile, la planéte
oubliée Astara. Les habitants d'un
village vivent pauvrement mais
dignement de leur labeur, jusqu'au
jour ol débarque Yabu avec ses
shires et avec l'intention de réduire
en esclavage toute la population.

Au quart de poil

Le jeune Vexx assiste impuissant a
|'assassinat de son grand-pére.

Il découvre une paire de gants qui
se fixe par magie sur ses bras,

lui conférant des pouvoirs
extraordinaires. Sans plus réfléchir,
le héros se lance dans une folle
aventure afin de venger son peuple
et la mort de son grand-pére. Sur ce
scénario bien ficelé, Vexx se
présente comme un jeu de plates-
formes qui vous emmeénent dans

18 niveaux gigantesques trés divers.
Le héros doit bondir, s'accrocher,
faire des doubles sauts,
combattre ou nager pour
parvenir a ses fins. Déserts,
temples, villages suspendus
et cités sous-marines
constituent le décor
de cette quéte.

Le déroulement de

la partie n'est pas
complétement linéaire

Un héros sort ses griffes! Vexx est un jeune

%ars en colere qui va tout faire pour se venger.
rmé de gants magiques et d'autres pouvoirs,

il va affronter le terrible Yabu. Et qui Yabu ya pu

et il faut se fixer des points de
repére pour ne pas se perdre. Les
mouvements de Vexx sont encore
un peu rigides. La jouabilité, avec
une caméra qu'il faut maitriser au
quart de poil sans quoi les sauts
deviennent un enfer, est bonne,
malgré les passages ardus. Les
ennemis sont nombreux, et il
faut ramasser des items de
toute sorte pour progresser
dans le niveau. Bref, ce
Vexx est prometteur. Mais il
faudra jouer plus a fond
pour savoir si les bonnes
dispositions de départ
sont la a I'arrivée. Ga
se passe comme ¢a,
chez Consoles+! B




PS2 | ¢ Far West et son
m univers impitoyable, le
temps des hors-la-loi et des
diligences et aussi du sable entre les
dents... Gunfighter Il vous replonge
dans le wild wild west en vous
mettant dans la peau de Jesse
James, un bandit recherché par tous
les shérifs a I'Ouest du Pecos. Le
desperado s'est fait doubler par son
partenaire Bo Younger qui, non
content de s'étre barré avec le butin,
a enlevé sa fiancée. Faut pas
déconner! Le bandit se lance aux
trousses du félon. Et c'est parti pour
une séance de tir. Le jeu est

Amaremm ar PR A tmemirem  fARsEmAmE
ShhLllne MLiAWLIL YadaGw.

XBOX

Accrochez-vous au
pad avec Steel
Battalion. La simulation de
batailles de mechs n'a
jamais été aussi loin. Si vous
aimez le genre, c'est le style de
jeu qui est incontournable. Pour
les autres, cela restera aussi
hermétique que les chansons de
Myléne Farmer. Le jeu est livré avec
un contrdleur hors norme (199 euros
le tout, quand méme !) qui comprend
pas moins de 40 boutons, des
manettes pour actionner les
gigantesques monstres d'acier, un
levier et trois pédales. Un monstre de
manette! Faut faire de la place dans
votre piaule pour le caser! Le gars
qui a réalisé ce titre est un Japonais

compatible Guncon Il et
permet de se défouler
dans des décors de
western qui sont trés
réalistes. C'est un
shoot a la fagon d'un
Time Crisis. Vous
avancez, tirez et
rechargez. L'interface
est trés simple et
classe, les animations super
détaillées. La musique trés Ennio
Morricone colle bien au jeu qui
dispose de trois niveaux de
difficulté: bronze, argent et or.
Des bonus cachés et des armes

sont répartis a
chaque niveau.
Plusieurs modes
sont présents,
comme le
multijoueur a deux
en mode coopératif.
Pour se rincer I'ceil,
de nombreuses
cinématiques et
des effets
spéciaux a la John
Woo lors des
duels. Un titre qui
promet. On va
d'ailleurs départager nos testeurs
avec. L'un de vous est de trop dans
cette rédaction... W

(on s’en serait
douté!), Atsushi
Inaba, qui avait bossé
sur Resident Evil -
Code: Veronica. Il a
congu lejeu et le
contréleur pour
Capcom. Son
boss a kiffé sur le
concept et c'est parti pour
le délire. A en juger par nos
premiéres impressions,
mais on n'est pas des fans
absolus du truc, c’est super
complexe et pas facile d'accés. La
prise en main, si on peut appeler cela
comme ¢a, s'apparente a
|'apprentissage d'une simu de vol a la
Flight Sim avec des tas de boutons a
checker et des menus textuels qui
sillonnent I'écran davantage qu'a un

vulgaire jeu vidéo. On n'entre pas
comme cela au royaume des mechs.
Faut étre patient et tenace. « Ce jeu
est une réussite », disent les
spécialistes. Ah, oui? Eh bien! on va
vite en trouver un et lui mettre ce
Steel Battalion entre les pattes pour
un test en acier trempé. B

M NINTENDO SE LA JOUE

MODESTE. Nintendo

propose aux States une
gamme Player's Choice
qui est I'équivalent des
gammes budget en France.
Ainsi, vous pouvez trouver [a-
bas Pikmin, Luigi's Mansion et
Super Smash Bros Melee au
prix de 29,95 § ce qui fait
moins de 28 euros. Cette
offre n'a pas encore vu le
jour en Europe, mais on
aimerait bien en profiter nous
aussi, monsieur Nintendo...
Tiens, aux USA, ils font aussi
une autre offre pour tout achat
du Game Cube: ils offrent un
jeu parmi Metroid Prime, Star
Fox Adventures, Mario Party 4
ou Resident Evil Zero.

M MISS ALIAS SE LACHE. C'est
le temps des séries adaptées
en jeu vidéo et Alias sera la
prochaine. Son héroine
Sydney Bristow (Jennifer
Garner) va connaitre la PS2, la
Game Cube et la Xbox dés
I'automne 2003. Si vous avez
raté les épisodes, sachez que
Sydney est agent double. Elle
bosse pour la CIA et une autre
agence secréte, Ses missions
I'emmeénent aux quatre coins
du monde et elle utilise sa
science des arts martiaux
pour se sortir des mauvais
pas. Et en plus, elle est sexy!




M EN DIRECT DE KAGOLAND.
Retrouvez les meilleures
sorties du mois au Japon
(chiffres du 22/12 au 19/01)

M LES MEILLEURES SORTIES

DU MOIS.

1- Kingdom Heart Final Mix
(Square, PS2): 255000

2- Milliongot (Nihon
Amusement, PS2): 45000

3- Samurai Complete Version
(Spike, PS2): 10600

4- Kotobe de Puzzle (Namco,
PS2): 8800

5- FFX Mega Hits !
(Square, PS2): 8700

M LES MEILLEURES

PROGRESSIONS DU MOIS.

1- Pokémon Ruby & Saphir
(Nintendo, GBA):
-+1,03 million (3,84 millions)

2- Kingdom Heart Final Mix
(Square, PS2): 235000

3- Mario Party (Nintendo, GC):
+254 000 (793 000)

4- Tachet & Clank (SCEI, PS2
bundie) : +250000 (420000)

5- Unlimited Saga (Square,
P52): +188500 (367 000)

I FLOPS DU MOIS.

1- Get Backers (Konami, PS2):
5600

2- FFX Mega Hits!
(Square, PS2): 8700

3- Kotobe de Puzzle
(Namco, PS2): 8800

4- Samurai Complete Version
(Spike, PS52): 10600

5- Milliongot (Nihon
Amusement, PS2): 45000

W AUCUN RAPPORT. L’éditeur
Infogrames vient de mettre en
ligne un site entierement
dédié au jeu tiré des deux
nouveaux Matrix:

VW1

Emdirixgatl
peut y collecter des infos,
comme celle concernant la
sortie du jeu Enter The Matrix,
fixée au 15mai, jour de la
sortie du film, ou encore

CONSOLES PUB

Les Japonais vont-ils craquer pour Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball ? Le public des cadres visés par cette pub japonaise semble
succomber aux charmes des volleyeuses en bikini... Jouer est un art...
Et mater, alors, c'est quai?...

Le PDG: « Hé toi! Passe-moi ce
document... Ouwi, celui-lal »

Une autre voix de femme:
« Allez! Quelqu'un la rattrape! »

Il loupe la balle de papier froissé,
qui s'envole au loin...

Un autre homme avec une voix de
femme: « La, c'est pour moil »

Le PDG se mange la balle: Message: = Pardon ! Laissez-moi
= Qoh!» y jouerl...

« DOA Xtreme Beach Volley. »

Tenchu chu chu!ll

PS2 | Allez, encore quelques
nouvelles de Tenchu
avant le test qui devrait avoir lieu
selon Nostradamus au mois d'avril.
Tenchu s'annonce des plus

Le PDG (avec une voix féminine):
« Bon, tu t'y mels aussi hein? »

Message final: = Jouer est un art ».  Le logo Xbox apparait.

méme, attendez le
test de Consoles+
pour vous
précipiter sur ce
titre. En attendant,
Kael est parti faire
un stage
d'initiation aux
techniques de
ninja furtif, un truc
qu'ilagagnéala

prometteur: la version jouable qui
nous est passée (trop rapidement)
entre les mains confirme tout le bien
qu'on pense de ce jeu. Tout d'abord,
I'ambiance est excellente et mélange
Japon médieval et fantastique. Les
deux ninjas, Rikimaru et Ayame, sont
de vrais félins. Les combats sont trés
réalistes et les réfractaires a
I'hémoglobine devront passer leur
chemin: ¢a gicle et ga tranche dans le

lard a tout-va. La réalisation semble tombola organisée
impeccable et les niveaux par la Société
intéressants. Bref, on s'attend a du protectrice des

tout bon. Mais prudence tout de ninjas kabyles... B



LE SPECIALISTE

DU JEU VIDEO
NEUF & OCCASION

VOS JEUX OU
CONSOI.ES XBOX. GAMECUBE,

PLAYSTATION 2, PLAYSTATION,
(GAME BOY ADVANCE, PC CD-ROM ET DVD.
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VA b
LES PILOTES DE LA NUIT SON'I' DE
RETOUR POUR VOUS FAIRE VIVRE

LE FRISSON DE LA VITESSE ET DES

COURSES URBAINES

A TRAVERS DES VILLES COMME

LT SAE I ™

[4

PARIS, LOS ANGELES ET TOKYO.

LA LEGENDAIRE SAGA DES PANZER

DRAGOON EST ENFIN DE RETOUR.
FONCEZ DANS LES CIEUX,

CHEVAUCHANT VOTRE DRAGON
POUR DES COMBATS AERIENS

D'ANTHOLOGIE !

Toutes les dates de sorfies onnoncées le sonl @ lilre indicatif, nous ne saurions éire lenus pour responsable
dans le cas ol un fobriquant onnulerail purement el simplement ou retarderait un titre qu'il avail annoncé

@ PARIS/REGION PARISIENNE

PARIS/ST LAZARE (957®) 6, rue d'Amsterdom
PARIS/JUSSIEU (5M€) 46, rve des Fossés St Bernord
PARIS/ST MICHEL (6°™€) 56, boulevard St Michel
PARIS/VICTOR HUGO (16%™€) 137, av. Viclor Hugo
PARIS/VAUGIRARD (15°78) 345, rue de Vaugirard
CARRE SENART (77) C.Ccial Carre Senart - Lieusaint
CHELLES (77) C.Ccial Chelles 2

ORGEVAL (78) C Ccial Art de Vivre - Niv.1

PLAISIR (78) C.Ccial Grand Plaisir Sablons

VELIZY, (78) 37, avenue de I'Europe [face C.Ccial Velizy 2)
VERSAILLES (78) 16, rue de la Poroisse
CORBEIL/VILLABE (91) C Ccial Villabe A6
ANTONY (92) 25, av. de la Division Leclerc N.20
BOULOGNE (92) 40, av. du Général leclerc N.10
LA DEFENSE (92) C Ccial Les Quatre Temps - Niv. 2
AULNAY 5/BOIS (93) C Cciol Parinor - Niv. 1
MONTREUIL 5/BOIS (93) C Ccial la Grande Porte
PANTIN (93) 63, avenve Jean Lolive - N, 3

ST DENIS (93) C.Ccial St Denis Basilique

DRANCY (93) C Ccial Drancy Avenir
CHENNEVIERES (94) C Ccial Pince-Venl N4

CRETEIL VILLAGE (94) 5, rve du Générol Leclerc
CRETEIL SOLEIL (94) C.Ccial Créteil Soleil

KREMLIN BICETRE (94) 30 bis, av. de Fontainebleau
FONTENAY S/BOIS (94) C.Ccial Val de Fontenay
ARGENTEUIL (95) C.Ccial Coté Seine

CERGY PONTOISE (95) C.Ceial Cergy 3 Fontaines
GONESSE (95) C.Ccial Usine Center - ZAC Paris Nord 2
L’ISLE ADAM (95) C.Ccial Grand Val

SAINT BRICE (95) C.Cciol Carrefour - 50 av. Robert Schuman
SANNOIS (95) C.Ccial Carrefour

@ PROVINCE

MARSEILLE (13) C.Ccial Grand Litioral

lo
VALENCE (26) C Ccial Valence 2 - Quumer du Plan
EVREUX (27) 18, rve de la Harpe
TOULOUSE (31) 14, rue Temponiéres
BORDEAUX (33) &1, rue Port
BORDEAUX (33) C Ccial Rive D
RENNES (35) 20, rue du Maréchal Joffre
REIMS (51) 44, rue de Talleyrond
DOUAI/FLERS (59) C.Ccial Camrefour Douaiflers N.43
LILLE (59) C.Ccial E
LOUVROIL (59) chan Louvroil
COMPIEGNE (60) 37,39 cours Guynemer

DECOUVREi LE CENESE
DES EVENEMENTS HORRIFIANTS
DE RESIDENT EVIL DANS CE

NOUVEL OPUS DE LA SERIE CULTE QUI REVIENT SUR

LES ORIGINES DU FLEAU

LYON (69) 5, rve Viclor Huge

ST GENIS LAVAL (69) C.Ccial 5t Genis 2

LE MANS (72) 44, 48 av. du Général De Gaulle

LE MANS (72) C Ccial Carrefour Cenre Sud
ALBERTVILLE (73) C.Ccial Géanl Casino

AMIENS consoles (80) 19, rue des Jocobins
AMIENS PC (BO) 1, rue Lamarck

AVIGNON (84) C.Ccial Cap Sud - Route de Marseille
POITIERS (86) 12, rve Gaston Hulin

LIMOGES (87) C.Ccial St Martial - Avenue Garibaldi

Réservez vos jeux

* flans votre Score-Games
« par téléphane : 01 46 735 720
« sur notre site : scoregames.com

VENTE PAR CORRESPONDANCE

(2) www.scoregames.com
Q 01 46 735 720

RCS Nanderre B 385 215 603 - Visuels non contraciuels.




sont faites. A lire avec de
grandes précautions, si vous
avez le ceeur sensible.
Tonkam.

M RG VEDA - VOL. 1. RG Veda,
I'un des premiers succés de

YU-GI-OH - VOL. 22

Lors du tournoi Battle
City, organisé par
Kaiba, Yigi fait
équipe avec Kaiba
pour |utter contre des
ghouls qui sont venus

Un affrontement au
sommet d'un
immeuble, dans lequel chaque
participant mise sa propre vie.
L'histoire est toujours basée sur le
duel de cartes. Les collectionneurs
de cartes pourront méme y

e Lythtis est le

M‘,‘A nouveau venu de la
t;‘l,.'] IE‘}J‘Q collection Pika
“1@% Senpai, destinée aux
51, lecteurs plus adultes
¥ \ | et avides de
C8 curiosité. Dans un
LAYCIELLYE monde heroic
Elka fantasy, les dragons
ont pratiquement tous disparu.
Mig'lwa, le dernier descendant des
dresseurs de vouivres et de
dragons, cherche désespérément
sa sceur. |l rencontre Lythtis, une

MAISON IKKOKU - VOL. 10 |

la série animée la plus
romantique du PAF

» des années 1980 se

] termine. Godai va-t-il
épouser madame la

mmm Concierge ? Trouvera-

it %fk":nﬁh"' t-il un travail
agréable?... Vous

aurez la réponse dans cet ultime
manga! En dix volets, le style de
I'auteur s'est beaucoup affiné.
Les visages, peu intéressants au
début, ont gagné en expression.
Mais, plus que le dessin, c'est ce
que raconte Maison lkkoku qui le
rend si merveilleux. Les deux
personnages principaux vivent une

les provoquer en duel.

découvrir de nouvelles techniques
de jeu ainsi qu'un mode de combat
en double (comme au tennis).

Les cartes a collectionner Wizard of
the Coast sont d'ores et déja en
préparation. Dans le dessin, rien ne
différencie ce volume des autres.
Les personnages et les décors sont
d'excellente qualité. Avec la série
télé sur M6, le succes de Yu-Gi-Oh
ne risque pas de diminuer, et la
vente de ce manga devrait étre

une des meilleures, cette année
encore. l

jeune fille accompagnée d'un
dragon, et décide alors de rester
avec elle, car leurs destins seraient
liés... Ensemble, ils vont vivre de
grandes aventures. Lythtis est un
manga assez mature. L'histoire est
sombre et la plupart des scénes
sont violentes (quand elles ne sont
pas érotiques). Le dessin est de
qualité et donne a voir des
personnages trés expressifs.

Les deux premiers volumes mettent

I'histoire en place; ils augurent
bien de la suite. W

2 xR
histoire d'amour comme la bédé en
offre peu d’exemples, réaliste,
modeste et touchante. Les années
passent. Les épisodes les reflétent.
Ces petites figures nous sont

devenues chéres. Lisez la scéne final
et dites-moi si vous avez réussi ¢
restez de glace! Les rééditions sont
toujours en cours chez Tonkam.

Ne passez pas a coté. l




I'LL - VOL. 2

Hiiragi et Tachibana
sont deux cracks du
basket-ball. A leur
sortie du college, lors
de leur tout demier
match de collégiens,
ils s'affrontent; apres
quoi, ils décident de
mettre un terme a leur
carriére de basketteur. Mais voila, ils
arrivent au lycée, et I'envie de jouer
est plus forte que tout... lls entrent
ensemble au club du lycée. Le duo
magique est formé. Dans le volume Il
ils se confrontent & une des plus

H. Asada/
Tonkam

:
Les griffes

Arms est le nouveau
venu chez Big Kana,
la collection réservée
a un public averti

e

h’?& amateur de frissons.
Fﬂ‘.}; 1 Ryo Takatski est un
3 : lycéen de deuxieme
GALLELEREY année. Le jour de la

ACLLCUI rentrée, il fait la

connaissance de Hayato, un gargon
ayant un bras gauche étrange (Ndir:
Ivan, c’est le droit!). Auparavant
ennemis, ils vont devoir se battre
contre Crow, un homme possédant
des griffes redoutables.
Arms est un manga dans lequel
I'horreur le dispute au suspense.
Lintrigue, qui se complique
rapidement, est tout de suite trés

Metropolis est un film d'animation
japonais de science-fiction congu
par trois maitres de la japanimation:
Shigeyuki Hayashi (pour la
réalisation), Katsuhiro Otomo (pour
le scénario) et Osamu Tezuka (pour
le design). Metropolis est une ville
futuriste dont le gigantisme n'a
d'égal que la splendeur. L'élite de
la cité féte dignement I'achévement
d'une toute nouvelle construction,
la « Ziggourat ». Le créateur de cet
imposant édifice est le duc Rouge.
Celui-ci réve de régner sur la ville
entiére. Outre les messages
religieux et la mise en garde contre
la folie technologique, c'est le
design de I'ensemble qui est le plus

grandes équipes lycéennes de la
région. C'est cette série datant de
1995 qui a permis a Hiroyuki Asada
d'accéder a la notoriété. Pourtant,
I'histoire de jeunes qui, en
s'affrontant dans un sport, affirment
leur personnalité, n'est pas un
argument trés neuf, dans le manga.
La ol /'ll se distingue, c'est dans
son rythme: il est beaucoup plus
rapide que les autres séries du
genre, L'action est omniprésente; et
I'humour intervient toujours au bon
moment. Quant au dessin, il est trés
bien fait. On en redemande. B

de la nuit

marquant. Aux personnages
indémodables de Tezuka, se
superposent des décors en image
de synthése de toute beauté.

Un titre qui date, mais qui vous
garantit de trés bons moments. B

intéressante. Le dessin des
personnages ressemble sous
certains aspects a ceux de Monster,
un autre manga également
disponible chez Kana. Ce titre risque
fort de devenir, comme tous

les titres de cette collection, un
best-seller! W

aussi admirable. Le design
des décors et des divers
personnages est fantastique.
Ce titre est destiné a un
public plutdt adulte, tant le
contenu est violent.

Tonkam.

M OLIVE ET TOM — CHAMPIONS
DE FOOT. Ce DVD permet de
découvrir les épisodes 125 a
128 de I'une des séries
footballistiques les plus
célébres
des années
1980-1990.

vendu 15 euros et devrait étre
disponible dans toutes les
librairies.

TF1 Vidéo.

W VIDEO GIRL AT- VOL. 9.

Ce neuviéme volume met un
terme a la série des Video Girl
et a I’histoire de Len. Comme
a I'accoutumée, le titre est
captivant du début 2 la fin,
Ce manga est I'une des plus
grandes ceuvres de Masakasu
Katsura et

RL Al

VinEo,




W AMEN. L'impossible combat
d'un officier SS durant la
Seconde Guerre mondiale pour
tenter de dénoncer auprés du
Vatican I'extermination des
Juifs dans les camps.
Magnifique.

Rageant.

FPE. 124 min.

ke

M UNE VIREE EN ENFER. Lewis
et son frére Fuller, récemment
sorti de prison, font croire a
un chauffeur routier, par
I'intermédiaire de leur radio,
qu’une jeune fille a envie de
lui. Quand il découvre la

*K

une jeune fille suivant un
mode opératoire parfait et font
porter le chapeau a un dealer.
Divertissant. Une fin
étonnante.

Warner. 116 min.

ko

M LA REINE DES DAMNES.
Usant de sa condition
d’immortel pour augmenter

rapidement des ennemis
parmi les siens et attire

I'attention de Jesse, une jeune
et ravissante suceuse (de
sang). Un film avec des
vampires, du rock et des
belles nanas aux dents
longues.

Warner. 98 min.

*kk
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L'’AUBERGE ESPAGNOLE

Etudiants, diants, diants...

Romain (Romain Duris)
quitte Paris et sa petite amie
(Audrey Tautou) pour étudier
I'espagnol durant une année
a Barcelone. La-bas, il
partage un appartement
avec sept autres étudiants,
de tous horizons et de
toutes nationalités. Un
parcours initiatique,
bizutage de la vie collective
et de ce que ga implique:
amours, emmerdes, corvées
et scénes de ménage... Une
comédie réussie,
convaincante et qui vise
juste. Quand Erasmus rime
avec rictus. Etudiants, vous
voici prévenus. B

SCOOBY-DOO

Editeur
Genre
Réalisateur|
Acteurs

Universal

Comédie

Cédric Klapisch
Romain Duris...
Dolby Digital 5.1. DTS
117 min

Disponible

Deux ans aprés leur séparation, |'équipe
de Mystére et Cie (Fred, Daphne,
Sammy, Véra et Scooby) se recompose
et se retrouve sur Spooky Island, sorte
de gigantesque parc d'attractions, ol
les touristes sont la proie de nombreux
incidents paranommaux, mais presque.
Leur enquéte peut alors commencer.

Agent du FBI, Kevin Pope (Chris
Rock) se fait abattre en mission sous
les yeux de son mentor, Oakes
(Anthony Hopkins). Pour boucler son
enquéte, et récupérer ainsi une arme
atomique, Oakes embauche, bon gré
mal gré, le frére jumeau de Pope.

Il n'a que neuf jours pour le former et
faire de lui un agent secret...

A la clef, I'avenir du monde, rien que gal
Gags gros comme une maison,
situations lourdingues... Si le
casting n'est pas en cause, Scooby-
Doo, le film, n'arrive pas a égaler
Scooby-Doo, le dessin animé.

A réserver aux petits kaeliens et aux
amoureux de Buffy... B

L'intrigue n’est pas intrigante ni la
dramatisation... dramatique.
Dommage, car, dans I'absolu, tous
les ingrédients étaient réunis pour
que le film soit une réussite.

Mais voila, la mayonnaise ne prend
pas toujours... ®

diteur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Warner

Comédie

Raja Gosnell

Sarah Michelle Gellar. ..
Dalby Digital 5.1

83 min

Dispanible

*

Editeur BVHE

Genre Action
Réalisateur| Joel Schumacher
Acteurs Anthony Hopkins...
Audio Dolby Digital 5.1. DTS
Durée 105 min

Sortie Disponible

Intérét *k




APPARITIONS

Le spectre d'autocar

La vie de Joe Darrow (Kevin
Costner) a basculé dans le noir le
jour ot sa femme a disparu dans un
accident d’autocar, lors d'une
mission humanitaire en Amérique
du Sud. A I'hépital dans lequel Joe
travaille, des enfants gravement
malades, et ayant vécu des
expériences de mort imminente, lui
font passer des messages de sa
femme... Alors, blague d'intemes ou
réalité ? Bourré de clichés éculés (ce

dénouement qu'a la fin du film. Mais
comme, entre-temps, on s'est
endormi... H

diteur BVHE
Genre Fantastique
Réalisateur | Tom Shadyac

n'est pas sale), Apparitions nous Acteurs Kevin Costner...
traine dans un univers surnaturel, Aud!o Dolby Digital 5.1 DTS
dont, a I'image de Sixiéme Sens ou Durée 99 min
Les Autres (mais sans en avoir Sortie Disponible

Intérét *k

I'envergure), on ne pergoit le

LILO ET STITCH

Petit avec de

Résultat parfait de diverses
manipulations génétiques et de
I'imagination débordante d'un
scientifique, Stitch est une créature
extraterrestre aussi intelligente que
destructrice. Pour échapper a la
prison, I'animal s'échappe et

petit extraterrestre se montre bien
maladroit... Un dessin animé épuré
de toutes chansons inutiles,
divertissant et drdle, mais, comme
d'habitude chez Disney, truffé de
valeurs cheres aux Américains:
famille, recherche du Bien,

s'échoue sur Tere. |l est recueilli par  acceptation des différences et glace
Lilo, une jeune Hawaienne élevée
par sa grande sceur. Rapidement, le

a la vanille au faux sucre et sans
vanille, ®

diteur BVHE
Genre Dessin animé
Réalisateur | Dean Dublois
Acteurs Virtuels
Audio Dolby Digital 5.1. DTS
Durée 82 min
Sortie Disponible
Intérét *x*

Avant de mourir, et comme le veut la
tradition vulcaine, Spock a donné
son ame a une personne proche, le
docteur McCoy. Parallélement, sur
Genesis, une planéte ol se déroule
une expérience sur la naissance de
la vie, on découvre un enfant

régénéré a partir des cellules mortes Paramount

de Spock et dont I'évolution est Genre Science-fiction
extrémement rapide... Abracadabra, Réalisateur | Leonard Nimoy
le capitaine Kirk va-t-il enfin Acteurs Leonard Nimoy
retrouver son ami? Un bon épisode, Audio Dolby Digital 5.1
réalisé par Leonard Nimoy lui-méme, Durée 101 min - 2 DVD
avec des trucages intéressants 50’“? Disponible
pour I'époque. W Intérét *kk

M HOW HIGH. Deux étudiants
en herbe mettent la main sur
de la super beuh qui, non
seulement les fait planer a
mort, mais leur permet
également d'obtenir des notes
d'enfer a leurs examens !
Une comédie loufoque a faire
tourner entre amis,
Universal. 91 min.

*x

M JOHN 0. Pour tenter de
sauver son fils de neuf ans, un
pere (Denzel Washington) doit
impérativement trouver la
somme nécessaire a une
transplantation cardiaque.
Désespére, il décide de
prendre le service des
urgences en otage... Un film
qui souléve le probléme du
droit aux soins pour tous aux
Etats-Unis.

Metropolitan. 111 min.

*kk

M EN ATTENDANT GUSTIN.

Le spectacle de Didier Gustin,
mis en scéne par Bigard,
enregistré au thétre Dejazet
en juin 2001. Imitations,
sketches, DVD de bonus...
Deux heures de bonne

Universal. 115 min.
kK
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Causez tactique, chatez avec vos potes et incendiez vos adversaires en live avec le micro-casque Xbox Communicator.
Inventez-vous une identité (GAMERTAG) qui vous ressemble pour forger votre réputation, partout dans le monde.
Téléchargez de nouveaux niveaux, personnages, armes...

Trouvez rapidement un adversaire a votre taille avec la fonction OPTIMATCH™

Utilisez votre LISTE D'AMIS pour localiser vos alliés n'importe o, n'importe quand.

Rendez-vous sur xbox.com/fr/live

Matériel requis pour jouer sur le Xbox Live™ : une

console de jeu vidéo Xbox™, une connexion Internet

haut débit, un kit de démarrage Xbox Live (inclut FPES M MORE
12 mois d'abonnement a Xbox Live, le micro-casque

Xbox Communicator et 2 déemos jouables Xbox Live)

et une carte de crédit en cours de validité.

Pour savoir si un jeu est jouable sur Xbox Live, vérifiez la présence du logo Xbox Live sur la boite.

réservés. Microsoft, Xbox, les logos Xbox et Xbox Live sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis ou dans d'autres pays. Les noms des sociétés et des
de leurs propriétaires respectifs. Abonnement & Xbox Live vendu séparément.



Splinter

Shanghai surprise !

Ubi Soft a invité la presse européenne dans ses locaux & Shanghai pour
zieuter Splinter Cell sur PS2. La version Game Cube était aussi de la partie.
Séquence infiltration made in China ou les tribulations de Jipi en Chine...

‘exclusivité de Splinter Cell sur Xbox des embouteillages aux heures de pointe.
n'aura vécu que cing petits mois. Pour Ubi Soft occupe depuis 1996 trois étages
le plus grand bonheur des gamers > de cet immeuble flambant neuf et

W ) emploie 220 personnes qui se
répartissent entre le studio de
production et le département
marketing et distribution. C’est
d'ici que sont sortis une
vingtaine de titres sur consoles,
comme Ghost Recon sur PS2.
Pour l'instant, le marché
chinois est quasi inexistant
(le prix d’un jeu, 500 yuans
en moyenne, est
I'équivalent du salaire
mensuel de nombreux
Chinois) ; et le piratage fait
des ravages. Du coup,
tous les efforts sont
tournés vers les autres
\ pays asiatiques. Mais
Ubi China espére
rapidement développer
un jeu entiérement
chinois d'ici peu et
lancera d'ici quelques
semaines Everquest en
réseau.

Sam a la
baguette !
Splinter Cell PS2 a
donc été développé a
Shanghai avec 'aide des
équipes canadiennes et
italiennes. Ce sont ainsi 60
personnes qui ont travaillé
sur cette conversion qui a
démarré en avril 2002. Le
résultat est... encore
quelques secondes et on
vous dit tout... est
comment dire... Au fait,
vous connaissez les
langues de canard ?
Non? Dommage, car
b elles sont servies on the
A plateau en Chine et...
Bon, assez tourrné
autour du pot.

sur PS2, car ce jeu, c'estde la
dynamite ! Et pour nous le prouver, Ubi
Soft nous a emmené a 10 000 km de
Paris, trés exactement a Shanghai, au
pays des cols Mao, des bicyclettes et
des DVD a 1 euro... C'est que le
jeu en vaut la chandelle.
Splinter Cell est un énorme
succes sur Xbox. Depuis
son lancement, il s'en est
vendu un million
d'exemplaires aux Etats-
Unis et environ 600 000 en
Europe, et il a fait
I'unanimité de la presse
spécialisée. Il faut
reconnaitre que ce
MGS-killer, comme on le
surnomme, a tout pour
séduire : un perso
charismatique, une
ambiance unique et une
prouesse technologique
sur Xbox. Alors, cette
version P52 allait-elle
faire aussi bien?

Suivez le guide
Avant de répondre a cette
délicate question, votre
guide vous propose de le
suivre dans les rues
chinoises jusqu'au repaire
des Frenchies d'Ubi. Les
bureaux de I'éditeur
frangais sont situés au cceur
de Pudong, dans un building
baptisé Times Square. Ce
quartier futuriste ressemble a
s'y méprendre a n'importe
quelle ville américaine, mis a
part que les autochtones vous
matent comme des objets
insolites dans la rue (on a méme
été pris en photo !). Sinon, c’est
bardé de chaines de
magasins, de restos, etily a



Splinter Cell PS2, c'est un grand jeu, presque
aussi fort que sur Xbox. Explication : compte
tenu de la puissance de la PS2, c'est génial ;
mais, si on compare avec la Xbox, les
textures sont moins fines, certains effets de
lumiére n'y sont plus et les niveaux sont un
peu allégés pour éviter que I'animation ne
rame. Des broutilles, donc ! Car le plaisir du
jeu reste intact, et on retrouve cette
ambiance unique avec les ombres et les
lumiéres, et un graphisme superbe.

Sam Fisher, I'agent trés secret de la NSA, a
toujours sa démarche féline et ses nombreux
gadgets. La version PS2 est plus accessible.
Vous avez accés directement a l'interface
sans passer par des menus, et un compteur
d'alarme a désactiver se trouve en
permanence a I'écran. Ce qui change
également, ce sont les nouvelles cinématiques,
dont une intro réalisée par le cinéaste Florent
Emilio Siri (Nid de guépes) qui est un clin
d'ceil trés réussi aux James Bond, au Grand
Bleu, a Derriére les lignes ennemies et a Star
Wars. Enfin, cette version PS2 posséde un
niveau exclusif qui se déroule dans la neige et
permet de tester la résistance au froid de
Sam. On a pu voir également la version alpha
(avant béta) Game Gube, qui s'annonce
somptueuse par son graphisme et sa
jouabilité, et qui bénéficie de niveaux bonus.
On pourra également sur cette version
Nintendo utiliser la GBA comme un écran de
contrle qui pourra servir de radar ou de
stockage de données. Sam forever,

la saga ne fait que commencer! W
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Les zélés employés d'Ubi Soft veillent aux
destinées de Sam Fisher sur PS2.




Fire Warrior
[(Ps2).

Fire Warrior.

and The Power of Juju.
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THQ - welc

Las Vlegas, la cité du vice, un lieu idéal pour présenter les prochains jeux
made in THG. Au programme, de la moto avec Moto GP 2, un nouveau
héros, Tak, et des tonnes d'autres jeux pour Iannée 2003. Sans oublier

Corona, machines a sous et blondes décolorées... Dure, dure, la vie de

journaliste!

A Las Vegas (Nevada), THQ présentait

A cette année sa line up 2003 au
Nevada. Cet événement jusque-la

réservé a la presse américaine s'est ouvert
cette année aux vieux Européens comme ils
disent... On a donc sauté sur 'occasion et
pris I'avion pour rejoindre ce lieu de
perdition. C’est au Palms, un casino-hotel
(ils font tous ¢a, la-bas) qu'a eu lieu la
présentation, avec, pour commencer, une
vidéo mettant en scéne The Punisher, le
héros de Marvel, pour illustrer I'accord qui
lie THQ et Marvel Comics. L'éditeur
américain a également annoncé I'arrivée de
THQ’s Motocross en 2004 sur PS2 et Xbox.
Mais le clou du show était a venir, avec des
titres comme Moto GP2 (Xbox), Splashdown
2 (PS2, Xbox), Alter Echo (PS2, Xbox), Fire
Warrior (PS2), Tak and The Power of Juju
(PS2, GC) et Evil Dead 2 (Xbox, PS2).

Sur les chapeaux de roue
C'est au printemps de cette année que
Moto GP 2 devrait sortir sur Xbox. Comme
son prédécesseur, il sera compatible Xbox
Live (16 joueurs). Ce qu'on en a vu nous a
laissés sur la roue arriére. C'est super
jouable et super beau! Plusieurs modes de
course, des animations a couper le souffle
en 60 images par seconde et des textures
renversantes... Que du bonheur! Il y aura 16
courses issues des véritables circuits, et
toutes les 500 cm’ actuelles tournent dans
la compétition. Les bolides se conduisent &
merveille et répondent au quart de tour aux
sollicitations du pad. Un jeu qui en a sous la
culasse! On continue avec Splashdown 2
prévu pour juin sur PS2. Ce jeu de jet-ski
offre des graphismes et des sensations

Evil Dead 2.

JIPI (ruing)

inédits sur la bécane de Sony. C'est du fun a
I'état pur! On se croirait dans un parc
d'attractions avec des éléments du décor
qui vous dégringolent dessus comme dans
le train de la mine a Disneyland Paris.

Les courses sont spectaculaires, servies par
des graphismes et une animation a la
hauteur. Trois mondes différents,
dont un monde polaire, offrent
des courses excitantes et vous
propulsent dans des
environnements trés divers.
Et faire du jet-ski dans des
tunnels de glace, c'est pas
donné a tout le monde!

Et Tak

dans ta face!
Retenez bien ce nom: Tak.
C’est le nouveau héros de
THQ et son premier jeu, qui
est prévu sur PS2 et Game
Cube pour I'automne 2003,
sera Tak and the Power of
Juju. Dans un monde peuplé
d'animaux et de magie, cet
indigéne sautillant et apprenti
magicien va devoir restaurer |'ordre
qui a été perturbé par les forces du
Mal. Pour cela, il doit récupérer des
pierres de lune et les ramener au
temple de la Lune. Tak est un jeu de
plates-formes en 3D qui permet de
jouer avec son environnement.

Le héros peut utiliser les animaux
présents pour se sortir de certains
passages délicats ou s'en servir
comme moyen de transport. Il peut
sauter, nager, grimper et se balancer
de corde en corde. Il se transforme
aussi en poule comme dans un cartoon,
ce qui lui permet de voleter et de
balancer des ceufs explosifs.

Le personnage est rigolo et attachant,
et I'aventure s'annonce vaste et truffée
de surprises...

Des titres a la pelle!

On a également pu jouer a Warhammer
40000 - Fire Warrior, un FPS tiré de la
fameuse série bien connue des « rolistes »
et qui met en scéne des Space Marines du
futur. La réalisation est propre et I'univers




ome to Las Vegas!

Moto GP2.
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Alter Echo, a7

permet d’intenses séances
de tir. Ce jeu est prévu pour
I'automne 2003. Pour Alter
Echo (printemps 2003) sur
PS2 et Xbox, on se demande
si certains développeurs
n'utilisent pas des substances
illicites lors de la création de
leurs jeux. Avec un héros quia
trois possibilités de
transformation (combat,
armement et agilité), et des Splashdown 2. g
décors orange et bleus, ce jeu -
d'action nous a laissés
dubitatifs. Faudra creuser, comme
on dit! Pour Yager (Xbox), c’est
plus simple. C'est un jeu d'action
qui vous place aux commandes de
vaisseaux galactiques et on ne se
pose pas trop de questions
métaphysiques: on sauve sa peau
en tirant. La réalisation a I'air pas
mal du tout. A suivre. Enfin, Evil
Dead - A Fistful of Boomstick
(mars 2003) est le deuxiéme
épisode d’Evil Dead, le film
d'horreur culte. Ash a toujours une
trongonneuse dans
une main et une pelle
dans l'autre et il
destroye a tout-va du
mort-vivant et autres
saloperies qui ont
infesté la ville.
Garanti gore et
bourrin sur PS2,
Xbox et Game Cube!
Bon, sur ce, je
retourne a cette p...
de machine a sous
qui m'a déja
bouffé
60 dollars... W
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Blizzard /
Fin 2003

Starcraft

En plein blizzard !

Avec tous ses succes sur PC (Starcraft, Warcraft et Diablo entre
autres), on avait presque oublié que Blizzard, depuis dix ans maintenant,
a aussi développé des jeux sur console : Rock'n Roll Racing et Lost
Vikings (sur Snes ou Megadrive) en sont les meilleurs exemples. Cette
année 2003 marque enfin le grand retour de |'editeur americain sur
console avec un titre d'action tactique en 3D: Starcraft Ghost.

urant ses deux premiéres années
D d'existence, Blizzard Entertainment

(qui s’appelait alors Silicon &
Synapse) travaillait essentiellement pour
Interplay. Il avait en charge les conversions
de jeux sur console - comme Blackthorne,
un jeu bien fichu mais passeé quasi
inapercu lors de sa sortie sur Super
Nintendo. Passé ces deux années,
I'expérience aidant, Silicon & Synapse
s'est senti enfin prét a développer ses
propres jeux. Le succés de la compagnie
fut rapide, grace au lancement quasi
simultané de Lost Vikings et de Rock'n Roll
Racing. Dans la foulée, Silicon & Synapse
changea de nom.

Un Diablo menthe please
Ce n'est que I'année suivante, en 1994, que
Warcraft, le premier jeu de Blizzard, vit le
jour, rapidement suivi, en 1995, de

Warcraft Il. Un genre nouveau venait d’étre

créé et les ventes s'envolérent! L'idée d'un
nouveau jeu trottait déja dans I'esprit des
développeurs... Le projet Diablo était né.
Les années passérent, les jeux se vendirent
par millions, et, dés 1996, un autre projet
vit le jour: Starcraft. Présenté sur le salon
de I'E3 la méme année, le jeu ne fit pas
grande impression. Il est vrai que le moteur
graphique était celui de Warcratft Il, plus
tout jeune, et que le concept n'était pas
tout a fait original: il s’agissait en quelque
sorte d'une adaptation dans un univers
futuriste de leur hit Warcraft. Cependant,
I'idée d’abandonner le jeu n'a jamais
effleuré I'esprit des programmeurs. Leur
principale tache ayant été de développer
un tout nouveau moteur graphique, un peu
d'huile de coude, quelques nuits blanches,
et (touc touc!)... voila Starcraft entiérement
retravaillé. ¢

Le jeu sortit
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avril 1998 et se vendit a un million
d'exemplaires en seulement trois mois. Un
record pour Blizzard a I'époque. Depuis
1998, I'éditeur s'est « contenté » de sortir
des suites a ses premiers jeux sur PC
(Warcraft lll, Diablo Il et quelques add-on)
mais aussi des jeux pour consoles
Nintendo 64 ou PSone. L'année 2003 est
pour lui d'une importance particuliére: tout
d'abord, il réédite sur Game Boy Advance
ses premiers hits (Lost Vikings, Rock’n Roll
Racing et Blackthorne), mais aussi, il
réalise deux projets importants: World of
Warcraft, un jeu de réle jouable
uniquement en réseau (un MMORPG
comme on les appelle), et le titre qui nous
intéresse plus particuliérement, Starcraft
Ghost.

Nova Moor

Starcraft Ghost est un jeu d'action tactique

a la troisieme personne en 3D temps réel,

inspiré de I'univers de Starcraft dans ses
décors, et d'un Splinter Cell (par
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conséquent, d'un Metal Gear
Solid 2) dans son principe.
Blizzard, fidéle a son

image, n'a pratiquement

rien dévoilé de son jeu.

Tout ce que I'on sait,

c'est que I'on incarne

une jeune femme,

Nova, un assassin a

la solde de Dominion.

L'histoire se déroule

quatre années aprés

Starcraft Broodwar,

une extension du jeu

Starcraft sur PC.

Nova va affronter S
différents personnages TNy
durant son périple et croiser

les trois races qui ont fait le succés
du jeu sur PC, Terriens, Zergs et
autres Protoss, qui ont chacun
leurs caractéristiques. Les plus
importantes a connaitre sont

la maniere dont les see




+ss personnages se déplacent et le type
d’armement qu'ils utilisent. Tous disposent
d’une intelligence artificielle développee et
de mécanismes de défense élevés. Les
approcher et les abattre ne sera pas simple.
Les Terriens ont des unités mabiles, sont
capables d'utiliser n'importe quel type de
véhicules et d'armes pour les combats. Les
Zergs sont des créatures qui s'apparentent
beaucoup a des animaux. D'une rare
violence, ils se nourrissent des autres races,
mais sont aussi capables de s'approprier le
caractére génétique de leur proie et de
devenir ainsi, au fur et a mesure de leur
festin, de plus en plus puissants. Enfin, la
race des Protoss est de loin la plus évoluée
et donc, la plus dangereuse.

La tactique du gendarme
Comme dans tous les jeux d'action
tactique, il existe deux maniéres de
résoudre les problémes. La maniere forte,
facon AHL: je tire sur tout ce qui bouge, je
fonce dans le tas, j'explose la téte du
premier venu et j'analyse mes objectifs
ensuite. L'autre technique, plus subtile,

Starcraft Ghost

consiste a s'infiltrer le plus discrétement
possible dans les lignes ennemies et de
remplir ses objectifs avec un maximum de
finesse. Nova dispose, bien entendu, d'un
armement conséquent, capable de
répondre a la moindre attaque de ses
adversaires et de toutes les maniéres
possibles: a la sournoise grace au fusil de
sniper, ou a la dure, avec un lance-
grenades, par exemple. Capable de voir a
travers les murs, Nova peut également
effectuer des déplacements a trés grande
vitesse, a la maniére d'un Max Payne,
fagon bullet time.

Wait and see...

Attendu pour la fin de I'année 2003,
Starcraft Ghost s'annonce comme un
excellent produit. Les photos tendent a
nous conforter dans cette idée. Attendons
tout de méme le mois prochain et la venue
en France des équipes de développement
du jeu pour enfin voir tourner Starcraft
Ghost et nous faire une bonne idée

de ce que pourra étre le jeu dans

sa version définitive. B
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La saga des Resident Evil continue sur Game Cube
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RESIDENT EVIL

Série culte du jeu vidéo,

_. Slilen est, Resident Evil
fait partie de ces titres

- qui se sont aussitot

= imposés comme

23 reférence a leur sortie.
A l'occasion de la sortie X
frangaise de Resident
Evil 0 et des conversions
américaines du 2 etdu 3
sur la Game Cube,
Consoles+ vous a
concocté un dossier de - e w -
la mort avec historique,
interview du producteur,
tests, et pour finir, soluce
compléte du dernier
opus. Frissons garantis!
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A sa sortie, le premier episode
de Resident Evil (Biohazard au
Japon) connut un immense
succes, Ce titre inventait ni plus
ni oINS Un nouveau genre de
jeu: le « survival horror ».
Depuis, les episodes se sont
succeds, |'histaire a évolug, tout
en conservant son essence
premiére, cest-a-dire la terreur.
Pour vous, nous retracons
Ihistoire de cette grande saga,
épisode par épisode, dans
I'ordre chronologigue de leur
sortie. Cony

e scénario général des Resident
L Evil commence par le rappel

d'incidents étranges qui se sont
déroulés dans la forét de Raccoon. Les
victimes retrouvées ont apparemment été
dévorées. Le caractére insolite de ces
événements incite les autorités a envoyer
un commando spécial. Rapidement,
I'équipe Bravo des S.TA.R.S ne donne
plus signe de vie. Une seconde équipe

*

RESIDENT

est alors dépéchée sur les lieux: I'Alpha
team. Jill Valentine et Chris Redfield font
partie de ce commando et sont les héros
de Resident Evil premier du nom

(aoiit 1996, PlayStation). Lorsqu'elle
arive sur les lieux, une partie de I'équipe
est décimée. Seuls Jill, Chris, Barry et
leur supérieur Wesker parviennent a se
réfugier dans un manoir. Chris et Jill vont
y découvrir I'existence du Virus-T. lis
comprendront alors qu'ils ne sont que les
pions de Wesker et les cobayes d'une
multinationale pharmaceutique nommeée
Umbrella. Aprés avoir affronté de
nombreux piéges et créatures
génétiquement modifiées, ils
parviendront a s’échapper du manoir, qui
explosera peu aprés. Pendant ce temps,
dans la ville de Raccoon, Claire Redfield
recherche son frére Chris, disparu depuis
plusieurs jours. Elle croise Leon Kennedy,
un jeune flic dont c’est le premier jour de
travail. Malheureusement pour eux,
Raccoon n'est déja plus que désolation,
les rues sont peuplées de morts-vivants:
le virus s'est propagé. lls croiseront la
route de William Birkin, I'un des
chercheurs a l'origine du virus et se
I'étant injecté. Ensemble, Claire et Leon
|"affronteront et parviendront a s’enfuir

avant que la ville ne soit rayée de la carte.
Ainsi s'achéve Resident Evil 2 (mai 1998,
PlayStation).

Flash-back

Le troisiéme épisode revient en ariére:
Resident Evil Nemesis (novembre 1999,
PlayStation), nous narre la fuite de Jill a
travers Raccoon, peu de temps avant que
Claire et Leon n'interviennent. Lorsqu'elle
arrive a Raccoon, Jill découvre que la ville
est infectée. Mais il y a plus grave:
Umbrella veut a tout prix faire taire ce
témoin génant et lance le Nemesis a ses
trousses. Soldat invincible et sans états
d'ame, le Nemesis donnera du fil &
retordre a Jill, mais finira dissout dans la
lave. Resident Evil - Code: Veronica
(mars 2000, Dreamcast) se déroule
quelques semaines plus tard, Claire
Redfield, toujours a la recherche de son
frére, s'introduira dans les laboratoires
frangais d'Umbrella. Elle y sera capturée
et envoyée sur une ile au milieu du
Pacifique, ou fera la connaissance de
Steve Burnside, lui aussi emprisonné.
Ensemble, ils affronteront les enfants de
la famille Ashford, descendants du
créateur d’Umbrella, et aussi I'infame
Wesker, & présent génétiquement

modifié. Steve sera finalement contaminé
et Claire devra |'abattre. Avant de
s'échapper de I'ile, elle retrouvera son
frére Chris.

La genése

Toutes ces suites ayant un peu mis a mal la
logique et la chronologie qui liait les
épisodes, il était nécessaire de connaitre
I'histoire depuis le commencement. C'est-
a-dire depuis I'arrivée de I'équipe Bravo a
Raccoon. Resident Evil 0 (mars 2003,
Game Cube) nous permet donc de suivre
les aventures de Rebecca Chambers,
membre de la Bravo team des S.TA.R.S.
Avec I'aide de Billy Coen, un prisonnier en
fuite, elle affrontera le créateur du virus, le
Dr Marcus et ses premiéres créations
morbides. Une fois sortis de I'enfer,
Rebecca et Billy se sépareront. Rebecca se
réfugiera dans un manoir qui lui semble
sir... On la retrouvera dans le premier
épisode de la saga, dans laquelle elle
mourra ou vivra, selon les actions du
joueur. La boucle est bouclée? Non!
Resident Evil 4 se prépare. Léon est de
retour et le virus a beaucoup muté, il se
propage désormais sous forme d'une
brume... Mais, chut! On n'en dira pas plus
pour le moment. B
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Interview de Hiroyuki Kobayashi

Hiroyuki Koyabashi n'est autre que le « game producer » de la série des Resident Evil

Et biohazard 47

chez Capcom. A ['occasion de la sortie francaise de Resident Evil O, il a accorde une
interview exclusive 3 natre honorable correspondant au Japon, Kagotani san.

Jeune étudiant fraichement diplomé, il réve de

travailler dans I'image de synthése, la grande
nouveauté, encore ignorée a I'époque par les géants
de I'électronique, comme Matsushita ou Sony.
Passionné de jeux comme Virtua Fighter ou Ridge
Racer, il entre chez Capcom et intégre une équipe qui
travaille sur un projet mineur, sans trop y croire... mais
ce projet est justement basé sur |'image de synthése!
L'équipe ? des anonymes, ou presque... Le titre ?
Il va bouleverser le monde du jeu vidéo et
véritablement catapulter la PlayStation est en train de
naitre. .. et il s'appelle Biohazard (avec un B majuscule
al'époque).

I e parcours de Kobayashi est exemplaire.

Consoles+: Est-ce la méme équipe qui travaille sur
Ies trois projetsen cours: biohazard, biohazard 0 et
biohazard 47

Hiroyuki Kobayashi: Non, pas du tout! En fait, le
développement de biohazard et de biohazard 0 a
débuté simultanément. On a d’abord lancé le
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développement de biohazard 0, puis est arrivé
biohazard trés peu de temps aprés. Ce demier a été
terminé alors que 0 était toujours en cours. A cela, il
faut ajouter biohazard 4, dont le développement a été
lancé juste aprés le celui de biohazard. Actuellement,
trois équipes différentes travaillent sur ces projets.

Utilisez-vous I'expérience acquise dans biohazard
sur les deux autres volets ?

Si vous regardez bien biohazard et biohazard 0,
vous vous rendrez compte qu'ils sont trés différents.
Bien siir, on se sert de 'expérience acquise sur
biohazard, mais les besoins de biohazard 0 sont tels
qu'on est obligé de partir de zéro la plupart du
temps. Vous vous rappelez du passage dans les
bois, dans biohazard ? La lumiére, filtrée par le
feuillage des arbres, est portée en temps réel sur les
personnages. Eh bien, dans le train de biohazard 0,
vous devez rajouter les éclairages provenant des
bougies et des lampes. Bref, cela fait beaucoup plus
de choses a gérer.

Alors |a, c'est une autre histoire! Pour le moment, on
est en train de penser & modifier le concept original.
Je pense qu'il a fait son temps, Il faut donner de
nouvelles sensations. On va donc passer a autre
chose en termes de moteur. Ce projet a une longue
histoire. Shinji Mikami avait confié le design a Hideki
Kamiya, avec carte blanche pour faire évoluer la
série. Il nous a alors pondu une aventure sur un
bateau. L'ambiance était trés noire, terrifiante,
démoniaque, et I'action intense. Mais cela n'avait
plus rien d'un Biohazard! On a recyclé ce projet qui
est devenu plus tard Devil May Cry. Et Mikami a di
trouver quelqu'un d'autre pour réfléchir a Biohazard
4, qui est devenu le biohazard 4 de la Game Cube.

Pourquoi développer uniquement sur Game Cube ?

Notre boss, Mikami, a déja répondu a cette question
lors de I'annonce conjointe avec Nintendo. On a bien
réfléchi a ce qu'est Capcom, c'est-a-dire un créateur
de jeux vidéo. Nintendo, Miyamoto en téte, est un
autre grand créateur de jeux vidéo. Nous avons les
mémes idées, la méme approche. Nous étions faits
pour nous entendre. Le rapprochement s'est fait trés
naturellement, je vous I'assure. Nous pensions



vendre plus de biohazard sur GC, mais nous ne
regrettons pas notre choix. L'idée était d'avoir enfin
I'intégralité de la série sur une seule et méme plate-
forme. Si nous avions sorti ces titres sur PS2, je suis
slir que nous aurions fait largement le million! Mais
cela impliquait que biohazard 4 attende la PS3 pour
sortir; et donc que les joueurs achétent encore une
nouvelle console! Alors qu'avec la GC, on peut tout
faire sur une seule et méme machine. Enfin, dernier
point - et certainement |'un des plus importants -, la
GC est une machine exclusivement dédiée au jeu.
Nous nous adressons uniquement au public motivé
par le jeu.

Comment Nintendo, d’habitude si vigilant, a-t-il
acceplé un tel degré de violence sur sa machine ?
Vous vous souvenez du Biohazard original, celui de
la PS: le sang qui gicle, les parties
de corps humains qui tombent, etc.
Eh bien, tout cela fait partie
intégrante du concept original.
Sans tous ces éléments, Biohazard
ne serait plus Biohazard. Quand on
a dit cela a Nintendo, ils nous ont
vraiment pris de court: « Cela aurait
éte difficile avec le Nintendo de
jadis, mais c'est possible avec le Nintendo
d’aujourd’hui! » Méme Nintendo s’'adapte aux
conditions du marché actuel!

Croyez-vous que biohazard va définitivement
changer I'image de la console ?

Si I'on considére biohazard seul, non! C'est
impossible! Bien sir, deux titres biohazard, c’est
toujours mieux qu'un seul: I'impact est bien meilleur.
Mais ca reste insuffisant. Aussi, nous préparons
d'autres jeux pour supporter la série. Notre volonté
est d'offrir des titres variés sur cette plate-forme.
C'est la meilleure fagon de changer I'image de la GC.

Le projet de biohazard 0 avait débuté sur N64.
Pourquoi avoir attendu jusqu'a la GC ?

Nous étions terriblement limités par la capacité de
stockage de la ROM. Nous avions pourtant réussi a
inclure tout ce nous voulions impérativement dans le

Code: Veranica
etait base sur une des
intrigues de la série, mais
pas sur lintrigue
principale : celle de l'origine
du virus.

jeu, dans les limites de la ROM N64 (256 mégas). Et
puis Nintendo a annoncé son projet Dolphin de
console nouvelle génération. Cela nous a tout
naturellement poussés a revair le projet et le
repousser. Ce fut une terrible décision, sachant que
le jeu était trés avancé, pour ne pas dire terming!

moins de temps de développement. On travaille
avjourd'hui sur Code: Veronica qui, lui aussi, sera
identique a I'original. Maintenant, le gros challenge
est de positionner biohazard 4 judicieusement. Il
demande encore pas mal de boulot car on prépare
quelque chose de vraiment différent.

Avez-vous connu les mé difficultés techni
sur biohazard et biohazard 0?

Dans biohazard 0, le plus gros probléme était la
séquence du train, au tout début du jeu. Vous avez
dans ce passage un nombre incroyable d'objets en
mouvement! Le train est lancé a vive allure et tous
les objets vibrent en conséquence (par exemple, les
objets posés sur une table ou les rideaux des
fenétres). Vous avez également la lumiére extérieure
filtrée par les arbres, qui pénétre dans les wagons en
pleine vitesse... Il y a énormément
de parameétres a gérer! Avec
biohazard, la tiche n'était pas aussi
compliquée du fait que nous avions
un modeéle pré-existant sur PS: on
savait o0 aller, et comment! Pour
biohazard 0, tout était nouveau et
nous devions tout remettre en cause
a chaque instant pour conserver une
harmanie avec le reste de la série. C'est pourquoi,
en plus du challenge technique, le jeu a demandé
plus de temps pour son développement.

Pourquoi avez-vous conservé le concept original de
persos 3D plaqués sur des décors 2D ?

Nous avons toujours pensé que c’était le meilleur
moyen de traduire I'horreur de la série. Grace a ce
systéme, vous pouvez avoir une vue globale de votre
environnement, avec un niveau graphique trés
convaincant et des décors fouillés. En 3D, cela aurait
été impossible et aurait influé directement sur
I'ambiance. Nous avons fait le test avec Code:
Veronica, et ¢a n'a pas franchement été une réussite
(ca reste un épisode a part - et pour cause!).

De quoi étes-vous le plus fier sur Game Cube ?

Sans aucun doute, ma scéne préférée est celle du
hall dans le manoir de biohazard. On
y trouve tout I'esprit du jeu! Certes,
sur GC, on a remanié les caméras
pour en renforcer I'impact, mais dans
I'esprit, c'est toujours le méme
passage, aussi charismatique qu'au
temps de la version PS! Concernant biohazard 0,
c'est indiscutablement la scéne du train.
Sincérement, on en a bavé! Je pense que c'est un
passage unique dans la série. On s'est fait plaisir!

Comment comptez-vous gérer toutes ces sorties
sur Game Cube ?

Biohazard est paru I'année derniére, et biohazard 0
I'a suivi peu aprés. A présent, nous sortons
simultanément les volets 2 et 3. Ces deux jeux sont
identiques aux originaux PS; ils ont donc demandé

Il'y aura bien une suite
a biohazard 4.
Cay est, je I'ai dit!

Onp it que Code: Veronica marquait Ia fin de la
saga, et vous annoncez biohazard 4! Une autre
suite est-elle a prévoir?

C’est difficile a dire. Code: Veronica était basé sur
une des intrigues de la série, mais pas sur l'intrigue
principale: celle de I'origine du virus. Dong, il faut
considérer Code: Veronica comme une histoire
paralléle. C'est pourquoi on a choisi ce titre. En
termes de scénario, on dispose encore de pas mal
de marge. En fait, on a perdu pas mal de temps avec
le 2 et le 3 qui ne font pas vraiment avancer
I'intrigue. Alors OK, il y aura bien une suite a
biohazard 4. Ca y est, je I'ai dit!

Quelles sont les qualités de la Game Cube ?

Chaque console a ses points forts et ses points
faibles. Pour étre honnéte au sujet de la GC, elle est
si facile a programmer! Il nous a fallu seulement un
an et deux mois pour développer biohazard! Il est
vrai que Nintendo nous a pas mal aidé, notamment
pour mettre au point le moteur graphique. Et notez
bien que ce n'est pas du MPEG dans le fond!
Rendez-vous compte: nous avons commence le
développement de biohazard avec une petite
douzaine de personnes, et terminé avec environ une
soixantaine! On a méme di augmenter le staff pour
ne pas louper la date de sortie! Des séries comme
biohazard ou Onimusha sont trés gourmandes en
hommes! Mais gréace a la Game Cube, on a vraiment
réduit le temps de développement, tout comme la
taille des équipes.

Avez-vous une anecdote au sujet du développement
du tout premier Biohazard sur PlayStation ?

Oh oui! J'en ai une amusante! Quand nous étions
sur le développement du premier Biohazard PS,
Mikami et moi, nous nous demandions tout le temps
ce que valait notre travail. Vous savez,
quand vous étes complétement investi
dans un projet, n'est pas facile d'avoir
une vision objective de ce que vous
faites. Mikami connaissait un gars,
un collégue qui bossait dans le bureau
d'a cote. C'était le directeur du projet Rockman
Dash. Mikami I'a appelé et lui a mis le pad en main.
Le gars a commenceé a jouer. Il se trouvait dans
le hall du manoir, au tout début du jeu, et, tout
naturellement, il a voulu sortir dehors. Et, [a - le
pauvre! -, il y a le fameux passage avec les chiens!
A ce moment, notre cobaye s’est violemment jeté en
arriere en lachant le pad! Alors, Mikami a su que
nous étions sur la bonne voie. Je me rappelle qu'il
n'a prononcé qu'un seul mot, tout simplement
« Quil»... B
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esident Evil 2 arrive sur
R Game Cube pour combler

les fans de cette série culte.
Aprés une version de Resident Evil
premier du nom entiérement retra-
vaillée pour la console de Nintendo,
c'est a une simple conversion du
deuxiéme épisode que nous avons
droit cette fois-ci. Vous pourrez, au
choix, participer a I'aventure en
contrdlant Claire Redfield ou Leon
S. Kennedy. Claire est une aventu-
riére a la recherche de son frére,
Chris, disparu dans d'étranges cir-
constances dans la petite ville de
Raccoon. Leon, lui, est policier, et
tente de ramener |'ordre dans une
région ou le trouble et la confusion
régnent depuis |'apparition de phé-
nomeénes pour le moins paranor-
maux. Une version légérement
retravaillée, et exclusive a la Game
Cube, est disponible pour les deux
scénarios, ainsi que la version clas-
sique parue a I'époque sur PS.

; f

Un train pour I'enfer, et un wagen bien encombré

Les rues de Raccoon
City ne sont

vraiment pas siires!
Mais que fait Sarko?
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Comme dans le premier volet, vous
manipulez votre perso dans une
vue a la troisieme personne (style
Tomb Raider) et parcourez des
décors en 2D précalculée d'une
grande qualité esthétique. La
variété des lieux parcourus consti-
tue I'un des points forts de ce titre.

Evil séducteur

Le scénario, lui, vous entraine dans
un sordide poste de police, dans
des égouts dégodtant ou encore
dans une lugubre forét. Tout est
réuni pour plonger le joueur dans la
terreur. Heureusement, les armes
découvertes deviennent de plus en
plus puissantes au fur et 8 mesure,
alors que quelques énigmes ralen-
tiront réguliérement votre progres-
sion. Selon le niveau de difficulté
choisi, il faudra s'appliquer a bien
gérer l'inventaire et surtout utiliser
a bon escient tous les objets et
bonus découverts.
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Nos deux héros sont [a pour faire régner
I'ardre et la justice.

des monstres.

Les énigmes régaleront les cérébraux.

\.

"  oui, mais...

I &, Toxic

Resident Evil 2 est un bon volet
de la série, mais sans plus. |l se

contente de reprendre les
éléments qui avaient séduit
dans le premier et ne prend
autant de risques que le
troisiéme. C'est un bon jeu,
prenant, mais qui ne posséd
ni le charme ni la finesse de

pas

e
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autres épisodes. Il n’en reste
pas moins que le jeu devient
vite passionnant! Mais comme

cette version GC est en tout

point semblable a celle de la
PS, elle s'adresse avant tout

aux (riches) collectionneurs.

= une grande aventure
* les zombies qui explose

* |[e manque de vraies
nouveautés

* [e potentiel de la GC
peu exploité

intérét
La magie de Resident Evil est Ia,
mais il vaut mieux profiter des vraies

exclusivités Game Cube.
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NEMIESIS

videmment qu'il est de nou-
E veau question de mutations

génétiques, de monstres
sanguinaires et de blaste pure,
puisqu'il s'agit ni plus ni moins que
de la conversion pour Game Cube
du Resident Evil sorti il y de longs
mois sur PS. Nous voici a nouveau
dans la peau de Jill Valentine, survi-
vante de la valeureuse - mais déci-
mée - unité spéciale STARS. La pai-
sible Raccoon City, suite a des
événements tragiques (qui consti-
tuent la trame de I'épisode 2), se
trouve envahie par des créatures
tout droit sorties de [I'enfer.
Aberrations génétiques qu'il va fal-
loir affronter et, autant
que possible, dessou-
der vite fait bien fait.
La belle Jill se sent |

L]

C'est hourrin
et puis c'est

bien comme

cal

bien isolée; heureusement, une
bonne récolte d’objets et d’armes
puissantes |'attend, qui I'aidera a
meubler sa solitude et a parer les
attaques des monstres gluants.
Elle rencontrera aussi quelques
personnages moins hostiles, qui lui
donneront des informations et
feront évoluer le scénario.

Stand de tir
Les énigmes ne sont jamais vrai-
ment difficiles et rien n'entrave
sérieusement la perpétuelle tuerie.
Dans le mode hard, les monstres
sont, comme il se doit, beaucoup
plus résistants, et les munitions
plus rares, ce qui vous oblige a dis-
tribuer les pruneaux avec parci-
monie. De toute fagon, n'en dou-
tez pas, quel que soit le mode
choisi, I'action prendra le pas sur la
réflexion. Ge volet est indéniable-
ment le plus dynamique - et le
plus linéaire - de la série. A tout
moment du jeu, vous pouvez
accéder a votre inventaire pour
gérer vos acquisitions et
mettre toutes les chances de
votre coté. Les créatures

Ce boss est du
genre collant,
llrevient tout -
aulong
de la partie.

e

Un peu de vent dans
les cheveux de cette
aime en perdition.
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C'est magnum force pour nos bons amis
les zombies.

sont en nombre trés conséquent,
ce qui rend la promenade dans les
décors du jeu tout sauf reposante.
Notons enfin qu'au cours de son
passage sur Game Cube, Nemesis
s'est fait une toilette: d'une part,
les temps de chargement ont été
réduits, et, d'autre part, les gra-
phismes ont été lissés, Le visuel
n'utilise toutefois pas les véritables
potentialités de la GC. B
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Jill Ualentine est tombée sur un mid!
Feu @ volonté,

Unlmondelrougesang}!)

ENT EVIL 3

Quelques grosses bébétes vont
venir vous embéter.

Nemesis est toujours aussi
efficace. C'est le Resident Evil
le plus orienté vers l'action. Le
jeu a gagné en rapidité et
quelques énigmes ont été
revues, mais c'est, au final, la

simple conversion du jeu sorti
sur PlayStation. Les capacités
de la Game Cube ne sont pas du
tout utilisées. Cette sortie,
outre le fait qu'elle étoffe la
ludothéque de la petite derniére
de Nintendo, n'apporte rien
d’autre que de l'argent dans les
caisses de Capcom. Mis a part
les quelques fans absolus de la
série, gardez votre argent pour
les titres vraiment neufs!

* |'action permanente
e |e scénario habile

e pas de vraie particularité
GC

* c'est pas nouveau!

interét
C'est toujours bon de plonger dans
un Resident Evil, mais 14, c’est juste en

83~

attendant les vraies nouveautés.

@ Version : IMPORT

o Dialogues: ANGLAIS

® Textes : ANGLAIS

o Développeur: CAPCOM
e Editeur: CAPCOM

e SURVIVAL HORROR

e 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE
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prés avoir enchanté les

= A]nueurs japonais, Resident
Evil 0 arrive en version euro-

péenne et s'appréte a vous plonger
dans un bain de fureur et de beauté
maléfique. L'action de cette nou-
velle.bombe de Capcom se situe a
I'origine du drame qui s'est abattu
sur Raccoon City. Vous allez enfin
savoir comment le T-virus a trans-

zombies assoiffés de sang.
Rebecca Chambers, membre
du S.T.A.R.S., est le premier
personnage disponible dans la
partie. Par la suite, vous pourrez
utiliser simultanément deux héros.
En effet, Billy Cohen, un prisonnier

Y \ x. Billy est un aventurier que rien n'arréte. De la graine de héros!
4

Les monstres proliférent dans I'obscurité.

M

1l faut prévenir la SPA et lui signaler
que cette petite béte est blessée.

-
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h Les couloirs réservent des
surprises de taille.
-
.
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évadé va se joindre a la belle pour
tenter de sauver sa peau. Libre a
vous d'utiliser I'un ou l'autre pour
résoudre les énigmes et livrer les
nombreux combats qui vous atten-
dent. Un travail d'équipe est égale-
ment possible grace a un écran de
sélection précis qui permet de diri-
ger les deux avemurlers vers un
avenir meilleur.

formé de paisibles péquenots em—""""

Une claque dans la face!

L'un des principaux bouleverse-
ments qui attend les fidéles de la
série est la disparition des mythi-
ques coffres capables de recevoir
I'ensemble des objets récupérés.
Une option permet dorénavant de.

poser ces derniers a méme le sol’

pour gérer son inventaire. Les com-
bats contre les nouvelles créatures
infernales ne manqueront pas de
surprendre les plus endurcis pour-
fendeurs de démons. Par contre, la
résolution des énigmes de deman-
de pas beaucoup de réflexion.
Resident Evil 0 est bien rythmé: les
phases d'action et de recherche se
succédent allégrement. Mais c'est
sur le plan visuel et dans le domaine
de I'animation que la claque est la
plus forte. Détails qui tuent et effets
dans tous les sens sont la pour
confirmer que Resident Evil se
place comme |'un des plus beaux

ieux jamais [galisé. W
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Quand il faut faire parier la poudre

I est pour le bien de 'humanité.
clairement
question de ; A
puissance ¥ e
de feu. v ¥
= ‘ ) & . :
Ce nouvel épisode est absolument ‘\“ 1! l-\,& ?’ .‘ I
magnifique. Son intérét principal est de nous Les énigmes sont I pour ;f
dévoiler les origines d'Umbrella et 'arrivée ralentir votre progression. | heais
des premiers membres des S.T.A.R.S. L'esprit . . {
est trés proche du premier opus: il s’agit 4
plus d'une enquéte au cceur de I'horreur f /
qu'une fuite effrénée ol I'on blaste du ¥ {
zombie. Le rythme est plus lent, les monstres . ﬁ £
plus rares, mais |'atmosphére n'en est que /
plus angoissante. Néanmoins, I'aventure Votre survie dépendra de votre aptitude 3
réserve moins de surprises qu'on I'espérait appuyer au bon moment sur la détente,

et il n'y a pas vraiment de séquences fortes,
comparables au bassin a requin, au serpent
géant, ou a l'arrivée des hunter dans le
manoir, du premier épisode. Un trés grand
jeu méme si 'on reste un peu sur sa faim. X

VOYAGE AU BOUT DE LA NUIT

C'est une belle aventure qui vous attend. Les décors et les
environnements vont vous en mettre plein les mirettes. Les détails
sont affolants de réalisme.

* |a réalisation ébouriffante
* |'action soutenue
* le scénario captivant

* un épisode assez linéaire,

Un visuel extraordinaire, une LR <
orienté action

Toujours unis dans l'adversité, Rebecca Voici un décor qui n'inspire rien d'autre action omniprésente et des

et Billy sont préts a tout pour s'en sortir.  que la peur. trouvailles bien senties... Peu
de points négatifs viennent
ternir ce Resident Evil 0 sur
Game Cube. Il n'en reste pas
moins que ce volet est un peu
trop orienté vers la blaste pure.
Il manque juste un poil de
difficuité dans les énigmes et

- -~ o,
interet LR
C'est beau, c'est bon, c'est long, c'est
Resident Evil 0. A table!

d'innovation dans I'agencement ® Version: OFFICIELLE
des décors pour surprendre : %;;LZ%UEFSE f[\';{-?gl'[gls
complétement les habitués de e Développeur: CAPCDM |
Les détails sont d'une incroyable Les effets sur les éléments du décor la saga. Mais bon, c’est e Editeur: CAPCO |
{ERE = e G = 5 e SURVIVAL- HDRRDR
finesse, 'ambiance y gagne en intensité.  sont d'un réalisme impressionnant. tellement de bonheur! e 1 JOUELR
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Vous voulez connaitre l'origine du virus-T et découvrir le concepteur
d'Umbrella ? Bienvenue dans la genése de Resident Evil. Ce petit
guide vous aidera a traverser le jeu sans encombres, du debut a la
fin. Pour ne pas vous gécher le plaisir, ni I'effet de surprise, ce guide
ne comporte aucune indication sur les monstres rencontres, ni la
maniere de vous en débarrasser. Etes-vous prét a affronter ce

nouveau cauchemar? C'est a vous de jouer! C
ony

\

QUELGUES CONSEILS
POUR BIEN COMMENCER

Dbjets. Explorez soigneusement chaque travailler en équipe constamment ou au
piéce. Nous ne vous indiquerons que les objets contraire, choisir d'étre seul pour étre plus
clefs, pour le reste c'est a vous de chercher. rapide et moins vulnérable. Variez les
Pensez a regrouper vos objets dans une méme situations et ne vous sentez pas obligé de
salle et, de préférence, |a ol vous serez amené suivre les choix proposés dans ce guide.
a passer fréquemment (par exemple : le hall

principal). Gérez votre inventaire comme
bon vous semble, mais ne vous
encombrez pas inutilement et pensez a
laisser de la place pour les objets clefs.

Herbes. Pourvous éviter de vous
encombrer et de faire de nombreux allers-
retours, repérez les endroits ol sont les

plantes et utilisez-les sur place. Ne transportez
que des mélanges sur vous.

Ennemis. Pour ne pas vous gacher
le plaisir (ni la peur), ce guide ne
comporte aucune indication sur les
ennemis ni sur les endroits ol vous les
rencontrerez. Seuls les boss vous
seront Signalés pour que vous puissiez
vous préparer, Mais, pour la technique

a utiliser, c'est a vous de voir. Vous tous les objets par I'un et armer trés
avez des armes, de la vie... Ga devrait lourdement I'autre. La aussi n’hésitez
aller, non? pas a essayer plusieurs

configurations.
Sauvegardes. Sauvegardez
aussi souvent que vous le désirez et Difficulté. En mode normal,
que vos rubans le permettent. Nous économisez vos munitions et vos
vous indiquerons seulement les potions de vie. Ne flinguez pas tout ce
sauvegardes importantes, qui bouge, contentez-vous de
seécuriser le chemin et n’hésitez pas a
fuir un combat inutile. En mode

Armes, Equipez-vous logiquement et
équilibrez la puissance de feu de vos
personnages. Si vos deux protégés
utilisent le méme type d'arme, faites
porter les munitions par un seul. Vous
pouvez également faire transporter

Persos. Certaines taches

sont imposées a Billy ou facile: lachez-vous, vous ne
Rebecca, mais d'une maniére manquerez de rien. En mode
générale vous pouvez choisir difficile: accrochez-vous, vous

@ fait quoi. Vous pouvez manquerez de tout. )

B8 @usoLzsin



LE TRAIN

Rencontre avec Billy

Aprés la séquence d'intro, vous étes dans le
train, aux commandes de Rebecca. Dirigez-
vous vers la
gauche et
traversez les
deux wagons
de passagers.
Dans le couloir
suivant, visitez
le premier
compartiment
sur votre droite et ramassez les objets et le
document. Ressortez, puis entrez dans la
piece suivante, c’est la salle de sauvegarde.
Prenez ce que vous trouvez et ressortez.
Continuez dans le couloir et récupérez la clef
du wagon-restaurant sur le cadavre a coté
de la porte [1]. L3, vous ferez la
connaissance de Billy.

Séparés

Aprés la vidéo, retournez au wagon par
lequel vous étes entré dans le train. Au bout
se trouve le restaurant, utilisez la clef. L3,
Billy vous
proposera de
faire équipe et
vous mettra a
I'épreuve.
Montez a
I'étage et
occupez-vous
de la créature
visqueuse. BIIIy vient vous rejoindre. Allez au
bout de la piéce et utilisez I'échelle pour
grimper sur le toit du train. Avancez jusqu'a
la locomotive, examinez le boitier de contrdle
et reconnectez le cable [2]. L'un de vos
persos se retrouve alors isolé, dans une
piéce fermée. Examinez la piéce, repérez le
passe-plat et recupérez la clef du bureau du
controleur.

L
*Oul  Nen

Délivrance

Prenez alors les commandes de 'autre
personnage et redescendez. Passez la
porte automatique en bas des escaliers,
vous étes dans la cuisine. La se trouve le

second passe-plat. Utilisez-le pour
échanger. la clef que vous venez de trouver
avec le perso libre. Dirigez-vaus vers I'avant
du train (la ol vous avez rencontré Billy la
premiére fois) et ouvrez la cabine du
controleur. Prenez le plan du train, la
mallette dans le placard et actionnez
I'interrupteur. Grimpez a l'échelle, traversez
la salle’et ouvrez la porte. Dans le couloir
suivant, famassez |e pic a glace sur le
chariot [3], continuez et eritrez par la porte
de droite, Vous
trouverez le
fusil de chasse
et quelques
munjitions.
Faites demi-
tour, affrontez
le scorpion
—— géant,
ramassez le levier et retournez a la cliisine.
La, faites passer le pic a glace par le passe-
plat. Changez de perso et utilisez le pic @
glace sur la porte, vous étes libre.

Le grappin

Faites se rejoindre les deuxperses dans
la cuisine et utilisez le levier sur le
panneau d’'acces, au sol; Descendez par
le conduit, déverrouillez |a porte derriére
vous, récupérez I'annead en or dans la
cage des
chiens et
associez-le
ala
mallette.
Ensuite,
passez par
la porte a
I'autre bout
du wagon.
Vous étes a présent a l'arriére du train ol
se trouve le grappin. Pour le prendre:
séparez les personnages, baissez le levier
de déverrouillage avec I'un, puis
décrochez le grappin avec |'autre [4].
Retournez ensuite au wagon du début,
traversez-le et ouvrez la porte. Dans le
wagon suivant, utilisez le grappin sur la
fenétre a votre droite.

La locomotive
Unei‘nhwletuit, descendez par le trou,
 peu plus loin. Dans la piéce,
m#bm a bijoux et ouvrez-la.
Vous possédez l?anneau d'argent; associez-
leala
mallette et
i ouvrez-la
pour trouver
la carte
d'acces
bleue.
Sortez par
- N Ia porte:

; vous étes
dans la partion de couloir du pramiar étage
dontiaocesetaltbloquéparfeslarves
Prefiez a gauche et descendez retrouver
votre partenaire. Continuez votre
vers |'avant du train et utilisez la carte sur le
lecteur a coté de la porte, en prenant soin
de sauvegarder au passage. Ouvrez la porte
et traversez la pmarelle jusgu'ala
Iooomo{we BIF

An'él';er le tram

Vous devez choisir le'perso qui restera dans
la cabine et celui qui ira actionner le frein en
bout de train: Avant de'sortir, prenez la carte
magnétique sur la table et frayez-vous un
chemin jusqu'au bout du train (la'ou vous
avez trouvé le grappin),|le plus vite possible.
L3; utilisez la carte sur le panneau de controle,
a'gauche de la porte. Vous devez rentrer un
code [6]: additionnez 10 chiffres pour obtenir
le résultat affiché en bas'du compteur.
Plusieurs combinaisons apparaissent au
hasard, voici les plus fréquentes:
«81:9,9,9,9,9,9,9,9,8,1
©67:9,9,9,9,9,5,5,5/62
« 36:5,5,5,5,5,5,2,2,1,1
Le code entré, g

changez de
perso et faites
de méme sur le
panneau de
controle de la
locomotive.
Attention,
terminus!




LE CENTRE DE FORMATION UMBRELLA

Prem:_ers pas dans le
manoir

Reprenez vos esprits et ouvrez la porte au
bout du tunnel. Traversez les égouts et
grimpez a I'échelle. Vous étes arrivé au
centre de formation Umbrella. Descendez
les escaliers et examinez les lieux, une
sauvegarde est disponible a droite de
I'escalier.

TH Remontez a
I'étage et
prenez a

H gauche jusqu’a
trouver une
porte ouverte.
Dans la piéece,
récupérez le
document contenant le code 8 h 15 et la
manivelle [7].

Microfilm A

Retournez ensuite au rez-de-chaussée du
hall principal et prenez la porte a droite des
escaliers. Traversez la salle a manger
jusqu'ala
porte a
gauche.
Prenez a
droite
dans le
couloir (&
gauche se
trouve la
salle des
machines pour l'instant inaccessible) et
ouvrez la porte. Dans la piéce suivante,
ramassez le fusil a pompe et la statue noire
puis grimpez a I'échelle. Marchez le long du
balcon jusqu’a la prochaine porte. Vous étes
dans la salle de conférence. Longez le mur
et déverrouillez la grande porte avant de
passer par la porte a droite. Suivez le
couloir et entrez par la porte a double
battant. Dans cette piéce, ramassez le plan
du centre de formation et le microfilm A [8].

Balade en solo
—p—— pr—— Dirigez-vous
T vers le monte-
charge au
fond de la
salle et
separez vos
persos. L'un
doit utiliser la
manivelle,

I'autre doit se placer sur I'ascenseur [9].
Vous arrivez dans la salle de I'horloge.
Dirigez-vous vers la gauche de la piéce et
passer la porte sur I'estrade. Vious
débouchez sur une petite cour, traversez-la
et ouvrez la porte a I'autre bout. Vious
arrivez dans une grande piéce; trouvez les
escaliers et descendez. Entrez par la
premiére porte sur votre gauche. Dans cette
salle, ramassez la statue blanche, le lance-
grenades et les munitions. Ressortez et
continuez jusqu’a une porte, déverrouillez-
la, vous étes a I'étage du hall. Profitez-en
pour poser les deuxstatues sur la'balance a
votre droite (aueun effet pour l'instant).

Le mille-pattes géant
Regroupez ensuite vos persos et retournez
dans la grande piéce avec les escaliers.
Cherchez les
leviers
permettant de
soulever les
cages et
séparez vos
persos [10]. Billy
doit activerle
levier, Rebecca "

doit descendre dans la fosse pour récupérer la
clef feu coincée dans la cage: Un mille-pattes
géant va alors se jeter sur Rebecca. Réglez-lui
son compte et retournez dans le hall principal.

L’horloge
Restez a I'étage et retournez dans la salle de
conférence. Ici, prenez la porte a droite, allez
au bout du couloir et utilisez la clef feu sur la
porte rouge. Une fois dans la piéce, poussez
la table devant vous jusqu'a I'interrupteur.
Enjambez la table pour passer du coté de
I'interrupteur, allumez |a piéce et poussez la
table devant la téte de cerf. Grimpez dessus
et attrapez I'aiguille de fer [11]. Retournez a
p=— |3 salle de
I'horloge,
en passant
par I'endroit
ol vous
Ul avez
combattu
le mille-
pattes et la
petite cour.
Utilisez I'aiguille de fer sur I'horloge: réglez-la
sur B h 15. Ceci ouvrira deux nouvelles
portes. Retournez dans le hall principal.

Microfilm B

Prenez la porte de droite pour arriver dans
la salle 2 manger, faites le tour de la table et
ouvrez la deuxiéme porte rouge. Dans la
cuisine, ramassez I'essence pour briquet
[12] et associez-la au briquet de Billy, il peut
désormais -

s'en servir.
Retournez
dans le
hall et
montez a
I'étage,
vers la
porte
ouverte
par I'horloge (la 2° sur la droite). Dans la
piéce, récupérez le microfilm B. Retournez
dans le hall principal.

Salle de conférence
Descendez. Prenez la porte en bas a
gauche des escaliers. Longez le couloir,
entrez dans la premiére piéce a droite,
examinez les toilettes et ressortez.
Continuez dans le couloir et ouvrez la porte
que vous avez déverrouillée au moyen de
I'horloge: c'est la salle de projection.
Utilisez les
deux microfilms
dans le
projecteur et
observez bien
la photo [13].
Récupérez le
disque Mo, puis
dirigez-vous
vers la salle de conférence a |'étage. Allez
au pupitre et insérez le disque Mo.

Rentrer le code

L'ordinateur vous demande a présent de saisir
un code. Séparez vos personnages et faites-
les appuyer sur les touches des pupitres
correspondant aux letires demandées, en
vous fiant & a la photo du microfilm [14]. Les
portes
fermées
par des
epées sont
désormais
ouvertes.
Empruntez
celle qui se
trouve dans
la salle.




L’aile noire

Suivez le couloir et entrez dans la premiére
piece sur la gauche. La se trouvent un
échiquier géant et sa réplique miniature,
sur le bureau.
Examinez-la et ™
poussez les
piéces géantes
pour reproduire
le méme
schema [15].
Retournez au
bureau, prenez
le livre du Mal, examinez-le et récupérez
I'aile noire, a 'intérieur. Ressortez de la
piéce, continuez dans le couloir et entrez
dans la piéce suivante: I'infirmerie. A
présent, examinez la piéce et, avec
Rebecca, prenez un peu de substance
verte, dans le gros container; elle le
placera dans son mélangeur. Retournez
dans le hall principal et profitez-en pour
associer |'aile noire a la statue
correspondante, puis remettez-la sur la
balance (toujours pas d'effet).

LE SOUS-SOL

Les ailes d’ange
Retournez dans la salle du monte-charge et
dirigez-vous vers la porte a droite, derriére le
pupitre. Pour I'ouvrir, allumez la bougie avec
le briquet de Billy. Dans la piéce, montez sur
I'estrade par la droite. Toujours avec Billy,
poussez le meuble de la bibliothéque [16].
Prenez le livre du Bien, ouvrez-le et
récupérez
les ailes
d'anges.

Il ne vous
reste plus
qu'a
retourner
dans le hall
principal
pour
assembler
les ailes
d'anges et |a statue blanche. Reposez-la
sur la balance qui s'équilibrera, vous
révélant un nouveau passage, derriére le
grand tableau du hall. Sauvegardez et
descendez par le nouvel escalier.

Le régulateur électrique
Avancez dans le couloir et passez par la
porte en bois tout au bout. Dans la piece
suivante, passez par la porte juste a gauche
du point de sauvegarde. Vous arrivez dans
une salle avec des chaines. Faites grimper
Rebecca sur le
dos de Billy et
glissez-vous
par le conduit
d’aération. Vous
arrivez dans la
salle de torture.
Ramassez le
document et
dirigez-vous vers le régulateur électrique.
Actionnez-le et réglez-le sur 70 en utilisant
les commandes Haut, Haut, Bas, Haut, Haut
[17]. Les portes du sous-sol s'ouvriront, et la
vapeur sera coupée dans la salle des
machines. Aprés la vidéo, vous
comprendrez que Rebecca a des
problemes... Il faut vite aller I'aider!

Activer le Seme Interripteur
17 »Haut Bas Annulel

Il faut sauver Rebecca
Aux commandes de Billy, retournez dans le
hall principal, prenez la porte sur votre
gauche, en direction de la salle a manger,
puis, la porte du haut. Dans le couloir,

prenez a gauche, descendez vers la salle
des machines [18]. Faites le tour de la piéce,
descendez a nouveau et ouvrez la porte.
Vous débouchez dans une grande salle avec
des statues d'animaux. Allez tout droit, J
suivez le couloir et prenez la porte dans le |
renfoncement a droite. Rebecca est sauvée.

La plague d’unité

Aprés la FMV, notez la présence du point de
sauvegarde et sortez de la piéce. Retournez
prés des statues d’animaux et lisez
I'énigme. Vous devez allumer les flambeaux
de chaque statue dans un ordre précis: le
cerf, le loup, le cheval, le tigre, le serpent et
I'aigle [19]. Une grille s'ouvre, vous libérant
un passage. Utilisez-le et entrez par la

premiere porte
a droite. Dans
lapiece,
ramassez la |
plague d'unité
dans la
cheminée.
Ressortez de
lapiéce et | S ‘
entrez par Ia;fpode sur votre droite.
Examinez la piéce, ptiis re en
direction deépstatues d'anin :
dans la piéce oll vous avez sauvé Rebecca
& sauvegardez. N i

?

La grotte

vancez dansla grotte. Enfrez parla
\premiére porte survotre droite ét ramassez
la clef du e gy -
casier. i |
Ressortez et |
continuez
dans la grotte
jusqu'a
atteindre une |
double-porte;™
ouvrez-la.

= . —



Montez les escaliers face a vous. Vous étes
a I'armurerie, ouvrez le casier avec la clef et
récupérez |'attaché-case en duralium [20].
Examinez-le et entrez le code: 385. Vous
disposez a présent de piéces détachées
pour le pistolet de Billy, associez-les, le tour
est joué. Il faudra de nouveau séparer votre
fine equipe.

La clef eau

Laissez Rebecca sur place, faites
descendre Billy et prenez a droite jusqu'a la
grille. Dirigez ensuite Rebecca vers le
panneau de contrdle des grilles et actionnez
le bouton de gauche. Faites avancer Billy,

E puis
appuyez
sur le
bouton du
milieu.
Avancez
puis
actionnez
le bouton
de gauche.
Avancez jusqu’a l'interrupteur et appuyez
dessus [21]. Débrouillez-vous avec ce qui
vous arrive dessus, puis prenez la clef eau
dans la cage. Vous pouvez désormais vous
regrouper et quitter ce lieu sordide en
direction du hall principal.

Appuyer sur le bouton?
21 »Oul Non

Besoin de munitions ?

A présent, vous pouvez visiter la-salle que
Rebecca a ouverte avant de se retrouver
dans le pétrin. Redescendez par I'escalier
derriere le tableau. Avancez dans le couloir

et entrez dans la piéce sur votre droite, vous
y trouverez de nombreuses munitions [22].
Ressortez et remontez dans le hall principal.

Levier de serrage

Retournez maintenant en direction de la
grande salle avec |'escalier (celle du mille-
pattes), mais ne le montez pas, entrez dans

90 (EusoLEsEn
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la piéce qui se
trouve a
gauche. L3,
utilisez la clef
eau surla
porte au fond,
a droite. Dans

= le couloir

suivant, prenez la porte immédiatement &
droite. Vous étes dans la salle des archives,
fouillez-la, trouvez le levier de serrage [23]
et ressortez.

La batterie

Continuez dans le couloir jusqu'a la porte
suivante. Entrez dans la piece et faites jouer
du piano a Billy. Séparez I'équipe, faites entrer.
Rebecca dans le passage secret qui vient de

s'ouvrir et prenez la batterie [24]. La porte va
se fermer; aussi rejouez du piano avec Billy et
ressortez de la.cave a vin: Quittez la piéce et
prenez la porte juste a coté,

La plaque d’obéissance
Vous arrivez dans un nouveau couloir.
Prenez a droite et ouvrez la porte. Examinez
la piéce et utilisez le levier de serrage sur
I'étau pour dégager la plaque d’obéissance
[25]. Ressortez de la piéce et allez & I'autre
bout du couloir, ouvrez la porte et examinez
le labo. Retournez maintenant dans le hall
principal.

L’ascenseur extérieur
Sortez du hall par la porte principale, au rez-
de-chaussée face aux escaliers. Allez vers
la droite et placez la batterie dans son
emplacement. Désormais, I'ascenseur
fonctionne. Il correspond avec la petite
cour du premier étage, mais ne I'utilisez
pas tout de suite. Séparez nos héros,

et envoyez Billy dans cette méme cour.
Rebecca restera sur place pour activer
I'ascenseur [26].

La plaque de discipline

Une fois que Billy est arrivé dans la cour,
montez dans I'ascenseur, derriére la caisse.
Faites appeler I'ascenseur par Rebecca, et
une fois en bas poussez la caisse pour la
sortir de I'ascenseur. Placez-la ensuite
devant le pilier sur lequel brille un objet,
grimpez dessus et récupérez la plaque de
discipline [27].
Vous étes enfin
en possession
des trois
symboles, il
faut désormais
les mettre en
place. Direction
le-télescope.

& =
27 :E; a quelque chose fel. | A

Le télescope

Retournez dans le hall, pensez a prendre le
grappin et rendez-vous dans la grande salle
avec I'escalier (celle du mille-pattes).
Passez par la porte aux épées, a droite des
escaliers. Longez la passerelle, descendez
I'échelle jusqu'au télescope et placez les
trois symboles: obéissance, unité et
discipline a leur place [28]. Un gros bruit
vous annonce que quelque chose se
passe... Fin du premier CD




LE LABORATOIRE (CD2)

Vers Ila chapelle Nouvelle separar::an = suivante). Lorsque les deux poudres sont
Aprés cet interlude, remontez I'échelle et En bas, avancez dans le couloir jusqu'a la meélangées, vous obtenez du décapant.
passez par la grosse porte a double battant porte. Entrez dans la piéce et av Utilisez-le surla capsule a sangsue et libérez
désormais ouverte. Traversez le pont, puis, votre droite, se trouvent un pasg—platet une. I'amulette sangsue bleue. Reprenez de la

séparez-vous devant la maison. Laissez sauvegarde. A gauche, il y a un mrlfonc ~ substance rouge, vous en aurez besoin plus
Billy devant la porte et envoyez Rebecca avec un trou dans le plafon tard: Ressortez de la piéce par la porte face
dans le petit vous, placez- — . acelle pariaquelle vous etes arrive.
kiosque a vous sous le
droite. Faites- trou et utilisez
la marcher le grappin tour de Billy
surladalleen  avec .Bma piéce suivante, vous trouverez un
haut a Rebecca,
gauche [29] laissez Billy
et ouvrez la sur place.
- porte avec Maintenant,
Billy. Une fois chacun va deyoir opérer de son cd
a l'intérieur de la chapelle, dirigez-vous vers ” B~

la porte de droite, entrez et sauvegardez.

C 4
A Une fois dlétag feinmmez le la

La chauve-souris trouvez & caisson de cryogénisatic

Ressortez et préparez-vous a affronter Ouvrez-le et prenez la capsule a sa
une chauve-souris géante. Une fois p " Pour l'instant, elle est scellée. Ré
celle-ci terrassée, Rebecca peut aller 4 plan du labo a cété de la porte et

rejoindre Billy. Vous remarquerez alors Appuyez sur le bouton au mur, surr.'
le trou dans le toit, par lequel est arrivée droite. Cela libérera un acces au niy
la chauve-souris. Placez-vous dessous inférieur [33]. Avancez dans le cof

et utilisez le grappin [30]. jusqu'a la dans le couloir et'prenez le passage que

deuxiéme Rebecca a ouvert, agauche. Allez vers la
porte. Vous porte au bout du coufuir utilisez I'amulette
étes au poste sangsue bleue sur la serrure et entrez. Vous
de controle, arrivez dans

mais la unepieceala

cabine est deco macabre.

fermée pour Fotiillez,

I'instant. Ici récuperez la

se trouve un bobine d'entrée

point de sauvegarde. Faites le tq [36] et passez

et ressortez. dans la piéce

/suivante par la
" /' porte a droite du bureau.
Activer I'ascenseur Amulette sangstue 4
Une fois sur le toit, avancez jusqu'a Continuez dans le couloir
I'échelle et descendez, vous étes dans juste a droite. Examinez |
le jardin de la chapelle. Avancez et activez sas de decontammatlon,
I'ascenseur grace au levier sur votre droite

L'amulette sangsue verte

Vous étes dans une piece rempjie d'ceuvres
d'art. Examinez la statue et prefez

[31]. Continuez, déverrouillez la porte I'amulette sangsue verte [37]. mez a
et sortez. Arrétez-vous devant I'ascenseur la bibliothéque et envoyez I am a
et faites Rebecca.
venir ! Mettez Billy 2
4 Rebecca. possession I'abri et insérez
Rassemblez (si vous I'amulette verte
votre 'n’en avez danslaporte [
équipe. pas, vous correspondante
Tout le en a 'étage
# monde trouverez supérieur, avec
prend e lanstes potformer dg dans la Rebecca.
I'ascenseur. 34 piéce Entrez...
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Sas de décontamination
Vous arrivez dans la morgue. Examinez les
lieux et ramassez I'agent stérilisateur.
Retournez dans la salle ot se trouve le sas
de décontamination et insérez le
stérilisateur dans I'emplacement vide.

Le gaz est
évacué du
sas, vous
pouvez y
entrer et
récupérer
la clef de
la salle
d'élevage
[38].

Le cadran

Sortez dans le couloir et utilisez la clef sur la
seule porte encore fermée. Examinez

la salle

et allez
prendre

le cadran
dans la
cage [39].
Retournez
dans

la piece
avec le
passe-plat et envoyez le cadran a Billy.

Porte codée

Prenez les commandes de Billy, ramassez
le cadran et retournez dans le couloir.
Dirigez-vous vers la premiére porte et
utilisez le cadran sur la serrure. A présent, il
faut rentrer un code en relation avec la
croissance des sangsues [40] (celle-ci a été
expliquée dans un document trouvé plus
tot). La combinaison est: 4863. Vous avez
déverrovillé la porte et maintenant, vous
pouvez entrer.

40

La gare
Vous arrivez dans ce qui semble étre une
gare
souterraine.
Allez vers la
gauche,
actionnez la
passerelle
grace au
levier de
commande
sur le mur a
gauche [41] et récupérez la bobl
sortie, prés du télépherique.
sur place pour le moment. /-

Retrouvailles |
Reprenez le contrdle de Rel
chercher le grappin oli'vous
dirigez-vous vers le poste de.
pouvez a présent utiliser la pa
Avancez, descendez a I"éch
Billy en bas. Explorez la g
trou dans le plafond{42]

ik

Rebecca y faire un tour. Vous étes dans le
poste de commande du téléphérique,
déverrouillez la porte et sortez.

Insertion des bobines

Faites revenir Billy par I'echelle et
regroupez-vous. |l faut maintenant insérer
les bobines dans le panneau de contrdle du
téléphérique [43]. Une fois I'électricité
rétablie, sauvegardez et descendez.
Attention! pensez a regrouper vos objets
importants, car le départ est imminent. 4
Montez dans le téléphérique.



L’'USINE

Le magnum

Dans le wagon, prenez le magnum sur le
cadavre et activez le téléphérique en
appuyant sur le bouton de commande.

Une fois arriveé,
sortez du
wagon et
montez les
escaliers.

La premiére
porte est
fermée, alors
continuez votre
ascension. Vous arrivez dans un hangar,
avancez jusqu'a la nacelle et descendez
[45]. Traversez le pont jusqu'a la porte et
entrez.

La clef haut

Vous étes dans la salle de surveillance.
Avancez tout au bout de la piéce et
récupérez la clef haut. Avant de sortir, jetez
un ceil aux caméras de surveillance et
retournez a la nacelle. Une fois dans le
hangar, entrez dans la piéce de gauche.
Vous étes dans une nouvelle salle de
sauvegarde. Fouillez I'endroit, prenez le
plan de I'usine et repérez le panneau de
controle [46]. Utilisez la clef que vous venez
de trouver. Une passerelle arrive alors a
votre étage.

Un probleme ?
\ Décidément, rien ne se passe
jamais comme prévu. Rebecca
est a nouveau seule, et
I'électricité du téléphérique
est coupée. Oubliez Billy pour
le moment, vous ne pouvez
plus I'utiliser. Remontez au
poste de commande,
ramassez la bobine de
sortie et réinsérez-la

P r__1%
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contrdle. Cette fois c'est la bonne, vous
pouvez monter dans le téléphérique [44].

Tyrant

Sortez de la salle et dirigez-vous vers la
passerelle. Trouvez le panneau de contréle
de la passerelle pivotante et activez-le.

- T Arrivé en bas, |
\ “é_"ﬁ ek .”;F‘_ dirigez-vous

= B Wl tout droit vers
B I'autre coté de
la passerelle.
Apres la vidéo,
ramassez la clef
d de I'ascenseur,
Traversez la
passerelle en sens inverse et utilisez la clef
sur le dispositif d'activation;[47].
L'ascenseur arrive, mais avant lui... le Tyrant!

. .
.

Balade en ascenseur

Une fois que vous en aurezterminé avec lui;
vous n'aurez d'autre choix que de monter
dans I'ascenseur [48], I'acces passerelle
etant' désormais'condamné’(mais pas
définitivement...). Le niveau 1 de:
I'ascenseur vous ramene tout au début du
manair, la'oli's'est crashe le train. Allez-y si
Vous avez
oublie des
objets. Sinon,
allez
directement au
niveau 2.
Suivez le
couloir et
déverrouillez la
porte au bout. Il s'agit de la porte donnant
acces au quai du téléphérique, par lequel
vous étes arrivé. Retournez a I'ascenseur
pour vous rendre au niveau inférieur.

Niveau 4

Lorsque vous arrivez au niveau 4, vous
apercevez Billy en grand danger. Traversez
le pont et ouvrez la porte. Vous arrivez a un

nouveau poste de contrdle. Traversez
la passerelle et passez devant un nouvel
ascenseur, pour l'instant hors service.
. Continuez
i ¥ lg jusqu'a la salle
& de sauvegarde
[49]. Juste
a coté se
trouve le
panneau
d'alimentation
du barrage.
Il va falloir connecter certaines zones
du circuit.

Panneau d’alimentation
du barrage

Le panneau est assez complexe [50].
Simplifions-le en considérant que les points
forment des lignes verticales, oublions le
point central, Numérotons les colonnes
verticales de'gauche a droite 1, 2, 3 et 4.
Les points constituant une ligne verticale
sont eux aussi numeérotés de haut en bas de
1a5oude1 a6 (selon le nombre de
points). Sur la ligne verticale 2, appuyez sur
le bouton 5; toujours sur la méme ligne
verticale, appuyez sur le bouton 2; et enfin,
sur la ligne verticale 3, appuyez sur le
bouton 5. Le tour est joué: le courant est de
retour dans I'ensemble de I'usine.




L’'USINE DE TRAITEMENT

A Ia recherche de Billy
Sortez de la petite salle et prenez
I'ascenseur que vous venez d'activer [51],
sur la droite. Arrivé a I'étage inférieur,
traversez la salle des ordinateurs et prenez

la porte du fond. Suivez de nouveau le
chemin, laissez de coté la premiére porte,
pour l'instant, et ouvrez celle tout au bout.
Vous arrivez dans la salle de billard. Prenez
le plan de I'usine de traitement, accroché au
mur et descendez les escaliers.

Billy est sauvé
En bas, ignorez le chariot élévateur, pour le
moment, et dirigez-vous vers la porte au
fond a
droite:
Vous étes
dans la
salle de
drainage.
Ne vous
occupez
de rien

- pour
I'instant et passez par la porte en face.
Descendez les escaliers et ouvrez la porte.
Vous retrouvez enfin Billy [52]. Ensemble,
retournez dans la salle de drainage. Ici,
I'objectif est de créer un pont en utilisant les
caisses flottantes et le bassin d'eau, de
maniére a pouvoir saisir le levier de I'autre
coté de la piéce.

La salle de drainage
Séparez-vous et faites descendre Billy dans
le bassin. Passez a gauche de la caisse
bleue et poussez-la vers la droite, contre le
mur. Revenez sur Rebecca et faites-lui
utiliser le levier de controle de la grille.
Faites-la pivoter vers la droite. Revenez a
Billy, poussez la caisse bleue vers le haut,
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contre le mur. Montez sur les caisses,
placez-vous prés de I'échelle. Poussez la
caisse qui est devant vous, a I'autre bout
du bassin, a coté de la caisse déja en
place. Faites de nouveau tourner la grille
vers la droite avec Rebecca. Ensuite,
poussez la derniére caisse contre la grille,
puis contre
le mur de
droite.
Refaites
pivoter la
grille vers
la droite et
mettez la
derniére
caisse en
place. Regroupez vos persos et remplissez
le bassin d'eau, le pont est en place [53].
Traversez et attrapez le levier.

Un nouveau passage

Il faut maintenant faire demi-tour jusqu‘au
couloir ol vous aviez laissé une porte.
Utilisez le levier sur la porte et entrez. Vous
étes a présent dans la chaufferie. Suivez le
chemin et montez a I'échelle [54]. Faites le
tour de I'étage et prenez de la poudre rouge
dans le container, si ce n'est déja fait.
Redescendez dans la chaufferie et continuez
vers la droite; jusqu’a la porte. Entrez et
suivez le couloir jusqu'a la prochaine porte.

Vous étes arrivé au dortoir, votre nouveau
point de sauvegarde. Examinez la piéce et
passez par la porte derriére les lits.

Le retour du Tyrant
Descendez les escaliers et suivez le chemin
jusqu'a la porte. Continuez dans la salle
suivante le long de la passerelle et ouvrez la
porte, Faites le tour de la piéce, repérez le
panneau de contrdle de la nacelle et prenez

I'ascenseur de I'autre coté. Vous arrivez
dans la salle de traitement des déchets.
Faites le tour de la piéce et regardez la
vidéo, un vieil ami revient vous voir.
Débarrassez-vous du Tyrant. Ensuite, faites
le tour du bassin, sans vous préoccuper de
la porte métallique, et appuyez sur
I'interrupteur, une échelle descend a vous
[55]). Grimpez.

Fermeture du barrage
Faites le tour de la piéce et récupérez la
carte-mére. Retournez a |'étage, dans la
salle du panneau de controle de la nacelle et
insérez la carte-mére. Une nacelle arrive [56],
faites
monter
Rebecca a
l'intérieur.
A présent,
chacun
doit agir
seul.
Rebecca
arrive au
poste de contréle central. Utilisez le levier
pour fermer la vanne du barrage. Examinez
la piéce et sortez par la porte du fond.

Liquide a batteries

Fouillez cette nouvelle salle et récupérez le
flacon d'eau industrielle. Dirigez-vous vers
le container bleu et mélangez un peu de
substance
bleue avec
la rouge en
votre
possession
[567]. Vous
obtenez
ainsi de
I'acide e 3
sulfurique. === ——
Mélangez-le a |'eau industrielle pour obtenir
du liquide a batterie, Descendez par les
escaliers. Reprenez les commandes de Billy.




Batterie haute puissance
Billy doit a présent retrouver Rebecca.
Retournez dans la salle de traitement des
déchets (ol vous avez combattu le Tyrant)
et sortez par la porte métallique. Le barrage
eétant ferme, vous pouvez désormais
traverser le pont. Soyez vigilant et rendez-
vous de I'autre coté de la berge. Ouvrez la
porte, vous étes dans la machinerie. Allez
tout droit, déverrouillez la porte et retrouvez
Rebecca dans la piéce suivante. Ensemble,

récupérez la batterie déchargée sur
I'etagére [58] et associez-la au liquide a
batterie. Vous obtenez ainsi une batterie
haute puissance.

La carte d’acces

Il faut maintenant retourner au chariot
élévateur. Remontez I'escalier et passez par
la porte bleue prés du container. Vous étes
a I'endroit oll vous aviez retrouvé Billy.
Continuez tout droit, ouvrez la porte

et dirigez-vous vers le chariot. Insérez la
batterie dans I'emplacement vide et séparez

votre équipe. Billy doit grimper sur la caisse
encastrée dans la fourche de I'engin

et Rebecca doit activer le plateau [59].
Vous récupérez ainsi la carte d’acces.

Dr Marcus
Faites demi-tour jusqu'a la salle ol vous
avez trouvé la batterie et sortez de la piéce

par la porte. Vous étes de retour dans la
machinerie. Faites le tour de la piéce et
trouvez la porte protégée par code d'acces.

Utilisez votre carte et entrez [60].
Suivez le chemin jusqu'a la grande
porte et apprétez-vous a affronter le
Dr Marcus en personne, ou du moins
ce qu'il en reste...

Derniére sauvegarde
Une fois que vous en aurez terminé avec
lui, ramassez les deux clefs du conduit,
au sol. Attention! chacun doit en
transporter une. Faites le tour de la
piéce et repérez la grosse porte avec
les deux serrures. Séparez Rebecca et
= Billy et
examinez
leurs clefs
fl pour savoir
sur quelle
serrure les
utiliser
(droite ou
8 gauche) et
opérez
simultanément [61]. Vous étes dans la
demiére salle de sauvegarde du jeu. Le combat
final s’annonce rude, Préparez-vous bien et
gardez en téte que I'objectif est de protéger
Rebecca, colite que coiite. Montez dans
I'ascenseur et activez-le. Bonne chance!

Fin?

La reine est morte...
Admirez, pour finir, la
séquence de fin, i
savoureusement 5
cynique! Vous pourrez
également profiter du
nouveau mode de jeu:
Leech Hunter et des
costumes [62] que vous
avez débloqués, vous
I'avez bien meériteé.
Mission Complete! ®
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“| " DEVIL MAY CRY 2

Capcom est trés en
forme ce mois-ci,

y apas a dire! Des
Resident Evil a la pelle
(et & I'appel) mais aussi
et surtout, I'excellent
Devil May Cry 2. Vous
en redemandez
«engore»? Ok! Mars,
c'est aussi Indiana
Jones, le trés
provoquant Dead or
Alive Xtreme Beach
Volley, Wild Arms 3,
Toejam & Earl et le
retour du célebre
Contra... Et ce n'est
pas fini!




DES GROS
BOSS

Si la plupart des ennemis
affrontés sont de petite taille, les
boss se distinguent et sont
fréquemment immenses. Les
combats sont spectaculaires, les
immenses sauts des héros
permettent de se hisser au
niveau des points faibles des
adversaires.
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Le point faible de cette étrange pievvre
est sa téte, |l faut d'abord se
débarrasser de ses tentacules.

o > E-ﬁ,
$ e e
!" ']
Fla r0riribEsy ¥

— =

Il faut enchainer les sauts pour
atteindre ce papillon géant.

Le lock automatique permet de se
déplacer tout en tirant, et ainsi de
shooter les boss sous tous les angles.

D Grsoresii

-
e

@

apcom n'aura mis qu'une
c année pour nous concocter

la suite du Devil May Cry.
Voila qui devrait faire plaisir aux
fans, et a ceux qui, comme Cony, ne
s'en sont pas encore remis... Le
concept n'a pas bougé d'un poil,
c'est toujours trés proche du
beat’em all, avec une pointe de gore
et d’horreur... Spectaculaire, éner-
gique, voire brutal, ce Devil May
Cry2 a tout pour séduire...

Deux disques

Meégahit

DEVIL \/AY CRY 2

Dante, mais ses mouvements sont
légérement différents. Elle aussi
préfére les couteaux aux armes a
feu... Son rdle est comparable a
celui de Claire Redfield dans
Resident Evil 2. Les deux aventures
sont différentes, mais se recoupent
a plusieurs reprises, et ce sont des
cinématiques qui présentent nos
deux héros réunis. Quel que soit le
personnage choisi, le but reste le
méme, et on évolue dans un univers
sombre, peuplé de bestioles en tout
genre.

f

combats. Plus de scénes ont lieu en
extérieur, mais la majorité du jeu se
déroule toujours dans d'étranges
batiments, glauques a souhait.
L'ensemble du jeu reste trés
sombre, trop sombre, et, dans
beaucoup de passages, les person-
nages évoluent dans le noir le plus
total... On note quelques change-
ments au niveau des armes.
Difficile de dire s'il y en a plus,
mais en tout cas, il y en a de
nouvelles. Dante posséde au
début deux guns, et pourra

Et d'abord, ce Devil May Cry 2 pro- s'équiper de fusils,
pose deux aventures, chacune sur Peu de changements d'Uzzis, et de lance-
un DVD différent. Sur le premier, on  Par rapport au premier Devil May missiles. Si son
retrouve Dante, le super-héros bien Cry, le changement le plus impor- épée  semble
bourrin. Sur le second, une jolie tant est I'agrandissement des aires presque fra-
demoiselle fait son apparition: de jeu. Désormais, elles sont plus gile, il sera
Lucia. Cette derniére posséde 4 peu  vastes, plus dégagées, et elles favo-  possible
prés les mémes aptitudes que risent donc les mouvements et de eee |
5
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Le hestiaire des
*| ennemis est 5
particulierement
reussi.
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BLADE
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Les décors sont
stylés mais
souvent trop
sombres. |l est

Quelques niveaux se déroulent en immersion,

quelquefois dur
de s'y repérer. s
¥




est souvent loin du perso. Dommage,

L'épée occasionne
un effet de flou
lors de ses
mouvements, et
les impacts sont |
car les combats vus de prés sont magnifigues.
Frappez-les plusieurs fois!

La caméra
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Encore une vue plongeante
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== 'améliorer et d'en faire une véri-
table arme de destruction massive,
occasionnant des effets visuels tout
simplement magnifiques. Toutes les
armes peuvent maintenant étre
upgradées: épées, guns et amu-
lettes, L'amulette permet d'ajouter
certains pouvoirs: vol, nage, électri-
cité, santé, etc. Dans ce volet, les
armes sont plus dures a améliorer
du fait de leur plus grand nombre...

Spectaculaire

Le point fort du jeu reste le méme:
des combats toujours aussi éner-
giques et impressionnants, Les
deux héros effectuent des sauts hal-
lucinants et peuvent tirer dans

COMME AU
CINE

L'aventure est souvent ponctuée
de petites cinématiques, aidant
a comprendre I'histoire et la vie
des deux héros. Le scénario n'en
est pas pour autant une
merveille d'ingéniosité et
d'originalité... Mais, force est de
constater que ces séquences
sont superbes, souvent péchues,
et se laissent regarder.

“?4'{!

ytior -

0On a droit i la traditionnelle
présentation et au discours du grand
méchant...

Dante... Toujours la grande classe.

AN Caath
FRAGMENT

3
v
A frageeat with vital esefgy. Four pisces
Dés que I'on trouve un ohjet ou une

arme, on a droit @ un petit descriptif.
Utile...

D GnsoLestf

DEVIL \VIAY CRY 2

toutes les positions. Grace au lock
automatique, il n'est pas nécessaire
de viser, ni de voir un ennemi pour le
shooter. Le coté spectaculaire est
renforcé par les angles de caméras
ultraplongeants, qui amplifient la
hauteur des sauts. Les ennemis,
relativement variés, pullulent, et les
nombreux boss sont généralement
immenses: dix fois plus gros que le
personnage... Enfin, ce sont les dif-
férents effets qui en mettent plein
les yeux. Outre les explosions et les
divers effets de lumiére - de vives
lueurs sont dégagées par les
impacts sur les adversaires -, il y a
cet effet de flou créé par les mouve-
ments des épées. Superbe! La

musique est la aussi pour donner du
rythme. Dés qu'un combat com-
mence, il est accompagné de métal
gras a souhait.

Un beau jeu

Comme son prédécesseur, ce Devil
May Cry 2 se place parmi les plus
beaux jeux de la PS2. Les décors
sont recherchés et travaillés, et les
textures sont extrémement fines.
Chaque lieu a fait I'objet d'un soin
particulier et propose une ambiance
bien a lui. Et, contrairement au pré-
cédent volet ol tous les niveaux se
ressemblaient plus ou moins, ici, il y
a plus de variété, plus de lieux, plus
de tableaux différents. Dommage

seulement que ce soit si sombre...
L'animation des personnages est
impeccable, leurs mouvements sont
particulierement stylés et fluides.
Les caméras, une nouvelle fois
majoritairement fixes, compliquent
encore ['orientation, mais favorisent
la gestion des combats. Au final, ce
deuxiéme volet de Devil May Cry
s'aveére tout a fait convaincant et
ravira les fans du genre. Cependant,
les évolutions par rapport au pre-
mier sont peu nombreuses, et on
aurait préféré une aventure unique
plus longue, plutét que deux aven- :
tures séparées. Enfin, un systéme J
de combat un peu plus évolué aurait

été également souhaitable. B *
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Des points sont attribués a la fin de chague niveau
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AP TARTARUSS TAN

selon votre style et votre efficacité au combat. — — -
Le lock automatique permet de tirer sur les ennemis
méme s'ils sont dans votre dos.
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adversaire, et d'en shooter plusieurs
simultanement.
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La vision en plongée permet de hien se situer dans
I'espace et de repérer les ennemis qui s'approchent,

PLONGEANT!

Les angles de caméras choisis sont
généralement trés plongeants et renforcent la
sensation de hauteur et de puissance des héros.
L'action en est aussi nettement plus

Siot L ot 5 i

Les sauts de Lucia ou de Dante sont hallucinants. Iis font
tes doubles sauts et montent trés, trés haut.

@
v %

Vu I'angle qu'adopte la caméra lors de cette scéne, ily a
nuelque chose @ faire avec I'objet tout en haut...

GPRIARTARUAS (AN P PN

Les sauts permettent aussi de dominer son ennemi
et d'éviter ses attagues,

Sans étre accro du genre, je dois reconnaitre
que j'ai passé un bon moment avec ce Devil
May Cry 2. Toujours aussi beau, aussi
travaillé et aussi soigné... J'ai apprécié qu'il
y ait plus de tableaux en extérieur, et surtout
plus d'espace. Les bastons sont plus
intenses et encore plus aériennes.
Cependant, les évolutions par rapport au
premier volet sont peu nombreuses et pas
réellement convaincantes. Enfin, plutét que
deux disques et deux aventures séparées,
J'aurais préféré une seule histoire, plus
longue, La, une journée suffit pour faire le
tour de chaque histoire...

Devil May Cry était un de mes
jeux préférés sur PS2, c'est vous |
dire si j'attendais cette suite
avec impatience. Le résultat est
a la hauteur de mes attentes. Au
bout de quelques secondes, on
retrouve ses marques au bout de
quelques secondes; on est
plongé dans cette atmosphére
trés particuliére. La maniabilité
est toujours excellente, les
déplacements sont toujours
fluides. La forme démoniaque a
plus d'importance qu'avant.

Le jeu n'a rien perdu de son coté
bourrin, mais les phases de
recherche sont un peu plus
développées. Seul bémol: les
graphismes sont moins
étonnants que dans le premier
épisode, ce qui est décevant.

La présence des deux scénarios
est une excellente idée et
prolonge considérablement la
durée de vie du titre. Un grand
hit et une digne suite!

* les graphismes et I'action
* les deux aventures
* |la prise en main rapide

* |e peu d'évolutions
* la durée de vie réduite
¢ |les angles de caméra

Ce deuxiéme volet de Devil May Cry resl®
fidéle & I'esprit de son ainé. Violent, stylé,
presque gore parfois, les fans sy
retrouveront.
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Megadrive ToeJam & Earl, un

cocktail d'aventure et d'action
complétement fou, bourré d'humour
et de musiques funky. Son c6té com-
plétement décalé par rapport aux
jeux de I'époque lui avait valu de trés
bonnes critiques dans la presse spe-
cialisée. Donner une suite a ce jeu,
neuf ans plus tard, est un pari auda-
cieux, mais bel et bien tenu: sur
Xbox, il n'a rien perdu de sa saveur,
grace a une bonne réalisation et a
I'apport, pour une fois utile, de la 3D.

Funk them all

Le principe est pourtant trés simple:
faire aimer le funk aux Terriens en
leur faisant écouter de force de
bons vieux riffs. Plus vous « funki-
sez » de Terriens, plus vous montez
en grade, plus la puissance de vos
riffs est importante et plus la
conversion des humains devient
facile. La réalisation est trés bien
fichue. La 3D apporte beaucoup -
sans, pour une fois, nuire, ne serait-
ce qu'un instant, a la jouabilité. Le
choix des niveaux fait penser a
Super Mario Sunshine: il faut récu-
pérer un certain nombre de clés
pour déverrouiller les portes des
niveaux. Une fois tous les niveaux
terminés et I'ensemble des objectifs
atteints, on change de monde et on

II y a neuf ans sortait sur

La bombe funk dégage un air de musique qui
convertit tous ceux qui se trouvent @ proximité,

TOEJAM & FARL 3

recommence les mémes opérations
dans un univers différent: prairie,
zone urbaine, désert, monde de
glace... Dans chaque niveau, vous

"y i
i () |

Gt

pour avancer dans le jeu: bottes a " W 4 Cha i

1 A Ar que humain
ressorts pour atteindre des plates- converti au funk
formes en hauteur ou hors de por- portera durant

tée, paire d'ailes pour franchir de
gigantesques ravins ou pour
conquérir des iles, bombes pour
«funkiser» plus rapidement vos
adversaires, notes de musique pour
atteindre a distance vos ennemis...
plusieurs dizaines d'objets vous
attendent. Parfois, en discutant
avec un personnage, vous déblo-
quez une mission annexe, qui vous
rapporte des points importants
pour faire évoluer vos persos.

Funk Blinx off
Graphiquement, le jeu tire bien par-
tie de la puissance de la Xbox: les
décors fourmillent de détails et les
animations ne souffrent d'aucun
ralentissement. ToeJam & Earl est
trés certainement le jeu de plates-
formes et d'action le plus
agréable du moment. |l faut
dire que face a lui, il n'y a guére
que Blinx pour lui faire de la concur-
rence... et la, comme disent les deux

quelques

secondes une
perrugue a la
Jackson Five,

fort



BONUS MALUS

Comme la plupart des jeux de ce genre, ToeJam & Earl 3 propose bon
nombre de niveaux bonus. Il s'agit, dans la plupart des cas, de petites
séquences chronométrées, dans lesquelles il faut terminer I'objectif
principal le plus rapidement possible.

Superbement rythmées, les
musiques accompagnent
parfaitement le jeu. Les mini-jeux
sont nombreux et variés.
Graphiquement aussi, le jeu est
trés propre et bien détaillé.
Cependant, I'aventure devient
vite linéaire, et les objectifs a
accomplir sont toujours les
mémes. Ceux qui ont découvert
la série il y a presque dix ans
verront que I'humour est toujours
le méme. On s'amuse, donc,
mais a petite dose!

Dans cette basse-cour, vous devez Le vaisseau que vous dirigez dispose d'un
convertir au funk toutes les poules convertisseur de funk trés puissant.
le plus rapidement possible. A vous de séduire les Terriens!

{2

Grace a la paire d'ailes, vous étes
capable de voler pendant plusieurs
secondes. De quoi découvrir encore
mieux le niveau,

Ici, grice a vos chaussures & ressorts,
il faut atteindre toutes les cibles sur
le toit des buildings.

Sur cette piste de danse, des jeunes
filles & qui il faut faire apprécier le funk

On découvre, en cherchant bien, des
passerelles quasi invisibles.

- ?# o
/ A
,Q\.{/ S
e g Comme dans le jeu Space Channel 5, il faut parfois

reproduire sur le pad un rythme pour envoiiter ses
|| aduersaires.

* la musique et I'humour
* les niveaux bonus

* ['upgrade des persos

* la prise en main facile

* lassant aprés quelques
heures

ToeJam & Earl me rappelle de bons
souvenirs.., ceux d'une époque oll les jeux

85+

étaient encore originaux, ot I'on se
promenait nu dans la rue une fleur au coin
des lévres. Neuf ans aprés, ce jeu de plates-

Le bouclier vous protége un court
instant des attaques des ennemis.
Ici, un dentiste et sa fraise...

formes et d'action refait surface, toujours
aussi efficace. De I'humour, une bonne
réalisation, des graphismes réussis et une

jouabilité agréable... un jeu tout simple, mais
fort agréable, et c'est bien |a ce qu'on attend
d’un jeu, non?

Un jeu de plates-formes et d'action
bien réalisé, amusant et agréable a
prendre en main. Des musiques super
rythmées et bien senties. Trés sympa.
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he mark of Kri qui nous

arrive en ce mois de mars va

arracher des cris de joie aux
possesseurs de PS2, C'est une
belle réussite. L'introduction situe
I'histoire parmi les grands récits
d’heroic fantasy. Dans des temps
anciens, des entités obscures
créaient des sortileges et lancaient
des malédictions. Un de ces sorts,
parmi les plus puissants, relie le
monde des ténébres au monde réel
des fragiles humains. L'effroyable
arme, partagée en six morceaux et
soigneusement cachée en diffé-
rents endroits, fut oubliée. Un millé-
naire plus tard, les « semi-mortels »
lui redonnent toute sa puissance.
Brigands et autres créatures sor-
ent 4 nouveau la paix

ge. C' laverne que vous
prenez connaissance des diffé-
rentes missions qui vous attendent
et des avancements du scénario.
Les mouvements que Rau sait
accomplir — courir, gﬂmpet:-:xh-
der - lui permettront de trouver le
chemin qui méne a la victoire.

Un systéme de combat trés perfec-
tionné permet d'affronter trois

ennemis simultanément. Les
phases offensives en acquiérent un
dynamisme remarquable. Ni son
ami ailé, ni ses adversaires ne sont
des mauviettes, et malgré le gra-
phisme « Disney-like », les affronte-
ments sont d'une grande violence;
les armes découvertes au cours de
la partie font évoluer les joutes vers
des sommets de brutalité et de
défoulement. Des bonus, qui
accroissent vos performances ou
vous redonnent de la vie, sont
accessibles au cours du jeu. Et
puis, vous aurez le plaisir d'incar-
ner le corbeau Kuzo et d’espionner,
du haut des airs, les posi-

tions de vos ennemis, ou

encore de rapporter
fidelement les objets |/

que Kuzo ne peut pas

atteindre. Ainsi, sous

forme de gros mas-
tar ou de leste
oiseau, vous
alternerez
phases de
combats
bluffants
et décou- |
verte de
fort beaux
décors. W

Prenez garde aux
nombreux piéges qui
vous attendent!

Méme Rau doit se sentir tout petit,
dans un tel liew.

Rau est le guerrier accompli que I'on réve d'incarner.



Dans la plus
pure
tradition des

guerriers
des temps
anciens!

LENFER DE
LA MARGQUE

L'univers de The Mark of Kri est
trés inspiré et dépaysant.

Les possibilités d'action de Rau
et toutes les options disponibles
apportent un confort de jeu
important.

Placez-vous en vue rapprochée
pour ne manquer aucun détail du décor.

C'est & l'auberge que vous trouverez
toutes les informations relatives
a volre quéte.

Votre corbeau peut investir les places
fortes ennemies pour vous aider
le moment venu.

Vous traversez des endroits mystarieun.

L'entrainement est un passage obligé pour
fuiconque veut progresser dans ['aventure,

\
2 I
. . e ¥
L'l du corbeau voit et sait tout. p =
« Nevermore! » (| = s
4%
e
Lapprentissage des
combos vous apporte 4
de I'expérience. =)
= . A

Rau s'aventure dans des lieux sacrés.
Quelles surprises I'y attendent?

| Sorti de nulle part, The Mark of
Kri (a ne pas confondre avec
The Marque of Kro qui est ©
Zano) est un jeu d'action 3D

| classique, mais plutdt bien
fichu, La réalisation technique
est excellente, on apprécie la
taille des niveaux et I'horizon

I qui porte loin, mais aussi le soin
apporté aux différents décors.

| Les combats sont eux aussi trés

| soignés et efficaces, fagon
supporters du PSG et de I'OM:
c'est violent et jouissif. Yo!

| atmosphére singuliére comblera
| les joueurs exigeants.

* la richesse de |'univers
* l'intensité des combats
* |a durée de vie

The Mark of Kri est un jeu
d'action qui mérite vraiment que
'on s'y attarde. Les graphismes
empreints de I'esprit Disney et
'action omniprésente, mise en
valeur par une jouabilité étudiée

* un peu linéaire parfois
* pas de vraies énigmes

| et originale, ravissent pour de

longues heures. Les péripéties
du scénario et |a variété des
situations font de ce titre une
création a part entiére. Le

The Mark of Kri est un titre rapide,
élégant et bien fini. La quéte de Rau est
souvent passionnante.

| personnage est charismatique,
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et son corbeau, un complément
idéal dans les situations
délicates. Un jeu efficace. Son




l diana Jones et la
ine infernale, un épi-
pde complétement raté
Nintendo 64 (rien que le
it rire), il fallait que Lucas
se rat‘trlpe La licence d'un
age aussi charismatique
a Jones et de l'univers qui
ompagne n'autorise théorique-
pas de telles erreurs. Avec ce
el épisode, le mal est définiti-
g ent réparé: prise en main
- agréable, graphisme réussi, scéna-
rio sympa et musiques originales.
Ouf... On respire un peu mieux.

& Indices a la Jones

Le scénario du jeu propose de vivre
les nouvelles aventures d'Indiana
Jones, professeur reconnu et
célebre archéologue américain. Le
but du jeu est de mettre la main sur
un prestigieux trésor avant que les
troupes SS ne le fassent. Bien évi-
demment, comme rien n'étant
jamais simple, votre quéte vous
ménera de pays en pays, a la
recherche d'indices: Ceylan, Turquie,
Chine, République tchéque... Les

bien connu,

Jones en 105D
A I'instar d'un Tomb Rnl‘ﬂﬂ'ﬁ;}:e
personnage est vu a la troisiéme
personne. La ressemblance ne s'ar-
réte pas la, puisqu'indiana Jones
est capable des mémes mouve-
ments: courir, sauter, s'accrocher a
d'étroites parois, grimper le long de
murs couverts de lierre mais aussi
sur des cordes ou des chaines
d'acier, effectuer des roulades sur
le sol, se plaquer contre des murs
ou encore nager. Finalement, seul
I'accoutrement vestimentaire
d’Indy le distingue d'une Lara Croft,
le 105D et les cheveux longs en
moins. La différence se porte prin-
cipalement sur la maniére dont se
bat le docteur Jones. A mains nues
tout d'abord. Deux boutons sur la
manette permettent efficacement
et simplement d'effectuer de
rapides combos et d’enchainer
baffes, coups de boules et de
pompes dans la téte de vos adver-
saires. Bruitages aidant, on n'aime-

D @wsoresifix

voyages forment la }eunnsse, c'est,

rait -- Evoir une man-‘

dale d’Indy, ¢a doit réelle- |
ment faire mal. D'ailleurs, \

aprés quelques coups bien
placés, vos adversaires
s'écroulent sur le sol, raides morts.
En outre, un systéeme de lock,
comme dans Zelda, facilite les com-
bats et permet de faire constam-
ment face a ses adversaires.

Coup de poignet

Avec les armes, les combats se
déroulent de maniére simple et effi-
cace, votre personnage pointant
automatiquement I'adversaire le
plus proche. Un seul bouton sert a
actionner l'arme en main: sabre,
couteau, pistolet, mitraillette... Un
épisode d'Indiana Jones, que ce
soit au cinéma ou dans un jeu
vidéo, n'en serait pas un si le héros
ne disposait (avec son chapeau de
cuir) de son fouet. D'un agile coup
de poignet, il peut claquer le visage
d'un adversaire, le désarmer, mais
aussi, et surtout, s'accrocher a

—

" a moindre aspe

rité. Ainsi, franchir =
un Eréc%plca ou atteindre une plate-

ne pose aucun pro-

bléme. Les niveaux se décompo-
sent en plusieurs sous-niveaux.
On avance par étapes, en fran-
chissant les obstacles et en abat-
tant ses adversaires, mais aussi
en résolvant différentes énigmes.
A la toute fin du niveau, un boss, un
adversaire plus coriace que les
autres, fait son apparition. Notez
qu'au fur et a mesure de votre pro-
gression, les adversaires, a défaut
d'étre plus nombreux, deviennent
de plus en plus coriaces et agres-
sifs. lls ne seront pas pour autant
plus intelligents, mais seront
user de leur arme a.feu

[
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architecture. Les ruines de Ceylan
ressemblent vraiment & des ruines,
la cité engloutie en Turquie est
splendide et I'architecture de la
ville de Prague est fidélement
reconstituée. Les éléments gra-
phiques qui viennent s'ajouter au
décor (échafaudages, caisses de
bois, blocs de pierre, machines
industrielles, plantes, arbres, véhi-
cules...) contribuent fortement au

réalisme au jeu. Quand retentit, en"

plus, la musique originale du film,
on ne peut étre que comblé. Fans
de l'irrésistible professeur, & vous
de jouer du fouet! m =

incontestable, % .
tion des niveaux que

| Je n'attendais pas grand-chose

de ce clone de Tomb Raider,
qui, lui-méme, est trés inspiré
des aventures d'Indiana Jones.

| Je pensais que Lucas Arts avait
| raté le coche, que, pour tout le

monde, la version console
d'indy c'était Lara. Alors a quoi
bon sortir un jeu fonctionnant
sur les mémes bases ? J'avais
Tort! Lara est Lara et Indy

| restera toujours Indy.

Comprenez par la que méme si

¥ le principe est le méme, Indiana

Jones & su garder I'ame qui fait
le charme des films. Les
niveaux sont variés et
directement inspiré de la
trilogie. Les séquences de gun

| fight ou de baston ont une

péche dingue. Si I'on ajoute a
cela les musiques originales,
vous comprendrez qu'il ne faut
pas longtemps pour étre
complétement immergé dans
I'aventure.
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il
FACE A
FESSE

La comparaison entre cet
épisode d'Indiana Jones et celui
d’un Tomb Raider est
incontournable. Indy, comme

| Lara, est capable de bien des
actions. Morceaux choisis.

Si le début du jeu est quelque

¥ - 4 peu laborieux, par la faute de la
. ( ‘ ] 15 prise en main un peu délicate
- CENia, - N | — qui demande de I'entrainement
Pour marcher sur d'étroites gouttiéres | | pour étre parfaitement

sans se vautrer, Indy doit se plaquer | maitrisée, la suite du jeu n'est
contre les murs. que pur plaisir. La découverte

de nouveaux lieux,
personnages, de nouvelles
armes et énigmes relance
constamment l'intérét du jeu.
En outre, l'utilisation du fouet
est un réel plaisir, que ce soit
pour se débarrasser de certains
ennemis ou pour se balancer
au-dessus de larges ravins.
\ b, N Indiana Jones et le Tombeau de
Indy peut se halancer tel un gymnaste 34 I'empereur est un jeu qui
sur des lianes ou des chaines en acier... [ s'apprécie sur la longueur.

» 'ambiance cinoche
* la qualité visuelle

Un classique du genre: éviter € 2
* |a progression aisée

des objets en mouvement dans

d'étroits couloirs. ) 5 ’

T \ i 3 4 » |e systéeme de sauvegarde
» la prise en main difficile
» des problémes de caméra

o I 4 n
interet g
Largement inspiré de Tomb Raider,
cet Indiana Jones s'en démarque par le
charisme du personnage, quasi identique a
celui des films, Un bon jeu d'action 3D,

@ Version: OFFICIELLE

4

Le fouet permet a Indy de
glisser sur des cibles

&n acier sans se

briller les mains. Pas con.

e Dialogues : ANGLAIS

@ Textes: ANGLAIS

@ Développeur: LUCAS ARTS
e Editeur: UBI SOFT

e ACTION 3D

e 1 JOUEUR

o Difficulté : PROGRESSIVE

e |




NBA “ K35

La passe
laser va
partir! Le

panier est

o proche.

Un dribble chaloupé qui
laisse les défenseurs
sans réaction.

Trois pumts pour Chris Mullin, le maitre en la matiére.

e

E
g,

4 &

f {‘M,_

| I@ Qouil rha:s... -

Les qualités de ce NBA sont indéniables. Les
mouvements techniques sont bien présents

et donnent du grand spectacle. Les meilleurs
joueurs sont la, et les compétitions assurent

une grande durée de vie. Méme si l'animation
est un peu raide, elle reste a la hauteur des
capacités de la Xbox. La précision laisse
parfois a désirer, mais les matchs restent
clairs. Complet et agréable, NBA 2K3 est une

Le street est spectaculaire. Réservé aux techniciens!

bonne simulation.

Les détails des
\ visages sont
. impressionnants
de réalisme.

| Shaq fait le ménage dans la raguette et !

marque le panier. |

* @ Difficulte : MOYENNE

¢ les graphismes

(M » trés complet

* 'animation un peu raide
* guelques imprécisions

m - -
interet (13
Les rencontres sont rythmées et
régalent la galerie. Beaucoup de bonnes

choses dans ce nouveau titre Sega.

e Version : OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS

e Textes : ANGLAIS

o Développeur: SEGA SPORTS
o Editeur: INFOGRAMES

e SIMULATION DE BASKET

e 1-4 JOUEURS
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a partir du 7 féurier et dans la limite des stocks disponibles sur chacun des éléments composant ['offre
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Kingdom Hearts, Sly Raccoon
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Avec I'achat> du Pack PS2 MIIB

(Télécommande incluse)-

279 1830 F

UN JEU OFFERT

a choisir parmi la liste suivante :
Kingdom Hearts, Sly Raccoon

Le Monde des Bleus 2003,
The Getaway, WRC I,
Ratchet & Clank.

[MICROMARIE

UMV EGGLE)
5% de remise’ différée
sur les jeux et accessoires.

forme de bon ne
Remite non appiicable sur bes Comsales.

Le Monde des Bleus 2003,
The Getaway, WRC I,
Ratchet & Clank.

Les nouveautés d'abord !

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

Réservez vos jeux !
@ dans votre Micromania
@ sur micromania.fr

25 nouveaux Micromania !
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DEAD OR ALIVE

XTREMIE BEACH VOLLEYBALL

- a
- ‘s création de la Team
Ninja est désormais dispo-

nible aux USA : I'occasion de savoir
si 'intérét de ce titre ne se limite
pas aux formes aérodynamiques et
aux fessiers rebondis des protago-
nistes. L'histoire se déroule juste
apres les événements de Dead or
Alive 3. Aprés avoir misé les gains
de sa victoire au casino, Zack est
devenu, en un clin d'eil, I'un des
hommes les plus riches de la pla-
néte. Grace a sa fortune, il a acheté
une fle paradisiaque et y a construit
un casino, Vous incarnez une des
délicieuses naiades des volets de la
série et devrez vivre quatorze jours
dans cet endroit idyllique. C'est pas
gagné d'avance!

Vive
Votre quotidien se dwuse en plu-
sieurs phases : matin, journée, dé-
but de soirée et soirée, Dans cha-
cune de ses phases, plusieurs
possibilités d'action se présentent.
Dans la journée et en début de soi-
rée, vous pouvez, par exemple,
vous prélasser au bord de la pis-
cine, faire quelques exercices, his-
toire de garder la forme, ou encore
vous baigner. Vous avez aussi la
possibilité de faire vos emplettes
dans les trois boutiques de I'lle : une
pour les vétements, une

les vacat

pour les cadeaux souvenirs. Sur
I'lle, vous ferez également la ren-
contre d’autres vacanciéres sexy.
Vous devrez tout faire pour qu'elles
deviennent vos meilleures amies; et
pour cela, rien ne vaut un joli
cadeau! Au fur et a mesure, les affi-
nités (ou animosités) entre les per-
sos s'amplifieront. Encore plus fort
que Cote Ouest ou Dallas! Lorsque
la nuit tombe, vous devez retourner
dans votre chambre d'hotel. La,
vous pouvez soit aller dormir, soit
vous rendre dans le casino afin de
gagner de I'argent - ce qui vous
permettra d’acheter encore plus de
gadgets inutiles. Dans ce lieu de
perdition, les jeux proposés sont
classiques: roulette, machine a
sous, poker... Tant que vous avez
assez d'argent, vous pouvez conti-
nuer de miser, Ajoutons que dans
ce mode, il n'y a pas de but particu-
lier a4 atteindre. Mais, heureuse-
ment, depuis votre chambre,
d'autres options vous sont propo-
sées. Vous avez la possibilité, par
exemple,
d'admirer
votre
collec-
tion &

él'o;:vfe-;s, 'n“envuye;t‘!iﬁa‘deaux a

vos amies, d'écourter votre séjour,
ou encore, d'aller dormir afin d'étre
en forme pour une nouvelle journée
de farniente.

Et le volley-hall 7
Contrairement a ce que le titre
laisse entrevoir, le volley-ball ne
constitue pas la plus grande partie
de vos occupations. En effet, pour
pouvoir jouer au beach volley, il faut
avant tout trouver une partenaire.
Pour cela, comptez quelques jours
de flatterie et de cadeaux divers.
Une fois votre partenaire trouvée,
vous pourrez enfin commencer a
jouer. Hélas, les matches ne durent
que quelques minutes et proposent
un gameplay d'une pau-
vreté navrante. Les bou-
tons A et B servent a
passer et smasher, et les
sauts se font automati-
quement - il n'y a donc
pas grand-chose a faire!

v

L'équipe qui atteint
sept points en
premier

gagne le
match.
Les par-

i
o #

-

en plus d'étre trés bréves, se dérou-
lent avec une lenteur incroyable.
Difficile de croire que c'est la méme
équipe qui a réalisé les Dead or
Alive! Ou se trouve donc le véritable
intérét d'un tel titre ? Tout simple-
ment en dessous de la ceinture!

sex attitude
DOA Xtreme Volleyball est avant
tout une sorte de simulation de
voyeurisme. Le but est d'offrir un
max de poses vaguement érotiques
au joueur. Pour preuve: lorsque
vous zoomez au maximum, |a focale
se place automatiquement sur le
buste ou I'entrejambe des joueuses.
Les charmantes coquines que vous
matez prennent alors des poses
plus provocantes les unes que
les autres. Dés lors, on peut
se demander si ce DOA est
un jeu vidéo ou un film
interactif érotique. S'il s’agit
bien d'un jeu, alors c'est la
plus grosse arnaque de
I'année! Seules les musiques et
la réalisation nous font oublier
par moments la platitude de
ce titre. A réserver exclusi-
vement aux gargons
prépubéres et aux
adeptes du porno
soft sur M6 le
dimanche soir. ¥
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] Dans DOA Xtreme Beach
Volleyball, vous allez pouvoir
jouer a la poupée (comme votre
petite sceur) et relooker votre
Barbie virtuelle avec une

. multitude de maillots et - |
d'accessoires. - " . W J'espérais trouver dans ce Dead or Alive un

i . ‘ véritable jeu de sport arcade a la Virtua

Tennis. Il n’en est rien! Les passages de

beach volley sont insipides et linéaires.

Quant a I'aventure, elle émoustillera sans

doute les plus jeunes par son coté érotique

gnangnan. Ce titre évite le zéro absolu grice

a ses musiques pop et sa réalisation

impeccable. Mais c'est souvent le cas sur

Xbox. Hormis cela, tout est a jeter dans ce

Dead or Alive version X.

/ ry_ firet K
=S

’.G'I?F non, mais...

| —— T
Rendez-vous tout d'abord dans le
magasin de vétements et choisissez
un ou plusieurs maillots de bain,

;:‘

Allez ensuite dans la boutique
d'accessoires pour acheter lunettes,
baskets et ballon de plage.

Aprés vos emplettes, pressez K pour
choisir vos équipements.

Pi# gusts / Diga Takdn
Wit/ The Seice Gicle
.-,nhuphlllﬂ?rhn-fldlr

Vous
pouvez
maintenant
admirer le
résultat au
bord d'une |
plage ou
pendant un
match.
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M SEX
INTENTION

Soyons clairs, s'il s'agissait d'une
simple simulation de volley, ce
DOAX ne serait pas une franche
réussite. Les séquences de

| volley sont trés jouables et assez
fun, mais les commandes sont
trop sommaires et les phases de
jeu manquent de variéteé.

| Cependant, I'essentiel du jeu

| consiste a regarder les

| joueuses se prélasser au soleil,
jouer au casino ou s'offrir une

| collection de maillots de bains,
chaussures et autres strings...
et ca, c'est trés bien fait !
Voyeurisme réussi... simu de
sport, un peu lége!

* |a réalisation
* |es musiques
* |es jolies filles

* |e volley peu présent
* |es commandes simples

DOA Xtreme Beach Volley n'est

qu'une vidéo interactive teintée d'érotisme
soft. On attendait un must, et nous voila
avec un litre plus que décevant.

e Version : IMPORT US

e Dialogues : JAPONAIS

o Textes : ANGLAIS

@ Developpeur : TEAM NINJA

e Editeur : TECMO
e TOUCHE PIPI

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte : -
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résenté pour la premiére fois
P lors du dernier salon de I'E3

a Los Angeles il y a presque
un an maintenant, Contra Shattered
Soldier avait fait couler quelques
larmes a AHL et a Nico. Ah, nostalgie
quand tu nous tiens!

Retro c'est trop
C’est incontestable: les adaptations
de jeux des années 80 sont plus a la
mode que jamais. Manque de créati-
vité ou désir de satisfaire les fans de
Ia premiére heure, toujours est-il que
les éditeurs se tournent de plus en
plus souvent vers d'anciens produits
qui ont fait le succés d'une console
ou qui ont marqué une génération.
Contra, le céléebre shoot'em up de
Konami, fait ainsi son grand retour,
quelque onze années apres le dernier
épisode sorti sur Super Nintendo.
‘Le principe du jeu reste le méme:
ircourir de nombreux niveaux et
rant et en explosant tout ce qui se
e devant vous, objets et
‘adversaires. A mi-niveau puis en fin
.de parcours, un boss fait son appari-
Différentes armes sont a dispo-
du joueur, et un mode coopé-
proposé, comme dans la
Nintendo. Konami a
liel, le principe de

, amélioré que I'as-
du jeu.

\

TROP FORT!

Les boss sont (comme ils
I"étaient sur Super Nintendo)
d’une taille réellement
impressionnante. Le plus dur,
c'est qu'ils se composent
généralement de plusieurs
parties: on croit en avoir terminé
avec lui, il en reste toujours un
bout pour nous pourrir la vie.

&D @rsoress

Décors en 3D, monstres texturés
(avec plus ou moins de réussite) et

sceénes cinématiques vous accom-

pagnent désormais tout au long de
la partie.

Place des ternes
La qualité graphique du jeu est trés
inégale: on se proméne dans des
décors trés ternes, mais on affronte
des boss qui sont a la fois énormes
et trés beaux. Le contraste des gra-
phismes est alors saisissant.
Les animations 3D quant a elles
sont plutét bonnes, et les
explosions offrent un spectacle
intéressant pour les yeux.
Dommage que les animations
du personnage que l'on
controle soient un peu molles.
On a plus l'impression de se
trainer que de courir. Dommage
aussi que le systéme d'upgrade
des armes soit absent de cette.
version. Dés le début du jeu,
trois armes sont proposées et il

est trés élevée, comme elle I'était
d'ailleurs sur Super Nintendo. On
aurait préféré un plus juste équi-
libre dans le réglage de la difficulté.
Avoir des «continue» quasi infinis,
c'est bien, mais recommencer
vingt fois les mémes niveaux pour
avancer dans le jeu n'est pas fran-
chement amusant. Le principe de
Contra étant déja trés répétitif, il en
devient rapidement lassant. Vous
voila prévenus. B

1J4=00

est impossible de les rendre
plus puissantes.

A répétition
La difficulte du jgu, quel que soit le

mode défini en début
de partie,

2

Une sorte de grosse bestiole gélatineuse qu'il faut affronter
sur un tapis roulant,.. soyez coordonné!

U

Une petite
séquence a dos
de missile, fort
agréable, mais
un peu trop

courte et trés

2oty

TEEELEE T
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Cet écorché vif vous gerbe a la tronche

Un train fou qui avance sans se soucier

Un peu de ski nautique n'a jamais fait de
le contenu de son estomac... et il en de ce qui est devant lui, et, @ ses cités,  mal a personne... sauf @ vous.
contient des saloperies! un robot a détruire... Attention, hoss costaud!

- T



On peat
s'accrocher
a certaines
parais. Il est
heureusement
toujours
possible de
tirer dans
cette
position!

Sur cette moto

On retrouve les mémes adversaires que sur la SNin:
de grosses sauterelles. Utilisez le lance-flammes,
c'est radical !

Une petite descente en surf sur les pentes enneigées,
Ga vous tente?

futuriste, il faut aveir

I'eil partout: dans
les airs, devant,
derriere! Achetez
donc un troisieme
eil.

Tout comme la version Super Nintendo, ce
Contra sur PS2 est trés difficile. La progression
dans le jeu est trés hachée: on avance par
«continue» successifs en se souciant
d'apprendre par cceur I'endroit ol apparaissent
les adversaires et la maniére dont on se
débarrasse des boss. Le systéme d'upgrade
des armes (présent sur la Super Nintendo)
ayant totalement disparu, perdre une vie n'a
plus aucune incidence sur la partie et diminue
d'autant I'intérét du jeu. C'est amusant cing
minutes. A réserver aux fans de la série.

Je garde un trés bon souvenir
des deux premiers jeux sur Nes
et Snes. Mais hélas, ['épisode
suivant sur PSone ne tenait pas
la route, et ce n'est pas celui-ci
qui va relancer une série qui
s'essouffle. Ce n'était pourtant
pas une mauvaise idée de le
laisser en 2D, les jeux anciens
supportant mal le passage en 3D.
Mais méme ceux qui, comme
moi, ont un faible pour les shoot
bien bourrins, seront dégus.

Ce jeu n'est pas mauvais, mais
il supporte mal la comparaison
avec les autres shoot de la PS2!

Pour ne pas finir en chair a saucisse,
utilisez le lance-grenades.

* les boss et les explosions

* I'ambiance Snes conservée

* |e mode deux joueurs en
coopération

* |a difficulté trop élevée
* la mollesse des déplacements
* les couleurs ternes

Un principe de jeu identique a la

version SNIN des années 90, mais de
I'action trop répétitive et une difficulté trés
mal dosée. A réserver aux fans du genre.

@ Développeur : KONAMI
e Editeur : KONAMI
HOOT'EM UP

[ ]
e 1-2 JOUEURS
e Difficulté : ASSEZ ELEVEE
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04247 e yaou
238 Amicalement vélre
Asereje Ketchup song
Au soleil
Capitaine Flam
Cleanin out my closet
Jenay irom e block

Bomba
La guerre des étoiles
Le flic de Beverly Hills
Le parrain
Les Biuiizes font du ski
Les cités d'or
L'exorciste
Magnum

madlle
Mission impossible
0

Plus

Puip fiction

Shnpsuils
258 Stach stach

Hall!.] 3510, 35101, 5100, 6100, ﬁw.m 7210,
50, 3650 , compatibies, 51,

7650 el Alcatel 511
cl' 7!’5 Panasonic GD87, Son,
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ms:m\ng FPFICAGE

Des centaines de milliers de
tchateurs connectes en France !!
HAT au 61040

PIEGE tes potes,
I'élu(e) de ton ceeur, tes
collégues, ta famille

2092 P'm" la llnu
43307 Ketchup song Asereje
52315 Jenny from the block

2287 Marie
11025 L'Exorcisle
11015 Le Parrain
46914 Dilemma :
52966 Des mots qui résonnent
11023 Le Flic de Beverly Hills
15032 Les Cités d'or
11104 La soupe aux choux
12645 Midnight Express
33003 Pub DI M
10054 Agence
39410 J'ai demandﬁ a Iune
10055 Magnum
10056 Starsky & Hutch
11060 Rock;

28749 Ti amo
40725 | need a girl
44834 Manhattan-Kaboul

— ;
.| 29136 Just like a pill

53424 Le chemin
65280 Le frunkp
47796 Littie by little
52708 Objection
53425 On n'sait jamals
22024 Satisfaction
47879 Shined on me
54035 Still waiting
52097 ThmuPh the rain
52255 Work it

65279 A 20 ans

65106 Alors on se raccroche
63987 Be with you

64991 Beautifu

48930 Can't mp laving you
64887 Celui de trop

65287 Entre nous

42648 Gel over you

64824 I | could fall in love
55758 Je t'aime plus que tout
54673 L'amour n'a pas de loi
64992 One of ys
47882 Que vous dire ?

55759 Regarde moi teste moi...

bon, la brute, Jertfiand
Cri de Tarzan

dernier des mohicans
fantdme de |'

it de la riv
I‘essmnnel
des f:;nmmm

29319 Les gendarmes de St Tropez
11169 Les temps modemes
11001 Memories

press
ossible
York

12644 Midnight Ex

10132 Mission Im

11114 New York

11047 Pretty woman

11168 Robinson Crusoe

42804 Spiderman

19078 Taxi

11140 Terminator

44 The Monty Python
Titanic

SERIES TV

10026 Ally Mc Beal
alement Vil
21825 Amold et Willy

P
(| 45529 Get down Samedi soir
29350 Mission Cleup:nm

40734

20169 RnB 2 Rue

20011 Stan

30012 Sweet fanta dialio
19006 Tellement je t'aime
20008 The

m shady
ZIIJI.'! Ushuaia
Véronique et Davina
42895 Without me
33016 Woman in blue

AMBIANGE, AMBIANGE !!

36003 Allez, allez, clap clap

44239 Bastia Far Wesl

35005 Ce soir, on vous met ...

31000 French Cancan

13441 Go west

39461 Hymne espagnol

37002 | will survive

32536 La Marseillaise

35004 Na na na

35008 On est les champions!
ne saule pas...

35007 Santiano

37010 Si t'es champion

28005 Vive le vent d'hiver!

08076 Top gun 52771 The beat goes on 15018 C ine Flat —
10002 Benny Hil 64741 Tous les hommes 1011 Coa tantum DESSINS ANIMES
41006 When you look at me 54640 Un homme libre 43268 40747 Albator
11041 La Guerre des Etoiles 55503 Vivre 10027 Dawson's creek 5035 Bécassine
15026 Maya |'abeille 55761 When I'm with you 15!]46 dsm Gadget 43257 g'e;ﬁ et Sebastien
5023 Ins| oc
HITS RADIO |l CINE____ [l dimrsies 03190 aliméro
= i . 15000 Candy
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54888 Dr Hannibal 09147 Evil dead 38901 Stach sta 15047 Llr.‘s schiroumpfs
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" e 11187 Forrest Gump 11812 Mary Poppin
2705 Fesd 11096 Goldfinger RAP. RAl. RnB 15026 Maya l'abeille
47202 Gimme the light 11098 Grease 34701 1m73, 62 k 15036 Pandi Panda
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5575('5 :ie's unbelievable 10029 Hitchcock ns 15052 Rémy sans famille
54641 | can 11017 Indiana Jones de Marsei 43256 Rox et Rouky
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52314 I'm gonna getcha good 11130 La grande évasion 44772 Cleanin' % y closet 31505 Tom et Jerry
47774 In this world 11029 La marche impériale 42227 Cover up 15053 Tom sawyer
41150 Just a litile 11022 Laurel et Hai 46773 Gangsta lovin' 10078 Zomro
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GRALY SURPRISES

un seul numéro:
08 99 70 4004

1. Choisis ton canular au 08 89 70 4004 Par ex : Fais croire 2 ton mellleur pote qu'il a gagné 3000 €
2. Tape Ia réf de ton canular : 47905 et laisse-toi guider...

Vous avez gagné 3000€ !!
Le testeur de préservatif
Voiture erallée
L'huissier de justice
C'est vous qui
T'appiuche pas d'mon mec!
Futur papa
J'enléve mon soutien-gorge?
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) SPEGIAL MESSAGERIE / REPONDEU

7 > DES IMITATIONS VRAIMENT PRO’ DES + GRANDES STARS !
A CHAQUE HUMEUR, SA MESSAGERIE.... A TOI DE CHOISIR !

TOUS
] LES TELEPHONES
fixes et mobiles)

LAISSE ta STAR préférée
REPONDRE A TA PLACE au

LES MEILLEURES IMITATIONS :

08997046 70

LES VRAIES VOIX DE :

52191 C. Milian*

When you look at me

64752 Kana
Petits problémes

dans ma plantation

53999
Musique*

53552 Jenifer
Des mots qui
résonnent

55264 Tatu*
All the things
she said

=1 55232 Nelly* =

55227 Truth Hurls

TOUJOURS +++ PERSO !

MIXE TON PRENOM au

Bon ! Vous avez fait la numéra
m <pmnom> Admettons...
Ah, ah ? Y a quelqu'un qui
vau‘l parler  <prénom>
Ange et Démon : <prénom> ne peut étre
panes il veut pas répondre.

\e monde avec <prénom>

LES INDEMODABLES

08 99 70 46 70

Addictive 2 .
70936 S Academy ;P Latim: Bauge aurla vie
01576 Jean-Mari

54583 David Charvet

DIBDI Hein, que;alenmel #

14336 OM, ¢

m VEUX GAGNER LE NOKIA 8310 7
1-Envle: JEU 8310a171020.
Hu;ols ILLICO un SMS qui dit si tu as gagné !

0 jeu gratuit et sans obligation d'achat - modalités de remboursement
de I'appel et du timbre pour obtenir le réglement; figurant sur le régle-

ment du jeu dépn:é auprés de Maitre MDNTANS Huissier de Juslice a
TOULOUSE. en écrivant a
Jackphane Plus BP 1141 Toulouse cedex. 3614 RCS Paris 411 864 986

ET PARODIES )

Dilemma L~ +“"S mon mouvel
+h % falbum
= i 30 r droit au but!
55542 Eminem 4 21 70944 Chimene Badi | | 29074 La[#nﬁleﬁddams
539 Ketchup®
Lose yourself | entre-nous 20837 § ey P Lo Cubng st
-

I'informatique, aux fichiers et aux libertés, nous vous ra ue vous di
gemander'qa ne plus figurer sur notre base en écrivanta : ?Be 3 M JMEIJIA BP114

tudios, Inc. TM Hearst Holdings, Inc/Fleischer Studios, Inc. ; *GARFIELD © 2003 PAWS-All Rights Reserved
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\* Photos non contractuelles.
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i En fouillant
g des épaves,
restez

<. vigilant. Uous
risquez de
faire des

Allez, plouf!

m)
I
|

SN

{
L - 3
-

i =

N
moul f_’)

rencontres
moins
heureuses
que celle-ci.

C'est au centre-ville que
vous glanerez des
informations, achéterez,
vendrez et ferez évaluer
des objets.

Vous venez de découvrir une épave, elle sera désormais
notée sur votre plan. Remontez prendre de Iair!

+ 1
Devenir q“dqu un Votre premiere mission: prendre ce corail en photo.

Ridez-vous de la carte et suivez le Nord-Est. |

Au début, j'étais sceptique, mais, aprés deux
ou trois plongées, j'étais dedans. Le scénario
se dévoile petit a petit, les plongées gagnent
en intérét et I'on peut rapidement customiser
son personnage. Le jeu me rappelle
énormément Diver's Dream, sorti sur Play,

qui était trés intéressant mais qui souffrait

d'une réalisation désastreuse - ce qui n'est
pas le cas d'Everblue. Les graphismes sont
trés beaux et I'atmosphére, trés relaxante.

Sans étre un grand jeu, Everblue 2 propose
un gameplay et une durée de vie tout a fait
honorables.

Voici la plage oii tout commence.

ED Grsoresti

= |'originalité du concept
* |le calme

| » les possibilités d'évolution

* le manque de rythme
* assez repetitif

82:
Particulizrement original et méme
déroutant. Un jeu trés reposant, au

scénario riche, bourré de bonnes idées.

@ Version: OFFICIELLE
@ Dialogues: -

@ Textes: ANGLAIS

o Developpeur: ARIKA

e Editeur : CAPCOM

¢ SIMULATION DE PLONGEE
e 1 JOUEUR

e Difficulte: PROGRESSIVE



en novembre sur
PlayStation 2, Summoner 2
ébarque sur Game Cube.
pas d'une simple adapta-
subi un lifting pour son
chez Nintendo. Graphisme
| , sprites plus imposants,
prise en main plus instinctive...
Le scénario, lui, reste inchangeé.
Vous étes Maia, reine d'Halassar,
vous devez gérer votre royaume et
combattre vos nombreux oppo-
sants, Votre bien le plus cher, le
Livre de la foi, a été dérobé...

Gouverner et guerroyer
Le jeu se découpe en deux grandes
parties. D'un cété, vous devrez livrer
bataille a4 la force de I'épée, en
temps réel, dans de vastes niveaux
remplis d'ennemis. Vous disposerez
d'une trés large panoplie de magies
et autres techniques de combat. De
l'autre, vous devrez gérer votre
royaume avec discernement et
écouter les doléances de vos loyaux
sujets. Ainsi, vous pourrez choisir
d'accorder des fonds a I'armement,
a I'éducation ou la construction de
routes, ce gui augmentera votre
popularité et vos forces armées.
Vous commencerez I'aventure en
dirigeant Maia. Mais, au cours de
votre pélerinage, vous rencontrerez
des personnages qui viendront se
joindre a vous; vous devrez alors
choisir ceux qui vous accompagne-
ront dans les phases de combat.
Lors de ces séquences, vous pour-
rez soit travailler en équipe, soit diri-
ger les persos |.m.’n|r|.N y

S

_—
Manstre sanguinaire, |
Bien sir, chaque combat- .

vous permettra d'acquérir de l'or,
des objets et surtout des paifits

!§ et trés varié,
rﬂii\ mmoner 2 a tout ce

Fi

Voici I'un des autels sacrés oil vous gagnez
les pouveirs d'invocation.

e Lo
*_ - b
‘#ﬂ‘ S B,

Maia revét I'apparence de Blood,
monstre sanguinaire disposant de

terrililes sorts pyratechniques.

d'expérience. Vous pourrez utiliser
ces points pour améliorer les tech-
niques de combat de vos person-

nages. Mais Maia
dispose aussi de
pouvoirs bien plus
grands. Dans son
voyage, elle trou-
vera des autels
sacrés. Lorsqu’elle
posera le pied sur
I'un d'eux, elle se*
verra confier le.
pouvoir d'une ter-
rible invocation,
Dans ce cas, ellek;
se transforme phy-
siqguement en un
monstre sanguinaife
que le joueur di

WOus aider dans
quéte! Riche,

» qu'il faut pour combler
les fans de RPG. B

W=

surpuissant,
comme un
autre personnage. Il existe ainsi
ine_d'invocations aux

Chague changement d'équipement
est visible sur vos personnages.
Ici, Maia est équipée du sabre de
feu subtilisé au chef des pirates.

J'avais déja adoré Summoner 2 sur PS2, mais

N j'ai été agréablement surpris par les

améliorations apportées a cette version.
Il est rare de voir des adaptations qui
utilisent les capacités des différentes

| machines. Pour Summoner 2, ¢a saute aux

yeux: le jeu est plus beau, plus fluide et
donne I'impression d'étre plus abouti. Pour le
reste, l'intérét reste le méme, puisque le
scénario n'a pas changé. L'aventure est

passi te et les di options,
I'évolution des persos, les modes de jeu ou la
gestion du royaume, apportent une réelle
profondeur au jeu. Un RPG atypique mais
certainement I'un des meilleurs !

NS

" Vous pouvez changer de perso

a n'importe quel moment.

* |les animations un peu
rigides
¢ |a difficulté

Bdinimopep @

lespllisay

* |es graphismes optimisés
* |es possibilités d'évolution
* la gestion du royaume

Un excellent action-RPG. Les
possibilités d'évolution sont énormes,

I i etlaré
supérieure a la version PS2. Que du bon !

e Version: OFFICIELLE

® Dialogues: ANGLAIS

e Textes: ANGLAIS

e Développeur: VOLITION

o Editeur: THQ

e ACTION-RPG

e 1 JOUEUR

o Difficulté : ELEVEE
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erriére ce titre pas vraiment
D original se cache en fait la

suite de Kengo, qui fut I'un
des premiers jeux dispos sur
PlayStation 2. A son époque, Kengo
avait marqué les joueurs grace a
son univers trés fidéle a I'esprit des
samourais et a une jouabilité des
plus réalistes. La suite ne déroge
pas au concept et nous propose
une véritable simulation de combat
au sabre. Foréts de bambous et
mélodies trés japonisantes évo-
quent 'atmosphére de I'empire du
Soleil-Levant.

Devenir le meilleur

Avant de commencer |'aventure,
vous devez choisir I'apparence de
votre samourai. Ensuite, vous pour-

rez vous lancer dans le mode
Bushido Quest. Le principe est
simple: vous dirigez un samourai
novice et inconnu et votre but est
d'en faire un grand maitre admiré et
respecté de tous. Pour cela, plu-
sieurs choix s'offrent a vous.
Vous pouvez participer a des
tournois. |l en existe
deux types, les tour-
nois officiels et les
tournois clandes-
tins. Dans les tour-
“nois officiels, vous
affrontez les combat-
tants de la région et
utilisez un sabre en
bois, dans le respect du
code des samourais.
Dans les tournois clandes-
tins, vous vous battez avec
un vrai sabre et mettez votre
vie en jeu. Mais atten-
e tion, votre person-
-~ nage dispose de
nombreuses
caracteéris-
tiques qu'il
faut faire
évoluer:
force,
vitesse,
défense,
réputa-
tion...
Lors

d'un tournoi offi-
ciel, vous gagnez
en notoriété a
I'issue de chaque
victoire. En pre-
nant part a des
combats clandestins, vous vous
créez, par contre, une mauvaise
réputation qui influencera le dérou-
lement du jeu. Mais, dans les deux
cas, vous augmentez vos statis-
tiques et pouvez gagner de nou-
velles armes.

Par tous les moyens
L'autre moyen de progresser est de
remplir des missions spéciales.
Celles-ci vous sont proposées par
un recruteur et ont pour objectif la
protection de convois, de person-
nages importants, I'élimination de
gangs ou 'assassinat d'opposants
au régime. Vous pouvez également
vous entrainer au dojo Muraoka et
améliorer vos techniques de com-
bat. Attention, car le temps passe et
vous ne pouvez réaliser qu’une
action par jour. Que ce soit en tour-
noi ou en mission, vous apprenez
de nouvelles techniques que vous
pouvez ajouter a la panoplie de
coups de votre personnage. Cette
phase est assez laborieuse car trés
complexe, mais apporte beaucoup
de profondeur au jeu en rendant
chaque combattant différent. Le jeu
propose également un mode Time
Attack dans lequel vous devez vous
débarrasser d'un bon nombre d'en-
nemis en un temps limité. Le mode
Versus sera I'occasion de tester vos
techniques et de les peaufiner, au
détriment de vos pauvres adver-
saires humains. Sword of Samurai
s'adresse donc aux amoureux de
Kenshin et autres adaptations de
I'univers médiéval japonais et aux
amateurs de jeu de baston réa-
listes. Les autres risquent de trou-
ver le systeme de jeu rigide trop
technique. B

4

o - CEE

L’adversaire est au sal, soyez sans pitié,
achevez-le!

Le mode 2 joueurs sera le thédtre de
combats endiablés et un lieu
d'entrainement idéal,

Chague personnage dispose de trois
gardes différentes: haute, centrée et
basse. Pensez a alterner.

BT}

Lorsque vous combattez au sabre réel,
gardez vos distances et lancez des

attaques précises,




Lors des missions spéciales, vous aurez a affronter
plusieurs adversaires simultanément. Courez en
appuyant sur |a touche L1. Balancez des grands coups de
sabre et les agresseurs tomberont comme des mouches.

Or
¢
&

Le houton X vous permet de contrer une attaque adverse.
Enchainez un coup immédiatement aprés la parade
et votre adversaire en prendra plein la téte.

iel"s bons

Voici le grand maitre du

pouvez I'affronter ou
vous entrainer avec lui.

trop fort pour vous.

LA VOIE DU SAMOURAI

Depuis votre dojo, vous pouvez choisir les différentes options qui
vous sont proposées. Vous aurez I'occasion de participer a des

"

tournois, vous entrainer,

by et

Ou Vous rep si

vous étes blessé.

Horgp

s8]
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C'est ici, au dojo, que vous choisirez
votre destination et pourrez customiser
vos techniques de combats.

Les tournais officiels sont un moyen
efficace d'augmenter vos statistigues,
de gagner des coups et de récolter
quelques infos.

g W

Tai
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Vous pouvez vous rendre au dojo
Muraoka oii le grand maitre vous
apprendra les rudiments du combat.

ETu=y v =1

Dans les tournois clandestins,
T'utilisation du vrai sabre ne laisse
aucune place a I'erreur. Ici, cest tuer
ou étre tué. Méme si vous étes
vainqueur, vatre réputation en
prendra un coup.

dojo Muraoha, Vous

Soyez patients, il est

Le bouton
Carré vous
permet de
lever le sabre
de votre
adversaire
pour lui
asséner

un coup

de plein fouet.

OI.II mais...

J'ai adoré I'ambiance de Sword
of the Samurai, qui m'a
beaucoup rappelé I'excellent
Bushido Blade. Les graphismes
sont trés beaux et le systéme
de jeu sort des sentiers battus.
La possibilité de créer son
samoural est également bien
plaisante. J'avoue cependant
que j'ai trouvé la gestion des
coups assez «prise de téte»,
alors qu'elle est essentielle.
Mais la seule véritable réserve
que je formulerais concerne
les actions a réaliser pour
progresser: tournois, missions,
entrainements, tournois... et
ainsi de suite. On finit par se
lasser, a moins d’étre un
véritable acharné. On regrette
I'absence d'un scénario qui
aurait apporté du rythme

et un intérét plus profond

a I'aventure.

Le recruteur,
c'est lui!

Que ce soit par son achévement
graphique ou son réalisme, ce
titre atteint des sommets. Il me
rappelle par bien des points
I'excellent (mais vieux) Bushido
Blade. Le nombre de techniques
est étonnant, et maitriser les
coups parfaits, ceux qui tuent,
demande de I'entrainement.
Seule ombre au tableau: on se
demande quel est le but réel de
I'aventure. Les jours passent,
les combats aussi... vous
obtenez de nouvelles techniques
et affrontez encore et toujours
les mémes adversaires.

Un véritable but & poursuivre
aurait été plus motivant.

* |e réalisme
* |a realisation
* le systéeme de coups

* la progression ardue
* la répétitivité

= F & n
G 83
Une ambiance Japon médiéval
réussie, des combals réalistes el trés

techniques. Cependant, malgré une bonne
durée de vie, on en fait vite le tour.
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rés trés loin de la tradition-
I nelle austérité et de la pré-
cision des simulations de
golf classiques, Outlaw Golf vous
fait pratiquer le plus aristocra-
tique des sports en compagnie de
gens parfaitement irrévérencieux.
Vous entrez votre patronyme dans
la mémoire, vous choisissez un
des golfeurs fous immédiatement
disponibles, et vous voila prét
pour arpenter les trois premiers
parcours. lis sont, pour le moins,
excentriques. Couleurs vives et
décors fantaisistes réjouiront le
joueur qui ne se prend pas trop au
sérieux. Vous pouvez parier de
I’argent sur les trous, ou participer
a une compeétition sans foi ni loi en
compagnie des meilleurs putters
de la planéte (non, Kael, cela n'est
pas sale).

Ca swingue !

Il faut avouer que ce n'est pas la
précision des coups qui est
recherchée par-dessus tout. Les
qualités du jeu se trouvent
ailleurs: dans son humour, dans
sa _rapidité_et dans sa prise en
main plus qu'évidente. On suc-
combe au charme trash des gol-
feurs, le visuel est bien léché, et de
nombreuses scénes drolatiques
pimentent les compétitions: il faut
voir nos zigotos se congratuler ou
piquer des crises de nerfs... Les
puristes crieront au scandale, tan-
dis que la bande de potes qui ont
envie de s’éclater sur un jeu fou et
bien rythmé s'y attardera. B
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Vraiment drole et sympathique, ce Outlaw
Golf ne se prend pas du tout au sérieux.

Au programme, rigolade et jeu rapide.

Des coups magiques sont la pour effrayer
les fans de simulation, mais le fun plaira a
bon nombre de joueurs. La durée de vie est,
par contre, un peu limitée par la répétition
des actions possibles et le manque de
profondeur de la jouabilité.

@¥iiwoooll. Wy
206 yos FLAL

* |e visuel accrocheur

* répétitif
* limité

Divertissant et convivial, Qutlaw Golf
amuse la galerie. Un jeu bien réalisé et
vraiment drole, mais limité.
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e croyais avoir vu beaucoup
J de choses étonnantes, dans

le jeu vidéo. Mais, jamais je
n'aurais imaginé faire une partie de
foot en compagnie de Mickey,
Minnie et des autres stars de
Disney. Disney Football vous offre
cette chance, dans des conditions
simples et sans prise de téte. Au
lieu des traditionnelles équipes
régionales et nationales, vous allez
plonger dans la galaxie Disney en
parcourant les différents stades
accessibles. Vous choisissez une
équipe caractérisée par quelques
critéres exhaustifs, comme la tech-
nique, la puissance ou la précision
et participez aux compétitions du
jeu. Une grande coupe, des chal-
lenges techniques et un mode per-
sonnalisé seront I'occasion de
matchs sans merci au royaume des
gentilles créatures non violentes.

Buand Minnie tacle!

La variété des options et des
actions est pour le moins limitée.
Ce titre est évidemment réservé aux
plus jeunes fans de Disney et de
foot. Parmi les actions possibles,
les passes et les tirs sont les deux
principales. Les matchs sont

rapides, mais la prise en main se

fait sans aucun probléme. Les
petits n'auront aucun mal a
construire des actions franches.
Quelques coups spéciaux peuvent
étre déclenchés, qui apportent une
touche supplémentaire de magie a
I'écran. On s’amuse franchement, a
voir toutes ces jolies créatures
tacler, passer et réaliser de belles
et puissantes frappes en direction
des buts adverses. En avancant
dans les compétitions, vous décou-
vrirez de nouveaux concurrents, et,
soyez-en sir, vous aurez des sur-
prises, sur le terrain. C'est
magique, c'est beau, c'est tendre,
c’est du poulet... Nop, pardon...
C'est Disney! B

J N4

st la bataille pour le ballon.

Disney Sports Football est simple, joli et
bien rapide. Les possibilités de jeu sont
trés réduites et les modes de jeu en

nombre restreint, mais ce titre est destiné
aux plus petits qui seront aux anges de

retrouver les stars de Disney a la conquéte
du ballon rond.

Ce tacle est meurtrier. .. surtout pour une
souris.

C'est beau, le sport, chez les héros
de Disney.

* les héros de Disney en
action
* simple et rigolo

* exclusivement pour les
tout petits

Trés agréable pour les yeux et
évident pour les mains, Disney Sports
Football amusera beaucoup les enfants,
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WILD ARMIS 5

prés deux trés bons volets

A sur PlayStation, il était nor-
mal de voir débarquer la

suite de Wild Arms 3 sur PS2. Le
premier gros changement est
visible dés les premiéres secondes.
Le mélange 2D-3D des premiers
opus laisse la place a une 3D en cel
shading comme c'est I'usage en ce
moment. Ainsi, Wild Arms dispose
d'une réalisation trés cartoon. Pour
accentuer encore plus cet effet, les
lignes de chaque personnage sont
tracées en
traits noirs
épais. Mais
ce change-

ment de dessin ne fait nullement
disparaitre I'esprit de la série, bien
au contraire. L'univers que vous
allez parcourir est toujours trés
western, et méme bien plus que
dans les deux premiers épisodes.

Destins croisés

Dans une contrée appelée « la mer
de Sable », des aventuriers, les drif-
ters, errent en révant de fortune et
de quétes. D'aprés certaines
légendes, des objets magiques
seraient disséminés dans ce monde
désertique. Mais voila que ce qui
aurait pu rester un conte pour
enfants se concrétise: un jour, un de
ces objets fait surface. Ayant appris
I'extraordinaire nouvelle, les
quatre drifters montent
dans le train qui emporte
I'objet magique en lieu
sir. C'est la quéte de ces quatre
chasseurs de trésors que vous allez
vivre. Une fois encore, ce n'est pas
une, mais plusieurs aventures qui
vous sont proposées. Chacun des
quatre personnages que vous allez
incarner a son propre destin, qu'il va
falloir vivre. Ainsi, au début de
I'aventure, vous devez jouer a tour
de role les quatre drifters. Vous en
apprendrez plus sur leur vie et les

motivations qui les gouvernent.
Dans la forme, Wild Arms 3 est
comme ses prédécesseurs, un
RPG ultra classique. Le jeu se

découpe en deux phases dis- %

tinctes: recherche et combat.
Dans la premiére, vous devez par-
courir le monde, résoudre des
énigmes et parler avec un maxi-
mum de personnes afin d'obte-
nir toutes les informations
nécessaires a votre quéte.

Tous aux armes !

Les combats interviennent bien
évidemment de maniére aléatoire.
A la différence des autres titres du
genre, il est possible d'accepter ou
de refuser I'affrontement. En effet,
juste avant que le combat ne com-
mence, un point d'exclamation
apparait au-dessus de votre per-
sonnage. Si vous pressez rapide-
ment la touche Rond, alors le com-
bat est annulé. Lors des
affrontements, vous avez un panel
d'actions assez basique: attaquer,
se défendre, utiliser un objet ou un
pouvoir. La trés célébre jauge de
SP disparait et laisse place aux

« force points ». A l'instar d'Eternal
Arcadia (Sega), cette jauge se rem-
plit au fur et @ mesure de ['affronte-

ment et
permet de
lancer vos

super %—;_/) b )
attaques. 5 ) %
Wild - \
Arms3 =
P o
est une suite trés accep-
table. L'aventure est assez longue,
I'histoire intéressante, bien que
classique. Le développeur Media
Vision nous offre ici un titre qui,
certes, ne révolutionne pas le
genre, mais qui permettra a tous
les RPG players de s'amuser
quelques dizaines d’heures. Les
bons RPG se font en effet trés
rares de nos jours. B

Les coups
critiques sont
accompagnes
par de beaux
effets et sont
assez violents.

Lorsque vous étes sur

le point de vous faire
attaquer, un point
d'exclamation apparait au-
tlessus de votre téte,

Vous allez rencontrer
'autres bandes de drifters.
Certains vous aideront,
d'autres vous attagueront.

moment oil vous la lancez.

Chose rare dans un RPG: il est possible d'annuler son attaque juste au

)

) sl Tch

_ We're out of time_




' CHACUN SA ROUTE!

Le gella est la monnaie du jeu, Elle sert 3
acheter des armes et des équipements.

N TR
=loio

ain 4
[Tz 000 o1 18

depuis toujours de devenir drifter. Ellea
I'esprit d'une justiciére et n'a pas froid
aun yeun.

J'ai été immédiatement
enchanté par ce Wild Arms 3.
Les graphismes sont superbes
et le systéme de jeu est trés
agréable. Si I'ensemble parait

trés classique, il faut bien
reconnaitre qu'il est devenu
quasi impossible d'innover dans
le genre. Les combats se
déroulent au tour a tour... et
alors? C'est comme ¢a depuis
la nuit des temps... lis restent
néanmoins trés péchus; quant

Les « force points » servent a lancer des
super attaques. Plus vous en possédez, plus
vos pouvoirs sont puissants !

Character Selection

ifficulty Hk &

Chague aventure propose un certain
niveau de difficulté. Commencez par
les plus faciles pour vous familiariser
avec les commandes.

aux magies et invocations, elles
sont remarquables. Comme
d'hab’, I'aventure vous promet
de multiples rebondissements
et de trés longues heures de
jeu. Les RPG sont peu
nombreux sur PS2, mais méme
s'ils étaient légion, je vous
recommanderais Wild Arms 3.
Un trés bon RPG!

Clive, C'est le roublard de la bande. Et il
est généreux: il n'hésite pas a se battre
pour aider son prochain. Il sera un peu

le leader du groupe.

WILD:
ARMS:
g

* un vrai RPG sur PS2
* |la réalisation
* la musique

* le manque d'originalité
* |a gestion des caméras

OCLLE 404
TIME 000 23716

Les donjons et les villages sont cachés. Ce champ de
force vous permet de les découvrir.

EI'F‘ 415

Gallows est capable d'analyser toutes

les créatures du jeu. Pratigue, lorsque vous
désirez connaitre le HP ou le point faible
i'un monstre.

Méme si Wild Arms 3 n'a a priori rien de
vraiment innovant, que les combats sont
classiques et que le scénario est un habile
mélange des grands titres du genre, il
s'avére que le classicisme peut parfois avoir
du bon! Depuis FF X, les amateurs de RPG
n'ont pas eu tant de titres a se mettre sous la
dent. A tous ceux-l1a, Wild Arms propose un
univers fantastique, entre heroic fantasy et
western spaghetti, qui saura les divertir de
nombreuses heures.

- y & o~
interet (13
Wild Arms 3 est la digne suite de ses
prédécesseurs. A consommer sans

modération si vous étes en manque de
RPG!
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SUPER MONKEY

uper Monkey Ball avait mar-
s qué les débuts de la Game

Cube. Souvenez-vous: une
série de petits parcours imposés, ou
des petits singes dans une bulle doi-
vent rejoindre une ultime ligne d'arri-
vée en un minimum de temps, tout
en récoltant des bananes et en évi-
tant les piéges des décors. La suite
de ce jeu de plates-formes apporte
son lot de petites innovations. Voici
donc Aiai, Meemee, Baby et le puis-
sant Gongon lancés sur de nouveaux
parcours, tous plus fous les uns que
les autres. Les deux modes princi-
paux sont le mode « original » et le
mode « histoire ». Ce dernier vous
fait vivre de terribles aventures: un

sordide psychopathe menace de
s'emparer de toutes les bananes! Il
vous faut récupérer le plus de pré-
cieux fruits avant que ce détraqué
ne les boulotte! Vos réflexes sont
mis a rude épreuve. Seul ou a plu-
sieurs, vous devrez vous adapter aux
subtilités que cachent les tableaux
du jeu. Les options et variantes pro-
posées dans les modes multijoueur
sont trés complétes. En écran
splitté ou non, les challenges
deviennent vite haletants.

Peau (de banane) neuve!
Les nouveautés de ce second volet
se situent principalement dans les
modes de jeu, qui offrent un plus

Ce méchant aime

les bananes, un
danger pour nos amis
les petits singes.

large panel de fantaisies et de
réjouissances. Les piéges que les
développeurs de chez Sega ont
disposés dans les niveaux difficiles
poseront des problémes aux plus
agiles manipulateurs de pad de
I'univers. Mais en cas de succes,
que de bonus! D'ailleurs, rassurez-
vous: la jouabilité, si délicate au
début, devient beaucoup plus aisée
aprés quelques heures de jeu.
Cette suite offre également un
visuel plus abouti, et la diversité
des tableaux parcourus permet de
ne pas tomber trop vite
dans la lassitude pour-
tant inhérente a ce type
de jeu. B

Une petite séquence
vous fait revivre vos
enploits sous les
meilleurs angles.

Le mode 2 joueurs réserve quelques
puissantes confrontations.
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Super Monkey 2 est parfois trés délicat. @gmm o, J o _ Dk

Ce décor est impressionnant. . La course-poursuite est lancée.
L'arrivée est une explosion de couleurs. Quelle teuf! Pas de pitié!

Les petits challenges pimentent
bien le jeu. Soyez précis|

Super Monkey 2 offre le méme
challenge que le premier volet.
Le principe est toujours aussi
accrocheur et amusant! Cette
suite va cependant beaucoup
plus loin. Les niveaux sont plus
nombreux et complexes, les
mini-jeux sont trés droles et les
modes sont jouables jusqu'a
quatre en méme temps.
Graphiquement, c’est quasi
similaire au premier opus. Sega
nous offre un titre bien plus
« console » et non pas une
simple conversion d'un hit

. Un petit combat entre singes d'arcade. Mo, j'adore!

pour le titre de champion.

-\

C’EST BEAU, C’EST GRAND !

La diversité des décors est un gros plus de ce second volet par
rapport au premier. On voyage loin grace aux sympathiques petits
singes malins.

a¢nérale du nivedu

* |'univers charmant
* les niveaux variés
* |les modes de jeu

* la répétition de I'action
* la visibilité parfois délicate

Ce tunnel semble sans fin, mais Super Monkey Ball est basé
attention... sur un concept pour le moins
accrocheur; outre I'aspect
attirant des personnages et le
scénario rigolo, les trouvailles
de ce second volet relancent la Une agréabla récriation colorée qul
durée de vie et amuseront tout amuse pour quelques heures. SMB 2 est
type de joueur. Reste qu'il est, limité mais convivial.

quand méme assez répétitif...

Les gamers les plus exigeants se ® Version : OFFICIELLE

50 lasseront vite, malgré un mode = -?:It‘::gsuef iy
[Faisoniitsn multijoueur sympa. Néanmoins, e Développeur: SEGA
C’est la course a la banane, comme Une cinématigue introduit chague Super Monkey Ball demeure e Editeur: NINTENDO
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Saludos los amigos!
Alors les potos, la

frite ... Moi jétais
tranquille peinard en
train de finir les restes
de gruyeére faisandé du
dernier réveillon, et voila
t'y pas qu’'on me balance
plein de jeux a tester
rapidos ! Sur le coup,
j'étais pas jouasse. Mais
en fait, ca tombe plutot
bien : j'avais rien de
prévu... Hé, hé, hé!

Speedy Gonzatest

RAYMAN 3

Sorti le mois dernier sur Game Cube,
Rayman 3 arrive sur PS2 et Xbox. Pas
besoin de s'attarder sur le scénario, vous
connaissez tous Rayman! Cette fois-ci, on lui
a volé ses bras, le début de l'aventure
consistera donc a les retrouver. Si la version
PlayStation 2 est un peu plus fluide que sur
Game Cube, les principaux défauts du jeu
sont toujours présents: déplacements
saccadés, angles de vue mal vus et
maniabilité un peu hasardeuse. En revanche,
la version Xbox, dotée de superbes
graphismes, est bien plus rapide et la prise
en main beaucoup plus instinctive, méme si
ce n'est pas encore le top. Reste le principe
un peu répétitif, qui ne change pas d'une
version a l'autre et qui risque de lasser les
plus exigeants. Un
hit sur Xbox, un bon

petit jeu de plates-

formes sur les deux  §

autres supports.

Editeur: Ubi Soft. 90%

89"

Meégahit

BLOOD OMEN 2

La suite des aventures de Kain débarque sur
Game Cube. Aprés sa cuisante défaite face
a son fils (Soul Reaver), Kain a préparé son
retour a 'ombre de sa crypte. Il revient en
ville pour détruire les Séraphins, un groupe
de guerriers divins qui ont juré la mort de
tous les vampires. Blood Omen 2 est un jeu
d'action en 3D se déroulant dans un univers
trés glauque. Notre vampire est
doté de pouvoirs surnaturels qui
I'aideront dans son périple et,
comme ses congénéres, il peut
absorber le sang de ses
victimes. Cette version Game
Cube est graphiquement

LORD OF THE RINGS

Le Seigneur des Anneaux est a
la mode, Aprés un passage plus
que remarqueé sur PS2, cette
version de Electronic Arts
arrive en force sur Xbox.
Aragorn, Légolas et Gimli sont
au sommet de leur forme pour
affronter les orcs, les gobelins et Pierre
Arditi... Une succession de niveaux d'arcade
ultra rapides vous attend. La baston bat
son plein. Les graphismes sont ébouriffants,
le spectacle, grandiose et I'animation, trés
fluide, C'est bien simple, on se croirait
parfois dans le film. Le jeu peut paraitre un
peu répétitif et finalement court [c'est
souvent le cas avec les beat them all), mais
le plaisir est total.

Editeur: Electronic Arts. I‘I‘Iégahit:

excellent
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L .'ﬁ
identique a celles déja disponibles, mais le
jeu a beaucoup gagné en rapidité méme si la
maniabilité est toujours un peu rigide.

Un bon jeu!
Editeur: Eidos.

ZAPPER

Zapper est un trés sympathique jeu de
plates-farmes dans lequel vous incarnez la
fourmi la plus intrépide de la création. Vous
tracez votre chemin a la recherche de
bonus dans des décors trés colorés et
particulierement travaillés. Mais gare aux
créatures étonnantes et belliqueuses que
vous rencontrerez en route. Les mondes
parcourus proposent une
diversité d'actions bienvenue et
la prise en main ne pose aucun
probléme méme si les caméras
sont parfois un peu délicates

a suivre.

Editeur : Infogrames.
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STAR WARS - THE CLONE WARS

Voici la derniére adaptation en date de
I'univers de George Lucas. Comme son titre
l'indique, cet épisode met en scene I'attaque
des clones. |l s'agit d'un shoot’'em up
agrémenté de quelques phases d'actions a la
troisiéme personne. Aux commandes de
vaisseaux sortis tout droit de |la saga, vous
devrez mener des missions d'escorte,
d'attaque ou tout simplement
livrer des batailles acharnées.
Lorsque vous dirigerez un jedi, il
faudra exterminer a la force du
sabre la vermine qui vous
assaille. Clone Wars est trés
fidele a l'esprit de Star Wars et

bénéficie d'une réalisation correcte. Mais,
son principe est trop répétitif et I'ensemble
manque de péche.

Editeur : Ubi Soft.




SAVAGE SKIES

Savage Skies est une péle copie de Panzer
Dragoon sorti sur Xbox. Il s’agit d'un
shoot'em up dans lequel vous chevauchez
des dragons, griffons, ir géants et
autres bestioles volantes. La guerre a
éclaté entre les trois peuples: les Virtwym,
des humains pacifistes ; les Chrysalis, des
hommes pervertis; et les Pariah, un peuple
sanguinaire, adorateur du démon. Aprés
avoir choisi votre camp, vous chevaucherez
les montures propres a votre caste et
livrerez bataille, Les graphismes sont trés
moyens, ['animation saccade et les missions
se répétent invariablement. En revanche,
les déplacements sont assez
plaisants et vous laissent
totalement libre dans les
niveaux. Ce jeu trés moyen ne
conviendra qu'aux fans de
shoot peu exigeants.

Editeur: Bigben Interractive.

NHL 2K3

Ca va cogner dur
avec |la nouvelle
cuvée des NHL de
chez Sega, Au 88% 87%
programme : des

statistiques précises et la totalité des
compétitions qui ont fait la renommée de
la ligue nord-américaine de hockey sur
glace. Les stars de la discipline se sont
donné rendez-vous pour des matchs bien
heurtés. La réalisation de ces deux
versions est de qualité, avec des
animations dynamiques et divertissantes.
Il n'en reste pas moins que la jouabilité
parait légérement moins intuitive que dans
les précédentes productions Sega. C'est la
loi de la glace qui parle!

Editeur: Infogrames.

DR MUTO

Dr muto est un dréle de
personnage un petit peu
dérangé. Ce scientifique ne fait
rien comme tout le monde et
n'aspire qu'a réaliser des réves
fous et déjantés. Sur fond de disparition de
planéte, vous allez parcourir des niveaux
incroyablement variés de plates-formes et
résoudre des petites énigmes. Les
péripéties en cours de jeu ne manqueront
pas de vous faire rire et de vous étonner. |l
faut noter la splendide réalisation de ce jeu
décalé pour tout public avide de dérisions et
d’humour crade.

Editeur : Midway.

FIREBLADE
Toi qui aimes I'hélicoptére,

régale-toi avec Fireblade ! Ce ‘e
titre propose une succession
de missions particulierement
périlleuse. Vlous devrez

8 6%

apprendre a manier votre hélico avec
précision pour mener a bien vos différents
objectifs. \lotre armement évolue en
fonction de la nature des missions et une
bonne stratégie de combat s'impose pour

rester en vie et faire triompher la justice.
Fireblade et joliment réalisé et la prise en
main, aprés quelques instants d'adaptation,
s'avére fine. Un titre agréable qui posséde
une bonne durée de vie.

Editeur : Midway.

EVOLUTION SKATEBOARDING

Cette simulation de skate est destinée aux
riders du monde entier. Une multitude de
décors chatoyants et des rampes de folie les
attendent dans ce jeu estampillé Konami. La
prise en main, évidente, ne posera aucun
probléme, méme si elle manque un poil de
nervosité. L'environnement, tout comme la
bande-son, est particuliérement soigné. On
retrouve ce qui se fait de mieux
dans ce genre de jeu. Les riders
virtuels devraient s'éclater. |l
manque juste un brin de folie
pour réellement nous
enthousiamer.

Editeur : Konami.

DYNASTY WARRIORS 3 - XTREME LEGEND

Cette nouvelle version de Dynasty Warriors
ne l'est pas vraiment. En effet, ce titre est
en tout point identique a la version
précedente, sauf qu'elle présente plus de
liberté dans les menus, Vous pourrez ainsi
incarner les personnages cachés du jeu ou
faire appel aux personnages d'élite pour
qu'ils deviennent vos gardes du corps. Pour
le reste, il faut toujours hacher
des hordes de soldats et
vaincre leurs généraux. En
conclusion, rien ne justifie cet
achat si vous disposez déja de
I'un des deux autres opus.
Editeur: THQ.




LES PLUS

SONNERIES
(et lo plus de téléphonas compatibies!)

appelez le 0'9!1009!7. entrez la riféremz

PLUS DE.

‘autre sonneries

-mmmmﬂm
\de la sonnerie (ex: 56072}, le n® du téléphone...
DE SONNERIES : Par exemple:

+30 mﬂﬂ

Vompmudmiﬂfpnmﬂiﬂ

Reggae en appelant le 08997 00997 et en saisissant la référence 1563.
CATALOGUE COMPLET: Des milliers d'autres sonneries par téléphone au
‘08997 00 997, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web www.persomabiles.net.

RAP | RNB (suite)
Rn'b2

Real sl|m ;hirly
Regarde le monde
Regulate

Rester le méme
Sache

Stan

Survivor

Swing popotin
The next episode
Through the rain
Toy boy

Tu me plais

U got it bad

U remind me
Walking away
What's love
What's my name
What's your flava
When you believe

56604 Wh you lie to me

55604
56078
56993
56303

56086 Cocaine

t me
Wnrk it
You don‘t have to call
+170 Rap!

POP /| ROCK

A thing about you 55223
A thousand miles 56474
All thn things she said 55136
Angi 55853
Molhel one bites the dust SSrli
Baﬁk!l Case
552‘“
55699
55711
55029
55124
56555
56760
55221
55442
55222
55141
56940
55713
55076

Bla:i Celebration
Black or white

Boys

Boys don't cry
By the way
Californication

lovin
I'_mnnmr chay

Check the meaning
Close to me

Come as you are
Come away with me
f_:ome out and play

Girls, girls, girls
Got w%-at you need
Happy

Hero

Hey ma

Hot in herre

i got 5 on it

I need a girl

I'll be missing you

iLe guide du loubard
Le son des bandits
Livin it up

567 Com:ic girl
Creep

Cryin'
Dance me to the end of Iwu
Dirrty 5

Don't stop
Drowning

Du hast
Electrical storm

55
56644 Englishman in New York

56054 Rape me

Enter sandman

Entre 554!

Evefy hrealh you take 55817

Feel 55151

Flash Dance-She is a maniac 55|49
Box 189

Hard as a rock

Hell bells

Here comes the sun

Hey Joe

Highway to hell

Hotel California 56765

How you remind me 56559

1 583 haven't found what I'm looking for 55979

If tomorrow never comes55778

In between days 55126

In my place 5t

In too deep

Ironic

Jump

Just like a pill

Karma police

Killing in the name

Light my fire

Like | love you

Maria Maria

Miss you

New year's day

Not a girl, not yet a woman 55874

Objection 5571

Oye como va.

Paint it black 55750

Planet l:lalre 56173

Pretty fl 55596

Pride {In the name of love) 55985

Private 55931

553n|
55273
56912

5020
55782
55355

56757

80 I'm alive

POP | ROCK (suite)
The middle 550!
The rock show
The scientist
The Sound of Silence
The wall
The zephyr song 55023
Too bad 55018
Underneath your clothes 55679
Video killed the radio star 55097
Walk of life 55932
‘Walk this way 55826
‘Walking on the moon 56553
We are the champion 56764
‘We are the worl 55085
‘We will rock you 56521
‘Where did you sleep last night 55339
e the have no name 55006
56299
55655
56791

55798
5!

‘Wherever you go
With or without you
‘Wonderwall
Yesterday

You knew you're right

240 Pop/Rock!

ROCK FRANCAL

A I'envers & I'endroit
Au néant

Ce soir on vous met le feu 56310
Chercher le garcon 55101

55220
1561

55676
55466

5902 La Beuze-Le frunkp

‘une
ol T

auto-

votre téléphone est

polyphodquul ‘compatible.
:M 511512525715 Ericsson T300 Motorola (330 7720 Nokia 251035101
G087 Samsung

L'Aziza 55617
L'été indien 56092
L'instant X 55835
55210
La bohéme 55927
La chanson con 55033
La chenille 5592
La complainte de la butte 55132
La derniére séance

La fille d*Avril 55147
La fille du coupeur de]ulnusswi
La maladie d'amour

La musique

La salsa du démon

La vie en rose

Laisse béton

Lasciate mi cantare

Le bon choi;

Le lion est mort ce soir 55125
Le paradis blanc 55058
Le pm banhomme en mousse 55629
Le sud 55845
Le téléphone pleure 56220
Les brunes comptent pat pour des pranes 55953
Les champs élysées 55796
Les choses

Les r.oslsaim d'abord

Clandestino. 56179 Les Daltons

55102

Déjeuner en paix
55942

Elle s 'ennuie

5791 Emmy 382

55
Fai demandé alalune 56096
J'en reve encore
1'y suis |'y reste
Je fume pu d'shit
Jeune et con

55229
55298
55779

Les Inu du Connemara
Les mof

chrﬂrle

Live for love united

56898 Lucie

Macumba
Manhattan-Kaboul
Marie

L'aventurier 56097 Mé

La bombe humaine 56121
Le chemin 55056
Le vent nous portera 56769
Ma!a Vda 56178

55573
Mllimrs. Mllhnm Milliards SSBII
Motivés
Onde Sensuelle SEITT
Ou tu veux, quand tu veux 5531|
Parllr seule

55170

nifor a Jedi
S5217
Tomber la chemise. 56184

Un homme pressé 55391
Un jour en France 56383
+60 Rock Frangais 1548
VARI

A new day as come. 56034
Aime
Alexandrie Alexandra

Aline

Aller plus haut

Allumer le feu

Amélie Colbert

Au café des délices

Au soleil

Auprés de mon arbre 56388
Avant de nous dire adieu55625
Ballade de Johnny Jane 56537

55704 Besoin de rien, envie de toi 55048
55688 Coeur

55312
Ces soirées la 55734
Comme j'ai mal 55840
Comme un avion sans aile 55046
Con te partiro 55359
Couleur café 55719
Cum cum mania 56297
Des mots qui résonnent 55134
Désenchantés
Dessine-moi un mouton 5sm
Du rhum des femmes
Elisa
En apesanteur
Faites monter 55209
Fanny Ardant et moi 55208
Femmes... Je vous aime 55887
Fuar e bonheur de peur gl ne se save. 56402
Gaston y-a le 1&léfon qui son 55843
Harley Davidson 5621
55730

Idi et maintenant 55234
Il est libre Max 55121
Il jouait du piano debout55774
Il suffira d'un signe 55095
Imbranato 55905
55709

55720
55549

Purple haze 55860

55349

Smells like teens spirit

Smoke on the water

Someone new

Something stupid

Song 2

Special cases.

Stairway to heaven

Start me uj

Still loving you 56786

Sty ing your heart out55189

Sultan of swing 55060

Sunday bloody sunday 56762

Supreme 56!

#'mpathy for the devil 55745
55167

The man M\n sold the wurld 55344

Innamoramento 56411
J'ai besoin d'amour
Jai encore révé d'elle
J'ai tout oublié
Jattends I'amour 56123
le graverai nos deux noms 55308
Je I'aime & mourir 56081
Je ne veux pas travailler 56185
Je ne veux qu'elle 55912
Je suis El je resterai 55564
g 55378
56026
55804
55593

55615
56902

Je t'alme moi non plus
Je t'en remets au vent.
Je te rends ton amour
Jusqu'au bout

KKOQQ 56075
L'agitateur 56074
L'aigle noir 55630

55721 Ti

144 | feel good

ssa
Millésime

Mister Henard

Moi Lolit:

Mon aman( de St-Jean
Musique

Musulmanes

5632 Ne reviens pas

Noir c'est noir

Nos différences

Nuit de folie

On n'sait jamais

On va s'aimer

Pardonne-moi

Paris latino

Paroles paroles

Partenaire particulier

Petite Marie

Plus haut

Pourvu qu'elles soient douces 55841
Pourvu que ga dure 55228
Pull marine

Que je t'aime

Quelqu'un m'a dit

Regarder une femme
Retiens-moi

Réver

Rockeollection

Rue de la liberté

Sang pour sang

Sans contrefagon

Santiano

Savoir aimer

Sensualité

Si maman si

Super nana

Suzanne

Tas le look coco 5!

Tes larmes sont mes baisers

Tes parents 5521
The partisan

amo

Tien An Men
Tournent les violons.
Tous ensemble 56058
Tout doucement 56712
Toutes les femmes de ta vie 56870
Tra te e il mare 5684
Tu es mon autre

Tu trouveras

Un enfant de toi

Une autre histoire
Une belle journée
Une étincelle

Vanina

Vivre pour le meilleur
Volare, Cantare

Vous les femmes

5
55626

55901
56035

55738 Voya:

yage voyage
340 Variétes!
IES MUS
Autant en em|
Avair une fille
Belle
L'envie d'aimer
Le monde est stone 551
Le temps des cathédrales 56108
Les rois du monde 56512
+#10 Comédies musicales! 1574
SOUL|
Georgia on my mind

ICALES mEEm
le vent 55307

56405
56408
Papa's got a brand new bag56548

Sex machine 56453
+10 Soul! 1588

DANCE/ELECT

2 times

A 20 ans
Aerodynamic

Ain't it funny
Always on my mind
Around the world

Asereje
Barbie Girl
lue

Boys, boys, boys. 56001
Can't fight the moonlight 56645
Can't get you out of my head 56823
8 Children 56
Come into my world

Daddy DJ

Délirio

Ding a Dong

Dove

Dreams

Eternal Flame
Flashback

Fuego

Get over you

Gimme, Gimme, Gimme
Gotta get through this
Rullday

Hysteria

| can see the light

I'm a slave 4 U

I'm real

Indie walk

Insomnia

It's raining men

King of my castle

Kiss kiss

La dprimawera

Las

Lambada

Let a boy cry

Let's all chant.

Like a prayer

Loft Story-Up & Down
Love don't let me go
Love is in the air
Lucky Star

Moonlight queen
Move you bod
Murder on the
My vision
Once upon a time
One and one

nce floor

People come people ga
Pop Corn

Regarde Mol

Rhythm takes control

Right here, right now

Samba Rio de Janeiro

Secret 55381
Seven days and one week. ssos‘
Sex.

Shlned on me 5590&
Sister golden hair

Summer in Paris

Supa dupa fly

Sweet dreams

Take on me

Wassuup

When you look at me
Whenever, Wherever

You rock my world

You're my heart, you're my soul 55105
+170 Dance! 1559|
DISCOI

ABC

Ain't nobod

And the beat goes on

Billie Jean

Born to be alive

Celebration

Daddy cool

Dancing queen

own
own saturday night 55771
1 will survive 56631
Just an illusio

Reggae nights
Ring my bell

River of Babylon
Sexual healing

Thal's 1he way | like it

You make me feel

Youre the firs, the Lst, my evenything 5ssm
+40 Disco! 1580,
ROCK’N ROLL INEEEEEER
Fever

Heard headed woman
Jailhouse rock

Love me tender

My way

you
Rat. around the clock
Stand by me
Unchained melody
Wipeout
+40 Rock'n roll!

ABOO NG00 NE20 5100 T100 Siemens C35 555
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personnalisez VRAIMENT votre mobile!

108 997 00 997

1%

Affichez sur votre rmbllauﬂlngnmnhiﬂltlehlmdmmnolrﬂ
service propose automatiquement I'option quand
dmklwhalngol:nmpam tous les logos noir et blanc.

Nouveau et exclusif: Appelez le 08 997 00997 pour télé-

cha votre fond d'écran ou image
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perso”.

Choisissez un loga 'Zane
upolulenlssrnnssrmleaﬂrm
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REGGAEI
Buffalo Soldier
(Could you be loved 56767
Dépareillé 56773
Don't worry, be happy 5569!
Exodus 37
Get up stand up 56135
| shot the sheriff 56134
56334
55683
56759
Je sais pas jouer 55399
L'hymne de nos campagnes 56360
Les lionnes 56082
56175
56758
55128
56066
56332
56136
56772
56329
#30 Reggae! 1563
SKANEEEENENEEEED
A message to you Rudy 55526
Gangsters 56531
One step beyond
Our house
+10 Ska!

56546
5564,

1592

Panasanic
00 si-mm-sss. ]

LATI
[Angola 55753
Bamboleo 55302
Commandante Che Guevarra 55335
55657
56399

56007

|1er gaou
Alice, ¢a glisse
B2 moin en ti bo

3 Bul

Main dans la main
Menfi

Ne me jugez pas
Sidi Hbibi
[Tellement je t'aime
(Wahrane wahrane

y ay
Dragon Ball Final Bout 55672
Driver 2

Final Fantasy
+Tout Final fantasy 1572
721

56962

064 Les envahisseurs

5696
| premidre ligne 56347
iMetal Gear Solid 2 56937
| # Tout Metal gear 1571
|Pac Man
[ Tetris
+ 100 Jeux vidéo!

6 Laurel & Hardy

DESSINS ANIMES isuiwl
Hellsing

Jeanne et Serge

L'Age de glace

L'étrange noél de Mr Jack56295
L'Inspecteur Gadget 56733
La panthére rose
Le chateau dans le del 55&5!
Le roi lion

Le voyage de Chihiro SSIBI
Les chevaliers du Zodi 56983
Les mondes engloutis 56987
Les mysterieuses atés d'or 56735
Les Schtroumpfs 56986
Les Simpsons 56615
Looney Tunes 56943
Maya [‘abeille 56601
Mimi Cracra 56984
Mon voisin Totoro 56190
Nicky Larson 55235
Olive et Tom 56714
Princesse Mononoké 55072
Princesse Sarah 56985
Rémy sans famille 5596|
Sakura

Scooby doo

Shrek

South Park

Titeuf

Tom Sawyer

Woody Woodpecker 56947
#60 Dessins animés! 1556
SERIES TV

30 millions d'amis

Agence tous risqu

Alerte & Malibu

Alias

Ally Mc Beal

Amicalement vtre

Angel
Arnald et Willy
Benny Hill
Beverly Hills
Big Dil

contre les vampires
Bugs S5
C'est mon choix
Clest pas sorcier
Caméra Café
(Chapeau melon et bottes de cur
Chapi Chapo
Charmed
Chips
Code Quantum
Dallas
Dawson
Derrick
Des racines et des ailes 55242
Dr Queen femme medecin 56872
Droles de Dames. 56994
Farscape 55300
Fort Boyard 56919
Friends-Théme 56617
Gym tonic 55958
H 56835
56929
56861
56818
56829
56847
L'étalon neir 56854
L'hemme qui tombe & pic 56842
L'homme qui valait 3 milliards. 56945
L'ile aux enfants 56602
La croisiére s'amuse 56611
La famille Adams 56893
La petite mason dans la prane 56815
56003
Le prince de bel air 56846
Le prisonnier 56739
Les animaux du monde56795
Les brigades du tigre56821
56817
Les feux de I'amour 56832
Les mystéres de |'ouest 56816
Les Soprano 5673
Les tétes brulées

Happy Days
Hartley coeur a vif
Hawai police d'état
Highlander

K2000

56891

num
Mariés, 2 enfants
Millenium
Mission Impassible
Muppet Show H
Police Academy
Profiler
San ku kai
Sex and the City
Shaft

Sous le soleil

Stargate 5G-1

Starsky & Hutch
Supercopter

Teletubbies

Un gars, une fille

Une nounou d'enfer 56863

56629 F|

6860 Le bon, la brute

56682 Pretty woman

6804 Rocky

SERIES TV (suite)
56683

56933
-Files 6614
Xena la guerriére 56838
160 5¢ ! 1551
ILMS ENEREEERENREEER
1492, Christophe Colomb 56090
2001, l'odyssée de I'espace 56889
172
8 mile-Lose yourself 55215

Al

Amélie Poulain
Apocalypse now
Arizona Dream
Austin Powers.
Austin Powers 3
Bagdad Café
Basic Instinct
Batman
Beetlejuice
Blues Brothers
Braveheart
Brazil

Buena Vista Social CIuhiE'IBG
Bullit 969
Ceeur de dragon snm
Chat noir, chat blanc 55832
Conan le barbare 55971
Danse avec les loups. 5597!
Délivrance
Dragon Rouge
E

56633
56489
56794
56751
55198
56887
56258
55966
55967
56756
55968

551!7

Eyes wide shots

Flash dance

Gangs of New-York
Ghost dog 567"
Ghostbusters

Grease

Harry
Harry Poter et b chambre des serets§5194
Il éait une fois dans I'ouest 56658
Il était une fois en amérique 56249
1 était une fois La révolution 56252
Indiana Jones 56715
#Tout James Bond 1583
Jeux interdits 56792
Jurassic park
L'aile ou la cuisse
L'arnaque
L'exorciste
La boum
La plage-Pure shores55726
La planéte au trésor 55192
La soupe aux choux 56040
etle truand 56657
Le clan des siciliens 56250
Le I'II: de Beverly HillsS6076
deSt

6!
56269
56!

567:
Potter & école des sorciens 56875 D

FILMS (suite)
Taxi 3
Terminator 2
The full monty
Titanic 56742
Tomb raider-Le film 56521
56890

Top Gun.
Un hamme €l une lemmliﬁl n

55492
56755
56888

56257 Y
Ala poursuite d'Octobre Rouge 55857 PUIBLLY
56046

Ajax-Carmen
Banque Populaire-Free 56107
(Cacharel-Song to the Siren 55805
Christian Dior-%éme symphonse 55988
CNP 56713
56604
Hmrhniwry kind of people 56995
Levi's 20014 !dor!wu!em 56620
Levi's 2001 Sarabande wuite n* 956000
Nescafé-Colegi:
Nescafé-Open‘up
Neslé-Pierre et le loup 55994
Nike 2002-A Fittle ess romveruaton 56139
Orange-Revolution 56476
Perrier-La foule 55995
Peugeot 307 SW-Breathe 55451
Rayal Canin-Le Professionnel 56039
#50 Publicités!

Wl st vraiment phénoménal 56103
'3 la quéquette qui colle 56112
La digue de cul 56104
La petite huguette 56105 |
Les filles de camaret 56106
Yieas boire un petit conp i maison 56309
410 Chansons paillardes! 1573

IVERS!
Hava naquila 56132
Jingle Bell 56702
Joyeux Anniversaire 56653
La danse des canardss6119
Marche funébre 55493
Pin Pom (Pompier) 56647
+10 Dwers']mglel 1566
CLASSIQUI
5eme Symphonie 558?5
Ave Maria
Bolera
Carmina burana
La flate enchantée
La lettre a élise
La marche Turque
La moldau
Les quatre sasons-Le|

Le grand bleu 56748
o net ure dsre rove 56038
55809

56072

Le pére noél est une ordure55296
Le pont de la riviére Kwai 56005
Le Professionnel 56039
L seqmens des anneax Les deux s 55065
Le vieux fusil 56254
Leon 55981
Les aventures de Rabbi lacoh 56272
Les bronzés (y a du soleil) 56957
Les bronzés font du ski56948
Les chariots de feu 56267

Les demoiselles de Rochefort 55155
Les dents de la mer 55982
Les tontons flingueurs 55794
Love Story 560
Matrix-Clubbed to death 56753
Matrix-Wake up 55763
Men in Black 56694
Men in Black 2defpsbed 56237
Mignight Express 56002
Mission 56248
Mission Cléopatre 56048
Mon nom est personne56253
Mon oncle 55269
Out of Africa 55807
Pour quelgques dollars de phus 56247
Pour une poignée de dollars 56246
56021
Pulp Fiction-Misirlou 56641
#Tout Pulp Fiction 1550
Rencontres du troisiéme type 55337
Resident evil-Le film 56525
Retour vers le futur 55000
56718
Scarface 56037
Scary movie 2
Scream
Singing in the rain
Sister act
Spiderman
tar Wars-Marche imy
Star Wars-Théme
#Tout Star Wars
Taxi

Petite musique de nuit 56882
430 Classique! 58

JAZZ
Amstrong
Hit the mid jack

Summertime

The girl from Ipanema 56910

Tu verras

+20 Jazz| ISBD
‘OMPTINES / ENFANTS
_Ia péfhe aux moules 55856

Hymne Algéri |
Hymne Allemagne 56664
Hymne Belgique

Hymne Brésil

Hymne Corse-Jongisy 55092
Hymne Espagne 56662
Hymne Etats Unis 56666 |
Hymne France

Hymne Israél-Hatikva 56670
Hymne Italie

Hymne Maroc

Hymne Portugal

Hymne Royaume Un156651
Hymne Russe

Hymne Tunisie

Hymne Turqui
L'internationale |
Le chant des pamsansssazx
#20 Hymnes! |
HUMOUR-—
Biouman et Dorothée 55580
C'est toi que je t'aime55579
Isabelle a les yeux bleus 55574
Its kyz mai laife 55527
Le cochon dans le mafs 55602
Rap tout

Stach stach

Vice et Versa

+20 Humour!
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LE CLUB DE TOUS LES AUTOMOBILISTES

Maintenant, deux cartes
pour le prix d’une !

Seulement

24 €

VOTRE CARTE DE MEMBRE 2003

\Le Clubi

W atwrme

Avec votre carte

1 nominative du Club, vous
pouvez faire appel a nos

téléconseillers spécialisés qui

répondront rapidement a toutes

vos questions relatives a

Les avocats du Club
(B0 sur toute la France)

sont la pour vous aider et

vous conseiller gratuitement.
Aprés étude de votre dossier,
ils vous rappellent chez vous.

Régulierement, I'équipe
3du Club négocie pour ses

membres des invitations
pour les salons et les musées,
organise des manifestations

gratuites, des essais de

[

voitures, etc.

I'automobile (achat, vente,

rmirmaamby entretien, litige, panne...).

Et toute I'année, Gentre-auto = :
4des réductions [ LA £ STATIONMARCHE - E
chez nos 10 % de réduclionsurles 15 % de réductionsur  Vendezfacilemente!  De nombreux 7,50 € (50 F) offerls
partenaires du monde cenlréles lechnigues les forfails d'entretien achelez au meilleur prix avanlages sur de nombreuses
automobile... obligatoires. révision. velre voiture. chez 1;25 prestations.
carrossiers.

VOTRE NOUVELLE CARTE PRIVILEGES 2003 * —s

= Grace a notre nouvelle carte Un cocidall gratult ~ -15% *{'ﬁ"“
- | Privileges, nous sommes m 4:.-{["”;!
- en mesure de vous proposer e
= P,lls des réductions conséquentes HOTELS 1%
= i dans 17 enseignes nationales

w Réierie auwe meudres “hors automohile”, Vous MATY

= pourrez faire des économies -

& Homr  cm——— 1 Privom =20 %

lors de vos déplacements,
vos vacances ou vos loisirs.

Blen

/’/lu rionnaud Marine [l ﬂgﬂ#}:}: m:d ’L?.z - 30 % | @
Rt R : : N Kyriad| (s
Un cadeau 5% Jusia-30% S  Y19C SIE%
=15 %

-15%

* Offre modifiable, soumise & conditions, non cumulable et non rétroactive.

PAR TELEPHONE I PAR COURRIER ET CHEQUE BANCAIRE
ET GARTE BANCAIRE Remplissez le bhulletin ci-dessous el renvoyez-le, accompagné de votre chéque.

Composez le | oui,j'adnere
0 892 105 501 1 au Club Auto Plus

Le Ciub Auto Plus est réservé aux particuliers.
Toutes les Il'liﬂ"'l'l?“ﬂﬂs I Pour en devenir membre, complétez et envoyez
vous seront données

ce bultln;llg, accumnﬁgné de votre cotisation
- annuel e 2 cl ]
et vous pourrez adhérer | e ey e
immeédiatement.

J M. O Mme (cochez une case)

Prénom : Nom:

Adresse :

4 lordre d'EMAS-Auto Plus) S oue posts

a I'adresse suivante :

Le Club Auto Plus

22, rue René Buulan%er
75472 Paris Cedex 1

Adresse e-mail :

Profession
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Action Replay,

MORTAL KOMBAT it

Et en plus, ce mois- .
ci, 007 Nightfire \,
(PS2/Xbox) et Tony \
Hawk 4 (PS2), Vous

retrouverez bien sir

la trés célébre et

appréciée rubrique

Cool. Bonne lecture a

tous et trichez bien!

cheat codes, astuces...




007 NIGHTFIRE

Nightfire sur Xbox est un excellent jeu. esprit des

longs-métrages est parfaitement respecté. Les missions a accomplir

sont trés souvent difficiles, mais avec les codes qui suivent,
vous ne devriez plus avoir de mal a terminer le jeu. Vous pourrez
également débloquer tous les modes et les personnages du jeu.

CHEAT MODE

Pour entrer I'un des codes
suivants, il faut au préalable
Créer un nouveau personnage,
Cela fait, retourner dans le
menu « nom de code » et
choisissez 'option « débloquer
un code qui vient d'apparaitre »,

C'est & cet écran qu'il faut entrer les
codes.

CHOIX DU NIVEAU
PASSPORT

Tous les niveaux du jeu sont désormais
débloqués.

Vous pouvez débloquer les
niveaux un par un, en entrant
I'un des codes qui suit :

LA NEIGE ET LE FEU
POWDER

[—

rigphst fires

&ED Gwsoresiis

REACTION EN CHAINE
MELTROWN

P pviegtt foree

COMPTE A REBOURS
BLASTOFF

fampagine sola

EN EAUX TROUBLES

Tnigglst fire

PROTECTION RAPPROCHEE

BONSAI

P raiggivt firer

Prsigphit firr

DECOLLAGE IMMEDIAT
TRACTION

EQUINOXE
VACUUM

Fampagne moi

UNE ILE PEU PACIFIQUE
PARADISE

haigist fires

VISITE NOCTURNE
HIGHRISE

Fre———— Prightfire

|

MINITEL

Priggiut fire

(BN

‘roieptet firre

PIEGE DE METAL
FLAME

AVOIR TOUS LES
UPGRADES DES GADGETS
A LAB

Vous pouvez upgrader les
objets en entrant I'un des
codes suivants :

PLUS DE BALLES POUR LE
SNIPE
MAGAZINE

UPGRADE POUR LE RIFLE
SCOPE
SCOPE

UPGRADE POUR LA
CAMERA
SHUTTER

UPGRADE POUR LE
DECRYPTER
SESAME

UPGRADE POUR LE P2K
P2000

GOLDEN P2K
AU P2K

GOLDEN PP7
AU PPT

UPGRADE POUR LE
GRAPPIN
LIFTOFF

UPGRADE POUR LE LASER
PHOTON

UPGRADE POUR LE
STUNNER




007 NIGHTFIRE (SUITE)

UPGRADE POUR LE
TRANQUILIZER
SLEEPY

UPGRADE POUR LES
MISSILES
LAUNCH

AVOIR TOUS LES MODES
MULTIJOUEUR

GAMEROOM

Vous pouvez débloquer chaque
mode en entrant I'un des

codes qui suit :

MODE ASSASSINAT
TARGET

Tobpiet fores

MODE DEMOLITION

Prigpiet fire

MODE EXPLOSION
Boom

MODE GOLDENEYE
DRBIT

Trugtet frens

|
|

ar FAX C‘OURR.'E;'?

MODE PROTECTION
GUARDIAN

Thigtt fire

MODE DOMINATION EN
EQUIPE
TEAMIWORK

Frvicpint firee

MODE SATELLITE
TRANSMIT

Prsiephnt fire

DEBLOQUER TOUS LES
PERSONNAGES DU MODE
MULTIJOUEUR

Pruieplt firee

Absolument tous les personnages
du jeu sont jouables en mode
Multijoueur.

Vous pouvez débloquer
les personnages
indépendamment les uns
des autres en entrant
les codes suivants :

BARON SAMEDI
vooooo

wght fier

BOND DANS LESPACE

e e—— Pt fires

BOND EN SMOKING
BLACKTIE

Hegoumutre partio Prviggint fire

CHRISTMIAS JONES
NUCLEAR

Mrpmncee parte rvigglee firee

DRAKE
NUMBER 1

ELEKTRA KING
SLICK

Hepouade pa ‘Tl ffre

GOLDFINGER
MIDAS

REQUIN
DENTAL

MAX ZORIN
BLIMP
MAYDAY
BADGIRL

NICK NACK
BITESIZE

ODDJOB
BOWLER

Pejountre pactio

Wi anisglet firee

Ce personnage peut se servir de son
chapeau comme arme. Exactement
comme dans le film.

PUSSY GALORE
CIRCUS

RENARD
HEADCASE
SCARAMANGA
ASSASSIN

WAI LIN

MARTIAL

XENIA ONATOPP
JANUS

Hrpandie parts Pavinphat firee




tips

NMORTAL KOMVMBAT

Mortal Kombat est-il le Virtua Fighter killer 7... Les avis
sont partagés mais, en tout cas, Mortel Kombat est de loin
le plus sanglant. Les manipulations qui suivent vous
permettront de lancer les célébres «fatality ».

Les opérations énumérées
ci-dessous sont a effectuer

a la fin de chaque combat,
lorsque « Finish him » apparait
a I'écran.

SHANG TSUNG
Haut, Bas, Haut, Bas, Triangle

HAPKIDO —

—SHADLIN FIST

OBTENIR LES SKATERS
CACHES

Dans les options, a I'écran des cheat
codes, entrer 'un des mots suivants :

#5%e! Aaron Skillman
Adam Lippman Andrew Skates
Andy Marchal

Angus

&D Grsoresis

BO RAI' CHO

Arriere, Arriére, Arrigre, Bas, Rond
QUAN CHI

Arrigre, Arrigre, Avant, Arriére, Croix
LI MEI

Avant, Avant, Bas, Avant, Rond
SCORPION

Arrigre, Arriére, Bas, Arrigre, Rond
JOHNNY CAGE

Arriére, Avant, Avant, Bas, Triangle
KENSHI

Auant, Arriére, Avant, Bas, Croix
MAVADO

Arrigre, Arrigre, Haut, Haut, Carré
SONYA

Arriére, Avant, Avant, Bas, Triangle
HSU HAO

RAuant, Arriére, Bas, Bas, Triangle

HAPKIDO ~—BROADSUORDS

EAGLE-CLAW BAN-QUAN

KUNG LAO

Bas, Haut, Arriére, Croix
RAIDEN

Arrigre, Avant, Avant, Avant, Croix
REPTILE

Haut, Haut, Haut, Avant, Croix
CYRAX

Avant, Avant, Haut, Triangle
KITANA

Bas, Haut, Avant, Rvant, Triangle
NITARA

Haut, Haut, Rvant, Carré

JAX

Bas, Avant, Avant, Bas, Triangle
KANO

Avant, Haut, Haut, Bas, Carré
DRAHMIN

Arrigre, Avant, Avant, Bas, Croix

2 AR
YRS

TONY HAWK’S
PRO SKATER 4

Amis de Péclate, bonjour ! Dans ce quatrieme volet de Tony Hawk,
les chutes sont encore plus spectaculaires qu’auparavant. Les
codes qui suivent vous permettront de débloquer des dizaines
de personnages supplémentaires.

Atiba Jefferson Ben Scott Pye
Big Tex Brian Jennings
Captain Liberty Chauwa Steel
Chris Peacock ConMan
Danaconda Daue Stohl
oot DeadEndRoad
Fakes The Clown Fritz

NETHIREAL

@

STAFF HALT-STITHS —

FROST

Avant, Arriére, Haut, Bas, Carré
SUB-ZERO

Arrigre, Avant, Rvant, Bas, Croix

Gary Jesdanun grjost
Henry Ji Jason Uyeda
Jim Jagger Joe Favarza
John Rosser Jow
Kenzo Kevin Mulhall
Kraken Lindsey Hayes
Lisa G Davies Little Man

., 1
~ I
tions par TELEPHONE

T

Marilena Rinfor Mat Hoffman
Matt Mcpherson Maya's Daddy
Meek West Mike Day
Mike L Mike Ward
Mr. Brad Nolan Nelson
Parking Guy Peasus
Pete Day Pooper
Rick Thorne Sik
Stacey D Stacey Ytuarte
Stealing Is Bad Team Chicken
Ted Barber Todd Wahoske
Top Bloke Wardcore

Lac ZiG Drake

C'est a cel écran
qu'il faut entrer
les codes.
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étre sOr de ne manquer aucun nUMEéro

étre informé en avant-premiere
des futurs jeux et machines

o
o
m - . @ avoir les tests, soluces, tips
& | e i
®

Les premicres . :
des meilleurs jeux

images

faire des économies :
recevoir 12 numéres pour le prix de 9

Auto
Modellista
Le test !

recevoir 8 domicile son magazine

BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes Cedex - Tél.: 01 64 81 20 23

0Ul, je m'abonne a Consoles + pour un an - 12 NUMErES | [Nom .........ceevveuvennnns Prénomis st Sull ket
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LRGN d'acces et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont
pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O
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TROP COOL.!

Lucie, 12 ans, une lectrice de Compiégne, a recu pour Noél une PlayStation, ainsi que
Spyro le Dragon et Psybadek. Mais, elle les trouve trop difficiles et aimerait bien avoir un
peu d’aide. Bien sir, ma chérie ! Hakim, lui, lit notre magazine tous les mois, au Maroc. Il

posséde une NE4 et aimerait obtenir des codes pour WipEout 64. Voila pour toi, mon ami!

Quant a Nicolas, c’est un lecteur parisien qui a une PlayStation depuis trés longtemps.

Il voudrait les codes pour Command & Conquer, histoire d'en voir enfin le bout.

et choisissez votre
destination.

SPYRO LE DRAGON
AVOIR 939 VIES

CHOISIR SON NIVEAU a
E At
Dans le menu d'inventaire,

Dans le menu d'inventaire,
pendant la pause, effectuez les

pendant la pause, effectuez les
manipulations suivantes :

manipulations suivantes :
Carré, Carré, Rond, Carré, Gauche,

Six fois Carré, Rond, Haut, Rond, Gauche,
Rond, Droite, Rond.

Droite, Gauche, Droite, Rond,
Haut, Droite, Bas.

Dirigez-vous ensuite vers le gars
qui s’'occupe des montgolfiéres.

COMMAND &
CONQUER -
ALERTE ROUGE

‘,‘-—.

Tous les codes qui suivent
s'effectuent a I'aide du bouton
Rond. Le curseur doit étre en
forme de fléche et les boutons
a valider sont ceux placés sur
la barre d'icones servant a
constituer les équipes.

AVOIR LE RIDEAU DE FER
Carré, Croix, Rond, Croix, Triangle,
Triangle.

AVOIR LA BOMBE
ATOMIQUE
AVOIR LA CHRONOSPHERE Rond, Croix, Rond, Rond, Croix, Carré.
Carré, Rond, Triangle, Croix,
Rond, Rond. DECOUVRIR LA CARTE
Triangle, Triangle, Croix, Rond,

Triangle, Carré.

GAGNER 1000 DOLLARS
SANS RIEN FAIRE.
OU PRESQUE...
Croix, Croix, Carré,

Rond, Rond, Rond.

GAGNER LA PARTIE
Rond, Rond, Triangle,
Croix, Croix, Carré.

AVOIR LES

PARABOMBES

Trois fois Croix, Rond,
Triangle, Carré.

WIPEOUT 64

Tous les tips qui suivent
s'effectuent pendant le
jeu sans la pause et en
maintenant les boutons L,
R et Z. Toutes les
directions
s'effectuent
avec les
boutons de
caméra (les
jaunes).

J

AVOIR LE CIRCUIT
VELOCITAR
Gauche, Droite, Haut,
Droite, Gauche.

=
=

—
v
AVOIR LES ARMES Y
INFINIES \
Deux fois Bas, Gauche, deux fois

Gauche, deun fois Droite, Haut.

AVOIR LE
PIRANHA 2

¥ (uatre fois Bas, Droite,
AVOIR LENERGIE INFINIE Haut, Gauche.
Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut,
Bas, Gauche, Droite. ACCEDER A LA
TECHNOLOGIE
« CYCLONE »
Gauche, Droite,

Bas, Gauche, Droite,
Bas, Haut.

Tous les codes qui suivent
s'effectuent a partir du
menu principal en
maintenant les boutons L et R.

-

PSYBADEK

AVOIR UN XAKO
PLUS GROS
INLILLIPUT

AVOIR UN XAKO PLUS

Tous les codes s'effectuent
dans I'écran des mots de passe.

CHOISIR SON NIVEAU

GOANYWHERE PETIT (COMME NIlICO)
AVOIR DES JELLY WOBBLE SIZOFANANT

ILLIMITES MIEUX GLISSER

Inscrivez : JELLVJELLY GREASEDDEK

AVOIR UNE PLANCHE PLUS AVOIR MOINS DE GRAVITE
RAPIDE : DEKPOWERUP WALKONMOON

AVOIR UNE PLANCHE AVOIR UN MONDE A
MOINS RAPIDE L'ENVERS

CLAPPEDOUT TOPSYTURNWY

] B,
Bt

ar FAX ou COURRIER |
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CONSOLES + N°123
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© Tour ZeLoA en 95 paces
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® Perrect DAnk
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48 pages 1

* Final Fantasy X
* Luigi’s Mansion
* Star Wars
Rogue Leader
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ous en avez marre du
son crachoteux de

la GBA? Essayez ce
mini-woofer qui, en plus,
protégera I'écran de votre portable
et vous assurera une meilleure
prise en main. Cet accessoire

se compose d'un haut-parieur

une
protection
pour la GBA.
Un socle, qui

POWER STATION

ui dit portable, dit
budget piles de la mort
qui tue! Avec le Power

— M Station, c'est fini! Une
simple prise de courant suffit a
recharger I'accu qui est livré avec
le bloc chargeur. Ce kit
d'alimentation pour GBA
comprend un socle faisant office
de chargeur et de rangement
pour quatre jeux, un adaptateur
secteur et un accu. Ce dernier
vient se glisser a la place des
piles, et un volet spécifique
permet de le recharger. Son
autonomie annoncée est de
12 heures et le constructeur

GBA

contient les deux piles AA, permet
de fixer la console et fait aussi
fonction de poignées pour celle-ci.
Il ne reste plus qu'a brancher la
prise haut-parleur dans la prise
casque de la GBA. Le son qui sort
de ce mini-woofer est de qualité,
bien qu'il ne faille pas pousser
trop a fond le volume, sous peine
de distorsion. Les piles ont une
durée de vie de huit heures en
utilisation normale. B

Par Gamester.

Environ 20 euros.

Intérét: #dkk

GBA

recommande de le recharger
immédiatement aprés avoir joué
quelques heures. Pratique et
facile a utiliser, ce Power Station
élimine la corvée des piles... B
Par Gamester.

Environ 20 euros.

Intérét: * % hok

PACK HAUTE DEFINITION

a Xbox est une super
bécane qui assure au
niveau son et image.
Pour en profiter a fond,

il faut acheter des céables

supplémentaires. Avec ce pack,

vous avez |a totale en un seul
achat. En effet, le boitier de
connexion permet de sortir le son
en 5.1, la vidéo en RVB, S-Vidéo
et composite, et tout cela avec
des connecteurs plaqués or pour
un meilleur contact. Les cables
idoines sont livrés d'origine et la
finition est iméprochable. Si vous
n'avez jamais joué avec le son en

XBOX

Dolby Digital
ou écouté un
DVD,

investissez

dans ce pack!

Et, on vous /%
cause

pas de la possibilité de balancer
I'image sur un vidéoprojecteur...
Le panard! Indispensable aux
esthétes et puristes du jeu et du
home cinéma. B

Par Gamester.

Environ 35 euros.

Intérét: # k% k+

Accessoires

e célébre inspecteur
Harry avait le méme:
le fameux Python 357
Magnum capable
d’arréter une voiture! Ce gros
flingue est dispo pour la PS2
et la PSone, et malgré des
dimensions imposantes, il
reste léger et agréable a
prendre en main. Les grips sur
la crosse permettent de bien le
tenir lors des séances de
dégommage de zombies et
autres loques humaines. \
Les boutons de recharge sont
bien placés, notamment celui
disposé sur la crosse. Il est
compatible Guncon et
Guncon 2, et possede un

PYTHON 357 MAGNUM

PS2/PSONE
moteur de vibrations incorporé.
Trois positions de tir sont
dispos selon vos capacités:
normal, recharge automatique
ou mode tir et recharge
automatique. B
Par Bigben Interactive.
Environ 35 euros.

Intérét: 4k«

SACOCHE YU-GI-OH

'est Kael qui est content!
Oh oui qu'il est content
le petit Kaelou avec sa
sacoche Yu-Gi-Oh toute
neuve en bandouliére! Il a range
dedans sa collec’ de jeux Game
Boy Advance (iin'ena
que 12, le pauvre !).
Il y a mis aussi sa
GBA avec les
cables etil a pas
oublié ses cartes
de jeux. Bref, il dort
avec depuis une
semaine, tellement
qu'il est heureux, not’
grand! Le bonheur,

lan! Une de plus! Avec
toutes ses ondes qui
circulent, on va
strement muter, nous
les humains. Mais, bon! c'est

FIRESTORM WIRELESS

. GBA/GBC
parfois c'est simple! Faut dire que
la sacoche est résistante etily a
méme rangeé tous ses mangas...
La couleur rouge est certes un peu
voyante, mais avec ses cheveux
violets, ses baskets vertes et ses
yeux bleu turquoise, ca passe a
I'aise! Décidément, c'est
pas tous les jours
facile la vie de
cameéléon... B
Par Bigben
Interactive.
Environ
15 euros.
Intérét: # k% #*

=
RS2

son ergonomie. Elle est

alimentée par deux piles AAA

qui, selon le constructeur,

assurent 50 heures de jeu en

quand méme |
super pratique de
pouvoir jouer en |
totale liberté, sans
avoir a s'empétrer |
avec des
kilométres de fil.
Cette manette est
la petite sceur de

la Firestorm RF |
déja sortie sur PC { 1

mode vibration et

70 heures en mode
sans. La technologie
utilisée est la
radiofréquence

868 MHz pour une
portée de 10meétres.
Puissante la manette!
et super pratique! B
Par Thrustmaster.
Environ 50 euros.
Intérét: # x % *

et reconnue pour
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ZERO DE CON

Entre France 2 et MG, la guerre en avant-premiére mondiale - au

des exclus continue : qui va diffuser nez et a la barbe de CNIN -,

en premier une émission sur le grand les épreuves du passage de permis
test du code de la route ? Consoles+ de conduire de Kael.

arrive comme toujours a temps pour Amis lecteurs, attention! N'essayez
mettre les pendules a I'heure. En pas de reproduire chez vous ce qui
effet, nous avons décidé de présenter suit: c’est trés dangereux!

s ; | 21
- HEeEclEEIElELSE)

Merde, j'suis a la bourre...
Pas |le temps de m'arréter =
pour laisser traverser les
ieuvs | Font chier...

= Hola! P'tit keke |

==

Sur mon Solex,
rien ne m'arréte |

En retard le jour de son examen du permis de conduire, IKaelesta
fond les bananes sur son Solex:

- -

gy 1 ¥

P
y Meeerde!...
- % Ca craint un max!
Elle a pas de freins .-_-.
cette bécane !! e

Uine vitesse excessive, un virage mal contrdle, le Solex qui semballe_

Ah! C'est quoi cette
poubelle qui traverse
sans préevenir ?...

Une poubelle mal placée; et c'est I'accident
inévitabla !
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Buelques minutes plus tard, Kael arrive finalement devant son
instructeur.

S'cuse, vieux! Y avait des
bouchons sur la route...

e

blemo ! Bon, allez,
on se magne! J'ai rencard
a 18 h pour I'apéro, et il
est déja 19 h ! On fonce...

- Kael prend place dans une magnifique Fuego [modele B2
— | equipee d'un moteur de A18 turbo 2.4 litres, siege peau
—fdatigressa... =

— —
! Attention a la priorité
a droite ! Freinez!

Trop fastoche
le permis!
Pas besoin
Encore un idiot

(4 qui roule en

Y a personne devant
nous! J'appuie a fond...

Smart! M'en
fiche, j'accélére!

Mais y roule au milieu! Trente minutes plus tard, et apres un Catas_n;'qphepar

T i I 1 5 i i ce qui lui arrive,
Cassetoil hé crétin! } ; créneau catastrophique, le verdict tombe... Kaec} rontra Ghas
[ lui en transport
en commun.

| Desole, jeune homme... C'est
M pas possible! Faudra repasser :
vot' permis une autre fois! Beuh! Tous des cons!
Un jour, jaurai ma caisse
a moi, et la, ¢ca va rufer!

e

vermines !
Jarrive |

I 5 N | Pas facile de coller
Vous avez un Sl Une crotte de nez
probleme? 8 sur le volant sans L 4 !
= Vérifiez vos | les mains! Z'avez Et votre ceinture alors ? J'veux bien

= | rétroviseurs ! h il deja essaye ? passer |'éponge sur les huit feux
1

= — — rouges grillés, les refus de priorité a
Un pau plus tard et trois refus de prioritd & droite.— | | KRR R a R e e

mais la ceinture, c'est NON! Y a des
limites a pas dépasser quand méme !

di




& grand vaingueur du mois
“‘,ar!. ﬁ?:n:;::;t .:alr.mglns. 11 habite B‘E““;s:;cl,
Pos et c'est carrément pas une hrfle. e‘“ -
L sin est franchement sympa, méme s .

- d'“ ire d'une illustration que nous mm:1I i
msl'lfs'llms 1e magazine ily @ guelques m:'l ol
t:: ::llaurs petent hien et les n::lhlu::: :i:n

i 0C0, =
wz:i:: n::::?:::::;nl::n:? f:nnsnleu- | Merci qui?
m 1

 ALLEZ,
LE3 GARS !
FiNi (ES
cLongRiEs AU
BoutoT 'HE 'HE!
HE!!

Consoles+: rubrique courrier, 43 rue du

ous l'aurez certainement
Vremar‘qué, la mode est aux

clones ! On en entend partout
parler : au cinéma avec George
Lucas, a la télévision (avec les
Raéliens qui prétendent avoir a
cloné un &tre humain - je suis certain
que c’est une vaste fumisterie et un
gros coup de pub), et aussi sur nos
consoles. En effet, la plupart des

jeux vidéo qui arrivent sur le marché
ne sont que des suites ou des clones de
jeux déja existants. La créativité en
prend un sacré coup dans les dents.
Remarquez, se faire cloner, ca n'a pas
que des inconvénients, ca a méme ses

bons cotés ! D'ailleurs, gca me donne une

petite idée, cga...

Bombay,
halte aux cloneries!

Laeticia Houard
91, Brunoy

| @wsones’

Laeticia est elle aussi belle que
Lara, faut Houard! Arf arf arf!



PAS UN
MAUVAIS
CHEVAL

Matthias Hubert, un jeune

étudiant qui habite en Suisse
allemande, désire apprendre le francais
et (logique!) s'abonner a Consoles+,
Vnici la lettre qu'il m'a envoyée par fax
[reproduite telle quelle), ca vaut son
pesant de pommes d'or! « Mesdames,
Messieurs, Quand j'étais en France avant
trois mois, j'ai acheté votre magazine
Consoles et j'étais trés content. Mais
d'abort, je préfére a me présenter. Je
suis un Etudiant et 'habite en Suisse
allmende et je veux apprendre le frangais
et done, j'ai décidé d'abonner Consoles.
C'est superhe de lier mon cheval de
bataille avec I'apprendre cette langue!
Est-ce que vous livrez aussi en Suisse?
Ce serait vraiment génial! Ci-joint vous
trouvez mon adresse et je me réjouis sur
une réponse de vous. Je vous pris de
croire, Mesdames, Messieurs, de mes
sentiments les meilleurs. »

M Salut gros kéké! Wie gehst?

Bon, je file ton message au service
des abonnements. J'espére qu'ils
pourront faire quelque chose pour
toi. Ton cas n’est pas
catastrophique, mon cher ami, j'ai
vu pire. Allez, courage: un
suppositoire et au lit.

LOS BRUTOS

Julien Losfeld (julolos@yahoo.fr)
me demande: « 1/Salut tout le

monde. 2/Bue faut-il que j'achéte pour
pouvoir lire les jeux PS2 US ou japonais?
3/Est-ce que cela s'achéte dans le
commerce? 4/ Buelqu'un a demandé dans
un ancien numeéro s'il y aurait un Counter
Strike sur PS2. As-tu des nouvelles par
rapport a cela? 5/Sinon, y a-t-il un jeu de
commantos sur PS2? 6/@uel est ton jeu
préfére, tous genres confondus, sur
P527? 7/Peux-tu me publier? 8/Si oui, ne
publie pas mon adresse email, please. »

M Salut kéké! 1/Salut, tout seul.
2/Tu veux dire que tu cherches &
faire passer des jeux américains
ou japonais sur ta PS2, n'est-ce
pas? Dans ce cas, il existe une
solution ultime: faire pucer ta

olonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15

console. Attention, c'est une
opération délicate, qui demande
pas mal de soudures et beaucoup
de précision. |l t'en colitera
environ 160 euros et la perte de la
garantie de ta machine. 3/ Oui,
dans certaines boutiques, mais
aussi, et surtout, sur Intemet. Tu
as acces a Intemet, puisque tu as
une adresse email, essaye donc

de faire une recherche sur Google.

Avec les bons mots clés, tu
trouveras ce que tu cherches. 4/
Non, je n'ai toujours pas de
nouvelles de ce jeu. Mais cela
pourrait changer d'ici quelque
temps. Depuis peu, le modem de
la PS2 est disponible aux USA et
le kit de connexion se vend plutét
pas mal. Tu le sais, Counter Strike
est un add-on exclusivement
dédié au online de Half-Life... or
Half-Life est sorti sur PS2. Il nest
pas impossible donc que Counter
Strike sorte un jour sur PS2. Situ
possédes un PC, la version 1.6 de
Counter Strike est disponible en
téléchargement sur le net depuis
peu et propose de nouvelles
armes et de nouvelles cartes.

5/ Ben, y a Commandos 2 qui est

disponible depuis pas mal de
temps. Tu as aussi Conflict Desert
Storm ou La somme de toutes les
peurs (mais ce jeu n'est vraiment
pas une réussitel). 6/ Trés
certainement Medal of Honor.
C'est un Doom-like magnifique et
a 'ambiance unique. 7/ Non, pas
question. 8/ Oups, trop tard!
Fallait me le demander avant.

FRAIS COMME
UN 51

Nicolas Petitjean

(barracuda51@hotmail.com)
sent bon le Pastis frais. || me demande:
« 1/ Je joue aux jeux vidéo depuis une
bonne dizaine d'années et j'ai donc vu
toute leur évolution depuis 'Atari ST
jusqu'a nos jours. Rlors j'aimerais avoir
ton avis (et celui de toute la rédaction si
possible) sur I'avenir du jeu vidéo en
matiére de graphisme et de jouabilité, et
savoir jusqu'oi les jeux vidéo vont
évoluer, vu que c'est déja pas mal
aujourd’hui par rapport aux jeux d'avant.
2/ Pourquoi ne pas faire des petits
cadeaux de temps en temps, comme des
CD de démos par exemple, ce serait bien
[une fois PS2, une fois GC, une fois
Nbox). 3/ Pourguoi ne pas remettre le
Trombino-agenda, ca serait tout aussi
drile que les photos et ca ne prend pas
plus de place. 4/ Je posséde une vieille
« PC Engine Core Grafx » japonaise et je
voudrais savoir si elle est devenue rare
en France, si elle a donc une valeur
marchande intéressante et sinon,
combien de temps il faudra que j'attende.
5/ Je te demande pas de me publier car
ca doit te saouler toujours la méme
question et car je sais que tu le feras

Jodie Muller
66, Cabestany

g% - ) b -
Ah, quand je dis Jodie, je dis
Jodie !

Amélie Laffray
69, St-Germain-Mont-d'Or

e a

On en a révé, Amélie Laffay.
Arf arf arf!

Tiphaine Vaudable
42, St-Rambert

(e
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Encore un dessin de Tiphaine...
Ah Tiphaine... Ah la la, Tiphaine!
On se calme!

B e

Aurélio Dacosta
B3, La Seyne-sur-Mer

] o

Au nom de la rose, ce dessin est
magnifique !
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parce qu'entre kékés on se respecte.
Merci @ toi Super Keke. »

M Salut keké. 1/ Heu, c'est une
question un peu longue, mais j'ai
compris le sens général, c’est déja
pas mal pour moi. Tu sais
qu'avant I'Atari ST, il y avait déja
d'autres ordinateurs ? Amstrad
CPC, Commodore 64, ZX
Spectrum, Alice 20, ZX 81,
Thomson MOS5, Thomson MO7,
Oric Atmos... et 13, je ne te parle
pas des graphismes! Mais bon, a
I'époque, ¢a ne choquait
personne, et on trouvait fabuleux
des jeux en 16 couleurs.
Maintenant, c’est dingue la vie
quand méme, on arrive a se
plaindre de voir des jeux en
milliers de couleurs et aux
graphismes en haute résolution.
On m’aurait dit ¢a il y a quinze ans,
je vous aurais ri au nez. Mais c'est
comme ¢a, les choses évoluent de
plus en plus rapidement. Avec le
gain de puissance des consoles,
mais aussi et surtout des PC (un
type de chez Intel a écrit que la
puissance des microprocesseurs
doublait tous les 18 mois!), on
arrive a des jeux de plus en plus
realistes et de plus en plus beaux.
Développer un titre demande
maintenant plusieurs années, c'est
la surenchére! Je pense que les
développeurs feraient mieux de se
recentrer sur la jouabilité plutot
que sur les graphismes. Le
graphisme est une chose acquise,
alors que ce n'est pas encore le
cas de la jouabilité. 2/Les CD de

démos ne sont pas une bonne
chose pour Consoles+. Notre
mag’ est généraliste: on traite de
toutes les consoles. Proposer un
CD de démo cofite cher et
augmenterait considérablement le
prix de vente de C+. Je vois mal
les lecteurs qui possedent une
Xbox devoir payer plus cher le
mag' a cause d'un CD de démo
sur PS2 ou inversement. Tu vois le
probléme ? En ce qui conceme un
CD de démo sur Game Cube, le
probléme est réglé, il n'y en aura
jamais. Nintendo est contre!
3/Ben, pourquoi pas. On se marre
bien en tout cas a le faire et a
I'écrire. Promis, tu en auras un
avant la fin de I'année (je ne
prends pas de risque, on n'est
qu'en février!). 4/La PC Engine
Core Grafx n'a jamais été
distribuée officiellement en
France. Rares sont les personnes
a la posséder. Cela ne signifie pas
pour autant qu’elle ait une valeur
marchande intéressante.
Renseigne-toi dans les boutiques
d'occasion ou va faire un tour sur
les sites d'enchéres en ligne. Je
suis certain que tu trouveras des
personnes qui vendent des PC
Engine Core Grafx japonaises. Tu
auras ainsi une idée de leur valeur
marchande. 5/Tu as raison, entre
kékeés, faut s'entraider!

VIVIEN PAR ICI

Vivien, 14 ans et bientdt 15
(mais hon!) habite Cannes. Il a

LE PRIX

D’EDDY KACE

Un mois particulier, ce mois de mars: il y a deux
vainqueurs! C'est la premiére fois que cela arrive

depuis 'existence de Consoles+.

Le premier gagnant s'appelle Dawy Le Chevance; il
habite en Bretagne. Une couverture de Dragon Ball

2 qui déchire bien sa mére!

Le second vainqueur est une vainqueuse... et pas
n‘importe laquelle : il s"agit de la fille de Tiburce
Oger, qui illustre le courrier tous les mois depuis
plus de b ans maintenant. La talent est héréditaire,
c’est certain! Eloise, 14 ans et tous ses pinceaun, a
beaucoup aime Drakan et ca se sent. Bravo, ma
chérie, tu recevras, toi aussi, le prochain numéra,

dédicacé par toute I'équipe.

quelques guestions a me poser: « 1/ J'ai
remargqué que pour les jeux qui sortent
sur les trois consoles nouvelle
génération, vous ne testiez que les
versions Nbox et PS2. Les tests Game
Cube passent a la trappe. Pourquoi?
N'aimez-vous pas la petite derniére de
Nintendo? 2/ J'aimerais connaitre la
date approximative de sortie de Metroid
Prime. Quelles possibilités offrira la
connexion Game Cube/Game Boy
Advance avec ce jeu? 3/Ce serait une
bonne chose si le tableau des références
refaisait son apparition tous les mois
dans le magazine. Personnellement, je
pense gu'il faudrait indiquer les notes de
chaque jeu dans le tableau, ca
permettrait aux lecteurs de ne plus
perdre de temps a trouver le bon mag, la
bonne page, juste pour vérifier la note.
4/ Serait-il possible d'indiquer la durée
de vie d'un jeu: 10 heures, 20 heures,
40 heures? »

W Salut kéké. 1/ Je me suis déja
expliqué sur ce sujet. Pour
pouvoir tester les jeux avant qu'ils
ne sortent sur le marché, il faut
une console spéciale, un modéle
débug. Jusqu'au mois de
décembre, nous avions a la
rédaction une débug Xbox et une
débug PS2, mais pas de débug
GC. Voila pourquoi nous ne
pouvions tester que les jeux PS2
et Xbox avant leur sortie dans le
commerce. Depuis, Nintendo
nous a fait parvenir une console
debug et nous pouvons enfin
tester les jeux avant leur
commercialisation. Désormais, tu
trouveras les tests de jeux
officiels GC en méme temps que
les tests PS2 et Xbox. 2/ Metroid
Prime est attendu pour le mois de
mars 2003. La connexion GC et
GBA permet de débloquer la

David Bertin
17, La Rochelle

©nsoLesdih

Les meilleurs jeux de Noél en
mars, il fallait oser. Merci David !

Olivier Esnault
Mﬂ_laire a Rennes (35)

QNILES

TEST AT GRATUNT !

i

Ay
el O

Clément Anquetil
75, Paris
PR

Han deuille, han deuille, han
deuille! Au pas! A droite, droite !
Gaaarde a vous!

Un magnifique dessin quand t'as
fumeé, une grosse tache quand
t'es net...

Stéphane Uaz
42, Rive-de-Gier

Le roi du collage et du montage...
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version originale NES sur Game
Cube et la combinaison de fusion
sur GBA. 3/Les références ne
sont pas publiées tous les mois;
en fonction de I'actualité (tests,
news, Japon), on a parfois besoin
de plus de place et donc on fait
sauter cette rubrique. Indiquer les
notes ne sert pas a grand-chose,
puisqu'il s'agit des meilleurs jeux.
Pas besoin de noter une
référence! A la limite, indiquer le
numeéro dans lequel le jeu a été
testé est plutét une bonne idée.
Je vais en parler au rédacteur en
chef, tiens. Merci vieux! 4/ est
trés difficile de donner la durée de
vie d'un jeu. Parce qu'elle dépend
avant tout du niveau du joueur qui
s'y attaque, et aussi parce que
nous n'avons pas toujours le
temps de terminer chacun des
titres que nous testons. Donner
une durée de vie approximative
est trés délicat, aussi.

LYON
PERRACHE

Thomas Perrache est I'un des

rares lecteurs a m'envoyer ses
questions par la Poste. Brava  lui. Voici
ce gu'il me demande: « 1/ Est-ce que
VOUS POUrTIEZ ME MeNVOYer Ce courrier
dédicacé par toute I'équipe? 2/ Peux-tu
m'appeler kéke, je voudrais voir ce qu'on
ressent! 3/ As-tu joué a Die Hard
vendetta sur Game Cube? Qu'en penses-
tu? 4/ Pourquoi n'y a-t-il pas de jeux de
handball sur console? 5/'Y aura-t-il une
suite @ Super Mario Sunshine? 6/ As-tu
joué & Pokémon Rdvance? Qu'en penses-
tu? 7/ Est-ce que tu as aimé Doshin the
Giant? 8/ Le lecteur DVD de la Nbox est-
il bon? 9/ Guels sont tes cing jeux
préférés toutes consoles confondues? »

M Salut kéké. 1/ Pourquoi pas!
Mais il faut me le demander plus
gentiment encore! Allez, fais un
effort! 2/ OK. Tu es prét... KEKE!
Alors? Ga te fait quoi? La
premiére fois, ca donne toujours
des frissons dans le dos, n'est-ce
pas? 3/ Oui, j'ai joué a Die Hard
Vendetta. Je ne trouve pas que
cela soit un super Doom-like. Il lui
manque un je-ne-sais-quoi qui en
aurait fait un bon jeu. La qualité
graphique est trés inégale, les
adversaires ont tous la méme téte
ou presque, les objectifs a
accomplir ne sont pas vraiment
clairs... bref, penche-toi plutét sur

152

un bon Medal of Honor, c'est un
bien meilleur jeu, coco. 4/ C'est la
question que je me suis toujours
posée, figure-toi. A la différence
du foot, le handball ne brasse pas
autant de fric et d'intérét. Sortir un
jeu de hand n’intéresserait que
quelques initiés (dont je fais
partie, avec toi). Or les éditeurs
cherchent avant tout a gagner de
I'argent... une simulation de hand
ne serait pas rentable du tout.

5/ Oui, Miyamoto |'a officiellement
annoncé. On ne sait pas encore
quand, mais une suite a Super
Mario Sunshine est bien prévue.
6/ Non, je n'aime pas les
Pokémons. Je suis bien trop agé
pour jouer a ¢a... 7/Méme
réponse, je n'y ai pas joué. Je ne
suis pas certain que cela soit un
bon jeu. D'ailleurs, Nintendo ne I'a
jamais envoyé a la rédaction, et
¢a, c'est un trés mauvais signe!
8/l ne fait pas partie du haut de
gamme des lecteurs de DVD mais
ca reste un lecteur de DVD trés
honorable. 9/ Alors, dans le
désordre: Super Mario Sunshine
(GC), Medal of Honor (toutes
consoles), Half-Life (PS2), Metroid
Prime (GC et GBA) et Zelda (NES
et SNES).

LAMOTTE DE
TERRE

Jibé Lamotte m'écrit pour la

deuxiéme fois. Je suis un mec
sympa, je lui réponds! « 1/Est-ce qu'ily
aura un Buake IV? Si oui, pour quand est
prévue sa sortie? 2/ Quelle note avez-
vous attribuée a Buake 111? 3/As-tu
prévu une soluce de Commandos 27
4/ Testez-vous tous les jeux qui sortent
sur chaque console? 5/A quand le
calendrier de toute la rédaction a poil,
comme les joueurs de rugby du Stade
Frangais? »

M Salut kéké. 1/C’est & peu prés
sir! Ce que je souhaite — mais
c'est un veeu personnel -, c'est
qu'il propose a la fois un mode
solo et un mode multijoueur.
Quake lIl Arena était sympa, mais
ne proposait que du multijoueur.
Je n'ai pas pour l'instant de date
de sortie a t'annoncer. 2/ Quake Il
Revolution PS2 a été noté 85% et
Quake Il Arena sur Dreamcast a
été noté 95 %. Il faut dire qu'a
I'époque, il était jouable en réseau
grace au modem, et qu'il était

également compatible souris et
clavier. Une merveille! 3/Non,
désolé, ce n'est pas prévu pour
I'instant. 4/ On fait le maximum
pour. Normalement, rien ne nous
échappe, mais il se peut que
parfois, certains jeux ne nous
soient pas envoyés par les
éditeurs (ce qui signifie
généralement qu'ils ne sont pas
trés bons), ou qu'ils ne sortent
qu'au Japon. Dans ce cas-la
aussi, il s'agit souvent de titres
pas terribles qui ne passionnent
que les Japonais. 5/ Bientdt, si tu
nous envoies a chacun un chéque
de 30000 euros (minimum).

RAYANE
RAYGAN

Rayane salue toute I'équipe de

Consoles+ et me pose quelques
nuestions: « 1/Le Game Boy Player pour
la Game Cube aura-t-il des distinctions
PAL et NTSC? /Les prochains Resident
Euil (le 0 et le 4) auront-ils un systeme
de visée automatique, des armes de
défense ou des mouvements d'esquive
comme tans Biohazard 3 Last Escape?
3/ Resident Evil 0 sera-t-il plus facile
que le remake de la version Game Cube?
4/ Rura-t-on besoin de la GBA pour
utiliser le Game Boy Player sur la Game
Cube? 5/Metroid Prime a-t-il vraiment
de la gueule? Bu'en penses-tu? »

MW Salut kéke. Oui et non. Je
m'explique. Le Game Boy Player
se compose de deux parties: une
partie hardware et une partie
software. La partie hardware se
place sous la Game Cube, quelle
que soit son origine. Par contre,
pour faire fonctionner cet
accessoire, il faut installer un DVD
dans la console. Or, le DVD n’est
pas commun a toutes les
consoles! Il existera un DVD pour
le Japon, un autre pour
I'Amérique du Nord et un autre
pour I'Europe. Pour résumer et
pour étre plus clair, si tu achétes
le Game Boy Player aux USA ou
au Japon tu ne pourras pas le
faire fonctionner avec une
console européenne a cause de la
non-compatibilité avec le lecteur
de DVD! 2/ Attendons que les
versions européennes de
Resident Evil 0 et Resident Evil 4
sortent avant que je te confirme
tout ¢a. Resident Evil 0 est
attendu pour le mois de mars en
France. Quant & Resident Evil 4, il
devrait arriver pour Noél prochain
en version officielle. 4/ Réfléchis,
coco! le Game Boy Player te sert

a jouer avec les cartouches de jeu
GBA sur ta GG! Tu n'as donc pas
besoin de ta Game Boy Advance
pour utiliser le Game Boy Player!
5/Ah ca, pour avoir de |a gueule,
Metroid Prime a une sacrée
gueule! C'est a mon avis le jeu le
plus abouti techniquement sur
Game Cube. Il n'y a aucun bug
d'affichage, ni sur les décors ni
sur les différents adversaires (et
ils sont nombreux!). La durée de
vie est impressionnante, et
terminer le jeu & 100 % n'est
vraiment pas facile. C'est un
achat incontournable si tu
posséedes une Game Cube.

LA FRITE!

Steve et Jérémie, deux Belges

qui ont la frite, me demandent:
« 1/A part Zelda, 3 quand un jeu de riles
digne de ce nom sur Bame Cube?
2/ Un Castlevania est-il prévu sur Bame
Cube? 3/Est-ce que de nouveaux jeux
comme Resident Evil vont voir le jour sur
6C? 4/ A quand un Pokémon GC? 5/ Est-
ce vrai que Nintendo a remasterisé le
Zelda 64 sur GC? 5i oui, quels seront les
changements? 6/ Avez-vous I'adresse
d'Umbrella pour y emmener ma sceur?
J'aimerais l'infecter avec le virus T,
histoire de m'en débarrasser. Mais
peut-gtre voulez-vous vous en charger et
la séquestrer dans votre rédac? »

W Salut les kékés, la patate ?...
Arf! arf! arf! 1/ A part Zelda, je ne
vois pas grand-chose de bon
pour l'instant... Si tu te montres
patient, Final Fantasy Crystal
Chronicles sera le prochain gros
RPG de la Game Cube, mais il ne
sortira pas au Japon avant le
printemps, c'est-a-dire — avec un
peu de chance -, pour Noél en
France. 2/ Pas ama
connaissance, hélas. Par contre,
un troisiéme Castlevania sort sur
GBA: Aria of Sorrow. C'est déja
une petite consolation non?

3/ Je ne le sais pas encore.
Resident Evil domine le genre sur
console et a part Capcom, je vois
mal d'autres éditeurs tenter leur
chance dans ce domaine. Mais
pourquoi pas aprés tout. 4/ Il me
semble avoir lu un truc a ce
sujet... je crois qu'un Pokémon
sur Game Cube est prévu pour
cet été au Japon. 5/ Oui, c'est
tout a fait exact. Au Japon, deux
jeux étaient offerts pour tout
achat du Zelda Game Cube:
Zelda 64 et Zelda Ura, un épisode
inédit destiné autrefois au DD 64
mais visiblement sans grand
intérét. En France, il se pourrait
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que I'on retrouve aussi ces deux
épisodes. Les changements par
rapport a la version Nintendo 64
sont uniquement graphiques.
L'aventure est en tout point
identique, seuls le graphisme est
plus fin et plus propre. 6/ Sita
sceur a plus de 18 ans et une forte
poitrine, améne-la a Consoles+,
on s'occupera de son cas. Sinon,
débrouille-toi avec elle... As tu
essayé d'en faire des frites?

COULE UN
BRONZE

Golder (mnementh le bronze

@yahoo.fr) est un habitué du
courrier de Consoles+. Voici ce qu'il me
fit: « Salut kéké, c'est encore moi, je
reviens a la charge. Tout d'abord, bonne
année et bonne santé a toute I'equipe,
ensuite premiére guestion faisant appel
& ton ancien savoir. 1/0n m'a dit que
Secret of Evermore était la suite de
Secret of Mana. Infoou intox? 2/Enfin,
je voudrais pousser un GROS coup de
gueule généralise. Tout d'abord contre
les entreprises du style Capcom, Core
Design ou Naughty Dog, pour ne pas les
citer, qui font des suites de jeux @ n'en
plus finir. Qu'ils fassent un deuniéme ou
un troisigme épisode, passe encore,
mais un 4, 5, B... ca fait trop, surtout
que généralement, c'est du travail baclé.
Genre on prend le méme jeu, on change
les décors, on rajoute deux ou trois
options et hop!, voila une nouveaute...
Faut pas charrier les gars! c'est pas du
boulat! Faut chercher les idées un peu
plus loin parce que c’est pas
I'imagination qui les étouffe. 3/ Ensuite,
sur la fagon dont sont représentés les
dragons dans la plupart des jeux vidéa.
Mis a part quelques exceptions (Dragon
Rage, Drakkan, Bahamut Lagoon...), les
dragons sont LES méchants a abattre...
Faut arréter, les dragons ne sont pas
tous comme ca, changez de lecture,
essayez Anne McCaffrey, Elisabeth
Kerner... Pour ceux qui veulent, je veux
hien continuer cette discussion via mail
(si j'ai oublié des jeux, désolé... Je sais
fque ce n'est pas totalement dans le
sujet, mais en défenseur des dragons
fue je suis, je me devais d'en parler).
4/ Autre truc qui me saoule heaucoup, ce
sont les Doom-like sur console: il faut
laisser ca aux ordinateurs. Non pas pour
une guestion de beauté (c'est
généralement plus beau), mais au niveau
te la jouabilité: tu avoueras gue c'est
gquand méme plus jouable sur ordinateur,
surtout avec le clavier et la souris pour

viser, non? 5/Enfin, mon dernier point
porte sur I'adaptation francaise des
mangas & la TV nationale avec le saccage
qu'ils subissent. »

W Salut kéké. 1/ Secret of
Evermore, sorti sur Super
Nintendo en 1996, n'est pas la
suite de Secret of Mana
malheureusement. Par contre,
c’est le méme éditeur, c'est-a-dire
Squaresoft. Autant Secret of
Mana m'avait plu (il reste I'un de
mes jeux d'aventure favoris),
autant Secret of Evermore m'a
totalement dégu. 2/C'est vrai, les
suites a répétition, ¢a devient
franchement lassant. On tombe
dans la paresse et I'argent facile.
3/ Tu sais quoi? Tu devrais
monter une association: la DDD,
ou 3D (la Défense Des Dragons).
Je suis de ton avis: si aujourd’hui
les dragons n’existent plus, c'est
parce qu'ils ont tous été
exterminés dans les jeux vidéo.
Quand j'étais petit, mais alors trés
petit, j'ai toujours préféré étre un
Indien plutét qu’un cow-boy. Et tu
vois, aujourd’hui, les Indiens ont
presque tous disparu. 4/ L3, je ne
suis pas vraiment d'accord avec
toi. Si dans les premiers temps, la
jouabilité des Doom-like sur
console laissait clairement a
désirer, les développeurs ont fait
depuis d’énormes progres.
D'ailleurs, on trouve désormais
des Doom-like compatibles souris
et clavier (Quake Il I'était sur
Dreamcast il y a quelques années
déjal). Avec de tels accessoires,
jouer aux Doom-like sur console

devient aussi agréable que sur
PC. Autre chose, la qualité
graphique des Doom-like sur
console s'améliore
considérablement. Medal of
Honor en est un parfait exemple:
il est magnifique! 5/Les mangas a
la télé, j'ai arrété avec Goldorak
en 1979! Alors...

QUI CEST
CAPELLE?

Pierre

(snake.capelle @wanadoo.fr)
me pose quelques petites questions:
« 1/ Salut. Y aura-t-il un nouveau Medal
of Honor sur PlayStation 27 2/Buand
sortira la PlayStation 3 en France?
3/5'il y a un nouveau Medal of Honer sur
PlayStation 2, quand sortira-t-il?
4/ A Arras Dis puis je me procurer un
Medal of Honor pas trop cher? »

mSalut kékeé. 1/ Je ne le sais pas
encore. Electronic Arts a sorti sur
PC un add-on pour Medal of
Honor qui comporte une demie
douzaine de niveaux environ. Je
n'ai pour l'instant aucune
information sur une éventuelle
adaptation de cet add-on sur
PlayStation 2, Xbox ou Game
Cube. 2/ Certainement pas avant
2005. 3/ Aucune idée. Peut-étre
P'année prochaine ou pour Noél
2003. 4/ Je ne suis pas spécialiste
des magasins de jeux vidéo dans
le Nord de la France. As-tu essayé
d'aller faire un tour a la Fnac de
Lille? Essaye aussi les magasins
grandes surfaces du genre
Carrefour ou Auchan... tu as
peut-é&tre encore une chance de
trouver ce titre malgré sa relative
ancienneté.

N'OUBLIEZ PAS

 Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo; elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas l'adresse), &
cité de vos cuvres. |l arrive que certains lecteurs ressemblent a

Niiico. Bu'ils se consolent, ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur
grande seur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins
trop grands, pass’qu'aprés c’est trop pas possible de les scanner!

* Vous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

» Niiico (I'ami des SR) s'occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail a ladresse sus-mentionnée.

« 5i vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Web dans le
courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées a Niiico.
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Congue pour étre belle.

800 kg de muscles dans un corps sain et sculpté
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Une immaculée conception.

Une fois en piste, vous serez confrontés aux
mécaniques les plus puissantes du monde.
Avec chaque nouveau prototype, vous devrez
étre plus performant.

C'est votre protégée contre les autres.

Concue pour la vitesse et le plaisir des yeux,
mais surtout, pensée pour marquer I'histoire.
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