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SUPER POWER

Kolikkoelien hurmaa

Setelit vaan automaattiin ja kolikkoja tilalle, joita voi sitten
syottaa kolikkopelien ahnaaseen kurkkuun. Segan Scud Race
vilkkyy jakiiltelee, kun kymppi hdviaa automaattiin. “Gentle-
men, start your engines”, kailottaa tuttu 4ani koneen uumenis-
ta- lieneeko han jossain oikeasti olemassakin? Moottorit jylise-
vat, Dodge Viper kiihtyy sekunneissa kolmeen sataan kilomet-
riin tunnissa. Kuvittelenko, vai tuntuuko tuuli tukehduttavana
kasvoilla! Valilla jalka kdy jarrupolkimella, jottei matka hidas-
tu nurmikolla kdyntien takia.

Aina kun uusia konsoleja tuodaan markkinoille, puhutaan
niiden pelien olevan yhta hyvia kuin pelihalleisssa. Tuossa ei
ole totuuden siementikaan. Kolikkopeleja pyorittava laite saa
maksaa vaikka 50 000 markkaa, konsolien hintakatto on 2000-
3000 markan tienoilla. Kolikkopelikoneet on optimoitu tietylle
pelityypille, konsoleilla on pystyttiva pelaamaan kaikenlaisia
peleja.

Kolikkopelit on otettava vastaan sellaisina kuin ne ovat - eivat
paallekkidisia, vaan vaihtoehtoisia elamyksid. Kolikkopeleja
pitda paasta pelaaman pelihallissa, vaikka se tulevaisuudessa
konvertoitaisiinkin omalle konsolillesi.
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Super Power 7/97

Futisaiheinen kesikisa

Hype

Crash Bandicoot tulee jlleen - N64 hinnan pudotus
- Mega man Neo 3D - Samurai Showdown 64

)

- tule 1at

Castlevani

Valkosipulit esiin, Dracula on taas tddlld!

Psygnosis

Kolikkopelit

Tulevaisuuden konsolipelit nyt pelattavissa

Star Fox 64

Kettu meteldi metsdssd

Ennakkosilmiykset

MDK - Baku Bomberman - Toshinden 3
- Extreme G - Goemon 5

RPG

Odottelemme Final Fantasy Vll:dd

ARVOSTELUT

NINTENDO 64
Mario Kart 64

GAME BOY
Hugo

Wave Race

SATURN
Fighters Megamix

Saturn Bomberman

Sky Target

PLAYSTATION
Namco Museum Piece vol. 4
Nanotek Warrior

Overblood

Rage Racer

Rebel Assault Il

JOKA LEHDESSA

Lukijakirjeet
Uudet pelit

Karkilistat

Pelivinkit

Kysymykset ja vastaukset

QLIYSIS



LUKIJAKIRJEET

Heipatsu SUPOtukset!

Milloinkas Duke Nukem 3D ilmestyy Playstationille?
T: Jyrki

DN 3D:n pitdisi ilmestyd viimeistiin joulu-
kuussa. Peli ei tule olemaan suora PC -kiin-
nos, vaan tulee sisdltimdin 7 uutta tasoa.
Lisiksi myds PC -pdivitysten lisiykset, mm.
Plutonium Packsit ovat mukana. Suurin on-
gelma pelin valmistumisessa tuntuu olevan
tillid hetkelld erimielisyydet pelin paljastavi-
en osien sensuroimisesta.

SuPo

Terse Super Power!

1. Milloin ilmestyy Tomb Raider 2 PlayStationille?
2. Entipd Red Alert!

3. Kumpi on parempi PlayStation vai Saturn!
Terv. Joku

1.-2. TR 2 ja Red Alert ilmestyvit myhem-
min syksylla.

3. Molempi parempi.

SuPo

Hyvi Super Power.
Lehtenne on uskomattoman hyvilaatuinen. Sitten
kysymyksiin:
I. Tuleeko SNES:lle vield Donkey Kong 4:sta!
2. Montako erilaista kenttdd on Worms -pelissi!
3. Onko SNES:n Wormsissa tihtdin, jolla mdiri-
tddn luodin suunta kuten tietokoneella’
Late
I. Nintendo ei tunnu tilli hetkelld endi pa-
nostavan SNES:iin, mutta koskaanhan ei pidi
sanoa ei.
2. Worms laskee kentit satunnaisesti, joten
kenttid pitiisi olla lihes ddrettdmisti.

3. Kylla.

SuPo

Hello SUPO!

Mulla ois vihin kysymyksii:

I. Tiedittekd, koska Sonic X-treme
julkaistaan?
_ 2. Tuleeko Saturnille Nights 2, Tomb
% . Raider 2 ja/tai Resident Evil 2?
3. Koska Virtua Fighter 3 tu-
lee?

T:Lammilainen

1. Sonic X-tremehan piti
alunperin ilmestyd tou-
ko-kesikuussa, mutta
Sega lykkisi pelin julkai-
sua ndhdessiin Mario
64:n. Pelid lienee parasta
odotella aikaisintaan
joulumarkkinoille.

2. Vieli ei ole tietoa
Nights 2:sta. Resident
Evil 2:n pitdisi ilmestyd
syksylli. Tomb Raide-
rin Saturn -versio on
ollut tekeilld, mutta
Sony on neuvotte-
lemassa yksinoi-

keudesta TR
2:nkonsoliver-
sioihin. Miki-
li Sony on-
nistuu
suunni-
tel-
mis-

Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat. Sana on vapaa,
kunhan se liittyy jotenkin pelaamiseen ja pelikonsoleihin tai aurinkopilkkui-
hin. Hajuvedelld varustettua postia odotamme osoitteessa:

Super Power / lukijakirjeet, Kustannus Oy Semic PL 317,

saan, TR 2 ilmestyy PC:n lisdksi vain PlaySta-
tionille.

3. VF3 on vield alkutekijdissdin, eiki julkai-
supdivii ole tiedossa.

SuPo

Morjens SUPO!

Tissd hiukan kommenttia ylistetystd “pleikkaripe-
laajan raamatusta”, eli Kimmo Nikkasen lievisti
ilmaistuna surkeasta PSX-Pelikirjasta. Ensimmiise-
ni laatat lentdd kirjan karmeasta toteutuksesta.
Kirjassa kuvat ovat huonosti otettuja, episelvid
mustavalkokuvia. Seuraava huono pointti on tyhjit
lupaukset; kirjassa luvataan kaikki 200:sta huippu-
pelistd, mutta ldhes 40:std pelisti on pelkkd nimi,
genre ja valmistajan nimi, ja noin sadasta pelisti on
vain surkea parin rivin arvostelu. Eikd jilkeen jii
joistain huppupeleisti tehdyt peliooppaat suurin
piirtein tihdn malliin: “Hyppdi rotkon yli ja kerdi
vasemmalla olevat omenat”, jne. Kuka haluaa kartat
esim. WipEout 2097:n radoista, tai 10 sivun Duke
Nukem 3D -aseselostuksen! Arvostelut ovat perin-
teisti Vito-tyylid: “Pelissi on hyvd pelattavuus,
musiikki ja juoni, mutta huono grafiikka ratkaisee.
Pisteen 4 1/2". Tissd oli vain muutama kirjan heik-
kouksista. Joten kaikki te, jotka kirjan aiotte ostaa,
tuhlatkaa rahanne johonkin muubun.
WipEout-Fani

Sana on vapaa? Kimmo Nikkasen kirja edus-
taa Suomessa harvinaista pelimaailman osa-
aluetta, joten vertailukohtia on vaikea I8y-
tdd.

SuPo

Moi!

Lehtenne on muuten hyvd, mutta voisitte lisitd
silhen sivuja ja lisid Nintendo 64 asiaa.

I. Miksi Nintendo 64 pelit ovat niin kalliita? Onko
odotettavissa hinnanlaskua?

2. Onko Né4:n tulossa formulapelid?

3. Tulevatko 64DD:n pelit olemaan halvempia kuin
tavalliset?

4. Alkaako Né4 peleji tulla lisid ja nopeasti, vai
jddko pelivalikoima vain muutamaan peliin?

Miti huippuhyvii uutuuksia on tulossa’

5. Pystyisik® N64 pydrittimadn esim. PC:n F| GP2:ta!
Kuinka hyvin?

6. Voiko Né4:ta liittdd tietokoneen ndyttd6n!

7. Onko Né4:n USA -pelit halvempia kuin europe-
lie?

8. Tuleeko Final Fantasy Né4:lle!

9. Pystyisikd PlayStation py6rittimdin Turokia!
Nimetdn

I. Pelien hintaan vaikuttaa kysynnin ja tar-
jonnan laki. Né4:n yleistyessd myds pelien
hintojen pitiisi laskea. Ainahan hinnanlaskua
voi odottaa...

2. Ei ainakaan tilld hetkelld. Tulevia autope-
leji ovat mm. Top Gear Rally ja Unirally.
Lisiksi liilkkuu huhuja, etti Tituksen Crazy
Cars seki Namcon Rave Racer olisivat saisi-
vat Né4-kisittelyn.

3. Aika ndyttdd.

4, Peleji ilmestyy aluksi pari kuukaudessa,
mutta tahti on vuorenvarmasti kiihtyvii.

5. Né4:n kovo antaa odottaa paljon. Fl GP2:n
tasoisen pelin tekeminen on mahdollista,
mutta kaikkihan riippuu ohjelmoijien taidos-
ta.

6. Voi, jos tietokoneen monitorin takaa |18y-
tyy scart-liitinti.

33101 TAMPERE

7. USA-tuonnit ovat 100-300 mk kalliimpia,
mutta aikaisemmin pelattavissa.

8. Final Fantasy:n mahdollisesta N64 -versi-
osta ei ole vield tietoa.

9. Vaikea sanoa. Identtisend ehkipi ei, mut-
ta jonkimoinen nikemys asiasta varmasti
olisi mahdollista tehdi.

SuPo

Moro SuPo

|. Onko Cool Boarders -peli parempi grafiikaltaan
kuin 2Xtreme?!

2. Kannattaisiko minun ostaa PlayStation?

3. Onko PlayStationilla hyvid moottoripydripeleja!
4. Laskeeko PlayStationin hinta koko ajan?

Terv. Jaalalainen PlayStationin kannattaja

1. CB antaa hitusen paremman kuvan PlayS-
tationin kyvyisti grafiikan piirtimisessd,
mutta ei siindkdin kauheasti ole kehumista.
2. Riippuu siitd, mitid konsoliltasi tulet vaati-
maan. PlayStation on kylld hinta/laatu -suh-
teeltaan tilli hetkelld hyvi valinta.

3. Electronic Artsilta on tulossa Moto Racer.
Miti luultavammin peli tulee tyydyttimdin
moottoripydristd pitdvid,

4. Ei, mutta tilli hetkelld sitd saa jo joistain
myymildistd alle tonnilla.

SuPo

Terveeks kaveri.

Miksei Turok Dinosaur Hunter voisi tulla Nintendo
64:n lisiksi Saturnille ja Playstationille, kun ei oo
varaa 64:din.

t-rex

Tiedi vaikka joskus tulisikin. Eikd maailmas-
sa kaikkea voi saada.

SuPo

Miki niissd mainoksissa mattdd!

Minusta on hyvi, ettd lehdesti |8ytyy pelejd myyvi-
en firmojen mainoksia. Niiden avulla pystyy vertai-
lemaan misti saa pelit halvimmalla, eiki tarvitse
soittaa joka firmaan ja kyselld pelien hintoja. Ndin
sddstdd aikaa ja rahaa. Vai mitd mieltd olette.
Rebel

Niinpd niin. Tdytyy myds muistaa, etti jos
mainoksia ei olisi, ei olisi lehtedkdin...

SuPo

Moikka SuPo!

1. Haluaisin kysyd, etti testaatteko te niitd “tips” -
palstalle tulevia vinkkeji? Rdmpytin numerossa 5/97
vinkkisivuilla ollutta vinkkii nimeltd “limmin koodi"”
vaikka miten kauan ilman tulosta. Olisiko mitenkdin
mahdollista, ettd kokeilisitte titd koodia sielld. Jos
saatte sen toimimaan, niin voisitteko julkaista sen.
2. Numerossa 2/97 oli vinkki nimeltd salainen kaap-
pi. Siind sanottiin ,ettd avain I8ytyy varusteista, jos
on pelastanut kaikki hahmot. Ketki kaikki pitiisi
pelastaal

3. Miksi vinkkisivuilla on monta kertaa samoja koo-
deja?

P.S. Kiitos sikahyvistd lehdestd

Lisndoleva Paha

1.-3. Vinkit tulevat lukijoilta, eikd meilld ole
aikaa ihan kaikkien koodien testaukseen. Vir-
heitd sattuu myds koodeja puhtaaksikirjoi-
tettaessa, joten sind ja muut aktiiviset luki-
jamme ovat avuksi virheiden havaitsemises-
sa. Pyrimme jatkossa olemaan huolellisem-
pia. “Limmin koodi” ei toimi vaikka kuinka
yrittdisi.

SuPo

SUPER POWER



VOITA VUODEN

FUTISPELI

TAMAN KILPAILUN PALKINTONA
ON KONAMIN UUSIN JALKAPALLO-
PELI NINTENDO 64:LLE TAI PLAY-
STATIONILLE. ONNELLINEN VOITTA-
JA VOI VALITA INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 64:N JA INTER-
NATIONAL SUPERSTAR SOCCERIN
VALILLA.

4

Mika on Konamin viimeisimmin
Super NES-jalkapallopelin
nimi, mikd alkuvuodesta
konvertoitiin myos
PlayStationille?

1. International Superstar Soccer Deluxe
2. Super Formation Soccer
3. Sensible Soccer

Kirjoita oikea vastaus postikortille yhdessi nime-
si, osoitteesi ja puhelinnumerosi kanssa. Kirjoita
korttiin myds minka version haluat, jos onnetar
poimii arvonnassa oikein vastanneiden kesken
juuri sinun korttisi.

Liheti kortti elokuun loppuun

mennessa osoitteella:

Super Power / FUTISKISA,
Kustannus Oy Semic
PL3I17

33101 TAMPERE

........
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UUTISIA

tulee takaisin

Vaikka Naughty Dog vain puolisen vuotta sitten viitti, ettei mitiin uutta
Crash-pelid ole tulossa ennen kuin aikaisintaan 1998, julkaisee Sony Crash
Bandicoot 2:n marraskuun 4. paiva tand vuonna. Nain ainakin mikili on
uskomista internetissa kevailli liikkuneita huhuja. Tohtori Neo Cortex tekee
paluun ja tilli kertaa hinelld on apunaan uudet ystivansi N. Jin seki N. Brio.
Crashin toiminnat ovat kehittyneet sitten viime
nakeman, kuten myos pelin grafiikka, mutta ylei-
sesti ottaen se muistuttaa alkuperiistd. Crash Ban-
dicoot 2 tulee kdsittimain runsaat 30 rataa, jotka
ovat selvasti laajempia kuin edeltijissdan, miki

: taas tarkoittaa suurempaa peli-
haastetta. Sony on aikonutjulkis-
taa E3:ssa kaikki yksityiskohdat
maskottinsa tulevasta seikkailu-
pelisti.

Hintapudotus
— Nintendo 64

Jo toukokuun alussa Nin-
tendo 64 -konsolien
hinnat laskivat
selvidsti. Voima-
| kas pudotus ta-
pahtui kaikkialla
Euroopassa saman
aikaisesti, ollen par-
haimmillaan jopa
noin 20% luokkaa.
Yksittdiset pelikau-
pat saattavat kilpai-
lun takia tarjota konso-
lia vield ale-hintojakin hal-
vemmalla. ltse pelien hin-
toihin sen sijaan ei ole na-
kyvissd halpenemista tilla
haavaa.

8 ' SUPER POWER



o
Y
q
Y
=

3
-3
=
—
=
o
e
)
1
-3
=
=
[1°)
z
s
oY

Amerikkalainen Paradigm-firma,
joka kehitti Pilotwings 64:n yh-
dessa Nintendon kanssa, tulee
julkaisemaan 4 muutakin Nin-
tendo 64 -pelid lihimmin vuo-
den aikana. Yksi niistid on lent-
sikkapohjainen shoot ‘em up -
peli, joka Japanissa on nimeltiin
Sonic Wing Assault, mutta joka
linsimaissa tullaan tuntemaan
nimelld Aero Fighters. Lisiksi fir-
ma on jilleen ollut yhteisty&ssi
Shigeru Miyamoton kanssa Pilot-
wings 64:n seuraajan tuottami-
seksi.

M2 esikatselussa

Kuten suunniteltua, Matsushitan tuleva é4-bitti-
nen konsoli, M2, oli esikatselussa USA:ssa touko-
kuun puolivilissi. Tosin vain yhden pelin voimin.
World Championship Racing vaikuttaa varsin niyt-
tavdltd, mutta oli tuskin vieli riittivi ndyttd uuden
konsolin kyvyisti. Mitiin julkaisupiivii tai teknisi
tietoja ei vield vahvistettu, joten ei voi kuin toivoa,
ettd firma saa E3:een kokoon suuremman ja niyt-
taivimman esityksen M2:sta ja sen ensimmiisesti
pelista.

Y LR, “TTECASN SUPEERS PROATER I'eh den

B vuodeksi (12 n:oa) hintaan 199 mk

B puoleksi vuodeksi (6 n:0a) hintaan 105 mk

I KESTONA VUODEKSI 12 n:o0a hintaan 190 mk*

“Kestotilaus on aina mi3riaikaistilausta edullisempi vaihtoehto. Kesto-
tilauksen voit peruuttaa tai muuttaa miiraaikaistilaukseksi milloin vain.

Laskun maksan [l| yhdessi [l kahdessa (yli 120 mk maksavat tilaukset) eriissi.

Tilaajan sukunimi

Etunimi

Lihiosoite

Postinumera ja -toimipaikka

Puh.

[L-]

Alleluryortus [holhoojan, mikdli tilaaja on alle 18 )

Semic
maksaa

posti-
maksun

‘Semic
Dastausldhetys
Sopimus 33100710
33003 TAMPERE

PUHELINTILAUKSET (03) 2738 300

(Puhelimella tilatessasi, kerro koodi: 9705)




UUTISET

Pelikehittajat
vaihtavat puolia

Kuusi henkil64, jotka aiemmin tyds-
kentelivit Rarella, tuolla brittilii-
selld pelitalolla, joka on tuottanut
Donkey Kong Countryn, Killer Instin-
ctin ja Battletoadsin kaltaiset myyn-
tihitit, ovat panneet pystyyn oman
yrityksen. Pulju on nimeltiin Eight
Wonder ja suunnittelee julkaisevan-
sa kuusi PlayStation-pelid, joista ai-
nakin kolme tulee ulos Sonyn kaut-
ta. Samaan aikaan on Singletrack,
Twisted Metalin tuottaja, joka aiem-
min puuhasteli ainoastaan Sonyn
kanssa, paittinytalkaa tuottamaan
Nintendo 64 -peleji.

Capcomin

kesaannos

Capcomin kaksi eniten odotettua
pelid - Resident Evil Saturn-versiona
seki PlayStation-versio Street Figh-
ter EX Plus Alphasta - tullaan julkai-
semaan Japanissa heindkuun puoli-
vilissid. Tdysi versio pelistid julkis-
tettaneen USA:ssa loppukesisti ja
pienelld onnella Capcom on siihen
mennessd onnistunut lyhentimain
kolmiulotteisen Street Fighter -pe-
linsd nimenkin jo siedettiviksi.

Suikoden Saturnille

Konami ty6stidi Saturn-version roo-
lipeli Suikodenista. Sega-peli tulee
olemaan paranneltu versio aiem-
mista, ensisijaisesti grafiikoiltaan.
Vieli on epivarmaa tulemmeko
milloinkaan nikemiin amerikka-
laista tai eurooppalaista versiota
pelisti, kiitos kaikkien muiden eng-
lanninkielisten Saturn-pelien, joita
Konami on jo ehtinyt lupailla viime
vuonna.

Uusi Wipeout-klooni
Né4:lle ;

ASCII on ilmoittanut ensimmiises-
ti Nintendo 64 -pelistiin. Aero Gau-
ge on futuristinen kilpa-ajopeli sa-
massa genressd kuin Wipeout, Ext-
reme G ja Road Rage. Pelaaja voi
valita viidesti radasta ja pelissi on
mahdollisuus kahden pelaajan yh-
teiskilpailuihin. Peli julkaistaan Ja-
panissa elokuussa.

Samurai Shodown 64

Joskus aikoinaan Neo Geo oli ylivoi-
mainen konsoli. Se oli lisiksi kolme
kertaa niin kallis kuin Nintendot ja
Segatja pelit maksoivat maltaita. Tuon
takia siitd ei ikind tullut mitian laajaa
menestysti. Nyt Neo Geo yrittid
uudelleen, tilld kertaa nimelld Neo
kovia hintoja SNK tilld kertaa nyhtia
tai miten laadukkaasta koneesta on
kyse, on vield himirin peitossa.
Ohessa olevista Samurai Showdown
64:n kuvista pditellen, tulemme taas-
kin nikemdin teknisessi mielessd

huippukehittyneen konsolin, mutta
tuskin kaikkein halvinta.

— Mega Man 3D

Kymmenen vuoden menestystarinan
tid Mega Manin irralleen kolmiulot-
teiseen maailmaan. Mega Man Neo
tullaan nakemazin esikatselussa E3:ssa
Adtantassa, kuten kaikki muutkin edes
jossakin mdirin odotellut peliuutuu-
det. Suuri kysymysmerkki on tilld
hetkelld miten vikkeldsti Mega Man
Neo X valmistuu.

SUPER POWER



Roosa Game

Boy Pocket

I'l. heindkuuta - samana pdivani kuin Bandai julkaisee
tytoille suunnatun Hakken Tamagotchin - tuo Ninten-
do Japanissa markkinoille roosan virisen mallin Game
Boy Pocketista. Hintaa laitteelle tulee kolmisensataa
markkaa ja Nintendolla toivotaan kaikkien japanilais-
ten tyttdjen ihastuvan herttaiseen mukana kannetta-
vaan konsoliin ja peleihin joista kuulemma saattaa
kehittyd virtuaalisia lemmikkieldimii.

Kolmas kerta toden
sanoo

Populous eiikind muodostunut hitiksi konsoliversiona
eikd myoskdan sen seuraaja. Kun Bullfrog nyt julkaisee
Populous 3:n PlayStationille, he toivovat pelimaailman
kypsyneen riittavasti tajuamaan pelin mahtavuuden.
Pelaaja saa hallittavakseen kokonaisen planeetan, mika
tarkoittaa mm. vuoristojen, merien ja kaupunkien
luomista. Sen jalkeen on huolehdittava siiti, ettd asuk-
kat lisddntyvit ja elimi etenee ja kehittyy jatkuvasti.
Jos kaikki menee suunnitelmien mukaan, Populous 3

julkaistaan vield
ennen heinakuuta.
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UUTISET

SNK-peli
englanniksi

Sega on pdittinyt tehdi itse Saturn-
kiinnéksid SNK:n tulevista peleisti.
Tasoloikka shoot ‘em up -peli Metal
Slug ja roolipeli Samurai Showdown
RPG tullaan molemmat julkaisemaan
Segan 32-bittiselle koneelle mydhem-
min tind vuonna.

Rokkaava kilpa-
ajopeli valmistuu

Kun Rock’n Roll Racing 2 oli vasta
puolivalmis, pelin kehittelija, Visual
Integration, keskeytti sen valmiste-
lun. Nyt Interplay on itse paittinyt
saattaa pelin valmiiksi. Julkaisua suun-
nitellaan syksyksi nimelld Red Asphalt.

Turrican 64

Saksalainen Factor 5 on viime aikoi-
na omistautunut konvertoimaan Lu-
cas Artsin PC-peleji PlayStationille.
Tienaamallaan padomalla he ovat ke-
hitelleet Turrican é4:dd. Turrican on
yksi vihemmin tunnetuista pelisar-
joista SNES:ille, huolimatta siitd, ettd
Super Turrican yhdessi Super Probo-
tectorin kanssa ovat yhd 90-luvun par-
haita tasoloikka shoot ‘em uppeja.
Julkaisijaa uusille peleille ei vield ole,
mutta Factor 5 laskeskelee kylmi-
péisesti jonkun suuren pelifirman kuu-
levan heistd silhen mennessd, kun
peli on valmis.

THQ saa Ghost in
the Shellin

Runsaan vuoden keskustelujen jil-
keen siitd kuka lopulta omistaa Ame-
rikan oikeudet PlayStation-versioon
Ghost in the Shellistd, vaikuttaisi THQ
nyt voittaneen Sonyn. Kiynee niin,
ettd Japanin Sony kehittelee pelin,
jonka se itse julkaisee vain kotimaas-
saan ja THQ kiintii ja julkaisee sen
sitten USA:ssa. Seuraavaksi firma ai-
koo ryhtya hakemaan Euroopan oi-
keuksia.

Taistelutanssijat

Nintendo 64

Konami tunnetaan parhaiten tasoloik-
kapeleistddn jaurheilupeleistiin, mut-
ta nyt se aikoo ulottaa vaikutuksensa
my&s shoot ‘em up -genreen Ninten-
do 64-pelilla Shin Kakuto: Battle Dan-
cers. On vield epaselvdd miten peli
tulee eroamaan muista genren tuot-
teista ja onko se pikseli- vai polygoni-
pohjainen. Varmaa on joka tapaukses-
sa mitd padhahmoja peliin tulee ja ettd
peli julkaistaan Japanissa my&hemmin
tand vuonna.

Mita tapahtuu

E3?

Titd kirjoitellessa on vain muutama
viikko vuoden suurimpaan pelitapah-
tumaan, E3:een, joka jarkatain Atlan-
tassa, USA:ssa. Spekulaatiot siitd mitd
peleja sielld tullaan esittelemdan, kay-
vat juuri kuumimmillaan.

Harva firma on vahvistanut varmo-
ja nimikkeitd, mutta tiedetdan Ninten-
don varanneen suurimman alueen val-
taisasta messuhallista. Nintendo tulee
tuomaan esikatseluun Dreamin. Pro-
jektin, jota Rare ja Shigeru Miyamoto
yhdessi kehittelevit, sanotaan olevan
Nintendon vastaveto Donkey Kong
Countrylle ja olevan hienompi kuin yk-
sikddn nykyinen 32- tai 64-bittinen peli.

Sony tulee keskittymdin englannin-
kielisiin versioihin Final Fantasy Vil:std
ja Crash Bandicoot 2:sta, kun taas Sega
tulee kohottamaan profiiliaan sellaisil-
la peleilld kuin Last Bronx, Sonic Jam,
Enemy Zero, Worldwide Soccer ‘98 seka
toivottavasti myds Sonic R ja Virtual
Fighter 3.

Mydskdan sitd, mitd nimikkeita pai-
kalle tulevat pienfirmat aikovat julkis-
taa, ei virallisesti tiedetd, mutta ehdok-
kaisiin kuuluvat mm. Capcomin Mega
Man Neo, Konamin Castlevania 64, Psyg-
nosiksen G-Police, Midwayn Quake 64,
Acclaimin Extreme G, Electronic Artsin
Nuclear Strike seka Williamsin Mortal
Kombat 4.

JUORUT

Japanilaisten lehtien uutisten mukaan tulee
kaksi alkuvuoden suurinta julkistusta Squa-
relta ja Segalta ulos tuota pikaa. Squaren
Parasite Even kerrotaan olevan sekoitus
Final Fantasy Vll:td ja Resident Evilid, kun taas
Segan Phantasy Star V on jatkoa suosituil-
le Master System- ja Mega Drive -sarjoille
liki 10 vuoden takaa...

Turok: Dinosaur Hunter 2 julkistetaan
vain Nintendo 64:lle. |guanalta on kerrottu
timin verran ja ilmoitettu samalla, ettd peli
tulee tuntumaan tiysin uudenlaiselta, sen

sijaan ettd olisi pelkka alkuperiisen paivitys.
Pelin arvioidaan valmistuvan joskus vuonna
1998...

Country 64:n olevan valmisteilla, mutta kun
yksi firman virkailija, Scott Hochberg, vastasi
kysymykseen moisen pelin valmistelusta, hin
sanoi: “Katsokaa miten menestyksekkiiti Don-
key Kong Country -pelitovatolleet sekd SNES:ille
etti Game Boylle. Mités luulisitte?”...

Duke Forever, Duke Nukemin seuraaja, tul-
laan kaantimain Nintendo 64:lle. Se tapahtuu
luultavasti saman ryhmian toimesta, joka nyt

tyoskentelee Quake é4:n parissa ja aiemmin
kehitteli Doom é4:n. Joutunemme tosin odot-
telemaan aina ensi vuoden alkuun saakka
ensimmaisti pelikelpoista versiota...

Mortal Kombatin luoja, Ed Boon, on alkanut
kertoa Mortal Kombat 4:sta jenkkien peli-
lehdistolle. Tahdn mennessd han on vahvista-
nut kolikkoversion tulevan koekiyttoon Chi-
cagossa tand kesani ja ettd peli tullaan kdan-
tamain seki Nintendo 64:lle etti PlayStatio-
nille mydhemmin tind vuonna ja ettd peli
sisdltdd ainakin |2 ohjailtavaa hahmoa seki
muutamia piilotettuja...
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CASTLEVANIA

Symphony of the Night

NES:in Castlevania-sarjalla Konami aikoinaan osoitti, etti se
pystyi muuhunkin kuin vain kddantimaan kolikkopeleja, ja
Super Castlevania IV:lld se teki lapimurtonsa Super NES:ille.
Uuden Castlevania: Symphony of the Night -pelin kanssa se
ndyttdd taivaan merkit ja kohottaa jo unohdetun konseptin

uusiin korkeuksiin.

Nykyéddn Konami on tunnetuin varikkais-
ta, suloisista, humoristisista ja usein varsin
helpoista peleistaan. Parodiuksessa, Goemo-
nissa, Suikodenissa sekd heiddn urheilupe-
leissddn ei ndy paljonkaan jalkia siitd Ko-
namista, joka vuosikymmenen vaihteen tie-
noilla oli yksi maailman eturivin pikkupeli-
firmoista. Castlevania, Probotector, Metal Gear
ja Axelay olivat muutamia heidén suurim-
mista menestyksistdan ja ne olivat kaikki
varsin synkkdsdvyisia luomuksia. Samalla
ne olivat firman parhaita tekeleita.
Muutaman todella kehnon PlayStation-
nimikkeen jalkeen, vaikuttaa siltd, ettd Ko-
nami on hdivyttinyt huumorin taka-alalle
ja palannut jilleen vakavamielisiin pelei-

hin. Téhan kuvaansopii Castlevania: Sympho- -

ny of the Night taydellisesti. Peli ei ole aino-
astaan heiddn synkin ja haasteellisin PlayS-
tation-pelinsd, vaan myoskin heiddn paras
seikkailupelinsd moneen vuoteen. Se tosi-
asia, ettd peli on pikselipohjainen ja niin
ollen kaksiulotteinen, tulee todenndkoéises-
ti peldstyttamadan loitolle ne, jotka pelaavat
tv-peleja vain grafiikka-loiston takia, mutta
eipa Konami ole heille peliddn suunnannut-
kaan. Firmassa tiedetddn, etta [0ytyy riitta-
vastiihmisid, joille pelit ovat enemmaén kuin
vain pelkkdd nidkyvaa pintaa ja ettd juuri
nima pelaajat tulevat ihastumaan siihen
atmosfadriin ja syvyyteen, joka on ominais-
ta Symphony of the Nightille ja tekee siitd niin
mainion pelin.

Voittoisan avausosuuden jilkeen vam-
pyyrinmetsastaja Ritcher Belmont seisoo 1a-
helld portaita, jotka johtavat valtaisaan sa-
liin, jossa itse Dracula asustaa. Juoni tuntuu

tutulta ja sen huomaa varsin pian muistut-
tavan viimeistd rataa Super Castlevania
IV:ssd. Vasta kun Dracula ja seuraavaksi
ilmestyva demoni on voitettu, Castlevania:
Symphony of the Night alkaa toden teolla.

Pelirakenne PlayStationin Castlevanias-
sa muistuttaa Castlevania II: Simon’s Ques-
tia, joka julkaistiin NES:ille yhdeksdn vuotta
takaperin. Viivasuorien, tasoloikkamaisten
ratojen sijasta pelissa on valtaisa linna, jota
tutkitaan kartan avulla. Samaan tapaan
kuin perinteisissd japanilaisissa roolipeleis-
sd, pddhenkild Alucardilla on seka taikuus-
pisteet ettd ruumiinvoimia osoittavat pis-
teet, jotka kohoavat sitd korkeammiksi mita
enemman han onnistuu kartuttamaan ko-
kemuspisteitddn. Pelissa on ldhes lukema-
ton maard erilaisia aseita, jotka valitaan
valikoista ja jotka ovat teholtaan hyvin eri-
laisia riippuen siitd millainen vihollinen
kulloinkin on voitettavana. Alucardin pi-
taa seikkailun kuluessa jopa muuttua eri-
laisiksi eldimiksi voittaakseen jotkut hirvi-
6t. Siten hanelle saattaa olla avuksi esim.
kyky muuttua lepakoksi, lentddkseen jo-
honkin toiseen luoksepddsemittomaan
paikkaan.

Symphony of the Nightissa on paljon tu-
tun oloisia piirteitd, mutta se ilmapiiri, jon-
ka Konami on onnistunut luomaan raskai-
namayrivilld urkutaustoilla, valtavalla yk-
sityiskohtien maéaérilla ja graafisilla va-
loefekteilld, hakee vertaistaan. Pelkkd sen
pohtiminenkin, ettd kuka oikeastaan odot-
telee tornin huipulla Alucardin saapumis-
ta sinne saakka, saa vireet kulkemaan sel-
képiissa.
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PSYGNOSIS

PSYGNOSIS

VOITON JA TAPPIONKIN UHALLA

Sen paremmin Monster Trucks, Tenka kuin Speedsterkddn
eivit muodostuneet sellaisiksi myyntimenestyksiksi, kuin Psygnosis
olisi toivonut. Mutta Euroopan johtava pelien valmistaja ei luovuta niin
helpolla. Syksylla firma yrittaa ottaa revanssin. Eikd kyse ole Wipeout 2097:n
tai Destruction Derby 2:n jatko-osista.
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Jo nyt firman pddkonttorissa, jossa useimpien

pelien laatu testataan, vallitsee valtava hyérind.
Kaikki tamd sen varmistamiseksi, ettd kymmenet
tuhannet E3:n kdvijat saisivat oikean kuvan asiois-

ta Psygnosiksen messualueella.

Keneltdkdan tuskin on voi-
nut jaddd huomaamatta se
magia jaajanmukaisuusjoka
luonnehtii Wipeout 2097 .
Psygnosis oli askeleen edel-
14 kilpailijoitaan ja osoitti,
ettd tv-peli, tanssimusiikki
sekd nykyaikainen muoto
voitiin saattaa yksiin. Yll4t-
tavien suunnan muutosten
ja uusien aiheiden hakemi-
nen ei ole mikdan uusi juttu
Psygnosikselle. Aina siita
alkaen, kun firma perustet-
tiin - konkurssikypsidn Ima-
ginen tuhkasta joskus 1984 -
onPsygnosis yrittanyt nayt-
tdd tietd muille eurooppa-
laisille pelinvalmistajille.

Psygnosis on tanddn Eu-
roopan suurin pelitehdas ja
silld on palveluksessaan yli
530 henkil6d ympari maail-
man. Sisdisen tuotannon li-
siksi, joka tapahtuu Liver-
poolin paikonttorin yhtey-
dessd, Psygnosiksella on
myds vihdisempia studioi-
ta, jotka vastaavat esim.
Monster Trucksin ja Destructi-
on Derby -sarjan kehittelysta,
sekd Bizarre Creations -po-
rukka, joka tuotti Formula1:n.

Yhtion toiminta on pa-
rantunut ennen nakematto-
masti sen jalkeen, kun yh-
teistyd Sonyn kanssa alkoi.
Viimeisen vuoden tdhin
saakka suurin ponnistus,
Destruction Derby 2 PlaySta-
tionille, on jo esimerkiksi
myynyt pelkédstaan Euroo-
passa runsaat 750000 kap-
paletta. Nama menestykset
ovatajaneet Psygnosista vie-
14 pidemmille ja nyt firma
suunnittelee panevansa pys-
tyyn toimipisteen ja uusia
tuotekehittelyryhmid seki
San Franciscoon etta Parii-
siin.

Mutta kaikki ei ole silk-
kaa iloa ja riemua. Viime
syksyn ja talven mahtavien
myyntimenestyksien jal-
keen-ennen kaikkea Fornu-
la 1:n, Wipeout 2097:n ja ai-
emmin mainitun Destructi-
on Derby 2:n ansiosta - on
Psygnosis kevain aikana
ajautunut vakavien ongel-
mien ddrelle. Osittain tima
johtuu siitd, etteivit heidan
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Formula | kuuluu pohjolan eniten myy-
tyihin peleihin. Linjakas moottoripeli on
lumonnut mm. enemmistén ruotsalaisista
PlayStationin omistajista.

viimeisimmat tuotteensa -
Monster Trucks, Tenka seki
Speedster - ole lainkaan osoit-
tautuneet niin mainioiksi pe-
leiksi kuin niiden ymparilli
kdynytennakkokohu olisi an-
tanutodottaa. Osinsyyna ovat
olleet myds Psygnosiksen it-
sensd liian suuret lupaukset
nididen pelien uuttaluovuu-
desta.

Psygnosis on onneksi vik-
keldsti tiedostanut nuo ongel-
mat ja satsaa nyt uuteen pa-
rempaan tuotekehittelyyn.

MUTKAT SUORIKSI
Formula 1 on, kenties hieman
odottamattomasti, yksi par-
haiten myytyja PlayStation-
peleja pohjolassa. Moottoriur-
heilulla on ilmaisesti suuri
maéra faneja, joten Psygnosis
paitti tuottaa nopeasti pelille
seuraajankin.

Odotukset ovat korkealla
Formula 1 ‘97:n edessi. Yksi
eniten odotetuista ominai-
suuksista on, ettd linkkaus-
mahdollisuus on poistettu
kaksoispelin mahdollistami-
seksi jaetulla naytGlla. Kuten
muissakin PlayStationin auto-
peleissa viime aikoina, pelaa-
jat voivat valita jakavatko tv-
ruudun pysty- vai vaakatasos-
sa.

Toinen suuri parannus on
mahdollisuus ajaa oma For-
mula-autonsa tuusan nuus-
kaksi. Alkuperiisessdhin au-
toja ei voinut, kuten tunnet-
tua, kolaroida lainkaan, mika
vihentad pelintodellisuustun-
netta. Sddolosuhteet ja rata-
pohjan laatu ovat myos niitd
uusia ominaisuuksia, joillaon
tarked osansa Formula1 ‘97:ssd.
Luonnollisesti my6s grafiikka
tulee saamaan kasvojenkoho-
tuksen ja Psygnosis lupailee
peliinsd my®6s realistisia ratoja
sekd ainutlaatuisia valoefek-
teja.

Lyhyesti sanottuna vaikut-
taa siltd, ettd Psygnosis aikoo
vetdd mutkat suoriksi Formula
1 “97 -pelilldin, josta todella-
kin tuntuisi tulevan parempi

KOVAATOIMINTAA
Psygnosiksen tulevien julkai-

G-Police sijoittuu kohtalokkaan tuntuiseen maail-
maan, jossa mahtavat valtaryhmittymit hallitsevat]
aurinkokunnan voimavaroja. Kuten tavallista

Psygnosis p painajai
i vintiin ja gylnm

Overboard on kiintoisa shoot ‘em up -kei-
tos, joka muistuttaa vahvasti vanhoja me-
rirosvofilmeji, jotka lumosivat elokuvissa-
kavijoitd 50- ja 60-luvuilla.

SISONDASd



PSYGNOSIS

Siitd alkaen
Psygnosis on pyrkinyt

LT

ndyttdmddn tietd
muille euroopan
pelifirmoille.

sujen listalla ei toki ole pelkkid
vanhojen nimikkeiden uusia
versioita. Yksi heiddn tulokas-
listansa kiintoisimman kuuloi-
sista julkaisuista on kovaot-
teinen shoot ‘em up -peli G-
Police. Pelinaiempi tyonimi oli
Bladerunner, koska peli osittain
perustuu saman nimiselle elo-
kuvalle, mutta tekijanoikeus-
kysymysten takia Psygnosisei
saa kayttad juuri tuota nimea.

Kuten Wipeout 2097:kin, si-
joittuu G-Police kohtalokkaan
tuntuiseen maailmaan, jossa
mahtavat valtaryhmittymét
hallitsevat aurinkokunnan
voimavaroja. Anarkian ja val-
taryhmittymien hajoittami-
seksi luodaan G-Police, heli-
kopteriryhmd, jonka ensisijai-
nen paamaara on pitad ylla

puolestaan nimend erdal-
letoiselleseikkailutyyppi-
selle ja varsin kekselidille
Psygnosiksen pelille. Sii-
nd ohjaillaan aarteita met-
sdstdvda merirosvolaivaa.

Psygnosiksen kaikkein
vahvinkortti onkuitenkin
edelleen kilpa-ajogenre,
joten he eivit tyydy vain
Formula1 '97:din, vaanjul-
kaisevat vuoden lopulla
toisenkin kilpa-ajopelin
nimelta Indy Car. Hieno
grafiikka muistuttaa pal-
jon Fl-peleja, mutta Indy
Car tulee olemaan paljon
toimintapainotteisempi
kuin serkkunsa ja lisaksi
omaamaantdysinerilaisen
tuntuman.

lakia ja jarjestystd kaupungis- Colony Wars on jilleen yksi Liverpoolissa toi-
sa. mivan Psygnosiksen shoot ‘em up -peli. Ku-
ten useimmissa firman peleissd, myos Colony

MAAILMAN JOHTAVA
PELITALO

Indy Carin grafilkka muistuttaa melkoisesti
Formula I:n grafiikoita, mutta itse peli-

konsepti tulee erottamaan pelit toisistaan.

Tenkan vastoinkiymisten jilkeen Psygnosis

panostaa nyt Shadow Masteriin, joka on ko-
vaotteinen shoot ‘em up -peli kehittyneelli
polygonigrafiikalla.

G-Policea voidaan kuvailla
sekoitukseksi Segan kolikko-
shoot ‘emuppia, Gunblade N.Y.
sekd Setan helikopteriseikkai-
lua, Wild Choppers, Nintendo
64:lle. Toiminta on varsin sel-
kedd ja kaikki pelin enemmaén
tai vihemman kehittyneet teh-
tavat pitavit sisdllaan paljon
toimintaa seka tuoreita shoot
‘em up -osioita.

RAJUA SATSAUSTA
E3:ssa Atlantassa, kesikuun
lopulla, Psygnosis tulee esikat-
seluttamaan kaikki syksylld ja
talvella ilmestyvat pelinsa.
Formula 1 °97:n ja G-Policen li-
saksiluvassa onmuitakinkiin-
toisia tuotteita. Aavistuksen
verran Doomin kaltainen Sha-
dow Master on peli joka venyt-
tdd PlayStationin graafisia
ominaisuuksia. Toinen toimin-
tapainotteinen peli tulee ole-
maan Colony Wars, joka aina-
kinulkoisesti muistuttaa Elec-
tronic Artsin Darklight Conflic-
tia, joskin on huomattavasti
hienompi.

Rascalissa on hyvin paljon
Super Mario 64:dd muistuttava
ulkonakd ja se tapahtuu kol-
miulotteisessa maailmassa,
missd pullero nuori mies rat-
koo erilaisia ongelmia ja teh-
tavid. Pelin grafiikka tuo mie-
leen sarjakuvalehdet, mika
puolestaan luo peliin koomi-
sen tunnelman. Overboard on

Warsissa on vaikuttava grafiikkapuoli.

Omalaatuinen tasoloikkapeli, Rascal, seuraa
lippispdisti poikaa, joka on joutunut aivan
vaardin paikkaan aivan viirissi ajassa.

Psygnosis ei tule sddstele-
maanruutia vuoden97 toi-
sella puoliskolla. Jo nyt fir-
man padkonttorissa, jossa
useimpien pelienlaatu tes-
tataan, vallitsee valtava
hyorina. Kaikki timd sen
varmistamiseksi, ettd
kymmenet tuhannet E3:n
kdvijdtsaisivat oikean ku-
vanasioista Psygnosiksen
messualueella. Psygnosis
tietdd, ettd tulevien pelien
onoltava tasokkaita ja fir-
massa tajutaan, ettei pelk-
kien klassisten nimikkei-
den pdivittiminen enda
riitd. Siksi he eivdt tdnd
vuonna tuotakaan ainut-
takaan seuraajaa sen pa-
remmin Wipeout 2097:lle
kuin Destruction Derby
2:llekaan, vaan keskittyy
niiden sijaan aivan uusiin
pelikonsepteihin. Talla
kaikella Psygnosis toivoo
voivansa ansaita paikan
Sonyn tarkeimpana ulko-
puolisena pelintekijana.
Ennakkotoive ja padmaa-
rd, joka voi johtaa yhtd
hyvin voittoon kuin tap-
pioonkin.

SUPER POWER



Tdma on Super Power -lehden lukijoille ilmainen osto- ja myyntipalsta.

limoituksia julkaistaan saapumisjdrjestyksessé, eikd niitd luvata julkaista-

vaksi missddn tietyssd numerossa. Kirjoittakaa ilmoitusteksti huolellisesti,
jotta lehteen painettavaan ilmoitukseen ei pddse virheitd. Lahettdkdd
ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen:

TSEKKAA myos sdhkainen lihetyslomake Super Powerin kotisivulta:

http:/lwww.semic.filsuperpower
OSTETAAN

Ostan Nintendon peleji. Maksan 40
mk kappale. Ostan myds SNES-peleji
90 mk kappale. Maksan postikulut.
Puh. 03-473 5129. Mika Tamminen,
Lepolahdentie 63 34870 Visuvesi.

Ostetaan PS-peleji: Legacy Of Kain
tai Pandemonium. Halpoja. Puh. 08-
852 3628

MYYDAAN

Myyn Nintendon, johon on tehty
muutostyd (voi pelata sekid USA:laisia
ettd europelejd). Mukana kaksi oh-
jainta, Gamegenie, puhdistusyksikké
ja seitsemin pelia - Super Mario Bros
3, Duck Tales, Megaman 2 ja 3, Kir-
bys Adventure, The Guardian Legend
ja Little Nemo The Dream Master.
Hp. 800 mk. Puh 08-339 785 / Lauri.

Myydain SNES-pelejia Donkey Kong
Country (euro-versio) mh. 250 mk,
Doom (jenkki) mh. 250 mk, Speedy
Conzalez (jenkki) mh. 200 mk,
Mickey Mania (euro) mh. 200 mk,
TinStar (jenkki) mh. 150 mk. 09-362
978 / Kari.

Myydain SNES 16-bit USA-kone +
ohjain + RCA-liitin. Hp. 200 mk, seki
Final Fantasy 3. Hp. 250 mk. Puh.
019-436 984 / Harri

SNES + 2 ohjainta + 13 + 8 pelid +
scope ja sille 8 pelia mm. Killer Ins-
tinct, Mk3, Dkc, Super Mario Kart,
Yoshis Island ja ThemePark. Osa pe-
leistd on USA/Japanilaisia. Adapteri
tulee mukaan. Hp. 1900 mk. Puh. 09-
801 8051 / Osku.

SNES + 2 ohjainta + 4 pelid, mm. Su-

per Mario World 2, Mickey Mania,
Eartworm Jim. H. 800 mk.

SUPER POWER

Puh. 03-317 2302 / Martti

SNES, adapteri, 2 ohjainta + 3 peli:
Super Mario World, Super Metroid
ja Super Proprotector. Hp.700 mk.
Puh. 05-483 390 (kysy Pasia).

Nintendo 64 + 2 ohjainta + peli Star
Wars Shadow Of The Empire. Kaik-
ki kdyttimattomia ja tehtaan pake-
teissa! H. 1800 Puh. 09-341 1256 /
Jari.

PlayStation + 2 ohjainta + muistikort-
ti + 2 demoa + 5 pelii: Twisted Me-
tal, Motortoon GP 2, Striker 96,
Cool Boarders ja Worms. Hp. 2500
+ pk. Puh. 09- 222 7697 / Toni.

Sega Megadrive Il + 2 ohjainta + 6
pelid + tarvittavat johdot ja ohjeet.
Uusi. H. 900 mk. Puh. 05-345 6182.
Kysy Kimmoa.

Myyddin Sega Saturn + 2 ohjainta +
adapteri + || pelid, mm. Virtua Figh-
ter, Tomb Raider, Virtua Cop 2 +
pistooli ja Sega Rally. Hp. 300 mk.
Puh. 09-682 2276 / Aarne. Soita klo
17-21 tai jatd viesti.

Myydiin PS-pelit (PAL): Need For
Speed 120 mk, Chrash Bandicoot
200 mk ja Die Hard Trilogy 180 mk.
Myydaan lisaksi PS -demo CD:iti 10-
30 mk/kpl. Hinnoista voi vield vihan
tinkia. Puh. 09-364 412 / 040-528
7436 | Miika.

Myyddan NHL 97 ja WipEout Satur-
nille yht. 1000 mk, erikseen 500 mk.
Puh. 017-465 3372 / Erkki.

SNES-pelit: NHL 96 180 mk, Star
Wing (eur. versio) 180 mk, Super
Star Wars (USA-versio) 150 mk. Puh.
09-389 6343 / Jere.

Super Power |
Lukijailmoitukset,
Kustannus Oy Semic
PL317
33101 TAMPERE

VAIHDETAAN

Vaihdetaan PS-pelit Tomb Raider ja
Soviet Strike peleihin Soul Blade,
Micro Machines V3 tai Swag Man.
Sami Huovinen, Makitie 49 01390
Vantaa. Puh. 827 5920.

Vaihdetaan PS-pelini Twisted Metal
peleihin War Hawk tai Wing Com-
mander lll, sekd Wipeout 2097 tai

Tomb Raider Porshe Challengeen.

Puh. 06-514 3125 / Jari.

Vaihdan PlayStation-pelini Porsche
Challenge PS -peleihin Suikoden tai
Crash Bandicoot. Pelien tiytyy olla
PAL-versioita. Samuli Nikkanen, Sal-
kokuja 3 a 3 11100 Riihimaki. Puh.
019-737714.

Vaihdetaan PS-pelit Chrash Bandi-
coot, Tekken, WipEout, Alien Trilo-
gy, Resident Evil, Command & Con-
quer, Formula I, NHL 97, Tomb Rai-
der, peleihin: Porsche Challenge, Soul
Blade, Mortal Combat Trilogy, Soviet
Strike. Puh. 016-365 588 / Johannes.

PS-peli Kileak The Blood peleihin
Doom tai Worms. Puh. 05-367 4187.

Vaihdetaan Saturnin Command &
Conquer ohjaimettomaan hyvikun-
toiseen 3d ohjaimettomaan Nights:
Christmas Special:iin. Puh. 03-633
6905 / Kari.

Vaihdetaan Saturnin pelit Alien Trilo-
gy, Command & Conquer,
Nights+pad. Vaihdossa otan: Legacy
of Kain, Soviet Strike, Crow. Myyn
peleja. Puh. 040-588 7800 / Kouvola.

SNES-pelini NHL 94 ja Street Fighter
Il peleihin Theme Park ja Sim City.
Puh 02-438 5070
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Unelmia tulevaisuudesta

Rahapelihalleissa sitd voi alkaa uneksimaan

kaikenlaisia.Tddltd nimittdin pelit kidinnetdin
sinunkin tv-konsolillesi, joten pidd varasi ja
suorita koepelisi niin kauan kuin se maksaa
ainoastaan pari markkaa.

Haluaisitko tietdd mitd pelejd tulet pelaamaan kotonasi noin
vuoden kuluessa? Mene silloin lihimpéaén pelihalliin. Useat
sieltd 10ytyvat pelit muokataan nimittdin sieltdi Nintendo 64:lle,
PlayStationille ja Saturnille.Syy siihen, etti pelit tulevat ensiksi
pelihalleihin, on yksinkertaisesti siini, ettd maksullisiin peliko-
neisiin on teknisesti helpompaa kehitelli hienoja peleja. Valitet-
tavasti monien teknisten ja graafisten hienouksien siirtiminen
tdydessd mitassaan tavallisille kotikonsoleille on usein mahdo-
tonta. Siksi voi kannattaa pelata peleji myés alkuperiisessa
ymparistossaan.

Ikdva kylla ei ole paljonkaan pelihallin pitijid, jotka tajuaisi-
vat pitdd kaikkein uusimpia ja kuumimpia peleji valikoimis-
saan. Monissa paikoissa kilisevat samat vanhat pelit vuodesta
toiseen. Jossain voi seistid vilkkuva ja polyn peittima pelikone
nurkkaan unohdettuna, vaikka rakkine olisi jo hyvinkin ansain-
nut paasta elikkeelle.

Pelihallien tarkoitushan olisi esitelld uusimpia ja parhaimpia
pelejd. Silla halleilla syntyvit toiveet siité, ettd voisi tulevaisuu-
dessa pelata omaa suosikkiaan miten monesti tahansa omalla
konsolillaan, ilman ettid tarvitsisi syottaa koneeseen kolikkoja
kolikkojen perdin.

Me olemme pelanneet tulevaisuuden parhaita peleji jo ti-
ndan - ja arvostelimme ne asteikolla yhdestd kymmeneen - niin
ettd sind tietdisit mihin sijoittaa viimeiset kolikkosi omalla peli-
hallillasi. ’
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Scud Race

Segan AM2-osasto on kenties maailman ti-
min hetken paras pelien kehittelijd. Virtual
Racingin ja Daytona USA:n menestystari-
noiden jdlkeen he padttivat yrittdd tuottaa
kaikkien aikojen realistisimman autopelin.
Jaonnistuivat hyvakkdit.

Pelihalli ei olisi pelihalli ilman kilpa-ajopele-
jd.Jos ainuttakaan genren pelid ei ole ndkyvil-
14, voisi yhtd hyvin painua suorin tein kotiin.
Silld eihdn peli-ilta, johon ei sisilly, tai joka ei
huipennukilpa-ajoon pelikumppania vastaan
- taikka parhaassa tapauksessa kumppaneita
vastaan, jos hallissa on monta konetta kytket-
tyind yhteen - ole mikadn erityisen maukas
peli-ilta.

Kaikki Daytona USA:ta pelanneet tietavat
mitd hyvalta autopeliltd onlupa odottaa. Nyt
onyksi vieldkin parempi. Scud Race on kaikki-
en autopeliuneksijoiden dieselinkatkuinen
unelma. Sita tosin ei ilmeisesti ikind nahda tai
kyetd todistamaan, pystyyko pelissd pysy-
madan hengissa muutaman minuutin ajan.

Scud Race ei ainoastaan toimi vikkeldsti,
vaanse onmydsallistyttavan hieno, ja ajotun-
nelma on enemman kuin todellisen tuntui-
nen. Ajaminen yksinkertaisesti on juuri tata.
Siitd vakuuttuu viimeistdan ensimmaisen var-
tin kuluessa. Ja kun sitten sukeltaa tunneliin,
joka onrakennettusuoraan valtavanakvaari-
onléipija nikee kaikenlaisten kalojen ja delfii-
nien uiskentelevan kimaltelevan sinisen maa-
ilman sisilld, on unesta tullut tiydellinen.
Voitkiitda tuulen nopeudella ohi kilpakump-
panien ja tuntea miten ajokki liitdd sulavasti
yli kumpareiden ja lapi kurvien. Kun nelja
kierrosta on valmiina, on jo saman tekevaa
tuleeko sitd maaliin voittajana vaiko viimei-
send. Ajamaan pitda padsta joka tapauksessa
uudestaan. Loviisa

ARVOSANA 9

En uskonut, ettd Daytona USA:sta pystyttai-
siinikind panemaan paremmaksi. Aloin pela-
ta sitd vuoden 95 alussa enkd ole kyennyt
sittemminkéén lopettamaan, vaikka Sega on
sen jalkeen julkaissut jo nelja kilpa-ajopelid,
joukossaan Sega Rally. Mikdan ndistd peleista
ei kyennyt tuottamaan minulle samaa ajami-
sen kokemusta, kuin silloin, kun péasin pol-
kaisemaan kaasun pohjaan taustalla rimput-
tavien Daytona-musiikin itseasiassa melko
kehnojen, mutta samalla tutun turvallisten
savelten keskelld.

Sitten tuli Scud Race ja testattuani sitd vain
yhden illan ajan, lakkasin pelaamasta Dayto-
na USA:ta. Scud Racen radat ovat sekd pidem-
pid ettd upeampia ja autot nopeampia. Lisaksi
tassd pelissd mind hallitsen koko ajan taysin
tilanteen, kun juuri ennen kurvia polkaisen
kaasun pohjaan ja vaihdan kakkosen silméan
jasamalla vaannan voimakkaasti ratista, niin
ettd auto alkaa liukua, vaihdan kolmoselle ja
alanvarovaisesti oikaista autoajalopultalyk-
kddn nelosen pdalle ja nden miten nopeusmit-
tari kohoaa kolmeensataan, samalla kun su-
hahdan ohi kilpailijoitteni viimeisell4 suoral-
la ennen maaliviivaa. Scud Race on kilpa-ajo-
peli, jollaisesta olen aina uneksinut, enka yh-
tadn ihmettelisi, jos seuraavat kaksi tai kolme
vuotta istuisin pelkdstaanratin takanaja viri-
sisinjannityksesta, kunspiikkerin ddniilmoit-
taa: “Gentlemen, start your engines.” Topi

nmr ™

- 00°29"35

< B3

E295Kh/h

-
»

&

San Fransisco Rush

Yksi ensimmdisistd kolikkopelien kdin-
noksistd Nintendo 64:lle kilpa-ajopelien
genressd tulee olemaan Atarin San Fran-
sisco Rush. Pelissd on kyse Amerikan mi-
kisimmin kaupungin ympiriajosta - aja-
matta ulos tielta.

Kaikki autopelit eivit valitettavastiole yhta
hyvid kuin Scud Race. San Fransisco Rushissa
saa tosin ajaa rahallaan paljon pidempaén,
mutta radat ovat vaikeasti ajettavia ja autot
epdluotettavia. Lisdksi maisemat eivit ole

SUPER POWER




erityisen mielikuvituksekkaasti muotoiltu-
ja. Kyse on péddasiassa maantieajosta, lu-
kuun ottamatta muutamia poikkeuksia lipi
lentokentan tai vastaavien paikkojen.

San Fransisco Rushissa kaikki kiy valta-
vannopeasti. Siksi on vaikea ehtid huomaa-
maan nuolia, jotka viittaavat, ettd pitéisi
kddntyd jollekin sivutielle. Jos erehtyy, ajaa
pdin seindd ja kiepahtaa ympari, mutta se ei
merkitse paljonkaan, koska seuraavaksisitid
10ytda itsensa taas kilpakumppanin vierelta
ikdén kuinei mitdan olisi sattunut. San Fran-
sisco Rushin maasto on paljon kumpuile-
vampi kuin muissa autopeleissd. Pitkit
kuoppaiset maet tekevit ajamisesta darim-
madisen vaikeaa. Toisaalta pelissd ei ole mo-
nia kovin hankalia mutkia, jotka saisivat
ajamaan suoraan ei-kenenkdin-maalle tai
sutimaan ympyréa radalla, jollaisia 16ytyy
esim. Daytona USA:ssa. San Fransisco Rushis-
sa jopa pelaajan istuin virisee himpun ver-
ran, mika tekee pelistd varsin paljonrealisti-
semman oloisen. Loviisa

Toisinaan tuntuu enemmaénkin siltd kuin
San Fransisco Rush olisi lentopeli eikd auto-
peli. Joka kerta kun auto_kaadntyy alamai-
keen, mitd sattuu melkoisen tihedan, se ko-
hoaa ilmaan ja lentda ainakin korttelin mi-
tan verran. Ja tuskin on ehditty takaisin
maahan, kun jo uusi méki ilmaantuu ja aja-
jan pitda alkaa valmistautua uuteen hyp-
pyyn. [Imassa ei tietenkdén voi ohjata autoa
eikd mydskdan vaikuttaa sithen milloin las-
keutuminen tapahtuu. Lisdksi aivan liian
usein osuu jokin tiukka kddnne heti méen-
harjan perddn, minkd seurauksena auto len-
tdd yleensd suoraan miannikkoon. [kdan kuin
tuo ei jo riittdisi, Atari on lisitehosteeksi
kehinyt peliin vérisevin istuimen ja kytki-

Ainut asia mik# tekee San
Fransisco Rushista pelaamisen
arvoisen, on sen pitkét radat. Se
on myds kohtalaisen helppo, jo-
ten pelaamaan oppiakseen ei tar-
vitse tuhlata kourallisia kolikoi-
ta. Mydskédn pelin grafiikka ei
ole liian hienostunutta, miké
merkitsee sité, ettd Nintendo 64-
kédnnoksests saattaa tulla aivan
kolikkoversion veroinen peli.
Tosin virisevi tuoli tdytynee
korvata virisevélld hallin-
talaitteistolla.

Topi
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Virtua Fighter 3

Model 3 on tdimédn hetken kehittyneimmin
kolikkopelikoneen nimi. Se on Segan val-
mistama ja tihdn mennessi se on kehittinyt
koneelle kaksi pelii. Ne ovataiemmin esitel-
ty Scud Race sekd mikili mahdollista vieli-
kinhienompi beat ‘em up -peli, Virtual Figh-
ter 3.

Jos ei minun tapaani erityisemmin tykkaa
hakataan-toisemme-kuoliaaksi-peleistd, mut-
tei toisaalta halua pelihallilla tyytya
flippereihinkaan, Virtual Fighter 3 on
hyvé vaihtoehto. Taistelut eivit ole
lainkaan verisid - kyse on enimmék-
seen tekniikasta - ja voidaan teesken-
nelld, ettd kyse on judosta tai jostain
vastaavasta, jossa urheilijat padasias-
saiskevit vain melkein perille saakka.
On pelissd silti toki kyse siitd, ettd
pitdisi saada vastustaja hyvintihda-
tyilld potkuilla ja iskuilla maahan ja
lisiksi pysymaan

CFRLLENGER g
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makuullaan. Tata
sitten harraste-
taan mitd moni-
naisimmissa ym-
péristoissd. Pelid
pelattuaan tuntuu
kuin olisi lomail-
lutjossain eksoot-
tisessa maassa.
Kamppailut ni-
mittdin saattavat
tapahtua esimer-
kiksi pienelld trooppisella
saarella, missd hiekka on
kirkkaan valkoista, palmut
huojuvatja vastustajan voi
selattda turkoosina kimal-
televaan meriveteen. Pin-
nan alla voi sitten nahda
vastustajan, tai huonossa
tapauksessa itsensd, tark-
kailevan kuplien lomasta
peléstyneita kaloja. Kaikki
Virtual Fighter 3:n mesta-

ruuskamppailun osanotta-
jat ovat ddrimmaisen muo-
titietoisia ja ulkomuodoltaan upeita ilmestyk-
sid. Hyvin treenattuja kehoja, futuristisia voi-
mailutossuja ja tiukkoja design-pukuja kaikis-
sa sateenkaaren vireissi - siina seikkoja jotka
tekevit tasté pelistd elimyksen jopa niille, jot-
ka eivit ole kovin tuttuja genren kanssa.
Loviisa

ARVOSANA: 9

Kehitys kulkee vikkeldadn Segalla. Vain muu-
tama vuosi sitten he julkaisivat ensimmaisen
polygonipohjaisen beat ‘em up -pelinsi, Vir-
tual Fighterin. Silti Virtual Fighter 3 on jo aina-
kin kymmenen kertaa parempi. Hahmot ovat
niin yksityiskohtaisiaja hyvinanimoituja, etta
pelistd saa melkein todellisen kamppailun tun-
nun. Puhumattakaansitten taustoista. Ottelut
tapahtuvat helmeilevien purojen, sulavan lu-
men ja keinahtelevien laivojen keskelli ja toi-
sinaansitd lumoutuu niin grafiikan katseluun,
ettd unohtaa kokonaan vastustajan matkimi-
sen.

Kun Virtual Fighter 2 tuli, vertasinsita Street
Fighter II:een, koska molemmat pelit olivat suu-
rinpiirtein parasta genressddn julkaisuajankoh-

LOvERION 2 UINS Lt
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tanaan, vaikkeivat olleetkaan sen paremmin
uuttaluovia kuin erityisen originellejakaan.
Nyt Sega on - ja lisdksi vain parissa vuodessa
-onnistunutsiind mika otti Capcomilta kolme
kertaa pidemmaén ajan. He ovat tehneet pelil-
le seuraajan, joka ei ole pelkistdin tiettyjen
osien pdivitys, vaan kohottaa koko pelikon-
septin taysin uudelle tasolle.

Virtual Fighter 3 on, heti Scud Racen jilkeen,
paras kolikkopeli mitd mina tieddn. Ja mind
enedes ihmeemmin pida beat ‘em up -peleis-
ta.

Topi
| 2
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Tekken 3

Alusta alkaen pelkkinid keskinkertaisena
Virtual Fighter -kloonina pidetty Tekken-
sarja on kehittynyt melkein yhtd suureksi
kuin Segan vastineensa, kiitos pddasiassa
PlayStation-kddnndstensi. Tekken 3 ei toki
ole mitenkdin yhtd hyvi kuin Virtual Figh-
ter 3.

Tekken 3 on itseasiassa hiukan inhottava. Ai-
niefektit ovat niin hyvin tehtyja, ettd tuntuvat

dys ja mojahdus kuuluu selvisti, kunnes lo-
pulta pelaaja alkaa jo voimaan pahoin moisen
takia - ellei nyt satu olemaan kovin kylmave-

ristd tyyppid. Silloin hy vista ddniefekteista voi
olla iloakin. Tekken 3:n grafiikka on jopa tar-
peettoman tarkkaa. Ei ole kovin kiva katsella
niskoja katkottavan tai kasvoja murskattavan.
Sitdvastoin pelin haaste onihan vetoava kaik-
kine hahmoineen. Vaikkeivat
taistelujen maisemat olekaan eri-
tyisen ylellisid. Tarkoitan, etta
pelissd ei ndhdd hiekkarantoja,
vaan padasiassa betoniseinia eri-
laisilla graffitimaalauksilla va-
rustettuna.

Pelissd voi valita pelaako itse
konetta vastaan, vaiotteleeko en-
sin kumppanin kanssa ja myd-
hemminkoneen kera, kunkump-
panion voitettu. Tekken 3:ssa voit-
taminen vaatii oikeiden hahmo-
jen valitsemista. Parhaiten sopi-
van tyypin l6ytamiseksi pitad
vainkokeilla lapi kaikki hahmot.
Se voiottaaoman pikkuaikansa,
mutta onkylld vaivansa arvoista
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siind vaiheessa, kun paasee kirjaa-
maan nimensd ranking-listan kér-
keen ja silloinkin, kun huomaa ni-
mensd pysyneenkin sielld vield vii-
kon paastakin.

Loviisa

ARVOSANA: 7

Viltddkseen vanhoista hahmoista
nalkuttamisen, on Namco paattanyt
sijoittaa Tekken 3:n tapahtumaan 19
vuotta edeltdjansd jilkeen. Siten saa-
daan tilaisuus ndhdad miltd Paul
Phoenix nayttda 60-vuotiaana par-
tauroona tai tavata Marshall Lawn
poika Forrest Law. Suositun Nina
Williamsin kohdalla Namco empi
tehdad vanhempaa versiota tai korva-
ta hiantd uudella hahmolla, joten tari-
nan mukaan hén on ollut 19 vuotta
syvajaadytettynd eikd ndin ollen ole
vanhentunut lainkaan sitten viime
nakeman. Todella kaytannollista.

Piirretyt avaus- ja lopetusjaksot
loivat molempien edellisten Tekken-
pelienPlayStation-versioihin hienos-
tuneen ulkomuodon ja sellaiset 16y-
tyvit nyt myds Tekken 3:n kolikko-
versiosta. Ei tosin yhta pitkia kuin
PlayStationin Tekken 2:sta, muttariittavan hie-
not pétkat silti, jotta pelaaja ihastuu ja alkaa
haluta uusintaottelua.

Tekken 3 on tarkoitettu uudeksi luomuk-
seksi, mutta sen pelaaminen muistuttaa suu-
resti Tekken 2:n pelaamista. Onhan grafiikka
tosin hiukan parempaa ja hahmojen liikkumi-
nenhiukankehittyneempéad, muttei laheskaan
Virtual Fighter 3:n veroista.

Topi

Aqua Jet

Vesiskoottereista on yhtikkii tullutsuosit-
tuja pelien yhteydessd. Nintendo selvisti
aloitti suuntauksen Wawve Race 64:11d, silla
sen jdlkeen ovat sekd Konami ettd Sega
tuottaneet kolikkopelitsamaangenreen. Ja
nyt jopa Namcokin.

Enéa ei vesiskooterifanien tarvitse liata vesia
bensiinilld. Aqua Jet on nimittdin definitiivi-
nen vesiskootterisimulaattori. Yhdella koli-
kolla paasee todentuntuiselle vesisafarille -
tarvitsematta pukea pailleen kompela pe-
lastusliivia. Pelistd saa elimyksen, joka tun-
tuu selvana vield paljon itse pelaamisen jal-
keenkin.

Skootteri suhistelee eteenpédin aivan liian
nopealla vauhdilla. Tosin viylilld meininki
on enimmakseen pientd hypyytystd. Ruu-
dun reunoilla ndkyy poijuja ja pelissd pitda
pysya niidenrajaamalla vaylalla samoin kuin
kurvata oikea-aikaisesti mutkissa, mikali ha-
luaa pysya radalla ja tulla maaliin jarjellises-
sd ajassa. Tietyin valiajoin radalla on ramp-
peja, jotka toimivat hyppyreind vedessd. Vaa-
ditaan oikeita ajolinjauksia, mikili pelaaja ei
halua kadota veden pinnan alle jo paljon
ennen maaliin saapumista.
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Aqua Jetin grafiikka on hienoa ja kesiisti,
tdynna selkeitd iloisia vireji. Radat eivit to-
sin ole yhtd hienoja ja monipuolisia kuin
Wave Race 64:ssi. Muutamia delfiineja ja ka-
loja saattaa putkahtaa esille huvittavina yk-
sityiskohtina, jos pelaaja yrittda ajella vayli-
2n ulkopuolella. Aqua Jet on kiva ja hiukan
‘oisenlainen simulaattori, joka ei ole kovin
vaikea hallittava. Ei se tietystikian sovi niil-
e, jotka tulevat helposti merisairaiksi.

Loviisa

Colikkopelien etuna on, etti niita voi ohjail-
a paremmilla vehkeilld kuin pelkilld pikku
siohjaimella. Aqua Jetissi esimerkiksi kay-
etddn koko kehoa vesiskootterin kaantimi-
eksi oikealle tai vasemmalle. Pelaaja seisoo
kootteria muistuttavassa mallissa, pitai tiu-
aasti kiinni ohjaimesta ja yrittdd ohjailla ti-
isevdd menopelid nojaamalla eri suuntiin.
{liukan kummallista on se, ettd Aqua Jetin
rafiikka ei ylla samaan luokkaan kuin Wave
‘ace 64:ssd. Tadssd pelissd ei ole hirvedsti
ldmad, vaan vesikin ndyttid yhti tasapak-
ulta kuin autopelien ratojen pinnat. Silloin
illdin esiin nousee suuria aaltoja, jotka heit-
ivit skootterin muutamien metrien ajaksi
maan, mutta timidkaan ei vaikuta kovin
»dellisen tuntuiselta. Eikd varsinkaan sil-
’in, kun kaatuu veden alle, missi kalat
iskentelevat ympirilld. Se tuntuu jo lahin-
d holmolta.

Aqua Jetin vahvuus sensijaan loytyy jo
wainitusta skootterimallista, jossa pelaaja
2isoo pelatessaan. Se heiluu ja virisee sinne
inne, ja mind joka tulen varsin helposti
werisairaaksi, olen yleensa varsin sekaisin,
un astun ulos siitd maaliintulon jilkeen.
iis ihan niinkuin olisi kaiketi kdynyt oike-
akin vesiskootterin kanssa. Joten siini suh-
'essa Aqua Jet on hyvin todentuntuinen. Ja
arsin hauska tuttavuus siten.

Topi
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X-Men vs. Street Fighter

Se ettd Street Fighter Il on jo julkaistu, ei
silti estd Capcomia tekemisti peleji, jois-
sa esiintyvit pdidrooleissa Street Fighter
II:n suositut hahmot. Viimeisimmassi pe-
lissddn he kohtaavat muita vanhoja tuttuja
hahmoja.
X-Men vs. Street Fighterin hahmot eivit vai-
kuta kovin ihmismaisen nikéisilta. Pikem-
minkin ne muistuttavat manga-sarjisten
hahmoja. Pelissd on kyse siit, ettd otetaan
kahden hahmon avulla otteluja joko kump-
pania tai konetta vastaan. Kun pelaajan yksi
hahmo alkaa kadottaa voimansa, voidaan
se nopeasti vaihtaa toiseen hahmoon. Siten
se ehtii koota voimiaan taistelun kestiess.
Kuten tavallista, se joka lyé ja potkii eniten,
kovimmin ja nopeimmin, voittaa, ja koko
peli kulkee niin nopeasti eteenpiin, etti
mitddn erityisid tekniikoita on vaikea ehti
kehittelemédan. Vaihtelut erilaisten potku-
jen ja iskujen vililld, samalla kun yhi uu-
destaan ponkaistaan kiukkuisena kohti vas-
tustajaa, toimivat toki varsin sujuvasti.

Pelin grafiikka on kaukana esimerkiksi
Virtual Fighter 3:n hienoudesta, mutta on
sentddn viehkon tavallisesta poikkeavaa.
Joku tylympi tyyppi voisi varmaan mielty
myds naishahmojen varsin terivikieliseen
replikointiin. Ja jos joku uskoo osuvansa
vastustajaansa tulipalloja viskomalla, niin
sithenkin on mahdollisuus.

Loviisa

ARVOSANA: 7

Arvostanyha vanhoja Street Fighter I1:n hah-
moja ja pidadn sen takia myds X-Men vs.
Street Fighterista. Sen sijaan on hiukan tyl-
sdd, ettd uuden pelaajan on pelin kuluessa
hyvin vaikea yrittda saada aikaan
mitdadn jarkevid suorituksia. Sii-
hen vaadittaisiin, etta tuntisi kaik-
ki nidppdinyhdistelmat jo ennes-
tddn ja ettd olisi kasvanut yhdessi
Capcomin kanssa, pelaamalla jo-
kaista uutta pelid tissd sarjassa

alkaen Street Fighter Il:sta aina Street F ighter
Alpha 2:een saakka.

Sen sijaan arvostan sitd, ettd Capcom pi-
tda tiukasti kiinni tyypillisesti 2-ulotteises-
ta grafiikastaan eika yritiakain luoda mark-
kinoille vield yhta Virtual Fighter -kopiota
lisdd, kun ei se kuitenkaan olisi esikuvansa
veroinen. Juuri tillaisia beat ‘em up -peleja
Capcomosaa parhaiten tehdd, ja sen se nayt-
tdd X-Men vs. Street Fighter -pelilldankin,
joka on yksi hieno Street Fighter -peli lisia,
joskaan ei yhtd odotettu kuin Street Fighter
I.

Topi




 STAR FOX 64

PELIKONE
LUONNE
JULKAISIJA
VALMISTAJA

Nintendo 64
Shoot ‘em up
Nintendo
___Nintendo

Star Fox 64 ei ole mikadn tavallinen shoot ‘em up -peli. Se on audiovosiaalinen kokemus, joka
vangitsee ja ottaa valtaansa, vaikka lopulta siind onkin kyse vain avaruusalusten ammuskelusta.

Super NES -peli Star Fox - Euroopassa paljon tunnetumpi kuin Starwing - oli Nintendon
ensimmadinen kokeilu polygonipohjaisella 3D-grafiikalla. Silloin he kayttivat hyvaksi erikois-
kehiteltyd grafiikkaprosessoria, Super FX:di, ja brittildistd pelifirmaa, Argonautia, joka
kehitteli sekd pelin ettd prosessorin. Kun Star Fox 64:n kehittely alkoi, sen paremmin Super FX
kuin Argonautkaan eivit olleet enad kuvassa mukana. Nintendo 64 on riittivan voimakas
konsoli kyetikscen hoitamaan pelin omillaan ja Nintendolla arveltiin, etteivit he enda
tarvitsisi ulkopuolista apua 3D-grafiikan tekemiseen ja antoivat siten paakehittelyryhmansa
hoitaa pelin tuotannon Shigeru Miyamoton johdolla.

Aivan kuten alkuperdisessd, on Star Fox 64:ssikin kyse tuntemattoman conerialaisen
ilmataisteluryhmin kamppailusta pahantahtoista imperiumia vastaan, jota johtaa hullu
tiecdemies, Andolf. Aiemmin Andolf asui Coneriassa, mutta joutui outojen keksintjensi
takia ajetuksi maanpakoon. Taynnd kostonhimoa hin aloitti hirvittivin sodan, jota nyt
kiydadn koko aurinkokunnassa. Coneria panostaa jilleen, kuten aiemminkin, pieneen ava-
ruusalusten iskujoukkoon, joka pienelli onnella ja runsaalla taidolla pystyy loytimaan
Andolfin ja lydmaan hanet. Mukana ovat Fox-kettu, Falco-haukka, Peppy-kaniini ja Slippy-
sammakko, jotka siis jilleen pddsevit avaruusseikkailuihin.

Monct piirteet Star Fox 64:ssi poimittiin suoraan Star Fox 2:sta, joka kehiteltiin SNES:ille
pari vuotta sitten, muttei tullut ikind julkaisuun. Kasikirjoituksen teko oli yksi eniten aikaa
vieneistd vaiheista. Kasetin 96 megabitista lihes kolmannes kuluu samplityn puheen tallen-
nukseen. Keskustelu urhean Fox-sankarin, happaman Falconin, mestariohjaaja Peppyn ja
hermoilevan Slippyn vililld saa pelin todella elimdin ja heiddn jo muutenkin vahvat
persoonansa tulevat siten vielikin selkeimmiksi. o

Huolimatta siitd, etta Star Fox 64 osittain rakentaa 16-bittisen pelin pohijille, sisiltaa se
monia taysin uusia piirteita. Mukana on esimerkiksi kaksi muuta laitetta perinteisen Arwing-
aluksen lisdksi: Toinen on panssarivaunu, joka on darimmdisen joustavaliikkeinen ja kykenee
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hoitelemaan hyokkayksia seka ilmasta ettd maasta kisin. Toinen alus taas on sukellusvene,
joka erotuksena Arwingista ja panssarivaunusta omaa tiysin omanlaatuisensa asearsenaalin.
Kolme alusta yhdessi analogisen kisihallinnan kanssa luovat varsin epatavallisen kokemuk-
sen.

Toinen parannus Star Fox 64:ssi on, ettd siithen sisdltyy muutama uusi ohjaustapa, joita voi
kiyttid Arwing-aluksen kanssa. Jos vihollinen hy6kkaa takaa péin, pystyy aluksella esimer-
Kiksi tekemddn vikkelin silmukan ja siten pddsemadin vastustajan taakse.

Kuten Mario Kart 64:ssikin, on Star Fox 64:ssi myds mahdollisuus jopa neljin pelaajan
osaan ja talloin voi aivan yksinkertaisesti yrittad ampua alas vastapelaajien aluksia.

Star Fox 64 tukee myds Nintendon uutta Rumble Pak -laajennusta, joka asetetaan hallinta-

_laitteiden alle, samaan tapaan kuin muistikortit. Kun alus térmaa johonkin, koko ohjauslaite
virisee voimallisesti, mikid kohottaa pelin tunnelmaa huomattavasti. Rumble Pak on jotain
tiysin uutta  konsolirintamalla ja antaa aivan uuden pelituntuman, jollaisesta aiemmin on
saanut nauttia vain pelihalleilla. ;

Nintendo on Star Fox 64:ssid kdyttinyt niin monia audiovisuaalisia hicnouksia, cttd itse
George Lucas vihertyisi kateudesta, jos ndkisi pelin. Jokaisella radalla on oma erottuva
ominaislaatunsa - synkimmasta avaruudesta, jossa valtaisat tihtiristeilijit kohtaavat toisiaan,
aina autioiden plancettojen hickkadyyneihin saakka. Ylipainsa peli tuntuu hyvin tehdylta ja
aidolta.

Star Fox 64 ei ole tavallisten standardien mukaan tehty shoot ‘em up -peli. Shigerun
maagisct sormet ovat taas olleet tydssian ja vaikka pelin juoni tuntuukin hiukan lapselliselta,
on se kokonaisuudessaan vangitseva ja mukaansa tempaava. Nelja eldinystivystd muodosta-
vat yhdessa dynaamisen porukan, joka tekee tastd avaruusseikkailusta kichovan, vaikkei
normaalisti niin tykkdisikddn shoot ‘'em up -peleista.

SUPER POWER

9 XO0d HVYLS

27



ENNAKKOSILMAILYT

28

E NN A KK O S I

PELIKONE PlayStation
JULKAISI) - Interplay
LUONNE Shoot ‘em up

Sh %

Yhden viime aikojen eniten odotetun pelin
nimi on MDK. Peli on merkillinen sekoitus
shoot ‘em upin ja seikkailupelin vililti, ja se
on PC-julkaisunsa jilkeen ollut melkoinen
menestys. Mydtatuuli johti kdadnnosteolli-
suuden kdynnistimiseen hetimmiten alku-
perdisversion ilmestymisen jialkeen.

MDK kuvaa vaarassa olevaa maailmaa,
jonka vallannut vieras rotu aikoo tuhota
planeetan luonnonvarat. Valtaajien pysiyt-
timiseksi lahetetdidn matkaan sankari ni-
melti Kurt, ainoastaan merkillinen kypari
apunaan.

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISI A Hud
LUONNE Toiminta

Bomberman-sarja on nerokkaalla konseptil-
laan - joka koostuu pommeista, nyrpeisti
hahmoista sekid monipelaajamahdollisuudes-
ta - onnistunut soluttautumaan konsolimark-
kinoille. Itseasiassa Bomberman-pelit ovat ol-
leet jopa niin suuria menestyksii, etti itse
Interplay osti kalliiseen hintaan lisenssin sar-
jaan, tehdadkseen peleista PC-kaannoksia. Suu-
rin piirtein samaan aikaan, kun Interplay aloit-

Yksi pelin originelleimmista piirteisti on
Kurtin kdyttima kypara. Se nimittidin toimii
yhtdaikaa seki kiikarina etti kivaarind ja aut-
taa Kurtia havaitsemaan viholliset jo kaukaa
edelti, ampumaan inhat viholliset kuin myés
tutkimaan vihollisten liikkeitd. MDK:ssa ni-
mittdin pitéisi hiipid eteenpdin ja ampua vas-
tustajia jarjestelmillisesti selviytyikseen hen-
gissa.

Pelin takaa l6ytyy amerikkalainen pelifir-
ma, Shiny. Pelin eon kehitellyt sama mies,
joka loi my6s Earthwood Jimin ja sen seuraa-
jan. Mick West vastaa PlayStation-kaannok-
sesti ja kertoo peliin olevan luvassa useita

ti kddannosten teon, alkoi myés Hudson
virkitd kokoon omaa uutta 64-bittistd
versiotaan pelistd, joka nytkulkee tydni-
melld Baku Bomberman.

Pelistd I6ytyy seki uusia ettd vanhoja
juonteita. Uutta on kokonaan kolmi-
ulotteinen Quest Mode, joka on sekoi-
tus toimintaa ja arvoitusten ratkomista,
ja tapahtuu interaktiivisessa maailmassa.
Hieman vanhempi, mutta samalla klassi-
sempi ja uskomattoman suosittu juonne
Baku Bombermanissa on Battle Mode.
Siind voi jopa nelji pelaajaa yhtaikaa
rajiytelli pommeja oikein sydimensi
kyllyydesti. Pelipohja perustuu yhda mo-

LM A I

L Y T

uudistuksia.

- Konsoliversioon tulee enemmin vi-
rid. PC-originaalissa Shinyn oli pakko pi-
tdytyd enintdin 256 viriin samanaikaisesti.
PlayStationilla voimme kayttii 32000 va-
rid. Tulemme sijoittamaan mukaan myés
valoefektejd ja lipinakyvii kerroksia, joita
Shiny ei kyennyt PC-versiossaan hyédyn-
tamadan.

Lyhyesti kerrottuna vaikuttaa Mick
West tyytyviiselti MDK:n kainnokseen,
joka PlayStationille julkaistaan syksylla.

nia vuosia vanhaan originaaliin, mutta Hudson suun-
nittelee oheistavansa mukaan muutamia yllatyksia
kehittyneiden 3D-efektien avulla.

Hudsonilta kerrotaan, etti pelin pitiisi valmis-
tua kesdn loppuun mennessd ja toivon mukaan pelin
Euroopan julkaisu saadaan ensi vuoden alkuun.
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Goemon 5

PELIKOMNE Nintendo 64
JULKAISI|A K i
LUONNE Seikkailu

[ R PAPA r
e 00~ (& K )

Ainut Goemon-peli, joka tihin mennessi on
julkaistu linnessd, kastettiin Legend of the
Mpystical Ninjaksi ja julkistettiin yhtaikaa
SNES:in amerikkalaisen julkaisun kanssa. Ai-
van kuten nuo hiukan jo unohtuneet klassi-
kot, on uusi Goemon 5:kin melko outo sekoi-
tus toimintaa, seikkailua ja japanilaista huu-
moria. Pelissd seikkailevat kaksi kaverusta,
Goemon seki Ebisumaru, jotka joutuvat eri-
laisiin ongelmiin.

Goemon 5 onjaettu 3:een erilaiseen osaan,

Lopun aikaa pelisti kaveruk-
set viettivit kaupunkien ulko-
puolisilla erdamailla, missa samaan
tapaan kuin Super Mario 64:ssd
ylittdd esteitd ja voittaa vastus-
tajia. Myos erimaasta |6ytyy pii-
lotettuja esineiti, jotka ovatelin-
tirkeiti pelin lipi selvittimiseen.
Goemon 5 on Konamin ensim-

jotka tosin uudesta pintasilauksesta huoli- tarvikkeita ja aseita. Sieltdi voi myés l6ytid miinen seikkailupeli Nintendo
matta ovat varsin samanlaisia kuin aiemmissa ennustajaeukkoja tai pelihalleja, joista voi on- 64:lle ja pelin on luvattu tulevan valmiiksi
peleissikin. nella ja taidolla tienata isonkin omaisuuden. loppukesdin mennessi. Toivon mukaan se

Suurinpiirtein yhden pelin kolmasosan ai- Suurinpiirtein yhti suuri osa Goemon 5:std ta- my6s kddnnetiin englanniksi ja julkaistaan
kana Goemon, tai Ebisumaru, kiy eri kau- pahtuu kaupungin muissa osissa, misti |6ytyy Euroopassa ensi talvena. Tosin todennikdi-
pungeissa. Sielld voi ansaita rahaa ruoskimal- hirvicitd, jotka on lydtivi, jotta piisisi etene- sesti uudella nimelli.
la roistoja. Rahoilla taas voi ostaa erilaisia miédn pidemmille pelissi.
Extreme G Toshinden 3

PELIKONE Nintendo 64 PELIKONE PlayStation

JULKAISIA____ Probe JULKAISJA____ Takara

LUONNE Kilpa-ajo LUONNE Beat ‘em up

Extreme G:lld Acclaim toivoo pystyvinsi osoitta- Toshinden oli kaikkein ensimmiinen polygoni-
maan olevansa yhi lintisen maailman paras pelita- : pohjainen beat ‘em up -peli PlayStationille ja sen
lo. Turok: Dinosaur Hunter oli suuri askel : lisksi, ettd se oli paljon hienompi kuin Saturnin
oikeaan suuntaan, mutta yksi peli tuskin EEEE Virtual Fighter, olisi Takara voinut saavuttaa
pystyy vield paikkaamaan Acclaimin kurjien 3 nimikkeen avulla melkein millaisia menes-
elokuvapelien kanssa nuhraantunutta mai- tyksid tahansa. Sille tuli kuitenkin loppu, kun
netta. Namco julkaisi vain parin kuukauden paisti

Extreme G on brittildisen Proben kehitti- Tekkenin. Kun Takara seuraavaksi epion-
ma ja muistuttaa jonkin verran Psygnosiksen nistui Toshinden 2:n kehittelyssd, firman ti-
adrenaliinia irroittelevaa Wipeout 2097:dd, lanne painui alaviistoon. Nyt Takara on
sekd peliasetelmansa etti molempien futu- valmis revanssiin saman sarjan kolmannella

ristisen tunnelman takia. Kuten Mario Kart pelilla.
64:ssd, voi tissikin olla yhtaikaa jopa 4 pe- Aivan kuten useimmissa beat ‘em up -
laajaa. Pelaajat ajavat raskaasti aseistetuilla peleissd, Takarakin on luonut aivan uuden

moottoripyérilli korkeateknologisten kau-
punkien ja graffiteilla koristeltujen tunnelien
lapi, kilpailussa, joka on kaukana tavallisesta
kilpa-ajosta. Kaikkiaan mukana on ainakin
kahdeksan erilaista moottoripydrii ja kak-
sitoista rataa, joista voi valita. Probe lupailee
todenmukaisia efekteji ja esteiti ra-
doille. Sellaisia olisivat ainakin laava-
meret, romahtavat rakennukset ja ve-
den tiyttimit tunnelit.

Musiikki oli Wipeout 2097:ssd var-
sin tirkedlld sijalla, mutta Probe ei ole
vield paittinyt jatkuuko linja samana.
Ainakaan trip hop -musa ei olisi aivan
vaard valinta timin tyypin tuottee-
seen.

Extreme G julkaistaan USA:ssa mar-

kokoelman hahmoja. Tosin mukana on
muutamia vanhoja tuttavuuksiakin, mutta
suurin osa on vaihdettu entisti kovempiin
tyyppeihin. Muiden muassa hahmojen jou-
kossa esiintyvit villikissa Zola, robotti Adam
sekd vanha Lo Fai, joka idstidn huolimatta
vaikuttaa yhi varsin kovakuntoiselta.
Takara on ty8skennellyt rankasti Toshin-
den 3:n parissa kehittiikseen uudenlaisia
erikoishyokkiyksid. Kuten tavallista nip-
péily-yhdistelmien suorittaminen sujuu vail-
la mitdin ongelmia, piirre joka aiemmin on
usein ollut pikemmin haitta kuin etu.
Takara on PlayStationin Iyhyen elinkaa-
ren aikana tehnyt sen mitd useimmat muut-
kin pienet pelitalot tapaavat tehdi. Eli teh-
nyt virheen ja kadonnut dintd pitimittd,

E e

raskuussa, ja jos peli kddnnetidn yhtd minkd tilanteen se nyt selvistikin aikoo
vikkeldsti kuin Turok, saanemme eurooppalaisen version kisiimme jo korjata. Toshinden 3 tuskin tulee tekemain mitdan isoja uudistuksia beat
ennen joulua. ‘em up -genreen, mutta kylli se muutamia uusia temppuja varmaankin

esittelee, kunhan tulee julki syksylla.
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UUDET PELIT

TAHAN LISTAAN ON KOOTTU KAIKKI MAALIS-HEINAKUUSSA
POHJOISMAISSA JULKAISTAVAT UUDET KONSOLIPELIT

Nintendo 64

Super Mario 64
Pilotwings 64

Star Wars - Shadows
of the Empire

Turok - Dinosaur Hunter

FIFA Soccer 64

Wave Race 64

Killer Instinct Gold
International Superstar
Soccer 64

Mario Kart

Super NES HNNS—

Ms. Pac-Man
Mohawkn & H. Jack
Mr. Do

F1 Pole Position

Game Boy mmmmmmmm

Monster Max
Titus the Fox
Hugo

Wave Race

Saturn  mosEEETETEE

Three Dirty Dwarfts
Area 51

FIFA "97

Hexen

NBA Live 97

Bug Too

Andretti Racing
Lost Vikings Il
Return Fire
Tempest 2000

VR Pool

huhti

Saturn Bomerman
Scorcher

Super Puzzle
Fighter Il Turbo
Fighters Megamix
Actua Soccer -
Club Edition
RelLoaded

Battle Station
Pandemonium

Sky Target

NHL Powerplay
Shining the Holy Ark
Swagman
Darklight Conflict
Indipendence Day
King of Fighters 95

Mega Drive mmmmmmmmm

Williams Arcade
Greatest Hits
NBA Hang Time

maalis
maalis

maalis
maalis
huhti
huhti
touko

kesi
kesd

maalis
maalis
maalis
touko

maalis
maalis
kesi
kesd

huhti
huhti
huhti
huhti
huhti
huhti
huhti
huhti
huhti
huhti

touko
touko

touko
touko

touko
touko
kesd
kesi
kesd
kesd
kesd
kesd
heind
heini
heind

maalis
maalis

Playstation

Excalibur

Crypt Killer

Hyper Blaster
Power Play Hockey
Road Rage
Speedster

Carnage Heart
Vandal Hearts
Raven Project
Wing Over

Bubsy 3D
Transport Tycoon
Grid Run

Swagman

Nanotek Warriors
Power Play Hockey
Megaman X3

Super Puzzle Fighter
Bedlam

Trash It

Test Drive
International Superstar
Soccer Pro

Sentient

City of Lost Children
Rage Racer
Monster Trucks
Lifeforce Tenka
Castlevania

Broken Helix
Namco Museum Vol 4
Machine Hunter
Wreckin Crew
Liberator

Lethal Enforcerers
Discworld 2

V-Rally

Agent Armstrong
Bubble Bobble 2
Tiger Shark

NBA Hang time
Rally Cross

Motor Mash

Battle Arena Toshinden

Kuten aina, julkaisuajankohdat
saattavat muuttua varoittamat-

ta.

touko
touko
touko
touko
touko
touko
touko
touko
touko
touko
touko
touko
touko
kesd
kesd
kesd
kesd
kesd
kesd
kesd
kesd

kesd
kesi
kesd
kesi
kesd
kesd
kesd
kesd
kesd
kesd
kesi
heini
heind
heind
heind
heini
heind
heini
heini
heini
heind
elo

SUPER POWER SUOSITTELEE

Tdssd listassa on parhaita Super Powerissa arvosteltu-
ja pelejd. Suluissa edellinen sija listalla ja listallaoloai-
ka.

I. (1) Super Mario 64

Super Marion pelaaminen on eldmys, jota ei voi verrata mihin-
kdédn muuhun. TV-pelit eivdt tdstd endd paljoa parane. (5 kuu-
kautta)

2. (2) International Superstar Soccer 64
Konami ndyttdd kuka on kingi. Paras futispeli kautta aikain. (2
kuukautta)

3. (<) Mario Kart 64
Ei aivan yhtd hyvd kuin originaali, mutta vuoden hauskin auto-
peli yhtd kaikki. (I kuukausi)

4. (-) Fighters Megamix

Hyvd ndyttd sitd, ettd useita pelejd voidaan tarjota samassa
paketissa. Hauskempaa ja tdydellisempdd beat ‘em upia saa
hakea - loytdmattd. (| kuukausi)

5. (-) Rage Racer
Tdysikasvuinen versio Ridge Racerista on hyvd haastaja
Porcshe Challengelle (I kuukausi)

6. (4) Wave Race 64
Mahtavalla ajotuntumallaan WR 64 on omaa luokkaansa kaa-
hailussa. (3 kuukautta)

7. (3) Soul Blade
Pesee sekd Toshindenin ettd Star Gladiatorin. Tekken 2 aseille.
(3 kuukautta)

8. (5) Micro Machines V3
Pienid hyvinvarusteltuja autoja. Tdysin epdtodellinen mutta us-
komattoman hauska. (3 kuukautta)

9. (6) Intl. Superstar Soccer Pro
ISSP pistdd ajatusta ja taktiikan tajua vaativan peli-idean uu-
siksi. Paras PlayStation peli lajissaan. (2 kuukautta)

10. (7) Turok: Dinosaur Hunter
lguana ndyttdd, ettd heilld osataan tehdd myos Né4-peleja.
Tdssd sekoitus seikkailua ja shoot ‘em upia. (4 kuukautta)

I 1. (8) Porsche Challenge ;
Sony on ldytdnyt oikean rallitunnelman. Paras autopeli sitten
Sega Rallyn. (3 kuukautta)

12. (-) Saturn Bomberman

Erityisen hauska monen pelaajan voimin pelattuna. (| kuukau-
si)

13. (9) Tomb Raider

Coren actionseikkailu on edellen yksi parhaista. (7 kuukautta)

14. (-) Wave Racer
Muistuttaa Micro Machinesia, muttei pdrjdd tietenkddn WR
64:lle. Suuri-pieni Gameboy-hitti. (| kuukausi)

15. (8) Suikoden

Ei polygoneilla kaunistele, paras PlayStation roolipeli silti. (4
kuukautta)

SUPER POWER



TOPI

Suosii japanilaisia seikkailupelejé
Ika: 22

Harrastaa: musiikkia

Pitdd: RPG ja seikkailupelit
Vihaa: Amerikkalaiset pelit
Témiénhetkinen suosikki: Scud
Race

MARTTI

Pitdd kaikesta aasialaisesta niin
kauan kuin missddn ei néy Full
Motion Videota

Ika:2d

Harrastaa: Manga & itdrannikon
rap
Pitaa: RPG &

staa: Neljin seindn sisalla
#a: Vikivalta-, knlpa -ajo- ja on-

gelmapelit

Vihaa: Elokuvalisenssipeleja

- Suosikki: {1 reéd

LOVIIS.
Saa enemman ihailijapostia kuin
kukaan muu tolmituksessa. Elil |

tyydyttavas’siz S hteessa g‘mma

ARVOSANAT
1‘ . _ Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteiti kuin tohtori Wiilille deodoranttia. Numerot
ou-m =

- rIWml aina polhrvomlqoidm henkilékohtaisista mieltymyksisti. Esimerkiksi Topi ja Martti pitivit
isti kuin amerikkalaisista splattereista. Joonas ja John taas ampuvat
P‘taﬁ Ve M‘Em Pefeﬁm jOlSS‘O ensin ja lukevat Itiytwohiu( sitten. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annamme aina vi-

Numeroita villataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edu:ujia mittatikkuina kiiyttien. Pari
vuotta vanhojen pelien ver inen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin mielekisti, koska grafiikan,
iiinten ja pelituntuman taso lum peli peliled. 32-bittisten peleji on turha verrata NESin tai Master
Sysumsm peleihin, ;

inen suuri kysymy kki on ar i. Kiyttimdimme arvostelusysteemid kiyteis
95% muﬂmaﬂ p&fll.hdl!ﬂ, joten se saa kelvata mei!lnkin Alla pieni sanallinen selvitys noiden mystis-
ten numeroiden tarkoituksesta.

-Juustt mybs wattomra ohikulkijoita.
i 30 x

~Harrastad’ ij;ynraskas musnkja
jakaubufilmit —"
Putaa Beié*‘e"' g ’

100 paras, kaunein, virheetén,

95-99  dihiin kastiin yltiviit vain harvat ja valitut

90-94  huipputulos. osta tai itke ilman.

B0-B9  selkeiisti yli keskitason. Pelityypin faneille ehdoton hankinta
70-79  keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin ostaa.

60-69  keskinkertainen. Omalla vastuulla, saattaa miellyttaikin.
50-59  Micihin televisi tulee - Kymppitonni, jess!

30-49  Niiti joulupukki tuo tuhmille.

10-29  Kiikutettava hivitettiviksi.

1-9 Peli on pelattu!
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TESTATTAVANA

LUONNE Kilpa-ajo
JULKAISI A Nintendo
VALMISTAJA Nintendo
JAKEL Bergsala
MYYNNISSA 26. kesdkuuta
PELAAJIA 1-4
PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET

THAE 014034

Kun pelataan useamman kilpailijan kesken Mario Kart 64
kiy todella hauskaksi. Jotkut graafiset yksityiskohdat katoa-

Aivan pelin ensimmdiset radat eivit sisilli lainkaan tiukkoja mutkia tai vaikeita esteiti ja ovat siten omiaan vasta-alkajille.

NINT-O 64
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samana.

Kun alettiin puhua Super Mario
Kartin Nintendo 64 -versiosta, odo-
tuksen vdreet kulkivat SNES-pelaa-
jien selkapiissd. Nyt valmis peli on
tadlla, mutta onnistuuko se vastaa-
maan mahtavia ennakko-odotuksia?

Mario

Nintendo on uuden konsolinsa kautta mah-
dollistanut tiysin uuden pelityypin. Super Ma-
rio 64:ssd olemme jo nihneet miti uskomat-
tomia mahdollisuuksia Nintendo 64 sisiltid
nopeuden ja grafiikan hallinnan suhteen. Toi-
sin sanoen Mario Kart 64:lid olisi kaikki mah-
dollisuudet muodostua vuosikymmenen kil-
pa-ajopeliksi. Pelkki pinnallisesti huomatta-
vakaan parannus uuden pelikiinnéksen yhte-
ydessd ei toki takaa siti, ettd klassinen peli-
tuntuma sdilyisi, mistd olemme saaneet koke-
muksia mm. Electronic Artsin viimeisimpien
urheilupelien NHL ‘97:n ja FIFA Soccer 64:n
yhteydessa.

Ensi silmdykselldi Mario Kart 64 saanee
kaikkein kriittisimmatkin arvostelijat menet-
timain teransd. Grafilkka on ainakin yhti
viimeisteltyd kuin Super Mario 64:ssd ja sama

pitee myds vdreihin ja muotoihin. Mario
kilpakumppaneineen niyttiid paljon parem-
malta kuin viimeksi ja ennen kaikkea on hah-
mojen ja niiden ajokkien animointi nyt paljon
monipuolisempaa. Kuljettajat kallistuvat ai-
dosti mutkissa ja yksityiskohdat, kuten savu-
piippujen savut ja erilaiset hermoilevat olan
yli vilkuilut tekevit hahmoista ja muista detal-
jeista pienid mestariteoksia sindnsi. Niyttd
kertoo selkedsti kunkin kilpailijan kulloisen-
kin aseman ja ajan kulun.

Mario Kart é64:n radat ovat pohjimmiltaan
samaan tyyliin rakennetut kuin aiemminkin,
mutta ndyttivat silti samalla tdysin erilaisilta.
Suurin ero on tietysti se, ettei ajorata enai
ole jatkuvasti lattea, vaan mutkittelee nyt
sekd korkeus- ettd leveyssuunnassa. Kum-
mut, hyppyrit ja sillat on rakennettu samaan

SUPER POWER
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tapaan kuin Super Mario 64:nkin maasto, sa-
moilla vireilemattémin tarkoilla liitoksilla ja
pintakuvioinneilla.

Ajajat tuntuvat nyt paljon pienemmiltd
kuin aiemmin ratojen ymparilld levittiytyvien
valtavien rakennelmien takia. Monilla

esimerkiksi isoja linja-autoja moottori

tielld taikka raiteillaan puksuttavia pitkia ju-
nia. Niiden vierelld Mario ja muut hahmot
vaikuttavat todellakin kuin joiltakin lilliputeil-
ta jattildisten maailmassa. Mitd ratojen ulko-
nakoon tulee, niisti ei I6ydy juuri valittamista
ja Nintendo tekee hyvin vaikutuksen kuten
odotettu onkin.

Kaikki Super Mario Kartin vanhat ajajat

ovat mukana pelissi, paitsi ettd Koopa Troo-
per on saanut tilalleen Warion ja Donkey

SUPER POWER

Kong jr. on korvattu yhtd nopealla isillinsa.

Voittaakseen erillisen kilpailun ja lopulta koko

turnauksen, pelaajalle ei riiti se, ettd on vain

nopea. Super Mario Kartin asearsenaalit ovat

I, (=7 hankkiuca johian eteen
ja rdjahtdd hiukan edempini tielld.
radoilla on erilaisia liikkkumisesteits, — Aseen poimimiseksi talteen kilpailijan on

my®os lisidntyneet muutamalla uudella maku-
palalla, joiden kiytt66n on opeteltava. Punai-
set ja vihreit kilvet ovat yhd mukana, mutta
nyt niitd voi keritd jopa kolme kerrallaan. Ne
voi kiinnittdd ajokin ympirille ja kiyttdi siten
suojana muiden kilpailijoiden. hydkkayksii
vastaan. Banaanit ovat my6s mukana ja ne
voidaan kiinnitdd tertuiksi ajajan taakse suo-

jaksi. Lisdksi ne voidaan laukaista kukin ker-
ran, jolloin voidaan aiheuttaa takana ajavalle
ongelmia. Siniset, piikeilld varustetut kilvet
ovat uusia tuttavuuksia ja niilla on juonikas

ajettava johonkin monista sateenkaaren viri-
sistd kuutioista, joita on sijoiteltu ratojen
varrelle. Yksi aseista on tosin huijauskuutio,
joka laukaisee rijahdyspanoksen, jos siihen
ajetaan. Kaikki muut alkuperiispelin aseet,
lukuun ottamatta jousta, ovat yhda mukana ja
toimivat samaan tapaan kuin aiemminkin.
Jotkut ndisti aseista ovat valitettavasti kay-
neet turhankin helpoiksi kdyttda. Maalihakui-
nen ase esimerkiksi osuu aina kohteeseensa
riippumatta siitd miten kaukana se on. Lisaksi
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jos on kerannyt kolme kilpei, ne voi asetella
ajokin ympirille ja seuraavaksi poimia uuden
aseen, samalla kun vanhatkin aseet pysyvit
kuitenkin hallussa. Tosin vihredn kilven 16y ta-
minen on tullut hiukan vaikeammaksi.

Pelissi myos asehyokkiyksisti toipumi-
nen kidy melkoisen nopeasti, josta johtuen
sellaista vastustajien kohtaamisen iloa, joka
oli ominaista alkuperiiselle Super Mario Kar-
tille, ei padse syntymaan.

Saman suuntainen kehitys leimaa valitet-
tavasti myos itse ajamista. Super Mario Kartis-
sa ajokkien melkoinen vauhtija liirailu aiheut-
ti sen, ettd tarvittiin paljon harjoittelua eri-
tyisten ajotekniikoiden hallitsemiseen. Tissa
pelissd vauhti ei ole liheskain yhtd nopeaa ja
treenaamista, on vaikea silti tuntea itsedan
mitenkaan taitavaksi. Edes vaikeimmassa tur-
neessa ajo ei kdy kovin nopeaksi, ja se lienee
Mario Kart 64:n suurin pettymys. SNES-klas-
sikossa radat olivat tarkkaan ja harkiten suun-
niteltuja pelaajien paanmenoksi. Esteitd, ku-
ten Oljyldikkid ja seinid oli sijoiteltu radalle
niin, ettd niita oli mahdollisimman hankala
ohittaa ja sellaiset tiet, joilta puuttuivat reu-
nukset saattoivat osoittautua tiysin mahdot-

Mario arveli, etti olisi aika

pikku lomalle, pelastettuaan jilleen
kerran prinsessan ja Sienivalta-
kunnan Super Mario 64:ssd. Niinpid
hin kunnosti vanhan mikroautonsa
ja ajoi tiehensi kohti eristi eteli-
merilli sijaitsevaa palmujen ja vesi-
putousten koristamaa saarta, tdysin
tietimittd, ettd hinen ystivinsi ja
vihollisensa olivat saaneet tismal-
leen saman idean.

tomiksi selvittidd lavitse. Varsinkin viimeisen
cupin yleisesti pelatty Sateenkaarirata.

Sitd suuremmaksi kavi tyydytys jonkin ra-
dan suorittamisesta Super Mario Kartissa. Ma-
rio Kart 64:n Sateenkaariradalla on suojareu-
nukset koko radan matkalla ja vain allistytti-
villd huono-onnisuudella ajaja pystyy ajamaan
ulos tieltd. Jarrupainike on nyt ilmeisen tar-
peeton lisuke ja pelissd on hyvin vihin mut-
kia, joissa tarvittaisiin jotain harjoitusta lapi
selviytymiseen. Ratojen vaikeuksien paino-
piste on siis siirtynyt suuriin esteisiin, kuten
tielld oleviin juniin tai autoihin ja niin pian kuin
oppii kiertimdin ne, ei ratojen selvittiminen
ole enii kovinkaan vaikeaa. Lisiksi eri ajajilla
on varsin samanlaiset ominaisuudet eiki jon-
kun hiukan vaikeamman ohjaajan (Bowser tai
Donkey Kong) valitseminen tunnu kovinkaan
suurelta haasteelta, silli heidan kirsivillisyy-
tensa tai huippuvauhtinsa ei ole paljon suu-
rempaa luokkaa kuin vaikkapa Prinsessalla tai
Toadsilla.

Pelaaminen itsessddn ei siis ole yhtd haus-
kaa kuin Super Mario Kartissa. Nintendo 64:ss3
on kuitenkin nelja hallintaporttia, ja kun ne
otetaan kaikki kdyttoon eri pelaajien toimes-
ta, alkaa vasta varsinaisesti tapahtua. Edes

Oikean kukkulan takana
Bowser nikee vanhan rakkaan
linnansa, vaipuu koti-ikdvin
valtaan ja tekee parhaansa
saadakseen mikroautonsa suo-
rastaan lentimiin sinne.

Mario kostaa mieluusti jokaisen tynnyrin,
mitid Donkey Kong on vydryttinyt hinti
kohti vuoden kuluessa.

tilloin grafiikka ei menetd paljoa vakaudes-
taan ja kaikki toimii ilman nykimisid. Viela
hauskempaa tulee Battle Modessa, jonka ra-
dat tarjoavat aivan toisenlaisia ajoja, kiitos
sen, ettd radat on jaettu eri kerroksiin, joilla
on suuret korkeuserot.

Nintendo on puhunut tisti uutukaisesta
innokkaasti parhaana kilpa-ajopelind kautta
aikojen, mutta poikkeuksellista kylldkin, peli
tuskin kykenee tdyttimian siihen kohdistet-
tuja ennakko-odotuksia. Mario Kart 64:n peli-
iloa ei voi todellakaan verrata Super Mario
Kartin vastaavaan ja olkoonpa sen grafiikka
miten hienoa hyvinsi, loppujen lopuksi aja-
misen ilo kuitenkin ratkaisee miten hyvi joku
kilpa-ajopeli on. Peli ei yksinkertaisesti ole
tarpeeksi nopea ja radat ovat hiukan turhan
helppoja. Jos timi peli olisi ollut ensimmiise-
nd tarjoamassa Marion ja hinen kumppanien-
sa kilpa-ajoja, olisi se kaiketikin kehuttu tai-
vaisiin kaikkien pelaajiensa toimesta. Nyt ei
kuitenkaan voida olla vertaamatta siti usko-
si vdistdmaton: SNESin Super Mario Kart on
yha kaikkein hauskin kilpa-ajopeli mitd Nin-
tendo on tuottanut.

SUPER POWER
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RITTAMATONTA

Kesti melkoisen pitkadn my6ntid asia, mutta olen
itseasiassa pettynyt Mario Kart 64:Gdn. Aivan kuten
monet muutkin, aloin jannittien odottamaan heti siiti
hetkesti alkaen, kun kuulin suosikkipeliini olevan suun-
nitteilla seuraajan. Kun olin pelannut uutukaisen en-
simmisen radan lavitse, olin hyvin innoissani grafiikan
ja kokonaisvaikutelman takia, mutta samalla tuntui kuin
jotakin olisi ollut pielessa. Peli tuntui kulkevan hiukan
liian hitaasti ja jokin pelin tuntumassa ei ollut oikein
kohdallaan.

Pelasin Iapi koko pelin (miké ei ottanut erityisen
pitkad aikaa) ja kieltdydyin yhd mydntimésti, etti peli
ei ollut aivan sitd mitd olin toivonut sen olevan. Istuu-
duin vanhan kelpo Super Mario Kartin direen ensi
peli se itseasiassa oli. Super Mario Kartissa on nimittiin
timd maaginen tuntuma, joka uutukaisesta valitetta-
vasti uupuu. Se uskomaton tyydytyksen tunne, kun
varusti Donkey Kong Jrin vihreilli kilvells, se allistyt-
tivd voitontunne, kun osasi aktivoida sienen juuri
oikealla hetkellé ja liukua ohi johdossa olijan maalilin-
jalla.

Mario Kart 64 on hiukan liian muovisen tuntuinen ja
hiukan liian kiltti tehdikseen minusta huonon havidjin
- tai rehentelevan voittajan - kuten Super Mario Kart
saattoi tehdd. Radat eivit ole tarpeeksi hyvin suunni-
teltuja tarjotakseen kovinkaan pitkiaikaisia haasteita.
Sité vain liukuu eteenpéin ja yhtikkid huomaa voitta-
neensa kilvan tarvitsematta todella kamppailla sen
eteen. Muutamia viikkoja peli tietysti saattaa siilyttid
kiinnostuksensa, etenkin jos on mahdollisuus pelata
neljgan mieheen yhtaikaa. Mutta sitten sitd mieluimmin
kaivaa filleen esiin vanhan Super Mario Kartinsa.

Mikko 89

Suurin piirtein samaa luokkaa kuin Super’
Mario 64.

VYanhat melodiat purevat taas, joskin hiu-
kan liiaksi sovitettuina. Plussaa Warion
vihaisista kommentoinneista.

TIME NN N3 RK

MAHTAVA SEURAPELI
Selvistikin titd pelid pitid verrat Super Mario Kartiin.
Mind satuin kuulumaan niihin, jotka kiersivit ympriin-
sd ratoja tuossa SNES-klassikossa voittopokaalien ja
tiydellisten kierrosaikojen toivossa. Kilpa-ajosimulaat-
torina Super Mario Kartissa oli my6s tiettyja rajoituksia.
Ei mitenkadn hirvedn todellisen tuntuinen esimerkiksi.
Mutta hauskaa se oli ja vield hauskemmaksi kivi peli-
seuran kanssa. Tastd nikokulmasta katsoen Mario Kart
64 on tietysti vielikin hauskempi. Parempi tekniikka,
mikd antaa herkullisemman grafikan, tuimemmat ra-
dat, paremman hallinnan ja enemmin variaatioita. En-
nen kaikkea on tosin kyse siitd, ettd Mario Kart 64 on
SEURAPELI. Ja suvereeni sellainen. Suuri osa lehtem-
me toimitusta on joskus kokoontunut tv:n irelle
kiihkeisiin mestaruuskamppailuihin, jotka usein repesi-
vit suoranaisiksi vahingonilon tai revanssinhalun orgi-
oiksi. Jo pelkistian se, etti esimerkiksi paisi joskus
heittaméin kilpikonnakilven veks suoraan Martin eteen,
juuri kun han arveli voiton olevan ulottuvillaan, on
minun kirjoillani monen pinnan arvoinen kokemus.
Joonas 92

Hyvin suunniteltu, vaihtelurikas ja haus-
ka, erityisesti monipeleissi.

Monta rataa, mutta eivit yhti riippuvuut-
ta aiheuttavia kuin alkuperiisessi. Kiin-
nostaa pidempdin, jos pelaajia on useita.

R S T

Kamppailussa kultamitalista ovat kaikki keinot
sallittuja.

Havittyddn monta kovaa kilpailua Mariota vastaan, ei
Bowser enii uskalla vastustaa hinti. Mutta osoittaak-
seen, ettei hinkiin mikiin pelkuri ole, kostaa hin sen

sijaan viattomille pingviiniraukoille.

KAIKKIEN AIKOJEN TOISIKSI HAUSKIN

Juuri sellaisten mestaruuskilpailujen kanssa, joista Joo-
nas tuossa kirjoitti, mind eniten rryn Mario Kart é64:n
yhteydessd. Peli ei tunnu liheskain yhti oikeudenmu-
kaiselta kuin edeltdjinsa. Kuka hyvinsi voi voittaa
pienelld onnella eikd end vaadita sitd, ettd osaa todella
ajaa mikroautoa, ettd on harjoitellut mutkien ajoa ja
ettd tuntee ratoja ollakseen paras pelissa. Niin ollen
peli menettdd myds osan vanhaa viehdtystiin,

Jos sen sijaan vertaa Mario Kart 64:dd kaikkiin
muihin viimeisen vuoden aikana julkaistuihin kilpa-
ajopeleihin, on se aivan loistava. 16 pitkdd ja erilaista
rataa on selvistikin enemman kuin vakava vaihtoehto
sille mitd Sega Rally ja Porche Challenge voivat tarjota.
Pelin kahdeksan hahmoa ovat lisaksi alkaneet huutaa ja
nauraa toisilleen kilvan kestiessd, miki tekee heidin
persoonistaan entisti vankempia. Mahdollisuus ottaa
jopa 4 hengen yhteispelejd on kuitenkin se ominaisuus,
joka kohottaa pelin arvoonsa, ja kun valitaan turnaus-
pelimuoto tai Battle Mode, ei ole olemassa moniakaan
hauskempia asioita, joita neljd ihmisti voi harrasaa
yhdessd, kuin Mario Kart 64:n pelaaminen.

Niinpd, vaikkei Mario Kart 64 todella vastaakaan
minun korkeita ennakko-odotuksiani, ei se jiti myds-
kddn. mitddn epdilyksid siitd, ettd kyse on kaikkien
aikojen toiseksi hauskimmasta kilpa-ajopelisti. Ja Luigi
on palannut takaisin!

Topi 93

Ei niin ylivoimainen kuin
alkuperiinen, mutta silti
vuoden hauskin
kilpa-ajopeli.
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PELITYYPPI Kilpa-ajo
JULKAISI A Nameco
VALMISTAJA Namco
JAKELU Egmont
MYYNNISSA 13. kessikuuta
PELAAJIA I
PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET

Ridge Racer
Revolution ei ollut
sitd mitd odotimme,
ja nyt kun Namco
on saanut vield
kilpailijan Sonysta,
on sen todella
‘ndytettdvd mihin

se pystyy.

Namco haluaa, kuten tavallista, olla suurin,
parhain ja kaunein. Tilld kertaa he tarjoavat
kilpa-ajoa miljSissa, joita ei sindnsi voi sa-
noa uusiksi. Rage Racer ei ole vain Ridge
Racerin seuraaja, vaan oikeammin sanottu-
na sen tdysikasvuinen versio, jonka grafiik-
ka saa kuitenkin varhaisemman pelin kalpe-
nemaan vertailussa. Sitd paitsi peli ei paasta
otteestaan edes sisukkainta kilpa-ajohar-
rastajaa.

Aikaisempaa pelid pelanneista kolme paa-
rataa tuntuvat varmasti tutuilta. Ainakin
epamiariisesti. Alkutaipale on suunnilleen
samanlainen ja se ensimmdinen tunneli...
Mutta paljon on tietysti muutoksiakin. Yksi
tarkeimpid on, ettd Namco on tehnyt Rage
Racerin aivan uudellla 3D-ohjelmalla, joka
kdsittelee polygoneja paljon tehokkaam-
min kuin ennen. Tam3 vuorostaan on tuot-
tanut siistimman ja notkeamman grafiikan,
mutta ennen kaikkea ohjelmoinnin mutkat
on nyt paisty suoristamaan (tahaton vitsi).
Pelissa riittad jyrkkia makia, huimaavia kie-
lekkeita, tiukkoja mutkia ja kiemuraisia tun-
neleita, kun taas tienpinta vaihtelee muku-
lakivesta betoniin. Sitd paitsi valaistuste-
hosteet ovat uskomattoman hienoja seki
auringon- ettd neonvalossa, ja taustoissaon
yhdistelty kaikkea mahdollista kreikkalai-
sista temppeleistd ja pyorivista tuulimyllyis-
ta aina post-modernistisiin pysakaointitaloi-
hin - kerrassaan mielikuvitukselliseksi se-
koitukseksi.

Pelissd riittda
jyrkkida mikid, huimaavia kielekkeitd,
tivkkoja mutkia
ja kiemuraisia tunneleita,
kun taas tienpinta vaihtelee
mukulakivestd
betoniin.

Eikd vain grafiikka ole uutta. Namco on
jopa rakentunut uudelleen pelimoottorin
ohjelmoinnin ja lisannyt joukoittain uusia
toimintoja. Luonnollisesti voidaan ajaa yk-
sittdisid kilpailuja, aika-ajoja tai pelkka har-
joitusajo, mutta yksi vaihtoehto on ylitse
muiden Rage Racerissa: Grand Prix. Aivan
kuten aikaisemminkin, valittavana on koko
joukko houkuttelevia autoja. Vihintdin
kaksitoista - ehkd enemmankin, jos huhut
salaisista autoista ovat totta - huippuviri-
tettyd kdrryd on kdytettévissa... Eipa sitten-
kaan. Alussa on nimittdin tyydyttava Lada-
tyyliseen Team Gnade Esperanzaan. Jos
haluaa jotain parempaa, on paastava palkin-
torahoille auton parantamiseksi tai uuden
ostamiseksi. Uusi auto voi maksaa useita
tonneja tai jopa satoja tuhansia. Voittami-
sesta ja oikeiden ostopditdsten teosta tu-
lee siten tirked taktinen osa pelid. On
osattava valita omia kykyja ja kunnianhimoa
vastaava kulkuneuvo ja selvittava kilpailusta

kulloisessakin luokassa. Kun on osoittautu-
nut tarpeeksi pateviksi, padsee eteenpiin,
toisin sanoen kasiksi suurempiin palkinto-
rahoihin mutta myés kovempaan vastuk-
seen. Tuolloin voi halutessaan parantaa jo
olemassaolevaa autoa paremmilla jarruilla,
moottorilla, renkailla ja muulla. Askarteli-
jat voivat jopa pikseli pikselilta suunnitella
uuden, aivan oman logonsa tiimille.

Kuten aikaisemmassakin pelissa, ajo tapah-
tuu kolmelle radalla, tai paremmin sanottu-
na kolmella eri versiolla samasta radasta.
Vaihtoehtoisten reittien ansiosta radat tun-
tuvat kuitenkin tarpeeksi vaihtelevilta, ja
ajaa voi my6s vastakkaiseen suuntaan, pita-
mailld pohjassa oikeaa nappiyhdistelmaa lah-
tohetkella. Siti paitsi ajotekniikka muuttuu
huomattavasti nopeuden kasvaessa ja au-
tojen kehittyessi. Lisibonuksena Namco
on heittinyt mukaan Indy 500 -tyylisen
soikioradan, jolla voi ajaa todella lujaa.
Namco on myés ahkeroinut tehdikseen
vastustajista dlykkaitd. Joka kilpailussa pari
kilpailijaa roikkuu perdssd sen sijaan ettd he
jaisivat paikoilleen kun heidit on ohitettu.
On siiis tarpeen tukkia ohitusreitit mutkissa
ja suunniteltava ajaminen muutenkin tar-
kasti. Tormidykset eivit tuota ndyttavad
kolaria, mutta niissa menee joka kerta kal-
lista aikaa hukkaan. Grand Prix: -voittajaksi
padsy vaatii ajotaitoa ja kovaa tyoti. Ja se on
nakoéjain myds Namcon mielipide.

SUPER POWER



KELPO HAASTAJA
Pari numeroa sitten arveltiin Porsche Challen-
gen tekevin selvad jilked PlayStationin kilpa-
ajopelien joukossa. Ainoa kunnon haastaja as-
tuukin kehdin vasta nyt. Rage Racer sisiltid
suurimman osan siitd, mika Ridge Racer Revolu-
tionista puuttui, ja nyt tuntuukin yksinkertai-
sesti siltd, ettd Namco on saavuttanut huippun-
sa RR-konseptin kehityksessi. Grafiikan ja oh-
jauksen parantuminen on luonnollisesti itses-
tidnselvyys. Suurin ilonaihe I8ytyy kuitenkin
uudesta pelityypistd. Grand Prix tulee liimaa-
maan kaikki kilpa-ajofanit kuvaruutujen direen
pitkdksi aikaa - jo vain nahdakseen kuinka lujaa
huonoin auto, Team Assoluto Ghepardo, lo-
pulta kulkee. Suuri plussa on luonnollisesti
vastustajien ohjelmoinnissa. Vililld alkaa tun-
tua siltd, ettd osaa heistd kuljettaa eteenpiin
raivo ja kostonhimo, kun he jilleen kerran
palaavat ja paahtavat ohi viidennen kerran.
Kamppailua kdydain nyt siis Porsche Chal-
lengen ja Rage Racerin vililli. Molemmat ovat
huippuluckkaa, joten valinta on pienesti kiinni.
siksi ettei siind ole kaksinpeluuta edes kaapelin
vilitykselld. Toisaalta, pelini ja ajamisen tun-
teena tuskin saa enemmin vastinetta rahoil-
leen kuin Rage Racerissd.
Joonas 91

GRAFIIKKA 87
Nopea ja notkea animaatio herkullisin
3D-tehostein syksyisessd, hieman yksi-
toikkoisessa viriskaalassa. '

TUNTUMA 90

Ohjaus on loppuunharkittu ja lihente-
lee tdydellisyytta.

140781

AJOHULLUILLE JA OSTOVIMMAISILLE
Namco tuntuu horjuvan kuilun reunalla ja on
rakentanut my&s melkein kaikki Rage Racerin
radat sellaisiksi. Vililli homma menee melkein
liioitteluksi, mutta samanaikaisesti miet - var-
sinkin alaspdin vievit - antavat tunteen todella
lujaa ajamisesta. Ja juuri imd vauhdintunne on
pelin vahvuus. Porsche Challenge saa pisteiti
pehmeisti ohjauksesta ja kaksinpeluumahdol-
lisuudesta, mutta eikéhdn Rage Racer silti kiilaa
edelle nopeilla ja kehitettévilld autoillaan. Pi-
din myds ajatuksesta, ettd voin suunnitella
oman logon talliini ja ettid koko ajan on jotain
uutta ostettavaa - ja sitd paitsi nopea ja suhteel-
lisen helppo tapa tienata rahat siihen.

Topi 92

AANET 84
Sdistelidit mutta hiotut ddnitehosteet ja
samplaukset. Ja onneksi aivan uusi mu-
siikckil

HAASTE 93
Vaikka Rage Racerissa on vain nelji rataa,
riittdd puuhaa Grand Prix -voittajaksi ha-
luavalla.

W1 L B F

090ImwEIL

Kun Manco niki Mario Paintin ensimmiisen kerran, sai se
inspiraation. Niinpd autopelin sisiin upotettiin pieni
piirustusohjelma.

Fin 5 F

Rage Rocer — parempi kuin Linnanmien ja Sirkinniemen
vuoristoradat yhteensi!

YHTEENSA

Selvisti paras peli Namcon
sarjassa ja kelpo haastaja
Porsche

Challengelle.

SUPER POWER
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LUONNE Beat’em up

TESTATTAVANA

Jilleen yhdelld Virtua Fighter -sarjan jatko-
osalla Sega tuntuu pyrkivin voiton maksi-
mointiin paastamalld nopeasti markkinoille
niin monta tuotetta kuin mahdollista. Niin
kauan kuin jatko-osat vain paranevat ja pa-
ranevat, ei asiassa toki ole mitidn valittamis-
ta. Ja Fighters Megamix kestid kovankin kritii-
kin, vaikka AM2 on kieltimattd haukannut
paljon, kun se on koonnut beat 'em upiinsa
32 eri hahmoa kuudesta eri pelisti.

Turnauksen jarjestiminen 32 pelaajalla olisi
luonnollisesti kompeld idea. Niinpa AM2 on
padttinyt jakaa ottelut pienempiin joukkue-
pohjaisiin sarjoihin. Kamppailla voi esimer-
kiksi kuuden viperin, kuuden neidon tai kuu-
den ison tyypin kanssa ja niin edelleen. Joka

38

JULKAISIJA Sega
VALMISTAJA AM2
JAKELU

MYYNNISSA Kesikuussa
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Kuin kunnian-
osoituksena beat’em
upien perinnélle on AM2
koonnut yhteen

Virtua Fighter 2:n ja
Fighting Vipersien
hahmot ja heittanyt
mukaan koko

joukon muita tuttuja

ja tuntemattomiakin
vieraita.

sarjassa seitsemds vastustaja on salainen hah-
mo, jonka saa kdyttoonsi heti sarjan voitet-
tuaan. Kitketty porukka on lievisti sanottu-
na sekalaista seurakuntaa. Sielld on tosi voi-
makkaita hahmoja - kuten Jane Marshall Vir-
tua Cop 2:sta tai sapelia heiluttava beduiini
Siba, jonka alun perin piti olla Virtua Fighteris-
sa - seki pelkkii vitsejd, kuten jittinalle Ku-
machan sekd Bark ja Bean Sonic The Fightersis-
ta.

Luonnollisesti pelissd on joukko muitakin
pelaamismuotoja: Versus Mode, Survival
Mode, Team Battle ja Practice Mode, joka on
hyvin opetushenkinen.

Puhtaasti grafiikan osalta Fighters Megamix ei
pahemmin eroa edeltijistddn. Tyotd johtanut

AM2:n Hiroshi Kataoka kertoo, etti oli suh-
teellisen yksinkertaista yhdistid aineksia Vir-
tua Fighter 2:sta ja Fighting Vipersistd, koska ne
oli kehitetty samalle koneelle. Suurin vaikeus
oli tasapainoittaa eri hahmojen viliset voi-
mat ja luoda jokseenkin tasa-arvoinen peli-
kenttd. Tdstid [6ytyvit myds pelin useimmat
pelitekniset uutuudet. Fighters Megamix tarjo-
aa lukuisten hahmojen lisiksi myds valinnan-
varaa pelityylien ja areenojen suhteen, jilkim-
mdiset seinien kanssa tai ilman. Uutta on myds
se, ettd Virtua Fighter 2:n hahmoille on lainattu
uusia iskuja ja tekniikkoja tulevasta Virtua Figh-
ter 3:sta. Jopa Fighting Vipers -hahmot ovat
saaneet asiaankuuluvan osansa uutuuksista ja
yhteensd pelistd |Oytyy useita satoja uusia
hyokkaystekniikoita ja yhdistelmia.

SUPER POWER



Yksi ensimmdisid opeteltavia asioita on
kumartuminen ja vdisto sivulle L- ja R-nappe-
ja kayttamilld. Hyvinajoitetun sivuliun voi
kdantdd sivuheitoksi, mikid on dkiisimpii ja
tehokkaimpia hyokkayskeinoja koko pelissi.
Toinen kayttokelpoinen kikka on toipua il-
massa, jos on sattunut juoksemaan pdin up-
percutia tai saksipotkua. Tekemilld yksin-
kertaisesti voltin ja laskeutumalla jaloilleen
pelaaja on heti valmiina antamaan takaisin
samalla mitalla.

Luonnollisesti tillainen peli sisdltid koko jou-
kon salaisuuksia, joiden 16ytimiseksi on kui-
tenkin ahkeroitava. Pomohahmoja huhutaan
tiedossaolevien lisiksi olevan ainakin pari
lisdd, kuten tosi omituisesti pukeutunut Ku-
machan. Ja kukapa tietii etteikd Sonic itse
piileskelisi jossain? Japanilaisessa versiossa
on jopa memory-tyylinen peli, joka tarjoaa
my®s herkullista artworkia pelaajan onnistu-
essa. Sité paitsi pelissa on ainakin yksi kitket-
ty valintaruutu, joka tarjoaa mahdollisuuden
kuolemattomuuteen ja muihin huijauksiin.

Hiroshi Kataoka sanoi haastattelussa, ettd
lihtokohtana Fighters Megamixiin oli, etti beat
'em up -yleisé kaipasi ja vaati pelid, joka
sisaltdisi Segan kaikki klassisethahmot. Tuosta
voi ehkd lukea kaksoismerkityksid, mutta
muutaman viikon koepelaamisen jilkeen ku-
kaan toimituksessa ei pidi Fighters Megamixia
turhana tuotteena.

Hieman kalpeampi kuin Virtua Fighter 2,
mutta nopeudessa ja notkeudessa ei ole
moittimista,

Yhdistelmii on paljon mutta ne ovat
helppo oppia. Ohjaus on erinomainen.

MELKEIN LIIKAAKIN
Fighters Megamix on jo melkein lilkaa. Kuka ehtii
opetella kaikki uudet hyokkayskeinot ja kombi-
naatiot? Tavattoman pedagoginen Practice Mode
on melkein valttimattdomyys, mikali haluaa keksii
kaikki hienoudet. Mutta eihin siind mitdan vikaa
ole. Lisddpahan vain haastetta ja pelin elinikia.
Minun on tunnustettava, ettd alun perin olin
hieman skeptinen koko idean suhteen. Ei kai
kahta niin hyvii pelid, seki joitakin irrallisia lisid,
voi vain isked yhteen ja luoda jotain vield parem-
paa. Ja kieltimidttd AM2 on joutunut turvautu-
maan joihinkin kompromisseihin. Virtua Fighter
2:n hahmot ovat hieman karkeampia graafisesti ja
taustat ovat hieman yksinkertaistetumpia. Vasta-
painona pelissd on useita hyokkaystekniikoita
Virtua Fighter 3:sta. Fighting Vipersiin verrattuna
Fighters Megamix
tuntuu pelkistiin |
parannukselta,
Tietyissd grafiikka- _
osioissa voi ehki

ajoa, mutta se on |
pikkuasia. Kiyttikia
sitd paitsi joitakin todella voimakkaita hahmoja,
kuten uutta suosikkityttodni Janea tai Sibaa, niin
teilld on kesén voittaja beat 'em up -luokassa.
Parempaa esilimmittelyi Virtua Fighter 3:lle ei
16yda.

Joonas 93

Ritisevdid teknomusaa mutta mainiot
ja hyvin ajoitetut tehosteet.

Pitkidin saa pelata ennen kuin kaikki
mahdollinen on I&ydetty, kokeiltu ja
voitettu.

\ Jl..f.l_a D

SIINA ON KAIKKI
Eipd sill3, ettd beat 'em up -peli paranisi pelkis-
tdin hahmojen miirii lisddmilld - mistd Mortal
Kombat Trilogy on hyvé esimerkki - mutta Fighters
Megamix sisiltdd todellakin kaiken. AM2 ei ole
tyytynyt vain kahden parhaan beat 'em up -pelin
ottelijoihin, vaan on ottanut mukaan perati kym-
menen enemmin tai vihemman tuttua ja kdytto-
kelpoista hahmoa, joiden ansiosta peli ei lainkaan
vaikuta sammaloituneelta kokoelmalta. Tietysti
nikee, ettd jotkut hahmot ovat periisin aivan
erilaisista peleisti ja eivat siten ole yhteensopivia,
mutta hymyhdn siind vain levenee, kun paksu
nallekarhu kohtaa esimerkiksi Daytona-auton.
Heti Virtua Fighter 3:n kolikkopeliversion jilkeen
Fighters Megamix on paras beat 'em up nykytar-
jonnassa. Ja pysynee sellaisena jonkin aikaa.
Topi 93

Ldhtokohtana Fighters Megamixiin
oli ettd beat ’em up -yleis6 kaipasi ja
vaati pelid, joka sisaltdisi

huomata pienti alas-  Segan kaikki

~ klassiset hahmot.

Kattavampaa beat
’em up -pelid
ei ole.
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PLAYSTATION KESKUSYKSIKO1

PERUSPAKETTI SUURI TOIVEPAKETTI | MULTI X-PAKETTI

ST R Keskusyksikko, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta,2 | Multi X-Playstation, sis. 1 demo-CD, 1 uusi,
i:f;::g;ri?gfﬂ; dier:'&gg; Lﬁ:fhlam’ uutta pelid (valitse itse), scartkaapeli, virtalahde, hint kork. 279 mk, scartkaapeli, vitalahde,

i vouden takuu. Talla koneella pystyt pelaam
vuoeden takuu Normaalihinta 2200,- kaikkia Playstation peleja. B

Nordic-hinta . kit
UI'IT!EIE[I nta

989,- - 1749.- . 1799

, ! or 1-:- inta I

&

SAASTOPAKETTI NORDICPAKETTI SUURI MULTI X PAKET

Keskusyksikkd, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta, 1 Keskusyksikkd, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta, 2 Multi X-playstation, sis. 1 demo-CD, 1 peliol
uusi “salainen” pelid, scartkaapeli, virtalahde, uutta "salaista” peli, scartkaapeli, virtalahde, ta,buutta "salaista” USApelw,scarLkaapeh
vuoden takuu vuoden takuu kaapeli, vitaldhde, vouden takuu. Talla ko
Normaalihinta 1700,- Normaalihinta 2100,- 5l’vl pelaamaan kaikkia Playstion pelejd.

ormaahhmta
Nordic-hinta 1 2 4 9 wl Nordic-hinta 1 4 2 44 9
5 Nordic-hinta
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HYLLYSTA Re-Loaded 199
Actua Golf 299 Castlevania X 299 Return Fire 199
Addidas Power Soccer'97 299 Indepence Day 299 Rise 2 Resurrection 199
AIV Global 29 Robopit 199
T 299 Int.SuperslaI SO P O e ety 20 Clelston Warriors 199 &
Batman Forever 299 Mega Man X3 299 Slam'n’Jam 19 Excalibur 319,
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Bubble Bobble 269 Steel Harbringer 19
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Cheesy 29 Titan Wars 199
Command & Conquer 319 Rage Racer 299 True Pinball 199
£ Contra 269 Tenka 319 Tunnel Bl 199 ’
i . Cool Boarders 319 Virtual Golf 199 A .
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Crow 29 andal Hearts 319
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TOUR Dark Forces 319 ally Allied General 399
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\ ¥ | DescionDerby2 319 pelqaGS. % Rama [T e il
iy | Die Hard Trilogy 29 Rebel Assult 299 R i Peak Performance Racing 399
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PeA'ST 299, Exhumed 319 SimCity 2000 2% Skken 160 SuperS. Fighter2 Collec. 3%
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Konami Open Golf 269 Tekken 2 319 D 199 AR 399
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p 2% SC00Y 0008 Incredible Hulk 19 AL ] .
g, \]gs Virtual Pool 299 Flash 2 199 Multitap 349
A Rl 29 Wipe Out 2097 L e Muistikortti, Sony 159
. NBA Live97 2 299 - L MIESD 1 Muistikortt, I5paikkaa 129
o Need for Speed 2 % Worms 299 Riomcobuses yol) ;109 Muistikortti, 24[fpalkkaa 279
Alien Trilogy ~ 169,-  NFL Quarterback Club'97 299 NBA Jam TE 199 Peliokiainy Soxty 29
NHL Faceoff97 2  PLATINA-SARJA B e e ek e 169
NHL Hockey 97 B9 Air Combat SR ace Of 199 . " Peliokiin, Asch 149
Olympic Games 269 Alien Trilogy Pﬂ-bail i Peliohjain, NegCon 299
Olympic Soccer 29 De‘tsructior;E Derby Fo'ed tax Puhdlsusgeln 139
T X  FadetoBlack D B RGB/Sartkaapeli 13
o Need for Speed X-tender, 2 m [
Ratti Ase, ==
Mad Catz 449 b5 Konami S Porsche Chall. - 299,-
statiorp 7oy 2o |
Ascii 149,- |
RGB-Kaapeli
139,-
g ePeliohjain +  [Supermuistikortti | Multi- Scart Muisti-
F Muistikortti  [6x B @ | Jopa 4 konetta i
alkuperdinen §& ¢ | scart-littimeesi Skaut“h do
7 * atavana o er
27 [ varid
=199\ 199,7~/129
5
Soviet Strike  299,-




———
The Realms of Lore
————

TUNNIN

TOIMITUS!

postimyynt

SATURN KESKUSYKSIKOT

| PERUSPAKETTI

Keskusyksikko, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta,
scartkaapeli, virtalihde,
vuoden takuu.

Nordic-hinta 1 0 9 9 73

SUPER NORDICPAKETTI

Keskusyksikkd, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta, pelit:
Sega Rally, Road Rash, Space Hulk, Theme park,
scartkaapeli, virtalahde, vuoden takuu.

Normaalihinta 3400 -
Nordic-hinta 1 749 e
L |

ROOLIPELI-PAKETTI

Keskusyksikkd, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta,, pe-
lit: Dark Savior, Shining Wisdom, Story of Thor 2,
Mystaria, scartkaapeli, virtalahde, vuoden takuu.

Normaalihinta 3450
Nordic-hinta 1 9 9 9 o]

SAASTOPAKETTI

Keskusyksikkd, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta, 1 uusi

“salainen” peli, scartkaapeli, virtalihde, vuoden takuu

Normaalihinta 2050,-

Nordic-hinta 1 2 9 9 B

TOIVEPAKETTI

Keskusyksikkd, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta, yhden
seuraavista peleista: Sega Rally, Virtua Fighter 2, World
wide soccer, scartkaapeli, virtalahde, vuoden takuu

Normaalihinta 2050,-
Nordic-hinta 1 3 9 9 -

SUURI RALLIPAKETTI

Keskusyksikkd, sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta,
pelit: Sega Rally, Need for Speed, Road Rash,
scartkaapeli, virtalahde, vuoden takuu

Normaalihinta
Nordic-hinta 5 4 9 -

KEVAAN UUTUUDET
Fighters Megamix 339
Formula Kart 319
Mechwarrior 2 39
Mega Man X3 319
Micro Machines V3 319
MK Trilogy 319
NHL Powerplay 319
Re-Loaded 319
Shining in the Holy Ark 339
Sky Target 269
SUORAAN.

HYLLYSTA

Actua Golf 269
Alien Trilogy 269
Andretti Racing 39
Area 51 9
Athelete Kings 319
Bubble Bobble 269
Bug 269
Bug 2 319
Command & Conquer 319
Crusader No Remorse 269
Dark Saviour 39
Daytona Circuit Edition 319
Die Hard Arcade 319
Die Hard Trilogy 319
Doom 269
Fighters Megamix 339
Fighting Vipers 269
F1 Challenge 269
FIFA 97 319
Golden Axe 269
Guardian Heroes 269
Hexen 269
Highway 2000 269
Horde 269
Mansion of H.Souls 269
Manx TT 339
Mass Destruction 39
Mighty Hits 269
Myst 319
NBA Live'97 319
Nights 269

Nights + analog controlpad 399

NHL Hockey'97

319

Magic Car| 19
SATURN i+ :
Mr.Bones 19
Mystaria 19
NBA Action 19
TARJOUS! wem
n Ngéijfam Extreme 199
ey e aras . . . . T N OTS ]91;
Ost_e_i vihintdin kaks_l_ uutta tai kiytettyi ‘pella, NHL Qurlefﬁsk 1%
niin saat kaupan piille yhden seuraavista: Ni?htwar:riors 199
o [T s Off WorldRacin, 199
= - Primaligh? 199
Revolution X 19
Rise 2 Resurrection 19
Road Rash 199
Robopit 199
Shellshock 199
Shockwave Assult 19
Skeleton Warriors 19
Slam & Jam 19
Space Hulk 199
Panzer Dragon 2 269 PE I'IT ALE 199, - S?r;el Fighter Alpha 199
Pebble Beach Golf 269 Alone in the Dark 2 19 Street Fighter the Movie 199
Pinball Grafitti 319 Amok 199 Striker 199
Pro-Pinball 269 Bgltlemonslers 199 Theme Park 199
Rayman 319 Big Hurt Baseball 199 Toshinden 199
g 319 g:arr_l! Mﬂi;‘;"eh”d }33 Valora Valley Golf 199
: b AZING ons Victory Boxin, 19
Sl 319 BustAMove2 199 Virtua Fighter Kids 199
Sega Ages 269 Casper 19 Vi i
Rally 269 irtual Open Tennis 199
Sega Rally Chaos Control 199 Virtua Racing 199
Shlr_ung Wl;dcm 269 Cyberia 199 Virtual Golf 199
Sonic 3D Hlt‘ky'S Island 319 Cyber Speedway 199 Virtual Hydlide 199
Soviet Strike 319 D 199 Wipe Out 199
Spot Goes to Hollywood 269 Darius 2 19 World Series Baseball 1 199
Story of Thor 2 269 Darius Gaiden 19 Wrestlemania 199
Three Dirty Dwarfs 269 EC‘I(C}?T' i} fim2 }g X-Men 199
Tilt 269 arthworm Jim
Tombraiders 319 Euro '9% 199 TARVIKKEET
Monie 319 FIFA Soccer 9% 19 Action Replay 9
Toshinden URA 2 G Ny  Adwpeerd 1
True Pinball 29 Ghen War 199 Antennikaapeli 169
Tunnel Bl 269 Gun Griffon 199 Arcade Racer, ratti 479
Victua Con 2 10 Hang On GP 199 Ase 269
i op Hi Octane 19 Jatkojohto 2M 69
Virtua Cop2 +gun 469 Impact Racing 19 Muistikortti, § Meg 29
Virtua Fighter 2 269 In the Hunt 19 Muistikortti, 20 Meg 399
Virtual On 269 Iron Man XO 199 Multitap 409
World Series Baseball 2 269 Johnny Bazookatune 19 Peliohjain, alkup. 199
Worldwide Soccer'97 269 Keio 7 Flying Sq. 199 Peliohjain, Terminator 9
Worms 319 Lemmings 3d 199 Peliohjain, langaton 2kpl 299
WWE: In your House 269 Loaded 19 RGB /Scart-kaapeli 149

ERIKOISTARJOUS

VIRTUA COP

+ ASE

Tarj. Voimassa niin kauan kuin tavara riittaa.

;

s Cong319,-




ordic 02-2510 555

LN

&’ postimyynti

Palvelemme:

= USA-peli joka vaati Doom 39
Sapterin. Fire SFX Pro (169-)on  Dragon View (am.) k.
arkkinoiden paras. Eye of the Beholder (am) 329

Fatal Fury 2 (am.) 269
) Minutes Football 199 Fatal Fury Special (am.) 399
dapter, Fire SFX Pro 129 Fever Pitch Soccer 269
erobiz Supersonicfam.) 399 FIFA Soccer'97 3

rdy Lightfoot 269  FF-Mystic Quest(am) 329
sterix 269 Hamerlock Wrestling (am.) 269
ass Masters Classics 329 Ilusion of Time 269
atman Forever (am.) 19  Innindo (am.) 399
ometal 199  Incantaion 39
azing Skies 199 Junglebook 3
DOgErMan 269  Justice League Superman 399
rainlord (am.) 399 Kawasaki Superbike (am) 469
rett Hull Hockey'95 (am.) 199 Killer Instinct +CD 249
hue (am.) 3% Kirby's Dreamcourse 269
art Trax FX (am.) 39 Kubv s Funpack 39

bonkey Kong Country2 329
onkey Kong Country3 429

Knbv s Ghost Trap 269
Kirby's Avalanche (am) 199

0 2-25 1 0 055
Ma-Pe 9-18, La 10-13

Kirby's Dreamcourse (am.) 199

Lamborghini Challenge
Lethal Enforces+ase (am.)
Liberty or Death (am.)
Lion King (am.)

Lord of Darkness (am.)
Lost Vikings 2

Marvel Super Heroes

39
269
%
269
%9
k]
59

Marvel Super Heroes (am.) 399

Maximum Camnage (am.) 269
Mechwarrior 3050 kL]
Mega Man 7 (am.) 3%
Metal Combat (am.) 19
MrDo 269
Mohawk & Headphone Jack 269
Mortal Kombat 2 k7.
NBA Hangtime 39
NBA Jam TE 269

New Horizons (am.) 469
NHL Hockey 97 39
NHL Stanley Cup (am.) 269

Ninja Gaiden Trilogy (am.) 399
Nosferatu (am.) 3%
Operation Europe (am.) 399
PGA Tour Golf % (am.) 269
Pinball Fantasies (am.) 269
Pop'n Twinbee 269

P.Rangers-Battle Racers (am.499
Prehistoric Man 269
Primal Rage 269
Pugsleys' Scav.Hunt 19
Putty Squad 19
Rise of the Robots 19
Robotrek(am.) 3%

Romance of 3 King, 3(am.) 489
Samurai Showdown (am.) 3%

Seaquest DSV 269
Secret of Evermore k7.
Secret of Mana %
Secret of the Stars (am) 479
Sim Ant (am.) K
Sim City 2000 %9
Slammaster Wrestling (am.} 329
Smurfarna 39
Smurfarna 2 329
Speedy Gonzales (am.) 399
Spirou 39

Star Trek: D. Space 9 (am.) 399
Star Trek:Next Gen.(am.) 399
Str. Fighter 2 Turbo (am.) 269

Super Ice Hockey 19
Super Int Cricket 19
Super Mario Kart 39

Super Mario RPG (am.) 649
Super Mario World 2 39
Super Metriod + guide 269

Super Pinball (am.) 269
Super Punch Out 269
Syndicate (am.) 39
Terranigma 39
Tetris Attack 269
Tetris & Dr.Mario 269
Theme Park 39
Top Gear 3000 (am.) 39
Toy Story (am.) 429
Troy Aikmann Football 199
True Lies (am.) 269

SUOMEN SUURIN

Turbo Toones

Urban Strike

Utopia, typ Sim City (am
Vegas Stakes (am.)

War 2410 (am.)
Weaponlord fighting
Weaponlord fighting (an
Whizz

Wizardry 5 (am.)
Wolfenstein 3d (am.)
World Heroes 2 (am.)
World League Basketbal
World Master Golf
Wrestlemania 2

WWF Raw (am.)

X-Men (am.)

Yoshies Safari (scoope)
Zelda 3

Zoop
Zombies (am.)

= — —
5| CITY 2000 L g%
e
om City 2000 399;- Terranigma 399;-  SuperPunchOut 269 Prehistorik Man  269;- Secret of Mana 399;-  Lufia 2 (am) 549;- Donkey Kong 2 1
i e Game Bo)
iﬁ:;;wiav ]133 e 13‘3 Saatavana b eri viri; vih
Animaniacs 159 Sensible Soccer 159 nen, musta, keltainen, |
Asterix 159 Smurfal_m - 1% ja lapinakyva. Mukana p
Asterix & Obelix 159 é ggm’s e & 2 7 9
o E?&f;ﬁw 3 {g —_— R Sports lustredGolf 159 5
iame Boy Pocket Castlevania2 159 FIFA%6 159 Kirby's D.reamland 159 Nigel Mansell World Ch. 159 Star Wars 159
Muka . Donkey Kong 159 lronManX/O 29 Kirby's Pinball Land 159  Nintendo World Cup 129 Street Ratelr DeLuxe 159 Track Meet
Ll DonkevKomLand2 ~ 20 JudgeDredd 159 Mario & Yoshi 159 PGAGolf% 159 SuperMariolandl 199 Tetris Attack 159 True Lies
DrMario ¢ 129 Jungle Sirike 159  MegaMan 159 Pinball Mania 159  Super Mario Land 3 159 Tintini Tibet 159  WWFRaw
by Dra i Heart 159  Killer Instinct 159 Monster Max 159 Pinochio 29  Tarzan 159 Torpedo Range 159  Yoshi's Cookie
J Eartghwam Jim1 120  Kirbys Blockball 159  NBAJam 159  Prehistoric Man 159  Tennis 159 Track & Field

Je LL >
SUNSOFT : . !
Jonkey Kﬁng 159;-  Looney Tunes llrhy s Dream Land 15‘." Zelda 4 159;-  Alien3 158;- Star Wars
Rocket Knight Adv. 1%
E{:‘?e,ﬁmbat %g Shining in the Darkness 199
allz 3 199 Slammaster 269
latman Forever 269 gm:gfm“i ) ggg
lades of Vengeance 129 : :
R Ergine 19 Solei b | Edullisempaa SegaMega CD
omix Zone 159 o Dbt keskusyksikkotarjousta
ration 1% Sparkster 269 . sKusy Sk 10 jo
ut Throat Island 39 ""'"1 o T = TR Spirou 3% ¥ sinunon vaikealdytaa. Mega
gemli.stio_n Man 2%9 =S 00 ' iIvE SS‘?:V("]?%:;HGHWM ;g CD on laite jonka voit kyt-
ﬁgg R % Lion King 159 II:M Panic 1133 Smeﬂéijcgr A igg ked tavalliseen Megadrive-
botniks 2%9 Lotus2 159  Pagemaster Su Imar . Tihi i £
v IHe iy D9 Madden% 29 PawsofFury 2% Sydof Valis 15 | koneeseen .Tahan 1a.1tte_e
,mhwm Jim1 2% Madden'97 39 PebbleBeach Golf 159 T}nd:cate %9 | seen on tarjolla sadoittain
: 29 Marsupilami LR o M %9 1 peleji edullisin hinnoin.
199 Mega Bomberman 269  Phantasy Star4 469 ToeJam & 269 Tantak g
39 MegaSwiw 199 Pinochio 39 Toughman Boxing 1% arjouksemme on voimassa
39  Micro Machines 1 19  Piratesof DarkWater 269 TrueLies 29 | niin kaun tavaraa riittd.
15  MicroMachines2Turbo 199  Pochahontas 3% Urban Strike 29
eneral Chaos 19 ;\:1{:100 ﬂacg:@m mﬁ_h . %gg ;gm:ﬁgﬂ %gg t:‘i‘f'r"“m“ ﬁg Kun tilaat valitse joko MCD 1 tai MCD 2. Jos
i ey e o 19 Viyutytiodey 31 | MEGASBI PELIT|  creomespicve st MO 1ot
otSuperStarSoccer DL 199 Mortal Kombat 3 Ultimate 399 Primal Rage %9 Worms 39 F o ;:g itk M e ,
sz:%el;'m;;c Qus;t 199 NBALive%7 3y Risk 3% WWERaw %9 Normalhinta 399’, ysyttavaa voit soittaa niin neuvomme sinua.
NHL Hockey'97 329 Rise of the Robots 199 WWF Royal Rumble 269 . :
f&',f:'ade, L, 199 Road Rash? 159 Zero Toleranse % Tarjoushintaan 0 us 1
7 o 69.- L lod
3 ) § /kpl MCD Keskusyksikko+6 salaista pelid.
i s | Normalhinta: 3.169,-
a ¥ 0 hole Assault, Bloodshot, Hinta: I
Dy i Corpse Killer, Flying Squad-
i i ron, Jaguar X]J220, Microcosm, i
7] ] Night Trap, Prince of Persia,
- E Sewer Shark, Sherlock Hol-

nt. Superstar Sleuerlll. 199;- Sonic 30

329;- M Machines Military 329;-

mes, Silpheed, Slam City,
Thunderhawk, Time Gal,
Tomcat Alley, Wolfchild.

Yhteensa 13 pelid!.
Normalhinta: 5.995,-

MCD Keskusyksikko+6 salaista pelia + 7 (valitse itse) pel

.. 649




* Nopeat toimitukset n()l dl '
I M * Edullisimmat hinnat gal‘lle
B * Vuoden taku postimyyn

NINTENDO 64

PERUSPAKETTI | NORDIC-PAKETTI
Keskusyksikk®, scart-kaapeli, K?Sk-yksmarllfaﬁgli, pelioh-
peliohjain, virtalihde ja vuoden ]B?il:;i‘;lggkt;;};iellgs ar;toogz:téfuper
Q- takuu. laukku, muistikortt srgkéi vuoden
® takuu. \ ’
11249, "1799,-
[ ’ ,

Superstar
Soccer 64

Iﬁg 1
429 WaveRace64 399 StarWars 459, FIFA 64 329,-

HIEKRAT ULTRA 64 UNIVERSAL CONVERTER

B ler Instinct Gold 19 - y Adapteri joka mahdollistaa kaikkien USA & Japan p
8% Mario Kart 64 v 1N S lien toiminnan Nintendo 64:ssa. Joytech Europen uu
N64 Pocket 69 LD kehitetty versio sopii useimpiin jo ilmestyneisiin sel
‘ :ﬁ ICTl]lizﬁon }g tuleviin peleihin. Tarkka Suunnittelu sekd kiva va
Super Marko 64 1 takaavat yhteensopivuuden Nintendo 64:dén. Parer
Tizok Diiceiittimtr . 19 man pelituntuman antavat myos meiltd ostamiesi in

portpelien “tayskuva” seka 13% suurempi nopeus. K

ra Ivi kke et Nintendo 64 ska kaikki USA & Japan-peliton tehty 60 Hz televisioll

P - - B pitdd sinunkin TV:si pystya
nTicaapelie el imeers e R e 169,- nayttamaan 60 Hzn kuvaa Ul 64 Umversal Converter mahdollistaa niybe
5 euroopalaisten pelien toiminnan USA /Japan versiossa. E
dhjain, harmaa ........ccccvvvvvesveee 0T Nyt hintaan ,
AT+ SlOW IOMOIL .8 oo e sesdiseriseis 279 - 2 0 : S ;
y (BRgap i W g B Dl 3D 269 - ostettaessa Yhdessa vapaavalmtalsen pehn kanssa. Pelkka Converter 279;-.
o LI e SO SO oo A 0 B oo w1 8 S 269,-
johto, 2 m ... eyt - R U Ry L e 99 - USA‘TUONTEJA
stikortti, harmaa ............... 139,-  Pelit toimivat jenkkikoneessa tai kyterttdessa Ultra 64
stikortti (4 x tav. ) G O L 1 199  Universal Converteria.
stikortti (20 x tav.) ST R B 299-  DarkRift 599
e A St e WL 649,  MarioKartbd v 529
Mortal Kombat Trilogy 529
i 3 NBA Hangtime 599
Konttori/Varasto Turussa | &' :
Super Mario 64 299
buda tavara suoraan varastosta. Puhelimitse voit kitevasti Wayne Gretsky HOCKEY .......coummummsssmssssssmsises 599
rnistaa ettd ko. peli 1oytyy hyllylta.
Varsinaisen myymalan. Turkuun avaamme kesén kuluessa. JAPAN’TU DNTEJA
Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku. Blast Dozer 429 : ' b
} Star Fox 64 + RUMDBIE PACK v.vvvuvvssseesseessesssessmesaeesens 649 War Gods 599,-  Blast Corps 579

-




PUH 02-2510-555 « FAX 02-2510 055 *UUDENMAAN

|

Kaikki pelit tilld aukeamalla ovat kiytettyja, eivitki
valttamiitt heti loydy varastosta, mutta voit
kuitenkin jattda pelistd varauksen niin otamme
sinuun yhteytti kun saamme kyseisen pelin.

=

OSTA, MYY & VAIHDA

Keskus-
ksikka 790,

SATURN-TARJOUS!

Osta vihintddn kaksi uutta tai kiytettyd pelis,
niin saat kaupan pd Ile yhden seuraavista:

Ticte

Actua Golf 260
Alien Trilogy X
Alooe [nthe Dark2 160
Andretti Racing )
Amak 165
Area 51 |
Athelete Kings 0
Baku Baka Animal 20
Batman Forever 260
Battlemonsters 10

Big Hurt Baseball ]
Black Dawn 0 10

Blam! Machinehead
Blast Chamber
Blazing Dragons
Breaikpoint Tennis
Bubble Bobbie

Bug

Bug?

Eu:u Move2

Cas

t'h::(anlwl
Clockwork Knight
Clockwork Kndght 2
Command & Conquer
Crimewave
CrowCity of Angles
Crusader No Remorse

20,

D

Darius Gaiden
Darius 2

Dark Saviour
Daytona USA
Daytona Circuit Ed.
Defcon 5
Destruction Derby
Die Hard Arcade
Die Hard Trilogy
Digital Pinkall
Discworkd

Doom
Dragonheart
Earthworm Jim 2
Euro' %

Exhumed

Fl Challenge
FIFA'%

FIFAY

Fighers Megamix
Fighting Vipers
Galactic Attack
Galavy Fighters
G

e
Ghaen Wars
Golden Axe the Duel
Gridnan

Gum Griffon
Guardian Heroes

Guardian Heroes 185,

Tk

Tkt

H-n OnGP% i
Hardoore 414 50
Hexen 30 1
Highway 1200 )
HiOctane 100
Horde b 1]
[enpact Racing 160
Impémlrihﬁk 40
In the Hunt 165
Int-Victory Goal ]
Tron Man X0 160
Jeviels of Oracle 1
Jobany Bazookatone 160
| Maddens7 240
Keio2Flying Squad. 165
Lemmings 3| 13
Loaded 185
Magic Carpet 100
Mansion of H. Souls 130
Mas TT 1
Mass Destruction o]
Mighty Hits, 6-pistalspel! 260
\hnﬂLJmhatF:m 5 160
Mortal Kombat 3UKI. 260
Mr.Bones 165

Mystaria

185,-

WEOROREReRORegnSgE|§

EEEAE

NEBA Live's7

Newd for Speed

NFL Quarterback Club
NHL All Star Hockey
NHL Hockey 57
NI
his

\IF'"S

Oif Werld Interceptor

’ L.olr T
Finkall Grafitt
Primul Rage
Prvl"mhlﬂ

Fighting Vipers

3~

t-1:

X
k)
5
4
5
0
30
)
i
40
i
30
5
30

PR E =R PR

Skeleton Warriors
Slam & Jam
Sanic 3D

Soviet Strike
Space Hulk

Spot Goes bo Hollywood

Starfighter 2000

Street Fighter Alpha
Street Figher Alpha 2
Street Fighter.Movie

Thunderhawk 2
Tiit

Titan Wars
Tombraiders
Terico
Toshinden
Toshinden URA
True Finball
Tunnel BI
Valora Valiey Golf
Victory Boxing

3 Virtua Racing 160

Virtua Cop 100
Virtua Cop + gun L0 10 Wing Ams b1
\_mnaLoF_ 20 10 WipeOut 160
VituaCop2+gun 40 130 World Cup Golf 165
Virtua Fighter B 5 WorldSeries Baseball 165
mF.;Merl 165 40 World Series Baseball 2 230
wtua Fighter Kids =~ 130 40 Worms : ]
Virtua Fighter Remix 115 30 Worldwide Soccer™7 185
Virtua Hydide 160 0 Wrestlemaia Arcade 160
Virtual Golf 10 4 WWEnyourbosse 60
Virtual On &i‘ 55 X-Men ml
e

J&szmﬁawsuaawe

]

ddams Family 100 kl"ﬂ[l\ timct 13
7 8  Kirbys Dreamland 115
bevway & Kirbys Pinball Land 13
dnRad 60 Kung Fu Master 8
flon Kid & Marble Madress 8
it Simpson’s 85 MarioPicoss 13
ran Mario & Yoshi 0
Eletoads \I.-ga\‘anl 115
ides of Steel Mega Man2
tlder Dash \lna\hm 3
bble Ghost :

Burmy
Eh\'anié 1
use H.
Sessmaster
oo Moorcross Ma 0]

otorcross Mania |

mw NBA Jam 13
puble Dragoe: \H:L Hockey'% 165
Juble Dragon 2
Mario
ik Tales
rablaster
fantasy Mystic Q.
Bislones
ptified Zooe
Fivess of Fear
adrilly

joer llainf-d 1lil],-

Snoogrys

MI‘MF.\P‘ Club
Star Wars

Street Fighter 2
Super Mario Lnd
Super Mario Land 2
Super Mario Land 3
‘-u;wrk(. Fro Am
‘v\ur d of Hope

Tetris 2

Tiny Toom

Tiny Toon 2
Track & Field
Track Meet
True Lies
Turtles
Turthes 2
Universal Soldier
Warioblast
Word Zap
WWF Superstars
'WWE Superstars 2
Yogi Bear
Zeldad

Xenon

Addams Family
Adventure Disney
Adventare Island
Aladdin
Anbicipation
Athlets: World
Asterix

Balloon Fight
Bart Simpson
Bart vs. Woeld

Batman 2

Battle of Olympus
Battletoads

Bayou Billy

REELERERFRSR

ULLISEST

Bagfoot 130
Baonc Commando %5
Blackmanta %
Bladies of Seeel 165
Elater Master %
Blue Shadow %5
Bubble Bobble 1%
Bu:k_v Obare 130
Captain Planet %
Captain Skyhawk 130
Casthevania %
Chessmaster 130
Chip'n Tale 165
Chip'n Dale 2 =)
Cha Clu Land 130
Cobea Triangle %
Crash Dumanies 10
Darkwing Duck 1%
Days of Thunder 15
Det. of the Crown 10
10

&":&L World 15
Die Hard 5
Donkey Kong k]
Dankey Kong 3 13
Donkey Kong Classic 13
Donkey Kong |unior 130
Doublé Dragon 10
Double Dragon 2 13
Double Dragon 3 13
Double Dribble 1w
Dr Mario 130
Diracalas Curse 130
Dragoos Lair %
Diream Master 13
Duck Hunt (zapper) 0
Dhuck Tales 165
Dhuck Tales 2 15
Eliminator Boat Duel 150
Excite Bike 130
F-15 Strike Eagle 165
Faxanada %
Fe'-‘e—s Ck.r:i[ %
ighking 13
5-" 5lo0es. S 165
Flint 0
100

%

Ghostbusters 1|
Ghost n Goblins

Goal
CmH Medal Ch
Gaolf

Goonies 2
Gradius
Gremlins 2
Guardian Legend
Guem Shoe (Zap)
Gun Smoke
Hamanerin Harry
High Speed

I s Alley (Zap)
Jee Ulimber

lee Hockey

Tkan Warriors

Iron Sword

[ Nicklaus Galf
ns

Joe ke Mac

]nummﬂ Silius

Jungle Book

]nrf*:i( Park

Kick Off

Kid Barus

Kirbys Adventure

Knight Rider

Lion King

Litthe Samson
Lolo1

Lolo2

Mach Rider
Maniac Mansion
Mario Bros
Mario & Yoshi
McDonaldland
Mega Man
.\1$ Man2
Mega Man 3
.\dg Man4
Mega Man 5
Metal Gear
Metroid
Mission Impossible

Nist, World C up
th& South
}‘am. kesm.mng

-"mball

Fop-Eye

115

Power Blade
Prince of Percia
Am

Pro Wrestling
Punch Cut
Puzznic
Quantm Fighter
Racket Attac]
Rad Gravity
Pad Racer
Rescue Emb. M.
Road Fighter
Rabin Hood

E‘u.\h'n Atack
vgar

Section Z
Shadow Gate
Shadow Warriors
Shadow Warriors 2
Shatter Hand

Side Pocket

Silend Service
Simons Cuest
Skate or Die

5k or Dhe

Slalom

Smurfarm,

&mh!lle wRall

pe Road
Super 5. Volley b
Swordmaster
Sword n Serpents
Tale Spin
Tecmo Cup
Tennis

Termisator 2
Tetris

Tiger Heli
Tiny Toon
Tiny Toon 2
Tom & Jerry
TopGun
TopGun
Tg?ui]h'a'l
To the Earth (Zap)
ck & Feld

Werewolf
Wild Guanman (Zap)
\\_le.

TOIMITUSEHDOT:

* Postiennakko - ja toirmituskulut 35,-/
tilaus

* Jotkut pelit voivat olla tilapaisesti
loppuunmyytyja tai myohdstyneita.

* Asiakkaalla on oikeus vaihtaa via]li.nen
todetaan johtuneen kayﬂovu{wesla tai
kayttoohjeiden noudattamatta
jittamisesta, palautusta ei voida
hyviksya

* Asiakas voi halutessaan palauttaa
tuotteen seitseman tyGpaivan kuluessa
lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan
takasisin. Tuotteen taytyy olla
palautettaessa uutta vastaavassa
kunnossa.

VAIHDA VANHAT PELISI UUSIIN

Toimi nain:

* Luetteloi pelit jotka haluat vaihtaa. Imoituksestamme net mitd me hyvitimme peleista. Jos
et loyda hintaa pelillesi ilmoituksestamme, soita!

* Pelit tulee olla kotelossa ja sisltda ohjekirjan.

+ Laheta meille pelit postitse. (Ei postiennakolla.)

* Me tarkistamme etta lahettimasi pelit toimivat ja lihetimme sinulle haluamasi pelit.
* Laita mukaan kirje jossa ilmenee: nimi, osoite, syntymaaika, holhoojan allekirj. (jos alle 16 v.),

sekd puhelin numero.

+ Muista ilmoittaa mitka pelit haluat tilalle. Kirjoita mielellaan myos mistd lehdesta olet
ilmoituksemme lukenut.

Vaihdamme / ostamme myds Nintendo,
Super Nintendo ja Mega Drive peleja.
Soita 02-2510 555 ja tiedustele!

\\ul& Wrestling
Wrecking Crew
Yevious

Yoshis Coolde

Zekda
Zelda 2- Link

Addams Family
Alsddin

Alien 3

Another World
Astirix
Asterin e Obelix
Aveley

Bart's Nightmare

Blazing Skies
EOB
Boogerman
Ereath of Fire 2
Erett Huall Hockey
Babsy

Bags Busmy
{Cannon Fodder
Castlevania 4
Castlevasia 5
(Charles B

E l':’-‘e‘;w[usle{
alter 3
Chuack Rock
Clayfighter
Clayfighter 2
Claymates
Cool§
Daffy Dck
Darius Twin
Desert Strike

Doskey Kong C3
Doom

Double Dragon 5
Dracula
Dragon

Dragans Lair
Earthworm fim
Earthworm Jim 2

uinax
E}}u\m Heat
FIFA Soccer
FIFA Soccer'®
FIFA Soccer' ST
Final F_- M.Quest
Final Fight
Flashback
Hlintstones
F-Zem

Ghoul Patrol
Ghouls ' Ghosts:

s
Goof Trooy
Great Circus Mystery

Hagane

H.Ein One Galf
lhesion of Tame
Incredible Hulk
Jlndsl::‘-a [Lm{:i\-
Ink Superstar Soccer
Inlfal:g;&l’ft‘i Deluxe
Jimany Connoes
Joe & Mac

Jumslr[arl:
Jurassic Park 2
Killer Instinct

King Arthiers Workd
Kirbys Dreamcourse

Krusty's SF House
oon

oo

Lemmings |
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LUONNE Shoot 'em up
JULKAISIJA Sega
VALMISTAJA __Sega
JAKELU

MYYNNISSA 12. kesdkuuta
PELAAJIA |

Useimmat toivottavasti muist
burnerin, joka on kestinyt
Target jainee valitto

Ty

a€ti unholaan.

»

57

Segan Afterburnerin niin sanottu jatko-
osa Sky Target on peli, jonka piti viedd
lajityyppi uusiin korkeuksiin. Kuten
tavallista, siind pitdd lentdi ja ampua
alas mahdollisimman monta vihol-
lista. Yksi uutuus on, etti Sky Targe-
tissa voi valita parin erilaisen taistelukoneen
ja niiden ominaisuuksien vililld. Suurin ja
kevyin on helpoin ohjata. Afterburnerin ta-
voin ohjuksia on osattava kayttda, silli ne
ovat tehokkaimmat aseet ja kantavat kuula-
ruiskuja pitemmalle. Koneen edessi on pie-
ni tihtdin, ja kun vihollinen on lukittu tihtii-
meen, voi ohjuksen ampua matkaan. Tah-
tdin voidaan lukita useaan viholliseen sa-
manaikaisesti ja sitten laukaista koko sarja
raketteja.

Sky Targetin grafiikka on pettymys. Sega on
aikaisemmissa peleissaan, kuten Panzer Dra-
goon Il ja Virtua Fighter 2, ndyttinyt, mihin se
pystyy polygonigrafiikan alalla. Valitettavasti
tama tietimys on kokonaan kadonnut tissd
tuotannossa. Mutta grafiikan puutteista huo-
limatta Sky Target on hyvin toiminnantiytei-

Puuromainen grafiikka ei tee vaikutusta.
Hiped, Sega!

Hyvi idea mutta tylsd ja kuiva toteutus.

~_ A nen peli ja tarjoaa ensimmdisesti
“ kentdstid aina viimeiseen pomoon sel-
laista rdjahdysjuhlaa, jollaista on harvoin
nahty Saturnilla.

Sky Targetin tukalimmat hetket koittavat
pelin pomojen ilmestyessid. Useimmat po-
mot ovat valtavia ja peittivdt suuren osan
ruudusta. Kuten useimmissa timankaltaisis-
sa peleissd, tiytyy pomon tietyt osat ampua
rikki oikeassa jarjestyksessi. Tami vaatii
nopeita liikkeitd, varsinkin kun pomot eivit
ole jirin typerid ja sylkevit innolla seki
ohjuksia sekd kuulia.

Sky Target vaikuttaa puolivalmiilta kolikko-
pelikdinnokseltd, jonka keskinkertaiseen gra-
fiikkaan ei ole viitsitty uhrata aikaa ja rahaa.
Tuntuu melkein vaaryydelta kutsua Sky Tar-
getia jatko-osaksi Afterburnerille, koska suu-
kea sanoa, onko kyse vain huolimattomuu-
desta, mutta toivottavasti Sega korjaa vir-
heensi tulevaisuudessa ja antaa klassiselle
shoot 'em upilleen hyvitystd tistd vairyy-
desta.

Pelottavan kehno 80-luvun hardrock hukut-
taa all isut samplaukset ja kuivat te-
hosteet. Pahinta pelimusiikkia miti loytyy.

Liian helppo ja pitdveteinen.

stavat Segan loistavan lentopelin After-
pailun ja sdilynyt hauskana pelind. Sky

JULLISTARMUTTA TOTTA
vat / % odottaa vanhan
ipelih set n lopputulos on
y Birvel My Targetilldli kaikki mahdol-
’/ dé€@uippupeliksi, mutta selittimit-
gnisti syistid ne eiviit toteutuneet. Eni-
teh minua hiiritsevit kehno, nykivd gra-
fiikka ja lipikotoisin kauhea musiikki, joka
koostuu jonkin vanhan hardrockarin ul-
iesta. Yhdessi ne tekevit pelisti la-
omdn.
L sano peli, uskokaa pois.
fhieluunimin Sega Ages -ko-
Ok sisaftai klassisen Afterbur-

Martti 63

VAARA MELODIA

Ymmirrin hyvin ettei Sega kehdannut antaa
tille pelille nimed Afterburner Ill. Ihmettelen
Se niyttdd rumalta jopa usean vuoden takaisiin
saman lajin peleihin verrattuna eikd se ole edes
erityisen viihdyttdvi tai vaihteleva. Epdilemdttd
pahinta siini on musiikki. Segan niin sanotut
muusikot ovat jarkyttineet ennenkin ja inhoan
syvisti esimerkiksi Daytona USA:n musiikkia,
mutta Sky Targetin jalkeen sekin on miellyttd-
vad kuultavaa. Jo pelin alussa, kun lentokone
kiitd4 niittyjen yll4, alkaa kauhea sinfonia-rock
on kaikkein ensimmiiseksi etsittdvd korvatul-
pat. 80-luvun hardrock riikdd ja joku hullu
kiljuu niin ettei sitd kestd kukaan. Oletettavasti
pitkdtukkaiset ja permanenttipdiset rock-hem-
mot jatkavat jammaamistaan koko pelin ajan ja
silloin tilléin mukaan liittyy heididn laulajansa,
joka tuo vaikeroinnillaan kylmit vareet selka-
piihin. Tv-pelien musiikki ei tidstd endd huono-
ne ja neuvonkin pysymiin mahdollisimman
kaukana Sound Test -ruudusta.

Topi 55

Ei ihan sitd, mita
olimme odottaneet.

61

SUPER POWER



Tahin mennessa kaikki ovat var-

maan jo kuulleet Wave Race 64:std,

sen upeista aalloista, hienoista mai-
semista ja tunteesta, etta todella-

kin ajaisi vesiskootterilla. Tamin
vuoksi ei kuitenkaan pidi rynnita
ostamaan Game Boyn Wave Ra-

ced, silld kyseessd on kaksi eri pelid. Eipa
silld, ettd Wave Race olisi huono. Mutta
siind ei ndy vettd eiki aaltoja, ja tunnelma
hieman laskee. Endd ei ollakaan meren
rannalla.

Wave Race onkin lahempana Micro Machi

nesia kuin Wave Race 64:d. Kaikki on tietys-
ti hyvin pientd ja radat ndyttavit suunnil-
leen samanlaisilta kuin Micro Machinesissa,
joskin yksityiskohdat puuttuvat. Ja se on-
kin hyva, silla jos Wave Race olisi ollut
yksityiskohtaisempi, olisi siit3 vaikea erot-
taa mitdin. Jo nyt se on aikamoista ryy-
nipuuroa.

Vali b=

e €
e O RGeS
kilpailu slalom- & Rttt
Valliset rader O e

ovat hauskem-

pia. Niilld on eri kaupunkien nimet ja siten
erilainen muoto. Ajetaan kaksi kierrosta ja
ensimmaisend maaliin tullut voittaa. Kilpai-
lun aikana voi alakulmasta katsoa, missa
kohtaa rataa mennain. Kartta auttaa myos
kddntymaan oikeaa suuntaan ajoissa. Jos
maaliin tulee viimeiseni, kajahtaa ilmoille
kannustavan arsyttiva fanfaari, joka antaa
halun yrittaa heti uudelleen. Slalom-versio
on hieman hankalampi ja tuntuu melko
tarkoituksettomalta. On vaikea kddntyd
ajoissa ja kartioihin tormatessa pyorahtaa
ympari.

Nopeutta voi siidelld kahdella tapaa. Jos
pitdd nappia pohjassa, ajetaan koko ajan
samaa vauhtia. Toista nappia painamalla
vesiskootteri ottaa lyhyen mutta huiman
spurtin.

Wave Racen musiikki on kelvollista ja
vesiskootterin surina tuntuu aidolta. Tama
peli onkin pirtei vaihtoehto mutta ei ikdva
kylla mikaan todellinen serkku Wave Race
é4:lle.

Otsikkokuvat ovat hienoja mutta itse pe-

listd ei 16ydy mitiddn vetti muistuttavaa.

Kun on oppinut ottamaan mutkat oikealla

tavalla, sujuu kaikki muukin hyvin. Sla-
lom-osuus on kuitenkin hyvin vaikea.

Ou

LUONNE Kilpa-ajo
JULKAISIJA Nintendo
VALMISTAJA Nintendo
JAKELU

MYYNNISSA 27. kesikuuta
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KOMNEET

Fo3

S5 oo

d, kun ollaan maalla kaukana televisioista ja konso-
Ielsta, ovat Game Boy -pelit paras lddke vieroitusoireisiin.

Wave Race on taydellinen
rantapeli.

VESI PUUTTUU

Game Boy on niin kitevd. Sen voi
ottaa mukaan minne tahansa. Tie-
tyt pelit lisdksi vaativat ettd niitd
tulisi pelata paikoissa, minne ei voi
kuskata televisiota ja konsolia. Au-
topelit esimerkiksi. Ajamisen tunne
on paljon parempi kun niitd pelaa

000000000

mainiosti autoon.

Wave Racestd puuttuu vesi. Sitd ei nie ja sitd
ei kuule, siis siti ei ole. Niinpi se on jarjestet-
tivd itse. Joko Game Boy on otettava mukaan
rannalle oikeiden aaltojen ddreen tai sitten sitd
on pelattava kylpyammeessa. Niin Wave Race
saa takuuvarmasti aitoa vesiskootterin tunnet-
ta.

Loviisa 80

KESASUOSIKKI

Nintendo tuppaa harvoin varastamaan ideoita,
mutta Wave Race todellakin on Micro Machines
vesiskoottereilla. Ja parempi kuin Codemas-
ters-pelin Game Boy -versio, joka oli vihin
lilan nopea omaksi edukseen. Siti paitsi Nin-
tendo on keksinyt piirtid jokaisesta radasta
pienen kartan, joka nakyy kuvaruudun oikeas-
sa alakulmassa, eikd jokaista mutkaa tarvitse
niin opetella.

Wave Race on hyvin pelkistetty eikd sitd
tietenkain voi verrata Nintendo 64-versioon,
mutta olen vakuuttunut ettd siitd tulee kesi-
rantojen suosikkipelini.

Topi 84

Tanssahtava melodia ja hyvii vesiskoot-
terien murinaa.

On hauskaa yrittdi ly6dd ennidtystiin ja kos-
ka radat nidyttivit erilaisilta, ei pelaaminen

kiiy ikaviksi.

oikeassa autossa. Ja Game Boy sopii 3 £ 3£ 3D

Q00000 00!(

« «
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Ei Wave Race 64:n luok-
kaa mutta kesin Game
Boy -hitti.

SUPER POWER
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Kun kuulee nimen Overblood ja nikee pelin Resident Evilid muistut-

LUONNE Seikkailu

JULKAISIJA Electronic Arts ailla H 3 )
N s sl tavan ulkoasun, on helppo epiilld kopiota. Totuus on etti Electro
JAKELU - . L] » - -

e e o nic Artsin ostama toimintaseikkailu on
PELAAJIA 1 i -1
PELIMUISTI Muisti ol L e Lo

MUUT KONEET

Too cold. I'm freezing!

Nyt my6s Electronic Arts haluaa ansaita
rahaa uudella toimintaseikkailun lajilla, jon-
ka Resident Evil esitteli. Heidin luomuk-
sensa on nimeltaan Overblood ja se on
jannittiva seikkailu futuristisissa maisemis-
sa, jotka tuovat mieleen Alien-elokuvat.

Overbloodissa on hyvin laadittu juoni, jonka
alussa nimeton paihenkilo herdi syvista
unesta. Han ei tie-
di, kuka han on,

sa pelid voi jopa vaihdella eri kohtausten
vililla ja siten seurata eri hahmojen toimia
pelin eri paikoissa, mika tuntuu hyvininno-
vatiiviselta.

Overbloodin grafiikka on komeaa. Valit-
tavana on kolme eri nikokulmaa, joista
kaksi muistuttaa Resident Evilin kayttimia
perspektiiveja. Sen sijaan uutta Overbloo-
dissa on se, ettd pelia voi katsella my&s
hahmoijen silmin eli klassisessa Doom-pers-
pektiivissa,

Nimestaan huolimatta Overblood ei ylla
lahellekdan Resident Evilin veriloylyja. Pal-
ten ja ongelmien tieltd - eipd silti, ettd
siihen suoranaisesti kaipaisi vakivaltaa.
Overblood on jannittavd peli splatterin
vahyydestd huolimatta ja olonsa tuntee
turvattomaksi aina kun totuuden etsinti
vie uuteen huoneeseen. Koskaan ei nimit-
tdin tiedd, milloin esiin pomppaa seuraava
ta, minkd vuoksi pelattaessa kylma hiki
virtaa, iho nousee kananlihalle ja hiuskar-

~ Nimestadn huolimatta Overblood missd hin on tai
.~ eiyllé ldhellekddn edes miti hanelle on vat;:;p[_afavat_:_ PYSSY: 5. ]
. tapahtunutvilme i Eteenpiiin paaseminen vaatii joukoit-
Resident Evilin verildylyjé. Rk tain eﬁlneiéta"k ftka. tulevat vastaan matkar'!
I : varrella. Kaikki esineet ovat enemmin tai
Paljon v&ldvum mjm Pﬂ" _ ::VZEI:::T:“T C:Z: vahemmin kayttokelpoisia jossakin yhtey-
arvoitusten ja ongelmien tieltd. dessa. Onneksi esineiti voi kantaa muka-

hin kohtaa ongel-

man, jossa on kyse
elamista ja kuolemasta, ja uusia, aina vai-
keampia ongelmia ilmestyy koko ajan. Vi-
hitellen kay ilmi, ettd padahenkilon nimi on
Razja ettd hanet on tuntemattoman viruk-
sen saaneena jitetty kuolemaan. MyShem-
min pelissd Raz saa odottamatonta apua
Pipo-robotilta ja kauniilta, salaperiiselti
Milly-naiselta.

Parhaaseen Resident Evil -tyyliin pelid maus-
tavat useat vilijaksot, joissa hahmot puhu-
vat toisilleen samoilla selkeilld ja artiku-
loiduilla savyilli kuin Capcomin pelissi.
Englannin kieltd pitdd osata kohtalaisen
hyvin, jotta keskustelujen aikana paljastu-
vat tarkedt johtolangat eivit jaia huomaa-
matta. Lisdksi eri hahmoilla on erilaisia
fyysisia ominaisuuksia ja ovat siten hyvid
eri asioissa. Pelin aikana voikin valita, ket
haluaa ohjata painamalla R | -nappia. Osas-

naan rajattoman maardn, joten kannattaa
vain poimia mukaan kaikki eteensattuva.
Mikain esine ei ole tiysin tarpeeton, vaik-
ka voi olla vaikea keksid oikea kayttotar-
koitus joillekin tavaroille, kuten rikkinii-
milla hahmolla pelaat, silld heilli kaikilla on
mahdollisuus kiyttia samaa tySkaluarse-
naalia, poimipa esineen alun perin kuka
hyvansa.

Jos hahmo sattuu kuolemaan, voi pelid
jatkaa edellisesti tallennuskohdasta. Tal-
lentaminen onnistuu pelin alussa l6ytyvit
nauhurin avulla ja vaatii koneelta luonnol-
lisesti muistikorttia. Seivipaikkoja voi olla
rajattomasti, ja niitd kannataa hyodyntaa,
silld vaikka peli on hyva, ei sité viitsi aloittaa
alusta joka kerta. Jannittava jatko houkut-
telee enemman.

SUPER POWER




MUKAVAN VAHAVERINEN
OVERBLOOD
Overblood on hyvin samanhenkinen peli kuin Re-
sident Evil. Siispa olin kuin kala vedessi, kun
istahdin television eteen ja aloin liikuttaa Over-
bloodin eri hahmoja. Hyvi grafiikka ja danitehos-
teet, kelvollinen ohjaus (joka tosin voisi olla
parempikin) sekd kiinnostava ja jannittivi tarina.
Paljon enempiai ei juuri voi nykypelilti vaatia.
Nimi vain heritti vihin kummastelua. Nimi Over-
blood sai minut uskomaan, etti peli olisi vihin-
tadn yhtd vakivaltainen kuin Resident Evil. Sitd se
ei kuitenkaan ole, vaan paremminkin vihiveri-
nen ja pienen verensiirron tarpeessa. Mutta erit-
tdin mukava peli joka tapauksessa.

John 85

HIENO TUNNELMA
Tuntuu hieman oudolta, etti Electronic Arts
kdantyi Japanin suuntaan ostaessaan Overbloodin
lisenssin. Se ei suinkaan ole mikéin huono peli,
mutta EA tuppaa tavallisesti kdyttimain ranska-
laisia pelitaloja Adelinea ja Delphine hankkies-
saan timankaltaisia peleji. Joka tapauksessa Elec-
tronic Arts on tehnyt hyvin valinnan, silli Over-
blood kuuluu pelilajiin, josta en saa koskaan tar-
peekseni. Siind on harkitusti rakennettu juoni ja
uskottavat henkilshahmot. Grafiikka on komeaa
tunnelmallisine valaistuksineen ja hienoine sisiti-
loineen. Kiinnostavinta on mahdollisuus kont-
rolloida useita eri hahmoja pelin aikana. Raz,
Pipo ja Milly tayttavit kaikki tehtivinsi ja nitovat
ainekset yhteen onnistuneeksi peliksi.

Martti 84

GRAFIIKKA 87

Hyvin samanlainen tyyli kuin Resident Evi-
lissd.

TUNTUMA 82

Parempi ohjaus kuin Perfect Weaponissa,
mutta ei yhtd hyvi kuin Resident Evilissd.

Ruutulattia — viimeistd huutoa tv-peleissi!

This/Stuff is disgusting.

AANET 83

Hieman raskas melodisesti mutta erittiin
hyvit ddnitehosteet.

HAASTE 87

Mukava peli, joka aiheuttaa paljon ajankulua
television ddressi.

The body's tovered with mold?

YHTEENSA

Kuin hieman huonompi
ja vihemmin kauhu-
painotteisempi
Resident Evil.
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TESTATTAVANA

Husdon Soft on tehnyt kymmenkunta Bomberman-pelii. Sarjan viimeisin

LUONNE __ Toiminta
JULKAISIJA Se . . AR Shc . “
AT T edellisten veroinen ja sitd voi myos pelata

JAKELU__ kymmenelld (!) pelaajalla samanaikaisesti.

MYYNNISSA Nyt o + R N .o

PELAAJIA 1-10 Sita pa|t5| se on ensimmadinen a urn
PELIMUISTI Muisti .

MUUT KONEET uudelle konsolille.

Bomberman

N

50
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Koko huone raikaa ja tirisee Saturn Bomber-
mania pelatessa. Eikd se johdu rijihtivistd
ddnitehosteista vaan siitd, ettd kymmenen
samanaikaisesti. Kyseessa on tietysti hauska
ja luovaidea, jota voi pitdid myds hyvin spon-
taanina, mutta kiytintd osoittaa, ettd kym-
menen ihmisen on lihes mahdotonta pelata
samanaikaisesti. Viidelld tai kuudella homma
ehka vield toimii, mutta silloinkin pahimman
asteen lahikontaktit ovat tosiasiaa. Niinpi
kaksin- ja nelinpeluu jaavit parhaiksi vaihto-
ehdoiksi, ja aivan yksinkin pelaaminen sujuu
tietokonetta vastaan.

Koska Saturn Bomberman on ensimmiinen
uusille konsoleille tehty Bomberman-peli, on
grafiikka selvasti parempaa aikaisempiin ver-
sioihin verrattuna. Kentit ovat kuitenkin
suunnilleen entisenlaisia. Kuten tavallista ja
tiedoksi asiaan vihkiytymattémille, pienet
harkot peittivit koko kuvaruudun. Niiden
joukkoon on piilotettu bonuksia, mutta my&s
miinoja. On siis valittava oikein. Bonukset
koostuvat hedelmisti ja kukista sekd muista
iloisista yllatyksistd, joita syomalla saa erilai-
sia voimia, kuten kyvyn asettaa useita pom-
meja jonoon, ampua matkaan liian lihelld
olevat pommit tai ulottaa pommin iskuaaltoa
pidemmille. Pommituksen lomassa keritian
pisteitd ja vdistelladn vihollisia. Pelin alussa
viholliset ovat aika pienid ja vaarattomia,

A ‘

b

mutta mitd enemman niitd rajaytelldin, sitd
pahemmiksi ne muuttuvat, ja vihitellen esiin
ilmestyy pienid petoja, jotka nielevit pom-
meja sen sijaan etti lentdisivit seinille. Jos on
onnea, voi pois rajiytetyn harkon sisilti
|16ytyd muna. Munan sisilld on minidinosau-
rus, jolla voi ratsastaa. Jos kohtaa uuden
munan ja ratsastaa jo dinosaurusta, kasvaa
oma kulkuviline suuremmaksi ja kestii enem-
min vahinkoa. '
Moninpeluussa voi joko auttaa toisiaan ja
kamppailla yhdessi tietokonetta vastaan, tai

on asetettu niiden lihelle! Jotta pomon saa

IHGlskaaluovalde Utk ayantolosoittaaIIIy 2"tutumaan, on sit
pommitettava suoraan
[ettakymmenenihmisenonIGhesIIIN .i.; uscic kertoja,

kilpailla toisia vastaan. Silloin voittaja on se,
joka ensimmdisend rdjayttdd kaverinsa pala-
siksi.

Kentin kaikkia harkkoja ei tarvitse rijiyt-
tid - vain ne jotka ovat uloskiynnin edessi ja
estavit paasyn seuraavalle kentille.

Lopulta vastaan tulee pomo. Silloin hom-
ma kdy vakavaksi. Tavallisista kentisti ei ni-
mittdin ole kovinkaan vaikea selviytyi, mutta
pomojen ilmestyessi on syyti olla varovai-
nen. Pomot ovat nimittdin lahes mahdotto-
mia voittaa. Heti pommin asettamisen jil-
keen ne siirtyvit muualle tai, miki vield pa-
hempaa, ne pystyvit sydmiin pommit, jotka

Ensi silmédykselld Saturn Bomberman
voi vaikuttaa herttaiselta pelilti. Vain nimi
Bomberman ei kuulosta niin kiltilti Pelissa
kaikki on pomoja lukuun ottamatta pienen-
pientd, ja miljdot ovat hienoja pikku puistoja,
joissa pienet junat puksuttelevat ja vaalean-
punaiset kaniinit hyppivat. Ja tietysti minidi-
nosaurukset. Mutta kaikki tima herttaisuus
on harhaanjohtavaa. Saturn Bomberman opet-
taa rdjdyttimiddn ja tuhoamaan kaiken ja jo-
kaisen tieltddn. Sitd ei pidd unohtaa.

SUPER POWER



MILLOIN TULEE BOMBERGIRL?
Monen muun pelin tavoin Saturn Bombermanilla
on pieni taustahistoriansa, mikid mielestini tir-
ked seikka. Pelit, joiden takana ei ole ajatusta-
kaan, ovat kaikkein pahimpia, mutta kun muka-
na on tarina, on pelaaminen kiehtovampaa.

On siis kiinnostava tietdd, mitd Bomberman
oikein puuhaa kun hdn ei juokse ympiriinsd
rajayttelemissi kaikkea.

Joten tissi se tulee. Bomberman kulkee
ympari maailmaa pienessa pikku junassaan, kun
dkkid puhkeaa levottomuuksia. Roistomainen
Mr Meanie ja hinen Meanie-jenginsi ovat kai-
vautuneet maan alle hankkiakseen harvinaisia
voimaldhteitd ja |Gytineet salaperiisen ener-
giakentin, joka vie muinaiseen temppeliin Ete-
li-Amerikan viidakossa. Temppelin tutkimus-
ten aikana heritettiin siihen asti nukkunut por-
tivartija, joka on pelottava hirvié. Mr Meanie
paatti kdyttdd hirvidtd omiin pelottaviin tarkoi-
tuksiinsa, ja ainoa, joka voi hinet pysiyttii, on
Bomberman, Etta siind. Nain mehukasta tari-
naa ei ollakaan kuultu pitkdin aikaan. Loppuun
saakka ajateltu viimeisti piirtoa myéten. Ainoa
mikd puuttuu, on Bombergirl. Jos ei muuta, niin
ehkd Bomberman voisi edes pelastaa jonkun
pommeja heittelevin prinsessan pelin lopussa?

Loviisa 89

El YKSIN PELAAVILLE

Peli-idea ei ole jarin uusi. Bomberman on ollut
kuvioissa NESin iloisista ajoista lihtien, ja pois-
lukien siistimmat grafiikat ja suuremman pelaa-
jamddrdn, peli ei ole niistd ajoista juurikaan
kehittynyt. Konsepti sindnsd oli alusta alkaen
hyvd, ja vaikka Saturn Bombermania on kiva
pelata joukolla, ei se yksin pelattuna enii oi-
kein toimi, ellei sitten ole sarjan todellinen fani.
Kentit ovat tietysti uusia, mutta hyvin saman-
kaltaisia kuin kaikissa muissa Bomberman-pe-
leissd.

Saturn Bomberman on siis todella hauska,
kun sitd pelaa hyvien kavereiden seurassa, mutta
pelinséd kanssa.

Topi 86

Selvisti parempi kuin aikaisemmissa
Bomberman-peleissid, mutta ei milliin
tapaa erikoinen tai uuttaluova.

Bomberman rijiyttelee pommeja. Eikd
se ole edes erityisen vaikeaa.

IR gy RS T R R, P
Variaatiot kasvavat kun pelaa yhdeksin kave-
rin kanssa, mutta jos on pelannut aikaisem-
pia pelejd, alkaa tissi olla jo toiston makua.

Tzke the KFPO o linel them !
The second crystal is hidden
In Samural World !

Réjihdykset ovat hieman kesyji, mutta du- Bomberman on aina

battu englantilainen puhe juonijaksoissa saa Hyvissi
. as.

Bomberman-idean tuntumaan aidommalta. Bomberman
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TESTATTAVANA

PLAYSTATION

LUONNE Shoot 'em up
JULKAISIJA Virgin
VALMISTAJA Tetragon
JAKELU

MYYNNISSA Kesikuussa
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI

MUUT KONEET

Puzzle- ja shoot’em u
) P

-pelien sekoituksia on ndhty aiemminkin,
viimeksi talvella, kun Tempest X 3 ilmestyi.
Virginin Nanotek Warrior ei ole suora kopio

s s

mutta ei luo juuri mitaan uutta.

Nano on mittayksikko ja tarjoittaa yhta
osaa miljardista. Nanotek Warrior kasitte-
lee siis hyvin pienii asioita ja kertookin
tietokoneesta, missa kaikki ei ole kunnos-
sa. Virheiden korjaamiseksi lahetetaan pie-
nenpieni laiva tietokoneeseen, jotta se voisi
poistaa sirujen sisuksissa huseeraavan vi-
ruksen.

Nanotek Warrior on puhdasverinen
shoot’em up, joka muistuttaa kovasti viime
talven ampumisjuhlaa Tempest X 3:q, silld
erolla etta Tetragonin peli on paljon raik-
kaampi ulkoasultaan. Peli-idea on hyvin
yksinkertainen, eli avaruusalus kiitda put-
kissa, joissa vihollislaumat ja esteet vai-
keuttavat matkantekoa. Kuten Tempestis-
sd, aluksen liilkkumisvapautta on rajoitettu
ja silla voi vain painaltaa putkea pitkin.

Pelissa on hyvia graafisia tehosteita, kuten
goneja, joilta tuntuu puuttuvan kiinted muo-
to. Musiikki ei ole huippuluokkaa, vaan
paremminkin tanssisdvellyksid saksalaisen
euroteknon hengessi. Ainitehosteet ovat
sita vastoin hyvin harkittuja ja tarjoavat
mukavan kokoelman rajahdyksia ja laseraa-
nia.

GRAFIIKKA 80

Hieman jidykkd mutta tehosteita pursua-
va peli.

TUNTUMA 74

Kelvollinen ohjaus ilman suurempia puut-
teita.

Nanotek Warriorista ei tule mi-
taan klassikkoa, mutta kehnokaan
se ei ole. Sanalla sanoen keski-
luokkaa.

KESKINKERTAINEN KOPIO
Virginin valttikorttina eurooppalaisilla
konsolimarkkinoilla ovat lisenssisopi-

Niyttivii te-
hosteita ja valin-
nanvapauden
puutetta, siind
sanottavamme
Nanotek Warri-
orista. Silti kiy-
timme koko
sivun,

mukset Capcomin, Lucas Artsin ja Westwoo-
din kanssa. Niiden pelinvalmistajien ulkopuo-
lelta ei tunnu I8ytyvan hatunnoston aihetta
eikdi Nanotek Warrior pese pois titd leimaa.
Pelitalo Tetragon ei ndytd keksineen mitdin
uutta ja on yksinkertaisesti kopioinut kulttipeli
Tempestid. Nanotek Warriorin valaistus on kyll4
komeampi kuin Tempest X 3:ssa mutta pelini
se ei ole selvastikdin hauskempi.

AANET 65

Tavanomaista dunk-dunk-musiikkia.

HAASTE 60
Kiy helposti yksitoikkoiseksi.

sid, mutta tosiasiaksi jad, ettd Nanotek War-
rior on vain keskinkertainen kopio.
Martti 67

VANHANAIKAINEN JA TURHA

En pitinyt Tempest X 3:a erityisen hyvdnd
pelind, mutta se oli sentdin uusi osa tunnettua
sarjaa, mikd sai ihmiset varmasti ostamaan
sitd. Nanotek Warrior on uusi tuotanto ja
sisaltdd ndyttavad grafikkaa, mutta untuu vield
vanhanaikaisemmalta lineaarisen rakenteensa
vuoksi ja lisdksi tarpeettomalta, koska on jo
olemassa niin monta parempaa shoot'em up-
pia. Mind en rehellisesti sanoen tiedd, miksi
Nanotek Warrior pitdisi ostaa. Topi 67

YHTEENSA

Tarpeeton Tempest-
klooni.

52
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Namcon neljis kokoelma kulttisarjassa
Namco Museum Piece on ilmestynyt ja
sen mielenkiinnottomuus kertoo, etti po-
lysten kolikkopeliklassikkojen laari alkaa
tyhjentya.

Kuten sarjan muissa osissa, pelaaja voi
vaeltaa virtuaalimuseossa, jonka huonei-
siin eri pelit on sijoiteltu. Tailld voi kunni-
oittaa tv-pelien historiaa ja kokeilla viittd
pelid, jotka on pakattu levylle. Tassa virtu-
aalimuseossa ei muuten tarvitse huolehtia
rahasta, silld krediitteji riittda rajattomas-
ti tuhlattavaksi.

Levyn tunnetuin peli on Pac-Land, joka ol
yksi Pac Manin jatko-osia. Pac-Land eroaa
ratkaisevasti edeltdjastdan eiki ole lihes-
kaan yhti klassinen tai samalla lailla riippu-
vaisuutta synnyttava kuin Pac-Man. Ei siis
mikaan kokoelman hauskin tuote.

Selvdsti parempi on The Return of Ishtar.
Pelin idea on lainattu suoraan Gauntletista,
mutta Namco on parantanut tiettyji piir-
teitd ja siten luonut melko mukavan
shoot'em upin.

Toinen nelososan kiinnostava peli on
harvinainen Ordyne. Kuten Konamin
shoot’em up Parodius, se sekoittaa ampu-
via olentoja mystisiin tv-pelidaniin. Peli-
idea muistuttaa Gradiusta ja Namco onnis-
tunut luomaan oikean shoot'em up -tun-
nelman.

Kokoelman selvisti huonointa antia on
panssarivaunupeli Assault. Pelin pahin puu-
te on hankala ohjaus, johon ei yksinkertai-
sesti jaksa syventya.

Nyt yksitoista vuotta vanha, sivuttain

GRAFIIKKA 40

Kymmenen vuotta vanhoilta peleilti ei
pidd odottaa ihmeiti.

TUNTUMA 74

Ei edistyneitd peli-ideoita mutta ohjaus
on erinomainen useimmissa peleissi.

Niin on koittanut aika Namcon
neljannelle nostalgiatripille kultaisen
menneisyyden peliarkistoihin. Tasta
melko kalpeasta kokoelmasta l6ytyy
kaikenlaista aina klassisesta Pac-
Landistd tuntemattomaan shoot’em
uppiin Ordyneen asti.

scrollaava ninjapeli Genpei osoittaa, kuin-
ka syvilti neloskokoelman pelit on kai-
vettu. Genpei on todiste siiti, ettei Nam-
colla endi ole paljoa tarjottavaa vanhojen
kolikkopelien saralla. Genpei on seka ruma
ettd tylsd ja jattdd ikdvan visyneen ja van-
hahtaneen maun, hapattaen niin koko
paketin sen tietyistd valopilkuista huoli-
matta.

MUISTIN TURMELIJA

Namcon neljannessi kokoelmassa on pari kulta-
jyvdd, mutta ei riittivdsti. Ja sarjan toinen levy
osoitti, ettei Namcolla ole endd mitian erikoista
ndytettavidd. Neljds levy alkaa kiyda jo suorastaan
piinalliseksi. Useimmat sen peleisti olivat haus-

AANET 78

Hymyilyttivid Casio-sivellyksii, jotka
ovat hyvin tarttuvia.

HAASTE 55
Liian vdhidn vaihtelua vaikka peleji on
useita.

MUUT KONEET

koja kymmenen vuotta sitten mut-
ta tindan ne ovat arvottomia. Koko
idea alkaa jo tuntua vastenmieli-
seltd, osaksi koska nimikkeet ovat
niin huonoja, osaksi koska ne tu-
hoavat monet parhaista kolikko-
pelimuistoistani. Haluan muistaa pelit klassikkoi-
na, joita ne tuolloin olivat, vaikka useimmat niisti,
nykytarjontaan verrattuna, olivat todella huono-
ja. Martti 61

MIELENKIINNOTTOMIA PELEJA
En tiedd kuinka suosittuja naméd pelit olivat
Namcon kotimaassa Japanissa, mutta epiilen
vahvasti ettd moni suomalainen muistaisi ne ja
pitdisi niistd niin paljon, ettd haluaisi ostaa ne
tissd kokoelmassa. Tillaisen kokoelmasarjan
julkaiseminen vaatii pelitalolta paljon klassisia
pelejd, joita ihmiset todella muistavat kymme-
nen vuotta myéhemmin. Namco ei ole sellai-
nen pelitalo, ja tilld levylld se nakyy.

Topi 62

YHTEENSA

Namcon kokoelmat
alkavat visyi.

LUONNE Kokoelma
JULKAISIJA___ Namco
VALMISTAJA Namco
JAKELU

MYYNNISSA Kesikuussa
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI ___  sssuMuisti
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TESTATTAVANA

PLAYSTATION

LUONNE Shoot’em up
JULKAISIJA ! LucasArt
VALMISTAJA __ __Factor 5
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA I
PELIMUISTI __ Muisti

MUUT KONEET

Alun perin
Rebel As-
sault oli
varsin kes-
kinkertai-
nen peli,
joka ilmes-
tyi PC:lla
useita vuo-
sia sitten. CD-ROM oli mediana tuolloin
aivan uusi ja monet ihailivat pelin ennenni-
kemdtonta elokuvamaista grafiikkaa. Mutta
muuta tarjottavaa ei Rebel Assaultilla juuri
ollut ja niin oli laita my6s jatko-osalla.

Suurin osa pelisti on lentojaksoja, joissa
Rookie |:n on ohjattava alustaan ja ammut-
tava kaikki vihollisen avaruusalukset. Oike-
astaan pelaajan tarvitsee asettaa vain tih-
tdin kohdalleen, silla avaruusalusten radat
ovat yleensd ennaltamiarittyja ja niihin voi
vaikuttaa hyvin viahan. Kolmessa pelin kuu-
destatoista kentastd Rookie | ammuskelee
stormtroopereita laserpistoolillaan ja tuol-
loinkin tarvitsee vain tahditd oikein ja haka-
ta kuumeisesti ampumanappia. Koska tima
on periaatteessa pelin ainoa tehtdva, vasyy
Rebel Assault Il:een helposti. Sitd paitsi usein
on vaikea nihdd, mitd oikeastaan ammu-
taan, silla grafilkkka on usein luvattoman
tuhruista.

Kuten monissa muissakin aikaisemmissa CD-
ROM-peleissa, grafiikka koostuu suurim-
maksi osaksi Full Motion Videosta, joka
vilikohtauksin nitoo tarinan yhteen. PlayS-
tation selviaa naistd kohtauksista hyvin not-
keasti, mutta nditd kohtauksia on aivan lii-

kaa ja pelattavaa aivan liian vahan.

GRAFIIKKA 65

Hyvin suttuista videokuvaa ja epdselvit
maalit.

TUNTUMA 40
Eipd juuri muuta kuin sihtailua tdhtidysris-
tikon ldpi - ikdvi ja joskus mahdoton teh-
tdva.

Videojaksot ovat toki hienoja, mutta
peli tiynnid niitd ei ole jirin
interaktiivinen,

Rebel Assault Il on nopeasti pelattu peli,
jossa ei ole ihmeemmin tekemisti ja jossa
tapahtumat eivit edes ole erityisen hausko-
ja. Pitkdt latausajat ja suttuinen grafiikka
tekevit asiasta vield pahemman eiki edes
tarina ole kovin kiinnostava. Ehkid timi
jonkun mielestd oli kiva peli kaksi vuotta
sitten, mutta nykyhetken laatutaso tekee
siitd todellisen b-luokan pelin, jota tuskin
edes Star Wars -fanit pitavit viihdyttivina
viittd minuuttia pitempaan.

YHA KEHNO

Tunnen useita ihmisid, joihin Rebel Assault ja
sen jatko-osa tekivat vaikutuksen PC:ll4, mutta
en ole koskaan ollut samaa mielti heidin kans-
saan. Peli on yksi pitki digitaalinen video, jossa
tivd osua johonkin kuvaruudulla lilkkuvaan
toherrykseen.

AANET 67
Reippaat mutta tyhmit kommentit eivit
lopu ja peittivit usein John Williamsin
mainiot musiikkiteemat.

HAASTE 33

Ei mitddn syytd innostua tehtivisti, jotka
ovat joskus liian vaikeita ja usein tiysin
mielenkiinnottomia.

George Lucasilla ovat iloiset ajat.
Vanhat leffat tuottavat tukuttain

rahaa ja nyt LucasArts
aikoo napata muutaman
lantin myos Playstatio-
nin omistajilta.

Tahtdystarkkuudella ei tunnu olevan mer-
kitystd, koska usein tuntee osuneensa, mut-
ta mitdan ei tapahdu. Usein tuntuu jopa siltd
ettd peli pelaa itsekseen.

Juoni ei ole erityisen kekselids ja Rookie |
on sankarina tdysi tonttu. Se, ettd kaikki tapah-
tuu Star Warsin nimissa, tekee minusta vain
vihaisen_Ei ole mitdan muuta syytd ostaa Rebel
Assault ll:sta, paitsi ettd LucasArts tarvitsee
rahojamme. Lupaan téten etten endd koskaan
pelaa Rebel Assault ll:sta uudelleen.

Mikko 38

El ODOTUKSEN AIHE
En voi viittdd, ettd olisin kaivannut Rebel As-
sault Il:sta PlayStationille. Siitd puutuu kunnon
kontrolli ja vaihtelevuus, ja on vdirin, ettd
Factor 5 saa kirsid tekemilld konvertointeja
LucasArtsin keskinkertaisesta pelistd. Factor 5
osaa tehdi paljon titd parempaa, joten kaipa
he hakivat nopeaa rahaa omiin tulevaisuuden
peliprojekteihinsa.

Rebel Assault Il on vanha, visynyt ja ennen
kaikkea ikiva. Naiden perusteiden pitiisi riit-
tdd kielteiseen ostopaatokseen.  Martti 47

YHTEENSA

Vanha romupeli, joka
olisi voinut jaida roska-
koriin.
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Inhat hirviot metsdstivit Hugoa, mutta hymy
ulottuu korvasta korvaan.

LLRC R R s

MUUT KONEET

Hén on ruma, hin on peikko, hdn on Hugo!

Jos timid on peli hyvin pienille lapsille -
minkd voi otaksua katsomalla pakettia -
puuttuu siitd jannittava satu. Tietysti
lapsilla on oma mielikuvituksensa,
mutta yksi ainoa otsikkoruutu tun-
tuu todella kitsaalta. Saamme tietia
vain, ettd Hugolina, vai miki sen
peikkotyton nimi nyt olikaan, istuu
teljettynd linnan torniin ja itkee ja
ettd Hugon pitiisi pelastaa hanet. 28
kentin jilkeen.

Hugoa on nihty usein televisiossa, joskin
muista syistd, nimittiin puhelinpelini. Niin-
pa monet lapsetilostunevat, kun he saavat
Hugon omalle Game Boylleen.

Aluksi Hugoa on aika helppo pelata. Kulje-
taan kerrosta edestakaisin, keritdin mah-
dollisimman monta avainta ja yritetdin
samanaikaisesti vaistella vihollisia tai hank-
kiutua niistd eroon. Avaimet makaavat
lattialla tai ovat salahuoneessa puuovien
takana. Viholliset ovat erilaisia eri kentilla
- vastaan tulee muumioita, kummituksia ja
velhoja samoin kuin poll6ja, papukaijoja ja
hiirid. Vihollisia voi heittad pommilla tai
ampua jousella. Silloin ne haihtuvat savuna
ilmaan eivitka endi palaa.

HAUSKAA HETKEN AIKAA

Hugo on pikku-
mukava peli noin
kolmen kentin
ajan - sitten sii-
hen kylldstyy to-
taalisesti. Kentit
ovat aivan liian
samanlaisia ja lii-
an helppoja. Nii-
den selvittimi-
seen ei tarvitse edes minkdanlaista suunnitelmaa.

Musiikki on hyvin reipasta ja tekee kaikkensa
piristidkseen pelaamista, mutta se on niin yksi-
toikkoista, ettd lopulta danet sulkee kokonaan.
Lopulta ainoa hyv puoli on selkei grafiikka. Se ei
ole lainkaan ryynimdistd, suttuista tai puuromais-
ta, ja yksityiskohtien vihiisyys luo selkein koko-
naiskuvan.

Hugo-peikon erinomaisuutta en ole koskaan
ymmartinyt. Hin tntuu téydellisen heikkopii-
seltd ja olenkin iloinen, ettd tissi Game Boy -
pelissd valttyy ikivilti kommenteilta, joita hin
laukoo televisiossa. Hugo on peikko, jota on
nahty liikaa. Niinpa han sopii hyvin Game Boyn
pikku ruutuun. Loviisa 67
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Hugo antaa vaikutelman, etti se olisi tehty joskus
80-luvun alussa, suunnilleen Donkey Kongin aikoi-
hin. Mutta asia ei ole niin. Peli on aivan uusi ja luo-
tu puhuttelemaan nuoria Hugo-faneja.

Ei paljon yksityiskohtia mutta puhdas ja
selked grafiikka.

Hugoa ei ole vaikea pelata, mutta liian
helppokaan se ei ole.

maarad avaimia. Jokaisen kentin jilkeen
saa salasanan, jolla pelid voi jatkaa myo-
hemmin samasta paikasta.

Hugo on kaiken kaikkiaan melko helppo
peli. Se on sopiva lapsille, mutta tuskinpa
siitd mitadn huippusuosikkia tulee. Niin
jannittiva se ei ole. Hugon kaltaista pelia ei
usein nie. Ellei se satu pyorimiin taas
televisiossa. Hugo onkin tehty kaikille lap-
sille, jotka eivat koskaan paasseet puhelin-
linjojen lapi.

Musiikki ei ole hyvdd, mutta se on tarttu-
vaa ja iloista ja sopii aika hyvin pelin tyy-
liin, Tyypillistd Hugo-musiikkia.

Kentit ovat hyvin samankaltaisia ja ainoa
yllitysmomentti I6ytyy vihollisista, joita
riittdd muumioista kilpikonniin.

teenndisid fraasejaan.

Lyhyesti sanoen, inhoan Hugoa ja kaikkea
mikd haneen liittyy.

Game Boy -versio Hugon seikkailuista muis-
tuttaa eniten huonoa kopiota Donkey Kong Jr.:sta.
Se on pitkdveteinen ja kuvallisesti yhtd puuroa.

Hugo on minun kasitykseni kehnosta pelistd,
mutta se on epiilemdttd suunnattu nuorimmille,
jotka voivat saadakin siitd jotain irti. ltse olen
tyytyvdinen vain siihen ettd hin ei sano mitaan.

Martti

Ei sama Hugo, joka on
néhty tvissd, mutta viih-

dyttad pienid
lapsia.
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Muiden beat’em up -pelien tavoin Soul Blade sisaltaa kitkettyjd hahmoja ja vaihtoehtoisia lop-
pukohtauksia. Téstd tiydellisestd pelioppaasta l6ytyy kaikki miti ei kerrota pelin ohjekirjassa.

heistd ovat lopun pomo Soul Blade ja salaperdinen Han Myong.

SOUL BLADE

Pelataksesi mestari Soul Bladena tiytyy
sinun selvittda peli kaikilla hahmoilla tai
pelata peli ldpi alle 20 tunnissa. Vihiten
tuskallisinta on selvittdi peli kaikilla
hahmoilla. Kun olet tehnyt timan,
muuttuu otsikkoruutu ja nayttad kuvan
kaikista taistelijoista. Soul Blade I6ytyy
nyt kdyttokelpoisena pelaajavalikosta ja
voit jopa vaihtaa vaatteita kaikilla hah-
moilla.

SOPHITIA!

Pelataksesi Sophitian toisella versioilla,
on sinun selvitettava Edge Master
Mode Sophitialla seki |6ydettivi kah-
deksan asetta. Kun olet timin tehnyt,
I6ytyy uusi Sophitia valinta-menusta.

Suurin ero uuden ja vanhan Sophitian
vililld on, ettd kakkosversiolla on vi-
hemmin vaatetusta.

SOPHITIA!

Sophitian kolmas versio on vield viha-
pukeisempi. Saadaksesi timan kevyesti
vaatetun neidon sinun on selvitettiva
Edge Master Mode kaikilla hahmoilla ja
I0ydettiva kaikki aseet.

SIEGFRIED!
My6s Siegfriedisté on toinen versio uu-
sine vaatteineen ja varustuksineen.
Uusi Siegfried kantaa jopa uutta, pelot-
tavan tehokasta miekkaa.

Pelataksesi Siegfriedin kakkosversi-
olla sinun on selvitettivd Edge Master

PERSseRaeBssss e KATKETYT HAHMOT @ Sy s

Edge Master Mode sisiltid muutaman kitketyn hahmon. Suurin osa hahmoista on vanhoja, mutta eri vaatetuksessa. Voimakkaimpia

Mode Siegfriedilld seka I6ydettivi kah-
deksan asetta. Kun timi on tehty, [6y-
tyy Siegfried valinta-menusta Sophitian
vierestd.

HAN MYONG
Saadaksesi Han Myongin sinun on osoi-
tettava sormenhallintaasi. Han Myong
on mahtava taistelija, josta on taatusti
hyotya pelissa. Loytdaksesi timan san-
karin sinun pitad Seung Minan tai Seung
Hwangin loppujaksojen aikana painaa
kaikki napit yhti aikaa pohjaan ja sa-
malla pycritettiva ohjauspalloa nopeas-
ti ja niin paljon kuin voit koko loppu-
jakson ajan.

Jos teet timin oikein, ilmestyy Han
Myong pelaajavalikkoon Siegfriedin ja
Sophitian viliin.

SvdOI13d

e e MUUTETUT LOPPUJAKSOT i o e e

Soul Bladen loppukohtauksia voi muuttaa erilaisten nappiyhdistelmien avulla. Niiden ansiosta loppukohtauksista tulee interaktiivi-
sempia ja hauskempia, koska peliin voi ilmestyd jotain uutta oikeilla nappiyhdistelmilld. On tirkedi odottaa, ettd mustat reunat ai-

van kuvaruudun yli- ja alareunoissa ovat kadonneet. Sen jilkeen on sydtettivi koodi fuskun aktivoimiseksi.

MITSURUGI
Loppukohtauksen aikana paina ensin
Oikea ja Vasen vilttadksesi Tanegashi-
man nuolet. Mene sitten hinti kohti ja
paina joko Neliéti tai Kolmiota
voittaaksesi hinet.

SEUNG MINA
Loppukohtauksen aikana
yrittdd Seung Minan isi yrittii
hyokita timan kimppuun.
Ainoa tapa hyékkayksen viltti-
miseksi on painaa Alas ja Y1&s.
Jos teet timén oikein, saa
jakso odottamattoman
lopun.

YOLDO
Kun Voldo kohtaa Soul
Bladen, kdy hanelle
normaalisti huonosti,
mutta asian voi muuttaa 4
painamalla yhdistelmﬁ%
Alas, Y16s, Alas, Y16s.f 3
Toista yhdistelmai |
kunnes Soul
Edgesti tulee selvii.

SUPER POWER

SOPHITIA
On vain yksi tapa muuttaa Sophitian

loppukohtausta. Kun nuori kreikkalais-
neito pulahtaa veteen, mene koko ajan
oikealle. Jos teet timdn
oikein, pelottavan tihed
sumu katoaa.

LI LONG
Nunchakoa rakasta-
van taistelijan Li Longin
loppukohtauksen \
aikana paina Nelio-
td tai Kolmiota.
Toista painalluksia,
kunnes Li Long nousee yls.
Kun hdn tekee sen, olet
onnistunut.

TAKI
Seksikas ninja Taki joutuu loppu-
kohtauksensa aikana pahaan
pulaan. Auttaaksesi hanta paina
Ristid oikealla hetkelld. Huomaat
kylld milloin teet sen oikein.

, kohtauksen aikana Kolmiota.

CERVANTES
Espanjalainen ritari Cervantes voi tar-
jota muutaman terdvan iskun

suurella miekallaan. Cervantesin
loppukohtauksen aikana paina
Kolmiota.

ROCK

Talld turkikseenpuetulla
jatilld on yksi pelin tylsimmista
loppukohtauksista. Muuta
sitd painamalla Kolmiota.

SIEGFRIED

Vaalean ja ylpean ritari
Siegfriedin kohtaloa voi
my&s muuttaa. Paina loppu-

HWANG

Hwang on pelin todellinen
raskassarjalainen. Paina
Ympyrai jos haluat muuttaa
hianen loppukohtaustaan.
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Front Mission Alternative

SQUARE / PLAYSTATION

Jo vuoden sisilla - siitd kun Final Fantasy Tactics
ja SaGa Frontier ilmestyivit - julkaistaan Squa-
ren neljas suuri PlayStation-RPG. Front Missi-
on Alternative on jatkoa Super NES -peleille
Front Mission ja Front Mission 2, mutta eroaa
niistd niin paljon, ettd Square ei luokitellutsita
sarjan kolmososaksi vaan paremminkin niiden
vaihtoehdoksi. Siitd pelin nimi.

Front Mission Alternative on strategia-RPG, jos-
sa komennetaan sotilasjoukkoja ja on kukis-
tettava vihollisen joukot. Kaikki tapahtuu 2030-
luvun Afrikan Kongossa, minne on syntynyt
taydellinen kaaos. Pelaajan on mahdollisim-
man nopeasti ja sulavasti palautettava jarjes-
tys maahan ja pelastettava viattomien ihmis-
ten henki.

Pelid tekemiassi on ollut useita henkilditd,
jotka eivataikaisemmin ole osallistuneetkon-
solipelien suunnitteluun. Heidan joukossaan
on taiteilija Ryuichiro Mizusawa, joka vastaa
hahmojen suunnittelusta, ja klubimusiikki-tuot-
taja Ryo Arai, joka on kirjoittanut pelin musii-
kin.

Sotasimulaattorien viime aikaisen suuren suo-
sion vuoksi Sony saattaa kdantdd myos Front
Mission Alternativen, mutta se on tuskin mah-
dollista ennen kuin aikaisintaan ensi kevaana.

Wild Arms on ilmestynyt USA:ssa ja Square
lanseeraa pian PlayStation-RPG:n Japanissa.
Lisdksi on vain viisi kuukautta siihen kun Final
Fantasy VIl saapuu Suomeen.

SONY /| PLAYSTATION

Vihdoinkin ndyttdd siltd, ettd kaikki hyvit
roolipelit kiannetdan englanniksi. Aina vain
paremmin sitd paitsi. Ensin PlayStationille
tuli kehno King’s Field, jota seurasi keskin-
kertainen Beyond the Beyond ja viimeksi ylis-
tetty Suikoden. Syksylla on Final Fantasy Vil:n
aika, ja jotta jaksaisimme sinne asti, padstad
Sony markkinoille oman Wild Armsinsa.

Wild Armsissa on vain kolme pelattavaa hah-
moa, miki voi tuntua hieman puutteelliselta
verrattuna Suikodenin 108:aan. Toisaalta kaik-
ki kolme oppii tuntemaan paljon paremmin
kuin ketddn Konamin RPG:n hahmoista.

Viisitoistavuotias ja perinteisen punahiuksi-
nen Rudy esittii pidosaa yhdessi rutinoi-
dun seikkailijan Jack van Buracen ja suloisen
prinsessan Cecilian kanssa. Kaikilla on omat
ominaisuutensa ja kukin voi kisitelld neljaa
erilaista esinettd

Sony on lainannut ideoita kaikista klassisista
RPG-sarjoista - Zeldasta, Final Fantasystd ja
Lufiasta - ja yhdessid ne luovat samalla kertaa
tutun ja erilaisen ilmapiirin, joka tekee Wild
Armsista vuoden tihdn asti jannittivimman
RPG:n PlayStationilla.

SUPER POWER



FINAL FANTASY VII:A ODOTELLESSA

Final Fantasy on enemman kuin pelkki pelisarja. Squaren
maaginen satumaailma on kiehtonut jo yli kymmenti miljoo-

naa ihmista ja marraskuussa Final Fantasy VIl saapuu myés

Suomeen. Sitid odotellessa omistamme joka numerossa timin
sivun esitelliksemme kaksi pelin hahmoa ja kertoaksemme

uutisia vuosikymmenen odotetuimmasta

RPG:std

Cloud Strife

SYNTYMAPAIVA: 19. ELOKUUTA

PITUUS: 173 CM
VERIRYHMA: AB

Kun Cloud oli 13-vuotias, jitti
hin kotikaupunkinsa Nivelheimin liitty-
dkseen Shinran armeijaan. Eriniiset
tapahtumat pakottivat hinet pian pois
sieltd, ja nyt tima 2| -vuotias soturi
matkustaa ympiri maailmaa ja etsii

jos vain saa kunnon maksun, ja kohtaa
seikkailun alussa kapinallisjoukon, joka
on hanen entisen tyénantajansa vastus-
tajia. Vdhitellen hin ajautuu taisteluun
Shinraa vastaan kapinallisten puolella.

Aeris Gainsbourg

SYNTYMAPAIVA: 19. HELMIKUUTA

VERIRYHMA: O

PITUUS: 163 CM

Aeris on hahmo, jota saamme seurata

Final Fantasy Vll:n ensimmaisessi intro-
jaksossa. Han on 22-vuotias kukanmyyji,
joka menetti oikean iitinsa hyvin nuorena.
Aeris ei tule lainkaan toimeen iitipuolen-
sa kanssa ja on siten henkisesti epavakaa.

Hin on hyvin uskonnollinen
ja henkevi ja hinen #_."

maagiset taitonsa

ovat saaneet
Avalanchen
kapinalliset
kiinnostumaan
hinen
avustaan,

RPG-KIRJEPALSTA: SUPER POWER / RPG, KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE

TERVE!

|. Rakastan strategiapohjai-
sia roolipeleji ja haluaisin tie-
tid, onko Questin Ogre Batt-
le ja Tactics Ogre kainnetty
englanniksi?

2. Square on konvertoinut
Final Fantasy IV:n PlayStatio-
nille. Kidnnetiinko se eng-
lanniksi vai tuleeko timi
mestariteos jatkossakin 16y-
tymdin vain japanilaisilta
markkinoilta?

3. Onko Konamilla suunni-
telmia Vandal Heartsin jatko-
osasta’

4. Onko Square ilmoitanut
julkaisuaikoja peleille Final
Fantasy Tactics, Front Mission
Alternative ja SaGa Frontier?
Calmness

HEI!

I. Enix on julkaissut Ogre
Battlen Super NESIilld

SUPER POWER

USA:ssa, mutta siiti on
jo pari vuotta, joten sitd
voi olla vaikea loytdi.
Tactics Ogre on yhi saa-
tavilla vain Japanissa.

2. Koska kyseessi on tis-
milleen sama peli kuin
amerikkalainen Final Fan-
tasy Il Super NESIlli -
poislukien pari alku- ja
loppujaksoa - ei Sony ole
ilmaissut mitidin mielen-
kiintoa kdintii sitid eng-
lanniksi.

3. Ei vield.

4. Kaikki pelit julkaistaan
Japanissa kesilli - ensim-
mdisend Final Fantasy
Tactics 13. kesikuuta -
mutta amerikkalaisia pdi-
vimdirid ei ole vield il-
moitettu.

Topi

sallisi. Edes suurimmat ja-
panilaiset lehdet eivit ole

HEI, TOPI!
|. Onko mitiédn suunnitelmia
RPG-SiVUiEﬂ |aaj0:u i al

Teette niin hyvai ty6ti ja ha-
luaisin lukea enemmin
RPG:sti.

2. Ettekd voisi laittaa jonkin
lehden mukaan pelimusiikki-
CD:td? Jos saisin Final Fantasy
-musiikkia, olisin ikionnelli-
nen!

Toivon etti lehtenne jatkuu
yhtd hyvini kuin se on!
Riccard

HEI, RICCARD!

I. Valitettavasti sellaisia
suunnitelmia ei ole, mut-
ta lehdessd tulee lihiai-
koina olemaan paljon jut-
tua roolipeleistd, kun Fi-
nal Fantasy Vil:n julkaisu
lihestyy.

2. Tekisimme sen mielel-
limme, jos Square vain

| |

t moista kunniaa.
Topi

HEI, TOPI!

1. Jokin aika sitten olin uusi ja
iloinen Saturnin omistaja, mut-
ta nyt luin, ettd Zelda 64 ja Final
Fantasy VIl tulevat olemaan
kaikkien aikojen parhaita roo-
lipeleja. Mita Sega voi tehdi,
mikd olisi edes lihelli niiti
kultakimpaleita?

2. Onko Saturnin Enemy Zero
hyvi RPG?

3. Shining in the Holy Ark on kai
suoraa jatkoa Shining in the
Darknessille?

4. Tulevatko Square ja Enix
tekemdin peleji muille konso-
leille kuin PlayStationille ja Nin-
tendo 64:lle?

5. Tuleeko Game Boylle uusia
roolipeleja? Anonyymi

Hei!

I. Grandia tuntuu hyvin lu-
paavalta, eiki ole kiistet-
ty, etteikdé Sega suunnit-
telisi uutta osaa Phantasy
Star -sarjaan, josta hyvin
saattaisi tulla Squaren pe-
lin luokkaa. Joten dli luo-
vuta.

2.Se on enemminkin seik-
kailupeli D:n ja Toricon tyy-
liin mutta sitd ei voi arvi-
oida ennen kuin se kdin-
netddn englanniksi.

3. Kylld, jos Segaa on us-
kominen.

4. Square tuntuu yhi sat-
saavan vain PlayStationiin,
mutta Enixilld on tuotan-
nossaan peli Saturnille,
PlayStationille ja Ninten-
do é4:lle.

5. Ei, ei ainakaan lihikuu-
kausina.

Topi
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Turok: Dinosaur Hunter
Nintendo 64

KAIKKI KOODIT

LOPPUTEKSTIT

Jos haluat nihda lopputekstit, syota
salasanavalikossa seuraava koodi:
FDTHMGS

DISCO-ILTA

Tamd kitevd koodi saa viholliset tans-
simaan ja disco-lamput vélkkymaan.
Syotd salasanavalikossa seuraava
koodi: SNFFRR

IKUINEN ELAMA

Jos haluatikuisen elaman, syota sala-
sanavalikossa seuraava koodi:
FRTHSTHTTRLSCK

GREGIN FUSKU

Gregin fuskussa saat kaikki aseet ja
loputtomasti ammuksia seké loppu-
teksteistd tutun tehosteen. Syotd sa-
lasanavalikossa seuraava koodi:
GRGCHN

KAIKKI ASEET

Saat kayttoosi pelin kaikkiaseet, kun
syotit salasanavalikkoon seuraavan
koodin: CMGTSMMGGTS

LOPUTTOMASTIAMMUKSIA
Saat kayttoosi loputtomastiammuk-

sia, kun syotit salasanavalikkoon seu-
raavan koodin: BLLTSRRFRND

NAE KAIKKI
VIHOLLISET
Tami hyédyllinen
fusku paljastaa vihol-
listen sijainnin kartal-
la. Syotd seuraava
koodi salasanavali-
kossa:
NSTHMNDNT

PEN AND INK
MODE

Syotd seuraava koo-
di salasanaruutuun:
DLKTDR

VARJAILYA
Tama fusku poistaa melkein kaikkien
esineiden alkuperiiset varit ja korvaa
ne voimakkaammilla vireilla. Syota sa-
lasanavalikossa seuraava koodi:
LLTHCLRSFTHRNB

PLAYSTATION-FUSKU

Tama fusku on nimeltiin Quack Mode,
mutta sitd voisi yhtd hyvin kutsua Plays-
tation-fuskuksi. Se jatti jiljelle hyvin
pikselikkdin pelin ja jopa vihollisten
veri muuttuu toisenlaiseksi. Lyhyesti
sanoen, pelissd kaikki niyttid huo-
nommalta. Voit kokeilla titi hyédy-
tontd fuskua syottimilld salasanava-
likkoon seuraavan koodin:
CLLTHTNMTN

DANAN FUSKU

Tamd on ehdottomasti pelin kitevin
fusku. Se kutistaa kaikki viholliset pie-
nen pieniksi miniatyyreiksi itsestdan.
Vihollisten hyokkayksiltd et kuiten-
kaan vilty, joten pikku vihulaisia ei
kannata viaheksyd. Kokeillaksesi titi
fuskua, syotd salasanavalikkoon seu-
raava koodi: DNCHN

TUROK-GALLERIA

Tama fusku tuo salaisen gallerian esiin
huijausvalikossa. Siitd voit katsella vi-
hollisia eri kulmista. Saadaksesi timin

Jos sinulla on hyvii pelivinkkeji, jaa ne muidenkin
kanssa lihettimalli ne osoitteeseen:

PL3I17
33101 Tampere

kulttuurinomaisen fuskun kaytt66-
si, syotd salasanavalikkoon seu-
raava koodi: THBST

ROBININ FUSKU

Tama on sekoitus useita eri fusku-
ja. Saadaksesi Robinin fuskun kayt-
toon, syota salasanavalikkoon seu-
raava koodi: RBNSMTH

KUOLEMATTOMUUS
Tama huijaus muistuttaa hallusi-
naatiota. Fusku on enemman tai
vihemmin kuuluisa SpiritMode ja
kestdd niin kauan kuin haluat. Ko-
keillaksesi sitd syoti salasanavalik-
koon seuraava koodi:
THSSLKSCL.

Turmok: The Banjosaur Hunter

Manx TT
Saturn

LAMMASMAINEN FUSKU
Kokeile seuraavaa koodia valikos-

sa, josta valitset automaattiset tai
manuaaliset vaihdot: YIos, YI6s,
Alas, Alas, Vasen, Oikea, Z ja Y.
Kun seuraava kilpailu alkaa, ovat
pelaajat vaihtaneet moottoripyo-
ransa johonkin muuhun.

Sega Fan

SUPER POWER



Twisted Metal 2
PlayStation

KOODEJA, KOODEJA...

AXEL

Moskova - Risti, Kolmio, Risti, Risti,
Vili, Vali

Pariisi - Ympyra, Kolmio, Nelis, Vili,
Kolmio, Vili

Amazonia - Kolmio, Kolmio, Neli,
Ympyrd, Ympyrd, Vili

New York - Vili, Kolmio, Nelid,
"Ympyrd, Ympyrd, Vili

Antarctica - Risti, Risti, Kolmio,
Nelio, Kolmio, Ympyri

Hollanti - Ympyrd, Risti, Ympyri,
Kolmio, Ympyra, Ympyri

Hong Kong - Kolmio, Risti, Ympyri,
Risti, Risti, Ympyri

Dark Tooth - Kolmio, Nelié, Kolmio,
Nelig, Vili, Nelié

GRASSHOPPER

Moskova - Kolmio, Risti, Ympyri,
Vili, Vili, Vil

Pariisi - Risti, Kolmio, Ympyri, Neli,
Nelid, Ympyri

Amazonia - Vili, Risti, Ympyri,
Ympyri, Kolmio, Ympyri

New York - Ympyri, Kolmio, Risti,
Ympyra, Vili, Nelié

Antarctica - Risti, Nelis, Nelis,
Ympyrd, Vili, Kolmio

Hollanti - Kolmio, Kolmio, Risti,
Nelid, Ympyri, Kolmio

Hong Kong - Ympyri, Nelis, Nelis,
Nelio, Kolmio, Risti

Dark Tooth - Risti, Vili, Risti, Nelid,
Nelio, Vili

HAMMERHEAD

Moskova - Vili, Kolmio, Risti, Risti,
Risti, Vili

Pariisi - Vili, Risti, Kolmio, Nelid,
Risti, Kolmio

Amazonia - Kolmio, Vili, Vili, Vili,
Risti, Ympyri

New York - Kolmio, Kolmio, Risti,
Kolmio, Risti, Risti

SUPER POWER

Antarctica - Kolmio, Risti, Kolmio,
Ympyra, Ympyri, Risti, Nelio
Hollanti - Kolmio, Nelid,
Nelio, Risti, Nelid, Vili
Hong Kong - Ympyri,
Kolmio, Ympyri, Nelid,
Nelid, Kolmio

Dark Tooth - Ympyri,
Ympyri, Ympyri, Vili,
Kolmio, Risti

MR. GRIM

Moskova - Kolmio, Kol-
mio, Risti, Risti, Ympyri,
Vili

Pariisi - Ympyri, Risti,
Kolmio, Ympyri, Kolmio,
Risti

Amazonia - Risti, Neli,
Nelid, Kolmio, Kolmio,
Kolmio

New York - Kolmio, Vili,
Vili, Ympyra, Risti, Ympyra
Antarctica - Ympyra, Kolmio, Risti,
Kolmio, Risti

Hollanti - Risti, Risti, Kolmio, Vili,
Ympyri, Risti

Hong Kong - Vili, Risti, Ympyri,
Nelis, Nelié

Dark Tooth - Vili, Nelio, Kolmio,
Ympyri, Ympyra, Kolmio

MR. SLAM

Moskova - Risti, Risti, Kolmio, Neli,
Vili

Pariisi - Risti, Vili, Vili, Ympyri, Risti,
Nelid

Amazonia - Ympyrd, Kolmio, Nelio,
Vili, Nelig, Risti

New York - Kolmio, Risti, Ympyri,
Nelid, Vili, Risti

Antarctica - Kolmio, Vili, Kolmio,
Ympyri, Kolmio, Kolmio

Hollanti - Vali, Ympyra, Vili, Vili,
Ympyra, Vili

Hong Kong - Nelig, Vili, Vili,
Kolmio, Vili, Kolmio

Dark Tooth - Nelig, Vili, Nelio,
Kolmio, Ympyrd, Risti

OUTLAW 2

Moskova - Vili, Risti, Ympyra, Vili,
Kolmio, Vili

Pariisi - Kolmio, Kolmio, Risti,
Ympyrd, Kolmio, Vili

Amazonia - Kolmio, Nelié, Neli,
Nelis, Kolmio, Vili

New York - Ympyri, Risti, Kolmio,
Kolmio, Kolmio, Vili

Antarctica - Risti, Kolmio, Ympyri,
Risti, Kolmio, Vili

Hollanti - Risti, Nelié, Nelié, Vili,
Kolmio, Vili

Hong Kong - Vili, Kolmio, Risti, Ne-
lid, Risti, Risti

Dark Tooth - Vili, Ympyrd, Risti, Vili,
Kolmio, Vili

ROADKILL

Moskova - Ympyra, Risti, Kolmio,
Nelis, Nelio, Vili

Pariisi - Kolmio, Vili, Kolmio, Vili,
Vili, Ympyra

Amazonia - Risti, Risti, Kolmio,
Ympyri, Nelié, Kolmio

New York - Ympyri, Vili, Vili, Risti,

Vili, Risti

Antarctica - Vili, Kolmio, Nelis,
Risti, Ympyra, Vili

Hollanti - Risti, Vili, Vili, Kolmio,
Vili, Nelié

Hong Kong - Kolmio, Kolmio,
Nelid, Kolmio, Ympyri, Kolmio
Dark Tooth - Kolmio, Ympyri,
Risti, Kolmio, Nelig, Risti

SHADOW

Moskova - Nelid, Vili, Vili, Kolmio,
Kolmio, Vil

Pariisi - Risti, Risti, Ympyri, Vili,
Kolmio, Risti

Amazonia - Risti, Kolmio, Risti,
Nelid, Ympyri, Kolmio

New York - Risti, Vili, Vili, Risti,
Ympyri, Nelié

Antarctica - Ympyra, Risti, Ympyri,
Ympyra, Risti, Ympyra

Hollanti - Ympyra, Kolmio, Nelio,
Kolmio, Nelig, Vili

Hong Kong - Ympyri, Vili, Kolmio,
Vili, Nelié, Risti

Dark Tooth - Ympyri, Kolmio, Vili,
Kolmio, Ympyri, Vili

SPECTRE

Moskova - Ympyri, Kolmio, Risti,
Risti, Kolmio, Vili

Pariisi - Vili, Kolmio, Nelio,
Ympyra, Ympyri, Risti

Amazonia - Ympyri, Risti, Kolmio,
Neli, Kolmio, Risti

New York - Vili, Risti, Ympyri,
Risti, Risti, Kolmio

Antarctica - Risti, Vili, Vili, Vili,
Ympyri, Kolmio

Hollanti - Kolmio, Vili, Vili, Nelis,
Risti, Nelié

Hong Kong - Risti, Kolmio, Risti,
Kolmio, Ympyrd, Nelié

Dark Tooth - Risti, Ympyri,
Ympyrid, Ympyri, Vili, Kolmio

THUMPER

Moskova - Ympyri, Vili, Vili,
Kolmio, Risti, Vili

Pariisi - Risti, Nelio, Nelié, Ympyri,
Ympyra, Kolmio

Amazonia - Kolmio, Risti, Ympyri,
Vili, Nelis, Vil

New York - Risti, Risti, Kolmio,
Kolmio, Risti, Kolmio

Antarctica - Kolmio, Kolmio, Nelia,
Vili, Vili, Vili

Hollanti - Risti, Kolmio, Risti, Vili,
Vili, Nelié, Kolmio

Hong Kong - Kolmio, Vili, Vili,
Nelis, Kolmio, Vili

LDINIA
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Dark Tooth - Kolmio, Vili, Nelio,
Nelio, Risti, Ympyri

TWISTER

Moskova - Risti, Vili, Vili, Kolmio,
Ympyra, Vili

Pariisi - Kolmio, Risti, Ympyra,
Ympyri, Risti, Kolmio

Amazonia - Vili, Kolmio, Nelio,
Risti, Nelio, Ympyra

New York - Risti, Kolmio, Risti,
Ympyra, Risti, Vil

Antarctica - Ympyra, Vili, Vili, Risti,
Nelio, Kolmio ;

Hollanti - Vili, Risti, Risti, Vali, Vili,
Ympyri

Hong Kong - Risti, Risti, Kolmio,
Risti, Nelio, Vali

Dark Tooth - Risti, Nelio, Vili,
Nelié, Kolmio, Ympyri

WARTHOG
Moskova - Kolmio, Vili, Vili,
Kolmio, Nelig, Vili
Pariisi - Kolmio, Nelid, Nelis, Nelis,
Risti, Nelio
Amazonia - Ympyri, Nelio, Nelio,
Ympyra, Risti, Risti
New York - Risti, Nelid, Nelié. Vili,
Risti, Ympyrd
Antarctica - Vili, Risti, Ympyra,
Kolmio, Vili, Nelio
Hollanti - Kolmio, Risti, Kolmio,
Nelio, Vili, Risti
Hong Kong - Ympyri, Risti, Kolmio,
Ympyra, Vili, Ympyri
Dark Tooth - Ympyri, Nelis, Vili,
Ympyra, Ympyra, Nelié

P.S.

Die Hard Trilogy
PlayStation

PALJON ERI FUSKUJA

Seuraavat fuskut saa toimimaan pisti-
milla pausen péille ja painamalla R2:ta
koodeja syotettiessa.

DIE HARD |

KENTAN YLI
HYPPAAMINEN

Alas, Ympyrd, Vasen, Nelid, Yios,
Nelid, Vasen

Paina nyt Starttia kakkosohjaimessa
fuskun aktivoimiseksi. Paina sitten
Oikea selaillaksesi tasoja.

KUOLEMATTOMUUS
Qikea, Ylos, Alas, Nelié
Sinusta tulee kuolematon.

RAJATTOMASTI AMMUKSIA
Qikea, Ylos, Alas, Alas, Nelio,
Oikea

Joka kerta kun kdytit titd koodia,
saat uuden aseen ja siihen loputto-
masti ammuksia.

S50 KRANAATTIA

Oikea, Nelio, Alas, Ympyri

Antaa sinulle 50 kraanattia kiyttd6-
si.

SKELETON MODE

Kolmio x 10, Oikea x 4

Kaikista vihollisista tulee punaisia
luurankoja ja panttivangeista sinisia.

SILLY MODE

Alas, Ympyra, Ympyri, Alas,
Kolmio, Alas

Viholliset alkavat timin koodin jal-
keen kiyttiytyd hyvin naurettavasti.

FAT MODE

Oikea, Nelid, Nelio, Alas

Kaikki hahmot, mukaan lukien sind
itse, tulevat erittidin lihaviksi

SPEECH SPEED

Alas, Nelio, Nelio, Oikea

Toista koodia vaihtaaksesi hitaan ja
nopean puheen
valilla,

KIRKUVAT
KASVIT

Ympyré, ympyré,
Nelio, Nelio, Oikea
Kasvit alkavat timin
koodin jilkeen huu-
taa kivusta kun am-
mut niita.

DIE HARD 2

IKUINEN
ELAMA

Alas, Kolmio,
Oikea, Nelid

Voit yha vahingoittua koodin jal-
keen, mutta 3l3 pelkii - saat ikui-
sen elamin.

VP

Doom
PlayStation

Paina pause pdille ja syotd
seuraavat koodit.

KAIKKI ASEET JA
AMMUKSET

X, Kolmio, LI, Ylés, Alas, R2,
Vasen, Vasen

KUOLEMATTOMUUS
Alas, L2, Nelio, RI, Oikea, LI,
Vasen, Ympyri

David Johansson

Tobal No. |
PlayStation

VAATTEIDEN VAIHTO

Kun valitset taistelua Tournament
Modessa, paina Ylos samalla kun va-
litset hahmot. Saat taistelussa toiset
vaatteet piillesi kun taistelu alkaa.

HELIKOPTERIN NAKO-
KULMA
Jos haluat saada katsella helikopterin
nikokulmasta, mene hahmovalik-
koon ja pidi L2 ja R2 pohjassa kun
valitset taistelijan.

Curdi

Perfect Weapon

PlayStation

VIIMEINEN RATA

Syotd seuraava koodi salasanaruu-

dussa: Neli6, Kolmio, Ympyri, Risti,

Neli6, Kolmio, Ympyri ja Risti.
Ozaka

SUPER POWER



SUPER POWER
TOP 20
Super Mario 64 [N64] 1. ()
Wave Race 64 [N64] 2. (4)
Turok: Dinosaur Hunter [N64]  3.(2)
Suikoden [PS] 4. (6)
Porsche Challenge [PS] 5. (3)
Micro Machines V3 [PS] 6. (7)
Tomb Raider [PSSA]  7.(5)
Total NBA'97 [PS] 8. (-)
Final Fantasy Il [SN] 9. (8)
Killer Instinct Gold [N64] 10. (-)
Saturn Bomberman [SA] 1. (-)
Shadows of the Empire [N64] 12. (9)
Tekken 2 [PS] 13.(10)
Vandal Hearts (PS)  14. (-)
Resident Evil (PS) 15. (1)
Bust-a-Move [PS/SA] 16.(12)
Zelda - A Link to the Past [SN] 17.(17)
Need for Speed Il [PS] 18. ()
Command & Conquer [PS/SA] 19. (14)
Super Puzzle Fighter Il Turbo [PS/SA]  20. (19)
TOIVELISTA
Final Fantasy VII [PS] 1.(2)
Legend of Zelda [N64] 2.(1
Castlevania 64 [N64] 3.()
Street Fighter EX[PS] 4. (-)
Tekken 3 [PS]  5.(-)
Project Sonic [SA] 6. (-)
Resident Evil [PS] 71.(7)
Extreme G [N64]  8.(-)
Castlevania X [N64] 9. (8)
Mission: Impossible [N64] 10. (6)
Sonic Jam [SA] 1. ()
Star Fox 64 [Né4] 12. (13)
Warcraft |l [PS/SA] 13. (-)
Blast Corps [N64) 14. (14)
Alundra [PS] 5. (9)
Doom 64 [N64] 16. (16)
Tokimeki Memorial [PS/SA] 17.(10)
Nuclear Strike [PS/SA] 18. (-)
Yoshi's Island 64 [N64] 19. (20)
Virtua Fighter 3 [SA]  20. (14)

SUPER POWER

JAPANI

©

KARKI-
LISTAT

()

@9 Imeligent Qube [P

@ () Fird Fanasy 11 PS]

& (-)  Parappa the Rapper [PS]

o (-)  Taiheiyou no Arashi [SA]

o (7)  Pocket Monster [GB]

05 ()  World Series Baseball [SA] USA

@) Naniva o Akindo [P Py
1) Bushido Bade [P .—(5} TR

(2) SD Gundam G Century [PS) k3 :
0‘ (1) Final Fantasy IV [PS)] & ) Ki Arenamﬁghters [PS]
e o () Turok: Dinosaur Hunter [N64]
e (3) Mario Kart 64 [N64]
~ (8 Total NBA '97 [PS]

o (10) Soul Blade [PS]
o_{-} Doom 64 [N64]
o- (1) Blast Corps [N64]
O (6)  FIFA Soccer 64 [N64]

INTERNET

(1) Tomb Raider [PS/SA]

(3) Super Mario 64 [N64]

(5)  Soul Blade [PS]

(2)  Mario Kart 64 [N64]

(8) Tekken 2 [PS]

o (4)  Virta Fighter 2 [SA]

(5) Command & Conquer [PS/SA]

(6)  Fighters Megamix [SA]
iM PORTIT o_ () Turok: Dinosaur Hunter [N64]
Star Fox 64 [N64] o

a9

1~

U]

@)
(&)

Lista World Charts
Mario Kart 64 [N64]
Blast Corps [N64]

Human Grand Prix [N64]

6

Vandal Hearts [PS]

()

Need for Speed Il [PS]

)

Wayne Gretzky 3D Hockey [N64]

©)

Rally Cross [PS]

600000040

()

Mega Man 8 [PS]

Lista perustuu Nordic Gamesin
importtimyynteihin
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LUKIJAKYSYMYSET

Lukijakirjeet

Hei Super Power!

|. Ostin taannoin Saturnin mut-
ta olen melkein alkanut katua
sitd. Vaikuttaa silta, ettd uudet
todella hyvit pelit tulevat vain
PlayStationilla ja Nintendo 64:lla.
Onko mitidn superhyvid Sa-
turn-pelid tulossa lahiaikoina? 2. -
Onko PlayStation todellakin tek-
nisesti ylivoimainen Saturniin
verrattunal 3. Luuletteko ettd
uusi Project Sonic tulee olemaan
tiydellinen Sonic-peli? Sonic 3D
olikehno. 4. Olen aikonutostaa
Game Boy Pocketin. Sille ei tun-
nu olevan tulossa uusia hyvid
pelejd, mutta monet vanhoista
ovat todella hyvii. Pitaisiké mi-
nun sittenkin satsata vanhaan
Game Boyhin? 5. Luulen etta tv-
pelilaitteiden valmistajat teke-
vat itselleen hallaa, kun hyva
konsoli kestid vain 2-3 vuotta
ennen kuin uusi syrjayttad sen.
Luulevatko he, ettd kaikilla on
varaa ostaa uusi kone parin vuo-
den vilein? Eikd moni muukin
tunne itseddn huijatuksi? 6.
Onko Segalla suunnitelmia teh-
di kokoelma-CD kaikiista Phan-

tasy Star - RPG-sarjan peleista? El-
Drwe -pelid Saturnilla? 7. Olihan
Phantasy Star Master Systemilla tar-
kei roolipelin kehitykselle, olihan?!
Loviisa, sind olet paras arvostelija!
Elikdon puzzle-pelit!

Martti

Hei Martti!

I. Rauhoitu. Fighters Megamix
jaSaturn Bomberman ovatjuu-
riilmestyneet, Shining the Holy
Ark on tulossa ja syksylld il-
mestyvit Project Sonic, Last
Bronx, Grandia, Resident Evil,
Tomb Raider 2 ja monet muut
lupaavilta kuulostavat Sega-
pelit. 2. Ei, PlayStation on pa-
rempi polygoneissa ja siten
kolmiulotteisessa grafiikassa,
mutta Saturn on parempi pik-
seleissd ja kaksiulotteisessa
grafiikassa. 3. Téydellistd tv-
pelid ei luultavasti koskaan
tehdd, mutta Project Sonic
kuulostaa selvistikin parhaal-
ta tihidnastiselta Sonic-pelil-
ti. 4. Koska kaikki vanhat
Game Boy -pelit toimivat

Game Boy Pocketissa ja koska
uusi malli on nopeampi, kite-
vimpi ja kuvaruudultaan pa-
rempi, suosittelemme sitd van-
han sijaan. 5. Sekd Nintendo
ettd Sega odottavatainavihin-
tddn viisi vuotta ennen kuin he
padstivit markkinoille uuden
konsolin. Sony aikoo tehdi sa-
moin. Mutta he eiviit ota huo-
mioon toistensa konsoleja, mikéd
aiheuttaa joskus sen, ettd uusi

Segan yhdeksin vuotta vanha ja tindin
melko © Master Sy -peli
Ph y Star oli kaikkei
lipelejd, joita jullaistiin Euroopassa.

ensimmiisii roo-

Super Powerin peli.asiantuntiiat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa:
Super Power | Lukijakysymykset,
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere

konsoli ilmestyy parin vuoden
vilein, Jos ehdottomasti halu-
aa aina uusinta, kiy se kalliiksi,
olikyse tietokoneista, CD-soit-
timista, puhelimista, autoista
tai tv-peleistd. Niin se vain on.
Mutta jos nyt ostaa uuden Nin-
tendon, Segan tai Sonyn kon-
solin, voiollamelko varma, ettid
sille tuotetaan uusia, hyvid pe-
lejd ainakin ldhimmaén viiden
vuoden ajan. 6. Sellaisia suun-
nitelmiaei tilld hetkellid ole
ja valitettavasti vanhoja
Mega Drive -kasetteja ei voi
pelata Saturnilla. 7. Japa-
nissa sekid Dragon Quest ja
Final Fantasy olivat jo ilmes-
tyneet Phantasy Starin tul-
lessa, mutta Euroopassa tuo
peli oli ensimmiiisid timén
nyt suositun pelilajin edus-
tajia. Sitid paitsi se oli viiden
megan kokoinen, mikd tuohon
aikaan oli hyvin paljon. Joten
selvistikin Phantasy Star oli tir-
ked RPG. Loviisa lihettdi ter-
veisid ja kiittdid kohteliaisuu-
desta.

SUPO

TOIMITUSEHDOT:
Foimituskulut 45 mk / Eihetys.
Tilattaessa 3 peliii tai enemmiin samaan
lihetykseen emme peri toimitusmaksua.
Pidiitiimme oikeuden hinnan-
muutokseen. Mainoksen hinnat ovat

LIIKKEEMME OULUSSA:

PUQLENKUU
PELIT KY

PL 26, 90571 OULU
PUH: 08 - 555 6587
FAX: 08 - 5555 064

YRITYKSEMME TAYTTI 3 VUOTTA JA SEN KUNNIAKSI SAAT PELIT
MEILTA AIEMPAAKIN EDULLISEMMIN POSTITSE KOTIISI!
SOITA JA TILAA HETI!

PLAYSTATION SEGA SATURN
PLAYSTATION | SEGA SATURN
NYT VAIN NYT VAIN
950,- 1295,-
KAIKKI UUDET + NETLINK =

PELIT 289 / KPL 2895,-

HALLITUSKATU 11 L 4
90100 OULU

postimyyntihintoja, liikkeessii eri hinnat.

Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa
tavaramerkkejii.

TULE TUTUSTUMAAN!

NINTENDO 64:
NINTENDO 64
NYT VAIN
1395,-
UUDET PELIT
ALKAEN 299/KPL

MD / SNES
NYT SUPER
NINTENDOLLE
JA SEGA
MEGADRIVELLE
PELIT ALKEN

KAIKKI UUDET
PELIT 319 /KPL

MUISTIKORTTV/
PELIOHJAIN 199,-|

PARHAAT PELISI SAAT MEILTA!

KLASSIKOT
149 / KPL

149 MK / KPL

ETSIMME MYOS JALLEENMYYJIA!




Terve Super Power!

|. Tiedattekd mitian Tomb
Raider 2:n tarinasta? Voitte-
ko julkaista kuvia pelista? 2.
Tullaanko Platinum-sarjaa
laajentamaan? 3. Tomb Rai-
der vai Resident Evil? 4. Millai-
nen on Final Fantasy ViI:n ul-
koasu? Voiko perspektiivid
vaihtaa? Lara Croft = Lovii-
sa.

Ozaka

Hei!
I. Lupaamme julkaista
pian pitkdhkon raportin
Tomb Raider 2:sta, jossa
kerromme enemmin
sen tarinasta ja ndytam-
me paljon uusia kuvia. 2.
Kylld, uusia nimikkeiti
tulee koko ajan. 3. Riip-
puu siitd, keneltd kysyy.
Topi ja Loviisa pitdvit
enemmain Tomb Raide-
rista kun taas Martti ja
John Resident Evilista. 4.
Final Fantasy Vil:n taus-
tat ovat “lukittuja” eikid
niitd voi katsoa useam-
mista kulmista. Hahmot
on toki tehty polygonei-
na ja kaintyvit ja kiep-
puvat miten vain.

SUPO

Hei Super Power!

Kiitos mukavasta lehdesti ja
uutena Nintendo 64:n omis-
tajana toivon etti voisin lu-
kea paljon arvosteluja leh-
destinne. Viitosnumerossa
kirjoititte Tetris-avaimenpe-
rastd. Kysymykseni on hie-
man nolo, mutta mistd ti-
man ihmeellisen tuotteen voi
ostaal

JW.

Hei!
Ali yhtdin hipeile. Me-
kin olemme yrittineet
saada kdsiimme Tetris-
avaimenperid muttatur-
haan. Taytyy vain pyori-
telld peukaloita ja toivoa
ettd joku yritys alkaa tuo-
da niitd maahan.

SUPO

Halloota Supo!

I. llmestyyké jokin Diablon
kaltainen peli Nintendo
64:lle? 2. limoititte Zelda 64:n

SUPER POWER

ilmestyvin syksylla. Japanissa
vai Euroopassa? 3. Tunnette-
ko jotain roolipelid, joka il-
mestyy Nintendo 641l ennen
Zelda 64:3?

Juhani

Hei, Juhani!

* I. Huhutaan etti Ninten-

doitse on ostanut Ninten-
do 64 -oikeudet Diabloon,
muttasitd ei ole vahvistet-
tu. 2. Japanissa Zelda 64
ilmestyy syksylld. Me jou-
dumme valitettavasti
odottamaan vield muuta-
mia kuukausia. 3. Ninten-
do tulee julkaisemaan kon-
solilleen roolipelit Mother
3, Super Mario RPG 2 ja
Fire Emblem 64. Myés
Enix, Konami jalmagineer
aikovat julkaista useita la-
jityypin peleja.

SUPO

Hei!

Useita vuosia sitten Ninten-
do-lehdessa mainittiin Super
NES -peli Star Fox 2 useam-
man kerran. Onko peli ole-
massa ja voisitteko siind tapa-
uksessa nayttii kuvia siitd?
Fred

Hei Fred!
Star Fox 2:n puolivalmis
versio ndytettiin CES-mes-
suilla Las Vegasissa tam-
mikuussa 1995, yhdessa
toisen Super FX -pelin
Comanchen kanssa. Kum-
paakaan ei koskaan julkais-
tu, lihinnd koska niiden
grafiikka oli huonoa ver-
rattuna samanaikaisiin
PlayStationin ja Saturnin
peleihin. Mutta kuvan Star
Fox 2:sta onnistuimmesil-
ti hankkimaan.

SUPO

Terve, SUPO!

I. Milloin Tekken 3 ilmestyy
PlayStationille? 2. Onko Dark
Forces samanlainen kuin Star
Wars

-peli Nintendo 64:13?

Super V

Hei!
I. Aikaisintaan talvella. 2.
Ei. Dark Forces on puh-

dasverinen shoot’em up milloin?
Doomin tyyliin kun taas Jaska
Shadows of the Empire on
enemman seikkailupelieri- Hei Jaska!
tyylisine kenttineen. I. Luigia ei 16ydy pelisti
SUPO mistddn. Internetissi ja
ulkomaisissa lehdissi jul-
Hei Super Power! kaistut kuvat ovat vain
I. Olen kuullut ettd Luigin voi montaaseja. 2. Kaikki
kohdata Super Mario 64:nRain- Nintendon nidyttimit
bow Ride -kentilli. Onko se kuvat Zelda 6é4:std ovat
totta? 2. Onko Zelda 64 kasetil-  olleet kasettiversiosta.
64DD-peli ei ilmesty en-
nen ensi vuoden loppua,
joten siitd ei tiedetd vie-
14 muuta kuin ettd se tu-
lee eroamaan huomat-
tavasti kasettipainokses-
ta. 3. Ei. 4. Midway aikoo
saada pelin valmiiksi syk-
syll4, jolloin sen voisi jul-
Nintendo on paljastanut etti 64DD-pelissi kaista ennen iOUIua' 5.
voi modeemin vilitykselli korvata alkupe- Nintendon ylin pomo Hi-
rdiset hahmot wusilla. roshi Yamauchi on ker-
la ja disketilla kaksi eri pelia? 3. tonut, ettd 64DD-mo-
Voiko kaksi Nintendo 64 -kon- ~ deemi on kehitteilld.
solia yhdistdd jonkin kaapelin SUPO
avulla? 4. Milloin ilmestyy Quake
64?7 5. Tuleeko 64DD:lle jon-
kinlaista modeemia ja jos tulee,

LASHAWASANYIDINT

TYKKIMAK] KIVA KUN K4

Kesan mystisimmat hetket Mysteeriossa. Kesdn vauhdikkaimmat
vauhdit Kouvola-karusellissa ja Disco Jet'issd. Parhaimmat
pelihetket yli 60 upean pelin parissa. Kesdn kuumimmat
tuttavuudet Terraariossa; myrkylliset mamba-kdarmeet ja muut
mukavat matelijat. Kesin maukkaimmat makkarat ja makeimmat
jatskit. Kokeile vaikka. Kesalla Tykkimaelld, Kouvolassa!

TYKKIiMAEN

HUVIPUISTO = KOUvOLA

Tiedustelut 05-778 700 * Lisdinfo http://www.travel.fi/Tykkimaki



SEURAAVASSA NUMEROSSA

Seuraavassa Super Powerin numerossa:

Electronic Entertainment Expo

TR &t

Laaja raportti maailman suurimmasta pelimessutapahtumasta. Silméayksia: Dream,
Mortal Kombat 4, Sonic R, Legend of Zelda 64, Mega Man Neo, Street Fighter EX,
Batman & Robin ja Crash Bandicoot 2. Ja muutamia satoja muita uusia peleja'

War Gods 64 Warcraft Il

3D beat ‘em up Nintendo 64:n Konsoliversio testissa
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SUPER POWER



i L9477 CHAMPIONSHIP EDITION
~Julkaistaan
PlayStationille
heinakuun lopussa
Bt varmasti
halua jaada ilman
..Varaa omasi
edulliseen hintaan:
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4

KIELOTIE 13 (LUMMEKUJA) TIKKURILA

. -




AV£ Abuae

Miksi Joy Boy Clubi on Suomen paras
peliclubi.
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Koska !

Joy Boy clubissa ovat
parhaat jasenet, ja
Joy Boy Clubia pitaa
Suomen suurin
pelitalo.

Ps. Liity sinakin !!

M. ADver

Tampere Turku Vantaa Kuopio Jyvaskyla Pori

33100 20100 01300 70110 40100 28100

Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie 9 Suokatu 30 Asemakatu 7 Valtakatu 5

p.03-223 1333  p.02-251 5690 puh/fax  Pp.017-580 0560 p.014-621 082 p.02-641 5300

F.03-254 0835 F.02-251 5808 09-873 3691 F.017-580 0561 ) S
Kohta pelaa kaikki !




