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Eliteerien 95 klev Arets SEGA
asnel, For all del, det 3 samma
spelmaskin som | NHL 95, mean
den stora skillnaden dr att man e
liksom bryr sig lite mera nar gukb- -,'i R ali
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Cnaget!” En Gypisk kipares

Varifran kom da idén till denna
succé? Yem som kom med den
minme jag inte, men tanken kKliack
tze vid en hjarmstormningssitt- e
ning med en grupp sveneka aghng ph 3]
SEGA-Aterfirsdljare pd Hotel varit stt mycket
Californian | San Francisco ftir PR R i -t |
dryat tv8 dr sedan. Playmix-fol- LT e ndd prir
ket, EA, elitseriefirbundet och PR

II.:!";?F.'-.I SVENSEA LA R ra e

ajorde verklighat av idén, nch hur
det gick till ska vi skriva om i
nasta nummer.,

Fast man vAgar vl inte tro
att FIFA 25 nigonsin dyker upp
som Allsvenskan '26&.. .|

Jinsson, redaktie
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Fran "perfekt” fill "mycket bra”. Har finns
de biista sp@p inom sitt fack samt klassi-
kerna. Kdy

Fran “mylklet b® fill "bra™. Bor finnas i
samling

Fran ‘ra” fill "gansk bra”. Dessa spedplc
i hmlingen, merilglet finns svagifé1®

Fran"ganska bra” fill "M@t OK#Det finns
flera skamfldckar, menWag#in plats i spel-
biblioteket.

Fran "helt OK" till "hyfsat”. Vinner infe 0S-
guld i pahittighet och kvalla, men gillar
man denna sorts spel sa dr saken klor.

9501-932 7 436/ 7

e

Fran "hyfsat” fill "tveksamt”. Ett kdp bara
for den som dr sjukligt intressegafl av just
denna speltyp. l

Mellan “tveksamt” oght*svagt". Idéfrka, da-
lig animation, slgg#y kodning och afidra
tlek gor detigdl nagot man helst sligiper.

Mellgg#Svagt” och "mycket svagt”. At\8dlis
dettgtill fullpris borde betraktas som vllp-
naf gan.

nycket svagt” till "forodande ddligt”. Har
kommer det in buggar och tekniska fel. Gor
dig arg och hamndlysten.

"Forodande daligt” fill "en skam". Sa daligt
finns inte.

-y



Det var en gang en daggmask
som hade en hemiig drom. Han
dromde om att bli en superhjalte!
Som ynklig daggmask far man oftast
ndja sig med att drébmma (Tja, det
far man dven som manniska), men
Jim, som daggisen hette, fick sin
onskan uppfylld! En dag hande det
namligen en olycka nagonstans
ddarute | rymden, och en cyberdrakt
damp ned | Jims unkna lerpdl.
Jimmy och drdkten fann varandra
omedelbart, och ddar bdrjar var
spannande story.

Jimpas uppdrag dr att utforska
maskhal i yttre rymnden. Till sin hjdlp
har han en rod kpist som ibland fill
och med kan skjuta laserkanonskott,
och sa har han han daven sig sjalv
som vapen. Later det konstigt? Ja,
drakten har ett eget liv med inbygg-
da muskler och sa’'nt, s den kan
alltsa dra ut lilla taniga Jmmy och
anvanda honom som piska! Jim har
aven en rymdmotorcykel | bakfick-

an (antagligen for att slippa P-
poter) och den halar han fram varje
gang han har kiarat en niva.

Jim har manga fiender, bland
annat krakor som forsdker slita
nonom ur drakten for att ata upp
honom. Nar du dodat en av dem
dimper nabben ned ur himien...! En
annan fiende ar den rabiessjuka
pulildoggen som biter Jimmy | rum-
pan sa snart han far en chans. Skjut
honom tills benknotor och égonglo-
ber yr omkring, for da far du livspa-
fyllning. Andra roliga fiender ar
exempelvis spoken som har storre
tander an kroppshydda, (andehyd-
da, kanske? RED) mdrdarhjarnor
och sjalvaste King Kong.

Miljoerna Jim gar igenom dr val-
digt udda och mycket roliga. Den
forsta, New Junk City, ar just sa skro-
tig som den Iater. Det ar en soptipp
dar allt kan haGnda. Vad sags om att
fyra ivadg en ko genom att skjuta

Den hir fisk-kriikande bos-
sen kan du skjuta pa fills
ammon far slut. Du ska |
stillet piska ned de rosa
ladorna i mitten pa studstia-
dern ldngst ned 1.h. sa ot

den slungas upp och traffar
acklot. Anvand pickan fill ot
skjuta-bort vikterna som
kommer pa traversen, sa far
du dem inte i skallen!

ned eft hdngande kylskaGp som ska
landa pa en stock som kon star pa?
Och alit detta helt utan anledning.
senare | spelet ser man kon flyga
forbi | bakgrunden...! Man forvantas
gora en hel massa ologiska saker,
som att slunga sig pa dlgtroféer, rida
pa marsvin som i sin tur Gter upp.
dina fiender, spola ned sig | toaletter
och mycket annat. En annan bisarr
sekvens Gr “Peter’'s Sake” ddér du ska
ta hand om den lilla, rosa och otro-
ligt homosexuella hundvalpen Pete,
som du i verkliga livet hade betalat
for att fa sla ihjdl.

En annan bana utspelar sig i helve-
tet, och vad hittar vi dar om inte
advokater som slass med portfoljer
packade med stalar! Nasta ar en
undervattensbana med en rahetsig
ubatssekvens, sedan folier bungy-
jJumping | snorpolar, hogreknologis-
KaQ cyberbanor och mycket mera.
Mellan nivaerna kan man vinna en
omstart genom att favia mot




FRAN: Virgin
SLAPP: Ute nu

Jimpa dr en ilsken marre
som ibland har ett riktigt
helvete - detta, till exempel.
Men han dr vig och kan
klinga sig fast pa det
mesta, samt sega sig upp pa
hoga plattformar, som hjal-
tarna i 1.ex.Prince of Persia
och Flashback. Det giller
dock att ha mycket ammo

fill pickan och 100% halsa!

HARD—JYMPA MED HARD—-JIMPA!

Psycrow, en fagelodia som inte ger
sig | forsta taget. Du ska flyga snabbt
som attan och samla inop femftio
sapbubblor, men om Psycrow vinner
maste du slad honom pa land istallet,
och da kan du gldmma atft fa
nagon omstart.

Jim ar en marre med hetsigt
temperament. Torskar han far man
sta ut med en svordomsramsa lika
obegriplig som Degens musiksmak.
(Sesa, barn! Inte retas! RED) Genom
att greja spelet slipper du att reta
upp saval Jim som dig sjalv. Du sto-
ter pd en massa mellanbossar - psy-
kopater som det tar ett tag att
greja. De ar svara, men nar du vdal
har fattat tekniken gar det som pa
rals. Jag kan naGmna en tjockis som
spyr ut daliga fiskar som du skall und-
vika, en annan &ar Satan sjalv som
med en eldkanon forsdker gora dift
liv betydligt kortare, och vad tycks
om sndgubben som spyr eldkulor?
Rent allméant gar boss-bekdmpan-

Har drar Jimpa ividg pa sin
rymd-MC genom eft s.k.
“maskhal” som fatt bl
bonus- och mellanbana. Det
giller att undvika sten och
att plocka bubblor. Har ni
kort bonusbanorna i Sonic 2
sa vet ni precis hur man gor %
- fast denna version @r min- -
dre stressig och mera <
precisionskrdvande. -

det ut pa att anvanda bade piskq,
skjutvapen och rorlighet | skon har-
moni.

Banorna ar i vissa fall ackligt
svara - ta t.ex. bungyjumpet. Aldrig
har jag blivit sa arg i hela mitt livl Det
ar liksom meningen att det inte ska
funka, och att du ska bli paranoid
och kanna dig personligt angripen!
Du kommer afft forsta det nar du
skaffat Earth Worm Jim och borjar
I&sa in dig, dra for gardinerna och
inbilla dig aft underliga djur meda
antenner forsoker ta sig in genom
breviadan. Eller nyckelhalet. Det har
spelet ar annars ofroligr specielir.
Det gar inte att Gga EWJ och samti-
digt ha ett socialt umgange med
mdaskligheten. Det har jag kommit
fram till dar jag sitter | min soffa och
blir allf mera overtygad om ait
mycket elaka, underliga djur ar pa
vag in genom mina lasta dorrar, in |

Mitt uppjagade sinne...!
\ESI) @n{)

[ o rafi:

Graffen ar det Dbasta jag
nagonsin setft hos ett SEGA-spel,
Otrolig djupkansla!l Tydligen har
man anvant hela Megans
kapacitet, sarskilt pa tarmba-
nan. (? RED)

(=
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1allcinsl:

Harlig kille, den dar Jimpa! Just
sa elastisk som en kvalitetsmarre
forvantas vara. Schysst tecknad
figur-mjukhet. Kolla in bungy-
jump-partiet, hur elastiskt det
verkar vara. Spelet hdller stilen
rakt igenom.

LG

Allt &r suverdant, fran ljudeffekter
fill musik. Absolut inget jobbigt.
Bast ar Jim nar han svar...

—=
o 2lIbEMHET

Svargenomtrangliga banor,
darfér ocksa lang hdallbarhet.
Det finns inga passwords heller,
sG det &r bara att spela fran
borjan vid varje forsok. Har du
dverfléddiga liv, sa tar Bungy-
banan dem - tro mig!

Det ar sa in i h-vete jobbigt med
nerverna nar det blir stressigt!
Ta’t lugnt, ta en Toy och fort-
satt...



The
Adventures
of

The Adventures of Thor - s&
heter spelet, men bland det fOr-
sta du upptacker ar att alla kal-
lar huvudpersonen “Ali“. S&
snart du hoppat iland pa den
gyllene sandstranden och stro-
sat upp till den lyckliga lilla byn
moter du stadiga, valmaende
manniskor som i laft Overseende
ton frdgar “om
du har gravt
fram nagot intres-
sant pd sisto-
ne”. Och det
har du ju. Pa din
vanstra arm sit-
ter det gyllene
arm-pansar som
du upptackte
under intro-
sekvensen. Det
har nyttosmycket ar nyckein fill
hela dventyret, for det ger dig
makt over de “vilda” andarna.
Armpansaret har en silverne
motsvarighet, och dessa fore-
mal ar allt som blev kvar efter
en sagenomspunnen batall
mellan tva vytterst esoteriska
frollkarlar.

Men sadant har du inte tid att
fundera over. Gemytet i den
lilla byn splittras av forskrackta
rop, och byns folk flyr forbi dig i
panik. Vad goér du? Springer at

Ali ar en ganska
vass svardssving-
are, sa gullig-
heten blir aldrig "
Evervﬁldigande___n nad over att

samma hall? Da kan du genast
stGnga av Megan och ge dig ut
pa sta’n fér att byta Thor mot
nagot trevligt schackspel och
eft par bomullsvantar som skyd-
dar dina delikata sma fimsingar
mot valkbildning och smuts. Om
du daremot rusar at andra hal-
let med kniven | hogsta hugg -
ja, da &r du ratt
typ for den har
sortens spell
Men du ar nog
nyfiken snarare
an stridslysten,
for du ar redan
slagen av haQp-

Thor &r ett sa val-
digt vackert
spel. Figurerna ar
stora och omgivningarna lack-
ert uppmadlade. Bade stad och
land har mjuka former och en
varm fargpalett. Det hela
paminner faktiskt starkt om bak-
grunderna ftill en Disneyfilm nar
de var som bdast under 40- och
50-talet.!

Men Thor ar ett aventyrs-
spel, och Ali &r en ganska vass
svardssvingare, sa gulligheten
blir aldrig Overvdldigande. De
forsta motstdndarna expedie-
rar du I&tt - tva soldater, en bla

THOR

jatte och ett obehagligt, rattlik-
nande kreatur bevapnat med
klubba. Darefter besdker du din
gamle Iarare, som ger dig radet
aft hdlsa pa férdaldrarna i sloftet
- du ar ju prins, gudbevars!
Slottet &r en trevaningshistoria
som forutom familjen daven
iInnehdller diverse nyttiga kistor
samt ett rum med bdcker, dar
du lar dig mera om Alis fardig-
heter. Han &r bade stryktalig
och en ganska vass fighter,
men man far inte slarva med
stridsmomenten for det. | bdrjan
kan man ofta leka pacifist och
kringga motstandarna, men
det blir snart varre. Du moter
fjurrusande spjutman, snabb-
skjutande armborstskyttar och
pricksakra bombkastare. Du
maste tackla bepansrade sam-
urgjer, levande blobbar som
kan flyga, knepiga fladdermadss
och manga andra slags otyg.
Zombierna ar haftiga - nar du
tror att du blivit kvitt en, sG kom-
mer den ovre halvan kraviande
efter dig!

Allra forst ska du ta dig in i
vaftentemplet och vacka den
slumrande vattenanden. Dar
moter du ocksa den forsta bos-
sen - en jattespindel som kan
manga fula tricks. Men den ar




FRAN: SEGA
SLAPP: jan 95?2

THOR dr ett mycket charmigt spel - predis
ritt for den som blivit nyfiken pa Gventyrs-
spelen och vill prova sin formaga att svingo
svird, utslunga besvirjelseroch ldsa gator.

ganska forutsagbar och Infe
scrskilt svar. Det gdller forresten |
stort seft hela spelet. Det ar
mycket Iampligt for den som vill
prova pa ett aventyrsspel. Aven
som nyborjare lar du dig snabpt
att hantera de fem enkla
menyerna som kommer fram
nar du trycker start: Vapen,
fébremal, status, karfan och
sparfunktionen. (Har du sex-
knapparspaddor kan du fa
fram kart- vapen- och prylme-
nyerna med x- y- och z-knap-
parna) Det ar egentligen bara
vapnen och pryttlarna man
behdver kunna komma dat
snabbt, och dar syns tydligt vad
du har och vad det duger fill.

Att vacka eldanden, den flam-
mande Efreet, &r lite svarare,
men ndr du lyckats har du alltsa
tv@ magiska medhjdlpare att
kalla fram - men de maste
ocksa hdllas pigga! Fast det ar

N\
-

AVENTYR

inte s& svart, du har
bara tva styrkemd-
tare att hdlla reda
pa. For dvrigt &r liret
ganska “autroma-
tiskt®, Det ar t.ex.
ingen risk att hugga
ihj&l nadgon oskyldig

Detta dr eldanden Efreet.Han @r bra att ha
till hands ndr det karvar, och det finns
stillen du inte kan passera utan hans
hjdlp. Som i alla dventyrsspel maste saker
sﬂe i tur och nrdnimi;, annars kor man fost
forr eller senare. . .!

- det gar inte! Efreet &r ett gan-
ska tungt vapen, men vatten-
anden ar nodvandig t.ex. for
att slacka eldmurar dar du
maste fram. Nd&r du skaffat
nasta “hjdlp-ande” forstar du
hur vissa kistor ska kommas at.

Sammanfattningsvis &r Thors
aventyr eft IGttspelat (men infe
enkelt!) lir med fin grafik, myck-
et bra ljud och mer kansla an
vanligt | fighterna. Inga klumpi-
ga stridsmenyer - bara pa’‘rom!
Thors aventyr ar klart rekom-
menderat till alla utom kanske
de mest rutinerade daventyrs-
fansen, som behdver hardare
notter att knacka.

MJ ‘m’

Som i1 en skickligt tecknad
film! Figurerna ar stora, val
animerade och har verklig
karaktar. Detaljrikedomen ar
hapnadsvackande - se bara pa
CEINEREEIGERIIGEEIGE
och de hoppande fiskarna! Ali
springer, gar, hukar, hoppar
och anvander de olika vapnen
med flytande rorelser. Fast det
smatt orientaliska stuket pa
gubbarna, husen och bakgrun-
derna passar inte sa bra till
namnet Thor...

Har finns bade atmosfar och
den ratta kanslan. Spelet fun-
gerar utmarkt och satter inga
kappar i hjulen for dig. Sarskilt
bra ar stridsmomenten - stora
gubbar och ovanligt manga
mojligheter for ett spel av den
har typen hojer poangen rejalt.
Bra variation over allt.

Mycket bra! Musiken av Yuzo
Koshiro (Streets of Rage!) ar
mycket bra, stamningsskapan-
de och anpassad till det som
hander, men effektljuden ar
direkt lackra! Detaljer som
plasket nar Ali vadar i vattnet
eller nar fiskarna hoppar, Kknir-
ret och strangsurret fran hans
armborst ar bara nagra av de
detaljer som ger den riktiga
sagokanslan!

—’ L
/_, gllBETIEL

Beror naturligtvis pa din skick-
lighet, men 25-30 timmar ar
nog minimum aven for en van
spelare.

' / UETAGNENIVE

Mycket lag.



Sitter du och dagdrommer
om brutala slaktaraventyr i
yttre rymden? Att fa smyga
runt i morka korridorer med
ett plasmagevar i handerna,
for att i nasta stund pulvri-
sera ett cybernetiskt acklo
innan du sjalv aker dit? Da
ar du raddad!

Detta ar ndmligen just vad
Zero Tolerance handiar om.
Du som %]I”CIF Laserdome |ar
bli lyrisk! Detta dar alltsa
SEGAs uppvarmare infor
Doom-hysterin. Doom (som
val alla har hort talas om, nu
nar Doom 2 &ar ute) Iar for
ovrigt bli omportad fill samtli-
a system, men forst Till
EGA:s 32X. Men nog om
det, for ZT liknar
upphottning av gg
trakiga Corporatig
har snott en del |

Detta ar kartan.
Du ska rensa
den!

B O _

) © © © O O O 9 0 0 0 9 9 O 9 9 00O 9O 9 OO O OO PO 9O O OO 9O OO 9 v

Doom, men detta ar mera SF
an Fantasy.

Aventyret borjar med ait du
som legoknekt skall infiltrera
och mangla ihjal inkraktarna
pa en rymdstation. Du ska
plocka pa dig allt du hittar,
aven de dodade fiendernas
vapen och pryttlar. Skjut pa
allf som ror sig - du ar den
enda manskliga varelsen pa
stationen, sa det ar ingen risk
aft peppra en av dina egna.
Nar vdal rymdstationen ar
avrojd gar du vidare fill hOg-
kvarteret, som aven det dral-
ler av utomjordiska cyberkrak
med utpraglade mordin-
stinkter,

Stamningen i spelet kanns
gmr\skﬂ fight, c}ch IJucleﬁ‘ek—
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rinner efter vaggarna efter
en hard session med bovar-
na. Du kan plocka upp ett
antal vapen under spelets
gang, men vanligast ar for-
stas et pumphagelgevar
som ocksa ar mest effektivt -
du tar ner adllt fran krabb-
robotar fill bossar med den
hér bdssan. Det finns dessut-
om skottsakra vastar, brand-
sakra overaller, ficklampor
och radarmojar att plocka
upp. men den senare ar
anska onodig. Pa skarmen
INNs namligen en mindre
radar-indikator som visar var
du ar, och om Intfe det rack-
er kan du pausa och se var
du befinner dig pa en stor
karta. Ganska overskadligt,
alltsa. Du kommer inte att ga
vilse | forsta dg@et., tfrots att
27 Q stora.

sida ser Qu
INNs kvar,



FRAN: Accolade
SLAPP: Ute nu
PRIS: ca. 625:-

En spelare (2-spelar mojlighet med
kabel som kan bestillas fran Accolade)

och till vanster det antal ond-
sinfa inkrGktare som du
maste eliminera. Langs’r u]:::p
ser du eft index over vilk
féremal du har plockat upp,
och m?e gang du tar nagot
meddelas det av en soffad
kvinnordst, Spelet ar ganska
enkelt, men det tar tid. Stora
pbanor och labyrinter kraver
noggrannt letande, for
banan kan inte I&dmnas for-
ran alla inkraktarna ar likvide-
rade. Du kommer vidare
genom aft stiga in i en hiss
eller aft g-::: genom eft frapp-
hus. Du far passwords (i paus-
bilden) efter varje bana. Det
kommer ett gang i nasfa
nummer!

Du har fem soldater aft vdlja
melllan. Sjalv tycker HJc:g r.::’rr
Tony Ramos ar bast. Han kan
14 olika kampsporfer och
klarar sig darfor Iangst utan
vapen. Langre fram i spelet

SKJUTSPEL!
»
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kommer du att fa svart att
hitta vaPen, sQ slosa infe |
onddan! Du kan dessutom
bara ha fem upplockade
féremdal samtidigt, s& det
gdller att forsOka avgora
vilka saker som kan vara bast
att ha. Sjdlva synfaltet utgors
bara av en fredjedel av TV-
rutan, men i gengc:ld har du
ordentlig koll pa VGE \3
hdlsa och sadant f’rer fio
minuter ér du sa inne | spelet
att du inte tanker pa brevia-
de-utsikten.

Kop detta lir! Det ar Segas for-
sta ordentli c: s el i sitt slag,
och har underhall-

ningsvarde. En akta kdansla
av aventyr infinner sig helt
klart, Sa kor hart, mangla pd
och ge dej inte forrGn den
softa rosten sGger “Zero ene-
mies remaining!”, d.v.s

Zero Tolerancel
HENRIK MIRLE

Din bossa!l

Utsikten

Antal fiender
Kvar att morsa

Radarskarm :
Info-skarm
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Vem du ar (D
du ar glomsk.
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Din halsa i %

Helt OK. Banorna kanns djupa,
och fienden - vare sig han ar
ett totalmonster eller en cyber-
soldat - ser tydlig ut. Enda
gangen det liksom bara rass-
lar till pa skarmen ar nar du
kommer for nara vaggar och
fiender. Introt och mellanse-
kvenserna ar daremot helt
aptrakiga, bla!

Zero Tolerance ger en tung
kansla. Man har anstrangt sig
ratt ordentligt med detta lir,
men den som vantar sig Doom
pa Mega Driven blir nog besvi-
ken. Let's face it - battre an
sa har blir det inte pa ett tag!
Banorna ar langa och stora,
och trottna lar du inte gora i
forsta taget, eftersom det
finns ett antal satt att ta kal
pa fienden.

Tyvarr sanker ljudet detta
spels betyg. Effekterna ar OK,
men musiken later som den
vore gjord av en skitunge som
just fatt sin forsta Casio-synt
och fria hander att gora vad
han vill. Musiken stinker med
andra ord varre an Kairos
kloaksystem.

Formodligen ganska lang, pa
grund av spelets storlek. Du
kan ocksa kora om spelet
med en annan soldat nar du
ar klar - allihop har sina speci-
ella trick och kunskaper.

Nastan obefintlig, om det inte
vore for den enormt daliga
musiken. Den maste du nast-
an stanga av for att inte tra-
kas till dods! Satt pa sound-
tracket till Alien 3. Allt rullar
pa snabbt och smidigt, sa jag
kan i alla fall inte bli hysto.



Nu har Steven Spielbergs tecknade fiimskadespelare bli-
vit lite mera patagliga - de dr stjidrnorna i plattformspelet

ar de tre kompisarna sam-
N talar, s kommer de ofta

in pa ait de vill starta en
hip-hop-shop. Sagt och gjort!
Men de vill gora det snarast,
och de behover hjdlp - just DIN
hjdlp! (Tia, annars hade det vdl
inte blivit nGdgot spel. Men varfér
just jag? Varfér? Ibland angrar
man sitt yrkesval...RED) De tre
Animanikerna  jobbar pd
Warner Bros. studios | sodra
Kalifornien. Dér tittar de pa film-
inspelningar, medverkar ibland
och har allmdnt treviigt. Men -
(det finns alltid ett "men” | dlla
spel) det finns en elak, fet OFNG
(Oldsberg-féor-narvarande-
gubbe) till vakt som med dlla
medel forsoker stoppa dem.
Om de inte passar sig blir de
inlasta i vattentornet (som for
dvrigt ar deras bostad. RED) De
behdver alltsa din hjdlp, fér de
ar s fega att de inte vagar
fatta egna beslut. Detta ar ett
typiskt plattformsspel med en
mindre typisk story och inte sG

Ingvar Oldsberg kostar bomber pd véra vanner. Inte sniillt, men snallare Gn oft
komma hem och “underhalla® dem

typiska objekt, men med myck-
et typiska scener som forstas
hor till olika filminspelningar:
Dracula, Star Wars, Western,
Oscarsgalan...ocoops! Dar forsa-
de jag mig. “Fenixgalan” var
ordet jag letade i fickorna efter.
Man vdljer infe bana, utan stu-
dio i det har spelet.

varr finns det manga saker
att bli irriterad pd, atminsto-

ne innan man lart sig kon-
trollera gubbarna ordentligt.
Hoppkdnslan &r vardelds jaGm-
fort med andra spel som t.ex.
Quackshot, Land of lllusion m.fi.
Detta ar ett 100%-igt barnspel!
Svarighetsgraden ligger |i...fjaa,
I "'klass med “Unga genier”,
“Tiotusenkronorsfrdgan” (den
riktiga, inte sjutilinios barnfiante-
riprogram) och gymnasiets
mattebocker pd NT-linjen. N4,
jag skojar, men det kan nog
kGnnas sa om man ar 5-11 ar
gammal - den malgrupp som
man av spelets yitre aft déma

ANI
MANIACS

riktar sig till. Nu har jag varit
objektiv en stund, nu far jag
kramp. SA jag ska vara faktiv i
stdllet.

dr man startar spelet far
N man forst se en massa ©-

texter, sedan SEGA | blatt
(Vilkken skarpsinnig observation!
En till, s& far du recensera bok-
foringsprogram for attabitaren
de ndrmaste fem daren! RED)
Efter denna fargsprakande
foretagslogo kommer ytterliga-
re en - Konami. Plingeling! Nu
kan spelet borja. De tre anima-
nikerna kommer upp ur marken
och borjar prara. Vad de sager
far ni veta om och ndr ni képer
spelet. Tugget gar att trycka
bort, och det ar jag glad for.
TitelskGrmen ar inget grafiskt
masterverk - den doftar 8-bitare
ldng vég och det &r kanske lite
olycksbddande. Det finns fre
val - START GAME, PASSWORD
och OPIIONS. Jag seglar av
gammal vana in pa den sist-

Vill man "hallo lada” dr detta ett perfekt spel. Tusenfals identiskt lika packlaror

skrigar ned varje bana. Innehaller de kanske Oldsbegs refuserade manus?

r”f .tl
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Fran: Konami

Slapp: Ute nu

En spelare

namnda for aft undersoka moj-
ligheterna till att underlafta spe-
landet. Kontrollerna andrade
jag pa. De tre knappfunktfioner-
na ACTION (vad som hdander
beror pa vilkken gubbe som a&r
vald) JUMP och CHANGE
(vGxla gubbe) var safta | sam-
sta tankbara kombinationen,
men det dar ju individuellt, sG
strunt sammma. Man kan vdaljc
sprak ocksa, men svenska dar
infe bland altfernativen, sa var-
for bry sig? Svarighetsgraden
gar ocksa att stdlla in. Man far
olika antal liv beroende pa om
man kor easy, normal eller hard.
Nu startar jag spelet och far se
flera “talscener” dar man far
veta hur storyn gar. Jag borjar
och befinner mig i Warner Bros.
vattentorn. De tva killarna och
fiejen hoppar ned och ger sig
pa en kort inledningsbana,
sedan far jag vdlja studio. | var
och en pagar en filminspelning,
och banan ligger i filmen, sa att
séga. Overdllt finns det kame-
ror, stuidoman och tekniker som
intfe tycker om allt springet |
kulisserna. De ropar pa vakten,

Hiir syns sjalvaste
liemannen. Pa
denna scen spelar
man in en skriick-
film, men det bli
aldrig skrimmande
for det.
Svarighetsgraden dr
mera skrdckinjo-
gande, atminstone
for de spelare som
ar sa sma att de gil-
lar spelets utseende
och innehall.

och da ar det dags att smita. A
Q] ©ch smisk annars.

an far snabbt korn pd
M nur man ska gora, och

da ar spelet i stort sett
avklarat. Men som sagt blir det
nog svart for barn, om de inte
har hjalp forstas. Hur ar forut-
sattningarna for att klara spe-
let? Jo, de tre figurerna har var-
sin specialitet - den smarte kan
fiytta Iaddor och smadlla till saker
med sin pingpongboll, den kor-
kade kan sla sdnder allting med

sin fraklubba (dock infe vakrens
huvud - frad mot tra gor ingen
skada...!) och tjejen kan utstra-
la kérlek | form av sma réda
hjartan! (Originellt och konsroll-
somstortande, eller hur!) Hon
kan alitsa bli kdr pa flGckenl!
Oftroligt anvandbart, for alla
lyder under hennes pipa. il
och med Dracula faller for
henne. Alla fre ror sig | klump
med den valda spelaren som
ledare. Det kan valla lite pro-
blem, det blir stundom svart att
se riktigt vad som pagar.

ed dessa figurer Kkiarar
Mmmﬁ sig spe!ef |gen::~m

Overall s& ar
Animaniacs inte sa fokigt.
Spelmakarna har tagit manga
bitar ur andra lir -.en gunga ur
Sonic, en maskin och ett tag
frdin Quackshot och s& vida-
re...men allt ar omgjort till aet
battre. En fornyelse med andra
ord! Men en sak som irriferar
mig speciellt &ar att 50% av varje
banan bestar av laddor som ska
flyttas. OK, det kanske ser utf sa i
en filmstudio, men | eft spel
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behbver de infe finnas pa vaije
bana! Ladorna ska forstas flyt-
tas sa att de andra figurermna
kan komma vidare, for att
Sppna en gang osv. Traladdormna
ser likadana ut overallt ocksa,
vilket gér mig anu surare! Hitta
pa na‘t nytt nG’n gang, sopp-
rotter!

Halsar Jonatan ‘m’
“Stalmannen”

Wallmander

[ o rafil

Grafiken stinker rejalt av 8-
bitarsspel. Den &r ojadmn ocksa -
ibland hyfsad, ibland dalig. Inte
suddig, i alla fall. Men nar gub-
barna star pa smama stdlle ser
jag inte vilken av dem jag styr.

(

= PEIKENEIE

Inget vidare. Liret fungerar,
men bytet mellan gubbarna
hade kunnat ordnas smidigare
ifall Konami hade fillatit sex-
knapparskontroll. Drar ned
betyget avsevart.

/__.iur}

Helt klart perfekt! Fransett storle-
ken ar ljudet det enda som klart
skiljer detta fran eft masterspel!

o |
i ElBETIED

“Tank, brorsan, ténk! HJAALP!
Han vill inte ténka at mig. Gradt
snyffit snorvell” Svart for dagis-
barn, IGtt for gymnasister.

/ HHTETADNENIVE

H&g ibland, Iag ibland. En grej
som verkligen skaver ar alla
dessa (identiska) lador. Tiotals
per bana!



Det hela borjar med att Matte
ringer och hojtar i luren - nu har
Mortal Kombat 2 antligen kom-
mit. Jag skyndar mig sa mycket
jag kan for att hamta exempla-
ret, och sa hem for att se om
detta ar en vardig uppfoljare till
det fantastiska fightingspelet
Mortal Kombat, som fick variden
att darra for ett drygt ar sedan.

Jag hinner i alla fall skaffa el
nanabok dor alla"specialkne-
pen stan Det. visar sig vara ett
mMyCcker eKarwkop, effersom
def knappft star nadgot om
plodsdoaarificken | manualen
som medfoljer spelet. Jag fing-
rar eft tag pa asken, som ser rik-
tigt tung ut. Inte sa att den ver-
kar vaga massor, era puckon -
jog menar bara att det finns

harda bilder pa baksidan som
far mig att draglande trycka in
spelet | Megan.

e

Jag valler Kitana, en'av.de nya
Kamparna, pa grund aviennes
shapbbher och tunga 'special
moves: Det blir Sub-Zero i forsta
matenen. Jag, ar helt oslagbar.
Samia Subbanser mer och mer
NOPPIOS U narag skickar pa
NONOM IUNgA round kicks och
hoppsparkar. Jag avslutar
andra ronden med en kombi-
nation mot huvudet som far

‘blodet” aft sprutas,Jag har
ocksa lart mig en “fardliy., sa
snart kan jag hugga huvieet
av honom. Vinsten ar total. Jag
myser,

MATCHM-L

Det ar Johnny Cage jag ska
mota. Aaaargh! Jag forlorar
férsta ronden mot denna nérd!
Chockad och arg kommer jag
igen i andra ronden och krossar
honom. He he he! Tredje och
sista ronden - nederlag! Jag for-
lorar, och infe nog med aet -
Cage skickar ner mig | en pas-
sang med syra, sa att det bara
pblir ett surt kadaver kvar.
FOrnedrande.

MATCE L
Kung Lau &r en loser! | alla fall

mot mig. En ny figur som jagQ
krossar fullstaGndigt. Nu far jag fill
Kitanas andrg " fatality” .somfar
Kung Lau att blasas upp tills han
sprangs. Mums!

MATFCH-S

Liu Kang star nu framfor mig.
Forsta ronden blir hard, men jag
vinner. Andra ronden gar fill
Kang. Han anvander bara spe-
cial powers hela fiden, och det
irriterar mig. Det &ar infe halso-
samt att irmtera mig - | freqje
ronden ar jag forbannad och
spoar skiten ur honom. Jag

avsiutar med en " fataliiy som
skickar upp honaom | Iaket aar
det finns I[Gnga spikarstitEKanc
ar historia.

MATFCH-6

| Moral.K-ettan fanns det en
hemligfighter videhamn Repiile:
Han ar infe saEhemiighicngre:
Han, staller upp MEE MIG, och
jag krossar honom. Blodet flyger
och jag ftriupnferan

A EE

Mortal 2 &r fullf med nya gub-
bar, och Baraka ar en av dem.
Han &r na’t slags monster, med
lGnga knivar pa hénderna. Han
anvander dem fill aft filéa upp
mig. En ytterst svar motstGnda-
re, men jag lyckas anda spoda
upp honom. Jag marker aft

motstandarna blir ‘Baltireoch
snabbare ju IGngredin I Spelet
jag kKommer. Barakas huvad sit=
ter forall del valdigtlostiredie
ronden, menjag far fa alif mera
stryk.

MATCH 8
Annu en ny fighter. Den har
heter Jax och visar sig vara en
total loser. Jag kan leka med
honom som jag vill, och nu BOr-
jar det visa sig hur “blodigt” det
har spelet kan vara. Jag skickar
Jax till nérmsta kyrkogard utan
dréjsmal.



Fran: Acclaim
Produktion: Probe

Ute sedan ett tag...

M eatil

R

Sa arder dags forspegeimat-
chen=den darman moter “sig
sialv®, NU Borjar det bil ordent-
ligt svart. Jag vinner med nod
och nappe | fredje ronden.

AMATCH-1D

Den andra "Sravwaen | speiel
heter Mileena, och nu star jag
framfor henne. Narspelersager
Fight!” hander nAgOrIUSHOR
Jag far sa sagolikt mycket stiykl
Mileena piskar mig sa att bade
ianaskycd och tander flyger
SOM sgryn kiing ett brudpar,
Defld pagar under fem mat-
cherochjag Dorjar faktiskt miss-
HOSHG NAr jag plotsligt vinner -
mest pa tur. Spelet har Dlivit
klart svart, och “blodet” som
stGnker over rutan kommer

1 ?!i!ijf’f’flfli'it}?ffplf;ff?rifi"f*jl'_t

Mest fran mig:

MACE-11

Min “gamia " van  fran eftan,
Seorpion, star nast | tur, Han ar
en fruktad moftsiandare; och 'l
de matcher som folier donerar
Kilfdna blod sa @it det skulle
[ackanfil halva Rwanaasdiag
ponar nu bli klart svettig. Kifdha
farpendla mellan sjukan och
matcherma, men efter ett antal
fighter kapar.jag huvudet pa
SKOrpan, och gissa-om det kan-
des skont!

B e

Den gubbe jag.gillade DGst |
ettan var Raiden. "“Hangarsnea
aven har, och han far s-t-r-y-k!
Askgud eller e}, jag leker med
honom sa att det bara. finns en
plats dar han hér hemma: gra-
ven!

NS

Ja, nu borjar det hdnda grejor!
Jag har kommit fram fill den
nast sista fienden, och han ar
grym! Kommer ni ihag det fyr-
armade monstret Goro fran
ettan? Har ar hans elaka kusin! |
forsdk efter forsdk far jag stryk sa
att det bara sjunger omgdet,
och jag inser snart aft det aren
nastan omojlig uppgifl. alkiara
honom. Men nér jag ar pd
gransen att ge upp (och dif ar

JRPION VINS
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det langt, det kan ni tfa" G paL)
rakar jag vinna pa rent tokflyt.

e

Och nu &r det dags for the
Master of Disaster, storskurken
sjglv! Han lyfter pa sin feta
basladda och ger sig in i mat-
chen, och dom om min férva-
ning nar jag tvdalar fill honom
gang pa gang och spdar ner
honom pa forsta forsdket! Jag
ar-nu mastare. Bast i variden.
Oftroligt skont, tycker

PATE

Mycket battre an i ettan. Allt ar
sa mycket snyggare och skar-
pare. Bakgrunderna ar kanon
och gubbarna ror sig Snyogr.
Det mdarks aft Killarna pa Probe
har anstrahgt Sig aift fa graffen
sA snygg som Mojliar

( -

== DEIKENEIS

Defta ar ju, som alla vet, ett helt
vanligt fightingspel. Risken ar
alltid stor aft man blir makta
tréft pa  fightingspel, men i
detta fall &r liret sa spdackat
med specialgrejor (hemliga
gubbar, alla skona fataliteter,
friendship moves och babacity
moves) aft det tar en bra stund
innan man har sett allt | spelet.
Svarighetsgraderna ar dessut-
om mdanga.

Kanske inte det basta man har
hort, men det duger helt klart.
Och det finns nagra skona ljud-
effekter att gotta sig at, t.ex.
nar en molstandare daskas i
marken, sa later det som nar
100 kilo slaktkott drar | gatan.
Helt oforglomiligt.

_’ L4
o 2lIBENHEL

Mortal 2 &r pa gransen il it
vara lite for svart, Man kan Gt
pli frustrerad AgGr MAanIosar om
och om igen ol sammafien=
de, men a andra sidan spelar
man inte heller kKiar pa en 1or-
MIddag.

/ HGETIGNENIVE

Liu Kang ar oftroligt irriterande!
Jag boérjar sa smaft hata
honom, mest pa grund av hans
fula l&te, men ocksa foér att han
k&nns lite for svar.



A TOUR GOLK i

Det finns darar som vadar ut i snodrivorna med
dubbdack pa golfkarran och bollar i dayglow-orange,
men de flesta lindrar sin suktan efter den grona mat-
tans bandy genom att ramma Megan med ett bra
golfspel. Redaktionens frivillige golfare har tittat pa
det senaste spelet fran EA, och minsann om det inte

verkar vara bra. Bast, kanske?

PGA Tour 3 ar Electronic Arts
firde golfspel for Mega Drive.
Det senaste hette PGA Euro
Tour, men nu ar vi tilloaka i USA
igen..Ni som har spelat nagot
av de foregdende PGA-spelen
kommer | alla fall aft kanna er
som hemma. Allt ar upplagt pa
precis samma satt, men ar bara
sa mycket |&ckrare!

Det mérks fran bérjan att PGA 3
ar nagonting alldeles extra. Det
ar snyggare designat med vyer
over banor och klubbhus. Och
nar valskarmen kommer upp
slipper man se de frakiga fén-
stren | Ovre bildkant, de dar som
paminner om aft PGA-serien
borjade som spel for folk med
s.k. datorer (PC). Nu har PGA
slagit egna rotter | Megan, och
man far se en “vanlig” ruta med
valmaojligheter. Alternativen ar
desamma som fidigare, men nu
har du hela atta stycken banor
att vdlja mellan. Det blir 144
olika hal, Det, nil

Vill du tavla finns det fyra olika
alternativ: TOURNAMENT, som
avgors pa fyra rundor med 18
hal per runda. Men pass pa - du
maste vara bland de 36 bdst

placerade efter tva rundor for
att ga vidare och (framfér allt)
kunna hosta in prispengar - pre-
cis som pa riktigt, SKINS GAME
ar for dem som ar ute efter
snabbare pengar - dar kan
man vinna stalar pa verje hal.
Nasta modell heter SHOOT-OUT.
Man kan ocksa kalla det “4 sma
golfpojkar”, effersom tavlingen
borjar med fyra spelare och
den samste forsvinner vid varje
hal. Den som blir ensam kvar
vinner. Till sist har vi MATCH
PLAY, dar man spelar en-mot-
en. Det borjar med kvartsfinal
och slutar férstas med final.
Naturligtvis finns det pengar att
hamta aven for den som vinner
eft Shoot-Out eller Match Play.
Precis som pa riktigt. F&r det ar
val darfor man spelar golf - for
att vinna pengar? Eller...?

Nyborjarnas chans att vinna en
tavliing &r sa liten att den inte
ens syns i kikare, sa de gor bast
i aft borja med en Ovningsrun-
da eller rent av stdlla sig pa dri-
ving rangen. Det fina med
ovningsrundan ar att man far
sil@ om slag somm man inte ar
ndjd med. Till er som inte gillar
att spela ensamma och lider

brist pa golfintresserade kamra-
ter kan jag saga: Hys ingen fruk-
tan! Det finns tio proffs frdn den
riktiga touren aft spda. | PGA 2
och PGA Euro var bara nam-
nen verkliga, men nu, gott folk,
ar det ingen lek Ilangre! Svingen
ar sa fruktansvart forbattrad aft
varje spelare har sin egen stil!
Och vad varre ar - den over-
ensstGmmer med verkligheten!
Craig Stadler, som nog ar den
mest sverigekdnde av de fio,
ser verkligen ut saddéar nar han
spelar! Likasa Lee Jansen m. fl.
Effersom proffsen ar USA-tour-
spelare kanske de inte ar sa
kanda hos 0ss, men jag har
minsann sett pa Eurosport och
kan intyga att det ar nastan
kusligt likt!

Slagmataren ar uppbyggd som
tidigare, vilket allisa betyder att
man har angivit hur Iangt man
kan sl med varje klubba.
Sedan fa du avgéra hur manga
procent av den langden som
du vill utnyttja. | PGA 3 vantar
gubben med att svinga fills du
har tryckt fardigt, och det ar
bra. | tidigare PGA-spel stanna-
de han med hojd klubba, for att
efter en paus pa 2-3 sekunder
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fullfélja svingen. Usch! Innan
man slar bér man kolla vinden
(hastighet och riktning) samt
bollens IGdge - vilken del av
banan den ligger pa (ruff, fair-
way, bunker), och om den ar
pluggad (dvs. nerborrad i myl-
lan). Det kan finnas anledning
aft flytta tréffpunkten pa bollen,
s& att man kan skruva den eller
fG mera backspinn. En av
anledningarna till att PGA-spe-
len ar sa kul &r aft man pa ndr
hall far se bollen dimpa ned |
graset. Det ar naturligtvis kvar i
PGA 3. Puttningen d&r ocksa
densamma, med eft rutnat som
anger lutningen. Det ar nastan
bara pa ett séitt som PGA 3 skil-
jer sig fran riktig golf: det ar for
mycket ddemark mellan halen!
Sa mycket att jag hoppas att
de digitala gubbarna har en
digital golfbil...

Spelet har batteri-backup, sa aft
statistik och resultat finns kvar
aven nar strombrytaren flyttas
fill Iage “off”. Det behovs, for
som i alla EA:s sportspel finns

det massor med stafistiska upp-
gifter - allf fran inspelade pris-
pengar fill hur manga puttar
man gor i snitt pa en runda.

Backupen gér ocksa att man
slipper slutféra en hel tavling
innan man lagger av - de 4ar ju
ganska fidskravande. Man kan
spara och boérja dér man sluta-
de vid ett senare ftillfdlle. Ett var-
ningsord bara - resetta aldrig
ett spel med backup! D& kan
du forlora samtliga sparade
datal Annars hdller sig minne-
skapslarna fréscha i flera ar - vi
har spel med data som ar fyra
ar gamla, och Master-spel som
hallit &nnu ldngre. En annan kul
grej ar att man kan spara sitt
bdasta slag och sedan titta pa
det om och om igen, saG manga
ganger man Vvill tills man byter
ut det mot nagot bdattre. Men
b&ttre golfspel finns inte just nu
pa Megan, sa enkelt &ar det.
Om du infe redan ar golfintres-
serad ar det dags att bli det nu
- spring ivag och kop PGA _lour
Golf 3!

Johan Spangberg

Fargerna flyter in i varandra s&

att grafiken nu ar mjukare an
innan. Det har till och med seg-
lat upp Mmoln pa den tidigare s&
trakiga himlen. Bakgrunds- och
intro-bilderna ar mera realistiska
nu, och sjalva spelarfiguren ska
vi bara inte tala om. En totalt
jamn rérelse hela svingen ige-
nom! Aft varje spelare dessut-
om har en egen stil - ja, det ar ju
nastan sagolikt...!

Vdaldigt hoég - och det har den
varit genom hela PGA-serien.
Men den jamna svingen hojer
kanslan ytterligare ett snapp.

Ljudeffekfem{: kan rdknas pa
ena handen, men de ar helt
OK. Musiken som hors under
flygsekvenserna och nar resul-

tattavian visas etc. ar bdatire -
det ihdliga dataljudet ar ersatt
av hyggliga samplingar, men
Iatarna  &r fortfarande helt
hjarndoda...

“Den indiske simultangolfaren Swingit
Rom Putter smattrar ivig inte mindre
dn 24 bollor pa 12 sekunder - nytt
rekord for honom och banan. Han hor
den for sig sjdlv, da klubben @r sa
snobbig att den dnnu inte hittat nagon
virdig att bli medlem.” Det kan for-

stds ocksa vara PGA Ill-s replay-funk-
tion som ni skadar.

Lang. Jag kan inte férsta att folk
inte gillar golf, men jag forstar
dem som tycker att tempot ar

Som fidigare inleds varje hél fér lagt. Fér golfmdnniskor ér
med en “flygande” fur ldngs detta dock ett s.k. everlasting
banan. Ett av proffsen kom- game.
mer med varningor och godo
rad, som i detto follet fak-
tiskt inte @r dyra. Men ndr

det star sa mycket stalor pa
spel misstdnker man att de
kanske lures bara en liten
aning for att slippa konkur-
rens! Fost dv kan ndr som
helst ta fram “ban-planen”
med et fryck pa A-knappen
och kolla hur landet ligger.
Oftast ligger det inte pé
samma stalle som din boll...

Letp your e shot iett to Guowd the rignt
fide Tolriwoy Dunker s Many pros use ¢ 2
| wood oTt The tee "

Lag. Fagelkvittret &r det som
retat gallifeber pd de flesta, och
det ar kvar. Men det enda som
kan fa det faniga flinet pa mina
l|Gppar att stelina ar nar en Hill
synes séker putt stannar pa hal-
kanten - for firde gangen...!



Kommer du ihag TV-serien med denna titel? Om
inte, sa gar den i repris nu igen, sa att du kan
fa se Lou Ferrigno springa omkring gronmalad,

ikladd sta’ns fulaste peruk!

TV-hulken &r standigt pa flykt
undan mdn i vita rockar, dd
och da jagande na’n Bigfoot.
En tont, kort och goft! FOr |
detta Marvel-lir ar det den rikti-
ga serietidnings-Hulken du hittar
- DET AR BANKARDAGS!

Hulk ar rent ut sagt j-a sne!
Hans gamla drkefiende, The
Leader, har absolut bestamt sig
for att ta dver jorden och detta
med sina genetiska robotars
hjdlp. Men infe nog med det.
Knepig som han d&r, sa har The
Leader ocksa tagit hjdlp av
Rhino, Abomination, Absorbing
Man och Tyrannus! Det gor allt
lite svarare, men Hulk vet hur
mMan mangiar.

Detta ar forstas ett platt-
formsspel, och du har fem
nivaer att ta dig igenom. PG
vare niva dr Abomination (ni
vet, han med simhuden) mel-
lanboss, och de andra super-
skurkarna slutbossar. Detta spel
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ar mycket enkelt uformat.
Bakgrunder och smadetaljer &r
extremt simpla och ratt trakigt
gjorda, men man har i stdllet
satsat pd vdaldigt vdlgjorda
monster och hjaltar. Och det ar
inte helt fel, fébr hur manga
gdanger har man inte svurit dver
virriga och rériga bakgrunder? |

”...detta och andra
Marvel-baserade
spel riktar sig till

seriefansen...”

borjan ar nivaerna ganska traki-
ga, men langre fram blir spelet
roligare. Du kan vdlja tre olika
svarighetsgrader, easy, normal
och arcade, och detta innebar
I princip bara att gubbar och
robotar tar Iangre tid att banka
sonder. Samtidigt ar spelet fruk-

Robotarna dr
inga srskilt
svara fiender,
annat dn for
Bruce Banner.

Inte ens dessa
dppbnlkur ar
ekt svara.
Hulken dr eft
litt spel.

tansvart 1aft, bortsett fran att
det inte finns nagra passwords -
puh! Bossarna ska tas pa tid, sa
se fill att samla upp de gomda
tidspoletternal

Man kan ocksa bli till
Hulkens alter ego, Dr. Bruce
Banner, men bara om man fatt
sa mycket stryk att man krdks.
Bruce, den fjanten, tal ingen-
ting, men i gengdld kan han
krypa forbi fienderna och utfor-
ska smatunnlar som Hulken inte
kommer in i. Men om du har tur
hittar du gomda gamma-kaps-
lar, och om du kakar dom Dlir
du Super-Hulk!

Som Super-Hulk kan du goéra
eft antal special moves, som
t.ex. aft ljudbanga och aitt
kasta robotar i taket - men som
med alla special moves, ar de j-
a svara att utféra (Remember
Mortal Kombat!) och da ar
adndad spelet inte avsett fér 6-
knappars joypad.
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Till hoger: Hulken har fatt dyng-
stryk och forvandlats till mjukot
Dr. Banner, som maste krypa
forbi fienden - annars dor han av
forsta fraffen.

Det roligaste | spelet &r aft
man far kvadda telefonkiosker.
Ra-rdj! He-hee! Anvdnd dem
sedan ftill att sta pa, foér att
komma at extraliv och gamma-
kapslar. Du kan aven greppa
en fiende och kasta honom pa
de andra idioterna, da dér de
oftast direkt. Eller krama ihjdl
dem! Musiken i spelet ar tyvarr
av porrfilmskvalitet, klart 70-tals-
disco som mal och mal, och
resten av ljudet hadller samma
stil fransett de grymtanden och
vral som hors ndr Hulken blir tréf-
fad - eller bara sa sned att han
sliter sitt har och bankar i mar-
ken! (Jag lovar, det ar sant!)

| ovrigt kan jag bara se att
defta och andra Marvel-base-

"Huhnnhhh? Vad gor
Fantomen i det hir spelet?
Det G mit} spel! GAARH!
URGHHH! VRAAAL! KROSSA!"
Hulken dr atminstone vildigt
lik sift serietidnings-jag, sa
fansen bor forsokta knl?n in
EFe[eT_ Andra bdr nog lata bli,

or kvallan dr inte overdrivet

hog.

Till véinster - Rhino forso-
ker punktera var vin. Hur
det gar? Ja, det dr din
skicEIighet som avgor!

rade spel riktar sig till seriefan-
sen, om man inte bara ar sa’'n
att man maste ha alla de
senaste platiformsspelen. Och
for mig duger detta lir bra som
avsiressning efter en karv dag
...banka och sla, he-he! Fast
jag vantar talmodigt pa att det
ultimata Punisher-liret ska kom-
ma, med en ofrolig massa spar-
ka-sla-skjuta och kuta, och gora
sitt infrGde pa cartridgemarkna-
den. Dradgel, vid blotta tan-

ken, sager
({h

HENRIK

(Ett sarskilt tack till TV-
spelshornan i Ystad som
lanade oss recensionsex-
emplaret.)
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Bakgrunderna ser ut som |
Spidde-liren ungefar. Trakig
och ganska "basic”. Man spe-
lar och ser gubbarna, 1 alla
fall. Hulken och bossarna ar
daremot extremt snyggt gjor-
da. Detaljerade, men kanske
inte sa smidiga, men annars
nastan som i MK 1!

nalicingl:

om sagt: ett spel enbart for
plattforms- och Marvel-fans.
Liret ar latt! Men passwords
hade man garna sett anda, for
det tar trots allt sin tid att
slugga sig fram till stallet man
slutade pa. 3:e bossen ar for-
resten knepig! Hulken ar ju
bland dom coolaste med sin
banka-skiten-ur-dom-logik. Kor
hart!
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Vadda ljud? Jag fimpade det
7O-talistiska disco-kompet
(...som verkade komma fran
en Gra Lada - puuh!) och
korde Madball i CD:n, vilket
hetsade upp stamningen pa
ett klart battre satt! Det blir
lite battre vid bossarna och i
slutet av spelet, men a-aaj,
vad musiken ar usel i borjan!

' Ellberhict

Inte sa lang. Liret ar lite for
|att, aven om det inte finns
passwords att ta till for den
late. Men det lar atminstone
inte driva folk till sjalvmord i
forsta taget!

L T
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Lag. Det enda som kan vara
korigt | langden ar att Hulken
har forbannat svart att lyda.
Han hoppar segt och ror sig
ungefar lika smidigt som en
frysbil - men OK, det ar sa jag
antar att Hulkar ror sig. Han
kan i alla fall utdela flaskiga
navar | rask takt!
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Ett kusligt hus som mylirar av bisarra bovar och underliga hyresgaster, som hyser skatter och
dunkla hemligheter...och mangder av fillor som ska fanga fulingarna! Fast fallorna ar inte
automatiska, utan det ar DU som ska utlosa dem i detta rakluriga cede-spel!

et var en gang en man,

Lionel Atwater Edward I,
som byggde ett hus han kalla-
de "Edward arms”. Huset var i
egyptisk stil och lobbyns interior
liknade innanddmet i ett egyp-
tiskt tempel. Huset rysnde ocksa
atskilliga hemligheter och en
skatt. Aren gick, och Lionel dog.
Hans familj flyttade ddarifran. Sa
smaningom byggdes palatset
om till eft luxudst hyreshus inne-
hdllande fem lackra Idgenhe-
ter. Eddie undersOkte husets
hemligheter och byggde eft
avancerat forsvarssystem som
styrdes fran kd&llaren. Ndér spelet
borjar ér Eddie inlast | kdllaren
och har ingen kontroll over sina
fallor - nadgon har helt enkelt
stGngt av dem! Han behover
DIN hjéip!

egas foretag Digital Pictures
har picklat ihop Double
Switch. De arbetar med interak-
fiv film. Videosekvenserna ar

Detta dr Alex, filmens Scream Queen. Eddie tror att hon
r lite grann intresserad av honom. Det tror inte vi.

l&ckra, men det bdsta ar dnda
kombinationen ljud-bild. For de
knasbollar som inte vet att
denna kombination kallas
“film”, sa kan jag beratta att
det faktiskt &r film pd den hér
plattan. Det &r fraga om film |
64 farger uppe i hdgra hornet.,
3/5 av skdrmen ar avgransade
for filmen. Du, din chipsatande
snaskkvarn, undrar sakert om
defta &r nagot att kdpa. Jodaq,
om man gillar spel som forsta
gangen man spelar dem ar helt
omdjliga och som efter nagra
dagars spelande Dblir barnsligt
|Gtta. Problemet ar atft precis
samma handeilseforiopp uppre-
par sig varie gang. sa hallbar-
heten ar lika med noll nGr man
val har klarat av spelet.

Nu till spelkénsian. Framfoér sig
pa skdrmen eller TV:n eller
kanske en hemmagjord glasru-
ta med fyrfarstryck, s har man
en karta éver huset, en energi-
matare (building power) och
en inforuta som hdadller reda pa
hur manga bovar man har
fangat och antalet som gar
Ibsa och ohdktade. Om det
finns nagra fallor i det rum dar
man befinner sig, sa syns det
nere till héger. Dar far man
ocksa reda pd om fdllorna d&r
laddade eller ej. Ju fler fdallor
man laddar, desto mer energi
gar det at, s man skall vara
forsiktig och inte ladda for
manga fdallor pa en gang. Nu ar
fallorna infe av den dar sorten
som har en liten snubbeltrad
som (fjoing...!) utiéser appara-
ten, utan det maste man sjalv
gbra pa ratt plats och vid ratt

tidpunkt.

dllorna ar sjalvklart fill for att

bovarna skall smyga rakt in i
dem, och dumma som alla
bovar ar sa gér de sjalvklart det.
N&r de val trillar dit ar det oftast
rolig underhdlining. Ha Ha ha...!
Kontrollen av fallorna ar lite kne-
pig i bérjan, men sen’ flyter det
pd& dnda tills Eddie séger: -Sorry,
bye bye... KLICK - vilket enligt
min mening hander lite val ofta.
Men innan man bérjar spela sa
maste man I&dsa manualen!
Den dr sex-sprakig, men inget
av dessa sprak ér svenska, Om
man inte bott i England eller
USA, fill exempel, eller har etft
brinnande sprdakintresse sa kan
engelskan bli ett problem. Ord
som “praised” (Prisad, lovsjung-
en), "“completion” (fulloordan-
de), “dumbwaiter” (mathiss)
och “ancestral” (ancestor = for-
fader, syftande pa familjen) far
iallafall mig att borja famia efter
eft lexikon. Detfta tycker jag ar
ett litet - nej, nar allt val kommer
omkring, ett STORT misstag som
jag morrar at bade en och tva
ganger. MORR.

efta spel ar avskyvart svart
men ocksa vdaldigt spdan-
nande. Om man inte har spelat
TV-spel/Videospel/Dataspel s&

Husets latt eqyptomaniska forestanderska Elizabeth spe-
los av f.d. popsndret Debbie Harry (ex. Blondie).

1
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En spelare

|1un aver husets alla rum,
Jen dar Eddie sitter dr akfi-
veru

Bovrdknaren

"...men sen’ flyter det pa
anda tills Eddie sager:
-Sorry, bye bye...
vilket enligt min mening
hander lite val ofta.”

mycket férut sa ér detta absolut
inget bra aft borja med. VAl
heller eft annat spel, som t.ex.
Sonic the hdack-gris (min Over-
sattning).

Nu ar defta ett CD-spel, och
grafiken &ar bestar huvud-
sakligen av digital fim. Detta ar
inte fraga om ritade sekvenser,
nej inte alls. Filmens kvallitet
varierar kraftigt, men pa det
hela taget sa ar det urcoolt!
Spelet scrollar lite segt om man
jadmfor med riktig film, men det
ar inget stérande. Nar man forst
safter sig framfor dumburken
och kn@pper pa DS, tycker jag
att bildkvallan &ar helt vardo.
Jag tanker pa brédsmulor och
sylt i olika farger. Men efter en
stund ar man mitt uppe i fil-
men(spelet) och da mdarker
man inte nagonting. Bra i l&Gng-
den alltsa.

pelet &r uppdelat i tva akter.,
| forsta akten skall man ta
reda pa fyra siffror som behdvs
for att siGppa ut Eddan. De finns
| var sitt skap i var sitt rum i huset.

Ditt fonster mot Edward Arms -
Full Motion ‘Jtﬂ

Kontrollen for fallorna
eo-rutan.

N

Energimidtaren

LICK -

Bovarna oppnar boxarna vid
bestGmda tidpunkter | bestam-
da rum, och om man ar i réatt

siffra. Deftta tog mig ca 30-40
gameovers sa latt & da infe.
Det finns flera satt att torska pa.
Det vanligaste ar att bovarna
tar sig in | kdllaren och bryter
strommen. Som tur ar sa har
Eddie preparerat en fallucka
precis dar. - Smart snubbe! Det
nast vanligaste torskarsattet ar
att man missar t.e.x ett av de
mord som man skall forhindra.

ddie blir maxat happy nar

man frappar “Lyle the
Handyman”, for Eddie ar inte
speciellt fortjust i honom. "He's
screwing up everything for me!”
("Han pajar allt fér mig!”) Men |
akt zwei sa skall man forsdka
titta dar han befinner sig. Han
vet tfrots alltf en del hemligheter.
Defta ar eft valgjort spel med
bra grafik och ljud samt exakt

' (o

Jonatan W

Nu ar det inte sa mycket av den
rifade sorten, men det som finns
ar bra. Den digitala video-kvail-
lan ar valdigt varierande, men
man ser | adlla fall vad det ska
forestdlla dven ndr det éar som
samst.

...( e
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Valdigt exakt. Nar tillfalle ges
att utldsa fallorna s& sker det
precis nar man Vill.

/ e

Talet ar som pa vanlig 1V,
M.Q.0. bra. Synkroniseringen
mellan bilden, falet och den
sparsamma musiken ar perfekt,
De fa men ftillrackliga ljudeffek-
ter som finns later ocksa helt
OK.

A l
/ a 2lIBETHIE

FOr en van spelare: minst en
vecka. FOr en nyborjare: tillrack-
ligt lGnge for att fa graa har.
Vdaldigt knepigt! Men nar det
val ar avklarat, finns det ingen
anledning att spela DS flera
ganger...

/ PRIEALONSNIYE

Lag. Det som retar en ar att
Eddie ibland bryter filmen for
att sGga at en att man ska batt-
ra sig, just nar man ska safta en
bov i en falla. Annars inget.



Nu ska Du - alias Bryk Hammelt - antligen fa smeta
ut de ackliga Myrkoiderna over halva Soulstar-syste-
met! Du kan ta med en akterskytt, men ta en som
ar bra pa kortspel. Det blir inte roligt.

Sa har fungerar Sega-force
ungefar:

Matte ar redaktor, han tar alla
godhitar sjalv innan nagon
annan hinner se paketet ens!
Patte ar en fororts-harding,
han far recensera vad han vill!
Yesim ar inte bara bra pa att
knacka spel, hon ar ocksa

oemotstandligt vacker. Hon far
alla coola spel! Jag heter Deg,
jag har femton olika joypads,
en svensk, en amerikansk, en
japansk Mega och en Mega-
cede. Sa jag far alla konstig-
heter och mystiska-CD spel.
En del av dom ar inte sa roliga!

Soul Star ar en utveckling av
de klassiska "flyg-en-manick-
genom-rymden-och-"bhlasta”-
alltl”-spelen. Normalt sett sa
diggar jag verkligen sadana
spel, men...

| Soul Star tar du pa dig rollen
som Bryk Hammelt, en topp
pilot av den forunderliga Kkri-
garrasen Cryo Commandos.




Utgivare: CORE
Produktion:

Slapp: Ute nu

2 spelare (1 pilot, en skytt!)

Véra recensenter ar eniga om att
Core inte har slarvat utan tvartom

gjort en ambitids insats - och blev det
en fulltraffy Ja, tycker Jonatan Nej,
de skot sig i foten, tycker Deg och sa:
"Det ser ut som ett 250-bitars
arkadspel pa 15 terabite med artifici-
ell intelligens fran ar 2028 som blivit
omportat till Mega Drive genom en
tidewarp-zon...l"

Sjalv tycker jag att de forsta nivarer-
na ar lite tjo och hej och panga pa, ar
man inte en glapphjarna fran helvetet
sa gar det vagen. Det ar ratt snyggt
men ratt sa bluddrigt, ungefar som
om man hade lite feber. Men se'n, inuti

Myrkopajsarnas varpa-skepp, vad
hander da? Jo, da dker man i vaggen,
rena draphelvetet bryter ut och det
eprutar mera dod &@n det kommer
"kaviar” ur en trampad tub Kalles.

Ditt uppdrag ar att slass for en
stjarnas ododliga sjal!?

Till din hjalp har du tre tunga
stridsmaskiner. En hypermo-
dern flygmaskin som kallas for
Strike Craft. Med denna flyger
du fram och spranger bort alle-
handa fiender pa lag hojd och
mark. Turbo Coptern ar en
high-tech helikopter med tung
bepansring och enorma vapen.
Sist men inte minst sa kan du
anvanda dig av en Combat
Walker for att till "fots” kros-
sa fiendens flyende rester.
Alla tre kan utrustas med en
mangd olika vapensystem.
Dessa farkoster ar lysande i
sin design men spelet i sig
sjalvt ar ganska svarspelat

Omagivningen blir totalt
psykedelisk och man fat-
tar inte 16.50. Men OK,
om man tranar och star
i och far klam pa det
pisarra kontrollsyste-
met sa Kanske det gar
att fimpa centraldatorn
utan att sjalv bli fimpad.
Var andre-recensent ar
nelt overtygad - han
gjorde det namligen pa
tredje foreoket.

"Det &r bara en friga om att arbeta
systematiskt”, sdger Jonatan som
kom till femte nivan (av sex) pa tva
kvéllar, Man maste (precis som |
THUNDERHAWK) gdra precis som
man blir tillsagd. "Fimpa tornen, skjut
port alla kanonerna, rensa himlen -
sedan kan du ga in och forstira
CPU:n" rekommenderar Jonatan, som
helt kallt ger Soul Star &0 points!
Eller mera. Men Jonatan ar ocksa en
darke-shoot ‘em uppare med skaller-
ormsreflexer (hur de nu hinner ned |
fingrarna pa den 1,93 m lange gossen
innan hans skepp blir pulvriserat) Han
tyckte det var trevligt

att de olika warp-zoner-

na ledde till olika banor, ’
och for ovrigt var grafi-

ken bra, Sa Jonatan.

och irriterande i sin grotighet.
Programmerarna har funnit ett
riktigt bra system for att lata
bakgrunder, mark och skepp
rora sig mot varandra vilket
gor att man verkligen kanner
av farten. Problematiken ar att
grafiken gor det svart att se
var man exakt befinner sig och
vad som ar ens olika strate-
giska mal.

Det hela ar ratt tankt men
ganska fel utfort med andra
ord.

Ett av de segaste CD-Segalir
jag har stott pa, anser
Deg!

Ja, vad ska man saga! Det ar
CD-grafik men de som har
malat och programmerat den
har inte tankt tva ganger.
Kanske bara en halv gang. Jag
har himla svart att urskilja
nagonting alls i vissa stunde!
Jag kan tanka mig att de
"scrollande” bakgrunderna i
framtiden kan utvecklas till
nagonting helt unikt men |
dagslaget haller de inte mat-
tet.De basta sekvenserna ar
nar skeppet blir sonderskjutet
och svavar ivag ut i rymden.

Jobbig. Detta borde vara ett
bra spel, men det ar det inte!

Det ar OK! Som med alla CD-
spel ar det fracka ljud och
effekter. kvalitet. Musiken ar
dessutom mycket bra - valdigt
tung, dramatisk, symfonisk
och martialisk nog att anting-
en utlosa nagra smakrig eller
att gora pacifister av dararna.
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Jag spelade inte igenom hela
spelet utan ruttnade ihop bara
nagra nivaer in i spelet. Inte
sa hog hallbarhet med andra
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Hog! Jag ar ledsen over att
lata sa bitter, men detta spel
suger sa kraftigt att det skulle
kunna forsla en tennisboll
genom tjugofem meter trad-
gardsslang!




FORMULA ONE

BEYOND THE

Har du en ladbil? Om du kdper
detta spel far du flera platta
|adbilar. De ér sa platta, att de
far plats pa en CD, men de kan
anda fradsa fram i 304 km/h!
Inga bla igelkottar hinner ikapp.
(De enda igelkottarna i detta
spel star forresten som dekor
langs den uppdiktade banan
Sega Park, ddr du far kdéra dina
forsta testvarv,) Trots det gar
detta spel inte sa fort. Det ser
inte sa ut i alla fall, fér ska man
f& riktig fartkd@nsla i eft bilspel
maste det vara vdaldigt mjukt
animerat, och pa den punkten
kan Formula One inte tdavia
med t.ex. Virtua Racing. Det ar
namligen byggt pa gammal
hederlig bitmap-graffe, och
sadan ar helt enkelt lite ryckig
jamfort med polygonbaserad
grafik. Till er som fortfarande tror
att detta handlar om ladbilar,
maste det sGgas: Formula One -
Beyond the Limits &r ett spel
med bilar av Fl-typ. Forstas. Till
och med barn pd fyra ar vet
vad det innebdr! Nu ndr alla
missforstand ar ur vagen kan vi
gd in pa detaljerna.

Alla som har sett F1 pa TV vet
att SEGA dar medsponsorer i

Williams-Renaultstallet. De som
konstruerade detta spel agna-
de mycket tid at att brumma
runt varv efter varv pa banorna
for att komma underfund med
hur kontrollerna pa det ultimata
pilspelet skulle se ut. De analy-
serade film, bilder och erfaren-
heter och resultatet blev
Formula One, men hur val de
har lyckats kan jag inte avgora
- inget av Fl-stallen ville Iana ut
en bil sa att jag kunde jGmféra.
Daremot kan jag jamfora med
andra bilspel, och da dar
Formula One hdastiangder (bil-
lGngder?) foére alla andra.
Huvudorsaken fill aft jag tycker
defta, ar aft ytan man kér pa
faktiskt ar just en yta - ingen bio-
duk, som pa de ddr skojiga sma
polisbilssimulatorerna som barn-
ungarna leker med. Man kan
alltsad svénga runt och kolla
laget bakom sig, man kan se
de andra bilarna fran sidan,
och undersdéka alla skyltar,
garageportar och askadartri-
buner bade bakifrdn och frami-
fran. Man kan ocksa snurra och
aka at fel hall, nadgot som man
bdr se upp med...!

Formula One ar dessutom hur

LIMIT

stort som helst. Det finns 16
banor, 15 tfrevliiga égonblick
fran 1993 ars sGsong (mera om
det sedan), 13 racingstall, minst
femton minuter FMV pa hela
skarmen och dartill sex upphdojt
fill sex upphdjt till nio upphdijt il
atta upphoijt till tva kombinatio-
ner pa bilens instaliningar - styr-
kanslighet, bromsbalans, tyngd-
punkt, framvinge, bakvinge,
ddacksval och transmission kan
justeras med hdg precision.
Och gissa om det pdaverkar
"bilens” beteende!

Nar man slar pa Mega-ceden
far man forst veta, att
Internationella Fl- férbundet
har haft sina dsikter, att Fuiji
Television har haft tva eller flera
fingrar med | spelet, samt att
SEGA har distribuerat det hela.
Effer denna anvandbara infor-
mation far man se en laang
infro-fiim i Full Motion Video.
Man far se Fl-bilar krascha och
aka i 200 km/h, det visas seger-
berusade forare och forare som
sGfter pd sig turluvan infér ett
lopp. och ftill slut far man se vad
spelet heter - om man nu mMissa-
de att IGsa pa fodralet. NG, bort
med det - nu vill jag kora bill



Utgivare: SEGA
Produktion: Fuji TVN Inc.

Slapp: Ute nu (18/11-94)

A spelare, 4 minnespositioner

Pris: Ca. 595:-

detta fall "handling”-skarmen.

Men stopp ett tag - det finns
options. Jag seglar férstas in
har, och far veta att det gar att
lyssna pa ljudeffekter och Iatar.
Bra att Iatarna har en egen,
pegriplig meny - och namn har
de ocksa! Ndasta optionsval ar
"Qualify” dér man dalltsa kan
pestamma om man vill kvala
eller ej. Darefter kommer ett
unikt val - du kan satta namn
pa alla de andra bilarnas féra-
re! Det finns 26 stycken, sa det
vore attan om inte kompisarna
skulle fa plats. Namnen sparas,
naturligtvis.

Tillbaka vid huvudmenyn kan
man valja "Record
Holders”, och dar finns det
tider pa adlla banorna. De
femn bdsta pa var och en
av de 16 banorna gor 80
tider. Uuurgh, vad trdkigt!
Nu tar vi “Game Start”. Dar
finns det ocksa tre valmoj-
ligheter: GRAND PRIX, 1993
MODE och FREE PRACTICE.
Jag tar naturligtvis det sist-
namnda och far vdlja
bana. Det &r mycket svart
att bestamma sig. De ser
lika svara ut allihop! Ndja,

Det du gor pa valskdrmarna betyder skillnaden mellan
fiasko och fest. Att skruva rdtt bland de orikneliga
kombinationerna dr ett maste - for varje bana!
Huvudskarmen leder fill sju olika underskdrmar, som i

Detta dr “Handling”-skdrmen, Vill du ha en
overstyrd bil? Eller understyrd? Kanske mit
emellan? Bilens beteende i kurvorna dndras
drastiskt med den hdr instillningen. Ju mera
overstyrning, desto littare sladdar aktern.

Sa hdr ser du banan. Ser det ut som Super
Monaco GP ‘95? Det kan hdnda - men Eﬁr har

du ndgot som barjar likna en racing-simulator
viird namnet.

jag tar en pa mafa och borjar
Kora, efter aft ha valt stall och
byggt om karran lite grand.
Starten gar. Jag slinker inte ned
| siftbrunnen, jag sitter upp som
pd en hdst! Higdlp, vad svart
det ar att styra!l Detta ar helt
olikt andra bilspell Jag kommer
antligen till en rakstracka - hej
vad det gar! - men kurvan blir
en totalkrasch, och jag maste
gora en helomvandning. Det
tar tid, men som fur &r kan bilen
vrida sig runt sin egen mittpunkt.
Jag vet inte huruvida det ar
mojligt i verkligheten, (Jo, ndast-
an. En Fl:a kan spinna sig loss
och sndarta runt ganska ordent-
ligt. RED) men jag kommer fill

slut in pa raft spar. Men oj! Dar
ar en ny kurva! Krasch igen...!

Efter trettio varv pd den forsta
banan borjar en viss kansla av
att ha kontroll éver bilen att
infinna sig i min hjarna. Vilken
turl Och ju laGngre man spelar,
desto flera finesser och trix kom-
mer man pa. Detta dar ingen
enformig korning, for en kurva
kan skéras pa lika manga
satt som i verkligheten. Det
ar infe som i andra bilspel,
ddar man i en bestGmd 34°

kurva bara behodver halla
en viss fart samtidigt som
man frycker styrknappen
at ratt halll Jag tycker att
Formula One World
Championship - Beyond
the Limits (Jag skojar inte -
detta ar den fullstGndiga
titeln) slar arkad-Virtua
med flera IGngder - vilket
slag far ni sjalva bestGm-
ma. Inte ndr det gdller mjukhet,



ﬁ Detta ar J.J. Lehto. Han i uinnuwn i en av de

harda duellerna under kapitlet “1993 MODE”.
Gissa vem som ar forloraren? Ratt - DU! Men om

du trinar dig gratfardig kan du bli na’t en vacker
dag. ..
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ach fémman visar banans tem-

¢ Jonatan Wallmander

lear trofs atf de I[rtks bestd av knyt-

[ = emsierunde ersuner som skulle kunna
16 blir for grovt bitmappa

Njaee...den ar inte direkt bra.
Ratt murrig, faktiskt. Det
som irriterar mej mest ar att
man inte se en svang forran
man kommer in i den. Men
man sitter ju i en F1-bil, och
det ar sakert inte sa bra sikt
| verkligheten heller
(Stammer! RED.) nar man ar
sa nara marken. Bra FMV
(med MCD:ns matt matt, i
alla fall) och vettigt upplagda
valskarmar.

visar vilka bilar som finns_ p&
sbanan.samt exakt var de finns,

peraturer. Dar visas dven luft-7
- fryck ochvindrikming: detsena:
re med sma pilar péen ban-
kﬂrm Dessu fem mformaﬂons-. o
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%ﬁer drar ve’:‘rk!fgen in spela-
ren i skeendet, och den tid man. . .
Tllltqungqf t_me}lamk_. f Al

Jattebra! Till total skillnad
fran andra bilspel blir den
bara battre och battre ju
mera man kor!

har enMegm CD) s& glﬂrn dem
och kop det har i stallet!

Bra Eurosport-hardrock. Som
tur ar utan skrikapor som for-
stor latarna med att visa att
de kvaddat stambanden redan
som femaringar. Anstandigt
motorljud, bra effektlaten.

Beror helt pa spelaren. Gillar
man korspel haller det i ara-
tal, tro mig! Ofantlig mangd
options och oandliga mojlig-
heter att anpassa spelet efter
personlig smak bidrar till hall-
barheten. Ett enda rejs med
kval och traning tar minst tva
timmar, sa sparfunktionen ar
viktig!

bossar dr mindre pixellerade, men

For déliga forlorare: Hi:ig! For
er som kan ta en och annan
forlust innan ni lart er kora -
lag!



Detta hojdarspel till Mega-CD:n ar
mycket svart - men det har ni val
redan upptackt? Nar ni blir utskrivna
ar det bara att ta nya tag, for har
kommer hela losningen. Nu ska det

val bli stopp pa vampyrplagan anda! h ' ’
Lycka till med liret, onskar Dr. Roffe. o e a osn'ngen-

Dag 1, 28 december

Person, plats: Tid (in och ut) Saker, berattelser etc.

Hem,; NOTING Bl R v v ooivas: 7:00 AM |
Annisette, Notting Hill..................... /7:05-7:35 AM Get: Old Cloth
Holmwood, Westminster.......... ......8:20-8:35 AM Get: Harker’s adress
News stand, Westminster ..............8:40-8:55 AM Aset: Sa. Jack Pub adress
Harker, Marble Arch........ccoocciiieinn, 9:15-9:30 AM ~ Get: Harkers Office adress
Telegraph, King's Cross..... ...9:55-10:10 AM /At hand: Janos calling card
Hades Club, Kensington 10:50-11:20 AM Hear Devlin’s story
Saucy Jack's, The Strand 12:00-1:00 PM Get: Bookstore adress
Bookstore, King's Cross 1:20-1:50 PM Get Asylum adress + bok
Asvium; PAddiRGIOR il v e 2:10-2:20 PM - Get Blackjack
Holmwood, Westminster................ 3:00-3:30 PM ¢ Get package
Harker’s office, S:t Paul’s ............... 4:10-4:25 PM At hand: package

Get: Necklace
Annisette, Notting Hill..................... 5:25-7.25PM |/ At hand: Necklace

.- Qpizet: Rose

Hades Club, Kensington................ 7:40-8:10 PM| Hear Devlin’s 2nd. s’rory
Saucy Jack's, The Strand .............. 9:00-10:00 PM Hear Wolf story .-
Asylum, Paddington 10:40-11:10 PM Hear Dr, Seward’s Inmme S

story |
Home, Notting Hill ....................e..... 1 1:30PM | Get: Knife

Hear story, sleep.

Dag 2, 29 december

Person, plats: Tid (in och ut) Saker, barﬁttalm etc.

Newsstand, Westminster................ /7:00-7:15 AM \ Hear news
Holmwood, Westminster................ 7:20-8:05 AM Hear story of your brother
Annisette, Notting Hill..................... 8:50-10:20 AM - Hear Juliet’s dream story
Asylum, Paddington 10:40-12:10 PM s Get: Van Helsing’s card
Bookstore, King's Cross 12:30-12:45 PM . Get: University address &
- ook
Telegraph, King’s Cross 12:50-1:20 PM At hand: Yan Helsing’s and
Janos’s cards
Hades Club, Kensington................ 2:00-2:30 PM Get: Gold coin
University, Kensington 2:35-3:20 PM At hand: Cloth and gold
coin |
Harker, Marble Arch...........ccccoouvane. 3:35-4:05 PM At Hand: Rose
Harker's office, S:t Paul’s ............... 4:40-5:25 PM At hand: Knife
Hear: Story
Saucy Jack, The Strand..............u. 5:45-6:45 PM Hear: Song
Harker, Marble Arch...........ccevevvenee 7:10-8:10 PM At hand: Knife
Annisette, Notting Hill..................... 8:40-9:55 PM Get: Note for Devlin
Hades Club, Kensington 10:10-10:25 PM At hand: Note Get: Keys
Bookstore, King’s Cross 11:05-11:35 PM At Hand: Keys
Get: Gold book
Home: Notting Hill 12:30 AM Read letters & sleep




A U

Dag 3, 30 december

Tid (in och ut) Saker, berattelser etc.

Person, plats:

Annisette, Notting Hill....oie.vvvvivnnnen. 7:05-7:35 AM Hear Juliet’s story

Newsstand, Westminster.............. 7:55-8:35 AM Hear news

Hades Club, Kensington.........x.....9:05-9:20 AM Hear story

Cemetery, Paddington 10:00-11:00 AM Hear Andrew’s funeral

Asylum, Paddington 11:05-11:50 AM At hand: Blackjack

Holmwood, Westminster 12:30-2:00 PM Hear meeting

Telegraph, King’s Cross...........c.o.... 2:45-3:15 PM At hand: Janos’s card
- Saucy Jack, the Strand ................. 3:35-4:.05 PM At hand: Gold book

University, Kensington ............oee..... 4:45-5:15 PM At hand: Gold book

Harker, Marble Arch...............c....... 6:05-8:06 PM At hand: Gold book

Efter utomhusscenen ska du tryéka pa C-knappen for att komma
tillbaka till handlingen! OBS: Ta Wolfbane!

Hear Janos's letter
Du sover over har till ndsta
dag.

Home, Notting Hill iiiewwseer.eceeenee. 8:50-9:05 PM
Annisette, Notting Hil 9:10 PM

Dag 4, 31 december

Person, plats: Tid (in och ut) Saker, berattelser etc.
Harker, Marble Arch..........c..cceeeeee. 7:30-7:45 AM Get: Cross

Harker's office, S:t Paul’s................ 8:20-8:35 AM Hear story of asylum fire
Asylum, Paddington..............ceuueee Q; 15—9 30 PM Get: Stake and mallet
University, Kensington 10:15 AM Get: Two keys, prof. is dead
Home, Notting Hill... :05-11:00 AM Get: Dictaphone
Cemetery, Paddington 12:00-1:00 PM Hear Juliet’s funeral
Annisette, Notting hill AN 20 1:35 PM Hear story

Saucy Jack, The Strand ... 1:55-2:40 PM Get: Note from Harker

Holmwood, Westminster................ 3:00-3:15 PM
Harker’s office, Sit Paul's................ 3:55-4:10 PM
Saucy Jack, The Strand................. 4:30-4:40 PM
Hades Club, Kensington................ 5:00-5:35 PM
Cemetery, Paddington ................. 6:05-6:50 PM
Annisefte, Notting Hill..................... 7:00-7-25 PM
Harker, Marble Arch............cccoeenen. 7:55-8:10 PM
Annisette, Notting Hill..................... 9:10-9:15 PM

Hear story

At hand: Dictaphone tub
Get: Map with crosses
Hear: How to open wall

At hand: Stake and mallet
Hear: Annisette been bitten
Hear story

Dracula appears!

Holmwood, Westminster................ 9:35-10:15 PM Hear story

Harker, Marble Arch 10:30-10:50 PM Hear story

Home, Notting Hill 11:20-11:35 PM Hear Janos’s note
Annisette, Notting Hill 11:40-11,;55 PM Vart har hon tagit vagen?
Hades Club, Kensington 12:10 PM At Hand: Cross.




J. Wallmandez:

Vem skulle vara béttre pa att beskriva Sonic & Knuckles-spelets fan-
tastiska storhet an Sonic sjalv? Vi ringde till SEGA-hogkvarteret i
Tokyos Haneda-distrikt, men dar ville man inte ens medge att han
existerade. Men sa horde vi ett rykte om att han hade setts pa en
spelhall i Roppongi och begav oss dit, forkladda till japaner. Och har

man sett pa 17 - dar satt han och koérde Virtua Racing!

-Ursakta, ar det ni som ar Sonic
T. Hedgehog?

-Vad tycker ni jag liknar - en
rormokare med mustascher?
-Ah...inte precis. Vi ar fran
Sverige och skulle vilja intervjua
er om Sonic & Knuckles-spe-
let...

-Asch, det dar. Det har jag inte
tid med. Vi hdller pa med
Sonic-spelet till 32X-en, och
det blir grejor det! Man maste
val fa relaxa lite mellan varven.
-Jo, for all del...men vi Vvill
garna att den som ar mest
insatt i spelet ska beskriva det
for lasarna...

-Ha! Ring Robotnicke da, det
var hans fel alltihop.

-Men det var val inget fel pa
spelet, snarare tvartom!

-Sdjer ni ja, som inte behovde
vaga livet stup i kvarten. Far jag
fortsatta kora nu?
-Ah...ja...men vem ska vi inter-
vjua da?

-Ring Jonatan Wallmander. Han
vet vilket helsicke jag har haft!

Och det gjorde vi. Hans rap-
port lyder sa har:

Som alla vet ar Sonic &
Knuckles fortsattningen pad
Sonic 3. Eller vet alla inte det?
Jo, férmodligen. Nu gor ni det, |
alla fall. Den bana som kallades
nummer sex | 3:an foljs har av
nummer sju tillochmed fijorton.
35 meg totalt! Det ar ett jatte-
spel, det, och sa har ser det ut.
Vi bérjar med bana sju:

ANGEL ISLAND ZONE

Har finns det fem typer av fien-
der. Till att bdrjia med ett mel-
lanting av en fjaril och en smor-
blommma, kallad “Bufterdroid”.
"Smorildroid” pda svenska?
Sedan den trakiga men stand-
aktiga vindsnurran och blast-

makaren fill tupp som kallas
“Cluckoid” - “Kuckeloid” for oss.
Odelad tredjeplats har den ett-
riga, snabba fjanthatten Hill
tagglés taggsvamp, “Stygg-
svamp”“ alias “Mushmeanie”.
Sedan en trollsidnda, som man
kan kalla “Trolisldnda” eftersom
den faktiskt heter “Dragonfly” |
original. Den har fatt bakdelen
ombyggd ftill en spik-kedja som
man ska undvika i det langsta.
Men vad nu? Ooops! En svamp!
Man studsar omkring som i en,
ja som i en...Gsch! Man studsar i
alla fall. Och man kan studsa
pd taggar. Den som &r ansvarig
for defta kallas “Drullvad”
("“Madmole”). Puuh! Det var
fienderna. Manga faktiskt, och
jobbigast ar trollsiandan Nickes
beteende. Ajl Dar rok 358 ring-
arl Bara aft samla nya. Ringar
ar ingen bristvara pa denna
bana. De finns | massvis, i finurli-
gaq, trevliga och narmast bisarra
kombinationer av luffrum, ringar
och taggar. Dessutom finns det
en liten programmerar-miss som
gor det maojligt for den listige aft
skaffa sanslést manga ringar.
Titta i fuskrutan hdar inunder, s&
kan ni ocksa dra nytta av det!

FUSKRUTAN

N,

SANSLOS SCROLLING

Bana sju &ar uppdelad i tva
akter: | den forsta moter man
Knuckles som just har varit och
inspekterat sin Master-smnaragd.
Han blanger misstanksamt runt-
omkring sa att Sonic eller Tails
inte ska férséka komma in och
sno dess kraft, Att férsdka kndla
den med sig forbi den flakt som
Knuckles senare satter pa vore
minst sagt vansinne. Bak-
grunden vaxlar skarpa och farg
tre ganger, och det &r ju alltid
trevligt med lite omvaxling.
Bakgrunderna ar vérda ndagra
ord for sig, faktiskt. De ar upp-
byggda av ett flertal parallaxni-
vaer (flera skikt som rér sig med
olika hastighet och darfor ska-
par en illusion av djup) som
upptar minst 50% av det Hfill-
gangliga antalet farger. Man
ser tydligt att vissa saker ligger
bakom andra, samt aft en del
ting &r stdérre &n andra, men vik-
tigast &r att skikten rér sig hur
mjukt som helst. Det &kar pa
totalbetyget, som ar “totalt
superbra”. Sonic-spelen har de
mest bearbetade, bast utfor-
made parallaxnivaerna i varl-
den. Andra spel scrollar bara |

NN T




sidled, men Sonics bakgrunder
fungerar aven | hojdled.

SUBJEKTIVT OM OBJEKT
Banan 4&r uppbyggd av en
massa infressanta objekt. En
trevlig sak ar den intergalaktiska
pneumatlyftkranen som lyfter
Sonic nér han hdnger sig i ett av
handtagen och drar. Da gar
tva stdalskivor in i et hack och
lyfter réret kring pinnen, och sa
hdller man pa tills man kommit
dit man vill. De gamia vanliga
studsplatorna lusar ned daven
den hdr banan, men de har fatt
storvaxta kompisar. Man kan
ndmligen studsa en bra bit pa
alla de svampar som finns pa
banan, och det finns dessutom
eft slags vagskalssvampar med
en vikt pa den ena hatten. Nar
Sonic hoppar pa den andra
och skickar ivag vikten, sa dim-
per den ned och skjuter ivag
honom lika hogt som en rod
studsplatta.

Bossarna pd 7:an ar tva: en
skogshuggarrobot med turbo-
fire pa ryggen, och en annan
som inspirerats av var senaste
husdjurshobby: kaninhoppning.
Den d&r lackert 3D:ad och lite
knepig innan man kommit pa
hur det hela ska ga fill. Nar vi
klarat den svischar vi ivag fill
nasta bana med Robotniks fly-
gande slagskepp (som forres-
ten verkar inspirerat av skjut-
dem-uppet Empire of Steel fran
1992).

FLYING BATTERY ZONE

ar en bana som har en hel del
high-tech | grundstommen,
men objekten far den aft likna

Metropolis Zone | 2:an. KuriGst
faktum: en av fienderna finns
dokumenterad | 2:ans manual,
men den finns infe med | det
spelet! Skumt...men hdar finns
den med! “Teknopip” kan man
vdal kalla denna kattleksak, som
annars inte &r nagot att leka
med. Den &r farlig och finns
dverallt. En flojt kunde behdvas
for att locka dem i floden.
Ndasta nyhet &r en skdéldpadd-
stanks med leksaksskott som gor
ont. En frGckig detalj ar att tom-
hylsan matas ut dar bak!
Kaboom! Kallas “Blaster” paé
alla sprak. Ska vi rédda all dju-
ren, Sonic? Visst ska vi det,
annars far vi pd tafsen av de
militanta djur-aktivisterna. Full
fart till nérmsta boss, dlltsa. Det
dr en av de ddr burkarna med
djur i, fast den har Robban
byggt om sa att den blivit farlig.
Tips: Iat den sla sig sjaliv p& hév-
vet!l Sedan rusar vi férbi bom-
berna med fallskGrm, skruvkor-
karna och loophjulen ftills vi ar
frasnme vid en trevlig liten |Gttt
boss. Eller raftare sagt tva bos-
sar. En som paminner om laser-
rummet | Sonic 2 och en metal-
liserad gorilla, som forstas styrs
av den verkliga gorillan,
Robotnik, Vi ar uppe i himlen en
bif, men nu ska vi ner igen, fill

SANDOPOLIS

som ar nedlusat med pyrami-
der, sanddyner och dito mas-
kar. Flera nya overraskningar
(och nya, ofreviiga fdllor) van-
tar har. Vi borjar med de inte
scrrskilt ansprakslésa fienderna.
‘Sandworm” heter den forsta,
och den gor skdl for namnet.
Den gillar sand, men ar helt

G

ofarlig for andra an totala klan-
tar - sd'na som jag. En mycket
varre fiende, som sdllan siGpper
forbi en utan att hanas ar
“Skorp”“-en, som stulit sitt namn
av sin kusliga slakfing Skorpi2
onen. Den har d&r forstas av
metall, har kameror fill dgon
och larviga fotter. Gadden ar
utbytt mot en spikboll. Den ror
sig, kan jag upplysa om. Forsta
akten i denna sandiga zon
utspelar sig utanfér pyramiden,
andra kors inuti, Den d&r sa svar
att en nyborjare faller i grat vid
forsta problemet, men jag nick-
ar uppmuntrande: f&r en gangs
skull har de gett en lite att
tugga pa. Spela Knuckles p&
denna bana, sa far du STORA
problem. Jag hatar visserligen
den hdar banan, men en detal,
imponerar verkligen - nagra
sndren som sitter | en Idda med
fiGderupphdngning. Ladan
aker at sidorna om den sitter pa
ett snore, och | den ska Sonic ta
tag och svinga sig nedfor vag-
garna. Banans stenskalle fill
pboss-maskin dlskar aft hoppa.
Den hoppar dock inte hela
livet, for den fukfiga kvicksan-
den sdfter sina spar...! Andra
aktens Robotnik-boss har eft
knasigt utseende. Den ser ut
som en Dblandning mellan
Ingvar Karlsson, en skolvagg
och en tung lastbil, men for att
gora Maftte glad sager jag att
den liknar ett flygplan lite
grann, Den skall pangas pa fej-
set da och da, varvid fulingen
Robotniks Olmage trader fram.
Bara att panga pa! Vad mera
om sanddynemetropolen? Tjaq,
den ar skojig, och snabbheten
finns dar ibland, men det ar den
svettigaste banan i spelet, och
intfe bara for figurerna. Den
kndcker nog atskilliga nyborja-
rel

LAVA REEF ZONE

Manualen sager: “Detfta ar den

Fortsatter pa sid. 37
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light” och “jewel of evil “. Pa
den nya kontinenten bygger
kungen en stad av materialet
som finns | skeppet ni seglade
med, och efter ett ar ar staden

Shining Force 2 har blivit en forsaljningsframgang - for att
vara ett strategi/rollspel, alltsa! Denna version ar dubbelt sa

stor som foregangaren. Liret ar helt otroligt! Det innehaller

fler karaktdarer och svarare problem, sa det ar inte konstigt att

manga kor fast. Den har lilla beskrivningen tar upp allméant

goda rad och nagra av de vanligaste problemen!

Spelet boérar i ett kungarike,
Island of Grans, dar det bor en
mdastertjuv | skepnad av en haf-
tig liten ratta. En dag dér rattan
ute pa skattjakt som vanligt,
och med sig har han nagra
vakter fran slottet. Ganget har
lyckats 6ppna en dorr fill eft
gammalt torn bakom slottet.
Efter diverse letande stoter de
p& en staty som har tva stycken
juveler fastsatta pa sig. Den kla-
fingriga rattan kan ju givetvis
inte Iata bli aft ta dessa., och
da bodrjar det handa grejor.
Rattan och vakterna ramlar
omkull av pur férvaning, och nu
borjar ett av de kraftigaste ask-
vader som nagonsin harjat i
kungariket, Kungen blir mycket
orolig och han skickar ivag sin
radgivare for aft se vad som har
hant | tornet, Plotsligt sa tycker
sig kungen se mystiska skuggor i
tfronsalen, och han borjar ropa
om det finns nagon ddar, efter
en stund uppenbarar sig eft
spoOke. Kungen blir alldeles till sig
och svimmar. Nar han efter eft
tag vaknar upp borar ditt
aventyr.

| staden bor hjalten (du kan
satta dit dift namn om du vill)
och han gar i skolan tillsam-
mans med tre kompisar - en
kentaur, en dvarg-krigare och
en kvinnlig magiker. Ganget
gar i lara hos kungens master-
magiker, skolan har borjat och
master ar mycket fundersam
over det som nyss har hant..
Master blir kallad till slottet -
kungen ar sjuk, master beger sig
till sjukbadden och naturligtvis
kan inte det unga skolgdnget
halla sig i skinnet utan rusar efter
mdastertrollkarlen. | slottet far de
se hur master undersdker kung-
en och hur han kommer under-

fund med att kungen har blivit
besatt av en ond demon. Nu
skall du hjdlpa master att kriga
och ta reda pa vad som hdller
pa att hdnda i kungariket. Du
skall komma ihag att ta "under-
soka”- ikonen ofta, aven pa de
mest osannolika platser. Du kan
hitta vardefulla saker som vissa
av dina kompisar - ocksa de
nya! - kan anvanda.

Effer diverse letande och figh-
ter sa safts du i fédngelse av en
annan kung, som nu har blivit
besatt av den onda demonen.
Du fréffar pa master-rattan som
hjaper dig att fly ur fangelset
,och efter diverse fighter kom-
mer du tillbaka ftill ditt slott dar
det har hant grejor. Darpd
maste du forsoka rddda prinses-
san, som den onda (demon-
besatta) kungen har tagit. Efter
en svar fight flyr demonen, men
han tar med sig prinsessan. Nu
blir det en svar jordbdvning sa
adlla maste fly fér sina liv. OBS!
Ta "undersoka”-ikonen uppe vid
huset dar det har blivit en
spricka i marken, sa kan du hitta
en sorts sten som Kkallas
"mitril”. Dessa stenar skall du
spara till senare i spelet, da du
kan gbra bra vapen av dem.
Du flyr med en bat som finns i
hamnen, och seglar till en
annan kontinent dér du kan
fortsGtta Gventyret.

En viktig detalj ar att huvudrolls-
figuren nu har lyckats fa tagien
kristall somm han har fast kring
halsen. Den hanger i en kedja
av mitril som inte gar att aviags-
na. Denna kristall - eller rattare
sagt juvel - har stor betydelse |
spelet. Du kommer att hitta en
fill senare, sa att du far tva
stycken De kallas “jewel of

nastan klar. Kungen ar alldeles
fortviviad efter forlusten av sin
dofter och sager infe mycket.
Mdastertrollkarlen och kungens
radgivare menar att man
maste hitta andra stadder pa
den nya kontinenten for att oka
handeln. Plotsligt kommer det
vakter som sager att man har
fatt besdk av en underlig fagel
som liknar en Sfinx. Den kan inte
bara tala utan heter ocksa
Peter. Han berattar aft deras
kontinent hemsoks av massor
av demoner, och att han beho-
ver hjalp. Man beslutar att
bege sig pa daventyr for att
utforska landet. Man stéter pa
svara fiender, men vid det har
laget har du lart dig hur man
fightas. Du hittar sa smdaningom
till Peters hemstad och ornnds-
tet dar den stora &rnguden
finns. Har far du massor med
info plus att du kan fa en van
for livet. Prata med alla faglar-
na i boet och ga sedan ut och
stall dig emellan tva buskar Hill
héger om porten, sa rdddar du
en fagelunge som ramlar ner
frdn en av avsatserna uppe |
fagelboet. Ungen heter Skritch
och blir en viktig medhjalpare i
din armé senare i liret. (Han
kommer med dig efter aft du
har klarat en svar strid langt
senare | spelet). | staden ned-
anfér fagelboet har du en svar
strid att utkGmpa, och efter det
skall du prata med borgmasta-
ren som raddade ODD EYE. Du
maste tala med honom flera
ganger, for da far du en flotte
som du kan daka pd floderna
med. Kom ihag att hela tiden
kopa bdattre vapen!

Nu skall du aka med flotten
nerat, sedan ftill hoger dar du
ska undersoka en krypta som
vaktas av en liten pojke. Du
beger dig sedan ut i Oknen och
siar en ond armé. | en grotta
traffar du en gammal man som
folier med - han kan hjdlpa dig
att oppna kryptan dar pojken
stod vakt. Efter dessa strider
skall du sla en jatteblackfisk vid
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Dagens ritt: Odledgonssoppa Provencal med orm-sushi och njurkakor. 47:50.

namn Kraken. Innan du strider
med kraken skall du anvanda en
"Wooden Panel” som finns i ett
trad. Tradet star i en stad, och
det finns ett hal i tradet dar du
kan satta in Wooden Panel, och
nu hittar du en dold grotta. |
grottan hittar du ett magiskt
svard som du maste ha for aft
kunna ga vidare i spelet. Det
magiska svardet ar det enda
som biter pa en jatte som du
skall sla Iangre fram. Har du inte
svardet vill han inte ens slass
med dig! Lyckas du besegra
‘honom far du en "Maskin som
kan ga pa torrlagda flodbad-
dar”. Efter striden med jatten
kommer du till en grotta dar en
dvarg ligger skadad. Ta "under-
sOka"-ikonen vid elden, sa hittar
du en viktig "Dry Stone”.Denna
kan du anvanda senare i liret for
att skapa en bro vid en flod som
rinner vid slottet Gran seal, (Ett
skamt? Granseal ar en vatten-
skyddsfarg som sdljs over halva
jordklotet) och detta gdller i slu-
tet av liret: Du skall félja floden,
och vid ett stdlle dar man ser
hur floden har en inbuktning tar
du fram Dry Stone och anvan-
der den. Nu uppstar det en bro
har, och du kan hitta en stad
dar det finns en skicklig dvarg-
smed. Han kan gora de bdasta
vapnen av dina mitril-stenar!

Jag rekommenderar att du byg-
ger upp styrkan vid det stalle
dar du traffar pa jatten, da det

.
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En mysig enrummare i Granseals fororter. Kallaren dr uthyrd till nio
Death Metal-musiker.

infe ar sa langa strdckor man
behover flytta sina rollfigurerer.
Innan du har vunnit striden tar
du alltsa EGRESS (flyga tillbaka
till prasten) och hamtar ftilloaka
skadade kompisar. Du kan
sedan upprepa striden om och
om igen, for att pa detta vis oka
gangets styrka. Effer striden
med jatten ska du radda en Elv-
krigare som har fastnat i en
damm (en fdlla). Efter denna
strid staller du ganget vid ber-
get ovanfér, och nu éppnar Elv-
killen en passage i berget sa att
ni kan komma vidare i liret. Ni
kommer fill ett slott dar en stor
magiker bor. Han stod tidigare
pa de ondas sida, men har pa
sistone blivit god. | detta slott blir
ganget krympt (av misstag) fill
sma miniatyrfigurer, och nu kan
ni spela schack! Ni ar alltsa pja-
serna | ett parti schack som
maste vinnas for att ni skall
kunna ga vidare i spelet. Ett
mycket coolt inslag! Efter den-
na upplevelse gar ni och r&d-
dar den skadade dvargen i
groftan - och tar med Er en fe
som helar honom. Ni gar till sta-
den som kungen byggde av
fartyget som forliste, och har far
ni dynamit som ni kan avanda
tillsammans med en kanon ni
fick av en av dvargarna i grot-
tan. Anvand kanonen pa stenra-
set uppe vid berget och ni kan
ga vidare i liret. Ni kommer sa
smaningom till en stad ddér det
finns en gamal antik flygfarkost

"Fem @ nitti i mana'n for att stada den har barren? Da far'v facket
pa dej, kungis!”

som ni kan flyga tillbaka till Gran
seal med. Striderna som nu fol-
jer ar svara, sa det gdiller att ha
falamod. Viktigt: ta "underso-
ka"-ikonen ofta, och pa alla
tankbara (och otankbara) plat-
ser. Du kan hitta anvandbara
saker och nya foljeslagare! | slu-
tet av liret kommer man in i en
uraldrig krypta dar man skall
dra ett svard ur en sten.OBS! Du
maste ha en plats ledig i din
item-ruta, annars kan du infe
dra upp svardet! Nar du har
svardet kan du oppna en dod-
skalle-mun och hitta passagen
till slutstriden!

SHINING FORCE 2 ar i mitt tycke
ett av de absolut coolaste liren
som finns till Mega Driven. SHI-
NING FORCE 2 ger en enorm
spelkansla och innehdller mas-
sor av overraskningar. Ja, spelet
ar ett maste for alla som gillar
ett haftigt strategi/rolispel!

Till sist: Detta ar en mycket kort-
fattad beskrivning som tacker
de vanligaste stétestenarna |
spelet, men det kan ju handa
att just du kort fast | nagot spe-
ciellt problem. Ring mej, sa kan
vi forsoka I6sa det tillsammans!
Dr: ROLF

SEGA-KLUBBENS HOT
LINE

Tel. 08/ 600 51 71

Man-TorKl. 17:30-20:00

ks



7 SEEA Jungle Book
P '- _ Disneyklassiker som plattformsspel. HOg
1 kvalitet (som vanligt). Ta dig forbi alla

Rl ey =sien)

2 /¥ djungelns faror som Mowgli! 11 nivaer, 1
Sag” spelare. Vart pris: 495:-

o 4

Land of lllusion

Musse Pigg pa smaklurig jakt efter en ond
trollkarl och byns stulna gladje. En hdjdare
med suverdn spelkénsla och manga ut-
maningar. 14 nivaer, 1 spelare.

Dubefalard49:- . U
. Deep Duck Trouble o7 SEEA
Joakim har drabbats av en foroannelse, p’ | Masfer Suster
och nu maste Kalle Anka hava den! -

Spelet pdminner mycket om Land of
lllusion, men &ar mera nyborjarvanligt. For |
L spelare. Pris 449:-

En klassiker som innehdller allt fran his-
nande dkturer till drakflygning! Kan du klu-
B [ ra ut hur man kommer &t alla ringarna |

i Nsive det har spelet? Klarar du av alla nivaer-
kot n0m -, na? En rolig utmaning for 449:-

Sonic Chaos

Hdar kan du vdlja att vara antingenTails el-
ler Sonic! Grafik av foppklass, verkligt pa-
hittiga banor och blixtrande snabbhet ger /:" o o

ett spel som néstan haller Mega-niva. Bor 5 sr;; | - v
finnas | samlingen. Du far det for 495:- b4

Aladdin
Aladdin - 1993 ars pangsucceé pa Megan
- finns nu ocksa p&a Master System. Lacker
animation och hog spelbarhet gor defta

till en riktig Disney-upplevelse. Den blir din _ >
for futtiga 495:- AN ReRRaaaT

Ecco [
Ett av 1993 ars bdsta spel. Master-versio- )
nen ligger kusligt nara 16-bitaren, | synner-

het nar det gdller Eccos simrorelser. Ljudet
ar den storsta skilnaden, men grafiken ar
bland det bdsta man sett pa 8-bitarskon-
sol. Eft nyskapande spel for bara 495:-

Asterix - the Great Rescue

Spela som Asterix eller Obelix for att befria

de fangna gallernal Storre och roligare an

det forra Asterix-spelet, och ganska knepigt
pd sina stéllen. Ett mdste for alla som gillar L3,

Asterix och plattformsspel! Pris 495:- A

¥
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Olympic Gold

Fixa din egen olympiad! 7 grenar for upp
fill 4 tGviande gor att du kan dra ihop en
% ) I . spannande idroftstavling hemma framfor
i . 5 ; TV:n - for det ar just taviandet mellan po-
Rl larna som gér Olympic Gold sa roligt. Fast
—  —, man maste ju tréna ocksa! Ditt for 449:-

L JT e
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, Winter Olympics SAE2 st
e I Samma som Olympic Gold, fast | By
,,Wv v 49'- Lilehammer! Har kan du och upp till 3 an-g14¢ 4 4
\ ol i 4 . dra fajtas om medaljernai 10 olika grenar! S
G A Men det ar ett svart spel, sa trdna mycket
k. innan du bjuder hem polarna...! Pris 495:-

-




Sa har bestaller du

fram

Ga till narmaste post-
kontor. Skaffa en post-
giroblankett och fyll i:
4+ Namn.

4+ Adress.
4+ Postnummer.
4+ Vilka (vilket) spel du

vill bestalla.
4+ Priset.

4+ Om du bestaller flera
spel, lagg ihop priset pa
allihop och skriv det i
rutan med den tjocka
ramen.

4+ Fyll | postgironummer

3279-7.
+ Fyll i betalningsmot-

tagare Master-Shopen,
SEMIC, 172 22 Sund-
byberg.

Betala in pengarna i
kassan. Spelet/spelen
kommer inom 2 veckor!

Speedball gy
Bollar av stall Hér har du liret fér folk som v
tycker att Amerikans Fotboll ar for aggres-
sionsh&dmmade veklinga! Futuristisk boll-
sport som kan bli mycket vanebildande.
FOr vrakpriset 99:- har du rad att proval

Global Gladiators

Eft "miljdmedvetet’ plattforms-skjut-dem-
upp-spel med 12 nivaer. Grafiken &r ovan-
ligt bra, och din gubbe (svart eller vit - valj
baral) ér bra pa att hoppa. En kul slem-
skjutare som ar ett kap for 199:-

Batman Returns

Laderlappen tacklar Catwoman,
Pingvinen och horder av mer eller mindre
obehagliga fiender | detta 5-nivaers platt-
formsspel. Inte sarskilt originellt, men ratt
knepigt pa sina stdllen. Klart vart 199:-

BATMAN.

RETURNS

MASTER
SHOP!

Viktigt! Har ska det Viktigt! Har
sta: ska det sta
Master-Shopen, 3279-7
SEMIC, 172 22

Sundbyberg.
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Redan vid det svara par 5-halet overfolls Ballesteros av
fyra laderbrudar med elpiska. Skulle Axel kunna hdlla
dem stangen fills han fick fram sin killer - jirnnion?

Sonic & Knuckles ar som alla vet
varidens forsta piggybackspel
(man kan koppla ihop det med
annu eft spel genom en port
ovanpa kassetten) och det gjor-
de oss dlideles yra av forvantan.
Varfor inte gora flera spel kom-
patibla? Tank er aft jacka ihop
Mortal Kombat 3 med NHL 96!
Eller varfor inte Zero Tolerance
med FIFA ‘977 Inga rbda kort,
bara rdda fiackar! Shnacka om
dodgravarfotioll...! Man kunde

kombinera annu fiera spel, somii
vart exempel har infill. Tank dig
atft delta i en lang och hard golf-
tumering dér du mdaste sla dig
fram till varje tee genom horder
av skurkar och sedan forsOka
kGdmpa ned en massa rymd-
skepp nér du gar mot greenen.
Det Iater val som ett riktigt spel!
Vi har lovat Patte att f&
recensera det ndr det
kommer ut. For det ar
val bara en tidsfraga?

En anonym I&sare har sant in eft foto,
antagligen pa sig sjalv. Vi fragar oss bara
“varfor?” Vill han forsdka bevisa att det
trots allt kan vara skadligt att hdlla pa
med TV-spel? Skriv och beratta, du som
kanner igen dig.

Nej, TV-spel ar inte skadliga, vad ni an
kan tro nar ni ser den ovanstaende bil-
den. For aft bevisa detta satter vi ocksa in
dessa bilder pa Matte (Intelligens-
leendet) och Patte (“ingen smuts i nGsan
har inte!”)

Batie AW e, | f5ma ruin Om den hir killen vet vi tva saker: 1) Han heter Thomas, 2) Hon har skrivit en topplista.

rets nasta-nummer-annons

stod det att vi tankte skriva 1 Sonic 3
om den. Den heter Star Wars 2 Sonic 2
Chess och ar alltsa eftt 3 Streets oi Rage 2
schackspel. Ni som ivrigt 4 Road Rash 2
véntade pd den recensio- 2 Sonic 1
nen bérjar val sd smatt ge 6 FIFA Soccer
upp hoppet om att hitta den i 7 Streetiighter 2
S det har numret. Det gor 8 Jungle Strike
ni ratft i. Det har spelet var 9 688 Attack Sub
10 Bubsy

namligen inget bra spel, och vi har annat att skri-
va om som ar roligare. Sa kan det ga!




Forts. fran sid. 31

stérsta och hetaste zonen pa&
Svévande On! Se upp fér explo-
derande Kklippbblock och
Spraylurkar som forgiftar luffen!”
Behover banan beskrivas batt-
re? Ja. Fienderna &r tva. En som
ni redan Iast namnet pa -
“Spraylurk” - som ar en avklippt
lyktstolpe vilken sprutar harstaj-
lingmousse pa Sonic om han
inte ser upp. Blir han traffad gar
det minsann begrdnsat fort,
och han orkar precis kampa sig
upp pa plattformarna. Effersom
spelkanslan blir sa ddlig finns
det risk fér att han gar pa alla
taggar i variden. Som tur ar for-
svinner molnet efter en stund.
“Toxomister” heter den pa eng-
elska. Den andra fienden ar
inte fullt sG stéddig. Den kallas
"Eldmask” - “Fireworm” - och
bestar av eft huvud och fyra
bakdelar. Frdn bakdelarna
sprutar den eld uppat, men
den dr inte sa farlig - man beho-
ver infe ens se upp med den.
Lavazonen kan var ganska tra-
kig, fér den &r likadan ratt ige-
nom. Forst pa slutet mdarker man
lite fantasi utdver det vanliga.
Hur bossarna ser ut och hur de
ska tas tanker jag inte tala om -
har ni kommit sa hér Iangt ska ni
minsann fixa det. Eller ova ftills
klassen hdjs en bit...! Jag sGger
bara att graffen pa bosarna ar
vansinnigt urladcker. Och det ar
en underdrift. Na - efter att ha
brant sd mycket gummi bland
lavastenarna rullar vi in i nasta
avdelning:

HIDDEN PALACE ZONE

Har har Knuckles sitt privata till-
hall, och hit kommer Sonic fér
att prata vett med honom.
Knuckles ar ju som bekant lurad
av Robotnik och tror att Sonic
ar en onding. Darfor vill han inte
alls prata, utan attackerar
Sonic med friskt humor, Han ar
inte sa svar att fajtas med, men
det kanns helt klart annorlunda
an att slass med en maskin. Han
kan glidflyga, och dda hoppar
man pd honom. N&r Robotnik
stigl Master-smaragden och

Sonic med Tails hjdalper Knuckles
forstar han (antligen) vem som
ar boven. Nu tar Knuckles fram
sitt vetande och sina snabba
reflexer och hjdélper vara van-
ner att komma till ndsta zon.

SKY SANCTUARY ZONE

P& den férra banan fanns det
Inga fiender. Har finns det en -
“Aggrobot® heter denna tungt
bevépnade laserpajas. Den lik-
nar Robotnik och gillar att
smyga pa Sonic. Den gillar att
skjuta, men rackvidden varie-
rar. Se upp - denna bana ligger
langt &ver marken, for nar
Robotnik tog Master-smarag-
den blev det fel pa hdjdkontrol-
len. On svévade ivag 1angt upp
| himlen och kommer snart aft
krascha | havet! Ska den rad-
das sa hdanger det pa Sonic!
Banan &r vacker sa att det fér-
slar, och sarskilt impad blir jag
pd slutet. Det som hé&nder ddér
far du sjaglv ta reda pa. Jag
sager bara en sak: det ar myck-
ef bra gjort. Det mesta man ser
| bakgrunden d&r blad himmel
och moln, Molnen ar snygga
och hela krakslottet hdnger
upp och ned, men se upp - det
finns IGnga broar som rasar nar
man gar pa dem. Robotnik har
dessutom skruvat Ihop sin
gamla Stal-Sonic frdn 2:an och
utrustat honom med flera
gamla boss-maskiner. En fran
1:a, en frdn 2:an, bada ar upp-
hottade och har fatt mera hich-
tech-touch sedan sist. Harifran
susar vi in i den frackaste bana
jag sett i hela mitt liv. Den kallas

DEATH EGG ZONE

och finns i Robotniks gigantiska
rymndskepp ddar det svavar |
Mobius’ yttre luftlager. Rymden
vantar! Har moter vi tva svara
fiender, en som kallar sig
“Spikklubba” (“Chainspike”) och
en som vi kan dopa till “Nitare”
(“Spikebonker”). Denna bana
ér sa speciell att det kliar i fing-
rarna sa snart jag satter pa spe-
let - de vill spela denna bana!
Allteftersom man spelar stiger

skeppet tills det pa andra akten
ar | omloppsbana runt plane-
ten. Den bildar alltsa bakgrund
och ar vdaldigt snygg - men nu
fill det mest supermaxade dun-
derobjekt som finns i nagot TV-
spell Jag kallar dem “Van-
sinnesrejs”, och de finns i tiotal,
De ser ut som tjocka bla lyktstol-
par och liknar lite en gammal-
dags bensinpump. Ovanpa har
de en laserskarm som raknar
ned till avfyrning - tre, tva, eft,
noll - och sa spinner Sonic ivag |
eft rér som bestar av gula ringar
stora som stjarnstolpar! Réret
skapas och rivs allteftersom,
och Sonic slungas i spiraler och
loopar for att sedan kastas
vidare. Detta mdste ses - men
det &r bara en av de manga
fantastiska vansinnesuppfin-
ningar som Sonic & Knuckles
innehdller. Efter denna bana
maoter man en boss som tar upp
hela ské&rmen. Den ar minst sagt
maktig! Detta ar forresten
Robotniks doédsagg, som har
vuxit fill sig. Med hjdlp av
Mastersmaragden laddar Ro-
botnik upp eft laservapen vars
effekt ar minst sagt forodande,
och har slutar adventyret for alla
nybdriare och motionsspelare.
Men ni som d&r vassa nog gar
vidare till sista banan - DOOMS-
DAY ZONE. Den kommer att bli
en spdnnande upplevelse!
OBS! Den gar bara att kéra som
Sonic - Super Sonic!

SUPER TAILS

Om man samiar alla smarag-
derna och sedan nyper Super-
smaragderna, sa kan Tails fak-
fiskt bli Super-Tails. Hur det ser ut
tanker jag inte tala om, och
annu mindre tanker jag ytira ett
jud om vad som hdnder nar
Sonic far tag i dlla juvelerna.
Jag lovar bara att det blir haf-
tigt och att det ar vart besvaret!
Jag har sagt det forut och upp-
repar det garna: Sonic ar varl-
dens mest hogkvalitativa och
roliga plattformsspel!

IW ()
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| manualen star det: "VIKTIGT! Sonic & Knuckles ar endast avsedd for spel i lock-on-lage
med Sonic 2 eller Sonic 3 spelkassett! Den fungerar inte tillsammans med spelkasset-
ter for andra an Sonic-spel!” Sicka lognare! Hur kan man skriva nagot sa'nt nar det inte
stammer? Ja, sag det! Faktum &r att man genom att stoppa i ett annat spel kan fa till-
gang till 900 miljonera varianter av de bonusbanor som man plockar smaragder pa!
Sonic 1 fungerar sarskilt bra. Om man satter i det, sa star hela ganget och sager "No
Way!” "No Way!” "No Way!” "No Way!” "No Way!” Det dar sista "No Way!” fick mig att
prova vilt. Jag tryckte alla mojliga kombinationer och kom fram till att A, B och C sam-
tidigt tog fram en meny med kod till varje bana samt magjlighet att valja Sonic eller

Knuckles. Rent fantastiskt! Nya banor! Manga nya banor! Jaa!

i
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Storyn so far: Bubsy the Bobcat
maste ater ut och rddda variden!
Jag, den osannolike Sega-mdastaren
Deg maste rddda honom!

Jag har fatt spelet foére alla er
andral!

Jag har dessutom inte sovit pa flera

dygn!
L&s min recension och db sedan!

Nummer ett av detta spel var en
riktig h&jdare som jag spelade bort
mycket av min dyrbara tid pa.
Tvéaan lovar att bli en liknande upp-
levelse.

For nytillkommna Segapolare kan
jag ber&tta att Bubsy dr ett galet
lodjur som ofta rakar | frubbel och
darfér maste springa omkring och
samla ihop diverse saker for att pd
sq satft stdlla varldsordningen Hill
ratta.

Okej, vad ar nytt med detta spel,
varfér skall ni ga och tjacka Bubsy nr
217

Ja, en nyhet ar att du har mdjlighet
aft vdlja vilkka banor du skall starta
pd. Det gér du genom att gd
omkring i en huvudbana och helt
enkelt valja ingang till de olika niva-
erna.

Sedan forra Bubsy har man uté-
kat rejalt med miljéer. Nagra favori-
ter ar den lite egyptiska nivan och
flygplans-nivan dar Bubsy maste
kora flyg mellan en massa ballonger
och vassa féremal for aft ta sig fill
madlet. Man har verkligen lagt ned
tid for att varriera bannorna och det
nar gefr ora resulrar.

Banorna ar enormt stora och inte
alltid helt linjara, dvs det ar inte sa
enkelt att ga “rakt pa sak” for att
komma till mal. Gang pa gang fast-
nar jag och far anvanda min ihopp-
torkade hjarna. Det ar verkligen en
av de funkfionerna som jag upp-
skattar med Bubsy 2.
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Det har gjorts en del nya animering-
ar av Bubsy och de ar som med den
forsta versionen helf | en klass for sig.
Jag har inte hunnit rGkna hur manga
satt som Bubsy kan ga hddan paq,
men de ar manga.

En hygglo uppfoljare och ett bra
spel men det saknar det dar lilla
exira som gor en tvaa till en dunder-
hit!

..1ycker Deg!

0002500

Bra! Ja, defta var val vad jag
hade forvantat mig. Precis som
det fidigare Bubsy var grafiken
mycket bra. Animeringarna av
Bubsy ndr denne gar pd en nit
ar som alitid mycket valgjorda
och bjuder pa ett och annat
skratt. Dock inte lika plastiska
som Earth Worm Jims animatio-

er. Bakgrunder och annat ar
mycket valgjorda.

CIKENE ‘F‘

Spelkansian som helhet ar bra.
Jag maste emelertid sGga att
efter alt ha spelat en hel
mangd spel under de sanaste
dren sa &r det allt svarare att
njutta av en “tvaa” av ett spel
man ftidigare spelat. Men for
den som inte ar fullt lika aldersti-
gen vad det betraffar Sega-
spelandet ar nog Bubsy bland
det bdasta man kan tanka sig
vad det betraffar spelkansia.

e

Massor av samplingar av
Bubsys balla visdomsord, fast
lite brusiga emellanat.
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Mycket lang hallbarhet. Spelet
ar oerhort stort och komplext.
Jag fror ait det faktist ar nast
Intill omojligt att finna alla olika
varianter pa gangar som man
Kan passera igenom.,

/ pRiationsniva |

En |aft irritation infinner sig.
Spelet ar lite svarforstaeligt.
Ungefar som_ Yesims, asikier.om
min musiksmak. Men precis som
med henne sa blir man helt
charmerad av spelets charm
och foérgldmmer detta.




SOLEIL - | KLASS MED ZELDA?
CANNON FODDER SATURN

Har latsas vi att vi redan nu vet vad som ska finnas i

MANADENS SPEL owicafitian ;
MD 2 Inkl. Elitserien, Sonic 2, 1 handk. 1595:- TV-SPELHORNAN

e o 625 DOUBLE SWITCH RING! 1 YSTAD
ELITSERIEN 695:.  REBEL ASSAULT 669:- BUTIK & POSTORDER
NHL ‘95 595:-  FLINK 595:- ORDER TEL. & FAX

PGA 3 595:-  LETHAL ENFORCERS 2  595:-
MICRO MACHINES 2 595:-  PITFALL 595:. 0411 - 666 80
ROCK & ROLL RACING  595:-  TERMINATOR 495:-

PSYCHO PINBALL 595  GROUND ZERO TEXAS  559:- ¢ G

MR. NUTZ 595:-  MICKEY MANIA 559:-
SPARKSTER 2 595:.  NOVA STORM 549:-
SNOOKER 505:-  SNATCHER 595:-
SOLEIL 695:-  LAWNMOWER MAN 595:.
SONIC-PACK (2+3) 649:-  STAR WARS CHESS 595:-
32 X ECCO 2 649:-
DOOM 695:-  EYE OF THE BEHOLDER  595:-
VIRTUA RACING DELUXE  649:-  GAME GEAR

ENDAST 30:- | POSTAVG. TILLKOMMER.

AFTERBURNER 595:- RISE OF THE ROBOTS 399:- RESERVATION FOR SLUTFORSALINING
COSMIC CARNAGE 649:- FIFA SOCCER 399:-




Har du kort fast? Ja, inte med
bilen, alltsa, utan i ett SEGA-spel?
Ar du grinfardig? Ring da speldok-
torerna och be om hjalp!
Mottagningen ar oppen under
dessa tider:

Tel. 08 - 600 51 71
Mandagar- torsdagar 1730-2000
Sondagar 1300-1500

Du kan ocksa skriva till:

Eftersom alla har varit sa sndlla
och Iatit bli att skitcha pa riktigt
(Trots att man enligt vissa blir en
sjiclsligt forvriden valdsdare av
aft spela TV-spel) sa ska ni fa
nagra koder att préova. Men for
att det ska funka maste du skri-
va in dig som BADASS.

MONEY ........... 2000 $
THRASH ........ tre vapen
SPEED Gis....... tre nitros
ARMOR ......... pallar mera
TOTEM ......... Vancouver

BRONCOS....... Denver
AIRPORT......... Seattle

S ...cocecnndl San Fransisco
SITARS .........=% Los Angeles
CAPITAL ........ Washington
DRSS ... .. cnili Toronto
CARS......... Detroit
PIZZA..........00 Chicago
PALMS .......... Miami
LIBERTY ........ New York

Har ar eft treviigt litet fusk for er
som dor ihjal er hela tiden nar ni
aker omkring | detta charme-
rande mikro-lir. Pausa spelet
och fryck B, NED, C, NED, UPP,
NED, VANSTER och NED. Ta bort
pausen, sa har du odandligt
med liv. Kul, va? Men kolla pa
Hints-sidorna ocksa - det finns
en hel hoper varianter pa det
har temat.

NOUAWNR

Man maste vara polare med
lGdret for att fixa det har liret,
och om ni inte &r nagra
Schwarzar eller Brolinare ens p&
TV-spel, sd kommmer det en dos
koder har. Da far ni i alla fall se
nivaerna, och bdttre syn ar vi
speldoktorer bra pa.

HAUNTING
: GUNGETNK
: TRAFIC

: GARAGE
ek

: BARREL

: WINDUP

Det har liret dar svart. Vara
recensenter Henrik och Yesim
har fixat allf utom sista Ordos-
nivan, och det ar ganska haf-
figt. Men ni kanske inte ar lika lis-
tiga som de, sa darfér drar vi
hela lavvelkodlistan. Ar jag inte
sndll, sa sag?

HOUSE ATREIDES
1 DIPLOMATIC

2 SPICEDANCE

3 ETERNALSUN
4 DEFTHUNTER
5 ASHLIKENNY

6 SONICBLAST

7 DUNERUNNER

HOUSE HARKONNEN
1 DEMOLITION
2 SPICESATYR

SEGA HOT LINE
Box 4076

128 04 Bagarmossen

3 BURNINGSUN
4 DARKHUNTER
5 EVILMENTAT

6 ITSJOEBWAN

7 DEVASTATOR
8 DEATHRUNNER

HOUSE ORDOS
1 DOMINATION
2 SPICESABRE
3 ARRAKISSUN
4 COLDHUNTER
S5 WILYMENTAT
6 SLYMELANIE
7 STEALTHWAR
8 POWERCRUSH

Saddrja! Ha det sa roligt bland
sanddynerna., Solskyddsfaktor
900 ar ett minimum och glom
inte vattenflaskan.

Vi har blivit nerringda pa Heta
Linan angdende dlla special-
grepp, slag och finishing moves
pa denna uppgraderade ver-
sion av Mortal Kombat. Inte
konstigt - den ar infe bara snyg-
gare an ettan, utan ocksa
mycket svarare att klara av -
men det blockerar linjerna i fim-
tal, och att sitta och rabbla alla
13 slagsk@mparnas moves gor
att vi blir adlideles slut héar pa
moftagningen. Darfor ska jag
Nnu servera er Superfusket med
stort S:

1: Sta@ll markdren pa “Done”

2: Tryck nu VANSTER, NED,
VANSTER, HOGER, NED, HOGER,



VANSTER, VANSTER, HOGER,
HOGER

3: Vdlj och vraka pa fuskmenyn!
Fast ndgra moves ska vi ocksa
dra:

Liu Kang
Dragon Fatality - NED, FRAM,
BAK, BAK + hog spark (C alt, Z-
knappen)

Uppercut Fatality - START och
rotera med D-knappen bort
fran motstandaren.

Raiden

Super Shocker Fatality = Hall in
ldg spark (B alt. C-knappen) i
ca. 4 sekunder. SlAQpp upp
knappen ndr du star precis
framfor motstandaren! Tryck pa
BLOCK (=STARD) alt. Balt. Y + C
alt. C manga ganger ftills mot-
standaren exploderar!

Mileena

Psycho Stab - (3-knappars)
FRAM, BAK, FRAM + A (6-knap-
pars) FRAM, BAK, FRAM + X

Scorpion

Spear Swipe - (3-knappars)
NER, FRAM, FRAM, FRAM
medan du hdller C-knappen.
Sldpp sedan C...! (6-knappars)
NER, FRAM, FRAM, FRAM
medan du hdller in X-knappen.
Slépp ndér du ar kiar.. !

...Qr et verkligt farligt spel. | t.ex.
Mortal Kombat &r det bara
elekironiska pixelfigurer som far
pAa kolan, men hdr ér det DU
som far stryk. Ja, du kan alltsa
Dli sjosjuk och fa kramp i fingrar-
Na och senskideinflammationer
och sa’'nt, Alla som har spelat
Sonic Spinball vet att édgonen
rullar som rikriga flipperdankar
pa en efter tva banor. Men nu
ska Dr, Roffe skriva ut eft recept
som betyder lugnare liv och
mindre ogonstress for er alla.
Det ar ett mycket efterlangtat
banvdljarfusk, och vem som
helst kan genomfora det - man
behdver inte vara fimmersnabb!

Ga till OPTION pa titelské&rmen.
Ta jajpadda 1 och tryck féljan-
de: A, NED, B, NED, C, NED, A, B,
UPP, A, C, UPP, B, C, UPP. Nu hor
du eft ljud. (Sager det “ka-
flé&arp” sa har du fryckt fel och
ska ata eft kilo fett som straftf.)
Ga till titelsk&drmen, hall A
intryckt och tryck START. Detta
tar dig till bana 2. B+ START ger
bana 3, C+ START ftrollar fram
bana 4,

Om du latt blir lack pda vissa
delar av detta regnskogsrdjs, sa
har Dr. Roffe ett piller som du
kan ha som plaster pa saren,
som Danskarna sager. Eller var
det Belgarna? Ah, strunt
samma. Du pausar liret och
frycker B, A, B.B, A, A.B, A, B, B,
A, A, B, B, A. Vad hander? Jo,
Mowgli skrattar, sager “Yeah!”
och hoppar till nasta bana.
Detta kan du gdéra sa ofta du

gitter, men inte for ofta - da

kommer du ju fill slutet utan att
ha spelat ett enda dugg.

Ibland kan folk vara lite nedla-
tande mot stackare som beho-
ver fuska, jag menar - vi riktiga
gamers behover ju Infe
sa’'nt...och det kan ju fara sant
ibland, men nar det gdller
Terminator CD behover ingen
skammas nar de faller for fres-
telsen. Den har lilla abrovinkeln
ger 9 liv och 98 bomber, och
gissa om de behovs...!

Vid START/OPTION-menyn tryck-
er du HOGER och hdller kvar pa
jgpadda 1, Tryck nu B, C, B, B
och sldpp. Pilen pda bilden
andras nu till en fyrkant, och nu
trycker du bara START for att fa
fram en voldigt infressant meny
som vanliga dyngpulare aldrig
far titta pa. Vdalj & vraka bland
mojligheternal

Det ar en hel del som ringt om
detta hojdarlir pa Game Gear.
Om det betyder att liret &r en
forsaljiningssucceé eller att det ar
knoksvart vet man aldrig, men
om det ar svart kan ni alltid ha
nytta av detta fusk: Det ger lite
exira ammo, vilket ar just vad
man behover i ett utrotarjobb
som detta. Sla in koden CHEAT
(Enkelt, va?) sa ar saken Kiar.

WIMBLEDON

Hdar kommmer det en kod fill MS-
tennis-liret. Den tar dig fill

Australiska cupen, och du har

redan vunnit bade Australian
och American Cup. Stdll nu in
dina siffror och bli oslagbar!
Koden &r som foljer:

LUJJWUTRQM

men om du vill ha allt det bésta
| GG-versionen ska du trycka

IKMJKIPOC

Chucken pa GG ar ett ganska
roligt lir, Har serverar vi nagra
lGvvelkoder till stenaldersman-
naskapet:

2: 7TGOIM
3: NNGE3
4: 84AKC

Detta ar koder som gor livet
avsevart mycket Iattare fér den
som tagit pa sig att rensa
Gotham fran &ckel, péickel och
sliriga typer i Batman-skepnad
pa GG.

PPCP2103
- obegransat liv
@@C1590A

- obegransad energi

OOCOLFD2
- obegransad special
Ha en bra dag!

TERMINATOR

Vi avslutar den har mottag-
ningsfiden (eller “terminerar”
den, kanske vi ska saga!) med
eft fusk som gor det uthardligt
att spela detta forgorarspel.
Det ar ett banvaljarfusk och gar
till sa har: Vid ftitelskarmen gor
du en D-knappsrotation moturs
samtidigt som du hdller knapp 2
intryckt. Det ar enkelt - atmins-
tone for folk som kan spela
munspel, ata kex och sla volter
samtidigt! Skriv flitigt till nasta

gang!
Dr. Roffe



PP ST e

Genvagar tillEICK I R[4 . CE

mm B

Har har ni en bunt koder till
detta smatt bisarra racings-
pel. Du kor pa veteranniva,
men borja testa pa de lagre
nivaerna, annars har du inte
mycket chans pa de hogre...!
Vill du lita helt pa din egen
formaga, sa folj dessa rad:
Gneta ihop pengar till den
haftigaste bilen/fordonet pa
varje niva! Nar du val har
den, kan du borja kopa pa
dej minor, nitro, robotar och
annat. Nitro ar viktigast - har
du mycket av den varan, sa
anvand den | borjan av lop-
pet for att skaffa dej for-
sprang. Men bara pa riktigt
knixiga banor, for annars blir
du bara maltavla at de andra
pa rakstrockorna! Na, har du
inte talamod sa testa de har
koderna:

5GLW RS2V WS6M
56JW RP2V VS6M
XJBW QNOV VJBN
XBCW T70V VJ6Q
D4JW Q403 RAQ7!
PLJW QM2B RAQ1!
KONW SPOB TQJ!
DRXW SO2L SR1!
3KBW Q72L 7S!S
XJHW SQOQOL !'J2!

OLRW TL1V IK1T
12ZW QQ1V 4S8N
829W Q!1V 3SOT
W39W TTZW 3S6T

OBS! @=noll!

Anders Eklund i Gamleby
(Old Village) skriver sa har:

"Har kommer ett banvaljar-
fusk till SoR1. Det fanns inte
i  power-tipsboken! Nar
“tryck start” kommer upp, sa
gor du det - pa jajpadda 2!
Ga ned till OPTIONS. Tryck
HOGER pa padda nr. 2 och
hall den nere tillsammans
med A, B och C-knappen.
Tryck nu START pa padda
nr. Tm och du kommer till
optionsmenyn. Nu finns det
intressanta saker att titta

pa!”

Om man vill toppa rankingen
pa dessa golfspel galler det
att spara efter alla bra slag!
Da kan du trycka "Restore
game” sa snart du slar ett
uselt slag, och da far du ju
gora om slaget! Vill du ligga i
topp nar det galler intjanade
pengar ar det bara att trycka
pa resetknappen (innan du
borjar!) tills du far hogsta
vinstsumman pa turnering-
en, meddelar Kenneth
Halonen i Eskilstuna (Eskil's

Meadow).

Den standige bidragslamna-
ren Sauli Sjostrand i Boras
(Live Ridge) har ett fusk pa
det infernaliska Spinball-
spelet. "For att fa extra var-
defulla poang sa tryck ned A,
B och C en i taget efter forsta

":':'r_r(‘J'
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bossen nar poangrakningen
pagar. Da far man 5 miljoner
extrapoints. Nar den andra
bossen ar fixad trycker du
A,B och C i tur och ordning,
sa far du 10 miljoner points.
Likadant efter tredje bossen.
Detta ger nagra mycket be-
hovliga extraliv!”

Det har fusket kommer fran
en annan Sjostrand, med for-
namnet Peter. Han bor i
Gavle (Deville) och har leve-
rerat foljande fusk pa Alien
3. Nar du startar spelet satter
du in jajpaddan i port 2, gar
till OPTIONS-skarmen och
trycker C, UPP, HOGER,
NER, VANSTER, A, HOGER,
NER. Nu ska det horas ett
ljud. Satt nu in jajpaddan i
port 1 och kor igang, sa far
du se pa 17. Vill du klara en
bana direkt, pausar du bara
och trycker C, A, B. Nu ska
det bli gront runt skarmen.
Tryck pa paus igen, sa kom-
mer du till nasta bana!

Koder fran Filip Carlsson i
South Talje City:

Final Sverige-Chile:
FKPXN5PO55

Final Sverige-Brasilien:
FKQXN5SH1IMS
Attondel Sverige-Quatar:
FKPXNTPWC



oKITCHIN

Petter Fredriksson bor i
Djurshalm (Animal's Island),
men han vet hur man tar sig
till New York (Nya Jork) med
5 214 pa fickan. Ja, i spelet
Skitchin', alitsa. Man anvan-
der helt enkelt koden CGMI
UCFG FPMT. Men om man
vill ha extra mycket stilar
fran borjan, rdder Petter, 54
ska man kéra Denver-banan
flera ganger, utan att klara
den. Man ska istallet saisa
pa alt gbra s4 manga trick
som maojligt, for om man gor
tillrackligt manga lyckade
trick blir man inbjuden till
bonusbanan, dar "...det
farmligen draller av haftiga
vapen och chanser att tjana
massvis med hirliga peng-
arl”

Petter har ett MS-tips ocksa.
Det galler Wonderboy 3
"MWar du ar Hawk-man ska du
flyga till Monster Castle, som
du farstorde i barjan. Det lig-
ger 4 "bildrutor” till héger
om kyrkan. Du gér samma
vag som | borjan, in till det
som var drakens kammare.
Dar finns nu en jattelik skatt
som kKan kKomma wal till
pass!”

Koden DJAJ N4T RKFF MKO
gor dig tll falkman direkt,
enligt briderna Bjorm och
Daniel Borggwist | Jamshog
({Even Pile).

={8JA\D
RASH I

Hér har vi en kod till 5:e ba-
nan, med bara Tennessee
kvar att kéra, plus den bista
motorcykeln - Wild Thing
2000, som gor 200 mph utan
nitro respektive 227 mph
med. Det blir 320 respektive
365 kilometer per timme det!
Fior allt detta gotta petar ni in
koden 2CTS SURH, menar
Rickard Karlson | Nykoping
(New Buying).

and Earl. Alla koderna till
Panic on Funkotron:

1: M-D2EEEEBHBO2
2: PJO2KZLDFBJE
3: VOWGIZLKAKH

4: PJDOQEHEOC9E8Q
5: VOAQ!'XBHABHR
6: PD-NKXMNC-KRH
7: EKOIDPIBCAH!-

Inskickat av en i Ovrigt helt
okand "Martin".

Innan vi drar det hér banfus-
ket ska vi berdtta, att vi sjal-
va aldrig fatt det att fungera.
Men daremot har vi talat med
minst tre PEersoner Som me-
nar att de klarat att fa in fus-
ket, 5a det kan ligga nagot |
vad de pastar. Men man
maste wvara snabbare an en

korthaj i fingrarna...

Sa hér ska det vara, enligt bl.
a Jonas Milsson | Almunge
(Elm Kid) och David Rubarth
i Orebro (Ear Bridge): Du
vantar tills spelet sagt "See-
ga!” och Sonic kommer
framhoppande, D& ska du
trycka UPP. UPP. MER. NER,
UPF, UPP, UPP, UPP sa ati
det hérs et pling. Du maste
vara klar innan Sonic-bilden
har tonat fram helt! Nér se-
dan skdrmen med "1 player”
kommer fram, iryck ned mar-
keringen till "competition”
och NED &n gang till. Nu for-
svinner de andra alternati-
ven, och del siar bara
"Sound Test”. Tryck nu pa
START, &4 kan du vilja och
vraka mellan alternativen.
Men svart &r del, menar de
flesta som skrivil. Fast nar
man val fixat det, da kan man
dona lite med banorna pre-
cis som | de tidigare spelen.
D4 ska man hdlla in A-knap-
pen ndr du viljer en bana.
Tryck B ndr du kemmit in pa
banan, sa blir Sonic en ring.
Du kan sedan vixla fSremal
med A och placera ut fore-
malen med B-knappen. Tryck
C for att bli Sonic igen! Och
da kan man samla upp allt
det som man placerat ut, for-
stas! Man ska dessulom
kKunna bli sovervinnalig om
man wvid titelsamen frycker
UPP.UPP NER, NER, VANSTER.,
VANSTER, HOGER. HOGER,
A A B B .C C, A B, C Del
kravs tréning for att fixa det-
ta! Ge er inle | forsta taget,
utan tryck tills fingrarna flad-
drar som larkvingar. "Det ar
latt mar man kan det”, skrev
en av vara kdra lasare.
Vilken trést!

forts, e




SONIC 182

Vi kanske ska friska upp
minnet ndr det galler de al-
dre spelen ocksa. Det tycker
fLex. Jojje Olsson i
Ljusfalishammar (Light Falls
Hammer). | Sonic 1 véntar
man tiulls 5, viftar med fing-
ret, sedan trycker man UPP-
HNED-VANSTER-HOGER och
til slut START+A samtidigt
fér att 14 fram banviljarme-
nyn. | Sonic 2 spelar man la-
tarna 16-65-09-17 | sound
check-lage, varpd man har
ett pling. Sedan haller man A
nere och trycker START 5-6
ggr sa att menyn kommer

upp.

MORTAL 1

Ja, ja, vi ska val ge er alla av-
slutningsgreppen. Tim
Korpela | Géteborg (Goths
Castle) har summerat dem.
Vi skriver for sikerhets skull
ocksa att FRAM och BAK be-
tyder ett tryck mot respekti-
ve ifrdn motstandaren pa D-
knappen.

KAMNO: Hall START och tryck
BAK, BAK, A

J. CAGE: FRAM, FRAM,
FRAM, A

RAIDEM: FRAM, BAK, BAK,
BAK, A

SONYA: FRAM, FRAM, BAK,
BAK, START

LIl KAMG: Rulla framéat,
MED, BAK, UPP

SCORPION: Hall START och
tryck UPP, UPP

SUB-ZERD: FRAM, HNED,
FRAM, A

FIFA CD

David R. har ocksa skickat in
koder till FIFA-spelet | CD-
version. PA options-skarmen
kan man knappa in faljande
kombinationer;

CRAZY BALL. C-A-B-C-C-B-
A-C

SUPER POWER: B-A-B-B-B-
B-B-B8-8-B

SUPER GOALIE: A-A-A-A-A-
B-B-B-B-B

SUPER OFFENCE: A-A-A-A-
A-B-C

CURVE BALL: A-A-B-B-C-C-
A-A

INVISIBLE WALLS: C-C-C-B-
A-A-A-B

SUPER DEFENCE: B-B-B-B-
B-C-B

DREAM TEAM: A-A-B-B-C-C-
A-A

Varsagod och prova!!

DRAGON'S
FURY

Ja, tvd koder till skadar vl
inte? Tim Larsson i Raned
(Robbery Brook) har delat
mied sig av de hiar, som bada
ger 98 kulor och cirka &5 mil-
joner podng!

DSAMTABIRF
UZBWBPAECS

Daniel Le Hegarat (som inte
skrev nidgon adress) tillfo-
gar, att om man héller B-
knappen nere direkt efter att
man skjutit ivig kulan, sd
hamnar den pa den oversta
banan...!

MICRO
MACHINES

De flesta tycker nog att mi-
kromaskinerna gar it h-vete
for fort, atminstone i borjan.
Men Nils Filipsson |
Bottnaryd (Bottom Rude) vet
hur man speedar upp aken
yiterligare: Pausa spelet,
tryck UPP, NED, VANSTER,
HOGER, A, B, C, PAUS,
PAUS, PAUS, PAUS och pre-
sto - aket gar fortare. For de
experimentsugna kan vi an-
tyda att det finns mycket an-
nat man kan géra i detta spel
om man varierar tryckning-
arna. Prova och se!

PITFIGHTER

Ett ganska ludet gammalt
spel, men Mils skriver ocksa
att man kan fa fram en hem-
lig oplionsskdrm | Pit-
Fighter genom att trycka A,
B och C samtidigt nar titel-
skirmen kommer fram.

BUBBA ...

Koder till detta ganska kluri-
ga spel, inldmnade av Emil
Thord | Sundbyberg (Sound
Village Mountain).

Waldo's Starship:
522CVFJMFR

The Volcano:

KWROQDIZGDV

Marine Temple:
530BZ2DKSI3

Rhe Spaceport:
TYMEBTIVBEM



o
KNP EX [ sira och lycka.

TINYTOONS

Kader till hn55.!!rna far vi fran
Ann-Sofie 5. | Ange (Steamy)
1: QMBG LDLL DLBL DLLD
TDTG

2: KBBW HLDL DLBGQ GDLD
DDRG

3: BHBQ HXGL LDBW HXDD
DLGH

4. KHBO HXBG LDBW HXBL
LDTZ

5: YHEQ HXBE LDBEW HXBK
LLTV

6: XJBO HXBW ZIGBW
HXBW ZDVZ

Qch hér dr en kod som gor
att man kan vilja vilken bana
man wvill, utom bossarna pa
de allra sista banorna:
RJBQ HXBOQ ZKBQ
ZGVT

URBAN
STRIKE

Andreas Karlsson har sant
in de har koderna fran sitt
gémstille | Stringnds (String
Nose):

: CD42ZHRAXLDW

: OGWEXZHLMTF

: NB7TXCO9LGJAC

: LEMEKENLWDTFG

: GPJASKZABJT

: WTKS93JTCHF

HXBV

=] & h B G kD

Mikael Wendt i Hjdrup (Year-
Up) har spelat ihop de har
koderna, som skiljer sig en
aning fran Andreas’ version.
Prova och se vilka som &r
"hast™!

2: CANIXALMKaOY

3: 9aGEPFCHNHPVS
4: NWRJCWEB3IXCP

5: LETCOSRPMKS4
6: GP4XN3IJTCHK
7: WIYHMJT4ANEBH

SONIC 3B

Det ar inte bara var recen-
sent Jonatan (se Force
#7/94) som upptacki alt S&K
faktiskt ar kompatibelt med
sdviil Sonic 1 och Sonic
Spinball, trois att hela be-
sdtiningen sthr och sager
"No way!"” ndr man provar,
Den sjaivutndmnde spelgal-
ningen Sauli Sjéstrand &r en
av de manga som papekat
att man faktiskt far fram olika
bonusbanor genom  att
trycka A+B+C nar "No Way"'-
skirmen syns. Fast det finns
en liten skillnad - med Sonic
1 intryckt i kassetien kan
man kira bonusbanan tills
man rensat den, men med
Sonic Spinball kan man f&
fram nya banor om man gor
en “perfect”. Sa del sa.

STREETS 3

| farra numrets Hot Line
fanns det nagra Stritan 3-
fusk, bla. ett som gdr att
man kan spela som kingu-
run Hoa, meén deéet finns én
metod till! Sebastian Diaz |
Visterdas (West Ridge) och
signaturen Lobo Jr. i Hall-
viken (Hell Bay) skriver: "Mar
du slass mot nérden | pajas-
kostym, s& dbda inte kdngu-
run! Lat honom (henna?) va-
ra. Nésta gang du far Game
Over kan du vilja att fortsat-
ta som Kangurun!™ Det &r

S

ganska roligt - Roo kan utfo-
ra en hel del haftiga moves,
men han har en ganska stor
nackdel - han kan (begripligt
nog) inte plocka upp och an-
vinda knivar, [rnrér och dy-
likt, ach nagra Kast (som ar
sa nyttiga | bygg-scenen och
hisspartiet) kan han inte hel-
ler gora. Man far satsa pa fly-
gande kickar for att rensa |
stallet.

GROUND
ZERO
TEXAS

Det finns en hemlig scen i
GZT. Mér du dér och namnen
kommer upp, tryck C, B, A
och sedan START. Lat bli
knapparna pd skdrmen, ma-
nar Fredrik Blom i Stock-
holm (Log Island).

5and in dina tunga
hints fill SEGA Force,
sQ far du en SEGA-
pryl att skryta med!
Adressen ar:
"ob=A FORCE
HARSKAR OVER
GALAXEN"
Box 10/4
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MEGA DRIVE POWER-TIPSBOK
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m Bestall din bok n:lag upplagan ar begransadh

Har ar den fullstandi-
ga guicen | FARG till
de vinnande knepen

i de haftigaste SEGA
MEGA DRIVE-
spelen!

116 sidor med

| véardefulla tips for

50 av SEGAS
toppspel.

Stegvisa screen-shots
tar dig igenom de
svaraste nivaerna i
spelet. Priset for
dessa TRICK, FUSK,
GENVAGAR och
KODORD éar endast

149:-. For dig som ar

3



MED PROFESSIONELL HJALP
PA DIGITALA MOTORVAGAR

INTERNET

o -
.- manad!

anﬂ@ Alla Internetl]anslel-i

08/ 764 57 64 E-IMMAIJ L@
staff@algonet.se ﬂs TA

kupongen

IgONEt ger dig: ® SNABB UPPKOPPLING!
Internet Specialisterna ® FULL ACCEss!

1
“Tillkommer 6:-/tim for tid da du &r in log-| ® WORLD WIDE WEB:
gad pa systemet (tot. max 299:-/méanad) @® SUPPORT!
Kl. 02.00 — 10.00 ingen debitering. ® KONTINUERLIG IN Fo!

Altd

E

=

o I @Iguhlu I
z lsoNet i 14

= I portot I
= SVARSPO |
| 170 090 2¢

g l 172 01 Sunc | l
E (] Jag bokar omgédende ett abonnem, ‘mig tillgéng till

m I Internet! Tillsammans med inbet. kort.. ... ,._  ©rlig information. I
- » [ Onskar endast information

=l |
O

E I MNarmn I
II: l Adress l
o

- I Postadress I
.-q. AlL 1 AR 2

- I Onskat anviindarnamn (max 8 tecken) I
i

B -

Tel. nr.

TEXTA TYDLIGT, TACK!




