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'RIA-SE DEPOIS DA MORTE! .

[Jma vez que ja passou para o outro lado, o que € que Ihe mteressa :

2 “balburdia que causa do lado de ca? {

o : EOSI' MasLer permite-ihe assustar os meros mortais
Z em cenanos inspirados em grandes classicos do cinema, tais como, §

 “The ?Ia:r Wisp Project- e “Deadfellas” entre outr j
k. /§

Combinando LE€CNOlOgia supernatura

e um aterrador “gameplay” inovador, ‘Gost Mas:

€ um verdadeiro “susto-ware". i

Néo fique petrificadolf
Divirta-se e dé uma gargalhada =
depois da morte 1

]

= Conceito apelativo e inovador.
= Comande os maus para variar!
= Aterradora e impressionante tecnologia avanca.
adensam a atmosfera e realcam o realismo.

= Um vasto “arsenal” de sustos ao seu dispor.

Ghost Master © 2002 Empire Interactive Europe Ltd. Conceito do jogo e criagao por Sick Pug
Master e Empire sao marcas registadas. Todos os direitos reservados.
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Na
queriamos

acreditar no que

viamos: um

monstro enorme,

coberto por uma

viscosidade verde
aproximava-se da

nossa porta.

Assustados,

trancamo-la e
encostamos-lhe todas

as secretdrias disponiveis. Mas ele
aproximava-se cada vez mais.

0 medo obrigou-nos a esconder
o0 mais longe possivel da nossa
entrada. La fora, o monstro insistia
com um urro baixo e rouco. As
nossas maos agarravam-se com
tanta for¢a ao arquivo das
revistas, que este caiu, devido a
forca. E 0 monstro continuava na

sua luta.

Mas, eis que se ouve um
tiro. E outro. E mais outro.
Dezenas de tiros de seguida

e depois... o siléncio. Nada
se ouvia a ndo ser 0s NOssos
coragoes e o ressonar do nosso
velho cdo, que além de surdo
ndo devia nada ao sexto sentido
animal.

Estdvamos nds a recuperar a
coragem e a respiracdo, quando
ouvimos bater a porta. Voltamos
as posicbes anteriores. Batem a
porta outra vez. Nés, nada. A
batida persiste, mas agora
acompanhada por uma voz: «Sou
eu, o Dante. Ei! Ndo me ouvem?
Sou eu. Va la, abram. O monstro ja
adormeceu. Enfiei-lhe com umas
boas 50 balas no bucho e agora
ele dorme descansado.»

Dante, aqui? Apressamo-nos a
afastar toda a tralha que sustinha
porta. Abrimo-la e ele entra de
rompante. «Viram a Heather?»
Heather? Oh, n3o! Ela ndo estava
ali. Perdemo-la... «Ndo me digam
que ela foi para Silent Hill...»
Olhd@mos para o nosso portal
dimensional. Tinha sido
accionado... «Ndo se preocupem
rapazes! Eu vou salva-la...»

Oh, jlbilo! «Nés cuidamos do

teu bar. Nao te preocupes!» «OK!

|a agora, porque é que ndo
mudam o grafismo da revista?» E
foi 0 que fizemos. Ja que
estdvamos ali a espera, relemos as
sugestdes dos leitores, ouvimos os
nossos chefes, reunimo-nos e eis
que decidimos mudar de grafismo.
Sabem, veio a Primavera, as
andorinhas voltaram e nos
pensamos que seria uma boa
altura para mudar...

Rui Guerreiro d’Angela
Editor
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Um ambiente em tons de prateado marcou a apresentacdo da tdo esperada GBA SP

= porta do Spicy Club (em

Alishoa] encontravam-se dois
cartazes com a forma de uma

GBA SP, a indicarem que estavamos
no local certo. A receber-nos estava
uma GameCube com o jogo Super
Monkey Ball 2. Ao lado, uma porta
que nos conduzia a um longo corredor
forrado a prateado e com focos de
uma luz arroxeada que incidia sobre
varias SPs. Ao fundo, um espaco
amplo, com ainda mais SPs e um
pequeno pulpito, onde mais tarde
seria feita a apresentacao da nova
consola da Nintendo. Tedo este
ambiente fazia parecer que tinhamos
acabado de entrar numa nave.

0 evento estava programado para
as 18h30 do dia 20 de Marco, mas ja
passava das 19ho0 (do mesmo dia,
claro!) quando comecou. Por isso,

aproveitamos o atraso para
experimentar o "novo brinquedo"”.
Arregacamos as mangas e atirdmo-nos
a0 Super Mario Kart e ao Metroid
Prime. Com esta experiéncia,
concluimos de imediato que a
iluminacao do ecra faz toda a
diferenca e que os botdes e o proprio
formato sejam mais ergonémicos.

De sequida, o director de
marketing da Concentra chamou a
atencao de todos os convidados para
apresentar a nova consola portatil da
Nintendo. Depois de uma breve
introducdo e de um resumo da histdria
da Game Boy, Ricardo Feist
demonstrou claramente que a Ninty
quer mudar de imagem: «Com esta
consola pretendemos alargar o target
para um publico mais adulto. A GBA
SP é interactiva, continuada e

transportavel. E uma peca que
vai mais pela estética - é mais
sobria e apelativa».

Para tornar a GBA SP ainda
mais apetecivel, o responsavel
da Concentra anunciou uma
novidade "de fazer cair o queixo'
aos fas dos produtos da empresa
niponica: a promocao GC (valida
ateé 31 de Maio). Os que gostam
desta consola terao assim a
oportunidade de obter um vale
de desconto de 50 euros, na
compra de uma GBA SP, para
deduzirem na compra de uma
GameCube.

Uma decisdao ousada, assim
como uma das frases de Ricardo
Feist, que aproveitou o
momento para parafrasear um
dos motes da campanha: «Com

o ecrd iluminado, jogar GBA SP é
a segunda melhor coisa para se
fazer debaixo dos lengdis».

- INCOMING STORM - COMMANDER EM 2003

Coding Dreams ja anunciou a data de
A lancamento do seu projecto

principal, Incoming Storm -

Commander: 7 de Setembro de 2003. Este
jogo de estratégia esta a ser programado

em J2ME, usando o MIDP 2.0, e serd

desenvolvido em duas etapas. Na primeira
fase, os programadores usardo o MIDP 1.0
e fardo o jogo a pensar numa resolucao de

200X160 - que lhe permite correr em
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restantes continentes através da
Sandager-Sandager.dk.

Game Boy Advance. Na sequnda fase,
serao introduzidas funcionalidades do
MIDP 2.0, para que o jogo seja suportado
por telemoveis que ja disponibilizem esta
tecnologia. Mas esta nao é a unica
novidade. A empresa portuguesa garantiu
a distribuicdo dos seus jogos pela
iiLcorp.com na Asia e na Europa, e nos

Pedro Amaro estabelece

parceria com

sobre a distribuicao

game developer

portugués em quatro

edro Amaro e a

'Sabdager Small

Games chegaram,
recentemente, a acordo

dos jogos em J2ME do

empresa estrangeira

paises: Dinamarca,
Suécia, Noruega e
Finlandia.

0s primeiros titulos
cobertos por este acordo
sdao o0 Colourama, o
Colourama LF Energox e |
o Cube.



plinter Cell, da Ubl Soft,
saira em jJunho de 2003
para as consolas
eCube e Game Boy
vance. O protagonista da
staria, escrita por Tom
cy, € Sam Fisher, que tem
ymo missao encontrar dois
entes da CIA
esaparecidos.
 Para a cumprir, conta com
irmas de dltima linha, como
jculos de visdo nocturna e de
nsibilidade térmica, gadgets
riados e engenhos de
ilancia. Além da tecnologia,
ste herdi completo também
m uma boa forma fisica, que
lhe permite fazer movimentos
tléticos como a espargata,

rapel e slide.

O nivel grafico para estas
plataformas continua a ser o
trunfo deste titulo, que
apresenta um jogo de luz e de
sombras revolucionario e
efeitos que criam um ambiente
muito realista e cheio de
tensao. Refira-se ainda, que o
grafismo aliado a jogabilidade
livre da a possibilidade de
nunca jogares da mesma
maneira.

A versao para GBA tem um
momento tdnico na jogabilidade
de Splinter Cell, pois exige que
Sam enfrente os bosses do
jogo. Um factor que favorece
esta versao, ja que se aproxima
muito da original para Xbox.

< A vida de agente ndo € nada
facil, por isso, prepara-te!

< terds A Com um
muitas missoes cendrio
| perigosas. destes nunca
.| Convém sabes o que
| estares em podes

forma. encontrar.

NOTICIAS

K¢ IWHITE 2

publicacao do titulo para PC, Black &
White 2 - de Peter Molyneux.

0 jogo é passado no Eden, onde os
jogadores poderao assumir dois papéis:
serem deuses bons, e contribufrem para a
paz, ou serem deuses maus, e aumentar as
hostilidades.

Black & White 2 leva mais a frente o
aspecto grafico, visto que o mundo é mais
expressivo - as flores mirram perante a face
malévola do deus, ou florescem perante a
sua boa natureza. Ou seja, o mundo reflecte
a personalidade dos jogadores. Quanto a
data de lancamento, resta-nos esperar!

u Electronic Arts sera a responsavel pela

DA BD PARA 0S VIDEOJOGOS: Xill

Ubl Soft acaba de anunciar o
Atltulo Xill para as versoes

PlayStation 2, Xbox e PC.
Neste jogo tu assumes o papel de
um homem que sofre de amnésia
depois de ter acordado numa prala
deserta de Inglaterra, com uma bala
na cabeca e uma tatuagem no
pescoco com a marca 'XIil'. 0
objectivo do Jogo é desvendar a
identidade da personagem e ver se
existe alguma ligacao com o
homicido do John Kennedy.

X/l conta com um verdadeiro
arsenal de armas como uma Uzi, uma
AK-47 e uma M16, foguetes, facas e
uma bazuca. Neste titulo o jogador
tem de saber improvisar com o que
tiver a mao, desde de garrafas

partidas e cacos de vidro, até

tijolos e um gancho de ataque que
ajuda a encontrar novas dreas
inacessiveis.

Considerado como um first-person-
-shooter, o jogo inclui uma compo-
nente de actuacao furtiva, que per-
mite a personagem deslocar-se caute-
losamente e eliminar os inimigos.
Além disso, o jogador tera de estar
preparado para esconder os corpos das
vitimas, de forma a nao serem desco-
bertas pelos seus companheiros.
Graficamente o jogo é atractivo e leva
o cell-shading a niveis nunca antes
explorados como nos jogos Jet Set,
Radio Future e The Legend of Zelda:
The Wind Waker. As trés versoes
partilham do mesmo modo 'single
player', mas oferecem elementos
especificos no modo "'multiplayer'.

¥ Tens um detonador na mao.
Ndo te esquecas de te manter a
distancia sendo morres com a
explosdo.

A |d o tens na mira. Agora ndo
hesites e dispara, sendo tu é que
morres.
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Selecciona o modo “Versus' do
“ecra dividido e entra numa

batalha onde podes testar;ate

ao limite, as funs ha b{ﬂdad‘r

A’ Sdo necessdrios dols, amigo: faz equipa com o homem-
do-espaco e verds que as pecas se encaixam,

KIRBY
NA CUBE

Nintendo langou um _
Anovo titulo de

Kirby para :
GameCube.

O Kirby Air
Rider é um jogo
de corridas muito
parecido com o
cldssico Mario Kart,
incluindo estranhas,
mas fantasticas pistas de corrida,
possibilidades de aumentar a poténcia
e obstaculos diversos.

A Nintendo ainda nao confirmou a
data de saida de Air Ridere a pré-
estreia apenas deverd acontecer, em
Maio, durante a exposicao de jogos E3,
em Los Angeles.

= personagem com
ar ganzado, @
esquerda, chama-se
loozy e é uma das
novas caras.

ar/nas nOsimaos.

0 0 Kirby faz surf montado numa estrela.

diferente de qualquer outra coisa alguma vez

[l PLAYER: Pode falar-nos na ideia de )
criada.

utilizar vento no Wind Waker?
[ Miyamoto: Comecamos por pensar em [l PLAYER: Deixaram alguma ideia de fora?
oceanos e na forma como o Link se poderia
mover. Parque ndo utilizar um barco para as
suas deslocagdes? Mas para usarmos um
barco precisdvamos de vento e resolvemos
dar ao jogador algum controlo sobre o vento.
Estamos a pensar em termos de tecnologia
avancada e enquanto algumas pessoas se
preocupam em criar belos graficos, nds
) quisemos desenvolver outras dreas acerca
das quais ainda ninguém tinha pensado. E,
tirando proveito do poder da GameCube,
pensamos no contralo do
vento. E totalmente

[l Miyamoto: Antes de mais, tendo em
conta que tivemos grandes restricdes de
tempo, optamos por deixar de fora dois
niveis de jogo que incluiam masmaorras. Por
outro lado, a maior parte das idejas foram
inseridas na versao final do jogo.

7, [ PLAYER: O novo estilo de Zelda
| <. constitui uma mudanca radical e
quando foi pela primeira vez
apresentado provocou grande
alarido na industria. Poderemos
esperar o mesmo tipo de impacto
por parte do Super-Mario 128?

B Miyamoto: Nunca foi nossa intencao
provocar alarido, mas tentamos estar
sempre na "crista da onda". Tentamos ser
consistentes, mas sempre sem deixar de
inovar, Com o Wind Waker fizemos um novo
Link. Confrontdmo-nos com alguns
problemas quando quisemos dar um aspecto
realista ao Link. Esperava-se que um Link
realista se movesse de forma natural, como o
faria no mundo real, mas tal ndo resultou.
Na verdade, um aspecto e movimentos
realistas ndo fariam por si s6 um bom jogo.
Este foi o argumento base para a
construgdo do personagem Link tal como
ele estd. Quanto ao Super-Mdrio 128
ainda ndo chegamos ao ponto especifico
em que determinamos qual serd o seu
aspecto. Nao tenciono criar quaisquer

8 PLAYER MAIO 2003

MIYAMOTO NA PLAYER

UMA ENTREVISTA COM O CRIADOR DE MARIO E ZELDA

estimularam o mercado.

Nao acho que focarmo-nos na inddstria de
jogos seja a melhor opcdo. Se todos
entrarmos no mesmo

barco e fizermos

as mesmas coisas,
encolhemos o
mercado. O mais
importante, no que
respeita aos jogos,
é 0 aparecimento
de novas ideias e

\
|

alaridos - apenas me preocupo em fazer jogos
perfeitos.

nao o
Il PLAYER: Agora que criou o motor grafico desenvolvimento
e a jogabilidade certa para o Wind Waker, de coisas
tenciona reutilizd-los? semelhantes,
pois tal torna-se
Il Miyamoto: Para mim, como produtor, é limitador.

melhor usar a tecnalogia existente, pois
demora muito tempo a desenvolver os
alicerces de uma nova. Enquanto produtor e
criador de jogos, espero voltar a utilizar a
tecnologia do Wind Waker em novos jogos e
como a funcionalidade da GameCube é tdo
elevada, tenho a certeza que tal acontecerd.

Il PLAYER: Dado o aspecto infantil do jogo
perante a massificada sede do mercado por
realismo, prevé alguns problemas em
atingir o grande publico? Como serd a
aceitacdo de Zelda?

[l Miyamoto: Temos, no |apdo, um popular
realizador de filmes de animagdo que agrada
a adultos e a criangas, pelo que muitos dos
seus fas sdo pais. Ndo acredito que
utilizar o estilo grafico animado de
Wind Waker seja um handicap.
Para a Nintendo, o mais
importante é continuarmos a
produzir uma variedade de jogos
para diferentes publicos. A
industria de jogos no Japdo estd a
atravessar uma crise e ha muito
trabalho a fazer, mas por
outro lado, olhando para a
indudstria de cinema,
tivemos alguns filmes que
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> EM RESUMO

A terceira vida do
mais perturbante
jogo de sempre,
para PS2, orqulha-
se de ter tanto
medo, cendrios no-
jentos e inimigos
escorregadios
carradas, como 0s
seus antepassados.
Prepara-te para
mais terror...

WWW.KONAMI. COM

la é apenas uma rapariga. Uma
rapariga fragil e palida que 3
vagueia sozinha numa espécie ¢
de parque de diversdes decadente. H3 um nevoeiro
estranho, denso e malcheiroso que lhe danca no rosto,
enevoando os seus olhos, obstruindo-lhe a garganta.
Quem é ela? Porque esta ela ali? 5
Ela nem se conhece a si mesma. Ela sente o
aco frio de uma faca pressionando a sua mao
direita. Isso aterroriza-a e conforta-a ao mesmo
tempo. Através do nevoeiro, ela apercebe-se
de uma forma rosada. E um coelhinho de
brincar, daqueles que se encontram em
qualquer feira. S6 que este coelhinho esta
mutilado e coberto de sangue fresco. Ha
outras formas ameacadoras no horizonte,
mas ela nao se atreve a olhar. Esta encur-
ralada. Comeca a vaguear e a explorar

B i,

|
2

lojas abandonadas que vendem prendas &
inocentes e estragadas. Vis criaturas ata- &
cam-na a partir das sombras, impias mons-  ©
truosidades com membranas marmorizadas, ?

esticadas a partir de membros obscenos e
pulsantes. Ela corta-as e corre, acabando
numa montanha russa, num mergulho
para a morte.
Subitamente, o brilho intenso do dia

10 PLAYER MAIO 2003




SILENT HILL3

jerd sangue, carne
ou algo pior?

Safa! Fol s6 mesmo um sonho! 56 espei
ela ndo fenha salivado para denlro da
rbeesebwguer.

Ndo vds dar u
ndo foi inspe;tiomdn pelo imnmg

a volta, i!mmer!in

No !rm, vais ]mar feliz por lrer a
parte de tridé denfas infernais
Alton Towers

Os bizarros Towering Closers e os
caes do demonio com os seus &
focinhos divididos em dois
$ao 0s primeiros
monstrinhos de Sifent Hill ;
3, que teremos de \'s
enfrentar com uma

pequena faca. Se és

mariquinhas, agora é capaz

de ser boa altura para fugires.
Gritos com a boca ensanguentada
sao opcionais.

@ Seacara
jd é tdo feia,
quem vai
querer olhar
por baixo das
ligaduras?

@ Ficas avisado de que
estas coisas ndo desistem.
Tens de [hes dar com forca
para as matares.

PAIIQIIE D! DWEIISO!S lAI(ESIDE

Desde o instante em que pomos 0s pés no parque ‘de diversdes
abandonado, no inicio do jogo, um sentimento familiar de nausea e
receio atinge-nos o estomago. Pademos garantir que nunca mais vais
ver algodao doce e churros da mesma maneira.

Gelado com sabor a cdo
morta? Estranhamente, ndo
nos sentimos tentados

Kl
Fii.7a

; Dificilmente é aquilo que
queremos ver numalfeira.
= ~

o
-

Heather ndo consegue apreciar o humor
irénico da Mansdo Assombrada

Sempre soubemos que os bonecos de cera
“tinham algo de assustador. e

L= s

p

HEATHER

Nao te deixes enganar pelo corpo esguio e
aspecto nervoso. Heather é como a Buffy,

quando se trata de lutar contra ="
demonios. Ela assusta-se ao principio, s N\
mas depois de ter armas decentes nas y i N A
maos é mais do que capaz de por 0s
malvados a comer terra.

(A) 0 detalhe da persona-
gem € impressionante. Até
| vemos as sardas.

PEAYER:MAIO 2003



ESPECIAL

e musica suave. A bela rapariga acorda
nos arredores acolhedores e familiares
de Happy Burger. Foi apenas um
terrivel pesadelo. Ela ri, livre para
continuar a ir as compras sem
qualquer preocupacao no mundo...

SO UM SONHO?
Mas nés sabemaos que isto nao acaba
aqui, verdade? Afinal, estamos em
Silent Hill. A jovem Heather é s6 a tl-
tima de uma longa lista de almas tor-
turadas a ser posta a prova no univer-
so de terror psicologico, criado pelas
mentes mais perversas da Konami.

Este jogo estd a caminho de ser tao
perturbador quanto os dois primeiros,
provavelmente até mais, devido a
figura de Heather. Ela é muito mais
vulnerdvel e emotiva que o chato do
James Sunderland de Sifent Hill 2.

0 novo motor grafico é admiravel e
transmite emocoes como a dor, 0

Y

\ CENTRO COMERCIAL

LA e VA AR MY s 4 (KL VT

RATOS DO SHOPPING |

Enquanto explora os becos e os corredores
labirinticos por detras do centro comercial,
Heather choca-se por encontrar o monstro
Closer e os caes de duas cabecas, vindos
directamente dos seus pesadelos e tornados
realidade. Ela conhece ainda os Numb Bodies.

\

@) Distrai os cdes de duas cabecas com um prato
cheio de carne, para poderes escapar-lhes

() 0s Numb Bodies sio faceis de matar, mas fazem muita avaria e
guincham como porcos presos, se ndo deres cabo deles depressa.

:

Am.

0 centro comercial onde Heather acorda apos o seu sonho mau é um local reconfortante e
familiar. Porém, depois de uma alegre conversa telefénica com o pai, a boa disposicao de

Heather é desfeita por um homem estranho com um sobretudo sujo que insiste em assedia-

la. Quando ela se tenta esconder na casa de banho, as coisas comecam a correr muito mal.

248

© ¥ querido quando os restaurantes tém
pormenores como guardanapos e pratos
bonitos para acompanhar o cdo assado.

TETy

&) 0 quarto de primeiros socorros do centro
comercial ndo inspira muita confianca.
Ninguém ouviu falar de higiene por aqui?

i

i)

.ﬁ' ‘Heather pira tim pouco, o
| ard v p,
;ﬂ, \§ espera dos resultados do

Benfica ao intervalo

Olba com atengdo e

poderds ver.uma ; (A) Mais grdficos de morrer. Até conseguimos ler os titulos de cada livro

'?

-1 A B, x TR

Y 7
“"N—n-_.u-n—’-' A
| v

DOUGLAS

Douglas é um detective porco e

despreocupado que chateia Heather no
{ centro comercial. Ele tem segredos para
lhe contar sobre o nascimento dela,
mas ela nao quer ter nada a ver com
ele. A julgar pelas aparéncias, nao se
pode culpa-la.

(7 ; ™

@) Douglas estd mesmo num desatino,
tal como a maior
parte da gente de
Silent Hill.

|
|
1
i
|
|

"“A

b

. e Wt e N e i -

medo e a repulsa com uma intensida-
de impressionante, através do
expressivo rosto de Heather. Tu vais-te
preocupar com esta rapariga, vais
querer protegé-la e vais temer por ela.

FUGIR A SETE PES

Ainterface e a mecanica geral da
jogabilidade serdao muito familiar a
quem tiver jogado Silent Hill 2. O
movimento é muito fluido, usando o
stick esquerdo analdgico para correr e
andar. 'X' é o botdo de accao primaria,
usado para examinar e recolher
objectos. Pressiona 'X' enquanto
carregas no botao do ombro direito
para disparar uma pistola ou usar
armas brancas. O 'Triangulo' faz
aparecer um mapa com a localizacao
actual, enquanto 'Circulo’ e
'Quadrado’ servem para atacar a
esquerda e a direita. O botao do
ombro esquerdo da-nos um modo de
visao directa, embora continuemos
sem podermos ver melhor os objectos.

:
i
4
:
:
i

A T s s

T



SILENT HILL 3

Assim que a nossa heroina Heather
a a tranquilidade e seguranca relativas
entro comercial e desce para os

otos, 0s ambientes comecam a
melhar-se ao Silent Hill que todos
hecemos e adoramos (embora de forma
tante e nauseabunda). Sujos, viscosos e oo
ilentos, os esgotos representam para -
ther o deixar para tras da realidade e a

() luz ao fundo do tinel? Hmm, isto é Silent Hill,
lembras-te? Por isso ndo deve ser bem uma luz.

254
200

ymavs

=25
=

5
2

Eavarae
SIS
D255

B2

() Nio é o methor lugar
para perder as lentes de
contacto.

}

¥
'
}
v
¥

(©) Nas himidas

& - Al T passagens do esgoto,
Mais uma fascinante:en i : os efeitos de luz
( “dammennirﬁ Esgotasdo 4 ajudam a atmosfera.

~ CAUDIA RILH

Uouh!, é mais uma maluquinha de Sifent -
Hill. De cabelos longos e de aspecto etereo, |
Claudia e uma mulher fantasmagorica e i |
arrepiante, que assusta Heather com os ik
seus murmurios incoerentes acerca dela ser i |
“aquela que nos vai guiar ao paraiso com
maos manchadas de sanque”.

() A estranha tloudia parece uma
maoluquinha d primeira vista, mas talver ela
estefa a ajudar Heather

Io =5 i pe. — ~
Roae. St Estas preso num esgoto com um Y ‘ S I
"o o RAS'I'E AN'E gigantesco verme, que parece < L
. l 1 g l contente com a tua visita e a tua
2 < pistolinha de mao nao da conta do
recado. O que fazer? Pega no

0 ecra 'ltem' é quase idéntico a
versao anterior. Aqui podemos verificar
a saude de Heather, estudar 'ltens' e

B ver documentos muito bem detalha-
o ‘,?' dos. 0 radio partido, que estala sem-

f secador de cabelo, que por acaso - i pre que estao monstros por perto é
. e esarune s | ¢ o bemvindo
R i, Gl em direccdo a um aquilo que vimos, a jogabilidade
buraco negro? £ seque de perto os padroes anteriores.
claro! 0 que é o Quando a viagem de Heather as
pior que pode compras descamba para a loucura,

acontecer? ] mergulhamos mesmo no meio da
J accao. Caes de caca com duas cabecas
comecam a morder-nos os pés, com o0s

d : - 0 pior? Que tal seus revoltantes focinhos divididos a
AR pa? ) - . & T . isto pai £ esvoacarem ao vento.
N \ ; 3 : : comegar! Mo! 1 g 3
a0 alto verme;. MAS EU SO FUI AS COMPRAS...
teaho um Quando nao estas a ser atacado, ou a
secador em riste apanhar nas fucas, ou a ser sugado
o b Ie Honie por algo asqueroso, estas ocupado a
escrito. tentar descobrir pistas para compreen-
J der porque tera o centro comercial

sido tomado por caes do Inferno e
demonios. Ha os habituais puzzles
para resolver e, mais uma vez,
podemos definir o nivel de dificuldade,
independentemente do nivel de
dificuldade da accao.

A maior parte dos puzzles é logico
e gira a volta do tema da sobrevivéen-
/ cia, como, por exemplo, encontrar
p .= N i S : "% uma chave de fendas para abrir uma
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ESPECIAL

gaveta, onde estd a corda necessaria : ‘

para descer através de um poco de i T : o

elevador. o -~ PARA COMA LOUCURA
Visualmente, ha mais luz e sombra r 2 PP o

que antes, o que s6 pode ser um

desenvolvimento positivo. Se pensar- Momentos depois de encontrar uma cacadeira, cuidadosamente

5 ¥ s T embrulhada numa estacao de metro, Heather depara-se com um tipo com
mc_)s gue 0 impacto mta_l dos primeiros o belo nome de Insane Cancer. A Konami tinha andado a escondé-lo até
dois jogos era al_go desfigurado pelos agora, mas ja podes deliciar os olhos com esta belezura cheia de banha.
constantes ambientes taciturnos e

enevoados, & bom saber que muita da PR

accao inicial se passa agora em maliito a: : de

ambientes iluminados e soberbamente i 47
nos no metro.

detalhados.

Contudo, a medida que a trama
avanca e os fios da existéncia normal
de Heather comecam a desenrolar-se e
a misturar-se com a realidade alterna-
tiva de Otherworld, os familiares am-
bientes decadentes, que caracteriza-
ram os dois primeiros jogos, tornam-se
cada vez mais dominantes. Tu sentes-
te manchado, sujo, nojento, enquanto
guias Heather através de quartos =i,

AL, i ¢ .

AN A A TS W
\

e 0, ST T ey

P
i e L

Lyl " AL T ea TR . 7 R -

| AESTACAO DE METRO.

Os tipos da Konami sabem como penetrar nos medos mais profun-
dos. Cam os confortos do centro comercial a tornarem-se ja uma
memdria distante, Heather vé-se numa estacao de metro abandona-
da. Ai ela tera de encontrar uma maneira sequra de evitar os corpos
em decomposicao e os graffitis. E tio mau como a Linha Verde.

Documentos que
encontras no jogo
explicam que a estacdo
de Hazel Street é um
ponto de suicidio famoso.

0 movimento das personagens é

tdo realistico que se a Heather
usar uma arma pesada ficard sem
folego e terd de demmsm'._) )

% X" B = Fif-t L SRR O PRS- R
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SILENT HILL3

AT : SR it s

Depois do terror sem fim do esgoto e do metro, o enganadoramente normal quarteirdo de escritarios nas redondezas de 3
Hilltop Centre é um alivio bem-vindo. Mas nao por muito tempo. Enquanto até agora houve pequenos interlidios, nos quais a
realidade se transformou na depravacao inflamada de Otherworld, esta é a primeira localizacdo em que Heather mergulha
totalmente nas assustadoras dimensoes do puro inferno de Silent Hill. Foste avisado.

HILLTOP CENTRE

@ Espanta-nos como ela ndo comecou a correr
mais cedo. Mas a Heather ndo é cobarde.

A
‘,' @ As imagens sdo tao vis como as dos dois
' jogos anteriores.

(Ate' as criaturas do inferno
gostam de olhar por bairo
das saias das senhoras.

Darmos com um maco
na cabega so para ‘
acordarmos é mma ;
ideia tola. 3
\

.

@) Esta chocante visdo de partes do corpi
/  retorcidas € verdadei

perturb

Er—— o ST 0 0 eremsu.

L AACRIP, i TTE. S A TS o S 0 3 L) ST Ry

i ; i infernais, cheios de porcaria, tentando
A maior parte dos fanaticos perceber porque é que um dia sclarengo

i - : .' P!"D“l“m , ’ de Silent Hill ja ouviu falar "IN‘E"' : nas compras desceu até este ponto.
i
1
i

ou viuimagens de Claudia, Gostariamos de contar-te mais sobre a

Heather e Douglas por esta histéri 2 ¢ d
ATy e et istéria e os emocionantes pormenaores do

0Os estranhos monstros Pendulum comegam a aparecer quando nada de uma misteriosa quarta enredo que se ligam ao anterior folclore
chegamos ao Hilltop Centre. Estas criaturas mazinhas, e com personagem. Até agora. O nome dele é Vincent e ele tem este de Silent Hill, mas a Konami ameacou
aspecto de insecta, movem-se muito depressa e tém tendéncia aspecto. Mas ndo te podemos dizer mais nada, sendo as nossas cortar-nos as cabecas se reveldssemos
para atacar em grupo, o que torna dificil atingi-los. cabecas vao rolar pelo chao. demasiado. 0 que ‘podemos CREC

seguranca é que através do encontro com
as novas personagens, descritas nestas
paginas, e da descoberta de pistas entre
os acontecimentos malditos, Heather
compreende melhor Otherworld e a forma
como ela e a sua familia se encaixam |
neste cenario apocaliptico.
A nossa opiniao global é positiva.
Silent Hill sempre foi a mais escura e
cicatrizada face do survival horror. SH3
parece levar a série a novos patama-
res, apresentando uma aventura
provocatodria, artistica,
viciante e memoravel.

./'- - 70

f
5

Depois de ;&%& horrores,
|- Vincent parece nor i,
\ fesiio vestido conteolete.

v

Jogar Silent Hill 3é como e a
beira do Inferno. f
\ €om 2 nossa
mas ndo podemos
deixar de pensar nele.

Quem ¢é Vincent e o w I
que significa ele ; Rapariga bonlta. | - |

Criaturas grotescas.
pora Heather? Ooh, Enredo perverso e chocante. |

I criaturas sdo mais ‘f ,
chatas que i

alerrorizadoras, mas os 1 adoramos P T
J 1 Isirantes porias
P'emfa.lums :sabem bem como | ' \d 9 segredos... Y, fechadas,
te infligir muitos estragos. ¥ ) | Jogar este jogo no escuro! .
/5 | S . = —
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MICROSOFT
BIG BLUE BOX
A ANUNCIAR

, EM RESUMO

Uma punhalada
multigénero domi-
nada pela luta na
juncao de filmes
com jogos.,
Contém imensas
cenas do novo
filme Matrixe um
quido dos irmdos
Wachowski, mas a
jogabilidade ndo é
grande colsa

WWW.FABHI’.IEGAME CC

JOGO ON-LINE

Queres saber se podes jogar com os teus
amigos? Vé aqui.

. EDITORA, PRODUTORA E
ANCAMENTO

0 QUE SIGNIFICA O EXCITOMETRO

Podes aperceber-te do quao estamos

excitados com este jogo, s6 olhando

para ele.

Quem faz e edita o jogo, e, claro, quando

€ que ele sairal

IOGADOII!S

Quantos bacanos podem jogar? Se forem
64, nds colocdmos 64!

EM RESUMO

OPINIAD
PLAVER

0 que pensamos
do jogo, depois
de passarmos
vdrias horas a
testd-lo.

Aqui temos um pequeno resumo do jogo.
Se ja falamos dele, fazemos-te uma breve

1escm,ao do que dissemos.

FORMATO

0 que gostamos '}:ﬁwg’
no jogo até NS

agora,

A consola em que testamos o jogo estd
rodeada a vermelho. Os outros formatos

sdo listados ao lado.

SITE

ouvirem as
nossas opinides,

Queres mais informacao? Lé melhor a fica

layer. Naal Vai ver o site.

espectacular!

Facil, facil!

Todo o brilho de Hollywood ndo
dd vida a uma jogabilidade
pouco efica cenas da nova
montagem sao fixes, mas
porque nao outro filme?

A Implementacdo do 'focus’.
Os controlos simples.
Bater no Marylin Manson.

Os nivels hovercraft.
0s amblentes brandos.
0 prego deste filme!

T

i | : B
i ¥ ;
¢ i
' ¥ g
b

e s s sl

F.‘ﬁ‘u‘:&*fﬂ-.

&
8.
'3

s

os produtores guiseram;

impressionar com a filmagem E
uma ldega engsnhosa mas a sua
mterac;an com a jngablhdade é algo

#

envoltolem mistério. A

13

Para todos os que ja dancaram
com balas em Max Payne

altura.chegou. ;| 3 A
Seguindo:uma fila de €

concorrentes, Enter The Matrix esta

quase a ser lancado. Produzido pela

" A corrida para solvar a Hlanidade .|
acaba inevitavelmente num esgoto.

> a

INFOGRAMES

|| sHINY
| ENTERTAINMENT
© || 1sDEMAID

o

Shiny Entertainment, £TM apresenta ZION EM PERIGO
- EM IIESI.II\IO um guido paralelo ao do'novofilme. A historia comega com a curta de
b .| e dosuplementar Animatrix, e chega Animatrix, The Final Flight Of The

Um titulo
multigénero domi-
nado pela luta e
pela juncao de
filmes com jogos.
Contém imensas
cenas do novo
filme Matrix e um
guido dos irmdos
Wachowski, mas a
| jogabilidade ainda
ndo é muito boa,

Osiris, uma "bomba! da Square |
USA que despoleta uma |
desesperada senda para
salvar Zion de uma

legido de Sentinelas

a interagir com eles a espacos. Para

alcancar isto, 0s irmaos Wachowski j"g",nm-"mmgrﬂi"“ S

Detalhe cinematogrifi :Q\Bem

¥
'
'

1

robotico. O jogo
comeca onde Osiris
termina e os
jogadores devem
superar as maquinas
invasoras no meio
de um palpavel e
insistente 2

escreveram e dirigiram uma
hora de filme - coisa a sério,
nao videos manhosos -, para
contar a histéria dentro do jogo.
Embora talvez seja uma melhor
ideia contar a histéria com o jogo,

WWW.THELASTFREECI
TY.COM

(A Escondido? Ndo é muito 6 Matrix...

16 PLAYER MAIO 2003




cawma parede
ntes de correres -
or ela acima e

Focus 180%

S s

auzoes. Etem

1ontes de armas. " - : = -
fi ) $ai da confusdo ao puro estilo de Matrix - agarra na arma e corre parede a cima.

; &

\) Um devastador pontapé de salfos altos.

i 1 5

(A) Porque é que os bofias

Aprende a acender um

fogo com pistolas. i
Focus 1009

sentimento de urgéncia.

0 grosso do jogo desenrola-se
através de uma maquina de
exploracao e luta, com extras que
incluem conduzir carros e voar.
Juntar estilos de jogo dispares e
dizer que sao "integrados" sob o
nome de minijogos nao funciona,
apesar de parecer ser essa a tactica
da Shiny. Nao obstante os dois anos
gastos no

(A torredores sombrios e silenciosos sio
sarilho certo.

desenvolvimento, cada nivel de
Enter The Matrix parece B
estilisticamente separado dos
outros, deixando-nos a sensacao de
que foi tudo posto ao molho. A Gnica
coisa que realmente distingue £TM ¢ e Gmaa A Ba
da concorréncia sao 0os movimentos
e as personagens com a assinatura (A) 0 hovercraft ndo tem exactamente a mais
W ELS intuitiva das interfaces do jogo.

Isso é desapontante,

especialmente quando a loica toda.
. accao saltitante do motor Pelo menos os movimentos de
- Messiah, da Shiny, dava um luta sdo sélidos, apesar de
‘ cheiro do que levou os dependerem do bater nos botdes. Os
i Wachowski até a controlos estdo bem colocados, sao
! empresa. Aqui, o faceis de dominar e sequem
/ ! I resultado é um indistinto  convencoes gastas. A assinatura
i ! e constante cenario de Matrix é evidente no botao 'focus'.

"\‘ luta com ocasional recurso  Pressionar, ou carregar levemente,
a veiculos para partir a em ‘focus' (‘L' na Xbox) revela-nos
uma imensidao de movimentos

PLAYER MAIO 2003 17




impressionantes e alongados no
tempo que dao verdadeira vida aos
combates. Mas tudo se passa em
ambientes mornos e gastos
(interiores palacianos, casas
decrépitas, etc.), dando pouco
espaco a interactividade.

ASSUNTOS MAL RESOLVIDOS

Na versao de antevisao, o motor de
conducdo era jogavel, mas
inacabado e sofria de falta de
personalidade. Os jogadores
aceleram de um ponto para o outro
seguindo uma seta, com a opcao de
se deitarem na janela para disparar
sabre os persequidores. A
apresentacao do hovercraft também

Hea'ih 1H0%

GRAND THEFT KEANU?

E impossivel ndo pensar em Grand Theft Auto, ouma
série Driver, enquanto fugimos a baéfia, especialmente
porque esses jogos sao melhores. E divertido, mas
acabaﬁpor parecer uma auténtica colagem.

7 )
)

(M) 0s fatinhos ndo impedem os pontapés altos, felizmente.

(1)

Os ailerons fraseiros devem ser
sempre equilibrados por um
lundtico com uma arma.

it g ﬁl.

A) Serd que a Shiny fer
aquele fundo no Sim City 47

) () Os tiineis confundem a cada A Este jardim de pedra 1en parece estar
¢ esquina. Ndo sdo mostradas as colocado numa repousante cama de lava.
Senfinelas manhosas.

 Certificate .
'j_iue nio.
}_n'sj'n's 0

| aoyistojnao e
Hiph

é pobre, semelhante a Forsaken ou
Descent, para Nb4, sem a insistente
dinamica de jogo.

Garantido, este nivel esta
inacabado, mas parece ser pouco
mais que um elo de ligacao entre
dois segmentos de jogo. Nenhum
dos niveis jogaveis, até ao

momento, mostra a integracao entre

filme e jogabilidade.
Visualmente, ETM esta
aquém do esperado.
Uma tnica textura foi
criada para o jogo, a
qual é escalavel de
acordo com as
capacidades do
hardware.
Estranhamente, o jogo
tem melhor aspecto na
GameCube, com a Xbox
a pouca distancia, no

segundo lugar, e a

consola da Sony a uma
distancia considerdvel. Apesar
de suportar o widescreen
anamorfico na Xbox, o padrao
definido por Dead To Rights e
Splinter Cell ndo sera
redefinido. A jogabilidade é
similar entre plataformas, com
a Xbox a liderar no que respeita
ao controlo mais suave.

Com pouco tempo livre até ao

‘Nao podes ser Neo, embora ele apareca. Os inqualificaveis Ghost & Niobe
s30 as estrelas e ha um bass baseado em Marylin Manson. Sim, podes

ﬂmata’-[n!

18 PLAYER MAIO 2003

pele de cobra vermelha? 0 novo look
Primavera-Verdo

oculos ao contrdrio e

(A) A acedo cinematogrdfica estd bem feita, mas
porque ndo fazrer mais um filme?

<]
i

(A) Uma afmosfera sombria & a chave deste jego,
Ndo achas?

lancamento, Enter The Matrix deixa a
sensacao de ser um troféu para os
produtores do filme, que
basicamente criaram uma média-
metragem para a série. Mas sera este
um jogo revolucionario, ou um passo
atrds até aos dias serenos de FMV?

brilho de Hollywood ndo
uma jogabilidade
ainda poi £
as cenas do

fi

OPINIAQ
PLAYER
n
A Implementacao do "focus’. |
0Os controlos simples.
Bater em Marylin Manson.

Os nivels hovercraft,
0s amblentes brandos.
0 preco deste filme!

i
;
i
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Videojogos, Consolas, Acessorios, Dvd, Telemoveis e Novas Tecnologias

Die Hard Wresilemania Pro Rally Fifa 2003 Harry Poiter loglu'ls I'Ilmlllli

| Fon e ol
A j | [ iV =

Yy
@i\ et v N
&), N RestdentBent 1IE AR W N IR\
MORTAL KOMBAT erEE s W 0 ‘\_.ﬁ‘:ﬁ NN
LV Py (@ y i‘;"- : " s
@ o i B g NN

e ® ,
= NDA

65,99 65,99 65,95 65,95 65,95

= e

Splinter Cell  Lord Rings 007 Nightiire Mk Aliance  Tony Hawks 3 Fila Tennis
--vré ""31*-..&: 7 { ‘j I /{’:\":\\ £ iy

SRS b BRSO W \

LeEr [ 2 ’,;/ i 0,%7:’ NOYTAL e | sy T ..%\

254,99 11,19 69,99 11,99 71,99 11,99 30,99 30,99 71,19
Playstation 2 Tekken 4 Primal  Tomb Raider Jogos Usados desde:

o Foe F‘.‘.yﬁmr.nnE_
L
¥ }7:. it
S X

- A , )

=& Paystation2

COMPRAMOS E TROCAMOS

Centro Comercial Londres Loja AC 62/ 63
4460 Senhora da Hora - TIf: 22 9559473/4/5

Centro Comercial Solverde 2 , 1° Andar , Loja 25
4500 Espinho - Tel: 22 732 25 32

LOJA 1:

LOJA 2 :




able é um jogo diferente de tudo
0 que ja experimentaste. Se a
produtora Big Blue Box conseguir
alcancar as estonteantes metas a
que se propoe, os donos de uma
Xbox vao ter uma prenda
revolucionaria.

Mas este é um grande, gordo,
suado Fernando Mendes de um “se”, e
nao ha um dia que passe sem que uma
produtora prometa mundos e fundos,
para entregar algo que se assemelha a
apenas mais um trés no totoloto.

Entao porque devemos nos
acreditar? Bem, por um lado, o0 mago
dos jogos Peter Molyneux esta
envolvido no projecto e ja disse: «Este
vai ser o melhor jogo de sempre!».

WWW.FABLEGAME Certo. Mais importante nos ja o
) vimos e e steja muito no
3 ece ito bom

Fable e um «RPG de arcadas», para
citar o produtor, que oferece o
imediatismo de um titulo de accao
para uma consola, junto com a
profundidade e o folego de um épico
de aventuras. Come¢ando como um
jovem ranhoso de 12 anos, que
descobre que a mae foi raptada e o
pai foi morto, tens de embarcar
numa missao de resgate massiva, em
que, no final, teras que salvar a
propria humanidade. Sem
_ pressoes, portanto.
0 mais espantoso
- sobre Fable é que esta
g\ viagem dura a melhor
parte de uma vida, uma
‘vida que vais ver passar
‘perante os teus proprios
olhos, enquanto o teu
" heroi envelhece para um
hn;_gmem de EG'anos.

! AGORA TU

Vao ser-te dadas escolhas reais sobre a
maneira como iras jogar, cada decisao
altera o aspecto do teu heroi. Podes ser
forte, magro, palido ou moreno, tatuado
ou mascarado. Até podes ser um travesti e
a tua aparéncia vai dramaticamente afectar
a maneira como os NPC te vao tratar.

%ﬁa

iy Goshws de te tornar num Mul eassustador
lutador samurai? Entio segue por aqui,

(>) 0 jogador mais

0 cuidado gara nio

(A) Tu comecas como
este rapatito pequeno.

agressivo e implacdvel
pode ficar como este rufia.

| @ NOS DIZEMOS: «Novas missﬁels. troca de dados de herdis,
itens para alterar o jogo disponiveis para download - o
potencial aqui € imenso.»

it




L  ;
A 7&2
troll é'plau? l'r}

E 0 modo como evoluis no jogo afecta aquilo
em que eventualmente te iras transformar -
comporta-te como um nobre herai e vais

~ transformar-te num musculoso semideus. Escolhe
Hissimulacéo cobardice e a noite como

sdo necessdrios.

«Hey! Quem
fez esta
porcaria no

também tens ﬁspnnfreis
[eiticos mdgicos.

meu chdo?s 7%

A Parece quente, esta caverna. Aqueles explosivos termais pmwvzlmenle jd ndo

Este pode ser um
role-play, mas o
sistema de lutas &

LUTA! LUTA! LUTA!

extremamente parecido com o de Onimusha, da Capcom. Com um
botao para atacar e um para defender, tens a tua disposicao um
leque de golpes e combinagdes devastadores e cheios de estilo - se
carregares nos botdes correctos na altura certa. Vai-te a eles!

A Como € que um moinho pode ser assustador?

A qualidade dos
grdficos € fora de série.

A Uma das vistas espectaculares que te vao
cumprimentar.

probabilidade de fazeres download de
conteudos atraves do Xbox Live,
transferir dados de herdis atraves de
Xbox e muito mais... Fable e um jogo
que pode redefinir o modo. ]
como o0s RPG sao feitos.

Um esforco que merece
aplausos para tentar
ronteiras dos
S tura, Poderd
ser um campedo de vendas.

Aventura revoluclondria.
Progressdo de personagens.
Palsagens de perder félego.

Podla usar um niimero
de frames por segundo
mals suave,

Er, bem... pode.
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GENEPOOL
ABRIL/MAID

Garras de adaman-
tium a fazerem das
suas, 0ssos de titd-
Bl nioem lutas e ma-
| tanca em alto esti-
I lo.Pensem em X-
-Men, realizado por |
John Woo. O que é
uma caisa boa.

XBOX
6C

WWW.ACTIVISION
.COM

Repara nos movimentos inimigos, porque estds quase a apanhar com forca.

o passado, poucos jogos de
N Wolverine valeram alguma

coisa. O mais recente pretende
mudar tudo isso.

Gracas a equipa de producao,
constituida por um grupo de
maniacos da Marvel, ex-quionistas e
artistas de BD, parece que a historia
nao se vai repetir. Alids, a Marvel esta
tao satisfeita com o esforco da
Genepool, até ao momento, que
concedeu aos produtores a licenca
artistica e ate lhes permitiu mostrar
partes nunca antes vistas do passado
de Wolverine. Yesss!

Mas ainda nao podemos falar
sobre isso, porque ia estragar o jogo.
Mas podemos dizer-te que podes
contar com a presenc¢a de Wendigo,
Juggernaut (Fanatico), Collosus,
Magneto, Sabretooth (Dentes de
Sabre) e mais uns quantos convidados
algures no jogo.

Ataques surpresa sao matancas
especiais, feitas quando estas em
determinada posicao e o
adversario esta indefeso. Basta
meteres-te entre um, dois ou
trés inimigos, estar atento ao
alerta STRIKE e pressionar uma
combinacao de botoes para
libertar movimentos fatais.

g
. _lLW"_‘ﬂ:!ljﬂ' comblnacdo
/de botoes para)

5
=ik F

ao bife: ndo!

Y
- Inferioridade numérfcat.sim. Felto)

comegar.a bater,

A) Com os inimigos ensanguentados e
derrotados podes remexer-thes nos bolsos.

<) As lutas coreografadas

sdo tdo fixes que nos
apelece ser uma
bailarina. Er...

———

0 professor de danca de

Wolverine ficava
frustrado quando lhe

lenfawiﬁ 0 tango.

A Para a humilhacao final, Wolverine empitha os palhacos como se fossem legos.

Wolverine também tem um modo
‘sensacao’ unico, que lhe permite
apanhar sinais de calor emanados de
minas ou o0s sons dos passos dos
guardas a algumas divisoes de
distancia. Mas tens de ter cuidado,
porque ficas mais vulneravel neste
estado: nao podes atacar, por isso
pensa na melhor altura para te
esconderes Ou para atacares em forca.

Wolverine's Revenge deve ser uma
mistura bem sucedida de estilos de
jogo familiares e o novo filme de
X-Men que esta no horizonte - vai
certamente ajudar a levar a excitacao
a niveis febris.

Quanto a jogabilidade, a accao de
combate é mantida fresquinha ao lon-
go do jogo, permitindo-te matar os
adversarios de umas 50 maneiras
diferentes, que sao gradualmente
disponibilizadas a medida que
jogas. Isto produz algumas
das mais bem
coreografadas cenas de
violéncia em videojogos
de que ha meméria. E
melhor do que assistir a
danca contemporanea, a
qualquer preco.

n Parece promissor e pode marcar

- 0 regresso da licenca para jogos

OPINIAD de ‘n . NOS esperamas com

PLAYER I halito pestilento & atormen-
tado de um lobisomem.

Elementos brilhantes e
vialentos.
Toneladas de belas idelas.

Falta de sangue.
Fraco Impacto nas lutas .
Purzles limitados.

0 PIOR

A Se pegares nos bonecos, podes usar os wirios
fatos de Wolverine. Sim, mesmo o amarelo de licra.

A W




Um beat’em up
brutal, protagoniza- ||
do por 12 estrelas

do hip-hop da len-
daria editora Def
|am, entre mais de

45 personagens. E

56 juntar boa

musica e um desa-

fio viciante - este & |
um verdadeiro
candidato ao titulo.

WWW.DEFJAM
VENDETTA.COM

."-

wrestling! No papel pode soar

como uma das mais estranhas
e mais acidentadas ideias de
sempre para um videojogo. Na
pratica, porém, Def Jam Vendetta
esta a tomar a forma de uma
viagem selvagem a que os putos do
hip-hop e os fanaticos do wrestling
devem prestar atencdo.

Primeiro que tudo, este ndo é
apenas um jogo de wrestling.
Apesar da fama dos produtores Aki
em jogos de wrestling (eles foram
os responsaveis pelo WWF No Mercy
para a N64), Vendetta da mais a
sensacao de um jogo de wrestling
misturado com o Street Fighter. E s6
juntar umas personagens loucas,
desenhadas pela equipa responsavel
pelo NBA Street, e o cocktail esta
completo. E uma mistura ritmada de

Estrelas de hip-hop num jogo de

Realizar movimentos complexos date Momentum. Quando o
medidor de Momentum chegar ao maximo, entras no 'Blazin"',
permitinde movimentos finais poderosos, que se assemelham aos
Gamebreaker, no NBA Street. Cada personagem tem dois
movimentos finais Unicos, um agarrando pela frente, outro por
detras. Um movimento final 'Blazin"', quando o adversdrio esta
com a satide num nivel perigoso, vai resultar num knockout. Fixe!

@ 0Quando o medidor

acender é a tua deixa para

fazeres um movimento

final poderoso.

© Moses é um homem
de Deus. Ele prefere
movimentos mais ao
estilo do Undertaker.
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o) Existe algum jogo que ndo tenha uma
personagem armada em chulo?

seguir val fritd-las.

@ As lutas estiio a ser levadas para a rua,
porque eles adoram assobios.

diferentes estilos de beat ‘em up de
que todos os apreciadores de luta
vao gostar,

Mas entdo onde entra aqui a Def
Jam? Eles forneceram a banda
sonora devastadora, estd claro, mas
também alguns dos seus artistas,
que entraram alegremente no
ringue para mostrar aos durdes que
estd na hora.

@ O HELP
NN

S DONE S BACK

COST 10 INCREASL
316,731

FUNDS:
BRIGGS 110
@ Melhora as capacidades do te lutador,

investinde dinheiro nas seis categorias principals.

@ Kittah fransforma ludacris em asas de galinha. A

Olha para as
minhas narinas e
MORRES!

@ cuidado com o
ataque chulé. Pode
ser mais mortal que
napalm fresca pela
manhd.

Ludracris é
rodopiado por

(Dnn 6.

'
: Il&’glh

————
L3 -f‘ ___, -~ " ~
@ Nyne representa
os bairros de
gangstas por todo o
mundo.

VIVA O HIP-HOP!

Ludacris, DMX, Method Man
Redman estdo entre as dozes
estrelas da Def J]am que
aparecem em Vendetta.

Eles podem ja terte
surpreendido com o

talento para as rimas,

mas agora vao maravilhar-
-te com os movimentos
duros e lancamentos selvagens.

As estrelas de rap aparecem como
bosses no modo 'History'. Porqué é
que elas estdo a lutar, ndo é
realmente explicado no pouco
enredo que este jogo tem. Tudo
0 que precisas de saber é que
eles estdo todos do lado do



Muitas estrelas de hip-hop da editora Def Jam esperam-te no caminho
para o padio da luta no submundo. Cada estrela deu o seu toque ao
retrato final, inventando mesmo insultos para serem ditos antes de

_ DEF JAM VENDETTA

cada assalto. Por muito que gostemos do elenco, é uma pena que
seja restringido a artistas da Def Jlam. Um jogo de hip-hop sem a
presenca de Jay-Z, Eminem, Missy Elliott ou Snoop é um crime.

4

2]

FHAT FARMN

y o X
ANy

(A) Method Man e Redman combinam
para uma parceria temivel.

no luxo do seu praprio clube,

48500

7
b4 CHUKKLEZ

@ Um Ludacris de rabo de cavalo luta  (R) Ghostface Killah mostra o seu
colete e o seu enorme medalhao.

(5]

Mais um pescoco partido
para juntar a coleccdo.

@ 0 poderoso Method Man pratica pesos com
o adversdrio, para delirio da multiddo.

AS SENHORAS PRIMEIRO [ ¢y

Para nossa sorte, ganhar lutas no modo
'History' atrai as senhoras. Muitas
senhoras. Tantas que elas vao estar a
lutar umas contra as outras pelo direito
de se sentarem ao teu lado. O resultado
disto é um minijogo gratuito, onde deves
escolher a tua favorita e combater a
desafiadora no ringue. Se isso ja nao fosse
o suficiente, tens umas fotos picantes das
raparigas em que gastas o dinheiro do
prémio... se quiseres, claro.

@ Nio hd gravidade aqui, Porque é que aquele
fio ndo estd a bater na cara dele?

patrdo do crime local, D-Mob. Estés a
lutar para ajudar o teu melhor amigo,
Manny, que conseguiu arranjar uma
enorme divida junto de D-Mob.

As lutas tém lugar no ambiente
ilegal do submundo, pelo que ha
muito dinheiro para ser feito. Existe
também o pequenc assunto da Angel
(modelo baseado em Christina Milian),
a tua ex-namorada, que agora esta
com o D-Mob. Com os movimentos
certos, pode ser que a reconquistes,

ESPECTACULO
Enquanto vais progredindo no modo
'History' podes melhorar os teus

(® A Penny podia bem passar por
Britney Spears, pensamos nos.

.3 3’ I,?sJ

® Compra fotos da tua milida
preferida. Tn sabes que queres.

@ Aah! Para onde foi a cabeca
dela? Espera ai... Ndo respondas.

(A DMX cobre os seus mamilos gelados, (A Esta é a tua mitida, Angel, que foi
com medo de apanhar uma constipagdo.  inspirada na modelo Christina Milian.

Dan 6 pode estar vestido
como o LL-Cool |, mas estd
cheio dé maravithas do
breakdance.

@ N.o.RE tem de fazer umas flexdes, se quer
derrotar 0 Moses.

lutadores, gastando o dinheiro do
prémio. Existem seis categorias:
Power, Grappling, Speed, Defence,
Stamina e Charisma. E vital melhorar o
lutador em todas estas dreas, mas
enquanto as nossas qualidades vao
melhorando, os oponentes ficam mais
duros. A accdo no ringue passa por
ataques leves, pesados e agarrges. A
maioria pode ser contrariada. Por isso,
é boa ideia deixar o oponente tonto
antes de executar um movimento
esmagador. Lancamentos e golpes
fortes deixam-te atordoado por um
bocado. Vais também querer ficar de
olho no medidor Momentum, para
para melhor acabar com o

adversario.

Mesmo que o hip-hop ndo seja a
nossa cena, ha muito para
apreciar aqui. Uma grande

(LG mistura de wrestling com pura
LU LU |uta de rua. Mantém o Vendetta

debaixo de olho.

Grande motor de luta.
Personagens chelas de estilo.]
Banda sonora forte.

Nao ha estrelas suficlentes.
Podla beneficlar de mals
eritérios de vitorla,
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- PRDDUTDRA

I LANGAMENTO.
calmeirao verde, que 70 (so que os peitorais saltitantes

| i - faz o Fernando Couto pertenciam a um homem). Ainda hoje,
EM RESUMO . parecer o Einstein com podemos mostrar a qualquer crian-

OHulk. Aquele Xena, A Princesa Guerreira, nos anos s

Como em qualquer grande

problemas em gerir a T ¢a uma fotografia dum hu- producac de Hollywood, as |
A g raiva. Passa a maior A== mandide gigante, assus- ‘b“’,as Vet ’"“"d"igas por K
nente filme de Ang parte do tempo a tador e com aspecto de N :
a‘“ﬁﬂ;g}ig destruir cidades, macaco, que elas vao BreTeriis e e s :
gigante verde da b o restante como o imediatamente pensar no k:e a tua voz vai mudar, Uau. ||
gg'}ggi‘iiegg?gﬂ brilhante cientista Bruce Hulk. Qu talvez no Jorge
tangues como o Banner. Provavelmente Costa.
::g‘f;:ér: R ndo sabes como ou (4 Espera grandes ambientes
alter-ego Banner, porqué, mas ja sabias isto PLAYER ZANGADA, o MoREeTe i A
tudo, certo? - PLAYER QUER MAIS T e ,;"u‘
{ ABOX, De qualquer modo, todas as E agora ele estd pronto a ficar ol ‘Pb :,.”
\ 7 ‘z’,,f' pessoas sabem o basico sobre o velhi- ainda maior. Muito maior, quando este i
nho Hulk. Ele estd em grande na BD ha  Verdo o Hulk se tornar no mais recente S
www.l-é%ﬁGAMES décadas, e o programa de televisao do herdi da banda desenhada a ter uma 3 5
- .. gigante esmeralda foi o equivalente da  nova imagem, cortesia de Hollywood e - R ] =
do realizador Ang Lee, responsavel — e | gt
pelo filme O Tigre e o Dragde. Entdo, y
naturalmente, a Vivendi Universal fez
um jogo para acompanhar, embora
tenham sido um pouco timidos em
deixar-nos joga-lo. Apesar disso, ja o
vimos em accao e conseguimos
arranjar-vos as primeiras J

imagens.
Além disso, sabemos
que o mundo vai ficar
um sitio mais chato, se
a dupla Banner/Hulk
nao conseguir impedir
os planos de Leader. O
super-vildo pretende

BANA-NARAMA )

Se tens o teu Hulk em dia, vais ficar con-
tente em saber os nomes de Hollywood
que fizeram o filme e, 0 que a Vivendi gos-
tava que acreditdssemos, do jogo...

»
Reparem no movimento de assinatura! My

Ainda estd por anunciara & &
construir um exército de classificacdo de idade, mas ¥, @ Buuh! £ o super-
Praticamente qualqu criaturas com o mesmo 00 esperes muito sangue, ] _ : B -vildo Ihaddeus
apanhada, destruida, €0 - i ] i 'T'f""dﬂ""“ " Boss,
ser manipulada, usanad { : : 2 ! pai de nem mais nem
alvos simplista. 3 7 e menos gue...

com o Hulk, mas sé
depois de dar a fompa
a um tipo chamado...

® Glen Tatbot, que poe

a culpa da separacdo
poder de raios gama que criou o no tinico cientista que
nosso herai estilo Jekyll e Hyde, e a se transformou num
jogabilidade varia de acordo com a hooligan verde...

personagem com que estds a jogar.

0 elenco do filme deu a voz para o
jogo e alguns dos 30 niveis incluem
ambientes retirados directamente da @ Bruce Bonver,
tela. Porém, as indicacbes que temos assustado-
sao de que a historia vai desviar-se um ramente interpre-
pouco da do filme, ao invés de sequi-la tado por Eric Bana,
com exactidao. saido do filme

Do que ja vimos até agora, parece Black Hawk Down....
que praticamente tudo nos niveis pode ] 1

Tudo isto realiza-

ser esmagado pelo Hulk. Também do por este tipo,

podes atravessar paredes, atirar Ang lee, que tem no
seus filmes ev:dea]ugos maé 30 'seria porreir (2 j camioes e tanques como se fossem curriculo, hun, ...
racdo entre super heréis) = cam 5 armas e agarrar os inimigos pelo pes- Sensibilidade e Bom

coco, antes de os espalhar contra as &
paredes como se fossem moscas.

Senso. J
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I EDITORA

W LACAMENTO:

se dirige, que ignora os graficos vistosos,

em favor dum desafio realistico e
divertido da 2.2 Guerra Mundial. Imagina o
Sudden Strike combinado com o classico da
Microsoft, Close Combat, e vais estar |a perto.

Constroi defesas, tais como trincheiras,

melhora as capacidades das tuas unidades,
num estilo role-play, e enfrenta batalhas de
varios lados, para ganhar melhor
equipamento e, por consequéncia, vantagem
para quando tiveres de enfrentar as principais
batalhas histaricas. Tudo isto significa um
grande potencial de repeticao.

0 Blitzkrieg conhece bem o piiblico a que

Estrutura inteligente.
Construgdo de defesas.
Montes de detalhes.

Parece-se com o Sudden Strike.
As unidades sdo algo toscas.

Ndo é um grande avango.

DEA—BM%AIM

ao é um grande segredo que a Capcom
N quer fazer-nos esquecer os jogos Resi

com lightgun, que apareceram antes, e a
nova formula explora-na-terceira-pessoa, mas
luta-na-primeira-pessoa veio ajudar - até um
certo ponto.

Com quatro a cinco horas de duracao, o
enredo é mantido simples e com um ritmo
rapido, com a jogo a basear-se, na maior parte,
em estoirar ao maximo os zombies, com o
ocasional puzzle estilo "achar a chave" a !
mistura. As personagens incluem o agente anti- '
-Umbrella, Bruce, a bonita agente chinesa
Fongling e o velho amigo Tyrant. Puff.

{Esquece que alguma I

enhor dos
es tornou um

so de vend
3 3 i magia do filme volte 2 ;i i — —_—
“Marvel Vs Capcom, tal como o Sonic Clap. E ! el 3 \ i pessoa,

ais precisar delas para as batalhas com os A = ::: ::,’::f::::;‘::fw, a4 om\ﬁloa Controfos simples e intuitios.
bosses, em que vais encontrar vildes o conersel 18 08 g Tl Recont e ymiverss e Rest
lterados por raios gama, como o Half Life. A Vel 1 s ela
Aqui na Player esperamos que a as versdes, mesmo quando
adical apague as mas memdrias de jogos mais ' ""A acabadas, Nada a esconder?
“tantigos com o gigante esmeralda. Sendo, o Hulk
Vai comecar a ficar zangado. E ndo vais gostar...

Um fogo que demora menos
tempo a acabar do que @
receber o ordenado.
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Misturam-se os dois
num so e atiram-se
milhaes de dolares
para o resultado
ficar mais bonito?
Isto: compra, ven-
de, assalta, mata,
protege - tudo o
que podias pedir

WWW.MICROSOFT
.COM/GAMES
/FREELANCER

&

0 universo de Freelancer baseia-se
em quatro locais do mundo real de
hoje: a Gra-Bretanha, os Estados
Unidos, o |apao e a Alemanha.
Cada area contém varios sistemas
estelares, cada qual com uma
coleccao de planetas, luas,
estacoes espaciais, linhas de
trocas, cinturoes de asteroides e
outras areas misteriosas.

} a 4
; 1
?i‘ i as ]
A ‘ = - 1’ ‘a [ ] o
i R =
s ﬁgfﬂq " ' 4 gl
=i iﬁﬁ" 5‘@%—*&*

uando um jogo demora cinco

anos na forja, tu podes garantir

que é um desperdicio de
dinhelro e de tempo para toda a
gente. The Getaway, lembram-se?

Mas o Freelancer nao cai nesta

categoria. Embora tenha sido atrasado
mais vezes do que o0s autocarros da
Carris, parece que a nossa paciéncia
vai ser recompensada. F tudo o que
sempre quiseste dum simulador
espacial, embrulhado nos melhores
graficos que temos visto deste lado
do... X2 (ver pagina sequinte).

—NETT
A Quanto maior € a nave, maior € a explosdo. Este é um negdcio sujo!

A

B
X
i
!
¥

A Os bares sdo bons sitios para arranjar trabalho.

¥

a0

GANANCIA E BOM
Tu assumes o papel de Trent, um ‘-?,
mercenario com pouco mais do que
uma nave, uma pistola, uma mao
cheia de creditos e o tipo “duro” de
cara gelada e sem sorrisos.

Quer estejas a trocar mercadorias, e
fazer recados, cacar criminosos ou

i

A Nova Toquio, o paraiso da tecnologia de ponta.

5 EH |

A Nova California, uma terra de sol e beleza natural.

T = iy praticar pirataria, tudo depende de ti.
e - Ha uma historia com uns terroristas
B e que aparecem e desaparecem, mas, na
maior parte, Freelancer da-te a H

) liberdade para fazeres o que quiseres. |

Ik

) As fantdsticas e coloridas regides selvagens do espaco.
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Com muitas naves por onde
escolher, dezenas de sistemas
estelares e centenas de locais para
visitar, e intriga de bastidores como
um dia normal no Parlamento,
Freelancer deve valer bem a espera.

Um jogo de trocas espaciais que
dd vontade de jogar. Pode
tornar-se repetitivo e o didlogo
em FMV precisa de trabalho,
Mas é facil entrar e tem bom ar.

Total liberdade de ac¢do.
Gréficos estonteantes.
Sequénclas tensas.
Animagdes repetitivas.
Lutas aéreas muito lguals.
Esperar tanto tempol

=a AcFar

g 0 PIOR
A Hd sempre muito a acontecer, qualquer que seja a direccdo para onde olhas. \
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EDITORA

A Player nao pode, de maneira alguma, apoiar a pirataria, mas acha- contigo ou sem. E, na tradicao dos viloes de Hollywood, podes usar o (]
o H Ho mos que nao faz mal em X2. Podes construir uma frota inteira de teu crescente império de negdcios como uma mera fachada para os I PRODUTORA
naves e depois programa-las para irem assaltar carregamentos, teus designios maléficos - enquanto esfregas as maos e ris, claro!

[l LANCAMENTO

& EM RESUMO

Aqui temos outro
Elite para o proxi-
ma milénic. 0 que
o diferencia é a
capacidade de

; N ‘? 3 canstruir o teu
g -~ B 1 K praprio império co-
) IL‘?‘} ™11 - mercial, bem como
Y 4] )

o] R : !
i : A Bl , trocas e
¥ - k- L : 5 pirataria. Ainda por
4 - Ay : . 3 cima, nao se parece

; 4 i com nada deste
' (A) Derepente, o teu A . : . Espacol?

. bando de piratas sangui- i
4 >) Com mil barris, marujo! m “ &
it R WWW.EGOSOFT.COM

ndrios chega ao local.
A Apenas mais um dia calmo sem nada para fazer no sector 19. Ndo perguntem como é um dia agitado! Assalta aquele tesouro! Kt A IS T

Quem vai ganhar a batalha para se tornar o

andar as voltas no espaco, fazendo
trocas, disparando o que quer que
seja. Também é assim em X2 - The
Threat. Entao do que é que estamos a
falar? Do mesmo jogo? Ou de uma mera
diferenca de cosméticos? Dificilmente.
Em primeiro lugar, graficamente, X2 é
deslumbrante - esperem até o verem em

supremo governante do universo? Aqui estdo
as comparacdes entre os dois jogos.

\ 0 K, entdo o Freelancer é tudo sobre

«

FREELANCER X2

m simples e tradiciofl
" aco prefo? .. /;;

Baseado em sectores, Baseado em sectores,
H_g‘pdas por portais.  ligados por portais.

Mais extraterrestres accao. O ritmo do jogo é mais lento que o
Ap ':.-f" s humanos, mas do que no Bairro Alto
g Waitos. d noite.

Enredo profundo sobre Tolices jd vistas sobre
teq;nrfslas e politica. familias.

A) As naves maiores que podes

’ Economia fluida seleccionar sdo REALMENTE maiores.
baseada na lei da \-\1
| procura e da oferta. Freelancer, o que te da aquela

sensacao de calma, de estares a tripar,

| = i
| Proteccdo de ~ tipo... hippies do espaco. So que com
| carregamentos, = trocas, tiros, assaltos e mortes...
entrega de bens, o
ocasional servico de
taxi,

A outra grande diferenca entre estes

—— . o dois jogos é que X2 deixa-te gerir todo
um império de negocios no espaco.
* \ Constrois fabricas, estacoes, exércitos e
Isto é o que te vai aconfecer, frotas de naves. Geres tudo do cockpit,
se fores mal preparado. N ou da sala de conferéncias. Voas com a

tua transportadora de madeiras, ou
com os teus gelidos cacas de proteccao.
Ou entao podes, apenas, sequir a via de
mercenario para aluguer e fazer
missoes para outros.

Parece que vai meter o Freelancer
no belso e, sabendo o quanto o joge
parece ser bom, isso é qualquer coisa.

n X2 ¢é Elite, mais tudo o que um

fa de Elite poderia pedir. A sua

AT profundidade é de perder o
folego e é o jogo com melhores

graficos que ja vimos num PC.

|
Os melhores grificos.
Bastante longevidade,
Naves enormes.

Nao hd multiplayer.
: ; Nio hé mundos on-ine.
$ . ) 0 combate é menos frequente, mas r.-:":a d:::;m:,:n..;:
ﬂ(" 0 simulador de negdcios com o melhor aspecto que alguma vez vimos, caros leitores... quando arranca... € logo outra loica.

2
=
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desportos radicais poe, REAI w disso, preferem descrever o novo aspecto de Splashdown 2 como "hiper-real".
normalmente, os nossos labios a Perceberam? A sensacdo geral do jogo mantém-se, mas o novo estilo é mais orientado
tremer de trepida;&o. Pensamos que para a diversao - ndo sabemos € se o tipico fandtico do jet ski vai apreciar a mudanca.
. 0 pessoal da Rainbow Studios sente a
mesma coisa. Eles decidiram
transformar drasticamente o seu jogo
A sequela para o 3 5
jogo de sucesso de de corridas de agua foto-realista,

comdats aquaticas num jogo de estilo cinematografico,
ra lem um -

b mais desenho animado e com uma
animado, com maneira de andar mais educada.
pistas de alta

intensidade,

tiradas de um

assustador parque

tematico e - gracas

a0s deuses

marinhos - ondas

muito maiores.

Achegada de um novo jogo de 0O pessoal da Rainbow Studios ndo gosta da expressao "estilo desenho animado". Em vez

@ Wo primeiro fogo andavas aos mergulhos com grdficos @) Com grdficos espectaculares, mas diferentes. A sequela
de um realismo fotogrdfico. "hiper-real” parece-se muifo com um desenho animado.

SILDIOSICOM @ Atira te das rampas para sacares grandes aerials, A NEMESIS DA NEMESIS
Inspirado no espectaculo da maior e

L | mais emocionante corrida do mundo,

| Splashdown 2 oferece o tipo de pistas
que os donos das estancias balneares
apenas podem sonhar em instalar
nos seus parques. Melhor ainda, cada
pista ao ar livre traz consigo uma
lista de eventos, que vao influenciar
a maneira como tu conduzes.

No covil de piratas do Cannonball
Cove, um gigantesco galedo vai
disparar balas de canhdo contra ti na
primeira volta, antes de bater e de
abrir uma nova caverna, que vais

estilizado lembra-nos dos

@ Pie-te em cima do
teu jet ski - para mals
diversdo e mais pontos

© A fisica da dgua estd
bem, mas a Rainbow
Studios quer que ela
parega ainda melhor.
poder percorrer na segunda volta,
para entdo afundar-se nas
profundidades, criando rapidos para
tu evitares na ultima volta. -
Vais ter mais de 75 acrobacias
para impressionares os teus rivais,
mais do dobro que no primeiro jogo,
e ainda a juntar as pistas selvagens,
ao ar livre, tens pistas de interior,
incluindo a espectacular corrida de
acrobacias. A Unica critica ao
primeiro jogo é a de que as ondas
ndo era ondulantes o suficiente.
Felizmente, os efeitos de dgua em
SD2 foram melhorados P
substancialmente e as ondas agora
530 enormes. -

£ |3 & muito mais divertido que o
- primeiro jogo, e deve farnecer
oriniao Tk boa escapatdria ao habi-

PIAYER [GH infernlo dps jogos de des-
§ portos radicais.

0Os pilotos sdo

parddias dos
corredores do
primeiro jogo.

Novas e gigantescas ondas.
Corridas com historla,
Divertimento radical.

Fica no lado certo das : Falta uma corrida a quatro.

B Y perd Definicoes folelras.
/T N0CS PETIET, } Corrida a tentativa e erro?
velocidade e bonus.
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The Rock, Triple
H e os habituais

| personagens
trocam qualquer

| coisa pela

| possibilidade de

| conduzirem
carrinhos-de-

| -chogue com

|| armas enormes.
Uma pratica
esquisitas.

WWW.THQ.COM/
GAMES/INDEX.ASP

restling nao é sobre a
realidade. Por isso nao devia

ter havido tanta surpresa quando

a THQ anunciou o

lancamento do jogo de

combate de veiculos

WWE Crush Hour.

Entdo, oque hd a

sequir? Talvez

alguma ac¢do com

Stone Cold Steve

Austin? Ou, que vos

parece, um jogo de

accdo e tiroteio, pleno

de efeitos luminosos,

onde terds de destruir a

Stacey e as suas lindas

@a acgdo pode parecer ulirapassada, mas os
efeltos sio de préaima geragdo,

@ Eisto um forte efeito de fumo, ou terd The
Undertaker liderado um ataque fantasma?

O

Van Dam estd tao
preocupado em expulsar Ric,
que choca com um lanque,

companheiras da WWE? Qualquer
que seja a opgdo pelo préximo jogo,
ndo temos qualquer divida de que
serd tdo divertido como o Crush
Hour parece ser.

IDIOTAS MUSCULADOS
£ t30 simples como o Distruction Derby
era ha seis anos atrds: escolhes um
carro, segues para a pista e expulsas
todos os outros até seres o inico em
jogo. O Crush Hour acrescenta armas
de grande destruicdo para ajudar a
espalhar melhor o ferro e a carne
humana, podendo cada uma delas
sofrer uma evolucdo, se guiares sobre
o0s bénus que vao surgindo.
Estas evolugdes (up-grades)
incluem enormes lancadores de
granadas, minas

escondidas e
misseis quiados
por laser
assustadoramente
poderosos,
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F a luta entre as grandes rodas
e os grandes biceps! Quem vai
ganhar: o homem ou a mdquina?

healhh 11l

¥ Braoshaw

capazes de impressionar um certo

ditador do Médio Oriente.
Os niveis estdo tematizados por

eventos WWE,

tais como o ‘Hell

InACell' e

‘SmackDown’, e

parecem

realmente

auténticos

mesmo sem uma

linica luta mano-

-a-mano em todo

0 jogo. Este pode

ser o maior

problema de

Crush Hour, pois

parece nao haver

grande interaccao

entre os teus

herdis favoritos

de wrestling, mas

apenas grandes

combates de

veiculos.

Screenshots magadores, jogo
aborrecido, mas que vai agradar
aos fds de wrestling.

heaiGh i

@ 0 niimero de vidas aparece no
ecrd ao lado das pistas.

(@

OPINIAD

PLAYER
by ooy

Inquestionavelmente, um
uso bizarro da licenga
WWE, que no entanto
parece uma barata e alegre
carnificina motorizada.

Um combate rapido.
Novas e fantdstlcas armas.
Magnificas explosdes.

Onde esta o wrestling?
0s heréls sdo limitados.
E as equipas de quatro?!

Lurhn

health 1l




TAR AND THE
POWER OF JUJU

THQ s ovelhas sdo engracadas.
AVALANCHE AMesmo quando sao os teus
SOFTWARE izinhos transformados em
INVERNO ovelhas, elas sdo engragadas.
— o Atira-as, toma conta delas, s6
X T nio as dés como comida
para os ledes, nesta nova
et [M“MO aventura de plataformas
s g em estilo desenho

plataformas 30 da animado.
THQ e com a marca
da Nickelodeon da

0 primeiro MEEE, MEEE
empurrdo a um i
kgl Mlsturando elementos de Usa estas cabinas
multimédia do Tak jogos como Herdy Gerdy, de Juju para ganhar
a0s teus sentidos - i e ii &
ek carteil{:! Mario e até Pimkin, Tak ed novos poderes
uma aventura enorme onde animals.
tens de usar os animais, bem
como os objectos que o Tak vai
apanhando, para resolver os

WWW.THQ.!
Eon puzzles e finalmente resgatar os teus

Apesar.do aspetto simpitico; 05}
animais noo sao assim tap
amigawels paraicomofak:

o Monta este rinoceronte e enira num caminho
de destruigdo.

% Ollsnnrmmmmghlu[ummu
defenderes dos teus inimigos lagartos.
~ 3

$ 9 © Aqui temos o primeiro jogo de
@ saltar em lianas é banal, mas é bonito o
suficiente para néo te preocupares.

plataformas com a primeira versao
digitalizada da Teresa Guitherme.

amigos tornados ovelhas.

Toma como exemplo uma cena onde é
preciso chegar a uma plataforma distante.
No meio do nivel estd um orangotango a
apanhar bananas e a puxar uma palmeira
para baixo até ao chdo. 56 precisas de te
esqueirar por detras do macaco e saltar
no momento oportuno.

As coisas ficam mais complicadas para
a frente, descobrir qual o animal a utilizar
em conjunto com que objecto pode tor-
nar-se muito divertido. Tak pode também
usar o poder méagico do Juju para se trans-
formar em varios animais. Usa o fato de
galinha e o Tak vai poder voar. Co-co-ro-cé.

Tak usa 05 pardmetros habituais
dos jogos de plataforma e dd- |
= lhes uma volta bestial, que deve |
(UL LU agradar os amantes de animais |
PIAYER N jogos de plataformas da
@l [ " mesma maneira,
E n Usar o fato de gatinha.
0 Mminn Animals para ospuzles. |
S Grdficos e efeltos deliciosos. |
n Os clichés destes Jogos.
0 PIOR Uma histéria bem tola.
0 cabelo & tigela do Tak.
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.

J

A Milhares de linhas de didlogos foram
gravados duas vezes, para te dar a opgdo de
jogares o heroi Alex P como homem ou mulher.

(A Deus Ex: as faccoes de IW incluem seitas religiosas,
A Ordem, |C Denton, Os Templdrios, a Organizacdo
Mundial do Comércio e TARSUS, o teu protector inicial.

iR

eus Ex: Invisible Waré |

(  EIDOS ? D nada mais e nada menos
do que a antecipada e
'DN STORM mais quente sequela desde

MGS2, e parece-nos muito bem...
Com a accao colocada 15
anos apos os multiplos finais do
jogo original, quando a
economia mundial ja foi pelo
cano e as avancadas nano-
tecnologias do super-homem |C
Denton sao o suficiente para
um terrorista suicida destruir
Chicago e dar um pontapé de
saida no guido com uma
enorme explosdo. Este é
um cenario de abertura
aterrorizador e o inicio

| FINAL DE 2003

5§

EM RESUMO

0 objectivo é ambi-
ciosa neste jogo de
; RPG/|

papet na con
3o e comoé q

tua personagem. [A
acular e um

novo e espectacular

motor Unreal

| ( XBOX de um videojogo
1 \ PS2 destinado a entreter e
a desafiar as nossas
WWW.DEUSEX2 percepcoes para
.COM

assuntos como o

T iad
A conspiragdo enche a noite do
mundo de DE. A nanotecnologia
enche a escuridao.

gente sabe o quio fixe é o

\ terrorismo.
j De qualquer forma,
.| neste periodo de tempo,
foi sendo enriquecido com
mais caracteristicas
espectaculares do que uma
. cirurgia plastica polar e com
| mais teorias conspirativas do
que os activistas contra a guerra
tém contra o Bush, Blaire
Iraque. O facto é que parece
! muito melhor do que o ultimo
! jogo. As boas noticias sao que
ele é bom, ao ponto de fazer
com que o original pareca
ter mau-halito visual.

el
i

Para comecar, as
complexas
habilidades e o
sistema de ampliacao
nano de DE1 foram
agora substituidos por
slots de bio-modificacao,
que requerem que
escolhamos uma
tecnologia de base
(como controlar robos
ou ter melhor visao)
para mais tarde
obtermos upgrades
com funcionalidades
adicionais. Todas elas
dao-te uma grande variedade

de escolha, como por exemplo
como jogar e desenvolver a tua
prépria personagem. Melhor de tudo,
se tu arranjas confusdo, podes trocar

Toda a

motor Unreal.

de mods, com

JC Denton
regressa com a
sua propria
faccao, mas tu
ndo o podes

pequenos custos.

Nem interessa se
perdeste o DF1, embora
os fas do original
adorem a maneira
como a sequela
desenvolve o universo
DE, desde o grande
argumento - ainda ndo temos muitos, -
pormenores - d aspectos menos |
importantes, como o que aconteceu
quando os freaks genéticos dos
Greasels, de DE1 fugiram. Vais
descobrir tudo isto, se tiveres tempo
para ler os jornais - apenas um das
resmas de objectos interactivos que

adversdrio?
)

@ As versoes PC e Xbox parecem deslumbrantes, mas o jogo em P52 parece
estar a desaparecer em tempo real.
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tornam o universo DE e o seu
ambiente tao rico.

AR

A facgaa
lHuminati
regressa e este
tipo é um dos
seus comandos
de elite.

()

)

* Foi dada.a maxima atencdo aos

detalhes realisticos, desde as
expressoes faciais ds roupas que
se enxovalham.

personificar, Serd |
um amigo ou um

Contudo, os simpaticos, mas aparentemente
insignificantes, detalhes - como o0s objectos dispostos
pelos niveis e as luzes dinamicas - sdo muito mais do gue
simples papel de parede. Precisas de olhar a tua volta
para determinar o que é melhor, usando os teus bio-mods,
para progredires através dos niveis, pois ha varios
caminhos para completares os objectivos.

Assim podes atear fogo a caixas ou lancares flares para
passares por salas escuras : =

(com sombras em tempo real),
esconderes-te das lanternas
dos robds cacadores-assassi-
nos, ou explodir barris toxicos
e atrair os inimigos para 0s
gases mortais — isto se os teus
bio-mods te defenderem de
ataques toxicos. Alem disso,
estes desafios nao estao

escritos, pelo que o inimigo - ’

com IA promete ser um génio, ¥
para poder prever tudo. 1
Depois temos o enredo. A -
maneira como tu jogas 0s

niveis depende da maneira
como segues os multi-guides e
as diferentes faccoes - as tuas
relacdes com um vao afectar a
maneira como os outros
\ .. tetratam. Sim! E nos
' mal estamos a
arranhar a
superficie. Ja
estds excitado?
Devias estar..

& A histéria leva-fe . e
pelo mundo fora, iy

Se metade do que nds sabemos
sobre 0 assunta entrar no jogo
final, a sequela vai parar
directar

Galeria da Fama em PC

OPINIAD
PLAYER

Duro e com Sptimo aspecto. I
Guido e cendrios imersivos.
N3o consegulmos por todos.

Nao saber o que aconteceu
a versdo Ps2.

Nio ser multijogadores.

L
s



THU__
OUTRAGE GAMES
OUTONO

N |
& EM RESUMO

Accao psicadélica e
aventura surreal,
na qual te
transformas em
formas diferentes e
congelas o tempa
num apice, para
derrotares bandos
de inimigos e
salvares o dia.

'WWW.ALTERECHO.COM

Mesmo se arrancasses os teus olhos e os enrolasses em brilhan-
tes, os voltasses a par dentro das orbitas e depois despejasses
vaselina por cima deles, nunca chegarias aos calcanhares da es-
tranha optica de Alter Echo. Ha lilases-cor-de-pulga, violetas-ala-
ranjados, cor de mel brilhantes, ambientes organicos e os inimi-
gos mais fortes que ja vistes. Usa oculos escuros enquanto jogas.

ogar Alter Echo é como ter um
daqueles sonhos em que estas a
perceber o que se estd a passar e,

e repente, comecas a vaguear de um
lado para o outro sem objectivo. Num
minuto estas muito bem, no outro ja
estas aos saltos no ar e as camba-
lhotas em camara lenta, deixando
rastos de vapor ao acordares. Depois,
antes que dés por isso, transformas-te
numa coisa que so a tua mente
perversa se podia lembrar.

TESTA A TUA SANIDADE

Nem toda a gente tem a sorte de ter
este tipo de sonhos, por isso deixa o
Alter Echo atirar-te com o tijolo da
realidade. Trata-se de um jogo de
accao, de ficcao cientifica, de shoot-
‘em up. Num mundo de extraterres-

bps Hilases so

Amd da Ness parece o
cruramento entre Vexe—
um homem bem feio.

.
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® os puntles baseiam-se na accdo. Aqui reflectes feixes de laser nos inimigos.

Os grdficos sao wma _ﬁa |' 1
*i 'y

mistura de
simplicidade com
ranheza,

"

Et

(A Os efeitos de mutagdo em tempo real sdo
um sinal grdfico a tomar em consideragao.

Pades até ligar
ataques entre
formas e fazer
malabarismos com
0s inimigos no ar.

L

tres, tu controlas Nevin, que, com o
decurso do jogo, aprende a transfor-
mar-se em diferentes formas e até
mesmo a parar o decurso do tempo
para atacar inimigos.

Nevin tem trés modos base que
o caracterizam. O primeiro modo é
o 'Melée', que pode ser utilizado
para o combate corpo-a-corpo. 0
sequndo é o modo 'Gun’, onde ele se
transforma numa verdadeira arma
movel. Por titimo, é o modo 'Stealth’,

que lhe permite utilizar
B\ qualquer superficie para
manobras furtivas.

Melhor do que

tudo isto é a nova
caracteristica deno-
| minada Dilatacdo
Temporal
(TimeDilation). Podes
usa-la para parar o curso
do tempo, executar séries
de ataques e destruir inimi-
gos, antes deles se aperceberem
do que é que os esta a atingir. Tu
queres um original? Alter Echo é como
uma coisa vinda de outro planeta, mas
no bom sentido.

Ne m;::

_horroroso, mas temi

E impossivel apreciar tudo na
totalidade, apenas a olhar
e D313 35 Calxas e a ler sobre
(1 LTI isso. Vai ser um jogo a jogar
L VAL B 10g0 que for lancado, nem que
seja s por ser esquisito.

Loucura pslcadélica.
Ataques em cadela.
Dilatagcdo temporal.
Multas cores primérias,
Acgdo ritmlca repetltiva.
Faltam detalhes visuals.

(&) Nevin prepara-se para deitar a mdo a estes dois idiotas.




P EDITORA
[ PRODUTORA

jogo tem a forma
um escuro e
stador first-
erson-shooter
m mundo
igena, bem no
ragao do
stador universo

WWW.THD.COM
/GAMES/MINISITE
DEFAULT.ASP
7UPC=46027

futuro utodpico de clima

tropical, de paz mundial e de
meninas adoraveis, que
ultrapassam todos os desejos de
um homem. Isto esta bem longe da
realidade, em vez disso temos um

Estamos no 41.2 milénio, num

@D 0s cirurgives do futuro fazem tudo com lasers.

cendrio no qual estamos em guerra
contra mil mundos diferentes e s6
um heréi, o jovem guerrilheiro Tau.

A Unica mais valia de Fire Warrior (a
parte o facto de mandar dez

OQUEEOD WAIIIIAMMEII?

0 Este titulo baseado num jogo de @ A Mas lisprelerhcslagﬂ
utm!éck em tabuleiro, i :

vl
“Nxiste um certo sentimento
de que este local & mesmo
verdadeiro, a medida que
tentas sobreviver,

milhares de bazucas com
excitacao) é o facto da accdo ter
lugar num Gnico dia. E um extra
que chama a atencdo e da a
entender que o desenrolar da
historia vai ser tdo importante
quanto os disparos.

O Fire Warrior supera-se a si
proprio ao gerar uma atmosfera
aterrorizante. Atencdo que vai dar
para te passares, quando tiveres de
rastejar por entre as nuvens de
fumo nesta visdo negra do futuro.
Existirdo 17 niveis de horror

futurista, na primeira
pessoa, para lutar, mais
uma opg¢ao para quatro
jogadores em
'‘Deathmatch’,
em PS2, e
ly outra de oito
jogadores
on-line,
para os que
tém PC.

@ vai e escala com os
tanques, sé pelo gozo!

Com uma histdria forte,
atmosfera nojenta e accdo total,
este jogo deverd

na bancada para os

Jogos Warhammer,

A histéria forte.
Gréficos estilizados.
Mals de 15 tipos de armas.

Estilo pateta.
Nio estar on:-line para P52.
Fazer-nos saltar demaslado.

WWW.THQ.COM/GAMES/
MINISITEDEFAULT.ASP?UPC=
460248 NOREDIRECT=FALSE

primeiro Evil Dead levou uma
Ogrande nega nesta licenca

espectacular. A sequela tem
muito a melhorar e pelo que
pudemos ver quando a testamos, este
titulo podia empurrar o franchise
para fora das casas de jogos.

Nés ja tinhamos dito isto antes,
mas o Boomstick é como o State of
Emergency, sO que com cOrpos mori-
bundos em vez de clientes, e localiza-
coes esquisitas em vez das habituais
saidas de emergéncia dos centros
comerciais. O que promete é que o
director do filme original, Sam Raimi,
deu uma mao no desenvolvimento do
jogo, o que deve ajudar a garantir que
o produto final seja mais polido do que
o primeiro jogo. Nao vao ser precisos
neurgnios, mas vai ser divertido.

=
>

¥,
A L

(~) Os inimigos atacam de todos os lados, para
desafiar as tuas habilidades com a serra.

T N\

@ 0 método de perder peso com a serra
articulada é mais instantdneo do que as balancas.

~

-

@) Um passeio pelo parque, ndo é nenhuma brinca-
deira no A Fistful of Boomstick, se é que percebes!

Muitos corpos para destruir.
Armas loucos.
Usar palavras mdgicas.

Jogo simplistas.
£ engracado e ndo assustador.
0 primeiro jogo com paixdo,
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ACHEGAR % - 0 a5

o~

SOBRECARGA

SAO TANTOS J0GOS A CHEGAR, QUE NOS NAO SABEMOS ONDE 0S METER!

4 ) - ™
I JOGADORES 1 [l FORMATO PC, PS2, XBOX, GC I |0GADORES 116 [l FORMATO PC, XBOX M JOGADORES 12 [l FORMATO XBOX Il |0GO ONLINE NAO il EDITORA MICROSOFT
[ /OGO ON-LINE NAO [l EDITORA THQ (PS2, I /OGO ON-LINE SIM [l EDITORA THQ I PRODUTORA STUDIO GIGANTE Jll LANCAMENTO PRIMAVERA
6C) UBI SOFT (PC, XBOX) [l PRODUTORA M PRODUTORA CLIMAX Il LANCAMENTO MAIO I WWW. XBOX.COM/TAOFENG/DEFAULT.HTM T~
DRAGONSTONE [l LANCAMENTO MAIO Il B WWW.MOTORCYCLENEWS.COM/HOME e e e b

WWW.DRAGONSLAIR3D.COM/ ¥

DRAGON'S LAIR 30 [ PLALALCACLEZ

C::m quilémetros de resmas de

jogos de desenhos animados ji
an¢ados para o espacgo, 0 apelo
original de Dragon’s Liar tem ficado um

pouco esquecido. Y | ——
8 Q@l__éﬂuﬂnﬁmu as

Dito isto, os personagens terriveis e - ;
de humor hilariante deviam trazer alguma n.%ﬂ@ﬂamngem.’
coisa a este puzzle de aventura 3D, »:ﬁn tam! y-
B Iran Mank 1870 ain Exile
# e b e b L3
G
1 = g
A i
v e .
i - = P s
s e Eu disse... Ah, sim, deixa estar, - |
Fazer.comp o Homem 7 ! 38
o eu até gosto déles.., 2
OX permi 8, por i a Invisivel: foge! ¥
@ caminha como um egipcio... VEr-Vos ine, meus amigos corredore ~ &
u._ J . J
- 2 p ~ - : e
Il JOGADORES 2 (GBA, PC) 4 (PS2, XBOX) [ |0GADORES 1 [ll FORMATO PC, PS2, XBOX, 6C Il /OGADORES 1-8 [l FORMATO PC | I OGADORES 12 Il FORMATO XBOX, GC
Il FORMATO GBA, P52, XBOX, PC [ EDITORA UBI SOFT [ll PRODUTORA UBI SOFT W /OGO ON-LINE SIM [l EDITORA MICROSOFT | Il OGO ON-LINE SIM (XBOX LIVE) [l EDITORA
M /OGO ON-LINE TBC Ml EDITORA WANADOO [l LANCAMENTO OUTONO W PRODUTORA BIG HUGE GAMES | ACCLAIM [l PRODUTORA CRITERION |
Il PRODUTORA PAM DEVELOPMENT I WWW.CBS.COM/PRIMETIME/CSI/MAIN.SHTML M LANCAMENTO ABRIL | W LANCAMENTO MAIO (XBOX) A ANUNCIAR (GC) |
B LANCAMENTO MAIO Il WWW.PAMDEV.COM Il WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/RISEOFNATIONS Il WWW.BURNOUT2.COM i

CRIME SCENE
INVESTIGATION

N 6s adoramos romances policiais,

por causa dos seus detalhes
miudinhos e do seu humor cinico.
A Ubi Soft ainda néo disse como é

que estd a pensar adaptar a solucdo dos
grandes problemas, mas é provavel que
seja através da informacao on-line.
Adivinha: vamos ter de esperar para ver
a prova.

A
‘. :ﬁ,m;ﬁ’lﬁm—mﬁ G a.

Mais fumo de borracha do que um

. | i s fumador compulsivo.
16 nos a falar de estratégia em ] uve-se o rugido de Burnout 2aqui.
- | It ; 0 ! Este estd ainda mais espectacular
| P ‘mar ! do que o original para PlayStation

CRIME SCENE INVESTIGATION | 1 i Criterion Games reforcou o infame

e [ ] ! modo 'Crash’ e adicionou alguns noves
designs aos carros. Nao podes correr
on-line, mas ha mais de 60 condutores de
bordo on-line para comparar as tuas
estatisticas no Live.

.UK/IE.PHP

CALL OF CTHULRU:
DARK CORNERS
OF THE EARTH

m FPS que funde de uma forma
U espectacular Silent Hill e Medal
of Honor.

Tu fazes de detective particular da
década de 1920, Jack Walters, e deves Esta Lenpaparece fodas
fazer tudo para manter a tua sanidade CALLS : as manhas a frente dos
enguanto andas nas tuas buscas ou a Crmung : | nossos escritdrios.

abater vampiros. Arrepiante! (4] Preferias estar morto a aguentar esta decoragdo.
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[ Nao ogues! Acredital

: Nem penses em compra-lo!
Pede emprestado a um amigo
i Muito razodvel,

Bom, mas nada de especial.

Faz-nos salivar - mas s6 um pouco!

e mas 110G mn;e
int ?‘,gl!r\uduun

e

mpe;, .rﬂ;.m
3

,’e'gum’

0!dono do bar. Devil May Cry 2 foi /
convocado, outra vez, para lutar contra as’.*
forgas do mal.‘Mas, desta vez, tem uma
companheira...

& el May Cry 2

Command & Conquer: Generals 44 ) ;
mTenchu 3: Wrath Of Heaven : A ANALISES MULTIFORMATO

Vietcong

Tom Clancy's Rainbow Six 3: Raven Shield 52
Indiana Jones And The Emperor's
Celtic Kings: Rage of War 54

Deadly Dozen

Dead Or Alive Xtreme Beach Volleyball ....56

Guilty Gear Panzer Dragoon Orta...63
Steel Battalion ... Vexx
Unreal II: The Awakening...62 m
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movimentos, ton
continua e

Ao enreda évago e
incompreensivel.
Mesmo quando jd
acabaste o jogo,
continuas sem saber o
que aconteceu.

L
4iJ PLAYER Nf 10 2003

descritos como fixes. O Mario
pode ter sido a estrela do mais
inovador jogo de plataforma alguma
vez concebido, mas o seu bigode a
estrela de cinema nao acompanha a
moda desde 1976. E, enquanto Sonic
foi uma das estrelas mais populares
dos anos 80, estes dias ele parece um
extraterrestre do Power Rangers.
Mas quando Dante - o maior
duplo-pistoleiro de cabelo platina-
do e assassino de demonios do
bar Devil May Cry - foi lancado
em PS2, nasceu um heroi que
era tao estiloso, tao manho-
so, tao porreiro, que fez com
| que o0s seus contempord-
neos parecessem tao
relevantes como carapacas
ou cubos mdgicos. Agora
ele esta de volta, pronto
para dar uns bons
- pontapés ao diabo.

GRITA AO DIABO
Devil May Cry 2
decorre alguns
anos depois

Poucos herais de jogos podem ser

- e s £
(A Saltando sobre um edificio a arder... perseguido
por um helicoptero rombie ... no escuro..... irra!

do jogo original, no qual Dante
derrotou uma horda de demanios e
salvou o mundo. Desta vez Arius, 0
presidente de uma empresa
multinacional, tomou o poder do
submundo e esta a usa-lo para domi-
nar a terra de Vie de Marli e construir
cidades sombrias, governadas pelos
malévolos cidadaos do Hades.

Desta vez Dante nao esta sozinho
na sua conquista. Pelo contrario, Devil
May Cry 2 vem em dois CDs separados,
um dedicado ao vingador de cabelos
platinados, que usa duas pistolas e o

outro a Lucia, uma cacadora
demoniaca que usa punhais.

Embora cada personagem tome
caminhos diferentes na aventura, as
historias estao intimamente ligadas e
cruzam-se em diversos pontos. S6
jogando ambas as aventuras € que vais
ser capaz de medir a relacao entre
Dante e Lucia e apreciar a escala das
suas batalhas contra as forcas do mal.




DEVIL MAY CRY 2

FIXEEE' DM(C2, como tudo, é imperfeito, mas Dante e Lucia continuam personagens flexiveis e excitantes. Se ligares os
O seus golpes basicos, podes criar excelentes sequéncias de acgao que te fazem parecer um deus do jogo. 4
e 9@‘_,_.' 2l o Quando ele dispara, a explosdo dd-lhe anuh
: o extra, dando-the uns segundos de voo.
& - - |
. ‘_\“‘ E : 7 / ; -
f.
| A medida que ele explora as ruas da cidade, Armas poderosas: Dante evita os agressores Para ficares sobre os monstros e disparar as
| Dante fica de repente rodeado por demdnios. correndo pela parede, ao estilo Matrix. balas, ele salta do edificio.

R S Ao (1 & *‘\ =

" Dante pode dar um duplo salto pelos telha- Hd muitos movimentos evasivos, incluindo Se o Dante fizer um duplo salto, pode A medida que a gravidade sobe, Dante desem-

VH mals praximos e disparar para o chdo. Qamhlﬁam de costas e mergulhos. Qﬂmr-se de cabeca para o chio. Qﬁlﬂﬂ a espada e atira-se aos demonios.
I I
| izad
e I A
| S oy RN 4 {
| P o =
. P, I {
| Y i
| |
|/ Lk i

ey |
]

A Mesmo aquels ques foram p id A Embora eles usem armas diferentes, Dante e
por espiritos malignos. lucia sao virtvalmente o mesmo.

( OQUEDIABD? )i

/ num demonio para detectar

-

o ] inimigos dificeis. Mas ha
% mais estratégia envolvida
0s coragoes =
= ; L nisto, desta vez. Ambas as
sdo premiados 3
personagens tém um amu-
nas cenas em A ek
leto que podem inserir nos
que o teu =
herdi é coracoes, cada um dando
g ao teu heroi um novo poder
atingido por - o A i
T diabolico. Depois podes
escolher qual a habilidade
magica a usar em cada
situacao. %
u AFRALHRART
!l;hlu you to fly fa
Dovil Trigger.
S FROSTIAKT
Adds fco element to your 4
attack in Devil Trigxer. A
-
1{ Ao acederes ao menu, podes othar para os 0 coracdo aéreo é um dos primeiros que encon-
| teus poderes diabolicos e escolher qual usar. mmm“ummﬁm/
FIXE E ) bater atrds de si, Dante pode agora
et ‘ﬂﬁ ' Embora Dante tenha uma grande correr pelas paredes (a la Matrix), dar
| variedade de movimentos no primeiro mortais sobre os seus inimigos e fazer
jogo, os seus ataques e acrobacias back-flips para evitar projecteis. E tudo
A Coloca-te debaixo de Nefrasturis e vais ser capaz de atacar o monstro foram recompilados para a sequela. isto, com a mira sempre trancada nos
sem que ele te toque. Com o seu longo casaco vermelho a inimigos e enquanto as duas pistolas
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"cospem" fogo do inferno. |

Usando os controlos simples, as |
cenas podem ser ligadas em sequén-
cias de accao continua, aproximando-
-se da agitacao género calcas-molha-
das. Se é excitacdo que procuras, 0
DMC2 tem-na as "pazadas".

0Os cendrios também foram
melhorados para dar uso aos novos
golpes de Dante. Ao passo que o jogo
original apresentou corredores
claustrofdbicos e interiores
ornamentados, a nova aventura
decorre nas ruas das goticas e

DANTE E LUCIA

Dante e Lucia tém movimentos linicos, que sao
bastante divertidos de aprender e de dominar.
Contudo, os caminhos que eles tomam no decurso do
jogo sdo diferentes, o que faz com que eles abordem
as mesmas dreas de um dngulo diferente. Para piorar

as coisas, a aventura da Lucia é muito mais
pequena do que a de Dante.

< DANTE: E O FILHO DE SPARDA, UM DEMONIO QUE
ACABOU COM 0 REINADO DO DIABO NA TERRA, HA
MUITOS ANOS. COM A SUA ESPADA E PISTOLAS

- GEMEAS - EBONY E IVORY -, DANTE ENFRENTA
| QUALQUER DEMONIO.

Agora Danie pode
disparar em direccoes

| Miferentes e baterios
dém le ambos os
. ( - _ lados.

A espada de Dante & ideal para detectar
demadnios o chio e para destruir as
estruturas para revelar segredos.

AR
i o’ e i 48
- 3 728 [
4= LUCIA: ESTA BRASA DE CABELO
> COMPRIDO E OUTRA CACADORA

DE DEMONIOS, MAS AS SUAS ORIGENS ESTAD
ENVOLTAS EM MISTERIO. A MEDIDA QUE 0 ‘
060 PROSSEGUE, SURGE A SUA HISTORIA.

Enquanto
Dante usa
pistolas, Lucia
tem'um
fornecimento
inesgotdvel de
facas para
derrotar os
inimigos.

L 2 P

marciais e'dd pontapés e murros _n'_é_s
combates mano-a-mano.
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Para sequela de uma das aventuras mais
| emocionan tes em P52, DM(2 é um pouco fraco.

A Lucia € uma senhora cheia de estilo. Quer a matar monstros, ou a desfilar
debaixo da sombra azul de cavernas, ela estd sempre bem produzida. con

y

temperamentais cidades, onde Dante e
0s seus inimigos sao diminuidos por
arranha-céus muito altos.

Usando o duplo salto, Dante pode
alcancar os telhados mais direitos para
disparar sobre os inimigos abaixo, ou
para arranjar um melhor angulo para i
fazer explodir os malditos que vém de %
aviao. Quando cercado por diabos,
escapar para os telhados é, em alguns "
casos, a linica esperanca de i ' - -
sobrevivéncia de Dante. i

F

1 3 \ WLV I
Apesar de DM(C2 oferecer um pacote
de ac¢do emocionante, esta cheio de
falhas que o tornam menos
satisfatorio do que o classico
predecessor.

Mais uma vez a camara é a maior
falha. Como os pontos de vista sao
frequentemente fixados ao estilo de
Resident Evil, vais dar por ti a usar a
mira automatica de Dante para fazeres
explodir os teus inimigos, com apenas
a barra de energia do monstro para
julgar o quao

Vais adorar o sistema de alvos, mas é
melhor carregares o estranhissimo zoom
da edmara. s

%

-

ABYSS GOAT

“personagens podem ser
~methoradas, coleccionando as
bolas vermelhas.

As explosdes vdo encher os feus olhos com graciosidade
e beleza, enquanto os deménios testam o teu cérebro.



 BOSS GIGANTE

pesar dos problemas, Devil May
ry 2 apresenta alguns bosses
pectaculares. Desde uma planta
rnivora a um macaco gigante, os
‘guardas dos finais dos niveis sao
%erturbadores e tens de ser rapido,
‘se queres evitar os seus ataques
“mortais. Pelo menos, até que
‘descubras as suas fraquezas...
8

¥ 0s monstros em DMA2 sdo bons, mas nos
continuantos a preferir os demonios do primeiro jogo.

efectivo estas a ser: As criaturas no
DMC2 s3o fabulosas, mas de que é que
iS50 serve, quando n3do as vés metade
do tempo?

As camaras ainda tém outro
problema. Sao colocadas demasiado
longe da accao, com Dante a aparecer,
frequentemente, no ecrd como uma
figura muito pequena. Isto ajuda a
criar um certo sentido de escala

“LOCALIZAGO, LOCALIZAGAO,

LOCALIZAGAD

'da acgiio é desenrolada nas ruas da
, habitadas por gangs de demonios.

DEVIL MAY CRY 2

R

Orangguerra pode mover-se através das barras e esmagar o teu
herdi quando cai no chio. Mantém um olho na sombra de
Orangquerra ou serds espalmado.

Embora esteja rodeado por tentdculos, a cabeca de Jokatqun é o
ponto mais vunerdvel. Infelizmente, so podes saltar para cima e para
baixo, para o encher de chumbo.

(3]

e NEEASCAPITIS

e - = ~

0 Infested Chopper é um dos bosses mais duros. Podes tentar
escapar-the por entre os tethados, mas ele vai-te apanhar
eventualmente.

4

Nefasturris explode num arranha-céus, numa das mais dramdticas
sequéncias em FMV que temos visto. Quando destréis o corpo, a
cabeca persegue Dante pelas ruas.

4

sonagens possam acabar com os inimi-
gos de inimeras maneiras, as suas
pistolas basicas e facas sao poderosas
o suficiente para dar cabo dos grandes
bosses. Antes que te apercebas andas
a saltar, que nem um louco, com o teu
dedo colado ao gatilho, em vez de
arriscar a morte e ser mandado de
volta para o inicio do nivel.

Muitos dos bosses também tém
defeitos imperdoaveis - algumas
vezes € possivel permanecer num
linico ponto e disparar continuamente
até que a criatura morra. DMC2 nao é
muito longo - aproximadamente cinco
horas por personagem. Por isso,
conseguir derrotar os guardas tao
facilmente ndo ajuda em nada.

1
_—.3{-, [

A Corta o Arius em pedacos, com as facas de Lucia.

quando a frente de blocos de torres,
mas nao faz muito sentido ter grandes
ataques quando nao os podes apreciar
na totalidade.

Mesmo os movimentos, propriamente,
ditos sao um problema. Embora as per-

0 Devil May Cry foi famoso pelos detalhes dos locais. Desta vez os
programadores criaram cidades enormes, com batalhas a decorrerem
em céu aberto. Embora os locais nao sejam tdo detalhados, ou apela-
tivos, como os do DMC, o sentido de escala é de cortar a respiracdo.

E essencial fugir por entre os telhados, para
evitar inimigos e encontrar tesouros.

vermelhos, para impedirem a sua fuga.

0s demdnios formam campos de forcas LAY

DMC2 ndo é mau, mas torna-se
repetitivo, frustrante e aborrecido.
Tornares-te mestre nos

= passos de Dante é
W= entusiasmante ao

4\ principio, mas
quando chegas

ao quinto

< bossjanao ha

nada de novo.

- Mantém-te com
¥ a aventura original
de Dante.
(]
£
i
VEHEDI o Acgio estimulante,
3 z: 1 Inimi fantdsticos,
£ o triunfo do estilo Herth poncios,
sobre o conteddo.
Devil May Cry 2 parece [ epumir
novidade, mas falha, Demasiado ficil. QY

porque nao dé o jogo
assassino por que
todos esperdvamos.
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Generals é um jogo repleto de lindos Sabemos quem ndo queria estar no cimo
cendrios como este. daquele prédio!

L/,
Admirem a bela trajectéria do avido das forcas amigas...mesmo em cheio! Mas,
mesmo assim, achamos que devia haver mais cor.

i ) INFORMACAO DO JOGO
NUMERO DE JOGADORES: 1-8 HENEHNS
CUSTO: 49,95 EUROS i
EDITORA: EA GAMES
DISTRIBUIDORA:EA 4 A
PRODUTORA; WESTWOOD STUDIOS
URL: HITP://WWW.GENERALS.EA.COM/

ultimo jogo desenvolvido nos
Oestﬁdios da Westwood Studios
surpreendeu-nos, devido ao
excelente motor grafico que produz
os mais bonitos cendrios do ano 2003.
Mas o que mais valoriza este jogo é
o facto das trés forcas militares
estarem cuidadosamente equilibradas,
permitindo um jego recheado de accdo
e estratégia, com muitas surpresas no
meio das batalhas.
EUA, China e GLA sdo as propostas
da Westwood em Generals. Se de um

AGUA VAL.. AGUA VEM

As imagens da majestosa barragem a ser

destruida pelas forcas inimigas foram das

primeiras a correrem o mundo. Afinal, nao &

todos os dias que os jogadores tém L -
oportunidade de admirar uma barragem virtual, s

muito bem desenhada. S E

As forgas posicionam-se junto @ barragem e dd-se o
primeiro passo para a sua destruicdo.
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lado temos as poderosas forcas
americanas equipadas com o mais
avancado equipamento militar, do
outro temos os GLA, forca terrorista
extremamente perigosa que luta
contra o imperialismo mundial. Pelo
meio aparece o lado chinés, com uma
elevada capacidade organizativa,
ultrapassando as falhas que o antigo
equipamento militar possui.

FALTA OS VIDEOS!

Ao longo do jogo os jogadores terdo de
ultrapassar um conjunto de missdes,
cuja dificuldade crescera a medida que
forem vencendo os varios objectivos.
Todas as forcas presentes possuem
estratégias Unicas, que com a ajuda
dos respectivos equipamentos
militares, conseguem ultrapassar os
objectivos propostos no inicio de cada
missao. A auséncia dos brilhantes

Facto consumado! O objectivo foi atingido e as dguas irdo
por sua vez, completar o trabalho final.




COMMAND & CONQUER: GENERALS

Cada for¢a militar tem, em
Generals, pormenores dnicos
 que a possibilitam ter
- vantagem sobre as melhores
forcas inimigas. Pelo ar, mar e
terra, os soldados sdo capazes
de destruir todos os objectivos
I planeados. Alguns sdo dificeis,
' outros nem por isso...
Por vezes o azar aparece e as forcas inimigas contra-atacam! Ai
estamos bem linados, se ndo tivermos foreas defensivas.

mmmmmhnmhkhhsuuﬂau;eﬁdos
de chamas Incandescentes, os soldados atacam mais um objectivo.

@ ups! Um dos
nossos tanques foi
atingido, é preciso

) FARARERY]

e
bl

D P e e,

Hpostar!

(<] 0s servicos
secretos
informaram-nos
que o lider
encontra-se
refugiado
naquele
paldcio...ao
ataque!

Depois da vitéria, as forcas desfilam nas ruas da cidade!

videos, caracteristica tnica dos jogos
desta série, desvaloriza um pouco a
qualidade do mesmo. Contudo, o
facto de ser o dltimo jogo
desenvolvido antes da fusdo dos
estldios da EA pode, mesmo com
esta auséncia, valorizar o jogo ao
ponto de o colocar como referéncia
obrigatéria da industria dos jogos.
Por outro lado, temos uma enorme
dificuldade em compreender porque
razao sao necessarios tantos remen-
dos, para um jogo que tem tdo pouco
tempo de vida. Mas o que sobressai a

primeira vista em Commad & Conquer:

Generals sdo os seus excelentes
graficos, que fazem esquecer alguns
erros de programacao.

EXCELENTE JOGO

Estamos perante um excelente jogo
de estratégia militar, que obriga os
jogadores a reavaliarem as suas
préprias estratégias. As forcas

americanas representam o maior
poderio militar, com os seus famosos
tanques e tropas militarizadas
excelentemente equipadas. As forcas
chinesas, por outro lado, conseguem
colmatar algumas falhas de
equipamento com a incrivel
organizagao do seu exército, que é
muito combativo e capaz de atacar
o inimigo com grande poder de
fogo. Os terroristas dos GLA tém no
seu fanatismo religioso a sua
principal arma, bem como a
loucura da utilizacdo de armas
pouco proprias para as batalhas
virtuais.

0 modo,'Multiplayer' alarga os
horizontes do jogo ao'mundo on-line,
onde milhares de jogadores discutem
brilhantes estratégias militares que
fazem corar os verdadeiros militares.
Pode nao ser brilhante, mas é um
titulo que vicia do primeiro ao dltimo
minuto de jogo.

VEREDICTO

Um novo motor
grafico espectacular e
um som muito bom.
Tudo numa excelente
aposta da EA, um RTS
a ndo perder este ano!

nas.
Auséncia de FMVs.

EM DEZ
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TENGHUE]

T I Vai apunhalarte PELAS COSTAS!

NUMERG DE JOGADORES: 12| s 2
CUSTO: A ANUNCIAR o

EDITORA: ACTIVISION TEAGRU =T
DISTRIBUIDORA: ECOFILMES &

PRODUTORA: K2

Vais passar a maior parte do jogo a
utilizar o modo 'Stealth'? Ndo parece!

&

o -

URL: WWW.TENCHUWRATH.COM

|
|
e esconderes a tua cara por
Sdetrés de uma mascara, vestires
um pijama, praticares os teus
saltos mortais, também poderas ser
um ninja. Sim, Rikimaru, a estrela do
Tenchu original, esta de volta e uma
vez mais esta a tentar endireitar o
que esta errado no Japao feudal, ao
aproximar-se das pessoas e corta-las
as postas em chuveiros vermelhos.

o ;
Ve YO\ 3
@

Uma viciosa luta de dois jogadores tem lugar
em toda a sua gléria grdfica de ecrd dividido.

5

Wrath Of Heaven é a terceira entrada
na série Tenchu, e uma que adiciona
bastantes novidades. Além dos - - )
personagens Rikimaru e /Ayame, que Toda a gente a lutar! Repara na intensa concentracdo nas caras dos protagonistas.
regressam, existe uma nova

< Marilyn Manson faz personagem para jogar, Tesshu. «Eh! Assim ndo vale. Ndo estava a olhar!»

uma suposta As trés personagens tém capa- «Sim? E depois, bailarino?»
aparicdo como cidades tinicas, que tornam muito
convidado. Precisa dese  diferente a sensacao de enfrentar o
bronzear. o ) mesmo nivel. Rikimaru, por exemplo,

AON chefe; viamps ¢ um bom lutador global, com
1, decida'sely f S 7 ; poderosos ataques; Ayame é mais
S RN N ! rapida nos seus pés. Os niveis também
7 ol DA possuem vdrios caminhosque te
permitem ignorar alguns objectivos, se
encontrares um alternativo, embora
isto possa levar a alguma confusao.
0s movimentos especiais podem
agora ser desbloqueados, ao executar
dez mortes de modo furtivo num nivel.
Vale a pena, porque algumas das
novas capacidades sao agraddveis e a
aproximacao aos guardas é mais
complacente do que nos jogos
anteriores. Ha também a adicao de um
modo de dois jogadores, permitindo-te
lutar com amigos ou de forma

»

cabecas as pessoas? Podera nao ser moralmente sélido, mas de certeza que & bom.

cHo P Se ha uma coisa que te vai por maluco no Tenchu, é surpreender um opositor e dar-lhe cooperativa em minimissoes. 1
um rapido sabor da tua espada. E claro que havia accao furtiva em montes dos titulos ~ Se fores um adepto do Tenchu ori-
su Ev mais recentes, mas qual & o outro jogo que te permite cortar gargantas e arrancar ginal, vais gostar de muita coisa, mas,
ao contrario das sequelas, o Wrath Of

Heaven nao é um grande melhora-
mento face aos seus antecessores.

Acgia bem furtiva
Py Mortes violentas.
De inicio lento e desa- |SETRTTET"Y
fiante, o Tenchu 3 €
excelente se gostares e

de acgbes furtivas e de Parecido s Teachu 1, . ‘;’

&

sangue, mas poderds
ser afastado pelos i
grdficos deselegantes.

Rikimaru surpreende um inimigo confiante. j Esta vai doer! O poder da previsdo. / Ll

MINTA...
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«Uma pirza 4 chourico,
ama cola/de dietd €
uma atmosfera de selva
pfm: combinar...*

@ Todas as armas sdo recriadas realisticamente. @ A selva ndo parece muito verdadeira.

> Bem-vindo a selva. Tu vais morrer.

lo J_([]n 5 | | : ' i 7 Apesardasmldadn; t.;uernmndas,

quase ndo existe qualquer factica.

A da vid I3 o Vil LAl Mas o verdadeiro problema é que
b gutarira t g 1" abrc’fa :lao =y ta DI \ ele ndo parece, ou dd uma sensacao
aitienta sramocmilenm. a mone / semelhante, ao Vietname que nés

UL dos companheiros mais chegados, = , vimos nos filmes. Tudo é demasiado
R:E da~o a’\;)olta el Fstomago. o s falso e desbotado, e ndo ostenta o
Depois de termos crescido a ver aang0iE DEM S SITTEl o R e kT calor, a humidade e o excesso que

coisas como A Praia da China, V:etmng:‘. e equipa, mas nio te afiljas por causa deles... seria de esperar.

Platoon e Apocalypse Now, ja RCOINANUCIG S5a0 |m0rta!5.r s < Existe uma excelente banda sonora
estdvamos desejosos de caminhar i filE : : de rock ‘n’ roll dos anos 60 e também
enterrados até aos joelhos através de ¢ U e { alguns momentos excitantes, quando
dgua lamacenta, golpear mosquitos HaLs Recnd 0 inimigo te rodeia e se sucedem
para longe das nossas testas febris, 1 ; A3 f intensas batalhas, com balas e silvos a
cobertas com um lenco, e perder-nos W T “© | cortar o ar. O modo multijogador é
em florestas tropicais - AU UONCWA ; . também divertido, especialmente em
desconfortavelmente himidas. PR (e (H84 modo cooperativo. Mas no final, no

Vietcong ndo faz um mau trabalho : ! ' re 7 } entanto, este € um desapontante
neste campo, mas estd longe de ser o a 15y AL primeiro lancamento da guerra que os
jogo que poderia ser. e ARk i, ; Americanos perderam,

O CHEIRO DE NAPALM -

Como parte de uma forca de elite \g < 4 J 2 Al ; - Boa banda sana £
. - - § ] = ivertido modo de

de soldados estacionados no {7 ‘ gumas Lracas Inten- (i Eseiymm

Vietname, em 1967, tu és enviado

de missdo em missdo, varrendo as P

% 2 roll ndo conseguem equipa imartais,

forcas vietcongs e ajudando os : y ComPEISAr 0% gra o

aldqoes‘. Norm'alme_nthe tensuma : \ ' fracos e 3 falta de

equ.lpa aAtua dispasicao, mas né_m e ) ] atmosfera e realismo.

muita coisa que lhe possas pedir

para fazer, excepto curar-te e passar- Nao interessa quantas balas é que os tipos apanham, porque o médico vai sempre conseguir curd-los. £ 503 -Immromqnoc(Psz) |
te as municdes. e I HEE I S SR L wnTA | G
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sas de tiros e os excel- —
issdes terriveis.
entes sons de rock 'n' MO

Companheiros de
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No ano de 1492, vigje até & América ® 8 campanhas eu 42 missoes;
como Cristévio Colombo e lance | 9 missdes isoladas para Josador
a chama que vai alimentar 300 | individual
anos de intensos combates [ | ¢ 12 nagdes, civilizagdes e tri
em busea de terras, riqueza diferentes: Estados Unidos,
e liberdade. Vista a pele @8} | Espanha, Inglaterra, Franga,
de gmndes lideres Aztecas, Incas, Maias, Siou.\'.,
eomo Pizarro ou Washington, B Delaware, Huron, Iroquois
‘¢ liderando batalhas épicas em tempo @ ¢ Pueblos
real com mais de 16 000 soldados | ° Até 7 jogadores através
em ceniirios 3D. Inclui de rede local ou na Internet: ]
as tecnofogias Enovadoras D_eal:i'lmatch, l)ata"m;g s
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puxador da porta, enquanto os

teus companheiros se encolhem
bem por tras de ti, suados com a
expectativa. A tua respiracao
controlada ndo faz qualquer ruido e
tu abres lentamente a porta,
centimetro por centimetro. Pelo canto
do olho detectas uma massa de
cabelo, abanando constantemente
como uma bola de vélei no mar.

Atua mao enluvada avanca para o

® Walther, J,
ASSAULT

LR
HOLDING

Apontas a tua mira para o centro da
massa densa, apertando

W

nza,”bara admirar os cendrios.

l] PLANEAMENTO PREVINE

UMA MISSAO FALHADA

L 77

wEL
i 24.¢

ey -

HEIES ‘Porque € a visao nocturna

A Atacar os inimigos de frente, sem resguardo, € uma coisa estiipida de se fazer. \fe'ﬂfe? Porque ndo rosa? Ou
. piirpura? Ou cinzenta?

delicadamente o gatilho.

Buummmm! O ecra fica negro e tu
vés com estupido horror o teu cérebro
a escorrer pelo lado da tua cabeca
como uma papa vermelha. La se foram
todos aqueles anos de treino. La se
foram todos os planos antecipados.
Acabaste de ser morto por algum
idiota desdentado, de lenco ao
pescoco, escondido por detras da
cabina do outro lado da sala.

Mas nao o viste, pois nao? Estavas
demasiado ocupado a tentar separar a
cabeca do corpo ao seu companhei-
ro, nao era? Bem-vindo ao

mundo de Raven Shield,
espertalhdo. Ou nao,
conforme o caso.

Frustra(;ac E isso que
iras sentir quando carre-

4

LA
9.3

@& A alegria de abater os inimigos expostos. Toma la!

@ 0 abomindvel homem das neves de frente.

- Nao gostas de dis'parar? Estas farto de ser
sempre morto nos primeiros 20 segundos de
cada missdo? Bem, tens duas. opgoes
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- TOM CLANCY’S RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD

Uma das razdes pelas quais te
ras encontrar a repetir missoes
. € que ndo quererds perder os
. teus homens demasiado cedo.
~ Apenas dispdes de um nimero
finito de tropas de forcas espe-
ciais para levar através do jogo -
- apenas alguns s3o veteranos. Se
os perderes demasiado cedo,
nao teras hipétese. Uma mistura
. de tiros certeiros e tiros falhados
| énormalmente a tua melhor
| aposta para cada missao. Reza
| apenas para os terroristas apa-
‘" nharem os certeiros, primeiro.

2005.02.12 - 1900
e T

Hountain Match

Shuaitn
Sedcontral
Lencarsn

Courvat:

Jura Cantons Suitzerland

JENL(S

2]

4

Olhem ld, rapazes, esta ndo é boa
alfura para um mergulho. Temos

trabalho

=80s terroristas estdo deste lado,

«Ndo estao nada, es|

para fazer.

D 02:50)

tdo aquils

. Orei diz: «Tira esse

gares 0 mesmo nivel pela vigésima
vez, nesta excelente terceira versao da
série de shooters de forcas especiais
baseados em equipa. Porqué? Porque
as suas 15 missoes sao todas muito
duras de roer. Os teus inimigos sao tao
precisos, que poderiam arrancar o na-
riz de um mosquito desde o outro lado
do mundo, e tao activos, que mata-
rao os seus reféns logo que eles
cheirem a tensao a evaporar
dos teus sovacos.
Felizmente nao estas
sozinho. Tens uma
equipa de ageis
atiradores que te
acompanharao em
cada missao, e que
podem estar equipa-
dos com uma
completa gama de
armas - 40 ao todo -
e receber ordens

especificas para matarem tudo o que
vejam. E isso inclui roedores. Pois é,
estes tipos sao mesmo maus.

Em termos gréaficos, sonoros e de
progressao, o Raven Shield é "fabulas-
tico". Mas fica preparado para veres a
tua forca de vontade e paciéncia
testadas como as de um doente na
fila das urgéncias, pela extrema
dificuldade de tudo.

Contudo, se tiveres habilidade e
perseveranca, e conseguires aguentar
a falta de variedade de missdes - exis-
tem muitos niveis de recuperacao de
reféns -, irds encontrar aqui semanas
{meses, se fores um pouco descuida-
do) de accdo anti-terrorista, mesmo
que vejas as tuas entranhas rebenta-
das 263.000 vezes no processo. A
liberdade é uma coisa preciosa e cara.

@ BId, bld, bld. Agora ndo € hora para
conversas, deixa-me apenas encontrd-los.

-
b 26k
A Ista é uma lanterna terrivelmente potente. Oh se é.

Vai manter-te
agarrado, mas o0s
| niveis limitados, a |
suprema dificuldade e |
o0 exagerado resgate |
| de reféns irdo
| desencorajar alguns.

| Aspecto fantistico.
Tensdo sem rival. ;
Atenclo ao detalhe.

Demasiado duro
Demasiados resgates. S
Um pouca limitado.
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AND THE
EMPEROR’S

< :
a;““ﬂ> O explorador de tumulos com chicote voltou...

i |NF[|HMA|;A[| DO JOGO ntes da Lara Croft usar aqueles

s = . calcdes, na verdade antes mes-

NEMEROINEIGCADORES X - mo de ela usar fraldas, j& o
: Indiana Jones andava em aventuras.

Ele é o verdadeiro saltador de abis-
mos, espancador de Nazis e acumula-
dor de tesouros. E com a Lara desapa-
recida em combate, o Indy é a unica
pessoa para quem nos podemos virar,

mxm'l

| Podes apanhar a maioria dos I
pbjectos e usd:los como armas. | Aprende a danar como o Indy e conseguirds

Dica: os paus verdes sdo bons. | ser campedo mundial de danca.

«Tenho um pressentimento
muito mau sobre isto.
Desculpa, enganel-me g’

’_‘M;H 1 ;i"vr .

&

se tivermos
um desejo de explorar
tumulos nos préximos
i xa SRR cii Y tempos.
0 motor de luta que permitia a adoravel Buffy bater em vampiros A
deixa-te agora espancar inimigos como o herdi com rugas, Indiana | SALTA, SOCA, EMPURRA
| |ones. Ele tem menos curvas e aposta mais nos menus, mas o Indy
L possui movimentos com mais classe, como o de usar aquele chicote...

Primeiro as mds noticias - ndo ha aqui
nada de novo. Dar saltos dificeis esta
no menu, tal como balancar
pendurado no chicote de couro e
passear por ruinas. Frequentemente,
tudo ao mesmo tempo. Além disso, ha
disparar, apunhalar e esmurrar servos
maléficos. E resolver puzzles, bastante
simples, de alavancas, de obstaculos e
dois quardas trocam consethos de jardinagem. de objectos. O jogo € tdo previsivel
g~ 2 A o | \Y S S como um episddio de Mr. Bean. Mas
W J L & L iy ndo é uma parvoice.
Sl =19 HiioE Sull, mas ndo € Suposto bater E verdade que ndo houve uma
| assim fanto nas pessoas. : inovacdo significativa no enredo. Mas
L ey quem é que se importa quando ele é
divertido? Ver puzzles e adversarios
familiares nao cansa com facilidade, se
for feito assim tdo bem. Em vez disso,
traz um sorriso nostalgico a nossa
face, como quando nos lembramos das
peripécias de tempos passados. S6 que
ele é melhor do que isso.
Entdo;0 que éque ofaz divertido?
Para comecar, existem os graficos.

O at

0 Sr. Jones nio 56 explora tiimulos, como
também respira ar puro.

g v
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INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S TOMB

@ 0 Indiana estawa a sentir-se cansado e resolven
apanhar uma boleia... Talvez seja md idelal?

vista. Texturas e efeitos
deslumbrantes, excelentes modelos de
personagens e ambientes abertos e
gigantescos, com montes de
complexidade. E a aventura de accdo
com melhor aspecto até a data.

GRANDE MUNDO MAU

Além dos gréficos sumptuosos, todas
as localizacdes sdo bem desenhadas.
Um total de dez niveis massivos,
divididos em subseccoes, levam-te a
passear através de Praga, a explorar
Istambul e a correr por Hong Kong. Na
generalidade, os puzzles sdo divertidos
de resolver e estdo intercalados por
constantes sessdes de combate.

0 Indy dd um salte para a liberdade,
sobre um panorama de telhados chineses.

19/50§
/00

Vamos falar de chicotes. Estranho? Indiana nao sabe como é que se
fazem, tanto quanto sabemos. Mas sabe usa-los para balancar de local
para local, através de objectos convenientemente colocados - tais
como cabecas de crocodilo de pedra, lanternas e ganchos gigantescos.

0 simbolo do chicote verde! E tempo de te
\ envolveres nalguma acedo de bal'm:mmmlo/

balanga, saltando fora quando desejar.

Se saltares correctamente, entrards aqui. Se
ndo, transformas-fe em piza esborrachada.

0 Indiana pode mudar de direccdo enquanto

i

]

Y

:g

Bosses demoniaces ndo assustam tanto
quando estao cobertos de baba radioactiva. |

Instrugdes do vaso radioactivo: arremessar
|l a 10 metros. Depois correr para longe.

Durante as lutas podes apan
pernas de cadeiras e garrafas,
buir murros e pontapés, dispa
arremessar granadas, amarra
bandido e fazé-lo rodar para lhe
dares uma boa pancada, ou -an
favorita - arrancar as armas dos igir¥
gos das suas maos com o chicote

Felizmente existe um botdo di
bloqueio, que te mantém de frei
para 0os maus numa accdo frenét
Uma fungdo atil, porque o cont
camara ndo é excepcional.

Outros problemas? A falta de
tividade torna-se notdria. Pensant
bem, quantos abismos é que pa
saltar antes de se tornar mondtofio
Mas mesma considerando a repe
este é um bom cocktail de combate
exploracdo e resolucdo de puzzles,
menina Lara tem o seu trabalho & &
dificultado, para superar o Indiana.

Excelentes graficos. g%
| Agil aventura de accio [Nl k4
| com um ritmo enér-

| gico, dez niveis muito [N
| grandes e graficos  [OMAREREE 4
, suaves. Apenas traido

: por uma ligeira falta |

| de inovagéo. }

# &
o

vkt




ANALISES

mmmawamm
. gha... serdo os novos deputados da nagdo? |

magina-te dentro de uma historia
Imedieval, onde teras de lutar com
todas as forcas pela tua
sobrevivéncia - ajudando, ao
mesmo tempo, os teus amigos.
Assim podemos definir a historia do
jogo estratégia/aventura que a
Wanadoo tao habilmente editou.

N&do é comum analisarmos jogos

que, em certos momentos, ficamos
sem a certeza do seu género
concreto. E se adicionarmos uns
excelentes graficos e uma histéria
invulgar, chegamos a conclusdo de
que ainda existe inspiracdo no seio
das equipas de desenvolvimento -
principalmente na da Haemimont
Games.

54 PLAYER MAIO 2003

00 30
08 iy

3 it st e ot

LI

@ Ora bem, vamos Id disculir as tdcticas da proxima batalha, neste
monte de pedras.

0 editor de cendrios inclui uma vasta enciclopédia
de objectos, que nos irdo ajudar a prolongar a vida
deste jogo.

¥vssvgee |

‘;&;;. ‘. ;

A tua frente estdo um
conjunfo de opgoes que
te wio ajudar para criares
um novo Celtic Kings!

0 menu do editor é
simples, prdtico e muito
eficiente. Escolhe o
objecto e coloca-o no

novo cendrio.

@ Estou completamente frito...acho que vou ter de pedir uma nova
opinido ao chefe!

A REVOLTA
0 objectivo principal de Celtic Kings:
Rage of War é lutar contra algumas
tribos mais rebeldes, que andam
a dizimar os nossos territorios.
Parece quase uma revolta dos
deuses, onde apenas o nosso heroi
podera resolver. Para tal, tera,
com a ajuda de alguns amigos,
ultrapassar os objectivos
das 20 missoes que compoem
0 jogo.

Ao contrdrio dos outros RTS,
0s jogadores apenas tém
de se preocupar com a gestao
de dois tnicos recursos, comida
e ouro. No inicio de cada missao,
os jogadores tém a sua disposicao

as estruturas
basicas para
iniciarem a sua
campanha,

tempo.

1010
¥
o

b I

podendo adicionar
outras estruturas a medida que
forem avancando no jogo.
Adordmos a simples,
mas completa, interface que da
acesso a um vasto labirinto de
menus. Resumindo, Celtic Kings:
Rage of War é um excelente jogo
de estratégia, que vai seduzir
muitos jogadores. Para finalizar,
convém salientar que o jogo inclui
um excelente editor de niveis,
que o vai prolongar durante muito

@ Estds a ver! Com este frio tremendo e
aquele tipo ndo apita para avancarmos!

VEREDICTO

Excelente jogo

de estratégia,

com alguns
pormenores de
aventura e que nos
ensina um pouco da
histdria medieval.

Gptimos cendrios.
Editor de niveis
muito acessivel.
RTS com aventura.

Nada a assinalar.
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Eem viorn

nspirado no célebre grupo de
Iforgas especiais que operaram
atras das linhas inimigas durante a
Segunda Guerra Mundial, Deadly
Dozen coloca-nos na posicao de

comandante de um pequeno pelotao

com objectivos muito precisos:
arrebentar com as forcas inimigas,

recuperar informacdes valiosas para

0 bom desenrolar da missao e

preparar a chegada de reforcos.
Buscando inspiracao no célebre

Comandos, o jogo da Infogrames

\
V' Recolhe tudo o que encontrares dentro das
casas!

¥ Ao fundo da raa vais encontrar uma cilada.
Caminha com cuidado!

peca pela deficiente jogabilidade
que, conjuntamente com a falta de
accao, reduz o brilhantismo ao
mesmo. Deadly Dozen oferece, apesar
de tudo, alguns pormenores
interessantes, como por exemplo, o
facto de permitir que comandes ao
mesmo tempo quatro personagens
diferentes. Devido a este facto, a
escolha das quatro personagens vai
ter de ser muito meticulosa, para o
éxito de cada missao.

Ao longo do jogo, teras de manusear
com cuidado as capacidades da tua
equipa. O soldado A, perito em
armas pesadas, pode ndo ser a
escolha mais adequada para eliminar
um alvo com a espingarda de alta-
-precisdo, ou para tratar dos teus
colegas. Gostamos do tutorial que -
nos explica, ao detalhe, a utilidade
de cada uma das armas e a forma
mais precisa de as utilizar. O
pormenor mais interessante de
Deadly Dozen reside na possibilidade

 Olcaminfio & fongo, por isso, fenkiam
muitoicaidadolcom o terreno...

CELTIC KINGS DEADLY DOZEN

SOLDADOS
AGRESSIVOS

A tua disposicao terds os mais
agressivos soldados da tua
companhia. Apenas podes
escolher 4... cuidado com a
escolha!

Aqui estio todos os mafiosos, prontos para te
ajudar na dura tarefa de eliminar os inme

e

Pensavas que ias desarmado? Nem pensar!
Mas escolhe com muito cuidado as armas ?

vais levar.

de podermos utilizar veiculos
motorizados para percorrer longas
distancias. Com tantos jogos de
accao no mercado, o0 jogo da
Infogrames fica abaixo das nossas
expectativas, resta-nos o consolo de
homenagear um grupo de soldados
que lutaram pela nossa liberdade.

A’ Prepara com cuidado a tua missdo,
estudando com atencdo os teus objectivos.

VEREDICTO

Apesar da histdria
interessante, Jogabilidade fraca.

D'E a qu D_OZE n ?:;:jmf::.:iol-aq.in. ‘
fica infelizmente

abaixo da nossa 7
.

expectativa.
EM DEZ

Bons grificos.

Histéria interessante. ;
Arsenal extensa.
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VICTORIA'S SECRETS

A Tina, a Christie e as outras sao
muito selectivas sobre aquilo
que gostam. E no Zack of all
Trades que estao disponiveis as
armas persuasivas mais impor
tantes. Armas de mao portateis
guitarras e colchoes esta

lado nas prateleiras.

seja mais sequro comprar numa
loja norma de acessorios
sempre bom ar

i | INFORMACAO DO J0s0
NUMERQO DE JOGADORES: 1-2
CUSTO: 71,99 EUROS

EDITORA: MICROSOFT
DISTRIBUIDORA: MICROSOFT

PRODUTORA: TECMO

FExistem coisas malucas d venda no Zack of all
| Imdes, m:l'uind‘o (] pronmpa d'e uma lbnx

‘m g unca imaginaste que o "volei-
"N'bol- de gajas boas" estaria na
B W tua lista de jogos favoritos.
Mas, quando o Elvis era o Rei, ele
também nunca imaginou que tipos
iriam ficar famosos por girar e mistu-
rar discos. As coisas mudam,
normalmente para melhor.
As pessoas podem sair e gostar do
gue quiserem, desde que haja
. uma boa razdo.
Aquilo que era
classe em 1993
é muito
diferente
daquilo que
gostamos em
2003. Oh... e
como nds lutdmos
para te dizer o que €
que torna o DOA
Xtreme Beach e
Volleyball tao " (WigeoSottnget

giro! (Vour Ae &R
- (Faders! Warning )

cabelos e
compadem o sey

Zatroiler Sattings.

(Audio Setings

Comprar para oferecer é methor a longo prazo,
mas ndo faz mal ficares com alguma coisa.

Carrega as tuas proprias melodias para ouvires
através da jukebox. Estrdla a bomba...

Um ajuste de idade decide o comportamento das
raparigas, mas nos ndo vimos muita diferenca.

PASSATEMPO
PERVERSO -

As mildas sdo a

principal razdo para gastar tempo com
o DOAXBV. Passas 14 dias numa remo-
ta ilha solarenga, no papel de um des-
tes oito borrachos, desejando impres-
sionar os outros com as tuas capacida-
des no voleibol e um misterioso talen-
to para oferecer presentes. As coisas

Verificdmos que a Kasumi e a Hitomi se dao
muito bem. Oferece-lhes as coisas adequadas.

@ A forasteira é Zack, vestida com a roupa mals louca desde que se
disse: sliberta a tua mente e o teu rabo seguir-se-g»,

vio bem, se toda a gente gostar dos
teus presentes e mal puder esperar
para jogar contigo o dia todo. As coisas
ficam mal, se ninguém quiser fazer
equipa contigo e todos os teus
presentes forem atirados para o lixo.
Se fizeres as coisas bem feitas, vais
tornarte numa verdadeira sortuda,
com montes de dinheiro para comprar
coisas exdticas nas trés lojas da ilha.
Mas apenas podes comprar coisas

boas, depois de teres convencido uma
midda a ser a tua companheira, usan-
do bugigangas da loja de acessdrios e
d o Zack of all Trades (vé a caixa
Victoria's Secret). Apenas depois disso
podes comecar a competir pelo
dinheiro avultado no voleibol.

Por isso é um jogo de encontros
amorosos. E entdo? Ha uma justifica-
¢do para tudo, sob a forma de uma
simula¢do de voleibol ndo muito md.



We can do it

PARA MAL DOS TEUS
0 voleibol no jogo principal, 'Zack's
Island’, é apenas para um jogador e é
jogado como uma aventura. A tua
parceira € menos previsivel neste
modo, uma vez que a qualidade com

- que ela joga estd relacionada com a

| quantidade de suborno envolvido. Na

- opcdo de dois jogadores, 'Exhibition’,
podes fazer par com qualquer rapariga
e instrui-la com tendéncia 'Confident’,
'Unwilling' ou 'Usual'.

Uma rapariga confiante sobe até a
rede, fazendo blocos e remate. As relu-
tantes deixam-te tomar conta da accdo
principal enquanto ddo apoio. Uma
parceira com comportamento normal
joga ao ataque, ou a defesa, conforme
o local onde tu estds e o sitio onde ela

(@ Quando a tua equipa estd em forma, ela remata
com poténcla extra e com manchas de movimento.

@ Num jogo “Exhibition’, de dois jogadores, preci-
sas de decidir o estilo de jogo da tua parceira,

OLHA. NAO
TOCA!

Enquanto a tua rapariga relaxa, po-
des obserwi-da em cima, em boixoe |
| dos lados sem levar uma bofetada.

DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL

Quando ndo estds a jogar voleibol, ou a trabalhar nos subor-

nos, € agradavel visitar uma praia sossegada, ou uma clareira
na selva. A tua rapariga da quinzena gosta de se estender, es-
fregar-se no chao e outras actividades igualmente titilantes.

Entretanto, podes ajustar a tua visdo do espectaculo, fazendo

zoom e olhando em volta. Que pinta que estas mitidas tém,

podes ganhar dinheiro extra.

Outra forma de relaxamento é este
Jjogo saltitante. Se fores bom nele,

Por qualquer razio, de vez em quando
és obrigado a olhar para este bicho,

€ o

Procura pistas do que comprar para as
raparigas. As mdquinas de frutas sdo iiteis.

estd posicionada - usa o stick
analdgico do lado direito.

Esta até é uma boa simulacdo de
voleibol, digam o que disserem. E
mitidas de computador semi-nuas sao
agradaveis de ver nas repeticdes...

DOCES COM "CACAU"
Humilhar a equipa Christie/Lei Fang
numa vitdria de 7-1 da-te uma boa
visibilidade e uma carteira recheada.
Tens dinheiro para gastar, por isso vai
até ao Casino. Agora presta atencdo,
porque hé mais para saber sobre este

ser deste
tomanho.»

Vais perder horas e a maioria do teu dinheiro
no casino. Vé nas carlas possiveis pistas.

local do que parece & primeira vista.
Quando jogares Blackjack, ou
Paker, veras que todas as cartas tém
figuras de raparigas, usando vdrias
roupas. Nas mdaquinas de frutas toma
nota dos icones relevantes para a rapa-
riga que estd na maquina. As pistas
estdo por todo o lado, ajudando-te a
escolher as ofertas mais apropriadas,
que por sua vez asseguram que conse-
gues a rapariga certa, para garantir
ainda maiores ganhos no voleibol.
Descobrimos que ndo hda um meio
termo no que toca ao jogo, por isso ele

foi duro de analisar. O Dead Or Alive
Xtreme Beach Volleyball é um jogg
invulgar, mas muito bem apre-
sentado. Ele tem qualidade e
podes vé-lo nos detalhes,

A coisa que aborrece os
jogadores sérios é o mistério
da razdo pela qual alguém
quererd gastar tempo a
vestir miidas apenas pa
jogar voleibol ou
roleta. Mas vamaos
ld, é ébviol Estds af
pensar em com
pra-lo? Pois
compra-o!

VEREDICTO

Vais adord-lo ou odia-
lo. Possui-o ou rejeita-
0. Gostariamos de
chamar de "grandes
amigos" aos adeptos
da primeira resposta
em ambos os casos.

cgredos para
descobrir.

0 valeibol ndo ¢ o
nova futebol.
Est.

SEFOSTAS, WDead or Alive 3 (Xbox)
MENTA... Ml Sam Fox Strip Poker (Spectrum)

NI AVED RAATIN
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i ) INFORMAGAO DO JOGO

NUMERO DE JOGADORES: 2 ‘:'.@:. :
n:"ﬁ"
LR

PRODUTORA: ARC SYSTEM WORKS

EDITORA: SAMMY

2D diminuiu para quase nada nos

anos mais recentes, e nds nao
estamos aqui para defender a sua
causa. Mas a Player estara sempre do

Claro que o apelo dos fighters em

While you may be a fine woman,
'm afraid | simply cannot ignore
that remark of yours

. - = /5 e e S fermt

lado da qualidade e 0 X2, a sequela
do Guilty Gear X para PS2 do ano

@ Algum do didlogo no modo 'Story’ é engracado.

passado, é uma obra-prima.

Se adoras os teus fighters em 2D,
compra o GGX2 sem pensar duas ve-
zes. E agradece-nos pela dica
depois. Se os fighters em 2D te
deixam normalmente o estdmago
virado do avesso, entdo este pode
Ser um jogo para virares a cara para
o lado, sendao mesmo para a virares
completamente para trds.

0 66X2 é um espanto, devido as

hilariantes, mas muito inteligentes,
exibicoes de poder. Para comegar, 0
Guilty Gear X ja era suficientemente

Tens de admirar o detalhe deste jogo. Este

@ Um ataque Burst dd-te uma barreira de defesa de & o Slayer, antes de um combate.

fraccoes de segqundo.

sequela. Contudo, as novas funcdes, obviamente mais benéficas, sao os quatro
novos membros incluidos. Tal como tudo no X2, todos os recém-chegados tem
um aspecto terrifico e exibem movimentos elegantemente espantosos!

% P == 2

Sy e e e
mbdlsde!fhndubugﬁsplumm

(1)

INO: Esta mulher, damd'l'mﬂ, -s-gdhmuwomdo
microfone para fazer massa. O seu chapéu também fere - ndo € porreira?

K e

LAYER: Um vampiro que usa uma pequena
para elas se aproximarem e ficar com uma

capa para infligir golpes

boca cheia de carne. forma como o 'Stands' funciona no jo Jo, da Capcom, mas mals divertido.
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A lista de revisdes da jogabilidade e de adicGes no X2 é, por si s6, digna de uma

ZAPPA: Este fantasma de um mitido muﬁhs fi

2

técnico, mas a Arc System Works foi
mais fundo e progrediu ainda mais
com 0 X2.

0 jogo possui tantos layers de téc-
nicas para dominar, que ficards a prati-
car até morrer. Pois €, o teu objectivo
€ consequires construir o tipo de com-
binacdes sobre as quais serdo escritas
cancdes nos proximos anos! Para man-
ter a accao razoavel existe uma nova
técnica Burst, que te permite ultrapas:
sar combinacoes mortificantes... mas
s0 se o teu timing for adequado.

Existe muita coisa com que lutar
no GGX2, mesmo no seu estado de
arcada basico - jogador simples contra
o computador, ou contra outro
humano. E ndo acaba aqui. A versao
PS2 esta equipada com um engracado
modo 'Story', vdrios modos 'Survival',
personagens secretas e super-poderes
para desbloquear. Fica descansado,
que ndo vais ficar desiludido.

VEREDICTO

Um fighter estranho,
mas bastante diverti-
do, que melhorara
qualquer coleccao de
PS2. Se ele fosse um
concerto de rock, nds
estariamos na frente.

Excelente combos.
Belas persanagens.
Boa banda sonora.
Montes de modos.

0 modo ‘Training' é

apenas 'Practice’.
0 seu sabor notorio a

pesos pesados. 4

SEerAs W Capcom vs SMK (PS2)
MINTA... Tekken 4 (P52)
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exxiante!

aa¥ expuseres a radiacao espacial,
Vais estar perante um personagem e
um jogo parecidos com Vexx.

~ Inspirado no Super-Mario
64, mas fazendo uso de
I,I’Ovus ambientes e técni-
€as inovadoras de bem
1 murrar e vencer o

limigo, este jogo

presenta, em cada
fivel, desafios que

Os diferentes niveis em Vexx
sdo extensos e grandiosos. //

YRR . R
i ;g_??}_; -
X !
i

GUILTY GEAR X2 VEXX

MAU FEITIO!

O T sangue inimigo para derramar ao
longo do jogo.

as Coracdes Fantasma piscam de gozo,
que ndo o0s consegues apanhar,

|

| A luxuriante Neverglades esti repleta de rwinas e de Iniimeras surpresas. J

/

/

I precisam de habi-
lidades supra-huma-
,,/"" nas para serem ultra-
passados. Por todas estas
razoes, Vexx & um herai talha-
do para uma estreia de sucesso.

AVANCAR NO JOGO

Conheces o objectivo: cada nivel a que
acedes a partir do centro do sistema,
tem um numero de desafios
especificos, mas o objectivo final
consiste em recolher todos os Wraith
Hearts (Coracoes Fantasma) - o
equivalente no Vexx as estrelas de

Super Mario. E um jogo tradicional, no
entanto consegue ser tao excitante
como qualquer outro. Tudo isto gracas
ao design amalucado dos niveis, que
funde ideias ja familiares com exigen-
tes percursos de obstaculos, obrigan-
do-te a grande esforco para recolheres
todos os Coracoes Fantasma.

Os graficos sao quase excelentes e
toda experiéncia, embora n3do original,
é um fantastico exemplo de como se
pode dar uma nova roupagem aos
jogos de plataformas, adaptando-os a
uma nova geracao de consolas e de
jogadores.

_---"-'m@r.émrm  ponto fraco de |
; 'ﬁ% Vexx, pols nio tens controlo

@) Brinca com o relégio de sol e verds que
o dia e a noite acontecem...

|
g
- e
... e em alguns momentos o portal Warp, |

] direita, abre-se como que por magia.

| BOMYS MU

Muito desafiador.
=0
Um bom jogo, com
muitos e divertidos
desafios. Mas nao
esperem encontrar
; grandes inovacdes.

Pade ser frustrante.

Poucas inovacdes.
Dificil para

Inexperientes.
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A prova de que as simulacoes podem ser divertidas.

i ' INFORMAGAO DO JOGO
NUMERO DE JOGADORES: 1 g
CUSTO: 199,99 EUROS

EDITORA: MICROSOFT

DISTRIBUIDORA: MICROSOFT
PRODUTORA: CAPCOM

URL: WWW.STEELBATALLION.COM

amos ser sinceros: a mera ideia
Vde uma simulacao de voo coloca

a Playertao frouxa como um
elastico velho.

Mas embora o Steel Battalion, com

o seu louco controlador de 40 botaes e
trés pedais, seja provavelmente a mais
complicada simulacao da histdria do
género, ela reproduz uma experiéncia
que qualquer macho de sanque
quente ambiciona: pilotar um robo de
assalto, com 100 metros, numa louca
guerra futurista. Talvez parecas um

"*‘iﬁ_@hws Seriio g dltimas
_Cofsgis que esteinimigo ird ver,
SRS | = poprediota,

Ve, guarda repeticoes das missdes e
diverte-te a mexer nos filtros.

s :
ET A
o

. e

T 0o} i
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Alto! Nao dispares! Estes tipos
gordos de metal estao do teu lado

idiota a joga-lo, mas vai fazer-te sentir
um deus metalico todo-poderoso.

De forma pouco surpreendente,
demora algumas horas até te habi-
tuares aos controlos, mas depois de
comecares a entenderes-te com eles,
ele da uma sensacao fantastica.
Avanca confiantemente pelo mar
adentro e devasta praias com os teus
companheiros robos; atravessa pontes
estreitas, enquanto te esquivas a
barreiras de ataque de misseis; devora
0 campo e derrota os inimigos, as
posicoes de armamento e as tropas.

0 balanco entre a accao intensa e a
estratégia é perfeito. E o soberbo as-
pecto visual inspirado em O Resgate
do Soldado Ryan faz com que toda a
experiéncia seja muitissimo credivel.

A Mantém um olho no tew radar. Nunca
se sabe quem é que estd a esconder-se no
nevoeiro.

A criacao de gigantes da Capcom nao 3
é, contudo, tao pouco vulneravel como
parece. Apesar da brilhante inovacao,

+g existem apenas 12

*" missoes no total. E

A As cenas de sintese tém um estilo de
velhos tempos de guerra, apesar do jogo se
passar no futuro.

V! Toma atencdo ao briefing das tuas missoes ou
voltards para casa metido num saco pldstico.

(Bl MISSION BRIEFING

NOT ENTER!

Supply requests can be made at the
deployment screen. Make sure you read the
“Communication” and “Supply” sections of
the manual carefully.

PANICO CEGO

A guerra é um assunto escuro e
sujo, e o Steel Battalion nao se
distingue neste aspecto. A porca-
ria sobe até ao teu para-brisas,
as gotas de chuva obscurecem a
tua visao e o fumo abunda no

ar. Estes efeitos enchem a ac¢ao
de ameaca, de sofrimento, de
realismo e de tensdo.

Mal consegues distinguir o inimigo com toda a
porcaria no ecrd e a escura névoa flutuante.

A
iy

Avancar enquanto fe esquivas aos disparos é a
inka]amdefasmbuﬂséndafwy

considerando que tens de te despedir
de quase 200 brasas para teres o
prazer desta experiéncia Unica, seria
de esperar mais pelo dinheiro gasto.
Isto nao quer dizer que ele nao te
demore a completar. E muito dificil.
Além disso, se nao te ejectares antes
de te esmagares e queimares, perdes o
teu jogo gravado. Mas tendo-o jogado
ja durante alguns meses, a Player nao
pode deixar de sentir que este detalhe
é uma cobertura para a falta de niveis. ||
Ele custa o mesmo do que uma
GameCube, vai tomar conta do teu
quarto, e pode fazer a tua namorada
perguntar-se que diabo ela esta a fazer
contigo. Mas se escolheres mesmo
comprar o Steel Battalion, vais
adquirir uma peca de historia dos
videojogos. Nunca houve um jogo
como este e nunca mais voltard a
haver - até ao Steel Battalion 2,
quando tiveres de comprar um
periférico em forma de robo
gigantesco de montagem manual.

VEREDICTO

Steel Battalion € um
triunfo de acgdo de
estilo simulacdo. Ape-
nas precisas de vender
4 ciéncia partes do teu
corpo para o poderes
adaquirir.

Acgio e estratégia
Um item de coleccdo.

Controlador de 40 .

Preco enorme.

Sem compatibilidade @
ondine

Apenas 12 missoes.
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A sequela do classico negro.
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URL: WWW.UNREAL2.COM

coracao bate quase até a

explosao, o suor escorre-te pela
espinha, enquanto, de olhos esbuga-
lhados, percorres longos corredores
vazios. O cheiro é intenso e
insuportavel.

De repente, saido da escuridao, um
monstruoso chiar ataca-te os ouvidos.
Disparas furiosamente. Atinges algo.
Sangue e orgaos alienigenas escorrem-
te pela face. Sentes-te a arder, mas

Sentes a garganta seca, o teu

_~continuas vivo. Bem-vindo a Unreal Il.

Unreal, a par com Half-Life, foi um dos
jogos que ajudou a definir o género
dos FPS. A sequela pode ser menos
inovadora do que os fas poderiam
esperar e exige um computador bem
equipado, para correr, mas ainda
satisfaz todos os requisitos essenciais
de um FPS.

A Torrar criaturas aracndides for maravilhas
em casos de aracnofobia.

As armas sao impressionantes:
podes usar um lanca-chamas, munido
de Napalm, e uma potente
Magnum.50, capaz de arrancar
qualquer cabeca. A 1A do inimigo foi
levada a elevados niveis de insanidade,
enquanto que interaccao com a
tripulacao vai pelo cano.

Tu vestes a pele de John Dalton,

A Aida estd a dar-te informacoes vitais, mas
nédo consegues parar de pensar em "cobras".

Toda a gente precisa de um

Ele pode ser ?
grande, mas a fua)
personagem e majs .
ripida, :

Mlésﬁfs EM

0 que se destaca, em relacdo ao primeiro jogo, é o suculento guiao, baseado nas rivali-
dades entre poderosas corporacoes interplanetarias, faccoes de guerreiros alienigenas e
mercenarios de sangue frio. No centro do caos estao sete misteriosos artefactos, que

John e os seus companheiros de aventura - Aida, Isaak e Ne'Bar - tém de recolher.

Sy

¢ o -

abraco de vez em quando, até

mesimo os soldados inimigos.
i

| Este poderoso feiticeiro verde guarda o
|\ artefacto no planeta Sanctuary. Socorro! /

Dd o nome de Inferno a um planeta e estds
a pedir sarilhos.

4

Neste cendrio, a fua missdo de salvar marines
tem de ser rdpida e ciniirgica.

A Nd alguns elementos plataforma neste
coktail.

um guerreiro dissidente, que combate
a desordem numa galdxia sem lei. E
nestes momentos de horror, nos
corredores repletos de cadaveres, que
o Unreal Il se excede.

Por outro lado, quando cercado
pelo inimigo em vastas paisagens de
espaco aberto, percebes que
invasores, como o Halo, lidam com
0s cenarios com mais estilo e
autoridade.

VEREDICTO

Com Halo 2 e Doom 3,
Unreal 2 corre o risco
de ficar na sombra. No
entanto, continua a
ser uma orgia de
carnificina alienigena
a ter em conta.

Graficos fabulasticos.
te.
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>> Turbuléncia, tensao e muito divertimentoJ A otd o

F

Pe

! Estds com fome? Pois toma uma espadeirada.

URL: WWW.PANIER-DRAGOOR.COM

s melhores shoot-'em ups
Ofazem-te acreditar que estas a

andar na corda bamba, por ci-
ma de um fosso de crocodilos durante
um furacdo. Todas as tuas energias
focam-se na luta pela sobrevivéncia,
tens os nervos em franja e o teu
cérebro fervilha intensamente.

Tradicionalmente, os blasters 2D

como Contra e Radiant Silvergun sao
referéncias na arte de fazer suar em
bica. Agora, o Panzer Dragoon Orta,
para Xbox, junta-se ao clube
exclusivo dos arcade thrillers, com
forte accdo 3D que vai puxar por ti ao
maximo e levar as tuas habilidades
de tiro a limites que jamais
experimentaste.

Assim que o Beserk Gauge estiver cheio,

podes lancar o teu ataque especial. 2

0 boss do final de nivel é realmente muito
dificil e pode durar eternidades.
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A

80 6lide wm%
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, D
NADA ES, SEM CONTROLO

A

Enquanto aumentas ou diminuis a velocidade, se
empurrares o stick analégico para a esquerda ou para
a direita, podes mover-te a volta dos bosses. O que te
permite uma maior seguranca durante as batalhas de
passagem de nivel. Estas em total controlo e podes
explorar o inimigo de qualquer dngulo, de modo a
localizares e danificares os seus pontos fracos.

cagar os bosses.

. @ Quando o teu radar
parecer que estd com
varicela, sabes que
estds em sérios
sarithos!

DOIS COELHOS DE UMA
CAJADADA SO!

0 jogo Orta nada tem de convencional.

E tao intelectual como os seus
"primos" 2D e o ecra enche-se com
niveis de actividade jamais vistos.

Em vez disso, esta maravilha 3D
envolve-te numa experiéncia de ac¢ao
espectacular. O objectivo é eliminar
projécteis e inimigos, em lugar de nos
desviarmos deles e para isso podes
seleccionar diferentes alvos, antes de
lancares um (nico ataque devastador.

Esta aventura "montada a dragao”
corre sobre rodas, mas tem uns quan-
tos truques na manga, que ajudam a
tornar a accao livre, inovadora e dificil.

Ao contrario de outros shooters de
arcada a 3D, onde s precisas de te

preocupar com o que vem na tua direc-

cdo, no Orta és forcado a lidar com
ameacas vindas de todos os lados. No
entanto, embora o teu dragao esteja
sempre a dirigir-se numa tnica direc-
¢ao, necessitas de trocar de perspecti-
vas. Premindo os botdes shoulder da
esquerda, ou da direita, podes desviar-

Podes virar-te em qualquer direcedo e destruir
kImime:ras inimigos com uma iinica rajada.

te dos ataques laterais - carrega nos
dois simultaneamente e rodas 180°.

Esta caracteristica Unica torna a
accdo super-tensa, pois estas sempre
sob a ameaca de criaturas que nao
consegues ver. Um aspecto negativo
deste jogo multidireccional é o modo
como podes passar muito tempo a
combater monstros atrds de ti e ao
lado, para depois esbarrares num
obstaculo, apenas porque perdeste a
nocdo do local onde estas.

Ahah, cd estd um! Mas ele
ndo se val deixar apanhar
sem te dar luta,

Setas no radar significam que
podes mover-le livremente e

ESCOLHE UM DRAGAO

A par da preocupacao relativa a direc-
cao para a qual te diriges, enfrentas
também o dilema de escolher o tipo
de dragdo a utilizar.

0 teu monstro alado pode transfor-
mar-se em trés tipos diferentes — Base,
Heavy e Glide Wing -, cada um deles
eficaz em cenarios de batalha especifi-
c0s, 0 que acrescenta um elemento
tactico a tua aventura aérea. Confor-
me vais progredindo, nos dez niveis de
jogo, cada dragao vai evoluindo e
aumentando o seu poder e capacida-
des especificas, possibilitando ataques
cada vez mais poderosos.

Escolher o caminho a seguire o
dragao a usar na luta vai-se complican-
do ao longo do jogo. Por sorte, Orta
nunca te da o tempo suficiente para
pensar, pois a accao esta sempre a
acontecer. Comao nds gostamos.

Totalmente caotico. pesn
Inimigos fantisticos. *
0 shoot-'em up mais

benito?

Tem apenas dez ni-
veis, mas sdo muito
dificeis. Os grdficos
dos shoot-'em ups em
3D ndo poderiam ser
tdo frenéticos, inova-
dores ou fantasticos.

Contra: Shattered Soldier (P52)
EM DEZ

Colisoes constantes

com objectos. poc]
Quebra o padrio e é5 G
eliminado.




“Um jogo de acgdo na primeira pessoa como nunca
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que vos apresentemos Rau. Ndo

i ]NF“RMAGAU m] JUGU I-eitares da Player, permitam-nos

NUMERO DE JOGADORES: 1
CUSTO: 61,09 EUROS
EDITORA: SONY
DISTRIBUIDORA: LUSOMUNDO
PRODUTORA: SONY

URL: www.ptarsration.com

SELECCIONAR

Seleccionas os teus inimigos arrastando o stick
analdgico direito. Assim, enquanto todo o teu
fogo se concentra neles, podes atribuir-lhes um
botao especifico. Isto possibilita-te seleccionar
trés inimigos de uma so vez e, mais tarde, o Rau
podera fazer estragos tremendos.

- Ajcada inimigo podes atribuir
om botao de accao especifico,,

De!ém_!é-té com reflexos de luz,
mesmo quando o inimigoesti sa ==
por detrds de i,
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julguem o Rau pelo seu aspecto.
Sim, nds sabemos que ele parece
esquisito e saido de um qualquer filme
de segunda categoria da Disney.
Mas Rau tem segredos para
descobrirem. Se queres um mestre no
disfarce, gracioso e

4qil, Rau é o teu
homem! E a estrela
de um invulgar jogo
de luta.

The Mark of Kri
é sobre a missao de
Rau para salvar o
mundo, mas o que
torna este jogo
diferente dos
normais beat-'em
up é a forma como
as lutas acontecem
(ver caixa Selec-
ciona). Poder atacar

qualquer inimigo sem o enfrentares,
significa que podes olhar em

frente e preparar-te para lutar

com multiddes. Tal implica que
podes usar a cdmara sem te
preocupares em controlar o

Rau, o que torna as batalhas
espectaculares. f tudo pelo

gozo e prazer da luta: ndo

esperes atitudes de meninal

ks

0Os grdficos tem, de facto, um

aspecto Maorl.

Este é o aspecio que o mundo tem através dos
olhos de Kuzo - aquele Id em baixo é o Rau.

Nao percas a cabeca! Nao me digas que ja tinhas ouvido esta antes?

CAVALEIROS DE KRI
Quando ndo estd a lutar, Rau
diverte-se com a arte do
disfarce. Tem do seu lado
Kuzo, o seu guia espiritual
sob a forma de pdssaro.
Infelizmente, controlar o
pdssaro torna-se, ao fim de
algum tempo, repetitivo,
bem como todas as missdes
secretas que teras de realizar.
Essencialmente, vés através
dos olhos de Kuzo (limitado a
apenas alguns lugares) e tudo o que
tens de fazer é esperar que o inimigo
vire costas para lhe saltares em cima e
0 esmagares. Por alguma razdo,
conseguir chegar ao inimigo, reunido a
volta de uma fogueira, ndo é tdo
excitante como infiltrares-te numa
ultra-secreta fabrica de armas
nucleares.

0 Rau estd munido de intmeras
formas sangrentas de aniquilar o
inimigo. A nossa favorita é aquela em
que ele os agarra pelo pescoco e lhes
esmaga a cabeca contra a parede mais

Enguanto lutas, Kuzo sobrevoa o
local. Tarefa fdcil essa de ser pdssaro.

Tem cuidado! Ndo escorregues até
aqui, ou pagards pela ousadia!




Esta espada apenas voltard ao seu lugar, quando estiver coberta de

sangue e/ou entranhas.

proxima. Mas, ndo desesperes: ha
truques para todos os gostos! Embora
com muito sangue, e com um aspecto
de cartoon, The Mark of Kriseque os
passos de jogos como Grand Theft
Auto Ill. No entanto, os efeitos sonoros
sao aterrorizantes...como gostamos.
Tenta espetar a tua espada num infeliz
guarda e comprovaras o que te
dizemos.

HAWAII FIGHT-0
0 mundo de Rau tem templos antigos,
cheios de esculturas de bebés
gigantes, que dao ao ambiente um
aspecto ligeiramente Thai. O Rau e os
seus amigos assemelham-se ao povo
Maori. E uma aclamada mudanca dos
tradicionais cavaleiros e vikings... mas
na verdade ndo tras grande impacto
a0 modo de jogar.

Como extras podemos encontrar
desafios na arena (durante os quais
podes lutar com diferentes inimigos) e

Usa o teu arco e esfes guardas
ferverdo em dgua quente.

MAORI
GEAR SOLID

novos uniformes para Rau. Vencer os
torneios ndo s6 te permite
desenvolveres as tuas habilidades (em
qualquer altura do joga), como te da
acesso a truques-banus.

Os guerreiros inimigos estao bem
animados, mas nao
sofrem grandes
alteracoes de nivel
para nivel. Da
mesma forma, nao
esperes criaturas
extraordinarias ou
poderes
sobrenaturais. Rau
ndo usa a magia e
ndo existem bosses
gigantescos, nem
criaturas
demoniacas a
aniquilar. Na
esséncia, The Mark
of Kri é apenas um
beat-'em up de
scroll com

@ Talvez esta nio seja a
melhor maneira de co-
nheceres o Criador, mas é
a vida,

@ Este homem estava a
precisar de um

sorriso e o Rau, alma

generosa, deu-tho.

@ As cavernas sio abundantes no jogo, assim
como as estranhas estdtuas "bebés”.

@ Usa a tua galheta especial no inimigo e vé-
lo-s recuar de medo.

Usa as habilidades do teu guia espiritual alado, Kuzo, para
espiar o inimigo. Depois infiltra-te junto dele sem ninguém se
aperceber. Até porque arrancar a cabeca a alguém nao faz muito

barutho, pois nao? Humm...

localira a Mlﬂnﬁ, aproxima-te dela e...
espada a fundo!!!

Deita-o ao chdo e prepara-te para lhe
cravares a espada.

fes!A ﬁpﬂﬁ perfura-the ﬂﬁ enmrllm!' Assim
€ que € a homem!

THE MARK OF KRI

qualidade superior. Nao ha
nada de errado nisto, mas,
uma vez que tenhas domina-
do perfeitamente a arte de
lutar e de agir dissimulada-
mente, nada mais tens a
descobrir.

Um jogo de aventuras que
utiliza esta meca-
nica e persona-
gens poderia ter
sido algo espe-
cial, em vez de
uma mediana
versdo de quem
nao se deu a
grande
trabalho.

VEREDICTO

Efeitos visuais magnif-
icos, accdo rapida e
pouco mais, fazem de
The Mark of Kri um
topo-de-gama, mas
ndo esperes um cont-
rato a longo prazo.

SEGOSTAS, W Frimal (PS2
EXPERI- e s
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Jd Bsta

Uma ferramenta didéctica que puxa pela criatividade e que
permite aos mais novos explorar varias competéncias: leitura,

escrita, desenho, orientacdo e matematica.

i |NFURMAGI_IU DO JOGO
EDITORA: CNOTINFOR Y2 @iy
' CUSTO: 40 EURDS

 DISTRIBUIDORA: CNOTINFOR
CONTACTO: 239 704 536 ¥
"PRODUTORA: CNOTINFOR E LOGOTRON

prioritariamente em salas de

aula - embora seja utilizavel fora
desse ambiente -, 0 /4 estd destina-se
a criangas dos 4 aos 8 anos.
Desenvolvido pela Cnotinfor e pela
empresa britanica Logotron
(www.logo.com), pode ser
parametrizado (na pasta do
programa, em 'Configuracdo')
conforme as necessidades, permi-
tindo seleccionar e adaptar os
contelidos e a sua apresentacao -
activando células ou alterando
elementos como cores, sons, locugéo,
tamanho dos lapis, modelo padrao,
entre outros. Este CD é acompanhado
por um manual, com sugestées de

: actividades.

Concgbido para ser utilizado
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Informagdes complementares sdo
fornecidas no site
www.cnotinfor.pt/jaesta.

APLICACOES

0 /4 estd é constituido por cinco
aplicagdes distintas: 'Escrever’,
'Tartaruga’, 'Contar’, 'Desenhar’,
'Graficos'. Todas as aplicacbes tém
elementos em comum: a utilizagcdo

Era uma vez um poema

Eles ndo sabem que o sonho
& uma constants da vida

tho concrata e definida

coma outra colsa qualquer:
como esta pedra cinzenta

em que me sento @ descanso,
como este ribaito manso
em serencs schrassaltos,
‘como W'.L plnhtlhr?I altes

Nerme: Carlos Afansdl

0 Jd estd permite combinar imagens e
palavras, para fazer histdrias ou poemas.

generalizada de locugao em
portugués, uma paleta de cores e a
possibilidade de imprimir, gravar e
abrir trabalhos, bem como de escolher
uma nova actividade (de varias
disponiveis).

Em 'Escrever', combina-se
escrita com desenho. Para tal, sdo
disponibilizados varios
templates, que permitem
criar pequenas historias,

postais, obras de arte,
poemas ou envelopes,
entre outras actividades.
ém disso, ha diferentes
formas de escrita, uma drea para

&
J

escolher o tipo de

-roda com setas de

-------- — Carta par aqul
x Dabra squi para o mels

letra e uma borracha
para apagar o que se
quiser.

Na drea
'Tartaruga', define-
se a direccdo e a
distdncia que um
objecto deve
percorrer através de
cenarios distintos
para atingir um
determinado ponto,
recorrendo a uma

direccdo. Existem
trés niveis de
dificuldade, que
tornam este
processo
progressivamente
mais complicada. Por exemplo, no
nivel de maior complexidade é possivel
acumular comandos e activa-los em
simultaneo, do inicio para o fim ou
vice-versa. Ha ainda a possibilidade de
limpar os comandos inseridos e de

[eaiadas Favoritos

activar ou esconder uma grelha que
ajuda na orientagdo.

A actividade 'Desenhar' propor-
ciona uma drea onde, por exemplo, se
pode praticar desenho livre, completar

e copiar desenhos ou criar

6

5 R

4

z :
i
~ b

objectos. Aqui é possivel
utilizar quatro instrumentos,
uma borracha e incluir texto
em qualquer ponto da drea
de trabalho. Em 'Contar’,
manipulam-se elementos
distintos (figuras, blocos ou
barras) numa tabela,
recorrendo a ferramentas de
adicdo e de subtracgao. Por
fim, na drea 'Gréficos',
inserem-se e convertem-se
referéncias e valores em
grdficos, com a possibilidade
de se experimentarem vérias
apresentacdes desses valores.

Tendo em conta o publico-alvo, o |4
estd proporciona diversas actividades,
sendo bastante simples e intuitivo de
utilizar. A locucdo ajuda, mas é impor-
tante ter o acompanhamento de um
adulto, que pode parametrizar o
produto.

VEREDICTO

| Produto com

| multiplas

| actividades e uma
interface atraente e ||
intuitiva. A locucdo é ||

| um bom auxiliar. i

TR

869533998
! codt | odf 6e6
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Inspirada por pura luxdria.
Assustadoramente bela.
Os homens caem &aos Seus pes.

BLOODRAYNE.COM

AYNE

UNIVERSAL
Nl
INTERACTIVE

~= | PlayStation .2




3 ‘¢
CATEGORIA: PUZZLE

SITE: WWW.SHOCKWAVE.COM/SW/CONTENT/EXCAVATION

VEREDICTO: 60%

EXCAVATION

este puzzle precisas de fazer
N séries de trés pegas da mesma

cor. Para isso tens que troca-las
de sitio e, sempre que se justifique,
podes fazé-lo em todos os sentidos,
excepto na diagonal.
Tens trés modos de jogo, 0 modo
‘Regular’, o modo ‘Timed’ e 0 modo

‘Puzzle’. Quando ficares preso,
recorre ao lado esquerdo do quadro,
tens trés ferramentas ao teu dispor:
um explosivo, uma picareta e uma
lanterna.

A medida que vais passando de nivel
as pecas vao mudande de sitio o que
te obriga a seres eficaz.

CATEGORIA: : ARCADA
SITE: WWW.MINICLIP.COM/ZED . HTM
VEREDICTO: 65%

IED

este jogo de arcada, tu assumes
N o papel de Zed, um andrdide. 0
que precisas de fazer é simples,
colecciona o maximo de pecas de ouro
que conseguires (bolas amarelas) para
construires uma nave
espacial para o nosso amigo.
Apanha também as restantes bolas

em cada nivel, ganhas pontos.
Culdade com o bicharoco grande, se
ele te acertar com o fogo morres.
Consulta as instrugdes do jogo para
veres quais as pecas que deves evi-
tar e as pecas que precisas de apan-
har.Um jogo divertido mas que em
termos de jogabilidade podia ser

que te vao aparecendo mais rdpido.

(Y) De Inicio parece tudo muito fécil mas quan-

Broavation, Can’twail to excavate do as pegas comegam a mudar de sitio torma-se

s Wi Eegister the full game ani get: ,.‘

‘I‘ Over 100 Lovels

'G, 7 @Y Mote Gomst

E
e i
4" more Purries!

i ‘ M"‘ﬂ!y"

Hag;;;e'!' How? | g‘_‘.‘ vy
@ Todas as bolas
sdo para apanhar, é
pena é ndo dar para
o fazeres malto mais
rapido!

Bagistor Eamas,
Ehustis

LEUEL | CLEARED!
. a4

ST SHDCNAUE Com/ s ConTev/ L
. © Adificuldade

deste jogo € cres-

cente. A principio

tens grandes pon-

tos, mas depols...

Total
POINLs

LEUEL [ | s3eee

1ed DataFie

war aei vcre

- I

{Lever 2 N ]

WA Arsech\\

INSTRUCTIONS
PLAY MORE GAMES
NEW GAMES BY EMAIL

Click ta Clickto & Teila
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CONTACTO: CONCENTRA - 219 405
PRECO APROXIMADO: 15 EUROS

RAS SALTITONAS

s ras sdo animais muito mexidos e divertidos porque
Aestéo sempre a saltar. Neste divertido jogo de pericia pre-

cisas de apanhar o maior ntimero de rds que andam a
pular, com a ajuda de umas redes.

Se gostas de aventura na selva, as fig- emite um som de um elefante verdadeiro e

uras e acessdrios anti-caca sao o brin- ainda varios acessdrios para poderes fazer
quedo ideal. Este conjunto inclui um um safari.

elefante que pressionando a sua tromba
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TRUQUES & DICAS

PARA NAO TE PERDERES NOS SUBURBIOS DE LONDRES NO THE GETAWAY, PARA ABA-
TERES UM ALVO DISTANTE NO METROID PRIME, UTILIZA AS NOSSAS DICAS INFALIVEIS
E "AGARRA" O TEU CAMINHO PARA A GLORIA! PRATICAR E PARA OS FRACOS.

e i A 4 B A e P T
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@ SPYRO: SEASON OF ICE

e ks
METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE ' A\ \
_ — - ™ THE GETAWAY
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TRUQUES E DICAS
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firmar:-a entrad

A ficar demasiado enrugada? A Player
ajuda-te a resolver todos os teus problemas.

\_ : : Y,

J

IMORROWIND THE ELDER

»? SCROLLS 00
P. Ouvi dizer que conseguimos
construir o nosso proprio forte no
Murrowind juntando uma das casas
grandes, mas ndo tenho a certeza
qual delas juntas. |a tentei salvar para
juntar a casa de Ald'ruhn mas nao
consegui fazer o forte.
Pedro Barbosa, Tavira

R. Para conseguires um forte tens de
completar todas as missdes que te sdo
dadas pelos membros da House
Redaran. Tens de acabar 15 missdes
antes que possas construir o teu pro-
prio forte. Assim que conseguires as
missdes do forte, o teu contacto na
House Redoran vai ensinar-te como
proceder. Isfo vai resuitar em mais qua-
tro missdes até que o forte fica com-
pleto. E preciso que te esforces muito
para acabar o forte mas o resultado
compensa o esforco e o dinheiro.

Y GRAND THEFT AUTO

* VICE CiTy
P. Estou preso na missao onde temos
que fazer todos os saltos pelos
telhados depois de termos comprado o
filme do estidio. Acho gue a missao se
chama G-Spotlight. Caio sempre dos
edificios ou entdo a minha bicicleta
fica toda estragada e explode. Tém um
guia que eu possa seguir ou algumas
boas dicas para ultrapassar esta
missao estupida?
Luis Andrade, Coimbra

R. Antes de comecares a missao
certifica-te que sabes onde apanhar um
helicdptero (que ndo seja um dos
checkpoint). Se nao tiveres a certeza
otha para cima da Esquadra da
Policia, no topo do Hyman Condo
se o compraste ou no topo do
edificio da direita depois de saires
de Prawn Island. Assim que
tiveres um helicoptero

comeca a missio e

faz os primeiros

saltos como é

normal na

bicicleta. Assim

que chegares ao

edificio podes

sair da bicicleta

e entrar num

helicoptero.

Agora usa o

helicoptero para

passares por cada

um dos checkpaints para

chegares a marca final. Aterra proximo
dela e vai a pé para completares a
missao.

x ", SPLINTER CELL

P.Este jogo é muito dificil.
Estou preso quase no principio do
nivel onde temos de entiar no
edificio da CIA sem matar ninguém. 0
problema é que eu ainda estou de
fora e nao faco ideia
Rui Silva, Lisboa

R. Dirige-te ao muro da esquerda.
Tens menos de 2 minutos para o
fazeres. Trepa a drea vedada. Coloca-
te entre as duas paredes e faz um
duplo salto até uma borda. Levanta-

te e abre a grade. Movimenta-te por
entre as laminas do ventilador para
acederes ao interior do edificio.

O\ TORY HAWK’S PRO
./ SHKATER &
@P.Observei © meu marido a jogar
quase todo o caminho até ao
> \TH4 mas nao temos ideia como
entrar no aquario no nivel do
Zoo. Ele pensa que esta relacionado
com o elefante, mas nao sabemaos
como. Por favor digam-me como se
entra no aquario para eu fingir
que ja sabia.
Helena Lima, Leiria

R. Para abrir 0 aquario
deves subir para cima do
elefante e depois saitar

em cima dele e pisa-lo,
provavelmente o
elefante vai
zangar-se e
destruir o
aqudrio que
assim se abre
para ti.
Espero que
resulte.




TRUQUES E DICAS: GUIA

~ METROID PR

ENERGY TANKS

CHOZO RUINS

TALLON OVERWORLD

MAGMOOR CAVERNS : PHAZON MINES

PHENDRANA DRIFTS

|

@) cada tanque dd-te um extra de 100% de capacidade de saiide. @) No entanto, toma em consideracdo que ndo vais conseguir @) Vai encontrar algumas capacidades de saiide muito perto do
Isto vai-te dar muito jeito nas longas lutas com os bosses. apanhar a maior parte delas sem antes adquirires alguns itens. principio, mas vais precisar de voltar atrds mais tarde para apanhd-las.

P,

' POWER BOMB EXPANSIONS e

=3 1. CHOZO RUINS: Magma Pool. Faz Grapple- explodir paredes, podes ir
-Beam para caminhares sobre a lava e depois faz
'Power-Bomb' na parede do outro lado. :
= 2. MAGMOOR CAVERNS: Warrior Shrine.
Coloca uma 'Power-Bomb' na base da estatua
para abrires uma drea escondida.

=3 3. PHENDRANA DRIFTS: Ice Ruins West. A
partir do Courtyard Entryway faz um 'Space-
-Jump' para o telhado mais proximo e depois
salta para o canto do telhado. Faz explodir o
gelo do telhado com o Plasma Beam e atira-te
para baixo.

=3 4. PHENDRANA DRIFTS: Security Cave. Estd
acessivel através de um tdnel no nivel mais alto
da Phendrana's Edge. Vais precisar de fazer
'Grapple' e um 'Space- Jump' para chegares 3.
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MISSILE EXPANSIONS

CHOZO RUINS

1. RUINED GALLERY: Dispara um
missil contra o estranho pedaco de
parede.

2. BURN DOME: Vence o Incinerator
Drone e depois faz Morph-Bomb no
estranho pedaco de parede.

3. WATERY HALL ACCESS: Lanca um
missil contra a parede no cimo da
rampa.

4. DYNAMO: Dispara um missil
contra a grade.

5. RUINED SHRINE: : Utiliza uma
Morph-Ball-Bomb no buraco
bloqueado.

6. RUINED NURSERY: Utiliza a
Morph-Ball-Bomb contra os blocos
cinzentos na parede para os
apanhares.

7. CHOZO RUINS: Ruined Gallery. Faz
um Bomb-Jump para o tinel.

8. VAULT: Utiliza os Double Bomb
Jumps para colocares uma bomba
nos 3 anéis para abrires o portao.
9. MAIN PLAZA: Utiliza o Boost Ball
no cano.

10. RUINED SHRINE: Utiliza o Boost
Ball no cano.

11. GATHERING HALL: Junto a
entrada para o East Atrium estao
dois blocos vermelhos. Fica no da
direita e faz um Space Jump para
cima. Faz explodir a grade com uma
bomba.

12. MAIN PLAZA: Sobe para a
plataforma em cima da porta para
entrares no Ruined Shrine Access e
dispara um Super Missile contra a
arvore mais proxima para aparecer a
Expansion.

13. RUINED FOUNTAIN: Quando a
fonte jorrar dgua entra no modo
Morph Ball e deixa-o lancar-te para o
tecto onde te poderas agarrar ao

corrimao que te conduz ao power-up.

14. DYNAMO: Utiliza o Spider Track.
15. CROSSWAY: Acessivel a partir do
Caldeirao. L4 dentro destrdi o cordite
que esta mais longe, depois utiliza o
Boost Ball na metade do cano para
chegares ao corrimao e faz explodir a
fenda no fim. Faz 0 mesmo no outro
lado, depois cai e apanha o pistao.
16. WATERY HALL: Na agua esta uma
pequena alcova. Faz Morph Ball para
dentro dela e depois faz um Space
Jump para fora para apanhares a
Expansion.

17. Furnace: Faz Power-Bomb na
area rachada no chdo e depois utiliza
a metade do cano para consequires
elevar-te até uma Spider Track.
Seqgue o atalho do Spider Tracks para
apanhares a Expansion.

-

& Para apanhares os misseis precisas de to-
o das as pecas de equipamento que encontres,

18. TRAINING CHAMBER ACCESS: Faz
Morph-Ball por debaixo das folhas
vermelhas para achares um tunel.
19. MAIN PLAZA: Da saida do Tunel
do Pistao ( Piston Tunel ) faz um
Space jump em direccac ao Grapple
Point e Grapple para o lado oposto.

MAGMOOR CAVERNS

20. STORAGE CAVERN: : Vai para
debaixo da grade no Triclops Pit para
chegares a Storage Cavern.

21. FIERY SHORES: Depois de
entrares pelo pequeno buraco da um
tiro no cesto e faz Morph Ball ao

"’ﬂ

e
@ Passar pelas cavernas de lava é doloroso.

longo da rota até a Expansion.

22, TRICLOPS PIT: Fica perto dos
cestos mais proximos do Pit Tunnel e
utiliza o Visor Raio X para
encontrares uma plataforma no ar.
Faz um Space-jJump para cima dela, e
depois para mais duas. Na terceira
dispara um Missil contra o pilar a
frente para aparecer a Expansion.

TALLON OVERWORLD

23. LANDING SITE: Faz Morph Ball na
cave inferior cheia de erva daninha
situada proximo do navio.

24, TRANSPORT TUNNEL B: Por baixo
da ponte.

25. OVERGROWN CAVERN:

Depois de apanhares o Icebeam,
dirige-te a porta oposta e usa o
transportador.

26. FRIGATE CRASH SITE: Faz um
Space Jump sobre os ramos na agua e
salta para um nicho que esta debaixo
de agua. Vais ver a fragata.

27. BIOHAZARD CONTAINMENT:
Dentro da fragata destruida. Olha
para uma porta de cordite que esta
na agua e abre-a com os Super
Missiles.

28. LIFE GROVE TUNNEL: No Morph
Ball Maze utiliza o Boost Ball para
atingires a parte mais alta e coloca
uma bomba para apanhares uma
Expansion.

29. GREAT TREE CHAMBER: Na Great
Tree Hall utiliza o Visor Raio X para
procurares uma plataforma
escondida que flutua no ar. Utiliza-a

gglﬁ
=B
e

B 5

@ Regressa a tua nave para guardares coisas.

para chegares a porta azul que te
conduz ao Great Tree Chamber.

30. ROOT CAVE: Alcanca o ponto mais
alto da caverna depois de utilizares a
Grapple. Utiliza o Visor Raio X para
localizares algumas plataformas
invisiveis. Utiliza estas plataformas
para chegares ainda mais alto.
Observa a parede na ultima
plataforma e verds um nicho com a
Expansion |& dentro.

31. ARBOUR CHAMBER: Depois de
apanhares 43 utiliza o Visor Raio X
para encontrares a porta vermelha.
Da-lhe um tiro com o Plasma Beam e
apanha a Expansicn que estd la
dentro.

PHENDRANA DRIFTS

32. RESEARCH LAB AETHER: Numa
passadeira muito pequena por baixo
do tecto.

33. PHENDRANA SHORELINE: Utiliza
0s Super Missiles para disparares
contra a estdtua a esquerda da porta
que te levara a Temple Entryway. Faz
um scan do que esta por tras e
depois faz Spider Ball para os carris
que irao aparecer.

34. ICE RUINS EAST: Abre caminho
pelos flancos e atravessa a ponte
partida. Encontra os carris do outro
lado e faz Spider Ball sobre eles.

35. RESEARCH LAB HYDRA: Dispara
um Super Missile contra o pilar do
ultimo andar para aparecer a
Expansion.

36. QUARANTINE MONITOR: Utiliza
o0s pontos Grapple na Quarantine
Cave para chegares a plataforma
distante. Vai pelo tanel até a nova
sala.

37. PHENDRANA SHORELINES: Usa
pontos Grapple na Quarantine Cave
para chegares a plataforma distante.
Vai pelo tinel até a nova sala.

38. ICE RUINS EAST: No chao
proximo da porta do Plaza Walkway
estd algum gelo. Derrete-o com o
Plasma Beam e segue em frente.

39. FROST CAVE: Utiliza o ponto
Grapple no Glider para chegares a
fenda mais alta da caverna. Olha
para cima e dispara um missil contra
a estalactite. Quando esta cair vai

fazer um buraco no gelo permitindo-
-te assim apanhar a Expansion.

40. GRAVITY CHAMBER: Da um tiro
nos pingentes de gelo no tecto com
o Plasma Beam e utiliza o ponto
Grapple para apanhares a Expansion.

PHAZON MINES

41. MAIN QUARRY: Activa os
controlos da grua e depois utiliza o
Spider Ball para apanhares o missil
Expansion.

42. ELITE RESEARCH: Utiliza o canhao
para fazer um buraco na parede da
esquerda.

43. ELITE CONTROL ACCESS: Da um
tiro no cesto de explosivos oposto da
porta ao elevador. Salta para cima e
faz duas Bomb Jump para o
apanhares.

44, SECURITY ACCESS A:Faz explodir
a grade com uma Power Bomb.

45. METROID QUARANTINE A: Utiliza
o Visor Raio X para passares através
da mina de phazon. Depois utiliza-o
novamente para alcancares uma
saliéncia com a Spider Ball Track.
Utiliza uma Power Bomb na parede.
Utiliza outra na caverna e depois
atravessa a nova Spider Ball Track.
Utiliza o Visor Raio X para ver outra
plataforma que te conduz a
Expansion.

46. FUNGAL HALL ACCESS: Faz Morph
Ball por debaixo do cogumelo mais
largo.

47. FUNGAL HALL B: Debaixo da
porta para o Quarantine Access B
esta um circulo com cogumelos
muito pequenos. Coloca um Power
Bomb no meio para aparecer a
Expansion.

48. METROID QUARANTINE B:
Desliga o campo de forcas, depois
utiliza o Super Missile no tanque de
cordite que esta a direita.

49. PHAZON PROCESSING CENTER:
Salta para cima da terceira plata-
forma flutuante e utiliza o teu Visor
Raio X para descobrires uma
plataforma escondida. Salta para
outra plataforma e depois um Space
Jump para uma saliéncia no outro
lado. Utiliza a Power Bomb para
partir a parede.
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@, Precisas de trabalhar como uma equipa para resgatares o

. arpdo.

INSTALACOES DE TREINO E CAVE

=> MICROFILM A

A partir do atrio principal entra nas
portas duplas do andar de cima (
junto a estatua ) na Sala de
Conferéncias. Atravessa a porta
individual e depois atravessa as
préximas portas até ao estldio. O
Microfilme A estad no canto. Utiliza-o
com o Microfilme B para conseguires
o0 cadigo para desbloquear o...

™ A

' 4
Atravessa a porta individual no lado
esquerdo no atrio principal. O cabo da
manivela estd no armario. Coloca o
Billy a usd-lo no controlo do guindaste
para o elevador no estddio enquanto
a Rebecca fica no elevador que lhe
permite ganhar acesso a sala superior.

No atrio principal entra na primeira
porta individual no lado direito
(depois de a teres desbloqueado),
depois entra na primeira porta do
corredor. Mais tarde podes combinar a
estatua branca com as Asas de Anjo
para fazeres a Estdtua do Bem e
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substitui-la juntamente com
0 Anjo Negro na estatua do
atrio principal para abrires a
porta.

=3 CHAVE DE FOGO

Comeca como uma chave de
facilidade até que a
examinas. Esta chave
encontra-se debaixo da jaula
na drea arruinada da sala que
contém jaulas, onde vais

lutar com um boss centopeia. Al L

= ;
EYEQUIPPEDTT

possas carregar-vao
continuar disponiveis depois
do comboio chocar.

Utiliza o Billy para virar a
segunda manivela em cima 2
i

" : Handgun

enquanto a Rebecca espera e
em baixo para agarrar a :
chave. Utiliza a chave nas portas
vermelhas na sala de jantar (porta
inferior no lado esquerdo do atrio
principal), e no corredor depois da

Sala de Conferéncias.

~3 PONTEIRO DE ACO

Na sala depois de usares a Chave de
Fogo (corredor a sequir a Sala de
Conferéncias). PGe o Billy a empurrar
a mesa até a lareira, depois acende a

luz e apanha o ponteiro da cabeca do
Moose (em cima da mesa).Utiliza-o no
reldgio da sala por cima do estddio e
poe o reldgio nas 8h15 para
desbloqueares duas portas.

=> MICROFILM B

Na sala de repouso pela porta
individual no &trio principal que
desbloqueaste com o reldgio. Utiliza-o
com o Microfilme A.

EQUIPPED

R

- DISCO MO ( MO DISK )
Na sala do projector depois
de usares os dois microfilmes
no projector. Usa-o no pédio
| na Sala de Conferéncias para
| conseguires um cddigo e
depois utiliza a imagem do
projector para descobrires
quais sao os dois botdes da
mesa que tens de premir (ao
| mesmo tempo). E assim que
| se abrem as portas do poder.

-5 LiQUIDO PA

i drio-dd-te tma-pista -
sobre o que eles devem fazer,

ISQUEIRO
) Através da porta da Chave de
Fogo na sala de jantar, Junta-
0 com o isqueiro de Billy e utiliza-o
para acender a vela no esttdio, para
se abrir uma porta e para iluminar as
estatuas dos animais mais tarde.

."- "‘

~ ASAS DE ANJO

Utiliza o isqueiro do estldio para
entrares na biblioteca. Usa o Billy para
este empurrar a estante e apanhar a
Biblia. Abre-a para apanhares as Asas
de Anjo. Junta-as com a Estatua




% a < S
i ntém parpdo Sempre a mi

o J&}; jggi'ds‘__tdele mais algumas

Branca para fazeres a Estdtua do Bem.

=3 ESTATUA NEGRA

Atravessa a porta individual de
madeira, na sala de jantar, para
apanhares a estatua. Combina-a com
as Asas Negras para fazeres a Estdtua
do Mal. Depois, coloca a Estatua do
Mal e a Estdtua do Bem na Estdtua do
atrio principal, para abrires uma
porta.

=> ASAS NEGRAS

Na secretdria da sala de xadrez
(primeira porta depois das portas do
poder na Sala de Conferéncias) move
a peca do rei branco de modo a que
fique no quadrado negro em cima do
castelo ao lado do qual comeca. Isto
faz aparecer o Livro do Mal. La dentro
estdo as asas. Combina-as com a
Estatua Negra para fazeres a Estdtua
do Mal.

=3 UNITY TABLET

Depois de resolveres o puzzle da
estatua do animal "ilumina as
estituas por esta ordem: veado, lobo,
cavalo, tigre, cobra e dguia". Na sala a
seguir a sala das caldeiras, vais

"“Webecca pode

Apenas a

armazenar e
misturar
quimicos.

encontrar o comprimido no quarto
com lareira da sala seguinte. Utiliza-o
com 0s outros comprimidos no
telescépio para abrir caminho para o
laboratdrio.

=+ CHAVE DO CACIFO

Atravessa a porta da sala das estdtuas
dos animais e depois atravessa a
porta seguinte. Dois insectos guardam
as estatuas. Utiliza-a para abrir um
cacifo na sala das armas, para
apanhares o Duralumin Case.

=> DURALUMIN CASE

No cacifo na sala das armas a sequir a
sala das estdtuas dos animais.
Observa-o para encontrares o cddigo
que o desbloqueia e apanhar as
Handgun Parts.

=> CHAVE DE AGUA

Utiliza a Rebecca na sala das armas
para premir os interruptores no painel
de controlo, para que o Billy possa
alcancar o interruptor vermelho. Mata
as criaturas que atacam, depois
apanha a Facility Key do buraco e
observa-a para a transformares numa
chave de agua.Utiliza-a na porta azul

| TRUQUIES E DICAS : GUIA RESIDEN

=3 CHAVE U

Apanha o pequeno elevador para
baixo até a sala que esta antes da
sala onde salvas o jogo. Segue a
rota até ao fim para apanhares a
Factory Key. Examina-a para a

) ) CENTRO DE RECICLAGEM

da sala onde apanhaste o lancador de
granadas e a estatua branca.

= MACANETA DO TORNO MECANICO
Na primeira sala depois de passares
pela porta utilizando a chave de agua.
Leva-a por algumas portas abaixo até
a uma sala destruida e utiliza-o no
torno mecanico com a macaneta
desaparecida para te apoderares do
comprimido de obediéncia.

= OBEDIENCE TABLET

Entra pela porta da Chave de Agua e

pela ultima porta no corredor, depois
entra na sala a direita. Utiliza a maca-
neta no torno para apanhares o com-
primido. Utiliza o comprimido com os

outros dois comprimidos no telescdpio

para chegares a proxima drea.

=> BATERIA

Leva o Billy a tocar piano no bar { esta
é a segunda sala a seguir a porta da
chave de dgua ). PGe a Rebecca a
passar pela fenda e a apanhar a
bateria. Leva o Billy a tocar piano
novamente para reabrires a porta,
Utiliza a bateria para dar poder ao
elevador ( vai pelas portas dos

transformares numa Chave U.
Utiliza-a na sala onde salvas o jogo.

[1CHAVE DO ELEVADOR

Esta no chdo depois de te transpor-
tares no elevador grande. Utiliza-a
no elevador junto ao monte de
escombros no outro lado.

@ Faz uma ponte flutuante com os caixoles.

cavaleiros no atrio principal } depois
empurra o contentor para o pilar e
utiliza o Billy para te apoderares do
comprimido da disciplina.

=3 DISCIPLINE

Pode ser encontrado no topo do pilar
do lado de fora da entrada principal
do equipamento de treino. Precisas de
o usar juntamente com os outros dois
( comprimidos de unidade e de obe-
diéncia ) no telescdpio para abrires o
préximo capitulo no disco 2.

Alguns itens pret}'s ide
ser combinados anftde

—se lom'are’ utels.
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TRUQUES E DICAS: GUIA [VIETAL GEAR SOLID 2: SUBSTA

METAL GEAR SOLID
2: SUBSTANCE

ILEGALIDADE

-

Os reféns que procuras
devem ter este aspecio.
Aponta o D. Mic a cada

encontrares o refém

=N

exactamente como mo
jogo principal. Facil.

~

AR SENSR
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Nio consegues apanhar o radar por
Isso mantém-fe sempre equipado
com o AP Sensor.

BIG SHELL EVIL

= Atravessa a sala Parcel até a ponte
de ligacao DE. Elimina os guardas na
Strut D, certificando-te que agarras a M9
por detrds das escadas, ligando o passeio
de cima ao debaixo. Vai pela porta es-
querda superior até a ponte de ligacao
CD. Assim que estiveres no Strut C

podes encontrar municdées nas s

duas casas de banho. De sequida —~ ="
podes encontrar a Emma na “# '_
dispensa da cozinha. Depois os R4
proximos guardas entrarao pela

porta mais proxima. Al
-+ Vai para o FPV e da um tiro ¥
na cabeca do primeiro gquarda

enquanto ele atravessa a

porta. Fica nesse nivel e atira

em todos os guardas que

aparecam por esta porta ou

pela direita. Vai para a Stru B

Transformer Room e

apanha algumas municoes ,

e saude dos cacifos. Entra

na sala e activa o /

nodulo do nivel inferior.

Agora volta a fazer todo 3

o caminho até a Strut F

pela ponte de ligacao BC.

Alertar os guardas na Strut

B vai resultar numa falha™ ~

imediata, por isso precisas

de ser cauteloso.

z

Hd homens maus mals a frente
e-cendrio, por.isso faro
L i
JELOTIITEL

=> Atravessa a galeria e olha para a
primeira sala a direita para
%o encontrares a Emma. De
U FANN seguida podes comecar a
liom AL procurar todas as diferen-
L tes salas para os.itens (a
1 - espingarda de assalto
y M4 esta na sala grande
/ inferior ) e tira os guardas
do caminho. Arrasta a
Emma até a ponte de
ligacao EF e usa a USP para
dispares contra o guarda do
Helioporto antes de tratares
dos Cyphers. Leva a Emma
para a Strut E. Depois do
texto coloca algumas Claymo-
£ res para sul, elas vao explodir
" e abrirte caminho até a porta
esquerda do topo. Uma vez la
= '
! fora, a Emma fecha a porta e
tu lutas com o Harrier. Derrota

i

4 » 0 Harrier simplesmente
£ V disparando contra ele, Stinger

# Missilies entre cada um dos seus

% 4
@‘7\' ataques.
i
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RE R AR . &
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\ DWLEL &o DU

LEGADO CONFIDENCIAL

0S ASSOBIOS DO HOMEM MORTO

LIFE
GUFILE0n

1232 7 12 )

ratea bl -1 HE= 1

Hd duas maneiras para matar esta coisa: a maneira
dificil e a maneira fdcil. Usa misseis se quiseres a dificil.

Tens que acabar muitas missdes VR chatas para comple-
tares esta histéria, mas felizmente podes safar-te a algumas.

( fens de apanhar muitas -
armas e'munfcoes=-
precisards delas;

\

Desta vez poderds jogar
com Snake no seu fato
Plisken. Esta serd uma

das histdrias mais fdceis. )

-

Vamp serd dificil de
derrotar, porisso;™™
aprende como evitares os
seus afaques.

~

EXTERNAL GAZER

=% Isto é tudo multo esquisito.
Comeca por atravessar a ponte,
serds transportado para as mis-
soes VR. Sdo opcionais por isso
se ndo quiseres ser incomodado
desiste. Segue-se outra missdo
VR opcional. De seguida vai para
o suporte C. Investiga debaixo
da mesa por uma racdo e nas
casas de banho por municdes.

=> Agora val para a ponte AB e
tira uma fotografia a coisa que
esta na agua. Precisas de tirar
uma fotografia com zoom a ca-
beca e ao torso da criatura para
a analisares. Quando o fizeres
serds assaltado por um grande
nimero de terroristas. Atira uma
granada stun para um lado e
depois corre por entre os guar-
das que estdo caidos. Usa a
porta e acaba com qualquer
aproximacao, batendo-lhes na
cabeca para os pores a dormir.
Tem cuidado com os que apare-

cem por detras de ti. Depois de
pores muitos KO a Olga aparece-
ra. Agora tens que lutar com um
soldado gigante.

<% Fica junto da cratera alta do
melo. Depois da criatura irds ver
um livro. Apanha-o e coloca-o a
frente dele. Espera até ele te
congelar. Depois disso ele olhara
para o livro e 0 combate acaba-
rd. Precisas de completar as
missdes VR que se sequem para
prosseguires (corre sempre a
direito para o fim sem parares).

=+ A segulr terds de bater um
alvo VR dificll. Concentra-te em
eliminar depressa os cor-de-
laranja. Estes sdo seguidos de
mais alguns VR's e no final terds
de combater com Metal Gear
Ray sequido de Solidus. Faz isto
da mesma maneira do que se faz
no jogo, s6 tu sabes como a
tarefa é dificil.

PLAYER MAIO 2003 81




Passamos horas a ler as tuas cartas para perceber as tuas dividas, a chorar com os teus dilemas... enfim, a
fazer tudo aquilo que uma boa revista deve fazer. Se quiseres participar escreve para: Azinhaga da Torre do
Fato, 19-B, Escritdrio 1, 1600-774 Lisboa, ou correio.player@bit.pt.

GAMECUBE

0la!
A vossa revista esta sempre fixe!
Nédo ha melhor! Agora queria que
me respondessem as seguintes
questdes:

1 - Quando sai o Phantasy Star
On-line para a Gamecube?
2 - Podiam dizer-me tudo acerca do
modem para a Gamecube?
3 - Na vossa opinido qual é o melhor
jogo do momento para Gamecube?
4 - Vai sair algum jogo tipo GTA
para a GC?
Xau! E continuem como estdo!
Bruno Gomes, via e-mail

0la Bruno,

Aqui vdo as respostas as questdes
que nos colocaste.

1 - O Phantasy Star On-line ja esta
disponivel nas lojas.

2 - Ainda ndo temos informacdes
sobre o modem para a GC, que esta
previsto sair no Verdo. A Nintendo
encontra-se ainda em fase de testes,
mas assim que soubermos de
alguma coisa, publicamos na seccao
das noticias.

3 - Para nds, o melhor jogo do
momento é o Metroid Prime.

4 - Segundo as nossas fontes, ndo.
Obrigada pelo incentivo.

GTA VICE CITY

0la Player!

Gostava que me esclarecessem uma
diivida que tenho encravada na
cabeca ha uns tempos. Havera

alguma hipdtese de existir o GTA
Vice City para Xbox? E o jogo
Medabots?

Um abraco.

Pedro Guitarra, Pévoa de Santo
Adriao

0la Pedro,

N&o, ndo ha hipdtese de o GTA Vice
City sair para Xbox. Pois, até 2004, a
Sony detém o exclusivo deste titulo,
por isso duvidamos que o Vice City
apareca na Xbox - ja para sair em
PC foi 0 que foi. Em relacao ao jogo
Medabots, ndo dispomos de
qualguer informacao sobre a versdo
Xbox.

OUTRO GAMECUBE

0la Player,

Antes de mais nada, os meus
parabéns ao pessoal da revista pelo
excelente trabalho que fazem.
Agora vamos as perguntas:

1 - na edicdo de Marco de 2003, no
teste ao The Getaway, hd uma
referéncia a possibilidade de este
jogo sair para GC. E verdade?

2 - Quando é que sai o jogo The
Legend of Zelda: The Wind Waker ?
3 - Ouvi dizer que vai sair para a GC
uma espécie de linha Platinum.
Quando é que sai?

4 - Para vocés, quais so os trés
melhores jogos para GC e os trés
mais esperados?

Cumprimentos para todos e

continuem o bom trabalho!
Nuno Garo, Coruche

A Player quer dar uma reviravolta na seccao do correio.
Quer que este espaco seja mais do que nunca TEU. Por

isso contamos com a TUA ajuda.

Ja pensaste em fazer analises de jogos e colaborar com

truques e dicas? Pois, agora damos-TE essa oportunidade.
Envia-nos desenhos ods teus videojogos favoritos (em
formato A4), analises de jogos(com 75 caracteres, no
maximo), truques e dicas, duvidas e muitas ideias!

0 desafio esta lancado, da largas a TUA imaginacao e
maos a obra!l Este espaco, agora, depende de TI!
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Old Nuno,

Obrigada pelos elogios.

1 - Pedimos desculpa pelo engano.
The Getaway é exclusivo PS2,

2 - Sai precisamente no dia 3 de
Maio de 2003.

3 - Ja estd disponivel e 0 preco de
cada jogo é de 30 euros.

4 - Para nds os trés melhores jogos
para a GC sdo: Metroid Prime, The
Legend of Zelda: The Wind Waker e
o0 Super Mario Sunshine.

Obrigada pelo apoio.

GBA SP

0I3 revista Player/

Gosto da vossa revista e é por isso
que pergunto:

Vocés tém algum site? £ que eu
gostava de 3 ir.

Vai sair o GTA Vice City para PC?
Por ultimo, eu estou a pensar
comprar a GBA SP. Por isso
pergunto, os jogos e os grdficos
para esta consola sdo mais fixes?

Até breve!
Flavio Miranda, Alverca do

Ribatejo

0la Flavio,

Lamentamos, mas a Player, por
enquanto, ndo tem nenhum site.

O GTA Vice City vai sair para PC.
Para mais informacdes, consulta a
edicdo de Abril na sec¢do das
noticias.

Em relacdo aos jogos para a GBA SP,
ainda ndo estdo disponiveis, por
isso, ndo te podemos dar nenhuma
informacdo. A nivel grafico, esta
consola é igual a GBA, o que tem de
novo é o ecrd retro-iluminado e uma
bateria de lithium (consulta a
pagina 7 da edigdo de Abril).

Adeus amiguinho.

PASSATEMPOS

Os prémios podem ser levantados nas
instalacdes da BiT, até |unho. Para
mais informacdes, podem contactar o
departamento de marketing:

Paula Quadros
paulag® bit.pt

ou
Tel: 217 112 600

Vencedores do Passatempo
Resident Evil

Hélder Costa Sotelino, Lisboa

Compra o Resident Evil que ndo te vais
arrepender, se tiveres duvidas, a Player
ajuda-te a resolver.

Tiago Soares, Odivelas

Com esta oferta da Player, todo o
cuidado € pouco, Resident Evil prega
tantos sustos que da para ficar louco!

Mério Martins Sousa, Ponta Delgada
Quem n3o lé a Player, nem joga
Resident Evil... é o gamer mais fraco,
Adeus!

Luis Bita, Amora

Violento e Fenebroso como Resident
Evil ndo ha igual, para se ser um bom
Player, ter sangue frio é essencial.

José Miguel Amorim, Azurara
Cuidado... por detrds do horror de
Resident Evil esconde-se a revista
Player.

Filipe Nuno Leal Prudente, Tomar
Com o Resident Evil, ndo falta terror,
mas para sustos apanhar e horas de
horror passar, terei de me candidatar,
pela revista que estd a dar, a Player,
grande e espectacular.

Bruno Miguel Matos Gomes,
Albergaria-a-Velha

0 grande Resident Fvil magnetizaste
toda a atenc¢do da Player so com o teu
olhar assustador e com o teu
esplendor...

Paulo Alexandre Mendes Diz, Chaves
Se ndo tens cuidado com o Resident
Evil depressa passas de Player a
zombie.

Rizwan Gulamo Yacube, Lisboa

Para ser um Player de arrasar, mortos
vivos terei de matar, e por isso, de
Resident Evil vou precisar.

Tiago Cruz Torres, Faro

Foi descoberta uma coisa mais
assustadora do que o Resident Evil, é ir
a um quiosque no principio do més e
ndo ver nenhuma Player.
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