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Ragazzi che estate, davvero indimenticabile! Non sto parlando delle nuove 
conquiste sotto l'ombrellone o delle romantiche passeggiate in spiaggia sotto 
la luna! La mia estate e quella di tutta la redazione di N64 Magazine è stata 
segnata da un solo, unico e incredibile evento ... l'arrivo delle nuove console 
Nintendo! Che momenti. .. abbiamo dovuto attendere parecchi mesi fatti di 
supposizioni, speranze e smentite clamorose, ma ormai ci siamo! 

Nello scorso numero non abbiamo nascosto la nostra emozione per 
l'imminente arrivo dello Space World e ora, a distanza di qualche 
settimana dalla sua fine, non abbiamo parole per descrivere le emozioni 

che abbiamo provato nel toccare con mano il futuro! Con mostri 
come il GameCube e il Game Boy Advance, il ritorno della 

Nintendo in vetta è solo una questione di tempo! I filmati 
mostrati durante la manifestazione hanno fatto gridare al 
miracolo, si sono viste scene di delirio e dato che non 

potevate essere lì con noi, abbiamo realizzato un super 
speciale che vi farà uscire gli occhi fuori dalle orbite! Ma non 

finisce qui, nelle prossime pagine vi aspettano le 
anteprime di Paper Mario, Roswel/ Conspiracies, le 

recensioni di ExciteBike 64, Starcraft 64, un'altra valanga 
di codici e la guida completa di Ridge Racer 64 ... cosa si 
può volere di più? Il ritorno dalle vacanze non poteva essere 

migliore, mettetevi comodi e buon divertimento! 

Daniele Cucchiorelli 

LA COPEmNA DI N'! MAGAZINE 

Un evento speciale come quello dell'arrivo delle nuove console Nintendo richiedeva una 
copertina speciale. Proprio per questo motivo abbiamo pensato di mandare in vacanza per 
un numero i nostri fantastici disegnatori e di realizzare qualcosa di veramente particolare. I 
nostri grafici hanno fatto davvero un lavoro incredibile, realizzando un puzzle 
ipertecnologico che mette in evidenza tutte le fantastiche caratteristiche del GameCube e 
del Game Boy Advance ... ma questo è solo l'inizio! Andate a leggere lo speciale all'interno e 
rimarrete a bocca aperta. 



GAMECUBE. •• 
GAME BOY 

Il futuro dello Nintendo non potrebbe essere più roseo! Le 
console dello prossimo generazione sono finalmente uno 
realtà e tra poco più di un 
anno verranno 
lanciate sul 
mercato. Do quel 
momento in poi lo 
lotto sarà 
durissimo, mo lo 
Nintendo ho 
parecchi ossi 
nello manico ... 
vediamo quali! 

Mario lancio lo suo sfido o Link in questo nuovo GDR che fa già 
sognare tutti i fon del simpatico idraulico e dello suo bando. 
Lo battaglio con Mojoro's Mosk sarà durissimo e sarete voi o 
deciderne il vincitore! 

Il miglior gioco di corse su due ruote mal uscito su N64. Lo 
abbiamo provato fino allo sfinimento e ancoro non ci 
slamo stancati di giocarci ... Correte o leggere lo 
recensione e fatevi conquistare anche voi. 
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Uno dei più grondi giochi strategici di tutti i tempi arrivo sul 64-bit 
Nintendo. Se avete sempre sognato di comandare eserciti stellari olio 
conquisto di nuovi 
pianeti, questo è il gioco 
che aspettavate do anni. 
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DUCK DODGERS: FOUL PLAY 
Ha il becco gioi/o, le piume nere e si trova perennemente nei pasticci .•. di chi stiamo 
parlando? Ma è owio, il protagonista del nostro speciale è Oaffy J. 
Ouck, il papero più imbranato dell'universo! ~ 

ALL STAR 
BASEBALL 2001 
Home run, strike, bai/! Se siete appassionati di Baseball e avete 
sempre sognato di comandare lo vostro squadra alla conquista 
del titolo mondiale, la Acclaim ho uno sorpresa per voi. 

RIDGE RACER 64 
La guida definitiva 
a uno dei più bei 
giochi di guida mai 
usciti sulla nostra 
console preferita. 
Tutte le piste 
analizzate al 
microscopio e tutti i 
segreti per diventare 
dominatori 
dell'asfalto! 

SCELTA RAPIDA ... 
Per semplificarvi la vita abbiamo deciso di dare dei 
diversi colori alle varie sezioni della nostro 
fantastica rivista! Cosa state aspettando? Correte a 
leggere tutto quello che volete sapere sul vostro 
giaco preferito! 
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Tll7TO QUELLO CHE 
AVRESTE SEMPRE 
VOLUTO SAPERE SUL 
MONDO DELl.!N64 ••• 

D n una recente intervista Shigeru 
Miyamoto, il leggendario ideatore di 
Super Mario, si è lasciato sfuggire una 
notizia che ha subito fatto il giro del 

mondo. A quanto pare non dovremo 
aspettare molto prima di poter 

giocare con un nuovo 
capitolo della serie Zelda. 

Miyamoto non ha ancora svelato 
su quale delle due console 

Nintendo uscirà questo nuovo 
episodio, ma sembra che i lavori per 
riportare Link sui nostri schermi siano già 

iniziati e procedano alla grande. 
Il salto dal 2D al 3D compiuto 

prima con Ocarina of Time e più 
recentemente con Majora's Mask, 
ha portato questa famosissima 
saga su un altro livello rispetto ai 
tempi del Super Nintendo ... cosa 
succederà in futuro? È ancora 
presto per dirlo, ma terremo 
sotto stretto controllo la 

situazione! 

I! a LucasArts ha :tretto 
un accordo con i 
programmatori della Bioware 
Corp. (gli stessi di MDK 2) 
per la realizzazione di un 
nuovo GDR ambientato 
nell'universo di Guerre 
Stellari. L'annuncio ufficiale 
parla di un gioco dedicato ai 
PC e alle "console di nuova 
generazione" ... sentite per 
caso profumo di Nintendo 
128-bit? La data di uscita è 
purtroppo ancora molto 
lontana (si parla 
dell'autunno 2002), ma già 
cominciano a filtrare le 

la Bioware rappresenta solo 
il primo passo verso una 
nuova dimensione di giochi 
di ruolo, insieme abbiamo 
intenzione di creare una 
pietra miliare nella storia dei 

videogiochi e di far 
vivere a tutti gli 

appassionati 
nuove ed 

{ . ~ 

I "..~' impersonando i 

LucasArts ha dichiarato: 
"Questa collaborazione con 

-- ... -- --

~
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personaggi di Star Wars". 
Interrogato sulla possibilità 
che questo gioco arrivi 
anche sulla nuova console 
Nintendo, uno dei boss 
della LucasArts ha 
confermato che la nuova 
piattaforma della grande N è 
sicuramente nei loro progetti 
futuri. .. Non vediamo l'ora di 
sfoderare la nostra spada 
laser! 
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[g ex campione del mondo 
di Formula 1 e attuale pilota 
della scuderia BAR ha stretto 
un accordo con la Ubi Soft 
per la realizzazione di un 
nuovo gioco di guida. 
Stranamente però non si parla 
di una simulazione del 
campionato automobilistico 
più famoso del mondo, ma di 
un gioco ambientato circa 20 

anni nel futuro. Secondo le 
prime notizie trapelate dagli 
uffici della Ubi Soft, questo 
misterioso titolo permetterà di 
gareggiare su piste sparse su 
cinque continenti, con veicoli 
dalla forma non ben definita. 
Normalmente giochi del 

genere prevedono l'utilizzo di 
astronavi o vetture sprovviste 

••• • ••••••••• •••••••••••••••••••••••••••• 

~è un gioco che tutti i 
possessori di un Nintendo 64 

stanno 
aspettando 
ormai da secoli! 
Stiamo parlando 
di Robotech: 
Crystal Dreams, 
un titolo di cui 
purtroppo si 
erano perse le 

tracce! 
.._'mli\,;::;,; Ultimamente però 

sembra che qualche cosa si 
stia muovendo. Il Presidente 
della Matte! lnteractive, Bernie 
Stolar, ha infatti annunciato di 
aver acquistato dalla Harmony 
Gold i diritti di sfruttamento 
della popolare serie animata. 
La licenza verrà 
sfruttata per la 
realizzazione 
di giochi 
per PC e console 
della prossima 
generazione 
come X-Box e 
Dolphin. Musica 
per le orecchie di tutti gli 

appassionati, che ormai da 
troppo tempo attendono di 
rivivere sugli schermi le 
mitiche battaglie contro i 

malvagi alieni 
Zentradi. Per ora 
le notizie sono 
piuttosto scarse, 
ma probabilmente 
qualcosa di più 
corposo verrà 

annunciato 
entro la fine 
dell'anno! 

di ruote, ma allora 
perché chiedere la 
collaborazione di un 
vero pilota? È molto 
probabile che Jacques 
collabori con i 
programmatori per la 
realizzazione dei 

circuiti e già 
si parla di 
~ un tracciato 

appositamente 
creato per sfidare 

in appassionanti testa 
a testa il fortissimo pilota 
canadese. Voci sempre più 
insistenti parlano inoltre di 
una modalità per il gioco in 
Rete, il che fa pensare a un 

titolo espressamente 
realizzato per la prossima 
console Nintendo piuttosto 
che per il mitico N64. 
Cercheremo di scoprire tutto il 
possibile sguinzagliando i 
nostri ninja redazionali alla 
ricerca di succose novità! 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

~tate 
aspettando la 
nuova avventura di 
Link con la bava alla 
bocca e gli occhi 
fuori dalle orbite? 
Volete un motivo in 
più per acquistare la 
vostra copia di Majora's 
Mask? Bene, forse 
abbiamo quello che fa 
per voi. .. che ne dite 
di un'edizione speciale 
completamente dorata 
che brilli sul vostro 
glorioso N64? Avete 
capito bene, quella che 
vedete nella foto è 
una versione a 
tiratura limitata 
dell'ultima avventura J 

di Zelda, che la 
Nintendo metterà in 
commercio il 
prossimo ottobre! 
Dopo il successo 
ottenuto dalla stessa 
iniziativa lanciata per 
l'uscita di Ocarina of 
Time, la casa di Mario 
ha deciso di ripetere 
l'operazione ancora 

una volta. Per assicurarsi 
questa meraviglia (che tra 

l'altro nasconde sulla 
parte frontale 
un'immagine che cambia 
a seconda 
dell'angolazione da cui 

si guarda la cartuccia) 
bisognerà ordinarla 
nei negozi che 
parteciperanno 
all'iniziativa. La 
Nintendo ha 

specificato che 
l'ordine non è 
obbligatorio ma come 
si dice, chi primo 
arriva .. : Noi intanto 
abbiamo già messo 
in allarme il nostro 
negozio di fiducia, 
non si sa mai! 7 
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~ e vi sentite dei veri 
campioni a Mario Golf, 
perché non fate conoscere 
la vostra bravura a tutto il 
mondo? Grazie a 
un'iniziativa della Nintendo 
potrete partecipare a un 
torneo su scala mondiale 
che servirà a compilare una 
speciale classifica dei 
migliori giocatori del 
pianeta. Per partecipare 
avrete bisogno di una 
particolare password che 
potete trovare sul sito 
Internet www.nintendo.com/ 
n64fgolf/summerscramble.html. 
Dopo averla inserita nel 

gioco 
dovrete 
affrontare un torneo e 
cercare di terminarlo con il 
minor numero possibile di 
colpi. Alla fine otterrete una 
seconda password che 
dovrete inserire nello stesso 
sito per registrare il vostro 
punteggio (che potrete 
controllare in qualsiasi 
momento). Se siete dei 
maghi del green e pensate 
che nessuno possa 
superarvi, dimostratelo e ... 
che la competizione abbia 
inizio! 

I!] opo innumerevoli ritardi e annunci, la 
Nintendo ha ufficialmente deciso di ridurre da 
tre a due i capitoli della nuova serie Zelda per 
Game Boy Color. Ok, prima che vi strappiate i 
capelli per la rabbia c'è qualcosa che dovete 

sapere ... il taglio si è reso necessario per le 
difficoltà incontrate dai programmatori nella 

realizzazione del famoso sistema di 
connessione tra i vari episodi (che 
originariamente avevano i titoli Mystical 
Seed of Power, Mystical Seed o{Wisdom e 
Mystical Seed of Courage). Molto 
probabilmente parte del materiale tolto 

dal terzo gioco verrà inserito negli altri 
due episodi. Fortunatamente le notizie 
non sono tutte brutte, la riduzione del 
numero di giochi infatti potrebbe 

consentire l'uscita di entrambi 
i capitoli nello stesso periodo. I 
giocatori giapponesi avranno la 
possibilità di vivere le nuove 
avventure di Link a partire 
dalla fine di quest'anno, 
mentre noi dovremo 
aspettare un po' di più ... ma ne 
vale sicuramente la pena!!! 

~ forse il gioco horror più famoso 
al mondo e i vari capitoli della serie 
hanno terrorizzato milioni di 
videogiocatori, praticamente tutti 
stanno aspettando un nuovo episodio 
di Resident Evi/ per N64! Ok, fino a qui 

ci siamo ... Queste sono cose che più o meno tutti i fan del gruppo 
S.T.A.R.S. e della Umbrella sanno, ultimamente però le voci su 
Resident Evi/ si sono moltiplicate a ritmo frenetico. Secondo fonti 
abbastanza attendibili il nuovo episodio della famosissima saga 
Capcom potrebbe essere dirottato sulla nuova console Nintendo e 

ll""f quindi non vedere più la luce sul glorioso N64. 
\'~ Ì Francamente non sappiamo se essere felici o meno di 

questa notizia. Il trasferimento del progetto da una 

~
piattaforma all'altra allungherà inevitabilmente i 
tempi di uscita, ma allo stesso tempo la potenza 

del nuovo 128-bit potrebbe regalarci il gioco 
horror definitivo. È stato inoltre annunciato che 
nel gioco sarà ufficialmente possibile controllare 

un secondo personaggio, un ex-marine di nome Billy 
Cohen. Dopo essere sfuggito alla prigione 
militare nella quale era stato rinchiuso 
per un'accusa di omicidio, Billy decide 
(per qualche oscuro motivo) di 
combattere una nuova orda di zombi e 

deliziosa Rebecca 
Chambers. Il bello è che 

durante l'avventura sarà possibile· 
passare da un personaggio all'altro in 
qualsiasi momento ... non male, vero? 

[! a Nintendo ha finalmente 
calato il sipario sul nuovo 
Pokémon Stadium per N64 che 
verrà lanciato alla fine del 2000 in 
Giappone. Chi si aspettava un titolo 
piuttosto banale è rimasto 
sorpreso nello scoprire che 
questo secondo capitolo della 
serie (il terzo per i giocatori 
giapponesi) si chiamerà 
Pokémon Stadium Gold;Si/ver. 
Ovviamente avrete già intuito 
la compatibilità con tutte le versioni del gioco per Game 
Boy Color, ma la cosa più interessante è che questo nuovo 
episodio conterrà tutti i 251 Pokémon esistenti. Per poter 
giocare con questa nuova meraviglia molto probabilmente 
dovremo attendere la prossima primavera, ma vi terremo 
costantemente aggiornati' su tutti gli sviluppi futuri. Nel 
frattempo godetevi queste prime, esaltanti immagini! 



SE VOLETE SAPERE CON QUALI TITOLI POTRETE GIOCARE SUL VOSTRO 
NINTENDO 64 NEI PROSSIMI MESI, GAMEWATCH È QUI PER AIUTARVI! QUI 
SONO PRESENTI TUTTI I GIOCHI CHE TROVERETE PROSSIMAMENTE SUGLI 
SCAFFALI DEL VOSTRO NEGOZIO DI FIDUCIA. LE DATE DI USCITA SONO QUASI 

SEMPRE GIUSTE, MA SE DOVESSERO ESSERCI PROBLEMI POTRETE PRENDER-
VELA DIRETTAMENTE CON I DISTRIBUTORI. 

Starcraft 64 PAL Settembre Mario Tennis PAL 2000 
Super Mario RPG PAL Ottobre Mega Man 64 JAP 2000 

LE PROSSIME USCITE Taz Express PAL Giugno Metal Gear JAP 2000 
Turok 3: Shadow Of Oblivion PAL Settembre Mia Hamm Soccer USA 2000 

ero Wacky Racers PAL Luglio Mini Racers PAL 2000 
Rhubarb Avventura Settembre Zelda: Majora's Mask PAL Novembre Mother 3 JAP 2000 
Hvs Adventure Racing Corse TBA Namco Museum 64 PAL 2000 

DATE DA CONFERMARE NBA Live 2001 USA 2000 
HALi FAX 1080 Snowboarding 2 JAP 2000 NFL Blitz 2001 USA 2000 
ECW - Anarchy Rulez Wrestling Settembre 3Sixty USA 2000 Ogre Battle 64: Lordly Caliber USA 2000 
Turok 3: Shadow of Oblivion Sparatutto Settembre 4x4 Mud Monsters USA 2000 Paper Mario PAL 2000 
ISS 2000 Calcio Settembre Aidyn Chronicles: Polaris Snocross USA 2000 
Battlezone Azione TBA The First Mage USA 2000 Power Rangers 
Rally 64 Corse TBA Airport lnc PAL 2000 Lightspeed Rescue USA 2000 

Ali Star Baseball 2001 USA 2000 Puma Street Soccer PAL 2000 
INFOGRAMES Alone In The Dark 4 PAL 2000 Quest 2 USA 2000 
Duck Dodgers Azione Ottobre Animaniacs Ten Pin Alley USA 2000 Rally Masters PAL 2000 

Army Men: Air Combat PAL 2000 Resident Evil Zero JAP 2000 
LEADER Army Men: Sarge's Heroes 2 USA 2000 Rev Limit PAL 2000 
Lego Racers Corse Ottobre Bassmasters 2000 PAL 2000 Robocop USA 2000 

Batman Beyond PAL 2000 Rollerball USA 2000 
DATE DA CONFERMARE Bomberman 2 JAP 2000 Renaldo Soccer PAL 2000 
Banjo Tooie PAL Ottobre Caesars Palace USA 2000 Roswell Conspiracies USA 2000 
Blues Brothers 2000 PAL Luglio Catroots USA 2000 Rugrats In Paris USA 2000 
Conker's Bad Fur Day PAL Dicembre Cenzo's Carnival Adventure USA 2000 Scooby Doo: 
Cruis'n Exotica PAL Luglio Derby Stallion 64 JAP 2000 Classic Creep Capers PAL 2000 
Daikatana PAL Luglio DethKarz PAL 2000 Shadow Man 2 PAL 2000 
Donald Duck PAL Dicembre Dinosaur Piane! PAL 2000 Sim City 2000 PAL 2000 
Duck Dodgers PAL Luglio Earthbound PAL 2000 Snowboard Kids 2 PAL 2000 
Eternai Darkness PAL Novembre Extreme Sports 64 PAL 2000 Space lnvaders PAL 2000 
Excitebike 64 PAL Settembre FIA Formula 1 PAL 2000 Speed USA 2000 
Fi Racing Championship PAL Luglio Fighters Destiny 2 PAL 2000 Spider Man PAL 2000 
Hercules: Legendary Journeys PAL Luglio Fire Emblem 64 JAP 2000 Spooky USA 2000 
lnternational Track and Field PAL Giugno Ghouls & Ghosts JAP 2000 Spy Hunter USA 2000 
ISS Millenium PAL Agosto Harvest Moon PAL 2000 Star Wars: Battle Far Naboo PAL 2000 
Kirby 64: The Crystal Shards PAL Agosto Hey You! Pikachu! USA 2000 Sydney Olympics 2000 USA 2000 
Mario Party 2 PAL Settembre Indiana Jones: lnfernal Machine PAL 2000 Tetris Attack PAL 2000 
Mickey's Speedway PAL Novembre lndy League Racing 2000 USA 2000 Thornado USA 2000 
Perfect Dark PAL . Giugno Jeff Gordon XS Racing USA 2000 Tom and Jerry USA 2000 
Pokémon Snap PAL Settembre )est PAL 2000 Top Gun USA 2000 
Pokémon Puzzle League PAL Novembre Jungle Emperor Leo JAP 2000 Velocity USA 2000 
Ready 2 Rumble 2 PAL Novembre Kobe Bryant NBA Courtside 2 PAL 2000 Wild Waters PAL 2000 
Riqa PAL Dicembre Madden 2000 USA 2000 The World ls Not Enough PAL 2000 
Rush 2049 PAL Ottobre Magie Flute JAP ~000 WWF No Mercy USA 2000 

HEY PIKACHU 

----- ' ' e e ... -
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La Chun Soft non è una delle software house 
più conosciute nel nostro paese, ma in 

Giappone viene considerata alla pari della Square 
e della Enix nel campo dei GDR. Lo stesso team 
responsabile della bellissima serie Tomeco 
Fushigina Dungeon (che presto si 

arricchirà di un nuovo capitolo 
annunciato anche in Europa) 
ritorna alla grande con il seguito 

dl un leggendario gioco uscito 
parecchi anni fa su Super Nintendo. 

Stiamo parlando del mitico Furai no 
Shiren. Il protagonista dell'avventura è 

un giovane guerriero, al quale vengono affidate le 
sorti di un villaggio oppresso dai continui 

attacchi di perfide tribù di orchi. Il 
nostro eroe avrà il compito di 
costruire un enorme castello al fine di 
proteggere gli abitanti dagli attacchi 
dei demoni. I materiali per innalzare 

questa fortezza si trovano sparsi nei 
numerosi labirinti nascosti nelle zone 

intorno al villaggio. L'avventura si sviluppa in 
tre fasi principali: la ricerca di oggetti e 

materiali all'interno dei dungeon, la visita al 
villaggio in cima 
alla montagna per 

raffinare i materiali che 
si trovano allo stato 

grezzo e il ritorno nella cittadina 
per l'inizio delle operazioni di 

Benvenuti in Giappone ragazzi! 
Beh ... non proprio, ma questa 
nuova n1brica vi pennetterà di 
conoscere tutte le ultime novità 
sui videogiochi, sugli oggetti e 
sulle follie che circondano il 
mondo Nintendo nel paese dei 
manga e del sushi! Ogni mese 
cercheremo di stupirvi con le 
notizie più divertenti e le 
anteprime più calde, quindi ... 
preparate le valigie! 

Prodotto: Chun Soft 
Sviluppo: Chun Soft 
Genere: Azione/GDR 
Data di Uscita: 27 Settembre 

costruzione. I labirinti sono 
composti da un numero variabile di 

piani e vengono creati casualmente dalla CPU 
ogni volta che si inizia una nuova partita. Non 

solo, anche la disposizione di mostri e 
oggetti cambierà a ogni nuova visita ... in 
pratica avrete la possibilità di 

vivere storie completamente diverse nelle 
quali l'imprevisto è sempre dietro 

l'angolo! Ovviamente non 
mancheranno i classici negozi nei 
quali acquistare oggetti, pozioni, 
pergamene 
magiche, armi e 
corazze. Potrete 

anche recuperare moltissimi 
oggetti durante il viaggio, ma 

dovrete fare attenzione 
perché alcuni di essi 
saranno protetti da 
maledizioni davvero 

pericolose. In particolari punti 
della mappa si nascondono delle piccole botteghe nelle 
quali avrete la possibilità di fondere le armi e le 

armature per crearne di nuove. Graficamente Furai no 
Shiren 2 

si presenta piuttosto bene, con una veste 
poligonale pulita e dettagliata e forse i più 
complessi ambienti tridimensionali mai visti 
su Nintendo 64. Per quanto riguarda 
giocabilità e longevità, la 
nuova creazione Chun Soft L;.:;:~=-:;::.'.:: 

fatte durante 
l'avventura. 
È proprio il 
caso di dire che 
ci troviamo di 
fronte a 
un'opera 
immortale, non 
siete d'accordo 
con noi? 
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Da qualche settimana, i giocatori 
giapponesi possono divertirsi 

con la versione portatile del famoso 
gioco musicale Konami, Dance Dance 
Revolution. Come potete vedere dalle foto, questa speciale 
versione del gioco sviluppato dalla Bemani include una 
periferica simile ai tappetini che potete trovare nelle sale 
giochi. I quattro pulsanti corrispondono ad altrettante 
direzioni e vanno agganciati al D-Pad del Game Boy. I brani 
che potrete selezionare sono quelli che abbiamo ascoltato 
più volte nella versione arcade, naturalmente adattati al 

chip sonoro della 
console Nintendo. 
Sarà possibile collegare 
il proprio Game Boy con 
quello di un amico per 
dare il via a delle sfide 
di ballo all'ultima nota. 
Niente male per liberarsi 
dallo stress di una gior­

~.;,.;.~RI~ nata di studio e lavoro! 
!!J!!!I~~~ 

La Media Factory sta dando gli ultimi ritocchi a un gioco di 
strategia bellica per Nintendo 64. Il titolo è Gendai Dai 

Senryaku Ultimate War e sembra avere tutte le carte in regola 
per imporsi come nuovo standard del genere. Il gioco vi mette 
in mezzo a un conflitto immaginario tra America e Unione 
Sovietica. Impersonando un comandante dell'esercito 
americano dovrete impedire a ogni costo l'invasione delle 
truppe russe nel territorio dei vostri alleati giapponesi. Per 
vincere le battaglie dovrete portare a termine due obiettivi: 
annientare completamente l'esercito nemico e occupare la 
base avversaria. Da buon comandante dovrete scegliere i 
movimenti di ogni singola unità e cercare di adottare sempre 
la strategia più adatta alla situazione che vi troverete ad 

CRICETI 
PORTAFORTUNA 

La Nintendo ha da poco lanciato in 
Giappone un nuovo gioco per Game Boy 

Color davvero fuori di testa. Il titolo è simile 
a uno scioglilingua, quindi non 
spaventatevi ... Tokotto Hamu Tarou 
Tomodachi Daisakusen Dechu ha per 

protagonista un dolcissimo criceto e a dire 
la verità non si t ratta di un gioco vero e 
proprio. Il simpatico roditore vi chiederà 
infatti di inserire i vostri dati (nome, data 
di nascita, segno zodiacale ... ) e in base a 
essi cercherà la vostra anima gemella. E 
non solo. Calcolerà l'affinità di coppia con la vostra fidanzata, 
vi farà conoscere nuovi amici (veri o virtuali, rimane un 

mistero) e renderà le vostre giornate 
molto meno noiose del solito (ma ne 
siamo proprio sicuri?). Insomma, un 
prodotto decisamente originale che 
forse non vedremo mai in Italia, 
magari però se tenete d'occhio 
qualche negozio che vende prodotti 
d'importazione ... 

affrontare. Purtroppo le informazioni su questo 
interessantissimo titolo finiscono qui, ma cercheremo di 
proporvi altre notizie (e immagini) nei prossimi numeri. 

U n'altra pietra miliare della storia dei videogiochi sta per tornare in una versione 
riveduta e corretta sul mitico portatile Nintendo. Questa volta è la Tecmo a riportare 

in vita il grande classico Salomon Key e i suoi intricatissimi 
labirinti che vi faranno girare la testa. Lo scopo del gioco è di 
recuperare le tre chiavi che si trovano sparse in ogni livello, per 
aprire il cancello e passare all'avventura successiva. Dovrete 

' affrontare in tutto la bellezza di settanta piani, carichi di 
trappole ed enigmi da risolvere, ma avrete anche la possibilità 
di creare i vostri livelli personalizzati con un completissimo 
Editor ... Ben fatto, Tecmo! 
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KIRBY 
IN PERFErrA FORMAI 
Avete voglia di giocare a 

flipper e siete dei fan 
della buffa pallina Nintendo? 
Allora cosa c'è di meglio 
che provare l'ultima 
avventura del mitico Kirby? 
In Coro Coro Kirby dovrete 
muovere questa graziosa 
creatura all' interno di 
intricati labirinti e farle 
raggiungere la meta entro 
un tempo prestabilito. Kirby 
ha assunto le sembianze di 
una biglia e non avrà la 
capacità di muoversi 

periferica sviluppata dalla 
Analog Devices, dotata di 
un sensore capace di 
leggere il grado e la 
direzione di inclinazione del 
vostro fido portatile. Oltre 
aU'avventura vera e propria, 

o presenti anche cinque 
giochi che sfruttano in 

o alternativo e 

----- intelligente il 

liberamente, 
sarete voi a 

0 
S> brillante 

dispositivo 
ideato dalla 
Nintendo. Il • 

~---.. costo della 
confezione che 
comprende 
cartuccia e 
periferica è di 

4500 yen (circa 

farlo spostare 
inclinando e 
scuotendo il vostro 
Game Boy. Insieme 
alla confezione è 
inclusa infatti una 

80.000 lire) ... ma ne 
vale veramente la pena! 

ltimamente in Giappone si 
vedono circolare degli strani 

autobus, ricoperti di bellissime 
illustrazioni pubblicitarie dei più 
popolari personaggi dei videogio­
chi. Neanche a farlo apposta gli 
ultimi arrivati sono proprio gli 
eroi di Furai no Shiren 2 per 
Nintendo 64, che questo mese 
sembra essere protagonista asso­
luto della nostra rubrica. Gli auto­
bus in questione hanno iniziato a 
circolare per i quartieri di Tokyo 

11 gioco non è 
ancora arrivato 

L!fficialmente qui 
da noi, ma chi non 
conosce e attende 
con la bava alla 
bocca il nuovo 
episodio della 

Avete mai sentito parlare del bellissimo GDR 
strategico Towerof Druaga della Namco? 

Beh, la casa di Ridge Racer ha da poco 
annunciato un nuovo episodio della serie, 

creato appositamente 
per Game Boy Color. 
In Semecom Dungeon 
Dorururuaga (ma 
quand'è che i Giapponesi riusciranno a dare 
dei nomi più corti ai loro giochi?) dovrete 
infiltrarvi in un labirinto custodito da 
mostruosi nemici, per rubare tutti i gioielli al 

suo interno. Un gioco da ragazzi? Non proprio, visto che oltre ad 
affrontare le creature nascoste in ogni angolo dovrete anche 
recuperare tutte le chiavi che aprono le porte di accesso al tesoro. 
Il gioco tuttavia non consiste solamente nell'attacco della 
"fortezza" avversaria. Dovrete anche proteggere il vostro labirinto 
dalle visite del nemico, che cercherà di rubarne tutte le ricchezze. 
Posizionate i vostri gioielli nei punti più impensabili in modo da 
non farli sgraffignare facilmente dal boss avversario. Avrete a 

" disposizione un vasto numero di creature che potrete 
usare per sbarrare la strada al nemico, ma il bello è 
che in Druaga oggetti e mostri sono rappresentati da 
carte, dotate di determinate caratteristiche. Utilizzare 
la carta giusta nel momento giusto può essere la 

chiave per annientare definitivamente gli sgradevoli 
isitatori che si presenteranno 

la vostra reggia. Il titolo 
~ · Namco non ha ancora una 

lo scorso mese di agosto e conti­
nueranno a farlo per tutto l'anno. 
Sono soltanto due e non compio­
no un tragitto fisso, questo vuol 
dire che sarà molto difficile tra- fantastica saga di Zelda? Per ingannare 

l'attesa potete dare un'occhiata a questa 
fantastica statuetta dedicata a Majora's 
Mask, che ritrae il prode Link con la 
maschera in mano. Appuntamento a 
presto per la recensione del gioco ... 

11 .secondo. gadget che 
v1 presentiamo 

riguarda uno dei buffi 
personaggi che potrete 
incontrare nel gioco 
Furai no Shiren 2. 

Mamuru (questo è il 
nome della bestiola) si 
è trasformato in un 
simpatico e comodissimo porta 
telefonino da tavolo. Un oggetto 
imperdibile per ogni appassionato di 
giochi Made in Japan ... noi ne abbiamo 
già prenotato uno! 
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Anche questa versione con 
CD in verticale non era male, 
un look futuristico davvero 
interessante, ma la verità era 
ancora lontana ... 

Ovviamente la possibilità 
che il nuovo mostro avesse 
una forma simile al Nintendo 
64 è stata presa in 
considerazione. In fondo 
bastava cambiare le cartucce 
con i DVD ... beh, più o meno! 

Che dire invece di questo 
prototipo molto simile ai 
comuni lettori di CD? Molto 
piacevole da vedere, ma tutti 
si aspettano qualcosa di più 
rivoluzionario. 

















---------------------------------------------------1~ N64MAGAl/NE• llrroeRE2{lJ{) 

meno che non abbiate 
~ I vissuto gli ultimi 
.:.J vent'anni in un 

monastero tibetano, conoscerete 
sicuramente Daffy Duck. Pochi di 
voi invece sapranno che il 
simpatico papero della Warner 
Bros ha un'identità spaziale 
segreta, ovvero (squi llo di 
trombe) ... Duck Dodgers! In realtà 
è da più di vent'anni che Daffy 
indossa l'elmetto spaziale, dato 
che il personaggio di Duck 
Dodgers è stato creato dal mitico 
Chuck Jones nel 1953. Per chi 
non lo conoscesse, Chuck Jones 

DAFFYA 
TRO! 

Tra i numerosi mini giochi presenti 
in Duck Dodgers c'è anche una 
simulazione di basket nella quale 
dovrete fare dieci canestri in 
novanta secondi per vincere un 
atomo d'energia. Non è un'impresa 
facilissima ma dopo aver fatto un 
po' di pratica sarete in grado di 
diventare dei veri campioni di 
pallacanestro. 

In questa strana versione del 
basket non importa da quale punto 
tiriate, otterrete sempre e solo un 
punto per ogni canestro! 

Michael Jordan, muori d'invidia! Se 
riuscirete a saltare fino al canestro, 
potrete effettuare una schiacciata 
perfetta! 

è una vera e propria leggenda 
dei cartoni animati, avendo 
creato (tanto per contare i più 
famosi) personaggi come Daffy, 
Willie E. Coyote e Bugs Bunny. 
Da allora sono passati un bel po' 
di anni, ma fina lmente il papero 
più imbranato del mondo è 
pronto per vivere le sue 
avventu re spaziali sulla nost ra 
console preferita! 

In Duck Dodgers vi troverete 
nei panni del supereroe pennuto 
e avrete il compito di salvare la 
terra dal malvagio arei -nemico 
Marvin il Marziano. Il piccolo ma 

23 
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cattivissimo alieno ha costruito un 
immenso cannone laser con cui ha 
intenzione di polverizzare la terra. 
Ovviamente un'arma 
così potente ha bisogno di 
un'enorme carica energetica 
e fortunatamente Marvin non 
dispone di tutti gli atomi necessari 
per farla funzionare. 

Indovinate chi dovrà condurre 

Ouck Oodgers alla 
ricerca degli atomi d'energia 
che gli permetteranno di 
salvare la situazione? Avete 
indovinato, sarete proprio voi 
a dover superare cinque 
pianeti divisi in ben 
trenta livelli di puro 
divertimento. La 
struttura di gioco è 
stata studiata in modo 
da rendere Duck Dodgers adatto a 
un pubblico piuttosto giovane, ma 
anche i giocatori più esperti 
avranno di che divertirsi ... 
specialmente se vorranno 
raccogliere tutti gli atomi che 
permetteranno di sbloccare nuovi 
livelli. Alle normali sezioni 
platform i programmatori hanno 
affiancato una buona dose di 
enigmi e divertenti mini giochi, 
che rappresentano un ottimo 

· diversivo all'avventura principale. 
Durante il gioco, controllerete 
Ouck Oodgers durante la discesa 
di una cascata, in una corsa con i 
topi, in un incontro di boxe, 
giocherete a Pong e farete qualche 
tiro a basket! Le azioni che il 
nostro eroe può compiere sono 

quelle classiche, 
aspettatevi quindi di 

poter saltare, 
calciare e correre 
in lungo e in 
largo per 
evitare gli 

modalità di visuale libera e potrete 
ammirare il fantastico panorama che vi 
circonda in ogni livello. 

Un platform senza una folle corsa sui 
vagoni di una miniera è come un papero 
senza penne. Anche in Duck Dodgers 
infatti troverete un mini gioco in stile 
Indiana Jones. 

L'interno della sala giochi nel livello Downtown nasconde una versione in stile 
Daffy del mitico Pong! Le normali palline sono rimpiazzate dalle teste del povero 
Duck Dodgers, ma il bello è che dovrete giocarne tre alla volta! Battendo il com­
puter potrete accedere a questo gioco in modalità "uno contro uno" dal menu 
principale. 
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ANATRA 

Giocando a Ouck Oodgers vi sembrerà 
di trovarvi di fronte a un cartone ani­
mato. Volete un esempio? Date un'oc­
chiata alle animazioni di Daffy quan­
do sta per perdere una vita ••. c'è da 
morire dal ridere! Non vi preoccupate 
troppo però, il nostro amico è più 
duro di quanto sembri. 

Lo sanno tutti che prima di mangiare 
un'anatra bisogna spennarla. Ogni 
volta che verrete colpiti, le penne di 
Duck Dodgers voleranno da tutte le 
parti. 

attraversate una strada o il nostro 

Ehm, qualcosa ci dice che Daffy ha 
sbagliato un salto e che sotto di lui 
c'è un profondissimo baratro che lo 
aspetta. Qualcuno ha ordinato frulla­
to di papero? 

"" Quando troverete uno degli oggetti 
speciali sparsi nei livelli, Duck Dodgers 
brillerà di una strana luce gialla e 
inizierà a ballare! 

E poi dicono che i paperi non sono 
vanitosi, Duck Dodgers ha tappezzato 
tutte le pareti della sua astronave con 
sue fotografie! 

Mmmh ... sembra che quel pulsante 
nasconda un pericolosissimo trabocchetto, 
ma è solo un trucco di Marvin perché 
schiacciandolo finirete il livello. 

GIÙLA 

Il boss che incontrerete 
alla fine del secondo 
mondo è armato di una 
grossa spada. Ok, è 
molto simpatico e colora­
to, ma come si può batte­
re un mostro del genere 
avendo a disposizione 
solo dei piedi palmati? 
Per prima cosa fareste 
meglio a restare lontani 
dal suo micidiale vapo­
re ... a meno che non vi 
piaccia l'anatra lessa! 

Sembra che qualcuno abbia 
passato la cera di recente! I 
nemici di questo livello 
passano tutto il tempo a pulire 
il pavimento con i loro 
minacciosi aspirapolvere! 

25 
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ostacoli. A tutto questo 
si aggiunge la possibilità 

di usare dei colpi di 
coda per eliminare 

gli avversari e di 
camminare in 

punta dei 
piedi per 

affrontare 
i passaggi più pericolosi e 
delicati. Non dovrete slogarvi i 
pollici per effettuare 
combinazioni di tasti del tipo 
"premi-tutti-i-pulsanti-mentre-
s pi n gi-i n-a vanti-e-fa i-la -verti ca le­
s u Ila-testa"! Potrete muovervi, 
fa re fuoco e raccogliere oggetti 
in maniera molto semplice e 
immediata senza ovviamente 
perdere di vista l'ingrediente 
principale del gioco ... l'umorismo! 

Utilizzare dei personaggi da 
ca rtone animato in un videogioco 
è sempre stata la migliore ricetta 
per strappare un sorriso e Duck 
Dodgers vi farà letteralmente 
piegare in due dalle risate. Sarà 

come avere una mini serie di 
Duck Dodgers sulla vostra 
console preferita! Daffy e gli 
altri personaggi del gioco 
(tipi loschi come Marvin, 
Porky Pig e Yosemite 
Sam) parleranno con la 
loro voce e 
sottolineeranno ogni 
fase di gioco con 

battute spiritose ed espressioni 
facc iali estremamente buffe. I 
programmatori della lnfogrames 
hanno passato diversi mesi 
registrando centinaia di frasi e 
suoni differenti, che sostituiranno 
i no-rmali sottotitoli. La 
sensazione di vivere in un vero 
cartone animato è ulteriormente 
accentuata dalle numerose 
animazioni dei personaggi. 
Piume che volano da tutte le 
parti, crateri profondissimi ed 
enormi massi in equilibrio che 
aspettano solamente qualcuno 
che ci passi sotto, sono solo un 
assaggio di quello che vi aspetta 
in questo gioco ... e ovviamente 
non mancheranno i folli oggetti 
prodotti dalla leggendaria ditta 
ACME! A livello grafico Duck 
Dodgers promette davvero bene, 
con livell i completamente 
tridimensionali privi di qualsiasi 
imperfezione o nebbia 
"strategica" (utilizzata il più delle 
volte per nascondere eventuali 
problemi grafici). 

Fermandosi a guardare il 
panorama dal picco di una 
montagna del primo livello, 
potrete godere di una splendida 
panoramica del canyon e della 
cascata sotto di voi. Effetti di 
riflessione come quelli presenti 
nel palazzo del Sultano 
arricchiscono ancora di più un 
gioco che sembra sfruttare al 
meglio la potenza del Nintendo 
64. Nonostante non sia ancora 

.A In alcuni livelli, se l'acqua è 
abbastanza profonda, Ouck Oodgers 
potrà tuffarsi e nuotare. 

completo al 100%, Duck Dodgers 
possiede già le potenzialità per 
diventare un grande successo e 
scontrarsi ad armi pari con il 
promettente Donald Duck della 
Ubi Soft. Lo scontro tra paperi 
sarà accesissimo e noi vi terremo 
costantemente informati su tutte 
le prossime novità. 

CORRI DAFFY. •• 
CORRI! 
Quando vi troverete nel livello 
delle fogne, dovrete calarvi 
in un tubo ma verrete inseguiti 
da un gigantesco ratto meccanico 
mangia-paperi! 
Come se non bastasse, la via di fuga 
sarà piena di trappole e ostacoli. 
Se sarete troppo lenti, il topone 
vi catturerà e ... certe scene è meglio 
non raccontarle! 
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IL GIOCO 
DI CORSE 
DEL FUTURO? 

A Per aiutarvi a controllare 
la macchina durante il volo, 
avrete a disposizione delle 
ali estensibili dotate di 
piccoli reattori. Imparare a 
usarle potrebbe significare la 
differenza tra vittoria e 
sconfitta! 

.à. Quest'arena in stile 
preistorico sembra fatta 
apposta per le acrobazie. In 
questo caso purtroppo siamo 
rimasti impantanati nelle 
acque della cascata. 

uando abbiamo 
ricevuto la prima 
versione incompleta 

di San Francisco Rush 2049 dalla 
Midway non siamo rimasti 
particolarmente impressionati. Il 
gioco era piuttosto buono, ma 
alcuni problemi ne 
pregiudicavano pesantemente la 
giocabilità. Il problema maggiore 
era rappresentato dalla velocità 
di gioco piuttosto bassa e da 
una qualità grafica non proprio 
esaltante (le esplosioni in 
pa•ticolare erano davvero 
pessime). In ogni caso, la 
Midway ci aveva assicurato che 
queste imperfezioni erano già in 
fase di "correzione", quindi 
abbiamo deciso di attendere una 
versione più vicina a quella 
definitiva per dare un giudizio 
completo. Da quel giorno 
abbiamo controllato 

A Non c'è niente di meglio di un bel 
missile esplosivo per mettere fi ne a una 
discussione! Bel lavoro! 

costantemente la cassetta della 
posta per vedere se le promesse 
sarebbero state mantenute, beh ... 
i programmatori non ci hanno 
deluso una seconda volta. 
Attualmente il gioco è completo 
all'85% (purtroppo non è stata 
ancora ultimata la modalità 
Championship), ma non è difficile 
prevedere un grande successo! 

Per prima cosa sono state 
aggiunte numerose vetture ed è 
ora possibile scegliere tra due 

AUTO 
IN PASSERELLA! 
I titoli della serie Rush sono sempre 
stati basati sulla velocità e sulle 
emozioni forti, ma non sarebbero 
divertenti senza delle auto 
all'altezza della situazione. Ogni 
vettura presente in questo gioco 
potrà essere interamente 
personalizzata in mille modi, che 
andranno dalla semplice scelta dei 
cerchi in lega e del colore di 
paraurti, carrozzeria e finiture ... fino 
alla meccanica che includerà 
sospensioni, aerodinamica e assetto 
di guida. Questi sono 
solo alcuni dei bolidi che potrete 
pilotare, lustratevi gli occhi ... 



diverse modalità grafiche: 
"normale" o in "alta risoluzione" 
(per la quale sarà necessario 
l'Expansion Pak). I tracciati spogli 
e anonimi che ricordavamo sono 
stati completamente rivoluzionati 
e le ambientazioni futuristiche 
forniscono un'atmosfera degna 
del grandioso Wipeout 64. Ogni 
pista può contare ora su 
numerose animazioni ed effetti di 
luce, che faranno da sfondo alle 
gare e l'Intelligenza Artificiale 
degli avversari è stata 
notevolmente migliorata. 
Spingere al massimo 
sull'acceleratore non sarà l'unica 
cosa che dovrete fare per 
vincere, dovrete anche 
preoccuparvi di evitare tutti gli 
ostacoli sparsi sulla pista e 
sfruttare al meglio rampe e 
scorciatoie. Ovviamente potrete 
anche seguire il percorso 
principale come in una normale 
gara, ma in questo modo 
perdereste il meglio che 

FUOCHI 
D'ARTIFICIO 
Dimenticatevi delle rozze esplosioni dei due precedenti capitoli. Ogni boato in 
questo nuovo episodio sarà accompagnato da effetti di luce davvero incredibili, 
come potete intuire da queste immagini. Dovreste vederli in movimento ... crede­
teci, ne rimarrete sbalorditi! 

Per ottenere un punteggio 
maggiore è possibile 
eseguire le varie evoluzioni 
senza l'aiuto delle ali ... fate 
attenzione però perché se 
non sarete prudenti farete 
questa fine! 

.A Yeeeeehaaaaw! l salti 
lunghi sono una parte 
fondamentale del gioco ... per 
fortuna le auto hanno le ali! 

..,. Diversamente da molti altri 
giochi di corse, non sarete 
costretti a seguire il tracciato 
per vincere. L'importante 
sarà andare al massimo e 
rimanere interi. 

<lii Ok, è arrivato il momento 
di prendere una scorciatoia! 
Se siete rimasti indietro, 
potete recuperare secondi, 
ma attenti all'albero! 

<lii Questa mostruosa 
acrobazia ci frutterà un 
punteggio altissimo ... ora 
non ci resta che sperare di 
atterrare tutti d'un pezzo. 



A Come potete vedere abbiamo provato a ottenere un 
bonus senza l'uso delle ali e il risultato non è dei 
migliori. .. 

A Alcuni tracciati hanno delle sezioni piuttosto s trane, 
nelle quali è difficile capire dove si trova il sotto e il sopra. 
Eccone un esempio! 

A Questa vettura è un vero 
fulmine, ma dovrete 
comunque utilizzare le sue 
ali se volete sperare di 
vincere e soprawivere. 

A Beh, non capita tutti i 
giorni di schiantarsi contro 
un treno durante la guida! 
Fate in modo di non trovarvi 
sulle rotaie o verrete 
spazzati via. 

San Francisco Rush 2049 può 
offri re! Esplorare queste strade 
"alternative" è forse la cosa 
più divertente del gioco e vi 
permetterà di risparmia re secondi 
preziosi. Non sappiamo ancora 
se, come nei precedenti capitoli, 
verranno inseriti oggetti 
e bonus nascosti nelle piste. 
Lungo i tracciati abbiamo notato 
la presenza di strani oggetti 
verdi che molto probabi lmente 

consenti ranno di 

.. 
MODALITA BATTLE 
La modalità Battle è forse la più appassionante 
di tutte, potrete combattere a bordo della vostra macchina 
utilizzando un'infinità di armi. Far saltare le vetture 
del computer con un missile è dawero uno spasso, 
ma il bello è che dopo aver finito il gioco, potrete provare 
quest'emozione anche contro i vostri amici ... 
un divertimento praticamente infinito! 
Non sarà mostruosa come la modalità Multiplayer 
di Perfect Dark, ma è dawero coinvolgente! 

sbloccare macchine nascoste o 
piste aggiuntive. 
Una cosa è certa però, dopo aver 
provato per ore la versione 
incompleta del gioco 
non ci siamo ancora stancati ... 
immaginate cosa succederà 
quando arriverà la versione 
definitiva! Presto sulle pagine 
di N64 Magazine troverete 
la recensione di quello che 
si prospetta come uno dei giochi 
di corse più divertenti 

di sempre. 

PIÙ ACROBAZIE 
DI QUANTE 
POSSIATE 
IMMAGINARE/ 
Il primo San Francisco Rush è 
rimasto nella storia per l'enorme 
quantità di salti e acrobazie che si 
potevano effettuare. Il secondo 
capitolo ha fatto ancora meglio 
permettendo ai giocatori di 
gareggiare in un'apposita arena, 
con lo scopo di soprawivere e 
accumulare punti eseguendo folli 
manovre. San Francisco Rush 2049 
è andato ben oltre ... non più un 
solo campo di combattimento, ma 
ben tre arene ognuna con 
particolari ostacoli e difficoltà. 
Anche il sistema di punti è stato 
ulteriormente migliorato. Invece di 
limitarvi a rimanere interi per tutta 
la gara, dovrete infatti cercare di 
vincere particolari medaglie che i 
giudici assegneranno alle migliori 
evoluzioni e alle manovre più 
pericolose. 

La prima pista è abbastanza 
semplice, niente più di un parco per 
skate pieno di rampe, sarebbe 
perfetta per Tony Hawk! 

La seconda arena cambia 
radicalmente paesaggio. Gli ostacoli 
e le rampe sono rappresentati da 
rocce naturali molto insidiose. 

La terza è sicuramente quella più 
vicina all'atmosfera futuristica del 
gioco, con pavimenti di metallo 
luccicanti e luci al neon. 
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rmai da tempo 
eravamo a 
conoscenza del fatto 

che la Rare avrebbe trasformato il 
tenero e peloso protagonista di 
Bad Fur Day in una vera e propria 
macchina da guerra, ma non ci 
aspettavamo sicuramente un 
risultato del genere. Abbiamo 
avuto occasione di provare la 
versione incompleta della nuova 
avventura di Conker e credeteci ... 
non è sicuramente un titolo adatto 
a chi vuole atmosfere rilassanti e 
fumettose. Immaginate che il 
mondo di Quake venga 
improvvisamente invaso da 
scoiattoli, foche, api e decine di 
altri animali ... ci siete? Ora 
aggiungete un pizzico di violenza e 
alcune decine di litri di sangue e 
inizierete a capire cosa vi aspetta 
in Conker's Bad Fur Day, un titolo 
dall'aspetto innocuo ma 
sicuramente poco adatto a un 

1 ~1.L: CONKER,S ' ' 
;~~ BAp FUR DAY ' 

r Prodotto: Nintendo · 
-----------~ 
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pubblico di bambini. Pensate che 
in uno dei livelli in stile Jurassic 
Park, un piccolo e tenero perso­
naggio viene fatto letteralmente a 
pezzi da un dinosauro con tanto 
di abbondanti schizzi di sangue! Il 
protagonista assoluto della scena 
è un piccolo animaletto psico­
patico che si ritrova letteralmente 
scaraventato all'interno di una 
colossale avventura. D_opo una 
notte passata a far baldoria e un 
forte mal di testa, Conker viene 
proiettato di fronte alle linee 
nemiche in un misterioso mondo 
pieno di creature ostili. 
All'interno del gioco vi capiterà 
addirittura di incontrare la morte, 
uno dei nemici stranamente meno 

CAITi OFINOIN~ NO 
Pieno di doppi sensi, battute taglienti e un pizzico di violenza, questo gioco in 
America si è meritato il marchio "M" che sta a significare: adatto a un pubblico 
adulto. Avreste mai pensato di vedere uno scoiattolo "vietato ai minori"? 
Speriamo che la censura non crei problemi anche in Italia! 

insidiosi che il nostro eroe dovrà 
affrontare! Com'è ormai tradizione 
per tutti i giochi sviluppati dalla 
Rare, la grafica sembra davvero 
sbalorditiva e le animazioni non 
saranno da meno. 
Dopo Perfect Dark e il 
promettente Dinosaur Planet che 
vi abbiamo presentato nello 
scorso numero, la Rare è pronta 
ancora una volta a lasciarci a 
bocca aperta. Tenete gli occhi 
ben aperti, il perfido Conker 
arriverà sulle nostre console 
poco prima di Natale! 

A Una delle prove più difficili del gioco 
consiste nel rubare un alveare pieno di 
miele ... peccato che le api non siano del 
tutto d'accordo! 

A Il nostro eroe deve aver mangiato 
pesante ieri sera e anche noi ... ci sembra 
di sentir parlare un gruppo di foche. 

contro un tenero orsetto ... chi 
ha detto che l'N64 è abitato 
solo da simpatici idraulici 
italiani e tenere palline rosa? 



MARIO 
È PRONTO 
PER UNA 
NUOVA SFIDA! 

re paratevi 
all'impatto, tra non 
molto potrete 

rivivere le folli avventure di 
Mario come non avete mai fatto 
prima. Mostrato per la prima 
volta allo SpaceWorld di due 
anni fa, questo attesissimo titolo 
era stato presentato come Super 
Mario Adventure. Più tardi il suo 
nome fu cambiato in Paper 
Mario, ma c'è chi dice che la 
versione definitiva sarà intitolata 
Super Mario GDR 2, ovvero il 
seguito ufficiale della splendida 
avventura uscita ormai qualche 
anno fa su Super Nintendo. 
Qualunque sia il nome che i 
programmatori sceglieranno per 
questo gioco una cosa è certa ... 
sarà un successo. Paper Mario 
(noi per ora continueremo a 
chiamarlo così) abbandona lo 
stile dei giochi dedicati alla 
mascotte Nintendo per offrire 
un'esperienza 
completamente 
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nuova. Graficamente ci troviamo 
di fronte a qualcosa di 
decisamente insolito, gli scenari 
di gioco infatti saranno 
completamente tridimensionali 
mentre i personaggi in 20 
saranno piatti come la carta della 
rivista che state leggendo! 
Questa scelta può sembrare 
strana, ma l'effetto finale è molto 
piacevole e dà al gioco uno stile 
simile a quello dei libri 
d'avventura. Mario insomma ha 
perso qualche chilo, ma 
sicuramente ha mantenuto 
intatta tutta la sua simpatia! Pur 
trattandosi di un titolo in stile 
GDR dovrete ancora compiere le 
azioni tipiche dei giochi 
precedenti come colpire le casse 
con le monete e ritrovare oggetti. 
La differenza però risiede nella 

possibilità di interagire con 
tutti i personaggi della storia, 
una fase fondamentale del 
gioco senza la quale sarà 
praticamente impossibile 

andare avanti. Dovrete imparare 
a fare amicizia con gli altri 
protagonisti del gioco poiché 
solo così potranno aiutarvi nelle 
vostre fatiche. Se ad esempio la 
strada è bloccata da un masso, 
avrete bisogno di un Bobomb 
che vi liberi il cammino. 
Ovviamente non tutti i 
personaggi saranno amichevoli, 
anzi. .. a pensarci bene la maggior 
parte delle creature che 
incontrerete farà di tutto per fare 
a pezzi il povero Mario. 
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.A Secondo voi chi è il colpevole tra questi loschi figuri? Mario ha una 
faccia piuttosto sospetta! 

A Anche se Mario sembra fatto di carta, non gli basterà mettersi di profilo per evitare 
questi missili, meglio provare qualcos'altro. 



FIGHTCLUB 
Quando dovrete affrontare un combattimento, vedrete apparire 
una schermata in puro stile GDR a turni. In questo caso purtroppo 
è impossibile capire cosa sta succedendo e chi sta vincendo ... 
è tutto in giapponese! 

In un GDR che si rispetti non 
possono però mancare le 

battaglie e anche sotto 
questo punto di vista 

Paper Mario non 
dovrebbe deludere. Gli 

scontri si svolgeranno con un 
classico sistema a turni, nel 

quale dovrete decidere quale 
azione far compiere ai vostri 
eroi ... saltare, attaccare, usare un 
oggetto e così via! Ma non 

finisce qui, alcune delle armi 
che potrete usare in battaglia 

dovranno 
essere 
controllate 
con la leva 
analogica per 
poter colpire il 
bersaglio ... vi 
assicuriamo che 
guidare un guscio di 
tartaruga non è la 
cosa più facile del 
mondo! Insomma, 
avrete capito che stiamo 
aspettando questo gioco con 
grande ansia, Paper Mario 
porterà l'universo di Mario verso 
nuovi orizzonti. 
Un potenziale davvero enorme 
per un altro grande successo 
annunciato della grande N. 
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T Questo salto è uno scherzo 
per il nostro eroe ... 
a meno che una folata 
di vento non lo spazzi via! 



CRUI 

LAMIDWAY 
Cl RIPROVA! 

opo avervi 
presentato il 
promettente San 

Francisco Rush 2049, eccoci a 
parlare di un nuovo gioco di 
corse realizzato dalla Midway, 
decisamente più tradizionale ma 
altrettanto interessante. Cruis'n 
Exotica rappresenta l'ultimo 
tentativo di riportare questa 
famosa serie di giochi al 
successo del passato ... beh, 
sapete una cosa? Ci sono riusciti! 
Con 14 tracciati totalmente nuovi 
situati in luoghi esotici come 
India, Amazzonia, Hong Kong e 
Alaska (per non parlare delle 
piste ambientate su Marte o 
nella Città Perduta di Atlantide!), 
questo gioco si propone come 

.À Le cose si mettono male, quella dannata macchina della polizia ci 
sbarra la strada ... sarà meglio tamponarla finché possiamo! 

.À Oltre alle targhe potrete anche personalizzare i vostri personaggi, che però saranno 
visibili solamente nelle macchine decappottabili! 

agguerrito candidato al titolo di 
miglior gioco di corse per N64. 
Sembra che i programmatori 
abbiano fatto davvero le cose in 
grande, viaggiando per mezzo 
mondo allo scopo di ricreare 
delle piste con la giusta 
atmosfera ... sistema solare a 
parte, s'intende! 

Se avete avuto occasione di 
giocare con la versione da sala 
giochi di Cruis'n Exotica, saprete 
già che non stiamo parlando di 
una vera e propria simulazione 
di guida, ma di un gioco arcade 
in stile Ridge Racer. 
La Midway non si è però limitata 
a realizzare una copia del gioco 
originale, ma ha aggiunto 
numerosi bonus come macchine 

inedite, nuove scorciatoie, rampe 
su cui effettuare acrobazie da 
brivido e un'interessante 
modalità Challenge. Potrete 
personalizzare le vetture 
inserendo il vostro nome sulla 
targa e cambiando il colore della 
vernice. Certo, questo non 
cambierà la sostanza del gioco, 
ma fa capire quanta cura i 
programmatori stiano mettendo 
nella realizzazione di Cruis'n 
Exotica. Le piste sembrano 
davvero superbe, il livello di 
dettaglio è molto alto e durante 
le gare potrete notare gli oggetti 
e gli animali in movimento. Nella 
prova che abbiamo effettuato 
non abbiamo notato alcun tipo 
di rallentamento o imperfezione 
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.a. La modalità a quattro giocatori sembra 
dawero esaltante, ma i programmatori 
dovranno darsi da fare se vorranno 
mantenere alta la velocità di gioco. 

.t. Wow! Quanto basta per far impazzire 
qualsiasi pilota, un gigantesco camion 
che corre sulle piste d'atterraggio di un 
aeroporto ... 

grafica, anche nelle situazioni più 
caotiche ... e stiamo parlando di 
una versione non ancora 
completa! L'autunno del Nintendo 
64 si presenta più interessante 
che mai e questo gioco potrebbe 
essere uno dei gioielli più 
splendenti della prossima 
stagione ... restate sintonizzati 
perché nei prossimi numeri 
cercheremo di scoprire altre 
informazioni sull'ultimo nato in 
casa Midway. 

... Speriamo che quell'orca riesca a saltare oltre la strada o la nostra macchina verrà 
ridotta a un rottame fumante! 

... Gli effetti di luce del livello ambientato ad Hong Kong sono stupendi, sembra di 
essere dawero lì! 

MACCHINE DA GUERRA! 
Tra le normali vetture disponibili in Cruis'n Exotica si celano alcune 
macchine decisamente bizzarre. Se non volete le solite macchine da 
corsa, sportive e camion, potreste decidere di guidare bestioni corazza­
ti come questo! Non sarà sicuramente il mezzo più veloce del gioco, ma 
questo ha poca importanza quando si ha la possibilità di salire sopra 
gli awersari e trasformarli in una pizza! 

4 Ogni circuito del gioco è pieno di scorciatoie e strade differenti, ma per sfruttarle al 
meglio dovrete conoscere ogni centimetro della pista. 



GLI ALIENI SI 
PREPARANO 
A INVADERE 
ILNINTENDO 
64 ... ECCOLE 
PROVE! 

[IJ ratto da una serie 
molto popolare 
negli Stati Uniti, 

Roswell Conspiracies è 
un'avventura 3D in terza persona 
realizzata dai ragazzi della Climax 
(BattleZone: Rise of the Black 
Dogs), che potrebbe rivelarsi 
come una delle più gradite 
sorprese della prossima stagione. 
Nel gioco potrete vestire i pann i 

& 
di due personaggi different i (Nick 
e Sh'Lainn) , che lavorano per 
un'organizzazione segreta 
chiamata semplicemente Alliance. 
Il loro obiettivo (e quello di tutti 
i loro compagni d'avventura) 
consiste nel prevenire e 
sgominare qualsiasi invasione da 
parte di esseri alieni. Vi sembra 
di aver già sentito una storia 
simile? Non avete tutti i torti ... 

.. 
IL MISTERO E IL NOSTRO MESTIERE ••• 

Un cacciatore di taglie dell'era 
moderna, Logan è uno dei nuovi 
membri della divisione Detection 
dell'Alliance. Nonostante la sua 
giovane età (25 anni) Nick ha già 
una notevole esperienza nel 
campo. Molto serio e taciturno, è 

un ottimo 
osservatore e 
raramente si fa 
prendere 
dall'istinto. Una 
volta fiutata la 
sua preda però, 
difficilmente se 
la lascia 
scappare. 

Questo ragazzo di 32 anni è 
entrato a far parte della S.T.A.R. 
dopo aver prestato servizio nei 
reparti speciali della polizia di 
Hong Kong. Il suo carattere un po' 
arrogante e sfrontato non lo 
rende simpatico a tutti, ma lui 

non se ne 
dispiace più di 
tanto. Quando si 
tratta di fare 
bene il suo 
lavoro invece, 
Keung Ling ha 
dawero pochi 
rivali. 

Blaze è una Banshee, owero ciò 
che la mitologia celtica definisce 
come "fata del malaugurio''. In 
verità questo personaggio non è 
altro che un essere umano dotato 
di particolari poteri, che le 
consentono di predire la morte 

delle persone che 
le sono vicine e di 
circondarsi di una 
particolare aura 
elettrica con cui 
può spostarsi 
rimanendo 
sollevata da terra. 
Nonostante il suo 
aspetto giovanile, 
Sh'Lainn ha Bo 

Dorian è stato espulso dal 
reparto speciale della Marina 
Navy SEALS. A 36 anni può 
vantare un'esperienza nelle 
missioni operative dawero 
incredibile, ma anche una 
notevole propensione a non 

prendersi troppo 
sul serio. Anche 
durante le 
missioni più 
pericolose, 
Wyrick riesce a 
trovare il tempo 
per divertirsi e 
rappresenta un 
ottimo punto di 
riferimento per i 
suoi compagni. 

Dopo essere uscito dalla CIA, 
Simon è diventato un agente 
dell'Alliance. Da allora il suo unico 
scopo è difendere tutti i cittadini 
dalle razze aliene che tentano di 
dominare la Terra. Il suo reparto è 
preposto al compito di ripulire 

qualsiasi attività 
pericolosa. 
OWiamente però, 
quando si tratta di 
combattere con 
tuttl i mezzi 
terrificanti esseri 
venuti da altri 
mondi, le 
procedure non 
contano molto e 
Fitzpatrick sembra 
saperlo meglio di 
chiunque altro. 

L'arma segreta del reparto S.T.A.R. 
è un alieno chiamato Ti·Yet! 
Questa specie di palazzo peloso è 
stato prelevato dalle montagne del 
Nepal, ha circa 200 anni e si è 
ormai integrato perfettamente nel 
mondo umano. È entrato 
nell' Alliance per proteggere il 
pianeta dalle invasioni aliene a 
Yeti. Al di là del suo aspetto 

piuttosto 
minaccioso, 
TI-Yet è dotato 
di un forte 
senso del 
dovere e di un 
ottimo carattere. 
OWiamenteè 
consigliabile 
non farlo 
arrabbiare. 
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!.'.idea della polizia anti­
extraterrestri è già stata sfruttata 
da serie come X-Files e film alla 
Men in Black (fra l'altro si vocifera 
che alcuni loro protagonisti 
potrebbero fare veloci apparizioni 
nel gioco ... ma è una notizia non 

~ Jefferson Trueblood 

\~. : '/rJ.:.Ef~~:l 
Un uomo dalle chiare origini Indio. 
Molto coraggioso e spericolato, 
prende il suo lavoro sul serio e la 
sua non più giovane età (si aggira 
sulla cinquantina ... ) lo rende uno 
dei più esperti del gruppo. Suo 
padre è stato uno dei fondatori 

dell'Alliance 
insieme a Rinaker 
e gli ha 
trasmesso il suo 
forte senso del 
dovere. Affronta 
ogni missione 
come se dovesse 
difendere a tutti i 
costi il nome del 
genitore ed è 
abilissimo con 
qualsiasi arma da 
fuoco. 

Rinaker ha dedicato tutta la sua 
vita alla causa dell'Alliance e ne 
è stato uno dei padri fondatori. 
Nella vita privata è una persona 
gioviale e spensierata, ma 
quando si trova al comando dei 

suoi uomini 
diventa un capo 
protettivo, 
esigente e 
molto, molto 
scrupoloso ... . 
insomma, un 
vero leader! 



.A. Ehm, questi due t ipi non sembrano 
molto amichevoli. Per fortuna pare che 
stiano dormendo ... meglio non disturbare 
il loro riposino pomeridiano! 

confermata!), ma Roswell 
Conspiracies tenterà in qualche 
modo di proporre qualcosa di 
nuovo. Come ormai tradizione in 
qualsiasi avventura che si 
rispetti, i protagonisti 
possiedono abilità differenti, ma 
entrambi possono utilizzare una 
serie di sfiziosi gadget e armi 
ipertecnologiche per farsi largo 
tra le carcasse aliene. 
Ovviamente da bravi agenti 
segreti, i nostri eroi dovranno 
fare di tutto per portare a 
termine le loro missioni senza 
destare sospetti nella popolazione 
civile. Girovagando tra i 
numerosissimi livelli di cui è 
composto il gioco, Nick e Sh'Lainn 
dovranno risolvere numerosi 
enigmi che gli consentiranno di 
scoprire preziose informazioni sui 
loro avversari (si sa, la tecnologia 
aliena è quasi sempre più 
avanzata di quella terrestre). 
I nostri agenti speciali potranno 
correre, saltare, scalare e 
aggrapparsi agli scenari di gioco 
per seguire le puzzolenti tracce 

.A. Accidenti, vi avevamo detto di non fare 
rumore. Uno di quei dannati bestioni si è 
svegliato e sembra proprio che ce l'abbia 
con la nostra macchina. 

degli orridi invasori. Ogni 
missione sarà piena di filmati in 
stile cinematografico che ne 
sottolineeranno le fasi più ca lde. 
Insomma, un bel po' di carne al 
fuoco che ci fa ben sperare di 
poter vedere entro la fine 
dell'anno un ottimo gioco d'az­
ione. Cercheremo di avere ulteriori 
informazioni su questo interes­
santissimo titolo al più presto, nel 
frattempo tenete gli occhi aperti. .. 
"loro" camminano tra noi! 

.A. È lui, Nick, l'eroe che ci salverà dall'invasione e riporterà la pace sulla te rra. Ma 
perché quasi tutti gli eroi devono portare l'impermeabile? Fortunatamente Sh' Lainn 
indossa la gonna! 

ALTRI UNIVERSI 
Roswell Conspirocies per N64 non sarà l'unica versione del gioco ad 
arrivare nei negozi, per la fine dell'anno infatti sono previste anche 
delle edizioni per Game Boy, PlayStation e Dreamcast. Al di là delle 
differenze grafiche (owiamente a favore della console Sega), la 
storia sarà praticamente identica. Diamo un'occhiata alle prime 
immagini ... 



AnnyNlen: 
Alr mbat 
I SOLDATINI 
PRENDONO 
IL VOLO! 

postazioni missilistiche 
hanno appena lanciato 
dei missili contro 
il vostro elicottero ... 
è il momento di fuggire! 

T Non lasciatevi ingannare 
dalla dimensione 
dei soldati, avrete bisogno di 
tutta la vostra abilità per 
uscire vivi da questa 
durissima guerra. 

ome avrete già 
capito dal titolo, 
questo nuovo 
capitolo della serie 

Army Men verrà combattuto nei 
cieli. Quello che non sapete 
invece è che questa volta 
vestirete i panni del coraggioso 
Capitano William Biade e il 
vostro mezzo di trasporto sarà 
un potentissimo elicottero. La 
missione sarà forse la più 
difficile che abbiate mai 
affrontato, il malvagio Generale 
Plastro ha deciso di dominare il 
mondo (e come poteva essere 
diversamente ... ) e voi dovrete 
fermarlo in una delle più cruente 
battaglie che dei soldatini di 
plastica abbiano mai 
affrontato. Sfortunatamente 
Plastro non sarà l'unico 
problema di cui dovrete 
preoccuparvi. Viste 

le dimensioni ridotte dei 
protagonisti del gioco avrete a 
che fare con api giganti, formiche 
titaniche e cosi via ... insomma, 
un vero inferno! Non prendete 
tutto troppo sul serio però, 
stiamo sempre parlando di una 
guerra finta e comunque piena di 
trovate umoristiche. Con un 
vostro gancio potrete infatti 
lanciare lattine di bibite sui carri 
armati nemici o sganciare un 
fiore sul campo nemico per 
attirare uno sciame di api 
infuriate. Come nel precedente 

Sarge's Heroes, il campo di 
battaglia sarà 
ambientato tra il 
mondo reale (dove le 
vostre truppe sono 
grandi come dei 

fiammiferi) e il 
mondo dei 

(dove tutto ritorna alle 
dimensioni normali). Ovviamente 
tutto quello che accadrà nel 
mondo reale influenzerà anche 
quello dei giocattoli e viceversa. 
In una delle missioni ad 
esempio, dovrete salvare un orso 
di peluche che sta per essere 
messo in lavatrice. 
Se riuscirete a salvarlo, l'orso 
ritornerà in uno dei livelli 
ambientati nel mondo dei 
giocattoli e vi ripagherà del 
favore utilizzando i suoi poderosi 
occhi laser contro le truppe 
avversarie! Se a tutto questo 
aggiungete la possibilità di 
giocare in due come alleati 
durante le battaglie o addirittura 
in quattro l'uno contro l'altro, 
capirete di trovarvi di fronte a 
un titolo dalle enormi 
potenzialità. Se i programmatori 
riusciranno a migliorare il 
reparto grafico e soprattutto se 
decideranno di portare Army 
Men: Air Combat anche dalle 
nostre parti, potremmo trovarci 
di fronte a uno dei giochi più 
divertenti di sempre. A presto 
per ulteriori novità! 
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A cosa vi serviranno nel 
gioco tutti questi coman­
di? Cerchiamo di fare un 

po' d'ordine! 

Qui elenchiamo i punti a 
favore e a sfavore del 
gioco. Se questi ultimi 
sono in maggioranza 

In due parole come è veramente questo gioco. 



SIGNORE E SIGNORI ••• 
INIZIA LO SPETTACOLO! 00 ì, sappiamo cosa state 

pensando: "Ancora 
un'altra simulazione di 

basket... non se ne può più!". 
Beh, non è proprio esatto, quindi 
vi invitiamo a leggere le 
prossime quattro pagine per 
capire se è il caso di acquistare 
la nuova fatica di casa Midway. 

Basato sull'omonima versione 
da sala giochi, NBA ShowTime: 
NBA On NBC non è una vera e 
propria simulazione, ma si 
avvicina più a titoli arcade sullo 
stile di NBA Jam. In ogni partita 
troverete due squadre composte 
solamente da due atleti, il che 
riduce al minimo la componente 
tattica e al massimo 
l'immediatezza di gioco. Nessuno 
schema predefinito o strategia 
particolare, l'unica cosa di cui 
dovrete preoccuparvi sarà di 
arrivare sotto canestro e far 
divertire il pubblico! 
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& Un asteroide è appena passato vicino 
alla terra e la gravità del campo è 
cambiata improvvisamente ... questa foto 
ne mostra gli effetti sui giocatori in 
campo! 

PASSAGGI 
VELOCI 

La formula già sperimentata 
nella serie Jam è stata 
ulteriormente potenziata con 
delle piccole ma utili aggiunte 
che rendono NBA ShowTime: 
NBA On NBC nettamente 
superiore. Per prima cosa i 
programmatori hanno aggiunto 
delle piccole frecce a bordo 
schermo che permettono di 
mantenere sempre sotto 
controllo tutti i giocatori. In 
effetti una delle cose più irritanti 
nelle partite "due contro due" di 
Jam, consisteva nel vedersi 
intercettare un passaggio da un 
giocatore di cui non si 
sospettava nemmeno l'esistenza! 

L:lntelligenza Artificiale degli 
atleti controllati dal computer è 

~ Mettersi sotto canestro aspettando 
che arrivi la palla è il modo migliore per 
far segnare ... la squadra avversaria. 

& Una schiacciata del genere fa veramente male! Speriamo solo che il giocatore riesca 
ad atterrare. 

stata migliorata pur non 
raggiungendo vette 
particolarmente alte. In alcuni 
casi gli altri giocatori sembrano 
completamente ignorarvi, mentre 
in altri ve li troverete addosso 
come dei veri mastini. Il sistema 
di controllo è stato creato 
apposta per rendere immediate 
le partite anche ai giocatori 
meno esperti. Il tutto si riduce a 
tre soli tasti, uno per lanciare o 
bloccare, un altro per passare o 
per la marcatura e un terzo per il 
turbo. Non pensate però di 
trovarvi di fronte a un gioco per 

bambini, le diverse combinazioni 
infatti rendono questo titolo 
piuttosto profondo e la 
possibilità di concentrarsi 
unicamente sulla partita senza 
doversi slogare i pollici vi 
permetterà di mettere a segno 
giocate da campione. 

CAMPI 
INFUOCATI 

Grazie alla sua 
impostazione arcade, 
questo gioco vi 
permetterà di realizzare 
delle azioni praticamente 



• È bello vedere che la 
nostra tattica funziona ... in 
questo caso il nostro 
giocatore ha tutto il tempo e 
lo spazio per segnare. 

I> Qualcuno lo aiuti, presto! 
Qualche teppista si è 
intrufolato sul campo di 
gioco e ha riempito di super 
colla il bordo del canestro. 

Purtroppo in questo gioco non troverete replay particolarmente 
spettacolari, ma potrete consolarvi con splendidi fermi immagine in 
stile Matrix! Alla fine d'ogni quarto di partita la telecamera bloccherà 
le fasi più spettacolari e girerà intorno alla scena. Francamente non 
abbiamo capito l'utilità di tutto questo poiché non si può interagire in 
nessun modo e la qualità grafica delle sequenze non è nemmeno 
elevatissima ... misteri del basket americano! 

• Shuttle a base ... stiamo decollando! 
Questo giocatore deve avere un paio d'ali 
nascoste da qualche parte. 

impossibili nella realtà. 
Scatti velocissimi, salti 

mostruosi e schiacciate oltre ogni 
limite ... o meglio, oltre ogni 
immaginazione! Alcuni giocatori 
salteranno due metri e mezzo 
verso il tabellone per mandare la 
palla infuocata nel 
cerchio, come se 
avessero dei 
reattori nucleari 
sotto le suole. 
Se riuscite a 
eseguire tre 
canestri lunghi di 
seguito (cosa 
piuttosto facile), la 
palla prenderà fuoco 
prima di entrare nel 
canestro. Troverete inoltre 

moltissimi 
potenziamenti che 
renderanno i vostri 
giocatori simili a dei 
supereroi. Tra questi 
siamo rimasti 
particolarmente 
impressionati dal 
cosiddetto "punto 

critico". Tentiamo 
di spiegarci meglio ... 

7
,,.. / Ogni giocatore ha un 
, "punto" del campo in 

• La spettacolarità di alcune schiacciate 
va contro tutte le leggi fisiche ... in alcuni 
casi sono addirittura esagerate! 

cui non può fisicamente mancare 
un lancio o un tiro, raggiungetelo 
e nessuno potrà soffiarvi la palla! 

CANESTRO 
MANCATO 

Un altro grosso limite del titolo 
Midway è rappresentato dallo 

scarso numero di modalità 
per il singolo giocatore. 

La possibilità di creare 
il proprio giocatore 
personalizzato e la 
squadra dei sogni è 
sicuramente gradita, 
ma perché non si può 

affrontare il Campionato 
o la Lega senza dover 

uscire ogni volta nella 
schermata principale e salvando 

ogni due partite? Come se non 
bastasse, la versione per N64 è 
graficamente inferiore a quella 
arcade anche se nettamente più 
veloce. Se state cercando un gioco 
di basket frenetico che metta alla 
prova la vostra abilità con il 
joypad, allora avete trovato quello 
che fa per voi. La totale mancanza 
di replay al rallentatore però ci ha 
estremamente deluso, ma cosa 
ancora più grave ... non si può 
modificare l'angolo di visuale. Che 

• Shaquille O Neal è lo sponsor ufficiale del gioco, ma anche uno degli atleti più 
forti ... non deve nemmeno saltare per segnare! 
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• L'arbitro fa spesso finta di non vedere falli del genere •.• Beh, è uno sport duro dopo 
tutto e qualcuno deve pure farsi male! 

• Il modo migliore per farsi spazio è 
spingere l'avversario, ma attenti a non 
esagerare! 

• Il gioco è vertiginosamente veloce, in 
alcuni momenti come questo i punteggi 
saranno così vicini che avrete in mente 
solo il canestro. 

À Le gambe nell'angolo in 
alto a destra dello schermo 
sono del vostro compagno di 
squadra che aspetta un 
vostro passaggio per 
eseguire una schiacciata! 



.À. Ogni partita sarà tirata 
fino all'ultimo secondo, solo 
allora si conoscerà il nome 
del vincitore. 

POLLI O 
DOLORANTI I 
Il lancio d'Inizio 
partita à uno dei 
momenti plii 
lmportal\tl del gioco. 
Se riuscirete ad 
aauantare per primi 
la palla, potrete 
sesnare due o tre 
punti prima che gtl 
avversari possano 
riprendersi dallo 
shocki Diversamente 
dagli altri giochi di 
basket dove Il 
tempismo contava pUI 
di tutto, In NBA 
ShowTlme dovete 
premere I tasti A e B 
come del forsennati! 
Se quando l'arbitro 
landa la palla 
l'Indicatore sarà al 
massimo, avrete Il 
possesso di palla e 
potrete dare Il via a 
un'altra vittoria! 
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À Shaq dà una spallata a un altro giocatore per avere spazio ed i 
lanciare, stavolta però manca il bersaglio! 

fine hanno fatto le inquadrature 
dinamiche tipiche di questo 
sport? 

UN TEAM 
POCO AFFIATATO! 

À Se tenete premuto il tasto del turbo mentre andate sotto 
canestro, il giocatore eseguirà alcune spettacolari piroette a 
mezz'aria. 

trovarsi di fronte a un titolo dalle 
enormi potenzialità, realizzato però 
con troppa fretta. Se avete molti 
amici con cui giocare vi divertirete 
a lungo, ma se volete divertirvi da 
soli vi consigliamo di acquistare il 
vecchio ma ancora valido NBA}am. Come in molti altri giochi 

sportivi arcade, il commento alle 
varie fasi di gioco è piuttosto 
scarso. La varietà di frasi inserite 
dai programmatori è abbastanza 
elevata, ma alla lunga può 
diventare abbastanza noiosa 

I COMANDI DEL PAD 

e poco divertente! Il fatto 
che ogni giocatore viene 
chiamato solamente con il nome 
della propria squadra è 
totalmente inaccettabile, 
specialmente in un gioco che 
possiede la licenza ufficiale 
NBA ed è spons\irizzato da un 
campione come Shaquille 
O'Neill. Insomma, la sensazione 
che 
si prova giocando con NBA 
ShowTime: NBA On NBC è quella 

+ Giocobilitò altissimo e · Graficamente non è il 
velocissimo massimo 
+ Schiacciate fuori di testa • Poche modalità di gioco 
+ Ottimo sistema di controllo · Nessun replay o visuali 

alternative 
• Commento scorso 

UN GIOCO DI BASKET DIVERTENTE, MA LONTANO 
DALLA PERFEZIONE! 



I CARTO I 
ANIMATI 
GIAPPONESI 

----- A RIV NO 
~· S LVOST 

CO PU ER 



LA STAGIONE 
DELSUPER­
CROSS 
È ARRIVATA! 

(g) uesto mese vi 
propo~iamo una sfida 
molto interessante 

che vedrà due contendenti 
agguerriti darsi battaglia per il 
titolo di "miglior gioco di 
motocross per N64". Il primo dei 
due si chiama Jeremy McGrath 
Supercross 2000 ed è prodotto 
dalla Acclaim, mentre lo sfidante 
si chiama ExciteBike 64 di 
cui troverete la 
recensione poche 
pagine più avanti. 
Basterà la 

presenza di uno dei più grossi 
campioni che questo eccitante 
sport ha mai avuto per far 
trionfare Jeremy McGrath contro 
la corazzata Nintendo? È quello 
che cercheremo di scoprire nelle 
prossime pagine, nel frattempo 
mettetevi comodi sulla vostra 
poltrona preferita e preparatevi a 

una buona dose di 
emozioni 

forti. .. la 
stagione del 

motocross è 
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RUOTE 
INFANGATE 

Cominciamo con la cosa 
forse più importante di tutte, 
la giocabilità. Dobbiamo 
ammettere di essere rimasti 
impressionati dal realismo con 
cui moto e piloti si muovono 
in questo gioco. Nonostante 
l'impostazione generale sia 
molto più arcade rispetto 
a titoli come Supercross 2000, 

la fedeltà con cui i modelli 
poligonali rispondono ai comandi 
è davvero notevole. Mentre 
nel gioco Electronic Arts si aveva 
l'impressione di correre su piste 
cosparse di colla, qui avrete la 
sensazione di scivolare sulle 
piste come se vi trovaste su 
uno specchio d'acqua. 
Purtroppo nessuno è perfetto 
e anche Jeremy McGrath 2000 

soffre di alcuni piccoli difetti 
che rovinano in parte 
l'esperienza di gioco. 
Per prima cosa il sistema 
di controllo è fin troppo 
sensibile, è quasi 
impossibile effettuare 
piccole variazioni di 
traiettoria senza stravolgerla 
completamente. 

Giocare con la telecamera fissa 
da dietro la moto è un'impresa 
veramente titanica, che rischia di 
rendere isterici anche i giocatori 
più pazienti. L'inquadratura molto 
bassa e molto (ma molto ... ) 
rigida finisce per disorientare e 
in più di un'occasione contribuirà 
a sbattervi sulle barriere 
protettive ai lati del la pista! 
Fortunatamente i programmatori 
hanno inserito un'inquadratura 
dall'alto che risolve il problema 
in maniera piuttosto efficace, 
altrimenti ci saremmo trovati di 
fronte a un titolo praticamente 
ingiocabile. Con questo tipo di 
visuale potrete vedere una 
buona porzione di tracciato, 
sufficiente per affrontare le curve 
nel migliore dei modi e per non 
finire nel fango ogni tre minuti. 

Purtroppo questo espediente 
rende le gare fin troppo facili, 
specialmente per chi è abituato 
a questo tipo di giochi. Dopo 
un'ora di gioco utile per 
prendere confidenza con i 
comandi, potrete tranquillamente 
passare al livello di difficoltà più 
alto e dare del filo da torcere 
agli altri corridori! 

Questo tizio chiamato "Buttons" cerca di attaccare la vostra sudata prima posizione. 
Se fossimo in Rood Rash avremmo potuto aggiustarlo con qualche catenata! 

MONTATE 
IN SELLA 

I problemi di visuale già 
descritti hanno anche il 
fastidioso problema di non far 
notare al giocatore la splendida 
grafica di cui questo titolo è 
dotato. La totale mancanza di 
effetto nebbia o distorsioni 
grafiche rende piena giustizia 
alla potenza del Nintendo 64 e 
alla bravura dei programmatori. 
Alle volte è possibile notare 
qualche elemento del fondale 

TI SFIDO ••• 

.6 Effettuare delle derapate 
nelle curve più strette è 
l'unico modo per vincere. Più 
la vostra faccia sarà vicina al 
fango, più basso sarà il 
vostro tempo finale! 

Se non siete soddisfatti dei corridori presenti nel gioco, potrete 
sempre crearvene uno. Oltre a scegliere il colore della tuta, potrete 
anche deciderne il nome e il numero di partenza! Ovviamente tutti i 
dati potranno essere salvati su Controller Pak, in modo che possiate 
portarli in giro per sfidare i vostri amici. 



• Abituatevi a tutti questi 
alberi, tutte le piste 
all'aperto hanno più o meno 
lo stesso paesaggio come 
sfondo ... dev'essere una 
foresta davvero enorme! 
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• Tutti i corridori sono pronti 
a dare il massimo. Non 
appena la sbarra che tiene 
bloccati i loro bolidi si 
abbasserà, si scatenerà un 
inferno di metallo e fango. 

& La situazione si è fatta un po' affollata! Riuscire a passare indenni in queste mischie 
è una vera impresa, fatevi valere. 

che spunta fuori all'improvviso, 
ma vi assicuriamo che quando 
sarete impegnati in gara non lo 
noterete nemmeno. Peccato solo 
che alcuni circuiti non siano 
all'altezza di tale meraviglia 
grafica. Intendiamoci, il loro 

notevole e 
~., come in 
~ Excitebike 64 comprende 
piste sia all'aperto che al 

coperto. Peccato che a differenza 
del titolo Nintendo, i percorsi 
ambientati all'esterno sembrino 
tutti identici! Dimenticatevi strade 
rocciose, verdeggianti foreste e 
lingue d'asfalto, tutto quello che 
vedrete sarà sempre il solito 
noioso sfondo con qualche 
macchina parcheggiata di tanto in 

tanto a bordo pista. 
Fortunatamente la possibilità 

di spiccare numerosi 
salti da brivido 

(cosa molto più 
rara nelle piste 
indoor) aumenta 
notevolmente il 
divertimento 
che altrimenti 
sarebbe sceso ai 

Se siete dei fan del Supercross 
e non perdete una gara in 

PUNTI DI VISTAI 
La visuale dall'alto non è molto spettacolare, ma vi consentirà di sfrecciare illesi lungo i 

vari circuiti! Con questa inquadratura potrete infatti vedere in anticipo le curve e impostare la 
giusta traiettoria evitando di accartocciarvi contro le barriere protettive. Purtroppo però avre­
te la sensazione di guidare delle moto telecomandate ... 

EORA. •• 
SPErrACOLOI 
Come molti altri giochi di 
motocross in circolazione, 
anche Jeremy McGrath 
contiene uno Stunt Mode nel 
quale potrete sfogare tutto il 
vostro esibizionismo. 
Ci sono diverse arene nelle 
quali dare spettacolo, 
ovviamente disseminate di una 
gran quantità di ostacoli. Ma la 
vera novità è una sorta di 
"pista lunare" con gravità 
ridotta, che potrete sbloccare 
vincendo le gare nel gioco 
principale. Ovviamente 
l'allenamento vi servirà anche 
come riscaldamento per le 
gare di campionato, in fondo 
che gusto c'è a eseguire 
un'acrobazia da oscar se poi 
non ci sono avversari da far 
impallidire? 

Un'evoluzione piuttosto complicata, 
ma di certo non è la più impressio­
nante. Con un minimo di pratica 
riuscirete a eseguirla ad occhi chiusi 
e con un braccio dietro la schiena. 

Ora ci s iamo! Bisogna essere dav­
vero temerari per sporgere dalla 
moto metà del corpo in questa 
maniera, l'importante è che non 
riesca a tornare in sella prima di 
atterrare. 

Se volete veramente dare spettato· 
lo, allora dovrete fare cose come 
questa. Fate molta attenzione però, 
basterà un piccolo errore per rom­
persi l'osso del collo ... virtualmen· 
te, si capisce! 
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"' Affrontare bene questi dossi sarà vitale 
per la vittoria finale. Date piena potenza 
in salita e durante l'atterraggio cercate di 
mantenere il controllo o la vostra corsa 
finirà in pochi secondi! 

televisione, sarete contenti di 
sapere che tutti i circuiti al 
coperto sono fedeli riproduzioni 
di quelli reali. 

Anche questi sono tutti 
abbastanza simili tra di loro, ma 
vi daranno comunque la 
sensazione di correre su di un 
circuito vero! I piloti tra cui 
potrete scegliere comprendono 
(ovviamente) Jeremy McGrath, ma 
anche campioni del calibro di 
Kevin Windham e Jimmy Button. 
Come da tradizione ognuno di 
essi può vantare caratteristiche 
diverse, punti deboli e differenti 
livelli di velocità e accelerazione. 

La possibilità di giocare in 
quattro contemporaneamente 
aumenta a dismisura la longevità 
di Jeremy McGrath 2000, che tra 
l'altro può vantare anche un 
editor di percorsi con il quale 
potrete realizzare le vostre piste 
personalizzate. Purtroppo i 
ragazzi Acclaim non sembrano 
essersi spremuti più di tanto per 
questa opzione, avrete infatti la 
possibilità di creare solamente 
circuiti al coperto e non potrete 
nemmeno inserire i famosi salti. 
Insomma, vi ritroverete 
semplicemente a piazzare qua e 
là una serie limitata di pezzi, che 
tra l'altro si possono ruotare solo 
di 90 gradi! Con limitazioni di 
questo genere anche i giocatori 
più fantasiosi finiranno per creare 
delle piste scialbe e ripetitive. 

ALLACCIATE 
IL CASCO ... 

Una delle cose migliori di 
Jeremy McGrath Supercross 2000 

è la fantastica colonna sonora! 
Tra le band che hanno 
contribuito alla realizzazione 
della colonna sonora ce ne sono 
alcune compresi anche gruppi 
poco famosi dalle nostre parti 
come i Counterpoint, che 
addirittura hanno dovuto 
partecipare a un apposito 
concorso per poter includere le 

"' Siamo in ultima posizione, ma la gara 
è ancora tutta da giocare! 
Fortunatamente è solo il primo giro e con 
un po' di impegno dovremmo riuscire a 
portare a casa una vittoria. 

loro canzoni nel gioco. 
Nonostante ciò il risultato 

finale è davvero esaltante e 
contribuirà a distrarvi dagli 
anonimi effetti sonori delle moto 
e dal pessimo commento vocale. 
Il ritmo che vi accompagnerà 
durante ogni gara farà salire 
l'adrenalina ai massimi livelli, 
gasandovi al massimo per 
polverizzare gli avversari. Vale 
dunque la pena assicurarsi una 
copia del titolo Acclaim? 

Sì e no ... ci troviamo di fronte 
a un gioco discreto, che però 
non raggiunge vette 
particolarmente elevate. Se siete 
appassionati del genere dategli 
un'occhiata, ma prima vi 
consigliamo di leggere la 
recensione di Excitebike 64 ... solo 
allora potrete decidere quale 
sarà il vostro prossimo acquisto! 

I COMANDI DEL PAD 

"' Questi lunghissimi salti sono la vera 
base del gioco. Se vi sentite abbastanza 
sicuri potrete anche eseguire qualche 
acrobazia, tanto per far impazzire un po' 
il pubblico! 

+ Grafica molto gradevole e 
dettagliota complicato 
+Si può giocare in quattro ... 
+ ... su una tonnellata di 
piste diverse! 

- Un po' troppo facile in 
singolo 
-Alcune piste sono troppo 
simili tra loro 

UN GIOC,O DECISAMENTE SOPRA LA MEDIA, MA NON 
IL MIGLIORE! 

A. Date un'occhiata alla 
splendida visuale di questo 
circuito. Dalla cima di questa 
collina potrete vedere ogni 
singola curva! 

A. Questi piccoli salti vi 
rallenteranno notevolmente 
e metteranno a dura prova il 
vostro assetto di gara. 
Cercate sempre di affrontarli 
alla massima velocità. 



PREPARATEVI 
A CONQUI· 
STARE 
QUALCHE 
BASE ... 

• Guardate qua11te informazioni hanno a 
disposizione i vostri lanciatori prima di tirare 
la palla! I tre stri~e di fila non ce li toglie 
nessuno! 

IL CAMPIONE 
PERFETTO ••• 
Come nella maggior parte 
dei titoli sportivi più recenti, 
anche Ali Star Baseball 2001 

vi permetterà di creare 
il vostro giocatore 
personalizzato scegliendo 
tra un'infinità di dati 
e di caratteristiche diverse. 
Potrete persino mettere 
insieme la vostra squadra 
personale e gettarla nella 
mischia con le altre! 
Noi abbiamo creato 
il nostro giocatore puntando 
tutto sulla brutalità, 
nella speranza di spaventare 
i giocatori awersari 
e farci regalare la partita 
a tavolino! 
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ITJ l mond? d_el _Bas:ball 
pro fess1on1st1co e 
fo rse uno dei più 

seguiti dagli sportivi americani, 
alla pari di quello del Basket e 
del Football Americano. In Italia 
purtroppo questo sport non è tra 
f più popolari, ma nonostante 
tutto i giochi ad esso dedicati 
possono contare su un buon 
numero di appassionati. Tutti 
quell i che amano questa 
disciplina possono ora gioire 
perché la Acclaim ha messo 
insieme la migliore simulazione 
di baseball che il mitico N64 
abbia mai visto. Immaginate degli 
enormi stadi, perfette 
riproduzioni delle versioni 
originali che ogni anno accolgono 
il campionato Major League. 

Pensate ora a due squadre di 
atleti che si muovono sul campo 
con estremo realismo e 
riproducono in maniera 
inimitabi le lo spirito di questo 
sport. In effetti la prima cosa che 
salta agli occhi di questo Ali Star 
Baseba/12001 è l'ottima qualità 
grafica che i programmatori sono 
riusciti a ottenere. L'utilizzo 
dell'Expansion Pak non è 
obbligatorio, ma se volete godere 
al meglio questo titolo vi 
consigliamo di procurarvene uno ... 
riuscirete addirittura a vedere i 
volti dei giocatori. Se poi siete 
dei veri appassionati di baseball 
non faticherete più di tanto a 
riconoscere i campioni americani 
più famosi. Le caratteristiche di 
tutte le squadre sono ovviamente 
aggiornate all'ultima stagione in 
modo da aumentare ancora di più 
il livello di coinvolgimento, ma 
non fin isce qui. .. 

à Se sarete abbastanza veloci nel correre da una base all'altra, i vostri giocatori si 
fermeranno su ognuna e faranno un piccolo balletto per prendere in giro gli awersari. 

TRAI 
PROFESSIONISTI ... 

Oltre a un ottimo reparto 
grafico, Ali Star Baseball 2001 
può vantare fantastiche 
animazioni dei giocatori e non 
stiamo parlando solo dei lanci e 
delle battute. Dopo aver ,subito 
tre strike, vedrete il giocatore 
eliminato allontanarsi dal campo 
con la testa bassa o arrabbiarsi 
lanciando via la mazza in preda 
a un vero e proprio at tacco d'ira. 

Questo fa capire quanto gli 
Americani tengano a questo 
sport e quanto i ragazzi della 
Acclaim abb iano lavorato per 
realizzare un gioco perfetto. Beh, 
perfetto non del tutto visto che 
dopo un buon periodo di 
allenamento potrebbe rivelarsi 

CORSA PER LA VITTORIA! 
Se riuscirete a far arrivare abbastanza rapidamente la palla alla base potrete eliminare un giocatore 
avversario. 

Sfortunatamente non siamo stati 
abbastanza veloci e gli awersari hanno 
portato un uomo in prima base. 

Accidenti, per un pelo è fuori! Solo un 
altro passo e questo giocatore avrebbe 
raggiunto la base! 

Ecco uno dei momenti più esaltanti del 
baseball! Quando saranno abbastanza 
vicini alla base, i giocatori si tufferanno 
nel tentativo di raggiungerla prima 
dell'awersario! 

à Prima di ogni incontro i 
giocatori si metteranno in fila 
in religioso silenzio per 
onorare il loro inno 
nazionale. 

T Posizionate il vostro 
ricevitore sul cerchio 
arancione in terra e lo 
vedrete agguantare 
automaticamente la palla, 
semplice vero? 



.6 Durante la battuta potrete 
spostare il quadrato blu nella 
direzione in cui volete 
spedire la palla, mirate in 
alto per un home-run! 

un po' troppo facile e ripetitivo, 
ma prima di stancarvi e di 
riporre la cartuccia sullo scaffale 
polveroso della vostra camera vi 
divertirete per un bel po' di 
tempo. 

In un gioco del genere il 
sistema di controllo dei 
personaggi è una delle cose più 
importanti e quello di Ali Star 
Baseball 2001 sembra fatto 
apposta per rendere la vita facile 
anche a chi non ha mai visto 
una partita di baseball. .. forse 
anche tcoppo! Il rischio di non 
rendere giustizia alla bravura del 
giocatore è piuttosto alto, visto 
che in molte occasioni gli aiuti 
da parte del computer sono 
davvero eccessivi. Un esempio ... 
il battitore avversario ha appena 
scagliato la palla nel campo e 
voi dovete prenderla? Basterà 
piazzarvi all'interno del segno 
arancione per terra per riceverla 
automaticamente ed eliminare il 
battitore. Stessa cosa per quanto 
riguarda i lanci, sui quali avrete 
pieno controllo tranne che per la 
velocità della palla. Ciò significa 
che per ogni tipo di tiro 
otterrete sempre la velocità 
massima. Fortunatamente 
questo tipo di opzioni può 
essere disattivato in modo da 
rendere più realistico un match. 

QUESTIONE 
DI TECNICA 

I piccoli difetti che abbiamo 
elencato sono sicuramente 
marginali e non pregiudicano più 
di tanto un gioco che in tutti gli 
altri reparti risulta solido, 
divertente ed estremamente 
coinvolgente. La sensazione che 
si prova dopo aver eliminato tre 
battitori è davvero indescrivibile, 
per non parlare delle emozioni 

BASEBALL 
DA SPIAGGIA 
Inserite le lettere 
BCHBLKTPTY come password 
nella schermata dei trucchi e 
al posto delle normali palle da 
baseball vi ritroverete a 
giocare con degli enormi 
palloni da beach volley ... 
dawero fuori di testa! 
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FUORI UN ALTRO/ 
Mancando tre palle consecutive 
subirete tre strike e il vostro 
giocatore dovrà lasciare 
sconsolato il campo di gioco. 

Una reazione piuttosto violenta ... 
ma come dargli torto? Con il suo 
errore ha appena lasciato la sua 
squadra in un mare di guai! 

uniche che solo un home-run 
(ovvero una battuta spedita sulle 
gradinate degli spettatori) sa 
regalare. La possibilità di 
scegliere tra decine di lanci 
diversi per direzione ed effetto 
(comprese le classiche palle 
veloci e curve) aggiunge un 
ulteriore aspetto tattico alle 
partite. Tattica che viene 
ulteriormente approfondita dalle 
schede di tutti gli avversari che 
dovrete affrontare, nelle quali vi 
verranno rivelati i loro punti 
deboli! 

IL DIAMANTE 
VI ATTENDE. •. 

Ovviamente la possibilità 
di scegliere la direzione esatta 
verso cui sparare la palla, 
o l'effetto che il lanciatore dovrà 
dare al suo tiro, è solo una parte 
del gioco. Quando scenderete 
in campo dovrete cercare 
di sfruttare al meglio le 
caratteristiche di ogni singolo 
giocatore. Oltre al lanciatore 
e agli uomini cosiddetti "di 
campo" dovrete concentrarvi 
anche sul vostro battitore, poiché 
solo così riuscirete a portare a 
casa dei punti. La battuta è 
infatti uno dei momenti più 
difficili del gioco. Dovrete essere 
molto precisi nel colpire la palla, 
che viaggerà verso di voi a più 
di centoventi chilometri l'ora! In 
modalità Arcade non dovrete 
preoccuparvi più di tanto, visto 
che basterà un buon tempismo 
per colpire ... ma una volta 
arrivati al campionato la musica 
sarà totalmente diversa. 

Cimpatto della palla contro 
il legno della mazza da baseball 
vi regalerà una fantastica scossa 
di adrenalina, praticamente 
vi ritroverete a schiacciare il 
tasto con una violenza inaudita ... 

controllo 

la forza con cui premete il 
pulsante non modifica in alcun 
modo il colpo! Ma è proprio 
questo il bello, la sensazione 
di trovarsi lì e di voler 
polverizzare i vostri avversari 
con un solo colpo. 

Se avete avuto una giornata 
pesante, vi basterà accendere il 
vostro N64 per scaricare tutto lo 
stress. 

CAMPIONI 
DEL MONDO! 

Ok, finora abbiamo parlato del 
sistema di gioco, delle 
sensazioni che si provano 
scendendo in campo, ma come 
la mettiamo con le opzioni di 
gioco? Ottime notizie ragazzi ... 
oltre alla consueta sezione di 
allenamento e alla modalità 
Arcade, potrete affrontare un 
intero campionato di lega, i 
playoff, un'opzione manageriale 
e un divertente mini gioco 
"home-run". Ops, quasi 
dimenticavamo ... potrete 
addirittura giocare in quattro! 

Avete capito bene, se riuscirete 
a convincere tre amici, potrete 
dar vita a delle sfide veramente 
indimenticabili. Non male vero, 
la ripetitività di gioco che si può 
provare giocando da soli sparisce 
letteralmente nelle partite 
multiplayer che aumentano 
notevolmente la longevità 
di Ali Star Baseball 2001. 

Se siete già in possesso della 
versione 2000 e non vi 
interessano molto le statistiche 
aggiornate, potreste anche fare 
a meno di acquistarlo (anche 
perché difficilmente ne vedremo 
una versione europea). Se invece 
siete degli appassionati di 
baseball e non possedete nessun 
gioco del genere per il vostro 
N64, andate sul sicuro e ... 
buon divertimento! 

+Molto divertente da 
giocare, mo ... 

.io. Questo principiante non 
andrà molto lontano se 
continuerà a impugnare la 
mazza in questo modo. Non 
ci stupisce che sia stato 
eliminato così facilmente. 

.io. Sembra quasi che il 
ricevitore non si sia accorto 
del giocatore sulla base. 
Durante le fasi cruciali della 
partita la concentrazione è 
tutto, ma forse qui stiamo 
esagerando! 

.t\ Questo sì che è un lancio 
veloce! In condizioni normali 
potrete raggiungere i 150 
chilometri orari, ma con il 
vento a favore potrete 
arrivare anche a 170! 

.t\ Se volete schiacciare i 
vostri avversari, la cosa 
migliore è battere fuori 
dall'area dei ricevitori o 
magari fuori dallo stadio. Un 
home-run è proprio quello 
che ci vuole! 



pazio ... ultima 
frontiera ... i viaggi 
interstellari di N64 

Magazine continuano senza 
sosta. La nostra missione: 
esplorare nuovi e fantastici 
videogiochi per arrivare dove 
nessuno è mai arrivato prima. 

Ehm, forse ci siamo fatti 
prendere un po' la mano 
dall'atmosfera fantascientifica, 
ma quando anche voi inizierete 
una partita a Starcraft 64 sarà 
difficile che non vi facciate 
sopraffare dall'esaltazione. Il 
nuovo nato in casa Nintendo è 
forse uno dei giochi che ha 
richiesto più tempo per essere 
realizzato. Il rischio di trovarsi di 
fronte a una delusione galattica 
è stato però scongiurato 
dall'ottimo lavoro fatto dai 
programmatori Mass Media, che 
sono riusciti a inserire in una 
sola cartuccia il capolavoro che 
tutti i possessori di PC 
apprezzano ormai da tempo. 

Purtroppo il gioco è 
attualmente disponibile solo in 
versione americana, ma ragazzi, 
ci troviamo di fronte a una 
conversione praticamente 
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perfetta che tutti dovrebbero 
provare almeno una volta. 

ALIENS ... 
A prima vista, Starcraft 64 

somiglia molto a un'altra pietra 
miliare di questo 
genere di giochi, 
ovviamente stiamo 
parlando di 
Commander& 
Conquer. Andando 
avanti però si 
cominciano subito a 
intravedere le prime 
differenze che vanno 
ben al di là delle 
semplici diversità di 
ambientazione. Ok ... sono 
entrambi giochi strategici 
in tempo reale in cui 
bisogna creare e organizzare 
degli eserciti per poi guidarli 
su una mappa inquadrata 
dall'alto, ma credeteci, 
il confronto è davvero 
improponibile! Immaginate una 
gara automobilistica tra una 
Ferrari (Starcraft 64) e una 

utilitaria (C. & C.) e riuscirete a 
farvi un'idea di quant·o l'ultimo 
nato in casa Nintendo sia 
superiore. Per prima cosa 
Starcraft 64 vi permetterà di 

controllare bene tre 
diverse razze aliene: i 
Terran, gli Zerg e i 
Protoss. I Terran sono 
fondamentalmente molto 

sim ili ai terrestri, la 
loro tecnologia è 
nettamente più 
avanzata ma per le 
battaglie utilizzano 

proiettili, squadre di 
fanteria spaziale e 
Marines. Gli Zerg 
appartengono a una 
razza modificata 
geneticamente, 
sono molto ben 
organizzati e 

vivono in alveari molto simili a 
quelli delle creature viste in 
Alien. Non costruiscono niente, 
ma si fondono con dei droni da 
lavoro che poi diventano le loro 
armature da guerrieri. I Protoss 

sono la razza con la tecnologia 
più avanzata (superiore anche a 
quella degli Zerg), le loro truppe 
possono utilizzare scudi 
d'energia, dispositivi per il 
teletrasporto e molti altri 
congegni ... ah, sono anche 
terribilmente cattivi! Spetterà a 
voi capire i punti deboli di ogni 
avversario e fare di tutto per 
sfruttarli a vostro vantaggio 
durante i combattimenti. 

GALACTICA ... 
All'inizio del gioco potrete 

decidere se affrontare una 
singola battaglia o se gettarvi 
direttamente nella mischia, 

.à. Un'astronave dei Terran 
distrutta giace in mezzo al 
territorio Zerg. Dovrete 
aprirvi la strada con gli 
Shuttle di salvataggio e 
recuperare l'equipaggio, 
ma ... non avete nemmeno 
uno Shuttle! 



affrontando una serie di 
campagne bel liche estremamente 
vio lente e articolate. Potrete 
scegliere uno dei livelli a 
disposizione, ma il modo 
migliore è iniziare dai primi due 
che serviranno anche come 

CONQUISTATE L'UNIVERSO 
Le versioni Mac e PC di Starcraff sono uscite già 
da un po' di tempo, ma per la maggior parte degli 
appassionati di strategia sono ancora tra le migliori 
in commercio. La possibilità di giocare via rete locale 
(Locai Arena Network) e ovviamente in Internet grazie 
ai numerosi siti dedicati a Starcraff, ha ampliato 
a dismisura le possibilità di coinvolgimento 
permettendo addirittura di intraprendere battaglie con 
avversari distanti migliaia di chilometri. Tanto per fare 
una prova, abbiamo sfidato un giocatore americano 
che evidentemente passava la vita davanti allo 
schermo, risultato? La nostra guerra è durata poco 
più di due minuti... alcuni giocatori prendono le 
battaglie di Starcraff troppo seriamente! 

allenamento. Inizierete all'esterno 
del campo addestramento 
Terrano, questo ovviamente se 
selezionerete la prima 
"campagna" disponibile, 
altrimenti lo scenario cambierà 
comp letamente. Durante il gioco 
appari ranno dei messaggi di un 
misterioso "consigliere" che vi 
aiuteranno a imparare le diverse 
funzioni delle installazioni militari 
da costrui re, delle un ità da 
muovere e vi offriranno preziosi 
suggerimenti (dove e come 
costruire, come accumulare più 
energia, le conseguenze di un 
attacco e cose del genere). Dopo 
le prime missioni, il consigliere 
smetterà di aiuta rvi e prenderà il 
suo vero " ruolo", ovvero quello 
di Ufficiale delle Comunicazioni. 

Da quel momento sentirete la 
sua voce solo se le vostre unità 
fuori dallo schermo saranno 
attaccate, quando dovrete 
comunicare con le altre unità e, 
più in generale, ogni volta che 
verranno svelati nuovi elementi 
della trama. D'ora in poi il tempo 
dei giochi è finito ... si inizia a 
fare sul serio! 

INDIPENDENCE 
DAY. .. 

Le missioni che dovrete 
affrontare sono estremamente 
varie. Potreste iniziare il gioco 
con una sola base, pochi 

rifornimenti e l'unico obiettivo di 
costruire delle difese per 
sopravvivere. In altre occasioni vi 
ritroverete con un solo pugno di 
uomini e"veicoli che dovrete 
sfruttare al meglio in una 
missione di salvataggio. Che ne 
dite invece di una bella missione 
in cui dovrete infi ltrarvi in una 
base nemica e assassinare 
l'ufficiale ... non male, vero? Man 
mano che il gioco procede, 
inizierete a intuire il filo che 
collega tutte le missioni e 
l'appassionante trama del gioco 
si svelerà sotto i vostri occhi. Se 
volete qualcosa di diverso dalla 
modalità Campaign avrete molte 
altre opzion i tra cui scegliere. Per 
prima cosa selezionate la razza 
con cui vo lete giocare (Terran, 
Zerg o Protoss) e poi avrete 
accesso a dei menu che vi 
apriranno altre porte. Potrete 
selezionare il livello di difficoltà 
per fare pratica su mappe 
semplici e con pochi nemici o 
magari potrete imbarcarvi subito 
in sfide "uno contro uno" nelle 
quali sfidare un vostro amico per 
vedere chi è il miglior stratega di 
guerra. 

Potrete inoltre scegliere il tipo 
di scenario tra i numerosi 
disponibili: libero, squadra, 
contro la CPU e così via. 

STARGATE ... 
Il segreto per vincere in 

Starcraft 64 consiste soprattutto 
nell'imparare le abilità, i pregi e 
le debolezze di ogni razza. 
Ognuna ha diverse capacità nel 
costruire unità aeree e di terra, 
strutture militari e impianti di 
difesa. Oltre a questo, dovrete 
abituarvi al fatto che ogni cosa 
nel gioco è organizzata in modo 
gerarchico. Ci spieghiamo 
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A I Terran FireBats fanno strage in una base dei Protoss. Di 
solito non succede mai, visto che i Protoss sono molto più 
duri •.• ma noi siamo MOLTO più furbi! 

A Ghost Kerrigan deve infiltrarsi in una base Terrana e far fuori 
qualche generale nemico. Il suo dispositivo di camuffamento è 
dawero utile! 

meglio ... immaginate di voler 
creare una squadra di Marines 
Terran, non potrete farlo finché 
non avrete costruito degli alloggi 
dove collocare le squadre di 
soldati. Un altro esempio, se 
volete ottenere dei Terran 
Firebats (la versione più cattiva 
dei Marines, hanno dei 
lanciafiamme e armature 
decisamente più resistenti), 
dovrete prima costruire 
un'Accademia dove poterli 
addestrare. In Starcraft 64 serve 
molta strategia per riuscire a 

organizzare tutto e anche una 
certa capacità di gestione delle 
risorse. Qualsiasi struttura 
abbiate intenzione di costruire 
richiede energia e nell'universo 
di Starcraft 64 esistono due 
diverse fonti energetiche: 
depositi minerari di cristalli blu e 
gas Vespene. I minerali vi 
permetteranno di costruire e 
creare la maggior parte delle 
strutture e truppe di base, 
mentre il gas Vespene è 
essenziale per i progetti più 
avanzati. I Protoss Zealot 

(l'equivalente Protoss di un 
Marine Terran) possono essere 
creati con pochi minerali, ma se 
volete avere nel vostro esercito 
dei Dragoons (lo stadio avanzato 
delle truppe terrestri Protoss) 
dovrete raccogliere una notevole 
quantità di gas Vespene, gas che 
tra l'altro potrà essere uti lizzato 
anche nelle ricerche per creare 
nuove tecnologie e forme di vita. 
All'inizio tutto questo potrà 
sembrarvi molto complicato, ma 
vi assicuriamo che quando sarete 
entrati nello spirito del gioco 

NELLO SPAZIO PROFONDO ••• 
Per immergervi nell' atmosfera giusta, il gioco si apre con una breve ma coinvolgente sequenza in 
Computer Grafica. Lontana dal proprio mondo, una squadra di sopravvivenza Terran sta ispezionando 
un nuovo pianeta. Improvvisamente e senza alcun avvertimento, una grossa astronave appare dal nulla 
e polverizza i poveretti .•• la guerra è iniziata! 

FATEVI 
SOTTO! 
Le installazioni 
Terran hanno una 
singolare 
caratteristica, 
possono alzarsi in 
volo e raggiungere 
in pochi secondi 
altri avamposti 
alleati. Una 
caratteristica 
molto utile se 
avete bisogno di 
spostarvi per 
prestare appoggio 
militare durante un 
attacco nemico o 
per ricostruire una 
base distrutta ••. 

Questo centro di 
comando Terran si trova 
improwisamente sotto 
l'attacco di un intero 
squadrone di truppe 
Protoss. 

Senza soldati alleati 
che ci proteggano non 
abbiamo altra scelta 
che alzarci in volo e 
darcela a gambe .•. a 
volte la fuga è una 
soluzione onorevole! 

·:· . :: t 
..., • Il 

..... .. 
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È importante tenere il 
centro di comando 
lontano dai nemici, se 
gli awersari dovessero 
distruggerlo le 
conseguenze sarebbero 
catastrofiche. 



..t. I Protoss Dragoon 
attaccano un'installazione 
Zerg per spazzarla via dal 
pianeta ... fra poco ci sarà un 
bel po' di confusione! 

non ve ne staccherete più. 

STARTREK. .. 
Molte delle unità che userete 

nel corso del gioco hanno a 
disposizione delle abilità speciali. 
Fra queste abbiamo armi e 
armature potenziate per le 

truppe di basso livello, 
attacchi più potenti, 

capacità di 
mimetizzazione, 

missili nucleari e la 

possibilità di mutare la forma 
delle vostre truppe. In molti casi, 
queste abilità devono essere 
ricercate e richiedono (oltre 
all'ormai noto gas Vespene) delle 
strutture particolari. Tanto 
per fare un 
esempio, le 
armature Terran 
vengono modificate in 
una struttura 
chiamata "Forge", 
quindi dovrete 
prima costruire 
questo edificio e poi 
potrete iniziare la 
produzione. Questo 
elemento di ricerca 
aumenta a 
dismisura la 
longevità del gioco. 
All'inizio potrete 
limitarvi a poche mosse sulla 
mappa e alla creazione di truppe 
abbastanza semplici, ma se 
vorrete vincere le battaglie più 
avanzate dovrete darvi da fare 
per migliorare lo stato di salute, 
forza e potenza dei vostri uomini 

e mezzi. I nemici della CPU non 
sono stupidi e se non sarete più 
che pronti a gestire le vostre 
abilità e risorse vi ritroverete con 
la scritta "Game Over" pochi 

secondi dopo l'inizio. In 
effetti la difficoltà di 

gioco un po' 
troppo elevata è 
un difetto 
abbastanza 

fastidioso, ma 
questo vale solo 
per i giocatori 

meno esperti. 
Niente di grave quindi, se 
non riuscite subito a farvi 
onore significa che avete 

solo bisogno di più 
allenamento ... non 
vorrete mica farvi 

spazzare via dalla galassia così 
facilmente? 

GIOCHI STELLARI ... 
Il modo migliore per giocare è 

selezionare una sola razza. 
Imparate tutto quello che c'è da 
sapere su di essa, sulle sue 

T Non potete pensare di vincere una campagna bellica senza l'aiuto delle forze aeree. 
Prima di costruire le vostre truppe aeree dovrete costruire uno Spazioporto e non 
sarebbe una cattiva idea posizionare qualche torre di controllo. 
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IN DUE SI LITIGA, 
IN TRE È GUERRA TOTALE! 
Starcraft comprende tre diverse razze aliene e le loro differenze 
sono piuttosto marcate. 

TERRAN 
I Terran sono una razza equilibrata e 

abbastanza valida in tutti i campi. Le loro 

armi e i macchinari non sono resistenti 

come quelli dei Protoss e non possono 

essere generati velocemente come quelli 

degli Zerg. I Terran possono però riparare il 
loro equipaggiamento e il personale, aumentando notevolmente la loro forza 

nelle battaglie particolarmente lunghe e se qualcosa va storto, possono muovere 

le proprie installazioni lungo la mappa di gioco! 

Gli Zerg sono orribili mutanti che si 

rigenerano come conigli, possono riempire 

una mappa ancora prima di aver costruito 

una sola base d'appoggio. La loro 

debolezza maggiore risiede nel fatto che 

possono costruire delle strutture solo su 

La razza Protoss è la più resistente di tutte, 

ma impiega molto più tempo a costruire le 

proprie basi rispetto alle altre due. Ha il 
vantaggio di poter inviare le proprie 

installazioni direttamente dal pianeta 

specifiche e su tutte le risorse 
che potrete sfruttare una volta 
scesi in campo. Abituatevi a 
organizzare secondo schemi 
precisi i vostri guerrieri e a 
coordinarli in attacchi pianificati, 
non potete mandare le vostre 
squadre allo sbaraglio! Non 
importa quanto forti e armate 
siano le vostre truppe, senza una 
buona pianificazione tattica 
sarete battuti facilmente. 

Costruite· una squadriglia aerea 
e potrete prendere un bel 
vantaggio sulle truppe di terra 
avversarie, ma fate attenzione a 
non scoprirvi troppo perché i 
nemici potrebbero costruire 
postazioni terra-aria e far fuori i 
vostri piloti in meno di un 
minuto. La mossa migliore in 
questo caso è quella di inviare la 
fanteria per distruggere il 
sistema di difesa aerea e poi 
procedere con un attacco 
dall'alto ... ma anche qui dovrete 
tener d'occhio le vostre 
installazioni per evitare visite 
indesiderate. Dovrete vedervela 
con truppe volanti, artiglieria, 
linee di rifornimento e dovrete 
essere fulminei nel 
costruire 

à In alcune missioni dovrete 
far infiltrare una delle vostre 
squadre all'interno delle 
installazioni awersarie e 
owiamente farla tornare 
sana e salva! 

à Le trincee Terrane offrono 
un'ottima protezione per i 
Marines. I soldati non 
verrebbero danneggiati 
nemmeno se il bunker 
dovesse incendiarsi. 

T I cerchi blu rappresentano 
l'area d'azione delle colonne 
Protoss. Potete costruire 
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A Una delle migliori tattiche 
per vincere a Starcraft 64 
consiste nel costruire le 
vostre difese, conservare le 
risorse minerarie e aspettare 
che il nemico avanzi ... ma a 
volte è molto più divertente 
attaccare! 

nuove e sempre più sofisticate 
difese, ritirare le truppe verso la 
base e a volte combattere anche 
su dieci fronti! Insomma, le 
possibilità sono davvero infinite 
e le cose saranno sempre più 
complicate quando le mappe di 
gioco diventano più articolate e 
i nemici più furbi e insidiosi. 

PRONTI AL TRASPORTO! 
Mentre le altre razze devono costruire e sviluppare 
le loro strutture, i Protoss hanno semplificato 
tutto: hanno qualcuno che costruisce i pezzi 
sul pianeta madre e li trasporta direttamente sul 
campo di battaglia pronti per l'uso! 

Quando poi sarete riusciti a 
scoprire ogni segreto di una 
razza e a diventare praticamente 
imbattibili, potrete ricominciare 
da capo con le altre due! 

GUERRE STELLARI 
Tutte le caratteristiche presenti 

nella versione PC (tranne, 

ovviamente, l'opzione per giocare 
via rete) sono state incluse 
anche in quella per N64, anzi 
sono stati apportati ulteriori 
miglioramenti alla struttura di 
gioco! Per prima cosa i compiti 
assegnati alle varie unità 
verranno eseguiti ora in tempo 
reale. Le squadre di lavoratori 
che creerete, ad esempio, 
inizieranno ad estrarre cristalli e 
gas dalle miniere non appena le 
metterete sul posto di lavoro. 

Può sembrare poco importante, 
ma questa caratteristica si rivela 
molto utile quando vi trovate nel 
bel mezzo di una battaglia con 
l'assoluta necessità di materie 
prime e poco tempo a 
disposizione per impartire 
l'ordine "raccogli"! C'è poi il 
menu "Master Build" che vi 
toglierà la seccatura di dover 
selezionare una struttura o un 
lavoratore per poi scegliere cosa 
costruire. Usando il menu Master 
Build sarà il gioco stesso a 
scegliere la via più breve ... 
comodo vero? Questo menu 
mostra inoltre quali unità 

possono essere create e 
quali è più conveniente 
costruire prima, ovviamente 

non sarete costretti a 
seguire le sue 
istruzioni che però a 
volte si riveleranno 

impressionante, forse uno 
dei migliori che l'N64 abbia 
mai avuto. La musica è 

piena d'atmosfera e ogni 
unità che entrerà in 

gioco avrà un diverso 
tipo di parlato per 

rispondere ai 
vostri 
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comandi ... moltiplicate il tutto 
per oltre 40 unità e veicoli 
diversi e capirete la mole di frasi 
compresa in Starcraft 64. Non 
vogliamo neanche parlare della 
modalità a due giocatori, dalla 
quale non riusciamo più a 
staccarci da settimane. 

Nonostante il numero di 
oggetti raddoppi con lo schermo 
diviso, non abbiamo notato il 
minimo rallentamento e il 
dettaglio grafico è rimasto 
praticamente identico. C'è così 
tanto da dire su Starcraft 64 che 
otto pagine sono appena 
sufficienti per descriverne gli 
aspetti positivi, scoprire tutto i l 
resto spetterà a voi. 

STARSHIP 
TROOPERS! 

Buone notizie ragazzi, Starcraft 
64 non vi obbligherà ad 
acquistare un Expansion Pak. 
Ovviamente però se vorrete 
giocare ai massimi livelli questo 
splendido titolo vi consigliamo di 
acquistarne uno, ne vale davvero 
la pena. Il primo Starcraft uscito 
su PC può vantare un set di 
espansione chiamato Starcraft: 
Broodwar con mappe aggiuntive 
e alcune nuove e misteriose 
unità per tutte le razze. Bene, 
comprare l'Expansion Pak 
Nintendo equivale all'acquisto 
dell'espansione, il che significa 
"campagne" nuove di zecca, 
mappe inedite e tutte le unità 
aggiuntive di Broodwar. Sarà 
insomma come avere due giochi 
in uno ... due giochi 
estremamente spettacolari, 
coinvolgenti e vari. Anche se 
giocate sempre nella stessa 

mappa, l'enorme quantità di cose 
da fare e la notevole Intelligenza 
Artificiale della CPU non vi farà 
mai giocare due volte allo stesso 
modo. Ma, un momento ... forse 
fate parte della categoria di 
giocatori che odia con tutto il 
cuore i gioch i di strategia! Beh, 
se è cosi date un'occhiata a 
questo e potreste cambiare idea. 

Prima che ve ne accorgiate, la 
vostra vita socia le andrà alla 
deriva e il vostro scopo sa rà 
quello di conquistare l'universo, 
non importa se come Terran, 
Zerg o Protoss. Le battaglie 
intergalattiche non sono mai 
state così appassionanti! 

+ Grafica al livello della + Tre differenti rozze 
versione PC aliene da comandare 
+ Missioni varie e +Splendida colonna 
appassionanti sonora 
+ Moltissime modalità in • Non si può giocare via 
singola... Internet (owlamente) 
+ ... e una fantastica opzione • Awersari un po' troppo 
Multlplayer! forti per i principianti! 

5TARCRAFT 64 FA SEMBRARE (OMMANO & 
(ONQUER UNO SCHERZO! 

<Il Dopo aver costruito la 
vostra base, dovrete 
concentrarvi nella raccolta 
delle materie prime. 

'Y Il giocatore in alto sembra 
avere qualche problema, il 
suo comando centrale è stato 
annientato dalle unità 
Protoss nemiche! 



ADRENALINA 
A FIUMI ... 
SOLLEVIAMO 
UNPO' 
DI FANGO! 

iversi anni fa la 
Nintendo realizzò un 
gioco di moto per la 

sua leggendaria console a 8-bit, 
ormai riconosciuto come uno dei 
grandi classici del passato. 
Excitebike era un gioco di corse 
in 2D a scorrimento orizzontale 
nel quale a bordo di moto da 
cross, bisognava effettuare dei 
salti ed evitare una serie di 
ostacoli al fine di """"'...,,,.,..,,.,..,.....,..........,.,= 
vincere delle 
gare. Nonostante 
i limiti tecnici 
dovuti alla scarsa 
potenza della 
macchina 
Nintendo, 
l'enorme 
giocabilità di 
questo titolo lo 
rese famosissimo 
tra i videogioca­
tori del tempo. A 
distanza di 
parecchi anni 
Excitebike è 
tornato e i 
ragazzi della Left 
Field Studios 
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dovrete comunque imparare a 
dosare la velocità per affrontare 
al meglio gli spaventosi salti e 
ostacoli che vi attendono dietro 
ogni curva. Basterà commettere 
un piccolo errore di controllo per 
trovarsi a risalire un pendio con 
la stessa velocità di una lumaca, 
mentre tutti i vostri avversari vi 
sfrecciano accanto. 

GRIGLIA DI 
PARTENZA 

Il sistema di controllo è 
piuttosto complesso, ma con 
l'aiuto dell'immancabile modalità 
Training imparerete presto a 
ottenere il meglio dalla vostra 
moto. Piccoli trucchi come lo 
schiacciare velocemente due 
volte il turbo al culmine di un 
salto per atterrare più lontano o 
usare il tasto R per derapare 
nelle curve più strette, fanno 
parte del bagaglio d'esperienza 
necessaria per vincere i tornei e 
sbloccare i livelli segreti. Alla fine 
d'ogni sessione d'allenamento 
dovrete affrontare un piccolo test 
per mettere alla prova la vostra 
abilità. Portando a termine 
questi piccoli esami, potrete 
sbloccare la versione originale 
del gioco ... dobbiamo proprio 
ammettere che nonostante gli 
anni, questo vecchio titolo ha 
ancora un fascino intramontabile! 

Completando tutto il gioco 
potrete inoltre sbloccare una 

nuova versione 3D 
completamente rinnovata di 
Excitebike, con dei bonus 
davvero inaspettati, che 
forniscono un motivo in più per 
impegnarsi al massimo. La 

VOLAREEEE ••• 
In un gioco del genere era logico aspettarsi la solita 
vagonata di evoluzioni e acrobazie varie, beh .•. 
preparatevi a una vera e propria indigestione. 
Schiacciando il tasto C Giù e muovendo lo stick 
analogico, il vostro pilota potrà effettuare una lunga 
serie di figure acrobatiche tutte meritevoli di essere 
ammirate in un replay. Inoltre ogni motociclista ha la 
sua "mossa" speciale, molto difficile da eseguire ma in 
grado di farvi guadagnare moltissimi punti! 

.t. L'impostazione del sistema di controllo prima delle 
gare è essenziale se volete dare il massimo in pista. 
Potrete utilizzare la modalità di allenamento per capire 
quali regolazioni si adattano meglio al vostro stile. 

A Nel gioco troverete una tonnellata di opzioni che 
vi consentiranno di personalizzare il sonoro, il livello 
di difficoltà e la risoluzione grafica. Praticamente 
ogni aspetto del gioco può essere variato! 

4 La modalità Multiplayer è veloce e frenetica, ma la 
velocità di gioco non subisce alcun rallentamento 
nemmeno nelle fasi più caotiche della gara. Andate a 
chiamare i vostri amici! 



.À Dovrete usare il turbo per 
raggiungere la cima di 
queste rampe, ma usatelo 
con molta cautela o 
rischierete di surriscaldare il 
motore! 

CALCIO, 
CHE 
PASSIONE! 
Vincendo determinate 
corse del torneo 
potrete sbloccare una 
versione speciale del­
lo sport più amato del 
mondo. L'idea è molto 
simile a quella già 
vista in Buck Bumble, 
solo che questa volta 
dovrete usare la 
vostra moto per 
spingere il pallone 
nella porta awersaria. 
Peccato che si possa 
giocare solo in 
multiplayer, ma il 
divertimento è 
garantito! 

presenza di questi giochi 
"vecchio stile" dona un fascino 
particolare a Excitebike 64 e farà 
ricordare ai giocatori più 
"anziani" i cosiddetti ... bei tempi! 
Ovviamente però il vero cuore è 
la versione a 64-bit del gioco, di 
cui ora andremo a osservare 
pregi (mo lti) e difetti (molto 
pochi). 

FANGO 
E DUNE 

Tutte le piste del gioco sono 
incredibilmente dettagliate e con 
più di venti differenti percorsi da 
affrontare. Excitebike 
64 vi terrà 
inchiodati allo 
schermo per 

.À Impostando una giusta traiettoria e 
dando alla vostra moto la giusta spinta 
potrete spiccare dei salti veramente 
impressionanti! 

un bel pezzo. I salti e i dossi 
sono molto frequenti e vi 
consentiranno di effettuare tutte 
le acrobazie che desiderate. Le 
corse poi sono rese ancor più 
interessanti da un gran numero 
di curve all'ultimo sangue, nelle 
quali dovrete vedervela con 
avversari disposti a tutto pur di 
vincere. Alcune delle piste più 
difficili sono disseminate di curve 
a U, scorciatoie e salti 
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ACROBAZIE 
DEL PASSATO 
Completando i test di 
allenamento (incluse tutte 
le acrobazie), sbloccherete 
la versione originale del 
glorioso Excitebike per 
Nintendo 8-bit. Se invece 
avete voglia di sudare sette 
camicie, terminate la Gold 
Championship Season 
e renderete accessibile 
una versione potenziata 
del gioco stesso, 
interamente in 30 
e con diverse inquadrature 
della telecamera! 

[1:24:00[ • ·U' ·~· 1 [0:06:49j 

mozzafiato. Questa fantastica 
cartuccia include una tonnellata 
di modalità Multiplayer e svariati 
sottogiochi, da sbloccare 
vincendo i vari tornei (compresa 
una speciale versione del calcio, 
nella quale dovrete spingere 
un'enorme palla nella porta 
avversaria con la moto, e il 
divertentissimo "Hill Climb", una 
sorta di scalata estrema a bordo 
del vostro bolide). Ma se ancora 
non vi basta potrete creare le 
vostre piste personali con un 
fantastico editor dei tracciati che vi 
permetterà di costruire le vostre 
creazioni e usarle per sfidare gli 
amici! Potrete scegliere tra sei 
differenti piloti con caratteristiche 
diverse, ai quali potrete cambiare 
colore della tuta e della moto. 

Tre livelli di difficoltà 
contribuiscono a rendere ancora 
più impegnativo il gioco. Le 
acrobazie sono leggermente più 
difficili da eseguire rispetto a 
quelle di Wave Racer (ehm ... in 
fondo stiamo guidando delle 
moto, non dei motoscafi), ma la 
loro spettacolarità è davvero 
incredibile. Ogni corridore ha poi 
una sua acrobazia speciale, ma per 
poterla utilizzare dovrete fare 
molta pratica vista la sua 
altissima difficoltà. Dopo 
aver fatto un bel po' di 
pratica però, le 
soddisfazioni sono I 
garantite e la 
sensazione che 

proverete durante un'evoluzione 
mozzafiato vi farà venir voglia di 
tornare in fondo alla rampa per 
ricominciare tutto dall'inizio. 

NOLIMITS 
La grafica di Excitebike 64 è 

eccezionale. Spiccare un altissimo 
salto mentre le montagne vi fanno 
da sfondo vi toglierà veramente il 
fiato, mentre le cadute più violente 
vi faranno quasi venire le lacrime 
agli occhi. Gli effetti sonori sono di 
buona fattura e la voce del 
commentatore non è troppo 
invadente, in questo modo potrete 
godervi in tutta tranquillità le gare 
senza essere costretti ad 
abbassare il volume del televisore. 

Con questo titolo i ragazzi 
della Left Studios hanno 

A Tutte le piste sono 
caratterizzate da una 
notevole quantità di ostacoli 
come tunnel, ponti e 
ovviamente ... terreni di ogni 
genere! 

A I vostri avversari sono 
veramente insidiosi, non 
perderanno mai un'occasione 
per tagliarvi la strada e 
mandarvi a sbattere. Evitateli 
a tutti i costi! 



.A Andando a sbattere contro 
gli avversari causerete 
incidenti che vi faranno 
perdere tempo prezioso! 
State alla larga dalle loro 
ruote posteriori se non volete 
fare una brutta fine! 

EDITOR DI TRACCIATI 
Come nel primo Excitebike, anche la versione per N64 
contiene un accuratissimo editor di piste. Disegnate i 
vostri percorsi, riempiteli di curve impossibili e salti 
vertiginosi e usateli per sfidare i vostri amici. Purtroppo 
è possibile creare solo piste al coperto, ma quest'opzio­
ne rimane comunque un'ottima aggiunta a un gioco pra­
ticamente perfetto. 

mostro Nintendo. Quello che ci ha 
impressionato maggiormente in 
questo gioco è la fluidità dei 
controlli, veramente impeccabili 
ed efficaci. Jeremy McGrath 
Supercross 2000 e Supercross 
2000 della Electronic Arts sono 
zero se paragonati a questo 
capolavoro! Excitebike 64 era uno 
dei giochi più attesi da tutta la 
redazione e siamo davvero felici 
di non esserne rimasti delusi. 

Sono giochi come questo che 
dimostrano la potenza della 
macchina Nintendo. Gettarsi in 
un mare di terra e fango non è 
mai stato così divertente e con 

I COMANDI DEL PAD 

la tonnellata di piste sia 
all'aperto che al coperto che 
questo gioco offre potrete 
divertirvi davvero a lungo. La 
memoria aggiuntiva è stata usata 
per garantire al titolo una 
maggiore nitidezza grafica e per 
mantenere costante la velocità di 
gioco, due particolari che potrete 
sicuramente apprezzare durante i 
bellissimi replay. 

A TUTTO GAS! 
Excitebike 64 ha portato il 

motocross su N64 all'estremo. 
L'emozione che si prova 
spiccando salti mozzafiato e 
aggredendo curve angolatissime 
con un piede che struscia per 
terra, è stata ricreata in maniera 
egregia. L'unica differenza con lo 
sport reale è che non rischierete 
di spezzarvi l'osso del collo. 

I giochi di moto non hanno 
mai riscosso molto successo tra 
il pubblico dei videogiocatori, 
a differenza dei loro cugini 
a quattro ruote come 
Ridge Racer e Roadsters. 
La Left Field con questo 
fantastico gioco ha pareggiato 
il conto, regalandoci una delle 
più esaltanti esperienze 
degli ultimi tempi. Non avere 
Excitebike 64 nella vostra 
collezione sarebbe un peccato! 

+ Eccellente motore grafico - Se non amate le moto 

C Su· Cambia visuale 
C Giù Acrobazie 
C S1n1stro· Non utlfizzoto 
C Destro Non uttlrzzato 

D·Pad: Muove 
la moto 

[J Z: Turbo 

+ Una tonnellata di potrebbe non piacervi 
acrobazie 
+ Moto dawero esaltanti! 
+ Gronde opzione 
Multiplayer 
+ Emozioni o non finire 

LA MIGLIORE SIMULAZIONE DI MOTOCROSS MAI 
VISTA! 

SONORO 

LONGEVITA 

GIOCABILrrA 

TOTALE 

10 

9 
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S e vi siete bloccati o se non riuscite a sconfiggere il terribile nemico di 
fine livello e non sapete cosa fare, in questa rubrica troverete codici, 
soluzioni e consigli per tutti i vostri giochi preferiti. Qualunque sia il 

vostro problema troverete sempre la soluzione nella Cheat Zone! 

Questo titolo ha davvero molto da offrire, ma se siete tra quei giocatori che non 
si accontentano mai (anche noi lo siamo ... hihihihi) provate a inserire questi 
codici e ..• buon divertimento! 

EITRUCC 
Per far apparire la schermata dove 
inserire le password dovrete entrare nel 
menu principale, tenere premuto il 
tasto L e premere la seguente sequenza 
di pulsanti: C Destra, C Basso e A. 

Effetto 
Teste giganti 
Teste minuscole 
Modalità Mirror 
Modalità Night 
Stunt Bonus 
Piloti invisibili 

Password 
BLAHBLAH 
PINHEAD 
YADAYADA 
MIDNIGHT 
SHOWOFF 
INVISRIDER 

CTEBI EO IGI A E 
Per sbloccare il gioco originale uscito 
su Nintendo 8-bit, portate a termine la 
modalità Tutorial eseguendo tutte le 
acrobazie. Per ottenerne una versione 
in 3D invece dovrete vincere il 
Challenge Round nella stagione Pro. 

MO L TÀ HILL C MB 
Arrivate primi nella Gold Round della 
stagione Amateur. 

MODALI :À SOCCE 
Arrivate primi nella Silver Round della 
stagione Novice. 

-
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Grazie a questi consigli diventerete dei provetti 
agricoltori e la vostra fattoria sarà la più bella e 
ricca del paese ... 

GALLINE INSTANCABILI 
Se posizionate i vostri polli sul tetto 
usando la scala, questi continueranno a 
produrre uova senza che voi dobbiate 
continuamente nutrirli. 

MEDAGLIE FACILI 
Per aggiudicarvi con facilità 

le medaglie nelle corse 
dei cavalli, salvate la 

--'"""' '~:~1, partita il giorno 
1 prima della gara. 
: Ora guardate i 
1 risultati finali e 

• ricaricate la parti­
ta scommettendo 

\._ .::. - , poi sul cavallo che ha 
trionfato ... facile no? ..r 

ALLENAMENTO 
DEL CANE 
Ok, volete vincere le gare di cani ma non 
avete tempo per addestrare il vostro 
amico quadrupede? Costruite una stac­
cionata (o utilizzate una di quelle che già 
avete) e posizionatevi dalla parte oppo­
sta del recinto rispetto a dove si trova il 
vostro cane. Lui continuerà a correre 
verso di voi senza potervi raggiungere 
anche mentre state lavorando e in que­
sto modo diventerà più forte senta che 



voi abbiate sprecato tempo prezioso. 

COMPLEANNI 
Ann = Estate 14 
Elli = Primavera 15 
Karen = Inverno 29 

SBARAZZARSI 
DEL CANE 
Non ne potete più di 
quel pulcioso quadrupe­
de che vi sta sempre in 
mezzo ai piedi? Portatelo 
in bagno e fatelo accuc­
ciare sul pavimento. Il 
povero cucciolo inizierà a girare nella 
stanza e con un po' di fortuna cadrà in 
una specie di buco oscuro. Se proverete a 
chiamarlo, non verrà più su ma sentirete il 
suo latrato ... poverino! 

MAPPA DEL TESORO 
Se date un'occhiata all'interno dell'albero 
vicino alla vostra fattoria con il pulsante 
A, troverete una misteriosa mappa del 
tesoro. 

CARILLON MUSICALE 
Durante l'estate andate davanti alla cuccia 
del cane e posizionatevi in modo da guar­
dare il vostro campo coltivato (per riuscirci 
dovrete trovarvi a metà tra la cuccia e la 
cassa in cui mettete gli ortaggi). Da qui 

muovetevi verso la fine del campo pas­
sando intorno alla cassa, fino a che non 
arriverete davanti allo stesso albero in cui 
avete trovato la mappa (dovrebbe essere 
alla vostra sinistra). Ora scavate per circa 
10 volte nel punto in cui si incrociano le 
ombre dell'albero e della cuccia e otterre­
te un carillon. Portatelo al negozio degli 
attrezzi e il proprietario lo riparerà per voi. 
Ora avete un bellissimo regalo da donare 
alla ragazza che deciderete di corteggiare. 

BOTTIGLIA VUOTA 
L'unica persona che può darvi questo 
oggetto è Rick. Cercatelo durante i festival 
(specialmente il Flower Festival) nella piaz­
za del paese. Potrete usare la bottiglia per 
contenere qual­
siasi tipo di liqui­
do e i medicinali. 

FAR INNA­
MORARE 
ANN 
Per prima cosa parla­
te con Ann il più 
possibile. Questa 
ragazza ama i fiori 
rosa e i cuccioli. 
Fatele vedere il 
vostro cane e procu­
ratele dei dolci. .. lei li 
adora. Dopo poco 

tempo non potrà fare a meno di amarvi 
follemente. 

FAR INNAMORARE 
ELLI 
Elli ama i pesci, il latte e le uova. 
Procuratevene tre (non importa quali) e 
consegnateli a lei per farla innamorare 
perdutamente di voi il prima possibile. 

FAR INNAMORARE 
KAREN 
Se scegliete Karen tra le ragazze del gioco 
dovrete imparare poche semplici regole. 
Per prima cosa non ama molto parlare, ma 
le piace vedervi conversare con suo padre 
e con il ragazzo dalla bandana blu. In pri­
mavera e in inverno portatele dell'uva sel­

vatica e non 
, appena il suo 

1. bar sarà aper­
to andate a 

farle una visita. 
Ogni tanto le piace 

fare una passeggiata 
sulla spiaggia 
accanto alla casa 

di Ann. 
In questi casi sarà 
una buona mossa 

prendere la piuma blu 
di Rick e usarla per 
farla innamorare. 
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ABBIAMO RECENSITO QUESTO OTTIMO GIOCO DI BASKET IN QUESTO 
STESSO NUMERO, MA ABBIAMO FATTO ANCORA DI PIÙ ... SIAMO GIÀ 
RIUSCITI A TROVARE UNA VALANGA DI CODICI CHE VI PERMETTERANNO 
DI SBLOCCARE TUTTI I SUOI SEGRETI! 

CODICI MODALrrÀ VS 
Se premete i tasti Turbo, Tiro e Passaggio 
mentre siete nel Tonight's Match, noterete 
che i simboli nell'angolo in basso dello 
schermo cambiano. Per inserire i seguenti 
codici premete il tasto corrispondente 
tante volte quanto è indicato, quindi spo-
state il D-Pad nella direzione suggerita. 

Trucco Turbo Tiro 
Uniformi squadra 4 o 
Uniformi casa 4 
Uniformi fuori casa 4 2 

Uniformi 
alternative 4 
Uniformi Midway 4 
Teste giganti 2 

Teste minuscole 4 
Pallone ufficiale 2 

Attiva Hotspots 1 

Disattiva Hotspots 2 

Disattiva frecce 
giocatori 3 
Disattiva replay 3 
Disattiva Tip Off 4 
Mostra 
percentuale tiri o 
Giocatori piccoli 3 
Modalità Torneo 
Turbo illimitati 4 

3 
o 
o 
4 
3 
o 
o 

2 

3 

4 

o 
4 

Pass. 

o 
o 

o 

o 
o 
2 

o 

4 

5 

Dir. 
~ 

~ 

~ 

PERSONAGGI SEGRETI 
Per poter sbloccare tutti gli atleti nascosti 
in questo gioco, dovrete inserire i seguenti 
nomi e i corrispondenti codici PIN nella 
schermata di caricamento dei personaggi. .. 

Personaggio Nome Pin 
Alieno (grande) BIGGY 0958 
Alieno (piccolo) SMALLS 0856 
lsiah Thomas THOMAS 1111 
Chad Edmunds CHAD 0958 
Clown CRISPER 2084 
Greg Cutler CUTLER 1111 
Kerri (versione 1) KERRI 0220 
Kerri (versione 2) KERRI 1111 
Lia (versione 1) LIA 0712 
Lia (versione 2) LIA 1111 
Nikko il cane NIKKO 6666 
Vecchietto OLDMAN 2001 

Pinta Horse PINTO 1966 
Pumpkin JACKO 1031 
Arbitro THEREF 7777 
Retro Rob RETRO 1970 
Shawn Liptak LIPTAK 0114 
Tim Kitzrow TIMK 7785 
White Horse HORSE 1966 
Willy .Morris WIL 0101 
Wizard THEWIZ 1136 

STADI SEGRETI 
Dopo aver scelto i giocatori tenete premuti 
i seguenti tasti per sbloccare dei campi di 
gioco nascost i: 

Stadio Pulsanti 
lsland BIGGY 
Midawy SMALLS 
NBC THOMAS 
Team 1 CHAD 
Team 2 CRISPER 
Sweet CUTLER 

MASCOTTE 
Ogni squadra del campionato NBA è carat­
terizzata da un personaggio portafortuna. 
Per scegliere il vostro preferito e farlo 
scendere in campo come un normale gioca­
tore inserite i seguenti nomi e codici PIN: 

Personaggio Nome Pin 
Atlanta Hawks HAWK 0322 
Charlotte Hornets HORN ET 1105 
Chicago Bulls BENNY 0503 
Denver Nuggets ROCKY 0201 
Houston Rockets TURBO 1111 
Indiana Pacers BOOMER 0604 
Minnesota 
Timberwolves CRUNCH 0503 
New Jersey Nets SLY 6765 
Phoenix Suns GORILA 0314 
Seattle Sonics SASQUA 7785 
Toronto Raptors RAPTOR 1020 
Utah Jazz BEAR 1228 

ATLETI MIDWAY 
Non ci crederete, ma quei gran simpaticoni 
dei programmatori di NBA On NBC sono 
anche dei grandi cestisti. Per giocare con, 
loro inserite nomi e codici riportati qui 
sotto con la solita procedura: 

Personaggio Nome Pin 
Alex Gilliam LEX 0014 
Andy Eloff ELOFF 2181 
Beth Smukowsky BETHAN 1111 
Brian LeBaron CMSVID 0000 
Dan Thompson DANIEL 0604 
Dave Grossman DAVE 1104 
Eugene Geer EGEER 1105 
Jason Skiles JASON 3141 
Jeff Johnson JAPPLE 6660 
Jennifer Hedrick 1 JENIFR 3333 
Jennifer Hedrick 2 JENIFR 1111 
Jim Gentile GENTIL 1228 
Jim Tianis DIMI 0619 
John Root ROOT 6000 
Jon Hey JONHEY 8823 
Larry Wotman STRAT 2112 
Paulo Garcia PAULO 0517 
Mark Guidarelli GUIDO 6765 
Mark Turmell TURMEL 0332 
Matt Gilmore MATTG 1006 
Mike Lynch LYNCH 3333 
Paul Martin STENTR 0269 
Rob Gatson GATSON 1111 
Sai DiVita SAL 0201 
Tim Bryant TIMMYB 3314 
Tim Moran TIMCRP 6666 

MOSTRI DEL PASSATO 
Pensavate fosse finita? Invece no, questo 
gioco contiene davvero un universo di 
segreti. Con questi ultimi codici potrete 
sbloccare dei giocatori molto ma molto 
particolari! Ormai sapete come fare ... 

Personaggio Nome Pin 
Figlio di Frankenstein BRIDE 1935 
Creatura della 
Laguna Nera 
Frankenstein 
Mummia 
Licantropo 

CREATR 1954 
FRANK 1931 
MUMMY 1932 
WOLFMN 1942 



LE STRADE DELLA LONDRA VITTORIANA SONO PIENE DI ESSERI SCHIFOSI E 
MOSTRI STRISCIANTI. NON SIETE RIUSCITI A TIRARE FUORI IGNATIUS E 
NADIA DA QUESTO INCUBO A OCCHI APERTI? GRAZIE A QUESTI CODICI LE 
CREATURE CHE DISTURBANO IL VOSTRO SONNO NON SARANNO PIÙ UN 
PROBLEMA! 

MENU DEI TRUCCHI 
Per attivare questo specialissimo menu 
inserite uno dei seguenti quattro codici: 

Ecco una lista di 
codici che vi aiuterà 
a superare i livelli 
più difficili del gioco 

con tutti e due i per-
sonaggi! 

IGNATIUS 
Livello 05 - India Docks: C-Su, 'fl, C-Su, 
e-Giù, e-su, 'fl, +. ~ 
Livello 09 - City: (-Destra, C-Destra, C­
Su, C-Giù, C-Su, C-Giù, C-Sinistra, C­
Destra 
Livello 10 - Smithfield: e-Destra, C-Giù, 
C-Su, C-Giù, C-Su, (-Sinistra, 'fl, C-Destra 
Livello 11 - Snowman: C-Destra, (­
Sinistra, C-Su, C-Giù, C-Su, Su, Giù, ( ­
Destra 
Livello 12 - Regents Canal: (-Destra, (­
Sinistra, C-Su, C-Giù, C-Su, t . +, (­
Sinistra 
Livello 18 - Westminster I: C-Giù, ( ­
Destra, C-Su, C-Giù, C-Su, C-Sin istra, t . 
e-Destra 
Livello 20 - The Roofs: C-Giù, 'fl, C-Su, 
C-Giù, C-Su, Sinistra, C-Su, e-Destra 

NADIA 
Livello 02 - Spitalfield: 'fl, +, C-Su, C­
Giù, e-su, Giù, +-. e-Destra 
Livello 03 - Thames Tunnel: t . C-Giù, C­
Su, C-Giù, C-Su, C-Giù, e-Sin istra, C­
Destra 

SUPEllMAll 
Se avete avuto la sfortuna di ricevere in regalo questo gioco, 
avrete sicuramente bisogno di un po' di conforto. Ecco pronti 
alcuni brevi codici con cui rendere l'uomo d'acciaio ancora più 
potente. 

MODALITÀ CHEAT 
Per attivare la schermata dei codici dovrete 
andare nel menu principale e premere i tasti C­
Su, e-Sinistra e C-Giù. Se avrete fatto tutto 
correttamente sentirete una voce che dirà "This 
look like a job for Superman". Ora iniziate una 
partita normale, mettete il gioco in pausa e 
inserite queste sequenze di codici per attivare il 
trucco corrispondente: 

Livello 04 - Sewer Snake: +. +-, C-Su, 
C-Giù, C-Su, Sinistra, C-Su, C-Dest ra 
Livello 06 - Highgate Cemetery: C-Su, 
Giù, C-Su, C-Giù, C-Su, +, +-, C-Destra 
Livello 09 - City: t . ~. C-Su, C-Giù, C­
Su (2), C-Destra (2) 
Livello 11 - Snowman: +, (-Sinistra, C­
Su, +, e-su, c­
Destra, e-Sinistra, 
.,_ 
Livello 14 -
Marylebone: 
+, C-Giù, C­
Destra, (­
Sinistra, C-Su 
(2), +-, C-Su 
Livello 16 -
Pimlico: +- , c­
Si n istra, C-
Su, C-
Sin istra, C-
Su, +, C-Destra, 
e-Sinistra 

Trucco 
Raggi termici 
Salta livello 
Ripristina energia 
Super soffio 
Super velocità e volo 
Super forza 

Pulsanti 
R, L 
C-Su, C-Giù 
Z, R 
Z, L 
R, Z 
L, Z 
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Ottenete tutte e tre le stelle nel clubs 
slots e potrete portare con voi tutte le 
mazze da golf disponibili nel gioco. 

o 
Illuminate l'opzione Clubhouse nel menu 
principale e premete i tasti Z + R + A, 
poi inserite i seguenti codici: 

Percorso 
Hyrule Cup 1 
Hyrule Cup 2 
Nintendo Power Tournament 

Codice 
0EQ561G2 
5VW68906 
KPXWN9N3 

NOTA: Sbloccando il percorso Hyrule 
Cup 1 potrete sbloccare anche Donkey 
Kong. 

s 
Per poter accedere a questa schermata 
andate al menu Opzioni e tenete premu­
to il tasto Z, poi premete i pulsanti R e 
A. La schermata Code Entry apparirà nel 
menu successivo. 

Per incoraggiare il vostro avversario 
durante un tiro premete una delle dire­
zioni del pad durante il suo turno di 
gioco. 

Se tenete premuto il grilletto Z durante 

-R" P O RIO R 
Per sbloccare questo tracciato dovrete 
ottenere 2200 punti dopo aver ottenuto i 
primi quattro percorsi. 

GIOCARE COME 
f R 

Per ottenere questo personaggio dovrete 
batterlo nella modalità Get Character subi­
to dopo aver ottenuto Luigi, Yoshi, Sonny, 
Wario, Harry e Mario. 

GIOCARE COME 
OKEYOG 

Ottenete 30 punti nella modalità Ring. 

Per ottenere questo fantastico golfista 
dovrete ottenere tutte le 108 monete "bir­
die" nella modalità Torneo (18 su ogni per­
corso). In questo modo sbloccherete Metal 
Mario. Ora andate nella schermata di sele­
zione del personaggio ed evidenziate 
Metal Mario, quindi tenete premuto il 
tasto (-Sinistra e spingete il pulsante A. 

;r 

Per ottenere questo protagonista del gioco 
battetelo nella modalità Get Character 
subito dopo aver ottenuto Luigi, Yoshi, 
Sonny e Wario. 

il gioco, il gioco aumenterà di velocità e e 
la pallina si fermerà sul percorso dopo il Battetelo nella modalità Get Character. 
primo rimbalzo. 

Ottenete 50 monete Birdie in modalità 
Torneo. 

C E O EM 
Battetelo nella modalità Get Character 
dopo aver sbloccato Luigi, Yoshi, Sonny, 
Wario e Harry. 

IOCARE COME METAL 

Ottenete 108 monete Birdie in modalità 
Torneo. 

GIOCARE COME 
ON 

Battetelo nella modalità Get 
Character dopo aver sblocca­
to Luigi e Yoshi. 

G O ARE CO E WARIO 
Battetelo nella modalità Get Character 
dopo aver sbloccato Luigi, Yoshi e Sonny. 

EYOSHI 
Battetelo nella modalità Get Character 
dopo aver sbloccato Luigi. 

SU A 
Mettete in pausa durante una partita e 
salvate il gioco. Tornate al menu princi­
pale e caricate la partita appena salvata 
per rigiocare la stessa buca. 

POWER l'I TS 
I/Il' TA 
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RIDBE 

LA BATTAGLIA PER 
AGGIUDICARSI IL TITOLO 
DI MIGLIOR GIOCO DI 
GUIDA PER IL 64-BIT 
NINTENDO SI PROLUN­
GA ORMAI DA ANNI, MA 
POCHI TITOLI POSSONO 
VANTARE LE CARATTERI· 
STICHE DI RIDGE RACER 
64. LA VERSIONE PER 
N64 È SENZA DUBBIO 
UNA DELLE MIGLIORI 
MAI USCITE, MA SE 
ANCORA NON SIETE 
RIUSCITI A DOMARE 
TUTTE LE PISTE E A 
SBLOCCARE TUTTE LE 
VETTURE NASCOSTE, 
QUESTA GUIDA VI PER­
METTERÀ DI DIVENTARE 
DEI VERI ASSI DEL 
VOLANTE E DI LASCIARE 
LE BRICIOLE Al VOSTRI 
AVVERSARI ... 

Avete voglia di mordere l'asfalto 
con qualche macchina un po' fuori 
dal comune? Bene, abbiamo quello 
che fa per voi, un paio di trucchetti 
dawero niente male ..• 

so. Se riuscirete a vincerla potrete 
sbloccare una delle macchine più 
folli dell'intero gioco; l'imperdibile 
Caddy Car! 

CAD 
Selezionate il percorso Ridge 
Racer Novice, quando vi troverete 
all'inizio della pista fate un'inver­
sione di marcia e passate attraver­
so il muro. In questo modo potrete 
accedere a una competizione 
segreta, che consiste nel percorre­
re due giri di pista in senso inver-

GA.: RAFT 
Completate il gioco, incluso il per­
corso Ridge Racer Extreme Extra, e 
potrete giocare a uno dei più gran­
di classici della storia dei video­
giochi, Galaga. Se riuscirete a pol­
verizzare tutti gli alieni del gioco, 
potrete selezionare un veicolo 
molto particolare ... la fantastica 
astronave Galaga '88! 

CER6 

Le curve a gomito e i tornanti non possono essere affrontati con leggerezza e 
richiedono un'enorme sensibilità di guida, questo non vuol dire però che dovrete 
inchiodare e superarle andando a due chilometri l'ora. Tutte le macchine disponibili 
nel gioco possono infatti effettuare una manovra chiamata Ridge Racer Powerslide, 
che vi consentirà di superare questi ostacoli mantenendo 
una velocità piuttosto alta. Quando vi awicinate a una 
curva particolarmente difficile, lasciate l'acceleratore e 
impostate una traiettoria stretta. Non appena inizierete a 
sterzare, premete di nuovo l'acceleratore per effettuare 
una potente derapata. Potrete usare questa tecnica su 
tutte le curve e in alcuni casi potrete addirittura far ruotare 
la macchina di 360 gradi! 



---------------------------------------------------~N64MAGAl/NE•Orroant2000 

À. Guidando con la visuale interna, potrete 
usare il retrovisore per controllare la 
posizione dei vostri inseguitori. 
Ostacolare il sorpasso tagliando loro la 
strada non è molto corretto, ma 
sicuramente dà i suoi frutti! 

Quando avrete vinto il campionato di Ridge Racer su tutte le piste (comprese quelle rovesciate), potrete accedere a 
una particolare categoria di tracciati chiamati Ridge Racer Extreme. Superate anche queste due piste mozzafiato· 
per sbloccare due veicoli 
speciali e le cosiddette 
sfide Z·Class. Questi cir· 
cuiti sono davvero duri da 
superare, vi consigliamo 
di tenere sempre un 
occhio sullo specchietto 
retrovisore per difendervi 
da sorpassi inaspettati! 

Ok, immaginate di essere 
primi e di essere a poche 
curve dalla vittoria ... 
cosa fate, vi rilassate? 
Assolutamente no, 
perché i vostri avversari 
cercheranno di mettervi 
i bastoni tra le ruote 
fino all'ultimo secondo. 
Cercate di tenerli sempre 
a una buona distanza, 
perché ogni minimo 
scontro potrebbe ridurre 
drasticamente la vostra 
velocità. Per evitare 
situazioni spiacevoli, 
cercate di non farvi 
mai incastrare da due 
o più avversari e tentate 
sempre di superarli 
sfruttando le traiettorie 
interne delle curve. 
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.a. Mantenete la giusta 
traiettoria di guida anche 
quando state per imboccare 
un tunnel. Cercate di non 
effettuare sgommate a meno 
che non sia assolutamente 
necessario. 

.a. La partenza è uno dei 
momenti più importanti del 
gioco. Se terrete i giri troppo 
alti, le ruote perderanno 
aderenza e voi verrete 
rapidamente staccati dagli 

IL VOSTRO GARAGE 
START 
Scegliete una fra queste 
tre macchine per iniziare 
la vostra carriera di pilota! 
F/A RACING 
RT RYUKYU 
PAC RACING 

NOV/CE 
Quando avrete vinto il 
campionato Novice, potrete 
selezionare questi tre bolidi! 
RT PINK MAPPY 
RT BLUE MAPPY 
RT XEVIOUS REO 

INTERMEDIATE 
Completando il campionato 
lntermediate sbloccherete 
altri tre fantastici veicoli! 
RT NEBULASRAY 
RT BOSCONIAN 
GALAGA PRID'S 

EXPERT 
Dopo aver finito il campionato 
Expert, riceverete in premio 
questi veri mostri della strada! 
GALAGA CARROT 
RT XEVIOUS GREEN 
DIG RACING TEAM 

NOVICE EXTRA 
Terminando il campionato 
Novice al contrario otterrete 
altre tre velocissime macchine! 
MICRO MOUSE MAPPY 
13TH RACING KID 
WHITEANGEL 

INTERMEDIATE EXTRA 
Queste altre invece si 
sbloccheranno vincendo il 
campionato lntermedlate al 
contrario. 
DIGIPEN RACING 
ASSOLUTO INFINITO 
AGE SOLO SUPERNOVA 

EXPERT EXTRA 
Vincete il campionato Expert al 
contrario e questi tre motori 
ruggenti saranno vostri! 
ATOMIC PURPLE 
EXTREME GREEN 
TERRAZI TERRIFIC 

AUTO SEGRETE 
All'interno del gioco sono 
nascoste due macchine 
bonus ••• seguite i consigli che 
vi abbiamo dato e non avrete 
problemi a sbloccarle! 
CADDYCAR 
GALAGA '88 CRAFT 
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PISTA 1 - RIDGE RACER NOVICE 

Questo tracciato iniziale è stato preso 
direttamente dal primo Ridge Racer e 

serve più che altro a prendere confidenza 
con le vetture. Durante la gara troverete 
·solo un paio di curve insidiose, ma per la 
maggior parte del tempo potrete 
schiacciare l'acceleratore a tavoletta! 

La prima curva è davvero semplice, quindi 
affrontatela al massimo della velocità e lanciatevi 
per il rettilineo successivo ... come proiettili! 

Subito dopo il piccolo tunnel c'è una curva a destra 
molto stretta. Lasciate leggermente l'acceleratore, 
effettuate una sgommata e non avrete problemi. 

Questa curva a sinistra può essere affrontata molto 
velocemente, ma ricordate sempre di impostare la 
giusta traiettoria o andrete a sbattere contro i muri a 
bordo pista! 

Se riuscirete a sfruttare al massimo questa doppia 
curva sinistra-destra potrete superare gli avversari 
che la affronteranno in frenata. Cosa state 
aspettando ... schiacciate quel pedale! 

In alcuni punti della pista potrete vedere i giudici di 
gara che vi osservano dall'alto del loro elicottero. 
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PISTA 2 - REVOLUTION NOVICE 

L a seconda pista è apparsa per la 
prima volta in Ridge Racer Revolution 

ed è un po' più complicata della 
precedente. Alcune curve molto strette vi 
obbligheranno a usare più di una volta le 
sgommate, ma non rappresentano un 
grandissimo problema. 

All'interno del tunnel dovrete affrontare alcune 
curve piuttosto difficili. Impostate sempre una 
traiettoria interna in modo da guadagnare velocità e 
riprendere gli avversari! 

Una curva a sinistra che conduce in cima alla collina 
verso una stretta svolta a destra. Trovate la giusta 
traiettoria e la supererete abbastanza agevolmente. 

Effettuate una derapata graduale per mantenere 
alta la velocità durante questa difficile curva. Se 
avrete il giusto tempismo potrete effettuare persino 
un testacoda di 360 gradi! 

Questa curva sembra semplice, ma diventerà molto 
più stretta quando sarete a metà. Evitate di 
prenderla troppo larga o andrete sicuramente a 
sbattere contro le protezioni. 

L'ultima curva è veloce e piuttosto semplice, quindi 
potrete tranquillamente andare come treni! La 
bandiera a scacchi vi attende! 



-------------------------------------------------l~N64MA6Al/NE•OrroeRE20f}() 

PISTA - RENEGADE NOVICE 

Questo tracciato completamente 
inedito è stato creato appositamente 

per l'N64. Alcune curve impegnative e una 
chicane davvero dura sono le insidie 
maggiori, ma con un po' di pratica 
dovreste farcela e aggiudicarvi il vostro 
primo trofeo! 

Se i vostri avversari vi staccano durante la partenza, 
cercate di mantenere più bassi i giri del motore per 
avere più aderenza e schizzare via come delle molle. 

Un'improvvisa curva a destra piuttosto brusca, ma può 
essere superata alla massima velocità. State molto 
attenti a non scivolare via ed evitate le sgommate. 

Preparatevi a prendere in derapata questa curva e 
cercate di evitare le collisioni con i muri, se perdete 
il controllo in questo punto subirete una brusca 
diminuzione di velocità. 

Questa è l'ultima curva del percorso, quindi lasciate 
perdere il freno e andate a tutta birra verso l'arrivo. 
Riuscirete a mantenere la prima posizione per tutti e 
tre i giri? 

La linea d'arrivo è vicina e sta per cominciare il 
secondo giro. I nostri avversari ne hanno ancora 
molta di polvere da mangiare! 79 
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PISTA - RIDGE RACER INTERMEDIATE 

L e cose cominciano a farsi leggermente 
più difficili , ma ormai dovreste 

avere una certa esperienza e alcune 
macchine più potenti rispetto 
a quelle iniziali. Fatevi coraggio e 
indossate nuovamente tuta e .::asco ... 
la gloria vi aspetta! 

Non vi preoccupate troppo di questa curva, 
schiacciate al massimo l'acceleratore e cercate di 

Dovrete effettuare una potente derapata per passare 
indenni questa curva. Cercate però di non sgommare 
per troppo tempo o perderete velocità. 

Durante questa curva a destra dovrete fare una 
piccola sgommata per evitare di finire sull'erba che vi 
farebbe perdere aderenza. Cercate di avere i riflessi 
pronti se non volete andare incontro a brutti incidenti. 

La doppia curva lungo la spiaggia è ottima per 
sorpassare le auto più lente. Affrontatela alla 
massima velocità e presto le vedrete scomparire nel 
vostro specchietto retrovisore. 

Questo tunnel nasconde al suo interno una curva a 
sinistra di media difficoltà. Non c'è bisogno di 
rallentare, ma dovrete mantenere una traiettoria 
praticamente perfetta! 
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PISTA - REVOLUTION INTERMEDIATE 

L a velocità è molto importante se 
volete avere una speranza di vincere 

su questa pista piuttosto impegnativa. Ci 
sono un paio di curve molto strette in 
grado di mettere a dura prova le vostre 
abilità. di pilota e una chicane veramente 
dura. 

Nel tunnel ci sono molte curve, ma tutte piuttosto 
semplici. Superatele senza toccare i muri e nessuno 
potrà sorpassarvi. 

Un altro tunnel pieno di curve non eccessivamente 
impegnative. Evitate le collisioni e potrete 
imboccare il rettilineo lanciati a folle velocità. 

State molto attenti alla micidiale chicane che 
dovrete affrontare in questo punto. Accostatevi il più 
possibile sulla sinistra della pista. 

L'ultima curva è abbastanza difficile, ma se 
riuscirete a mantenere un buon controllo vi potrete 
lanciare verso il traguardo per un'altra vittoria! 81 
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PISTA 6 - RENEGADE INTERMEDIATE 

Q uesta pista è molto lunga 
e piena di curve molto difficili. 

Riflessi pronti e una macchina 
molto veloce saranno essenziali 
per conquistare la vittoria finale! 

Gareggiare di notte può rivelarsi molto difficile, 
visto che la vostra macchina sembra non avere fari! 
Non male come inizio ... 

Le curve nel tunnel sono dawero semplici, quindi 
cercate di non perdere velocità. Siete ancora in 
decima posizione, quindi datevi da fare! 

Una curva molto stretta a destra vi sbatterà 
all'esterno. Effettuate una derapata o se preferite 
rallentate e inseritevi nella corsia interna. 

Non solo dovrete essere abili per vincere questa 
corsa, ma anche fortunati. Indovinare la direzione di 
alcune curve infatti è una vera impresa! 

L'ultima curva è molto semplice e veloce. Non alzate 
il dito dall'acceleratore, ostacolate la strada ai 
vostri awersari e volate fino al traguardo! 
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PISTA - RIDGE RACER EXPERT 

L e piste facili sono finite ed è giunto 
il momento di dimostrare veramente 

di che pasta siete fatti! Usate le vostre 
nuove auto per ottenere velocità più alte 
e fate del vostro meglio per evitare 
le collisioni con i vostri agguerriti rivali! 

Passate questa curva molto tranquillamente, senza 
frenare né sgommare. Andate semplicemente per la 
vostra strada e in pochi secondi potrete raggiungere 
le altre macchine. 

Durante questa curva dovrete effettuare una piccola 
derapata per evitare il muro. Cercate però di non 
slittare troppo a lungo! 

Questa doppia curva è perfetta per sorpassare le 
macchine più lente. Superatela alla massima 
velocità e sparite all'orizzonte! 

Verso la fine della pista, la strada diventerà 
piuttosto stretta e dovrete avere degli ottimi riflessi 
per superare con successo una serie di difficili curve. 

La curva finale è molto lunga ma non troppo 
impegnativa, se volete potete effettuare qualche 
breve derapata tanto per far divertire il pubblico! 
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PISTA 8 - REVOLUTION EXPERT 

Q uesta pista è molto ... molto più 
difficile delle precedenti e gli 

avversari saranno degli ossi davvero duri! 
Non aspettatevi di poterli passare tanto 
facilmente e cercate di evitare in ogni 
modo gli incidenti. Sfruttate abilmente le 
derapate per superare tutte le curve alla 
massima velocità! 

Dovrete usare la derapata ogni volta che ne avrete la 
possibilità e impostare sempre una buona traiettoria 
per superare illesi questo circuito. 

Mantenetevi in posizione interna mentre vi 
awicinate a questa curva a sinistra e dovreste essere 
in grado di superarla senza perdere troppa velocità. 

In questo punto non avrete bisogno di frenare, 
basterà sterzare con decisione a sinistra e 
mantenere l'angolazione fino alla fine della curva. 

Dentro il tunnel ci sono diverse curve molto 
angolate. State particolarmente attenti all'ultima, 
un'improwisa svolta a destra dawero insidiosa. 
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PISTA - RENEGADE EXPERT 

L a pratica rende perfetti e per trionfare 
in quest'ultima fatica non dovrete 

commettere il minimo errore. 
I tunnel sono delle vere trappole mortali 
pronte a sbattervi sul cemento, 
ma dopo qualche tentativo sarete 
in grado di superarli mantenendo una 
buona velocità. 

Curva semplice, il peggio deve ancora venire ... 
Mantenetevi sul lato sinistro della pista e schiacciate 
a tavoletta, gli awersari non sono così lontani! 

Per superare questa stretta curva a sinistra dovrete 
effettuare una brusca derapata, quindi portatevi al 
centro della pista e sterzate con tutta la forza che 

Questo è solo uno dei tantissimi tunnel di questa 
pista, dovrete avere riflessi felini se non vorrete 
ritrovarvi a girare come una trottola prima dell'uscita. 

Schiacciate l'acceleratore e rimanete al centro della 
pista per mantenere alta la vostra velocità durante 
questa curva. Il traguardo è a portata di mano! 

Quando vedrete il traguardo, non mollate il pulsante 
del gas e proiettatevi verso i prossimi due giri! Ce la 
farete a raggiungere il gradino più alto del podio? 
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Titolo 

Prodotto 

Giocatori fl'" 
Memorie• 

Rumble Pak 

Versione PAL ti 
Voto 

In pratica ... 

GENERE 

AWENTURA 

PICCHIADURO 
MULTIPLAYER & 

PUZZLE-GAME 

In quanti ci si può giocare? 

Utilizza il Controller Pak? 

Utilizza il Rumble Pak? 

Utilizza l'Expansion Pak? 

È disponibile in versione europea? 

Il voto finale <:he gli abbiamo dato 

Cosa ne pensiamo! 

DESCRIZIONE 

Giochi d'esplorazione nei quali si devono 

risolvere degli enigmi 

Giochi di combattimento! 

Concepiti per più giocatori o rompicapo di 

vario genere 

Saltellare da un livello all'altro evitando 

mostriciattoli e ostacoli vari 

Molte volte (ma non tutte) riguardano corse 

tra automobili 

~obiettivo? Ammazzateli tutti! 

Basket, Football Amer:cano, Baseball, 

Hockey ... e chi più ne .1a più ne metta 

Giochi che impegnano molto più il 

cervello che i riflessi 

Da9,5a10 
Quando vedete un titolo che ha 
ottenuto la Medaglia d'Oro non 
dovrete fare altro che uscire di casa 
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Titolo Prodotto PI\ • A l'I Voto Commento 

Nintendo 1-2 • • 8 Il miglior gioco di Snowboard in assoluto~ 
Activision • • 5.5 Una 'llediocr~ licenz? cinematografica per i più piccoli. 
Video System 1-2 • 2 Una pessima "simulazione" di combattimento aereo . 
ASCII 1-2 • • 4 Un lentissimo clone di Wipeout. 
Human 1-2 • • 7 Un gioco di Hoverboard ca~ un buon sistema di gioco . 
Acclaim 1-4 • • • 8 Una divertente simulazione di Baseball in alt~ 

risoluzione. 
Acclaim 1-4 • • • • 8,5 Versione migliorata del capitolo precedente . 
Ubi Soft 1-4 • • 7 Un gioco di tenni<; decisamente poco realistico . 
Acclaim 1-4 • • 9 Starship Troopers è Jrrivato sull'N64 . 

THE Games 1-4 • • • 6,5 Una corsa per quattro giocatori né avvincente • 
né realistica. 

Nintendo 1 • • 9 Un'avventura bellissima anche se troppo facile . 
3DO 1-4 • • 7,5 La grafica non è delle migliori. ma è uno sparatutto 

in multiplayer molto divertente' 

EA 1-4 • • • 9 Fantastica miscela di corse ed esplorazione col 
maggiolino dellR VW. 

Bio Freaks GT lnteractive 1-2 • • • 8 Combattimenti futuristici ultra-violenti con 
parecchi spargimenti di sangue. 

B ast Corns Nintendo • • 8 Bizzarra ma divertente combinazione di 
Corse/Strategia/Spara tutto. 

Gremlin • • 8 Viaggerete nel tempo per annientare degli insetti 
giganti. 

Nintendo 1-4 • • 8 Piazzate bombe in un platform che 
comprende inutili battaglie. 

Nintendo • 4,5 Un platform eccessivamente semplice. Che peccato' 
Hudson 1-4 • 6,5 Un mediocre gioco di wrestling giapponese. 
Ubi Soft 1-2 • • • 8 Uno sparatuttn con insetti ~ un fastidiosn 

effetto nebbia. 
Acclaim 1-2 • • 9 Un puzzle-game semplice ma molto coinvolgente. 
Acclaim 1-4 • • • 9 Bust-A-Mov0 2 per quattw giocatori. 
Midway 1-2 • • 4,5 Pessimo seguito di Cruis'ri USA e World. 
Konami 1 • • 8,5 Una terrificante avventura. penalizzata da 

inquadrature troppo strane. 
Ocean 1-4 • 6 Un platform troppo facile. 
Sunsoft • • • 7,5 Meglio del suo predecessore. ma ancora troppo 

semplice. 
Charlie Blast's Territory THE Games 4 • • 6,5 Bizzarro puzzle·game con una divertente modalità 

Multi player. 
GT lnteractive • • 7 Un gioco in stile Desert·Strike con dei comandi 

un p0' troppo lenti. 
lnterplay 1-2 • 0,5 Il peggio· gioe" ;ie• N641 È videogioco spazzatura! 
Nintendo • • • 9 Il miglio· gioC0 di str;::tegia in tempo reale pe• N64. 
Nintendo 1-2 • 2 Gioco di guid? troppe1 •1ecchio per reggere il 

confronto. 
Nintendo 1-4 • • 2 Quasi peggio del capitolo precedente. 

Daikatana Kemco 1-4 • • • • 9 Un fantastiw ed est'"mamente innovativo 
sparatutto in soggettivJ, provatelo' 

Dark Rift Vie Tokai 1-2 • • 4,5 Un picchiaduro che non fornisce nessuna sfida. 
Rare 1-4 • • • 8,5 Un misto di esplorazione 0 corse . 
GT lnteractive • • 7 Una conversionP dal PC. D'atmosfera, ma troppo 

vecchio. 
Donkey Kong 64 ;< Nintendo • • • • 9 Un altro eroe della Nintendo passa ai 64-bit! 
Dual Heroes Hudson 2 • 1,5 Un pessimo picchiadure1 eh~ 1on offre niente di nuovo. 

GT lnteractive 1-4 • • 8 Buona conversion° del famosn titolo per PC. 

GT lnteractive 1-4 • • • 9 Massacrare alieni non è mai stato così divertente! 
Virgin lnteractive • • • 9 Un platforrn divertente come non se ne son0 

mai visti. 
Ubi Soft 1-2 • • 6 Gioco di Formula 1 un po' datato. 
Nintendo 1-2 • • 9,5 La migliore simulazion~ di Formula 1 

mai vista su N64! 
Nintendo 1-2 • • • • 9 Leggermente più veloce del precedente 

capitolo. ma niente di più. 
EA Sports 1-4 • • 1,5 Una pessima imitazione del titolo originale . 
EA Sports 1-4 • • • 9 Il migliore della serie Fifa! Almeno finn al prossimo! 

• 8 EA Sports 1-4 • • 8 Decisamente migliore di Fifa 64 . 
Fighter's Destiny Ocean 1-2 • • • 8 Uno dei migliori picchiadur" per N64 . 
Fighting Force 64 Crave 2 • • 6 Conversione del titolo per PlayStation . 

Niente di esaltante. 
Flying Dragon lnterplay 1-2 • • • 7,5 Un picchiadurn abbastanza divertente. 

Ma non parliamo certo di Street Fighter. 

Ubi Soft 1-2 • • 9,5 Il miglior titolo per tutti gli appassionati di Formula 
1 che preferisconn le simulazioni. 



UNO 
SGUARDO 
AL 
PASSATO! 

In ogni appuntamento 
con lndex parleremo 
di vecchie glorie che 
hanno fatto la storia 
della nostra console 
preferita. Visto che 
certi giochi sono 
destinati a vivere per 
sempre nei cuori di 
tutti noi, abbiamo 
pensato che sia giusto 
continuare a parlarne. 
Andiamo a verificare, 
venite con noi? 

Titolo Prodotto db • at. Voto Commento 
~Y' I lf li 

YosH1's SroRY 

Acclaim 

Nintendo 

Midway 

GT lnteractive 

Seta 

Hasbro 
Konami 
Nintendo 

Ocean 
Natsume 

GT lnteractive 

Konami 

Midway 

Acclaim 

Activision 

Konami 
Konami 
Nintendo 

Hudson 

Konami 

Take 2 

EA Sports 
Nintendo 
Nintendo 

Nintendo 

THE Games 

Nintendo 

Prodotto: Nintendo Voto: 7,5 
Uscito ormai da qualche anno, questo 
platform dedicato al simpatico 
dinosauro Nintendo è stato superato 
tecnicamente da molti altri titoli come 
Donkey Kong 64 e Banjo-Kazooie. 
Nonostante tutto giocare con Yoshi's 
Story rimane comunque un'esperienza 
da provare. L'eccessiva brevità 
dell'avventura ne pregiudica in parte la 
longevità, ma se avete la possibilità di 
affittarlo per un fine settimana non 
lasciatevelo scappare. 

1-4 

1-4 

1-2 

1 

1-4 

1-4 

1-4 

1-4 
4 

1-2 

1-4 

1-4 

• • 
• 

• 
• 

• 
• 

• • 
• 
• 
• 
• • 
• • 
• • • • 
• 
• • 

• • • • • 
• 
• 
• 

GLOVER 

• 

• 

• 

• 

• 
• 
• 
• 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• • • 

• 
• 

• 
• 

Prodotto: Hasbro lnt. Voto: 8,5 

8,5 Una specie di Turbo Descent. Buono, ma 
alcuni livelli sono un po' corti. 

9 Una corsa ultra veloce fra veicoli futuristici 

8 

8 

molto avvincente. 
Finalmente un graditissimo ritorno che tutti 
aspettavamo per la nostra console preferita! 
Divertentissimo platform dedicato all'agente 
segreto più buffo della storia. 

Un pessimo tentativo di creare un gioco 
di golf per N64. 

8,5 Un divertentissimo platform con molti enigmi. 
8 Un buon platform bidimensionale. 
9,5 Il miglior sparatutto multiplayer per N64! 

Ottimo anche se giocato in singolo. 
6 Squallido gioco di corse. 
8 Davvero un ottimo gioco ... sempre che vi piaccia la 

vita in campagna! 
3 Un clone di Doom dai toni medievali decisamente 

mal riuscito. 
5 Un GDR coinvolgente ma troppo ripetitivo . 

Troppe le battaglie casuali. 
8,5 Un ottimo titolo di corse che sarebbe stato ancora 

migliore con una buona modalità Multiplayer. 
8 Bizzarra miscela di corse e platform realizzata 

abbastanza bene. 

9 Più faticoso dello sport vero, ma dieci volte più 
divertente! 

9 Ottima simulazione di calcio. 
9,5 Il miglior gioco di calcio di tutti i tempi! 
9,5 Una delle più belle avventure che possiate 

vivere insieme al vostro N64. 

6 Un altro gioco sulla J-League con buffissimi 
calciatori. 

8,5 La nuova versione giapponese di 155 con 
pochissime novità. 

3 Patetico tentativo di portare uno show 
americano sull'N64. 

7,5 Una buona simulazione di Football Americano . 
7 Gioco di Baseball non troppo coinvolgente. 
7 Picchiaduro della Rare dove premere i pulsanti 

a caso è il modo migliore per vincere. 

8,5 Un platform pieno d'azione con personaggi 
irresistibili . 

2,5 Noiosissimo sparatutto a percorso fisso. 

9,5 Il miglior GDR mai realizzato per N64! 

Prodotto: Activision Voto: 9 
Un gioco decisamente particolare questo 
Glover, a partire dal suo protagonista 
principale ... un guanto! Nonostante l'idea 
piuttosto strana, il gioco funziona e anche 
alla grande. Il vostro scopo è quello di 
portare a spasso una palla facendo 
attenzione alle decine di ostacoli che vi 
sbarrano il cammino. Detto così può 
sembrare semplice, ma vi assicuriamo che 
è assolutamente ipnotizzante e 
(specialmente negli ultimi livelli) davvero 
impegnativo. Veramente un ottimo gioco! 

L'Activision è riuscita in un'impresa che 
molti ritenevano impossibile, realizzare 
una fedele conversione per N64 di uno 
degli sparatutto più belli mai usciti su 
PC. li risultato finale è davvero 
strabiliante e regala uno dei migliori 
titoli disponibili ancora oggi (secondo 
solo a giochi come GoldenEye e al 
recente Perfect Dark). 
Se ancora non lo avete provato, è giunta 
l'ora di rimediare a questo 
imperdonabile errore. 



11----------------------------------------------------1~ NG4MAGAl/NE • OrroBRE2000 

Titolo Prodotto .,.. • J j . li Voto Commento 

Lode Runner lnfogrames • • 
e s mas Hudson 1·4 • 

Nintendo 1-4 • • 
Mace: The bark. Age GT lnteractive 1·2 • 

EA Sports 1·4 • • 
Capcom 1·2 
Nintendo 4 • • 
Nintendo 1·4 • • 
Nintendo 1·4 • • 
THQ 4 • • 
Codemasters 1·8 • • • 
GT lnteractive 1·2 • • 
Nintendo 1-2 • • 
Nintendo • 
lnfogrames • • 
GT lnteractive • • 
Take 2 1·4 • • 

Mortai Kombat 4 GT lnteractive 1·2 • • • 
GT lnteractive 1·2 • 
Ocean 

Konami 

Konami 
EA Sports 

inter 
Konami 
Nintendo 

l!ANGOLO 
DEL 
PORTATILE 
Visto che siamo tutti 
Nintendo maniaci, 
abbiamo deciso di 
unirci ai ragazzi di 
Game Boy Color Mania 
e andare a dare 
un'occhiata ai titoli più 
interessanti per la 
mini-console di casa 
Nintendo. Su ogni 
numero della vostra 
rivista preferita 
troverete quindi delle 
veloci recensioni di 
quelli che sono i titoli 
più caldi per Game 
Boy Color! 

1·2 • • • 
• • 

2 • • • 1-2 • • • 
1-4 • • 
1-4 • • • 

Prodotto: Konami Genere: Azione 
Dopo il successo riscosso in tutto il 
mondo nella versione PlayStation, Solid 
Snake torna in una nuova avventura per 
Game Boy Color. Tutta l'atmosfera, la 
tensione e il divertimento del titolo 
originale sono stati compressi e 
trasportati nel portatile Nintendo. 
Dovrete imparare a essere silenziosi e 
sfuggenti come ombre se vorrete 
sopravvivere e salvare il pianeta·dalla 
minaccia nucleare. 
Voto:9,5 

8 Buona miscela tra un platform e un puzzle-game . 

9 Gioco di tennis molto gradevole che ricorda molto i 
cartoni animati giapponesi. 

8,5 Una divertentissima versione aggiornata di Starfox 
per SNES. 

7 Combattimenti medievali che non 
riescono assolutamente a coinvolgere. 

8 Un buon gioco di Football che tende però a essere 
un po' ripetitivo. 

6,5 Tetris con Topolino, che roba è? 
8,5 Divertimento alle stelle con ·Mario e i suoi ami· 

ci che giocano a golf. 
7,5 Una conversione mal riuscita dallo SNES, con 

scontri diretti tra più giocatori. 
8 Decisamente divertente anche se un po' 

semplice il multi evento dedicato a Mario. 

9 Fantastico gioco di Football Americano con grafica in 
alta risoluzione. 

9 ~unico titolo per N64 che permette a otto persone 
di giocare contemporaneamente. 

4 Simulazione di Baseball decisamente noiosa. 
8 Il miglior gioco di snowboard in assoluto! 
8 Un bizzarro ma divertente platform bidimensionale. 

4,5 Conversione totalmente sballata del film di 
Tam Cruise. 

4,5 Tentativo decisamente fallito di aggiungere un 
platform alla saga dei MK. 

7 Leggi fisiche improbabili e troppi errori rovinano 
quello che potrebbe essere un buon gioco di corse. 

8 La migliore versione su N64 del picchiaduro 
della Eurocom! 

3 Un picchiaduro veramente brutto! 

5 Un gioco di Rallycross decisamente mal riuscito. 

8 Divertente GDR ambientato nel Giappone antico . 

8,5 Il degno successore di Mystica/ Ninja . 

5 Non c'è niente di buono in questo pessimo 
gioco di corse. 

6,5 Un titolo interessante per gli amanti del genere . 
8,5 Probabilmente il migliore tra i tanti giochi di Basket per 

N64. 

Prodotto: SunSoft Genere: Platform 
Dopo avergli dedicato un intero speciale 
proprio su questo numero, non possiamo 
fare a meno di consigliarvi la versione 
Game Boy Color. Uno dei migliori platform 
disponibili, pieno zeppo dei personaggi 
che hanno fatto la fortuna della Warner 
Bros. Ottima grafica, livelli impegnativi 
quanto basta per tenervi impegnati a 
lungo e la solita spettacolare ironia che ha 
sempre distinto i folli Looney Toons ... 
Voto: 9 

STAR WARS: 

Prodotto: THQ Genere: Avventura 
Il saggio maestro Jedi che tanto. ha 
insegnato al giovane Luke Skywalker, 
arriva su Game Boy Color in 
un'Avventura/ GDR ambientata nel 
mondo di Guerre Stellari. 
La qualità di Yoda Stories è piuttosto 
buona, pur non raggiungendo quella di 
giochi come Zelda: Link's Awakening. 
Voto: 7,5 



Titolo Prodotto dia • lit •• , Voto Commento 
'"Y' . ~ ~ 

GT lnteractive 1-4 • • 4,5 Una conversione davvero pessima di un gioco 
pieno di stupide super mosse. 

Acclaim 1-4 • • • 8 Divertente gioco di Basket che convince appieno . 
EA Sports 1-4 • • • 7,5 Un altro gioco sull'NBA che non offre nulla di 

nuovo. 
Konami 1-4 • • • 7 Un gioco di pallacanestro poco coinvolgente 

con inquadrature decisamente migliorabili. 
Konami 1-4 • • 5,5 Un titolo sul Basket da evitare. 
GT lnteractive 1-2 • • • 8,5 Il Football americano proposto in un divertente 

stile Arcade. 

Acclaim 1-4 • • • 8 Ottima grafica per questo titolo dedicato al 
Football americano. 

Acclaim 1-4 • • • • 8,5 Aggiornata e migliorata, questa versione di 
NFL Quarterback Club. 

EA Sports 1-4 • • • 8,5 li miglior gioco di Hockey su ghiaccio che si 
sia mai visto. 

Acclaim 1-4 • • • 8 Un discreto tentativo di realizzare un gioco in 
alta risoluzione. Non male. 

Acclaim 1-4 • • • 7 Quasi identico a Breakaway '98, quindi 
decisamente passato! 

Nightmare Creatures Activision • 5,5 Un gioco horror che fa veramente paura ... per 
quanto è brutto. 

e GT lnteractive 1-2 • • • 2,5 Chiaramente ispirato a Cruis'n USA. 
Decisamente orrido! 

Ogre Battle 64 Nintendo 7,5 Un coinvolgente GDR/Strategico rovinato dalle 
tonnellate di testo giapponese. 

GT lnteractive 1-4 • • • 7 Una mediocre rivisitazione di Wayne Gretzky 
che propone tutte le squadre olimpiche. 

THQ 1-4 • • • 6,5 Un triste tentativo di imitazione di Micro Machines. 
Rare 1-4 • • • • 10 li gioco per il quale è stato inventato il 

Nintendo 64! 
Nintendo • • 7,5 Lenta ma divertente simulazione di volo con un 

sacco di missioni da compiere. 
Pokémon Stadium K Nintendo 1-4 • • 9 I fan dei Pokémon impazziranno per questo 

gioco ... e anche tutti gli altri. 
Gremlin 4 • • 8,5 Simulazione manageriale di calcio 

sorprendentemente coinvolgente. 
Puyo Puyo Sun 64 Compile 1-2 8,5 Un semplice ma terribilmente magnetico 

puzzle-game. 
Puzzle Dama Konami 1-4 • 8 Simile a Puyo Puyo, ma non altrettanto 

divertente. 
GT lnteractive 1-2 • • • 7 Decisamente inferiore alla versione per PC. 
Activision 1-4 • • • • 9 Spettacolare sparatutto in soggettiva con una 

coinvolgentissima modalità Multiplayer. 

Ubi Soft 1-2 • • • 8,5 Una buona simulazione con una giocabilità 
persino superiore a F-1 WGP. 

I PIÙ ATTESI DA N64 MAGAZINE 
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Titolo Prodotto ~ • • 'i i Voto Commento 

Rakuga Kids Konami 1-2 • • 7,5 Mini combattenti per i giocatori più giovani, 
decisamente troppo facile. 

Take 2 1-2 • 9 l'unica soluzione al terrorismo? Voi! 
Libi Soft • • • 10 Il platform definitivo per i possessori di N64! 
Acclaim 1-4 • • • • 9 Una simulazione di corse fra macchinine 

radiocomandate decisamente divertente. 
Nintendo 1-4 • • 9,5 La versione definitiva del mitico Ridge Racer . 

Sucker Punch • • • 9 Finalmente un gioco divertente e innovativo . 

GT lnteractive 1-2 • • • 8 Seguito di San Francisco Frush con maggiore 
guidabilità, ma meno divertente. 

GT lnteractive 1-2 • • • 7 Gioco di corse con un sacco di scontri e segreti, 
ma i comandi sono lentissimi. 

Libi Soft 1-4 • • • 8 Buona la modalità in Multiplayer, ma 
servirebbero più circuiti. 

Shadow Man Acclaim • • • • 9 Un'avventura incredibilmente coinvolgente dalla 
trama rivolta a un pubblico maturo. 

Super Smash Brothers ~ Nintendo 1-4 8,5 Mario e i suoi amici se le danno di santa 
ragione. Estremamente divertente in quattro. 

s THE Games 1-4 • • • 8 Esilarante gioco di Snowboard con un sacco di 
armi speciali. 

Atlus 1-4 • 8 Un buon seguito che non offre però nulla di nuovo. 
Acclaim 1-4 • • • • 6 Uno sparatutto poco convincente dedicato 

all'omonima serie TV. 

Take 2 • • 8,5 Una bizzarra ma coinvolgente avventura piena 
di animali robot. 

Nintendo • • • 9 Bellissimo sparatutto a missioni ispirato alla 
saga di Guerre Stellari. 

Nintendo 2 • • • 9 Molto veloce, ma un po' troppo facile per diver-
tirsi a lungo. 

Nintendo • 9 Il primo e intramontabile gioco per N64. 
Activision 1-4 • • • • 8,5 Il re della giungla è davvero in grande forma! 
lnfogrames • • 7,5 Davvero divertente, ma con qualche ritocco grafico 

avrebbe potuto diventare un titolo imperdibile! 
Tetrisphere Nintendo 1-2 • 7 Interessante ma poco convincente questo tentativo 

di portare il Tetris in un ambiente 3D. 
Libi Soft • • • 8,5 Platform molto divertente anche se un po' troppo 

facile. 

Activision 1-2 • • • • 9,5 Il videogioco definitivo per tutti gli appassionati di 
skateboard e non solo! 

THE Games 1-2 • • • 8 Buon gioco dotato di un'ottima guidabilità . 
Acclaim 1-4 • • • • 8,5 Cruento e coinvolgente sparatutto in soggettiva. 

Acclaim • • 7 Il primo della serie, appesantito da un uso 
esagerato di effetto nebbia ed elementi platform. 

Acclaim 1-4 • • • 9,5 Il migliore sparatutto in soggettiva dai tempi di 
GoldenEye. 

Activision 1-4 • • • • 9 Bel gioco di combattimento fra macchine 
ambientato negli Anni '70. 

Titus 1-2 • • 6,5 Sono più economici gli scacchi veri! 
lnterplay 1-4 • • 8 Molto divertente e incredibilmente realistico! 
Nintendo 1-2 • • 8 Eccellente gioco di corse che ha perso molto 

nella versione PAL. 

THQ 1-4 • • • 8 Divertente da giocare in due, ma decisamente 
inferiore a WWF Attitude. 

THQ 1-4 • • 8,5 Seguito di WCW Vs NWO World Tour che porta 
qualche novità. 

Wetrix Ocean 1-2 • • 8,5 Divertentissimo puzzle-game acquatico . 
Midway 1-4 • • • 8 Bellissimo gioco di corse futuristiche che non 

riesce a dare il meglio nella modalità Multiplayer. 
EA Sports 1-4 • • 8,5 l'ennesima versione del più famoso gioco di calcio . 

Midway 2 • • 7,5 Una simulazione di corse automobilistiche che 
non riesce a convincere. 

THQ 1-2 • • • 9 Il miglior Wrestling mai visto su N64 . 
Acclaim 1-4 • • • 7 Seguito di Extreme G che perde molto nella giocabilità . 
Nintendo • • 7,5 Dedicato ai videogiocatori più giovani. 
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Cara redazione di N64 Magazine, trovo la 
vostra rivista a dir poco strepitosa! 
La console di cui stiamo parlando è 
secondo me la migliore in circolazione e 
uno dei suoi numerosissimi pregi è il 
pochissimo tempo che necessita per il 
caricamento di ogni partita, rispetto a 
quanto non ne impieghi la PSX della Sony. 
Inoltre il Nintendo 64 non sembra per nulla 
in fase di tramonto, a giudicare dai 
numerosissimi titoli davvero fantastici in 
arrivo! Scommetto che sarete sommersi di 
lettere e disegni, ma spero ugualmente che 
pubblicherete la mia lettera e se lo farete ve 
ne sarò grato per tutta la vita e convincerò 
molti altri a comprare la rivista, anche se 
non sarà facile trovare possessori di N64 
che non lo fanno! 

Assicurandovi che non vi sto 

corrompendo vorrei passare alle mie 
(urgenti) domande! Eccole: 
1. Esistono codici per F1 Wor/d Grand Prix 
Il, World Cup '98 e Goldeneye? 
2. Di quanti colori è disponibile 
la nostra console? 
3. Quale gioco di Formula 1 è 
migliore tra F1 WGP Il e F1 Racing 
Championship? 
4. Davvero Banjo-Tooie avrà 
bisogno dell'Expansion Pak? 
5. Micro Machines 64 Turbo 
è l'unico gioco per N64 
con cui si può giocare in 
8? 
6. Esiste un gioco per N64 sui 
Simpson? 
7. Esiste una versione italiana di Banjo­
Kazooie? 
8. Nel gioco Goldeneye, dopo aver 
terminato tutte le missioni col livello Agent 
sulla schermata "select mission" si notano 
due missioni oscurate. Come si 
raggiungono? 
9. Potreste pubblicare la guida di Banjo­
Kazooie e Golden~ye? 

10. Nel numero 4 di N64 magazine avete 
pubblicato dei codici per Banjo-Kazooie, 
come si applicano? 
11. Secondo voi è meglio Vigilante 8: 
Second Offense o Carmageddon? 

Francesco dal Negro (VR) 

Caro Francesco, come vedi la tua lettera è 
stata finalmente pubblicata. L'enorme 

quantità di posta che riceviamo ogni 
giorno ci impedisce di essere 
puntualissimi nella pubblicazione, ma 
ti assicuro che facciamo del nostro 
meglio per accontentare tutti. Il tuo 
tentativo di corruzione non ha 
funzionato (heheheh ... ), ma se vuoi 
convincere i tuoi amici a entrare nel 

nostro club, prova a fargli leggere un 
numero di N64 Magazine e siamo 

sicuri che anche loro diventeranno dei 
nostri fan. Passiamo subito a rispondere 
alle tue domande e a soddisfare le tue 
richieste: 

1. Sicuramente avrai già visto sul numero 
scorso la tonnellata di codici dedicati a 
Goldeneye, dovrebbero bastare per tenerti 

impegnato un bel po'. Per quanto 
riguarda F1 World Grand Prix Il, non 
sono ancora disponibili codici, mentre 

ecco pronti per te alcuni trucchi di 
World Cup '98: 
SQUADRA BONUS 
Inserisci il nome BuryFC nella 
schermata di personalizzazione 
dei giocatori per cambiare la 
squadra inglese in un team 

formato da tutti i 
programmatori del gioco. 
EFFETTI SONORI 

PERSONALIZZATI 
Dopo aver segnato un goal 
premi i tasti A, 8, e-Sinistra 
oC-Giù. 

WORLD CUP CLASSICS 
Per sbloccare una serie di partite che hanno 
fatto la storia della Coppo del Mondo, non devi 
fare altro che vincere il torneo con qualsiasi 
squadra. 
2. La mitica console Nintendo è disponibile in 
moltissimi colori, dal classico grigio, al nero 
fino ai bellissimi colori trasparenti (verde, viola, 
nero, ecc.). Sullo scorso numero di N64 
Magazine abbiamo fra l'altro pubblicato la 
notizia dell'imminente uscita di una versione 
completamente dedicata ai fan di Pikachu. 
3. Sono entrambi due grandissimi giochi e la 
scelta è dawero difficile ... c'è solo l'imbarazzo 
della scelta. 
4. Banjo-Tooie sfrutterà al massimo le 
meraviglie dell'alta risoluzione per regalarci 
una grafica di livello superiore, estremamente 
raffinata. Tutto questo però avrà un prezzo e 
quasi sicuramente il prossimo capolavoro Rare 
avrà bisogno dell'Exponsion Pack per poter 
dare il meglio di sé. 
5. Sì, Micro Machines 64 Turbo è l'unico a poter 
contare su questa caratteristica che, sfruttando 
un portico/are sistema di controllo, permette a 
due giocatori di usare lo stesso joypad durante 
una partita! 
6. Purtroppo Homer, Bart e tutta la folle banda 
dei Simpson non è mai arrivata sulla nostra 
console preferita, ma non è detto che con 
l'arrivo del nuovo mostro Nintendo questa 
situazione non cambi. 
7. Esiste una versione PAL del gioco, ma se 
intendi una versione interamente tradotta nella 
nostra lingua, purtroppo ... sigh, non esiste! 
B. Per poter scoprire tutti i segreti di questo 
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fantastico sparatutto non devi fare altro che 
seguire alla lettera la valanga di codici che hai 

d .... ~.....::s~~ trovato nello scorso 

numero di 
N64 Magazine. 
9. Dì la verità, tu 
sai leggere nel 
pensiero! Nel 
prossimo futuro infatti abbiamo intenzione di 
realizzare una serie di guide strategiche 
dedicate ai migliori giochi della storia del 
Nintendo 64, quindi resta sintonizzato. 
10. Probabilmente ti riferisci ai codici pubblicati 
sul primo numero. Per poter inserire i Bottle 
Bonus dovrai prima risolvere una serie di 
enigmi nel Treasure Trove Cove. Per prima 
casa devi trovare la soluzione al mistero del 
castello di sabbia (scrivi Banjo-Kazooie sulle 
mattonelle e sconfiggi il granchio) e poi 
tornare alla casa fuori dal rifugio di Gruntilda. 
Quando sarai entrato resta fermo sul tappeto 
davanti alla talpa e premi e-su per guardare 
l'immagine. Quando avrai risolto tutti i puzzle 
potrai inserire i trucchi. 
11. Indubbiamente Vigilante 8: Second Offense, 
uno dei migliori nel suo genere! 

Carissima redazione di N64 Magazine vi 
volevo chiedere un favore, quello di mettere 
sul prossimo numero i trucchi per qualcuno 
di questi giochi (se ce ne sono): Rayman 2, 

1080° S(IOwboarding, Super Smash Bros, 
007 Goldeneye, Micromachines, 
Resident Evi/. 
lo ne ho anche degli altri, ma quelli 
mi interessano di più. Mi potreste 
anche consigliare un bel gioco da 
comprare che è già in vendita? Come 
ultima cosa vorrei sapere come si fa a 
dimostrare di aver finito un gioco. 
Vi prego se non pubblicate il disegno 
almeno tenetelo come regalo ... la vostra 
rivista è molto bella. 

La vostra fame di codici diventa ogni giorno più 
grande e noi siamo qui proprio per esaudire i 
vostri desideri. Prima di iniziare però non 
possiamo fare a meno di consigliarti l'acquisto 
di titoli come Perfed Dark, Pokémon Stadium, 
Ridge Racer 64 e Tony Hawk's Skateboarding ... 
con capolavori del genere la tua collezione 
diventerà ancora più preziosa. A proposito, se 
vuoi dimostrarci la tua bravura nei giochi non 
devi fare altro che scattare una foto allo 
schermo del tuo televisore dopo aver ottenuto 
un punteggio particolarmente alto o aver finito 
un'awentura, e spedirla al nostro indirizzo ... 
solo così potrai entrare nell'Olimpo dei 
videogiocatori di N64. Sicuramente sarai 

impaziente di ricevere i tuoi tanto amati codici, 
quindi non ci dilunghiamo troppo in chiacchiere 
e iniziamo: 
• 1080° SNOWBOARDING 
TRACCIATI BONUS 

Nel Match Race vinci tutti i sei percorsi a 
livello Expert e potrai sbloccare la pista 

Deadly Fall. Vincendone cinque invece 
otterrai il circuito Dragon Cave. 
PERSONAGGI BONUS 
Per ottenere l'atleta d'oro dovrai 
vincere il Match Race a 

livello Expert utilizzando il 
Crystal Snowboarder. Dopo 
esserci riuscito vai nella 
schermata di selezione 
del personaggio e 
scegli Kensuke 
Kimachi tenendo 
premuto il tasto C­
Su e spingendo il 
pulsante A. 
Per sbloccare il Panda 
Boarder vinci il Match 
Race a livello Expert con 
qualsiasi personaggio, piazzati 
primo su tutti i tracciati del Trick Attack e cerca 
di ottenere 3 primi posti nella modalità Contest. 
Potrai portare a termine questi difficili obiettivi 
con qualsiasi personaggio. Quando avrai finito 
vai nella schermata di selezione del 
personaggio e scegli Rob Haywood tenendo 
premuto il tasto C-Destra e spingendo il 
pulsante A. 
SCEGLI IL TUOAWERSARIO 

tasto Start e scegli l 'opzione Restart fino a che 
non comparirà il personaggio contro cui vorrai 
correre. 
•SUPER SMASH BROS 
CAMBIO VESTITI 
Puoi cambiare il costume dei personaggi 
semplicemente premendo i quattro tasti C nella 
schermata di selezione del personaggio. In 
alcuni casi potrai cambiare solamente il colore, 

mentre in altri (come nel 
caso di Pikachu) potrai 
aggiungere accessori 

come il cappello. 

meno di 20 minuti e il tuo 
personaggio verrà sfidato da 
Capitan Falcon. Sconfiggilo e 
potrai utilizzarlo nel gioco 
principale. 
SBLOCCARE /IGGLYPUFF 

SBLOCCARE 

La tecnica per sbloccare questo Pokémon 
canterino è la stessa vista per Capitan Falcon, 
ma non avrai un limite di tempo. Alla fine verrai 
sfidato da /igglypuff che diventerà disponibile 
non appena riuscirai a batterlo. 

SBLOCCARE LUIGI 
Per poter utilizzare il fratellino di Mario 
dovrai terminare il Bonus Pradice 1 con 

almeno 8 personaggi diversi e poi 
sconfiggere Luigi in combattimento. 
SBLOCCARE NESS 

Un altro personaggio segreto, se lo vorrai 
aggiungere alla tua lista dovrai completare la 

modalità per un giocatore a livello Normai con 
solo tre vite a disposizione e senza utilizzare i 

"Continue". 
• RESIDENT EVIL 2 

INVINCIBILITÀ 
Nella schermata di caricamento premi i tasti 

Giù (4), Sinistra (4), L, R (2), L, C-Su e C­
Giù. Se avrai fatto tutto correttamente il 
gioco ritornerà automaticamente nella 
schermata principale! 
MUNIZIONI INFINITE 
Nella schermata di caricamento premi i 
tasti Su (4), Destra (4), L, R, L, R, C­
Destra e C-Sinistra. Anche in questo 

caso il corretto inserimento del codice ti 
riporterà nella schermata principale! 
GATLING GUN CON MUNIZIONI INFINITE 
Termina l'awentura B di tutti e due i 

personaggi in meno di 2 ore e mezza, 
senza salvare e con una valutazione finale A 
o B. Troverai la Gatling Gun nella prima 
cesta che aprirai nell'awentura successiva. 



MACH/NE GUN CON MUNIZIONI INFINITE 
Termina l'awentura B di tutti e due i 
personaggi in meno di 3 ore, senza salvare e 
con una valutazione finale A o B. Troverai la 
Machine Gun nella prima cesta 
dell'awentura successiva. 
LANCIARAZZI CON MUNIZIONI INFINITE 
Termina l'awentura A a livello Normai per 
entrambi i personaggi in meno di 2 ore e 
mezza, con una valutazione finale A o B. 
Anche in questo caso il devastante 
lanciarazzi si troverà nella prima cassa 
disponibile della partita seguente. 
• MICRO MACHINES 64 
PIÙ VITE NEL CHALLENGE MODE 
Inserisci il nome MOGSL/FE nella schermata 
di selezione del personaggio, dopo il "beep" 
inserisci il tuo nome come al solito e poi 
seleziona la modalità Challenge. Sorpresa, 
ora hai nove vite a tua disposizione. 
TURBO ALLA PARTENZA 
Per avere una super spinta con cui lasciare 
indietro gli awersari, premi 
contemporaneamente i tasti Z e B poco prima 
che la gara abbia inizio. 
MACCHINE TRASFORMABILI 
Durante la modalità Challenge metti in pausa 
il gioco e premi i tasti Giù, Giù, Su, Su, 
Destra, Destra, Sinistra, Sinistra. 
In questo modo potrai cambiare la forma 
della tua macchina. 
SALTO TURBO 

parecchio divertente. 
VITTORIA AUTOMATICA 
Non è molto onesto usare un trucco 
del genere, ma se vuoi vincere ogni 
gara senza sforzi metti in pausa il 
gioco e premi i tasti C-Sinistra, Su, 
Giù, Giù, e-Sinistra, C-Destra, C­
Destra, C-Su, C-Giù. Continua il 
gioco e durante la gara premi 
contemporaneamente Z e C-Giù per 

ottenere un trionfo istantaneo! 
Uff, che fatica ... speriamo che ti 

siano utili. Per Goldeneye 
troverai tutto quello che ti serve 

sul numero scorso, mentre per 
Rayman 2 non esistono ancora 

codici ... ci dispiace! Un 
grandissimo saluto e continua a 
scriverci •.. Complimenti per 
il disegno, è dawero 
bellissimo, lo 
abbiamo appeso 
nella nostra 
bacheca 
redazionale! 

Salve redazione di 
N64 Magazine, sono Carlo Arancio, 
ho 14 anni e possiedo un N64. Ho 
urgente bisogno delle vostre 
risposte e quindi incomincerò 
subito a farvi alcune domande: 
1. Resident Evi/ 2 è un gioco che 

dura nel tempo o viene risolto a breve 
scadenza? 
2. Avete una data precisa per l'uscita di 007 

The World is Not Enough? 
3. Potreste fornirmi dei codici per Zelda: 
Ocarina of Time? 
4. Cosa mi consigliate di comprare, Perfect 
Dark o Resident Evi/ 2? 
5. Che voto dareste a Resident Evi/ o? 
6. È più coinvolgente Rayman 2 o Tonic 
Trouble? 
7. Ci sarà un terzo episodio di Zelda? 
Queste erano le mie domande, 
come vi ho già detto ho 
molta urgenza di sapere le 
risposte quindi vi 
pregherei 
gentilmente di pubblicare 
la mia lettera. In caso 
contrario potreste 
mandarmi le risposte a casa? 

Carlo Arancio - Messina 

Carissimo Carlo, vista la tua 
urgenza non possiamo fare altro 
che risponderti in un lampo. 
1. Beh, il gioco è strutturato su 
quattro awenture differenti, due per 
ogni personaggio. Mediamente 
dovresti poter finire il gioco in 
10/15 ore, ma ci sono 
tantissimi segreti da 

Quando superi la linea di arrivo nell'ultimo scoprire ... se poi 
giro premi il tasto R per effettuare un super 
salto! Ok, non serve a molto, ma è 

ti piacciono le atmosfere horror vai sul sicuro! 
2. Non esiste ancora una data ufficiale, ma la 
prossima awentura di James Band dovrebbe 
arrivare entro la fine dell'anno. 
3. Per questo splendido gioco purtroppo non 
esistono veri e propri codici, ma solo 
ambientazioni e oggetti segreti da recuperare. 
Purtroppo descriverli tutti richiederebbe troppo 
spazio, ma non è detto che in uno dei prossimi 

numeri non venga pubblicata la guida 
completa al gioco!!! 

4. Dipende molto dal tipo di 
gioco che preferisci, Perfed 
Dark è fan-ta-sti-co e ti 

metterà nei panni di un 
affascinante agente 

segreto. Resident 
Evil 2 invece è 

dedicato più 
a chi vuole 
sentire un 

po' di brividi 
ed è altrettanto 

bello. Il consiglio è di 
mettere un po' di soldi 

da parte e con il tempo 
acquistarli tutti e due. 
5. È molto difficile dare 
un voto a un gioco che è 
ancora in fase di 
realizzazione, da 
quello che abbiamo 
visto però promette 
molto bene •.. Resta 
solo da vedere se 

uscirà su N64 o 
direttamente sulla prossima console! 
6. Sono due giochi molto simili, ma noi 
preferiamo Rayman 2! 
7. Ehm, hai letto le news di questo numero? Un 
nuovo episodio di Zelda è già ai blocchi di 
partenza e dovrebbe arrivare entro la fine del 
prossimo anno. Il dubbio è sempre lo stesso, su 
quale console Nintendo? 

Salve redazione di N64 Magazine, siete i 
"numeri 1", la vostra rivista è fantastica e 
incredibilmente unica, insuperabile! (ma ora 
non montatevi la testa). Scusate ma vorrei 
passare alle mie domande: 

1. Secondo voi faccio bene a comprare 
Harvest Moon 64? 

2. Potreste suggerirmi alcuni codici per 
Turok: Dinosaur Hunter? 

3. È più bello Banjo-Tooie o Zelda: Majora's 
Mask? 

4. Uscirà mai Tomb Raider per .N64? 
Grazie per la vostra pazienza e · 
"ciao" a tutti! 

James Bond 
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Salve )ames, ci fa piacere che tu ti sia preso 
una pausa dalle tue numerose missioni da 
agente segreto per scriverci. 
Grazie per i complimenti, ma visto che 
sappiamo che non hai tempo da perdere 
iniziamo subito con le risposte: 

1. Non fai bene, fai benissimo .•. 
Harvest Moon 64 è un gioco fantastico, 
sempre che ti piacciano le simulazioni e la 
vita di campagna!!! 

2. Ecco alcuni codici che siamo sicuri ti 
saranno utili, dovrai inserirli nel menu 
Enter Cheat: 

Tutte le armi 
Teste giganti 
Nemici minuscoli 
Modalità Disco 
Modalità Flight 
Gallery 
Modalità Greg 
Vite infinite 
Modalità Pen - lnk 
Modalità Quack 
Modalità Spirit 
Munizioni infinite 

CMGTSMMGGTS 
TSHNTTBNCTPRDCRD 
DNCHN 
SNFFRR 
LKMBRD 
THBST 
GRGCHN 
FRTHSTHTTRLSCK 
DLKTDR 
CLLTHTNMTN 
THSSLKSCL 
LLTSRRFRND 

3. È difficile dirlo. Banjo-Tooie deve ancora 
uscire ma se le promesse verranno 
mantenute potremo trovarci di fronte alla 

migliore awentura/platform mai realizzata. 
Majora's Mask invece è quanto di meglio 
puoi attualmente trovare per quanto riguarda 
i giochi di ruolo, ma ti consigliamo di 
aspettare la versione in inglese (o magari 
quella PAL) e magari di cercare di acquistare 
/'edizione limitata con la cartuccia d'oro! 

4. È molto difficile che Lara arrivi su N64, ma 
visto che la Eidos (casa produttrice di Tomb 
Raider) non ha più un contratto in esclusiva 
con la Sony e che il quarto capitolo della 
serie è uscito anche su Dreamcast, qualche 
possibilità di vedere la signorina Croft sulla 
nuova console Nintendo c'è ... ma non è 
niente di sicuro! 

<lii Questo cattivissimo 
Duke ci è stato inviato dal 
grande Daniele Silvestri 
dalla provincia di Perugia, 
continua così! 
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<lii Link è indaffarato a 
suonare la sua 
Ocarina ... Pikachu lo 
segue ballando e noi 
non possiamo fare a 
meno di compli­
mentarci con Ivan 
Camarotto di 
Pordenone per il suo 
capolavoro. 

<lii Un appas· 
sionato di Dragon 
Ba/fcome Mauro 
Saccomani di 
Verona non 
poteva che 
mandarci un 

fantastico ritratto 
di Gohan. 



Vi è piaciuto il quiz dello scorso nume· 
ro? Come dite ..• le domande erano trop· 
po facili e dei veri esperti come voi 
vogliono qualcosa di più Impegnativo? 
Bene, allora forse i quesiti di questo 
numero riusciranno a mettere alla prova la vostra abilità. 
Questa volta abbiamo deciso di dedicare la nostra atten· 
zione a uno dei giochi più amati nella storia dell'N64 ..• 
Legend of Zelda: Ocarina of Time! Rispondete esattamen· 
te alle domande, il più bravo e veloce di voi riceverà in 
regalo un controller "Sauron", il secondo classificato si 
aggiudicherà invece un Rumble Pack "Shelob". 

·•···········•·•·••••••··•••·•·••···················•·•··•····•·•·•·••·•·•··•·•·•·••••·•···•·····•·· 

O A che razza appartiene Link? 
Zora 
Kokiri 
Goron 
Hyrulian 

@ Quale melodia dovete suonare 
quando vi trovate davanti al Triforce? 
• Prelude of Light 
• Zelda's Lullaby 
• Saria's Song 
• Song of Time 

@) Qual è il nome del cavallo 
di Link? 

Flash 
Black Stallion 
Epona 

• Tumama 

O Quale oggetto guadagnate se 
riuscite a collezionare i 100 

Skulltulas? 
Heart Piece 
Ice Arrows 
Gerudo Tunic 
Unlimited Gold Rupees 

Quanti frammenti di cuori sono 
sparsi nella mappa di gioco? 

45 
90 

36 
27 

Quale parte del Triforce è custodita 
dalla principessa Zelda? 

Wisdom 
Honor 
Courage 
Power 

SPED E LE VOSTRI? RISPOSTE ALL'INDIRIZZO: N64 MAGAZINE CIO PLAY 
PRESS PUBLISHING - LUNGOTEVERE DEI MELLINl1 44 - 00193 ROMA 
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I mitici Blues Brothers si sono rifatti il trucco e sono pronti a farci 
vivere un'altra delle loro pazze avventure. Un altro concorrente per 
il titolo di "platform 3D dell'anno" è pronto a scendere in campo ... 
Rayman e soci sono avvertiti! 

J1 J.EJY ..! ~1~J/'10 ~ [.)!.)!) 
Piste ovali dall'asfalto bollente ... bolidi da 350 km l'ora ... avversari 
pronti a tutto ... tutto questo e anche di più nel nuovo gioco di 
corse della lnfogrames! Sarete abbastanza coraggiosi da scendere 
in pista? 

_i ~J.r _).}r .t;.'J.[;.X 
Le nostre console stanno per essere invase da un esercito di topi 
spaziali e gatti interstellari. Tenetevi pronti all'impatto con uno dei 
giochi più folli che il Nintendo 64 abbia mai visto! 

EP)0 1JYJEj 
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Il cane più maldestro e simpatico della storia torna alla ribalta con 
tutti i suoi amici in un'avventura piena di misteri, mostri, fantasmi 
e tonnellate di divertimento. Salite insieme a noi sulla leggendaria 
Mistery Machine! 
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Chi non ricorda il bellissimo Ogre Battle per Super Nintendo? Molto 
presto questo fantastico GDR strategico avrà uno scintillante segui­
to a 64-bit... e noi abbiamo scoperto delle novità molto interessan-
t
., 
I. 

!JV !J!J~ J '-1D J'J)EJ!.[;:/ 
I bestioni della WWF sono nuovamente pronti a darsele di santa 
ragione nel nuovo gioco di Wrestling targato THQ. Iniziate ad alle­
narvi perché molto presto dovrete salire sul ring e combattere per 
il titolo mondiale. 
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Pikachu incontra Tetris e il risultato finale è un puzzle game irresi­
stibile. Dopo averli catturati, combattuti e fotografati, provate a sfi­
dare i mitici Pokémon in una battaglia all'ultimo mattoncino! 
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PE.il?E5J D.).'J.:.rej;f 
La prima parte della bellissima avventura di Joanna svelata nei 
minimi particolari. Se avete delle difficoltà nel portare a termine 
l'immenso capolavoro Rare, grazie alla nostra guida diventerete 
degli agenti perfetti! 

J ,; J t_U.j" J 

Ormai lo conosciamo tutti, l'agente segreto al servizio di sua 
maestà avrà presto un nuovo gioco tutto per sé. The World ls 
Not Enough si prepara a raccogliere l'eredità del leggendario 
Goldeneye e a lanciare la sfida a Perfect Dark. 

Il f 5 novembre 
in tutte le edicole! 






