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Ta1 vienas 18
labiausial
nusisekusiy
strateginiy
zaidimy per
visa ko-
mpiuteriy
istorija. Latkui bégant, jis tapo toks
populiarus, kad, savaime aifku,
luréjo bati prategstas. Neilgai
trukus buvo iSleistas C&C pratesi-
mas - C&C: RED ALERT, kuris
pranoko savo pirmtakg, o dar
veliau RED ALERT susilauke
savo pratesimo — RED ALERT:
COUNTERSTRIKE. Tar
pridetines misijos siam zaidimui
(be to, ir C&C buvo isleistas pride-
tiniy misiju paketas).

Hga laika siwos zatdimus galejo
zaisti tik PC turintys Zmonées,
taciau del didelio C&C populiar-
umo jis buvo isleistas ir ant” PS,
o véliau SATURN'ui. Zaidimas
yra jrasytas j du CD (viename CD
GDI, o kitame NOD misijos).
Mano manymu, jis nelabai skiriasi
nuo originalios PC versijos.
iaidimq sudaro apie 60 misijy.
Specialiai PS buvo sukurtos dar 5
mistjos, kuriy nerasite PC versi-
joje. Be to, uzrasius PASSWORD
ckrane COVERTOPS (PS versi-
ja). bus galima aptikti dar Kelias
pasléptas misijas. Sis kodas tinka
-tiek GDI, tick NOG misijoms at-
koduoti.

Misijos gana sudétingos, taciau
jums turety padeti ankstesniuose
KIBERZONOS numeriuose
spausdinti kodai. Jvede kodg PAT-
SUX (PS versija) pateksite | bo-
nusing lygj, kuriame tiberiumo yra
begalés (na .galbut, ne visai be-
gales...).

Tiems, kas nezino, pasakysiu, kad
tiberiumas yra tokie kristalai, ku-
rivos perdirbe gaunate pinigu. Ju
tikrai prireiks, kuriant didziulg
karing baze bei ja apginkluojant.
Praktika rodo, kad nickaip negal-
ima surinkti viso tiberiumo. Mat,
nepavykus kokiam nors jusy
puolimui, kuriam ruosetes ilga
laikg bei iSleidote visus piniguq
jurm prirukw dar piﬂlEll IEI

BIISIIIIIII BI.AIIE

Tat labai realistiSkas zaidimas. T!L"ul }” I 5[;3ugddmaq hompe. Rove gall bl wou -
lias sekundes, o antro

grafika nera ideali, nes-
itikekite smiigiy

'I‘Em mustynes sug clais

noresite surengti kita antpuolj.
Taciau jei busite nukasg visa tibe-
riuma, daugtau nebebus 1§ kur
gauti pinigy. Tokiu atveju, genau
bity parduoti nelabai svarbius ob-

jektus, Tadiau prisiminkite, kad uz

pastata, kurj pirkote, sumokejote

dvigubai tiek, tiek
gausite jj pardave.
O jei jus pasiel-
gete protingai ir
palikote nedideli
iberianmo
lopinely, jis tuoj
pat ataugs. Taigi,
po kiek laiko galesite pakeisti savo
tibertumo rinkimo masinas | dar-
ba.
Norédami, kad tiberiumo per-
dirbimas vykty sparciau, bazg¢
statykite kuo arciau tiberiumo.
Taip sutrumpes jasy tiberiumo
kiirimo masiny kelias (nuo tiberi-
umo ,plantacyy”™ 1ki bazes), o jus
sutaupysite laiko bei galeésite geri-
au apsaugoli savo masing nuo
prieso antpuoliy.
Kalbant apie abiejy kariaujanciy
pusiy (GDI 1ir NOD) pajeguma,
galima teigli, kad NOD karine
technika Siek tiek pranaSesne uz
GDI. Visy pirma, NOD pranasu-
mas yra tas, kad ji turi galinga gin-
kla — atomine bomba. Ji gali sun-
atkinti  1-4 prieso pastatus
(priklausimai nuo ju iSsidestymo),
tac¢iau atomine bomba galésite pa-
sinaudoti tik vieng karta. Tuo tar-
pu GDI gali pasigirti tik 15 paly-
dovo paleidziamu lazerio spindu-
liu, kuris tesunaikina vos 1 (ir nela-
bai didel}) pastata (pvz.: patranka,
gynybini boksteli ar kitoks smulky
pastata). Kitus, tokius kaip elek-
trine, radaras uk apgadina, todel
nemlenkitt i5 10 Etllklﬂ Hﬂuﬂ}'ll
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didesnius pastatus. Lazerj 1S pa!y-
dovo galésite panaudoti tick
karty, kiek tik panorésite. Ir vie-
nas, ir kitas ginklas (lazeris ir
atomine bomba)
kuiriasi gana letai,
tad norint tai pagre- §
itinti, zaidimo metu
spauskite :  AB-
Ce€ ¥V > 4 €
V= 4A (NOD)
ABra AB-
CEV20€V248
(GDI). Sie kodai
veikia tik SATUR-
NUIT skirti C&C versijai. Kitas,
gan neblogas NOD | daik¢iukas®
yra flame tank (ugnimi Saudantis
lankas). Jo pranaSumas yra {as,
kad juo jus galesite sunaikinti iSti-
sas priedo kariy kariuomenes.
Taciau 8is lankas yra bevertis, jei
norite nugaleti priesa 15 toli, nes
flame tank gali Saudyti tik labai ne-
dideliu atstumu.

GDI tokio prietaiso (galincio taip
greitai kovoti su prieSo kariais)
neturi. ZaidZiant su GDI, karo
rerkalams sutvarkyii gertausia iSe-
itis biity sunaikinti kelis gynybin-
s bokStelius (Sie ypa¢ pravercia
ir kovoje su tankais). Jei pries§ 4-5
NOD pasiysite tanka, tai, galima
sakyti, jam jau galas. Mat kol var-
gselis Saudys | tokj vieng, besislap-
stantj kary, kit1 like be paliovos  jj
plicks.

GDI pranaSumas pries NOD yra
tas, kad jie turi bene pacig galing-
iausig ir patvariausia (prie to gali-
ma pridéti ir super leta) kovos
masing — sunkuj tanka. Be to,
GDI turi ir sraigtasparniy, tik i3
ju nauda menka: jei prieso bazeje
irﬂngtﬂs prieslékiluvines sistemos,

atakuoti,
kaip su
mazesniu.
Juk reikia
laiko tar-
po, kol

oki1u
didziuliu

tai sraigtaspar-
nis ilgai ten
neskraidys... bet
kai tokiu sunk-
umy néra (kas
retai pasitaiko), &%
tai sraiglaspar- _

nis taps vienin-
tele priemone,
galinéia sunatkinti NOD
pastatytas lazerines patran-
~ kas, kurios yra tikras praga-
ras antzeminei artilerijai. O
jei noresite, kad jusy sraig-
tasparniai taip pat pradetu
§audyti lazeriais, surinkite

tokia kombinacija:
XYZIV €IV E€AX

(SATURNO versija).

Dar vienas patarimas bty toks:
jei misijos uzduotis sunaikinti ke-
lias prieSo bazes, tail geriausia buty
viena i8 ju nuginkluofi, t. y. suna-
ikinti visus joje esancius karius, bel
jums pavojingus pastatus {(tokius
kaip apsaugimai bokstelial, lazer-
ines patrankos ir pan.). Palikite tik
tuos pastatus, kuric jums neckelia
gresmes (kariy barakai, radaras,
elektrines ir kt.). Tuos pastatus,
padedant inzinieriams, geriausial
biity uzimti: kitaip tic pastatai néra
jusy. Uzeme, pvz. karines techni-
kos gamykla, dar galesite gamintis
ir priefo technikai analogiskas
karo masinas, bei visg kitg techni-
kq.

Zaidimo grafika labai gera. ypa¢
putkial ir realistiskar sukurti viet-
oviy, kuriose vyksta musiai, vaiz-
dai. Lyginant net st WARCRAFT
Il vietoviy grafika, C&C ji pranok-
sta daugelj karty. Taip pat aiSkiai
ir fikroviSkai sukurtos zmoniy
figureles. Galima izvelgti kovos
metu ant Zemes i5tiskusy kraujg.
Be 1o, gana gera karines techni-
kos beir pastaty grafika

Muzika ir garso efektai taip pat
neatsilicka nuo grafikos.

Kiek sunkesnes misijas palydi fil-
muofi ir animuoti intarpai. Ypac
gera pastaruju grafika. Nors jie
labai trumpi, taciau geros kokybes
ir yra rodomi gana daznai. Su
pacia misija glaudziai susij¢ tik fil-
muoli intarpai, kuriuose papmsl—

Tema: wﬂksmﬁ o
Kurems* SEGA -

a1l nurodoma apie jums biiting
vykdyti misija bei palaikoma
zaidimo siuzeto linyja.

Na, jei jlis noresile pamatyti visus
filmuotus ir animuotus intarpus
PASSWORD ekrane, uzrasykite:
CINEMA, tada ,uzeikite” ,,ant"
OK ir nuspauskite X. Po to vel
grizkite | PASSWORD ekrang ir
uzradykite: WHOAMI (tinka
NOD ir GDI versijoms).

Dar kel kodat:

Atidengli visg zemelap) (SATUR-
NUI) —(Zaidimo metu).

5000 $§ (SATURNUI) ~

Jel jums patinka strateginiai
Zzawdimai, laukite. Neilgai trukus
turcty pasirodyti C&C antra da-
lis, 0 jau dabar galite nu‘-‘.ipirkli

_WﬂRCRAFI II ﬁklﬂ’; FS ir ."::ﬁT ;
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gausybés, kaip
TEKKENE, o ir kovo-

SUKURE: Square
KOMPIUTERIS: PS

lojai tik penkl. Taciau Sis
zaidimas geras tuo. kad
yra labai Uikroviskas.
Pirma kartg jj Zaidziant, j akis krinta tai, kad
ekrane néra skales, rodancios jusy ir
priesininko gyvybes. O kam gi jos reikia?
Juk tikroveéje gyvybé viena. Zaidziant
~Bunchido Blade” pakanka vieno tikslaus
smugio kardu j gyvybiSkai svarbia kiino
vieta, kad jus arba jusu priesininkas uzverstu
kojas. Taip juk buna ir realybéje. Jei kardu
pataikote prieSininkui per ranka, jis tos ran-
kos jau nebev-
aldo, pataikete
per koja -
jam teks
kautis vi-
ena koja
atstklau-
pus. Jei
labai suzalojate priesininka, tai jis jau
nebesugeba kautis stovedamas, bet vis
vien nepasiduoda ir bando atakuoti

AE%«IZIUS* 1£}+

KIdIS  raundo nelaukitle, nes,
i :':';"L.":':?':-=. jei zuvole, tai Zuvote, i
- tik viena karta. Be to,
faisvar galite klajoti po
didziausias musio
vietoves,kauotis vande-
nyje, pabégti nuo savo prieSininko ir L. . Jei
ZaldZiate dviese, susilare galite $tirti musio
viela, nes su kompiuteriu susitarti nepma-
noma. Siaip koves vietovés tikrai didelés.
Kol apibegsite apie kai kurias ir viska 18-
tyrinesite, praeis nemazai laiko. Juk galima
jeitt § kai kurivos namus, pastatus, pa-
sivaikScioti po tiltais, tuneliais ir . €. Pries
musj jus galite pasirinkti viena 1§ karduy,
kurie skinasi savo ilgia, svoriu, forma. Ne-
manykite, kad pi‘i‘iiﬂnh@ ilgiausia karda,
lengvai nu-
galesite priesa,
rankose tur-
inf] trumpa.
Turedam ilga,
kartu ir sunku
karda, jus ne
taip staigiai
galesite

kardu}¥ 3
galesite uZzsimoti. Pe:r 14 lalkq pnﬁmmhﬂﬁ
su trumpesniu kardu gali jus be vargo nu-
galéti. Zaidimas yra labai jtemptas, nes kaip
jau sakiau, reikia saugotis kiekvieno smii-
gio. Juk neZinia, kuris bus mirtinas.
Daugiau tokio jtempto ir tikrovisko
mustyniy Zaidimo neéra. ,BUSHIDO

BLADE?” yra vienintelis, nf:pakaﬂﬂjam;ﬁ.

G}venu karla: jﬂll!lﬂﬁ dailininkas Shet-
chas Turneris, kuris pieSe komiksus. Vieng
velyva, zaibuotg nakt) ps jtraukiamas | savo
paties piedty komiksu pasaulj, 15 kurio §
miisy pasaul] persikeié Shetcho piestasis
Morturas. | save rankas Morturas paima
picStuka ir komikso puslapiuose jsijautes
ptesia priesus, kuriuos jus ir turestie nugale-
ti. Taip puslapis po puslapio komikse
turésite sunaikinti visus priesus, o gahausi-
ai It patj pikta)] Mortura.

Zaidimas néra labai lengvas (net, gali-
ma sakyti, sunkus), o jo grafika iabai

ﬂEhlﬂgd T;eup pat gerai ir originalus turinys.
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SIM BITY 3000

Muaxzis

dys jo tesinys,

Sildytuvus).

Daug laiko pra¢jo nuo SC2000
pasirodymo ir Stai pagaliau pasiro-

Kaip ir anksCiau, jus tgsiate
miesto statybg ir vystyma, tik visa
tal vyksta jau trimaciame vaizde.
Visus vykstancius jvykius galésite
stebeti ne tik 18 paukscio skrydzio,
bet ir stovedami gatveje.

Taip pat galésite stebeli jusy
- pyventoju judeéjima ir valdyti dideliy ko-
* mpanijy ofisus (vasara galima ijjungti
oro kondicionierius, o ziemg —

Zaidimo ypatumai:

e & & 8 &0 8 SO eFEe eSO eSO ORI STOORBTERIRTTEOESIDPRESEDPTPOEERSTERTRDYPSBRPP R I

BLIZZARD

* Galimybé keisti net
pacias smulkiausias de-
tales.

* Galimybé statyti
pastatus bet kurioje
zemclapyje pazymetoje
vietoje.

¥ Didzialis
pasiatu pasirinki-
mas: daugiau nei
160, iskaitant
kavines, degalines,
sodo sklypus,

* Lanksti infor-

* 31]' steren gnrsas.,

Numatoma isleisti 1998 pabaigoje.

Tai labat | kietas™ vyrukas su pernelyg dide-
liais raumenimis ir labai neabejingas prieSingai
lyCiai — taip visi isivaizduoja Duke Nukem’s.
Treciojoje dalyje nugalejes ateivius, jis neiSejo |
uziarnauta poilsj. Jis papraséiausiai nutare Siek
tick atsipsti, tadiau jis dar sugris.

Tatp, jis sugris, tik jau su nauja QUAKE &ird-
mi, t.y. variklinku®,

Nawjame zaihme zadama daugiav kaip 25
nauji lygiai, daugiau kaip 12 ginkly risiy ir nauji,
netikéts siurprizai. Atsiras begalé nauju specialiy
efekty: permatomas vanduo, tikroviskas apdvi-
etimas, 16 bity spalvy paleté i;pqqg,aliau, dieng
pakma nstn

‘L"-\.-FP "'"‘

* 3D vaizdas, kurj galima
sukti,
* Puikus detalizuoti ir Iabai
tikroviski lygiai.

maciné sistema, operatyviai
prancsanti apic visus su-
pancio pasaulio pakitimus.

* Galimybe zaidéjams
Kurti savo pastatus.

Bungie

Vil,

Pragarsy.

3D Realws

Beje, Sis tas apie dieng ir nakti. Ménulio
Sviesa bus tokia tikroviska, kad net Siurpu.
Si efekta kuria net 2 specialiai tam pakvi-
est1 programuotojai.

Poligonintiai monstrai atrodys kur kas
lkroviskiau ir staubingiau.

Ginklai taip pat Siek tiek pasikeite:
dabar patrankos ne tik Saudys, bet jas
reikes uztaisyti raketomis. Na, o iZymioji
Duke koja taps vektorine, taigi, trimate,
todel tiksliau ir stipriau galés spardylti
priesg. Skaudes laaabai...

O dabar apie merginas. Tai 5tai, jy bus
kur kas daugiau. Be to atsiras net atskiri
erotiniai epizodai. :)

Beje, je1 lai Zewdzia merginas, atsiras
nedidele programele (patch) su nuogais...
(hi hi) vyrais.

Taigi, pasilinksminsime visi ir DIUKAS
su gigantiska bazuka rankose jsivieSpataus
virS misy niurios padanges.

atumai:

¥ Ypatingai kietas QUAKE
Syarikliukas®.

* 16 bitu spalvos, stereo garsas
ir fikroviska dienos ir nakties kai-
fa.

* Nauji ginklai ir daugiau kaip
25 daugiaaukséiai lygiai.

* Lengvos crotikos scenos.

* Visy zinomy akseleratoriy
palaikymas.

¥ Senasis gerasis DUKE
NUKEM humeoras.

Numatoma isleisti 1998 metu
bir7elio mén.

Tau beveik metai, kaip DI-
ABLO yra latkomas vienu geri-
ausiy zaidimy: parduota beveik
6 mln. Sio Zaidimo kopiju. Tai-
g1, visal nenuostabu, kad ko-

mpanijos Blizzard vyrukai nu-

taré sukurti §io zaidimo tesini.
Kas gi naujo misy laukia?
Visy pirma, kurcjai zada 5

skirtingy tipy herojus. Tarp ju

Zaidimas prasideda Legenda.
Jau daug amziy kickviena tuk-
stantmet] galinga Dievybe ateina
1 zemg vienu ar kitu pavidalu:
Padéjéjo arba Griovéjo. Stai §i
kartg laim¢jo blogio jegos ir |
zemeg atejo Griovejas su savo de-
monais vadinamais Puole Valdo-

Tik jsivaizduokite: trimatis pa-
saulis, kuris gali suktis | bet kuriq

8§ prende iSmcéginti savo jegas. Si kompanija

i apversti auk$tyn
g kojomis visa 3D

¥ 1sivaizduokite: netolima ateitis, visi resur-
# sa1 beveik pasibaige, korupcija ir nusikal-

g be. Cia nelabai svarbu, kokia masing tu-

g taCiau autoriai tvirtina,
atskleista nemazai paslapéiy, kurios priv-

/PG nau

ko gero bus vienuolis arba sven-
tikas. Be to, vietoj
vieno miesto bus
net 4. Kiekvienas
micstas skirsis savo
ypatingais statiniais

ir jéjimaits |
pozemius, ru-
sius Ir urvus.

Bus galima
iciti | pastatus,
viesbuciuose — pailseti, magiSky
daikty parduotuvese apsipirkti, o
baZnycCioje ,,gauti” i8gijima.

IS visko sprendziant, nuo vieno
micsto iki kito reikes keliauti per

puseg, 0 laip pat didinti arba mazinti
kameros posukio kampa. Kovy teri-
torija sukurta puikial su kalvomis,
duobemis ir tekandiais upeliukais.
Todel zaidimo vaizdas laba neipras-
fas.

Specialus efektal, kaip pedsakai
ant snicgo, sukuna Zaidimui | nickg
nepanafig atmosfery. Kovos laukai
ticsiog neaprepiamil.

Be viso to jums teks statyti gigan-
tiskus charvesterius,

dirbtinmis infelektas toks didehs,

ikyrios pagaibos.

7aidéjui teks baii lyderiu
Lgeryjy“tarpe. Taigl jam 1r teks
1ssiysti Grioveja ir jo svitg atgal |

Zaidimo ypatumai:

Accolade

Po tokiy zaidimy kaip INTER-
STATE'76 ir CARMAGEDDON pasiro-
o g dymo, 3D kovin-

iy simuliatoriy
Zanras tapo labai
populiarus. Stai
ir kompanija Ac-
colade

nus-
SAVO zaldimu

REDLINE zada

zaidimy Zanra.
T | K

stamumas klest:

P 2& kaip nickad. Pa-
4 grindine pramoga
tapo kruvinos ko-
vos automobiliats,
kuriy pagrindinis
prizas — jusy gyvy-

rite. Svarbiausia
kiek turite ginkly
Ir Vikrumao.

Jei tai buty,
viskas, gale-
tumete teigty, kad
zaidimas negali pasitlyti nicko naujo |
kad dar bus

0S/ KIBER ZONA NI:10

miSkus (1), kur slapstosi begales jvair-
iausiy monstry. Beje, monstral tapo
kur kas protingesni: pavyzdziui, 18
pradziy prie§a puls stipresni, o silp-
nesniejl dengs Juos uznugaryje.

nes 15 karto ji
gausite milziniska karivomeng. Be to g
kad |
jie gali patys uz save kovoti ir be jusy

*Judanti kamera, kuri padés §
jums visada islikti ivvkiyg centre, §
*TikroviSkas pasaulis, kuri- %

Monstry bus kur kas daugtau —

apie 60 rusiy, neskaitant tarpiniy.
Magija taip pat labai pasikeis:
neuzteks vien perskaityti knyga, o kai
kurie uzkeikimai bus visiSkai slapti
().
Padauges uzduodiy — jy bus dau-
giau nei 25. Zaidéjy per tinkla laukia

sunkus™
jams),

laikai (ypac ,,City” mege-

ame begaleés siaubingu netikétumu.

* (amtiniai efektai ir tikroviskos
16-bity spalvos,

* Puikus jusu junity ir monstry
dirbtinis intelektas.

*Galimyb¢ zaisti per tinklg ir
modema.

*Atvira programavimo kalba,
kurios déka galima Zaidime pakeisti
pral{tlsk‘u ‘FISkE;

£rs Jus paikeisti SAVO nummﬂm;

Visy pir- |
ma, jﬂﬂ
galesite 18eitn
1S masinos ir
begioti po dykumg. Be to, tai atrodys ne kiek
ne blogiau ner QUAKE 2. Jei ne geriau...

Antra, grafika, kuri stulbina savo tik-
roviskumu (nenuostabu, kad ji reikalanja 3D
akseleratoriaus): kur dar galite pamatyti ant
prickinio masinos lango smulkiausias smelio
kruopelytes?

Na, o nesibaigiantis veiksmas ir puiki
muzika itrauks jus | Zaidima iki pat ausuy.

5 '\-\. .-\.-\._-\.-\.-\.-';. Log. .E.- Spt R

-"'-s...,'-

Zaidimo ypatumai:

*Nuostabus masiai desimtyje lygiu,
dvasia, didziuliai sprogimai, neipras-
tas romantizmas,

*Tikroviska grafika sukurta naujuo-
ju 3D.

*(Gigantiski lygiai ir galimybé
naikinti pastatus.

FGalimybe kurtl savo personazg ir
istisg galvazudziu gauja.

*(alimybé Zaisti per tinklg iki 16
zaidejiy.

*Dvieju rezimy pasirinkimas:
vaziuoti arba vaiksdciofi.

*10 labai tikroviskai sukurty uni-
kalig masiny ir begalés baisiu ginkly
naikintojy.

*Specializs efektai kiekvienam gink-
o tipui.

Numatoma iSleisti 1997 metu lap-
kricio mén.




Po didelés, savotisko seno-
jo hito Death Track klono sék-
mes, kompanija Activision nutaré
pratgsti INTERSTATL'76 ir pra-
nese apic Sio Zaidimo priedo dar-
by pradzia. Priedas gaminamas
atskirame CD ir nereikalaus orig-
inalios Zaidimo versijos. | naujaja
versija Jtrauktos daugiau kaip 23
misijos vienam Zaidéjui.

.....

.......

FINAL FAN-
TASY, ko gero yra
pats Zymiausias RP
zaidimas Japoni-
joje. Jo populiaru-
mas toks didelis,
kad j] zaisti vaikus
moko jau nuo patl
ktidikystes,
Zaidimo vaiz-

Kai prie§ pora mety PC
zaidimy scenoje pa-
sirodée WAR-
CRAFTZ,
zaidejuy pa-
saulyje jis
sukeleée
susiZavepimo
audrag.
Veiksmas
vyksta faniasy
pasaulyje, pil-
name drakony,
orku, magy. Nuostabi, aukstos
nmlmc:;m grafika, puikus gar-
sas ir muzika ir, kas svarbiausia,
auks¢iausio lygio strategija.
It Sta1 dabar, sukiirusi WAR-
CRAFT serija, komanda BLIZ-
ZARD ENTERTAENMEN'I'

Je: fmte jaunas (-—ﬂ) (rze maziau kmp 18
mety), energingas (-a), gyvenate Vilniuje ar Kaune,

¢ megstate ir mokate bendrauti su 7monémis; jei Jums

8 patinka KIBER ZONA; jei suvo-kiate Sio laikrascio

& paskirt] ir Zinote, kad sugebétuméte biiti $io leidinio

| reklamos agentu, pardavinéjanciu reklaminj plota @
ra,syklte m;mg adrﬂm

ko Dzem vaid-
mug. Pagrindinis

Activision

Jums teks Taruso padeéjejo

INTERSTATE'76) }'}’LLfitlh!ﬂlﬂ—

personazas 1§ pir-
mostos dalies at-
SIrds animaciniu-
0s¢ inlarpuose ir
kartais zaidimo
metu. Kartu su
mechaniku Gru-
v Jis padés jums
sudetingose situactjose.
Zaidimo siuzetiné linija
mazal kuo pasikeité: benzino
krize tesiasi, tamsiosios jégos,
vadovaujamos paslaptingos
figiiros, pravarde Generolas,
naudodamiesi siluacija pro-
vokuoja I Pasauling kara. Be to,
jus vejasi valdzios pasamdyti
zudikal. Jums tfeks atstatvii

das matomas 3/4 15 viriaus.
Gralika labai labai auks$tos
kokybes,o turinys tikrai puikus,

Septintos dalies istorija pra-
sideda nuo fo, kad labai stambi
korporacija pradeda gauti en-
ergija 18 gyvos nululjt}h tik-
shiau, 1§ Zemes B
pavirfiaus.
Pries S1g firma
sukyla Klou-
das, buves kor-
poracijos dar-
buotojas. Savo
kelyje jis sutin-
ka beeales kity
personazuy, kurie
Stoje nelengvoje
kovoje gali prie
jo prisijungti.

Keliaudamas zaideéjas sutiks
sudetingus begales jvairiy mon-
stry it turés idspresti sudétingiau-
stus galvosiikius. Visos kovos su
monstrais vyksta esamajame
laike.

kartu su ELECTRONIC ARTS
nutare WARCRAFT 2 magija

_ perkelti j PLAYSTATION ir SAT-

URN kompiuterius, visikai nau-
joje versijoje pavadintoje WAR-
CRAFT 2: THE DARK SAGA.
THE DARK SAGA sudarys
daugiau kaip 53 scenarijai i$
WARCRAFT 2 ir DARK POR-
TAL pridetinio disko. Be to, ten
bus dar daugiau kaip 90 pasiren-
kamy koviniy Zemelapiy. Kaip ir
PC versijoje kovos vyksta sau-
sumoje, ore, jiireje ir Zaidéjai gali
pasirmkii arba Zmoniy, arba orky
puse. Be to yra sukurti visai nauji
videointarpai ir jZangos.

PLAYSTATION zZaidéjai
gales naudoti ,,pele”. Nors C&C

buv*’a pulkhu mrdirhhﬁ P]_ﬁft’

:

draugu miestelio ekonomika ir
isgelbeti pasaulj nuo baisios
katastrofos.

Zaidimo jpatu-

as tam tikri
pakitimai misijy
sudetingume. Jos

bus lengvesnés,
todel lygiai taps
kiek maziau

idomiis. Atsiras 2-3
nauji sunkumo lygiai.

* Zaidéjams per tinklg ir
per modema atsiras 30 nauju mis-
iju. Bus pridéti du nauji zaidimo
rezimai:

f 1. Paskutinysis likes gyvas
(Last Man Standing).

2. Véliaves uZgrobimas

(Last Man Standing). Atsiras

Vienintelis dalykas, dél kurio
potecialus RPG gerbéjas paléty
kiek nusivilti — labai japoniskas
grafikinio vaizdo ir }}Ll“iﬂﬂd.ﬂ]
koloritas. Jei nelabai FraeEs
nutuokiate apie kg kal-
bame, pasistengsime

B paairSkinti:
1sivaizduokite
rviy mitologija,
japoniikus ani-
macinius filmus
(daug Ziaurumo
Ir lengvos eroti- §5
kos).

Jei tai jisy
neisgasdino, tai “-;Ll[’lllkllt

1998 mety vasario méne-
sio ir ieskokite savo . sva-
joniy Zaidimo®,
Zaidimo ypatumai
*Begalinis Zaidimo pasau-
lis.
*Pats

populiariausias
zaidimas Japonijoj (daugiau

- — ,\ -

STATION kompiuteriui, tadiau
negaléjimas naudotis ,,pele” buvo
didele klaida. Visi, kas Zaidé rea-
laus laiko strateginius Zaidimus,
Zino, kad , pele” yra biitina.

THE DARK SAGA galima
zaisti, panaudojus SONY jun-
gramaj) kabelj. Kadangi niekas
nesukelia Zaidéjui didesnio
dziaugsmo, kaip sunaikinti savo
draugo kariuomenes gerai su-
planuota ataka, visi turintys
PLAYSTATION turés Sig galimy-

e,

Valdymas, atrodo, néra sunk-
us su ,pele” ir be galo lengvas su
Sony control pad.

Zaidejai, kurie priprato prie
lengvo valdymo su PC , pele”, da-
bar turés p:ikthl savo zaidimo
- stiliu. Jums teks
§ paspausti 4 ar net
& daugiau mygiuky
pacioms pa-
@ prasciausioms
8 uzduotims atlikti
(namu statybai,
& judéjimui). Tadiau
g visa tai ne kiek
nekenkia paiam
zatdimui.
| Zaidimas THE
8 DARKSAGAyra
nuostabus net

......

* Atsir- o

galimybé masinas puosti savo |

emblemomis ir numeriais. I(z b er o

* Jaidimo grafika Iabiau idirb- [§ liﬂksmybes

ta, Kkruopséiai perdaryti i

gamtovaizdziai ir specialieji efel- Sl 2

tai. Tadiau zaidimo ,,varikliukas“ (== V}fl‘esnvslﬂ
liks toks,

bmlis

mULD : _'
}auncanm Mdtﬂmdilk{ﬁ o

s koks buve B8 - Kiek bus, jei i8 knturlu atim-
33”*1%“ Ab - siek tiek SN VAR
11195 RN Nezinau .
e 5 g e RMLER - Pagalvok. Stai, Pﬂwﬂfmh ’
SRS tavo Zaidime yra keturi

Warrior II. "'f'-'_:'Prlf.’:sal ASj Ju:::-s sunaikinu, kas

: N L. _:'_5;_.'115LE1'? .
. o AROMBABIE AClivision ~Tu! - dzmgzalatsakﬂ brolis.
Zada visus gl‘ﬁillﬂﬂ!llﬁ grﬂtlntu- * g*_ﬁ*;#******q:.g*:#*&#**ﬂ-***

vus: 3D FX ir MMX.

iy Kﬂdﬁl sedl prle Lﬂmpluterm
pradZioje. '

— Nes kitl.; neturlu' .
: **ﬂ-&ﬂﬂ*#*fb#‘***#* i“#*:-i--ﬁ-f-*:it-b*

Na klek Lamhanu esi
pl’ﬂ EJ{ES.? . .
- —Jei pramsm dar wenq bu5
- vienas, o |
.:j-m*+w*********$$$$$$+*a$**
~_ — Norétiau sumﬂketl (PVM) e
 uzkompiuterj,
e — Kieno. vardu‘? .f e
oo . IBMo. . asies

F R K A KR

*'*-i‘-ﬁ*i"«*"f‘* i“i“i-'
';_'-:.?5-3-."':':?'— Tevell nuplrk manﬂ knu
¥ '.;;-',;:::_._'.{.-.-mpmterlm kﬁium.h.s._ e
| - Nepirksiu, nes klausysms._' P
§ visa dlen'; . ok
| -~ Nel Astik na

R}r IS ( P}TP.., ) :

gj“;#*******##*#**#m****#**-+=3*

= Anukéli, ka tau paduvannh?'f:
---ﬁf_':':?'i-:'_glmtadlenm prﬂga‘? e
¥ -CDsizaidimu, o i
.~ Bet a8 ginezinau kﬂkl.
| — Ot ___'papraéj hparndytx I\urls"i
':_.-'fi=:-?;.-j.tau Iabla _' 1.f'nepat1ks, tﬁ 11'
| pirk o

' “***¢$¢$****$$**ﬁ#ﬂﬁ******gf;gﬂ;7’

i Bﬂrnlukas klausia pardave;m-
. —Ar a3 nepalikau Jusy par-
_ duotuveje CD su zaidzmu“

b Ne? : i

— Paieskokite, prasau, ﬂtldzlﬂl 5
el rasite; grqzmklte man. i

— O jei nerasiu? il

— Tai grazinkite luta kartq._, G

s ke ok o o R o ok ok ok ok ol e o sk e sk ok e ok ok Ok R

8000 000 parduoty kopiju).
* Gera muzika ir stereo

gArsas.

* Begalés personazu su
skirtingais sugebéjimais.

* 16-bity spalves ir tuk-
stanciai specialiai paruosty
fony
I8leisti numatoma 1998 m.

 Chirurgas operuoja Axel’o

_ nutrauktas rankas (i§ zaidimo =
TWISTED METAL 2). Var-—

o gSelis klausia: _

. — Daktare, ar a$ galesm ska-

. mbinti pianinu? S

- = Ir dar kaip!..

pristatomajame diske. Kursori-
us juda gal kiek létai, tac¢iau g
tikesimes, kad galutinéje versijoje Mat kaip... O pIIES tai
tai bus iStaisyta. Pats Zaidimas taip § ) _
pat atrode kiek letokas, bet greitj g2 I?lﬁ-k““mﬂ? ﬂemﬂkﬁﬂﬂ“-r- et
galima keisti. Nustacius jj auSCiau- ISR =
stu lygiu, zaidéjai pastebés, kad
zaidimo greitis bus net greitesnis §
net PC versijoje.

PC versijos garsimai efektai ir
orkestriné muzika buvo perkelti §
1 konsolines versijas. Viskas ¢ia
yra: patranky griausmai, kardy §i
zvangesys, lankai ir strélés... :

Grafiskai THE DARK
SAGA, galima sakyti, atitinka PC
versijg. Nors rezoliucija néra tokia
auk$ta kaip PC, THE DARK
SAGA Zaidejai bus patenkinti. Net
kovos aplinka atrodys kaip PC. |
strategin] Zaidima konsolinéms

Visi veikejai taip pat buvo atkar- §
sistemoms. Ir nors kol kas dar yra l
|
!

Ramiinas i"fifufis {gﬂfttté}

i{ﬁnkursas Nr.2.

Kadangi ankstesnis
konkursas parodé, kad klausi-
mai buvo per sunkits, kol kas
grisime prie lengvesniy. Biity
labai gaila, jei neturétume kam
jteikti prizo.

Faigi 5i kartq reikés at-
sakyti tik § vieng klausimaq:

laukimas baigési. Kol kas ELEC-
TRONIC ARTS puikiai sekasi
pervesti §1 be galo populiary

Ar Zinote virtualaus mies-
to adresq Internete?

toti konsolinése versijose: nuo
valstie€iy ki ,,mirties riteriy®.
WARCRAFT 2 gerbéjai, Jasy
: : 2 atsakymus siyskite iki lap-
tam Gkry triikumu, tacdiau§ ( 2t 4 2 £ g P
tikésimes, kad finalinéje versijoje § kricio 30 dienos. Nepamirskite
ju nebus. i

prie atsakymo pridéti iskirptg
Juostele su konkurse numeriu)




(atsakymai | kai kuriues Ilausimus)
pagal SUSIT

KILAVISAI IR VALDY-
MAS KOVOJANT

Judéjimas:

BSP - atsitapti
F2 - Sliauzti
F3 — neskubéti
F4 - bégti

§aud1mas:
F3S — nesaudyti
F6 — saudyti nusitaikius
F7 - Saudyti uzmetus Sautuva ant
peties
F8 — Saudyti serijomis
F9 - iSsaugoti
[/] — mesti kaire/deSine
K10 —- démesingai
s/’ — isidéti kaire/deSine
F11 - agresyviai

Apzvalga:

PgUp - lygiu aukséiau
PgDn — lygiu Zemiau
Home - jvykiu centras
PrSc - pavaizduoti lygius
-1,2,3,4, 5, 6 —iSrinkti grandj

- Ctrl+1, 2, 3, 4, 5, 6 — sujungti
grandis

Interfeisas
Tab - zemélapis
M - uzduoties tikslas

A R } e o)
ST metele matter g pﬁHrM JAws can alzp
sl -lged 0 close . Combal K Fis 8 very high.

FEAIDUE Al ARd 25 ricee af fads: wuaeﬂs': )

T e & enake e acdon B has & oshort iy goan
ST | only Tves Ter. D 6 Tive dave depending
£ e (UG- fnad it Ean fnct AL the end of .
T teeding poriod  Dnds & SR plice and

| mydaenly” fares Io & baloon B structes
| oy s g woany

Enter — ekipiruotes ekranas
Space - pauzé
E — turo pabaiga

Na, tai pradedame?

Sis tas tiems, kas neskaito readme;
je1 paleisime xcomapos su  skip
parametru, {Zzanginio filmo nem-
atysite. Tar pravartu Zinoti visiems
zaidZziantiems be garso.

Tai Stai, instaliacija atlikta, myg-
tukas Start Compaing Game paspaus-
tas ir Sivo momentu suki _galva, kurj
sunkumo lygi pasirinkti. Zinoma, jei
esi labai kietas, nesusimgstes pasirink-
si ‘%upﬁ:rhurndn Tdcmu gdl neskubék

ir 1§ pradziy iSmegink savo jegas Nov-
ice lygyje. Juk turi buti kazkoks patyr-
imas, o be to, kiekvienam lygiui yra
sk‘irtingaq miesto zemelapis, taigi ir
zaist1 vis kitoje vietoje bus kur kas
jJdomiau. Veliau grizti j lengvesnius
lygius bus paprasciausial nejdomu.

Jusy baze gali buti isdestyta keli-
uose 15 anksto numatytuose pastatu-
0sc.

Visy pirma paziurekite | savo baze
(Bases Tab — pieSinélis su zaidimo em-
blema, o po to Zemiau - bases. Ant
krano pieSinelio galima nusipirkti
naujg baze) ir nuspreskite, koks bus
koridorius (turi bati laisvos dvi viet-
os po keturis koridoriy kvadratus). Jie
bus reikalingi ateity, laboratoriju, ku-
rios statomos dideliais kvadratais,
statybai.

Taip pat patar-
tina, kad
puvamwimai prie
baziy biuty pa-
prasti. Geriausia,
kad baze stovety
Zzemelapio
nustatytos viet-
oves vidury. Jei
kazkas nepatinka,
paspauskite krang
IT  pazurekite, &
kokius pastatus ge
bazei jums siulo &
Siame lygyje (gal
esama ne tokia
jau ir prasta).

Jei norite
didesnio pastato,
pameginkite dar
kartg  pradeti
zaidima.

Sakykime, kad
esamas variantas
jums patiko. ";uqtdbd}fk:te laika (tm
pauze ekrano deSineje, arba tarpo
 klaviSas klaviaturoje). Tada nug-
i inkluokite liaudj, pasamdykite
| dar 24 kareivius ir prisipirkite gin-
kly. Pirkite visus tris granaty ti-
pus: AP, Stun ir Smoke, visus snai-
il pcriu Sautuvus: Sniper Gun su Sov-
| niais, Auto Cannon su visais Sov-
- nials, naujokams apsauginius ko-
- stiumus ir vaistinéles individual-

High Explosive (kartais jie labai
pravercia) ir judejimo skaner; Mo-
tion Scaner. Tuomet galima pa-
sirupmti technika. Naikintuvui
Valkyrie Interceptor galima jsigyti kuo
galingesnj varikli (SD Special) ir laz-
crius 7000.

Atkreipkite déemesj ir | tai, kad
prie kainos bus ir firmos pdvctdmlmas.
Jei toms firmoms
priklausanciuose
pastatuose sunaikinsite
ne tik ateivius, bet ir
apgadinsite sienas, jos
galés pareikalauti i8
jusy pinigy uz moraling
skriauda. Teks ja atly-
ginti, o kita karta
nesaudykite bet kur.
Taclau jeir jus visai
nekreipsite demesio |
firmy kvietima padeti,
tai ateiviy itaka ten sustipres.

Kai apsiripinote jvairiausials

| gelzgaliais, galite pradeti samdyti

g darbo jega. Cia reikia 1Ssirinkt
+ geriausius 1S biochemiky, fiziky 1
techniky. Kol kas daugiausiai gah
biiti po 5 Zmones i§ kiekvicnos
grupes. Ko gero 2-3 savaitems ju
uzteks. Nors po kiekvienos darbo
dienos geriau apsilankykite dar-
bo jegos rinkoje ir $sirinkite geri-
ausius, o jilems atvykus senus ir

\ = nepajégius atleiskite.

Technikos rinka, kaip ir valsty-

8l 1am naudojimui. Taip pat galima
il nusipirkti 4 vienetus sprogmeny
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OM 3: APOCALYPSE

bes dotacijos keiciasi kas savaite. Tai-
gi, jel tasSkai uZz visg savaite bus
teigiami, tos dotacijos augs.

Kaip pasirinkti kareivius?

IS pradziy geriausia pasirinkti androi-
dus, taciau darbo rinkoje jy gali buti, o
oali ir nebuti. Kuo gi tie androidai geri?
Visy pirma, jy fizinés charakteristikos
geresnes nel zmoniy. Jy ncjtakoja
psichines atakos, taciau bazese jy tre-
niruoti negalima - tik kovoje. Be to, sug-
Lbcjlmq vystymasis kur kas mazesnis nel
zmoniy. Taigi, juy netureéty buti per daug.

Z,mumq - gery kareiviy, galima su-
tikti rediau. Juos reikia treniruoti ir vi-
saip saugoti nuo Zuties. Mat iSgydyti gal-
ima greiciau, negu 1Sugdyti iki reikiamo

mas ir r{.atl.kcufl (.IFEII’]% t.;up pd;l Eem SavVy-

be, taciau ne pati svarbiausia. O Saunu-
mas ir morale patys kils kaip ant mieliy
po pergaliy. Greitis taip pat geras daik-
tas, taCiau ne svarbiausias. Kadangi I11-
oj¢c X-COM dalyje psichiné ataka nera,
tokia efektyvi kaip ankstesnese dalyse,
todel sis parametras svarbus tik kaip gy-
nyba.

Per pacia pirma zaidimo pauze reikia
paskirtt mokslinius tyrimus: fiztkams —
(gafes) perejima | kitg iSmatavima, bio-
chemikams - biomodulj. Kol jusy laive
nebus biomodulio, negalésite vezioti
ateviy.

Iki 1o laiko, kol tickejai pristatys jums
nupirktus irengimus, pasiziurekite kaip
eyvuoja baze. Joje reikia pastatyti angara.
Taip pat galcty biti technikos remonto
dirbtuve, bet ji nera butina. Viena stotis
tuo paciu metu gali taisyti tik vieng tech-
mkos 1Sradima. Kur saugoma technika -

nezinoma, bet

8 panasu, kad viet-
1 0stendaug. btan-
dartiniam bazes

(i komplektur gali-
ik ma  pasfatyti
| sandely, gyvena-
il muosius pastatus
il ir saugumo stot].
il Stot] geriau staty-

ti pric lifto, nes
I a *t P
prasiverzes | |
stotl prieSas S
tuojau pat bus g
sutiktas ugni- prsem
mi1. Nors gi-
nami ji nekaip,
taCiau spesite
nubegti iki kovos victos. Statybos vyksta
tik koridoriuose ir tuscioje vietoje
pastatyti kambario jums paprasciausiai
neleis, todel i§ pradziy galima numatyti
bazes perstatymo plana, taip, kad atsilais-

lygio. Kareiviui labai reikalingi taiklu-

vinty vieta didesnéms statyboms. Nesist-
cnkite suzaisti Zaidimg turédami vieng
stot —vis tiek teks statyti papildomai vi-
eng arba dvi: spausdami krang galite
?L]TIL]”L[‘J}’_]L 1Ssirinkti naujg pastata. Tik
nepamirskite, kad pats brangiausias —
nebutinal pats geriausias, todel
perziurekite visus variantus. Galima pus-
veléiu nusipirkti puikia vietele. Taciau tai
ateitis. Kol kas bus ir kity darbeliy.

Kaip pasodinti kareivius i

transporta?

Technikos sarase iSsirinkite naikintu-
va, po to zemiau — technikos paveikslelj
su tinkleliu. Atsiras langas. Technika bus
surasyta deSin¢je, kareiviai— kaireje. Tech-
nika gali skraidyti ir be kareiviy. Po to
pazymekite nesusijusius su transportu ka-
reivius, stovincius saraso kair¢je. Tai gal-
ima padaryti paspaudus kairtuoju peles
mygtuku kareivio varda. Dabar tuo paciu
kairiuoju mygtuku , paimkite” nuotrauka
(sic!) ir ,padekite” ja ant transporto pa-
vadinimo. Stai ¢ia Suo ir pakastas. Butent
—nuotrauka ant pavadinimo. Turbit MP
vyrukai ilgal mastc, kaip priversti Zaidejus
pasukti smegenis. Jiems tai neblogai pa-
siseke. Zinoma, vadove visa tai yra parasy-
ta, taciau kas gi skaito vadovus? Kas kita
laikrastis ar Zurnalas (nors ZodZiai tie
patys).

Skrydziui jus jau pasiruosete. Beje, ka-
reiviai gali naudotis bet kokiu transpor-
tu, kuriame yra vietos arba galima sukur-
t1 naujas vietas. Taciau naikintuvas vis
delto yra patogiausia transporto prie-
mone: greitai nuskraidai kur reikia, o po
lo Jau galima ilsétis ar treniruotis bazéje.

Kiekvienam kareiviui reikia duoti ap-
sauging liemene ir vaistinele (pastaroji
yra naudojama individualiai). Atsiradus
zinutel, kad kareivis suzeistas, o virs jo
atsiranda kraujo laselis (suprask — krau-
juoja), vadinasi, reikia jo ranka paimti
vaistinelg ir paspausti ja pelyte. Atsiras
kareivio atvaizdas, ant kurio suzeistos
victos bus pazymetos raudonai. Dabar gal-
ima gydyti.

Karewams galima duoti po dvi
dimines granatas (Smoke), po dvi pa-
prastas (Explosive) ir po dvi sukeliancias
soka (Stoon ). Jeivienam karciviui duosite
Auto Cannon (+2 apkabos — priestan-
kiniai AP ir sprogstamyjy Explosive Sov-
iniy ), tai dviem duokite snaiperio Sautu-
va (taip pat dvi apkabos). Greitesniems
ir stipresniems retkety duoti sprogments
ir skanerj. Stai tiek pradziai. Kai patys
pazaisite, nuspresite, kokie ginklai jums
labiau patinka.

Su technikos pasirinkimu pasidare
taip pat sudetingiau. Visy pirma, atsira-
do daug naujos technikos, antra, galite
patys ja komplektuoti. Kaip ir ginkluote,
technika gali buti reikalinga ir nelabai.
Nevertéty vien 1§ jpratimo pasikliauti
naikintuvais. Be ju, labai efektyvus trans-
portas yra choverbaikeriai — jie pigesni
ir, kai jy buna daug, priesas negali sus-
ikaupti. Be to, jais labai lengva manevruo-
t1, todel ir pataikyti  juos sudetinga.

Naikintuvas, Zinoma, turi nemazai
privalumy. 1 ji galima ,sukisti” daug sunk-
ios ginkluotes, jrengimy ir labai greitai
skristi. DaZniausiai jis atakuoja pirmas,
todel labai gerai pasinaudoti juo aliarmo
skrydziui.

Skraidymo maSinai ( Feniks Chover-

car tipo) reikia po dviJanitor it taikymo
sistemos. Veliau bus galima nusipirkti ir
zenitines raketas. Ypac gerai jas tureti,
je1 baze yra vietoves viduryje —
Saudo zenitines raketos tol,
taciau vazineja letaiir tik gatve-
mis. Jos taip pat labai pravercia,
kaireikia gintis, bet ,,leksteles
jusy baz¢ uzpuls ne pirma
i% savaite, todel kol kas galima jy
¢ nepirkti.
. Be to, yra dar viena zeni-
Ll tiniy rakety 108is — zenitingés ra-
ketos ant masiny. Jos pigesnes
ir labai tinkamos panaudoti vi-
sar - gynyboje ir atakuojant.

Sios versijos ypatumas yra tas, kad gal-
ima karlauti apgadinta technika ir su
suzeistais kareiviais (jei tik gedimai ar
suZeidimai nera per sunkis; taciau apie
tai jums pranes).




Kq .liis planuojate save naujai kompanijai?
S. M. Firaksis sukurtas pries mectus. Mes
norejome suburti gana nedidele, taciau
patyrusig talentingy dizaineriy grupe, Ku-
rios pagarindinis demesys buty skirtas PC
zaidimy korimui. Mes visi dirbome pra-
mogy industrijoje jvairiausiose didelése ko-
mpanijose. Dabar mes planuojame pa-
grindinj demesj skirti dizainui, programa-
vimui, kiirybiniam procesui ir visiskai ne-
siripinti marketingu ir iSpardavimu. Tai ne
musy darbas ir kartais tai tik viska supain-
ioja.

Kiek Siuo metu Firaksis kuria Zaidimy?

S. M. Siuo metu mes kuriame 2 zaidimus.
Viename u pagrmdlnﬁ dizaineris ir pro-
gramuotojas esu as, o kitam vadovauja
Brian Reynolds, kazkada buves dizaineriu
ir programuotoju tokiuose zaidimuosc kaip
CIVILIZATION 2, COLONIZATION ir
kt.

Kokio tipo jisy naujai kuriami
S. M. Apibiidindami savo pmdukclm mes
naudojame fraze ,novatoriikas testinu-
mas”. Kitais Zodziais tariant, jei jus Zinote
zaidimus, kuriuos mes sukuireme (kalbu
apie save ir Brian’g), tai nenusivilsite ko-
mpanijos Firaksis kuriamais Zzaidimais.
Tacdiau, kita vertus, mes niekuomet

neiSleidome to paties produkto pakartoti-

nai. Taigi, zaidimai bus nauji ir novatoriski.

Ar jie pasirodys iki 1997-yjy pabaigos?
S. M. Gal taip, gal ne. Bet mes patenkinti

tuo, kaip klostosi reikalai, ir manau, kad

]udame ] priekj.

Vadinasi, Jis nesiruosiate skubéti isleisti
iaidimus iki tam tikro termino?

5. M. Ne, tai dar viena priezastis, del kuri-
os mes atsiribojome nuo marketingo ir par-
davimo. Musy manymu, daugelis produk-
ty labai nukentéjo nuo to, kad buvo
skubama juos i$leisti iki tam tikro termino
ar nustatytame ketvirtyje. Mes to tikrai
nenoretume daryti,

] s manote, ar. iSskvriu 5

pokydius, per pastaruosius 5 metus 7a gggmg;
tapo sudétingesni?

S. M. Karts nuo karto koks nors Zmogus
ar grupe zmoniy sugalvoja tikrai puikia
ideja. Patiki ja ir tyliai bando jg realizuoti.
Kai j1 pasirodo rinkoje visi sako: o taip! Tai
kaip tik tai, ko mums visada reikéjo! Vienas
1§ tokiy pavyzdziy yra DOOM. Yra ir keli
kiti Zaidimai, pradeéje naujus Zanrus.
Manau, kad, galimas daiktas, CIVILIZA-
TION buvo vienas i§ tokiy Zaidimu. Dar
prie§ jam pasirodant, a$§ kalbéjausi su
zmogumi, kuris pasake, kad ,strateginiai®
zaidimai tai novatori$ka savoka. Niekas
nenorejo kurti strateginiy Zaidimy bi-
jodami, kad Zmones pamanys, jog tai siaub-
ingal nuobodiis Zaidimai, kuriuose primi-
tyviu Zemelapiu juda dideli kampuoti daik-
tai, objektai ir zaisti jj reikia aukstojo moks-
lo baigimo diplomo. Taip buvo prie§ 5 me-
tus. Taciau tada pasirode CIVILIZATION.
Zaidimas, kurj buvo gdﬂmu Zaisti ir netiketai
atsirado visiskai naujas zanras. Paprastai tie
nauji zanrai ncreikalaujd nei naujy tech-
nologijy, nei ypatingai greito procesoriaus.
Paprasciausiai kas nors sugalvoja idé¢ja
zaidimui, kurj norety Zaisti visi,

Ta:g:, ,Iusg manymu geriausi Zaidimai yra fie,

ineriai kuria sau?

S. M. Zaidimy industrijoje taip buvo visa-
da, ypac¢ paskutiniais metais. Prie§ 5 metus
zmones kalbejo apie naujaj] Holivudg ir
apie tai, kaip CD-ROM’ai filmus pavers
zaidlmals o zaidimus filmais. Taip pat buvo
kalbama, kad video zaidimy karimui mums
reikes galybes dailininky ir kinematogra-
fininky. Nei vienas 18 iy dalyky nepasitvir-
tino! Nors buvo manyta, kad Zzaidimus
valdys technologija, tai nejvyko.
Zaidimuose pagrindinis vaidmuo vis dar
priklauso 1dejoms, dizaineriams ir
zaidéjams. Visada buvo manoma, kad
zaidimy industrijoje pokyciai priklauso nuo
technologijos, bet a§ nemanau, kad taip yra.
Anksciau, tik atsiradus PC, mes kiiréeme
puikius zaidimus su EGA grafika ir 640 K
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atmintics. Kasmet atsiranda kas nors naujo: vir-
tualios realybes akiniai, CD-ROM, 3D akselera-
toriy kortos arba dar kokia nauja technologija,
kurl, zmoniy manymu, pakyles mus | nauja lygj.
Bet, galy gale, vystytis mums padeda Zaidimy
dizainas.

Jiis manote, kad Zaidimo savitumas kompensuoja
prifrenkiancios grafikos tritkuma?

S. M. Geri 7aidimai vyksta Zaidéjo galvoje, o ne
kompiuterio ekrane. Televizoriaus ar kompiute-
rio ekranas niekuomet neperteiks tokiy tik-
rovisku ar ryskiy vaizdy, kokius mes galime
sukelti Zaidejo galvoje jtraukdami jj | Zaidima,
Todel uztenka net paprastos grafikos, jei ji deri-’
nama su geru Zaidimu. Tokiu biidu programuo-
tojas arba dizaineris gah kurti” geresne grafika
uz bet kurj dailininka.

3, Troll, Trollal - jabait gori care |

bininkai, taciau prasti Kariai. Jie gali | 12 Dark Mistress. Iskrypéle

ﬁmnktl Speed ir F!ame uikelklmus | “sado-mazochisté - labai mEgsta ste..};_'ﬁ_;.-___-
] beti kank_lmmus Na, o jei kankina =

, Beetle. Tal taip pdt musé, tauau'_;:i;;.;-;.f 18  dziaug 15“-.’}513“5 galo! Ji gali

s alingus Lightning, =~
51&1{ tiek stlprf':snﬁ nei Fly. Pirmosi- | Speed, Teleport, Dra%n llzkgll{lmUS ﬁ-:_:'}..';i._.'.'-

ose misijose Sie vabalai sudarﬂ Jusq_-l. Bﬂ tn §1 mﬂnstm lﬂbal grelta
M il y -kanunmenes pagrmdq L o
Jei Zvelgsime | paskutiniuosius 5 metus, ar Jis man- :
ote, kad CD-ROM panaudojimas Zaidimuose buyvo
naudingas?

5. M. Jo privalumas tas, kad tai labai ekonomi-
Skas platinimo buidas. Prie§ CD-ROM atsiradima
mes pasiekéme stadija, kai dézéje buvo 10 ar 12
diskeCiy, taigi, gamybos kaStai labai pakilo. CD-
ROM suteike galimybg musy Zaidimuose panau-
doti geresnius garsus ir muzika, o kai kuriais atve-
jais - ir teisingai pritaikyti video. Bet tame nieko
revoliucingo nebuvo.

5. Slder. Vﬂra ]IE supresm ne:_
vabalai, taciau _11; taip pat negalima
pavadinti gerais kariais. Jei vorai
neturi ka veikti - Saldo kalinius.
Antrame lygyje iSmoksta Slow
uzkeikimo, o penktame — Freeze.
Veliau lsmnksta Hailstorm
uzkeikima., | :

geras karys, galintis 15mnkt1 labal_’_' i
daug uzkeikimy (Fight, Slow, Tele-
port, Heal, Drain). Labai mégsta. . .

_dirbti kankmlmu kambatyje, bet
. dirbti taip pat gali. Jei semélapyje
nera kity vampyry, tai dirbant kan- =

kinimy kambaryje jusy portaly efek-
tyvumas didéja 1,5 karto. Pasickes
tre€ia lygl, vampytas tampa ne-
mirtingu. Taip pat vampyrai galiat- =

sirastl kdpmuse (15 5 lamm; -—vu..nd' e

Pakalbékime apie Zaidimy ateit].

6. Ghest. Viiduokliai — jie atsiran-
da numirus kam nors kankmlmq ka-
mbaryje. Jie néra geri kariai, taciau
labai gerai dirba bibliotekose. Vaid-
uokliai nevalgo. Kadangi jic moka
vaikscioti kiaurai sienas ir duris, gali
buti panaudoti kaip Zvalgai. Tagiau
i pradziy reikéty iSmokyti vaiduoklj
Invisibility uzkeikimo. Be to, jei vaid-
uoklis norés pulti j kova, jam pnrmks_' A
Rebound ir Lightning uzkeikimai.
Taip pat §ie padarai gali matytl nem-
atomus gyvius, todeél juos gallma_

-panauduti it puzemlq apsaugal

S. M. O taip. Zaidimai jsigalés pasaulyje. Tai
pareikalaus laiko, bet kompiuteriy zaidimuose
yra kazkas patrauklesnio ir jdomesnio, nei bet
kurioje kitoje pramogineje srityje. Tai vienintelé
neaktyvi pramogy sritis, iSskyrus sporta ir tam
tikrg ,,naming veikla®, kurioje Zmones gauna pra-
moga ir tuo pat metu dalyvauja, Taciau musu
laukia netrumpas kelias.

Ar Jums jdomi interakiyviy pramogy ateitis?
S. M. Labai. Mes jau beveik pasiekéme tg taska,

kai galima rimtai pasakyti, kad turime medium’a,
kuris yra dvigubai geresne pramoga, nei televiz-
ija. Tik pagalvokite, kiek Zzmoniy ziuri televizija...
Juk Zmones galéty praleisti dvigubai daugiau lai-
ko zaisdami, nei Zitredami televizoriy. Tai gasdi-
na!

14 Hnrned Rea' er. Tal pats Lo
' stlpnausms i$ visy monstry: kelijo
- dalgio mostai~ ir daugumajoprieSy ~
‘bus negyvi, Jis labai vikrus, Penk-
tame lygyje iSoksta Speed uzkenknnq e
ir tampa dar greitesnis. Be §io © .
uzkeikimo dar gali Smokti tik vieng  ©
 Slow uzkeikimg. Tadiau §is padaras =
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Ar tai priversty jus pasijusti kaltu?

S. M. Nezinau. AS nesijausciau kaltas jei ati-
traukciau Zmones nuo televizoriy, bet a8 manau,
kad mums rciktl% tapti a[adkingeanidis Man kelia
ncpa}alkau cenziiros, taciau manau, kad ﬁﬂldlmu
kiirejai turi biti atsakingi ir turi galvoti apie (g
poveikj, kurj jie daro zaidéjams — ypa¢ jaunesnio
amZiaus vaikams. Atejo laikas pagalvoti, kas mes
tokie, ka mes ats tovaujame ir kg mes norime
pasakyti musy Zaidejams, Juk nereikia sumen-
kinti miisy daromos jtakos — miisy Zaidimai juos
i§ tiesy itraukia, Svarbiausia priezastis ta, kad taip
ilgai masy buvo nedaug ir t. t. Mes visg laikg tike-
jome, kad esame nedidelé nisa ir kad kreipiameés
i Zmones, kurie | viska zitri taip pat, kaip ir mes.
Bet jeigu mes ruoSiames tapti didesne pramog-
ine sritimi ir patraukti vis didesnj ir didesnj
zaideju kiekj , mums butina rimd¢iau pamastyti
apie misy atsakomybe.

(Parengta pagal Zurnalg EDGE)

8. Orc. Orkal- ]le mekuu neblnges—_*-- |
ni uz cerberius, taciau lmkf; ne per-
sekioti priesa, o saugoti jlisy valdas.
Jiems labai padeda Speed, Arrnnr ir
Grﬂ'ﬂﬂdﬂ uzkeﬂqmal | .

9. Skeletun. Skeletc}nm ne tukle: gEI‘l g
kaip orkai, taciau vikresni. Jie atsir-
anda kalepﬁi : pﬂ__humanmdm .
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Macrosoft

Kaip jau jprasta visi real
time strateginiai Zaidimai lygi-
nami su $i0 Zanro pradininku
WARCRAFT. Zaidimas AGE
OF EMPIRES visais atzvilgiais
yra geresnis uZ tokius Zaidimus
kaip COMMAND & CON-
QUER ar WARCRAFT 2. Tai-
g1 galime drasiai teigti, kad "Mi-
crosoft” programuotojai pasiiilé
visiems puiky real time starteg-
i Zaidima, kurj derety pazaisti
kiekvienam zaidimy megejui.

Sis zaidimas perémeé viska,
kas yra geriausio, i§ WAR-
CRAFT 2, bet turi nemazai pa-
tobulinimy ir savity dalyky.

Zaidime WARCRAFT 2 dar-
bininkai gali kirsti medZius arba
nesti auksg i§ kasykly, o AGE
OF EMPIRES darbinikai gali
kirsti medzius, 1Sgauti auksa,
kapoti akmenis ir pariipinti
maisto. Yra labai daug varianty,
kaip gauti maisto. Pavyzdziui,
darbininkas gali medzioti gaze-
les, zvejoti pakranteje (tam tik-
rose vietose), skinti nuo krumy
uogas, medzioti lititus ar dram-
blius (grupcmis, nes lititas ir
drambilys ginasi ir, jei nebus bent
4 medziotojy, tai zverys juos
pribaigs). Atviroje juroje zZvejai
valtyse gali zvejoti. Kiekvienas,
pradedantis Zaidima Zmogus,
turi bent vieng darbininkg ir
savo biisimo miesto centra, kur
galima uZauginfi naujus dar-
bininkus. Norint tai padaryti,
reikia turéti bent 45 vienetus
maisto. Jei tiek nera, reikia dar-
bininka pasiysti parnesti kokios
nors riiSies maisto. Vienu reidu
darbininkas parnesa 10 vienety
maisto. Darbininkai taip pat gali
statyti jvairius pastatus, kuriy
pastatymui butini mediena, ak-
muo ar auksas. Visy pirma dar-
bininkas turi pastatyti nama.
Tuomet galimaauginti kitus dar-
bininkus, kareivius ir t.t.
[kinkius ] darbg daugiau
darbininky ir sukaupus tam
tikra kiekj jvairiy resursy, gali-
ma statyti ir kitokius pastatus.
Prie§ aptariant kitus pastatus,
reikia pasakyti, kad kiekvienas
Zzaidejas pradeda Zaidima ak-
mens amzZiuje, o veliau galima
tobuleti iki jrankiy, bronzos ir,
galy gale, gelezies amziy. Norint
tobuleti, reikia pasistatyti tam
tikrus pastatus, tada, kursoriumi
paspaudus miesto centra, atsir-
anda paveikslelis, leidZiantis
pereitl ] kita amziy sumokejus
tam tikra kiekj aukso, medienos,

akmens ar maisto.

PavyzdZiui, norint pereiti
1§ akmens | irankiy amzZiy, reikia
pasistatyti bet kurinos du i8 ke-
turiy akmens amziaus pastatuy.
Akmens amziaus pastatai: bar-
akai, skirti pestininky augin-
imui, maisto atsargy sandelys,
skirtas maisto saugojimui,
sienos, kurias galima statyti
norint sulaikyti prieSus arba pa-
tobulinti sargybos bok3tus,
prieplauka, skirta visko, kas
plaukia ir susij¢ su vandeniu,
gamybai, atsargy sandelys, skir-
tas saugoti akmenis, auksa, me-
diena, taip pat viska, kas susije
su kareiviy ginkluote ir Sarvuote,
namai, skirti zmoniy apgyven-
dinimui (be jy
zardejas
negalety for-
muoti savo arm-
ijos). Irankiy
amzZiaus
pastatai: turgus,
skirtas buitin-
iams  1Sradi-
mams {arklas,
ratas ir t.t.),
arklides, skirtos
jojanciy armijy
klirimui
(kavalerija, koviniai vezimai ir
karo drambliai), Saudymo lan-
kais Saudykla, skirta kariniy
dalinny, kurie Saudo per tam
tikra ‘HStli'T]q,
Kk iirimauaai
(toliaSaudziai
lankininkai,
s awliai
veZimuose,
kavalerijos Sauli-
a1, balistos ir
dramblhiai Sauli-
a1), ferma skirta
maisto augin-
Imui (tik
pastacius, joje
pradeda augti
kvieciai. IS karto
galima maziausiai vieng dar-
bininka siysti dirbti j laukus prie
fermos), sargybos bok3tas, skir-
tas apsaugal nuo netikety

"sveciy", jtvirtinimai, skirti su-
laikyti prieSa ar Siaip nuo ko
nors atsitverti, apgulties dirbtu-
ves, skirtos galingiausiems §io
zaidimo kariniams iSradimams
kurti, (didelems katapultoms,
kuriy griaunamoji galia pranok-
sta balistas bent keturis kartus).
Bronzos amziaus pastatai: aka-
demija, kur galima ruosti kovai
legionus, vyriausybes centras,
kur pradedama mokyt: matem-
atikos ir kity moksly, Sventyk-
la, skirta kunigy mokymui
(kunigai turi keletg labai naud-
ingy savybiy: pirma, jie gali pagy-
dyti bet kurj jiisy suZeistg karj,

Yo -¥Ep  Fla - Ble

darbininka ir net katapultas su
balistomis. To nera zaidime
WARCRAFT. Antra, jie gah
priesSo kareivius, darbininkus ir
(.t. paversti savais. Tereikia
kunigui nurodyti taikinj ir jis,
priejes tam tikru atstumu prie
"aukos", sukalba maldelg. Tai
viskas — jus jau turite naujg ka-
reivi). Turguje, iSradus prekyba,
galima pasistatyti prekybos
postg ir prekiauti su kitomis civ-
ilizacijomis. Gelezies amziuje
naujy pastaty nera, taciau gali-
ma labiau tobulinti kariy gink-
lus 1r Sarvus. Kaip matote,
pastaty ir kariniy daliniy yra visa
gausybe, tad beZaidZziant daznai
sunku pasirinkti, kuriems 18 jy
vadovauti. Paprastai geriausia
naudoti keleta savo mégstami-
ausiy kariy. Pavyzdziui, pulti
prieSo miesta geriausiai pasiun-
tus keleta dideliy katapultuy, ke-
lis sunkiosios kavalerijos pad-
alinius, necs jic turi geriausius
Sarvus ir nesunkiai apgins kata-
pultas nuo puolanciy prieso ka-
reiviy. Taip pat dar galima pasi-
imti keleta toliaSaudzZiy lan-
kininky, kurie Saudo beveik tok-
iu pat nuotoliu kaip ir katapul-
tos su balistomis. Jeigu musis
vyksta vandenyje, tai verta rink-
tis heavy trireme, kuri denyje
turi jtaisyta neblogg katapulta.
Jeigu reikia perkelti jiisy armija

per upg, jiira, ar Siaip paplauki-
otl, tai jiisy paslaugoms yra trans-
portinis laivas, 1 kurj telpa pen-
ki kariniai vicnetai. Reikia pam-
inétl, kad prekyba vyksta ne
vien prekybos postuose.
NemazZai aukso galima
uzdirbti siunéiant savo
prekybos laivus | kity
. Zaidejy uostus.

Kaip matote,
jvairove Siame Zaidime
didelé. Zaidziant reikia
jvykdyti visokias uzduotis:
nuo priedo sunaikinimo iki
artefakto saugios palydos | kita
miestg organizavimo, nuo
prekybos 1ki tam tikro amziaus
pasickimo ir t.t. Jeigu dar pri-
dursime, kad zZaidimas turi
puikig muzikg ir garsus, resoliu-
tion yra net 1024x768 palaiko-
ma DirectX, visi pastatai,
zemelapial ir Zmoniy judesial
atrodo Zymiai geriau ir tik-
roviskiau net WARCRAFT 2,
tai gausime labai puiky real
time strateginj zaidimg. Linkiu
sekmes, uzkariaujant vis naujas
civilizacijas ir tampant visy im-
periju valdgvu.
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Visy pir-
ma Jis puikus tuo, kad Drigi—
nalus. Po to scka grafika... Ji
taip pat nuostabi (juk
zaidziame N64). Dar nuosta-
bu ir tai, kad len-
Ktyniy metu jus
savo motociklu e
galite  atlikti *ga>

jvairiausius jude- B2

stus: salto ore,
atsistoti ant

ranky, apsisukti Nl
vietoje ir t. t. Taip pat }:,'ﬂltﬁ
rinktis viena 1§ keturiy lenkty-
nininky: RYOTA HAYAMI,
MIIES JETER, DAVE MAR-
INER ir merging AYUM EEEo
STEWART. '

Be to yra
frasos: nuc

el %ﬁ
L f n 2 T
e pe A --'-.-: ::-:F'-aa '{' tc'@’:é-""-.-ﬂ'ﬂ-?‘ ﬁﬁi

us labai paprasta, nes vanduo
beveik
uzsales, kai
kur styro
ledo gabal-
ai, todel
bukite at-

m( E

a
4,.; f"i‘r-ax'* ﬁﬁﬁ*

Ha

006616 15, 1 81w

sargus (CLACIER
COAST).

VIII - Paskutin-
10j1 trasa yra dar

pacios
prasciausios iki
sudetingiausios.

I — yra pati
lengwau'ua Ji pavadinta SUN-
NY BEACH.

I - SUNSET BAY - yra |
sudetingesne. l

[1I - DRAKE LLAKE — tra-
sa yra czZere.

IV - Driekiasi aplink
kazkokj forta ir vadinama
MARINE FORTRESS.

V — PORT BLUE - teks
paplaukioti konidoriais 1r jvair-
1ais tunehais.

VI - TWILING CITY -
plauksite miestu tekancia upe
(metas jau velus ir temsta).

VII - Iveikti §ig trasa neb-

sudetingesne nei ankstesne, nes
joje yra dar daugiau ir jvairesniy
klitciy, per kurias teks Sokine-
ti.

Zaidimo grafika puiki —
nesimato ne menkiausio triku-

mo. Garsas taip pat puikus.
Zaidimas labai itjumus If geras.
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.DANGER NEVER LOOKED SO GOOD“

TEMA: §audymo, skraid-
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JAS: INTERPLAY”

KngmERm 3 DO,
SEGAW.SATURN;A PS PC | jis, atleiskite — jiis, nes nuo $iol
" tai jau ir jusy reikalas, turite
~ gauti moderny l¢ktuva. O to-
il liau...
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Gdl ir nevertctq gda'stl l"ukq
apraSinejant tokj zaidima kaip
§1s, mat, dabar nelabai atsiras
toks Zmogus, kuris sumanyty ji
pazaisti. Daugelis dabar ,,pam-
i8¢ del C&C ar DIABLO, o
gal del TOMB RAIDER ir net
nesuka sau galvos del CYBE-
RIA. Daugelis apie tokj net ne-
glrdE]U arba jau seniausial
pamirso. O be reikalo, nes ka-
daise (1996 m. pradzZioje) CY-
BERIA buvo ganetinai popu-
liarus 1ir be galo sunkus
zaidimas.

_ Sio zaidimo tema gan paini.
Cia Jums teks ir paskraidyti, ir
paSaudyti, 1r pasivaiksciotl, u
siek tick pasukti galvas.

Zaidimo turinys paprastas:
ju"ﬁ.l herojus, vardu Zekas, yrd

. gyvenima,

tekty praleisti visg 11kus1
jeli ne vienas
sanderis, pagal kurj, jvykdes
audetmga misija, Zekas at-

gauty laisve. Zinoma, Zekas
autmk“l ir yra nuplukd{}mas ]
jiroje esancig baze, kurioje...

O toliau mirsite, ir dar
kartg mirsite, ir dar karta, ir
dar, ir dar...

. Tame néra nieko baisaus.
Zaidziant §j Zaidima, mirti yra
jprasta.

Grafika puiki, garsas
neblogas, ZodZiu, Zaidimas vi-
sai nieko. Trukumas tas, kad
labai ribojama judéjimo lais-
v¢. Herojus vaik3to tik tam
tikrais, 1§ anksto sudarytais ,ta-
kais®.

Tac¢iau, norint viska
smulkiau suZinoti, jums
reikety imti ir paZaisti patj
zaidima, o ypac tiems, kas turl
3 DO, nes Siam kompiuteriul
nera sukurta daug gery
zaidimu.
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SONY PLAYSTATION

independen-
dende day

Varianty kodati:
Ikeitite | pasirinkimo meniu
ir pasirinkitc NORMAL
zaidimo lygj. Po to, be
jstatytos atminties kortelés
pasirinkite load game ir
jveskite siuos kodus;

1. WASHINGTON - OBK-
MO

2. NEW YORK - GBKMX
3. PARIS - LLSMX

4. MOSCOW - NLOYMX

5. OAHU - TS9MX
7. LAS YEGAS - Z99MZ
8. MOTHERSHIP - 399MH
Darius Krik$¢iukaitis (Juragiy
km )

SEGA MEGA DRIVE

RISTAR

SUPER - ypatingai sunkus
aukstas
MAGURO - _sound test”
I LOVE U — auksty persikeli-
mas
DOFEEL - treniruojantis
zaidimas ,,bonuse®
MUSEUM - susikalti su
visais bosais 15 eiles
XXXXXX ~ iStrinti visus
kodus

ROCK'N'ROLL
RAGING

8078, S5YY, 5STGK,MSSS,
QNJ9, 92CT

ROLING
THUNDER

1. ABJOA 2. SUEPP
3. AOPOO 4. KSEPP
5. KIEPZ 6. FIEOF
7. SAELI 8. UBEXL

9. BZILK norint sunkiau
kﬂdﬂs RISKY*

8-bitu Zaidimu kodai

GAPTAIN
PLANET

2. 763754 3. 955783
4. 637511 5. 148574
6. 786565 7. 920272
8. 799274 9. 347551
10. 829443 11. 506210

MAK WAR-
RIOR

1. 6285 2.1227 3. 0501
4. 0705 5.9801 6.

2687
7. 3279

MORTAL
ARMS

4. 040471 7, 081620

METAL GEAR

SNZZJ, KZZJG, UNOOU,
X1JS6, NXNTD

SOUND TEST

B+A+4+START
CONTRA
GHOST BUSTERS 2
DRAGON FIGHTER
GUARDEN LEGEND
BIRD FIGHTER
ZANCE
HORIZON
GRANDING
RESCUE MISSION

Lmas Gruzdys ( Gargzdm)

SEGA MEGA DRIVE

F-117 night
storm

(Iygiy kodai)
2. 2MRD62 10. 2KS8BS5
3. HLMVG2 4. JLT2L2
5. 2LWK32 6. 8KFECS
7. JLISJ2 8. BPNYPY
9. AR99W7T 10. 2K58B5

11. 3XASVY 12, 3TG2BS5
13. SSKDT3 14. X4C982
15. WYRTD6

2. KZDVT 3. JRQWNO
4. PSTRVJZ 5. MQWVLT
6. HQWVNO

tarthworm
(kodus surinkti pauzés metu)
1. Super lentelé¢ - ACCABAB
2. Peréjimas is kambario |
kambarj — ABBACBB

3. Papildoma gyvybe —
ABCCCAAB€

4. 5000 Soviniy - CB-
BACBAA=
5. 2 plazminio ginklo uztaisai
- CCCCAAAB

6. Trivamzdis kulkosvaidis —
CCCCAAAC
7. Raketos = CCCCAABA
8. Atominis ginklas —
CCCCAABC
Rimas Tumnm (Afynn )

LOST VI-
KINGS 2

CR3D - kreditai.
W4RP - patenkate |
paskutinj jusy praeitg lygj.
GHST - nepazeidziamumas.

(lygiy kodai)

1. NTRO, 2. 1STS, 3. 2NDS,
4. TRSH, 5. SWIM, 6.
WOLE, 7. BR4T, 8. K4RN, 9.
BOMB, 10. WZRD, 11.
BLKS, 12. TLPT, 13. GYSR,
14. B3SV, 15. R3TO, 16.
DRNK, 17. YOVR, 18.
OVA4L, 19. TIN3, 20. D4RK,
21. H4RD, 22. HRDR, 23.
LOST, 24. OBOY, 25.
HOMS3, 26. SHCK, 27.
TNNL, 28. H3LL, 29. 4RGH,
30. B4DD, 31. D4DY.

. iesko partneriy

plat:nt:
paslaugas

VIKT operatorius - V| "Infostruktira” sidlo bendradarbiauti: kviedia tuos, kurie neabejingi

kompiuteriniy koemunikacijy pazangai savo kraste, tapti Interneto paslaugy platintojais Siuose

miesfuose:

Alytuje, Anyksciuose, Birzuose, Druskininkuose, Ignalinoje, Jonavoje, Kaune,
Kedainiuose, Klaipédoje, Lazdijuose, Marijampoléje, MaZeikiuose, Pasvaf'yje Tauragéje,
Tel$iuose, Trakuose, Siauliuose, Silutéje, Ukmergéje, Utenoje ir Visagine.
FPasilaugy platintojui suteikiami jgaliojimai: uzsakymuy tapti VIKT abonentais priemimas, tinklo
paslaugy teikimo sutarciy parengimas, abonenty prijungimas ir aptarnavimas, programinés
[rangos instaliavimas abonento kompiuteryje.

Smulkesné informacija;

Infernefas: hitp:/www.is.lplatintojar, el. paslas: info@is.flf, el +22 222168, faks. +22 223281
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JURASIC PARK THE LOST WORLD

Pasirodziusi
S. Spilbergo
filmo JUR-

ASIC PARK

AaDnLED]]
dalis(The
LLost World),
buvo 18leistas
ir skirtas PS, Saturn, Mega
Drive (Genesis) ir Game Gear
kompiuteriams. Zaidimas ne-
turi jzanginio video, kuri jau bu-
vome Jprate matyti prics praded-
ant patj zaidimg. Siaip anima-
cinidl intarpai zaidime gan re-
tas dalykas. Taciau vilioja tai,
kad galesite valdyti net 5 veike-
jus. Tarp jy bus ir Zmogus, ir di-
nozaural, zinoma, ir T-REX’as.
Zaidima pradedate su mazu
dinozauru, kuris yra silpnas ir
didclicms dinozaurams nieko
pikio padaryti nesugcbantis.
Jums teks slapstytis ir pastoviai
begti nuo grobuoniy. Gyvybes
Siek tiek galesite at-
sistatytt uzkanda 18
ka tik nugalabyto di-
NOZauro mesos.
Zaidimas yra
padalintas ] 5 eta-
pus. Kickvicng
ctapa  turcsite
veiktl su tam tikru
personazu. Etapai
dar dalinami 1 nela-
bai didelius lygius. &
Zaidimas néra lengvas.
Norcdami praeitl visg etapa
turesite ncmazal pasistengti,

nes, kalp minejau, etapas dali-

namas | daugybe (apie 10) ly-
giy. Jums duodama 10 gyvybiy
(Zinoma, pasirinkus EASY),
kuriy jums tures uztekti per visa
etapa. Gyvybiy galima paieSko-

t1ir pakeliui (paprastai 1 lygyje
yra paslepta 1 gyvybe). Jei
prazudote vieng gyvybe, lygj
teks eitl 1S naujo. Jei visas — teks
pradéti ta etapa IS naujo. Pagal-
vokite, kaip apmaudu zuti prie
pat etapo pabaigos bei vel viskg
pradéti i$ naujo ir 1§ naujo..,
Todel tai nors 1r labai (do-
mus Zaidimas, tac¢iau po kurio
latko 1grysta. Prie to dar prisid-
cda 1r tai, kad zaidimo
pradzioje, kaip mincjau pries

tal, duodamas toks padarelis,
kuris nieko kito negali padary-
ti, kaip tik sprukti nuo priesy Sa-
lin neatsigreZzdamas. O jei po il-
gos kovos ir nudobi kokj di-
e e e e e e e e e

nozaura, tai po
kiek laiko ir pats
susilauki galo. -
Lygiai, per
kuriuos jums
teks brautis,
gana skirtingi, t.
y. juose labiau
skirtingos problemos. Vienuose
lygiuose, iSvengdami didesniy
pavoju, turesite pasiekti ju pa-
baiga, kituose — tcks praciti
taku, kuriuo be paliovos eina
didZiuliai dinozaurai, stengian-
tis, kad jic Jusy nesutrypty. Dar
kitame lygyje — teks begti, kaip
akis 1Sdegus nuo nemazo di-
nozauro-pléSruno, kuris tikrai
jums neatleis uz tai, kad buvo
prikeltas 1S gilaus micgo.
Zinoma, visko ¢ia nesum-
inesi. Daug pastangy id¢jo auto-
riai kurdami dinozaurus ir
aplinka. Turiu pasakyti, kad tai
zaidimo kurejams tikral pa-

siseke. Dinozaurai atrodo ypat-
ingai tikroviSkai. Kamera nuolat
kei¢ia stebeyimo kampa, kas

leidzia detalia1 apziureti viet-

oves ir gyviinus. Be galo tikrovis-
ki dinozaury judesiai. Jusy
mazasis dinozauras sugeba at-
likti daygyb(; jvairiausiy judesiq,
0 }31 paliekate jj stoveti ir
. nelieciate jokio
| dzoistiko mygtuko,
1| jusuy valdomas pa-
darelis pradeda
gaudyti uodus ar
sukinetis vietoje.

Zaidimo garsas
taip pat puikus.
Girdeti prieSistorin-
iy gyvuny balsai, i3
kuriy labiausiail 18-
siskiria T-REX’o
balsas.

Kai 8is paklius | jusy ran-
kas, nebereikes daugiau slap-
stytis ar kazko bijoti. Atvirksci-
ai, visi bijos T-REX’0. Galesite
traiSkyti Zzmones, juos esti,
metyti i Salis (tai ypac jspudin-
ga).

Norint praeiti zaidima, tik-
rai praversty keletas koduy.
Taciau | mane jau neziarekite!
Tarp kitko, man jie taip pat
praverstu...
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on yra NINTEND064 dzmstlkas. Pagal*:‘:i
onea s '_-":'patnguma sujun gali konkuruotitikPS .~ =
i | arbakaikurie PC dzoistikai (tnkm kﬂlp

s hanjaustas | _SIDE WINDER GAMEPAD irpan.).
ﬂden zaldlmq kumpmteﬂs ir kol kas |
gﬂlmgmusms. Ji sukure firma NIN-_-.:F;"?:E'
TENDO kuri jau nuo seno labai gerai |

_ Zinoma l{ﬂmpmterlq versle, Slq firmg  kad néra isleista pﬂkankamai daﬂg =

gﬂlll’ﬂﬂ drasiai vadinti kompiuteriy vet- | zaidimy (kol kas tik kokie 30-40, tatian

_erane. Tiesa tm, kad NINTEN DO smru_'f':;- _e"-nusiplrktl gallma YOS II}—Z{‘I kal tun tar-
pnpulmruma uzmtﬂrnﬂvﬂ gamlmq“}.[ﬂ__ :

kﬂkyhe. Taciau keista tai, kad Si firma

“Tai kul """

_ galiomis sieké, kad NINTENDt)ﬁal*.{_{{g__' .
taptq pacm gﬂlmglﬂusm ir gerlausiu
| kompiuteriu, Iki Sio. laiko, nors ir po

. truputj, tai plldum. Aisku, Sivo metu |
' }-:_ulraresnm. Ne mmt:s ir NINTEN- | buve realybeje lenktyn
]zme:'.*iz-ls madinas ir tai suteike zaidimu dar
dﬂugiau tikroviSkumo.

rmku,;e dar ]{ﬂrﬂilﬂujﬂ SGNY PLAY-Q'-,"- .
11064 T e

STATI()N II‘ SEGA-}‘F
SATURN _;;.ﬁ:.
Deél Sio ku- L
mpmterm
vardu

: daug gincy. ISki- :

ln du pagrmdm:-

rEIkalas. .

Zmdlmus teks pirkti kartndzunse.s_’{f'
Pasak NINTENDO64 gammt-:uq, juos I
patugmu ekSplutuutl ir nermlna taip -f{.-;}dzmﬁﬁkﬂ
llgm Iaukti, kol lazeris nuo CD nuskai- |

_to informacija. Juk dauguma: ikyréjo

g pavadmlmat.
TRAﬁaI ir NINTEN-
GHII‘IIIItﬂ_]Hl pasirinko
antrqu vanantq, taciau kai kur dar pa- -
sitaiko (ypad uzmenm spautluje) irUL-
TRA64 Na, tai, zmuma, _sknnm_'"

...............
..............
____________________
.......

S

Knmplutens, gahmﬂ sa__".”

i, dar lHﬂ

"“-"'Pll PS Jau turi 300-—40ﬂ) Tatmu Il"llli- -
ieji dﬂrha: parnde, kad NINTEN {364

aplmke 32 bity standarta. Dél ko taip - tikrai. !5“5"*““'““s rinkoje gan llgﬂrﬁ

_ atsitiko nekﬂlhama taclau ﬂEIlEI alsku-
NlNTENDOnureJu ir visomis savo |
‘ .5;1_:'WAVERACEG41rLt s
. Aha, pnedai... Alsku, klekvitfnaﬂm* | vyksta tikros F1 lenk-
1}:11{*:5. Labai tikroviskai

- Tarp gerujy zaidimy galima pﬂmineti
- tokius kaip MARIO64, TURDK B H-;

::j?;,:';;mpmtens turi ﬂtltll‘lk’&ml! priedq, kua -
_riedaro knmpmter; tuhu[esmu irpop:

Yra tﬂks dmkﬂukas WBRATIBN
PACK kur:s 1515t’atu ;

2 et i ':- 2L \
BoETEREo
o T

) duﬂda" Ogl sutﬂkm

* 7aidimui dar daugmu
/o riaalyhest Knl kas 8P
____-__flrengm; remla tlk

gudrybé labai iSplis.

.pnspyre nedidelé kartridzy

! talpﬂ, del ko nukenteﬁavﬂ grlutls. §lq
'f-pmhlemq 1§sprende 64DD, kurm pagal-
ba zaldlmas is kartndzn yra perrﬂsu- ey
masi magnetﬂuptm! dlskq, o zmdziant
i lnfﬂrmﬂcua nuskaitoma ir nuo
. '__kartndzu, ir nuo disko, (tal pagremnﬂ

-} ir procesoriaus darbg). s

_Dar vienas prledas }'ra MEMGRY

NINTEND(]64 neturl 4—p!ﬂyer

' '.adapterm, kuns le:stq Zaisti ketur:&ms
1 --zaldejams, tamau to ir nererkm, nea

. tie ,,lﬁadmg“ 0 greitesnio jtaiso, nuo |

lmrm informacija biity perteikiama |
kumplutermi uz kartridzus m*,ra.._'_fE
- Tatiau yra ir trukumq kartndzunse_-__"‘ |
negahma uzprogramuoti filmuotos |
medziagus! be to, prastesné ir garso |
_ kokybé. Taigi, plrkdaml NINTENDOG64 |-
‘atsisveikinkite ir su filmuotais intar-
pms, ir su ’liil;llklll gﬂrsu, ir su ,,Iuad-;
ing®... Na,u mes; lietuviai, dar sumdun-;,f
ame ir su kainy prnblema, nes NIN-. §
TENI)064 zaidimai kamunja Z[H]-ZS{];}’_'F*
Lt., Kkai tuo tarpu PS ir SAT po 25-30 1 "

ar atsiras toks Zmogus, kuris gerian |
plrks 1 ﬂrlgmalq zaldlmq, nei 10 ko- |
puq 0 Juk dabar parﬂuﬂtuvese atslra-_.;_-fz'-

Illlkﬂpljllﬂtl l’lE [Hl]‘.’l paprasta {l}?glﬂﬂﬂt}
su CD), o kopijos kaina buty auksto- | e e
- ka. Taciau kaip ten hebufq, NINTEN- | g 2

B{)ﬁ‘l tlkflﬂllSiﬂf ngli‘. S“Sllﬂllks kﬂpi.]l! : :

(vargu ar jﬂﬁ hllS pigesnes nei CD).

 Kalbant apie ialdlmq graﬂkq,g;_‘_;{.. CE
mann manymu, ﬂs]{a pasako 64bitai | F N
_ir garsus NINTENDO vardas. Tadiau | §

i
L

'paclame kﬂmpluteryJe Jﬂll is ﬂnkstu yra

4 lizdai dzoistikams. Paprasclausml
- reikia nusipirkti dar 3 dZoistikus. NIN-

TENDOG64 dzoistikai alq traukla 'II‘

_“’Sﬂ‘fﬂ Spﬂlﬂngumu (yra net 6 spalvip). -

. Kaip matote, NINTENDOG-‘-I yra

_ gana geras kumpmtens, taéiau JIS dau- et
=giau sklrtas Jﬂll]lESl‘llﬂJﬂ amziaus
'_;_-zmde,]am& Zmdlmal gana Tﬂlklskl,
| nors lr !ahal gems knkyhes hen graf' -
?'.lms. G e -
_ ‘Ne. llgal trukus turetume sulﬂuktr

;.naujq, gal net ir geresmq knmpmterlq
Lt Zmnma, tai kﬁpljﬂﬁ; taciau vargu, ”-"Ihretq pasnrndytl . NEG GEﬁﬁs’[ o
kiek véliau ir. S{)NY nauJans:as
_;.'kurmys. Kalp matnte, bus ls ku rmk-

dar turiu pdbr ezti, kad NINTENB064T.§;__ o B
néra p:rmams 64 bltq kumpiuteris.;_,,'_ DD NG N '

Nﬂrs ‘gan nesekmmgas, tﬂclau plrma_-_;;_.; o

- sis huvu ATARI firmos kumpmterls

JAGUARS (skaltydam: KIBER- 4

ZGNA apie jj taip pat suzmusﬂ:e')

Gana urlgmalus lr savntlﬁkas

i ir greiiausi pasaulio
¢ lenkiynininkai.
i | preiciausi pasaulio len-
| ktynininkai. Josc dalyva-

vo Ir Artliras Sena, kol
| tragiSkai neZuvo Imolos

¢ paprastos lenktynes, o
& kai kam brangiau net uz
i i | oyvenima. Tai rizika ir
'.'___hﬂi Jaunas, todel ﬂhjﬂktyﬂﬂl vertmi;:;;; -

greitis.
_nelabai ir pavyktu Viena pnezastls ta,.

'-.f"i'a!ﬂlmas STAR FOX -

' taélau, mano manymu, 51 ZzZmoniy

:" e

gas.

. . ena 18 17 tikrmy Fl trasu. Be to, yra 13 ko-
:_"CARI) Ji panas: ; PS tlk Statbma i l } : )

¢ [T[E'lndl} pi]ﬂtﬂi,
: zinomas pavardes kaip Sumacheris (Shu-

. GBASH BAHDIGBM _2 I H“BE

:.~ pt:rkurtas. Sukurtas naujas grafikos ., varik-
| lis”, daug geresnis garsas ir pati grafika.
' || Zinoma, buvo patobulintas dirbtinis priesy
8 intelektas, kuris neleis jums taip lengvai nu-
‘ | zaled

¥ B 1 pavojingesni (bent taip Zada kiiréjai). Beje,
¢ B jau iS parodomosios versijos matome, kad
£10 0 7aidimas neblogas. O iSeis jis vel tik ,, ant”

Prisiminkime NEED FOR SPEED ar
DESTRUCTION DERBY. Kaip ispiidin-

gai atrodo apsivertimai, avarijos, Jei fai

turéiy F1 (1), Atsakymas vienas: Zaidimas
biity be prickaisty.

Taciau ir dabar Zaidimas labai geras.

; Daug karty jis 13rink-

Tai tas gtrinmu perka-

i menesio zaidimu,

taip pal ilgg laika

laikest pasaulio topy

pirmose vietose. Pats

Zaidimas ir jo kureyy

pastangos fikrai neli-

ko nejvertinti, FOR-

MULA 1 pasieke tai,

ko nesugebejo

pasickti nei NEED

I FOR SPEED, nei DESTRUCTION DER-

T BY II, RIDGE

WP e T e g& RACER, nei

SEERe T e mmBIESLC R AGE RACER.

T Vs : ~ Jis beveik pasieke

Siose lenktynése lenktyni

irasose. Fl — ne vien uk

Viso sito, zinmoma, zawdimas
neperteikia, taciau
'. zaidimas, apie kur] kal-
¢ besime, gana didelis
- 5i11gsni.s realybes link.
Yisy pirma, reikia
p:—lminrf:'ti itin puikig ir

P

deta]iq grafikg, kurios
w4 dtka buvo sukurtos labai

.......

artimos (beveik analogis-
- kn:%:} trasos toms, kuriose

{ sukurtos ir masinos. Jos
hl..i.m kuriamos pagal realybeje lenktyniau-

Antra, kokybiskas garsas ir labai gera
n‘luzika_ Kiekvienas masinos variklis uzia
akirlingai, Jo uZesys buvo sukurtas taip pat
pug'ﬂ.l tikrose F1 lenktynése lenktyniaujan-
4 Cias masinas. KeiCiant kameras, keiciasi ir
gar:aas. Kuo Jusy masina rodoma i3 toliau,
| tuo variklio skleidZziamas garsas tyla ir

IVERTINIMAL:
GRAFIEKA - 10

GARSAS - 10

+ o, +. - ] _"-.'."... -,
T L A L e ¢ o
e i o b o ;.
e T i :-\. " E
i B A % ﬁf
BT X s - a1 3
e ey T * ,,r __m
'f
i A AT ¥ """u b """"

11x-'irk§ﬁ.iﬂi. Eidami pro tribuinas, girdesite ,,C s

riksmus bei paraginimus.
VaZiuojant Slapia trasa garsas taip pat

8 kciciasi. Be to, keidian-

Kita prieda sukurtl

i tis oro salygoms, reikia
§ keisti ir padangas. Tai
dur{]ma boksuose. Juose

- be vargo galésite pakeisti

i pirkinj bei
uzpakalinius sparnus,
i prisipildyti degaly, pa-
keistt sudilusias padan-

..........

Cia galima rinktis vi- MUZIKA - 9

VIDEOIN- &

TARPAI -9 [

VALDYMAS-9 § 8

BENDRAS Ziis

IVERTINI- Qe 2

MAS — 030,  SEAGASRERIEEER

-+ — puiki grafika ir garsas, Zaidimas la-

tarp kuriy rasite tokias

m:fu;:her_fj_, Alesi ir kt.

Lenktyniy metu Jus nuolat lydes jkyrus
varikliq gaudesys, kur] nustelbti gales tik
i dar jkyresnis komentatoriaus balsas.

Zaidimas i8 tiesy atrodo Sauniai, taciau R

Y1 0N fets bai tikroviskas.
1.-3111 kazko (7) truksta... - o b M
et ol = 1ki pilnes laimés truksta apsivertimuy,

O truksta Cia avarijy, katastrofu, N s i ;

g . e ad T s e avariju, i Salis lekianciy detalin.
ﬁpudmgu virtimy, susidtrmmu, qkrle]'itlu.lq xE
; ,53115 nm*ﬂnu dE{'ﬂlU Vﬁn HII{J nera..

A > e _. . -
2 1Ak oy T e e S e B el e B el R T =
L R S el rrt - : E
i 2 :
- n
15
i A 7
; t 2l -__, = i o i
T i 1 -\.||r o | 2 ok
4, h o =

r."'ﬂ'.lu o T

Visy pamegtas zaidimas su nauju PS
hemjumi susilaukeé pratesimo. Gruodzio
rns:":nﬂ'-;i tl1rélq pasirodyti CRASH BAND-
| ICOOT 2. Jusy vel laukia daugybe stulbi-

nanciy nuﬂt}_qu ir, Zinoma, hinksmasis
| CRASHas. Sis zaidimas buvo i§ esmés

K3 tik pasirodé naujasis F1 strmuhato-
rius ., F1'97". Ji, kaip ir senesne¢ versijg ,,F1"
(,FORMULA ONE") sukure ta pati fir-
ma-P5YGMNOSIS.

Zinoma, pageréjo Zaidimo grafika, gar-
sas, Nuo §iol masinos gali apsiversti,
suduzti ir jos néra lyg prilipintos prie tra-
sos. Lenktynininkus galite rinktis 15 visu,
dabar lenktynianjanciy Formuleje 1. Jie at-
stovauja atitinkamom komandom.
Zaidimas daug nepasikeité, tadiau ir tie
menki pasikeitimai labai jj pagerino.
SET97" numatoma idleisti tik jant” PS.

Lygiai tapo dar didesni ir dar

Fo@atage
S e
s Mg :‘ﬁi:rr_::

T T
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h!‘%g}'wo’ﬁ? Ff’?# il E- ﬁn:;,
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Rosco :Ic. Queen
San Francisco Rush
SentinetReturns
Shadow Madness
Shadnw Master

Silicon Valley

e i -\.-HI."" e

Bug Riders

s o .{1'.3'3.._;:' '

Cardinal Syn
Carom Shot

~ Frontier

Mce: Tha Darlc Age
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Spaedirihes
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Spiral Saga

Steel Hegn
Street Fighter EXPlis
Sulkuden 2 Konami
Super Football Champ  Mindscape
Super Street anhter Coll. Capcum

I Suparsunlr; Racers2XS  Mindscape
Tan ktics
Test Drive 4
The Lost Wurld

Jui‘&ﬂsiﬂ Park
TII‘I'IE Crisis

- | o ._,_. %-:a,; 'ﬁ&tﬁﬁq

Cnl ! Wars
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Hi KIBERZO
Labai megsiu §f COOL laikrasti. Renku visus
KIBERZONOS numerius ir laukiu jo kiekvieng
menesj. AS sutinku su Vaidotu Abramaviéiumi ir
taip pat noriu E-Mailo skyrelio. Bet galiu pasiiliyti
tiems, kas mégsta pasirasinéti per INTERNETq,
programq "MIRC",

Asmeniskai af esu labai didelis AUTO Sim-
wliatoriy gerbéjas ir norefiau, kad pasiilytumeéte
GERA S10S $akos GAME'q. Vienas i3 mylimiausiy
Geims'y yra THE NEED FOR SPEED. NFS 2 irgi
nieko, tadiau ten per daug "sausos” lenktynés. Zaid¥iu
PC 486/100Mhz 16Mb RAM 0. Aisku, tai ne paits
geriausias kompas, bet gyventi palima.

Noreciau suiinoti SCREAMER 2 kodus ir kur
Juos panaudoti ?

Taip pat jdomu, ar faidimas "TEST DRIVE:
Off Road", firmos ACCLOADE US turi kokius nors
kodus. Jei taip, tai kokie jie ?

Kas TV PROGRAMU link, tai TV3 Galéty sus-
iprasii kokiq ldaidg kadaré, kad neveréia CYBERNET
{ lietuviy kalbq! Buty MALONU Ziaréti be fitry (juk
slykstu spoksoti § raides, o ne § tai, kas rodoma). Ir
dar. Daug kas apsidziaugty, jei KIBERZONA bity
STORESNE!!!

ES. Dékoju PONAMS PIRATAMS Uz PIRATIN-
IS Ch ;)

MR.ONTEE is KAUNO.

Daugelis jusy prasote daugiau kody, taciau
musy manymu koduy spausdinimas nera pagrind-
inis laikraScio tikslas. Be to, laikraStyje tai uzima
labai daug vietos. Gal jau pastebéjote, kad nuo
sausio menesio KIBERZONA taps spalvolu
Zurnalu. Tad, gal galima bus i8leisti atskira kody
prieda. Zaidimy kody labai daug, taciau apie
zaidimus yra kur kas daugiau kitos labai naudin-
gos ir jdomios unformacijos.

O kg sau galvoja TV3 tikrai nezinome. Mes
praseme jy teksto vertimy, kol kas taip ir liko vis-
kas kaip buve.

Hi KIBERZONA,

As esu 15 KAUNQ. Man patinka Jiisy laikrastis ir
tikrai laukiu, kada galésiu Ji uZsiprenumeruoti. Man
patinka, kad jame yra KODAI, faidimuy apraiymai ir
t.t. AS pats ZuidZzin PC, Ir tikrai diiaugiuosi, kad yra
geri imonés- PIRATAI kurie leidiia piratinius CD.
Sumasciau parasyli, nes susinervinau perskaites Video
geimer'iy laiskus. AS nemanau, kad maZai kas turi
PC. IS mano paijstamy beveik kas antras turi PC,
Ir nepasakyciau, kad tai brangus malonumas, nes
Zaidimai SEGA' daug brangesni...

Mr. ONTEE

Sveiki, kiberzonieciai.

AS skaitau jiisy laikrasti jau nuo pirmo leidi-
mo ir matau, kaip jis tobuléja (daugiau puslapiy,
idomesni Zaidimai). Man labai patinka itai, kad jis
rasote ne vien apie Zaidimus. Taciau galetumete dau-
giau demesio skirti ir Internet'ui. Beje, galétuméte
parasyti ir apie tai, kaip kuriami Zaidimai. Juk dau-
guma turindiy kompinterius ZaidZia, tadiau ne visi
Zino kaip faidimai kuriami.

ATE :))

Viskam reikia victos. Labai sunku rasyti ka
nors daugiau, kai tenka mastyti ar uzteks vietos dar
kam nors, arba nuolat rasyti, bus daugiau®. Greitai
gal viskas pasikeis...

Sveiki,

Kada turesite Internet'e savo homepage'q?
Domas

Puslapis Internct’e atsiras greitu laiku

Sveiki, kiberzoniediai,

Jiasy laikrastj skaitau nuo pirmojo numerio .
Kickvieng menesj jo ieSkau visur, kur tik imanoma
gauti spaudos. Binu laimingas, kai pagaliau | mano
rankas patenka naujausias KIBERZONOS numeris,
dar kvepiantis spaustuvés daais.

Kiek as Zinau, Jisy laikra$tis yra vienintelis
geimeriy leidinys Lietuvoje. Su tuo ir noréciau Jus
pasverkinti ir palinkeéti istvermés , leidZiant 5§ puiky
laikrasty.

Cia, KAUNE, yra daug mano pajstamy ir
draugy, kurie {nirtingai narse vifrinas ir kioskus,
ieskodami naujausio Jiisy numerio (o jo kaip néra,
laip néra).

Visy kaunieciy kiberzonieciy vardu

Raimundas J.

Sverki,

Ar jiis Zinote kokiq nors firma Vilniuje, kuri
supirkinéja nebenauwjas kompiuteriy dalis? Jei ne, tai
gal yra koks nors leidinys (beje, ar skelbimai Kiber-
zonoje mokami?), skirtas kompiuterinio pobiidiio
skelbimams? O gal yra koks nors internetinis turgus?

Jonas {Vilnius)

Tokiy firmy yra tikrai nemazai, todel negal-
ime parckomenduoti kuria nors vieng. LaikraStyje
LAlio® (skyrelis ,organizaciné technika®) galima
rasti jy skelbimy. IS savo pusés norétume patarti
visy pirma savo kompiuterj parodyti Zinovui, kuris

anait, kad Jias per daug aptarinéjate PC Zaidimus.
Beje, gal galétuméte aptarinéti ir retro PC faidimus,
tinkandcius seniems PC (pvz., 086) ir kur bity gal-
ima lokiy Zaidimy jsigyti. O Siaip, Jisy laikrastis
- /| Vvisai geras. Diiaugiuosi, kad
jame daugéja puslapiy...
Augustas (Kaunas)

Sveiki,

Man labai patinka [iisy
laikrastis. AS jj visada perku ir skai-
tau. Gal galétuméte parasyti
NINTENDO 64 techninius
ditomenis (kaip apraiéte SONY
PLAYSTATION ir SEGA SAT-

pasakyty bent apytikslia kiekvicnos detalés >y
kaing.

Svertka, KIBERZONOS redakcija,

man patinka KIBERZONA, turiu visus
Jos numerius, Taciau pasigedau spalio meéne- > .
sio numerio. Gal KIBERZONA dabar tapo ne
ménesinis, 0 metinis laikrastis?

kertad @pub.osfit

Tadas Brandisauskas

Laikrastis (ar Zurnalas) yra ir bus ménesinis,
bet kartais atsitinka tikrai visai nenumatyty dalykuy,
kurie... deja... mums tai taip pat nepatinka. Pasis-
tengsime, kad dauvgiau taip neatsitikty.

terio priedai? Ar galétuméte patarti, kokj
kompiuterj pirkti: PLAYSTATION ar
A NINTENDQ 64, nes pats niekaip negaliu
ISsirinkti.
Sariinas
| savo klausimg tikrai rasi atsakyma skyrelyje
apie kompiuterius.

Na...galy gale, KIBERZONA gyvuoja!

Gal galétumete aprasyti DUNGEON KEEP-
ER? Bity labai gerai! jas. Jisy laikrastis tikrai jdomus..,

O jei dar ir kodus parasytumeéte, biity dar geri- Neseniai nusipirkau Iaidimqg REDNECK

. RAMPAGE ir uZkliuvau vienoje vietoje. Gal galé-
Lietuvoje tur biit nera tokio DUNGEON KEEP- | tuméte §j Zaidima aprasyti? Be to, kai aprasinéjote
ER Zaidéjy klubo. Zaidimg CARMAGEDDON, pamineéjote, kad , jums

SitilyCiau tokj "sukurti', nes daug kas ZaidZia | sitloma itin platus jvairiausiy vaZivojanciy siauby
§i Zaidimag ir daug kur randa sudétingy viety, kurias | su forsuotais varikliais ir neleistina apsauga pa-
noréty aptarti su kitais. Pavyzdiiui as ufstrigau vi- | sirinkimas (nuo buldozerio iki gigantisky limuzinyg)
enoje vietoje (FARMIAND-visai netoli Zaidimo pa- | AS$, Zaisdamas CARMAGEDDON, pakylu iki 81 viet-
baigos) ir niekaip negaliu tos vietos jveikti. O | o0s, vaZineti galima tik su tuo autornobiliu, kury pasi-
Bullfrog as jau spéjo isleisti ir DK: DEEPER DUN- | iémiau Zaidimo pradZioje, kai leido rinktis is dviejy
GEONS... vairuotojy. Kq reikia padaryri, kad leisty iSsirinkti ir

ViruS arba Ignas ;) kitus automobilius? Be to, gal yra REDNECK RAM-

KIBERZONA yra jusy (geimeriy) laikras- | PAGE ir CARMAGEDDON Zaidimams kokiy nors
tis. Kas jj sudarys, kokie kursis klubai priklauso tik | kodn? Gal galétuméte juos parasyti?
nuo jusy paciy. Donatas (Vilnius)

Miusy manymu Lietuvos geimeriai yra per-
daug pasyvus. Kas gi jums trukdo?! Burkites | klu-
bus, organizuokite turnyrus (yra begalés zaidimy,
kurie gali apjungti tam tikras geimeriy grupes) ar
dar kg nors sumgstykite... Tik netingékite!!!

As esu didelis laikraséio KIBERZONA gerbe-

Bendri patarimai riesininko masin

dauzymui)

Pazeidziamiausia masiny dalis — variklis. Kai
kuriy masinuy variklis yra gale ar vidury (pvz., bet
kuriybagiy ). Masinoms, kuriy variklis yra priekyje,
susidiirimas 18 priekio yra labai pavojingas. Masin-
as, kuriy varikhiai yra vidury, geriausia 15 nugaros
|stumti j sieng.

Kaip vogti masinas

I8 viso masdiny sgraso galima pavogti Y masin-
as. Jas vogti galima tik pasickus tam tikry ranga.
Kai vir§ijate reikiama ranga ir sudauZole priesinin-
ko masing — turite 50/50 galimybiy ja pavogti.

Noréciau Jisy paklausti, kada iseis spalio mén.
numeris, nes taip belaukiant, galima eiti ir nusipirk-
ti Jusy konkurenty laikrascius, o tai jumis ne itin pa-

Justinas Baliinas
Justinui Bal¢itinui mes atsakeme elektroni-
miu pasty, taciau dar norétume kai kg paaiSkinti,
Jeil norite pirkti kokius nors kitus leidinius — pir-

kite. Mes palys nematome KIBERZONAI 89 rangas ir zemiau — VLAD, ED-101,
konkurenty (Lietuvoje leidziamy). Yra kompiuter- | MECH MANIAC.

iniy laikrad¢iy ar Zurnaly, tadiau tai néra geimeriy 35 ir zemiau — SCREWIE LEWIE, IVAN
leidiniai. Mes neméginame skinti rimty kompiuter- | THE BASTARD. '

iniy zurnaly laury, taciau Zurnalai, kurie raso apie 38ir zemiau-PSYCHO PITBULL, OTIS P
zaidimus tik norédami pritraukti kuo daugiau ska- | JIVEFUNK.

itytojy negali ir niekada netaps mums konkuren-
tais. Mes skaitéme jy Zaidimy apraSymus ir aiSkiai
pamatéme, kad straipsnelius rafo Zmonés, visis- Cheat’us ir jvairiausius labai labai gerus patar-
kai nicko nenutuokiantys apie geimeriy pasauliir | imus, kaip Zaisti ir laiméti spausdinsime kitame nu-
zaidimy nezaidzia. Beje, viename 18 tokiy zurnaly | meryje.
perskaiteme ,Lictuvoje kol kas dar nera Eidos
Interactive” atstovybes, todel legalia TOMB
RAIDER kopijg gauti gana sunku®. Tai netiesa.
Gal kompanijos ,,Eidos Interactive” atstovybés pas
mus kol kas ir néra, taciau yra firma POLIMEDI-
JA, kuri labai oficialiai yra sudariusi kontrakta su
viena angly firma (specialiai tokioms mazoms Sal-
ims, kaip Lietuva). Tad gauti bet kokio zaidimo le-
palia versijg yra labai paprasta. Reikia tik paska-
mbinti tel, (22} 235 202,

Mes dar toli grazu nesame tokie, kokiais
noretume buti, taciau Lietuvoje nera ne vieno
leidinio, | kuri norétume lygiuotis.

21 rangas ir zemiau — DON DUMPSTER.
9 rangas ir zemiau -SUPPRESSOR.

A§ gyvenu Sakiuose (tai labai maZas miestel-
is). Cia jsigyti PC CD su ¥aidimais néra kur. Zinau
kelias vietas Vilniuje, kur parduodami piratiniai CD,
bet vaZiuoti | Vilniy man neapsimoka. Ar galétuméte
savo laikrastyje parasyti, kur Kaune yra tokiny viefy
(ten daZnai vaZinéju).

Andrius (Sakiai)

Mes labai norétume tau padeti ir net Zinome
kaip, taciau... Atejo labai sunkus laikal piratiniy
zaidimy platintojams. Manome, kad jie labai
nenoreéty, kad mes skelbtume vietas, kur tokius
zaidimus galima nusipirkti. Galime nebent patarti
iSspausdinti KIBERZONOIJE skelbimag, kad pirksi
Labas, ZONA, kokius nors Zaidimus. Gal kas atsilieps.

Tau raso vienas Tavo skaitytojas. Laikrasiyje per-
skaiciau, kad galima uZsiprenumeruoti furnalg PC
LONE. Norédiau suZinoti, koks minimalus, viduti-
ntis ir maksimalus prenumeratos terminas ir kokios
kainos. Kaséte, kad uisiprenumeravus §§ Zurnalg
gauni kompakiq. Ar kompaktq galima bus pasirinkti
ir ar jis bus originalus.

Augis

Noredami gauti informacijos apie zurnalo PC
ZONE prenumeraty paskambinkite;

tel. (22) 235 202. Be to, 51 zurnala galima
nusipirkti kiekvienoje STATOIL degalingje. Ko-
mpaktinis diskas originalus, ¢ ar galima pasirink-
t1, paskambinkite ir suzinosite.

Rasau Jums pirmgq kartq. Gal biiciau ir visai
neparases, bet laukiu (0 GAL AS PRAZIOPSOJAU ~
neduok Dieve), kada parasysite apie PAT] GERI-
AUSI4 ZAIDIMA (mano manymu) VISATOJE, 11-
tq PASAULIO STEBUKLA - DIABLO. (Prafau
suteikti manoe norams nors truputj vietos...)

O Siaip tai as neZmoniskai diiaugiuosi (kas
meénesj Sokinéju is laimés), kad yra tox laikrastux
KIBERZONA!

Gal Zinote kokiy nors DIABLO kody?

.. TEGYVUOQJA PC IR VISI PC ZAIDIMAI! O
Siaip tai is visos Sirdies linkiu Jums kuo geriausios
kloties!

ACIU, KAD ATSIRADOTE IR ESATE!!

Beprotiskas KZ mylétojas LINAS.
Diablo geras (gal ir ne 11 pasaulio stebuklas)
Zaidimas, taciau apie jj tiek visur buvo rasyta, kad
neaisku, ka dar naujo galima biity pasakyti Sia tema.
Ypatingy sunkumy su Sivo Zaidimy neturéty iSkilti.
Be 1o, ka galima labai daug pasakyti apie Zaidima,
kurj praeiti reikia poros dieny. Visi jo privalumai
atsiskletdzia tik zaidziant per tinklg. Tai ir zaidimo
privalumas, ir triakumas. Sutinkame, kad yra la-
bai daug DIABLO gerbepy. Gal miisy atsakymas
nelabai juos pradZiugins, tadiau tai labai subjek-
tyvi misy nuomoné. Daug visur rasé, kad tai RP
zaidimas. Deja, tai néra RP Zaidimas, ir tai dar
vienas esminis jo frukumas.

Sveiki!

AF noréciau daugiau suiinoti apie vieng Zaidimo
LBA 2 vietq: kaip rasti iSejimq vaikstan! nematomu
filtu (kur reikia eiii) ?

Gal galetumete apie fai parasyti.

Acii, Lukas

Atsakymo paieskok 2-ame puslapyje.

Sveiki,

Jiisy laikrastis yra labai geras ir jdomus. Kar-
tais ,, Kiber pasto® skyrelyje perskaitau, jog kai kurie
Jums rasantys Zmonés mano, kad Lietuvoje mazai kas
turi PC ir, kad Jits per daug aprasinéjate PC Zaidimy.
PaZjstu daug draugy, kurie turi PC ir toli graZu nem-

N B B N OB N N N N OB N N N NN N NN NNERMNSE®.RNNENE NN NN

Sveiki,

AS vienas i5 daugelio kompiuteriniy maniaky,
negalinciu atsitraukti nuo kompivierio. Jisy latkrast
pradéjau skaityti nue pal pirme numerio ir
diiauginosi, kad jis pasieké net Gargidus. Kaip ir ras-
iau, esu Jiisy nuolatinis skaitytojas. Man labai patin-
ka Jitsy Zaidimy aprafymai: jie labai jdomiis ir labai
skirtingi. AS, asmeniskai, mégsiu strategijg, bet neat-
sisakau ir kity tipy Zaidimy (loginiy, veiksmo irt. t.).
Labiausiai patinka ORION 2, TOMB RAIDER,
TEKKEN 2, NEED FOR SPEED 2, WARCRAF 2 irt.
t. Manau, Jisy INTERNET e adresai yra naudingi
daugeliui jo naudotojy. Siais adresais naudojuosi ir
as. Pokalbiai su svarbiomis asmenybémis tiesiog pri-
trenkiantys.

Na, labiausiat man jdemus PAGALBOS
TARNYBOS skyrelis... dainai paciam tenka biiti
cheateriu...

Ko af norédiau is Jisy laikraséio? Neréciau, kad
kickviename numeryje daugian vietos skirtumeéte kokio
nors vieno Zaidimo didesniam aprasymui. PAGAL-
BOS TARNYBOJE rasytuméte paciy geriausiy (hi-
tiniy) Znidirmy kodus. Parasytumeéte kq nors apie MS-
DOS. Daugiau pateiktumeéte SONY PLAYSTATION
Zaidimy aprasymy. Pamokytuméte dirbti su kokia nors
programa.

Nerediau uzduoti kelis klausimus:

1. Kiek kainuoja INTERNET? Kokia mokescio
wZ ji sistema?

2. Ar WOLFENSTEIN galima latkyti klasikiniu
savo stiliaus pradininka?

3. TRANSPORT TYCOON - koks tai Zaidimas ir
kur ji galima gauti?

Linas Gruzdys
(Gargidai)
Visy pirma, atsakome | klausimus:

1. Pajungimas prie Interneto kiekvienoje fir-
moje kainuoja skirtingai (kai kuriose firmose 81 pa-
slauga yra nemokama). Taip pat kainuoja modemas
(kaina priklauso nuo to, kokioje firmoje jj pirksite).
Mokesciy sistemos kiekvienos firmos taip pat skirt-
ingos. Beveik kickviename laikratyje yra firmy,
prijungianciy prie Interneto (yra ir KIBER-
ZONOIE) reklamos ir telefonai, kuriais paska-
mbineg, gausite reikalinga informacija.

2. Zaidimg WOLFENSTEIN galima latkyt
savo stiliaus pradininku.

3. TRANSPORT TYCOON yra ekonominis
strateginis simuliatorius. Rasti jj galima senesniu-
ose strateginiuose rinkiniuose.

Ateity (kar tik pradesime leisti zurnala) SPS,
SATURNG zawidimy aprasinesime daugiau,

Sveiki, geimeriai i§s KIBERZONOS,

Siuo metu man jdomigusias faidimas yra THE
LOST VIKINGS 2. Jdomesnis net uZ REDNESK RAM-
FPAGE, nes as ji praéjau per tris dienas. Be kody, Ir uZ
visokius BLOOD ar CARMAGEDDON, THE LOST
VIKINGS 2 yra jdomus Zaidimas ir kartais jame biing
tokie galvosiikiai, kuriy net per porq valandy neiss-
prendi. Zinot, vyrudiai, tiksliau Robi ir Cyber Drag-
on, gerai jiis ,,suvaret” j vienus vartus tq , bachiiri-
ukq* is Lentvario dél to, kad jis mégine padaryti kodsy
turgy... Net po pirmojo KIBERZONOS numerio
pasirodymo jus bandé kritikuoti Lietuvos Ryto
Zurnalistas, bet dZiauginosi, kad jiisy entuziaznas leis-
ti laikrasty neisbléso ir jiis ji leidZiate toliau. Na, o dél
kody, tai as jums juos siunciau ir toliau siysiu.
Daug kas rase, kad KIBERZONA yra labai bran-
gi, bet tegul jie paskaicivoja, kick kainuoja koks
nors ufsienietiskas Iurnalas ir pamato, kad pus-
lapiy juose daug, bet ir kaina O-HO-HO!!! Be
dvidesimt lity jokio uZsienietisko Zurnalo nenusipirk-
si. Tad tegul KIBERZONA storéja, nors ir daugiau
reikty mokéti. Taip pat linkiu laimés susirasti gerq
sponsoriy.

Dar norédiau pasidomeéti (jei ne paslaptis), su
kokia programa jiis leidZiate KIBER ZONA, ir kaip
Jiis sugehate paimii iStraukq is bet kokios Zaidime viei-
os (pvz., nuotraukq i THE LOST VIKINGA 2 paémi-
au taip: Zaisdamas netycia paspaudziau Ctrl+ Enter
ir Ziiiriu, kad paveiksliukas is Zaidimo sustojo. Bet
Ziuriu, kad sis iriukas ne visiems Zaidimams tinka).

Visy pirma, Lietuvos Ryto Zurnalisty
auomone apie KIBERZONA mums visai neriipi.
Jei mus kritikuoty tokie geimeriy leidiniai, kaip
STRANA IGR, GAME EXE, PC GAMER, FC
ZONE ar kokie kiti panaSaus pobuidzio leidiniat...
Be to taip pat mums labai svarbi ir misy skaitytojy
nuomoneé. Visa kita neturi jokios reikSmes.

Nemanykite, kad miisy nekritikuoja skaity-
tojai, taciau tai labai neesmine kritika, j kuriq mes
visada atsizvelgiame. IS vieno skaitytojo gavome la-
bai jdomuy laiSka. Jame yra labai nemazai kritikos.
Su kai kuo sutinkame, su kai kuo - ne. Kitame nu-
meryje labai norime tg laiSka atspausdinti visa ir ten
pat | ji atsakyti. Del laiko ir vietos trikumo Siame
numeryje to nedarysime.

KIKERZONA mes leidziame Adobe Page
Maker 6.0 (yra dar kelios pagalbines programos).

Nuotraukas 18 zaidimy kartais imame i8 In-
terneto, kartais fotografuojame patys. Mes nau-
dojame PCX Dump fotografavimo programg. Yra
ir kity. Internete juy galima rasti jvairiausiy. Taip pat
ju galima rasti ir kai kuriuose Zaidimy rinkinivose
ar parodomuositiose kompaktiniuose diskuose. Vis
dazniau kompanijos fotografiklius jstato ] savo nau-
jausius zaidimus. Dauguma $ito metu i$leidZziamy
zaidimy juos turi. Taigi, nenuostabu, kad netycia
radai savo Zaidime §] malony siurprizg.



Parduodu CD-ROM SONY 4x (geras). Dél kainos susitarsime.
Mano e-mailas

henris@ausie.elnet.it

Henris Shmk
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Parduodu beveik nauja SEGA MEGA DRIVE 2 kompiuterj su astuo-
niomis disketemis uz 300 Lt.

Hokas Liutkevicius (Vilnius)

Tel: 234014

FRR R R R W e e kR R TR e e e e e e
Parduodu CARMAGEDDON ir NORMALITY kompaktinius diskus po
dvidesimt lity.

Giedrius 440005 (Vilnius)

ERHEHER R E R NN RN R R R LR A ke e R R Rk Rk
Parduodu kompiuterj IBM 386-DX 20MHz, HDD 80MB, RAM 10MB,
klaviatura, pele, spalvotas VGA monitorius. Kaina apie 600 Lt.
Raimis (Vilnius)

Tel. (8 22) 22 19 22
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Parduodu CD PANDEMONIUM. Kaina 25 Lt.

Augustinas (Vilnius)

Tel.:(8-22)47 44 86

A o o O e R 0 R R R R A R R R R R R
Pigiai parduodu naudotus ir naujus personalinius kompiuterius.
PENTIUM 166MMX (RAM 18 MB, HDD 2,1 GB, SVGA 2 MB, 14
coliy spalvotas monitorius). Kaina 900%

Tel.: 8-25-441576 (Siaulial)

arba shadow@siauliai.omnitel.net

ol e e e e e i R e ol ol Nl o R
Kei¢iu (arba parduodu) PC-CD (DUNGEON KEEPER, THEME
HOSPITAL, DARK COLONY ir kitokius) j CIVILIZATION 2 CD piing
versija ar kitus.

Skambinti darbo dienomis nuo 18 valandos.

Julius (koks miestas?)

lel, 75 32 81
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Biciau labai dékingas, jeigu atsirastu koks zmogus, kuris man pa-
dovanoty personalinj kompiuterj. RaSyti el.pastu:

Ksaveras Sakys@fc.vdu.it"

SRk EEEE R AR EE RN E R R AR RS R R R R R R R Bl B R W o ok ek ke
Noréciau nusipirkti PC NBA SHOOT OUT'97 arba §j 2aidima iskeis-
ti | koki{-y) nors kita{-u).

(PC zaidimy a$ turiu tikrai nemazai).

Vaidotas Abramavicius

Pilény 42

5308 Panevézys arba

E-mail: vaidas_a@is.it

EEEFREEEE R R F AR RN TR R R R R R R AR R SRR e R
Pigiai parduodu PC COMMODORE su spausdintuvu.

Saulius (Rokiskis)

Tel. (278) 31897
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Parduodu nauja PC CD DUNGEON KEEPER. Originalas, vokiska
versija su aprasymu. Del kainos susitarsime.

Amanas (Marijampole)}

Tel. (243) 58921, skambinti nuo 17.00 val.
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Keiciu SEGA MEGA DRIVE 2 su 6 disketemis:

MORTAL KOMBAT 3, NBA JAM, OUT RUN, ROCK'N'ROLL RAC-
ING, HANGON,BATTLE TECH, NBA LIVE 96, SONIC & KNUCK-
LES (criginalas). Visa tai keiCiu | SONY, SATURN arba PANASON-
IC. Pasiulymus siusti adresu:

Alvydas Sereika.

UZzupés kaimas. SurviliSkio pastas.

Kedainiy raj.
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Parduodu 4 SEGA MEGA DRIVE disketes: TINY TOON. LION KING,
SONIC THE HEDGEHOG ir diskete su Zaidimais: TINY TOON, THE
FLINSTONES, ARIEL THE MERMAID, TAZ MANIA.

Kestas Armalis (Klaipeda)

Zardininku 13 - 38

LT-5815.
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Parduodu beveik nenaudota EPSON SYLUS COLOR IIS spausdin-

tuva Kaina 700 LL

Marius Povilionis (Panevéiys)

Tel. (25) 443121

I R VT e N R O R R R
Keiciu SEGA MEGA DRIVE | SONY PLAYSTATION arba SEGA SAT-
URN ir 7 disketes (MORTAL KOMBAT 3, NHL 96, 1996 ATLANTA
OLIMPIC GAMES, IMMORTAL, VIRTUA FIGHTER, EATH WORM
Ji 2, BUGS BUNINY, BAAYV] MALARD) + rakdas ir du katalogal. Be
to gadiv primokedi.

Darius (MaZeikiai)

Tel. (298} 74930.

W R R R R R R il i R e R i R

Vyrucial, jef kas turite Zaidima ACE VENTURA: PEJ DETECTIVE ir

fi iau pragjote, nepatingékite ir atsiuskite man aprasyma arba ties-
ing KIBERZONAIL Tikiuosi redakciia apraSyma iSspausdins. IS ankslo
dékoju.

Marius Povilionis (Fanevézys)

Kniaudiskiy 55-27.
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Pigiai parduodu maZal naudota nesiojama Zaidimy kompiuterf SEGA

GAME GEAR su 7 Zaidimy disketemis (CHUCK ROCK, TRUE LIES,
NINJA GAIDEN, ECCO: TIDES OF TIME, BATTLE TOADS,
STREETS OF RACE ir 1 su keturiais sportiniais Zaidimais). Pridedu
adaptatoriy. Kaina apie 550 L

Paulius {Klaipéda)

Tel. {267 210703

W ARl TSR R R R AR R R R kel kR R R R R TR R

Parduodu 486 DX4 100 Mhz su motinine plokSte ir SEGA MEGA
DRIVE CD-2 kempiuteri su dviem Zaidimu kompakiais.

Linas Gruzdys (Gargzdai}

Tel. (240} 51648

A T O T R R R R R A R R R R R TR

Parduodu SEGA MEGA DRIVE disketes: DUNE 2 ir MORTAL KO-

MBAT 4 (ULTIMATE).

Vienos diskeies kaina 40 LL.

Mantas ir Barlas (Kaunas)

Tel. (27} 266629
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Parduodu videokorig S3 TRIO 64V (80 L1}, garso koria OPTI SOUND
&0 &6 OO COECOODPTOHOSOIBODSOD

)
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SKELBIMAI

CARD 186 (70 Lt.). Galima dereétis.

Taip pat parduodu arba kei€iu zaidimo WAR WIND originaly
CD, Pirkciau CD su Zaidimais C&C, RED ALERT, CIVILIZA-
TION 2.

Darius (Kaunas)

Tel. (27) 767510

el G e Rl e o ol o R o o o R R N e
Parduodu beveik nauja SEGA MEGA DRIVE su 3 disketemis
(NBA LIVE 95, SENNA GP,. MK 3), be dzoistiky. Kaina 200 LT.
Kreiptis: vaidas a@is.It arba tel. (25)-449541 (Panevézys)
A O O M O I T R S R I S TR R R
Parduodu PC CD: LUCSIJE IGRI DLIA IBM (11, 12, 13);
CRAZY COLLECTICN 13 DISC #2; MEGA RACE 2 (du CD)
arba keiciu j PC CD: RED ALERT (2 CD}), NEVER HOOD.
Danas (Kaunas)

Tel. (27) 238151

e T e e R R R R R AR R R R R R
Keiciu SEGA MEGA DRIVE su 10 diskec¢iu: ROC'N'ROLL RAC-
ING, THE IMMORTAL, BUGS BYNNY, MORTAL KOMBAT 2,
DOOM TROOPERS, COMIX ZONE, GARGOYLES, MONOP-
OLY, AFTER BURNER 2, MICKE MANY | SEGA SATURN su
CD arba SONY PLAYSTATION.

Andrius (Vilnius)

Tel. (22) 675577

o N O R T o N T e R e R e R R T R
Parduodu mazai naudota kompiuter SEGA MEGA DRIVE su
disketémis: VIRTUA RACING, ZERO TOLERANCE, MORTAL
KOMBAT 2, NBA LIVE'97. Kaina 400 Lt.

(Mazeikiai)

Tel. (293) 33104

R O A R o R R R R R
Du kompiuterius SEGA MEGA DRIVE 2 su 4 disketemis ir
HITEX su viena diskete keiciu | SONY PLAYSTATION.
Primokécdiau 115 Lt.

Robertas (Marijampole)

Tel. (243) 54391
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Perku zaidima IMPERIUM GALACTICA. Gali butifull CD arba
rinkinyje. Nudévéjimas nesvarbu. Taip pat galima laikinai
pasikeisti (strateginiy zaidimu turiu uztektinai).

Klaipédos raj. Gargzdai

Vytauto 31

Tel. (240) 51669

gvidas Dambrauskas
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Parduodu kompakta X-COM: APOCALIPSE (kaina 25 Lt.) ir
USA DAITONA (20 Lt.).

Saulius (Vilnius)

E-mail'as Jusa@pub.osilt arba tel. (22)-419658.
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Parduodu kompiuterj SEGA MEGA DRIVE. Kaina 200 Lt. ir
disketes: DUNE 2, JUNGLE STRIKE, NBA LIVE'SS, NBA
LIVE'96, BATLE TECH po 30 Lt

Marius (Kaunas)

Tel. (27) 733373
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Keitiu arba parduodu PC CD su Zaidimu TOMB RAIDER (ga-
liu jrasyti praéjima), SIM COPTER, THROPY BASS 2.

Labai noréciau keisti j FLIGHTING SIMULIATOR 5.0 arba
FLIGHTING SIMULIATOR 6.0.

Tomas (Kaunas)

Tel. (27) 736305

B R R e TR R e R ek e
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Parduodu nauja SONY PLAYSTATION kompiuterj (PALNTSC
tinka japoniski ir amerikietiSki kompaktiniai diskal) su
Zaidimars. Yra garantija ir parodomasis CD.,

(Kaunas)

Tel. (27) 776862
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Keiciu SEGA SATURN kompiuterj (1 CD, vairas) j SONY PLAY-
STATION arba parduodu.

Perku zaidimus-simuliatorius SEGA! SATURN - skrydziu, len-
ktyniu, krepsinio, futbolo.

Rytis (Vilnius)

Tel. (22} 763737

Antakalnio 87-24
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Nﬂréﬁau suﬁﬂa.{-meh su vaikais, besidnrmnmms vairiausiais
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Darius KrikSCiukaitis (13 metu)
Juragnj kaimas, Gaaﬁamaapy! Kauno raj.
W R R R N ARl R Rk R

Parduodu 16-bitu kompiuteriy disketes.
Vienos disketes kaina 10-30 L1
Mantas Vaitkinas

AnykSéiy raj. Trodkinai

Tel. [251} 5&52

KeiCiu nngsnalq mazai naudola SEGA MEGA DRIVE ko-
mpiuteri su 11 diskediy (ETERNAL CHAMPIONS, VIRTUA
FIGHTERS 2, DUNE 2, OPERATION EUROPE, ROAD RASH
3, ROCK'N'ROLL RACING, BATTLETECH, ZERO TOLER-
ANCE, SONIC 3D BLAST, SIDE POCKET ir MORTAL KOMBAT
3} | SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN arba PANASONIC
3 DO.

Pasitlymus siusti laiskais.

Mindaugas Linge

Tumakaimio kaimas, JuZinty pastas.

Rokiskio rajonas, 4832

R R R e e e e
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Keiciu gerg SEGA MEGA DRIVE kompiuterj +20 diskeCiy su
puikiais, nepakariojamais Zaidimais: SONIC 3, X-MEN 2,
SAMURAI SPIRITS, MAXIMUM CARNAGE, ALLADIN, SON-
IC& KNUCKLES (originalas), ZOOL, SONIC2, URBAN
STRIKE, SONIC 3D BLAST, MORTAL KOMBAT 2, BARE
KNUCKLE 3, STREET FIGHTER 2, MORTAL KOMBAT 3 UL-
TIMATE, SPIDER MAN VS. KINGPIN, SPIDER MAN, SONIC,
GARGOYLES, 3IN 1 (LION KING, BATMAN, FANTASIA), BAT-
MAN FOREVER | SEGA SATURN su 2 CD +1 pultelis.
Eugenijus D.

Tel. (217} 52334

arba rasyti:

Svencionys, 4730

Liepy 32
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KIBER 20N

i;Nor int dalyvautt konkurszmse 1sk1rpk;te 1 5 |
puslapyje esanciq spalvotq juostele su uzrasu
,,Konkursas Nr#* ir kartu su atsakymu gdek:te i
vakq Visuose konkursuose dalyvaus tik atsaky

mai su iskirptomis konkurs:g _]uostelemis 5

UAB “Kauno piligrimas”
KELIONTY AGENTURA

Reliauti po jvairias salis.

Teirautis tel. (8-27) 207205, 209891.
\

Wiﬁ&f

kviecia

Pmmwsms ,,KIBER ZONO o numerms gah-"
ma nusipirkti: Vilniuje, “OGMIOS SISTEM-
0S” KOMPIUTERI U SALONE Verkug g 29 s
Kaune, knygyne SAIALTIJA Kf;.smcm g 17
Panevézyje, UAB BIZNIO KONTAKTAL Smé-
Ilynés g. 18 - 3.; Klatpedoje UAB ,,Megaamas
Ramy g. 9
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: onkursas dVv. :

§ i
: us siunciate labai daug jdomiy laisky ir trumpy |

| kiirinéliy. Todél mes nutareme paskelbti specialy KIBER]
| ZONOS jdomiausio laisko konkursq. Kurkite, rasykite ir}
| idomiausio laisko autoriaus laukia kompanijos Sega |
| sukurto Zaidimo BUG TOO (PC versija) originalas  §

Ihl N GO N I TROT BN AENE G T TR S T S RS AR T N Sl R S IJ!
Irl T NN NN DN DN N SR GO R RN IS O T 0NN S B EN TR SR S l‘i

L Yonkuarsas  N'¢.3

§ Tai ypatingas konkursas. Jis skirtas tik Segos Saturn
| gerbéjams!!! Mes labai norime padovanoti Jums
| visus pas mus esancius CD - demo. Taciau jums
1 reikes atsakyti i klausimq:

Koks 7aidimo herojus yra segos simbolis?
IS visy teisingy atsakymuy burty keliu isrinksime 2
laimetojus.

(Atsakymus siusti iki lapkricio 30 d.)

\%onkursus L,/V:.ﬂ.m

Visi Zinote anekdoty jvairiausiomis temomis. }§
Jau atsirado anekdoty ir kompmtenmq Zaidimy |
tema. Siyskite mums Jums zZinomus anekdotus.
{domiausieji laimeés prizus (kampaktm:a; diskai
su zaidimais)
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lsgyvan

atsirado
pernelyg daug neypatingy,
interaktyviy filmy ir iStisa orda

jprastos vagos:

MYST
pasauliy...
Blizzard Entertainment -
WARCRAFT 2, DIABLO ir
STARCRAFT kurejai kiek

pakeité savo kiirybos kryptj ir

primenanciy

-

Thi‘dﬂ
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mokydamas
patarnauti
Zmonems.

K d l

pajuto
pasibjaureyima
savo tevii,
tuojau pat
; b . on w0
imestas i kaléjima. Zaidimo
turinys vystosi po Warcraft 2:
Beyond the Dark Portal
vykiy. Keli orkai prasmunka
| zmoniy karalyste Azeroth ir
patenka j spastus. Stai tuomet
ir  prasideda  Thrall'o
nuotykiai. Thrall’as — naivus,
tad¢iau labai drasus orkas, kuris

"Jauna mm, vardu:ﬁii

¥ ;""-Mﬂdcr } gar‘stnd";
. {"7"?'3'3:--_.:17’H gt‘mdml hf: roju
Thr ﬂl] E! Kit [_];b:.

Thrall’as

Wdt"bfdft

Cian cy Brmwn}. o

_".E’3;'.;';;5'3"(w-31emb zmumm g
= J ums IStU]‘:'lj Q aptt“:f:_}":;-_f-f: filmg  The §SS
"-3:"3}1 awahdnk Re,—:;
..... k HTI-,:;
0z augi nf} 1,1" f

......

Zdldlﬂ]ﬂ metu jll'i tumv;:

;va:rmumq
Vito et oy
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karalystés
regijonuose.
Keliaudami
sutiksite 70
jvairiausiy
dydziy 1r- '
fior mn
personazuy:
orkuy, Zmoniy, -
drakony ir elfy.
Blizzard jau uZzsitikrino
aukstas pozicijas strateginio
zanro zaidimy kurime, na o
dabar paziiresime, ar jai taip.
lengvai pasiseks ir su
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patogu valdyma ir labai daug
jvairiausiy daikty, kuriuos
reikia tinkamai pan’a’udati
Visa tai turety atnesti zai dimm
sekme,

* Puiki SVGA grafika ir 3D
gars. '

- * Neeilinis turinys su
ivairiais esminiais siuzZeto
posukiais. |

- *Kiekviena heroju gﬂI‘Sl]]ﬂ
 profesionaliis aktoriai (kino ie
televizijos Zvaigzdés).

* Puikus valdymas ir
begalés nZuominu
pradedantiesiems, _

*  Nuostabi muzika,

-perkelianti zaideja i Lmﬂmq ir
orky pasauli.

* Puikus autoriy humoras,
kuris ne kartg privers Zaidéja

~ nusisypsoti.
Numatoma isleisti 1997

- metu gruodzio mén.

Nuo 1998 mety KIBERZONA taps spalvo-

tu Zurnalu geimeriams. Todél jau dabar

norétume suzinoti kaip Jus jsivaizduojate

savo leidini.

Taigi, mes uzduosime Jums kelis klausi-
mus, o Jus atsiyskite savo atsakymus. Tik
netingékite, nes mums tai [abai svarbu!
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Kokiu kompiuteriu ZaidZiate?...........cccevsenveneen.
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Kiek turéty kainuati (proto I‘fbﬂSE) Zurnalas
Keliy puslapug turéty biti zurnahw geimeriams
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