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JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - sirok izbor konfiguracija
JEROVSEK - izuzeimo povoljne ceme
JEROVSEK - pomo¢ | saveti pri izborn konfiguracije i softvera
.lmwm garancija do 18 meseci

- odlitan servis:
MMMMMI%

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 05845-819; _

Jerovéek computers - firma u ekspanaziji
Naje kompjutere modete naruditi i nabaviti u Servis-biron u:
* Domialama .
* Medvodama
« Klagenfurtu
Ovladtfenl servisi:
» Split
* Beograd
« Zagreb
* Zrenjanin
Posebno vam ukarujemo na moguénost isporuke kompjutera
n. svim gradovima u kojima postoje nasi servisi.

ELEHTRUNIK GmbH

A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ]”“”""
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

Radno vreme: pon.-petak 8-14; 17-19
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/40/80/577-209,

Fax: 90/40/89/570-4378

GAMA Electronics Beograd /
Migarshka 11 f
Tel: 011/332-275; Fax: 011,/335-002 /
, ! /
[
| |

AMA

NIKO VAM DRUGI NECE PONUDITI
TOLIKO KVALITETA U KUTIJI PC-a.

PHILIPS

MONITORI, STAMPACI

TASTATURE SAYU-SETOM . FUﬁTSU

HARD-DISKOVI 45-1200MB

SIHOK IZBOR KONFIGURACIJA * DUGOGODISNJE ISKUSTVO
18-24 MESECA GARANCIJE




Ureduje Tibomir STANCEVIC

Sliku tvoju ljubim

Va%a majka (il supruga) ve-
rovatno se ne bi stofila da ova-
ko nesto driite u spavadoj so-
bi, pored kreveta, Verovatno
ne bi pomoglo ni objafnjenje
da je to samo slika, | to slika
robota, magine bez srca, dodu-
Se nedto oblijih udova, nego
&to je to vobicajeno. Uzaludno
biste prigali da jc Japanac Ha-
dima Surajama, .njen” tvorac,
samo umetnik kofi je svoj izraz
nasao u slikanju ovakvih ima-
ginarnih lepotica, najfinijom
airbrush tehnikom. Glas biste
iggubili dokazujuéi kako se
ova nj a dela koriste uveli-
ko u reklamne svrhe, i to u re-
nomiranim frmama kao &o
su Timex®, . BMW"™, _Fiat“..

LSlabiji pol” vade familije ni-
kad vam ne bi poverovao. Pa
zadto onda wopdte da se trudi-
te? Zato nedemo da vam kaZe-
mo ni adresu, da ne dodete u
iskufenje. A ne posle, ,Svet
kompjutera® kriv za razvode i
pogreing ;;mlumafcn:: Edipo-
ve komplekse! [
N.V.

i80486 za 386 masine

Trans4B86PX je plotica di-
menzija 63,5 x.63.5 mm koja se
utakne umesto procesora Intel
386 na matitnoj plo& vafeg ra-
tunara. Sadrii swu potrebnu
clektroniku koja ce utiniti da
se vad radunar ponasa kao obi-
Can 386, ali dosta brie. Proiz-
vodal tvrdi da se povefanje
brzine krece i do 3-5 puta (I).

Medutim, na nekim
J86-maginama ovaj dodatak
uopdte né mo#e da radi. Pomi-
nje s¢ da kompjuter mora biti
“standardan®, §to se praktiéno
svodi na- vefinu modela sa
kompletom Eipova firme Chips
& Technologies, Od ostalih,
dakle be: ovog seta, proizvo-
dat garantuje za 386 modele
firmi IBM, Compaq, AST, ALR
i Epson.

Trans4B6PX se prodaje i bez
procesora 180486 (ako tako vi
S volite) i tada staje (namerne

i slufajnosti) 486 (1) dolara, a

sa procesorom Citavib 1686,
Proizvodal je: TransCompu-

ter, Inc., 1257 Tasman Dr.,

Sunnywvale, CA 954089, USA.
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You wanna frame
Roger Rabbit?
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HARD/SOFT SCENA

LDisney Software” je izbacio na
tr¥ifte paket The Animation Stu-
dio, koji korisniku pruta u potpu-
nosti moguénost da stvon svoj
sopstveni criani filml

Filmovi Volta Diznija su, pored
ljupkosti likova, najviSe cenjeni
zhog vrhunske animacije, pogoto-
vo medu profesionalnim stvarao-
cima. Program o kome je red bazi-
ran je upravo na toj animaciji, ko-
ja ma ovaj nafin biva dostupna
svakom vlasniku Amige 500 {ma-
da se preporuéuje 1 MB, zbog lak
feg koriSienja).

Pravi crtad, pri .ofivijavanju”
crtanog lika koristi nekoliko pre-
thodnih faza pokreta kako bi se
ona na kojoj radi u polpunost

“nadovezala. Animation studio ta-

kode, po potrebi, zadriava pre-
thodne tri faze na, ekranu. Tu je i
moguénost upotrebe 4096 boja za
likove i pozadinu, kao i dodavanije
Sumova, muzike, govora i ostalih
specijalnih  crtac-efekata.  Pro-
gram zauzima tri diska, prvu za
0SNOVI program, na drugoj su ne-
ke scenc iz najlepiih Diznijevih
ostvarenja, a na treéo] demo a
korifenje programa, sa nekoliko
ved formiranih animacija. Proiz-
vodata moZete kontaktirati na ad-
resi: Walt Disney Computer Sof-
tware, Inc., 500 5. Buena Vista
Street, Burbank, Ca 91521, USA.

Ko rna, moida novi Zeka Ro-
dzer éeka bas na vas! N.V.
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NEG-GEU - novi
standard za konzole

Kada se u kuéi ekupi vedi broj
Jjubiteii'(a kompjuterskih igara, bo-
lje od kompjutera je imati dobru
konzolu. Ali, ako nekoga stvarno
Zelite da impresionirate kvalite-
tom (a bogami | cenom), obratite
painju na NEO-GEOQ, najnoviju
kudénu konzolu poznate japanske
kompanije SMNE".

Spolja, NEO-GED ne ostavlja
neki specijalan utisak na korisni-
ka: konzola je podeljena na dva
dela: deo za kertridie i kartice, i
igracki deo dZojstik i 4 tastera za
pucanje.

3 obtirom da smo rekli da je
NEO-GEQ radufen da nekoga
impresionira, dolazimo do  za-
kljutka da je glavna mof mafine
unutra. NEO-GEQ pokrecu jedan
16-bitni (Motorola 68000) i jedan
B-Dbitni (Z80A) procesor 5to omo-
gucava veliku brzinu; na ekran je
mogudée natrpati® 380 sprajtova
odjednom, a hardver se brine za
njihovo  uvedavanjesumanjivanie.
Owi podaci su vile-manje normal-
ni, ali ono &to ée vam poterati ad-
renalin kada oprobate NEO-GEQ
S memorija (igra mofe imati do
64 MBY), broj boja (4096 na ckra-
nu, iz palete od 65536}, grafika (3
nezavisne video podlnge?_ muzika
(13 kanala!), IC kartice (sadrie
status do 27 [gara),

Definitivno, NEO-GEOQ posadu-
je najbolje lvalitete medu svim
kudnim konzolama, a ono &to je
ini jof posebnijom je moguénost
snimanja statusa na IC karticu i
nastnvl{fnje igre kod kuée ili u lu-
na-parku na NEO-GEQ arkadnoj
koezoli! :

ldeja da se na neki nadin poveZe
igranje kod kuée i u luna-parku

trebalo bi da revolucionarizuje ig:
ranje arkadnim masinama, Za raz:
liku od kuéne, arkadna verzija se
dobija sa kuéiStem pored koga se
stoji, lkvalitetnim monitorom,
zvuénicima, prikljutcima za slufa-
lice za syakog igrata, dva dZojsti-
ka i 4 tastera za pucanje za svakog
igrata, U nnutradnjost automata
mogu da stanu odjednom 6 kertri-
diz, tako da igral po ubacivanju
novea izabere Zeljenu igru,

Prve igre su vrlo kvalitetne, ali,
mora se redi ispod ofekivanja, Za
sada su, ipak, Atari i Sega automa-

Struéni saradnici:
Aleksandar Veljkovié, Dusan
Dimitrijevi¢, Vladimir Kostic,
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Predrag Stojanovié, Dufan
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za pretplatu i male oglase:
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ne vratamo

® C je zaviladao triidtem,
Microsoft je najavio novi pake
Ouick C-a, ovaj put sa QuickAs-
sembler-om verzija 2,51 i sa Qu-
ick C Compiler-om wverzija 2.5.
Paket kodta 125 funti i sadrii
mnoga poboljfanja v odnesu na
prethodne verzije.

® Nova stvar na trzism je i
CLIPtrieve, softverski paket koji
funkcionife kao neka vrsta sim-
bioze” izmedu Clippera i Btrieve
Record Manager-a (za neupude-
ne, radi se -:r‘i_lednnm od progra-
ma ukljuéenih u Movell Metwa-
re). Ovaj paker omoguduje Clip-
peru da preuzima podatke iz
Birieve-a i da njima manipuliZe.
Cena ovog paketa je 65 funti, sto
zaista nije mnogo #a ovu koris-
nu opciju.

® Odavno nismo pomenuli
05/2, Upravo smo saznali da je
052 User Group izbacila na
trzifte REMDER, daljinski deba-
ger za 0%/2 okruZenje, ciljajudi

Mini soft scena

uplavnom na Presentation Ma-
nager, kome je uﬁwmm zame-
rano $to nema bolja debaging
sredstva u sebi, REMDEB kodta
75 funti za flanove grupe, a 95
za sve koji to nisu. Akc radite na
05/2, ovaj program bide vam od
velike pomodi.

® Fonovo Microsoft. COvaj
put radi se o drugom ,wvrufem”
prizvodu ove komapnije - Wi-
ndows-u. Microsoft je pofeo sa
isporukama programskog pale-
ta sa podugafkim imenom -
Microsoft Windows Software
Development Kit ili skradeno
SDEK, verzija 3. Paket slufi, kao
Sto mu i ime kafe, za pravijenje
aplikacija namenjenih Windows
3 ckrufenju. Kompatibilan je sa
286, 386 itd. kompjuterima a
kodta 400 funti dok se vlasnici
prethodnih verzija mogu  pong-
¥iti® za samo 100 funt [ |

JLR. i B.D.

ti kvalitetniji od prvih nekolike
igara Iwée su u prodaji za NEO-
-GEOQ. Cinjenica ostaje da, NEQ-
-GEOQ, u svakom slufaju nema
takmaca u kvalitetu, na polju kud-
nih konzola.

Ono &to je zamerka prvim
NED-GED igrama je neigrivost,
§to je vrlo logiéna Einjenica, s ob-
zirom da su autori vise insistirali
na rvulnim efektima i lepim slitd-
cama nea::- na interesantnosti,

BASEBALL STARS je simulacija
bezbola koja predivno izgleda i
zvudfl, all ko ée neko dufe vreme
da igra bezbol koji kod nas apso-
lutng nije popularan?

MOTORCYCLE LORD je simu-
lacija moto-trka, ali je, kao prva,
ipak daleko iza konkurencije -
Jlaito”-vog WGP GRAND PRI-
X-a i .Sega”-inog RACING HE-
RO-a,

Za TOP PFLAY GOLF va#i isto
kao i za bezbol - prelepo izgleda,
ali nije zarazan.

MAGICIAN LORD je arkadna
avantura sa predivoom grafikom,
ali neoriginalnim sadr¥ajem.

I najbolia iz ove prve grupe
MNEO-GEQ igara je NAM 1975,
mefaving O§ERATIDN WOLF i
CABAL. Odlikuju je perfektna gra-
fika i zvuk i zaraznost koju su po-
sedovali njeni prethodnici,

Kao Eto ste videli, kritika NEQ-
-GEQ igara u poredenju sa osta-
lim luna-park mamiparama nije
bad najbolja, ali ostaje kucno triis
te. Ma Zalost, i tu se ispretila jedna
velika prepreka - cena. Sama kon-
zola kodta oko 250 funti, ali cena
igara stvarno udara po ufima -
150, pa Zak 1 200 funti za nekw od
navedenih!

Dakle ako i dalje mislite da im-
presionirate nekoga, postarajte se
da pored nabavke NEO-GEO
konzole taj sazna i cenuigre. W

AP.

SVET KOMPJUTERA




Ajnstajn pomaze
sprajtovima

Jo# smo u Skoli uéili da je Al-
bert AjnStajn jos 1905. u svojoj
teoriji relativnost opisao 5ta se
deSava pri brzinama bliskim
brzini svetlosti. Ali, niko nije
video kako izgledaju objekti
koji bi se kretali brzinom od
J00.000 kmds... sve do skora,

Tri programera i naufnika
Americkog univerziteta Karne-

i Melon sastavili su algoritam

ji daje grafitku simulaciju
objekata koji se kredu nadswet-
losnim brzinama, a Ping-Kang
Hsiung i Robert Dan loreirali
su efekat koristedi Ajnitanove

formule koje povezuju, brzinu
svetlosti | vreme, sp:gla_juﬂ Ve
to u ray-traced” grafiku.
LStvorili smo specififan ray-
=tracing ritam za opisiva-
L nje REST {(Relativistic Effects
in SpaceTime). Mai algoritam,
narvan REST-frame, simulira
svel u Spacetime-u i stvara
efekte, uz pomod teorije rela-
] tivnosti, kakvi jo& nisu videni.”
ka#u Hsiung i Dunn.,
Sto se tite ideje, sve je u re-
' du, ali kakve veze REST-frame
! algoritam ima sa sprajtovima i
igrama? Efekti koji se dobijaju
su vrlo interesantni i §to je naj-
vaZnije, pcrﬁmnu drugatiji od
svega do sada videnog - spraj-
tovi se deformiSu, uvlade sami
u sebe, pretvaraju se u nevero-
vatne geometrijske fgure i sl
Vodeée kompanije koje se
bave proizvodnjom konzola
potvrdile su zainteresovanost
za otkupljivanje koda i korisée-
nje u Svojim  aubomatima,
Osim igara, 1 autori specijalnih
efekata u filmovima su zainte-
resovani za REST-frame. o
AP,

Navigacija satelitom

AVIC-1, proizvod  japanske
kompanije ,Pioneer Electronics™
je prvi satelitski na'.riEat:ioni 5is-
tem proizveden za slobodnu pro-
daju. Doputovali ste, recimo, u
Tokio, iznajmili ste kola, ali kako
dodi do hotela, centra grada ili
najblizeg McDonalds-a? Mavede-
ni problem refava AVIC-1 koriste-
¢ podatke koje prikuplja od 24
amerithka satelita imlﬁi Cine sistem
zvani GPS (Global Positioning
Systemn). AVIC-1 poseduje kolor
LCD ekran koji pokazuje vas tre-
nutni polodaj na mapi mesta u ko-
me se nalazite. Mapa grada se is-
crtava na osnovu podataka sa la-
serskog diska, a polozaj vozila se
cdreduje uz pomoé satelita, pre-
ciznodtu do 100 metara.

AVIC-1 od cbifne mape osim
navedenih moguénosti razlikuje |
5 nivoa detaljnosti mape, § mogué-
nost prikazivanja obliznjih resto-
rans, hotela, mesta za razgleda-
nje... Svaki disk sa podacima kodta
oko 40 funti, a potrebna su, reci-
mo, 4 diska da se pokrije cela po-
viBina Japana. -

Ceo sistem za navigaciju {uredaj
za navigaciju, displej, antena i au-
dio sistem) kodta oko 2000 funti, a
koriStenje satelitskih signala je
besplatno.

* Interesantna je Einjenica da je
sistem GPS u stvari precizan i do
10 metara, ali je ta moguénost do-
stupna iskljufivo amerikoj vojsci.
Pentagon se ipak postarao da ne:
ko ne kontrolise rakete pomocu
GES. [

AP

Novi Sou - stari Sou

lako je ovo bila tudna godina za
veting znafajnib svetskih kompju-
terskih kompanija zahvaljujuéi ve-
likom broju preokreta na tr¥istu,
znatajne manifestacije i dalje op-
staju.

U Londonu je u dvorani Earls
Court od 25. do 28. septembra od-
rzan kompjulerski sajam Business
Computing koji je proizved legen-
darnog PCW Show-a. Kao 3o
smo | najavili nakon proslogodis-
njeg PC Show-a, ova izloZba se
raspala na nekoliko manjih mani-
festacija sa specijalizovanim profi-
lom. Business Computing je po-
sveden  najozbiljnijem” defu biv-
feg sajma, tako da se ma njemu
mogu ofekivati najpoznatija ime-
na svetskog kompjuterskog triidta,
kao i Gitavi nizovi okupljanja i
konferencija kao §to je uvek i hio
sluéaj na poslovnom delu PC
Show-a. . [ |

I.R.i BB,

Japanci se predstavljaju

Japanci su odavno oznatili sve-
je prisustvo na skoro svim trEisti-
ma u Evropi. Njihovo prisustvo je
realnost i zato je sasvim sigurno
bolje pokudati uklopiti s 5a njima
nego s& praviti da ne postoje.

Da bi se to postiglo svakako po-
mafu informativni skupovi na ko-
jima se donekle razjadnjuju ciljevi
i politika japanskih kompanija
kao | moguénosti za saradnju sa
njimma.

Jedan takav skup odrzan je 27.
septembra u Bﬁseﬁl ali pod nazi-
vom Japanci u Evropi: Poslovati
zajedno®, Skop su organizovali
Club de Bruxclles i HEC Eurasia
Institute, a prisutna je bila elita
poslovnog sveta Evrope, Nadamo
se da demo 1 slededéem broju modi
detaljnije da was informi%emo o
dogadanjima na ovom skupu. W

JR.1 B.B.

Odbrana izgradnjom

Kompanije koje ved posluju u
Evropi veoma su raspolofene da
zastite dragoceno i veliko toiibte
(koje ce nastati ujedinjenjem Ev-
rope} od, po njihovim refima,
Spolinih® opasnosti, §to je nepot-
rebno uvijanje kada se zna da je is-
kljufivi napadat na triista Evrope
Japan sa svojom elektronskom in-
dustrijom.

Da bi s& ‘ostvarila zastita od ag
resora” najvede kompanje u Evro-
pi odriavaju redovne kontakte sa
Evropskom komisijom, jednim od
upravnoibh tela EZ-a. Ti kontakti

- odrzavaju se u formi Informacio-

nog okruglog stola®, gde su prisut-
ni predstavnici EZ-a i dvanaest
najvetih kompanija sa podrutja

informacione tehnologije u Evro-
m.
Jedan od poslednjih predloga
poteklih od predstavnika informa-
cionih firmi je da Evropski savet
odstakne formiranje velikih in-
ormacionih mreza Sirom Evrope,
Te mreze trebalo bi da olakiaju
javnu administraciju 1 da posiufe
kao pomoé biznisu u Evropi. Ono
§to se ne pominje je priliéno jasno,
oprema | tehnologija bi, naravno,
hile evropske, 3to bi bio znacajan
podsticaj nv:{'uu,gmicnuj grani biz-
nisa. Evropski savet upravo raz-
matra taj predlog, iako ved postoje
nagoveitaji pozitivnog odgovora..

JR.iB.D.
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Cip po Cip - pogaca

Poznata americka kompani-
ja Intel, koja je do pre godinu
ili dve hila u popriliéno] krizi
zbog snafnog pritiska japan-
skih kompanija ostvarla je
rnafajan rast proizvodnje |
prodaje. Kako saznajemo, sa-
mo u drugom tromeseéju ove
godine firma je ostwarila obrt
ad 747 miliona dolara, &o je
donelo povetanje prihoda od
preko 72 odsto u odnosu na
proflu godinu.

Mema nikakve misterije oko
nafina ovako nmaglog poveta-
nja prodaje. Predsednik kom-
panije Andrew Grove priznaje
da je rast prodaje rezultat og-
romnog interesovanja za Inte-
low Eip 386 koji se prolzvodi u
rekordnim kolifinama. Tako-
de je velika potraZnja i za pra-
tedim Eipovima, kao $to su ma-
tematicki koprocesori 387 |
sligno.

Ovaj podatak iz poslovnib
sfera rabunarske industrije sas-
vim jasno pokazuje da dée sle-
dece godine bazna konfigura-
cija na veoma razvijenim trzis-
tima biti zasnovana na mik-
roprocesoru 386, a da fe 286
otici putem dobrog starog XT-
-a. MNaravno, tada cemo ved
imati izvestaj 5ta Intel najbolje
prodaje u sezoni, [ ]
JR.i B.D.

Srecan put

Maskota kompanije Michelin,
poznate po automobilskim guma-
ma, ali i po izvrsnim knjigama-vo-
ditima koji turistima firom sveta
olakfavaju putovanja u bilo koji
kutak planete, jeste beli debeli Eo-

. vetuljak od automobilskih guma.

U} nastojanju da Francuzima olak
Ea putovanja kroz sopstvenu zem-
lju, Michelin je uveo posebnu us-
lugugekn Minitela, vrste telefon-
sko-kompjuterskog servisa za pru-
i.anje raznih informacija {od iznaj-
mljivanja i prodaje stanova, preko
fudbalskih rezultata do upoznava-
nja usamljenih srca). Za otkrivanje
najkraceg puta izmedu neke dve
tacke u Francuskoj, recimo Pariza
i Mice, dovoljno je pozvati telefon
3615 MICHELIN. e nekoliko

sekundi na ekranu se pojavijuju

informacije o najkracem ali i naj-
briem putu, a po Zelji | onom sa
najvide turistitkih atrakcija,
Sistem koristi ogromnu bazu sa
podacima o 36.000 opitina, 4.000
mesta od istorijskohg znacaja,
40.000 gradova i gradica i mredi
puteva dufine 375.000 km. Beli
gumeni foveéuljak zna dobro da
uz svako pulovanje obigno ide i
boravak u hotelu, vefera u lokal-
nom restoranu ili cafe creme u ka-
fitu na codku. Michelin servis pru- |

‘2a informacije o 10.000 hotela i

kafana, 3.500 kampova i vife stoﬁj-'
na turistifkih atrakcija. Kao i sve
usluge Minitela, | ova se naplacuje
nekoliko franaka. Michelin gume
nisu chavezne. A
Z].




Ay,

? consultin

—

386(,33 /64

_DWWC 286/12 MHz 45 MB 27.200,00 |
DWWC 286/16 MHz 45 MB ~31.200,00 |
| DWWC 386SX/16 MHz 45 MB | 37.800,00
DWWC 386/25 MHz 90 MB | 66.600,00 |
_DWWC 386/25 MHz 180 MB | 72.900,00 |
 DWWC 386/25 MHz 300 MB | 101.450,00 |
DWWC 386/33 MHz 180 MB 80.150,00
DWWC 386/33 MHz 300 MB 108.700,00 |

 DWWC 486/25 MHz 180 MB 110.650.,00

=

DOPLATA ZA MEMORIJU AT286 | 386SX: 2MB - 3.230,00; 4MB - £.400,00: 8MB - 15.500,00 DIN
DOPLATA ZA MEMORIJU AT386 | 486: 4MB - 6.400,00; 8MB - 13.650,00 DIN

SIROKI IZBOR MONITORA, DISKOVA, KOPROCESORA, PRINTERA, PLOTERA | OSTALE OPREME
OPERATIVNI SISTEMI: SCO XENIX, UNIX, QNX, NOVELL. M5-DOS

BAZE PODATAKA. ZIM. ORACLE. INFORMIX, 4GL. dBASE, FOXBASE

PREKD 3000 NASLOVA ORIGINALNOG SOFTVERA

MREZA: ARCnet-STAR, ARCnet-BUS, ETHERNET, PC-MOQS

bt




TRENDOVI

Pravci razvoja kompjuterske animacije

ta jednu animaciju &ni “profesio-
na.llnc:lm‘ (Eitaj dopadljivom)?
Uporedimo, recimo, animacije
diznijevog Paje Patka i Transfor-
mersa. Diznijeva animacija: "al*
{24 slike u sekundi), videslojna (Eestoina 5 -6
folija) animirana pozadina i kadriranja “po-
kretnom” kamerom. Japanska trakavica: “a2”
animacija 312 slika u sekundi, svaka snimljena
po dvaput), jednoslojna statiéna pozadina i
statitno kadriranje. Ne znam #ta vi radije gle
date, ali za mene dileme nema.

Pokretno k.adrirang‘g i animirana pozadina
znace crtanje svake slike pojedinaino (bez izu-
zetka). Da bi nade oko registrovalo pokret, u
sekundi s& mora promeniti najmanje 10 slika,
#o je oznafeno kao Edit-Level Video (video
koji se mofe montirati), Televizijske norme
propisuju 25 (PAL - Evropa) ili 30 (NTSC -
LISA) slika u sekundi iReaIJl'lmf Video). Pre-
poruéljiva rezolucija slike je 512 x 480 tafaka
uz 24 bita za boju (po 8 bita za svaku RGB
komponentu).

Sa ovim podacima, prostom racunicom do-
lazimo do 720 KB za jednu sliku ili 17.5 MB za
sekundu pune animacije. Pored toga $to, za
animaciju v realnom yremenu, vad rafunar
mora profvakati 17.5 MB u sekundi, sve to
morate negde i da smestite.

Opticki disk (CD plota) sa svojim kapacite-
tom od oko 650 megabajta uliva nadu za bu-
dutnost videa | ratunara. Takav disk bi obez-
bedio tridesetak sekundi video programa, to
j& jo uvek veoma malo. Na to moramo dodat
1 da je brzina prenosa izmedu optitkog diska i
ratunara oko 150 KB u sekundi (na ufitavanje
jedne slike éekali bismo pet sekundi), Zato se
prilikom smeStanja slike na disk koriste veo-
ma brzi Sipovi koji vrie kompresiju i dekom
presiju podataka u toku prenosa.

Kao i uvek, proseénom ljubitelju tehnike ce-
ne jof uvek ne dozvoljavaju kempjuterski vi-
deo-hobi, ali se svetska pijaca prilagodava i

lako potinje da nudi Ziri raspon proizvoda,
nteresantno je da su se vlasnici manje “ozbilj-
nih” rafunara nasli u povoljnijem polofaju, jer
ved poseduju televizijski (PAL) izlaz. Dovoljan
je i balji program £a animaciju i video zabava
moie da poine.

Vlasnici PC rafunara moraju svoj “profesio-
nalni* kompjuter dobro hardverski opremiti
pre nego ito dobiju bilo kakvu sliku na televi-
0T,

Pre svega potrebna je dobra video kartica.
Apsolutnim minimumom smatra se VGA kar-
ta u MCGA modu (320 x 200 u 256 boja). Fo-
znati program Animator firme Autodesk ko-
risti uprave ova rezoluciju. Zanimljivo je da za
video primene vaZe drugaéije preporuke nego
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U rudimentarnom obliku, video je prisutan jos od kuénih
kompjutera. Sliku sa ra¢unara gledali smo na TV prijemniku, neki
su imali i monitor. Inventivniji srecnici koji su u kuéi imali i video
rikorder verovatno su brzo i sami dosli na ideju da svoje tekstove i
slicice koji se kreéu tamo i ovamo snime na video traku. Poslovnio
uspesniji su, moiZda, prodali poneki "intro” ili “demo” nekom video
kiubu. I sve bi bilo u redu da se na televiziji nisu prikazivale
kompjuterske animacije koje su izgledale mnogo lepse, imale vise
detalja i boja, sa mnogo plasti¢nijim pokretima objekata.

fa normalan rad sa monitorom. PoZeljnija je
manja rezolucija sa vie boja nego obrnuto,
Taew “interlace” mod daje bolje rezultate jer to
je generitki natin ispisivanja slike na telewviziji,
Sve to vali pod uslovom da kompjuter generi-
#e video signal.

Ima izlaz

MoZemo da razdvojimo grafiku rafunara |
video izlaz, 5to znaéi | dodatnu karticu u radu-
naru. Majprostije redenje za PC ratunare je ne-
ka od PAL kartica koje prosto “kradu” sliku iz
VGA memarije, prave PAL kompozitni signal i
Salju ga na video izlaz. Takvo re3enje veé je ug-
radeno u novy Amigu 3000, na primer.

Prost video izlaz najtelite nije dovoljan -
poieljno je njegovo sinhronizovanje i mesanje
sa drugim video signalima. Tako slofeniji PAL
enkoderi mogu da rade u raznim sinhro mo-
dovima, Vet za 200-300 DEM mofete da na-
bavite jednostavniji “GenLock” za Amigu. Za
PC je zabava nefto skuplja. Yeoma dobra kar-
tica Microeye Video Output Board za oko
4000 DEM nudi sinhronizaciju sa ulaznim
PAL kompozit signalom | rad u GenLock ili
Overlay modu. Oba ova moda kod nas se trpa-

ju o jednu vreéu, a razlika je u tome 8to se
GenLock modu vri samo sinhronizacija sig-
nala sa dolazedim, dok se meganje vidi u video
mikseru. Overlay mod sam vrii medanje signa-
la i to tako Sto se jedna od boja iz palete pro-
glasi transparcntnom i umesto nje se propusta
ulazni video signal. Ostale boje normalno se
vide | prekrivaju ulazou sliku. Pod GenLock-
om s¢ kod nas ohiéno podrazumeva Overla
mod. +

Kradljivci slika

Pored prostog prupusmnf'a video signala i
sinhronizacije sa njim, poZeljino je obezbediti i
“hvatanje” ulaznog video signala, prebacivanje
u pogodan format za obradu 1 kasniju upotre-
bu. Za to se koristi posebna vrsta digitalizato-
ra, Frame Grabber-i. Zadatak Frame Grab-
ber-a nije lak. On mora da digitalizuje sliku
koja traje samo pedesetinku sekunde, Naraw-
neo, i ovde je mogude predeliti se za prostija (i
jeftinija) refenja.
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Amiga VIDI interfejs za samo 400 DEM nu-
di crno-beli Frame Grabber w rezoluciii
320%256 sa 16 sivih nijansi, koji je u stanju da
digitalizuje etiri slike u sekundi, Za dodatnih
100 DEM moZete dobiti i slike u boji sa 4006
nijansi u HAM modu. Vidimo da Amiga sa 1
MB memorije, VIDI interfejsom 1 jednostavni-
jim Gen Lock-om predstavlja minimalou vi-
deo konfiguraciju. U balkanskim uslovima tc
je, medutim, postala priliéno luksuzna kombi-
nacija | sredemo je, recimo, na Tredem kanalu
TV Beograd i TV *Politika”, a vedina *
fesionalnih” poslova, uldjuZujudi i titlovanje
za prodaju snimljenih video kaseta, obavlja se
uz pomod MSX igracki.

Ozbiljnije Frame Grabber-e srefemo O Mac
i PC ko nﬁgumcl{;ama. Svoj Macintosh I moie-
té opréemiti odlitnim Moonraker-Board-om
(9500 DEM). Ovaj digitalizator se prilagodava
postojecoj Mac grafici { prebacuje sliku direk-
tno u video memariju Macintosh-a upotreb-
liavajuci B, 15 ili 24 bita za taéku (po dva bita
za RGBY, po 5 bita za RGB [ po § bita za
RGB).

PC redenje je nesto jeltinije (2900 DEM), ali
zahteva poseban PAL monitor i nema 24-hit-
ny paletu i zove se Eyegrabber. Rezolucije ova
dva Grabber-a su sliéne: 512 x 512 za Moonra-
ker i 512 x 494 za Eyegrabber,

Primetimo da je horizontalna rezolucija od
512 veoma Cesta. Sredemo je i kod Hercules
Graphic Station Card u modu za foto retus (16
miliona boja - 24-bitna paleta), Razlog je veo-
ma prost: algoritmi za crtanje su mnogo brEi
ako je rezolucija linije stepen broja dva (raz-
mislite zbog Cega). U uslovima kada je za jed-
nu tatku potrebno "prevenuti” po tri bajta, to
nije zanemarljiv razlog. Sledeca generacija vi-
deo kartica verovatne de imati horizontalny
rezoluciju od 1024 tataka.

Malo pesme, malo price

Konatna Zelja proizvodaca nije da omogudi
svakom vlasniku rafunara da napravi svoj
crtani film, veé da rafunaru podredi vedinu
kuénih audio-vizuelnih izvora i omogudi ko-
risniku Sto vedi uticaj na emitovani program.
Ideja dobija razliéite nazive, pa se sredemo sa
terminima Multimedia 1 DVI (Digital Video
Interactive).

Prvi naziv uglavnom zagovara Commodore
i od svoje Amiga familije pravi kuéni multime-
dijalni centar u kojem de korisnik igrati divoe
igre snimliene u video rezoluciji. Model 3000
je predviden za ozbiljnije primene i veé je na
raspolaganju video kartica sa maksimalnom
rezolucijom 2048 x 1536 1 16 miliona boja.
Osim za video, ovolika rezolucija mote posiu-
Zitl i za filmsko snimanje kompjuterske grafi-
ke. Moida bi bilo interesantno pomenuti da se
u svetu vedina kompjuterskib animacija snima
i montira na filmu, pa se tek onda prebacuje
na video. Sto zbog neznanja, to zbog cene
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Siika 4. Amiga VIDI interfejs

filmske trake, u nasim uslovima takav nafin
snimanjaﬂe nepoznat.

Na PC korisnike i njihov video svet misli In-
tel, a u Evropi ga prati Olivetti. Intelova DV1
karta sadrii B0386 procesor, 4M video RAM-a
(prodirive do 16M) i takozvani i750 &ip sel.
Owaj Lip set obuhvata 82750 PA, pixel proce-
sor koji "crta” po memoariji i 82750 DA koji je
zaduZen da sadrfaj memorije preslika u PAL
signal i to u razlifitim rezolucijama: do 585 li-

| mija sa po 1024 tacke u maksimalno 16 miliona

“ troler za CD ROM.

boja. Tu su i Cipovi za tonsku obradu i breu
kompresiju | dekompresiju. Na kart su i kon-

za 21.500 USD dobijate zaista pravu multime-
dijalnu kartu. Ako vam se to Eini Mnoeo, sade-

priljufci za dZojstik (?), pa

R

kajte neku godinu, jer Intel obedava integraci-
ju video stepena | EVGA grafike na jednu DVI
karticu (sada vam je jo3 uvek potrebna i ohig-
na VGA karta). Posle 2000 od svega ée ostati
samo jedan DV &p u racunar.

Po opremu idemo, kao i obl®no, u Minhen,

Dok malo padnu cene, U meduvremenu su s |

pojavili i neki domadi isporugioci kod kojih je
moguée nabaviti Frame Grabber ili PAL karti-
cu. O kakvoj se opremi radi i po kojoj ceni
moZe da se nabavi - i mi bismo voleli da zna-
mo. Dotle prikljuimo nad Spectrum na video
i makar skrolujmo tekst. Samo neka se mrda,

. B
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Specijalno za "Svet kompjutera” iz Pariza

NOVE TEHNOLOGLJE

Kompjuter - navigator

Put automobilom neki vozaci krajnje ozbiljno shvataju: ne samo da
ponesu sve potrebne mape veé na njima i iscriaju najbolji moguci
put do cilja. Drugi vozadi, ili zaborave mapu kod kuce, ili, jos gore,
povedu suvozada kome nije bas mnogo vaZno gde je levo a gde
desno, a strane sveta asociraju na romantiku (Zapad - zalazak
Sunca) ili avanturu (Jug kao Juina mora).

noge svetske auto kompanije ved

godinama se zanose miflju da u

auto ugrade monitor i kempjuter

koji ce odrediti | prikazati opti

malni put o polazne do ciljne
tacke.

‘Japanska Honda najavila je skoru pojavu
navigacionih sistema za neke svoje vece mode-
le. Mazda | Mitsubishi su prikazali svoje pro-
totipove na proflogodiSnjem sajmu automobi-
la u Tokiju. Ameritka kompanija General Mo-
tors &8 na leto pofeti prva fazu testiranja 12
automobila na distanci od 12 milja autoputa u
Lot Andelesu (jednom od verovamo najzagu-
Eenijih gradova na svetu). Automobil ée imati
uredaj za elektronsku navigaciju €iji je cilj da
izbegne zakréeni autoput i da vozata uputi na
poprefne ulice.

Suftina sistema je sledeca: vozal ukuca po-
laznu | ciljnu tafku | na malom monitorn na
kontrolnoj tabli se pojavi mapa sa obelefenim
puterm. Digitalizovane mape s& nalaze na
kompakt-disku (CD) koji je izvrstan medijum
zhog svog kapaciteta i jednostavne upotrebe.
Maravno, postojala bi Sitava CD biblioteka sa
raznim mapama. Zamiljeno je da jednog da-
na kompjuter u automobilu registruje radio-
-signale koji bi ga upoznali sa trenutnom sa-
obracajnom situacijom na osnovue koje bi
kompjuter predloZio alternativoi put. Trenut-
na pozicija automobila na putu moZe se us-
postaviti na dva natina: ili pomecu radio sig-

nala koje emituje satelit ili na osnovu odnosa
predene distance 1 pravca kretanja koje regis-
trije uredaj u automobilu.

Ova dva metoda odredivanja poloZaja puta
osnova 3u za dva razliGita pristupa u izgradnji
navigacionih sistéma. I jedan i drugi zahtevaju
inteligentni software koji bi s nalazio na Cipo
ciji bi zadatak bio da neprestano poredi kreta-
nje vozila sa informacijama na CD-mapi, 1 za-
tim menjao poziciju anta na mapi.

Satelitom protiv guive

Metod odredivanja poloZaja putem satelita
koristi prijemnik u automobilu koji prima ra-
dio signale od najmanje tri satelita koji kruie
oko Zemlje; signal se emituje na civilnoj frek
venciji satelitske mrefe zvane Global Positio-
ning System koju gradi amerifko ministarstvo
odbrane a, po proracunu Pentagona, bice go-
tova 1992. godine.

U razvoju navigacionog sistema, ove vrste,
frenutne uéestvuju Chrysler i Roclowell Inter-
national koji radi na izradi odgovarajudeg pri-
jernnika. Cena postojecih prijemnika je trenut-
no veoma visoka, all mnogi ne smatraju to
kao problem. Mnogo je opasnije osloniti s¢ na
vojne satelite za razvoj civilnih aplikacija. Ro-
bert Ervin, inZenjer Univerziteta u Mitigenu,
smatra da Pentagon u bilo kom trenutkn ma-
ie prekinuti rad Global Positioning System-a

iz nekih tajnih (vojnih) razloga ili promeniti
frekvenciju emitovanija

Pored toga, satelitski signal gubi intenzitet
kad se auto nalazi u tunelu ili v wlici sa natig-
kanim visokim zgradama (ulica viSe podseca
na kanjon). Majveca greika prilikom odrediva-
nja pozicije satelitorn krede se do 30 metara,
$to nije stradno na otvorenom puty negde u
Kanzasu, ali je prevelika za grad kao 3to je
New York

Mehanika uz helijum

Hondin prototip odreduje poziciju vozila na
osnovu posebnih senzora za brzing i helijum.
Brzinski senzor meri predenu distancu nha os-
novy rotacije uredaja za transmisiju. Senzor
za helijum, koji je ugraden u gﬂfeku i radi na
principu Hroskopa, sastoji se od dve ugrejane
Zice, helijuma i termostata, Kada se vozilo kre-
ce pravolinijski, helijum je ravoomerno raspo-
reden i stepen zagrejanosti Zica je isti, Prili-
kom skretanja o levo, helijum se pomera u
desno i hladi desno Zicw. Promenu temperaty-
re registruje termostat. Informacije koje regis-
truju senzori kombinuju se sa podacima mape
na disku i pomaZu utvrdivanju poloZaja.

General Motors takoée koristi mehanilo,
ali, umesto senzora za helijum, koristi kompas
i senzor za tockove ugraden u mehanizam za
kofenje. Prillkom skretanja, spoljasnji tofak
Frelazi nefto dufi put od unutrainjeg. Tu raz
iku u putanji registruje senzor za totkove |
odreduje pravac keetanja kao | predenu dis-
tancu. Mikroprocesor kombinuje te podatke
sa praveem koji navodi kompas | priblifno od-
reduje predenu putanju. poseban algoritam
poredi izvedenu poziciju sa informacijama na
mapi i prikazuje poloZaj auta na ekranu.

| ovaj metod nije bez greske. Primedeno je
da se sistermn zbuni ako auto skrene na parking,
obrne krug pa se vrati ponovo na ulicu iz koje
je i dofao. Pored toga, magnetna polja koja
stvaraju felicne cevi u mostovima, nadvoZnja-
cima, kao i Zelezniéke Zine, mogu poremetit {
kompas,

Motorola - negde izmedu

Motorola je odlufila da iskoristi prednost i
jednog i drugog sistema, §to 2nafl da & i ra-
dio-signali i mehanigki senzori ufestvovati u
navigaciji. Fofetna cena ovog sistema bife oko
3000 dolara 1 otekuje se ved 1993, godine.

Jasno je da je pravi i pri tom pristupacan sis-
tem za navigaciju jog veoma daleko - Gak Sest
do-osam godina, ako je verovati poznavaoci-

—1ria mdostrije. Cak je 1 americka vlada regila

da pomogne u razvoju. Upravo je odobren bu-
diet od & miliona dolara za projekat testiranja
sistema za navigaciju Ciji je cilj 1zbegavanje sa-
obracajne gufve i prufanje informacija o alter
nativnim pravcima. Naravno, kako se stanje
na putu neprestano menja, potrebno je instali-
rati i senzore na putu koji bi meelll brziou to-
ka sacbracaja, zatim centralni kompjuter koji
bi analizirao situaciju u datom podruju i, na
kraju, radio-uredaj koji bi emitovao dobijene
informacije kompjuteru u automobilu,

Popularnost sistema za navigaciju je zaga-
rantovana ako se pojavi sistem za odredivanje
praveca i izbegavanje gufve koji pri tom ne bi
koitao vike od 300 dolara, kaze Andrew Kes
ler, analitiar firme Morgan Stanley.

U meduvremenu, hiljade vozafa i dalje de
provoditi sate i sate na putevima Njujorka,
Los Andelesa, Tokija ili neﬁug drugog megalo-
polisa. [ |
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BESPLATNO POKLON
Sa svakim kompjuterom

Mis, softver za miSa, printerski kabl i softver

Postoje dva tipa kompjutera

BM i COMTRAD
| Razlika je samo u CENI!

U naSim.kompjuterima koristimo komponente

koje spadaju u vrhunsku tehnologiju danasnjice:

@ Texas Instruments ¢ipovi 1 ploce
@® Fujitsu [DE i SCSI diskovi

® AMIBIOS
@ Adaptec kontroleri
PITAJTE ZA POZOVITE
DETALJE! JOS DANAS!
COMTRAD
Miami
Diisseldorf
Karakas
Amsterdam

BEOGRAD, tel. 011/108-813

Détéljnije informacije mozete dobiti i u
redakciji "Sveta kompjutera” na tel.
011/320-652.

SEPTEMBAR 90,

stramica 11.




MPA v3.0

Obrada osobnib dohodaka o 2262200
Financijsko knjigovodsive sa gl knj, . 1638200
Saldakontl KUpach o LROD00
Suldakonti doBavljadn ..., VSO0
Materijalng knjipovodSive e, TSGO0E

I hrojni drugi moduli sistema MPA «30

= pernetuum...

Vrhunski sistem poslovne informatike u Novell/DOS okruzenju - MPA w30 - obuhvata kompleine postovanje malih

i velikih poduseca.  Specijalirirana ricfenja s vske sepmente trfista (visokodkolske ustanove, Komunalng poduseda

itd.}, Kompletan infinjering - sistem kljud  u ruke - consuliing, projektiranje, sofiware, hardware, obuka, garancija,

servis, Radunala DELL ber premea u H'r'!'jl_',lul. Deseci gadiviljnih korisnika sa desecima tisuca zaposlenih - siotine

instalivanih aplikactja. Sto drugo ofekivati ¢ od vodedeg imena poslovne informatike, distributera Nantucket Corp.,

WordPerfect Corp. 1 Dell Computer, imena Perpetuum koje povori sve, Uostalom, nemojte vierovali nama - pitajle
nade korisnike - obratitc nam s¢ oga opscino listu referenc,

Vrhunski informacijski sistemi - pristupa¢ne cijene

Dell Computer

Dedl Sysiim 210 0Mb mono VOA ... AT R
Dl Sistem 316w 400b monog VOA L SR SR
Dol System 316LT (lapiop)-did Mb o BSSHLK)
Lel] Svarem 325 150 Mb oolor VGA . | 35BN
Dcll System 425 322 Mb oolor YOA s 22910000
1

Lell System 325 nnjbrdjo file server pod Novell NetWare 38, jsoma
testu PC Magazine 590, i usperedbi sn Comgsag Syslempro a1
P52 Atk ALE PowerCache 486 § dragim konfigurasijamal

—
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integralni informacijski sistemi

Zagreb, Kozarteve stube 3, telfax (041} 414-272

TRAZIMO LOKALNE DISTRIBUTERE

Posetite nas na sajmu ,,Interbiro—Informatika '90.” u Zagrebu od 16. dp
20. X, paviljon 8a, galerija
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Mini samit neurokompjuterasa

U Dubrovniku je, prvih dana septembra, odrZzan mini samit

neurokompjuterasa iz celog sveta.

Vodeéi eksperti iz SAD, Kanade

i Evrope okupili su se u povodu prve medunarodne letnje skole o
neurckompjuterima u nasoj zemlji da saopste najnovija saznanja iz
ove dinamicne i perspektivne nauéno-istrazivacke discipline,

olazak najslavnijeg medu njima,

dr Roberta Heht-Nilsena {SALY,

obezbedio je ovom skupu najvisi

regting, Naravno, ni ostali preda-

vadi nisu bili manje peznati, a pre
svih: Madan Gupta (Kanada), Andreas Pelionic
{3AD), Artur Lebedev (S55R), Martin Dudzi-
ak (SAD), Dzenifer Hemiri (SAD), Sjuart Ha-
merof (SAD) { drugi. Njima su se pridrofili i
vodedi juposlovenski isteafivadi.

Kvalitet predavaca i tema, slozili su se | oni
koji su govorili | oni keji su sludali, zasluZuje
najvisu ocenu, U blic anket koju smo sproveli
Eualtqn}ggldma taj zakljuak je osnafen i kon-

retnim izjavama,

Mislim da je ova letnja 3kola bila izvrsna,
jer je okupila divne ljude®, istice dr Robert
Heht-NMilsen sa Kalifornijskog univerziteta u
San Dijegu, Culi smo mnodtvo izvancednih
razmiflianja i predloga, Smateam da je skup
veoma uspeino organizovan. lmali smo prili-
ke da na predavanjima | u razgovorima ras-
pravljamo o mnogim vaZfnim temama. Ja sam
udivao®,

Dr Robert Heht-MNilsen je direltor i osnivat
jedne od najpoznatifib firmi u avetu, HNC,
Inc, Prvi boravaka u Evropd, § to badu Jugosla
viji, iskoristio je i za brojne posloviie sustete,
Majavio je da e uskoro obelodanitl s kojim &e
domagim proizvodadem uspostaviti saradnju
a najvise izgleda u tome ima Ei Bull HM, Saz
najemo da bi buduéa kooperaclia mogla da
abuhvati dva aspekta: istraZivadlio razvoini i
zastupsivo,

Dr Madan Gupta, rukovedilac laboratorije
za inteligentne sisteme univerziteta u Saskafe-
vanu {Kanada}, svrakava s¢ u najéuvenije svet
ske istraZivade tzv. (miafinskog vida".

LLetnju skolu su vodili naudnici iz SAD. Ka-
nade { Evrope, a medu slufaocima su bili na-
uénici i infenjerl. Zato smo imali tako dobra
komunikaciju®, smatra dr Madan Gupta, ,Na
velikim konferencijama nemate prilile da raz-
govarate iscrpno i s toliko ljudi, jer ste stalno u
F.L:Iivi. Sto se mene tice, imao sam plodne dija-
oge. Dubroviik je divoo mesto, boravio sam
ovde 1965 %Ddine na potetlky svoje nauénicke
E'Ttrijcrc, a glededi put fu povesti | svoju poro-

ot

]

U luksuznoj Palati kulture u Pragu (koju
e, kako kaZu domadini, svojevremenc pod-

la Komunisticka partija =a odriavanje svo-
jih kongresa), od 10, do 15, 9, odrfan je “MNe-
uronet "90°,

Ova manifestacija je "istoénoevropsko iz-
danje” slitnih Imn%ﬁrcncija na Zapadu {kao
to domadin [CHN 80 (Pariz) kaZe da s oni
"evropsko izdanje” najvede ameritke konfe-
rencije o neuronskim meefama I[JCHNN) U
radu konferencije ulestvovalo je oko 150 is-
reafivaéa (od kojih svega 20-ak van zemalja
bivée “Istofne Evrope”, medu kojima i tri Ju
goslovena i jedna Jugoslovenka ()

Na konferenciji je predstavijeno pedesctak
radova, medu kojima treba izdvojiti nekoli-
ko izuzetno kvalitetnih teoretskih radova au-
tora iz SS5R i Cedke i Slovadke.

Na Zalost, prateca izloiba knjiga § opreme
bila je slaba, &to svedodi o relativnom zaosta-
janju Cedke 1 Slovatke u oblast radunarske

Neuronet '9(

tehologije (npr. o Instituta raéunarskibh nau
ka pri Akademiji nauka postoji svega tuce
PC-ja ijedan stari IBM 370). Medutim, o do-
ba Austrougarske imperije, ne tako davne
1914, goding se na teritoriji danagnje Cedke i
Slovadke nalazilo 83% imperijalne industrije
i tih godina je hilo prestifng zavesiti tehniku
u Pragu, tako da ée postojanje tehnitke tra-
dicije sigurno omoguditi Cello] | Slovaiko
jakeo brzo sustizanje Evrope, $to se £a nas ne
moFe Tedi.

W ingtitutu ratunarskih nauka nalazi se je
dan nearoradunar lips ANZA za koga je raz-
vijgno originalno programsko olkrufenje, a
vode se pregovori da jedna jupeslovenska
firma zapofne distribucijn ceikoslovackog
programskog pakela za simulaciju nearon
skih mreZa, slitnog ameritkom “Brainma

ker®-u. ]
Drago INDIC

Neuroni ratuju

Robert Heht-Milsen (Hecht-Mielsen) je
ovog leta viden na jof nekim velikim konfe:
réncijama poveéenim neuronskim mreZama
i neurorafunarima; o julu u Parizu (ICHNN
90), a odmah nakon Dubrovnika | u Pragu
{Meuronet 90},

Kao i u svakom drugom biznisu, i Heht-
~Milsenova firma ima konkurente: u oblasti
nauroratunara glavni konkurent joj je SAIC
iz SAD, snaZna frma sa 12,000 zaposlenih £i-
e odeljenje za vedtafke neuronske sisteme
E{mdﬂje neuroraunar tipa “Delta”, dok je

eht-Milsenov ljuti protivoik u oblasti sof
tvera firma MNestor {takode iz SAD),

Inate, osnivat MNestora je, glavom i bra-
dom, nobelovac Leon Euper (secate i se ku-

u Jugoslaviji

perovskih parowa u klasiéno] teoriji super-
provodljivosti, gradivo srednje Skole?). MNe
stor je, sa svoja 22 zaposlena, E_{Ednﬁ o 50
kompanija koje uglednl Volstrit Zurnal nai-
va "kompanijama 21. veka®.

Jedan od poslovnih aduta Heht-Milsena je
novi Ugover 58 oruianim snagama SAD ko
jim je oberbedeno finansiranje razvoja neu
rofipa HMC 100x Zijom ¢e se upotrebom
brzina buduéih neuroradunara povedati ba-
rend deset puta.

Kako se | SAIC nalazi pred ugovaranjem
zastupniftva v Jugoslaviji, namece se zaklju
tak da i na naso) teritoriji podinje nemilos
rdna borba za osvajanje triista, |

Drago INDIC

NEUROKOMPJUTERI

Akademik Mirko Milic iz Beograda bavi se
istrafivanjima na podrugju teorlje elektron-
gkih kola. 1T Durovniky je govorio o kvalitativ-
noj analizi linearnog programiranja neuron-
skih mreza.

LPredavanja su bila pa izuzetno visokom ni
vou, kao i drugde u svetu, Mislim da su bila
korisna, pogotovo za mlade istrafivade. Mogli
su da saznaju 3ta seu ovoj oblasti radi u sve-
tu”, kaie akademik Mirko Mili€, Smatram da
bi i ubudude trebalo organizovati ovakve sk
pove™.

Dr lgor Grabec sa Univerziteta u Ljubljani
iamo je izlaganje o modeliranju prirodnih fe-
Nomena samoorganizovanijam. Meurokompja-
terstyo smatta najperspektivnijim podrudjem
istra&ivanja,

Love 8o je najoovije u oblagt saopiteno je u
Dubrovniku”, nagladava dr lgor Gobec, ,Bilo
je i pedagodkih predavania da se mladi upoz-
naju sa istrafivanjima, a i nckoliko praktiénih
prikaza mogudith refenja. Medu predavadima
nekolicing su ix samog svetskog vrha. Mislim
da bi ovakve skupove valjalo jo§ Roji put orga-
nizovatl, narofito za mlade istraZivate, Sve u
svemi, Skola je bila kao i ostale slicne u sve
",

Br Duro Koruga, rukovodilac odeljenjaza
visoke tehnologije Evropskog cenira za mir |
razvoj, organizatora prve medunarodoe letnje
fkole o neurckempjuterima, ber summje je
najeasluzniji §to je svetska elita dodla v nasu
zarmiju.

JIprkos manjim otkazima, sve je proflo u
najboljem redu. veoma sam zadovoljan, a to
su mi potvrdili 1 mnogi predavadi | polaznicl
Skupity oko fexdesetak udesnika iz 12 remalia
nije mala stvar, Nadam se da demo jos koji puat
imati priliku da evakve skupove organizujemo
u Jugoslaviji. Uonstalom, Evropski centar za
mir i razvo) pokrede medunarodne posledip:
lomske studije o neurokompjuterima®, objas
njava dr Pure Koruga,

Evropski centar za mir i razvo] ugovorio je
sa Univerzitetom u Saskafevanu da svake go
dine organizuju medunarodnu Skolu o neuro-
kompjuterima, Sledece godine bice u Vanku-
Veru f]Kanar]a}, a 1992, u Jugoslawviji (najvero-
vatnije u Svetom Stefanu). [ tako naizmenic-
n,

Liovakve skupove viada veliko intereso-
vanje, ne samo u nadoj zemlji, Odlugili smo da
organizpjema medunarodne  poslediplomske
stuelije, na Kojima fe predavadi bil vodedi
svetakil elsperti”, najavijuje izveini direktor
Megosiav F. Ostoji€, Flaniramo kurseve o na-
i0j zemlji 1 inostranstvu, pre svega o istoféno
evropskim zemljama®,

Vodeti nautmict | istraZivadi iz SAD, Japana
i Evrope govorice polaznicima o sledeéim ob-
lastima: kognitiviim | naukama o mozgu, ma
lematici v neurokompjuterstviy, neuronskim
mrefama, neurkompjuterima i njihovoj pri
meni. Miadi jugoslovenski istraZivali imadc
priliku da iz pree ruke neito nauce. I to 1 ob-
fasti koju mnogl smatraju najperspektivaijom
u informatici | u koju se iz godine u godinu
ulaZe sve vide novea. :

Jugoslavija je, nema sumnje, izborila sebi
mesto na svetskoj mapi neurokompjuterstva.

e VET
TEARA
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NEUROKOMPJUTERI

B
Robert Heht-Nielsen

Covekova poslednja

tehnologija

Prema recima uvaZenog naucnika i istraZivaca i uspesnog
menadZera, “neurokompjuterstvo je inZenferska disciplina koja se
bazira na neprogramabilnim adaptivnim informacionim sistemima,
poznatim pod nazivom neuronske mreZe, koje stvaraju sopstveni
algoritam rada na bazi uticaja okruZenja preko senzorskog
sistema”. U ¢emu se razlikuju od klasicnih, kakvih sve ima u svetu,
koje je sam konstruisao, kuda idu neurokompjuteri.

vojom korpulencijom i osmehom

naf sagovornik je plenio utesnike

Medunarodne letnje fkole o neu-

rokompjuterima o Dubrovniku,

koju je organizovao Evropski cen-
tar za mir i razvoj iz Beograda. SasluEana su
njegova brifjantna predavanja na kojima je sve
prikazivao | pokazivao,

Dr Robert Heht-Milsen predaje na kalifor-
anijskom univerzitety u San Dijegia (SAD), ali
Ima i vlastitu firmu za istraZivane 1 proizvod-
nju neurokompjutera Hecht-MNieksen Corpora-
tion Inc. Veoma se rado odazvao nadem pozi-
Vi za interviu.

S.k.: Sta je neurorafunarstvo?

Heht-Nilsen: MNeurorafunarstve se  bavi
adaptiviim procesiranjem informacija pomo-
cu masina koje se obufavaju, a ne onih koje su
programabilne.

" Sk Koje discipline obubwata neuroracu-
narstvo?

Heht-Nilsen: neuroracunarstvo crpe inapi-
raciju iz vite naudnih disciplina i koristi njiho-

vo inlelekiualng naslede, To su; neuronauke,
izuCavanje mozga, matematika, elektro-inge-
njerstvo, fizika, lingvistika, psihologija, episte-
mologija, Cak i u oblastima alko Sto M muzika
ili matematicka ekonomija postoje naufnici
koji sn dali doprinos nescorabunarsteu, koje
je, kako se vidi, predmet koji je o velikoj meri
multidisciplinaran.

5.k Mokemo li redi da su neuroradunari
masine koje misle?

Heht-Nilsen: Ne, ne mofemo. Ono Slo neu-
roraéunari postifu danas i 3to e postizali u
bliskoj buduénostl,  narednib deset ili dvade
set goding, toliko je ogranifeno u obimu i mo-
gutnostima da se ove magine ne bi mogle na-
evati masinama koje misle. Mokda demo jed-
nog dana napraviti magine koje misle, ali ée to
mozda bitl ek kros nekoliko vekova, moZda i
kroz milenijium, dakle u vrlo dalekoj budué-
nosti.

S.k.: U kolikoj meri nerurafunari naliliuju
organizaciji mozga?t

Heht-Nilsen: Meuroracunari sa sliéni bio
logkim sistemima o obradi informacija u vrlo

opitemn i poviinom smiglu. Na primer, neyro-
raéunari, slicno kao 1 mi, ufe na osnosva iskus
tva; takode, proces "obudavanja® neuroratu-
para gotovo je isti kao | proces obufavania
kuinog ljubimea, psa il macke - i tu =e, dakle,
untava sliénost. Moguénosti neuroraéunara
tolike su jednostavne da ove poveine slignost
zaista nisu veoma vaine, Moram ipak da ka-
Fem da ono Bto, izmedu ostalog, neuroradi
narstvo nudi u oblasti obrade informacija jeste
metod koji je blizak metodima svojstvenim fo-
veku - programiranie nije tipidno za coveka,
Programiranje s¢ vrlo tedko vl 2ato o je kao
nacin razmidljania neprirodno, Neuroratunar-
stvo je, nasuprot tome, vrlo prirodno | prufa
adovoljstvo.

S.1e.: Koja je razlila izmedu danadnjibh radu
nara i nenrorafunara?

Heht-Nilsen: Danadnji neurorafunari su
slitni obifnim raéunarima, fruzev $to je @
njin  karakteristiéno  paralefno  procesiranie
podataka i optimizacija specifidnih strultura
podataka neuronskih mrega. Oni su festo na-
pravijeni od slifnih komponenti kao i konvep-
cionalni ratunarl, i po slitnim principima
Ono &to je, medutim, interesantno za neyrorat
Cunare jeste da oni, bududi da su na izvestan
natin specijalizovani, mogu postiéi veoma ve
liku brzinu procesiranga, uz nisku cenu, Mode-
mao danas, na primer, napraviti neurokompje-
ter tijn jo brzina procesiranja ista kao brzina
Krejovog superkompjutera. Za razliku od ovog
kompjuters kojl je vrlo veliki, neuroratunar g

samo jedna eleltronska ploca ("kartica®) kog

s mode ugraditi | u PC ratunar, Mogucnost
da se naprave sistemi sa visokim performansa
ma po niskoj ceni jeste jof jedan prednost negs
roratunara, Redavanje istih problema konven:
cionalnim mefidama kostalo bi znatne vise

5.c.: Koje su oblasti primene neuroraéung-
ra?

Heht-Nilsen: Trenutho si najznacajnije ob-
lagti primene neuroraunara: prepoznavang

 ohlika, analiza podataka; upravljanje sistemi-

ma i automatsko upravijanje. U oblasti pre- 8
poznavanja oblika, na primer, nenronske mne- 3
2o se koriste za prepoznavanje pisanih znako.

va: slova i brojeva, za Eitanje Gekova i rukom

pisanih brojeva, U oblasti analize podataka

banke koriste neuronske mreie da bi donele

odluky o tome da §i da odredenom klijentu iz
daju ili ne izdaju zajam, U oblastl upravljanja

neuronske mrefe se koriste, na primer, u he-
mijskoj industriji. Meurorafunari se uglavnom
primenjuju o ove tri navedene oblasti i 1o #a
refavanje ivvesnih tipova problema, Radi se a
jednoj novoj tehnologiji § jod nismo razvili -
roku primenw. lako je za sada domen primeng
uzan, ckonomski efekti su znagajni.

§.lc: Koliko je razlicitih ratunara do sada
napravljeno?

Heht-Nilsen: Dosad je projektovanc i no
pravljenc oko sto razlifitih tipova nearoradi:

= 59

sim¥ 75

nara ali je vefina eksperimentalna, projekto- 8

vana da se isprobaju nove ideje i principi o

projektovanju hardvera. Samo je oko deset 8

wrila neuroradunara u slobednoj prodaji.

Sk U projektovanju kog rafunara ste vi
uéestvovali?

Heht-Nilsen: Ugestvovao sam u vile proje
leata koji su se bavili izradom neuwroraturiars,
prvi nbeurorafunar v dijem sam projekioias
nju unéestvovao nazvan je MARK 3 i naprav-
lien j& pre dest godina u San Dijegu, lzradila ga
je kompanija TRW,. Owvaj amo radunar razll
Tod Gatbu (Tedd Gutschew) i ja sa ciljem da
ostvarimo vedi i kvalitebniji u€inalk nego &to je
bilo mogude kada su se za istu primenu koris:
tili konvencionalni eafunari. Usledio je novi,
brzi model koji je nazvan MARK 4, takode pr-
menjivan u praksi. Nakon ovoga amo osnoval
FING kdrporaciju wrazvili joi tri droga neuro:
rafunara. Prvi od njih je ANZA, sledili su AN-
ZA + 1 AMEZA + DP, Mas rad na razvoju u
ove ustanovi usredsredill smo na komercijal-

1 d. o R e
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nu primenu ove nove tehnologije [ o tom smis:
lu 5u i projektovani pomenuti nearoradunari.

S.k.: Postoje i bitne razlike izmedu pojedi-
nih modela vadih rafunara?

i Heht-Nilsen: Da, postoje. Bitna je razlika u
tome §to je svalka naredna genaracija neurora-
tunara bria, modénija 1 ima vile memorije od
prethodne. Tako, na primer, ANZA + ima ot-

rilike istu brzinu 1 memoriju kao MARK 4.
ﬁaz]ika je i ome Eo je MARK 4 glomazna
maina kja tezi oko pola tone dok je ANZA+
EAMG ]jedna elektronska ploga, Sa napretkom
tehnologije svaka naredna generacija neurora-
funara postaje sve modénija i mislim da se ova-

‘av trend nikada nede zaustaviti, vec ce potra-
jatl jof mnogo godina, ako ne i decentja.

8.k Koji su vainiji projekti u oblasti neu-
roracunarstva o toku u svetu?

Heht-Nilsen: Ima nekoliko velikih projeka-
ta na kojima se trenutno radi. Ma primer, u
mpogim vodetim bankama koriste se neuro-
racunari i neuronske mrefe, | to o svehu pred
iktivnog modeliranja (predvidanja  kretanja
triista). Ostale primene ukljuuju analizu pod-
ataka u razlititim granama industrije, u oblas-
ti kontrole ﬂm]zvndnte i kontrole proizvoda,
Owva nova tehnologija nalazi, dakie, primenu u
mnogim oblastima ljudskog Zivola | mofemao
pickivati da ée broj primena u buduénost po
rasti,

8.k: Kakva je budufnost neurorafunar-
stva?

Heht-Nilsen: Bududénost neuroratunarstva
je svetla ali ne smemo misliti da ce se ona raz-
vijati sama po sebi. Neuroradunarstvo se pri-
rodno uklapa u postojedu nauku o ratunarima
i u infrastrukturuy komputerske industrije,
Mozemo, tako, ofekivati da ée u sledeéih pet
il deset godina svi valiniji proizvodadi raduna-
ra ugradivati u svoje masine neurckompjuter-
ghe sisteme i da ce prodavati ovakav Hp radu-
nara, Poragce, takode, | primena ovakyih radu
nara, pojavide se | razni proizvoedi koji sadrie
neproratunarske sisteme. Tako &e, na primer,
ratunari sadrZati sistem za preposnavanje go-
vora, sistem za sinfezu govora kao | mnoge
druge komponente koje e se, bar delimitno,
emeljiti na neureporcesicanu.

§.k.: Koliko se novea ulage u razvoj ove no-
ve tehnologije?

Heht-Nilsen: Ma vi8e mesta u svetu ulazu so
znatna materijaloa seedstva u istraZivanja i
tazvo) u ovoj oblasti, U Sjedinjenim Amerit-
kim Driavama vlada ulafe vige desetina milo-
na dolara u istraZivanja i razvoj u oblastl neu
roratunarstya. Slidno je | u Japanu. Vide indus-
tripskih korporacija ima razvojne programe o
avej ablasti | nikeo zapravo ne zoa koliko se
novoa ulage Sirom sveta; radi se, svakako, o vi-
&8 stotina miliona dolara. Veruje se, dakle, s
phzirom na ulaganja, u mod i isplativost ove
nove tehnologije.

S.k.: Da 1i biste uporedili obim i domet is-
trativanja u oblast neuroraéunarstva u Ame-
rici, Evropi | JTapanu?

Heht-Nilsen: U istradivatkoj areni Amerika
bez sumnje prednjaci, a stoga su sigurno i re-
zultati najuspednii, Istra¥ivan] u ovoj oblast
odvijaju s na najboljin americkim univerzite-
tima, a na ptojektima se okupliaju najved
svetski umovi u ovaj oblasti, Zoalan steai
vatki napor 1 ovoj oblast £ini se i u Japanu,
gde se uladu ogromna sredstva, Obim istraZi-
vanja u Evropi je manji ali je ipak znaCajan.
Viade MNematke i Franeuske uwlafu . veoma
mnogo noves, & takode se velika sredstya ula.
iu u univerzitetske programe ESFRIT u BRA-
IN koji su sveevropski.

S.1c: 5ta dolazi posle neuroratunara?

Heht-Nilsen: Niko ne zna &ta sledi. Opéte jo
mifljenje, medutim, da nesroratunarstvo

predstavlja tefak problem i da e profi mnogo
vekova dok ne dostigne svoj maksimum, Ne
fak veruju da se radi o poslednjoj tehnologili

koju je kreirao Eovek. Kroz hiljadu godina ma.
fine.ce kreirati mafing, neuroratunati e krei-
rati drige mafine i druge tehnologije.

8.1.: Sta mislite o bioracunarima?

Heht-Milsen: Pod  pojmom bioragunari
obifno se podrazumevaju sistemi #a procesira-
nje podataka izradeni od izvesnih biclogkih il
bichemijskih materijala, Mislim da oni imaju
buduntnost. Liéno sam upoznat sa onim Sto se
radi u Japanu na istraZivanjima bioletkih ma-
terijala radi koriftenja v optiCkom rafunar-
stvu, § druge strane, na MIT-u, u Sjedinjenim
Americkim Driavama, izraden je tranzistor od
biopolimera. Ova tehnologija ima niz pred-
nost meda kojima je i ta da mofete delove a
svo| ratunar da gajite u baduil

Sk.: Ima li rivalstva u oblasti neurorau-
narstva?

Heht-MNilsen: U neuroraunarstvu, kao i u
bilo kojoj drugoj oblasti u kojoj je aktivnost
obimna i zoaéajna, postoje rivalski odnosi |
konkurencija, Ima univerzitetskih nastavnika
£iji su stavowi izrazito pozitivai ili izrazito ne
gativni, 11 biznisu je stanje mnogo jednostavni-
je: razlicite ustanove i grupe pojedinaca bore
se izmedu sebe ulazudi ogroman trud, znanje |
sredstva da bi bili uspeEniji od protivnika. Pra-
vl pobedu odoose kupet koji iz ove borhe iz-
viade najvedu korist dobijajuci nove proizvo-
de. Otuda je veoma vaino Lo o postoji vrlo
jaka konlkurencija.

_____NEUROKOMPJUTERI
=

S.k.: Recite nam neflo o vajoj kompaniji.

Heht-Nilsen: Kompanijn HMNC  osnovali
smo Tod Gatéu i ja, septembra 1986, podineg.
Zeleli smo da se usredsredimo na komercijal
ne primene neuroratunarstva i na izradu rela-
tivno jeftinih proizvoda koji e se prodavati na
tr#i8t. Masa kompanija danas ima 55 zaposle-
nik. Taj broj se stalno povedava, a takode i
obim pesla. Cilj nam je da postanemeo velika
kompanija koja ée primenjivati ove nova teh-
nologiju,

S k.: Imate li poslovnib lkontakata sa Jugos-
lavijom?

Heht-Nilsen: Maje vezse sa Jugoslavijom su
u bomn smislu §lo se upoinajamao sa jugosloven-
skim istrafivatima. Pregovarali smo, rakode,
sa jodnom jugoslovenskom firmom o uspos-
tavljanju poslowvnib veza radi distribucije nadth
proizvoda | ofekujemo da éemo u skoroj bu-
duénosti modi da ozvanitimo ovu saradnju.
& ﬁ.k.: Sta mislite o letnjoj Zkoli w Dubrovni-

u? i

Heht-Nilsen: Mislim da je ova letnja Skola
ipvanredna. okupili su se zanimljivi Gudi, dis-
kusije su -bile 2animljive | konstruktivoe. Fo
krenuta su mnoga pitanja, iZneta mnoga pro-
dorna zapafanja i nagoveiteni ncki edgovori.
Atmaostera za rad je bila stimulativia. Skaola je
hila dobro organizovana i drago mi je da sam
n#en UEedca i njeno radi. : L]

Razgovarao Stanlo M. STOJIL]KD"-FI(]

M
BCE)SIGN

IZLOZBA MOGUCNOSTI

Posetili smo izlozbu
CompuDesign posvecenu
koriséenju kompjuterske
grafike, od primene u
umetnosti do CAD-a i
profesionalnog dizajna.

CompuDesign odrzan je u Domu omladi-
ne Beoprada od 5. do 10, septembra. Organi-
zovan je u sklopu zajednifke alkcije Doma
omladine i BGDeSIGN-a, dizajn sekeije
ULUPUDS-a. Organizator i idejni pokretad
bio je beogradski dizajner Konstantin Peiro-
vid koji je | osmislio kompletan koncept iz-
lo¥be, Tematski, izlofba je bila posvedena
procesu projektovanja uz pomot rafunara i
to u CAD-u, CAAD-u, CADD-u, CAD-
FCAM-u i ostalim oblastima kompjuterskog
dizajna. lako nedovoljno reklamirana, izlok-
ba je privukla veliki broj profesionalaca koji
e ovim oblastima Bave.

Spektar moguénosti

v je bila jedna od retkih domadib kom-
piuterskih smotri sa adekvatnim press mate-
rijalom koji j¢ bio informalivan, interesan
tan i, naravno, raden uz pomodé kompjutera,

Mamera organizatora, po refima Konstan-
tina Petrovita, bila je ne toliko da insistira
nia konkretnim kompjuterima i programitma,
kaoliko da ukale na postojanje fitavog spek-
tra moguénosti u jednoj speciljalimvannj ab-
lasti primene kompjutera, Izlo¥ba je manje
bila mesto gde s¢ prikazuje oprema, a vise iz-
log raznib tehnologija dizajna.
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Predstavijeni su najstandardniji personal-
ni kempjuteri, laserskih printeri i sli¢na op-
rema, koja postofi u sve vige domova 1 firmi,
a zaobiden je fitav niz profesicnalnih madi
na i opreme, koji spada u peky, za domace
korisnike, nédostupniju kategoriju,

Ma svim izlokenim radunarima ber pre-
stanka se radilo, tako da su strpljivi posmal-
rafi mogli da prate kompletan proces na
stanka i obrade nekog rada, a i da se sami
ukljufe 1 proces. Inleresenata je bilo dovalj
no, a izlagafl su bili viie nego raspologeni da
pomognil. Sudedl po reakeijama, u poding
koja je pred nama bice sve vise dizajnera i
dizajna vezanog za kompjutere. Podnasloy
ove izlozbe glasio je “Tzloiba mogudnosti®.
Mogucnosti su prikazane - realizacija tek
sledi,

Ma jedno od pitanja postavljenih i materi-
jaly CompuDesign-a: Mofe i kompjuter da
pomogne kreativhom dizajneru?, edgovore
noe je samom izlofhom, bez dodatnih ohijas-
njenja i teorotisanja,

Od izlagaéa bi trebalo istadi OSA-u iz
Beograda, B1S, AppliCation Apple centar,
Studio D& i druge, Mjihova koncentrisa-
nost na jednom.mestu, kao | znaajan broj
profesionalnih  dizajnera, i potencijalnib
mudterija medu poseticcima, doprineli su
sklapanju impresivnog broja dogovora, ugo-
vora, kao i ostvarivanja kontakata

Kad se sve uzme u obzir dovoljno je jasno
da postoje svi uslovi da se ova smotra, ili ne-
ka sli¢na, izrasla iz nje, pretvori o stalan sa-
jarn sliénog profila, usmeren ka jugosloven-
skom triifty, Sam obim nije problem; dese-
tak izlagafa mogy sasvim  adekvatno da
predstave mogucénosti jedne ovakve grane na
tr¥isty. kakvo je nade, ali ce zato pojava tak-
vog, malog sajma 1 specijallzovanih izlokbi
slicnih ovoj svakako poslufitl kao podsticaj
za dalje saztevanje | profesionalizovanje do-
madeg triiffa. [ ]

Branko DAKOVIC
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OLYMPIA Laser 6 $1852
HP ScanJet w/interf. $1774
| PLOTER |
Roland DXY 1300 $1496
|_PORTABL RACUNARI

Zenith TurbosPort 386 $3247
| KOPROCESORI |
Intel 12 MHz AT $457
Intel 16 MHz $570
Intel 20 MHz $647
Intel 25 MHz $669
| FAX MASINE -9
AVTEC - EFAX 220V $599

| FOTOKOPIRNI APARATI|

KOLOR FOTOKOPIRNI
APARATI

REGISTAR KASE
KALKULATORI
RACUNARSKI PROGRAMI
DIJAGNOSTICKI TESTERI
za §tampade
DITAGNOSTICKI
PROGRAMI za rafunare
Opravka glava Stampada,
diskova

Opravka elektronskih ploéa
Trake za $tampace, diskete
PISACE MASINE
Alati za tehnicare,
instrumenti

CD ROM DRIVE

$850

MONITORI |

Hyundai W/MGP $118
Emerson CGA/CGP $246
VGA Samsung 640x480 $456
NEC 2A 800x600 $512
VGA Tatung 1024x768 $564

- KUCISTA ZA UREPAJEM| | Ragunare prodajemo u delovima (KIT) verzija.

ZA NAPAJANJE | Svi proizvodi zagarantovani. Pla¢anje u US $.
AT baby 200 W $102 a :

Mini tower 200 W £156 .I-EM PS/2 RﬂCUNﬁRIM ;
S rcadel 8222 BS72 30-21-8086, 640 KB, 720 KB FD, 20 MB HD $1686
[ MATICNE PLOCE | PS/2 30-286E21-80286, 1 MB, 1,44 FD, 20 MB HD $2022
NEAT 286-12 MHz $306 PS/2 70-A61 80386, 2 MB, 25 MHz, 60 MB HD S6474
NEAT 286-16 MHz $372
NEAT 286-20 MHz $395 [ IBM MONITORI =
vr;rELSqInggEi{%uMﬁ?:[; gggg 8507 19" analogni mnn_uhmm 3 $605
NEAT 386-25 MHz $719 8512 14" analogni kolor : $565
NEAT 386/w. cache $928 8514 16° analogni kolor $1306
AT 386/w. cache $1089 —— ; - —

8513 12" analogni kolor $680
|_D_1_:-_‘._I_=_LAY KARTICE |
MGP Monochrome 236
VGA 1024x768, 256 KB $117
VGA 1024x768, 512 KB %150

DODATNE KARTICE |
Multi 1/0 §72
AT Par/Serial $59
AT 2 MB RAM $108

KONTROLERI |
MFM 1:1 $78
DTC RLL 1:1 §102
16-bit IDE 35 e e .

: $ IBM KOMPATIBILNI RACUNARI
[ TASTATURE 2 | 286-12 MHz, 2 MB RAM, 1,2 MB FD, 80 MB HD,

= " NEC 2A 14" kolor menitor, koprocesor, 2 par.-2 ser.,

ﬁiﬂi‘{ enhanced g;; 101 tastatura, stono kuéiste 220 W, Logitech mis $1983
Keytronic 54 386-20 MHz, 2 MB RAM, 1,2 MB FD, 0 MB HD,
Maxiswitch $59 NEC 2A 14" kolor monitor, koprocesor, 101 tastatu-
Fujitsu ¢59 1, stono kuéiste 220 W, mis $2985
Omni 102 $68 386-33 MHz, 4 MB RAM, 1,2 MB FD, 1,44 MB 35"

A FD, 80 MB HD, koprocesor, NEC 2A kolor monitor,
D!..DPI DISH{EIIQ 101 tastatura, Logitech mouse, stono kuciste 220 W $3700
gnhl:[:g, L g?i’ [ AMSSTAMPACPLOTER
1,44 MB, 35" gn AMT 510-000 INTELLI-PLOT $1745
720 KB, 3,5" 63 ey 5 -

e C[TE - E_tnmpaﬁi 5a 3 glave b
| HARD DISKOVI | OTC 620, Stampa 600 [inija n minutu $5655
Mitsubishi AD/60 MB  $318 ;

Seagate 1::1“ MB, 28 ms gzﬂ‘i |_I'L?DDEMI'
W. Digital 40 MB, 3,5° $299 | ALY |
gogime Bgﬂ Mh![iﬁEhS; gﬂg 2400 baud internal $84
odime 1 y 3,5" 2400 baud int. w. FAX  $99
| Rodime 200 MB, 3,5 $995 2400 baud external $102
| STREAMER | [ 1§ s |
Colorado 40/60/120 $§32 Logitech DEXXA 232
Tape adapter 78 Logitech C7 Bus 66
External kit $132 Logitech C9 Serial | §78
Lo:git&r.h C9 Bus $87
[ 3TAMPACI | Microsoft Bus $114 Tel. 619-
CITIZEN GS-200 321“ Microsoft Serial $114
EPSON LX-810 222
EPSON LX-1050 2545 | LASERSKI S_TRMPﬁC; |
EPSON LQ-510 342 HP I p, 1 MB . $1522
EPSON LQ-1050 $804 BROTHER HIL-8¢ | $1695

® TRAZIMO LOKALNE DISTRIBUTERE @

APD BUSINESS MACHINES
3514 ADAMS AVE.
San Diego, CA 92116, USA

619-282-6226
Vlasnici: Porde i Julijana
Stojadinovié

282-6226, Fax.
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Pise Viadimir OROVIC

A sad - gradnja

Prakticari mogu da odahnu. Iscrpili smo najvaZnija teoretska
pitanfa o ekspertnim sistemima i za kraj evo objasnjenja kako se i

¢ime grade ekspertni sistemi.

re podetka prakiiénog dela ove
male serije ostaje nam da pogleda-
mo joi jednu vainu kompongntu
u strukturi ekspectih sistema.

Korisnicki interfejs

Programi koji simuliraju kompleksne siste
me, kalkvi su obiéno oni koje ekspertni sistemi
maodeliraju, i sami sy sloZeni, Da bi refio pro-
blem koji se postavlja, korisnik mora da se bq-
rl ne samo sa komplikovanim zadacima koje
pokuiava da razume i redi, veé i sa sloienim
alatom (u ovom slugaju cksperinim sistemonm)
koji simulira taj zadatak. Dobar interfejs po
made korisniky da formira ulaz v program, da
ga pokrene i da prihvati rezaltat obezbeduju-

1. komtrolu ulaza i gregaka,

2. jasan | jednoznagan model,

3. lako pokretanje programa,

4, laku komunikaciju sa programom,
5. istoriju i obja$njenje rada i rezultata,

Analizirajmo neke detaljnije.

Kontrola ulaza i gresaka

Liaz u sistem treba kontrolisti shog mopgu-
¢ih gregaka u formatu i vezama medu ulaznim
velicinama, je pasivia pomod korisniku. Ak
tivna bi bila kada i sistern pomagao korisni-
ku i u izboru polaznib veliting rada, Takade
treba obezbeditl prikaz velifina u raznim mer-
nim sistemima, kao i prevodenje parametara
iz oblika popodnog za ljudski rad u oblik od
govarajuti za kompjuter. Pofelino je da sistem
omogucava i kontrolu ulaza ne samo po for-
maty, ved i u odnosu na model koji sc simuli-
ra. Sta to enadi? Uzimajudi za primer infenjer-
ski ekseprini sistem za projektovanje, u koliko
odredimo da neki deo konstrukcije treba da
bude od odréedencg materijala, ekspertni sis
tem bBi na osnovy podataka koje poseduje o
tom materijalu trebalo da nas uposori ako on
nije odgovarajuti za dati deo, Uopdte, poleling
je da sistemn upozorava korisnika na mogude
gredke, a ne da usled njih blokira rad | zahteva
ispravijanje.

Pokretanje programa i
komunikacija sa korisnikom

Kada je programsko okrufenje sastavljeno
od veceg broja radunara razlizitih tipova, ope
rativnih sistema, biblioteka, i porgramerskih
oruda, a svi se koriste u toku rada ekspertnog
sistema, interfejs treba da omogudd da se ista
terminologija korist na svim sistemima, bar
na onom kraju koji je blizi korisniku, Moguc-
nost prepoznavanja sinonima i nefto slofeni
jih jezifib struktura takode mofe, v veliko]
meri, olakiati interalkciju korsnika i rafunara,
Komunikacija putem menija je posebna po-
godna kada se smatea da de slabije abufeni iﬁ
risnici raditi sa ckspertnim sistemom. Owvim
obezbedujemo da s¢'ne moraju pamtiti nared
be kaje prepoznaje program, | drugo, da su sve
opcije programa vidljive | na dohval ruke, te
58 mogu promptoo koristi.

Istorija, objaSnjenje rada i rezultata

Dobar interfes treba da je n mogucénosti da
cuva trag o promenama Koje si s dogodile u
toku rada sistema’i to kako o trenutnom ob-
fektu rada, tako i o ostalim koji su u vezgi sa
njim, Tokom procesa konsultacije sistem treba
da pamti uspehe | neuspehe u radu, Dugim ko-
riﬁlii:ly'lem sistema na ovaj nagin, mnEu s do-
biti fajlovi sa svim uspednim pokuiajima,
kompromisima i razlozima koji su do njih do
veli, Porivajuli prethodno zapaméenje uspes-
ne pokuiaje, mogude je dobiti podatke i o kon-
sulatacijama u kojima treénutni korisnik nije
iman direltnog uéeiéa i na taj natin olakiati
rad. Znacaj objaSnjenja rada 1 rezultata rada
veed su isticani | objasnjivani, pa nema potrebe
ponavijati.

Zahvatanje znanja

Osnovni nadind zahvalanja znanja su:
a} Od eksperata
b} Tz litarature
oY Automatsko uéenje Do sada

Majéefte koriideni nafin rahvatanja znanja
jeste od eksperata. Vedi se intervjuisamem k-
seperta i pracenjem njegovog rada, Retkd so
strufnjact koji su v stanju da daju takve odgo
vore na direkina pitanja, da se pomotu njih
maode sagraditi baza znanja i ustanoviti houris
ticka pravila. Zato je neophodng dufe vreme
pratiti rad cksperta kako bi se otkelli metodi
kojima se sluii da bi razresio problem. Eksper-
ti sy skioni da pri direktnom objagnjavanju
svopa rada budu préopdirni i povedni, dajuéi
uglavoo generalne koncepte i ideje, a éesto is-
pustajuéi sitna pravila koja u stvari i jesu naj-
vainija za simuliranje njibovog znanja, Ovak
vo ponasanje eksperata naziva se pacadoks
struinosti,

ERSPERTNI SISTEMI (4)

rati hipoteze koje oni postavljaju i primenjiva-
ti pravila ne zato Sto eksperti kaZu da ih koris-
te, ved tek kad se utvrdi da ih o radu stvarme i
koriste,

Poseban je problem §to eksperti drie znanje
u safetom i efikasnom obliku, | svako nove is-
kustvo pojavljuje se kao podklasa neke ved vi-
dene situacije. 5 drulgl: strane oni su skloni da
nove slluacije istrafuju opdtim principima i
deduktivnim metodama njihove oblasti § ut-
vrduju veze izmedu razlitith etapa refavanja
problema. 1z ovoga je jasan jedan od nadina
zahvatanja znanja od eksperata, a o je po-
smatranje reakcije na neki novi nepoznat pro-
blem.

U tabeli 1. dat je pregled tehnika za rahva-
tanje #nanja od cksperata.

Automatsko ucenje

Jedna od osnovnih karakteristika svakog in-
teligentnog ponadanja je sposobnost ulenja,
Strukturno automatsko ufenje ima za cilj do-
bijanje znanja na osnovu informacija primlje-
nih od uéitelia, nckog spoljasnjeg procesa ili
samostalnim posmatranjem odnosno elsperi-
mentiganjam, Resultat takvog uéenja je formu-
la, pravilo il opis koncepta u oblika koji je bli-
zak Bovelu. Korlsnik na taj nalin moZe da uo-
i relacije, zakonitosti, i logiko zakljufivanja
po kojoj sistem dolazi do zakljugaka.

Poito je ovo tema koja je izuzetno komplek-
sna ovde ée biti samg u najkradem navedene
tehnike automatskog uéenja:

a) Direktno ili rutinsho wéenje jeste ono kod
koga zakijufivanje nije potrebno, tj. obitno
ProTamiranje.

b) Ufenje na osnove karanog jeste ono gde
ugitelj posreduje 2nanje, koje se onda na osno-
v predznanja i induktivaih pravila organizuje
u takav oblik da ga je moguce upotrebiti u ek-
splicitnim algoritmima.

¢) Udenje na osnovu objainjenja vidi s¢ na os-
novu jednog primera refenja problema, koje
s¢ pomoéy znanja o problemskom podrutjo
opravela odposno objasni, a onda se redenje
uopili fime se omogucava reSavanje Citave
klasze problema.

d) Ufenje po aﬂnln%iji gde je potrebno ved do-
bijeno znanje transformisati o takay oblik da
,T je moguce upotrebiti za nov, sliéan, pro-

em.

£} Udenje na osnovu primera svodi se na pre
tstavijanje niza pozitivnih i negativnih prime-
ra-o koncepii koji Zelimo da racunar naudi (i,

Metod

Opis

Posmatrane ... ...

Posmatranje kako ekspert refava stvarne proble-

me U posh.

Dilshehfis e e L

Istraivanje tipova podataka, tnanja | procedura

koje su potrebne #a refavanje odredenog proble-

ma.
Meka ekspert opife prototip za svaki tip problema

2T b R T e L M e

u-oblastl domena.

AT e e SR e e

Predstaviti ekspertu niz problema i zahtevati da ih

refi uz prisustvo programera.

il ed T T R TR e e R

Resavanje niza problema na osnovy pravila do ta-

da dobijenih od eksperta,

i bk ] e S RS e e A B

[ o e o e e A R N e

Ekspert treba da pregleda i ispravi prototip baze
FAN)A FAZVIJENE Na 0SNOVIL NjegovoR znan;;
Polazati rezultate rada sistema drugim cksperti-
.

Tabela 1, Tehnike zahvatania znanfa od eksperata

o gore je to &0 su struénjaci sklond da pri
direktnom odgovoru na pitanja o svom radu
daju ohjainjenja o putevima rezonovanja koji
imaju malo veze sa onim kako oni to "nesves-
no” rade. Ovo ima dve vaine implikacije:
Prvo, ekspertima je potrebna pomod sa strane
da bi mogli jasno definisati nadin svoga rada,
iz fega jasno proizilazi da ne treba biti sam
svoj ekspert; | drugo, ne treba verovati svemu
ito eksperti kaZuo, ti. potrebno je paZljivo testis

primeri ili jesu ili nisn koncept koji 52 uéi). Na
gsnovy ovih primera induktivoim. zakljuciva-
njem dobija se pravilo, adnosno, opis koncep-
ta koji ki trebalo da je kompletan i konzisten-
Lan,

f) Ufenje samostainim otkrivanjem najte?i je
ablik ufenja. Podto nema uéitelja, potrebno
samostalne otkrivanje novih koncepata, po-
stavljanje i testiranje hipoteza i sl

Majéeice korisfeni metod automatskog ule-

OKTOBAR "90.
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nja jeste na osnovu primera | pomodu njega
pastignuti su dobel rezultati. T ako razvej ek-
spertnih sistemna sa mogudénodiu automatskog
ufenja nije jednostavan, prednosti koje bi on
iman, pogotovu u danadnje vreme gde infor-
macije breo zastarcvaju, bile bi velike,

Alati za razvoj ekspertnih sistema

Razlikujemo Cetirl osnovna alata;
1. Gotove ljuske.
2, Proceduralne programske jezike.

3. Logitke programske jezike.
4. Dbjektno-orijentisane programske jezike,

Gotove ljuske sadrie alate za predstavljanje
znanja, mehanizme zakljufivanja i interfejs
prema korisniku. Potrebno je samo dodati za-
nje o specifitnom podrugju i to prema forma-
lizmu koji izabrana ljuska koristi | ekspertni
sistem je gotov, Ogigledna je jednostavnost ko-
riséenja ovakvib ljuski. Medutim uprave je to
ono #te je i ogranitavajuci faktor kod ovog
alata. Obzirom da je unapred odreden nagin
predstavijanja znanja | natin zakljutivanja, ni
je moguie zadovoljitl neke specifiéne zahtove
koje moke postaviti korisnilk,

Froceduralni programski jezici obuhbvataju
jezike algolskog stabla (ALGOL, PASCAL,
MODULL-2), BASIC, FORTRAN i druge ma-
nje poznate jezike koji su prvenstvenc name-
pjeni algoritamskom predstavijanju znanja i
numeritkoj obradl podataka. Zbog toga nisu
preterano pogodni kao alal #a razvoj eksper-
tnib sistermna. lako ima primera udvojenih ek-
spurtnih  sistema  tazvijenih  pomocu  njib
(BTEXPERT, EXOPT) obiéno se koriste kao
deo za numericku obradu u okviry sistema
gradenth pomocu dva jezika ili pomoédu gota-
ve ljuske | proceduralnog jezika

Zakto ovi jerici nisy pogodni za razvoj ek-
spertnib sistema? Mastali jo& 60-tih godina ka-
da je vedtatka inteligencija bila u povoju,
predvideni su za procesiranje numerickih pod-
ataka | jednostavnu komunikaciju sa periferi-
jom i hardverom raCunara, kontrolne struktu-
e ugradene u ove jezike tefko omoguéavaju
predstavljanje heuristickih veza medu objekti-
ma, | mehanizme zakljuéivanja koji su poteeb:
ni, Bolje redeno, implementacija ovih osobina
ekspertnih sisetma u proceduralnim program-
skim jezicima bila bi mukotrpan posao, Reci-
mo da bi pisanje ekspertnih sisterna o proce-
duralnim programskim jericima bilo bi kao
numeritko programiranje u asembleru, Tpak,
Mogu e naci zagovornici ovakvih alata,

Medutim, integracija delova programa u lo-
gitkim i proceduralnim programskim jezicima
jedan je od mogudih nadina za razvo] eksper-
tniby sistema posebno #a one u infenjerskim
oblastima, 1 ako njibova integracija nije jed-
nostavna, mogudée ju je izvesti, Kod ovakvih
nibridnih sisterna obicno je kontrolno i znanje
o rasudivanju predstavljeno pomoéu logickih
jezika (PROLOG, TISF), a algoritamsko i Einje-
nitne znanje proceduralnim programskim je-
zikom (obitne FORTRAN). Prenos vredposti
atributa iz jednog u drugi deo mogué je uz po-
mot baze podatalea ili obifnog fajla, ostvaruje
se tako 8to se formira fajl u koji jedan deo pro-
Erama upisuje podatke koji su rezultat njego-
vog rada i predaje kontrolu deugom delu koji
Eita podatke iz tog fajla, obraduje ih i vraca
gvoje podatle,

Logitki programski jezici su najstarifi pro-
gramski jezici (LISP je razvijen krajem '50).
Mada po svojoj strukturi mogu biti i procedu-
ralni kao LISP | deklarativni kao PROLOG os-
novna im je osobina da su im naredbe 1 struk-
ture predvidene za simbolicko, odnosno logié-
ko programiranje, dok t,;sl-cup naredbi za nu-
merifku obradu podataka vrlo siramagan 1
lavnom se svodi na osnovne matemtatiéke
operacije. Kontrolne strukture su rederie tako
da odgovaraju logickoj obradi podataka, §
druge strane predstavljanje heurizama u ovim
jezicima je velo lako | prirodno, kao i uopite
predstavijanie znanja te su se dugo vremena
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koristili kao iskljufivo sredstvo za razvoj ek-
spertnibh sistema,

Posebnu grupu Sine visi jezici veStatke inte-
ligencije koji su nastali iz osnovnih logithkih je-
“ika i cesto su bili bad njima i gradeni, To su
BLISP, OPS5, OBLOGIS (implementacija
FROLOG-a u LISP okruZejimaly i sl Oni su
najéeife skup narcdbi neke gotove Huske za
razvoj ekspertnih sistema. ;

Objektno orijentisanl programski jezici su
alat koji tek poslednje decenijc ulazi &ire u
upotrebu 1 vestatkej inteligencijl, Nodedi sas-
vim drugadijl | mnogo prirodniji pristup pro-
gramiranju, oni omogucavaju lako prikaziva-
nje razlititth medusobno slicnib ili povesnih
objekata i relacija medu njima. Ovo je ostvare-
no krow nasledivanje (objekti iz niZe klase na-
sleduju osobing objekata iz nadklase, tj objekti
se grupifu na osnovu slicnosti osobina i slic
nog ponaganja), enkaspulaciju (svo znanje nije
direktno dostupno svim klasama ved se samo
Eurrﬂbne informacije po zahtevu prenose od

lase do klase sliéno kao kod ljudi } i polimar-
fizam (razli¢iti objekti reaguju istovetno na is-
te poruke). Ovakyi jezici (SMALLTALE, AC-
TOR, EIFELL) omogutuju jednostavno grupi-
ganje slifnog rnanja, opis heuristickih veza,
prostornih veza (3to je od izuzetne vaZnosti za
kompjutersku grafiku), transparénto ponasa-
nje i modularnost,

prvenstveno na odluku da i kordstiti porgram.
ke jezike | gotove ljusku. Programski jezik,
kao to je ved releno, daje vedu feksibilnost |
mogutnost finijeg podefavanja rada eksper-
tnih sisterna prema potrebama korisnika, ali je
proces komplikovanifi, dudi, pa i skaplji, Za
gotove ljuske vadl obrouto. 1T ovakvim slucaje-
vima je pravilo da alat treba da bude komple-
mentaran struénom timu. Sto je tim jadi to |

alat moie biti fleksibilaiji, a §to je slabiji bolic

je izabrati gotovy ljusku.

2. Kakvu vrstu podrike pruia alat, Alat koji
prufa podriln u smisly dibagera, ulaznofs
taznih funkcija, razvola baze podataka, olaksa:
wa | ubrzava rad.

3. Da li je alat pouzdan? Pouzdanost alata je
jedan od najvaznijih faktora, Pouzdanost ge
stvara njegovim dugotrajnim postojanjem na
tefistu i vetom upoltrebom kroz koje se gube
Erefke koje neminovno prate svaki novi profz-
vod. Treba obaverno proveriti kakvi su pro-
blemi refavani alatom koji se bira i §ta raniji
korisnici misle o tom proizvodu,

4. Da 1i je obezbedeno odriavanje alata? Uko-
liko proizvodaé ne obezbeduje odrzavanje ala-
ta [ unapredivanje E;ngrama koje isporutuje,
takve alate treba izbegavati. Pravilo je da tre-
ba koristitl alate koje ne morate sami da od-
riavate.

5. Da li alat ima osobine potrebne za rad apli-
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Pored toga OOP jexici su obiéno implemen
tirani kao kompletno Emgramsl:o okruienje i
imaju ljubazan korisnicki interfejs pa je formi
ranje aparata za komunikacijo izmedu koris-
nika i ekspertnog sistema olaldano. Al upravo
ta opdtost moie biti | donekie mana jer je
gradnja hibridnih okruZenja te3ka, a objektno
- orijentisano procesitanje je sporije nego kla-
sitno. Medutim, posedovanje kompletnog seta
alata potrebnih za gradnju udvojenih eksper-
tnil gistema na jednom mestu, é:a cak | mo-

utnost simulacife paralelnog rada, kandiduje
ih ozbiling za koridéenje, pogotovu &to rad na
00 programiranju u celom svetu brzo napre-
duje.

Izbor alata za gradnju ekspertnih
sistema

Izhor alata za razvoj ckspertnih sistema je
posebno tefak zadatak obzirom da veéina ala-
ta nije gradena za specifiéni tip poroblema,
Opéte pribvaden rakon u ovoj oblasti glasi:
Za svaki alat postoji problem koji mu savrie-
no pdgovara

Problem je u tome to obrnuto ne vagi, tj. za
svaki zadatak postoji vide alata koji se mogu
koristitl za njegovo reSavanie, ali ni jedan od
njih mu savréenoc ne odgovara. Da bi se Ipak
mogao izabrati najboljl alat postavija se par
uslova koje on mora da zadovolji;

1. Da li alat obezbeduje snagy Hmu koji razvi-
ja sistem snagu koja im je potrebna? Razvoj
ekspertnih sistemu zahteva vreme, novae, lju-
de Fhardver, Bto sve utfe na izbor alala § to

kacije? Osobine problema ée u velikoj med
odredivati tipove refenja koja se moraju pri-
meniti, a u skladu sa njima i osobine alata. Tz-
bor alata koji ne zadovoljava sve potrebe apli-
kacije moZe onemoguditi korektan rad eksper
tnog sistema, a time 1 veliki duhovni i materd-
jalni trud projektanata,

6. Da li je alat prenosiv? Prenosivost programa
sa jednog na drugl rafunar je od ogromnog
znadaja, jer se u najvedem broj sluéajeva el
spertni sistem nece koristiti na tipu rafunarg
na kome je razvijen. Zato pre izbora alata tre-
ba proveriti da li postoje njegove verzije i za
druge ralunare, ako ne bad identi¢nog proiz
vodafa ono bar istog tipa, narotito ake postoji
standard 2a njih,

Po izboru alata treba napraviti mali proto-
tip sistema, i pratedi njegov rad ispitati da li
zadovoljava sve potrebe aplikacije, Poschno
treba obratiti paZnju na bBrzinu izvriavania
programa. Takode se seatra’da je izhor alata
tdobar ako njegove karakteristike postepeno
degradiraju sa porastom slofenosti zadatka,
To je prikazano na slici 1.

Ma kraju se postavlja pitanje da li je alat koji
je koribten za razvoj ekspertnog sisterna odep-
varajuti | za korisni€ky verziju. To ne mﬁm%}i-
ti sludaj, Razvojna verzija zahteva veliki broj
pomagala kao 3to su editord il dibageri, breiny
| snagu da bi se skratio skup proces razvoja,
kao i fleksibilnost da bi se mogle eksperimen-
Hsati sa raznim metodama predstavljanja |
kontrole, S druge strane, korisnicka verzija za-
hteva robugnost, lako odrZavanje, lako apsor-
bovanje grefaka i sl. Zato nije neuobizajeno da
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se jedan alat koristi da bi se razvio ekspertni
sistern, a da se zatim na osnovu zakljugaka to-
g4 rada razvije korisnicka vereija nekim dru-
glm alatom.

Faze razvoja ekspertnih sistema

Razoj gradnje ekspertnih sistema obicno te-
e u pet priliéno nezavisnih, preklapajuéih
m‘lj.\a: indentifikacija, kunneptualziucli]a, fior-
malizacija, implementacija i testiranje. lako
suone nezavisne nije lako utvrditi kojim se re-
dosledom faze odvijajau. Indentifikacija tede
prva, a testiranje posiednje. Izmedu toga mo-

fe je da se inzenjer veada u bilo koju fazu ra-

a-To je prikazanc na slici 2. Strelice od testi-
ranja unazad upravo to i pokazuju.

Indentifikacija podrazumeva da programer
odredi vaZne osobine problema Sto obuhvata,
pre svega, utvrdivanje samog problema (u
skladu sa preporukama datim Uvedu 1 dela),
dodatnu potrebnu radnu snagu [eksperte), po
trebne resurse (voeme | rafunare) i cilj gradnje
glspertnog sistema.

okom konceptualizacije odlucuje se koji
sip Formalizmi, relacije i mehanizmi zakljuéi-
vanja potrebni za opis izabranog problema,
Takode se odreduju ogranifenja koja se javlja-
ju i granularnost, 1. nivo do ku%ujje; potrebno
radtlanitiznanje ili nive znanja koji je potre-
ban. U pofetku se naravno korist najkrupnoija
granulacija (najmanje detaljisanje) pa se pre-
ma potrebama znanje produbljuje kako bi se
ustanovile pravilne relacije medu konceptima,

Formalizacija je prvi ank kao stvarnom
Enrmiranf'u ekspertnog  sisterna,  ukljuluje
predstavljanje odabranog znanja I mehaniza-
ma u nekom od odabranih formalizama, . u
skladu sa sintaksom odabranog alata, U ovom
trenutky neophodno je da se ved poseduje ide-
ja o alatu koji ge biti karidden,

Implementacija je pretvaranje formalizova
nog znanja u kompjuterski program. Pravlje-
nje programa rahteva sadriaj, oblik i integra-
ciju. SadrZaj je odreden znanjem koje je posta-
lo eksplicitno tokem formalizacije, tj. struktuo-
rama znamja, mehanizmima rakljuBivanja i
kontrole. Forma programa zavisi od jezika ko-
fi je koriften za njegov razvoj. Intﬁgraciga e

roces kojfim sc oreofganizuje znanje da bi se
izhegle eventualne grefke | neuskladenosti ko-
je 5¢ mogu javit pel inicijalnom odredivanju
parametara rada sistema gfcrmallzaciji] i pro-

gramiranju. Zbog toga proces implementacije o

Slika 2

treba da tede brzo, jer je velika verovatnoda da
¢ s neld od wsvojenih parmetara mocati me-
njati.

Na kraju, testiranje obuhwvata ocenjivanje
rada i performansi prototipa programa. Uobi-
Eajeno je da ekspert u ovoj fazi pomale pro-
grmery da bi efikasnije otkrio greike u rado
programa. Ovde s¢ mogu otkriti problemi kao
Sto su neprilagodenost prezentacione  deme
{formalizma), nedostajanje veza medy atribu-
tima i parametrima, nedovolina detaljnost
znanja il glab mehanizam zakfjuf:ivanjn. Oni
megu naterati programere da ponovo produ
dea ciklusa razvaja, 1 -$ak ceo ciklus razvola
sistemna. Prvo testiranje abavlja se u laborato-
rijiskim uslovima, pre nego se ekspertni sistem
preda ogranicenom broju kcrisniia na terenu
na testiranje (Beta verzija),

U toku svoga razvoja ekspertni sistem prola-
Iz'j gmz nekoliko faza koje su prikazane u tabe-
i .

Ma Zalost nije mnogo programa dostiglo fa-
2zu proizvodnog protitipa. To su programi sa
velikom bazom znanja, intenzivno testirani od

KSPERTNI SISTEMI (4)

Ekspertni sistemi su pokazali svoju svrsishod-
nost u mnogim coblastima rada, Uspedno so
prebrodili zamke prvib primeraka. Danas su
prototipovi takyvih sistema o upotrebi U mno-
gim kompanijama i pokazuju zadovoljavajuce
rezultate. Ma Zalost job uvek je primena owvih
programa ograniféena snagom hardvera koji
posedujemo, pre nego kvalitetom infenjera,
Baze znanja u grbilinim sistemim problema-
tifno su velike, Za dada se refenje nalazi u su-
Zavatju definisane oblasti rada, tako da su ck-
spertni sistemi vrlo uske specijalnosti i ograni-
ferne breine,

Medutim 1 takl kakvi suoni su ozbiljna po-
mod inienjerima. 5a povedanjem hardverskih
mogutnosti radunara, kao i sa modernijim sof-
tverom prilagodenim bad ovom tipu proble-
ma, sigurno je da ée ekspertni sistemi it jof
moéniji, Paraleloi ratunari i neurnghdmpjuteri
obefavaju interesantnu 1 veliku buduénost
ovom polj. [ ]

Faza razvoja Cipis

Demonstracioni prototip

Sistern refava deo izabranog sugeriduéi da i je

izabran pravilan pristup i da li je razvo] moguc,

IstaFivacki prototip

Sistermn pokaruje sadovoljatajude performanse na

célom domeny problema, ali mofZe hifi osetljiv
zbog nekompletnog testiranja i revizije.

Korisnicki prototip

Sistem pokazuje dobre osobine sa zadovoljavaju-

dom pounzdanodiu; bio je testiran u korisniékim
uslovima.

Proizvodni model]

Sistern pokazuje visolki kvalitet, pouzdanost, brai

nu i efikasan je u korisnitkim uslovima,

Komercijalni sistem

Sistern je prodevodni model koriiten na stalnog ko-

mercijalng] osnovi.

Tabela 2,

strane korisnika, kaoji treba da budu preneseni
na efikasnije jezike da hbi se povedala brzina
rada 1 smanjili hardverski zahtevi.

Komérvijalnih ekspertnih sistem ima  jog
manje. Oni su proizvodni prototipovi keji se
koriste na komercijalnoj osnovi. Imaju ogrom-
ne baze wnanja i preko 3000 pravila, tatnost
zakljultivanja im je lzmedu 90§ 95 %, Jedan od
nfih fe XCOM, sistetn za projektovanje konfi
guracija za DEC VAX racunare koji je u Sirokoj
upotrebi.
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SMALLTALK (6

Dibagiranje i grafika

U ovom nastavku nase serije, videéete kako se koristi dibager u
Smalltalk/V-u. Takode, nauciéete kako da u svofim programima
koristite izuzetne graficke moguénosti Smalltalk/V-a, sa kojima ste
se vec sreli kroz programski primer koji je koristio turtle grafika.

ko prilikem izveSavanja odrede-
nog programa dode do predke,
Smalltalk/V d¢e reagovati tako 3to
fe s5e na ekranu ukazatl walkback
prozor (naravno, prethodno ée bi-
t zatraZeno da odredite njegov poloZaj | di-
menzije na uobi€ajen nadin), U cﬁ:]u prozora
koji je rezervisan za naziv ukazade s¢ poruka o
gredki, dok ée se u tekstualnom (i jedinom) ok
iy nakaziti lsta poruka koje su poslate nepos-
redno pre nego Sto je dodlo do grefke (poruke
e biti poredane po redosledu slanja).

Ekoliko na osnovu informacija koje se nala-
z& 1 walkback prozoru modete rakljuditl kojt
je uzrok odgovarajuce gredke, mokete siobod-
no  zatvorith walkback prozor [ primenom
Class Hierarchy Browser-a (ili nekog drugog
propora U kojem se nalazi deo programa koji
je izazvao gresku) i:;_pr;witi odgovarajuéi deo
Programa i startovati PEOELAIM POROVE.

LI suprotnom sluliaju, izabracete opciju de-
bug iz menija tekstualnog okna. Preostaje vam
da odredite poloZaj i dimenzije novog prozora
koji predstavlja dibager.

LI gornjem levom okmu nalazi se ista lista
poruka kao | u walkback prozoru. Mogete
izahrati jednu od njih. Makon toga, ostala tri
okna ée s popuniti sadrEajem koji je u vezi sa
izabranom porulkom.

U domem (tekstualoom) oknu é¢ se nalaziti
listing metoda koji je izveien kada je poruka
poslata. Preostala dva okna, koja se nalaze u
gornjent desnom delu prozora, u'stvarl pred-
stavijaju inspekior koji wam umnﬁuﬁava da
rezgledate vrednosti koje sadrie primalac po
ruke, njeni argumenti i priveemene premenlji-
ve metoia Siji se listing nalazi u donjem oknu.

Takode, dibager vam omogucéava da pa licu
mista (bez napuitanja tog prozora) ispravite
gredkn u programu, Jednostavno, koriféenjerm
donjeg okna moZete editovati prikazani me-
tod, a zatim naloZiti sistemu da zapamti iz
videne izmene, koristedi opciju save 1z odgova-
rajuceg menija. f

Grafika

Celokupna grafika u Smalltalk-u je organi
rovana preko bit-map tehnike, To znadi da je
elcran prikazan kao bit-mapa u kojoj svakom
pikselu odgovara po jedan bit (koji, naravne,
mode imati vrednost 0 ili 1), Samim tim, sve
na ekranu (linije, slova, itd.) je sastavljeno od
piksela koji mogu biti upaljeni ili ugaieni (seti
I & Spectruma).

Pri radu sa grafilom, koriste se tri osnovne
sttukture podataka: piksel, pravougaonik i
forma, a

Piksel

. DPa bi se pristupilo odredenom pikselu na
ekranu, koriste s¢ objelti koji pripadaju klasi
Point Jedan od natina kreiranja takvih obje-
kata je slanje poruke @ nekom celom broju:

20 @30

U pavedenom primeru, poraka @ se falje
broju 20 sa argumentom 30. Kao rezultat, pri-

A

malac poruke ¢e vratiti objekat iz klase Point,
koji predstavlja piksel sa % koordinatom jedna-
keorn 2001 v koordinatom jednakom 30.

Ukaoliko ste ranije kreirali neld piksel § elite
da saznate koja je njegova x, odnosno y koor-
dinata, posluZice vam poruke x i yv;

pixel x

pixel y

Kao rezultat slanja prve navedene poruke,
dobicete x koordinatu piksela koji se nalazi u
ﬁmmenlj:ivnj pixel, dok ée rezultat druge poru-

« biti njegova ¥ koordinata,

Poruke x: i y: su slifne prethodnim dvema
porukama. Za razliku od njib, one zahtevaju
jedan argument i omogudavaju vam da pro-
menite jednu od koordinata piksela.

Interesantno je da je mogude vrgiti aritme
litke operacijc d(a{: i operacije poredenja) nad
piksalima:

(10 & 20) + (20 @ 10}

Jednostavng, navedena aritmeticka operaci
ja ce biti primenjena pad x, odnosno v koordi
natama Ddgu:rva.ra{'uéih piksela, Dobijene vred-
nosti ce predstavljati koordinate rezultujuceg
piksela. Ma primer, rezultat poruke navedene
kao primer bice (30 @& 30},

Sliéno, mogude je u aritmetickim o Eraciéa-
ma fall ne i u operacijama poredenja) kombi
novati piksele i brojne vrednosti, Rezultat ce
biti piksel sa koordinatama koje su dobijene
tako fto je odgovarajuéa aritmeticka operacija
1zvriena fa X, adnosno v koordinatom podet
nog piksela 1 navedenim brojem., Na primer:

{200 @ 100) # 2
ce kao rezultat veatitl piksel 100 & 54,

System Iransoript
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(20 @ 200 corner: (40 & 50)

Rezultat navedene poruke bide pravougag-
nik &lje se gornje levo teme nalazi na koordi-
natama (20,20, a donje desno na koordinata:

ma {40,50). Drugi nadin za kreiranje Pravog
onika jo poruka extent;

(20 @ 20) extent; (20 @ 30)

Kao rezultat navedene poruke, dobicete
pravougacnik isti kao u prethodnom siuiaju,
LI stvari, kao argument poruke extent; navod
52 piksel koji odreduje dimenzije Zeljenog pra-
vougaonika, dok
gornjem levom ugly pravougaoni

Sledece dve poruke (klasne poruke klage
Rectangle) keje vam omogucavaju kreiranje
pravougaonika su originicorner: i originex
tent: su veoma sliéng prethodnim dvema. Raz-
lika je u tome §to je primalac u ovom sluaju
klasa Rectangle, a prvi i drugi argument odgo-
Varaju primaocu i prvom argumenty u pre.
thodnim porikama.

Kada ste na jedan od navedenih nagina keel-

rali neki pravougaonik, nad njim mozete vegiti
razlitite operacije. Prvo, poruke origin, cor
ner, extent, origin:corner;,’ origin:extent: [ ex-

tent: vam omoguéavaju da saznate, odnosog

pramenite velidine koje odreduju pravougas:
nik {gornje levo teme, donje desno_teme | di-
menzije). 3

ZLatim, tu su poruke left, right, top, bottom,
width, height, center, width: i height: pomoty
kojih moZete da saznate koordinate leve, des
ne, gornje i donje ivice Eramugaonika, §irinn |
visiny pravougaonika, koordinate centra, kao
ida mu promenite Sirinu, odnosno visin,

Smalltalk/V omogutava joi gomilu egzoti:
nih poruka za rad sa pravougaonicima, kao
Blo su: containlsPoint: (proverava da li nave-

deni piksel pripada pravougaoniku), intersect:

vrata presek dva pravougaonika), merse:
vraca najmanji pravougaont

je da radite, modete razgledati metade koji -
alizuju navedene poruke, koristeéi Class Hig:
rarchy Browser.

Forma

Forma je objelat koji u Smalltallk/V sistemu

sadril bit-mapu odredenog dela ekrana loji

mole imali proizvoljng dimenzije. Najjednos-

tavniji nafin za kreiranje forme je klasna po-

Uor ks pace

[ Ekrolovanje gornje leve osmine

src buffl

srC:=Form wew extent. Dieplay extent 7 4,
buff:=Form new extent! Display sxtent #/ 4,
(BitBIt destForm: src sourceForm: Display)d copyBits.
A to: Display width = 374 hy: 18 do: [:xced!
(BitBlt de=tForm: buff sourceFors: Display)
sourceRect:! (xcrd @ B extant: Display extant ~¢ 4);

copyBits.

(BitBlt destForm: Display sourceFora: sre)

destOrigin: (xord @ 8);
copyBits.

1800 time=zRepeat: [1.

h

(BitBlt destForm: Display sourceForm: bufF)

destdrigin: (xced @ 8):
copyRite

Slika 1. Lzgled dibagera

Pravougaonik

Za razliku od piksela, pravougaonik {obje-
kat iz klase Rectangle) omogudava vam da pri-
stupate odredenom pravougaonom delu ekra
na. Kreiranje pravougaonika se najlesée izvo-
di kombinovanjem dva piksela. Jedan od nadi-
na je primenom poruke corner;

ruka width:height:, Ciji je rezultat forma nave-
denih dimenzija u kojoj su svi pikseli upaljeni,
Ma primer:

F := Form width: 100 height: 50
ce vratiti formu Sirine 100 1 visine 50,

Da bi prikazall odredenu formu na ekrany,
koriste se poruke displayvat; i displayArclip:

pingBox:, Prva porulka dée }rrikamti formu na

navedenim koordinatama {tako da joj se gor-
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e |

njl levi ugao poklapa sa tim koordinatama),
dok & druga prikazati samo jedan deo forme
odreden  pravougaonikom navedenim @ kao
drugi argument (koordinate pravougaonika su
relabivie u odnosu na formu).

Postoji joi poruka koje operiiu sa formama.
Ako Zelite, mozete ih razgledati koridcenjem
C.H.B. (ita je to?).

Kopiranje blokova

Klasa BitBElt omogucava vam da kopirate
pravougaone blokove bitova iz jedne forme u
drugu. Uz pomod poruke destForm:source-
Form: moZe s¢ kreirati objekat iz kiase BitBlt
koji de omogudavali kopiranje iz forme nave-
dene kao prvi argument u formu navedenu
kao drugi argument.

Pre nego 5to 5o samo kopiranje izvrsl, moze-
te odrediti koji pravougaonik iz izvorne forme
te se kopirati (pomoéu poruke sourceRect:,
upuéene objektu iz klase BitBlt) na koje mesto
u- odredigno formi (porukom  destOrigin,
upuéenom istom objekiu),

Takode, imate mopguénost da definifete
mazku koja te se koristiti prilikom knpiranLa.
To mofete uraditi primenom poruke mask:,
koja Ge kao argument imati formu dimenzija
16x16. Ukoliko odredisna i izvorna forma ima-
ju vode dimenzije, maska ée biti iskopirana od-
govarajudi broj pula {dovoljno da prekrije for-
me koje se kopiraju). Majlak3i nagin za kreira-
nje maske je slanje poruka white, lightGray,
gray, darkGray ili black klasi Form. Prilikom
koriféenja maske, imajte na umu da se izvorna
bit-mapa AND-uje sa maskom.

Da bi objekat iz klase BitBit znao kako da
iskombinuje bit-mapu dobijenu kombinowa-
njem izvdrne bit-mape i maske, koristi se po-
ruka combinationRule:, &ji argument mofe
imah sledede vrednosti (dati su 1 odgovarajudi
efekl):

Form over odredigte postaje igvor

Form orRule odrediste se OR-uje sa
Voo

Form andRule odredifte se AMD-uje sa
iZvorom

isto kao Form andRule
odrediite postaje inverto-
van izvor

odrediite se XOR-uje sa
IZvorom

prvo Form erase bez
maske, pa Form orRule
sa maskom

For Under
Form erase

Farm reverse

Form orThru

Konaéno, kada ste po Zelji odredili kako tre
ba izvriiti kopiranje slanjem nekib od navede
nih poruka objektu iz klase BitBlt, preostaje
vam da to kopiranje i izvriite, i to primenct
poruke copybBits.

CharacterScanner

Podklasa klase BitBlt koja se zove Charac.
terScanner vam omogucava ispisivanje teksta
po ekranu {neznatno usavrieni RST #10). Lo-
gitno, najjednostavniji nadin za kreiranje no-
vog objekta iz klase CharaclerScanner je:

CharacterScanner new

Kada ste to obavili, prufa vam se mogud-
nost da podesite novokreirani CharacterScan
ner prema svojim 2eljama (i potmbama}. Prva,
Enr_rehn{: je izvrEitl inicijalizaciju Character-

canner-a pomodéy jedne od poruka initiali-
zesfont; il initialize:font:dest:. Kao prvi arga
ment potrebno je navestl pravougaonik u ok-
viru koga e se vriiti ispis, zatim Zcljeni font i
eventualno (kao tredi argument) formu na ko-
joj g2 gve to radi, Ukoliko tredi argument ne
pastoji, podrazumevade se ceo ekran,

Za prikazivanje teksta, koriste se poruke
display:at:, display:from:at: i dis-
play:from:to:at:. Kao prvi argument treba na-
vesti string koji treba ispisati, eventualni argu-
ment {£a redi from: i to: odreduju koji se deo

SMALLTALK (6)

tog strin%a ispisuje, a poslednji argument sad-
ril koordinate na kojima freba ispisati tclost
odreden prethodnim argumentima. Poruku je
potrebne poslati ranije inicijalizovanom ob-
jektu iz kKlase CharacterScanner.

Postoje i druge poruke za rad sa Character
Scanner-om. Jedna od njih je setFont:, koja
vam omogucava da promenite font odreden
prilikom inicijalizacije.

Pen

Fomotu klase Pen (podklasa klase BIIBIL),
Smalltalk/V sistem vam omoguéava da koristl-
te turtle grafiku, poznatu iz programskog jezi
ka Logo, Da biste kreirali objekat iz klase Pen,
jednostaving upolrehite poritku new,

Makon toga, na raspolaganju vam je niz po
ruka za rad sa turtle grafikom. Medu njima su

Systam Transcript

Blelcome to Smalltalk-V,
Copyright 1986 Digitalk,

R1.Z
[z,

shika koje prikazuju razli¢ite faze u kretanju
odgovarajuceg objekta. Jof jedna prednost kia
se Animation je ito objekt prilikom kretanja
prelaze preko pozadine, ne menjajuéi je.

Pre nego to pocénete sa koriicenjem novok-
reiranog objekta, potrebno ga je inicijalizowvati,
Prvo, porukom .initialize: treba odrediti deo
ekrana u kome se viSi animacija (kao argu-
ment treba navesti odgovarajuci pravougao-
nik).

Latim, wvisestrukim  koriSéenjem  poruke
add:name:color: odredite objekte &ja de se
animacija veaiti. Kao prei argument, polrebooe
je navesti niz slika koje opisuju kretanje odre
denog objekea, (Majjednostavnije jo da te slike
nacrtate pomocu programa FreeDrawing, kojl
dobijate rajedno sa Smalltalksy  sistemom,)
Drugi argument bi trebalo da bude string po
motu koga tete kasnije pristupati objekiu, tj.

Cﬂmpi ler classddevaluate: init

TeaxtPanelrdol t:

'I extPanadddolt

"Initiate a walkback because a meszage was sent

not under=ztood,

i.8., there iz no matching wmet

"galf error: 'message not understood:! ', aFessage s

Slilca 2. Primer programa kofi koristf klasu BitBi

g0 gpnmera kornjatu zadali broj piksela), ]g -
to: {pomera kornjadu do navedenog piksela),
turn: (okrede kornjadu za zadati broj stepeni),
up (dife olovko), down (spudta olovi), itd,

Primenom C.H.B. {opel) mofete racgledati
metode koji su definisani 13 klasi Pen, pa se na
tome ne bih nepotrebno zadrfavao,

Commander

Kao podklasa klase Pen, Comtmander ome-
gudava crianje sa nekoliko objekata iz klase
Pen istoveemeno, Inicijalizacija se vedi poru-
kom now:, gde je prvi argument broj olovki
{objekata iz klase Pen) koje ugestvuju o cria-
nju,

Makon inicijalizacije, porukama fanOut 1 li-
nellpFrom:to: moZete odrediti smer, odnosno
raspored olovaka. Prva poruka ée usmeriti
olovke u razlicitim smerovima koji zajedne li-
&e na rasipajuée zrake, dok &e druga poruka
rasporediti olovke dud linije odredene navede
nim koordinatama.

Zatim, porukama go:, gotos, turn:, u].), do
w, itd, modete davati komande svim olovka
ma | na taj nafin stvoriti utisak kao da sve
olovie istovremeno criaju po ekranu {setite se
one ikone iz Deluxe Paint-a uz pomod koje ste
pomagali babi u kukiganju).

Animation

Druga podklasa klase Pen je Animation, Uz
pomoé nje, mogudée je veoma lako ostvariti
animaciju ragnih objekata po ekranu. Da bi
kreieali objekat iz klase Animation, posluZite
se klasnom porukom new.

 Nagin na koji se ostvaruje utisak animacije
je prilitno prost: redom se smenjuje nekoliko

njegovo ime. Ma kraju, (redim argumentom
mozete odrediti boju koju ée objekat imati pri
likom anirmacije.

Porukama speed: i shiftRate; modete uticati
na brzinu animacije, Uz pomoeé prve poruke
odredujete razdaljinu izmedu svaka dva polo-
zaja objckta prilikom kretanja, dok drugom
porukom mofete podedavati brzing smenjiva
nja faza kretanja (o stvart, edredujete o koliko
&E u:.amng:nih poloiaja prilikom kretanja ko
risti ista faza).

Kada ste podesili parametre animacije, mo-
Feto predi na zadavanje komandi pojedinim
objcktima, | to korigéenjem poruka tellgos,
tell;bounce:. tell:direction:, tell:turn: @ tell:pla
ce;. Prilikom upotrebe navedenih poruka, kao
prvi argument potrébno je navesti naziv ob
jekta kome zadajete komandu. U prva dva slu
Eaja, kao drugi argument treba navesti razda-
ljiinn o pikselima, u droga dva slugaja ugao u
stepenima i u poslednjem shagaju piksel na ko-
ii Zelite da pozicionirate odgovarajuéi objekat,

]
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Uvod u grafiku TURBO
PASCAL-a (2)

Prema tekucim nastavnim programima u Srbiji,
programski jezik PASCAL izuéava se obavezno u
trecem razredu prirodno-matematicke struke. Po
izboru i u prvom razredu reformisane gimnazije.
U drugim republikama PASCAL je odavno prvi
jezik na kome se uci programiranfe i zato na
nasem jeziku postoji dosta knjiga o njemu.
Medutim, grafika koja fe po pravilu
najzanimlfivija za ucenike, nije kod nas izborila
svoje mesto ni u nastavi ni u literaturi. Nadamo
se da ce serija tekstova posveéenih osnovama
racunarske grafike biti zanimljiva i korisna

citaocima.

ao Sto smo najavili u
prethodnem  broju,
govOoriemn o upolre-

4 bi:  nekih  naredbi

g Unit-a CRT i dati pri
mere njihoveg koriffenja, Ovom

prilikom bice refi o kontroli kur-
sora i tastature,

Funkcije i procedure
Unit-a CRT - prvi deo

Jedna od karakteristika dobro
napisanog programa je 1 forma
trafenja ulaznih podataka i ispisa
rerultata. Jasno, bitnije je da pro-

gram korektno radi, | uz kontrola

ulaznih podataka, sprefava nasta-
nak nepredvidenih situacija, ali
kada je sve to zadovoljeno, dobreo
bi hilo da je komunikacija sa ko
risnikom ostvarena profesionalno.
Pre svega, freba obrisati ekran, a
ratim trafiti ulazne podatke, uz
objainjenje Bla se teadl 1 u kojoj
formi to treba saopititi. Programi
s, uostalom, 1 pifu zato da ih ko-
risti meko drugl, 8 ne programer
koji ih je sastavio tako da se bar
prvog dana seca §ta treba da othku-
ca da bi program odstampao izlaz-
ne rexultate, Isto tako, red je da se
izlazni rezultatl spisuju prégled-
no, ue odgovarajude poruke.

Potrebno je teZit da kompletna
komunikacija sa korisnikom bude
jasna i v lepoj formi, isto kao o
s¢ trudimo da v svojoj svakodnev-
noj komunikaciji sa ljudima bude-
mo jasni, prijatnd 1 8to mo¥emo
lepdi. Kao §to nafin oblafenja i ru-
kopis odrazavaju nafu lignost i
stepen unutrainie harmonije, talko.
i izgled programa, osim to akazu-
je na nivo profesionalnog umeda,
govorl o estetskim kriterijumima
programera, Zato, ako vam nije
svejedno kako de vasi programi iz
gledati, vredi uloFtl male truds i
savladati nafin upotrebe instruk-
cija smedtenih v Unit-u CRT koje
omoguéavaju "Sminkanje” progra
ma.

To su, pre svega, instrukeije ko
je omoguéavaju brisanje ekrana
(ClrScr), linije (DelLing) i dela li-
nije (ClrEol), kontrolu ispisa do-

vodlenjem kursora na feljeny pozi-

ciju (CotoXY), utvrdivanje tekude
pozije kursor (WhereX i WhereY),
ubvrdivanje da li je pritisnuta neka
tipka sa tasture i koja (KeyPresscd
i ReadKey), i umetanja linije (In-
stine). Uz njih, tu j¢ iinstrukcija
Delay koja omogucava kontrolu
brzine lsElsa. Za ilustraciju upot-
rebe ovih deset instrukcifa Eiju
sintaleu navodimo u prilogue daje-
mo resenja sledeca dva zadatka,
1. Mapisali program kojl brise
efcran 1 15 puta fspistle porikil,

Sintaksa funkeija 1 procedura
Unit-a CRT za kontrolu ispisa,
kursora i tastature.
CLREOL
Sintaksa:

procedure ClrEol;
Dejstvon

Brife tekudu liniju od pozicije
kursora do desnog kraja ekrana.
CLRSCR
Sintakda:

procedure ClrScr;

Dejstvo:

Brige ekran i pozicionira kur-
50T na lokaciju (J’T.il}.

DELAY
Sintaksa:

procedure Delay{ms:word);
Dejstwo:

Zaustavlja izvrsavanje progra-
ma #a ms milisekundi. Mapome-
nai tip podatka word je ceo ne-
cznacen broj koji se mofe zapi-
sati 1 dwa bajta, tj. broj iz inter-
vala [0,65535].

koja se zadaje sa uiaza, na dijago-
mali pofev od levog gornjeg ugla

uz zadrikn od po pola sekinde |

na kerafu, posie pause od 10 sekun-
di ispisnje poruku *To je bile svet
contrirana o posledmem redu ek
rana.

2-Mapisati program kol ntvrda
jo keoja je tipika' sa tastiire pritiso-
ta [ omogucava vodenje kursora
kao i mmetanje § brisanfe linije.

Ako vam je jasna upotreba na
vedanih instrukeija, pokudajic da
redite i slededi zadatak.

3. Napfsatf program kofi omo.
gucava imterakifvno crianje likova
aa chranu pomeodn simbols %

s i
U sledeem broju govoriéemo o

upotrehi prozora i ispisu teksta u
razlititim intenzitetima, [ ]

{Zadatak 1.

program Damolurasor:

4* Ilustruje koriscenje naredhi za kontrolu kurssra ¥)

upea
ort:
conat
takat='Te im Bilc swe.':
var
liinteger;
poruka:string:
indrboclean
bagin
L1e=D0y
ind:=true;
ClrScr: {(*brisanje skrana®}
writeln('Unesite poruku ')
readlni{porukal ;
Clr8er:

whiie ind dao
begin
Fimi+ly
BaTodY(i.1):

if ind
than
begin
wWritaiporukaly
delay (5000,
and
&lae
bagin
dalay(3*1000)

1i={B0-1angthitekat ]} div I;

GoToXY [§.29};

| *"pozicioniranis kurscra©}
ind:;=(WhereX <> 15) and (Where¥ < 15);

{*utwvrdiivan e
pezEiciie kupora *)

{*zadraksa od 500 maec=®)

{*cantriranjs igplaa*}

write|'To 8 bilo Bve')}

wnd

Zndatak 2.
program Kontrolalspiss:

uses
Crt;

var
chichar;
kraj:boalean:

bagin
ClySer:
kraj:=fales;
‘rapeaat

ch:=ReadKey:

came ch of

bagin
chr=RaadKay
casa ch of

Writetchl;

end ; {*oase*}
until krai;
readln

&nd.

0 (*Funkcijske tipks,
pozvana funkcijes ReadKey~®}

(Ukvrd juje koja je tipka pritisnuta 1 omogucava vodjenie
kurscra i umetanie i brisanje linija®%]

{*cita karakter sa tastaure bez n)egovog
prikazivanis na ekranu®}

ponovo mora bitl

#45; kraji=trus; (*hlt-K=])
#721 GotoXY (WhereX Where¥=1], {*gore®)
#$75: Gotod¥ (Where¥—1 WhareY): {(%leva"}
#77; QotodY(wWhereX+] WheraY); {"deasno*}
#80: GotoXY({Wherek, Where¥+l}; (*dola¥]
#82; InaLine;: {*Ins*}
#83: DelLline: (*Dal®}
and;

and:

#3: Kraj:=btrus; {RCEF1=C*}

#13; Writeln;: i*Enter™}

#27: prajr=Truaj {"Emc™)

eloe {*obicna tipka*]
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DELLINE
Eintalksa:
procedure DelLine;
Dejstvin
Bri%e onu liniju u kojoj s¢ na-
lazi kursor. Linije ispodd 1zbrisa-
ne pomeraju se red navise,
GOTOXY
Sintaksa:
procedure
r);
jatvo:
Postavlja kursor u tatku sa ko-
ordinataima (x,¥).
INSLINE
Sintaksa:
procedure InsLine;
Dejstvo;
Umece praznu liniju na pozi-
ciji kursora,
KEYPRESSED
Sintaksa:
function KeyPressed: boolcan;
Dejstvoe

GotoXY {x,y: intl::-_

Vrada vrednost true kada je
neka tipka pritisnuta,
READKEY
Sintalksa: :

function ReadKevichar;
Diejstvo: k

ita karakter sa tastature bez
njegovog prikazivanin na ekra
nu, Ako je rezultat #90, onda je
bila pritisnuta specijalna tiplka i
ponovo se mora pozvati Read-
I{ci; da utvedi drugi deo koda
tipke.

HEREX
Sintaksa:

furction WhereX:byte;
Dejstvo;

Vrata broj kolone u kojoj se
nalazi kursor.
WHEREY
Sintaksa:

function WhereY:byte;
Diejstvo;

Vraca broj reda u kome se na-
lazi kursor. =

C-64 viSenamenski interfejs

Pretpostavili smo da
vas C-64 desto poZelite
da iskoristite i za
konkretne poslove u-
okviru vase sobe, stana
ili radionice. Za veliku
vecinu takvih zahteva
sam racunar nije

dovoljan.

Pripremameo seriju napisa o iz:
radi hardvebskih dodataka za C-
-64 u nekoliko Faza, modual po
modul, Kombinacijama ovih mo-

. dula mogute je ostvariti gotove

sve §to vam padne na pamet.
Modul 0 (osnovni modul) je po-
éetni 1 nezaobilaznl deo ovog pro
jelcta jer se pomodu njega ostvaru-
je veza lzmedu rafunara i ostalih
dodataka. Osim Setiri ulazno-iz-
lazna prikljutka za sledeée modu-
le; on sadrdi | kertridZ konektor.
Modul 1 ostvaruje kompletnu
vezu fzmedu pojedinih uredaja i
samog rafunara. Poseduje osam
digltalnih ulaza koji se mogu ko-
ristiti Pnjl;e;ii:taﬁno ili kao jedan
8-bitni ulaz. Ma taj nadin mofemo
istrovati pojavu il promenu
nekih veliginag kao Sto su napon,
jadina struje, temperatura ili vriity
dﬂ:kﬂ{u svetla, vlage. prisustvo
nepoielinih osoba (alarmi!). Po-
rod toga ovaj dodatak omoguéava,
nezavisnuy konteolu osam izlaza,
ogtvareny putem cetiri releja i Ge-
kiri triaka. Mogutnosti primene su
vrlo raznolike, od malib lajt-ma#i
'ma za zabava (tréede svetlo, stro-
boskop...) do kontrole potroaca u
stanu kao £t su motori, svetla,
ejafi ili kontrolisanja raznih ma-
ﬂta {Zeleznica i s1.). Broj ulaza i
izlaza mode s¢ povedatl dodava-
njem jof 3 ista ovakva modula na
osnovni medul, time se dobija 32
ulaza ili izlaza.

Modul 2 je audio dodatak sa
nizom karisnih primena. Qsind di-
gitalne kontrgle nivoea dva stereo
kanala mogute je kontrolisati i
rad dva motora. Dva filtera (ni-
skih i visokih frekvencija) izlaznog
signala mogu biti iskoriSdena za

regu modula 1§ modula 2 tako

a je mopgude napraviti, recimo,
pravi lajt-Sou sa reagovanjem
svetla u skladu sa pivoom audio
signala. Jedna od bezbrojnih pri-
mena ovog modula je 1 realizacija
malog miks pulta koji bi, uz prate-
£i program, potpuno kontrolisao
rad dva kasetofona i obavijao au-
tomatski prelaz lzmedu dve kom-
pozicije. Uz svetlosne efekte, ovo
bi verovatno bila idealna stvar za
rodendanske (i druge) Zurke!

Modul 3 je posebno zanimljiv.
Uredaj moie da obavlja komphet-
nu funkeiju telefonske sekretarice,
ali moZe biti i automatski relefon-
ski javljat lkoji bira programirani
telefonski broj | odredenim tonom
vas obaveltava da na osnovu ne-
kih senzora u stanu primecuje ne-
pravilnost.

Kao i uvek kada je u pitanju sa-
mogradnja elektronskih uredaja,
preporutujemo da s u nju ne
upugtaju oni koji nemaju bar malo
iskustva. Detalinim opisom faza
rada 1 kompletnim uputstvom mi
temo se podruditi da onima sa
manje iskustva maksimalno po-
mognemo da dedu do cilja. Mora-
mo da naglasimo da, ake nesto ne
uradite kako valja, mofe da se de-
si da pokvarite i racunar, ili (§to je
jok gore) dodivite strujni udar.

Sto se tite nabavke materijala,
vedi deo se mofe nadl po prodav
nicama, ali ragmatramo 1 moguc-
nosti organizovane nabavke kom-
pleta delova ili makar onih koji se
moraju nabaviti iz inostranstva.

Detaljnija obaveftenja i prvi na-
stavak serije slede ved u sledecem.
broju. B
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JBM PC XT/AT U 25 LEKCIJA (204 st} o oo i an 220,00 d

'NOVIH GRANICA...

. Tehnika je izmenila svet. Taj svet novih
granica zahteva pouzdane vodice. Pred -
vama su neki od njih.
1. vﬂlgslm- Migi¢
RELACIONE BAZE PODATAKA - Rdb/VMS (173 atr) ..., 210,0d
2. Damir Sebetic

BRARR T ) i NS e e 2004 [f
" 3. Stanko Popovié.
“CLIREER TR v v i i v e wwish Fip s s R 240,00 d |pg
1. Adem Jakupovié %
dBASE HEpha (207 str.jcvi it o i v abias sales 230,00 |fiEE
5, Adem Jakupovié
FROGRAMIRAN]E U dBASE TN plus {190 slr) .. ........ 210,004 ":SI'-'
6. Dufan Savié i
T T O (NS e ) 20004 |fe
7. Adem Jakupowic 1 Ranko Milovié o
AT R T R S R R e 270,00 d :
" 8. DuBan Tofié
FORTRAN 77 - Zbirka regenih zradataka (200str) ..., .. 213,00d

8. Dulan Todif | Vojislay Stojkovic
PROGRAMSKI JEZIK PASCAL - Fhirka refenih zadatsla ix
programiranja (220 str) .. ......... L Y e A 240,00 d
10, Armando Jorno
i T 1 R E R S e R 155,00

11, Vajislay Mifid

12, Caslav Dinit
PCXT/AT ARHITEKTURA [ FERIFERIJA {192-str.] |

13. Mihajlo Tesevic

PCAT HARDWARE (175 8tn) il o i i e 195,00 d

14. Bodko Damjanovid

INFORMATIKA U ALGORITMIMA I PROGRAMIMA (136 str) . .
- ... 150,00 d

w0 195,004

15, Philip Crookal
PROGRAMIRANIE ZA POCETNIKE (167 str.) ..o o0s «... 150,00
16, Dejan Stajit | Dragoslay Jovanovié
ODRZAVAN]E I OPRAVEA KUCNIH RACUNARA (160 str) . ..
.. 170,00 d
17, Veselin Petrovié | Zoran Modorinski
COMMORODE 128, (T028b) it il eis rereaninreaas 190,00 d
18, Veljko Spasic 1 Dusan Veljkovic
BASIC ZA MIKRORACUNARE - COMMODORE 64 (168 str.) ...
+. 180,00

18, Grupa autora
GRAFIKA I ZVUK ZA COMMODORE 64 (240str) ....... 210,00d

0. Andrew Bennet
MASINSKE RUTINE ZA VAS COMMODORE 64 {128 str.), 130,00 d
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uick Basic 4.5

U prvom nastavku pomenuli smo da Quick Basic
omogucuje rad sa modulima. Cemu siuZe i kako

se npotrebliavaju moduli?
ideli smo veé da se u
Quick Basicu 4.5 fun-
kcionalne celine mo-
£u odvojit 1 procedu

ré | funkeije koje ima

U vezn sa ostatkom programa, sa-
mo preko parametara (il argume-
patal. Medutim, veze koje drie
modisl pa okupu (koherentnost
maodula) ne moraju biti samo fun-
kcionalne, veé bile kakve druge.
Tako od swojih funkeija | procedu-
ra modete formirati modul keji ée
slufiti npr. samo #a rad sa datote-
kama.

[stevremeno, modul &ind 1 naj-
manji fizicki deo jednog basic pro-
grama {1 modi] = 1 datoteka tipa
HAS). Program se mode. sastojati
i samo jednog modula, pri temu
glavni program (onaj koji poziva
ostale Tunkeijs | procedure] Zini
koren modula. Ako program sad-
r#l wige modula, jedan uvek mora
da bude proglagen za glavni (ma-
in), Lista modula koji &ing jedan,
program upisuje s¢ u posebnu da-
toteku tipa MAK. Ceo program
poziva s¢ iz osnovnog menija sa;
OPEM, a pojecini moduli unutar
programa mogy s¢ dodavati ili
brizati sa LOAD | UNLOAD. Za-
nimljivo je da je ist princip prime-
nien i kod nove verzije (6.0) MS C
kompajlera.

Kalova je prednost modulardog
proprama? Pre svega, specijalizo-
vant delovi ne smetaju glavbom
pragramu i ne prave zhrku. Ako
ste napravili modul koji se bavi
grafikom, moZete ga prikluditi
svakom programu u kojem vam je
potrebna  grafika, Kada jednom
poboljlate nefto u moduli wa gra-
Fiku, poboliEali ste u svim progra-
mima koje razvijate (vazi i obrnu
ey, ako ste npr, femenili nagin ko
munikacije sa nekim modulom
koji koristite u vie programa to
meie doneti mnogo vide glavobo-
lie nego da stc ostali pri starom
natinu lkoji funkeionise a svim
programima),

Treba, modda, pomenuti i udte-
du prostora koja prati modularne
programiranje, Desctak standar
dnih modula v posebnim datote-
kama znatno ce smanjiti veli&inn
ostalih datoteka.

I moduli imaju granice

Treba, naravno, misliti i o ogra-
nicenjima koje moduli donose.
Primera radi, sve funkelje koje po-
rivate iz nekog modula a koje se
nalage u drugom modulu morate
deklarizati korenu modula iz ko-
jeg porivate, U suprotnom, moie

vam se desiti da poriv vage divne
funkecije Cuick Basic shvati kao
nedefinisan niz. Upotreba, narcd-
he DECLARE ne svodi se samerna
programicanje u bejsiku, vec se
koristi | za povezivanje sa moduli-
ma napisanim u nekom drogom
programskom  jeriku  (naredba
CDECL za C). Maravno, radi s¢ o
legalnim pozivima sa "kulturaim®
prenofenjemn argumenata. Nepro
pisni nalind i dalje ostaju dostupni
pomotu wobitajenih metoda,

Za primer moZe posluZiti mo-
dul sa procedurom za detekciju
graficke kartice koja je prikljufena
na vas ratunar (Primer 2). Lz vade
dodavanje mogle bi da poslu®
kao standardni graficki modul.

Vidimo da je i obrada gresaka
ostavljena korenu modula,. Bilo
kakav drugi program koji je smes-
ten u korenu pomodnog (neglav-
nogl modula nede biti izveien,
Treba razmmifijati 1 o upotrebi dek-
laracije SHHARED kaja je, takode,
ogranicena na domen modula.

Crtanje i pevanje

Repertoar grafickibh naredbi ne
razlikuje ge od prethodnih verzija
Cuick Basic-a, Sve kartice koje su
uopite podriane, podriane su do-
bro, od osnovnog crtanja do rada
$a vise prafickib streana | palelom
boja. PodrZane su sve IBM-ove
kartice {ukljuéujudi i kasnije preu-
zeti Olivetti standard), kao i Her-
cles kartica. Za Hercules karticu
potrebno je, pre startovanja pro-
grama koji radi sa grafikom, ugita-
H rezidentni program MSHERC,E-
KE (u ranijim verzijama QRHER-

C.EXE) koji omogucava legalno.

uspostavljanje tev. grafickog re?i-
ma 1F. Ovaj grafitki reiim ne mo
#u se aktivirati iz osnovnog BIO-
S5-a koji podriava kartice MDA,
CGA T EGA, dok VGA kartice ima-
ju sopstveni BIOS, Owalkvim pri-
stupom Migrosoft j¢ pokugao da
standardizuje peistup grafici koji
bi se¢ u svim sluéajevima odvijao
preko interapta 10h, pa je pro-
gram MSHERC EXE postao | sas-
tavni deo paketa MS C 6.0, Ideja o
standardizaciji nije loZa, sem 3o
uvek na to morate misliti i dto ko
risnik programa mora posedovati
MSHERC.EXE. Korisnicl Hercule-
sa 50, medutim, Zilavi [ o posled-
nje vreme navikli | na gora Sikani-
ranja od strane proizvodada sof
tvera.

Iz grafickog repertoara “izbade-
no® je eanje naredbom DREAW
po logitkom ekrany, navodno, za-
to &to nikad nije ni postojalo, sem

24, stranica

u Help-u werzije 4.0, Realizacija
ovi naredbe u logickom ekranu
pokazalo se kao "koska® i za Mic-
rosoft-ove programere, Dobro je
fto su odustali, jer ovu besmislenu
naredbu ionako treba izhegavati.
Kad-tad ée vam zagoréati Fivot to-
liko «la cete morati taj deo progra
ma radikalno da ispravijate.

U "muzitkom chrazovanju” Qu-
ick Basic-a nifta novo, MoZda bi
ipak trebalo razmislii o mogué-
nosti povecanja muzitkog bafera,
kao kod Turbo Basic-a (ili bar au-
tor ovop teksta tu moguénost nije
otkrio),

Zajedno smo jaci

O povezivanju sa rutinama pisa-
nim u drugim jezicima receno je
ved par reci. Majpogodniji za po-
boljfanje karakieristika vageg pro
grama je C, jer je funkciju napisa-
nu u C-u mogidée deklarisati tako
da je ber ikakve poscbne pripre-
me mofete upcrtregljavat:i u Chuaick
Basic-u. Ako vam je potrebno sa-
mo profirenje u vidu poriva ne-
kog interapta BIOS-a ili DOS-a,
na raspolaganju vam je nekoliko
standardno definizanih procedura
koje pozivaju interapte prenoseci
sadriaje registara. Kod ranijih ver-
¥ija, prenos je obitno obavljan
preko celobrojnog niza. Od verzije
4.0 moguce je definisati registarski
tip i take elegantnije komunicirati
§a registrima procesora.

Ved u prvom nastaviou teksta o
OBasic-u, u primeru za editova-
nje stringa, koriiéena je procedura
#a definisanje velitine kursora ko-
ja korisli pozivanje interapta. Iako
ova procedura dobro ilustruje po
zivanje interapla, pokarzalo s¢ da
uopite nije potrebna, jer standar-
dna naredba LOCATE obavlja isty
funkciju. #a ovaj broj, kao dodat-
no nhja!:téjeﬂje pripremljen je mo
dul za rad sa mifem koji detektuje
pomeraj mida i pritisak na tastere
(Primer 1), U primeru je detaljoije
objafnjeno formiranje 1 upotreha
registarskog tipa.

Datoteke

Vet je naglageno da je jedna od
vilikih olaksica Quick Basic-a rad
&4 stringovima do 32767 znakova,
Tako je mogude iz tekstualne da-
toteke protitati kompletan pasus
sa LINE INPUT, obraditi ga 1 vra
titi u izlaznu dateteku [naredba
INPUT, bez LINE profitate samo
tekst do prvog zarera).

U praksi se, ipak, rede koriste
naredbe za sekvencijalne datoreke
pri obradi tckstualnih - datotelks
[5ta ako je pasus ipak vedi od 32
KB}, wed se koristi dircktan pri
stup, ux definisanje velitine bloka
koji nam odgovara, Takav pristup
omoguéava proizvolinu  velifinu
pasusa ili drugadije oznatavanje
kraja pasusa, kao | ravnopravno

tretiranje svih znakova u obradi

teksta. Sta da radite sa selovencijal-
nom obradom pko kombinaciju
“CR-LF CR-LP" treba zameniti sa

Pise Voja GASIC _

*CR-LF" (dva Entera sa jednim)?
lako to i nije tefak problem, sre-
cete se i sa daleko vecim.

Frogramski primer trebalo bl
da nalazi neki string unutar dato-
teke i koristi slu€ajan (RANDOM)
pristup. Pored ovog direkinog pei-
stupa modfete koristiti | BINARY,

koga nema blokiranja a pric
itupa 58 uvek samo jednom zna-
1,

Za lakdi Zivot dodato je | ograni
tenje pristupa datotelama koje su
vic otvorene. Ogranidenje se mo
ie oddnositi i Ens&l‘mn na titanje ili
pisanje, pa tako ostalim procesimg
mofete dozvaliti fitanje datoteke
koju ved obradujete, ali no i upisu
mju, Treba paziti i na to da je vises:
truko otvaranje jedne datoteke
pod razligiim brojevima mogute
samo ako se radi o direkinom pri-
stupu (RANDOM i BINARY) ili &
tanju glNPUT]. Za otvaranja OUT
PUT ili APPENT? to nije mogude i
program &e se zaglaviti, !

Prevodenje

Kad smo veé kod zaglavijivanjs,
moramo naglasiti da se to ne do-
gada Eesto, ali da ima slufajeva
kada se ne mofe jednostavno ob-
jasniti, U nekim sluBajevima po-
mafe jedino resetovanje rafunara,
ponovno ucitavanje Quick Bagi-
c-a 1 vajep programa (bez starto-
vanja) i njegovo snimanje u tck-
stualnom modu (modul po mo-
duly, MNaime, Quick Basic ima i
sopstvenl format snimanja koji ni
j& ni narofito kradéi ni naroéito in-
formativniji od tekstualnog. Sali-
vane informacije odnose se na po-
logaj kursora, obelezavanje blok
va unutar teksta i mogu da vas do-
vedu do izbezumljenja, ako se od-
nose na nepostojece delove teksta.
Preporuéljivije je (bar za sada) sai-
mati program kao standardan tek
st ]

Kompajliranje se mofe obavii
antomatski ili ruéno | moZe se do-
biti Quick library, samostalan
EXE program ill EXE program ko
ji radi uz pomoé runtime modulz &
O terne 5ta su i kako se ponalaje
gsamostalni EXE i runtime EXE
programi, verujemo da se dosta
zna. Quick library je vrsta biblio. ¥
teke (ved prevedenih rutina) ko
s¢ mogu upotrebljavatl u runtime
EXE verzijl i u interpreter madi,
Tako je mopgude napraviti skup rie
tina koje neko moze upotrebljave: 8
ki 1 razvoju svog£rmgama, a dzas
mu je izvorni kod tih rytina ne
poznal.

* &

Sve uosvemu, Quick Basic 4.5 8
predstavija prilifno moénu razvej |
nu alatku kada je presudna brzing
razvoja aplikacije. Mozda ne me |
Fe sve, ali ono 5to mode nije malo
| pruza dovolino komfora i pomo-
ti i neiskusnom programeny, Mic
rosoft-ova teinja ka standardiza.
ciji. sopstvenih razvojnih alata udic
nice n{eguvu upotrebnu vrednost
v doglednoj buduénosti joi wve

‘Com. ]
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y Quick Basic 4.5 - PRIMER 1

i Demonstraci ja rada sa interaptima

) Podrska miza o Quick Basiou

’

TYPE regtype
ax AS INTEGER " alemanti tipa ocdpovaraju
bx AS TNTEGER ' isteimenim registrima
©x AS INTEGER ' procesora GDBE/A0AE
dx A5 INTEGER !
bp A5 INTEGER ' tip se kao argument premnosi
51 A5 IMTEGER ' pri pozivu procedure
di A5 [NTEGER ' Interrupty

flags AS [MTEGER ' ako keristite proceduru Interrupt,

ds. A5 [NTEGER " tada 1z wegistarikeg tipa
es AS [NTEGER ' troba izostaviti ds 4 es

EMD TYPE

OECLARE SUB interrvuptx (intnun AS INTEGER, far AS regtypn, outr AS reglype)
DECLARE SUE MouseX¥ (dx%, dyx)
DECLARE FUNCTION Mousedn® ()
SCAEEN 12 ‘stavite screen kojl vam odgovara (111 koji morate)
oa

CALL MouseXY(dx%, dy¥)

o= xR o dilr ¥R Ko dyd

IF Mouzeln% = 1 THEW PSET (%%, y%)

[F MougeOnX = 2 THEW LINE -{x%, %)
LOOP UNTIL IMEEYS = CHR$(27)

' Ova funkcija registruje pritisak tastera na misy § vraca
' 0« nije pritisnut, 1 « Tevi taster, 2 - desni taster
i

FUMCTION MauselnX
N reg A% regtype
Feg.ax =3
CALL interruptafS1, reg, reg)
Mousedn® = req.bx
EHD: FURCTTON

! Dva procedurs vraca pomeral misa po X4 Y ol

od prethednog poziva

SUB MouselY [dx%, dy)
DIM req AS regtype
reg.ax = 11
CALL imterruptx(51, weg, reg)
ik = reg.cx
dy% = reg.dx
END Su8

Guick Basic 4.5 - PRIMER 2

Modul za detekciju graficks kartice

Procedura GraphDetast vraca

GOrs - Maziv grafickeg adaptera (VGA, EGR, OLI, HGC. CGA)
Are% 1 YhRe® - Horizontalnu 1 vertikalnu rezoluciju

3 CRex - BroJ mogucih atributes za boje

e . TR ¥

DECLARE SUE GraphDetect (G0r§, ¥Re%, YRew, CRek)

CALL BraphDatect{GOr$, XRe%, YRe®, CRex): SCREEN 0
PRINT GOr$, -SRe®, YRe%, CRes
END

ErError;

b gnr¥ = 1= RESUME NEXT
RETURN ,
SUE GraphDetect (GDPS, fRe%, YRek, CheX)
SHARED gert: ON ERROR GOTO GrError

1 ger% = )z SCREEN 12 [BA0x4B0x1E)
IF ger® = @ THEN G60rE - "VGA": NRe% - G40; YRe% = 480: CRe% = 16: EXTT SUB
gork = 0: SCREEN 9 "[E40x350x16)
IF gerk = 0 THEN GDv§ = "EGA": XRe% = B40: YRe% - 350: CRe% = 16: EXIT SUR
gark = 0: SCREEN 4 " [640x300%2 )
IF ger% = O THEN GOr§ = “OLI": XRe% = 7720: ¥he% = 400: CHeX =
gerk = 0: SCREEN 3 "\ 72034762}
IF ook = 0 THEN GDr§ = "HEC': ¥Ra% = G40: YRet = 347 CRe® =
gerk =-0: SCREEN 2 [ B0x200:x2)
IF gir - O THEN GDr$ = "CGA*; %Re% = 6407 YRe% = 200; CRe% = 2: EXIT SUB
0r§ = “Graphic not found, try NSHERC.EXE": XAe% = D! YRe% = D¢ CRek = 0
EMD SLiE

2: EXIT 5Up

2: EXIT 508

i Dusek Bazic 4.5 - PRIMER 3

: Mogucnost rada sa stringovima preko 255 zakova
tnatno ubrrave rad sa datotakama
primer trazd string unutar datoteke

ELS % THPUT "Datoteka: "; FileKanes

IHPUT "String: *; b§

APEM FileNane$ FOR RANDDM A5 ¥l LEN - 18384
FIELD #1, 16384 A5 a$

FOR i% « 1 TO LOF[1) % 16384 4 |
GET &1, 1%: 4% = | ®
WHILE &% 0 |

% = INSTR(a¥, UCASES[a%]. UCASES(bS))

[F a% O THEN

'ﬁ‘&%“ T A e e B L R S Y
e ] E ). Loo o -3
o TR i

e

PRINT BS; * madjen na pozieifi *p a% + [1% - 1) = 16384

- a1

CLOSE #1
ERD

The AutoCAD
Productivity
Book

Autori Ted Schaefer i
James L. Brittain;
izdavaé Ventana Press,
SAD

The AutoCAD Productivity bao-

ok, iako posvedena samo jednom |

programskom paketu, predstavlja
ravo bogatstvo informacija iz ob-
asti upotrebe programa za dizaj-
niranje ili tehnifko crtanje na
kompjuteru. Marodila vrednost
knjige joste njen nepretenciozan i
“user-friendly” pristup koji omo-
gucuje i potpunim potetnicima da
realitivio bezo udu v osnovne taj-
ne AutoCAD-a.

Kad smo kod pofetnika, trebalo
bi napomenutl da prvih nekoliko
poglavlja imfjige. koja se bave os-
novnim  informacijama o pro-
gramskom jeziku Lisp, pravlje-
njém menifa, podesavanjem siste-
ma na kojem radite i blizim pozle-
dom na DOS, prédstavijaju veoma
ranimljive Stivo i 2a one koji sa
AutoCAD-om ne rade nitl imaju
NAMmeri,

Crstatak knjige pisan je istim sti
lom, a cilj mu je da étanea naudi
kako da postigne sto viSe korisnih
i lepih reSenja vz pomoé progra-
ma AutoCAD. Sredinu khjige zau-
zimaju serije korisnih saveta i su-
gestija za rad, Postoji i posebno
poglavlje koje se bavi verzijom 10
OVOE Programa.

Sledi deo knjige posveden reali-

Zaciji kenkretnih projekata u Au-

toCAD-u. Ono §to je poschno ko
risno u tom delu jesu ditavi nizovi
listinga koje su autorl priloill, Taj
deo knjige uobliten je kao serija
makroa oni g1 dati ili u potpunos-
ti, ifi sa naznakama kako najlakse
dd njih stici, Skoro svi primeri ti-
€u se specifiénih korisnih efekata
u radu sa AutoCAD-om; ncki od
njih predstavijade pravo fznenade-
nje i #a one Koji 3a AutoCAD ved
poprilitng rade. Osim listinga, Lo
su b kratki komentar koji ukazuju
na specifitnosti koriidenja pojedi-
nih makroa.

Enjiga je jednostavoa za Sitanje,
fak i'za nekog ko ne barata en-
gleskim preterano dobro, uglav-
nom zabvaljujudl izbegavanju Eis
to tehnitkih izraza detalinim oh-

o SR e e
i % ] ; %}éﬁ
(RO
FE R

jainjavanjem svih kompleksnih te-
ma. Datnadi pisci slitnih knjiga, a
narotito urednici | izdavaci, mogli
bi verovatno pune da naude o
“user- friendly” (ljubazno] prema
korisniku)  strokiurd - kempjuter-
skih  knjiga pagljivim  Eitanjem
ovog prirudnika,

Sam naslow "The AutaCAL Pro-
ductivity book” veoma je precizan
zato §to je sadriaj knjige bas to
objainjava kake biti produktivniji
u koristenju AutoCAD-a,

Ako nameravate da se Auto-
CAD-om  bavile profesionalno,
prediagemo vam da obavezno na-
bavitie ovu knjigu za svoju biblio-
teku, Predstavljace znatajnu po-
maod pri tadu, & moede vas upiit i
na neke polpuno nove stvarl,. W

Branko BPAKOVIC

Atari World

Za "nesreénike” koji su svoj ra-
Cunarski Fivot poell sa Atarijevim
modelima RLAXE, A&A software
je pokrenuo kuéni Sasopis kojl tre-
ba da prufi vife informacija vias-
nicima ovih ratunara. Sesnacst
sirana, pripremljenih uz pomod
PC rafunara [ programa Ne
wsMasler, donose sve Sto jedan
casopis mora da ima. To su leksto-
vi o maginskom programicani,
refavanju hardverskil problema,

rikagi gotovih programa, blok o
igrama I mali oglasi,

Manje zamerke bi se mogle
uputiti jzgledu lista: nedostaje pa-
ginacija, sadrZaj, a u nagem jeziku
je uchitajeno da se ime pise isprod
prezimena. Me bi bilo lofe da se
pokuga priprema u nekom ozbilj-
nijern DTE progearmi.

Madamo se da ée fetirl broja go
difnje zadovoljiti interesovanie &
talaca, a redakcijl Zelimo mnogo

srede, [ ]
Voja GASIC

Ispravka

U beoju 990, o tekstu o Psion
Organiser |1, preflkom su cene ra-
tunara i dodatne opreme izraiene
u dolarima. Paljivi itacel mogli
st i sami da zakljude da su cene u
funtama, jer prodavnica je u V.
Britaniji. U svakom slutajg, {zvi
njavamo se autory | Sitaocima,

%
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Video Fox

Od kako fe 1988. g.'ﬂtffﬂf firma Epyx izdala Home

Video Producer,

io je to jedini program za

pravijenje video reklama. Posto je isti licio na
deciju igru, oni vestiji su se snalazili na raznim
writerima, intro-makerima i s, praveéi spice za

lokalne video kiubove.

Sada je njihovim nevoljama do
fa0 kraj. Trebalo je Gekati pune
dve godine da veSti programer
firme Scanntronik, tvorci fuvenog
Print Fox-a,stvore Video Fox,

Osnovni program

WVideo Fox koristi svaki slobodni
bajt vadep kompjutera i predstav-
lia vrhunac videgodiinjih progra
merskih iskustava u radu sa Com-
modoresm 64, Koristi grafily vi-
soke.  rezolucije - = HIZRES
(320x200) 1§ sigurno nedete zazalit
Sto nemate Amigu.

Celokupnim programom se up-
ravlja pomodu diojstika 1 menija
g3 ikonama, kojl s¢ nalazi u za-
dnjoj liniji ekrana, Meni se sastoji
iz dve strane 1 prelazak iz jedne o
drugu se vrdi pritiskom na SPACE-
+ SHIFT ili kyrsorom na ugao ek-
rAna.

Ma prvoj strani menija se nalaze
sledede opaije:

STRELICA LEVO: Skoin nazad

STRELICA DHSMO: Skin na-
pred. Izmedu strelica se nalazi
broj skrina.

DVOSTRUKA STRELICA: Po
vetavanje ukupnog broja radnib
skrinova {maksimalno 22).

INGS: Umetanje novog skrina iz-
medu dva postojeds,

CLR: Brisanje radnog ckrana.

S: Snimanje Citave Spice,

L: Ufitavanje fontova, slika ili
citavib Epica.

D: Ova opcija omogucava rad
58 svim standardnim naredbama
disk dosa (formatizovanje, brisa-
nje ikd.).

Vi Menjanje boje karaktera |
grafike.

H: Menjanje
ibekgraunda).

R: Menjanje boje okvira (borde-
ra).

« FROZORI:
radnog ekrang,

Ma drugoj strani menija se nala-
28 Opeije:

OK: Prebacivanje radnog ekra-
na u memarifi, Takode je potreh-
no kliknuti ovu ikonu za prelazak
na sledecu liniju kod unodenja tek-
sta.

Z5:  Prelazak  na standardni
Commodoreoy set karaktera.

Ikone xa rad sa fontovima:
cbubhvataju 9 opelja kao §to su re-
setovanje karaktera, podebljava-

boje  poradine

Kopiranje delova

2'61- stranica

nje, povetavanje po X osi, poveda-
vanje po ¥ osi, kurzivni oblik i slo-
va g4 senkom ba bekgraimdu (sen-
ku je mogude priblifavati i udalja-
vatl od karaktera pomoéu ikona
+i =)

Opcije 23 pomeranje leksta na
ekranu: Postoje tri opcije 1 to za
centriranje teksta, pomeranje ha
levu i desnu marginu,

Skrinovi se edituju tako Bto se
uéitavaju gotove slike i sipisuju
poruke razlicitim stilovima ispisa
ncitanih fontova, Kada ste svim
skrinovima dali konaan oblik,
traba startovati Splo.

Pokretanje 3pice

Pomocu ikone GO u meniju,
dofazite u drugi meni sa ovim op-
cijama;

BROJ TFEKTA: Odredivanje
medu-sekvencnog efektn. Inafe,
na raspolaganju lmdle 18 razlici-
tih, Eiji je prikaz dat u tabeli, Efek-
ti 2-4 1 10-12 nisu u boji,

ODLAGANJE POEETKA: Owva
opcija’ima veliki znataj zhog vre-
mena neophodnog za ukljuéivanje
snimanja na rekorndery. [zrazen je
i desetinama sekunde (0-407,

CEKANIE: Vieme izmedu pro-
mene dva susedna skring. Takode
izrafeno u desetinama sekunds
{o-10), :

BESKONACNO POMNAVLIA-
MJE: Fotpuno jasno znagenje, Od-
Bovarate sa J/N.

PLUS
BIRIINT)

SVET «OOLI0TERI

HE{EEN;‘&: izvoddenja Citave Jpice
(1-4}.

RAZMAK MEDU SKRINGOVI-
MA: Prostorno rastojanje (0-25),

Eddison

Uz glavni program se isporucu-
je i Eddison Print, za obradu slika
koje e koriste u Video Fox-u.
Program predstavlja nastavak Pri
nt Fox-a 1 pojavio se pre vile od
godinu dana, ali je ta verzija imala

TABLICA EFEKATA:

pata cfickai
metar
| nema efekta
2 skrol nagore
3 leligjajuci skrol
1 efekat trbusnog plesa
] pomeranje osvetljenja
nadole
i mimoilaZenje osvetlje-
nja
& e%et-;a! digge (rasteri
2 delovi sure
G duga kroz gealikny
10 Lf&ﬂt brisacd
11 dupli brisaci
12 efekat roletne
13 profetljavanie ckeana
14 dupli fefalj -
15 slalom efekat
15 efekat spirale
17 otkaeni kursor

18 efelti 5-17 cikliéno

i,

TPOCTPYKOI

KRAAUT € THW’

9{_” !

OTUCAK RO

NMPEAOCKA TAARE
WTAMIAYA ..

intro, pa je bild nemogude koristit
RIPPER, koji se pojavljuje po star
lovanju programa, Riperom mode-
e da ,uﬁmgﬂte" sliky iz bilo koje
igre i da je obradite u Eddison-u,
tako 5to po resetovanju igre star
tujete ovaj program. Nije magude
skinuti svaku sliku, 5to zavisi ad
njene memorijske lokacije. Zhog
toga je potrebno sliku skinut ne-
kim drugim, npr. Koala riperom |
uditati je u Colour Printer (pro
gram iste firme). Posle resetd je
moguce sliku ripovati iz Eddison-
-a

Programom se upravlja pomety
dva menija sa ikonama, slitno Vi-
deo Fox-u, Pored ikona #a crianje
tacaka, linija, krugova, ispis slova,
zumiranje ekrana, kopiranje nje:
govib delova itd., treba pomenutii
ikone za umanjivanje sadefaja ck-
rana za 1/2 | prikaz celog radnop
prostora (velicing polovine A4 for:
mata), Pri unosenju teksta fe mo-
gude biratl stil ispisa ugitanog fon-
ta pritiskom na CONTROL+FE
[podebliano), B {povedano po X
asl), H {povecano po Y osi).

Prednost ovog programa nad
ostalim shitnim grafiCkim softve
Tom jB moguinost ispisa na pris
nter visestrukim prelaskom glave
Stampata preko obiska, U printer
-meniju se pored ostalih nalaze
opcije koje to omoguéavaju:

LOW: Breo gtampanje.

MEDIUN: Dvostruki prelazak.

HIGH: Trostruld prelazak glave
Stampada,

llustracija je odStampana na
Stampacu STAR LC-10.

Mali savet

Cwvaj< program  prufa  onolike
mogucnosti koliko vi sami imate
ideja, Moguée je ostvariti besbio|
kombinacija, kao 3o je npr. ani-
macija (2D ili 30). Skrinove mode:
te animirati tako Sto, pored iscria-
vanja odgovarajucéih slignih erte-
&2, u meniju za pokretanje Epice
poslavite  sledefe  parametre;
B-0-0-T-2-10,

Progaim se :ispm'ufuﬂ'e sa Print
(Video) Fox Font diskovima: sa
oko 200 razli&itih vrsta slova, 1 za-
uzima tri diskete {uvericete se da
to nije bespolrebno baten pro-
stor). Trikova je puno, a prostors
zalsta premalo, zato ake vam za-
treba savet pozovite 037/806-246.
Prijatno hakert-videofili. [ ]

Safa LUKIC

SVET KOMPJUTER
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COMMODORE
ARS - £A VAS

Dia L ste w toku, felite li najholje 20
vak CO4/126/CP/M na vas Coka:

- prelo SO00 kasetnih igars

- diske igre

- wslufni programi 64/128

- dhiskeate 5,251 35

- diojstici, grickalice

- giveti | programi i poletnile
Oktobarsld poklan: napravite svoy
komplet. Javite se, pifite, dodite od
17 gati.

AR5, Soft, Drugli bulevar 34/52,
11070 Novi  Beograd. — Tel
i/131-641,

Nove cene malih oglasa

Ako nam daljete mali oglas, tekst oglasa treba da bude titke
otkucan, sa prebrojanim redima (adresa | telefon se ne bro-
|e), naznakom za koju je rubriku (C-64, Amiga, Spectrum,
Atari ST, PC | kompatibilci ili Razne). Uz tekst treba priloZiti
jedan primerak SDK uplatnice {original, ne fotokopiju!) upla-

&ene na odgovarajuél iznos.

Samo oglasl primfeni do 15. u mesecu dolaze u obzir za ob-
Javijivanje u broju od narednog meseca.
Adresa: .Svet kompjutera”, mall oglasi, Makedonska 31,

11000 Beograd.

Movac uplatitli na ¢iro—raéun broj
60801-603-24875

sa naznakom "Mall oglas u Svetu kompjutera™.
CENE OGLASA

Chiénl: prvih 10 redi
svaka sledeta red

Uokvireni: 1 em na 1 stupcu
1 cm na 2 stupce

120,00 din

8.00 din
200,00 din
400,00 din

%gj >-t3;..-::-:'.-n-::-:E,-::'!.;c.::-u;.::.?"::3,:,::-5::-2-'-:f_:‘;'szgg EERREE
Elme B £ | L D RER g TS e

£ %5}5';2:51-’-31. =
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JAKI soft

Majvedi izbor programa za Com-
modare 64 Kvalitet | snimla 2aga
rantieani. Rok isporuke 1 dan, uz
svaku kazetun  dobijatc katalog
Komplet + kazeta = 45 din. Na 3
narudena kompleta jedan dobijate
besplatno (placate samo prazng ka-
Zetu), w
K109 Stgao do izlaska ovog hro-

ia.
KE-9/9: Spag. Western, Two To
One, Cance Race Sim., Dinasty
Wars 1-6...

K7/90; Skl Or Die 1-3, Vendeta
1-7, Elite Squad 2-3, Ghostn® Gah-
ling 11 4-3..,

K6/90: F16, Test Drive 11; Pipe Ma
nia I..

TKT Software Ca4l Mudima vam pro-
grame za sacadu na kompjuteru (izca- Najmanja moguéa visina oglasa je 2 em.
da horoskopa, loto sa garancijom, vo- ; i

denje  poslova..). Tel. 041/750-979,

K5/90: Operat. Thunderbait 1-7,
California Dreive, Ninja Spirit 1-4...
K4/90: P-47 Mision, Future Bike
1-5. Security Alert 1-3, EKainbow

«  Teon. PRODAJEM Commodore 128D, dve  PRODAJEM Cf4, VT 1541-T1, Commo- -l ey
palice, diskete, ocacinjeno. Cena 900 dore monitor, Epyx Fastload, dizkete, K3/00: UISA Cabal 1-8, Space Har
DM, Tel. 018/336-622. literatura. Tel 046/83-235, rier 11017, Motor Ei.l'ﬂ.: Race. .

PRODAJEM za C-64/128: reset i ep-

rom module i elektronske @ Quicke K2/40: Rmmgr'adn 1-7, Moan Wal-

ker, Moon, Casing.,

=5hot palice; swjetlosmu olovicu 2a crta- - ! : Lk

i AL T ielni iT1d- ; E1/90: Ghistn® Goblin 01 1-3, Un-
EOrians: Feitivant podaiuat plav b | 1 3y & B-S SO C-4 COMMODORE NEWS & pevi ¥UU | | touchible 1-4, Chase HQ 1-4, Tur
zesofona | izvijai za podesavanje; busad Veliki izbor starih | novih kasetnih ot B et | apiniol .‘p Iru R | | e Dt R,

au diskete: kabel TV-kompjuter: navia- | | disketnih igara, ushunih progra- | | F5 HEER L G0 sortirani kompleti: stmulacije leta,
ke - zaltita od: prafine; ispravljad za ma, tem.'!.tsklﬁa ] e naj igre B9, filmald komplet: Le-

genda za C64 (ova) komplel zaded)
sva pogrebna uputstva za potenike,
pa j& popodan za sve one koji se po
prel put susredu sa Ch4)

PRODAJEM Commadore 126 komplet Me tekajte: pravu priliku jer ova je

s 1Eb haljal
g dva diojstika. Tel. 011/531-611. COMMODORE 16, 116, +4I Najvedi  COMMODORE 64, kasetafan, Aﬂ}mtlch j,ufzx Soft, Jobova 1/IX, 58000

izhor vrhunskih progeamal Sabuter,  literatues; soffware = 500 DEM, Flap- Split, tel.058/588-771,

C-64; programe;... + poitarina. Trafite ta, Katalog besplatan. Pohorslka
kitalog, Zdenlo Simunié, Pantoviak 11/21, 11070 Novi Beograd,
61, 41000 Zagreb, tel. 041/227-679. tel. 01 1/602-193.

037 /506-246 (Saga). CRIME RU-
LES|

i meseénih komple- ‘ Ev ke Sl Pomavite:

' - Green Beret, Super Cobra, Starwars,  py Disk Drive 1541 11 = 400 DEM. Mo-
HAMMER INC - Sve za C-64 ﬂlﬁ?m _'IFHII%I'C i':;?:laltan ka:trnlng._ﬂihjg- vu.L ocarinjeno,  100%  ispravno 0
Bkl T00 starlh | vl digketnik ria? Sitnica! Dar elove, 7. maja bb,  Tel.025/79-064. zvati od 12h do 18h. NOVO! Ako vam je prebrea igra, mufi
i) e pog s | 490 Kl oz s T e
tofan, palice iKﬂ'};‘m II, Competiti- |  QRION - Majnovije | najstarije igre za ram do gotova potpunog ugutauljaﬁja!
on, Pro 5000, Jet Fighter), diskote vai omilienl Commodore #4128 1 + gg;?zg EB!’I: din!!! Slow, Ustanilka 56/40,
5,23 [TDK, Komodor, m digkete ﬁc-tt;plel:ilma (25 din.} i pojedinacno (1 G :
Id Gl3en)c glave, pricil el ulla= in.). Od novijih programa-izdvejamo: PRODATEM
}:{::cs'.aj_?”ltlg ?J?I liﬁl:llnm;yc;:k'c:. é;ﬁ:mi ]1(23 é]g-'.fai_u-lszi Eui}gi ?Eager, Beach 5-’::-:1[ mh“ iviln B4 u km«gp]eﬂﬂgﬁmﬁrﬁﬂﬁ:ﬂﬂfﬁ
L 5 L L By, Tennis, Block Out, [He Hard, | : v
[ Erz& usl AR Tie Break., K28 - Kick Off 2, Kax, | na H._ (1,5 din}, Tel 011/420-752.
| Zorn \ na  Frema- Franco Baresi. Robel Monsters, Wings I * i T
{ sunca 20, 11080 Beograd, tel. Of Fury, Dynasty Wars, Turricanc.,  [geadive, mi s Eéﬁ%ﬁ?ﬁmr@??%iﬂ'lm?am“t
| D11/5B4-047, K30 - Bki or Die, Manchester United, warilu'ﬂn m. dDI.‘EpE-ll-"I:?.El PIE[L‘l!LrEllg 2 z:”eﬂzagn}g.
g ~  Kenny Daglish Football, Vendetta, Ti- xa m Jlaseta vanz Bijelita 25/1, .0 Iluu: El'ad: fal.
PRODAJEM Commodote 64 sa moni-  me bﬁ!lllfr..., K31 - Operation Hanoi, i Tili B 011/476-955 ;
tzom. Tel. 031/26-260, Petrovié Basket, Flimbos Quest, Micro riku postupno ;
Baseball, Para Academy... lemedu osta- adataka i i nac- —— —_—
PRODAJEM disk VO 1571 - 4000 din, [0 prodajemo originale s uputstvima wvi vagl POVOLING prodajemn C-128, brzi
- Star NL-10 + interface C64/126 - 4200 na nafem jeziln (1 original 30 din.): a matematilo m‘e dvostrani disk drajr 1571, obilie li-
din, pemsonal monitor Phillps - 3000 Red Storm Rising, Project Stealth Fig- stati a ocena r“" terature, dEojstik. kao i 50 disketa
din. Orarinjeno, Tel, 046/33=571. hter, Pirates! {11 stranica wputsta), bice mnogo bolji. sa programima za sva trl moda (C-
] Untouchables, Tugker, Turbo Out Run, -G4, C-128, CPM). Takode proda-
3 il Fighter Bomber, Ttaly '90, Myth.,, Pro- jem C-64 sa kaserofonom, dzojsti-
. ﬁ&%‘nﬂﬂﬂﬁnﬁéﬂf '}:fin:;‘he:;;ll:t? ﬁﬂﬂfﬁ z&gf;mukgiaﬁgnﬁt:rﬁgpsi::% {jg e ig._t.“mi...;ﬂ:‘y_m, h?;;gﬂ,ﬂknﬂ?f;a i ”::]Sl%.
Bt ek 071,750 364, 21480 Emkh 1500 progeama. Orion - Filip | g Eﬁ#sfﬁg?[?vkadgag?sﬁf;s]é (Sa.
mapling 531, tel. : ef, M. Oredhovita 26, 51000 Rijeka, i t $a), 514-355 (Igor).
Srbobran. tel. DE1/516-331. i P
HRVOJE IVANCIC e L e DARIO STENC %
N. DEMON]JE 24 GABRE HESA 44
54400 DAKOVD 54400 Bakovo
054/843-698 T e e e e e Tt 054/543-996
Podto smo novi, trudit cemo TEMATSEI KOMPLETI: rat KOMPLET 1: KOMPLET 2: s
tjenom | kvalite- £ R ; KICK OFF 1T GALAXY FORCE 1-5
s¢ da Vam cijeno alite ni 1,2, luna park, akcioni, naj KLAX 4 DYMNASTY WARS 1-6
lom programa jsE“—'ﬂE“ Va- na C-64 1,2, swemirski, avan- WESTERMN TURRICANE 8-13
be Zelje!l! Cijena kompl. + e aran b : SPAGETHY MASTER COMPOSER
turisticki, sim. leta 1,2, na : »
kazeta = 50 din. + PTT, Na, e e BLOODWYCH SPOOKY CASTLE
1988, potetnicki, naj 1989, DYAMOND TWO ON ONE
st it besmrtai, univerzalni,; auto COMBOTS CANUE RACE
; ralni, auto- I
patan. Eretplatite se, jer su s e s TOTAL DECAY RUFF AND REDDY
kompleti 10% jeftiniji! Ispo- ~moto, borliatli, sportsid, MOUNDIAL ‘00 FRENK B, WORLD CUP
tuka najkasnije za 5 dana. duel. KICK OFE.. EDITOR DELLIXE +

OKTOBAR 90, _ ' _ stranica 27.
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oftovani, “"’ﬂ.ua-.umﬂ':’
Zahvaljujerno Vam se 8to ste se pri kupovini ratunarskih programa obratili upravo nama. Nastojaéemo da Vam izademo u susret i ispunt
mo sve vage Felje. Da ¢emo u tome uspeti garantuje nam preko 5.000 zadovoljnih Glanava iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:
1. Kvalitetnu ushugu i fer odnos prema mugterijama. Majveci izhor programa u Jugoslavig: igara, usluZnoih, korignickih, obrazovnih. Ispori
ku na Vagu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruéili programe,
2. Na svaka dva narugena kompleta treci dobijate besplatno po Vatoj 2elji (placate samo prazonu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite hdx
narufujete programe da 1i Zelite i tredi sa popustomn.
3. Svaka nata pokiljka je brizljivo zapakovana i sadr?i: uputstvo za ugitavanje, uputstvo za rukavanp,katalng na 16 strana, turbo 250,
gram za sielovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa.
4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavall programe, vec i da Yam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i nas proge:
mer Jovanovié Srba de pokusati da resi Vas, a samim tim i nas problem. .
5 Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni kop jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nasih glanova: nagradne igre koje se urgalih-
zuju samo za Elanove kluba, popusti pri popravei radunara, kasetofona, d2ojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spish
8 novim programima .. snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ... . "
6, Garancija za sve nase usluge je 1 godina. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujerno Beosoft garantuje povracaj novea. if
Razmislite: Zar se ne isplati dati malo vite para za novu kasetu i kvalitetmu ushigu i biti siguran da programi rade i da ¢e te ih dobili
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati gftinije (7?7) kod sumljivih prodavaca lote kasete koje éete Gekati me
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa pmgrlmlrun koje necdete modi da uditate jer su loge snimljesl.
Zasto tek onda da shvatite da ste odmah trebali narutiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor syih kompleta. Zapamtite, origh

" korisni€ki kompleti

a“'“

QE}V"— .'EIF?‘.'}@ J' W;E?‘m“? T Lok oy Tosal [ agrmis 1 30 w;ufrﬂﬁﬁf"&”:ﬂ'ﬁ:fn
lgl ¥/ JI:\!H M';s.?;éwfm mfah#ﬂﬂﬂlnﬂ'm% mwummm-m
.ﬁ r'bi. ”E;{j R4 5 Fﬂ e | AT L i ook “'“’"' T aria, Tonti i MG Rsema il SN Las o

m-?dmlmtihﬂ.mmnm.mu-rdn.m-w,lmm Dresigner, Intro Maker, Quil ...

TR Btwufrirmw.rm Kawssaki Mitem Aecker MNaj i Ouitar O4 [gitera] Odlidon progmn 8
oK = F e Fitam 11 o
MIUZICHK] CoRand i e iR Bt MACAEs S St Caguovs P e, R o gt
e e e = t-l{-lufqm *ﬂﬂrﬂnldmll'uerﬂhnrmdéHprwam Smooth Crimined Od sada ( Vad C-64 e
(B r LT f I —ir] Su- rnpiv posadugs desta posabt efoksts oMone dknlalEovany  Mloimom  pEe
g \.-.JJ‘ (LY =il mmwmrmnﬂ Michael-a Jacksons
Mypic Meshine, Sound Kit, Seund Master, Mamics Hecker, Bulli Music, Sound Aelocator ..
Eimon 5 Basic bawic za C-84 Vi Bilmon s Basle 2 Sve kao I prd dea, s fim da ﬂp:ﬂl.rd Pascal v 1.0 Napal |
-b f e-:n brof novih kampndd s odioge na grafiky, e dopunlen nprecbame za fvbo tape, 8o jo pucﬂnuﬂ—&imwudum
r mdhrdd:hhhm'rﬁ'wduhm znacajo ka vissrioe Commodore-a ber deka wﬁmmmmﬂpmgrmpunj}m ;
ool besic mwrui: e 8l ot et oo B M e R B
F [l sAmag a, Fa i g y
dﬁ/fbﬁ} irvrdavail frrlr::hs : ey o e
Grafic Basic, Hlﬂtmdrﬂhl'mﬂ. Ex Basic Level 2, Grafic Baslc v 1.07 ...
T T T P-I!n Hmhn'ﬂ.'m nakome male 3831 TT-Cepy AN program za kogng
.! | {%‘I I /' W *mrm w afobn‘.gg mdn ée koristit ove  sa frske na reku. Kopa | one m i
IULIZY mm progrem 1. g st o NI <o i bl . *
¥ 2|:' L ’ kL L. miakie o Vam rnl o
eliakewT. o] H : s mkmﬂr iaumamnamm !I ;

KOMIPLET

TEXT
OCESOR

FACUNAERT Oarame ﬂﬁhﬂp-aj_ﬂ

imnu :mlcﬂla. radtifu .. program ca te Sianmo kol program. Bpftule sva, od

dirpltariiina,

Monitor 64, Assswmiler, Supermond tor, Resassmmbler ...
.ﬁlf Soript Dohor  program ¥iza Whm#mwrﬂﬂ E Script-a kokr

Imkera rad o Mkurﬂmrau kaakiorie ink  sislom  ungdanja  Komand

“avahare” 28 vida ﬂnmpntu orosfo mburm uvid U perramatirn Stampe -
Ep:u-:cﬂ";mnfna A gy S e poey gk
ama | 68 ol

citavog Emmﬁﬂh?‘!ﬂﬂﬂrﬂﬁumﬁ'ﬂ

Pm:rmmnnhm
Omraga Writer, Spead Script, Profy Tex 2, Letter Writer ...

YU Text 84 Program 7 obrac leksl
Kouracer e ckrany S0 T mERdo ek o
fak Ta nakovana.

F)

B I8 prave hakera, e prolooa feke da fe Bkdudena mogucnost
swa B am ﬂmm U gredke.

e wrdl 1
mf-‘ﬂr Monitor Cdfican  mombor  za PO mOmGE

amblirarje. Poopduje sve naredbe podev
Eu oiiradhani { laksis pa do
ﬂl‘ﬂ"bim -

MASINSHCM JEZIKY

am kaff ée Vem donoti
r ernolivn infelakiuing |

obrazovni kom

Oclignl  prograny 28 iddnfe | usevrimoamio

ENELEZR | FRANTGUISIR | nane iz o dvn jarka, Posocs recrak | kurs.

MIATEMIATIKA

kupac. Za ove komplete ne vazi popust 2+1

Cena ;ednag kompleta sa TDK il SONY kasetom iznosi 100 dinara. PTT troskove snog

Beosoft, Rade Vranjesevic

Radno vreme od 08 do 21 svako]

Dil-'llumlhr Za on? xgtm@am -
o hdim amhu .
pokove rm {ﬁ;{

Profi Assambiler za ang kol vole de
programirai o ofblekiinom koo

owmprasor, Sprite Magic, Intro Cracker, Time Cruncher, nire Deaigrer, Vads, Kelkulstor ...

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i stampanim uputstvom za svaki kompl
iznosi 100 dinara. PTT troskove snosi kupac. Za ove komplete ne vazi popust 2+1

pleti

Pmo  progmmo
s VTS Svangr Fnanis [ malomaticn,

Im plene,  vedhag
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}' Tiger Foad, Technoceop. Dangar Freak. Brave
Star Navy Moves, Last Mnl 2 Hostages,

Nort Sea ifemnd Nina Spill Crack  Down
Homorfisl, Cowboy Kidr Oisck Tiger Rosd
Burmar Faten Angel s, Wikd Stroot, Champ

ACIOM] 1

(A~ =y

Gl 2

ATTO-MDTE TERE 1 %ﬂhﬁ:ﬁ;ﬁ“ﬁﬁﬂ

2 = Chase HO Tirbo O R F=40 Pursil. Powar
APPEIE 2 |om oo me e o e

AJANTURE Yo st ss oo

AANTURISTICH]

BORILACH!

Morcanary Tatal Ecfips | & 2 Postman Path, Joo
Blade 2 Andy Cappn Dynamic Duo, Joe
Nebmraska. Pac Lamd, Daan Dare 2,

Ba, Jackal Game Ovar Shadow Force, Hard §
Hmvy Ninla Comande, & Pacrman, Skate Hosrd
Simidator; Trad Blasor Fisl

Rmnogndo 3 Ring Side, Dragon Niga, Smoal
Crado Bax, Shinob Techme Knockowt, Barbarian
2, Hurnan Kifling Mpching, Heveutes .

Garfiod 2 Yol & Great Escape. Tom & Jerry
Atarls, Popay Stanio § Oia. Mickoy Soger Rabd,
Scoolry Da, Masiors, Flinsfons .

Pinbal Power Arcanoid 2, sumping Cubes. Cash

GRITANI FILM
DRUSTYENE Jissmnenumindo

E1 — = Prolactor Tron. Dunris, Batistix, Girces. Alvaction,
A ,E,\[jﬁ“f_ I Last Duel Jot Bike Skruslos Mnjs Masscr g
| [ - eENEY Swde. Sevve & Voloy, Sprco Kier

Robocoosg, Suparman, Prodetor Sinbad, Plataarn,
Reed Hoat, 07 Ratwen of Jody, Spitting Parson
Ramba B BMX Kz, Psycha,

Y

Ghousthasfars 2 Thi Unouctubios, Bowarty HE
8 Coop, Moon Watker Dip Hard. Batman, Kerslp

Rick Cangarous, Traw & Direy Dan Dave 3, Game
of Marmony, Bskar Postoman Pal 2, Key Finder
Hoad e Ball Boynnd Dark Cagile

Diragon Ninls, Tigor Rosd, Led Slorm, Dowbla
Dragon.  Oul Aur  Prohibition,  Haviooss,
Fanelrator Ragar Pac Man Arcanokd .

Wawrld Cup 96 Basket Managey, Pop Rock Qwiz
Sm CHy Aock Star End  Zone, Foolbal
Champion, WC Foathad Managar .

Tolrks. Tam & Javry FAobocoop, Jordan ve Bird
Tels! Drive 2 Ronogede 3. Walerpols, Oporalion
Woll Fmck am. Allar Barner

LUNA PARIK

HEPED e

4| MAJBOLIE IERE 85

Kick (X{ Buffaly BN Crazy Cars 2 hdpana
Jonas 3 Passing Shoet Tonnis, Shinob( Time
Seanmet Rick Dangerows, Garfiekd ..

T Broak, Power Boal Baach Voley Raihow
Isdannd. fiick Dangorous, Pps Dream. Pietial
Powerr Cowboy Kidr .

Eiite, Bowder Dpsh, Sabotews Match Day 2, Wesi
Bank. Super Test, Match Poinl, BAMX Simedator
Spy Hantar Kane, Rambo, Team Spor! |

| MAJBOLJE (BIEE 55,

 JBIRE 20 GG

':. - Kupac.

11050 Beograd 22

. dana i subotom i nedeljom | praznicima

an BVt A,
o
:N°.1 :
= .
% e x
=" Z¥
®/op 0o

Ausalan Garmes, Caveman Ofvimpls. Aliermathe
Workl Games, Olmpisdn Soul 88, Zinsks
olmpincda

Chunchie Fpey. Bruce Log. Phoonis. Miss Pacman,
Lode Rumor Comands, Bosder Dashk 2 Space
Invmdors, Stop Exprosa. Moo Croste

Puno dighaiirovand eika. grega  pokors o
svmidanie. Svedaks erfoke soks dou, Samania
Fox .

P-47 Scramble Spint. Cabal, Oragon  Spint,
Affarburnar Mew Mo Moroy MIG 23 Targs,
Sarpar Tank, Kifing Maching

Coraten  Wall  Arcade  FRghl | Simulmion
Fornondas Must Die, Tephoon, Stalingrad, War
Bringor Sky Shark .

F - 1 @ deloval F - 8 Homel ACE, Projec!
Slealt Fighter Top Gun, ATE Flight Simedslor 2
Spittice 40, F - 14 Tom Car

Tie Break, Hedgs of Steel (siper  hokeg
Handicap Gofl Gromt Cour! Tannis, Pessing
Shood King of Boach, Mind Goll Walsrpok |

Cardder Command, WSS J Young Red O fober
War i Middla of the Earth, Up Poriscop, Jofvy
b 2. Rome Darbarian, Assiai

Oreawd Nowght, Dns Warrloe Cansds of Mars,
Pogotron, Arcade Clasiks, Sk Worm, Mega Nova,
Librafitin ..

Magic Jorson Basketball Workd Trophy Soccec
Fonaly Soccar Naly S0, Adidas Champ. Fotibal
Kick Off Jardan vs Birc Tesm Sparf

Cirpws Gamos, Rum for Gaunlel, Postman Paly,
HMew Cars, incredifle Shrinking Spliore, Wondar
Boyg Xewon

Baltie Chess, Chess Shamp, Chessmusior Wayr
Room, Chessmaeler 200 2D | 30 Colosus
Chass, Cyrus 2 Sragan 3 Chesimasior 2000

Blarfos of  Stowl. FAS Head the Bad
Chosamaslar War Aoom, Pay Day Yol Kavaip
Kid 2 ot Ski Tie Break, Mogaltetri

Beach Vollex Rowel Semuetar Sex 0 Crime,
Prgzoidon, A0 init Tamia, Klng Maching, Work?
Cup S0 Dan Dare 2 Pinbal Poway

sl
[ UNIVERZAL

SAH

QU]

j’%

Sk or (M, Oomination. Wondeta, Gate of Down,
AlominTimn Solder Ghowsf n Gobling 2
Trricans, Sledpe Mammer V 20

Kick off 2 Escapo From the Fotol Monsfer
Spaghaty Wastara, Ten on One, Camce Hwee
Sim., Biood Wioh, Rull & Ry

Outlaw. Logo, Draken Potrovic Baskefbafl 7-
HirclLitlle Pl Dragon 8 of Flame, Fimbo Ouast
Operation Hanol Pars Acadeamy

IlCEJAR 1 | Nazovite nas !

=

Na svaka dva narucena
kompleta dobijate tredi
besplatan 11!

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 50 dinara. PTT troskove snosi

011/421-355

Darko Woll tealuring ATARI

&% ON/473-558 call 03 now, of any limo

OKTOBAR "0,




Joker Club +dub sa najorofesionalnfform usiugom u Jugaslkavif o cemu svedooi nas dugogodisni rad | na hilfade 2adovolinih korisnika nasih uig)
Jor rice moto je: KVALITETOM | BRINOM USLUGE | ISPORLUKE POSILJK STICU SE STALN KORISNICT,

Nucimc vam fecind U Yugoshill:

‘Nojffrazenije komplete programa sa nalvecim zborom zobavrih igare, cbrezovnih programa koo veliku pomoc csnovelma | sracinjoskolcima | o
ofesionaine wauzne programe sa upuisvem 2a rad u najraaicitije svwhe. * Polsaocemo zajedinicki da odoleremo programe kol su prilagodien v
m urrastu, veaim zellama, vasim pofrebama | moguecnastima,

“Svald norucen komplet off knvalifed animica pre slanjo obavezne proveravarmo shicl ce vom 2a 57 dana, |
“Jadino kod nas moxete nod nesto senrocionaine. To su kompiel programo snimnjenih na super kvalitetnim C-90 kesetama koo sto su MAXELL
DK SONY. Sta fo noci 777 To modd da xa ramwmnmmmmmmmmmmmm visa i U proceniima: !
ra 20% vecu cenu dobliate 100% vise programa. Jvuel neverovaine ol je biinffo. Kada se sve sabere ocigledno je da raziika nife samo kvifiafivia
vec | kvantitativna | aoto e JOKER CLUB jading reserje 20 vos. [
o svold norucen komplet dobiirte josi: TURBOD 280, PROGRAM ZA STELOVANJE AZIMUTA GLAVE, ODSTAMPAN SPISAK PROGAL
MA, UPUTUSTVO ZA RAD, KATALOG SA POPISOM SVIH KOMPLETA | GARANCIIU DA PROGRAM! ISPRAVNO RADE sto je na
naravno najvarnije. | to nife sve jer JOKER daje uvek vise, 4 {
‘Ako rellte mozema vas redovno obavestavat! o svim novitatima kojl se ficy SOFTWARE-0 | HARDWARE-o koo | veelny T
noslh stainih korianika. *Komplete snimame DIGITALNG NA STANDARNOM AZIMUTU GLAVE NA C-90 MAXELL, SONY.
TDK kasetama,

* Svoki komplet sadrz! 40-100 izabranih programa od strane nafstarijiih korisnika kojisu ujedno postall nasi staini sara- l
dnicl, take da nemozete dobill programe kol vam se nece dopasti na bile koll kempiat se odlucill.

ODLUCITE SEIN

-lzmediu proverenog | dokaraneg kvalitetem profesienalnog kompjuterskog kfuba kofl so uspehem radl vec duze |
vrame | neprofesionolne usluge od sfrane pojedinih prodavaca ¢lfl fe cllf same da dodju vaseg novea saljue! vam ne |
kvaliteine kosele sa programima sa programima kojih mozrda nece nf bBitl, koje cate dobifi fek nakan vise telafonskih |
rargovora molec! th da vam programe ipak posalju | kofe cete morati da vrocate nazad ur plaocanje postaring jer ne |

ce radifl. | zafe je JOKER fedine, prave [ najeffinile resenje 1a vas,

WVASH OMILIEN SPORTOM ; fudb- BUDITE U LLOR) NEUSTASIVOG BORCA
dl, kesarka, hokej, fenks, skijanje RATNE mmmcm?mﬂm,
vorlerpolo, ragkl, goll, vesianje, Faloon. Rambo 3, Femodes |
sk sk ok ovl, voenja skulera | jos f@f‘@ Combat school, Josblode 2, Cobd,
mnogl kofl ce Vios xobavl, Spooca harler 2, Tker, Gyediowon..
U7 OVA KORPLET | MALDO MASTE MNAJPOPULARMNLIE IGRE SA ALTOMATA: '
1 KAMIONA Test Drive2, Cheae hg mania, Bruce Lees, Kanale Kid 2, Cha:

Pole posiion, Crexry oors... mben of Shoolin, Bruce lee... 1
BUDITE U LLCEA JUMAKA, SA RLM- 7 SPRECITE INVAZALIU SVEMIRACA, NA VA

S0OG PLATNA: Incdlana Jones 3,

ehosiusien 2, Baoiman, Rombo,
Untouchibles, Siar frek 3, Tarmino-
for, Moon wollier, Redurn of Jadl...

SU PLANETL: R-type, Kalokls, Phosnlh, |
Spoce pliol, Nemesis, Tero Cresia Po- |

Spoce Hamler, Are Galaxy...
|

BUDITE U ULOE VOUSKOVODJE U BUDITE U LLOH SPECIAALACA, | LILICHH !
WE%E RATNEM OPERAL LLAMA: Bolle in BANDI: Ninja, Hostages, Joe Blade 2,
MNormandia, Wor in midle Earth, Robecop, Tachnooop, Cobia foros,
m Johny Reb 2, Concuest for orown Cperafion Nepiune, Nnja mosaoms,
Over run Ewope, Loser squod 2... Drogon ninja, Barbarkan,Kung fu boy..
BUDITE KAPETAN BRODA, AVIONA, POPULARMNE IGRE KAUBOUA | RITUAL

SMUWLACLE LETA B FORMAE F-18 InfercepiorF- 14
Tom cat, Aighler bomber, Ace of
vozrys | brociova Bl e, siiftre 40, Acro Jef, Oosan
rangar, Us.s, J. Joung.Test Drive...

ICRE ZABAMITE SE NA PRAVI NACIN LZ
DRUSTVENE |GRE, KOCKANJE. 5A-

m’m HONE | LEPE 7EMNE Tedrls, Riperd,

SUNOB!: Spagely westam, Bulalo B, »
fron hore,Gun smok o, Western gamer |
Cowboy Kid, Pub Games, Traln roben

(ZABRANE A\kmnnsmmm
ODUCNOM GRARKOM: Broape fom
pianet of robot monsden. Dan dore 3,

kockarnioe, Rulet, domine, Poler Defendesr of Borih, Rick Dongerow,
KOMPLET POGODAN ZA TAKMI- BUDITE U LLOZ! POPULARNIH JUNAKA
OLUMPLIADE | CBVJE VISE IGRACA: Nba basket IGRE PO mmﬂmn:mm.n
MENADZERSKE Summer Edtion, Team Spork., ckey Mowme, Gafleld, Bear,
CRE W - e manages 2. Fodecof | CRTANOM  RLMU m.-s.mm;'mm;?mu£ -
yaar 2. Ominl play besost... fioin Amerioa, Dle Hord, Roger Rabblt

JEDINO KOD NAS MOZETE NACI KOMPLETE NA C-90 KASETAMA MAXELL, TDK,SON

JOKER CLUB, DRAGICE KONCAR
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Frogrami 2o vecienye - Komplet je pogadan za vasu llonu evidenclju foskova, rashoda, polroska vode, el.energlje.
2aim za vodlenje karioleke, mogucnost prikaza stafisiickih podoioka na gratkkonu, vodjenje

felafonskog Imenika | axkesara. Tu su: STAT 64, MACRO DATA, PRACTIC CALC(sa prikazom na

djagraminma) KARTOTEKA 64, DATA MANAGER, ADRESAR | drugl prakfonl program.

M{m&m“ﬂnmﬂﬂammldmmupmmuman
veltkim brojemn lonfova | karakera-mazete ga noci samo kod nas). Tu su jos i: YU VIZAWRITE
(sa YU slovima), EASY SCRIPT, TEXT MANAGER, YU TEXT 64, S.8. TEXT EDITOR. PROA TEXT Il koo
Jos mnogo sienih programa u kofima mozede radiivol svgle dokumene.

-Liz ovaf komplet. malo znanja, dobre volfe | nasa upuisiva mod ce fe | VI da lzradite progr-
am za svoje potrebe. U zavisnost kofl v od programekih feelka zanima nudma vam sve po-
sigjece a na Viama Je da odaberote; SIMONS BASIC + COMPAILER. PASCAL, ASSEMBLER. MINI
ASSEMBLER. REASSEMBLER. DISASSEMBLER. GRAAC BASIC, INTRO MON 64, PROFI ASSEMBLER.. .

Foe ] -Lir owgy komplef pruza vam se mogucnosf da visite korek furu vec golovih slika iz programa
kao | da krelrate sopsivens alike. Tu su: KOALA PAINTER (fenomendaian program sa veldkim br-
7o a6 el ojem obitka, poletomn od 40 boja...) ART STUDIO, SCRATCH & FAINT, CDU PAINT, ADVANCED
ART DTUDIO, AMIGA PAINT (scvisenatvo), CAD 64 (za projekiovanje), PICTURE KLAY | drugl...
Za jubltelje prave muzike nudimo riiam masine, kiavijature, bibnjeve | mnoge druge Insleu-
MBCK PROGRAM | Bl ente. Tu su: INTISAZER (mnosivo zvucnih efekats), FUNKY DRUMMER (za bubnjare), MUSIC
OBRADA ZVUECA MASHINE, KAWASAN (oreko 10 rceliciih instrumeanaia u ritam maaini), Tu su | programi 20
kompjutersku obrodu zvuka: SOUND RELOCATOR FUTURE COMPOSER. MEGA SOUMND PUCK 1.6
-Komplst je namenjen za osnovee | srednjoskolce, kako za proveravanje kako | 2a usavisava-
OBRAZOVNI e stecenog snanja. RODITELANI Ako zefife da Viam defe sa uspehom zavms! skolsku godinu,

obavezno mu nabovite nas kompiet OBRAZOVNIH  PROGRAMA. Tu su programi 2a ucenje:
MATEMATIKA. ENGLESKOG JEZIKA, SRPSKO- HRVATSKOG JEZIKA, POZNAVANJE PRIRODE iid.

PROGRAMI
' m& DM -.bkﬂl'ﬂ!b vam nud fecinsfvenu prillk v, Ako relife do izradjujete rekiame po vec golovim sa-

hHlonima obralie nam se jer jedino grupa * VIEINAM' 2a vas Irracfuje unikaine | preradfuje vec
m golove Ino-e & demo-e po vasoj 2elll. Ne propusiife prillku da nabivele nas komplel demao-a.

-Ako pak zelile da siuplie u kaniokt sa grupom VIETNAM® , pazovife nas | mi cemo vas upulf,

MEGA pl MEGA 2| [MESA 2 I [MEGA 4 l MEGA 5 I iMEEA ﬁl MEGA 7
MACHIOSS SOCoM gt Dpar farcensen S

Bertrian I () Burvngg man (5} Fogfiar ome: - - i 14 Ciomsbet
i Kok ol
Em i Iy T Beaifia Bowred ooy, Sty il 00D Py wemer () Carscior of Frdh ncaty woxi (8]
s Dﬂmm Pt picy hokey Dokl manager Trto ool ook “n kool Lism esho o Higd fep st i, Rucsor siord oox
mnkas e Wik oL gl remki () PG Mborwecikor e ey (T} Iolcrirns coTs Toal cifvnd-Mokand' R Bares Kiok of
mm'rmﬂ'lﬁ Rewnas W7 Rod el Chena HOS oog) WA Toal ciive i Foolool o 7 Konny Dicigaish
ﬂ‘ﬂﬂmw ok o Moo Joscon Prwwor Boffe Kia P T [T rricatiar 210 B wsh
Cavmaran odmika MG Wi sl Vigeiansa (T o Mg M P Barie AMosoow ~ccign Chs mster 20 e o poba
_mh an Drogon Sower Jrre ety Couni dromusa ferve ninky Brror iy Chaees marier 30 Thwe i3 Ovell
e R o pouried i N Aokl Pl fanrss T — HOw rmracwsirs Bood moneey (7)1 K
e voTe Srary oo A @ rond Do oulr P Lo Tbwas Aba ol WHowicT oot Fos ks M SDapm(y ke
T-I g S T ot ¥t 1Mo, Ot oo 2 WA Do Aot Spore noie U Plce o e
s L Ao Pty cron (3 pg) Ghouatn houst (T SO0 (e ciore d Achden kot Butrn Mool
Saminas Goares Droagars nirir Aimia sconer Rlok dongeeoes A yirmasd iy 7 A0 e v Wi Linfle
Cucadacan rivgan Erpioaing dst F 14 Tom Car Shousiusires 3-2- SR o O 0 cnatocal Excverer Sunor sy 5oy Frurf rrcsns
Per oo poscn i B s Sroed boring Focluger o year § Him cngel it rcer W oo 90 Wonckar T
e ?II:HWHH Moy oy mepuo S worncketcy Adipr T W Fondomy socTaer T Ol Hie pouaced
":'“""""_ i Lo ey sl Gl {3 oo} MEZE Mo My sutt () e Ex ot AT

LSS0 T @ F]
W:MMMMMM na C-90 kasaloma,

44 (ki kompiterske oprein
IMB, spoljnje diskove, joystick-e, di
AL INU < H

43/14 BEOGRAD 011/4959

) am: Prosirenje memorije za Amigu na
diskete ESCOM 3.5" i 5.25", podloge za misa i drugo.

S K IR LR RAGPENRY B RN I-r__.-: -
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Isporuka odmah - [STOG DANA! Snimej 100% bez "load eryor’t Narueite odmah na telefon 01 ]j 71 1'358 ili

& : ko E L g
feoalonaln disatal Boriantilsl Drograml

Jedan program sa disketom i kompletnim upulstvom jr TDD din.
COMMQDORE 128 CP/M=; “tcrosoll Basic, Prefd Pascal, Supercals winrdsar

AR AN T TR = Tak - Pt e Tapis 1
ABASE |, Wewdda Cobet, TurboPasdal Fortean 77, ' ‘I;-HD- i I.| ik Sbed F‘I i Fntenance op Jdoanbe
. e gl it PR T AT A - ~ ~ g CLRESPRSL . Dala soredcsn, ), Fortmastas |1 (Pekstproc &3 15k
COMMODORE 128: FERS-GEDS %24 138 [Sdowrile 2000, GeoBais AR Ty .ijllcrpt-..'j ; ?,- War'd 3 l dﬁ. foria be EL = I
20, i U fondee 4 disketerprevid upulstva 200 din), Gapy tpp 0 oRKSELIVE Slovar, WoricGecoeaphy fvrle bepo), De
FOHEC MAGUCROST!  OrafiRE - BA0KZO0. [MA00e  MErGT e B3 rach Bs WeIrD LTty (paket demomakera, copy, asembisrt!

) toData enager (haza

starpainter. pakat: wor d woiter Treestp i
|
I LESIprocesnr? .": I o I

Swiftoalc (spreadshest). Supers<-io

Bove UElhty disk- | pLorazbliadniny, CADRS (DA%

; R : nahat il Geos na 20 atreqa dizceta | sa ompletnim preves tenm, Eap
sx ¥l slovicral, Superbase (2aza podatskz: 128E) Jane piases L i R ___ﬂ d 2| s '\.l:'"n[:l“.'l i pre $ Upul stvom,
i SB RANCL aeobaEint V20, CILe NZD, GeaCalc, GeoFile SpRlrpe

vt A X = SHCTionary, A0 novis Torteva d Ediesn (nastayas Peist Fix-ai Hor s Yiden Bidd
et on Snsrs dertgr, Mideo-Fox : :
rad sa videom. gucre Rl A ‘rag =2 video resorderom: foice, katalezi stekts,), Step The fra
(8 =10 L) i} TULTIO v Y e LW e
; . .I.ll : aléndar  |zvanrea aplizact|a, bolie od New'sroom-a; tekstp=or. =3 mnogo §1i%0a | 20
WRISE, LESTHIRE, kAlENdZ AN : &

worssbar 64 {teksiproc, b Superaase {f08 ek Aeprevari
YU (beksiprnc, sa YU slpy

salwutater. notes = ool

U oiatraa 0 demnoad, Eleclroric Kib o Lzresa £4a

BibPotane slektronskih elamanatal, Typing Tubor (f

dena baga |

g, do 935 5lava g redy, mesane teks g

- 2 ’ oprad. 23 ertanel Fortran 77 Bt
dakl lnoratoie) Garse Maker zrads wins H

aatal, LHaibal Betarding: Staic, Music i
Studin, ROM-Mazic irsjhol: mizick dis<etnl za C-64) Fast i

beizan e dizke S00R) Rersasde Copy dra(ool jl 1 ralbrs

rEAtval LA MicroProlog, Mlatine, Bens i GliCes

G40, ChartPzck  (paslovna graff-a Larta, we

KOS N1t K D 1,0 & T,ain ' S
: i TR = e T L ke S
dedan program sa kasetom i Stampan im upatstvom je 40 din.
Adresar 64 (najbolja keselna baza podalake za C-64), EasyScript {odlican tekst procesor),
Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso {grafika izuzeton), Future Composer?.0 {opis u 5.k.), Horoskop, MegaPascal (edilor, interprat
kompajler), TurboPascal (progr. jezik), Datasette Digitizer (digitalizacijo zvuka, govara, pesme), Fortran 77 {progr. jezik
xford Pascal (prog jezik.), CAD 64 (CAD/CAM projeklovenie v 2D i 30). Giga CAD+ (3D proiektovanje), Home Yiden Produce
Video Titles (rad sa videom. 4pice, kalalozi, ofekli), Chortpack {poslovna grafika, sve vrste grafikona i dijagrama), Graphic |
Adventure Creator (napravite svoju avanturu), Giga Paint, Amica Paint, Vizawrite YU {lekst procesor sa YU slovima), Simon's
Basic | i 11 {ugraden turbo, ma%inski i disk moniter), Copie 202 (kopirenje sa kasele na disk i obralno), Megatape (kopiranie |
zastitenih programa), Proli Asembler { masinsko programiranje), Monilar 49157 {mas. programiranje), Stat {statistitks iz
cunavanja + grafitko predstevijani e), Mulliplan, Praclicalg {spreadsheets), Graph (grefovi funkeija), MAE || asambler, Goos!
{GeaWr ite | GeoPainl), Beos ¥1.3 (GeoWrile i GeoP aint), Mege-Geos { GeoWrite ¥2.0 i GeoPaint ¥2.0).

x S

igara o e T

Kompletsa kasetom je 50 din.+PTT. Na 2 narucena 3. je 25 din (placa se samo kaseta)

Help 64+ {prodirenie bejzika),

e

s o b

Fzuzetro korislan oroge
za ufanie i provery Tapl
] periodni sistem, nata
{ elemanata pe nizy, s
ract, atiomskonm brob
i provera znanja

Euomplel | bt ) Sk Py e : e o
bmpogsamale 1, 2, 5, 4, Retation, Tast Dr ivedMstang, Tost Dr tve . Dot
Komplel 2; Frantic Freoty ~Cannoe Bally Figh Doving/Tith Tropesenife Thrawing/ T repese/duaging, Mataples, Defender of
Fhi Earth, Mammar Fist, Cloua Kingdam s, Camen iss, Globetr otar Hanid*cap Golf Fips Mania Werld Socoee L esque Guardian,
WSS adoh Yaung, Astro Mar ing Corps, Mierarionss . Phasck &, Scace Ridr (E-imotion, Blinky's, Ass Soursg

Eomplet 3. Grogl Courl Tennis, X-0ut Mission/amigs, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, BME Simulator 2. Suner Leagua, Shas Trash 1
2.3 4 506,77, 8, End orie, Sek!n'Crime. Soun Do 1

2.0
Komplet 4: Nimga Spirit 1, 2, 3, 4, Interrational Socos) Aritisn Super Lesque, Dan Dara 2, Gebar warld, World Cup '90.,
Cestle Master | Z0 P inball Power | Walarfall 1, 2, Supertank, Califurnia Uriver . Soccer Zeven, foatbeard, Joe Tamale,
Fantasy Socier | Baly Jack , Cash & Geab Keofinder O, Bromm Masler
Komplel 5: Oink Panther 1, 2, 3, 4, Paralty Soccer | 2, Chess Cham plon, Ferrart farmules2p!, Soece Fighter Jet Ski
Dock /lLake, KeyTindar 2, Cowhy Kid, Galactio Fores 1, 2, Boeirg, Blast Ball Flimba Freview, Future Blea + 5, Thomas Tank,
F1iDes w20, Aussia RF., BHP Vrus £ilar
Komplel 6: Afler The'war 1, 2, Woric Socoar super Oswald, Shambres of Shaclin, Meteples, Fast fosd, Curse of Babrylar
1,2, Pub Trivia b, 2, Trivia, Mega Paratrooper , Yendatta, USA Cahel v+ 1,2, 3 4 &, suparoeck &, Kaleidokubus 1, 2,
Space Har e 241, 2, 3
Komplet 7: YETY « .« + Scramble Spirit, Heal Wave. Ferrari Formula 171, 2, Expl wall, Security Alert 1. 2. 3,4,
Painbow istnd | -4, 58, 9- 12 Black Tiger ++ 1,2, % P47 Misslon |, 2,3, 4, Fulure Bike Simulater 1 P
Komplet 8. (7¢TH Greak /Norse/Eqypd ., Beverly Hills Cop 1,2, 3, 4, 5, Ninia Warrior 12, 3.4, 5.6, Flghter Bom hey
P25, Wall Slreet, Rock'n'Rall, Ring'war < BlenMinje, Wastelards, Bperation Neplun 1=3, Ho Meray |, Jungle Bock
Komplet 9: (e Uniouchabiles 2, 3, 4, 1 Hge Jahnson Basketball, Bhouls'n'Ohasts |, 2,3, Turba Out Bun § -4, 5-8, Final
Tennis, Formuia i '-pm Eodar iy, P'.Iilji-_I:".‘.r’ru.-r.".-lalkf-r‘_ CE.'_!I’lt f_'.-u_r.-.! TEN CF.'f'r"I:?" Cammand, Saint & Gravesiz 1,2, Micra G0, Alke: 73 5 odnje Sole
Double Dragan | =5, Grip ltan by, Time Zone, Fioe Lrpams, Hally Cross LG Teabin, . fakultete, firme :
Komplet 10:2aiman-ovie 2-3 4-5 aflersrrer US| 2, 3, Powarboal 2, Soece Acadarmy, Cynam ix Dux | 2, 5. F40 - pruir-k1rn; b1r|:~_-:l
Cracy Cars, Sport Triangled, 23,4, Allernative fesst 1 2 5 4 Bavimd Dark Castle 1,2 5, 4, Batles Moscow /1 irak. sl i
Komplel V1:aizsian Games 1,2 3, 4. 5. Stunt Ca Pagar, Flghler Gocier, iren Lard, Conues For Growr, Weto BMY Sim, HESY papa nakats @ 500
:IG].”:,;I;:FIE'-HH.-, wicked, World Trop Seccer |, Geloragons Domain, Act Fighter <2 Xeraanche | v S Merey 2,3, 4,5, 4 pojedinatno pa ,.J”-

Frofesionainl g RFIEE
FEDQrAr , pry] -
1fadind tog kvalifats B8l A
o 1zrads nalgusih st oo
tenih sistemae 7018 LO
brojeva e garensi s 58
tema = graficks prikegl 5t2
ize811h brojava « Sl U
rje raprinterueral y 'O
pomasy menija e

(3. Tga'd €yv i 7|
Profesionalni progral
statike 1 fehnitke mes

o T I - gy B g R (O e
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Street Boxing, kung F

Ring Sida, Slale Smash

u Mastar,
Sacbarfan 2, Box Frmemmal.

atrike Forca Cobra, ACE

Balme igre

Beach Head 3, Protector | Mavy
Wl oves, Destrover Escort, Terror ist

I,r piad, Summar Olymp,
||.|.L|L3'I lizam ,
E-kukw' U vodu, Preponey _‘

W n1|_=r

:
g ol .';-'amr poii,

Uz svako kaseto
dobijate
spisak programa,
turbo program,
ftimad azimuta

kao i uputstvo
za apsoluine

1 komplet sa kaselom je

Ciragon Hinga, Tioer Arad Spidarman Tem f. »of Tarear, Emill Hughes S
E#ing Shark l-*ll:""""ﬂ"n'"fﬁ" Ericthewiking, Hebkit, Yera Cruz Eura Soccer , Pacinss a Dlimpij ., T .
Spaps Pilot, Craculs, Va ‘h=1la.. : 0rg on One 3, Biathion. . 50 din +PTT; 3. je 25 din.

{placale samo kasetul

Prajmeags %y
Expl.Fist & Scocer 3, Leader bosrd
Golf ,Fower Play Hockey,

L Match Point D T.Sugartest.., _‘

Cybarngid, Exceleran, 300, Typhoon
Tarafighter , Last Mission.
laga Apncalypse, Bleck Thunder,

YieAirkung Fu, War Play,

igrada [Auto-meto o)

bar berian Mew Basked Top Eur._‘

Superman, Death Wish,,

keturn of Jacy, Ramba, Fobocop,
atar Trek, Predalor, Platoon,

Porsche®Se. L aroorghing Sorvatia
IR1.Ferrar! S40, Rally

L_n*ﬁ, California TE-=t Diriva,. J
V' Griami fam Y

Popal -Aster lx, Roges Fabbit,
Batman, Tom & Jerry, Scooby Doo,

r m_"‘

furfala 8111, Bunning Man, Indians
Jores, Storm Lord, Muncher
L Gun Runner , Liv. Daylights,

V Porae igre

Zev Games Porno Movie Party Girl,
Fuck L4y Movie, Mude Girls,
L Warnna Have Fun, Pornd. .

FFootball Gamasy

Kenmy Dalglish Foatball, Emily
Hughes saccer, 5oA Side, Soccer
Supramo, Socoar g, Burosoo.

Indmna Jones, Tetris, Shiroby Cab
i FLi ch, Tetri

Fu:lrt.ﬁ.'nuca“,rp_.e Pacman,
ool Dage, Donkey Bong, Scrah

S1Tna .
Spitlire 40, The Jet, Dam Busters
Tight Sim -Spa:e Hunter, Boeing

1. 60 progr. Za srednjoskolce,
2 arilmatika

h Mickey Mousa, GarTield, ‘

E Unatle SKe i 1e)

i hetre Eurape, Falklands 82 .

Limatnick ol brzo klizame,
yatlan, seckovd, sk maraton,
bab, slalam, valasialom, .

azkar My Chess 3D Mastar
Chiass Chessmaster 2000,
h_‘.\n: gon 2. Coles Chess Tetris,..

Majhoije igreiz "Svels igara&”

Spealjalas 7 i

The Muncher, femala of
Ghost'n'zabling

Sadanje ma
BRUEE LXS=c

HMatevanje, pr epone, skokovi,
sirallastve, 400m razboj . kar ik e,
oo, Dicik ], F rizhi BIHE Skeit,

: pragrari 2 mYor - kompjuter
Ong O Gne, wis LB | 2g0vara | nagiasku reci

Fast 8reak

Basketball 11,

S hkﬂ_kaMn +.1tammm M
R Tri paketa zajedno = 360 din.
I
i writard

Mapr e ite swoju viden igrul

"."Pt'- i |-3:Innnf°xn-a uz kamr,lel
Cemo desigrer, Dema areatar | Crazy Writer | SAR
Fgaite itee 117 Intro Makera, Sprita Maker,

| Jixd progrema za hakare..
Y
asetd (1)

Charipeck ooz YU Geos Y1 2 MegaGeos GigaCAD 4

Fraofesionaini M

program 2akompletngeodana
poslove audic-v idea kluba
Moguenosty evicencila Slanova,
evidancs|a mu2ike, THmeva ]
IZoavata, slanpar|e amatnica

3 wasata, Sortifan)e

k/_ S dizeelon = | 00 gin :‘

ik afiiEn s i-64
e - Bra Or A g
i & LOTASISTEM
sig— kimplatnin
a2 ;;Ia'npnnim
Ao dpUistvar |2
{alidin (2a ka-

aedar fd: z-i-'eu'.lr.ﬁ

Arephic adventura craator, ‘iﬂt‘-utﬂm Uip Constr
uction Kit, Game Maker , Gara Graphics Des

-=

FORTRANT Y TurboPascal, Forth, Oxferd Pascal,
IF s e,lr' 4 Hirr 'le;nr*n]m;,ﬁim.rnsﬂﬁsic 111 Graphl
ascal, FrofiPescal Helptd+

GigaPaint, Aivica Bgint, Home ¥ideo Pro: .

m— i GigePaint, Anlea &ginl, Home ¥ idea Pr IIIJLJEEE‘

i = MY U ravn '
ﬁ 2 'P-DELTA" - teorija || redy | Phcgram: se D00 A i | rograml @ rad U
ML 3 BRANA" - branasti akvlr | ispor ucuju Jealizm

1 3 : i

he= 4 "RavELL " - plocau ravn : 3 koiphet m w n P ik o i £ £2
e 4 5 RAOK -5 - raviinskd obvie | couisteam “gagsn, At Studio, Graphic Studioz 3, Hi-Edi+ rofi Assginbler Monilor49 152 Mon 64 MAE

6 "PROPAL" « ploda i prostary | pasepsohr Foaia Painter, Viceo Titles, ARG ‘ goernbier CHIP Man Asembler, Disesemblar,

0 UBONT ™ = kontieuirant mosat | 0 shov ez ..

| & ELESTY - nosali naslast, podls | Crgdasedi m!lw W T

a4 @ WosAl - aoset preke 1 potia | iTi disketid S i S A T 40 ak programa. Easysoript, Yutaxt 64, A
dl[\ll r IHlPEFfE' Arat Behstedketia lustcShow Kawasak ] B R Bomtkrik #4940 o |n1.r\” E?H-‘jll;ht'r.K'J-'rll:l"E::iI:lr‘l..HSEI'I'ID]EH,...
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s
e

i

e
o

FANTASTICNO - PROVERITEN!
. Samo mi nudimo komplete po sistemu:
_ Kupite jedan komplet a dobijete dva

Is

Sl .
. (za drugi komplet placate samo kasetu)
ﬁx\"xﬁé}féf;
i
S 1. DRAZEN PETROYIC BASKET 20. FLIMBO QUEST | 1. BACK T0O THE FULURE 271 19, ATOM ANT (ATOM MRAY)
i 2. PARA ACADEMY 21, FLIFBO QUEST 2 Z. BACK 10 THE FUTURL 2/2 Z0. DIE HARD 2+ 4 F e
"% : 3, STEEL EAGLE 22, FLIMBO QUEST 3 5. BACK TO THE FUTURE 273 21, GUARDIAN ARGEL A
4. 5STAR ACE ++ 23 FLIMBO QUEST 4 4. BACK 10 THE FUTURE 274 22, DELIYURANCE - ST0RM LORGE
2. DOUB. DRIBBLE BASKET 1PL 24. FLINBO QUEST o 2. BAGCK TO THE TUTURE 245 23 DELIYERANCE - parl 2 'i
6. DOUB. DRIBBLE BASKET 2PL 25. FLIMBO QUEST & &, STAR FORCE + + 4« 24, DELIYERAMCE - pari 3
7. PRINCE CLIMNMSY » &+ 26, WOBBLER ++ £ MOTOR CYCLE 500 25, GREY STOKE 1++
8. DEADLY EVIL ++ 270000 1-10 B, ARTIILERY 26, DREY STOKE 2+« é
9. 0UT LAW +4 4 28 LOGO1-20 9. PUTILE SHUFFLE 27, M, CODERSY-RAY
10, T-BIRD ++ + 29, L0OGD 21-30 10. TALES OF BOON £8. PUFFY SAGA 1+ ++
11, LITTLE PUFF 30, LOG0 51 -40 11, TOUCH LIGHT 1+« 29 PUFFY SAGA 2+ + +
12. SATAM part 1 31, DRAGONS OF FLAME 12, TOUCH LIGHT 2+ + v 30, PUFFY SAGA S4 4 s (
13. SATAM part 2 32 LORD'S OF CHADS 1 13, TOUCH L1GHT 3++ 31, PUFFY SAGA 4+ + 4
4. M. CAMELS 5TR. BACK T3 L0RD'E OF CHADS 2 T4, TOUGH LIGHT 44 F2. PUFFY SAOA 5+ 4 4
15 MICRO LEG. BASEBALL 2 34, LORD'S OF CHADS 3 15, TOUCH LIGHT S+ s S5 PUEEY SAGA T+++
16, SHADOW WARRIOR ++ 1 35, RADAX v+ 3 16, INTRUDER + + 34 PUFFY SADA 8+ +
17. SHADOW WARRIOR ++ 2 36, FLI GRAPH 17, EEYS OF MARAMOM 35 PUFFY SAGA 94+ 4
18. SHADDW WARRIOR ++ 3 37, A. PACK 1d. BONZIECD 36 PUFEY SAGA 10+ e+
19, GHADOW WARRIOR ++ 4 38, ESCAPE é

(
(

: VR, & Doy 8

i

e : o -

g . ir 5 Pl et R o, ;T Sy = W W e HLE

%\ ot Ld Ll .:-:'__'_"' ﬁﬂﬁ £y -d(i’ (Lo - : R ; .-‘:"'-‘ "l_!'ﬁr’) b I i { '-

o : Biznis, merkeling, mansd?west.. - - t] \Fe#le oilemy. Ka 3
! e

L ' -
i

ﬁ\?ﬁfﬁ s Lvaka nafa kasela sade?i Turbe?B0, program za Slelovanje glave, spisak programa i slampano asnovne uputsty

& Nasi sortirani kempleb) potpuno se razlikuju od drugih i uz svak! poklanjamo !BI(}I!I TAM i ADRESAR |

& Motele i liéno prevzelbl kasete, najbel je uz prethodnu rezervact ju Lelefonom T T

i ow L) Slutaju kad vam se javi teleloncka Sekretarica molimo vas da oslavile vas pezivnil broj i broj telefona
il

. [EKSKLUZIVNO: snimamo na nove TDK, SONY i Master kasetel

=

egi»g;ﬁ Obracevie Zeren, Wajke Jevresime 20, ulez (1, 8. spret, sten 4 |
- 11090 Beeerae. Tel. 10 .

=
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T PO ) (s ) (

Vazno je uce_ﬁvg_ti

Py e,

Obrazovni kompleti -

OLTTIREORINTRARC TR

VARG LIS

jvecih hitova

. E; kolekcionare

najneverovatnije igre koje c¢e vas
najneobi¢nije 2

1] g VAR Ehise Wi si%u:rnﬂ dobro
najsmesnije - " zabaviti 1 zasmejati

. |Komplet za > JLAY RS casino, jack-pot,

prave hazardere rulet, karte...

%

JT+1 = Allo-Allo Pretplatnik noevosian | [ jedan komplet 50 d.

Obavezno naglasite ako elite bes svako od vas, Imacele popust |
0 jplatnl komplet po IZbory 7a kojl se posenne pogodnosli; Bovol jno je
plata samo vrednost prazne kasete. 3 se javite | astalo (0 na nama

e s
- O jedini originalni izvor ovih komp

PTT troskove snosi kupac

s
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e [T R I [
i [COMMODORE
1

vy KOMPLETA

(AL

; do 40 programa na kvalitetnim C-60 ]

@‘ kasetama.Kompleti su po sadrzajy . NAJBOLJE 1GRE ZA C-6 SIMULACIJE LETENJA

e ééﬂf{‘gghg??h brojeva K<90 do K-108| NAJBOLJE IGRE 1989 RATNT KOMPLET

:‘) Eniggvmamﬁ NOVI KOMPLETI | SvEmiRskr kowpLET | [ BORTLACKT KOWPLET

£ K-109/K-110/K-111 : :

0] » CENA:35 din. [ Ml ot Al IPL b TR )
(X SYAKT KOMPLET SAODRZI 1 .TUREO 250 PROGRAM IA STELOVAMJE AUTO HOTO KOMPLET AKCIONT KOMPLET

MY} GLAVE KA 3 ; :

O EA A e R e | BT

® Commodore 64/128 LlEITe :

() g ;
B worovoLanise cene wovi macuusm oraerio  [LAVIGA 500 g
Q) [Eomimsons oisemptor i osasacLion | KOMPLET s 1spRaVLrzeH{(
Fﬁ sa kasetofonom,palicom sa kasetofonom,pal. CENA: 10000 din

}'l 1 ispravljacem i ispravijacem ' |
Y | CENA:4900 din- CENA:5900 din DODATNI DISK 3,5"-AMIGA

()] [DIsK 5,257 vCisaT o | CENA:2000 din
g | CENA:2990 din MEMORIJSKO PROSIRENJE

() —— ENA:550 din
(0) [JOYSTICK RVIR-S0WIT | [KUTIJE I% DISRET JROR. - Adled
% | CENA:210 din SA KLJUZEM ZA CENA:2800 din
) |DISKETE 3,5" CENA:20 d.[80,100,150 disketa ’ggﬂ%?gg]" = AMIGA
)u LDISKETE 5,25" CENA:15d.|CENA:199,220,250 din : i
A FAZBELNIR .
(') UTEDUAT ZA. PROCIUCIVAUE “LTE::‘&;'”!UE&'HH = Compute r-KHT:.I gl Commodare C Eém 128
) C-64/128 za TV cena:99 din
7 -;mﬁzn--
' I mm ——-mEI:P

MONITOR KABL C64/128
cena: 175 din

=SIMONS EBASIC
=INTRO TAPE
—STELOVANJE GLAVE

=TURBO 250 (vl
—SPEC FAST ' 1ﬁ&¢h
—TURSD 11 centroniks kabl za

~TURBO 2003
~TURBO PIZIA C-64 1 epson printer

-TURBO TAFE COPY ALL
CENA1298 din CENA:250 din

1SPRAVLJIAL ZA C-64
BOLJI OD ORIGINALNOG
*JAEINA 2x2,2A

* PREKIDAC*

* LED INDIKATOR*
* OSIGURAE*

CENA: 790 din

FESET TRSTER JEDNCETAWMD'
EE UTMFNE POZADT C-64

CENA:79 din

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC

"-'rnm"is.unmem 40.11260 UMKA S.MIHAJLOVIC Tel.011/155-294:867-063 B-Zﬂh

.
oy

[}

R e e e T e o e e e s 2 e g~ . ’ P = e
e ¥er. e e -:_:_ e e i o T e T e -':-:" = ":’ﬁ":"’ﬁ‘;’ﬁ“‘r N T ==
e e s -*-—--—'----u--.-—--uu:-:u-:&:-:ﬁ:—:&:&&:&ﬁf:l&h
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S

Blood Money o]
Sunny Shine + il
Flimbo Cuest ile]
Shadow Wamior o
Sakan il
Micr Legue Baske 0
Dragens Flarme n
Dymasty Wars 18]
Wings of Fury 11 il
Skior Die &
Maondial "#0 Socoer 1o
Galaxy Force 1
Top Cross +++ =]
Yendeda || 20
T Salider 10
Siread Rod 2D
Secrat Sikver Bl 4D
beach vollay s}
GP. Tennis Maonager s}
Block Oulf3D Tetris o
Fro Bowing Manager b
Blodes of 5./Hockey e
F-1& Cobal Piled 1D
Haty PO 0
Manday Might Foot 20

M My ile}
The Charmp—Box [
Mystery of Murnmy A0
Tie Break Fennls 1
Future Bl Sim. 1
‘Waarind Dvirarms 1D
Pirk Peinber 1D
Minja Spirit [&]
Chessrasiar 2000 1
Block Tiger [e
TV Sporl Foalball 2D
Chambsers of Shaolin (=]
Sacurity Aller 2D
Openiion Thundarkaold =}
Ferrari Formula Ona 0
Die Hard Usa =]
Hesad Waveicooiade [}
-hAen ([»]
Cabal Usa [»]
Blue Angelshccalade’ I
Minja Warriors ]
Aller Baasl ++ 10
Balman iha Mavie 1D
Shimnakbid + 10
Dynarnic Dux 1o

JlM!IO

= Commodore

IGRE

Blue .l.ngell ) is]
Rock 'n" Rall 2D
Space Hamar || i[&)
Awoid Mosd o
Turtzo Cwst Run 2D
John Maden Footioall 20
Fighter Bormber ([n}
Chase HQ 10
The Unalouchablas i[s]
Ghoustbuser [Lfmovie &)
Ghoust'n Ghousd o
Moonwalker 2D
Boba |=]
Bavarly Hills Cop 1D
Db Dragon B 1D
Tin Tin Om lhe Moon =]
Super Wondar Boy s
Cabal v+ =]
Grand Prix Circuil 10
Project Fireslar 4D
Medol Wars []
Destoyer =
Tusker +++ I
Rockel Ranger 40
Tha Muncher 10

Mr. Helll +++ i[s
Aussis Gaomes 4D
Circus Alraction 0
Irom Lerd Fis
MTY Remabe Conlmal 0
Indyana Jones (i iis]
Pockel Roc ket 16
Tirne Scaner >
Sinbad 2D
Rombo [ 2D
Star Ronk Boxing 2 iin]
Showr Sirike 2D
Captain Flzz - j1&)
Hoslages o
Butiale Bill's o
Fighting Soccer o
Test Drive | =18
Albar Burmer s}
R-Typsa 2D
Targat Renegade Il 1D
Teo-Biox 10
F=14 Torm Cal sh
Roger Rabbit 0
44 of Road Racing 2D
Rick LISA 10

Spilfine 4O 10
Winder Olympiad 88 20
Ball Mania I
Addidas Ch. Football in]
Pully Saga a3
Qil Impeamem 2D
Deuble Drible 1D
Al rileer Fliowed b
Supear Cycle D
Super Hang On D
King of Boeach 2D
Qcean Rangoer bln)
Manchashar United {[=]
Rings o hMaeciuisa pin)
Turricane +4+ bl

EAFUhmih-Hujmunh porudibing 2 diskete | Oznoka 1D cenofava da pi

DISKETNI

USLUZNI PROGRAMI

ogram zaveima | shonr diskete, 2D dve alrane Hd.

DISKETNI KORISNICKI PROGRAMI SAUPUTSTVOM

Svaka dizkela Ima dve sirane

T RA R 0N

i [PR OBRAD v nen reraaeol T AT
COPY PROGRAMI| |ROGRAML 28 | U\ \DEMON DEMO DIZAJNER| | YGITALIZATOR ZVUKA AMICA PAINT V 14
Renegode copy 1D Fonta Master | 10 Mamoviji program za pravienje ﬁisl-“'“ﬂ gte do rada podeleli da  propram keji ee odicriti Vase
Super Kil 2 1 Wordsiar &4 : 1D demo-a. Sa ovim programom f¥oju ominlenu pesmu fujete | planiranje nabavke Amige il
Fast Hack'arn 1D | PROGRAMI ZA RAD SA || mofete vrlo lako napraviti Vap 02 kempjuteru, a niste znali g7. |
. ap . - §T-a u pofarzi za mnom
BITRO & DEVIO | (o OB BASll R M o S0 o S s bt & posn o
: lkw,  Taser, f B, radi u multikelor modu &2
ﬁmﬁ“’mﬁ?ﬁ LR 2n fomeyoes Prduos 2 | wprajtove, muzlka . oS B '“;‘:‘3;{}" ':’- rezalucijiom od 160°200 u 16
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Koala Demomaker 1D Golden Disk 64 sound ) WDML V14 | diskeru, LPROGRAM +UPUTSTVOH DISKETE- 1
UTILITY DISKQV]| Musie Construction Kit wial = eaibofi pagkal | PROGRAM THO DISK 1A= | " GiGA PAINT
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I8 L3 " "
G on Verio 0 [GRAFICKI PROGRAMI| | crianc, mogo visia oovke i rastri, smeaa, FX elkii . (i b
I i & % s . k)
Funlo Wrikar D | Bt ahir oY :f_ﬁh'“- :i:'nﬂf ll';;lr '#fﬂ?ﬂr Ceo program radi na principu V¢ USKET)
i i W -
PROGRAMI ZA STAMPAN]H Blazing Paddies 3 e F;Ti m?k:m “::mju meaija i veoma jo lak 2 rad ! WIZAYRITE 64
Game Gophic Designer ~ 20 | ok wika na  disk il Jedan od najporoatifib i jedan
Print Fox 80 Giga Cod +Aa upuldvom 20 |2 - o e od nubakilh
Edison Print D Giga Pain! ! e kdliﬂl:jﬁ:lll i kamije korikéenje | najholih fext procosora za
Print Fow Fond Disk 40 cadcam s D fih dika u razoim introima i P : Vap C-6d,
Codar Prinher a0 demo programima, l':'ﬁ"'m [,:f::fn ; ";:: PROCRAMFUPTTST VO INSEETA- 0
Print Master + D . —, Jedinkcn | video 3 Zele pravit
Card Marker 20 f Irni!amneltpmn. Moguca obrada G Amerika kroz monktar
Posicards e} P o i titlovanjc filmova, praviens yage yazunars. Posle leta, kada
Cerificate Maker 4D TR S anje filmova potetnih i odavnib piea , hyarite da se niste ni odvaiili of
na videu, Ako posedujele video, h k k
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Sop Ive Press 4D ol it me, bpice ..  MTV .. ove, modemo |i red, igre,
Crecile With Garfield D PROGRAM $ LPTSTVODISKETA-50 | | PROGRAM A LPLTSTVO) DK ETA-90 | [ PROGRAM #UPLTS T VOH OIS FTE=T0]
HIA: l'rl:lki Ovo je somo deo oma. Celckvpnr ponvdu motsl nodi o nolem kaiology na 30 s




First . we were VICTORY TEAM. now we are members of ihe lcading curope cracting group called:
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odnos prema musterijam mo¢,savet),popusti za stare kupce,najved izbor igara,
programa u ]l.luoalavij.daj'um garanciju ugngodlm?dana za nase usluge...

Ovog meseca uz jednu naruéenu kasetu dobijate specijaini popust, kaseta sa korisnitkim programima (platate samo 15 din. za
kasetu). Dosta je bilo prevara | Iaganja ostallh, kod nas ete dobiti uslune programe na kaseti DZABE! Razlog |e oéigledan, os-
tail snimaju pojedinacno i to tako da ih Vi ne moZete presnimavati, kod nas ¢ete dobitl sve u kompletu | moéi tete Ih presnima-
vatl sa Turbo 250. Takode snimamo BESPLATNO stare, nove | najnovije DEMO programe | disketne &éasopise (u obzir dolazi i
razmena za [gre).

Kasetnl Imrlsﬁlﬁkl komplet sadrii: EasyScript, Vizawrite, Yu Text 64, Dr. 64, Bioritam, Mae 2, Asembler!, Disasembleri, razni Manito-
rl, Simon'’s Basic 1,2, Simons Compiler, Oxford Pascal, Forth 64, Geos 1,2,3, Chartpack, Grphic Basic, D. Maintenance, Adresar 64,
Help 84, Turbopascal, CADB4, Giga CAD, Amica Paint, Koala, Giga Paint, Video Home Producer, Video Titles 64, Kartoteka, Stat, Ea-
syCalc, Spectrum Emulator, Introcrack, Edison, Video Fox, Printfox, Colorprinter, 8.E.U.C K, Romuzak, Future Comp., Gr. Adventure
Creator, kopi programi | razni writeri...

Preko 60 korisnikih kasetnih programa, sve na jednoj kaseti i to BESPLATNO!

ORIGINALI!! Iz nade bogate ponude izdvajamo najbolje originale koje smo paZijivo odabrall | nabavill za Vas: TIMES OF LORE [Mic-
roprose — bolje od Iron Lord), TURRICAN (najbolja arkada "90), LASER SQUAD (napckon smao ga dobil), SIM SITY (super sim.},
VENDETTA (System 3, kao last ninja 2,5 nivoa), FLIMBO'S QUEST (najnovija ark.av firme system 3), RINGS OF MEDUSA (u ovoj sim.
su do sad uZivali samo viasnici amige), KLAX (cool igra), DEFENDER OF THE CROWN, IRON LORD (Def.o.t.crown 2), BOERSEN
FEVER [groznica bezre), OIL IMPERIUM (stigac je), HARD DRIVIN (nevidena 3D sim. auta), TEST DRIVE 1, TEST DRIVE 2 the duel,
GRAND PRIX CIRCUIT, FIGHTER BOMBER |(sim. leta), PROJECT STEALTH FIGHTER (sim.leta F-19), PIRATES (naj igra 'B8), TAl
FAN (naj igra '87), U.5.5.JOHN YOUNG (sim. razara¢a), POWER AT SEA (sim. razarada), HUNT FOR RED OCTOBER (u potrazi za
podmornicom), SILENT SERVICE (sim. podmornice), WAR IN MIDDLE EARTH (strat. sim.), HEROES OF THE LANCE (strat. sim.)
GHOULS'N GHOUST (Ghost'n Goblin 2), ROBOCOP (po filmu), INDIANA JONES 3 (po filmu), RED HEAT {po filmu), STAR TREK (po
filmu), OF. WULF, OPERATION THUNDERBOLT (dobar nastavak), TUSKER {System 3), MYTH (Sistem 3), LAST NINJA, LAST NINJA
2 [System 3), HAWKEYE (Thalamus), ARMALYTE (pucadine '83), NAVY MOVES ASGARD, CABAL (ko op.th.bolt), ALTERED BEAST
(sa automata), STORMLORD, FORGOTTEN WORLD (za dva igraéa super}, TREASURE ISLAND (sliéno piratesu)... | jo& 150 izvrsnih
originala za kasetu 5to moZete pronaci u naem MEGA KATALOGU! Najnoviji originali su: Back To The Future Il (raden po filmu),
Lord Of Chaot (stratedka simulacija}, Laser Squad, Dynavy, WOR (sa automata, U.5.Gold)...

USLUZNI PROGRAMI NA DISKU (svaka uslu?na disketa zauzima A | B str., sadr#i 10-30 usluznih programa po stranici diska).

1. ClA DESIGN + PAGE WRITER, 2. DARLY utility disk, 3. MAGNETIX/GIANT + RAW WRITER, 4. MEMOSTAR u.d. 5. MV.E.S. utili-
ty disk, 6. 1001 CREW + POWER ASSEMBLER, 7. ACID DESIGNER + BEASTY B. POWER USER u.d., B. B.BOYS MEGA ud. 9.
WEIRD + XANDOR u.d,, 10 RENEGADE + FUNTEX WRT., 11. D.C.5. u.d. + HACKER kit, 12. B.B. power user 3 + STRIKE FORCE
WRITER, 13. UNIT § u.d. + IMAGE WRITER, 14. DEMON demo maker, 15. VICTORY DESIGNERS | 16, WOD designers. , 17 + 18,
CRIME u.d. 19. HACK'EM V8.0 + V4.0, 20 INTRO DESIGMER V.4 (Final Bytes), 21. MAILBOX V1.0 + C.HA.P. writer, 22. VICTORY
UTILITY DISK, 23. HOME Video producer OK, 24, PRINT MASTER 100% OK + TASWORD, 25. ART STUDIO V4.0 (sa originala), 26
TAU UTILITIES + ATG DESIGNER, 27. TCOM PARTY DISK + 3D MAKER, 28. THE BRAIN'S DISK, 29. THE FINAL DESIGMER (naj-
noviji Intro/demeo maker firme DIGL. MARKETING)

DISK IGRE: (imamo sve, preko 3000D) Na 6 naru&enih strana dobijate 2 strane BESPLATNO! Snimanje 1 strane je 10 din., diskete
su po 15 dinara, Naveséemo samo par disk igara &to su za nas zastarele, dok su za druge oni novi: Keey Of Maramon, Lord Of Chaot
Il, Ultimate Golf, Deliverance, Puffy Saga, Back To The Future Il, Die Hard New, King Bounty...

TEMATSKI KOMPLETI (spisak svih kompleta imate u nasem MEGA KATALOGU)

FILMSKI HITOVI 1,2 UNIVERZALNE SIM. 1,2 SIMULACIE LETA 1.2 AVANTURE 1, FUDBAL 1, KOMANDOS 1,2, SVEMIRAC 1.2, KA-
RATE 1,2, RACING 1,2, SPORT 1,2,3.4, ARKADNE AVANT. 1,234, VICTORY CRACKS 1, SUMMER GAMES 1, AMIGA HITOVI 1.2,
WORLD GAMES 1.2, RETROSPECTIVA 1.2, SVET |IGARA 1,234,567 (4 ] 6 su po dve kasete), KORISNICK] 1.

MESECNI HIT KASETNI KOMPLETI (sadrfe 30 igara, turbo, timag, spisak). Spisak svih starijih kompleta nalazi se u nafem katalo-

gu.
K-105: Ruff&Ready, Klax, Heavy Metal (3p}, Myth 4, Blogdwich, Wings Of Fury, Flimba's Quest (8p), Dinasty wars (8p)...

K-106: Atomix, Kick Off 2, Spooky Castle, Elite Squad, Topcross (4p), W.C. Edition, Dynamoid, Escape f.p.robots (2p), Gate Of
Dawn, Ski Or Die (5p), Microleague Baseball (2p), S. Stock C. Race, Keny D. Football, Time Soldier (Bp), Shpaggetl Westarn...
K-107: Satan (2p), Hive, Shadow Warriors (5p), Manchester United (2p), Dragon Of Flame, Combaots (2p), Ghost (2p), Vendetta (4p},
Logo (4p], Modlale Strateg. Domination, Galaxy force 2 (5p)... -

K-108: Back To The Future 2 (6p), Lords Of Chaos (3p), Canon Race, Oil Challange, Havoe, Prisma Prisoners, Outlaws, Die Hard
(6p), DraZen Petrovic Basketball, Op. Hanoi, The Bird, Deadly Evil,..

K~108: Keey Of Maramon, Warvall, Atom Ant, Stormlord Il {Deliverance), Pro Golf, Puffy Saga (4p), Wobbler, Artilery '90, Puzzle Sh.
Para Academy, Intruder, Lord Of Chaot 1| (Sp), Logo (4p), Ultimate Galf (3p), Steel Eagle, Littie Puffy Stuf... : :
K-110: Najnovijl programi koji e sti¢l do izlaska ovog broja.

CENE: Jedan original, usluni disk ili komplet je 50 dinara. Dva originala, usluZna diska ili kompleta su 90 din. Tri 4 jedan BESPLAT-
NI original, usluZni dik ili komplet je 150 dinara. Komplet po vagem izboru je 90 dinara. Amiga igra e sa diskam 50 dinara. U svaku
cenu je uratunata cena kasete ili diskete. PTT | trofkove pak. snosi kupac. Za katalog posaljite 20. din.

Zavite svakog dana 024/21-152 VOIVOD od 10-18, 024/21-557 MARKIZ od 14-20, a za pojedinaéne igre 44-583 ALF od 0921 sat,
ili pisite na ve¢ poznate adrese: PAPDI STEFAN, Cara Dusana 3, JUHAS VIKTOR, Sencina 16, VITKOVIC VLADA, Put Mode Pijade
65, 24000 SUBOTICA. SPECIJALNI pozdravi za STING, GRAY, MA. PRO (kako je guéteru?)!!!

38. stranica i SVET KOMPIUTERA
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i EARIDAM ITALY @012 ADIOAS. . FOOTBALL GATES OF DA BLDODF WYCH Sinrmon
1 DALM MASTER PIPE MAMA 2 CYBER BLOCHS ATOMIE -2 CYRAMOID Cregons of Flame
3 CRACK DOWN - 4 VA GAMES FOOT DRECTOR 2 VENDETTA 17 CANDE AACNG S8, MC s 5 Hack
BUNICY § BCHOOL SPACE BIKE S BESMCRINE 20 BHOLLS NEHOST 4.5 TOTAL DECAL Fisclos
_! MCROMOLUSE CHEESMASTER 1-3 ADDDCTION HOAGLISH FOC THALL EMTOR DELLIXE Fl Gragh 3
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] AISSE R FOOTRALL MEGATETHIS 2 COPUMEL 0P CROSS MONDIAL SiM 50 Dkt 12
| HAMMERFET CLLE & LISA TOWER TERROR 1.4 MANCHESTER UTh EPOCKY CASTLE Witk
] i i o SIS - (g e e . e eis
SEX N CRIME MALBCIX WIZARD WLLY FOOTMANAG -WEE ACRC AEFIALS ROBOT MOMETERS 1-2 Silnend gyl
TORIVE I - MUSTANG BLADES OF STEEL 13 EALLMAMA 15 DOWMHLL BUITZ RUFF N REDOY Parn Acadoiny
TORNVE I - DODGE E-18 COMBAT -8 POSEDON SNOWEALL BLAST WARGES OF FLiY Lt Lo
.| == o DN S
r m FOOTBALL GHAMPS B0 MOMNEY 1-4 DYMASTY WARS 18 M Bnsoball 2
e e S Ny R =y o N
ASTRD MCOMPS 1-2 GAME OF HARMONY BLOCH OUT -2 : ELNTOR EWS000
. | (SPORTSKIL,2 | [AUTO-MOTO 112 RETROSPEKTIVE NATBOLTE IGRE %0
[ RATNI | [__KARATE ] [ SIMLETENJA | [ SVEMIRSKI |
[ DUEL | [KORISNICKI11 2 | [GRAE-MUZICKI] UNTRO MAKERS]

- KOMPLET + NOVA KASETA C-60 = 40 DIN. + PTT

- NA KUPLJENA 2 KOMPLETA 3, JE BESPLATAN (PLACATE SAMO KASETU)

- SYAKI KOMPLET SADRZI TURBO 250, STELOVANIE GLAVE I SPISAK PROGRAMA
- SNIMAK GARANTUJEMO, A ISPORUKA U ROKU OD 3 DANA

™y [S. %
ALMBO'S QUEST (1D, LOGO (108 ML BASEBALL 2 (201, DRAGONS OF FLAME MEGA GEOS (20 ¥ - SADRZ SVE STO WM TREBA

FORGE 2 (204 ORBIT (11 TOWER OF TORTUNE () SUPER RALLY (15 ez PROGRAMI ZA GRTANJE | STAMPANJE: GAD GEM (11 COLOUR
SOLDIER (DI, ATOMEX (1), STREET ROD (208, TURRICANE (208, BLOCK DUT PRINTER (200 PRINT MASTER (1D, WIZAWRITE (1D} ART STUDIO (101, CARD
(10, BLOOD MOMNEY () ADIDAS COHAMPIONSHP FOOTBALL () MAKER (D GARFIELD FP (I8 DOODLE (00 PLATINE C-84 - za projektovane
BALLMANA (D) BEACH VOLLEY (1L GPTENNIS MANAGER (mi, Stampanh koia (1D BLAZZING PADDLES 01 STOP THE PRESS (4D) THE
MANCHESTER LMITED (1, MOMDIAL SMAaD (DF TOP CROSS (my MEWSROOM(GD, COLORME JD (0L KOALAPAINTER + PEC (201, GIGA CAD (2
DOMNATION (DL TKO PROFFBOX. {301 REACTION (D) VENETTA (2D, GIGA PAINT (4Di AMICA PANT (4D MUPPETS FP (201 .

MT‘? (200 9‘:";5:"' ":*HB l?{w OF FURY f?ﬂﬂigfnfg MUZICKI PROGRAMI: SOUND ODDYSEY (1Dl POP CORN 689, (101 MUSIC
SECURITY ALERT -8 COME S EWPE SHOP (104, GOLDEN MUSIC DISK 12D1, VIETNAM MUSIC DISK | (404, VIE TNAM
PAY DAY (10, NORTHNSOUTH (I3 CASTELUANIA (208, PN PANTHER (104, mm.lmmlrmh'i%mln_.

GRAVE YARDAGE |20, ITALIACEO (1), BLADES OF STEEL (1D, SONC BOOM

VDL CALIFORNIA DRIVER (10, PROFFE. TENNIS TOUR (1) X-OUT (20), STAR PROGRAMI ZA RAD SA VIDEOM: HOME VIDEG PRODUGER {20}, VDED
TRESH (1%, MPOSSAMOLE (1D, CHESSMASTER 2100 (10, CRAGKDOWN (101, TITLES (11, VIDEQ FOX (201 .,

HAMMERFIST (DL TDI - MUSCLECARS (D1, HOT ROD (20), WEIRD DREAMS :

(1D}, BLACK TIGER (10} FERRARI FORMULA 1 (20, TV SPORTS FOOTBALL UTILITY: BEASTE BOYS 11101 BBA (200 BBIN 1D} DARYL (200 WEID (10

(208 FENDISH FREDOY (20} STAR FLIGHT (200, P-47 (10, HEAT WAVE (D), DIE XANDOR (DI HACK (104 MIAMI VICE FS. (20), PRATE TOOL BOX (200 HOTLINE
s : {10, CRIME (4D, WANDERER (1) _

PROGRAM ZA KOPIRANJE: RENEGADE COPY (101, DISK UTILITY (104
BOOT (i3, FAST HACKEM (10}, SUPER KIT 11200, DEERS (209 _

NTRO MAKERS: NTRO DESIGNER 2 (IDL ID.3 (1], 104 (20, GRME DEMO

MAKER {100, NEW MOVIE WRITER (1), DEMO MAKER 11 (108, INTRO MAKERmik
1, MYFS WRITER (10 SERICUSE WRITER (104, FUNTEX WRITER (D, SCROLL
WHITER | 20, MAGE WRITER { 1, DEMOMN DEMO (01, CYBORG WRITER (D) _.

S.B.S. VAM PRUZA MOGUCNOST DA PREKO NAS NARUCITE UNIKATNE, (0%
ORIGINALNE) INTROE K(JE SPECHALNO ZA VASE POTREBE IZRADUJIE
GRUPA "VIETNAM®, UZ SVAKI INTRO DOBIATE [ EDITOR POMOCU KOJEG
HARTVERE DISKETE 3,5 | 525 GRICKALICE MENJATE TEKST I SPAJATE INTRO SA PROGRAMOM. POSTO SU INTROI
ZA DISKETE; KASETOFONI; DZOJSTICI ORIGINALNI, KONCEPCUU (IZGLED) MOZETE ODREDNTI SAMI CENE SU

POPULARNE, A ZA BLIZE INFORMACIJE NAS KONTAKTIRAJTE

SIBS. PETROVIC MILAN, DRAGICE KONCAR 14/31 11000 BEOGRAD
O11M4395-937

L3

I i B
Sl A T

-1STRANA IGARA (1D} = 8 AN
-15TRANA KORIS. PROGRAMA (1D) = 12 DIN.
- 1 DISKETA "NO NAME™ = 11 DIN; "TDK" = 15 DIN.

OKTOBAR 90,

o ey Sy |+




MESECNT HIT KOMPLETT:

SEFTEMBAR 1: Operation Hanoi, Shadow Warrior {(4pr), Out law +, T-hird,
Flimba's Quest (6pr), Wobbler, Lords of chanséa , Drazen Petrovic, Para acade-
my, Little puff, D. Drible baskethall {Zpr), LO 4pr), Star ace, Satan..,
AVGUST 1: Kick off 2, Planet of robot monster {zEr], DE.'!:EIE? wars (Bpr), Two on
two, Dynamoid, Galaxy force 2 (Spr), Mundial "80, Wings of fury, Franco Baresi,
Spagety Western. Turricane (8-13), Klax, Blood Wish, Combots, Canoe race, Tatal
decay, 5.5t0ck car...

JUL 1: Vendeta (7pr), Time warrlor ,{ffr]' Manchester utd, Kenny Daglis faothall,
Fruit Machine, Turricane (7pr), Skd od Die (Spr), Atomix (2pr).

JUN 1: Yogi 2, Italy 90, F-16 {6pr), Megatetris, Blades of steel (3pr), Test drive 2
{5pr), Die Hard, Tie break (2pr), Chessmaster 2100 (3pr).

MA] I USS Jony Young, Crack down (4pr), Star Trash (Bpe), Penalty soccer, Micro
mouse, Handicap golf, Drum master, Defender of Earth, Guardian...

MAT 1: Operation Thunderbalt ({Ep?, Sonic boom {6pr), Dan Dare 3, Minja spireit
g}, W.Cup "00, Impossamole (4pe), Fantasy soccer, Rotation..,

APRIL 2 Pink Panter (4pr), Frantiec Freddy (6pr), X-out (Bpr), Chess champions,
Karate Kid 2, Great court tennis, Jet ski (2 pr), Formula 1...

APRIL 1: Yeti, Scramble spirit, P-47 mission (Bpr), Future hike (5pr), Ferrari for-
miila one (2pr), Black tiger (6pr). Secu alert (Bpr)..

MART 1: aAfter the war (2pr), Pub trivia ﬂ-p:’}, Maze mania, Super Qswald Space
harrier (8pr), USA Cabal (8pr), Fast food, Kaleidokubus (2pr)...

FEBRUAR 1: The champ box (4pr), MOT {3pr), Blue angel (2ps), Duotris, Steigar,
Gazza soccer, Wild street, Target (4pr), Retrograde {7pr)...

JANUAR 1: Myth (3pr), Beverly Hills op (Spr), Ninja warrior {Spr), No mercy
{5pr], Fight bomber {3pr), Wall stroet, Panzer batles...

DECEMBAR 2: Chase HQ {5pr:|, Unouchables (3pr), Double Dragon (Spe), Mig 29,
Magic Jordan basketball, Final tennis, Caunt duckula...

DECEMBAR 1: Super wonderbay (6pr), Jonatan (4pr), Go karting, Ghost busters 2
{3pr), Meganova, Shark, Meutralizor, FOTY...

NOVEMBAR 2; Cabal (5pr), Tusker (3pr), Dragon spirit {Spr). Garfield 2, Power
drift, Laser squad 2, Orio, Roller coaster (4pr)...

SORTIRANI PAKETI 1GARA:
SVEMIRSK] 1: Zaxxon, UFQ, Gun star, Uridium, 10, War, Magnum force, Deita,
Alleylat, Terminator, Xeno, Mediator, Light force. Scramble...
SVEMRISK] 2: Triton, Metaplex, X-OUT (Bpr), Zagon, D.1.5.C., Snare, imezone,
Target (4pc), Oron, Ball mania E‘I pri, Reaction, Guardian...
SPORT 1: Run for gold, Shillon/Maradona, One on one, Hupa ball, Socoer, Match
int, Hockev, Davis cup, Baseball 2, Water ski, Cricet...

PORT 2: Leader boart, Team sports (4pr), Decatlon, Fast break, Ping pong, Jet bi-
ke, Rugbu, Run for Gauntlet (4pr), Odbojka, Fudbal..,
SPORT 3; Italy ‘90, BMX 2, Handicap golf, Gazza soccer, Great court, Blades of
steel (3pr), Magic Jordan, Tie break, Eianch:m:r utd...
DRUSTVENE IGRE: tetris, E-Motion, Montecarlo casino, GO, Pub trivia, Rulet,
Phaedra, Block out, Blue angel, Mastermind, Atomix, Fliperi...
AMIGA GAMES 1: After the war {2pr), Maza mania, Pac mania, bombuzal, Pink
Panther {4pr), Ferrari formula one (2pr), Die hard, X-OUT {Bpr), Great court, Dan
Dare 3, Soonic boom (Bpr)...
AMIGA GAMES 2: Thundecbirds (4pr), Carrier commiand, E-Motion, Untouchib-
les {4pr), Chase HOQ (5pr), Crack down {4pc), Planet monster, USS Jony Young, Im-
possamole (3pr), Ninja spirit (4pr)...
MENADZERSKE IGRE: Okufajte s¢ kao menadier u fudbaly, kodarci ili hoksy:
Foothall director, Basket manager, World football manager...
AKCIONT 1: Commando, Drutd, Combat school, Green beret, Galivan, Rambo,
Rastan, Mission AD, Memessis, Renegade 3 (4pe), Gauntlet, Mikie...
AKCIONL 2. Cabal (Spr), Hellrald, Blonic commanda {3pr), Tusker {3pr), Rygar,
Hercules, HE machin, Druid 2, Ironhorse, Elven warrlor...
TENISKI KOMPLET: On court tennis, Match point, Great court, Finnal...
LEGEXDARMI: falcon patrol, Pool biliar, Chukie egg, Forbidden forest, Boulder
dash, Frogger, Quest for tires, Hunback, Zeppelin, Beach...
OLIMPIISKE IGRE 1: Winter olymplad ‘84 m:lr]. World games (Tpr), Knight ga-
mes (Spr), Varvarska olimpdjada (9pr), Go for gold (8pr)...
OLIMPIISKE IGRE 2: Winter olympiad ‘88 (4pr], Ski or die (5pr), Summer Editlon
(Bpr), Summer nljmeTIB.d Seoul (Gpr), Caveman (6pr)...
AREADNE AVANTURE: Arcana, Rasputin, Feud, Pﬁjamamma 1, 2, 3, Capptured
2, Might shade, Aztec, Timetrax, Race against time, Brian blood axe...
EORNO: Girls (13), Girls want fun, Swedish erotica, Party girl, [Hg fuck, Eroticon
(7pr), Soft Pier (9pr), Striptis poker, Porno show, .
DUEL KOMPLET: Top gun, Superman, Crack down {4pr), Pit stop, Bruce Lee, Su-
Eet Ogwald, E-Motion, Ragter runner, Magic Jordan, Gazza soccer.,,

UNA PARE 1: Scramble, Yi-Ar kung-fu, Commando, Moon cresta, Space harri-
£, Side arms, Phoenly, Zaxxon, Bugey boy, Track and field... :
LUNA PARK 2: Cabal {Spr), Vemdeta, Roller coaster (4pr), Space harter 2 (6pr),
Orperation Thundérbolt (Op. Wolf 2 - Gpr), P-47...

IRONSOFTWARE for COMMODORE 64/128

Sve §to traZite od igara, usluZnih, obrazovnih programa moZete na¢i u ovom oglasu.
OVO JE NAJKOMPLETNIJA PONUDA U OVOM BROJU, ako ne verujete
pogledajte ostale oglase. Programi su snimljeni na originalnom azimutu 100% BEZ
LOAD ERROR. Na svakoj kaseti dobijate TURBO 250 i STIMAC AZIMUTA. Na
svaka 3 kompleta ¢etvrti je BESPLATAN, odnosno placate samo praznu kasetu.

SAHOVSKI KOMPLET: My chess 2 (2pr), Pet chess, Cehssmaster 2100 (3pr),
Grand master, Sargon chess, Chess cad...

ARCIONT 3: MYTH (3pr), Wild street, Chamber of shaolin, Double dragon 2 {Spr),
Black Tiger (fipr}, Assault course, Hammer fist, Time soldier (8)...

EDUKATIVNI SOFTVER:

MATEMATIKA: 60 programa za ulenike srednjih Skola

ENGLESKT 1: 30 Jekcija za ufenje jezika (pogodna za sve uzraste)

ENGLESKI 2: Refnik 4000 retl + Jlsmrs

EMGLESKI 3: Programi 2a ufénje govora

FRANCUSKL: Rednik 4000 refi + kurs

AKCIONL 4 Crack down (4pr), Cybordine warrior, Vendeta (7pr), Gate of down,
DS. Meptun g-pr:l, Turicane (7pr), USA Cabal (6pr)...

FOOTHBALL GAMES: Kick off 2, Italy "80, Kenny Daglish, Street soccer, Gagxa soc-
cer, Manchester utd, Franco Baresi, Adidas, Sssocer...

STRATESKI: Hacer, Teatre Europe, Legions of death, War in middle Earth, Hunt
on Red October, Strike flect, Tlp periscope...

SIMULACTIE LETENJA: A.CE, 1,2, Super huey (5pr), Air rally, Top gun, ATF, To-
mahawk, X-15, Jump jet, Flight simulator 1,2,

AVANTURE: Temple of terror, Conzumcl, See-kaa of Asia, Dance of vampire, Ve
nom, On the run, Eric the viking, Lord of rings..

ZIMSKI SPORTOVT: Hokeji, Biatlon, Slalom, Supust, Bob, Umetnifko klizanje,
Skokovi, Umetnitkd skokovi, Veleslalom...

LETH]I SPORTOWVE: Skok sa motkem, Bacanje kladiva, Skok u dalj, Plivanje, Skija-
nje na vodl, Skokovi u vodu, Vratilo, Karike, Golf..

CRTAMI FILMOVI: Asteriks, Tarzan, Masters of universe, Faja Patak, Popaj, Road
runner, Dieaidi, Miki Maus, Garfild, Jonatan..,

CRTANI FILMOWI 2: Pink Panther {4pr), Defender of Earth, Impossamole (4pr),
Dan Dare 4, Thunderbinda (4pr), Betmen, Super oswald...

FILMSKI 1: Superman, Flash Gordoen, 007, Top gun, Bruce Lee, Eagles nast, Zoreo,
Minja master, Bigeles, Highlander, Rabin Hood. ..

FILMSKI 2: Untouchibles {(4pr), Ghostbusters 2 (3pr), Indiana Jones 3 (5pr), Bev.
Hills cop (5pr), Batman (3pr}, Moonwalker, Roller ball,..

KOSARKA: Draten Petrovié, Magic Jordan, Double Drible..,

BORILACKIL: Double Diragon (5pr), Exploding fist, Karate Kid 2, Thai boxing, Jude,
The champ boxing {-tpré, Sumo wrestling, Karate..

MINJA: Last Ninja 1,2, Saboteur 1,2, Minja warrior, Bionic ninja...
AUTO-MOTO 1: Test dreive 1, Pit stop. Scaslextic, Formula one, Turbo esprit, En-
duro racer, 924 Turbo, 922 ts, Speed king. Electra glide...

AUTO-MOTO 2: Test drive 2, Future fike sim. {3pr), Chase HQ) {5pr), Ferrarl for-

mula ane, Power drift, Go karting, Cont. circus...

RATHMI 1: Beach head, War play, Soldier one, 1942, Blue max, 1943, War bringer,
Task F, Stalingrad, River raid, Raid over Moscow...

RATMI 2: No mercu {SE-r}l, Panzer batles, )-47 mission (Fpr), USS Jony Young, Usa
Cabal {6pr), Super . Blood money, Retrograde (Spr)...

NAJBOLJE IGRE: Elite, Miie, Paper boy, Momad, Kane, Bomb Jack, Lords of mid-

night, Impogsibile mission, Repton, Parallax, Manic miner...

MA] IGRE '88: Tetris, Garficld, North star, Facland, Last ninja, Lancelot, ¥enom,

10, Saboteur 2, Cybernoid, Iron horse, Arcancid..

MAJ IGRE “8%: Cabal, Batman the movie, Indiana Jones 111, Mig 29, Magic Jordan
thall, Thunderbirds, Turbo out fun..

MA] IGRE '90: E-Maotion, Star trash {4pr), Turricane (3pr), Vendetta 3p:i, Fscape

from planet of robot monsters, Thomas the tank, roadburner, MYTH (3pr), Blu an-

el (2pr), Super Oswald, Elite squad, Kenny Daglish...

USLUZNI PROGRAMI:

MUZICKL: Programi za pisanje u notnom sistemu, koriSéenje instrumenata kao
klavir, gitara, razne ritam magine | jof mnogo toga.

DEMO [ INTRO MAKERI | WRITERL Veliki broj programa za prave hakere.
TURBC | COPY: Turba 250, Copy 202, Turbo 2002, Pirza turbo, megatape..,
GRAFICKI PROGRAMI: P‘ictinnar;,.l, Art studio, Koala, Picaso...

GAME MAKERI: The Quil, Graphic adventure ¢, Shoot'em up...

PROGRAMI ZA RAD 1) MABINSKOM JEZTKLU: Monitor 49152, Mae 2.,

VIDECQ DESIGN SISTEM: Programi za Video klubove... Video titles,.,
KORISMICKI 1; Vizawrite, Forth, Graph, Simon's Basic, Stat, Spesch, Art Studio,
GAC, Sprite, Koala painter, Pro text, Ficaso...

KORISNICKT 2: Mae 2, Pascal, The Quil, Pictionary, digitizer, Graphic basic, Eagy
script, Megatape. ..

DIEKETMI PROGRAMI MNA KASETI: Platine, Geos, Giga cad 4+, Amica paint... (po-
slednja 3 paketa su po 80 din. po komadu i ne ulaze u besplatne).

CENA; SMIMLJEN] PROGRAM 4 KASETA = 50 din. Snimanje se vidi na novim
kasetama od 60 minuta. PTT trodkove snosi kupac!

IRONSOFTWARE, MILANA ZECARA 6,
11210 BEOGRAD, TEL.011/712-442
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ORION SOFTWARE CLUB - na-
| stavlja sa radom. Ohavedtavamo
sve stare Blanove da nam se jave
kaka bismo nastavili saradnju, T da-
lig imamo  najpovije programe,
Kvalitetna i brza usluga, Besplatan
katalog, Adrese:
Marié Dejan
Bumenaéki put 27
Rumeénacki put 25
2000 Novi Sad 2104 Miowvi Sad
021/311-351 021/319-748

Tikvié Srdan

M55V za Commodore 64, Tematski
kompleti: Svemieskl, Ratnd 1-2, Sport
1-4, Timskl, Auto-mote 1-2, Filmski,
Crtani film; Muzitki, Avanture, Retros-
pekbiva 1-2, Tzre 88 § BY, Svet igara
56,7, Game makerl, Mésetnl kompleti:
April-Oktobar, Katalog besplatan, Po-
ovite nas! MNedete se  pokajati!!
M.5.5V., Elekironska 3711, 18000 Nis,
tel. 018/ 524-455.

FRODAJEM Comodore plus/, moni-
tor | diogsdk, samo 4 kompletu,
Tel.074/705-260, Jugnsiay.

PRODAJEM Commodore 64, kaseto-
fon, drive 1541, palice, literatury, dis-
kete. Telefon 011/518-037.

MALI 0GLASI

VLASTA M SOFT
Majbolje stare | najnovije kasetne- |
~disketne igre | uslufni programi,
Kompleti | pojedinaéno za Com-
modore §4/128, Katalog besplatan,
Prodajemn  kasctofon 1 diojstike.
11080 Zemun, Garibaldijeva 4726,
rel.011/104-938,

FRODAJEM Commodore PO 10-111,
Fampal Star LC-10. Tel. 011/517-760.

COMMODORE 64 - popravei, reser.
vmi dijelovi, upradnja reset tipke, AV-
-kabl, digitalni voltmetar, senzorsice
Palice, TV-MIX i ispravljat. Tel,
072/414-243,

Hardware:

fije od A0, najjeftinije u Y11,
- PLSTM

Software:

RENEGADE AMIGA COMPUTERS!!!
- memarijsko profgirenje od 0.5 MB sa satom | prekidadem, bolje | kompatibil-
- lovalitotne diskete ESCOM 3,57 DS/DD (made in Japan), 16.00 din., PO

deajeovi 3,5% 525", prodicenja 2MB,

amige 1 sav astali pribor i delovi.

- I‘licmk + snimak = 5 DEM (plative wdin.), Popust za veée narudibe i premplat-
nikel’!

Afurnost, kealitet, brzina i strufinost su dovedenl na nivo evropskih trgovacalll
- bak ave: games, utilities, tools, demos!

« dzrada unikatnib introa i video relkdama w 20 ili 30U

SPECIJALISTI ZA AMIGLIN!

Headoffice: Renegade Co., Kap. Koge 14, 33000 Svetozareve, belffax:

035/ 224-107,

PROSIRENJE memaorife za Amigu 500
prodajemn. Tel, 011/559-381,

ECOS! HARDWARE: Amiga 500, - Phi-
lips CM 8802, Epson LX-400, proire-
nje memorije, dodatni diskowvi, modula-
ton, diojstici, podloge za mifeve, kutije
23 diskete, najjeftinije diskete!!.. SOP-
TWARL: najnoviji programil Super po-
volina pretplatall! Besplatan Katalos
ECOSLINE: N54/47-596,

L bl =1 = e |

AMIGA

PROGRAMY
JEFTINO I KVALITETNO
SPISAR BESPLATAM

011 /7 493 661

o

TITTiR |
SRR A8 L] fﬂ? =

TSR B fg éé;% l

CITY SOFT CH47128: Povoljne proda-

icm kazetne m'LEi:mle: Sim City, Pira-

tes, Ghoustbusters 2 itd,
Tel041.,/562-7 9%,

i

a
BELE

COMMODORE 16, 116, +4. Majved
izbar programa. Dragan Livhisavijevis,
3.  olkiobar  302q8, 19210 Hor
tel030S33-441,

PRODAJEM Commaodare 1280 nova
verzija), diskete, moogo literature, Bo-
ris Zrili€, tel. 07 §/49-064,

| :f:: 5 o:i%.

FILIPSOFT vam nudi sve nabolje
programe po najpovolnifim - cena
ma. Disketa 3.5 svepa 20 dinara,
snimanje simboliéno - 5 dinara,
PTT 10 dinara. a stalne musterije
predvideli smo i specijalne polklone
i popuste!! Mi ne drifimn svadta
wed sama najievalitetnlje progeame
#it STZKE 1M, Imenn nadih najoo-
vijil hitova necemo navoditi jer su
do iztaska ovee hroja oni ved zasta-
reli Sve programe ﬁ'cnflkuiemo, a
na parucenih 10 diskela ubacujemao
vad intro. Katalag igara i utility
Emgmma ie hesplatan, Sve ysluge
nd FILIPSOFT-a &0 sagarantova-
nelll
MaZa adresa jei: Goran Fillpovié,
Dugana Vukasovica 57734, 11070
Novi radd, telefon
011/175-B58.

AMIGL 500 novu, nekorifcenu i kom-
pletny s upulstvom na srpskahrvat-
skom jeziku prodajem za 9.500 dinam.
Tel. 013/513-532.

|
|

AMIGA & G-64

Eﬂﬂgmomwo VAM NUDIMO NAJBOLIE PROGRAME PO POVOLIMIM
A
ESI;‘?EI;EI{% I KRATEOM ROEU. MARUCITE BESPLATAN KATALOG,
SIGRE T USLUZNI PROGRAMI (PO kTt e R Lt - 9 DINARA
- VISE USLUZNIH 111 KOMPAKT PROGRAMA NA JEDNO] DISK. ...

IR DIMARA
- ZA NARUDZBE OD 10 I VISE PROGRAMA DAJEMO POPUST . 10 POSTD
=~ PRAZNA TIEEETA 3,57 DBDD v it s e bty 18 DIMARA
PHOTON CLUB CELJSKA 18/3, 74000 DOBO], TEL.074/23-407

C=64: POSTEDUIEMO SVE STARE | NOVE KASETME IGERE [SEFTEMBAR:
OKTORAR), KASETHNE ORIGINALE, DISKETME IGRE I USLUZNE PRO-
GRAME, 1500 DISKETA. TEMATSE] KOMPLETT: USLUZNI, SPORT, RATNL
AKCIONI, PUCACKT, BORILACKT, SAH, SVEMIRSKIL AMIGA HITOVI, 5TA-
THRKL SIM, LETA, AUTO MOTO, AVANTURE. ISPORUEA ODMAH! CITE-
NE SU UBJEDLIIVD NAJNIZE!!

EOMPLET [ORIGINAL-] + SONY KASETA 37 DI,
SNIMANJE JEDNE STRANE DISKETE 5 DINARA, PRAZNA DISKETA 11 M-
NARA. MNA DVA NARUCENA KOMPLETA TRECT JE BESPLATAN.
fSGnRRE'T DISKETA POPUST 20%, NARUSITE NOVI BESPLATNI KATA-
ADRESA: FPHOTON CLUB, CELJSKA 20017, 74000 DOB0O], TEL.O74/22-013,
NAJVISE STO SAMI MOZETE URADITI A SVOG COMMODORE-a!!

HAMMER INC.

FPreko 300 disketa najboljih igara i
usluinih programa za vasu Amigu.
HARDVER: audio digitajzer, Telu-
xe Saund, Vdeo Digitizer Newtek
Digl View, Stampat Star LC-10,
memorijsko  profirenie,  spoljni
drajv, diskete, TV modulator za
Amigu, kuttje, podloga za miga, kli-
ner za disk, centroniks kabl i riband
za Star LC-10,

Zomn  Mitrovic, Milana Prema-
sunca 20, 11090 Beoprad, tel:
- 11/584-847.

AMIGA - najleftiniji programi, Veliki
popust, Tel 011/534-613, Diragan,

FRODAJEM prodirenje &a Amigu
na 2ME.
Tel. M1/559-3R1.

AMIGA popust - profirenje 1MB +
sat, disks, printer P-B0; diskete, videos-
cape 310 Osijel tel. 054/120-763,

AM. G

AMIGA - Prodajerno najnavije, s
rije fgre i otility programe po po
worljnoiim cenama . I
Programi su lspeavnl | 1002 bez vi-
Iisa.

Marutite besplatni katalog

Tel. 021/715-425 & 021/715-464.

meh. .
Rudi, tel. 061,483 285,

AMIGOSI !

Razmenjujem (1 prodajem istdjutive ORIGINALNE PROGRAME [sa uputstvi-
mi). Imam sve najbolje hitove. Stalno stifn novi. Prodajem |w|}:=.i|'|:|||isq ma 1

ARCADE MACHINE

Podtovan! prijatelfi obratite pagnju!!l Naj Club u Tugoslavijl vam je pripremio

ﬁoh_:!ﬂu najnovijih super programa za vafu prifatelicn. Zafto Naj Clubl?! Naj-
alji, naTrzﬁlnl]l. najnovigl | najkvalitetniji programi uz super beeu | profesio
nalnu aslugu. Cijena:

1 PROGRAM 4+ DISEETA (MO MAME MFP 20D 135 TP} = 24 din,

Ako narufite preko 20 DISKETA onda | PROGRAM + DISKETA = 25 din,
EP;LEJNM.‘.‘.' Za pretplatnike SPECIJALMA ceng 1 PROGRAM <+ DISKETA =

1.

. Katalog je, naravno, hesplatan. [sporaka je 24 hood primitke naredibe a sve po-
Siljlkee idu TIITNG! Pladate pouzecrm, H, poftar vama diskete,'a wi njemu novac.
Pogurite na telefon te okrenite defumni tel. ARMACHINE 091/206-815, 12d1k-
tirajte svolu adresu | vada podilika kreée do zalaska sunca,

Adresa: Jacovski Dordi, Tasko Karadga 24, 91000 Skopje, tel. 091/206-515.

AMIGA AMIGA

Biurl.A

Cancer Software™

Najnovije,najbolje igre i utility programi
po niskim cencma,sa garancijom,bez
virusa,diskete 3,5°,INTROI po zelji ...

OJ-a 108
: 0llL/A692-996

AMIGA AMIGA

OKTOBAR "90.

fiarica 1.



Y TR s
MIGA
SRR REANER o

¥

ARCADE MACHINE FOR ]
AMIGA

Mudirmo najnovije | starlje progra-
me #a vaiu prijateliicn po ubedljivo
najnifoj ceni u Ju;mlm-iji'!! Pro-
gram <+ disketa (3.5% No name) =
24 dinara!ll Garantitama hreu |
kvalitetnu uslugu. Isparuka admah
nakon. narudibe.  Svald  snimak
proveravamo, tako da do gredke ne
mode dod, Viruse nemamo 100%.
Ne aldevajee, narutite besplatni ka-

talop. i

Kolowvshi Viktor, Narodn! front
9/13, 91000  Skopje,  tel.
01 £ 311 =369,

AMIGA T.A.C.T. AMIGA
Vellkl Rbor najnovijin | starlfih
PCRrama
Dovaline cene, Dria ugluga

« [Diskele 100% ber virusa
Caranclje ra avaku sniml i
diskety

- Literalwra, uputatva
Bomod polelnicma

- Baveli, informac &

- Diskete 35
Besplatan kalalog

Bolan Kurd, Takovaks #,00G0,322-030

| b
AMIGA literaturi, hardver, Prodajem
litaratury, Amige, opremu, diskete...
Pogledatl seprembarski  broj. Pogod.
neeti. Goran Bokinovi€, Borisa Kidrita
10/3, 34000  Kragujevac,  tel.
34/60-DEB,
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NOVO, SPEKTRUM| Frogram za hes-
mreneeEt | mnoge poukoval Listanje za-
dtlkenog bajzikal Narudfhe na adresu:

Brate Canlovié 73, Boris Frane, Za-
grab,

i
1k
il ettty ?ﬁ?;?
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‘ Wam nuwdi dsto #o | diogd, samo

ANARCHY SOFT je i ovog mieseca
fa vama: Snimanje diskete nowih |
starih programa je 6 dinara, disketa
24. Mema kataloga. Brzing sspori-- |
ke 3 dana.

AHS, Suvaborska 26, 011/652-295,

& MIASTREIRATTT & Amiga
1 vvoge mesecs panavo an Vsl Du
bi se uverili o kvalite eaaih nalugs narucite
besplatan katalog s objssnjenjimal|]
& [Fogerone ligar, Fosrtkumain #7571, 19060
Dnbas, v DLSGE-T27

YU.CS.

Duto & Sonja

Telefon:
011/767-269

AMIGA & C64

YU.C.8.- Najnoviji hitovi
Wﬁ@ﬂ&“ BESPIHFIH saveli

Wﬁ@agg“ Originalna uputstva
,,@_S‘.. Uvek za korak ispred

Toskovi¢ Dusan
Cvijiceva 125/20
11000 Beograd

| ¥y = The New Generation

AMIGOSI!

Razmenjujem ili prodajem: origina-
le: M1 Tank Platoon, Loom, Star
Rlade, Gun Boat, Undal, Neurg-
mancer, F19° Stealth. Fighter, Last
Minja 1T, Logt Patrol, Fire and Brin- =
stone, Police Quest 11, Flimbo's Qu-
est, BAT. i druge,

Rudi, (51/482-285.
2

Software i literatura za AMIGL
Smajic Harls Svetozara Papica 1/20 '
1186 Zemun Tel. 011/195-510 |
fod 12%-20% [
Za katalog pofaljite u koverti 10 IN
. _szzatﬁ:rﬁ;v’uljm M“]. : |
e dolas BRI 4 DajEvite |

g

M&S SOFT !
AMIGA I,

Velild izbor igara na Vadim ili na-

POWERSOFT! M. [onson, Crack Do-
wn, Yendets, The Cycles.. Besplatan
katalog. Tel, 041/536-740, Nenad Orié,
Franza Mehringa 5, 41000 Zagreb,

| HAKERSKA RADIONICA

muioga povolinije: duplo brie usi
tavanje, usteda trale za 304, cljena
povoling,., Katalog 5d, ug komplet
besplitan,

Informacije; Joéko Bilie, P. Toljati-
ja 78, Sarajevo, tel. 071/649-786.

*NIS-SOFTe
sSpectrum

vﬂZNO!UE“ESTAHMU SVE DOSADASMJE | BUDUCE KORI-
SNIKE NASIH USLUGA DA.DD SADA, SVE PROGRAME ZA SPECTRUM
MOGU NACI U KNJIZARI,.EVROPA™ U NISU! KnjiZara se nalazi blizu
0§..UGilelj Tasa” Programe moZete nabaviti u kompletu Fkasela+
plt=654.) ili nnjﬁdfl‘laﬁgﬂ{ﬁ.ﬁ d.)| TRAZITE BESPLATAN SPISAK |+ =

NOVA ADRESA: STR KNJIZARA. EVAOPA'*NS, Liubicska 4, 18 000 NIS |

| POZOVITE! Teletoni:018/46-673 i 47-967

fim disketama pe povalinim cena-
ma, TraZite kamlog.M&S Soft, 111
bulevar 130/193, 11070 Novl Beo.
| grad, tel, M1/146-744.

i
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PROGRAM za besmrtnost na Spectous
mul Mnooga poukeva, najnoviji progras
mi! CA0 + 13 programa 55 din, Brabe
Canloovit 73, Zagreb, Baris Frane,

Dugasoft

Spektrum 487128k

‘Majnoviji programi w kempletina, pojedinacno,samo tu!Klub je [

poceo da radi,besplatan katalog movih programa,-‘Maxell kasele |
kom 212 Beverly Wills coop Miking 1,2, Yucan,Ice breaker Jet cki

Kon.213.Defender of sarth,Pipomania,¥or,K.Jonson basket Murphy 1

Kon.214 .Crack down,Barbarian 2 (D.of D48k}, Turican (hitawl 1)

Kom.21%5.X-aut Rock'n roll,idve super igre na c-60 kaseti !111]) F

Kon.216 Hot road Hed Mix 2,Boxing. men.2,World c.soccer,Buran,. .

Kom. 217 Wendetz, Klax, Manchester United, Mazemania,Borsak the Or.* §

Kom-218.Cycles,Power magic,Count dracula,Sim.p. tennis,Chay Lee.
Kom.219.Tetric 2, Italy *90,8ilver gun,Ch.golf,Assaciont15. 10 500
Kon.220.P-47, Tine out,Escape from Tob monsters,

Kom.221 Dinasty war ,W.C.boxing menanger,Bonic boon,
Kom.222 -Fud.men.-world cup edition, Bunslinger,Gaver, 322 10.90
kom.223.Wotld soccer,Kenny Dag.soccer match,Hamerfist,)22. 10,900
24 128K PUND WOVOG-Fudbal.direct.'2 M. driving,Addidas ch.soccer.
ZELITE D& NABAVLJATE IGRE IZ PRVOG TZVORA,SAMO IZVOLITE,TU G&# |
HOVI BAD, STER

H A ILIC, 210

}15.10. ¢ .
y22. 10.90( ;
!

o TEL B21/°330-237.

Ugoro... '
svet Lgava §

SVET KOMPJUTERA



p—

_—

Pirat
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Pirat
Nel

Prowerite zadto je bad jedan SPECTRUMOWVACL izabran za PIRATA Mo 1 fetiri
puta uzastopno i to o konkurenciji svih komplutera!? Proverite to narudibi-
nom kod nas | onda ée vam biti jasno zadto smo najbolji, najbrdi, najpovoljniji,
a ito se cene tife ista je kao | kod drogih (komplet jo 28 dinara + kaseta +

FIE rcrjr:dinai‘.lm je 5,6 dinara program). Kvalitet je zagarantovan, a rok ispo-

aPECTRUMOUE

ruke j& 24 Casalll

Komplet 1535: 14 najnovijih iznenadenjalll PROVERITE!!

Komplet 154: MAGIC JOHNSON BASKET, DEFEN. OF EARTH. BARBARI-
AN 2.8, SPIRITEH...

WRESSLING...
Komplet 152, HEAVY METAL, FIGHTER BOMBER, TURBO CUP, SIDERAL
WA,

Komplet 151: X OUT, STUNT CAR RACER, ESCAPE FROM PLANETS, SO-
NIC BOOM. . ,

| Komplet 150: BUFFALO BILL'S, FLASH POINT, ICE BREAKER, CRACK DO-
WN..

Komplat 149: DARIUS, RAINBOW ISLANDS, JUNGLE WARFARE, BLUN-
o

Komplet 148:; NINJA SPIRITH, DUCK QUT, E MOTION, [TOT ROD, GUIAMN-
PODER...

Komplet 147: JOE BLADE 3, WILD STREET, GALAXY FORCE, JUNGLE
WARRIOR. ..

Komplet 146: TMPOSSAMOLE, DRAKKAR, XENOPROBE, PENAL S0OCCER...
Komplet 144 DAN DARE 3, CASTLE MASTER, SKATING USA, POREST
L A

Sortirani komplet: AUTC MOTO TREE, AYANTURE, RATHNE 1GRE 1,2, 80
RILACKE VESTINE, SPORTSKE SIMULACITE 1.2, SIMULACIE LETENJA
1,2, SAHOV] 1 JJHUE’["\"HNJ': IGRE.

Kompleti: USLUZNI 1, 2,3, 4, 5, 6, 7 sa ako 200 odabranih programal!!
PREDRAG DENADIC, D, Karaklajita 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/8121-208.

Elraton1-8121-208Firat

Komplet 153: BEVERLY HILLS COP, OPERATION GUNSHIP, CHAME. |

AIC §5°5 |

Veliki izbor programa za
ATARI ST po najjnizim

ATARID 10408TFM, monitor SM 124 cenama, katalog besplatan.

tliskete, povoling . prodajem Tel. MICIC LIUBIEA g{lﬂﬂ} 34—456
il Goce delteva 611 o 15 - 20h
192) BOR

MALI OGLAST

SPECTRUMOVCH MNajnoviji programi:
Turbo Cop, Magic Johnzon's Basket.
itd. Horvat Gabor, tel, 024/35-ER9.

Majnoviji hitowi 23 Va3 kompjuter, po najpovolinijim uslovima. Cliena komple-
ta je 28 dinara + kaseta (samo strane kvalitetne kasere po povolinim cijena-
ma) + FIT: Cijena pojedinadnog programa je 6 dinaci, bex ohzira na duding
pragrama, ito predstavlja posebni pogodnost kod kopovine PrOZTAMmE Sknivo-
ima, Rok isporuke 1 dan. Garancija za svak! snimak! Za katalog (8 strana) po-
glati 10 dinara u pismu

K162: The Cycles, Power, Magic, Prof. Tonnis, Falcon the Renceade,,

K161: Manchester United, Yendeta, Klax, Mpazemania, Borsak the Dweact..,
K160: Hot Boad, Mad Mix 2, Tralia "90, Buran, Boxing Manager 2.,

K158: Rock'n Roll, X-Out,,

K158: Crack Down, Barbarian 2 - original (napokon), Turrican.,

K157: Defender OF The Earth, Champion Wressling, Magic Jonson Basket, Pi-
pemania, Operation Gunship, Fruit Machine 2.

K186: Bevery Hills Cop, Yucan, lce Breaker; 1m-'l'hirlg:.'. et Skd Simul...

K155 Heavy Metil, Fighter Bomber, Turbo Cup, Tuma 7, Sideral War.,
K154 Scramble Spirits, Puffy's Saga, Buffalo Bill Shaw, Flash Poine...

K153; [rarius 4, Rainbow Tslamds, Saigon Combat Unit, Blinky...

K152: Minja Spirits, Duck Out, Pro Tennis Tour, -°.||_||||:: Cames.,.

K151: Wild Streel, Snuapy, Joe Blade 3, Galasy Force, Pro Boxing.,

KI150: Impoasarmoele, Drakkar, Fulure Bike Simulator, Prince Clumsy...

K148 Beach 1\"'-'.'”!"-'}'. Sr}Eh'l‘iL‘dL The Race, Ao Del Monda, Micro Mouss,,
K148: Castle Master, Dan Dare 3, Football Manager 2 - cxpansion kit [
Big Top O'Fun... cirkuske igre [cljela =60 kaseral; sa kasetom | kompictnim
ariginalnim uputstvar: 35 dinara 4+ FTT.

Za nstale programe obratite se telefonom 0 nacuéite kataloe, Javite sel Relds-
macije uvakavamo.

Almir Osmanovié, Trg P. Kosorica 8/113, 71000 Sarajeve, tel. 071/653-506.

MELMAC ST
SOFTWARE

MAIPROGR AMI
KYALITETNO

YREYEEy < The Mew Generation
Software i Iiteratura za ATARI ST
Jekovié Branko Sinite Stankovica 162
11000 Beograd Tel, 011/512-170

fod 0'-24%) KVANTITET NGO
L * (el POLZ DA MO
* katalag posaliite u koverti W DIN|  BEgPLATAN KATALOG
Moviteti: e
- Tarbo ST 1.8 ADHESA MLAN CRIOGORAL
- Technio Cad (7 disketa) sttt e e
= Platstad

-Calamus v 1.1

ATARI ST

VELIK|I IZBOR NAJBOLJIH IGARA | USL. PROGRAMA NA
35" | 6525 DISKETAMA. ZA OPSIRAN |ILUSTROVANI
KATALOG POSALJITE 10 DINARA, SPISAK NAJNOVIJIH
PROGRAMA JE BESPLATAN. GARANTOVAN KVALITET 111

JAGODIC NIKOLA GLEDIC MILOS
JIBJELICA 35 OML.BRIGADA 47
11000 BEOGRAD 11000 BEOGRAD
TEL:011/466-895 TEL:011/159-156

s & L — —

MPJU
CEN

R
R

Sve ito treba da znate o softvern ga 5T saznadete iz nafeg specijalnog izdanja
5T SOFTWARE WORLD (52 str.). Cena 30 din. .
Koristte nafe iskustvo - da histe napravili peavi izhor,

Milan Vrca, Zarlja Vujoieviéa 79, 11070 Novi Beograd.

AGENCI!IJA SA NAJVECIM |IZBOROM
SOFTVERA | HARDVERA U YLU!

- NOVI ILUSTROVANI KATALOG (50s¢r.) 30din

~VELIKA PONUDA PREVEDENIH PROGRAMA

* * * * # *
SVAK! KUPAC UCESTVUJE U NAGCRADNOJ IGHI
GLAVNA PREMIJA PROSIRENE MEMORIJE NA

1i 2.5Mb;: i OSTALE VREDNE NAGRADE!
SAVETI! | USLUGE OD12-20h

dipl.inqg.DUSAN BUCALOVIC 11000 BEOGRAD,
PETRA GVOJICA 4, TEL. 011 496-351
*x & *

BUDITE ZA KORAK ISPRED OSTALIH SA MP -SOFTOM

OKTOBAR "90.
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FRODAJEM Amstrad CPC 484 4 zele
oi moniter + jovstick + 200 usluZnih
programd | igara + literatura. Skoro
now, Cljena 5100 din, Tel, 052/44-081,

DE-HODUSE 73  Amstrad CPC
4645128, Najvedi izhar poslovnih | f-
mansijskih programa, sltatistika, mate-
matika {za osnovnoikolce dake | sty
dente), fzika, elektrotehnile, radiore-
l2grafija, obrasovni progeami svih vesta
| 23 5% usraste, uputstva.., Katalog bes
platinl Marke Drafumeéré, Sarhowva
22, 61000 Ljubljana, tel, 061/341-571.

NUDIMO vam najvedi izbor poslonih
i naludnih programa na kaseti wa Am-
strad-Schoeider CPC 464, Besplatan
katalog. MACASOFT, Cara Lazara 32,
24000 Subotica, tel, (24/31-006.

R el
G R e
HEGE e e

SR S

AMBTRADOVCI! Prava knjiga za vas:
Ins And Outs OF The Amstrad CPC 464,

Lana 180 dinara, Sadr¥i opis operativ-
*mop  sistems, spisak svi

rutina iz
ROM-a, pristup hardveru, rad sa &-
pom za gvuk, tastaturom.., Narud#hine
slati na  adresu: Aleksandar Luki¢,
Zmajevatka 36/21, 11132 Beograd, tel.
U1 1/504-363,

AMETRAD-SCHNEIDER JOYCE
PCW: B256 | B512: najnoviji programi.
Nenad Stoiljloovit, Put partzanskih ba-
za 8, ¥1000 Novi Sad, tel. 021/397-743,
PRODATEM Amstrad CPC 464 + poje-
ni monitor + jovstick + 200 usluZnih
programa | igara + literatura. Skoro
nov, Gijena 5100 din. Tel. 082/44-081.

AMSTRADOVCE Cestabwtes Software
vim audl cgroman broj usloénih pro-
grama | igara na kased i 37 diskeéti, po
najnifim cenama. Mudimo vam i Gxde.
F'LSL', i literatitu nafrlvr&mtnn i trajno
corifdenje, a MOBHE j& i razmena sve-
B8 500 e u wezl sa Amstradom! Maméi-
re besplatan katalog! Andrej Hofevar,
P, Zogravski® 42, 01000 Skoplje, tel.
D81/218-748.

ALEX SOFTWARE predstavija igre Lo-
t i Jack Pot, Program + disketa = 100
din. Dva programa + disketa = 150
ihin, Tel. 01R/334-244,

nhis-soft

commodore il

Veliki izbor kasetnihi disketnih programal
<= Kasetni programi-po _
mesecnim i tematskim kompletima (-kaseta-
:}gll =60.)| Kasetni program na disketi-7 .
vDisketni programi-1 strana diskete-5d.!
Trazite besplatan SpIS3K! Prodajemo
iskljucivo ISPRAVNE programe!

PISITE NA_ADRESU: STR KNJIZARA , EVROPA™NS, LJUBICSKA 4,
18000 NIS. ili nas posetite. knjiZara sa nalazi kod 03..Ugitel] Tasa"|

POZOVITE! Telefoni: 018 /46-673 i 47-967

edinacno (44d.) i u

PRINTERT Fpson LO-400 1 LO-550,
diskete  Faji - 5,25 HD 12 MB, Tel
D10/~ 477.

POVOLING prodajern Oric Mavy-64 i

G264 [nov). Tel, 076/42-598 (16-16h),

PRODAJEM servisnu dokumentaciju
ta kutne  kompjulere Commodore,
Amfga, Mtarl, ostalo. Tel.
(11/8120=153,

DISKETE 525" (10 din.), 525" HD (20
dleey, 38" 118 “ditny prodajem.  Tel,
W21/6T1-903.

Svetigara 8

STAMPACI Bpson LO-400 i 1.O-550 |
diskete - Fuji  525"HD. 1,2MB.  Tel
011/400-477,

KEOMPJUTEROM [x3 ?.HR.‘.LIT!E - Po-
fa0 u vaiem stanu, ra besplatne infor
macije pofaljite adresirani koverat sa
miarkom. Nenad Stolljkovié, 21000 Na-
vi Sad, Put partizanskih baza 8.

CPC-464/664/6128]  Sto  nudi | MSOE-
THT Vide nd 1700 programa i besplatni
katalog! Ubedljivo najnife cene i brea
isparuksa. [ jod nedto za svuje nove kup
el Podiljite lazetu koju narmalne uéi-
tvate o vasd CPCI Na avazng opremi

elektronski Gemo podesit azimut i na
Istom vam snimiti programe. Oprema,
progeami i videpidifnie prisustvo na
TU seeni garancija su vrhunskog kvali
teta kojl nudi MSOFTM! Marijan Me-
dur, Bela 5 44000  Sisalk, el
(44/24-045,

PRODAJEM Schneider CPC G128 {zale-
nl monitor], TV modulator, jEampat,
15 disketa | literatury, Moks i posshng,

AMSTRAD CPC 464,664,6128

Velild izbor usludnih J:mgrama i
igara. Pradajemo pojedinztne | o
| kompletima. Trafite katalog,
Pavle Fartié, Takowska 1, 11000
Beograd, tel011/325-975, Branko
Borkovié, Ul lips 1833, 11136
Beograd, tel. 011/506-469,

Tel, 078/62-636,

AMETRAD KOMPLETI po povolinim cenama: 18-20 programa sa uvoenom
kasetom i podtarinom samo 75 din. Na 4 parutena komplela jedan besplarm
sitjedno sa kasetorn, K10: After the War, Butfalo Bill, Bicbarian 2, Licence to
Kill... K11: Untouchables, Rick Dangerous, Hit Squad, Strider.. K12 Hard Ste-
el, Casanova, Mot, Stormlond... K13: Joe Blade 3, Corsario, Tom and Jerey,
Draden Petrovic Baskel... K14: Kick OFF, Super Tank, Defeotn, Kabal. . Ki5: Tg-
re koje de stidl do izlaska broja. Imarmo @ usluini kamplet, Tel. M16/46-367 od
13h.

COMLAB; p.o,

Servis: CB4, Atari ST
Rezervni delovi | dodaci,
=¥ Frosirenja memorlje 1Mb
i 25Mb.
«p Haznl projekti: uputstvo i
Stampane plodice

54.C.5. Vat viarnl prijuteli o svijen sof-
tvera, MNajveda ponuda ysluZnih pra-
grama, nipndvije igre | eksklugivoo; ka-
setni intro-editort, Alen Siljak, Algja
Branka Bujiéa 2/12, 71000 Sarajevo,
tel. 07 1/466-307.

ap Saveli, }
Zrmanjska 20,8 brdo, Bad. INTELSOFT
Tel:-553-182, 639-373 :
: Andridey venac 2/1
Rad sa strankama od 12-16. /
Racunari
PC AT
IBM PC AT, HE 20 MA 2a Stampadfem
Tel, 011/755-300. ; 286,386-20,386-25
PROFESIONALN] PREVODI: el
KOMODOR-64; Priruénik {(70) din. i Telefax
F!D&f::ﬂa:[;u:'s R-::I;r:nnne Gudele I:IL'EI'.I]. P‘Hnﬂsnﬁic'
Magingko programicanje (70, Grafika @
Izvuk 160, Matematika (403, THsk-1541 KXF 100
(40), Upitstva 23 usluine programe: Si- 18.899.din.
muon’s Basic, Pralitblealk, po {40), Mul o
fiplan, Vizgawrite, Easy Sc:*:upf!,, MAE, Laserski &ta mpaé
Help-G4 <+, Paskal, Stat, Graf, Super:
grafil po-(20], U kompleta (370). HP Egg:&jﬁr i
SP[;?HTRUM: Madinae za poletnike ok ohs
2, Maprednl maginac (70}, Deévpak-3
}35]. U kompletu {140), ROM-Rutine dve rate
Cenjlgay (1203, A
AMSTRAD/ NJ’U[IJER: Frirucnik TEL/FAX
CPCAE [knjiga) (120}, Locomotive Ba £
sic [75), MaSinsko programiranie {75), 011;331 374
Uipiitatva 2a usluine programe: Master- 01 1{'342-143
file, Devpak, Tasward, Multiplan po

{30), Paskal {400, 17 kompletn (290), Pri-
rutnik CPCA128 (knjiga) (120},

"KOMPIUTER BIBLIOTEKA", Bate  POPIS Slanaka iz svih nadih Lasnpisa
Jankovica 79, 32000 Cafal, tel, verspihoza bilo koju temu, Dragan,
032730-34. 031./44-R32

el

=

- GLAVNA KNIGA

*“.“\\\\“\\““ - ]

J“.‘
%

P

COMPUTER SOF TWARE

- PROGRAM ZA VODENIE VIDEO KLUBOVA

- PROGRAM ZA YODENIE CD KLUBOVA

Vojvode Stepe 261, 11000 Beograd
O11/466-780

f”””””’"’”””l”"”ﬂ’””ﬂﬂIJJ”"HI”””I”"’I”J

.
g
4

S5 S

k‘\\‘\‘.‘“\\‘“

- Obireda beksta

- Prabom kriiga | priprama za stampu, skrptic
brogura

lzrada cglasa, kalakga, clanski kart, vizit
karfi i oslalh dokumenata

- Stampania na laaar) Holja - paus - papi)
- Bkenrans sika do A4 lormsata do rezolucis
BOOxBOD

- lzrada programa po zahlevima narucioca

44, stranica
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—11/437-11 g -fj?]EgB_E-%E;HHN;ﬁEVSKDG 6
{ 011/146-307 4

RADNO VREME
10-20 CASOVA

DISKETE

3,5"

KUTIJE ZA DISKETE 100 komada
sA KLJUCEM,

5.25%/3.5" 150 komada ]\IO\/l KOMD:]UTER,

Bvorics QUICKSHOT i
SA MIKROPREKID. - G A

KASETOFONI ZA DATAMARK

COMMODORE 64 ;
KORISGEN ISPRAVAN CENA . m din.

GRICKALICE ZA DISKETE

POSEDUJEMO | NOVE IGRE ZA SEGA
NAJNOVIJI DISK IGRE KOMPJUTER: OPERATION WOLF, OUT
PROGRAMI RUN, DOUBLE DRAGON, OPERATION
ZA COMMODORE 64| KASETNE IGRE THUNDERBOLT...

|
g

Adresa/Sumadijski trg 6a/VI1, Beograd Telefon (fax) 011/559 845

OKTOBAR 90, stranica 45.
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Mala GFA biblioteka:

Vidi, slika!

U jednom od prosiih
brojeva pisali smo o
Hnestanku” slike sa
ekrana u vidu fade-out
rutine iz C-a. Ovoga
puta cemo uraditi
potpuno suprotnu stvar.

Rec je o nastanku slike
na ekranu, i dajemo ga
iz legendarnog GFA
bejzika sto ponove
potvrduje da , boj ne
bije svijetlo oruije veé
srce u junaka”,

I mnogim programima tvorci
primenjuju efektoe rutine za izba-
civamje slike na ekran, Najéedée su
Lo igrice, mada nije iskljuéeno ni
da u korisnickim programima na-
letite na maln egzibiciju progra-
mera. Postoji mogucnost i da neko
napravi ceo program o tu svrhu,
kao na primer Imagic

Mi vam na datom listingu po-

klanjamo sedam brzih i efektnih
ratina koje rade na principu veo-

dhEmegrr ains
RO FICTU
P z

E1R
Edpule BHEPAEHL, BT
Sdpaka EHEFOZAE. B

Ard S1ika, 22
hdd Elren . 323
Byb SLika2, 328
MU HOUSE ;:: :tr::;..;zg
Les; ;
Sicmd 2= 10020 160
phmmewrs  PRICEILARS =tsevsduy 1 B Bl ZAR
H Xalawi 2 1s243
Fronedyurs Ltw) dagues Al JEGAS PICTURE Fror F=i To (6@
Sluad Ak 45PBAR | CH ADDRESE 45FARA ey
Vaid Khtomil L da00d2) + 8ET PALETTE Perh
e barn i
Sub SLlika 528
Froasduee ¥ _sel 1 FILESELECT Sl Ehran, 328
HTT Add Slakad, 22@
Fllaeslaae "l FILY S AR ddd Ekreni, 328
LE Ak t CAHNEL Hert P
End THE 'EHD Hlakal
Enaif
LT hge"s
bota. lipe W HAHEY
Enaif - 4381 RUTTHA 3
Betiren *
Sl skasdSHBAG- 37 5404
edite Celal B Alinai=d SAdad
Tendan HEM BeranzXkiokod i 1HPA2
3 ; i o120
Lkad, Wkren, 1A
i i+ 1@, Kbvag: 23
Fhr Pk Ghian, Ekrun, [
Haove Abicedcs e LGBEE, hior;
Buk 3likw, 1GR
- Asd ]
RUTSHA 1 Wkt B sy
Siilin A Podve S5SREE KL paw ], 0 oRed
Hruns X LT
£k
¢! ¢ 2LhEEE Dhger sl
B Sliknelp RaransLle, T8 RUT1HA 4
hexl Ly
hdd Ekrun. 158 SLIHE - dBARa = Lidgd
Aad: sl au Slokuscdndind+1oila
Hug= F Por P2 Te LD
®ekn bagTe - Liks Nhidet oh, THB
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ma brzog prebacivanja podataka u
video memoriju,

Kako program radi?

Otkucajte listing u GFA bejziku
2.0, i sada moZete da ga pokrencte
iz bejzika ill da ga kompajlirate i
tek onda pokrenete. VaZno je reéi
da program radi samo u niskoj re-
zoluciji i da uditava samo Degas
slike u niskoj rezolueiji (nekom-
presovane) sa ekstenzijom FI1.

Program uéitava odabranu sliku
na adresu 456000, Ovo je uzeto za-
to &to u tom slufaju program radi
na svim 5T-ima, jer je to podrugje
memorije upravo ispod video me-
morije kod pola-megabajtnih ma-
Sina. Ako niste natrpali memoriju
razim stvarima { otvorili koji RAM
disk, sve ce raditi bez greske. U
svakom slufaju, adresu je vrlo la-
ko promenitl ako vam se ne svida,
5 fim Sto morate paziti da ne pri-
stupite zasticeno] memoriji, Svaka
rutina za izhacivanje ekrana je po-
sebno numerisana, tako da moge-
te vrlo lako da je ,iStupate” 1 isko-
ristite u nekom svom programu,

]
DuZan DIMITRIJEVIC

RUTTEA

Slika,Ekzan, Hi#
Slikad, Skrand, o

163

At LEIBE, TnHBd LEA

spo., SLAVONSKI BROD

E[B A, Cesarca 15

Poslije veoma uspjesne knjige:
POVEZIVANJE NA IBM PC
predstavijamo Yam novo izdanje:
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA
IBM PC | PC/2

Pragramski priruénik kojeg morate imati ako Felite znati sve
aVadam PC-u, Priruénik je namjenjen onima koji Zele proniéi
U sve tﬂLﬂl programiranja . Osim objatnjenia
koncepeijé hardware-g | saftwaré-a prisutnog u PC-u, dani su
detalji B , video BIOSA-a, interupti, DOS funkcije, naéin
prepoznavanja tipa video adapiera, organizacija | tipovi
disketa | évrstih diskova, nedokumentiran| interupti i funkeija,

Podaci nuini za izradu TSR (terminate and stay resident)
programa,

Cim podataka o originalnim IBM PG P52 ratunalima naci
ete i obilje podataka o Vasem kompatibilcu,

Dani su primjeri u programskim jezicima C, BASIC |
ASSEMBLER.

Knjiga je opsega 400 strana, na finom papiru i kvalitetne

dtampe, jer to je knjiga koju dete dugo i Gesto koristitl,
Knjlga izlazi iz Stampe sredinom listopada - oktobra 1590, |
admah se Salje pretplatnicima. Cijena u pretplati je 500,00
din., a poslije izlaska |z $tarmpe bit &8 veda. Sitko papunjenu
narudibenicu zajedno s priimjerkom uplatnice na 500,00 din.
poslati na nadu adresy. Uplate s& wie na ¥io rafun ELBA®
s p.o. Slav. Brod 34300 - 601 - 4431,

ELBA" s p.o. SLAVONSKI BROD, A. Cesarca 15
Tel.:(055) 241 - 448, 231 - B46 2iro radun 34300 - 601 - 4431

NARUDZBENICA

Cwvim necpozivo naruéujem primjeraka knjige 515
TEMSKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC | P§/2" po cijeni
od 500,00 din.U sluaju spora nadleZan je sud u Sl Brodu.

pxarima | ime)
Jesdresa, ulica, Brof T mjesic)

[bro] sectne karls, miesio [zdavan]a | polpl)

[ TF DN £ BT
Retomiz =5 add  TRD

1= Led &, Koboer drel Bl

LT
Bhovi sbband, Bnlowi 3] Doz
LR

bl

FITTHA L

L [ TRt L L)
sor-wan =Ro oty
Fer Twnb Ta

dlivw=¥re LEERE R
Slkkmis EETTRRE AL ]
KK Birwers | sAE
Bhrani:iopreas [k 1HE

For Amazl Tn ]
Yest Raa
v Blka Ekras, g

EAE

L L3 b = ]
Ekvan - Kbragio)
Hazl Ty D
Vavne
SLikai=ll jen
Tkran]sgt ens
For Wesfy Too 24

T |
Aad Fkrant
e B s

Héxt da
Erave E1iss, ieen 160
RS TR
LTl T

Ruxk Fk

=inica,

LR

L T T
1HE
LaE

Eidd- Lo
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Sve u 16 (puta 16)

Tema ovog nastavka je
grafika visoke
rezolucije ali na sasvim
nov nadin.

Sigurno ste videli bar jedan in-
tre ili demo program u kojem se
16 [l vife tafkica [uglavnom 32,
64.) krece : po sinusoidama. Po-
mizslili ste: "Gle, koliko sprajtova®,
zar ne? Da, te se tadkice kredu slid-
no spra tov'tma ali ovde je re€ o
nefem drugom. Svako iole upute-
niji u hardver C-64 odmah de na-
slutiti © ¢emu e radi: naravno - o
karakter setu.

*Ma &ta sad ovaj tu nama te
sprajtovi, te tafkice, te karakter
s2t.”. Polako. Pagljivijom anali-
iom lkretanja tadkica ustanovidete
da se obitno definife jedan "pro-
wor velifine 128 x 128 piksela u
kojem se tafkice krecu. Jedan ka-
. rakter set sastoji se od 256 karak-
téra (svaki od njih predstavija
matricii & x B piksela), | ako sve
karaktere iz seta slofimo u 16 re-
dova po 16 karaktera dobijamo
fafno prozor 128 x 138 piksela.
Potrebno je napisali rutinu za pre

rafunavanje adrese bajta koji sad-
rii traZeni piksel iz datih koordi-
nata,

Posle pailjive analize..

Pre svega treba rediti mali pro-
blem. Kao 3to znate, za crtanje
tafkica koristi se svih 256 karakte-
ra, pa se postavlja problem kojim
karakterom popuniti prostor na
ckranu ko najeg "prozora’. Rede-
nje je prilifno jednostavno: posta-
vitemo boju INK-a (boja karakte-
ra $DE00-FDB7F) na boju PA-
PER-a {$D021) tako da se sada
nede videti nijedan karakter, a za-
lim pmpunll': kolor video memori-

gmje zadufena wa definisanje
I:n:r]e raktera u prozory, bojom
kojom hofemo da crtamo tatkice,
Deduse, ukoliko Zelimo da postig-
nemo neke "specijalne” cfekte nije
potrebno menjati boje karaktera,
Probajte.

Formula po kojoj se veii izradu
navanje koordinata je

adr = base + [y/AR8Sir + [x
/W8 + (v and 07)

Ovde je base adresa pofetka defi-
nicije seta A Sir - dirina prozora u
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LISTING 1

karakterima, (Uglaste zagrade oz.
natavaju da je delienje celobroj:
no.)

Potrebno je defindsati | masku
za pojedine tatke. Prvo se izrafu-
na
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ERVIS 8

th = x and 07
i za masku se uzima element sa
rednim brojem rb iz tabele maski
koja glasi ovako:

80, $40, %20, 510, 508, $04,

%02, 01
Ako vam nije jasno kako rade
“maske” napisite vrednosti iz tabe-
le u binarnom brojnom sistemu,
jednu ispod druge, Prva vrenost o
tabeli predstavlja masku prve taé-
ke, druga wvrednost predstavija
masku droge tadke itd.

Algoritam za crtanje ladke izag-
leda ovaka:

(adr) = (adr) or mask
Sa (adr) oznatili smo vrednost ko-
ja se nalazi na acdresi adr,

Rutine, korak po korak

Rutina koja wrdi izratunavanje
adrese data jc na listingu 1, a evo i
objagnjenja.'Na pofetku postavija-
o 300 na adresu $FC jer &e se tu
nalaziti ni%i bajt adrese (vigi bajt
s¢ nalazi na adresi F0), Objasni
éemo rutinu po delovima koji se
nalaze izmedu uzastopnih labela,
lab_1 - lab_2

¥rdimo celobrojno deljenje a za
tim mnoZenje Y koordinate sa 8.
Owo se, u stvard, svodi na restova-
nje donja tri bita, odnosno vrdi se
logicki AND sa $F8. Rezultat ove
operacije smeftamo u vi%l bajr ad-
rese,
lab_2 - lab_3

Prethodni  rezultat  treba  po-
mnoZiti sa 16, U nadem sludaju
vefitemo deljenje sa 16 jer smo
prethodno postavili ¥ koordinatu
u vifi bajt adrese, §to je isto kao da
smo  ga  pomnofili sa 256
(256/16=16). Deljenje sa 16 reali-
Zuje se s5a 4 deljenja sa 2.

Podsetimo se pree togs kako iz-
¥]ada ¥ koordinata po bitovima,

Jonja tri bita (iz=vreEili smo [yv/8]48)
i sedmi bit je nula (sve koordinale
su manje od 128). Mnodenje éemo
Lzvrdith pomocu Cetiri Siftovanja
udesno (pomeranja svih bitova u
bajtu za jedno mesto udesng, pri
femu se poslednji bit gubi). ﬁjlfm
vanje vriimo L5R instrukcijom. Iz
vriicemao tri diftovanja (LSE 3FD)
zbog toga $to su donja tri bita nula
i nisu pam bitna. Zatim vriimo i
jedno rofiranje (pomeranje svih
bitova "ukrug®, pri temu poslednji
bit dolazi na mesto prvog); rotira
mo treci bit koji moZe biti u oba
moguta stanja pa ga je potrebno
prebaciti u 7, bit niteg bajta rezal-
tata adrese (ROR SFC).

lab_3 - lab_4

Izradunava sc¢ [x/8}E8 na wvec
opisani natin i rezultat se dodaje
u niE bajt adrese.
lab_4 - lab_5

Owvo je deo koji racuna ostatak
pri deljenju X kodrdinate sa 8 (X
AND 07), Rezultat takode dodaje-
mo nifem bajtu adrese.
lah_5 - lab_6&

Dodajemo vigi bajt puc-:tka de-
finicije ﬂ:arakn.r seta, u nasem slu-

stranica 47.
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taju 508, dok je nizi bajt uvel: $00.
' _6 - lab_7
Racuna se "maska” za piksele,

Po izlasku iz rutine na adresa-
ma $FC 1 $FD dobijamo nigi i vis
bajt adrese bajta, na adresi $FEi u
akumulatoru se nalazi *maszka™ i u
¥ registru ostaje $00 (zbog natina
adresiranja u PLOT { UNPLOT ru-
finama). Pre pozivanja same ruti-
ne Potrehnu je postavitl X 1 Y ko-
;n:lmatu tatke na lokacije SFA i

FE.

Ne prekucavajte tabele

Ma poletku teksta bilo je rell o
tabelama dugim 8 KB, Naravno,
necere ih prekucavati - sami ih
kreirajte uz pomod BASIC progra-
ma na listinga 2. UJ programu se

program RUN i salekajte dok pro-
Eram ne izratuna sve koordinate.
Kada se program lzvrdl ubitajte
MONITOR 49152 § startujte ga sa
5YS 49152, Sada snimite tablicy sa

4 “table”,dv 2000, 4000
gde je dv=01 za kasetofon ili
dv =08 za disk.

Prekucajte sada program sa lis-
tinga 3 i snimite ga sa

4 "code® dv, 1000, 1200

Program sa listinga 3 je najobié-
nija interapt rutina koja uzima
veednosti iz tabele i crta 16 tadki-
ca, zatim Eeka da elektronski mlaz
“side” ispod prozora i zatim obrige
tatkice E.la. bi sc postigla animaci-
ja). Ma kraju se uveéa pointer va
nove podatke u tabeli (INC $02).

Sacda imate sve §lo vam je po-
trebno. Resetujte vad C-64, ucitaj-
te tablicu 1 program, i sve startujte
-8

£ 1000
{iz monitora) ili

SYS 4096
{iz BASIC-a), Pred vama se nalazi
16 tagkica koje se kredu po prozo-
ri na ekranuy,

1 REM
£ REM
3 REM
I A=8192
2@
JF FOR I=@TO1S

g REM FROGBRAM ZA EREIRANJE KOORDINATA
INTRD SERVIS C—&4

tREM #2280 START X KOORDIMNATO
Be ] 2266: REM #3028 START ¥ KODRDIMATA

4g :  FOR T=ATODZSS
=L GOSUR 148
a1 POKEA+ I #25&+T X
TH : FOKEB+T #254+T , ¥
8@ 1  NEXT T
B NEXT 1
77 END
L@ REM PODFROBRAM ZA HKOORDINATE
85 < [ T R $tREM ¥=F1(I,T) AND 127
L2yl v, .o .o sAEM YaFY (I, T) AND 127
138 RETLRHN
!
. LISTING 2

L@ K= (T#lgw5IN( T2 /2553 VAND 127
128 Y= (4% L @*SIN(T*2/255) ) aND

1E7

PRIMER 1

1TR X=C(T=&4)"2)AND 127
LZ20 Y=TAN(X#2/255) AND 127

PRIMER 2

nalazi patprogram u kojem se ra-
cunaju-vrednosti za X i Y koordi-
natu. Posto ze radi o BASIC-u mo-
fete koristiti sve ugradenc mate
malifke funkcije i pustitl madti na
volju. Posebno zadovoljstvo pred-
stavlja kreiranje koordinata po-
moty  parametarskin  funlbocija:
mogy se dobiti krugovi, elipse, as-
Irpide, spirale. kardioide i ostale
"egzotifne” krive,
| opstyens funkcije unesite o li-
nije 110§ 120 umesto tackica; daje-
mo vam dva primera, NE ZABO-
RAVITE zagrade i AND 127! Ovo
j¢ potrebno da bi sve koordinate
ile manje od 128, kako bi se tag-
kice crtale samo po ekranu, a ne i
negde nekontrolisano po memori-
.
| Kada ste sve sredili, startujte

E 48. stranica

Ukoliko vam je ovaj prozor mali
moéete lako promenit njegove di
menzije. samo, onda je potecbno
napisati novo rutinu 2a precacu-
navanje adresa iz koordinata (tev.
"count” rutinu). Nije tefko, pro-
bajte.

Toliko za ovaj broj, sledeéi pul
ragjasniéemo ruting koju hakeri,
pomalo tajanstvena, ZOV1L
"DYCPY.

Svoje priloge, predloge, sugesti-
je faljite na adresu

SVET KOMPJUTERA
[za C-64 intro servis)
Makedonska 31
11000 Beograd @
Dejan MARKOVIC

WIMP *

roteklib nekoliko

rojeva poslepenc

smo dodavali rutine

za  konotreln miga i

prozora. Korigéenjem

owvih rutina mogla se dobiti WIMP
radna okolina.

WIMP znafi windows, icons,
menus, pointers $o u prevodu
znati prozori, ikone, meniji | poin-
teri {pointer - oznaka na ekranu
koja se pomera miSem). Ovakva
'Ern:ngramska okruzenja poznata su

a0 humana jer se korisnik ne za-
mata kuecanjem naredbi i pamée-
njem mjihovih parametars - sve
Elo je potrebno pamtiti jesu slitice
koje opisuju te naredbe.

Kako je sve potelo

Spectrum je relativno stara rma-
fina i zato nije ni fudo 3to se na-
redbe kucaju na tastaturi (pri to-
me ne mislim na bejrik nego na
razne korisnike programe - po-
gledajte samo prve programe za
crianjel. Situacija se nije popravila
ni posle nekolike goding, v doba
kada su se ved pojavili Mac, Ami
ga | Atar] ST, Specteumovi se i ta-
da nisu dosetili da je WIMP okali-
na moguta i na njihovim maina-
ma.

Svetao primer kake Freba pisati
programe bio je Art Studio., Tu su
spectrumovel prvi put osetili kako
izgleda rad sa WIMP organizova-
nim programom. Na Zalost ovo je
bio, zaista, usamljen sluéaj takvog
Programa, pa je spectrumovoinea
jof tefe pao povralak na stare ko
mandno-linijske programe.

Pod uticajern Art Studija | ne-
dostatka programa, autor owvog
telsta konatno je dofao na ideju
da napife WIMP okrufenje za pro
gramere - bateriju” programa ko-
je fe svako moéi da korist,

Dﬂ sadﬂbii

Do sada smo objavili rutine:

@ Drajver za mifa je program
koji kontrolile pomeranje strelice
por ckranu. Ovaj program se prote-
Ze od adrese ISEEJJ[!IJU o vrha memo-
rije. Program ima 19 funkcija, a -
bor jedne od njih vri se tako Sto
s¢ 1 HL i DE stave eventualni pa-
rametri, u A registar broj funkcije
i pozove funkeija sa CALL 63000,

® Window prog #1 je program
koji kontrolie prikazivanje prozo-
ra na ekranu. Opis rada ovog pro-
grama je predugafak da bismo ga
sada ponavljali, , reél femo samo
da se izbor jedne od funkeija vedi
na isti natin kao kod mouse draj-
vera. Program potinje od adrese
62800,

i

-
na Spectrumu

U ovom broju éemo, zbog onih éitalaca koji su se
upravo ukljuéili u ovu seriju, napraviti malu
pauzu i ponoviti neke stvari iz proslih nasta

® Window prog 4
prozore koje sma prija
Window prog #1,
ko vrata okvira za
ovih okvira | od
veoma zavisl lzgle
.

U okviry ove serije ok
i nekolilke kortsnih prog
na primer, HEXLOAD - pr
zd unos i lislanje heksade
podataka, )

LT i sad

LI ovom broju neéema
g0 opteretiti - dok ste u
brojevima  kucali Tame
200-300 linis ova rutios (b
svega dvadesetak, Slugl lao
rika WIMP programima o :
ku, Kada pozovele ovu ruting aks
livira se strelica, ali ne § IN
kom se ona’ do sada dap
Strelicy normalno pomerale
ekranu sve dok ne pritisnete
me A pucanje na diojstilu (ili ]
ako je aktivna tastatura), Rutin
veata koordinate koje jé im
strelica u trenuthku pritiska
ra pucanje. To, konkrétno,
da rutina vraca koordinagg
Dobra strana ove ruting j@
ordibate vrada u BC registars
paru, tako da ih modete dol
bejzika sa LET KOQRD
= USR(50000), Sada modete p
menljvu KOORDINATE ra
na visl i nifi bajt i tako dob
koordinaty strelice,
1004 ;
1010 ; Koords 2 ba

..H-"l

s

1050 LD HL4
1060 XOR A
1070 CALL 63000
1080 LD A16
1090 CALL 63000 ©
1100 XOR A -
1110 LD (6420240 0
1120LO0OP HALT e
1130 LD AlS i
1140 CALL 53000 .
1150 LD Af64202)
1160 OR A 2
1170 JR  ZIODFE
1180 D A M
1150 CALL 63000 o
1200 LD BC{s192) = 8
1210 RET e
s & @

Za one koji su se tek ukljug
ovu seriju nije kasno, fako jg o
prétposlednji nastaval, O
rutine iz ranijih brojeva i p
WIMP orijentisané programe,

SVET KOMP



Ureduje Emin SMAJIC

CIATiCIA2

Imam problem i nadam se
da cete mi pomodi. Naime, olas-
nik sam radunara Commodore
64 1 u poslednje vreme otkazufe
mi port 2, pa sam pokuiao ne-
fto sam da preduzmem. [V jed-
nom od- prodith brojeva Sveta
kompjutera nasao sam kako se
to popravljia. Ali, nife mi sve iflo
kako treba i dipovi CIA 1§ CIA 2
su mi skoro potpuno uniitenl,
Muoifo bi vas da mi odgovoriie u
kojim bih prodapnicama i po
kaojoj ceni mogao da kupim te
ifom Ujedno bih vas molio da

savite adrese Hh prodavnica {
da mi preporucite neki od seroi-
5a W Beogradu,

Rade Obradovit
Bela Crkva

Ma Zalost, u nadim prodav-
nicama nefef moéi da naded
cipove koji su ti potrebni. Pre-
ostaje ti da pokuBa% da ih na-
bavi$ u inostranstvu, ili da se
ohrati¥ servisu. Adrese servisa
moZed pronaél na stranicama
malih oglasa. |

Amiga i MIDI
Imam Amigu 500 (WB 1.3) i
nekoliko pitanja,
1. Da li s¢ na Amigu moke
prikijuciti sintisajzer preko MI-
M interfefsa?

2. Gde se MIDI moie nabaviti
i po kojof ceni?

3. Gde mogu nabaviti progra-
me kofi podréavaju rad sa MI-
DI-fem?

Mihailo Antovic
Nig

Na Amigu je moguée. pri
kljuéiti sintisajzer, za to ti je
potreban MIDT interfejs, koji
8¢ u inostranstvu moZe nadi
po ceni od oko 150 DEM. Sof-
tver moZes nafi gde i interfejs,
ali on je nedto skuplji. i

Amiga - literatura

Imam Amigu 500 progirenu
na jedan megabail, pa bik Zeleo
da vam postavim nekoliko pita-
nje:

1. Gde u Jugoslapijii mogu na-
&i literatury o BASIC-u, DOS-u
i C-u, na Amigi? Uslov je da li-
teratura bude na srpskohroat-
skom jeziku, jer vecinu knjlga
na engleskom vec imam | malo
mi koriste, uprkos poznavaniy
jezika.

2. Mogu Ii, bez ikakpih ma)
storskik zahwvata, da prikliucim
neki 12-inéni monitor (zeleni)
na svoju Amigu?

3. Gde u Jugoslavifi mogu da
mi digitalizuju nekoliko fotog-
rafifa, tako da posle mogu da ih
uditem iz DPmint-a? :

Opet Amiga ]

Posedujern Amigu 500, verzija 1.3. Interesuje me da'li je |

mafa disk jedimica ispravna: ponekad programi sa diskete rade
besprekorno i to traje dan-dva, a onda nastupi period kada
kompjuter ne registruje nifednu disketu (pojawi se ruka sa diske-
torn na ekranu 1 ja uporno menfam diskete ili stavljam vise puta
| disketu dok je Rompjuter ne registruje)?

2. Kako da formatiram praznu disketn? :

3. Kako da obridem programe sa diskete na kofoj jo FOR-
| TRAN 777 Kompijuter javlia da je disketa zastidena od brisamnja.
Disketu sam, naravno, kupio od pirata.

4. Program Batlle Chess takode sam kupio od pirata. Radio
Je bez problema a onda sam veropaino ja negde pogresio | sada
s¢ ha najavnom skriny ispisujé:
KICKSTART VERSION 34.5 WORKEBENCH VERSION -1,-1
DOS trafi da se ope izmeni pomocn DISKDOCTORA, ali
disketa je zasticena od pisanja {write),

Dejan Markovié
Pirot

1. Uzrok lodeg rada tvoje disk jedinice mode bit lak¥i i
teZi. Lak8i uzrok je nagomilana prljavitina na glavi diska.
Glavu diska moZe$ odistiti pomnodéu DISK CLEANERA (speci-
jalne ddiskete za Eiféenje). Ako to ne pomogne, odnesi Ami-
EU u servis i serviser Ce ti redi koji je to "teZi” uzrok, a posle-
dice ¢e, takode, biti teike za tvoj - dZep. ?

2. Disketu mofes, najjednostavnije, formatirati iz Wor
khencha, tako 5to ¢ed u okviru odgovarajuceg menija odabra-
ti gpeiju za formatiranje.

3. Mema potrebe da sa diskete brifeé fajlove, veé napravi
radnu kopiju i na nju snimi samo potrebne datoteke. Veruj,
programi su zadtieni od brisanja za tvoje dobro |

4, U pravu si, TI si pogresio!

OKTOBAR “90.

Zhog promene cene lista,
promenjens su i cene pretpla-
fe:

® Za nafu zemlju:

o =i e ol LS 21,00 din
fromesecna. ... . 63,00 din
polugodifnga. ... 126,00 din
® Za inostranstvo

[ [T vl |- A A A e 42,00 din
tromeseéna, . ... . 126,00 din
polugodidnja. . ... . 252,00 din

Movac treba uplatiti bandi-
nom uplatnicom, na iro ra-
fun broj
GO501-603-24875
ug obaveinn nazmaku: NIP
“POLITIEA" - pretplata na

PRETPLATA

B R e UsD» 23
SR MNemaeka. ., ... DEM 36
) B SEK 132
Francuska ... ... .... FRF 121
Svajcarska, - d L JOCHE 30

@ Pretplata za inostranstve u
strano] valuti (6 meseci)

Uplate iz inostransva treba
slati na devizni ragun NIP "Po-
litika® kod Beogradske banke
D.D. - Glavna filijala *TNVES-
TBANKA", Beograd, broj
G0811-623-63-257310-999-00-
054
uz obaveznu naznaku: pretpla-
ta na list “Svet kompjute-
ra". GODISNJU PRETPLATU

list "Svet kompjutera®, NE PRIMAMO!
4. Kako da se preiplatim na Postoji ~ verzija  Stampaéa
TILT, AMIGA USER [LI PC STAR LC-10 sa ugradenim

WORLD? i
Mladen Prokié
: Kragujevac
Mladene, prevedenu litera-
turn moZed naci o knjizarama
JUGOSLOVENSKE KNJIGE
ili preko oglasa (u skorije vre-
me ima ih sve wige). Da bi pri-
klju¢io monitor na Amigu
(pod pretpostavkom da joj po
karakteristikama  odgovara)
potreban Ui je samo odgovara-

-Juci kabl, to je cela majstorija.

Usluge digitalizacije slika ta-
kode su nudene putem oglasa,
prelistaj malo progle brojeve.
Za pretplatu bi bilo najbolje
da se obrati direktno redakci-
jama tasopisa za koje si zain-
teresovan, [ |

Stampat za C64

Vasi sam dugogodisnii fitalac,
imam C64 | pitanje za rubrifu
IO port”.

Ved dugo Zelim da kupim od
govarajuci stampac zq spoj ra-
cumar. Resio sam da izhegnem
Commodore MPS 801 ili 803 |
kupim bolfi, recimoe STAR LC

10 (ili mozda EPSON LX 400).

Zanima me fta mi je sve po
trebno da hih STAR LC-10 pri
klfudio na C-64. Da li je neop-
hadan interfeis, specijalan kabl
ili nesto slicno, s obzirom da Ze
lim da iskoristim spe mogud
nosh Stampaca - grafibu, NLQ
i drugo? Pored foga, moling pas
da napifete I gde mogu da se
nabave, | po kofof ceni, Stampad
i trake za nfega.

Cuo sam da postoji | specijal-
na traka za stampac ciji otisak
Ha papiru moie da se prenesg
(peglom) na tkaninu, Lkoliko
postafi, napedite nabavho mesto
i cen.

Ivan
Beograd

Commodore-ovim  interfej-
gom, « prikljuuje se na vec
predvideni’ port za Stampat
(zerial). Ukoliko kupis model
koji ima ugraden CENTRO-
NICS interfejs, postoje dve
mogucinosti za prikljuéenje.
Prva hi bila nabavka centro-
nics interfejsa za C64, a druga

Virus na Spectrumu (?)

Ves doa meseca imar ra
cunar ZX Spectrum, polo-
pan, U pocdetku je dobro ra-
dioy ali kasnije su podele da
mr othazufu dirke.

Proo nife radila dirka 0%,
gt e TR R, B
Nedavno su prestale da rade
I dirke sa slovima *P* 07,
o il R e

Da If se radi o virusu ilio
teferm koarn tastature?

Srifan Rankovid
Vriac

Srdane, tvo] problem nije
prouzrokovan VirLsom,
Tvajoj "dugi” otkazala je fo-
lija tastature. Ako se radi o
lakfem: oiteéenju folije
kvar mozed otkloniti sam, a
ukoliko je nephodno kupitl
novi foliju, to zadovljstvo
ce te kodtati 30 DEM (toli-
ka j& cena folije u Nemaé-
! kuj{_
| SRR

izrada centronics kabla. Druga
varijanta je, svakako, jednos-
tavijija i jeftinija, ali na taj na-
cin Stampac moZed koristiti sa-
mo sa programima koji imaju
opciju ftampanja preko cen-
troniks interfejsa (MINI OFFI-
CE, PRINTFOX, VISAWRITE
- ili iz BASIC-n, uz pomoé
programcica koji se obitno

stranica 49,

1/0 PORT

| Ll T ey



I/0 PORT
E v B

dobija uz kabl, Sto se tice EP-
SON-a, stvari stoje ovako -
postoji medel sa Commodore-
-ovim interfejsom koji se pri-
kljufuje bez problema (EP-
SON LX-90) i noviji modeli
(EPSON LX 400 ili 800} koji
imaju standardan centronics
izlaz, za koje vaZi ona druga
varijanta pri]d{uéivanja. Cene
jeftinijih modela STAR-a i EP-
SONA kredu se oko 400 DEM,
u Nemacko.

MNa Zalost o specijalno] traci
nemamo nikakvih potpunijih
imformacija, L]

Americka Amiga

Liskoro éu kupiti Amigu 500,
pa za pas imam par pitanja.

1. Kuoji je najbolif monitor za
Amigue 5007

2. Kofi biste mi printer prepo-
rucili (da podriava Amiging
grafiku)?

3. Da Ii je istina da je Amiga
namenjena americkom trfisu
drugacija po tehnickin karakte-
ristikama, [ u dernu su raziike?

Veno Nadinié

Zagreb
1, Ukoliko te ne zadovoljava
Amigin originalni  monitor

COMMODORE 10848, postaie
i balji, skuplji modeli. Od ko-
lor monitora preporugili bis-
mo ti SONY CPD-1402 E ili
WC GDH-3214 VCE, a ako te
zanima neki ozbiljniji rad on
da hi ti vide odgovarao mo-

DEZURNI TELEFON

Svake srede od 11 do 15
tasova mozete nam se
obratiti direktno. U to
vreme pored telefona

(011) 320-552 (direktan) |

324-191 (lokal 369) dezu-
raju nasi struéni sarad-
nici. Na pitanja koja bu-
demo ocenili kao zanim-
ljiva ili od interesa za
druge titaoce odgovara-
éemo na ovoj strani.

tichromatski monitor, na pri-
mer COMMODQRE A2024.

2. Preporutili bismo ti neki
model iz EPSON-ove serije
Lo

3. Amiga radena za amerig-
ko trziste razlikuje se po teh-
nitkim karakteristikama od
eviopskih modela zbog razliti-
tih standarda. Kao prvo, razli-
ka je u napajanju; americki
modeli koriste napon od 110
voltl a evropski - uobidajenih
220 volti (3to praktiéno znati
da ameritki model ne smes di-
rektno ukljugiti u nagu mreZu,
jer bi ga spalio), Druga razlika
j& uslovljena razlikom u video
standardima - u Americi se
loristi tzv. NTSC, a u Evropi
PAL. Kod NTSC-q slika se sas-
toji od 512 a kod PAL-a 625 li-
nija i direktna posledica toga
je manja vertikalna rezolucija
amerifkog modela. U sva-
leom sluéaju, ako kupujed Ami-
gu, obavezno kupi model ra-
den za evropsko triiste, pofte-
deded sche mnogih glavobolja,

|

Ubii virus
Koji je nafbalii vivus Riler za
Amign i gde ga mogu nabaviti?
uli smo da se disketni pro-
grami sa C64 mogu upotrebiti

na Amigi, Ivan Ivakovié
Novi Sad

Za Amigu je napisan ogro-
man broj virus kilera, tako da
je teiko reci koji je najbolji. Je-
dan od poznatiijih je Guardian.

Taéno je da se pomoda Ami-
ginog C64 emulatora programi
#a C-64 mogu utitati na Ami-
2i, ali to bas nema nekog efek-
la jer je emulator izuzetno
spor 1 samim tim ne preterano

kurlstan L
o
Stan hru evio
Imamo sledede brn;eve:
/86 |

4,9/87 4,5 6,9, 10/89

2, 3,45, 6 7-8,9/90

«ovet igare! §5, 617,
Memarme nijedan primerak
i# "0 'R niti ,Svet igara®
1,:3,3.4

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo naruéujem sledede brojeve ,Sveta kompjutera”

lme i prezime

Fd

Adresa

Polpis

Primerke tu platiti pouzecem postaru,

d‘,\g EDITIPUT

ha \
@ elekfronika — hardware ~ software

I/;O

JCATARI® CG-AMIGA  BM'F

SERVIS | POPRAVCI SA PREKO 200
REZERVNIH DIJELOVA

ATARI ST 260/520/1040/Mega/TT

AT-SPEED, PC-SPEED

Hard diskovi (20-105 MB) L
Floppy diskovi 35" i 525"
Prosirenje memoaorije 1, 25i 4 MB
Modulator

Videodigitalizator

FPregradnja SF 354 u dvostrani
SM 124

SCART, Centronics, kompozitni
TOS14

Super mis

AMIGA 500/1000/2500/3000

PC-BOARD

Hard diskovi (2060 MB)
Floppy diskovi 3,5" | 525"
Prosirenje memorije 512 KB, 1, 1,51 2 MB
Modulator
Videodigitalizator

MIDI prikljucak

Big Agnus B372A

SCART kabsl
Sound-sampler

Super mis

AT-SPEED | PC-SPEED

Peduzeca, fakulteti, instituti, Skele, privatnicl
pretvorite svoj Atari ST u svestraniji rafunar;
MORTOMN 6,7, 6 grafickih kartica, podrian kom
hardver, CPU i80286, 704 KB + 3 MB EMS,
Frotected mode, softver kao AGC sa pro
fontovima, radi MS Windows 3.0 i dr,

-MICRO COMPUTING”, Foéanska 3!
41040 ZAGREB

Telefoni:
041/259-686 (9-20h, pon-sub)
041/511-139 (19-21h)
041/817-596 (9-20h)

Fax.
041/259-686

50. stranica
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 Zaustavite se da procitate nove poke cake!

® Prvi poukovi sHEu iz Femu-
£a {3 ony strann Save!), od Nikole
Alivojvodicéa. Pa, ponosni vlasnici
tpectrume, pripremite papir |
ploviu, i tako nekako.

SPECTRUM

| NINJA WARRIORS

Da histe u originalnoj verziji
gtekli bezbroj Surikena i besmrt-
L nost (kada energija dode do kraja,
nete sc nidta desiti) treba na nekl
ratin ubaciti poke 245990 (Buri-
keni) | poke 24654, 201 {energijal.
FSad treba paziti samo na vrieme,
o je stvarno lako,
ELR.E.
Preo ide jedan malo neobifan
ﬁﬂ]k: poke 60020,57 zahvaljujuci

s¢ igra nede resetovati ako

limate kempston iterfejs. A Sto se
life same igre, za besmrtnost je
L odpovoran poke 60793182, medu-
fim ova igra je dosta “filava”, pa
¢t vam trebati § poke 62358,4: po-
ke 62500,60: poke 62501,230: poke
f2502,3: poke 625030 koji vam
‘amopufavaju da posle prvog po-
kuplienog dodatks aktivirate 5til
yak ‘put kada vam to zatreba,
fiko imate verziju kod koje se ispi
de "M128 LOADING" samo treba
bila utitavate lgru od pofetka da
Him programoi,

1 GO TO 40

10 FOR N =0 TO 29: READ A:
POKE 16536+N, A: MNEXT N:
EANDOMIZE USE 25217

0 DATA 62, 57, 50, 116, 234, 62,
182, 50,121, 237, 62, 4, 50, 150, 243

30 DATA 33, 60, 230, 34, 36, 244,
83,30, 34, 38, 244, 105, 96, 234

40 MERGE™POKE 23883,
WLRUMN

DEFENDER OF THE CROWN

Treba ubaciti poke 23414.x (gde
j& x vede od 0 a manje od 150) da
biste na svojoj rodnoj teritoriji
imali pribod od x zlatnika meset-
no (bide vam dovoljno i 20).

U originalnej verziji (border je
crn, a jedan kvadratic signalizira
uiitavanje} treba uraditi sledece:

1, Otkacajte dati program 1 star-
tijte ga.

2. Pofnite da uéitavale igru od
potetka 1 prekinite uitavanje ka
da s¢ uita bejzik loader,

3. Otkucajte poke 23794, 161:
pake 23887, 91 run i pustite da se
propram dalje ufitava,

COMMODORE

ttupalke do poslednjeg bajta)

LIV A, 10
OB E
LD G FE
OuT (C), A
DINEZ 9481
KOR A
QUT [C), A
RET
nakon 1. komande.

Sadla za 51 snimimo blok na pomoénn kasetu, resetujemo ‘ratunar, pono-
vo utitamo COPY program i presnimimo ostatak programa, naravig na po-

motnu kasen.
| Owai piit je sreca zaista pomog)
| patzn jzmedu 8

olike je to potrebno.

Kad je motor - neka bruji

Majzad dotekasmoe | TEST DRIVE I1 za Spectrumn, Mije kao na Amigi
| [mogli su bar dodati instrumente s kazalikom, to je i CHAQUERED FLAG
imac}, ali sve u svemu nije lofe. Ako ga utitate u svoju 43 icu, primijeticete da
e zvuka, Ima ga samo na Spectrumu 128, & § 24 to ima lek

Presnimite BASIC dio 1 heder glavnog mafinskog dijela na pomofnu kase-
ti, UEitajte POKEMAKER, a zatim jedao O (dec mem), Nakon toga sa UL uidl
| e biok. Od adrese 9474 redamo sljedeci niz bajtova:

1e, 10, 43, Oe, fe, cd, 79, 10, fe, af ed, 79, ¢9
[pren privigneme B (poke), pa unesema baje, pa {INCmem) i ponavljamo po-

Ako veatimo pokazival na 947a, famao treba da bude

Kada utitabe TEST DRIVE 11, s pomoéne kasete, tufete kako motor radi.
la. Talno podaci koji se Zalju na AV Eip nisu iste
- wrste kao oni kl:}L]hE korigte kod obitnog Spectruma, ipak se zgodno desilo da

jee” i "nefkljoc” odgovara prilitno Yjermo 2vulu motora {la-
(ko je te maogute biperu), A najinteresantnije je da je ova rutinica “u hajt™ duga |

® Iz Sremske Mitrovice i Sapca
atifu nam pokice od Aleksandra i
Ivana Bordiéa. Oni su se potrudili
(5o je, izgleda, kod kemodoerova-
ca retka stvar) da vam 2a ovo iz-
danje Poke caka pripreme dva
mega-poke kontigenta (ako vam
formulacija ne govorl dovoljno,
pogledajte &ta sledi),
JOE BLADE

Fodto igra odmah po startu bri-
i deo inicijalizacionc rutine, po-
sle reseta se nemofe ponovo slar-
tovati, pa s¢ ni pokica ne moZe
unet klasifnlm nafinom, ali to ne
treba da vas pladi. Predime na
stvar,

POKE 2355, 108

POEE 2356, 2

POKE 2357, 160

RLUM
{Propuitanje kroz dekompresions
rutine)

POKE 4742, 106

POKE '1'?":.5 5

POKE 4744, 160

5Y5 3456

POKE 3108, 12

POKE 3111, 12

POKE 52263, 4
(neograniéeno veeme za akiivira
rtje bombe)

POKE 50593, 4
(necgranifeno municije)

POKE 50068, 12
[zanstavlja “T-minuis” lajmer)

POKE 530115, 12
(nema gubljenja uniforme)

POKL 51880, X
(broj kljugeva koji donosi svaki
uzetl)

POKE 51522, 105
(nema gubljenja kljuteva)

POKE 49638 ¥ POKE 49642, X
(Tjed-15, X jeod O0do 7. X17Y su
koordinate sobe iz koje zapoéinje-
te igru. MNormalne keordinate su
®=3, ¥=13)

BATMAN (verzija iz dva dela)

Startna adresa je $0620, a to je u
ekransko] memoriji koja se rese-
tom brige, poke s& unosi na speci-
fi¢an nain.

Prvi deo

POKE 2355, 108

POKE 2356, 2

POKE 2357, 160

RLMN

POKE 12575, 108

POKE 12576, 2

POKE 12577, 160

SY3 11776
POKE 30606, 181
5Y5 2061

Drugi deo
PORKE 2355, 108
POKE 2356, 2
FOKE 2357, 160
RLIN
POKE 12594, 108
BPOKE 125095, 2
FOKE 12596, 160
SYS 11776
POKE 32785, 181
SYS 2061

@ Javio nam s¢ | Predrag Ljié i
poslao po neki poulk.
ROBOCOP

Resetujte rafunar i unesite;
1. nivo

POKE 44179, 06

POKE 44368, 96

POKE 44392, 96
2. nivo

POKTE 45166, 96

POKE 45348, 96

POKE 45324, 96
3. nivo

POKE 42960, 96

POKE 43131, 26

" POKE 43135, 96
lgru startujie sa §Y3 32768,

AMSTRAD CPC

Samir RIBIC

0OKTOBAR '90.

® | ovog puta je sa namia Jas-
min Halilovit. All ovaj put pokice
su za disketne igre.
BATMAN THE MOVIE

10 MEMORY &504B

20 LOAL "BATMAN, BIN®

30 POKE &79E1, 5: *ZIVOTI

40 POKE &897A, &63: 'ENER-
GIJA T VRIJEME

50 CALL &5DMC
RENEGADE III

Maredbom LOAD disk” uditajte
bejxik loader te u njepa, u liniju 10
fzmedu load “renegd 002", &47DC

LE ”’?}s;wx SRy v:-‘-;sr;o RS T
" nauE naue
y : i § ”‘il ] 4

i ém:-,trﬁw dbatita <°?<xm 5’f=

i CALL &47DC moZete ubaciti po
ke &6F08,&1D) za encrgijn, POKE
&6F3A&1C #a Fivote | POKE
SBE0D,&AA fa vrijeme.
ROBOCOP

MNaredbom LOAD “disk" ufitaj-
te bejeik loader te u njega, u liniju
10, fzmedu LOAD  “robo-
cop. 0027 84CB4 | CALL &4CB4
mod#ere ubaciti poke &50E9.&1C
za Hvote, POKE &537FF.&AA Za
municiju, POKE ZB919.&AA xa
energiju 1 POKE &3499.8AA Za
yrijeme.

MR. HELI

FPoito sadriaj diskete sa ovom
igrom m'ge organiziran kao klasig-
ni skup fajlova, nego u samoj igri
postoji rutina koja sa diskete uéi-
tava odgovarajuci sadriaj, ubaci-
vanje pokica potrebno je izveSit

mocu nekog  sektor  editora
5:5”. ODDIOB ili DISCOLOGY).
Poukovi koji su dati cddnose se na
broj Zivota [ energiju. Podto igra
ima tri nivoa, pri Cemu se svaki
poscbno uéitava sa diska, to se
svaki ol ovih poukova ponavlja
tri puta, Adresa koja je data na po-
cetku svakog hiza bajtova pred-
stavlja udaljenost dotiénog niza od
potetka sektora, MNiz je dat u dui-
ni od 16 bajtova radi pouzdanije
pronalaZenja, a potrebno je zami-
jeniti samo one bajtove koji su u
zagradi, i to-sa 00,

- TRACK:01, SECTOR:A4F (LE-
VEL1) - ZIVOTI

S0080; 3A 48 00 (3D) 32 48 00 FE
FF CA B4 10°E1 AF 32 20}

- TRACK:02, SECTOQR:47 (LE-
VEL1) - ENERGIJA

&0170: 32 41 23 3A.42 23 A7 CR 21
42 23 (35) €9 3E C8 32

TRACK:10,. SECTOR:46 (LE-
YEL2) - ZIVOTI
&0190; ES 2A 11 7000 CD B9 08
€8 3A 48 00 (312) 32 48 00
- TRACK:11, SECTOR:46 (LE-
VELZ) - ENERGIJA
00T AD 20 34 A1 20 A7 CH 21
A120(35) C9 3E C8 32 Al

TRACK:20, SECTOR:dh (LE-
VEL3) - ZIVOTI
&0130: 09 21 C3 2C 11 70 00 CD
B3 0E C8 3A 48 00 (3D) 32
- TRACK:11, SECTORA47 (LE-
VEL3) - ENERGIA
&ODCH; 22 YA 3283 22 3A 04 22 AT
CB 21 94 22 {35) C9 3E
VINDICATOR

Matin na koji treba uneti poke
isti je kao i #a prethodno igros U
prvu Zagradu treba upisati veed-
nost B4 a u drugu 00,

- TRACK:09, SECTOR:02 - ZIVO-
El

&OOFD: (35) 28 08 FA 7B 06 3E 1E
C3 E3 07 36 00 2B 2B 36

TRACK: 10, SECTOR:02 - GORI-
Vi
&DDEO: E9 41 OE 00 78 BY C% 7E
90 47 27 (77} 78 FE AQ D3

* @ @

Podto ste prefivell jof jedno,
obavezno, zaustavljanje na POKE
cakama, molete nastaviti sa pre-
listavanjem ostlih zanimljivih pri-
loga na stranicama svog omiljenog
Easopisa (ovo, naravno, nije rekla-
mal). ]

stranica 51,
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Ureduje
Nenad VASOVIC

Ovde bi trebalo da bude uvod, ali mrzi me da ga

pisem, a i nemam ideja. Zato zamislite da je
nazvrljano nekoliko recenica kosim masnim
slovima, i ugodaj ¢e biti potpun.

Team iz Maola, koji €ine

svima poznati Bananamen j
svima nepoznati Mr, Klura,
njegov novi 3egrt, daju odgovor
Fredragu Naumovitu za
THEATHRE EUROPE % C-64 s
Posle nuklearne eksplozije, kad ti
Warcomp oditampa podatke

VﬁT, odnosno Vicious Attack

pritisni < SPACE > i nastavi igru.

Ali, ako se desilo viSe uzastopnih
eksplozija (First Plan Kiss),
Wharcomp ispite Goodbye, 1 igri
e kraj, BETTER DEAD THAN
ALIENM # Kao Password upisi
HOTLINE i slovo od A do Z za
odredeni nivo, Poletu iz Valjeva
#a SPACE  ACE & A % Kuéide u
petini izbegaval tako o ides
Fure, desno, gore. Potom desno,
evo, levo, desno, zore | udi u
brod. GLOBETR: R %
Pritisni "K', "M’ i <SPACE> za
panzy, A < T T
za prelazak u sledeéi nive.
VENDETTA s Dok driis
pritisnuto <SPACE> vreme
bede, a protiviik 1 t stojite i
encrgija se obnavlja, Pitanje:
Kako pokupiti oruZje?

novo s¢ javio pola tovek,
P;u]a haker®, kako voli za
sebe da ka#e, Problem
Eliminator iz Kardeljeva.
Ddgovara Markn Hunjaku 23
FORCE SEVEN = C-64 % Cilj je
s sedam istreniranih policajaca
spasti ljude zarobljene na dalekoj
planeti. Za to je dovoljno predi
preko njib. Da bi zavedio igro,
olrebno je unistiti sva éudovista
Fba:ac‘.em plamena tli
automatskom puskom) koji
namnofavaju matice (njih unigt
granatama). Ranku Trilkoviéu za
TEMPLE OF TERROR =
Teleskop nalazii pretraivanjem
alube (Examine Deck). Ivanu &
vanu za THUNDERBIRDS =
Predmeti se upotrebljavaju
pritiskom na "RETURN',

ajmond Cindrié iz Pule, sa

odgovorom Slavidi i Ivano

Stevanoviiu za
OPERATION HOBRMUZ # MNa
bazu sleces zaustavljajudi avion
da lebdi u mestu (palica
tevo-desno) iznad bage. I inage
to mofet da uradid samo iznad
baze. Potom povucl palicu
nadole i sleteges, | napuniti
Boarivo i municiju.
WEREWOLFES OF LONDNON %
Kako se otvaraju Sahtovi? Kako
stiéi do zatvora?

arkoneli iz Ljiga sa
Mneku]i}m adgovora, Marlou

Cvetanovitu za TURBOD
OUT RUN % C-64 & Da hi prefac
Eetvrtu stazu neophodno b je vide
veemena, Preostalo vreme iz
svake prethodne staze sabira se
23 novim vremenom za sledecu
stazu, 1 Zato morad brie voziti u
prethodne tri staze kako bi
skupio dovoljno vremena, Mariju
D. za TOTAL ECLIPSE = Cilj je
pokupiti 12 delova statue, Nalaze
se 1 prostorijama u kojfima pide
Lophiny part here”. Nebojsi
Toméitu za PURPLE SATURN
DAY = A = Cilj je pobediti u 5to
vife disciplina { dobiti poljubac
trenutne miss svermira, Ivano &
Ivann za MIKIE & C-6d %
Majvete sree 8¢ uzima tako Sto
prides stolu sa leve strang,
postavid se tako da (i je glava o
ravni sa srcem, okrenes s prema
njemu i 3-4 puta pritisnes
pucanje. MNa Fﬂ‘mm nivol s¢ ne
maraju skupé'at[ srea. Dovolino je
dedi do polukruznog izlaza i nive
ta i igra) je zavrien. SPEEDBALL
# Da li ge moZe, kako i koja je
korist od podmidivanja sudije?
Cemu sluFe crvena i zelena skala
pored rezultata? WEST BANK =
Kako se pralace nivoi?
ROCK'N'ROLL & Kako se prelazi
prvi nivo? YOGT BEAR + Kako
se prelazi velika rupa na prvom
nivou?
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Ma potetku igre daj jabulky Tro-
lu i on ée ti iz zahvalnosti reci ka-
ko da izades iz pofetne prostorije:
uzmi vré s vodom sa stola 1 8 njim
ugasi vatru u kaminn. Ponesi krub
sa stola 1 prodi krox kamin u sobu
lijevo, Ovdje pokupi kamen koji s
nalazi pored bureta. Popni se gore
desno te ostavi kruh ispred paco
via, on e ga uzeti i pobjedl. Popni
se U gornju prostoriju, a odavde
idi gornjim lijevim prolazom. Ov-
die pokreni polugn i skofi v gor-
nju sobu. Ddavde krenl desno i od
Denzil uzmi konopac. Sad se vrati
do sobe sa slikom i kreni desnim
donjim prolazom. Malazid se po-
red kanala sa krokorilom i treba
da ga preskedis, Skodi na krokoedi-
lova usta 1 zavedl ih konopoem.
Sada e krokodil vise ne moZe po-
jestl. Skofi na desnu obalu, poku-

moj zaboraviti da uzmed kljut
obale kanala, Vrati se do
uspavaj ga 1 u sobi desno
vredn § bunara | 1Euje
nosid 5 predmeta). Vrati se !
mak i uzmi kijud se. nalazl
istotnom tomiu.  desno el
Eodnuija vilkana i uzmi :
Hut (uspul pongsi

vu). Vrati se u sobu za aktiviranje.
liftova i upotrebi klijudeve, =~

Podto si aktivirao liftove, popni
sskdo dlede Dizija i od njega uzr

u polugy (pajser),
{szipzvegr,l:za]u SDLi li
de Dizija uzmi kramp
nara i otvori ga polugom.
unug_a]_i_u sngigluna-ﬁ
u sobi lijevo daj trgoven
kravu. U zamjenu dobijs
robnog graha. Viati se u zam
pomody zvekina udi u sapa
ranj i uzmi prazog v )
do podnofja valkana {
vedro vodom. Vrati se do p
je idju je bila krava i p
Nakon zaljevanja s vodom iz
diinovska stab :
s¢ popned do zambka u
gdje je zatvorena tvoja

Drejzi.
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L & fresh, gresn mppie | Acsuls pogmy oo
2 Siew 3al of brasd Ia Manizrn

S & jum ool woler 1'% M shiny polden Eay
& A hioavy bouader 1B A ol Lhaek Tug

G & piece of ropn 1 7 & nag

A IFesh masly bone | 0 A SLMong crowar
T & shiny goiden kay 10 A& rusty pickass

& A& Botiin ol whisky Z0 A shany goidan Goy
& hiedyE Dolder Z1 An empty Buckal
10 & Fsawy Tomibidar ZE A singin graen boan

| 2 Soma slenping pRnzdy Drass door knocksr

lﬁj#ﬂJ@ijﬁi

i b & chiny gobdar k=¥ 30 A hosvy dragon agg

pi kamen, vrati se nagad u sobu sa
slikom i keeni donjim Hjevim pro-
lazom. Prodi ispod pokretnih vra-
1a.

Malazig se u Armogorovo] jazbi-
niito je prvo teze mijesto u igr,
jer gA morad preskodit, a to nije
lako, Kad ga preskofis, idi dalje,
Sokola izhjegned tako da svakd put
kad poleti na tehe pritisnes ‘EE-
TUREI' {ili pucanje). Idi lijevo i sa
ruba kanala ubaci oba kamena u
wvodu, Vrall se do Armoroga 1 uz-
il i tredl kamen pa i njega ubaci u
vodu. Nivo vode se doveljno podi-
Fau da mofes iskotit sa splava na
tjevu obalu. Idi dalje dok ne stig-
nes do Dozija (kupi sve novéide
kogi su tu), Od Deoja uemi boficu
$ kojom uspava¥ zmaja u sobi des-
no od krokodila. U povratku ne-

aktiviranje liftova
Kljug, i sidiu
zmaja ostavi mu ja
nu gnijezda. Maka
dok ne st
prostorifi ups
ptvorio pr
koji s¢ na
zmaja, Po
mairhu'q
tepi Pmm
Spustiti.

ju dievojku
dio, jer ake nis
30 novEica o
Nije ginlw
navEidl
ostavljeni
8




SNOOPY

UABAL DA UADAY
BN ég.%”'m 5
 ARRPIEANRY 1 SMaj

AND THE CASE OF
THE LOST BLANKET

Ovde opisano refenje vafi za
Spectrum, ali se verovatno sa us-
pehom mofe primeniti 1 na druge
ratunare,

Sa pocetne lokacije pokupite pi-
sadu madinu (nalazi se u kudici).

vi ga odnesite Carliju Braunu, On
¢e vam ostavitl kljud kojim otklju-
Cate ormarid. Odnesite éebe Linu-
su it je igri kraj.

]
Milos HOLCLAJTNER

SVET IGARA
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B-BLANKET
C-COOKIE JAR
F-FROG
K-KITE

M-BRICK

A-APPLE, CATAPULT, KEY

L-LETTER, TYPEWRITER, BOWL

N-WATCH
O-BALL

P-PUMP
R-RUBBER RING
S-SCISSORS
W-WHISTLE
Y-BUST

Otleeajte pismo i odnesite ga Car-
liju Braunu, koji ¢e otidi da ga
ubaci u podtansko sandude. Uzmi
te posudu sa keksom, ispraznite je
i1 nju nhvatite Zabu (istog trenut-
ka se na jezery pojavljuje plutaju-
£ bure!). Idite do Lusi (nalazi se u
tredo] kuél - ulazite sa <SPA
CE> pa oslobodite Zabu. Lusi Ge
s upladiti i iz usta ge joj ispasti gu-
meni pojas za plivanje™? Pronadi-
te fudbalsku loptu pa je odnesite
do drugog ckrana jesera. Tu Sutni-
te loptu 1 pul na drigu obala je
slobodan! Pokupite pracku i na
drugoj obali pogodite balon za ko-
ji je vezana pumpa.

Ma ovom mestu mofete da oda
berele jedan od dva moguca za
yeletlkn (U zavisnosti od mesta na
kojem Zelite da pronadete Linuso-
vo cebe).

1. {n maini za pranje veia)

Pokupite pojas i stavite ga po-
red kidnog oblaka. Naduvajte po-
jas pumpom pa skogite na njega i
preskodite oblak. Uzmite ciglu i
pomotu nje skinile jabuku sa
drveta. Jabuku odnesite do udire-
licinog stola i n zamenu &ete do-
biti pistaliku, Fistaljkom probudi-

| te uspavanu Peti, Ona &e ispustiti
makazice koje pokupite i pomodu
njih otvorite paker koji se nalazi
fspred Carlijeve kude (taj pakel ste
narufili pismom). U paketu se na.
lazi hista koju ostavite kod Srede-
ra. Satekajte neko vreme i do nje-
ga e dodi Lusi koja ée usput otvo-
riti maginu sa cebetom!

2, (u fkolskom ormariéu)

Pojas ostavite pored drveta sa

. zmajem, napumpajte ga pa skoGite
do krodnje drveta, Zmaj éc pasti a

AT A D OO0

SECURITY
ALERT

Fvo i mape za neke delove ove
zanimljive igre. Mape petog dela
nema, jer ju ell'e skoro nemoguce
uraditi (pogledajte igru, pa se i sa-
mi uverite). Na svim nivoima vaz-
no j& prve otvoriti sva vrata, pa
tek onda kljufeve zameniti za no-
vac. Poito je Betvrtl deo nedto tedi,
evo i kraleg opisa:

Potinjete pored ulaznih vrata sa
kljutem, karticom, kompasom i
sprejom. Otvorite veata u blizini 1,
uz pomaod kartice, obijte sef na lo-
kaciji G2. Pokupite dinamit kejim
éete probiti zid na nekom povoli-
nom mestu {npr. C3), a zatim se
preselite u donji deo mape. Otvo-
rite vrata, obijte sef u sobi CB i
odatle uzmite kljué Onaj koji ste
de sada koristili slobodno mofete
haciti. Sada vam je otvoren put do
sefa u GB. Ovde uzmite kljug, a
onim starim” otvorite vrata koja
zatvaraju put do sefa u C2, Pono
v uzmite kijug, a onaj kojim ste
otvorili vrata ostavite (uzgred, u
ovom sefu je kartica koja otvara
sef n sobi HS). Pomoéu dva kljuda

odoljub Zivadinovié iz
R.’Eﬂkﬂm dopunjava savet

Igora Burkovica iz prodlog
broja za TURRICAN & C-64 4 U
proflom broju dat je savet za
Amigu, a evo istog Stosa | za
C-64, Pritiskom na <SPACE =
iznad tebe se pojavijuju dve
pregrade koje se kracu u
suprotnim smerovima i
unigtavaju vecinu neprijatelja.
Pritiskom na ‘f7° ispaljujes
bombu koja uniftava sve na
ekranu, Minu postavljag kad
tutned i driis pucanjo.
IMPOSSAMOLE s+ Koliko puta
treba pogoditi plavoog
naprijatelja na kraju svakog
nivoa? GHOULS'N'GHOSTS =
Kako pred zaveinicn trodog nivoa
(sa gracima koji se pojavljuju i
riestaju)?

yril M. iz Slovenj Gradeca
Egslan je odgovor svom
legi na drugom kraju

climpijske dijagonale - Janetu
Novaékovu iz Skopja. Baj lepo,
gve v duhu bratstva i jedinstva.
GUNSHIP * Kod povratka u
bazu, na Password koji dobijag u
opisu misije treba dati sledec
Countersign:

Password Countersign
ACCENT THRAMPOLINE
BILLBOARLD) KICKBANEK
CROMAGHNON [ MELODRAMA
DAKOTA ONSTAGE
ELECTRA VERTICAL
FOOTHOLD INSOLENT
GREMADIER MOCTLURNE
HEDGEHOG LOCKSMITH
IVORY WILLOW
KNOQCEOUT PUREBREED
LOZEMNGE ROMANTIC
MAZURKA YELLOW
MEBLILA QUAKER
OVATION UPSTAGE
PENTHOUISE SYMPHONY
QUARTZ LZEBRA
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ranc Kisi¢ iz Sarajeva sa
Bndgﬁi-'nrcrr‘.l Draganu

Cirkovitu za BLUE MAX =
Atari XE s Kad se priblizid pisti,
na komandnom baru se
pojavijuje slova L ili R. Nakon
togn treba avion spustiti-do oko
A0 metara i =atekati da se na
ekrann pojavi pista, Kad ugledas
pistu, polako smanjuj visinu
aviona dok ne sletid, Ako donji
deo ckrana poéne da treperi, ne
moded ixvriith sletanje i morag
satekati slededi aerodrom. U
slucaju da nastavid sletanje tako
donji deo ckrana trepert, razhices
80,

ado Skendy, zvani Sitno,
Diun!" iz Banja Luke poslao

j& 1scrpan odgovor Nebojsi
Tomdién za BRIDE OF
FRANKEMNSTEIN = ZX @
Potrebno je naci Franken§lajna i
oEiveti ga ljudskim delovima koje
uz put nades. Da bi ih pronagag,
potreban je alat: lampa, lopata,
kramp, a neophodna 1 je i
elektroda kako bi oiiveo
Frankengtajna, Tasterhna 'F 1 6
birad predmet 2a koridéenje, Kad
sakupi§ svih pet delova éoveka,
otvoriée se veata na vrhu dvorca,
jedina koja pe moded otkljugati
lljutevima koje pronadesd nepual,
kac ostalay vrata. Tamo je Frenki.
Rodoljubu Zivadinovitu za RICK
DANGEROUS = 133 bi profao

pored buldoga, treba da silazii
polako niz merdevine i kad Eujed
gk slitan udarcu, breo s¢ popo
navige i satekaj da buldog
nestang u zidu, Usvradamno
pozdrave Dadi Skendyju
prigodnom peésmicom - Ko te
ljubi dak sam ja na straZi”,

e v, D qq
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' MWW{W%‘% W nD EW% koji su vam ostali, otvorite kasu
2 ALL |} lokaciji BS i odatle upite

- 8EED, 20 - GROW, 24 - T, : na i po .
- . rbedaiss b Esi m; b veliki beli kljui kojim éete atvori-

o b = : ? tH ulazna vrata. Preostalo vam je

Cim otvorid sef stalno menjaj
predmete, modi ¢e5 sve da ih e nowe oA

Ho D Ti ima | ‘uzmes iuz o dobijad novac. Sifre BT
MH o D, iz Zagret ima za alarm su 90, 91, 93, 94,

fisn 2 et H-z-a-rma
i ? ‘g

i
ne’sxm?ms

adgovor Petru Benken za

DIZZY 11 % Da bi pokupio
noviid iz vode, treba prethodno ; :
da uzmed masku za ronjenje koja z Smedereva se javio 666 |

je ma drvetu, Pitanje za istu igru: oslao odgovor Nebojsi
temu slute | kako se oméitu za INDIANA JONES

upotrebljavaju ostall predmeti? & THE LAST CRUSADE & ZX

LIVING DAYLIGHTS % Kako s¢  Lijane prelazii tako #to sacekad
prelazi prvi nivo? COMBAT da neprijatelj na prvoj lijani
SCHODL % Kako sc prelazi Sesti  Krene nagore, Skotil na ljanu i
nivo? INDIANA JONES & THE  ided za njim, sve dok niz sledecu
LAST CRUSADE = Kako se lijanu ne krene drugi neprijatelj,
prelazi voz u prvom nivou? Onda se prebaci na sledecu
lijanu i ides nagore. Isto uradis i
sa tredom ljanom. Kad se popnes

¢ : do kraja trece lijane, samo skodl
Daﬂ“‘ Sufanj iz Zagreba je ulevo 1 igraj dalje. ["L'tanja; THE

o= -

hrabar momak, koji je  MUNSTERS s Sta je cilj i kuda
<" 2amvaljujud toj NADIOSti g kretati? DAN DARE s Sta
nasao sjajan stos za F/A- T iyt T pver i ¥
INTERCEPTOR # A # Hrabr i€, pives CHASE 1.0, % ot o tadi
jer je ,odstitio” svo| disk sa ovom 4 ge stigne do auta-mete?
igrom, i pored opasnosti od
virusa, | utvrdio da na disku ima

Veo spremue misije; ]'lE,[JGZl'l"I.T] Sa'go Dimovski iz Skupja

igrat |L sleteo na nosac aviona, |

fepees jo St a
it uje wlma_ a Pmuere . dobiti na svoja pitanja. AZTEC - .
svaje diskete. Ako je disketa pri  poag 4 8ia Jd'lpl'ad]]kﬂﬂ dode do e N, e ¢ I ] R :

startovanju igre zadticena, trazice 1 |i'—| S
se da upises svoju novu Sifru. ;'il]{aﬂmllkﬁ]ﬁjgy; Ei?aciua i e 2 § ggs 4 @ E% E‘at i Ej ﬁ N N
ARCHIPELAGOS # Kako se i s spasac ronioe? INDUS § w g e
prelazl deseti nivo (neko kamenje war 1By & Kako so prolazi 3 | * s
ne:tnugtéée je unistitl standardnim pecina? INFILTRATOR 1 # Bta 4 v [
putem}’ je ¢ilj? (Napomena redakeije: 5 &
poblo se prvi deo ove igre 0 [ e
amir Meitrovié iz Novog prodavac iz dva dela, nije jasno G A
Sada javlja se drugi put, sa  da li Safo postavlja pitanje za i
Jhrdom podatalka”, drugl deo prve igree ili #h drugu 7 E = : _ i
LEONARDO & C-64 # Passwordi  1gru. Majbolie bi bilo da onaj ko & @ E] 9 Fj g §‘3$ § 3 -
s L10 - MOONWALK, L20 - Zeli da pdgovori pofalje odgovor g! e : : ¥
FOOTBAL, 130 - BLITTER. PIPE za obe igre.) HERBERTS ol i
DREAM 4 Fasswordi su: 4 - DUMMY RUN = Kako dodi do 1l
HAHA, § - GRIN, 12 - REAP, 16 mame i late? ‘

[ ] utazna wrata —
[ vrata za kijud 2 N QF(‘ URITY 1
B vrais os kijud I N ) y X
® 1 -novac, bomba, noles v ™

2-novac, bomba, nacstare ] A l E RT

i A-novac, kjud 2 4

4-novac, karlica 2 7 !
S-novac, Ejud od ulamib vrals ! mapa Bo]an Hﬁjﬁr_ e it

__B-novac, sfingn | dizajn:A. Petrovie |
T uinmma vraia 554
@ wraia zo karticu N
B8 vrata za kijus {
Bl vraia za bufilicu I
* | -novne, noles y U igri postoji puno caka #§
Z-rivles, budilics, kartica a va koji donose bodove, na
2'!‘1“’““4 rvobey 4 seckanje | spajanje Zica, a
novan e I
3 rickins it GlAail et | morate otkriti i sarg;lan ;

W B e

Ve

MANIAC
MANSION

U poletkn igre izaberi Dejva,  kutu, prije topa naravoo
Bernarda i Majkla, Majkla odvedi  vrata (Unlock front do
do postanskog sandufeta | tamo  key), Bernardom idi sk

& ostavi. Dejvom dodi do ulaza v otvori vrata {Open do
utu i podigni otira (Pick up do-  u dnevnu sobu. Otver
or mat) i pokupi kljué (Pick up nefto slitno Zic, ali
key). Udi Bernardom i Dejvom u nard mofe uzet taj pes

i SN PR

B o e | O i Ty gl gy i - e L e TR
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54. stranica

é *



on jedini elektricar od likova koje
§i lzabran,

Mastavi dalje desno i otvori vra-
ta od knjifnice. Sa - paredbom
What is” pronadi lampu i upali je
{Turn on lamp). [di desfio i otvori
drveni otvor (Open loose panel).
Unutra éef nadl kasetu, uzmi je.
lzadi van u hodnik gde se nalazi
Defy i daj mu kasetu. Bernardom
gurni ukras na stepenicama (Push
Gargoryan). Dejvom udi o ped-
rumska vrata koja su ae thog pre-
thodne akcije otvorila. Upali svjet
lo na isti nagin kao i u biblioteci.
Ma kraju hodnika pokupi kljug
[Silver Kew).

Izadi Dejvom van | popni se uz
stepenice na prvi sprat, idi levo i u
ateljeu za slikanje pokupi korpu sa
vocem, kist [ boju (Paint Remo-
ver) izadi van i vrati se na prizem-
lie. Udi u vrata kraj velikog Sasov-
nika, uzmi svetiljken | otvori frigi-
der, iz njega uzmi sve 5o ima, Ot-
vori desna vrata, pokupi peéenja i
udi u vrata desno. To je ostava,
pokupi sve 8to lma i vrati se istim

utemn natrag na prvi sprat. Prodi

oF veata pravo | ufao 5 u hod-
nik kaoji sadr¥ troje vrata i stepe-
nica za gore. Udi na vrata odmah
do onih iz kojih si izaao, upali
svetlo | iz stola pokupl rukopis.

Popni se stepenicama za gore |
daj Tentaklu korpu sa votem (Gi-
ve: bowl of wax fruit to green Ten-
tacle), a zatim voéne napitke (koje
81 nafao u ostavi). Tentakl &e te
pustiti da prodes. Ako se u toku
igre pojavi postar sa paketom, pa-
ket pokupi Majklom pre nego 3to
o ucini Ed. Kada Ed bude 13ao0 u
kuhinju da wzme hranu, pobrini
se da niko od tvoje trojice ne bude
1t hodnicima jer de {h Ed odvesti u
ZALVOL, '

Sa Dejvom udi u prva vrata des-
no, pokupi novéié (Dime), popni
ge gore | pokupi plotu i 2uti kljud,
Wrati 2 nazad u hodnik i udi na
poslednja vrata desno (to su po-
slednja vrata od tih 4 koja su jedna
kraj drugih). Koristi maging za bil-
dovanje. Udi u WC gdesn-::-] i poku-
pi spufvu {Sponage). Izadi u hod-
nik i kreni u sobu desno od pre-
thodne i iskorist baju na zidu, Po
kazace H se vrata.

Vrali se do mesta gde su stepe-
nice koje spajaju  prizemlje sa
prvim spratom. Udi u vrata skroz
fesno i na starl gramofon stavi
plocu (Use record on Victerda), au
kasetofon za snimanje stavi kase-
e, Uklju&i oba uredaja, pri¢ekaj
neko veeme | iskljudi ih. Uzmi ka-
setu, vrati se u dnevnu sobu, obvo-
ri ormaric ispod starog radia. Pus
i kasetu u kasetofonu | zbog viso-
kg tona popucace prozori i paiéc
luster, a sa njim i klju koji otldju-
gava vrala od zatvora (krajnja leva
vrata u podrumu kod reaktora).
Dejvom 1zidi pred kuéu | makni
grmlje, nadi ed refetke, otvori ih,
Majklom udi unutra i stani kraj
wentila koji regulibe vodu u baze-
nu. Déjrom idi u ostava i otkljuaj
¥rata srebrnim kljufem. Stani kraj
bazena, Majklom otvori ventil, a
Dejvom udi u bazen, pokupi kljug
iradio i brzo izidi van. Zatvori
ventil kako se reaktor ne bi previ-
b ugrejao | eksplodiran, jer ako se

to desi igri je kxaj.

AETYD A D 00

Meka Dejv iskoristi sunder y
ovom bazenu. Otvori vrata od og-
rade | podigni vrata od garafe. Sa
zutim kljuiem otkljufaj priljainik
i pokupi alat fT{!U[,h':I, a ratim po-
kupi i rugicu za tus Bernardom
idi na drugi sprat, u sobu u kojoj si
gnkupiﬁ noveit (Dime). U Tubn

ocket stavi Zicu koju si nafao u
starom radiju, 1 proradiée radio
stanica. Izadi u hodnik i idi u kraj-
nja desna vrata (sprava za bildo
vanje]. Majklom izadi iz tunela
van [ pozvonl da vidi ko zvoni. Za

to vreme Bernardom udi u njego- |

vu sobu {soba levo od one u kojoj
se Bernard trenutno oalazi). Po-
kupi hrfka {Hamster), Card Key i
otvori kasicu (prethodno Bernard
mora da bilduje) 1 izi nje pokupi
tri novEica. Brro izadi napolje
vrati s¢ u sobu gde se nalazi spra-
va 2a bildovanje.

Dejvom idi na drugi sprat i sta
ni izmedu 2.1 3. sobe. Bernardom
udi u 2. sobu (2, od ulaza u hod-
nik], a zatim brzo izadi van (i se
nalazi Edna), Ona ée izleted van i
Dejva odvesti u zatvor, Za to vre-
me Bernardom udi u njenu sobu i
pokupi mali klju® {Small Key). Po-
pod se uz lestve, upali svetlo i ot
vori sliku,

Nalcon toga predaj se Edni, koja
te te ljubazno odvesti u zatvor,
Otkljugaj zatvorska wrata [ong
desno) i Dejvom idi nazad na dru-
gi sprat. Udi kroz vrata gde se na
azi hilika mesoZderka. Daj joj
sunder natopljen vodom i ona &g
porasti. To ponovi joi jednom, .
idi do bazena i ponovo nakvasi
sunder, biljka e jod porastl, a on
da joj daj Pepsi koja e je ofamuti-
ti! Popni se uz nju i u teleskopsku
aparaturu ubaci dva novéica (koje
e Dejyu pre toga dao Bernard),
Pomakni desni prekidai dva puta
i dobiéeg Sifru Edninog trezora,
koji je iznad njene sobe, kod kojeg
je Bernard ved bio.

Bernarda izvadi iz zatvora  od-
vedi ga na drugi sprat. Postupi
kao i ranije kako bi uiao u Edninu
sobu i popeo se ur lestve. Utipkaj
fru koju si video teleskopom |
sef e se otvoriti. U njemu £ed nadi
omot u kojem je novéid za igranje
video-igara {soba pored one u ko-
joi si nafao rukopis). Dejva i Ber
narda ponovo izbayiti iz zatvora i
neka Dejv da Bernardu alat (To-
ols) 1 svetiliku sa baterijama iz ra-
dija. : i

Fricekaj neko vreme da Dr Fred
iskljugi struju, a zatim Bernardom
udi na veata desno od biljke me-
solderke, ukljudi svetiljku (pre-
thodno u svetiljku stavi baterije iz
radija koji i nafac na dnu baze-
naj i alatom poveZi oftedene Fee,
Sada pricekaj da Dr Fred ponovo
ukljugi sfroju. Majklom idi u Fdo-
vu sebu i daj mu paket (koji je do-
neo poftar). Zatim se Majklom
vratl pred kudu i u grmlju ée nadi
nerazvijeni film.

Meka Dejv da sunder Majkln,
kojl odlazi u tunel (kod ventila) |
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tigle nam je i jedno
anonimnge pismo, a U njema
savet za NEMESIS & C-64
Za dobijanje posebnih orufja
pokupi svetleéi ekran § pritisni
desni ‘SHIFT'. UF PERISCOPE
Komande za upravljanje:
E - promena molora
Z - zumiranje cilja preko
periskopa
B - zaranjanje
T - izranjanje
X - promena TDC brodskog
kompjutera
F - podmornica naleve
H - podmornica nadesno
RUN/STOP - pauza
R - iskhjutivanje sata u TDC-u
M - ukljutivanje sata u TDC-u
} - ubrzavanje vremena
A - usporavanje vremena
5 - laganije usporavanje vremena
1 - jatina motora
1, 2, 3.0 - torpeda
zumiranje mape
< - periskop nalevo
> - periskop nadesno
STRIKE FLEET # Komande za
upravljanje:
F - promena radijusa radara
T - promena mete
G - pokazivanje nifana
H - slanje helikoptera u misiju
5 - status
A - promena nafing upravljanja
U - radar
I - sonar
1.2:3;4
molora
X - ukljugivanje i iskljufivanje
chkrana za nifanjenje
M - pracenje rakete preko
ekrana za nifanjenje
C - promena broda ili
helikoptera.

ejan Ljepava i Kristian
DKorda poslali su nekoliko

saveta. GREAT GIANA
SISTERS = C-64 2 Pritisni
zajedno ‘SHIFT, ‘RUN/STOM,
'‘CTRL, =, 'F, 'C" i predi tes u
slededi nivo, BLOBBER = Pritisni
‘RUMN/STOR za pauzu, a zakim
' | prelazif na slededi nivo.
ROCK'N'ROLL % Disk verzija -
pritisni istovremeno 2, 7, 8, 9,
<5PACE> i prelazis na slededi
nivo.

jafina brodskih

Vnmp iz Novog Sada ima
nekoliko pitanja. DRAGON'S
BREATH # A = Cilj igre?
SPACE ROGUE # Kako se slege?
INTERPHASE # Kako se
unistava robot na prvom nivou?
RICK DANGEROUS # 5ta se
radi na prvom nivou, kad se
dode do otvora 1 pornjein
desnom uglu?

Nenad Hadenkovié iz Zajefara
ima pitanje a DEFENDER OF
THE CROWN % C-54 # Kad se
osvoji jedna teritorija, dok disk
rady pritisnu se glova "H', T, "K' i
‘L' i dobiju se 1024 viteza. Toa [§
jo nesto slitno mogude i o
kasetnoj verziji?

Zivko Baidar iz Gline
odgovorio je Josku Dropulitu za
ELITE # C-64 % Da bi upotrebio
Galactic Hyperspace pritisni ‘H,
cezeti taster "CTRL, Planeti se
dalje priblizavas uz pomod
tastera T, sve <ok se o blizini ne
Pojavi neprijatel).

Bane Amiges iz Valjeva sa
svojim pilanjima: THE SEVEN
GATES OF JAMBALA % A 3
Kako se prelazi fudovidte na
kraju drugog nivoa? TREASURE
TRAP « Cilj igre?

Darko i Nenad iz Zagreba sa
tri pitanja: TT RACER 4 7X =
Kako se startuje? RAID OVER
MOSCOW # Kako sc izlede ix
hangara? SABRINA # 5ta je cilj
gred

Sinia Jadi¢ iz Osijeka pita 5ta
je cilj igre HEARTLAND?
IMPACT  Kako se unose Sifre?

Bojanu iz Paratina nijc jasno
3ta je cilj u igrama ASTERIX i
JACK THE NIPPER I1?

Gulki iz Novog Sada sa
pitanjem #a F-19 PROJECT
STEALTH FIGHTER 4 ZX %

Kakn se polede?

Svet kompjutera
-A-5-D-R-

Makedonska 31
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uzima tecnost sa zemlje v sunder.
Majkom idi u sobu za razvijanje
filmova (soba kraj koje si Tentakia
dao vode), upali crveno svetlo i
razvij filmove pomodu razvijata u
sunderu. Sa razvijenim Hlmovima
idi Edu i daj mu ih. Postadete pei-
jatelj. Ed 11 povori da dete se nadi
u laborator)i 8 10 minuta,
Dejvom idi u sobu sa video igra-
ma, ubaci novéié u Coinbox i pro-
citaj High Score na igrl Meteor
Mess™, To je Sifra 2a otvaranje la-
boralorije. Bernardom iz radio-

~stanice pozovi svemirsky milici-
ju. Dejvom idi u zatvor, Pomotu

juta iz bazena otkljufaj katance,
a zatim ukucaj Sifru, koju je prodi-
tao Majkl. Sad Zekaj dok ne dode
svemirska milicija.

Ed ée zarobiti Tentakla, Dejvom
udi u laborateriju, idi desno i ot-
vori vrata. U laboratoriji Dr Fred
upisuje samouniflenje, Sto znafi
da nema$ puno viemena, U Card
Slot (kraj desnih vrata) umetni
Card Key (Card Key je Bernard
prethodne morao dati Dejvu). Ot-
VACAJU se vrala,

Udi u prostoriju i pritisni preki-
dad, koji ¢e Dr Freda vratiti u nor-
malno stanje, on se zahvaljuje, a
Dhejv sa svojom curom (zhog nje se
i desila sva ta frka) Sendi odlazi iz
dvorca, B

Jurica VUKOVIC

JUNGLE
WARRIOR

Budite se jednog lepog, trop-
skog jutra u dZungli, podto su vas
prethodne noél debro izujedali
komarci, 1 uptavate da je va3a de-
vojka, u toku nodi, nestala iz &ato-
ra,

Autori ove, odlitno uradene, ig-
re 2a Spectrum sy Spanci - JTrue
& Figurat soft”, a-da bi na¥ junak
mogao da spasi devojku koju su
obell Indijanci, mora da pronade
Eetiri dela slike drevne ptice, koja
se nalazi u donjoj tredini ekrana;
obojena tamnoplavo, pored poda-
taka o energiji i kolidini municije
kojom raspoladete,

Pomotu njih treba ubiti Gctiri
poglavice Acteka i uzeti njihova
cetirl sveta predmeta, savliadujudi
na tom puto moogobrojne opas-
nosti | ozambke. Ali pre nego 3o
krenemo u akeiju, da definifemo

taskere za igranje: [ZOQUIERDA -
levo, DERECHA - desno, SUBIR -
gore, BAJAR - dole, DISPARAR -
pucanje, COGER - uzimanje pred-
meta. Za one koji igraju kempston
diojstikom, taster za uzimanje
predmeta je ‘BREAK SPACE’, a
taster za pauzu, kao i za one koji
igraju tastaturom, 'ENTER'. Kada
smo a) deo posla obavili, moZe-
ma da krepemo u avantury,

Sa startne pozicije (ST) krenite
odmab na ekran desno. Udite na
desna wvrata {vrata izgledaju kao
dva ]:arale.im postavljena usprav-
na kamena) priliskom nadole,
brzo se okrenite ulevo | pucajte,
kako biste sredili Tadijanca koji
vas gada strelom. Podite desno,
sve dek ne stignete do mosta.
Muost je, na Zalost, pun rupa, tako
da tréba paziti da ne padnete u

vodu, a lznad mosta lete pltiGurine
koje se obrudavaju na vas. Ako ste
vet pali u vodu, odmah pritisnite
taster za dole kako bi izbegli zmi-
ju, zaronite na ckran ispod, § tako
cete, plivajudi, stidi do kraja mos-
ta. Na obalu se popnite pritiskom
na desno i gore, 1 predite na ekran
desno, Potrudite se da budete brii
od crva i strelca, { odmah idete do
vrata, kroz koja prolazite pritis-
kom na gore. Idite desno sve do
prostorije X1M, pazeéi pri tom na
skorpije. U prostoriji X1M, naglo
Et‘itisnitﬁ pucanje i skofite kako

iste izbegli streln i apucali strel-
ca. Popnile se, i stanite ispod
predmeta koji 1ebdi | sacekaijte par
sckundi, uZivajuéi u magiji starih

~Asteka,

Tako ste pokupili prvi od Getir
dela slike. Uzmite kutiju sa muni-
cijom, i vratite se do prostorije
desne od startne pozicije, istim
putem kejim ste i dodli (1o je pro-
storija sa vratima). Podite do levih
vrala i kliknite na gore. Skoéite y
vodu, pazedl pri tom da ne zakadi-
te vodenu zmiju, kako ne biste iz-
gubili prevife energije. Zaronite
pritiskom na dole [ ronite sve do
treéeg ekrana desno, preskafudi
crva 1 jamu sa lavom, do ekrana
AP1, gde se nalazi prvi od fetvori-
ce poglavica kojl fuvaju  svete
predmete,

Neprekidno  drfite  pucanje |
skatite, kako biste izbegli projekti
le, Poglavicu je potrebno pogoditi
10 puta, a nakon toga uzmite nje
gov sveti predmetl, veatite se do
druge prostorije levo (ona u kojoj
ste izadli iz vode). Udite kroz vrata
pritiskom na gore, u prostoriju
ZE, upucajte Zabu i, preskatudi
preko uzarenih jama dodite do zi-
da levo. Skodite na zid i dobidete
novi Fivet, zahvaljujuéi svetom
predmetu. Pokupite  boficu sa
energijorn i izadite iz sobe, Opet
idite desno u prostoriju sa crvom |
udile na vrata pritiskom na dole.
Uiucajtc leptira, preskotite za-
mku i podite desno, odmah ispali-
te metak i skotite kako biste iz-
begli strelu, Zaronite u vodu i pli-
vajte sve do tredeg elirana desno, a

po potrebi pokupite sanduk s
municijorn u prostoriji M, Kads
ste stigli do obale, jzaﬁte iz vode i
udite u sobu E1 - na veatima klik-
nite na dole, Sredite Zabu i poko-
pite boficu sa energijom. Idite
desno sve do prostorije B, pazeti
na ¥abe i Skorpije. -

Sveti predmet je aktivirao o
prostoriji B balone koji jzlaze i@
vode. Veorna pafljiivo skofite { ghe
vatite s¢ za alku pa kraju balona,
koji ée vas povesti na gore. Pazite:
najpovoljniji trenutak ga skok jes:
te a 5¢ slika nade u istoj lin
sa ofima nafeg junaka, Na kra
putovanja balonom, stanile uz sa-
i levu ivicu vrata i pritisnite tage
ter za gore, kako pri padu ne biste
rakadili lkoplje koje izlaz iz poda:
Obratite paZnju na koplja kojs jz-
laze ix poda, pofto oduzimajy
mnoge eénergije - satekajre dase
uf-_rliiku pa tek onda predite preko
njih.

Krenile u prostoriju leve, pro-
storiju TL, uptcajte pticu i paky-
pite predmet koji de vam 2a neko
vreme obezbediti besmetnost, Hit-
no stanite na lift i pritismite na do-
le, podite levo u soby B2, pokupi-
te energiju, i odmah idite desng
¢l prostorije L. Odmah po ulasku
stamite i skotite udesno iz sve sna-
ge da ne biste zaveEili kao § nesned-
nici na pocu,

Idite do lifta, spustite se do pro-
storije X2, ucmekajte leptiva i sta:
nite 1spodd drugog dela znaka, Skoe
gite u rupu na podo do prostorije
AP2Z gde se nalazi drugi poglavica.
Asteka. Ispalite o njeza 10 metaka
i pokupile sveli predmel, Zatim
sledi veorna vagan trik - ako felite
da na jednostavan nafin E’Jﬂﬁ-’:{

nove Zivote neprekidno degite
ter za gore pritisnut, posto
skakanje donosi dosta poena; d
novi Zivot se dobija na s
IG%EED hudf.wa.gk et A

vam je ledko da 5-6 minuta
neprekidno driite pritisnut taster
za gore, nadite neki mall pradmet
kaoiji cete uglaviti da drii déojst
tomn polofaju fovo vise ligi na o
riku Pomotu Stapa | kanap

Majprikladniji je poklopac od

'L
w
"

.r.

Legenda:

8T - start P - sveti predmer L - lift

E - energifa X - deo shike ' 8 - smrt

M - municifa T - besmoinost D = devojica
A - Astek B - balen V - viorta
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mastera. Podte ste se obezbedili za
neko vreme, krenite desno, obno-
vite encrgiju, prodite kroz vrata u
prostoriju V, koja se, uz skripu, ot-
varaju do prostorije L1, Upucajte
leptira i spustite se dole, do sobe
M1, Idite desno, do prostorije, B1,
gde je drugi svetl predmet aktvi-
rao balone. Veoma aprezno skodi-
te na balon (na ved opisani naéin)
jer vas pogredan skok mofe stajati
Zlvota, padom u wvatru. Balon de
vas odvesti do prostorije X3 gde se
nalazi i treci deo slike,

U povratku, ponovo skotite na
balon koji ée vas vratitl do prosto-
rije BI, Vratlte se do sobe M1
odakle cete se liffom popeti do
prostorije L1. Podite levo i suofite
sc sa poglavicom Asteka, trecim
po redu. Ako ste uspeli da ga sre-
dite, uzmite njegov sveti predmet |
krenite do prostorije DO ﬁde je
svetl predmet aktivirao poklopac,
Skotite nadole u prostorju ES,
pokupite boficu sa energijom, pa
2eti na pticu, spustite se skroz do
le, do sobe M. Pazite da ne stanete
na poklopac obojen Zuto, jer fete
propasti u sobu 5, gde leie kosti
mnogih avanturista”...

Pred vama je ubedljivo najtesi
deo ove, jonako tefke, igre, Kreni-
te levo, preskocite Skorpije i dodi-
It do poklopea. Najbolji trenutalk
13 skok je kada se Skorpija nalazi
na smrtonosnom poklopeu | tako
dete  ubiti dve muve odjednom”,
Spustite se do prostorije M2, upu-
cajte strelea- i uzmite municiju,
Idite do sobe sasvim levo, dodite

VENDETTA

lako ved dugo najavljivana, eva
'%m st tek ovog ljeta pojavila ng

-6+ Odmah valja spomenuti da
8¢ isplatilo éekanje, jer je igra kva-
ltetno napravljena,

Welika teroristitka organizacija
kidnapovala je uvaZenog profeso
11 23 nuklearny energiju u namje-
1 da im napravi atomsku bomby.
Foito je profesor odbio saradnju,
teroristi su kidnapovali i njegovu
kier, koja, inade, nema nikakve
¥eze g3 nuklearnom fizikom, ali
im je dobro dodla da ucene njencg
ded, Specijaln antiteroristithkd ad-
#d poslao je na teren svog najbo-
Uieg operativea, tj. vas.

Sjedate u svoj auto, koji je na-
pravijen u manirima 007, | krecete
pravcu vojrog logora. Na putu
te vas napadati  helikopteri i
drumslke bande, protiv kojih ko-
fistite rakete (F1) ili mitraljex
IF3). Vozite oprezno, jer auto pre-
e osjetljivo reagira na koman-

Dolazite do wojne baze | owdje
it modete divitl odliéno grafici, U
denjem delu ckrana se nalaze, s
0esna na levo: sat koji pokazuje
sreme do isteka misije, fotoaparal
k0ji koristite tipkom F1, a koji
yam slugi za spremanje” dokaz
0g materijala i predmeta. Dalkde,
ritisnite F1, dZojstikom pomitete
fim do praznog prostora i sa Fi
slikate” predmet (predmete ta-
o | karistite). Predmeti se nalaze
kutijicama koje ¢e zasvietliti ka-

OBAR "90.
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do vrata i kliknite na dole. Podite
do merdevina, spustite se, idite le-
YO, POnOvo s¢ spustite, i sada idite
sasvim desno, rostorije X4, U
ovoj prostorifi nalazi se éetveti
poslednji deo slike, Ako ste ga po-
kupili, vratite se do prostorije N
istim putem kojim ste | dosll. Tdite
sasvim desno, do prostorije ES,
preskadudi Ekorpije | smrtomosne
zamke - jame. COhnovite enargiju,
spustite se, izbegavajudi projektile
i pticu, idite levo, spustite se do
prostorije T, upucajte Zabu, poku-
pite predmel koji vam daje privee-
menu besmrinost i idite desno y
prostoriju AP4, gde se nalaxi fet-
vrti i poslednji poglavica. Upucaj-
Le ga, uzmite sveti predmot | lre-
nite levo, skofite u rapu na podu |
naci éete se u prostoriji 7. Poku
pite energiju, idite levo, do prosto-
rije O, odakle treba stici do pro-
storije V1. To mofete uraditi ng
dva natina; pofto su oba podjed-
nako teika, na vama ostaje da od-
lugite kojim putem éete iéi, U pro
storiji V1, se, uz ved spominfanu
Skripu starog, zardalog mehaniz-
ma, podiiu vrata, oslobadajuci
put. Krenite ulevo, obratite paznju
na Zabe, popnite se, krenite levo
do prostorije B2, Skodite na balon
i pustite da vas odnese do vale
drage. Pridite joj i aslobodite je sa
drveta,

Devojka je konatno samo vaga,
moZete sa njom profiveti dug i
srecan Fivot.,,

Predrag STOJKOVIC

IGROMETAR e |

{ VENDETTA
IDEJR R}
GRAF | KR

2MHE
| RTHROSFERA

da udete u ekran (kao 11 LAST NI-
NJA). Krajnje degsno je orufje koje
koristite, a menjate ga razmakni
com, Naj junak je ogromna ljudes-
kara koja podsjeéa na tipove ka-
libra Schwarzi i Rambo, a i oru Zje
mu je tog tipa; ogroman ,Bowie"
nof, UZI maginka, famozni _Ka
ladnjikov® AK-47, bombe, i naju
bojitije od svega - pesnica, Kada
potrodite municju modete se slu-
Ziti sa par udaraca, od kojih je je-
dan nogem .tamo gde se.. malo
nadaf”, a koristan je za ctvaranje
VTAta. -

Prodite kroz voini kamp, 2aviri-
te u kantine i pokupite sve pred-
mete, Saznajie da je profesorova
kierka zarobliena u jednom put-
nitkom avionu na aerodromu, pa
odmah hitate tamo. Dok bezbriz-
no u automobilu jurite drumom
taustavlja vas policija i zahtjeva
da im pokagete neki dokaz; i ako
laj predmet nemate - zbogom slo
bode. Mastavljate dalje i dolazite
do aerodroma. Ponovo pucnjava i
Ovog puta mordte se probijati lkkroz
hangare i skladiZta da biste na kea-
ju dodli do putnifkeg aviona, Udi-
te unutra i idite do pilotske kabine

gde vas fecka devojka, iz zabave
poverana sa paklenim  strojem,
Hrabro uamite kljefta i pogledajte
bombu. Bemba je povezana s 3 5
£ koje morate presjeci odredenim
redosledom, Jedan pogredan ko-
eak i .. BUDUUEIM, Kada ste isek
li sve Zice, dievojla vam zahvalju
je i otrkiva vam da je njen otac u
gradskom parky, 5ta radi tama?
Hrani plice?., Neee, tamo ga je
odveo glavnd terorista koji feka na
konatni obratun sa vama,
Ponovo jurnjava, policija, heli-
kopteri, nedufni pesaci, Napokon,
auto se zaustavlia pred parkom i
kreée u konaini obracun. Park
vivi teroristima, ali na kraju se =y
oéavate sa glavnim negativeem |
uz ratni poklic: 1 pomily psoviki

dva se lika (sprajta) sukobe da bi
na kraju samo jedan ostao na no-
gama, nadam se ve. Podto osim iz
busenog tiela ne nalazite ni traga
od profesora, obeshrabreni se vra-
taie natrag,

MNa putu pailazite na pijanog t
pa koji se izvalio nasred parka.
Prilazite mu 1 ushideni otkrivate
da se radi 0 omamljenom profeso-

, i kojeg su teroristi ostavili dok su

biczali u paniénom strahu, Profo
sor sc diZe | zahvaljuje vam, a us
put vam nudi i ruku svoje kéerke
Za koji trenutak, tu su i novinari,
a zaltim i naslovna strana novina
na kojoj je, naravno, heroj i njezo
va izabranica, |

Dominik LENARDO

TENNIS CUP

Vimbldon, Finale. Treéi sel, Na
fednoj sirani ja, na drugoj ITvan
Lendl, koji s¢ nada da ¢ osvojiti
Vimbldon, jedinu tituly koja mu
jod fali. Rezultat j¢ 3:5. Serviram,
Loptica leti, Ivan odbija, ali se pre-
ko igralifta zaorlo prodoran uz-
vik: \METI”. Svi drhte, Serviram,
ali fampion ne uspeva da parira
loptigu. As! Pobedal Moida drugi
put, Tvane...

Majnovije ostvarenje francuske
softverske kuée Loriciel” jo izvan-
tedna simulacija tenisa, MNajveds
adlika je njena realnost - asjeéad
se kao pravi teniser. Takva atmos
fera stvorena je zbog sjajne grafi-
ke, glatke animacije 1 fantastiénog
#vilka. Realnosti pridodaje 1 obilje
menija - igra za jednog ili dva ig-
rata, igranje egribicionih utakmi-
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ca, takmitenje na najslavaijim te-
niskim turnirima (Melbourne, Da:
vis Cup, Roland Garros, Flushing
Meadows, Winbledon), trening
udaraca ili celokupne igre, a -
stoji [ rejting-tabela do 33 mesta,
po kojoj s¢ penjete oEVajanjem sto
boljiih rezultata na turnicima,

Kad odaberete odredeny opciiu
{sem kod Ireninga), morate kreira-
ti svog igrala - ime, nacionalnost
{ima 1 jugoslovenske!) i pProcenat
pojedinacnih udaraca {poginje sa
a0, ali tmate | 30 rezervi, koje u xa
visnosti od aduzimania ili dodava-
hja procenata nekom udarcu raste
il pada. Sto vise neki udarac ima
procenata, to je boljl), Kreirani i
rat moZe dase snimi na disk | cf:.
s¢ opet udita.

Makon formalnosti {rukovanje,
sviranje, drezavnth himni - | naga
[e tul) podinje igra, Odmah se pri-
mecuje neobitna podeljenost ck-
rana na dve polovine, gornju i do-
nju, Svaki igraé kontrolige svoju i
tako je ravnopravnost zagaranto.
vana, Sam natio igie je, u odnosy
na dosadainje simulacije lenisa,
dosta tefak, Maime, igrac mora bi-
ti uvek malo leva ili desno u od-




nosiy na putanju loptice da bi je
mogao odbiti reketom. daranje
je klasiéno - pucanje + smer, a
serviarnje - pucanje, i onda pra
vac, £a pobedu nije dovolina kom-
binacija servis - mreza, ili servis -
udarac - mreda, jer svaki igrad
ima svoje karakteristike. Tako, na
prirmer, Lendl ima lof servis, ali je

CRACK

Makon velikih ratova Zemlja je
opustodena 1 poruiena, Ono malo
gradevina &to jo ostalo, vrvi od
mulanata, pladenih ubojica 1 voj-
nika wvelikog Viadara, Ljudi su
ofajni i moral im je na nuli, Ipak,
dva krina momka, Ben i Andy od-
IuEili su 'da pokafu zlotestom vla-
daru da jof ima hrabrih koji ce se
boriti protiv njegove moéne voj-
ske. Kako? Postavite bombe na 15
nivoa viadarove utvrde i sve to na
kraju fino dignuti u zrak. Na Za
lost, jedan tip iz pokreta otpora
Locinkao! je ovaj plan vladaru za
kutiju Lorda" koju je, naravno,
mogao u rmiry popufiti prije iziv-
ricnja smrinie kazne, Viadar je po-
slao svu silu svojih najamnika da
LJmire” naga dva junaka | tu; na
pokon, podinje igra

Ekran je pedeljen na, £ak, peot
delova, Dva su glavna i u njima se
odvija radnja (ako igraju dva igra-

zato brz i precizan kod smeia. Za-
to je caka za njega prosta - udara-
nje loptice 5to vise u todak | onda
Sto brie do mreie.

Ne ofajavajte posle nekih 10 iz
gublienih gemova - vremenom ée
Le | ¥i postati pravi teniski as!. ®

Sergej HVALA
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ta odvojens). lznad su podaci o
koligini municije, bombi | energije
za svakog igrada, a u sredini je ra-
dar sa rasporedom mjesta na koje
treba postaviti eksploziv, a ozna-
tena su sa X (Tndijana Dions bi re-
kao da X nikada ne oznatava
mesto”). Ma radaru su prikazani i
vojoich pa ih mofete ubitd i prije

nego 5to se pojave na ekranu, Is-
pod radara je kolifina preostalog
VTCMEna,

[gra se avodi na to da se motate
po ekranu dok ne naidete na X,
Kada stanete na X, bomba ce biti
postavljena. Pratite lgeu iz ,polup-
kicije™ perspektive. Ako upadnete
u zasjedy, moZete se pripiti uz wid
i zlikowvel vas nede primjetiti, iako
prolaze na samo 2 metra od vas

VENUS

U ulozi ste najobiéndje muve ko-
fa, je tu i tamo, ogrnuta celi®nim
oklopom i naorufana nekakvim
tbistvenim  _rasteroblasterima®
Vasi je zadalak da potamanite 3o
vilie stvorenja slitnih vama ne bi i
se na kraju pretvorill u lepog prin
ca ili tako nesto,

Majéesce dete se sretati sa ma
lim topovima prileplienim za pod-
logu ili za tavanicu. Uprkos tome
LD pucaju u vas, i vama ée se pru-
giti prilika da im saspete u cev
svoje laserske zrake, Fatim, naiél
tete na puno Zudnih bubica, koji
ma je pglavni fazon da skady gore
-dole, Iwa svakog ovop ubijenog
stvorenja ostace mala konzola u
kojoj se nalazi: bolja puca, nagrad-
ni Zivot, keila, neranjivost, vode
koje donosi poene, ikl Sadriaj
konzole modete da pokupite puca-
njem u nju. Uz put cete imati pro-
blema | sa nekakvim mraviéima,
gusenicama, topovima na guseni
camma, ali njih samo sadckajte na
nifan i raspalite. Smetace vam i
En]ia koja se nalaze na podiozd i

nja de vam, kada na njih stanate,
oduzeti zaista dragoceno vreme,

uvajte se 1 strelica okrenutih na-
gore, U osnovi zadatak im je da
vas prebace na tavanicu, gde ho-
date _naglavafke*, medutim, te
strelice mogu bitl postavijene bad
tamo gde tavanicu uopdte nema,
tako da super-muva momentalno
gubi jedan od svojih pet Evota,

[gra staje na jedan disk i stvarno
nema razloga da za nju ne odvoji-
te trl Ervene” kod svog pirata.
Mofda e vam se u pofetku ufini-
ti tedkom za igeanje, ali prekrasni
zvutni efekti %{u:r]’lma igra ohbiluje
vratide vam volju za igranjem. MW

Miladen PROKIC

(kao u akclomim filmovima indij-
sheo-malexijske koprodukeijs). Po-
nckad éete naletjet! na pod koji
vas odmah ubija, pa zato morate
proél nza zid pokraj njega. Kada
se pribijete uz wid ni meci vam ne
mogu nifta, fto igro dni laganom
ra igranje. Grafika je zadovaljavas
juca, a muzika potpomale stvara-
nju atmosfere, B
Dominik LENARDO
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[rivesta! Owa e fe apsolitnd hit
leta a mickda tak i cele soding:
Odligna grafika, glatks animacifa,
napeta atmosfera | sitni detalfi ko-
ji krase isgru, Ideja malo ofrcana
{borbe na Pacifika, 1T svetski me):
ali danas je vrio leslko nlﬁg
ki originalng gri. U o
ate pilata koji se nalazi nn nosady
aviona negde na Pacifiki. Japan-
ske snage su napale val nosad |
dat je znak za uzbuny. Avien se
polako dife iz utrobe broda, &
vk na palubl vam dajg &n
poletanije. ¥

Komande sujpa sistemu: kud
diojstik - U ay Bl
bit! tekko d davisdaiiinel
OSTIOVNE MANEVEE pri
vas su dva japanska
a vz to | tri otoka sa
skim bunkerima. Na
su vam rakete, lorp
Majvedi deo ekrind
nja, a ispod su ekea
o vrsti | kolifini orud
tite, boliEing wlfa ]
denih aviona § b
;P;;g? jedan mall ek
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akciju ‘frarire ofima ﬁiicta jer avi-

on gledate sa strane kao u SPITFI-
RE,

Za potetak se naorufajte torpe-
dom i krenite levo. Kada poletite,
uhvatite malo visine da stabilizira-
te rad aviona, a zatim polako po-
nirite, pa se ispravite tik iznad vo-
de, Letite tako dok ne ugledate
brod, a onda izbacite torpedo. Sa-
da se n lrt:;é:ropnktc kako se ne bi
zabili u i nadletite flakove na
brodu. Ako ste torpedo propisno
bacili, brod ée biti potoplien, ali

re nego 3to je potonuo, jedan je
fapana:: uzletio na svom Zero-u i
tu nastaju komplikacije.

Avion mozete oboriti samo mit-
raljezima {drite dufe pucanje) a
da bi ga pogodili morate mu biti
LAl repu®, a to je opet jagaako ted-
ko. Zato bolje befite od tog avie-
na, a napadajte samo .na sigur-
no®. Oftedenje vaSeg aviona je ori-
ginalno prikazano: ito vise pogo-
daka pokupite, to je dim koji kulja
iz aviona vedi, a kada dostigne
maksimum motor otkazuje, a avi-
on se rudi dok se za njim vude gus-
ti kovitlac dimd: Slugaj je isti | sa
neprijateljskim avionom,

Ma redu je otok sa leve strane.
Zato se vratite na nosa i uzmite
rakete, Mapadnite otok i raketama
uniftite protuavionske topove na

Cetku otoka, a zatim i bunkere.
lz pogodenih bunkera paniéno po-
Cinju istréavati Japanci i tu dolazi
do najboljeg djela; potrebno je sve
Japance pnuhitarl. a nNa vama osta-
je kako: bombama, mitraljezom,
raketama ili Eak torpedima(?77). U
svakom sluaju, efekat je fenome-
nalan: avion se obrufava na zbu
njene vojnike koji trenutak kasnije
nestaju u eksploziji bombe ili raz-
neseni na komade od mitraljeza.

Kada uniftite sve vojnike i bun-
kere otok je osvojen, a na vama je
da sada napadnete otoke sa desne
strane (drugi nosaé avina ni slu-
€ajno ne dirajte!). Jadni Japanci
opet padaju pod udarima granata,
Taketa, a-boga mi i od tmﬂa. Sa-
da je joé ostao samo drugi nosad
aviona, ali oprez! Cim na nosatu
primjete da ih napadate, odmah
te na vai brod poslati avion sa
torpedom. Zato je najbolje da taj
mosal ubopite” na kraju. |

Dominik LENARDO
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_Vierovatno najpoznatija igra sa PC-
-ja (izuzmema, li, naravno, legendarnd
TETRIS!) jeste LEISURE SUIT LARRY.
Ovoga puta ona je dobila svoj tredi na-
stavak na Amig sa podnaslovom: Pas-
sionate Patty in Pursuit of Pulsating
Pectorais,

Dakle, ponovo ste sc nadli na Mon-
mutum;ﬂpﬁgﬁ 73 pustolovinama.
nete sa igrom, mora-
te .nd“ﬁui‘ godine starosti, Maime,
poznato je da LEISURE SUIT LARRY
oduvijek nosi epitet igre za odrasle”,
ali da ga mogu igrati i djeca - zhog toga
je uvedeno nekoliko nivon igre: za
13-18 godina, 18-25 i preko 25, Ovisno
o tome 30 izaberete, razvija se i igra.
Ukoliko izaberete starost veiu od 18
goedina, Amiga vam vlja 5 pitanja
iz razlifitth oblasti bi rila
da li ste stvarno toliko stard, oji ne-
leoliko setova pitanja, a izdvojio bibene-
ka od njit: fro je .baby boom®, Jkelika
r;hrzln.a pri dodiru 22 semljom ukoli-
s bacite sa 40-katmice”, 5to znadi
skracenica UN.C.LE." (ime showa Sex-
desetih}, .ito je Brain Four” iud...

Prva lokacija na kojoj éete se nadl je
inuclﬂa 5a dalekozorima. Ohedje éete
odmah primjetiti da e igra igra midem
(koji slufi za micanje Larija), pomocu
pull-down menija (za pauzu, snima-
nje/utitavanje pozicije sa diska I pode-
Savanje parametara), ili' preko tastatu-
[

€.

Maime, ukoliko pritisnete razmakni-
cu, pojavljuje se prozor za komunikaci-
ju - w mjernu ukucavate komande (na
engleskom, naravno!) | pritiskom na
'"RETURN® proslijedupete komandu La-
riju. U igri je inate, ugraden vrlo dobar
interpreter tih komandi, ali ostaje uki-
sak da je mogao biti brdi i malo dora-
deniji.

Sve opoije u menifima su jasne; treba
samo spomenuti da odmah na pofetkn
iskoristite opciju Speed i povelate brel-
nu animacije na maksimum. U suprot-
nom, Lari 3¢ uiasno sporo vufe ekra-
nom!

Vet na prvoj lokacijl imate mnogo
Eansi za koridéenje prozora za komuni-
leaciju, Vadu painju preo priviaée dale-
kozori; iskoristite EXAMINE BINOCL-
LARS i saznat cete da su namijenjeni
avim laznicima. Iskoristite daleko-
zor (LISE BINOCULAR) da biste widje-
li... iznenadenjel Usput, ne morate po-
kudavati da gledate kro: desni daleko-
ZOE, jer je uvijek polomlijen.

Iduda lokacdija do koje dolazite ukoli-
ko idete desno od ne j& diungla.
Owdje de vas Amiga podsjetiti da vas
vierovatno éeka vada 2ena Kalalau 1 da
treba da se vratite kuél, Tu podinju ne-
volje. Prije svega, fena ¢e vas izbaciti iz
kuée, ostatete hez fjedne pare, 4 osim
toga de vam redi da je nasla novog lju-
bavnika. Ukoliko od svoje (bivie!) kuce
krenete desno kroe diungiu, pa zatim
desno dolje, dolazite do mjesta svog za-

lenja EI;H:I lokacipe sa fontanom idite
ijevo dolje). Owdje saznajete druge vi-
jest - otpudteni ste r hoga Sto ste,
navodno, napustili kietku svog decfa

(Kalalau). U stvari, ona je napustila
vas, ali...

I tako ste se malll sami usved Sume.
Svrljanjem okolo mofete dodi do mno-

IGROMETAR
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ih zanimljivih i tajanstvenih lokacipa.
stotno od mjesta (takoder bivieg) za-
poslenja j& nekaks privatnl hotel. Sa
sluZbenikom na karu gotovo da woplie
ne mofete razgovarati, a slukbenica po-
kraj lifta ce vas katkad ljubazno wsludi-

t, uz napomenu da se radi o privat
nam hotelu {obratite ja]l e ga TALK TO
HER). Da baste wdli u lifr, stanite kraj
kontrolne plofe | napifite PUSH BUT
TOMN, Lift medutim, ne mokete korist-
H. jer su potrebni posebni kljubevi,

Izadete 1 iz hotela, pa keenete na
jug. dolazite na plau. Ubrzo se pojay-
ljuje prodavac suvenira, a djevojka koja
s sunta uvijek nefto kupuje od njega.
U trenutku kad ona kupuje, ohrarine se
prodaveu sa TALK TO HIM, pa ée vam
objasniti da pokuSava samo da .opljat-
ka® Amere koji dolaze na odmor na taj
otok. Kad prodavac ode, obratite se
dievojci (TALK TO TAWNI ili TALK
TO HER), ali je prije ledajre
(LOOK AT TAWNI. i.a:?%: ,Ef' T‘gmnm]ji-
ti sastanak, ali ¢e ona uporno odbijati,
Kako je osvojiti, ostaje da se dosjetite
sami.

U okolici Sp-umv:nul:u# hotela nailazi-
te na svlalionlcu (u blizini plae), ali
Lar nema kupati pribor. Tu, takoder,
modete pokubati i oprati ruke (WASH
HANDS), ali Amiga uvijek odgovara da
nema pokrebe.

Posto vas pe napustila #ena, postoii |
rgrada trojice advokata u u treba
obidi. Sva trofica koja drie” tu firmu su
skoro uvijek zauzeta. Takoder éete, tu-
marajuci po atoku, naidi i na bar u ko
jermn izviesmi momak prica viceve na ra-
tun raznih naroda, Cija imena motere
upisali kad ucete u bar. Tu su i neiz-
bedni glupi wvicevi tipa _Zalto patla
prelazi na ﬂruil;l stranu kofarkatkog ig-
rali¥ta? - Da bi vidjela zadto je swdac
dosndio faul!”

L} igri postoje joi mnoge lokacije, ali
njih cete sami otkriti. Kad ste ved predli
polowicu igne, susrecere Pafty (spome-
fuiti U fpaslovi) 1 od tada preuzimate
njenn ulogu...

Jo& nekoliko rijett o samoj igr. Dabi-
jat fete glupe | duhovite odgovore na
ista takva pitanja i komande. (Mpr. po-
kus'izljm u diungli napisati CLIMB
OVER TREE i cekajte odgovor.) Osnov-
neé komande za komunikaciju sa dru
gim Hkovima su SAY | ASK. Komanda
SCREAM (vidi, vridti) postoji, ali nije
o neke koristi, Uz ovakv g6 uvijek
dobro dode rijeénik, ali gotovo da so
neophodna originalna uputstva - u ign
E: na nekim mjestima potrebno upotre-

iti neke Ffre {npr. u JFAT CTTY*), Sif-
re moZete pdtraZitl o datoteci “re-
ad_me” na prvom digku, ali criginalne
upute su ipak originalne upute.

Prakticirajee povremeno snimanje na
disk, iako je wgraden Auto Save koji
was svakih 5 minuta upozorava da niste
snimill poziciju. Kao jof jednu manu ig-
re moglh bismo navesti Cinjenicu da na
normalnu Amiga-dizkern stanu samo 4
snimljene pozicije. Grafika je tipitna za
igre firme Sierra®: vrlo dobra, ali na
nekimm mijpestima | velo zbunjujuda.
Ziuk se svodi na jednostavnije melodi-
;i;c{'ilfir.irwnna posljedica konverzije sa

=ja}.

Igru zavrdavate kad salwpite ni ma-
oje ni vite, nego - 4000 bodoval =
| Dario SUSAN]
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INDIANA
JONES

AND THE
LAST
CRUSADE

NIVO 4 - Indi dospeva u cepe-
lin iz kojeg mora da izade. Polazi
iz 5 i slufi se prilofenom mapom,
U ovom nivou mofe se skratiti
vreme jer tasterima 1, 2 | 3 menja-
te lokaciju i napredujete a da ne
treba nista da pokupite. Ako oda-
berete lokaciju 3 idete desno pa
dole, stedite fuvara i skokom na-
pustate cepelin koji odlazi bez vas.

NIVO 5 - Odludujudi korak je
nadi Gral. Treba predi put pun za-
mki. Ako vam dosadi Bezuspcﬁno
skakanje po stubovima, evo po-
modi. Skadite na I -E-H-0 -V
pa napred. Kod sledecih stubova
1sto samo na kraju skoéite na A |
nalazite s pred uspehom, pred
svetim Gralom toliko potrebrnom
valem ocu za ozdravljenje i spas.
Bravo, Indi.

=
Emerik HILL

e A

—

USKORO
U

PRODAJI!
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DOMACA SCENA

YU FOOTBALL MANAGER

Zamrien naslov nije vas preva-
rio. Jod jedna verzije igre - legen-
de: slavnog FOOTBALL MANA-
GER-a sa Spectruma. Medutim,
mora s¢ priznati da ovaj program
nadeg autora Zana Strnada donosi
mnogo novop i kvalitetnog.

to se tehnifke strane tiée, da
kaZemo da je program uraden u
Turbo Pascalu 5.5 i na PC-jevom
hard-disku zauzima dva i po me-
gabaijta, 5to govori o opSirnosti ig-
re. Grafika jc radena programom
FAMNTAVISION. lgra se dobija na
cetiri diskete sa opdirnim upus-
tvom,

Da I;Ié, kada se sve lepo d_:)g_.uutri:r-
ri sa PC-jem, program inje da
Strika”, IJgra pl:r}:i‘lﬁje sliﬁgfnnicane
Jugoslavije, posle koje sledi pitanje
da li Zelite da odredite broj timova
u ligi. Zapamtite da morate paziti
5ta pifete velikim a 5ta malim slo-
vima, inafe nedete maknuti od iz-
bora kluba, koji se javija sledeéi. [
odmah posle izbora jednog od tri
nivoa, javija se glavni meni koji
vas muéi tokom cele sezone:

0 - Snimi poziciju Elazumijiw

1 ~ UEitaj poziciju (razumljive

2 - Parmrn kola (na ekranu se
prikaZu parovi slededeg kola i su-
dije u tim medevima)

i

3 - Tabela {razumljivo)

4 - Tim protivnika (na ¢kranu
se prikaZu podaci o igrafima pro-
tivnika i trenutno stanje novea)

5 - Marketing (ovde sklapate
ugovor sa firmama poput IBM,
Opel, Gavrilovig, itd, po pitanju
sponzora za susret koji sledi. Fir-
me daju lovu, a vadi puleni zauz-
vrat na dresovima nose njihove
reklame)

6 - Povecaj stadion (stadion koji
poseduje vas klub podnosi samo
20,000 gledalaca. Aﬁ Zelite vife
gledalaca, samo dajte lovu i eto
Marakane, Majvise 5to moiete
prodiriti  stadion  je na 8500.000
mesta)

7 = Cene ulaznica (u zavisnosti
od vainosti mefa molete menjati
cene ulaznica)

8 - Kupovina igrafa (dok traje
sexona, ova opcija je nepotrebna.
All kada se zavrli, mozete kupiti
igraCa. Njegova cena je srazmerna
TjEEOVOm Umedl)

9 - Prodavanje igrata (ako vas
neke ne mode sluZiti nd kao klup-
ska maskota, vi ga prodajte. Para
nikad dosta)

A - Vas tim (sav jad i beda va-
5eg tima pred vaSim ofima. Svih
gesnaest igrata, sa osnovnim po-

dacima: kondicija (KO), sposob-
nost pogadanja okvira gola (5T),
uigranost sa ostalima (UI), izvode-
nje jedanaesteraca (11), nost
proigravanja (PR) i moral igrada
{I"-"I'Iflllg}. Iz swvih tih ataka izvlati
se ukupna ocena (SK). Pored toga
vidite koliko dugo dete imati mu-
(ke sa tim igrafem, jedm dve il
vife serona, a tu $u 1 podaci o
crvenim i Zutim kartonima i broj
utakmica na koji nete i -
rati. Pri dno ehﬂ;nalui m
nja ocena vade ekipe i iznos novea
kojim raspolaZete)

B - Magija {magif:na opcija. Vas
tim moZc postati Bajern, Ajaks,
Milan, a Kasalo, Prskalo i drugi
mogu postati Mateus, Kareka, sa-
mo 5a nekoliko pritisaka na tasta-
tury. Naravno, opcija za menjanje
imenga igraéa ili kiuba)

C - Utakmica (o tome malo
niZe)

D - Timowvi ostalih protivoika
{odaberete klub iz lipe | prikafe
vam se njihov tim sa svim podacl-
ma o igrafima)

E - Promena nivoa (razumljive)

F - Promena kluba [dapete neo-
pozivu ostavku i prelazite da bu-
dete trener u drugom kiubu)

G - Prikazivanpg reportaie po-
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SVET IGARA

sle zavrietka utakmice (posle za- ; ; . : .
vrsetka utakmice prikazuije se | Zapodinjemo novu seriju posvecenu igrackim

skraceni snimak najzanimljiviih | konzolama SEGA i igrama radenim za njih. Sve
momenata utakmice. Ovim se pri-

A T s veca popularnost igrackih konzola, narocito tipa
kzﬂvf W%ﬁg%me i SEGA, pomogla nam je da se odluc¢imo za stalnu

Po pritisku na taster 'C’ potinju . . :
pripreme za sledeéu utakmicu. rubriku posvecenu SEGA igrama.

Pojavljuje se jos jedan meni, koji
gadrfi neito manje opcija: .

D - Trening (za spremanje eki-
pe za sledetu utakmicn imate Sest
dana. Imate i nekoliko vesta tre-
ninga, U srazmeri od jadine pro-
tivnika, potrudite se da dobro is-
planirate $ta fete za tih Sest dana
uveZbati sa svojim pulenima)

E - Protivnicka jédanaestorka

sa srednjom ocenom svakog igra-

£a i celog timad

F - Kupi sudiju (cene sudija su
srazmerne ocenama koje su dobili
na kraju proslog kola. Sudiju koji
je dobio ccenu 9 ne mofete potku-
piti, a ako mu ipak ponudite malo
love, sudice protiv vas)

G - Kupi utakmicu (potkuplii-
vanje mtwm‘k& je prljav posao ali
se ne i isplati, Cena kluba je
proporcionalna jafini kluba, pa
vam stoga ne preporucujemo da
potkupljujete Zvezdine, Partizano-
ve-Dinamove igrade

H - Prkzl;'l“ijgn {pmﬁv&ﬁltea;i;inu

mij i Sva vagih ig-
Faiia dokith 1 AlisBaj pobede)

1 - Predvidanje b 'xufi laca
{ovom opcijom orf:; vidate broj
gledalaca, i o 05U A njega
obezbedenje. Ako ste predvideli
malo gledalaca, a doilo j¢ mnogo,
ili ste zaboravili da ih predyidite,
Fudbalski savez ¢e vas kaznili u
slufaju izgreda. Ovo wvali samo
kad ste domadin) —

] - Postavljanje ekipe [postavlja-
nje ekipe, pri cemu s¢ vidi celo
kupna statistika svakog ﬂd;fgaﬁa.
Ovde imamo malu primedbu -
odabiranje ekipe je moglo i efek-
tnije da se izvede, npr u PC TO-
OLS-u. Ovako, to je dosta dugot-
rajan posao, a u slu€aju gredke -
morate postavljati ekipu iz podet-
ka)

P - PLAY (najzad, uz cigaretu i
bez nokiiju, pofinje %0 minuta
testoke borbe vasih pulena)

Po zavrietku utakmice javlja se
jzveltaj: ko je dobio Zuti karton,
ko je strelac, ko je iskljuden il ko
je en. Zatim sledi reportaia
(ako ste je ukljuili), koja je rade-
na iz ptigje perspektive. Vi ste
uvek cmi. Ako ne pritisnete taster
<ESC> | <0Q> reportaiu dete
gledati dok va3 kompjuter ne ode
u viena lovifta. Sledede Eto dete
ugledati jesu rezultati kola, tabela,
e Lil:.mi meni - pa ponovo ispo-
ce at

Igra je odli¢no uradena, mada je
za nju potreban tim od recimo
trojice ljudi koji bi elili poslo-
ve oko vodenja kluba (recimo: fi-
nansije, sastav tima i treninzi), jer
¥U FOOTBALL MAMNAGER ima
mnogo opcija, i dosta ulazi u deta-
lie. Naravno, ukupna ocena - ako
volite menadierske simulacije a
pri tom imate PC, evo igre Za be-
sane noél, nemojte j& propustitl.
Za igru se moete raspitati kod au-
tora: Zan Strmad, Stanezice 3A,
61210 Ljubljana-Sentvid, tel

061/50-113. [
Duan STOJICEVIC

OKTOBAR 90,

HANG

ON

Predstavijamo igro koja je du-
e vreme pri samom vrhil hitova
SEGA igara. To je HANG ON, si-
mulacija motociklistiékibh tria.
Za razliku od igre DOUBLE
DRAGON, koju smo prikazali u

roflom broju, ova igre nije na
Ecrtrid%u vec na maloj memorij-
skoj kartici 5to postaje sve omi-
lieniji “nosa”™ za SEGA igre.
(Sve SEGA konzole mogu da pri-
maju i kertridZe i kartice.)

HANG ON je igra koja e za-
htevati svu vaSu spretmost u Tu-
kovanju SEGA ploficama za
kontrolu, ako nameravate uspes-
no da je zavriite, Vozite motor i
zadato je vreme koje ne smete
da prekoratite u obilasku staze,
Staza se sastoji iz pet delova,
svaki od njih ima svoje granifno
vreme. Ako u bilo kom delu sta-
z¢ vogite sporije od zahtevanog
proseka igra je za vas zavriena,

Semafor oznatava polctak
trie. mﬁ kroz tril bf#ne,
U poéetha igra ima malo krivi-
na, ali &to dalje odmidete sve je
vise krivina i ostali vozadi sve su
brii. ista Zelite da ufivate
u igr probajte da kroz sve krivi-
ne prodete “otklizavajudi®, 3to
ostavlja varnice iza valeg molo-
ra

Svako izletanje sa staze vas
pomalo usporava, all ako ste do-
volino *samoubilalki® nastrojeni
i brzo reagujete u krivinama, sti-
£i cete do Slﬂd&ﬁ:f nivoa. Drugi
nivo lidi na pryi ali ima vise kri-
vina, sve ostrijih, a i ostali vozadi
su daleko brEi. Naravno, suda se
drugim vozaéem zavriava se ek-
splozijomm motora, samo nije jas-
no za%to nikad ne eksplodira
onaj drugi vozaé vec uvek - vil

Nakon toga ide tredi nivo, i ta-
ko dalje. Sta vas éeka nakon Eet-
vrlog MNivoa ne znamo pobto da-
lje nikada nismo uspeli da stig-
nemo, zahvaljujudi drugim “voz-
acima” koji na ovom nivou po-
staju sasvim manijakalni i gaze
sve pred sobom. Malo, malo, pa
od vas ostane samo vatrena lop-
ta.

Od svib delova trke najlepsi je
noéni deo gde je put dat pod
tamno plavem pozadinom nodi,
a u daljini se vidi osvetljeni grad.
U takvim trenucima dolazi do
izrafaja sva lepota SEGA grafike
i vi sa ufivanjem jurite u not
{(*Born to be wild”, i tako to ) na
FH0IM MOtor...

[ |
Jelena RUPNIK

i Branko PAKOVIC !

stranica 01,
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Priprema Nenad VASOVIC

GREMLINS Il

- Rukni, ljigavi I slinavi. Da, | oni
su bili nezachilazni u konverzija-
ma filmskih hitova, Neodgovor
nobéu svog gamde mali mogvai
Gizmo nadao s¢ usred veeclike lgcr
slovne zgrade, u centru Njujorka
Maravno, &m je dofao u kontakt
sa vodam, iz njega se okotila hor-
da Gremlina, To je bio zaplet, za
one koji nisu li film. Za igru
je jeding pitanje, s obzirom da su

li Gremlini na kompjuterima

ili i kao avantura i kao odvratna
arkadna igra - u kakvom ée se iz-
danju sad pojaviti? [ &

NEW YORK WARRIORS

Medu najdrafe filmove oduvek
sam ubrajao .Ratnike podzemlija”
Voltera Hila 1 _Njujock 1997."
Diona Karpentera. | upravo od
ova dva filma, programeri Vi
rgin"-a nameravaju da naprave
jednu igru, Fantastino! Priéa koju
su oni sklepali izgleda otprilike
ovako: 2014, godine ('97. je ipak
suvifie blizu nasim danima), Nju-
jork je prepusten zlofinu, U Trgo-
vatkom Centru postavijena je
nuklearna paklena masina. Jedini
koji su spremnl da je unidte, pre
nego o ona unisti Mjujork, su -
Ratnici, Probijajudi se do Centra,
igrat, kao jedan od Ratnika, suo-
tava se sa gomilom probisveta i
pripadnika ostalih bandi koji mu
icle samo jedno - smrt, |

THE LAST NINJA REMIX |

-8ta li nas geka iz firme _Syste
3°7 Nikom jog nije sasvim fasno,
jer najavljuju da je realizacija tre-

gl:éwkahu t:iﬂru, istovremeno

sa i vanjem gornjim

naslovom. To je cﬁiim lﬁ:n mikso-

vana verzija najby delova |z
obe igre, a svecha joj je da i

podseti na ova legendarnu I

tako ih pripremi i podstakne da sa.

jenjem olekuju nastavak,

Skrecemo vam panju na ovu igru

i iz razloga da nadi jedini pravi iz-

ek

ﬁum’r’ﬂl vam pod vale i pru_;EEE

matku u dzaku, sa
LAST NINJA 111 L]

MONTY
PYTHONS
FLYING
CIRCUS

Serija koju su sa
uspehom reprizi-
qall u  noénom”
Emgramu TVSA,

ila je najavijena u
obli video-igre
joi pre godinu da-
na. Konatno, dan
kad fe se nafl u
katalozima nafih
Ekr:tz nije vife da-

. Gambi, glav-
ni lik u igri je vrlo
uspela  karikatura

a Kliza (zna-
mo ga iz filma Ri-
gz TVana 'u’i;enga"}. '

nosno nog i b T
od karaktera koje [

je on u seriji igrao.

Gambijey mozak
je nestao iz njego-
ve glave ie
‘spavao, | razdelio
s¢ na 4 dela, Da bi
povratio  mozak,
Gambi mora da
pojede po 16 kon-
zervi za svako par-
te mozga. Zvudi
ludo? @

RICK DANGEROUS II

Crpasni Rik je sedeo udobno za-
valjen u svojoj naslonjafi i slufao
hit Sekija Turkoviéa ,Lepa Snela
nagazila jeZa” (primedba: ova pes-
ma zaista postojil) kad je saznao
da Zemlji preti opasnost od plane
te Barf, koja se iznenada pojavila
u nafem koms$iluku. Kao 1 svaki

proseéni Britanac, Rik je refio da,
uz £aj u 5, protaska sa komsijama
i ubedi ih, da su ljudi, iako smeéna
pojava, ipak potrebni u ovoj ga-
laksiji. Seo je u raketu, otifao na
Barf i krenuo preko ledene Free-
fie, kroz 3ume Vegetablie, u blat-
né rudnike Barfalatropalis Citade-
le, u kojoj bije bitku sa vremenom:
mora Skrenuti putanju planete
Barf sa Zemlje prema Suncu!l W

—

52 stranica
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Priprema Aleksandar PETROVIC

RDBOCOP “ Pored svih nevolia, Robota je

zadesila 1 slededa muka - u gradu

~Ocean”-ov najved hit i najpro-  Strajkuju policajci, tako da je sav
davanija igra za Spectrum uopste  kriminal pao na leda jadnom boj
- ROBOCOP, dobija zajedno sa  leru koji sa uZivanjem raznosi lo-
filmom svog igrackog naslednika. banje svojim neprijateljima. Ko-
Zbog &injenice da je prodat u .ne- Nafni obratun se odigrava u gra-
koliko stotina hiljada® primeraka devini OCR-a (proizvodaia Robo
za ragne vrste rafunara, da je 32 COpa). gde dolazi do ogoréene bor
nedelje bio prvi na listi i da se i  be izmedu dva robota, jer jedan je
posle 2 godine od izdavanja, nala-  Suvian u onom gradu. Pored od-

zi na top listi deset najprodavani- liéne atmosfere, animacije, igra

| jih igara za Spectrum, posvetice- poseduje i lepe digitalizovane sli-
mo ROBOCOP-u Il malo vise %& 5ve u svemu, nema razloga da

paznje. ROBOCOF 11" ne obori rekord

Igra u potpunosti prati radnju VOB tate. ]

filma, tako da jadnog robota-caj-
kana smedta u neprijatnu poziciju,
jer treba da se bori protiv jates i
neprijatelja - ROBOCOP MEZ,
Autor prvog dela, Endrju Dikin,
nipe imao nimalo lak zadatak da
stvori igru lm# treba da parira
prvom delu. Nove dogodovitine
metalnog policajca podeljene su u
7 nivoa, Neki su akcioni, a neki
Cisto logitkog karaktera. Za razli-
ku od prvog dela, pri istraZivanju
fabrike mozete da se kredete pu-
tem kopi sami izabereéle, a ne
unapred odredenom marSrutom.
U prvim se policigka konzerva
suErntsta\rlja svojim neprijateljima
u borbi prsa u prsa, a ostali mu
pomaiu da pronade svoju stvarny
liénost,

LOVED ME
Otigledno je da . Domark"-u
Bondovim H'Iimwi_fﬁmuﬁ g;k@mm-
na Einjenicu da WHO
'LOVED ME njthova peta igra o
avanturama | : ta
.m?:zu-msum!ggga [a za-
;ltdn'mi&z not nuklear-
podmornica. ‘Bond uz
pomoé ruske Spijunke Anje Ama-

GRAND PRIX
CIRCUIT

LAccolade”-ov hit sa 16-bit-
nih rafunara najavljen je i u
verziji za Spectrum. Kao profe
sionalnom wvozatu Formule 1, | !

sove mora da i katastrofu ol :
y ) z : dat vam je izbor da vozite za
‘Gospodin Q E:‘ mh‘ ﬂb@“'k? jednu od poznatih kompanija
-mfial iy vl e Sl - Perrari, McLaren ili Willi-
e su d jess “l’m‘?m“ ams. Cilj je osvojiti najvide bo-
. : E“ﬁ ' glavnog dova sle osam napornih | |
rsﬁwsltnatﬂ; trka. 0 m |-
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Dozvola za bogatstvo

Motiv je novac. Prvo, samo nagadanja. Zatim
definitivne cinjenice o tome ko ce ga praviti, ko ée
igrati i sl. Sledi ogromna rekiamna kampanja,
napetost, nagadanja o kvalitetu, koli¢ini utrosenog
novca za stvaragje... I kada dode, opljacka
prosecnog potrosaca za oko 10 + 50 dolara.

et je o filmu i igrd ra-

denoj po njemu. U po-

slednje vreme, kao ni-

kada do sada, 1.{ modi

50 i ularnim
filmovima. Fojfig:;r?ﬁﬁl:;kih me-
ga-hitova kojl zaraduju stotine
miliona dolara, polako se stvarala
nova vrsta igara koja je bila sas-
tavni dec reklamne kampanje za
film. Ipak, kako filmske kuée ne-
maju nikakve veze sa softverskim
firmama, sve s¢ vrti oko VELIKIH
suma novea, za olkupljivanje pra-
va na proizvodnju igre,

Dok je kompjutersko trEiste bilo
ograniteno na 8-bitne ratunare,
pre 5-6 godina, cene leene su bi-
le relativio niske, Pojavom sve ve-
ceg broja kupaca igara i cenom
koja je skofila u proseku 3 puta, i

Zvaniéni podaci o zaradi deset najgledanijih Hlmova do 3. juna.

Maziv filma 1. 2, 3 4
Taotal Recall 25.533.700 2060 25.533.700 3
Back to the Future ITI 10.337.625 2025 3B.098.875 10
Bird on a Wire 6.350.305 1963 42.256.355 17
Pretty woman 4755105 1791 126.741.4 73
24
Cadillac Man 2.885.324 1878 19.598.361 17
Fire birds 2.611.812 2006 10.168.398 10
Teenage Mutant Ninja Turtles EBG3.685 1777 121.026.5- 6
ol
Hunt for Red October 1.046.867 8933 112236.1- 94
67
Tales from Dark Side 560.556 618 15.405.624 31
Joe vs Volcano 413.166 566 3B8.169.803 87

1, - rarada filma za poslednji vikend 1-3. fun
2. - brof bioskopa n kofima je film prikazivan

3. - ukupna zarada de 3. juna
4 —brafm

dana koliko fe film prikazivan do 3. juna.

-

cene licenci su skofile. Nekako
najsreéniji 1 poslednje vreme o
tom posiu bio je Ocean” sa igra
ma ROBOCOP | BATMAN koje su
ovoj firmi donele pregrdt novea.
Koliko biste vi nowea traZili da ne-
ko napravi {gru po vabem Blmu
koji ée biti megahit, a znate da e
fu igru, a razne Emm&.riuterﬂ, kn
piti nekoliko stotina hiljada ljudi™
Ali, kako da znate Sta ¢e biti me-
gahit, bilo na platnu, bile medu ig-
rama?

Frvo na 5ta, u ovom lrenutka,
treba obratiti paznju je .Dik Trej-
5i°. Voren Biti, Diek Mikolson,
Dastin Hofman, Al Pafino, Mado-
na, sve same zvezde, Za muziku je
takode zadufena Madona, stvore-
na je velika reldamna kampanja,

teren je spreman da se pojavi Dik”

Trejsi® | pokupi novac..jer to je
peminovno kada je u pitanju ma-
Einerifa firme kao $to je  Dizni.

Da, ‘Dik Trejsi” e biti veliki -
bite to glavni licencni dogadaj®,
smeika se Mirrorsoft™-ov agent
Dik Lerherg sede€i pored bazena
svoje kute. Dik dalje objainjava
kako su stvari tekle oko otkuplji-

vanja ove licence: ,Prvo se pojavi- -

la velika reklamna kampanja za
ljude u kompjuterskoj industriji.
Obavljeni su prefliminarni razgo
vorl sa vodedim ljudima u svetn
igara, igrataka, majica, Sedira, be-

Zeva.. Videcéete 5ta je snaga 'Diz-
nijeve’ reklame - drangulije svih
mogutih vrsta, moda pe uzoru na
film, Madonin album 1td. Zatim je
potelo nadmetanje u tome ko da
visc novea za licencu,”

~Dik Trejsi” je samo jedan od hi-
tova koji se pojavijuju u drugoj po-
lovini ove g
kompjuterima. Rezultat pomahni-
talosti za hitovima Eesto dovodi
skoro do zatvaranja neke od vode-
¢ih filmskih kompanija, jer se swi
bioskopi Sirom sveta prosto grabe
da prikazuju film za koji 5e zna da
¢e im napunitl sale. Za to vreme
ostali filmovi ne uzimaju ni cen-
Ia...

Po reéima Dika Lerberga, jos ni-
su sve filmske kompanije ogrczle
u kompjutersko tr#iste. All, posto-
je i potpuno obrouti sluajevi: ,Od

velikih studija, i ‘Dizni’ { ‘Lukas-

film" shvataju potencijal igratkog
trigta. Dizni’ j¢ nedavno stvorio
poseban deo za stvaranje igara, a
radice | na edukativnom softveru.
Pored "Dik Trejsija’, ‘Dizni® de iz-
dati i igru o vevericama Cip i Dejl
(kod nas poznati jod kao i Tik i
Tak, prim. ur.}. ‘Dizni’ je, po mom

ine, na platnu i na'

mijljenju, bio vrlo oprezan stvara-
juci tim koji ¢e praviti igre samo
za kompjutersko tr¥iste, i prodaju-
& licencu za automate drugim ér-
mama.*Sto se tite “Lukasfilm'-a,
oni se ved dufe veeme nalaze na
softverskom trZiftu sa nekoliko
vrlo uspednih igara (INDIANA JO-
NES AND THE LAST CRUSADE i
dalje drma...).

~ Pravi rat medu vodedim sol-
tverskim kompanijama bio je ko
e vise novea ponuditi za otkuplji-
vanje licence za ,Total Recall”, no-
vo fudo sa Amoldom Svarcenege-
rom. Pobedio je Ocean” ponudiv-
&i najvife za film koji je prvog vi-
kenda svog prikazivanja zaradio
25 miliona dolara! Ali, i nepogre-
Bivi ,Ocean” je izgleda napravio
propust, othkupivi prave na ,Fire
Birds” koji posle 10 dana nije po-
vratio ni 60% uloEenog novea. Na-
ravno, neuspeh filma, ne mora
stopostotno da znali i propast ig-
re, ali je dobar predznak. Inace,
~lotal Hecall® je sa prvib 25 milio-
na dolara napravio najuspedniji vi-
kend ove godine od svih flmova;
Zauzima 9 mesto svih vremena po
zaradi prvog vikenda i trece mesto
Za vreme nepraznitnog vikenda
(iza .Betmena” i Isterivaa duho-
va II7).

Ipak, Dik Lerberg je uspeo da za
Mirrorsoft” otkupl lcencu za
drugi bata-Arnijev hit, Predator
1", Otigledno zadovoljan tim po-
slom, Dik pokazuje objainjenje na
30-ak strana o tome zadlo (e
LPredator 11* biti hit. Dikovo isku-
stvo u licenciranju igara (poéelo je
jof sa  Activision®-om { igrom
ALIENS) pomaZe mu da unapred
razlugi koja €e igra doneti novac,
Tako mu je nefto ovog puta reklo
da fe proizvodnjom igara DICK
TRACEY i PREDATOR II njegova
firma zaradivi dosta novea,

«Niko ne moze pogodifi koji Ge
film biti hit,", kaze Dﬁ(, Lall posto-
je dve Einjenice koje gledate joi od
samog pocetka, Prva je redlser.
Ako je imao nekoliko pravih uspe-
ha, to je ved dobar znak. Zatim na
red dolaze glumci, Sto su poznatiji
i popularniji, veéi je | prihod bla-
gajni bioskopa. Ceo filmski biznis
58 zasniva na onome 3to su ljudi
ranije uéinili.”

I stvarno, listajuéi 30 strana ob-
jaénjenja o ,Predatoru II" stvari
postaju jasnije, jer je i najmanii de-
talj napomenul. U ovim slufapevi-
ma, nista se ne prepuita slufaju.

«Sledeca vaEna stvar je”, dodaje
Dik, High Concept”, Sta je to? .U
jednoj recenici, to je prita filma.
Uzmite ‘Total Recall” kao primer.
High Concept je tu 'Arni ide na
Mars', T to je ono pravo. 1i, Preda-
tor II, ‘Predater ide u LA’ High
]:C}c_:f:cept je vrlo bitan® napominje

ik.

Money for nothing

I tako, zapazili ste film za koji
smatrate da je dobar i traZite Ji-
cencu. Ili ne?

Mg, ako j& to Vozed mis Dej-
£1™, smeje se Dik, Ne smete zabo-

SVET KOMPJUTERA.
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This Summer
They're Out To Get Him

raviti da igrafku publiku Eine
redpubertetski ili pubertetski de-
ci. Vozedi mis Dejzi’ moie da
pokupi sve filmske nagrade, ali se
nikada nece popeti na prvo mesto
top liste prodavanosti igara.”

Slededl veliki problem je vreme.
Samo po scenariju i bududim
glumcima ne mofete redi da li e
nekd film bitl hit, ali nema yreme-
na ni da se Zeka da se vidi njegov
uspeh u bioskopima. Potrebno je 9
meseci da se stvori jedna igra, pa
ako bi Cekall uspeh flma, on bi
odavno progac pre nego §to bl se
igra pojavila u prodaji. Sto se tife
viemena, a i noveca, Mirrorsoft®
j&¢ imao mnogo sreée oko licence
ta FLIGHT OF THE INTRUDER.
#Spectrum Holobyte®-u se dopala
knjiga Stivena Kunca _Flight of
the Intruder”. Otkupili su Heencuy
dok je joi bila samo knjiga. Kasni-
L f'u je i JParamount” primetio |
odludio da napravi film, [5ta situa-
cija je i sa knjigom Hunt for Red
October”, Cije je prvo lgratko izda-
nje bila Jklasiéna® simulacija up-
ravijanja nuklearnom simulaci-
jom, & novija igra Ce biti arkadnog
tipa.

Ako se sa kupovinom licence
uskoti u pravo vreme, programeri
imaju dovoljno vremena da na-
prave kvalitetnu igru, podto je za
konafnu produkciju Alma potreb-
no oko godinu dana. Vedina film-
ova se snimi za cko 4 meseca, ali
zatim na red dolaze montaza sli-
ke, zvuka, specijalni efekti, itd. U
idealnom slufaju, softverska kom-
panija potinje sa svojim radom
posle snimanja, tako da ima, po-
red scenarija, zaokruZene i vizuel-
ne celine.

Zahvaljujuéi Diku Lerbergy,
JMirrorsoft” poseduje Setiri vrlo
vaine licence. Miko iz filmske ili
kompiuterske industrije nede vam
redi koliko je za njih placeno, ali
s¢ zna da nijedna licenca za po-
enate filmove (kao &0 su navede-
ni) ne kofta softversku firmu ma-
nje od 100.000 dolara! | pored to-
EL; rizik uvek postoji. Take je to-

m Pmlﬂ:lniih nekoliko godina
nekoliko firmi baf zhog toga 2a-
tvorilo svoja vrata. | |
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Alisa u zemlji
magnetnih prozora

Firma ,,Magnetic Scrolls” izdala je novu avanturu
za Amigu pod nazivom ALICE IN
WONDERLAND. Jos vaZnife je da je igra

prva od pet u nizu koje ¢e biti uradene novim
sistemom MAGNETIC WINDOWS, ali, krenimo

hronoloskim redom.

Da li znate kako su nastaie ar-
kadne i%ze, a kako tekstualne
avanture? Verovatno ne. Pa, u ne-

ka davna vrcmena, pre dvadese-.

tak podina, pojavila se igra HUNT
THE WﬁMlEUS. Bila je to tekstu-
alna avantura. U vreme ove igre,
komijuteri joi nisu imali graficke
moguénosti, vet su samo moglhi da
prikazuju tekst na ekranu. Atmos-
fera u igri je bila, za to vreme, ar-
kadna, ali ljudi nisu mogli da na
prave pravu akciju.

Kasnije su stvoreni razni ZX-
=gwi, WIC-0vi | slitnd, tako da su
napravljene arkadne igre bez kak-
vih ne bi mogli da zamislimo sva-
kodnevni Zivot. A avanture? One
su ostale kao uspomena na neka
davna vremena. U meduvremenn
su i1 one dobile grafiku, zvulk, a sa
novim kompjuterima i mogudénost
igranja mifem. Prve avanture su
imale re€nik ograniten na strane
sveta. Zatim je omoguéena opcija
UZMI predmet, i polako se dodlo
do najnovijib avantura o kojima
modete da wnosite Citave redenice
ida ih raéunar shvati. Ali, otkuca-
te u omiljenoj avanturi, recimo,
.LUzmi narandZastu loptu i postavi
je na sredinu stola”. Potisnete
‘ENTER', kad racunar odgovori
L0 razumem red “sredonu™, jer
ste poprefno otkucali rel. Tada
treba ponovo sve prekucatic Joi
gore je ako sve lepo otkucate, a ra-
cunar ne razume Sta Zelite da ka-
fete. Tada treba izabrati pravi gla-
gol i sl Ipak, kada bi avanture
imale svoju far mistifnosti | avan-
turizma pomedanu sa  akcijom,
ubjjanjemn, skakanjem itd, dobili

bi pravi hit. A za pravljenje takve
igre potreban je pravi programski
paket, tako bar kaZu ljudi iz .Mag-
netic Scrolls”-a.

MW je, u osnovi, sistem baziran
na nekadagnjem uspehu Macin.
tosh operativoog sistema - kon
trola mifem, pull-down meniji,

» e regding 2 o
ruah waly S L e
You --1"H_hl 1o read 1t Ahcld

moguénost otvaranja, preklapana
i promena velitina velikog broja
prozora.. Najinteresantnija je  &i-
njenica da Magnetic Windows sis-
tem moZe da slufi programerima
kao usluini program za razvijanje
svih vrita softvera - od avantyra,
Ec tekst-procesora i baza podata-

. ;

Svim Ezrcrznrima it moguce do
deliti Zeljenu veliing, premestiti
ih bilo gde na ekranu i time dobiti
izgled po svojoj volji. 1 igrt ALICE
IN WONDERLAND antomatski je
ukljufen kompas, inventar pred-

ARAYEFERINF P PTEVAT

vhilst

 pesr grove! Emily gout sisten, 18

stavljen thonama i lista predmeta
na trenutno] lokaciji, takode pred-
stavljena ikonama. Glavna pred-
nost sistema je njegova fleksibil-
nost da se prilagodi bilo kom sce-
nariju. Prozord nisu samo obiéne
slike - objekte modkele stavijati u
njik ili ih vaditi, moguce je koristi
ti pravu animaciju na njima, Zak
j& moguta i interakeija sa sprajto-
vima mifem il diojstikon.

Srce igre ALICE IN WONDER-
LAND je tev. Story Window na
kome se nalaze pomenute sitnice
sa kojima je lako raditi, kao i opis
lokacija koji moZe biti u razliGitim
fontovima. Ukoliko volite kucanje

po tastaturi, ALICE IN WOMNDER-
LAND moZete igrati kao klasicnu
avanturu, a mogude je i mifem
operisati sa nacrtanim predmeti-
ma, time s dobija na preciznosti i
brzini.

Csnovno orudje avanturista do
sada su bili elovka | papir za crta-
nje mape, ali ALICE [N WON-
DERLAND sam pravi mapu i sis-
tem za pomod koji se grana i koji
j& moguce pozvati u svakom tre-
nutku. Status, kao i stanje sistema
je moguée snimili, tako da dete
uvek imati isti raspored prozora i
menija. Pored odlifne grafike i
animacije, ALICE IN WONDER
LAND poseduje i odlitan zvuk,
Bto j¢ bio i glavni razlog &to je ova
igra kasnila neko vreme. Magne-
tic Scrolls” se potrudie da izvade
maksimum od zvuka kako bi do-
bic na atmosferi | odudarac od
klasi€nih, nemih avantura.

ALICE IN WONDERLAND pra-
fi radnju dela priliénge verno, ali
sama igra nije toliko vaZna, koliko
je bitna Einjenica da je stvoren
univerzalni sistern za stvaranje
igara na granici avantura i arkada.
-5a technicke strane gledista, ljudi
jednostavno nece verovati #ta smo
napravili”, rekla je Anita Sinkler
iz [JMagnetic Scrolis™-a. [ ]

' Aleksandar PETROVIC




ROCKY HORROR
PICTURE SHOW

MWekadasnji vlasnici Spectru-
ma i Commodorea sigurno se
secaju ovog hita koji je svojev-
remeno potpuno zapalio igra-
ce svojom bizarnodtu i ludos-
€u. U wvlozi Breda ili Dienet
(zaljubljenih golup&ica) treba
da spasite ono drugo, jer je lo
drugo okamenjeno u zamku
Frankenfurter, Igra je radena
po filmu i sadrfade odliéne, di.
Fitalizﬂvane slike. Da &e biti
udo, hote. Treba naéi delove
neke Meduze i izbedl jednog
imbecila na motoru, pa neke
inekcije... ma, uias jedan. Ina
te cela igra je kao ncki kod-
mar, kao 1 ovaj tekst, |

EXTERMINATOR

Jedna od najpopularnijih ar-
kadnih ma#ina poslednjih mese-
ci bila je EXTERMINATOR. Na-
lazite se u ulozi istrebijivata ga-
madi koji treba da ofisti sedam
kuca od pacova, muva, paukova,
miSeva i ostalih nakaza koje se
mogu sresti u prosefnom jugos-

‘lovenskom domadinstvu,

domatu buba-ivabu

#gazite, a ponekad joj prvo po-
fupate sve noge, tako i u |;ﬂ po-
stoji viSe natina za ubijanje gmi-
Fudih ljubimaca. Firma zasluina
za verziju na Amigi je .Audioge-
nic”. =
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1.B.M. PC XT/ AT/ 386

Nase visegodisnje iskustvo i rad s PC XT/AT/386 kompjuterima daje nam
- od :n]-m'qa pri iu.pwh'ﬂ do

Nudime vam jof tri veoma vaine pogodnosti:

O placanje u dinarima na dan isporuke,

O stalan servis u zemilji | kompletnu brigu nakon kupovine

o112 garanciju.

Frama toma, modete biti sigumni da ¢e u vas PC XT /AT /386 biti ugradens
samo najkvalitetnije komponents renomiranih proizvodada.

Preko nas mofete nabaviti | pojedine komponente: misa, 8087, BO287,
hard diskove, flopi diskove, strimere, Starmmpads, video kartice s ugradanim
YU karakierima | sl

Slobodno nazovite i traite informacije ili besplatan katalog.

HARD DISK 32/88 Mb, 32ms, auloboot za ATARI

COMMODORE 64/128

EPROM MODULI

Owi eprom moduli, koje smo dizajnirali s puno pa¥nje, dokazali su se
svojom kniulum Zato vam W da nabavite original koji
vam dugotrajan i ispravan rad. Moduli su smijedieni u
simpatiéno] plastiénoj kutijici sa reset

1. TURBQ250LD + TURBO2002 + VANJE GLAVE KAZETOFONA
2. Gnajbolfihturbo programa + podedavanjeglave kazstoiona

3. FINALCARTRIDGEIl (VSMIi-josuvijeknajboljiodnoscijeneimoguénosti)
6. Profiass./mon. + Turbo250LD + Turbo 2002 + BDOS +pod. gl. kazet.
10. Epyx {najboljii najkompletniji modul zarad sdiskom)

11. Gniijislih turbo programa + Copy 190 + ass./mon. + pod.gl. kazet,

12. Simonsbasicll + Turbo 25000 + BDOS + podedavanjegl. kazetofona.
14, Dociorsd +Copy202 + Profa. /m. + Turbo 260U D+ Turbo 2002 + pod gl kaz.
16. EasyscriptYUTurbo 25000 + BDOS + Chipass. /mon. + pod.gl. kazetof.
17. Digicom + Com-in64 (modul zaradioamatere RTTY-SSTV-packetradio)
18. Oxford pascal (verzija za kazetoton)

19, Simons basic 1+ Easysc YU+ + Turbo250LD + 2002 + BDOS +pad gl
20. Action replay Miclll (modul sligan Final-u I ali bolji 2arazbijanje zastita)
21, FNALCARTRIDGEN frenuinonajbolimodul koji ;
Ovo e samo dio modula koje imamo. Spisak svih modula moZets nadi u
nadsm katalogu ili starim brojevima Svela kompfutera.

Nazovite ili traZite
besplatan katalog!

Eprom modul za Commodone 54,128

FBEEX 16MHZ kompjuler - nejbolja kupoving 2a 1980 godinu

ATARI ST 260 /520 /1040

MNudima varm:

0O izuzetno pmmlgna progirenjs
na karici

O hard disk 32;’&5 kb 30ms s
autohocom
0O dvostrani flopi disk, daleko
kvalitetniji 1 jeftinili od
ioinal

O 708 i| GEM u epromima -
angleski, YU, blitter itd.

COMMODORE AMIGA
Za Commodore m nudimo: .

HEC-ov fiomi disk 5 KoM 56 diskeln mobe Tommaticati do 1Mb

SPECTRUM

O kempston joystick imterface
o mmm
O ROM modul

Servisimmo PC XT/AT, ATARL mi{ﬂ?—w
komplelan Zbor rezanmin dijelova ne skiadisiy .- foilja m
muﬁ.ﬂlﬂ.hﬂhlmumﬂitu o EMO POPravEk

j@ mamoris
za igru (joystick)

O
o
a

ZAGREE - (D41)216870od 1622
LJUBLJANA- (061)320-020 od 9-12 | 16-10 sati

n-l-nuq_n-mllt‘?-*gnm&ie_
CRane 5U Onjeniacions na dan sponte, piacanes
poLEdarm. PTTHDSOVE SN0s! KUDac,







