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TUTTE LE FACCE DEL DIVERTIMENTO

alle frontiere dello spazio e del tempo, entra anche tu in questi
icchi di enigmi da risolvere, tranelli da evitare, sfide da vince-
=ull'abilita del protagonista impegnato a cercare oggetti, indi-
= e sconfiggere eventuali nemici.

PLAY SIMULATION

el wero, questi giochi ricostruiscono nei minimi dettagli scenari e
j the permettono al giocatore esperienze altrimenti proibite: gestire una
8, Creare e amministrare una cittd, governare la Terra e addirittura
erno e il Paradiso...

PLAY SPORT |

Calcio, basket, football, automobilismo, golf, hockey, rugby... non manca dav-
vero nullal Per tutti quelli che non riescono a confinare la loro passione sportiva
ai campi da gioco ¢ alla televisione, le migliori simulazioni al mondo per vivere
lo sport da vero protagonista.

Per chi ama i giochi ricchi di azione frenetica, per chi fa della prontezza di rifles-
si e della mira infallibile i suoi punti di forza, per chi cerca I'evasione e il diver-
timento puro, ecco i migliori giochi d*azione.

| PLAY COMBAT

La simulazione bellica ai massimi livelli... astronavi, aerei, elicotteri e sottomarini
delle ultime e future generazioni progettati alla perfezione per offrire il massimo
del realismo e del coinvolgimento agli amanti del genere. La documentazione elet-

tronica, tutta in italiano, presente sul CD-Rom, diventa un supporto indispensabile
ed esauriente per fare di te il pilota che hai sempre sognato di essere.
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| PIEMONTE J = ALEX COMPUTER Corsa Froncia
333/4 - Vi Tripali 179/8 « EVOLUZIONE COMPUTERS &
GAMES Corse Francia 11 BIS/C = GAME OVER
VIDEQGIOCHI Vie Breglic 148/D » SUPERMERCATO DEL
COMPUTER Corse Vercelli 429 » MARCHISIO Vi Pellenze &
* QIUEEN COMPUTER SHOP Large Turati 49 - Corso Froncie
3 - Vio 5 Osovio B « BIT INFORMATICA Via Vikoric
Emonule 154 CERIE (TO] » ALEX COMPUTER c/o Ceniro
Comen.le “LE GRLI" Via Crea 10 GRUGLASCO [TO) = AMICI
DEL GIOCO Corso Romao 48 BIS MONCAUERI (TO) »
SOFTWARE MEWS Via Deledda 18 MONCALER! (TO) =
COMPUTER WORK Stroda Torino 34/ 36 ORBASSAND (TO)
* SAYN Via Roma 53/57 SUSA (TQ) = X FILE Fiozzo
Michelongelo 15/8 VENARIA [TO] = ALESSANDRIA *
VIPANA Via Marenge 64 + VIERTUAL GAMES Via 5.
Framessco 35 » VIPIANA 5.5 31, 7 WILLANOWA
MOMFERRATC: [AL] + ASTI = SUPER SHOP Visls
Riscegimento 52 CANELL [AT) = BIELLA * CAMELDT » Vick
i, 15 « HOBBYLAMD Via Bortodano 1+ VIPLANA
Corsa Europa 7/C * CUNEQ + ROSSI COMPUTERS Cono
Mizzo 42 = VIPMAMA Cora Froncia 75 « MULTIMEDLA
POINT Corso Lo 418 ALBA [CH) « SAA Vi Alkeri
FIATIC AlBA (M) = MEDIA STATIOM Via Vittorio
Emanuele 122 BRA [CH) » NOVARA = PEMAT] Via MoSei
A% = PIANETA VIDEOGIOCHI Corso Toring 1474 = VIPLANA
Via Gniletii 70 + MULTIMEDIA SERVICE Via Vislario Vieneto
19 GOIZAMO (MO] = T SOFT Via Movara 55
BORGOMAMERD (MO = VERCELLL * MEGA-LO-MANLA
Wia G. Ferrarin 92 » [EREETIEEN- MILANG -
HELLATROM Via i 23 » INNOVAZIONE Fiazzale
Swe 11 ¢ MARCUCCI Yig Frotelli Bronzemi 37 «
MONDOGIOCO Via Llomellina 24 + PERGIOCO Vio
B.Givliano 4 + PHOTO DISCOUNT Piazzo De Angeli 3 =
RICORDI Galleria Vithoric Emonuele - Cono Buencs Aires
RIVOLA Via Mouro Macchi 26 » SOFTWARE UNIVERSE Via
Lorenteggio 22/24 = SWEETWARE Corso Gariboldi 16 =
THE GAME CVER Via Poliziona B = Viale Stebic 18 « VIR-
GIN Piazza Duomo & » ERGOMOMIA Plazza Mercale 17
BUSTO GARDLFO (M) * PEMAT] Viale lienze 29 CESANO
BOSCONE (M) = DATA PROGRAM COMPUTER SHOP Vio
C. Battisti, 52 CESANO MADERNG (M) = MICRONIX Vials
Romagna 9 CIMISELLO BALSAMO [MI) » SOFTWARE
UNIVERSE c//o Contro Comenle “Lé FONTANA® Viale De
Wizzi Ang. Dw Amicis CINISELLO (MI] » PEMAT Via Simone
A% CORBETTA, (M) » MICRONIX Vicle lhalin 23 CORSICO
(MU} = LASERGAME Corio Garibaldi 199 LEGRHAMND (M) =
GIELLE Via Valowsima 125 USSOMNE (M) = INFOTIME Yia
Incorencia 5 LODI (M) = HIDACO SISTEMI <o Ceniro
Ceomm lo “IDEA PIU™ Via Espinasse MAGENTA (M) » MEDA
CENTER Via L. Rhe 70/72 MEDA [Mi] * TUTTOSOFTWARE
Wia Vincenze Menli 5 MELEGRANO (M) » JUMBO MASTER
/o Centro Comm le “RHC CENTER® RHO (M) » INFO-TER
Wia lonnuzzi 42 5. DOMATO MILAMESE (M) » VIOBS Via
Gramsci 32 5. DOMATO  MILANESE (M) =
OMPUTER \Vio Codors 253 SEREGHO (M) = CLARY

Wia Marelli 262 SESTO 5. GIOVANNI + MEGAMUSIC Via
Loonarde Do Vinel 157 TREZZANO 5/N [MI] = CASABELLA
Wio Boxzoni 32 TREZZO 5/A (M) + SERVIZI WEB Vio
Gramagi 15 TREZZO 5/4 (M) » PROXIMA Via Padons Sup
292 VIMODRONE (MI) » BERGAMO + DIDATROM Via
Borgo Polozzo 142/C «  MEGABYTE 2 Vio Scuri 4 »
TINTOR| Via Brosstn 1 = SOFTWARE UNIVERSE c/o Centro
Comm le “ORIO CEMTER" Via Porfico 71 ORIO AL SERIC
(BG) = BRESCIA = DAS CD TIME Via Chiappa 7 = MASTER
Via Fli Ugom 20/D = PERGIOCO Via Trieste 4/A =
MEGABYTE Piazza Mabezzi 11 DESERNZANC [BS] » OVER
GAME c/o Contro Commle “EUROPA" Viale Eurcpo &
PALAZTOND (B5) » SOFTWARE UNIVERSE Vio Momeli 24/8
# £55 SUPERSTORE c/o Centro Commle “LE PORTE
FRANCHE® ERBUSCO (BS) » C5.5. SUPERSTORE /o Centro
Comm le LE RONDINELLE® ROMCADELLE [B5) = MARCO
POLO cfo Centro Comemn.le “LE ROMDIMELLE® Via Mathei
37/39 RONCADELLE [(B5) = COMO * ELGRA Vicl Lecco
&7 = HIGH SOUND Vie Mians 58 « LRSI, Via Milans 252
* LA-DA-MA Vio 5. Vincenze 2 CAMNTU [CO)] «
ELTROMGROS ¢/ Cantre Comm.be *) LAGH!" Wicks Prealpi,
3 ERBA (CO) » OVER GAME Corso 100V Aprile 32 ERBA
{CO] = VOBIS Vio Rosselli 24 MOTZATE (O] » RIGHI
ELETTROMICA. Vio Montegroppa | OLGIATE COMASCO
{CO) * CREMOMA * MEGABYTE 6 Via Massorotti 15 »
SOFTWARE UNIVERSE Corso Voochelli 33 » LECCO +
ELTRONGROS Cera Carle Alberio 178 « FUMAGALLL Vi
Caircli £8 » L&S Via Balices 11 » OVERGAME Vie Roma 41
* ELTRONGROS Via IV MNovembre | BARZAMDY LC) »
BRAINDATA Via Sirtori 26/G CASATEMOVO [C) #
ELTROMGROS /o Centro Comm le "BEMMET” Via Bergomo
1% MERATE [LC) = LODI * C.5.5. SUPERSTORE c/o Centro
Comm.le “PIEVE” PIEVE DI FISSIRAGA (LO] * MANTOVA
* RGB. COMPUTERS Via W Gruti 38 CASTIGUONE
DELLE STIVIERE [MN) * NOVARA + HIDACO SISTEMI
Corsp 0 Morzo 2124 « PENATI Via Maitei 47 = PAVIA
= ASSITEC Vio Triests 97 A/B = COMPUTER OME Vio
Calotofimi & + HIDACO SISTEMI Via Povia 100 Ang
Circomvollazione VIGEVAMND [PV] = ELETTRODATA & Via
Amerdola | VOGHERA (FV] = PEMATI * Via Vigenting 25 =
C.5.5. SUPERSTORE c/o Centro Comm.le “PAROMA®
PARCIMA, [PY] = PEMATI Viale Indusiria 321 VIGEVAMO [FV]
* MILLEMMIUM DATAWARE Pizzo 5 Bove 5 VOGHERA [FV)
* SOMDRIO = SYMPHONY Vie Outaria 3274 UVIGHD
0] » VARESE * AMON Via Morosini 11 = MASTER PIX
Via Zoppellini 4 BUSTO ARSIZIO (VA) » SOFTWARE NEWS
cfo Centro Commle “DAVERID™ Yicle dell'indusiria 1|
DAVERID (VA » COMPUTER SHOP GALLARATE Viala Milano
30 Ang. Vio Clerici GALLARATE [Via) « SOFTWARE
UNIVERSE /o Centro Comm e *MALPENSA 1° Via Lara 37
GALLARATE [Vi4) » SERDATA /o Centro Comm la “BOSSE
Wia Dal Mabvino 5 SARDINMNO [VA] » TECHNITROM Corsa
hefio 1218 SARONNO (Vi) « IETENEE] VENETIA
* PLAY THE GAME Coatello 6187 = PLAY THE GAME 2
Darsoduro 3804 » R.CAPUTO Via 5.Marco 5193 = C5.5
SUPERSTORE c/o Centro Commls “VALECEMTER®
MARCOM (VE) « SME V. Orsolo 5 MARGHERA [VE] »
MICHIEL c/o Centro Comm.le "ALCHAMN" MESTRE [VE) =
WIDED CASA Via Stazione B0 MIRAMO [VE] « SARTORELLD
Viale Venezio B PORTOGRUARD (VE) = SME Via lea 2
S.000MA D FAVE [VE] » BELLUMO = MASSEMI Via
Matiecsi 58 « MAN PROCESSING Piazza Dwei Martin 8
PADOVA + AMETROS Via Crescini 9% » C5.5.
SUPERSTORE Via Dolla Costa 1 » C.5.5. SUPERSTORE /o

Centro Commle "EMPORIUM™ = ROVIGO = PLAY 5.5 14
Adriafica ¢fo Centre Commile “LA FATTORLA" = TREVISO
=« HOBBIT Borge Covour 3%/4 « TUTTOVIDED MULTIMEDLA,
Via 5. Angels B&/C » YOBIS Vie Manin 60 « FOLWIA Via
Colombe 68/8 - Piozza Flli Zeppas CONEGUANG [Tv) »
SME Via Coneglione 59 SUSEGAMA [TV] « MCE
ELETTROMICA Vie Posiore &0 WITTORKD VENETO (TV] »
VERONA * ENJOY Via G. Delle Casa 10 + OME BIT Via XX
Settembre 136 » MICHIEU cfc “CITTA’ MERCATO"
BUSSOLEMNGD [VR) » CS5.5. SUPERSTORE cfo Ceniro
Comm.le “LA GRANDE MELA® LUGAGHAND DI SOMA
l\'ﬂi * VICENZIA * DOMINIO Via Gorizia 1/A =
REAMILA. Via 5.5 Podana Superiore Vero Podova ®
I‘UTIJH COMPUTERS Via Logo Trasimena 3% SCHIO (V) =
C.5.5. SUPERSTORE c/o Centre Comm.le “LE PIRAMIDE
TORR Df GUARTESOLO (V1) » ECHOS /o Cartro Comen.Le
“LE PIRAMIDI® TORRI D GUARTESOLD [VI] = TRENTO »
ELETTROCASA Via Gocciadors 13 « FANTASY Via Grazici
44 « MUSIC CENTER Vio. Todescn 14/ 1 GARDOUO (Th) «
BOLIANO + ELECOMP Via Rovigo 38 « TRIESTE * CEN-
TRO TRIESTINO IMECO Via Confi 118 * CLICMANIA Via
Diell'lsiria 74 = GAME START Via Giulio 7H = MURR] SOFT -
QUALITY INFORMATIKA Vio XXX Otsobre Ang. Wia
Torrebionca » SIDE SUPERVIDED cfo Centro Commls
“GRULLAS = VIDEOLAMDGAMES Via Rismando 4 = VIRTUAL
GAMES Vio Slotoper 22 « GORIZIA = CENTROVIDED Via
DD Acsa 24-78 MOMFALCOME [GOY) = LVOASI Yia I
Maggie 143 MONFALCOME {GO] » PORDENONE
GAME OVER Via Matiec#i 18 « SME Via Bidis 3 IOFPOLA
(P} » UDINE * GAME MASTER Via Agquilsia 15/A + SIDE
Vigle Trigesimo 165 - c/o Contro Comm.ln “ALPE ADRIA®
CASSACCO (UD) *» ZAMI Yidle Ungheria 40 « HPM Via
Godo GEMONA, DEL FRIUL [UD) » MICHIEL c/o Centro
Comm e “FRIUL" TAVAGNACCO (UD) » SUPERSIDE Yia
Hazionale 131 TAMAGNACCO [UD] » £5.5. SUPERSTORE
cfo Centre Comm.le “CITTA" FIERA" TORREAMO DI
MARTIGMACCO (UD) «[TELIEN- GENOVA * FOTO
COMPUTER MAURD Via Conepari 183/185R = 5.0.L 1993
Via Tagha 136,138 - Via Porta Saprana 4370 « S.0.L 1993
Corso Motteotti 54,568 AREMZAND (GE) + S.0L 1992
Via Fillak 221/ 223R CERTOSA (GE) » CUC Via Martiri della
Libarazicns 113 CHUANVARI |GE] « CD BUROM CORMER Via
RBionchi 121 GEMOMWA CAMP (GE] » 5,0l 1993 Via
Rimassa 102/ 1048 GEMOMA FOCE [GE) » ALL IN OME
Vico Lice#i & Ang. Via Mazzing RAPALLD (GE) = LA RIVIERA
Logo Giushi 11 5 MARGHERITA UGURE |GE) » IMPERIA »
RO Canitre Servizi Wia Cornsce 5 ARMA DI
TAGGUA (M) » FANTASIA Via 5 Francesco 97 SANREMO
(4] = LA, SPEZIA = C.0. HARDWARE Piazza Matioos 14
+ FINAL GAMES VIDEOGIOCHI Via [i Menole 62 = MR
ALED Cervo Mozionale 274 » SOFTGAMES Vio Dol Torretin
21 » SOFTMANIA Via OOV Moggio 131/133 « MR ALED
Via XX Settembre 53 SARZANA (SP) = SAVOMA *
BLASTER Vico dei Crema 13/R » TECNOBYTE Via Fll
Francea 22/ 24 CAIRC MONTEMOTIE (5V) = FIRE & ICE Via
Camellani 6 CARCARE (SV) = CELESIA Vio Guribokdi
ORI EmilA ROMAGNA K
BOLOGNA -+ BORSAR] Vio Delle Liberozions 1 - cfo
Contro Comm e “CENTROBORGD” Via Emilic Lepids
184/26 - Via Farini 9 » C.55. SUPERSTORE ¢/o Carire
Comm e “CEMTROMOVA" VILAMOMA DI CASTENASO
(BO) = GRAMDE EMPORIO STERLINO Via Murri 73/C-D -
Via Indipendenza 86 - Yia lombordi 43 - Vio 5. Skefono
30/2 - Vio Ugo Bai 21 = COMPUTER OME Via Viela 12/
= Wia Murri 35/D » NETWORK 17 Via Galliera 34 - Via
Calebria 2 - Visks Vicni | » VIRGIN Vie Farini 13 » C5.5,
SUPERSTORE cfo Ceniro  Comm.le “SHOPVILLE
GRAMREMO" CASALECCHIC DI REMC [BO) » DRIN GAME
Vin Porretiana 278 CASALECCHIO DI REMO (BC) » DREAM
Via Maoleolti 268 CREVALCORE (BO) » STRABIIA Vio
Galliers 60/2 FUNO [BO] » €55, SUPERASTORE c/o
centre Comm.le “LECMARDO" IAOLA (BO] » PINTEL Via
Pisocone 4% IAOLA (BO) » VIRTUAL SHOP Viale A Coua
B/A IMOLA (BC) = BORSARI Via Emiba Lovonte 255 5.
LAZZARC DI SAVEMA [BO) » BORSARI «/o Centro Comen le
TCENTROMOVA™ Via Villmova 29 WILAMOVA DI
CASTENASO [BO) » FERRARA * COMPUTER OME Via
Garibaldi 120 = €55, SUPERSTORE c/o Centro Comm.le
“LE MURA" » SOFT GALLERY Via Moriarn 40 = BLLE BYTE
COMPUTER Via Bulgorelli 5/A CENTO [FE) » FORL" *
COMPUTER OMNE Cono Repubblica 180 = COMPUTER
VIDEC CENTER Via Compo Marle 122 = MARCO POLO
Viale Fema 171 » NERI CENTER GAME Fiazzale Dells
Viloria 13 + GIO.VE Vie Polesine 353 CESEMA (FO) »
PUMTO COMPUTER Piazza Comandini 2/8 CESEMATICO
[FO) » MODENA * COMPUTER ONE Vio Emilia Est 17 #
GAME POINT Yie G. Faumi 32/A CARP| (MO] =
EUROGROUF Via Piave B2/84 » GAME START Via Banacini
154 = BLUE BYTE Viale Duomo 4 FIMNALE EMILLA (MO =
WORLD GAMES Via Covallatti 13009 SASSUOLO (MO =
PARMA » BLUE c/o Cartro Commle “TORR® Il 42 »
COMPUTER OME Wia Sovard 14/ = GAME'S HOUSE
Galleria Polidoro 5/A4 + MARCO POLD Via Emilic Lapids
A7/ » TANICHELU Via Coso 4 * PIACENZIA + ELEC-
TROMIC FUM Cono Vitlorio Emonuele 142 « RAVEMNA =
EXPERT RAVEMMA Via A Grandi B0 » C.5.5. SUPERSTORE
efo Cortra Comm_ e “ESF® » TUCCHERELLl Via Cavour 74 =
IMFORMATICA CENTER Corso Ganbaldi 32 FAENZA (RA] =
WINTEK Via S.Michels 2 FAENZA (RA) » ESSEDI Viake
Fessind 35 LUGD DI ROMAGHA [RA) = PLANET-O Vie
Mazzini 42/2 WGO DI ROMAGHA (RA] = REGGIO
EMILIA » COMINT. Via Ampere 1/1 % COMPUTERUNE Via
Kennody 15T & ROADHOUSE Vie Flli Corei 74/F »
SOFTWARE UME Yia 5. Rocco 10/C » VIDEQ HOUSE Vicke
Olimpic 1474 = RIMINI * BRAINSTORM Via Diomede
Farlani 29/A MORCIANG (k) I EENETT
IYEIRTEN = FREE SHOP c/c Certro Comemle Via Tre
Satwrmibes 15 DOGANA » SANMARING INFORMATICA Vio
Tre Settwerbes 113 DOGANA » ELECTRONICS SHOPPING
CENTER Via 5 Febbeoio 124 FIORIMA SERRAVAILE =
RIMINI * EASY COMPUTER & SOFTWARE Via Pasali 37/4
= GAME START Via Bemolo & » * ANCOMA =
COMPUTER UNIOM Vio A, Do Gosperi 22 » WORLD MUSIC
Via Scotoglini 7+ TECHOWAVE Vio Llesopardi 12
FALCOMARA (AM] + ASCOLI  PICENC -
MULTIMEDMAMAMIA Fiazza Del Popola 22 FERMO [AF] =
BLUE BYTE Via G. Bosco 32 PORTO 5. ELFDIO [AF] = EXE
COMPUTERS & GAMES Via Porta Romana 135 5. ELFDIO
A MARE |AF] = CLICK COMPUTER Yia Marsala 20 5

BEMEDETTO DEL TROMTO [AF] » GEMESYS Via Curxi 54 5
BEMEDETIC DEL TRONTO [AF] » IEROUMO COMPUTER
VIDEQ Via Ulpiani 2 5. BEMEDETTO DEL TROMTO [AF] =
MACERATA = VOBIS Vie Roma 7/74 « TAT Vie Medon
102 SEIVALAGU DI GAGUOLE [MC) = INFOSTREET Vie
Filelfe 38 TOLEMTING (MC) » PESARD * PERSOMAL
COMPUTER Via Ponchielli 2 » THE VIRTUAL COMPUTERS &
\l’JIJEDEA.MiS Via Togliatti FOSSOMBRONE ([PS) »
FETNTM: FRENZE * CD5 Vio Ci MNowoli 22
CGM.PUiBt ONE Vio Dei Pucci 1« DELTA UFFICIO Vio D6
Vislorio 5750 « LBRERIA MARZOCCO Via De' Morelli 6 =
MILLEMIUM Yia Poradiso 2R = NEW COMPUTER SERVICE
Via Degh Alfani 2/% = PERGIOCO Via 5. Lovognini 40 =
TELEINFORMATICA TOSCAMA Via Bronzne 34 » C5.5.
SUPERSTORE /o Centro Camem.le *I GIGU™ CAPALLE CAMP
BISENZIO [FI) =  BLACK BOX Via Gabeni 25 CASTEL
FIOREMTIMNG [FI) = AREZZO = CDS Vie G. Monaco 78 »
VOBIS Wi XKV Apeils 2 » D5 5.5, 49, Ang. Via Gramaci
5. GIOVANNI VALDARMNG [AR) » VOBIS Vio Romo 5
S.GIOVARME VD [AR) = CDS SUPERSTORE c/o Ceniro
Comm ls “SETTE PONTI® Viake Amendolo LOC
TRAMARIMNG (AR) = GROSSETO » COMPUTER SERVICE
Vio DelfUnicne 7 = MICHELOMI Yio C. Colombo 14/C
FOWOMICA [GR) = COMPUTER SERVICE Vio Firo 21
ORBETELLD [GR) = UVORMO = FUTURA 2 Pazza
Beramoregh 15 + MIDA Via Solferine 108 =
PANI Wia Pacinat 2/D CECIMA (L] = LUCCA =
€D5 Vin Corlo Del Prete « CIPOLLA ANTONIO Vio Y. Venelo
54/26 = SPACE ONE Vie Caiclans 110 » IL COMPUTER
Wicle C. Colomba 216 UDO CAMAIORE (U] » CDS Vie
Aunelio Sud & VIAREGGICH [LL) # ITLAB VERSILA Vio Aurdlio
Merd 98 VIAREGGIO (LU] # PC PIU Via Mazzini 301/ #
MASSA * CDS Via Maring Vecchio 222 « GENESYS Via
Massa Avenza 2 MARIMA DI MASSA [MS) » MR ALED Via
Cavour 17 CARRARA [MS) » PISA = CDS Via Cameluiti 1 »
GAME OVER Vio Cottonea 102 = ELECTROMIC DREAMS
Fiozza Arma 1,2,3 PONTEDERA, [F1) = DIMENSIONE PC Via
Tosco R Est SMINIATO [P1] = DESIO E ROBE® Vie Mugelaio
&2 VISIGMANC (] = PISTOIA = NUOWA EGOM Vis E
Feerni 848 » PRATO = CDS Via Valantini 4 = SIEMA
BIAGINI Via A Sdovo 19 » BROGI Via Comollic 20/22 »
D5 cfe Cantro Commbs | GELS’ Vio D¥ Cosal Piano
SiMaluNGA (5] « ZECEN- PERUGIA = CDS
SUPERSTORE Vi Compo di Marke 3 » ETA BETA Via Della
Pollcia 2 B/3 « IMFOTEACH Yia Marfiri dei Loger 72/4
PLAY OME Vin Cicioni 2 = VOBIS Via Grandi 10 CITEA' DI
CASTELLC: [PG) » WARE Via Cairali 1 CITTA DI CASTELLD
|FiG) = ETA BETA Via Coircli 56 FOUGNO (PG) » ETA BETA
Via Filesoh 79 SPOLETO (PG) = CIEM MINUTI Vie Dello
Walfiers 5 POMTE 5. GIOVANNI [PG) » TERNI * CDS Via G
D3 Vittorio 27/29 » VIRTUAL GAME Via Uge Doi Bandarari
5 % UK GENERATION Golleria Del Cone 19 + VOBIS Via
Della Stazione 35/ « [C¥A[E]* ROMA, * BIT SHOP Fiazza
Monteleone di Spoleto 6/7 = BYTELAMDIA Vio Bisogno 38«
COMPUTERS ROMA Via Delle Robinie 127 AJE - Via A
Bocearins 42/A = COMPUTER UNION Vio Balde Degli
Ubaldh 221 - Via Coseria 20 » DFD INFORMATICA c/o
Centre Comm.le “SAVING” Vie Dalla Pisona 280 =
DRAGON FEAR Viale Somalia 112 » ELETTROCAPITAL Via
Tiburting 545/E » ELETTROMAMILA Vis Tuscolana 1252 »
EXABYTE 2000 Via Della Villo D Lucing 74/78 - Via G,
Manno 28/2H - Vio B. Boedoni 27 - Via Gariboldi 44 - Via
D Mille 3 » FANTASY VIDEOGAMES Via Elio Vitkorini 41
* FAMTASYLAMD Via Caosiling 545 = Viale Lecnardo Da
Vinci 279283 = GENYTEC COMPUTER Via Oresde Regnali
B« GLANVY'S GAMES E MODELS Via Giulia VenScngue 24
= GLGL WATCH Viale Ippocrae 25 GIOCO FOLUA Via
Parma 5/5a - Viole Gesizia 40 » LA CHIOCCLA GIOCATTOU
Viale Marceni 277 » UARCOBALENG Yia Cessia &/C - Via
Caondia 56 » MACEDONIA GIOCA Via Leone IV, 43 =
MARIO & CRASH Yio Osiense 142 + MDM Via Del Fianeta
Terro B5/91 » MICROUMK Viale Tirreno 227 « MUELECTRO-
MIC ¢fo. Centra Commle 1 GRAMAIS « MULTIMEDIA
STORE Corio Granndd 24 + MUSICAL CHERUBINI Vi
Tiburtime 360 = ODIS  Piazza Pomte lumge 31 -
Circonvallazions Ostiense 188 - /o Coentro Comm.lo
“GULLIVER" » PERGIOCO Vio Dugli Scipioni 108/111
PULSAR Vi Grecio 71 = PUNTO INFORMATICO Via
Ozonom 7B/B = S5EL MULTMMEDIA Viale G. Marconi
30/32 * VOBIS Piazza Mancini 3/A + VOBIS Via Della
Gronde Muroglia 62 - ¢fo Centro Commle LA
ROMAARIMA" = VOBIS MAMISTORE Via Savoia 14 » VORIS
Via Emanusle Filiberie = VOBIS Via Balds Degli Ubaldi 82 »
VOBIE Via Dei Velieri 27 OSTA LDO (Roma) = CG.5.
COMPUTER ASSISTANCE Vicle Reme B1/83 CLAMPING
[Roma) = IF COMPUTERS Yia Flominia 50 RIGHANO
FLAMIMIO [Roma) = SPAZIO IN Vio Roma 39 POMEZLS,
[Roma] = VOBS Via Dei Velien 27 OSTIA LDO [Roma)
sMICROLINE. Wiale Trieste 73 TWOLU (Romal = VOBRIS Via
Tiburting 124/127 WVILLALRA BAGHI DI TVOU (Roma] =
CEMNTRO MUSICALE ARCOBALEMO Viale Maozzini 12/14
VILLANCVA D1 GUIDCHIA (Roma) * LATINA + BINGO
BOMNGO Coro Coveur 32 GAETA [LT) = RIETI = BIT STUDNO
cfo Contro Commle "EMMEIETA™ CITTA' DUCALE (R
VITERBO *« VOBIS Vig n Garbini B2 = VPS Via Igmu
BT I  ABRUZ IO,/ MOLISE TG
MEMAGAME Via Caribaldi 41 = VIDEOCOMP Via Tnnsl!
18/ 20 AVEIZAMOD [ACH) = CHIET] = PDA COMMERCIALE
Via L Camarnra 80/B2 » CEMSIT Corso Mazzini 144 VASTC
[CH] * PESCARA * CM COMUNICATION Via Morconi 275
= VIDEQ ABRUZIO Vie Verresi “ESPAMSIONE DUE" Int. 34
MONTESIVANG [PE] » CAMPOBASSO = ECOM Via
Albina 11/13 » INTER TRADE OFFICE FORNITURE Via 5
Lorenza 44 « [EUTITIEY MAPOL * CO WORLD Viale
Augusto 138 - Via_Cilea 112 = COMPUTERMAMIA Via
Carelli 35 - Via 5.Anna dei Lombardi 12 » EURGLAB Fiazzo
Fega 8 = MULTIMEDIA CEMTER Via Virgiho 124
CASTELLAMMARE Di STABLA [MA) = TROMNY CAMPANLA
cfe “EUROMERCATD MUGMAMND® Vie P Meani 54
MUGHAND (MA] » DE GREGORIO & RUSSO Vio Bﬂgﬁwb
FE/82 PAING [ SORREWTO [MA) = INFORMATICA ESSE
Via Libersy 258 PORTICI [MA) » VIDEOGIOCH! ESSE Via
Libertd PORTICH (MA) « TECNOSHOP Wi Romo 5/7
5 SEBASTIANG AL VESUVICO |MA] + AVELLINO *
LAMIETTA GIOCATTOW Wio Cordwcei 45 = MULTIMEDIA
STORE Via Guarini 23 = BEMEVEMTO = VIRTUALMAMNLIA
Wia Cupa Porticelli = CASERTA + CODOM. Via 5.Corda 8
= MOMI'S COMPUTER Via Ceccana 4 = NEW MEDLA Vio A
Do Gasperi 47/44 = SALERNO * NEW COMPUTER MAR-

KET Corss Garibaldi 45 « SUPER UNBON SALERNO Vio
Cole Trebazie Tesia = MEDIAMENTE Coria Vikorio
Emanuele 147 MOCERA INFERIORE |5A] = START Cerso
Mazsonale 251 SCAFATI [SA] «| BAR] = HES Vo
Volia &/F = WILLAMS COMPUTER CENTER Viole Linik'
Drliglia 74 » D4 MATTEQ ELETTROMICA Vic Corlo Priecone
11 BARLETTA [BA] » CR INFORMATICA Via Imbeioni 76/A
BISCEEGUE (B » PC PLANET Via Rossini 14 CORATO (B4)
* BRINDISI * OUCOM Via Indipendenzo 32 * LECCE *
AMS COMPUTER RESEARCH Fiozzo Mazzini 50/8
STRABIIA IRCI 5.5, Lecce Brindisi KM, 1,9 SURBO (LE] »
CATAMZIARG * ELETTRVIDEOQ
GRANDENETTI Vm E. Buccoreli 7/11 » COSENZA *
CONSOLE POINT Via Verds Palazzo Geenelli REMDE (C5) =
REGGIO CALABRIA = MEDIALAND Coria Vikero
Ernonushe B, 29 + STARGAMES POINT Viols A Mors 23 »
[HEMTIN - POTENIA * LA TECNICA ELOGRARICA
/o Contro Comm ls “GALASSIA” » MULTIMEDLA STORE Vio
Pretorio 256 « VOBIS Vie Sonvemo 47 » MATERA = VOBIS
«HETY- PALERMO * ABACUS Via Delle Magnelic 19
= ABACUS 2 Via Sommarting 38 = ABACUS 3 Vicle Delle
Alpi 50 = ABACUS 5 Via Mariano Stobile 143 = BIANCO &
BRUMNO MIGLIORE Via Generole D Maria 81 = DATACOMM
MAMNAGEMENT Via Firondella 1/G » DATAMAX Via G,
Compalo 35 « DATAWORLD Vio Principe Di Belmanse 92 »
GRAMDE MIGLIORE Viale B Sichono 4408 = L CENTRO
SERVIZI Vio A. Do Gosperi 185 = UVORSI Viale B. Sickiana
1920 » MIGLIORE Viale R. Siciliona 4444 « AGRIGENTO
= BUTTACC] SALVATORE Via XXV Aprile 31 =
CALTAMISSETTA » EXPERT Via 5. D'Acquisie 22 ASF #
MULTIMEDIA Corso Umberio, 23 » CATANIA » COMPUTER
& CO. Via Principe Micolo 33/A « PC STORE Viale lonic 12%
= PRISMA COMPUTERS Via Canfoeo 89 4/8/C/D » CHSE
Coro Savoia 187 ACIREALE (CT) » EUREKA GAMES Via
Massme [FAzegho 55 GIARRE (CT) » PC WORLD Via
Collipoh, 7% GLARRE [CT) = PDM SYSTEM Corio Def Popolo
FATERMCY [CT) = KERMEL Via Adige 8 5.GREGORIO (CT] »
EMMNA = IDEA UFFICKD Como Siihia 3 + MESSIMNA »
ELECTROMIC WORLD Vis Dogali 21 = INFOMANLIA Yia
Garibald 303 = KAPPA SYSTEM Vio Moddolena 348/4 »
LUMEERE Via Nazionole §3/B5 TORREGROTIA (ME] »
RAGUSA = ABACUS 4 Vio Sonfanna 140 + COMPUTER
OFFICE Via R, Seffima B4 VITTORLA [RG) « HOME VIDED Vio
Coccigiors Delle Alpi 17174 VITTIORIARG) « SIRACUSA »
COMPUTERIA Viale Scala Greea 177 » 5C COMPUTER Via
Roma 108 ALUGUSTA (5R) = VIESSE COMPUTER SHOP Via
Unmea 30/41 ANOLA [SR] = TRAPAMI » GRAMDE
MIGLIORE Lungomare Dorte Alighieri » I.U'I.EMA\"uls [
T2/24 ALCAMD [TF) = * CAGLAR] *
MEDIA UNO c/o “CITIA MERCATO 5.GILLA” Via 5. Simone
= OMMIA CART Via Roma 56 BGLESIAS [CA) » MEDIA DUE
efo Centro Comm.le “MARCOMI® Via Dolienova 35 PIRRI
(CA] » SOFTWARE UNIVERSE <o Centre Comm e LE VELE®
CUARTUCCID [CA) » NUORO *+ NOVECENTO Via
harzont 35 = OUGAMMA Ve Sordegna 15

= TARGET SOFTWARE Vico Sofaring 5 » SASSARI * VIDED
GAMES Via Dei Mille 17 - cfo Centro Comm.le * CITIA
MERCATC" » LA LIBRERIA DELLISOLA P rza Umbero I*, 3
LA MADDALEMA [55) » IDEAL SYSTEM Vio Monnu 25
TEMPIC PALISANLA, (55

TUTTA, LA CATEMA DI

AUCHAN, BEMMET, CARREFOUR, CITTA' MERCATO,
COMNTIMENTE, EMMEZETA, EUROMERCATO, IL GIGANTE,
IPER, IPERAL, PERCOOP, PANORAMA, METRO, GLOBAL
GAME POIMT, PIANETA, RISPARMIONE, TOYS CENTER.

E BMFINE;
RICORDI MEDIASTORES Torino, Milano, Mestre (VE],
Bologna, Medena, Parma, Roma, Salerno, Catonia,

COMPUTER UMBOM Toring, Orbassana (TOH, Biella, Cunes,
Werbania, , Brosch

7 Fnl'ﬂmu, Mopoli, Coserta, Solerno,
Benevento, Bari, Brindisi, Foggio, Lecce, Taranmto,
Catanzoro, Reggio Colabria, Agrigento, Massing, Siracusa,
Cagliari, Sassari.

SUPER UNION Toring, MMMWMW,
MinmCuwnEnumlMl

Spezia, Bnb@ul Ennpohuﬁl i-mnl A.rm;mu lrr-u.r
Pescarn, Roma, Solerna,

COMET Montova, Bolegna, Budro (BO), Imela (BOI,
Ferrora, Mirandala (MO), ReggioEmilia, Ravenna, Foenzo
{RA), Rimnini, Ricciona: (RML

LBRERIA MOMDADORI Milano, Como, Genave, Roma.

{10, Cinisello Balamo
|Mil], Rozzono (MI), (mm Ovio Al Serio [BG), Brescia,
Erbusco [BS), Canbi Loc. Mirabelle [CO), Mantebell
d/Battagha [PY], Gallarate (VA|, Padeva, S.Gievamni
Lupatote [VR), Olmi di 5.Biagic di Callalta (TV], Cesalecchio
il Rono (B0, Medena, Savigrane s/Rubicene [FO), Compi
Bisenzio [Fll, Pisa Lec. Cisenello (P, Cikd SAng.h [PE],
Porugio Loc, Collesirade.

MONDADORI INFORMATICA CENTER Torino, Milona,
Milono Multicenter, Brescio, Como, Podova, Bologna, Pisa,
Ancona, Roma, Bari, Palerme.

OPEN SHOPPING Setimo Torinesa [TO), Casano Modema
[Mi), limena (PD], Genova, Bologma, Ancono, Roma,
Casalniswve [MAL

WIIEDTEQ'UEMM Cirie’ fm],hvw{m
[TOH, Werbanio [VB), (M, Mel

M, Sinuum} Cank’ [CO], Olgiate Comasco (COY,
Toverncla Pieve Fissiroga [LO), 5.Martine ([LOY),
Bnr.uﬂﬂlum Maonbebedla B. [FY], Mortara (FV], Parena
I.arrdlmaim Portogreare (VE|, Vieenza, Schio (VI),
w hmwm,ﬁimhmhﬁ
(B}, Mazerata,




Gli amanti dcldﬁama d'azione

nnnnnn gié riconosciuto | AP
protagonisti del bellissimo. b AR (e \
gioco Alien vs Predator che P o o

mettinmo alla prova questo 1 "-I'[" g
muse. Chi conosce poco questi 2 i
personaggi avra sicuramente 4 ¢’ o

modo di Fare Ia loro spiscevots m L)
conoscenza... s o ¥

2
Tuthi | dettagli aul bellismimo aparatutto 3D Alien va Predator all’interno! '
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La vera grande avventura
- comincia solo adesso

Amerzone

IL GIOCO
PIU’ BELLO
DEL SECOLO/

L.a

giocare con il tuo
computer non sara mai
piu la stessa cosa



E vietata la vendita
separata del solo
i CD-ROM 11 Mio Castello

" By
[ ]
Il Mio Gastello
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GIOCHI
STELLARI

Mentre I'attenzione del pubblico si concentra comprensibilmente sul prossimo
film di George Lucas, LucasArts si & rivolta momentaneamente al mondo dei
videogiochi, annunciando che ben DUE prodotti usciranno in contemporanea
con la pellicola. Il primo sara un titolo di avventura ispirato al film e
sviluppato da Big Ape, mentre il
secondo, a sorpresa, sara un
gioco di corse realizzato dalla
stessa LucasArts. Entrambi i
giochi sono in lizza per il titolo
di ‘gioco piu atteso del 1999'.

Gonfitti spaziali scatenati da APE: la Forza sembra essere tiecisamente dalla sua parie...

Questa & probabilmente
la pia importante licenza
ufficiale che abbia mai
benedetio un videogioco.
I fortunati swiluppatori, o
sfortunati a seconda dei
punti di wvista, che
avranno la pesante
responsabhbilita di
soddisfare le aspettative
del pubblico sono gquelli
di Big Ape. Hanno gia
realizzato Herc's
Adventures e non sono
guindi nuowi alle licenze
ufficiali. Qui perd si
tratta di qualcosa di
veramente speciale.

Dal momento che il gioco uscira
contemporaneamente al Film

Big Ape si & attenuta
scrupolosamente alla
segretissima
sceneggiatura
di quest'ultimo.
Tuttavia, come
ha spiegato
Dean Sharpe,
rasponsabile

del progetto The Phantom
Menace: "...il gioco ricalca la
trama con tezza... ma
potremmao anche doverci

prendere qualche liberta per dare

pil scelte all'utente’. In ogni
caso, I'obiettivo fissato fin dal
primo momento da Big Ape & di
creare un gioco ricco, in grade di
trasportare a casa nostra le
scene d'azione del film. E

se di sviluppo la
dremo

o PC

varsione ul
anche una versione per
PlayStation. Gli utenti di
Mintendo 64, invece, dovranno
accontentarsi del solo Podracer,
il eui legame con il film

& meno stretto
Sharpe ribadisce
cosa gl
appassionati
troveranno nel
gioco. “ll gioco &
il film: andando a
vadera il film
saprete cosa
attendervi dal

gioco".

i
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Tutti i personagyi del film N'SEIIH IIE| !]Illl:ll

Nel gioco potremo controllare uno
fra quattro personaggi tratti dal
film. Il personaggic dipendera dalla |
fase della trama in cui ci troveremo |
in un determinato momento. Il
passaggio da un personaggio
all'altro avverra automaticamente.
| wolti noti di Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi, il
capitano Panaka e la regina Amidala appaiono
nel gioco e ognuno di essi dispone dei
consueli movimenti presenti in agni gio
azione e avventura; salto, corsa. arram
posizione di sosta. Subito si presenta
mente l'idea di una sorta di Tomb Raider
intergalattico. ma Big Ape si affretta a
scoraggiare il paragone. "Non direi che ci siano
elementi che ricordino Tomb Raider. In

realts credo che non esista nulla di simile :
al nostro gioco® @

co di

George Lucas & un fanatico della velocita. La ricerca della velocita ha infatti costituito il
tema di uno dei suoi primi film, American Graffiti, che ritraeva giovani sempre pronti a
prendere parte a gare automobilistiche. Non sorprende, quindi, che l'idea della velocita sia
alla base di Podracer, il secondo gioco ispirato al film. Nella pellicola, il giovane Anakin
gareggia sul pianeta Tatooine a bordo di un Podracer, una sorta di cocchio trainato da due
possenti motori che sfreccia a qualche decina di centimetri dal suclo. Nel gioco
affronteremo altri 22 piloti di Podracer fra i quali Sebulba. 'acerrimo rivale di Anakin. Le
gare avranno luogo su Tatooine e su numerosi altri pianeti, non necessariamente presenti
anche nella versione cinematografica. Il gioco uscira in maggio in versione per PC & per
Nintendo 64. Gli utenti di PlayStation, purtroppo, dovranno attendere I'autunno.

L'aspetto pli allettante perd che possono contare
di The Phantom Menace anche sulla Forza. Potremo cosl
consiste nella possibllith sfruttare il vecchio trucco

dl sperimentare una mentale dei Jedi, il super-salto &
guantith di autentica I'impulsc della Forza, mostrato
magla Jedl. Per la da Obi-Wan nel recente trailer

magglor parte del =I|-u del film. Gia, ma se ci
controlleremo Qui-| trovassimo di fronte qualche
Jinn od Obi-Wan Henobl: avversario armato di blaster?

saranne loro, Infattl, a Nessun problema: | Jedi
- . : A ] fare Ia parte del leonl possono bloccare quest'arma
A Come la classica biga di Ben Hur. solo = ol B » nel combattimento. con le loro sciabole. A quanto
che & nello spazio e senza cavalli - - e T Dispongono entrambi di circa 20  sembra, l'azione sard
; diversi attacchi, per lo pil basati  caratterizzata da semplicith ad
sull'utilizzo delle loro fedeali efficacia, oltre che da
spade luminose. Ricordiamo effetti visivi eccazionali.

A Non & adattn proprio a tutti i terreni. ma passa agevolmente B T ,
satt le 'Fm'lllili roccia. ’ noMTPAS N Ragazzi, chi si & entusiasmato

a giocare con Tomb Raider
perché affascinato dalla
aggressiva bellezza di Lara
Croft si tenga pronto. A fare
da madrina alla nuova serie
Collezione CD-ROM D'Autore
di C.T.O. c'é infatti la
bellissima Natasha
Stefanenko, ingegnere russo
molto noto nel nostro paese
per le sue frequenti
apparizioni in TV. La collana &
bella da vedere (la foto non
mente...) ma anche da
giocare. Fra i titoli disponibili
a 49.900 lire troviamo infatti
MNBA Live 98, Motoracer,

A Molti pianeti sono stall creati ex nove
ma altri hanno un'ania familiare.

» Se quaicuna dovesse mettersi suba " - Isla
s s ) 1 Lﬂ:;;]k;y sland 3 e Dungeon




Torna il mite!

Nuove macchine! Sony torna alla carica con Gran Turismo 2

E ormai arrivata
I'estate. Potremo cosi
andarcene a Spasso,
goderci il profumo dei
fiori, parlare con gli
animali e meravigliarci
di fronte alle bellexze
della natura.
Poi i giorni cominceranno ad
accorciarsi & l'arrive
dall'autunno ci costringera a
cercare riparo al chiuso delle
nostre case. La fine
dell'estate, tuttavia, verra
attesa con trepidazione dai
numerosi individ & non
vedono Ima di guidare una

ra lungo un

Proprio

: il caro vecchio
Gran Tur id

quattro ruote per la nostra
orrere le sere autunnali
al televisore. Come &
gia state anticipato da
Games Master, Gran Turismo
2 si prepara a servirci
delizie

)

~ BIDEND 1988

A La macchina ideale per il fanatico dei
motori. Spettacolare!

tiche a piene
mani: quattrocento macchine
di 20 case dive @ 20 piste
sulle quali sfr
Come si pud vadere da
& nuove immagini é
o mantenuto intatto il
realismo Fotografice ma gli
sviluppatori contano di
spingere fino al limite le
capacita della PlayStz
garantire un'aziona di gioco
ancora piu perfetta.
Anche la PocketStation avra

ion per §

uolo importante in
questa nuova versione.
Potremo pe nalizzare
il nostro veicolo
comodar te nel
palmo di una mano.
Mon vediamo l'ora di
provare guesto gioco,
percit occhio a queste
pagine: presto troveremao le
ultimissime su Gran
Turismo 2.

Nugyr T
Wiiggy

AGiNy

Anche il calcio si prepara a diventare tascabile!
Codemasters entra nel nostro taschino!

PocketStation! Tutti la
vogliono. La domanda é:
perché?

fﬂﬂtbﬂlk

Fortunatamente, il recente
annuncio fatto da Codemasters
dovrebbe rendere tutto pid

%
*

" Manager

f JE—

g R H e R R

chiaro. La casa ha infatti reso
noto il progetto di un gioco
nmnaq#r‘inl# di calco

bile. La PocketStation
consentird al glocator di
proseguire i loro incontri ancha
dopo aver lasciato la comodita
delle proprie case. Inaltre, par
mazzo del sistema a
collegamanto multiplo a raggi
infrarossi, potreamo mettere in
campo la nostra abilita e la forza
della nostra squadra contro

quelle dei nostri amici. Questo
elemento esclusivo dovrebbe
garantire un vantaggio
sostanziale a Codemasters
nell’ amhlto deILaHoEInto M

sviluppato in Europa a .,upp:marc
l'utilizzo della PocketStation. Le
analisi di mercato hanno rivalato
che il pubblico attende con
impazienza titoli per la
PocketStation, percid dovrebbe
trattarsi soltanto del primo di una
lunga serie di progetti

analoghi.




La PlayStation sfida Mario! Il primo gioco solo per

Dual Shock! Azione platform in 3D!

Riuscire a riprodurre
sulla PlayStation gli
splendidi mondi
tridimensionali di
Super Mario 64 &
diventato un chiodo
fisso per molti
swiluppatori: molti ci
hanno provato ma
nessuno finora ce I'ha
fatta.

Croc, Gex, Pandemonium
Spyro \-".‘u Id 9 & Crash
Bandicoot hanno tentato uno
dopo |'altro, mancando tuttavia
di gran lunga il bersaglio del
MNintendo 64

Ora pard Sony dispone di un
nuovo asso nella manica, che

spera sara in grado
di fare centro:
Ape Escape. La
trama
comprende
scimmie che
viaggiano nel
lempo a
assistenti di uno
snziato che
dovranno servirsi di una
macchina del tempo per
impedire lore di modificare il
corso della storia. Il gioco
prevede l'utilizzo del pad Dual
Shock: uno dei due pad
analogici servira per controllare
il nostro personaggio, l'altro
per gli oggetti e vari altri
gingilli. Se non ne abbiamo
ancora acquistato uno, percid,
ora non avramo pid scuse per
non farlo. Ape Escape si
sviluppa attravaerso 17 livelli di
pura azione platform a tre
dimensioni e tanto i novellini
quanto i veterani i lroveranno
a proprio agio con il sistema di
comando.

Sony non ha ancora reso nota
la data di uscita di questo
nuovo mito

|MMAGlNl‘

ﬂ A Git. con un bel tuffo!
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FLASH
GANES

10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO)
TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flashgames@iol.it

M. D‘R‘JVE S NINTENDO GAME GEAR - GAME BOV NEO GEO
RN - PLAYSTATION - AMIGA - NINTEND
CDMPLI'TE[\‘.S CD‘ ROM - SOFTWARE - PEHMUTAEVENDi‘Th USATO
ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLE

PUNTO VENDITA E NOLEGGIO
HARDWARE E SOFTWARE

ORARIO: 14,00/19,30 SABATO TUTTO IL GIORNO
VENDITA GIOCH] E CONSOLE DVD VIDEO TUTTI | PREZZI

IVA COMPRESA
OGNI ARTICOLO
CON GARANZIA

Il NOSTRI PREZZI COMPETITIVI

NON PAROLE!®

ABES EXODUS E B4000
ACE COMBAT 2 E 58000
ACTUA POOL E 2000
ACTUA TENNIS 2 E 74000
ALUNDRA E 78000
APOCALYPSE E 9000
ASTERIX E 92000
ASTERODID E 79000
BATMAN E ROBIN E 74000

E 68000
BLOODY ROAR E 69000
BLOODY ROAR 2 E 89000
BOMBERMAN WORLD E 78000
BREATH OF FIRE 3 E 84000
BUGS LIVE E 84000
BUST A MOVE 2 E 48000
BUST A MOVE 3 E 84000
BUST A MOVE 4 E 82000
CAESAR'S PALACE 2 E 89000
CIRCUIT BREAKERS E 74000
CIVILIZATION 2 E 82000
COUN MCRAE RALLY E 85000
COLONY W. - VENGEANC E 92000
COMMAND 2C RED ALERT E 84000
COOL BOARDERS 2 E 49000
COOL BOARDERS 3 E 84000
CRASH BANDICOOT 1 E 48000
CRASH BANDICOOT 2 E 49000
CRASH BANDICOOT 3 E  B4000
DESTRUCTION DEREY 2 E 48000
DiABLD E 68000
DIE HARD TRILOGY E 48000
DISCWORLD NOIR E TR
DRIVER E 59000
DUKE NUKEM TIME TO KILL E 78000
FADE TO BLACK E 48000
FIFA 98 E 84000
GLOBAL DOMINATION E 78000
G, POLICE E 49000
GRAN TURISMO E 83000

G.TA E 54000
GUARDIANS CRUSADE E 84000
HEART OF DARKMNESS E 58000
HERCULES E 48000
INT. 5.5. SOCCER PRO 98 E T8000
KENSEI E 92000
LEGACY OF KAYN 2 E 83000
MADDEN NFL 8% E 83000
MARVEL VS, STREETF. E 89000
MEDIEVIL E 85000
MEl'FAL GEAR SOLDIER E 94000
MOMNACO G.P. RACIN E: TEL
MONKEY HEROES U 88000
MOATAL KOMBAT 4 E TBO0D
MORTAL KOMBAT TRILOGY E 42000
MOUNTAIN BIKE E 92000
MUSIC E 74000
MASCAR %9 E BS000
MNBA LIVE 99 E 92000
NHL 9 E 83000
NINJA E TEN0O
GDD WORLD-ABE'S-ODDYSEE E 52000
E TEO00
PGA TOUR GOLF 98 E 88000
PITFALL 3D E
PLAYER MANAGER 98/99 + M E
POINT BLANK E
POINT BLANK + PISTOLA E
POPOLOUS 3 1
PREMIER MANAGER 99 E
RESIDENT EVIL 1 E
RESIDENT EVIL 2 E
RIDGE R-TYPE4 E
ROAD RASH 3D E
R-TYPE E
RUSHDOWN E
SENSIBLE SOCCER 98 E
SILENT HILL u
SOLUL BLADE E
SPYRO THE DRAGON E

STREET FIGHTER COLL.
STREET FIGHTER EX PLUS
TAIFU

TEKKEN 2

TENCHU

TEST DRIVE 4X4

TEST DRIVE &

TETRIS PLUS

TIME CRISIS

TIME CRISIS + PISTOLA
TOCA TOURING CAR
TOCA TOURING CAR 2
TOMB RAIDER 1

TOME RAIDER 2

TOMB RAIDER 3
TOPOLING ADVENTURES
UEFA CHAMPIONS LEAGUE
WARGAMES

WARZONE 2100

wiLDa

WILD ARMS

WING OVER 2

TITOLI PLATINUM

OCCASIONI DA LIRE

11 PP T ¥ PP TR FTYFTY O PPV N T OTY P FT TN LT O PP Y

FATTI,

% SEGA DREAMCAST

43000 EILUE STINGER
LIMAX LANDER

Waonz LLA

B0 HOUSE OF DEAD + GUN
B0 |NCOMING
49000 KING OF FIGHTER 98

MARVEL VS. CAPCOM
52000 pAONACO G.P. 2
800 POWER STOMNE
52000 RED LINE RAGING
54000 SEGA RALLY 2

SONIC ADVENTURE
400 SUPER SPEED RACING
m VIRTUA FIGHTER 3

L e S 1

129000

TEL.
118000
194000
109000
129000
128000
119000
119000
129000
124000
124000
124000
124000

2000
14000
T4000

25000

DISPONIBILI

w | TUTTI GLI ACCESSORI PER PSX

DREAMCAST - SATURN - MEGA DRIVE
SUFEI‘INII\ITENDO NIHTEHDO 64

GIOCHI NUOVI PER NINTENDO ﬁ4
JAP E USA DA LIRE 59000
EUROPEI DA LIRE 69000

PER | TITOLI NON IN ELENCO

TELEFONMNARE!'!

L



giiesta voltay)
lo tiro iol

Questa volta il protagonista sei tu! Cosa aspetti? Scendi in campo, rigioca le partite :
pil famose e riscrivi la storia del calcio! Chissa guante volte hai sognato di giocare

con o contro | pit grandi campioni del presente e del passato; e chissa quante altre ;
volte, guardando una partita in televisione, non hai condiviso le scelte degli allenatori...
Bene, ora finalmente decidi tutto tu! Puoi scegliere tra 300 stadi, 987 squadre, 1.974
divise e 16.224 giocatori (Ronaldo, Rivera, Maradona, Baggio, Pelé, Platini e tutti gli
altri!) e giocare con qualsiasi nazionale dal 1958 al 1998. Inoltre, con Viva Football

puoi controllare i giocatori senza palla, la precisione nei passaggi, nei tiri e nei cross

& incredibile e | movimenti sono fluidi e realistici... Allora prendi subito il tuo posto: la

133 MHz, 32 Mb
1 s HD, [+ spazio

Scheda sonora

PC CO-ROM

TUTT | MARCHS SOMNG REGISTRATI DAL RISPETTIVI PROPRICTARI (

s 1

167-821177 | www.leaderspa.it

“-t.'\""lll'.' Interamiva



Tutti i videogiochi piu caldi in anteprima perilettori di Gamea Maater

AEEEEEEENEEEEEESE i.:




PlayStation
GIUGNO

KCET
KONAMI

1 &
NESSUNA

] bambini ci pugnaiann Ie caviglie, mostri simili a ammrnle ci molestano e Ie cose” che
svolazzano in giro non si limiteranno a fare i propri bisogni sulle nostre teste. Cerchiamo di
sottrarci alla violenza, ma quelli continuano e continuano...

= Come un coniglio abbagliato dai fari
b di un‘auto. continua ad avanzare...

cul kot

: : !
Quando non ne potremo pil di combattere contro bambini | ! ‘
scuoiati e bestiacce alate, godiamoci una pausa al Sanford. E ‘f
una specie di parco giochi, solo un po' inquietante. J

A Dovremo difenderci da queste battagliere infermiere. Si direbbe che i lunghi orari 4 Diventano sempre peggio. Quei dannati
| dilavoroe i bassi salari abbiano finito per farle impazzire. mastriciatiali sono anche capaci di arampicarsi!

—— ~—TEn e

A Allora, ragazzi, ci si fa una partitina a A Un teschio di mucca garantisce u E[ E s :
biliarda? sempre un servizio di prima qualita... n Mmlllim : 4 Ii u:awero

tonsille... a colpi di fucile.

b |

mp & Una doccial Ci fa subito venire in A Le giostre sono semgre §
== mente Psycho dei Lwoghi spaventosi. ’ g - &

yF i



‘A CACCIA DI SANGUE Ci mancava la larva'

Ecco un tipo simp una grossa larva. Malgrado la sua §
gioventl, saremo ancora una volta costretti a ricorrere alla
violenza. La larva ci fa una pernacchia e scompare nel
sottosuolo: dev'essersi spaventata.

Come sfuggire a quei maledetti mettendoci in salvo?
Facile. Sono abbastanza inoffensivi: poverini, vogliono
solo un po' di sangue...

un vicolo attraversa la nebhia. Mentre
camminiamo in tempo reale, la
telecamera si sposta e oscilla nel pid
classico stile cinematografico. L'

& garantito... Fin dal principio I'azione

Ecco la dolce Lisa, pronta
a medicare le nostre

A Alla faccia, che movimenti!
Sembra un campionato di
brekdance!

del gioco si svolge nel huio

comp
al

o nella nebhia pii
probabilmente facilitato ai

Oitre

i il lavoro di sviluppa,
elemento contribuisce a rendere
I'esperienza del giocatore ancora pi
inguietante. Dopo aver trascorso
ualche ora nell'sscura dimensione
alternativa di Silent Hill, ci sentirema

farite. La troveramo
sempre accanto a
noi quando ci
risveglieremo dai
nostri frequenti
blackout. Dice
che non &
SUCCESS0

nulla... ma

allora perché
siamo cosi
conciati?

W Dopo qualche fucilata, eccoci di fronte a
quello che sembra ['antipasto. Non osiame
immaginare la portata principale...

minaccioso. E facile prendere
canfidenza con il sistema di gioca e con
un po' di esercizio I'eliminazione dei
cattivi non presentera eccessive
difficolta. Tutto, perd, & costruito in
mndndammnlgm & canfonderci. |
nestri campiti potranno percio a volte
risultare difficili da portare a termine,
ma ci daranng comungue
soddisfazioni.

Credevamo chs Fa vecchna Iarva si fosse tolta di torno"
MNiente affatto: si & trasformata in una bella tarma. La
cogliamo di sorpresa, intenta a divorare un maglione. Avanti,
scendiamo in campo in difesa dei tessuti!

pagelline

E terrificante. Splendido
da vedere. Sanguinario
Viclento. Impegnativo

E uwn gioco molto ascuro e
complesso che potrehihe
non piacere a tutti

& Quella che pud sembrare all'inizio una ferita superficiale pud
aggravarsi se non viene curata. Lisa perd sembra soddisfatta.

E arrivato. Non gli resta che fare la sua
comparsa nei negozi... o sotta il nostro
letto. Un lancio perfetto per I'estate.

M=

3

A Mmmm... quanta ketchup. Lisa era
un po troppo impaziente di aggiungere
un po’ di sapore al suo spunting,

4 Sembra che anche questa situazione
sia destinata a sfociare in un conflitto...

A E in momenli come questi che avremmo bisogno di un gigantesce u—'.-"."-uu..ﬂ"'

parabrezza o di qualche pallina di naftalina.

Y R N R Y N R R ]




“ALTERN

Pmcedendo attravarso || gioco scopmamo che ogni settore presenta due dimensioni. Una rapprasanln la normalitd, mentre quella "alternativa' &
decisamente pil oscura e avrebbe bisogno di una ripulita. Nel corso del gioco passeremo pil volte da una dimensione all'altra, mentre la trama si
fard sempre piQi oscura fino a precipitarci nelle tenebre piu assolute.

hhhbnalt Benvenuti a Sile mhﬂmimmmﬂlmmiﬁmhpmmdﬂﬁmsﬂwmﬁmmumlquﬂ:
Lﬁﬂj“‘ﬁ luudﬁuiupnsi Mmmmm"miﬁlnﬁm neve...

il campanile. la tetra scuola i trasforma in un luogo da incubo. Una volta eliminati tulti i cattivi. perd. ha pii Uaspetto da scuola privata.

| Gli amgml sono molto, ‘molto difficill, molto, molto dlfﬂmh Assicuriamoci di Avanti, ragazzi... sotto con la telecamera!
| utilizzare tutto cid che ci circonda e di ricorrere al buonsenso. Gran parte degli enigmi

I richiede la collocazione di alcuni oggetti nel giusto ordine. Saremo comungue in possesso
1 di tutte le informazioni di cui avremo bisogno.

» Mani
screpolate?
Usiama un po’
di vaselina.

“A Tale of Birds Without.a Voice'

First flew the sreedv.Pelican,
Eaper for the reward,
White winos flatling, HARRY
» Ecco pronte le parole per una nuova MASON

canzone. Seno cosi profonde... Then canpaalon Do
; AMIE OVER, AMIGD N

Mai fidarsi di qualcosa di cosi bianco, specie
se ha pure le ali. Comunque, bastera qualche
semplice fucilata ben piazzata per abbattere
guella specie di cimice troppo cresciuta,




+ ban aparti. Par
ra be treppole sono
rivente DOCO

S0, perce) metamo
ety

SILENT HILL




hattaglie coraggio ter
insegui affonda tesori
nquista hattaglie

s
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14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ anno anche su Nintendo N64® e E A AR AN W A

distribuzione dei videogiochi, pit di 200 Nintendo Color Game Boy® .
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids & presente anche in Italia.

Via Campo dei Fod, 4 - 47100 Fom

Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com Tel. 0543.720350 Fox. 0543.720367

E-mail: newmedio@mibos queen.it
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peste assalti fortezze
saccheggia imperi co
‘tempeste assalti

A
MICROTDS

WWww.microilds.com
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Riusciremo a salvare la
capitale degli Stati Uniti e
i suoi ahitanti dal disastro
chimico?

Eoll |.J|.J il
COUIPAGGIAWMAGMIEGLID ]




AUIR) GONIE: UM G L0

G&emmm*gmdeesaikﬂnelﬁdoggmwbsuempmm Saremo
: E— quindi in grado di tirarci fuori dalle situazioni pil insidiose, per esempio quando il tunnel della PR*iM
g S metropalitana crollera intrappolandoci fra le macerie. Queste circostanze rappresenteranno ONi
Swel ok anche un gradevole diversivo rispetto alla violenza piil brutale... per chi ne voglia uno. |M'pne§5l
o cid g abb 0 SN Niyer " n 3 mano ariis |
; 010 0 { 0 = C :1l1 I ﬁ I.
P “- I ][] 0 0
ol § 1-."1 R nio Iu I|| i i I
2o - ‘ ‘ - [l U U 0 i
% AE samprein moviments. Un ipo ahiettivi de :
p piena di energia. si direbbe. hiams co
! - - ‘. 3
i o diamo ™
- _--;
A Forse rovinerd | suoi pantaloni. ma questuomo non si lascia LS~
fermare da niente. Scopriamo le stanze sagrete e amaffiamo )
quaiche gustsa bonas. e .
4 Questa & La modalith Stealth, detta anche 'In punta di bl el
Ok, anche in questa zona & tutto a piedi’. Sard. ma a vederla sembra che abbia appena okt il e
0. Possiamn rilassa ricevuto un calcio nel [ ~sto sbagliato . 4 che pii di og :
- duce a co | ninco co
4 ] 1} 0 1| 0 0
3 L] III |I I.I.I v
% e
ogliamo darg a manetina? 0 forse B "1-'3"
- 5 J_ _L - J.
]
A -~ *“!i
TP T S A Gabe si dletta anche di breakdance. A Se ascensore & rollo, dowemo usarewn po’ | di iniziativa. ll'attacco di un cattivo e piantary
J i f II 0 I‘
UINPOF D1l STILE! b
Certo, possiamo anche tenerci a distanza e fulminarli I,-, ,I 2 cotl co
con una fucilata in pieno volto, ma sara piu divertente nara 0t o apno
utilizzare un po' di creativita per aggiungere un tocco di po alp
di finezza in pis. Avanti, esprimiamoci! 0
A%e [ »
i il pagellino
prendiamoli
alle spalle Fluido, scattants e
“I:.I avranno straordinariamente divertente.
: Semiacs Kane senza tregua
4% '
o e Ha un‘aria troppo familiare
i L > Addio. c per lasciarci a hocea
can S ———— aperta
dinvern  BENES  ER -
= - : - e 0
b rir guando uscira?
t Amrnmamlnll Il demo ha un aspetto fantastico e va
loro facce! che & un piacere: prepariamoci a
p vederlo in circolazione molto presto!
_ 5 PR L'uscita del gieco & fissata
» (ttimo ed =9 fL 'b Biugna- ua articol
- sfficace. ! 4 completn sul gioco su
e quests paging @ garantito.

ifft



Rimandiamo le domande
a pin tardi. Se si muove,

‘.iI'I-II I.'IITI“l_.'h

Se continua a muoversi,
spariamogli fincha
smette di farlo. Pig
semplice di cosi...

L
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Ubi Soft

Ubi Soft - vicle Cossala, 22 - 20143 Milono
Tel.02,/83.31.21 - Fax 02/83.31.23.00
email: ubisoft@ubisoft.it - http:/ /www.shisoft.it

3D Planet sl

Via E. Fermi, 10,/2
20090 Buccinasco (M)
Fax 02 48867137
www.Jdplonet.it
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| morti viventi servono a
poco: vanno hene solo per
esserg fatti in mille pezzi!
Per provare questa tesi,
ecco dal Giappone |'ultima
realizzazione per il
Dreameast. . .

¥ . h s s B
Basta un'occhiata a gqueste immagini. Eh si,
The House of the Dead 2 & cid che pid si
avwvicina alla perfezione per guel che
riguarda le conwersioni di un gioco da sala
nsole.
aljl ]

1vevict on e Lveno: S

Quando affrontiamo un nemico di
fine livello compare un libro che
ci mostra i suoi punti deboli.

A Occhio alle tante teste di questa
bestia che ricorda ka mitica ldra,

Una trasposizione
praticamente senza difetts di
uno stupendo giocao da sala
giechi

La sua longevita & molta
imitata 2 causa dallo stile di
gincn un po' troppo ripetitiva.

Il ginco & in uscita adesso in Giappone
e dovrebbe essere lanciato qui da noi
con il Dreameast in settembre.

A Ouesto cattivane svalazzante &
dawvero difficile da colpire

Du21:85

A | ipi con le seghe elettriche ci
arrivano addosso da tutte le part,

ORA (Giappone)

SEEA
SEGA

7
SALA GIOCHI

ALCUNI CONSIGLI. . ESPLOSIVI! __ [Sispara? |

Ci vogliono tre o quattro colpi al corpo per trasformare gli zombie
in una poltiglia verde. Un colpo preciso in testa & molto pin
efficace (con dei risultati spesso pil truculenti e spettacolari).

-

B Dobbiamo mirare con precisione per
mettere a segno un colpo diretto alla testa.

2SS START RUTTOM
cereinn 1w

A Gli zombie fanno del loro
meglio per tenere la testa
sulle spalle!

< Ecco il modo peggiore per
affrontare un brutto mal di testa

PRCST START RUTIOM
e 2
& Ti tiriamo gid, fosse lultima cosa che
facciamo...

<tLe droghe per espandere le percezioni
sensoriali possono essere molto pericolose.

In Giappone la confezione
del gioco contiene una
pistola, per essere subito
pronti a far fuori un po' di
non-merti. Non ha
esattamente |'aria di
un'arma di distruzione ma &
facile da usare, anche se un
po' leggera. Ha una porta di
collegamento per il pulsante
direzionali sul retro, sopra
la quale si trova la porta per
il VMS.




IN USCITA A e
GIUGND | ™
w SVILUPPATORE

IGUANA

v EOIOHE // Tut rigonfie, tessutl che

ACCLAIM ; frusciano, I'odore del

w GIDCATORI trucco sui volti. . .sembra

1-4

w ALTRE VERSIONI una sera a teatro. Non @
PLAYSTATION, GAME

BOY COLOR

cosi, invece. 8I tratta di

WWF Attitude, e qui non sl
recital

Il livello dei dettagli della grafica & altissimo, persino nelle

espressioni del volto del lottatori quando ¢ avviciniamo,

L'unico problema é che sono tutti davvero brutti!

THE HCNCR

i Il wrestling ha fatto molta strada dai
tempi di Hulk Hogan e Randy Sawvage,
guando era fin troppo facile capire come
sarebbero andati a finire gli incontri.

Oqggl armi, sangue, violenza organizzata e lanciafiamme sono
» del giorno e grazie alle menti contorte degl

izzaton della World Wrestling Federation (WWF) adesso gli
no pit imprevedibili di una lotteria. WWF Attitude

. uccesso di WWF Warzone e promette di
3i giochi basati sul wrestling. La grafica é stata
impraziosita ulle riormente, tanto che adesso possiamo notare le
oni del viso delle persone. Le mosse sono state create
con la tecnica del motion-capture, prendendole direttamente dai
veri lottatori invece che da qualche attore, come & successo in
altri g tling. Tutti i personaggi hanno le loro mosse
carattenstiche & ognl incontro & commentato da uno degli
speaker ufficiali della WWF, col risultato che yra di assistere
a un vero e proprio incontro trasmesso in televisione. Molta
gente continua a pensare che il wrestling professionistico sia una
cosa un po' triste, ma probabilmente & perc an lo hanne mai
LJu.._nll.l'l,I MNon a c rr1 uno degli ‘,i)lpl’["_l uiti sulle TV via ‘m Mmu W"“‘W““h“‘"m
[ negli Stati Uniti, WWF Attitude cambiera senz'altro questa lllh'll‘liﬂ-lﬂ'l:llilﬂﬁlfllﬂ
e, dato che sembra in grado di convertire anche | fan pid
:nati dei picchiaduro alla causa del wrestling.

aremo un'occhiata pit approfondita al gioco nel prossimo ! L4 hﬁlHMﬁful‘hﬁdﬁn’iMm

hi ehi wr

numero. Fino ad allora guardiamo queste foto e sogniamo

L N NN NN N E N ENENEHNENEHSHEHSNE:SSEH:RHEHEH;N.

LAl .1 4‘

BRADSHA EDGE

Fa parte deghi Accolytes, | primi ad Comgie dei sal

: i td
aggiungersi al gruppo di lottatori degl Iascmlllmms Minsryof Drkaess. "'_ U I_! FHRNERN
Undertaker's Ministry of Darkness ¥ La trovata & quella di unire una perfetta

f \ _ macchina da combattimento e un

» sacerdote voodoo. Un bel delinquente.
il

Ken shdnbocx IIIE wmoop L

In America, la rete televisiva ABC lo Ha dato vita agli mclnln pill I'.ru!l'lll Diciamo solo che la sua tulina non & fra le

chiama “'uoma pii pericolose del contro Mankind, pi serie che si siano mai viste...
mando”. Chissa perché




Secié capltatn di assistere a un |noontro di wrestling, magari ci &
venuta vaglia di provarci anche noi. A meno di passare meta della
nostra vita in palestra e imparare a dire assurdita a tutto spiano, le
possibilita che abbiamo di calcare il ring del Madison Square
Garden sono molto poche. C'& perd la modalita di creazione del
personaggio che ci permette di dare vita al lottatore dei nostri
sogni e poterlo quindi scatenare in combattimento. Possiamo
assegnargli anche una serie di mosse personalizzate.

<4 Cosa indosserema’? Non vorremo
affrontare queste superstar del

wresting col maghancino che ci ha
fatto la nonna?

= Bei calzonicini. Cosi perd siamo

decisamente in sovrappeso.
AT 1

‘J|IJ| :I ! I|||i |

e
VA
Anche noi possiamo affrontare la
scalata alle classifiche del
wrestling. Nella modalita carriera
(career) dobbiamo cercare di
conguistare il diritto a combattere
per il titolo, affrontando una serie
di incontri televisivi che portano
fino all'evento finale,
Wrestlemania.

E |ncred4hlh= -rna gli eventi nrgdﬁmzah dalla WWF sono tra qusllu

BELLE SIGNOREEEEEE!

Tra Ie navita di WWF Attitude ci sono ben 20 diverse
modalita di gioco, tra cui gli incontri tre contro tre e tutti
contro tutti e nuove opzioni per i combattimenti: due
atterramenti su tre, primo sangue, violenza totale, incontri
all'interno di una gabbia di ferro o con le armi... Mettiamoci
anche il fatto che adesso & possibile scendere dal ring e
continuare a combattere fin dentro gli spogliatoi ed ecco
che ci troviamo in un gioco di wrestling selvaggio.

aeseRRRERR RN

4 Gli scontri “Hard core”
sono i pilr spettacolari e si
svolgono dapperfutio, anche
nel parchegpgio...

C'é qualcosa di strano in questi
tipacci, perché hanno un po’ troppe
curve... aspetta un attimo, quelle
sono delle donne che lottano!
Sissignori, per la prima volta in un
gioco di wrestling ci sono delle
donne "siliconate” che se le
danno di santa ragione. Ma
dove siamo andati a finire!

Se pensavamo che WWF Waﬂuna

fosse ﬂivgmmlg

uesto nuavo gioco
ci fara impazzire.

i sono moltissime

opzioni in piil per personalizzare
incontri e campionati. La modalita

“carriera” & molto interessante
perché ci permette di andare in giro
a combattere in incontri settimanali,
cercando di ottenere il dlrrl'tu a
contendere il trtolu di camplunu
prima cosa che si nota all'inizio & la
grafica. Le texture della pelle e del
volto usate per i pgmmaggll s0n0
estremamente maitstlr.ha
animazioni sono migliori e
ricordiamo che Warzone era

televisione a pagamento americana malgrado il fatto che tre ore di traqmlsslunﬂ rosmlu |'Jll.l di
50.000 lire. Anche noi possiamo creare il nostro canale pay per view, compilande un calendario
degli incontri e stabilendo le regole, i titoli in palio & che tipo di incontri organizzare.

€
6

> A

Si faceva chiamare 1-2-3-Kid. Un peso
teggern che picchia molte duro.

ROAD DOGG

Prima faceva coppia con Bad Ass Billy Gunn.
Usa delle strane masse con e gambe.

¥
THE ROCK
Suo padre & suo nonno erano lottatori di
Sua madre voleva che lavorasse in banca.

(uando entra in scena, |nmawnspelmuh
di fuochi d artificio..
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It lottatore piis famosa in America oggi. - |
anche p'njl di Hulk Hogan ai suoi tempi. =

:*

£ famaso per aver vomitato nel bel mezzo
di una partita di foothall americana. Eun

po’ schifosetio.

gia suEerhn suttn quuslu punto dl
vista. Con tutte queste modalita e
opzioni con cui dwumrs| ]
estremamente difficile annoiarsi. A
differenza che in tanti altri giochi
del genere, non & possihile usare la
stessa mossa in nurlhnuuluna per
hattere ogni avversario. Dobhiamo
imparare lo stile di lotta di ogni
pzmnmgfln se vogliamo andare
avanti nel gioso.

Sec'eun gmm che pud inserire con
successo | giochi di wrestling tra i
migliori picchiaduro & WWF Attitude.
E pin divertente di molti altri giochi
di combattimento e offre molti pin
spunti qram alle tantissime
madalita a disposizione. Non
vediamo I'ora di provare il gioco
finito.

B NUoVE opzioni, nuavi
PErsnagy, NUOVE INOSSE &
una nuovissima veste grafica

Davvero c'era hisogno di
endere | ite facce dei
lnttatori cosi realistiche?

Gli amevicani stanno apportando gli
ultimi ritocchi al gioco per farme un
prodotte daveero “hrillante”.
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Qltre alla normale corsa, nel gioco ci sono molti altri modi per
spostarsi. Troviamo palloni, un carrello da miniera, una barca, un
deltaplano e perfino una palla di neve gigante... L'immagine & li a
provarlo: cos'altro potrebbe essere quell’arnese?

B Presta, uno spilln! llh lastiamo
perdere...

=

rettile che si rispetti: infatti ecco Croc
di ritormo, sempre pronto a dimenare la
maeamm;ﬂeremu.

¥ Beh, quello dovrebbe essere un
coccodrilla, no? Allora sapra nualare...

zando attraverso i fvelli,
ogpetti e re '\.[\|IIL|t ando gli &

]

sttembre L nto, comundgue, possiamo dare un'occhiata a
graziose & vanopinte immagini I'H

Pl | s I L2 ) IS 4 4
S1aM o tutti coccodrills
Premendo il pulsante & potremo osservare 'azione da una
prospettiva in prima persona... sebbene la persona in questione sia ]
un rettile. Si tratta di una visuale ideale per valutare salti e appigli, ]
che ci permettera inoltre di ammirare meglio lo scenario. Ottima. ol i '

EIUSARES T UN COGLODRIUDE: |
| coccodrilli dovrebbero essere abbastanza terrificanti, ma questa qui & proprio una pappamolla. Niente
da dire sul fatto che si bruci se tocea la lava incandescente, ma anche il contatto con una semplice

pozza d'acqua & sufficienta a ucciderlo. Dalicato, eh?

A D’a:cur;h ammettiamolo: questa di A Come faccla Croc a prendere funco A Amico, se cadi da [ ti trasformerai in
. Che splendido posio per un picaic! Peccatn che dosbiamo preoccuparci d quet botibos.. sicuro non fa il solletico. cadéndo nell' acqua rimane un mistero.  Una zuppa di caceodnillo... che delizia.




Come nel primo Croc, potremo raccogliere dozzine di cristalli ed esaminare una quantita di casse misteriose. Se avremo
fortuna, ci imbatteremo inoltre in chiavi e tessere di puzzle. Raccogliendole tutte avremo accesso a un livello segreto.

=T - )
Ha el _l ‘f

i ratw

N
W Il primo elemento che balza agli occhi
di fronte a Croc 2 @ il fatto che sia
virtualmente identico al gioco originale.
Dvviamente i velli sona diversi, ma gli

IN
Cmc 2 pmsentn una nutrita ‘:mhrera di fastidiosi nemici, sebbene i pili possano essere eliminati con una sferzata di coda ben

calibrata. Decisamente pit ardui sono i boss di fine livello: per batterli avremo bisogno di abilita, scaltrezza e... molta fortuna. elementi chiave del gioco sono gli

stessi del suo predecessore. Sebbene
si possana rilevare alcuni
miglioramenti secondari, i profilemi
sostanziali del primo gioco sono rimasti
immirtati. In termini di esplorazione,
per esempio, c'é ben poco da fare.
Certo, ci sono un sacco di livelli
segreti, ma la parte fondamentale del
gioco sembra molto lineare. Perdendo
una vita ci ritroveremo spesso a
riprendere il gioco da una posizione
molto piil arretrata all’ mtsrnu el
livello. Percin, se per

incontreremo particolari Ha nel

T i A Questo brutto ceffo ha un aspetio
A Non lasciamoci ingannare dallo minaccioso, ma non resisterd a lunge A Potremo spesse superare i nemici, A “Avanti, confessate. Chi di voi mi ha
splendido aspetto di questo personaggio.  ai nostri colpi. specie quelli incapaci come questo. rubato e gambe? Su. tiratele fuori!”,

Le finestre di dialogo noj | sono esattamente uguali a quelle dei giochi di ruolo. Insomma, non
si tratta certo di frasi pgbfonde e ricche di significati, anche se foriscono qualche
suggerimento utile paffprocedere attraverso il gioco. Cosi si spera, almeno...

Save babil® Croc...please
but malgl re they not Cry

b A R "
L/ ’.u LY

superamento di un salto, saremo con
ogni probabilita costretti a ripetere pid
volte un intero settore del gioco...
Anche nei comandi c'é qualcosa che
non va. Vanno benissimo finché si
tratta di correre da una parte all'altra,
ma se per esempio dovremo tenerci in
equilibrio su un ceppo scopriremo
guanto il sistema di comando di Croc
possa rivelarsi impacciato. Quanto alle
note positive, i livelli hanno un aspetto
molto gradevole e i colori sono una
vera gioia per gli occhi. Inoltre non &
affatto difficile prendere confidenza
con il gioco e senz'altro ¢i ritormeremo

ﬁﬂfs-f

. what want (roc do”

4 Questo & un consiglio A& Che diavolo vorranno dire con frasi di questa tipo?
utile. non ¢ dubbio...
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tide in mine. Y : s
Gobbo now in b’.a: trouble. .Imuhuh?rnnltnpr:haahnledte

» gradiremo anche questo seguito.
il pagellin
Rag @

Facile da giocare; ottima
aspetto; un sacco di
livelli.
Come il prima Croc e troppo
lingare. Niente esplorazione
a tutto campo, gui..

Quasi tuti i livelli sono stati ultimati,
anche se alcuni necessitano ancora d
qualche ritoceo.

1% TR L'uscita del gloca b fissata
.ﬂ% 1; WW-"!%
i Troe 2.

S
' "

. ¢ e
-

1 Sy

-..’;hr!u - N - &

'0C gel freasure back. "
jobbo not in trouble no m

A Malgrado la novita rappresentata dalle finestre di dialogo, lo stile di gioce di Croc 2 &
pressoche identico a quello del titolo originale. Solo che ora possiamo anche scambiare
quattro chiacchiere con gli altri personaggi.
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Se i platharm giapponesi pe
PlayStation sono la nostra _

a Croc & Brs
Alinostro uomo.
réettile. Eceo,
nostro B amico verde in
tutto il sUBEHendoe di
raccoglitor@Rlicristall

EROC 2

. N

" e
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Attlva subito Il tuo nuovo abbonamento a Internet [_lFlx]

Nuovo Internet Ricaricabile.
Fai 11 pieno di Internet

ogni volta che vuoi tu!
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.'... ] .‘-‘.“-—
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et

u u
I.l:l.lle:f'::

Finalmente Pil1 scelta per i tuoi interessi. ABBONAMENTO RICARICABILE

Internet Ricaricabile & I'abbonamento
un abbonamento che ti permette di partire da 40 ore 0
- di navigazione, da utilizzare entro |2 mesi [ricaric mes
su misura per la tua SN a4 di o dlftivarone 1 ol i
. * in rete acquistando, anche on line, 1 MB di spazio Web
Voglla dl InternEt' {sempre entro un anno dall’attivazione) lit q q ~ D DD

le ricariche aggiuntive di 40 ore iva inclusa

ad un prezzo ancora pill vantaggioso:

Che fai, aspetti? Foo L 89,000 v ncss

TELECOM ITALIA NET

i INternet, finalmente




Presto, infiliamoci una futa d'amianto:
Bomberman & tornato! La nuova

gioco &
caratterizzato dalla massima

Med panni del piccolo erne con Pelmetto

dovrema infatti comrene all'intemo di lvelli

strutturati come un labirinto, lasciando
delle bombe sul nostro cammina. Lo
scopo @ semplice: far saltare in ania i catthi, Se
questi ultimi Ausciranno a toccarci o se salteremo noi stessi
sulle nostre bombe, perderemo una vita. Nascosti dietro
alcuni dei mattoni ¢i sono numeros bonus. Incltre, dovremo
indrviduare luscita segreta, che o consentird di accadene al
Ivello successivo, wirtualmente identico al precedente. Tutto

qui. Grazie a un'opzione di salvataggio con chiave d'accesso
potremo evitare di superare tutti | 50 velli in una sola volta
Bomberman offre inoltre una varieta di opzioni a pil
giocaton ed & propro qui che # gioco mostra davvero
cits che sa fare. Potremao infatti mesurarci a scelta nelle
due modalith Co-operation & Versus alfinternao di ben
24 arene dverse, Certo, non offre innovazioni

strepitose, ma per un sano divertimento
L O B BB O OB N OB BN NN NN N R OB N R NN NN N R N

wecchio stile Bomberman rappresenta
decisamente una scelta adeguata.

Raccogliendo i bonus adeguati
Divertiments c potremo trasformare le nostre
fromzoli, in o bombe da S'Bl‘rlplil:i petal’di in
Bomberman. Anc terrificanti strumenti di
distruzione. Assicuriamoci solo
di essere fuori tiro quando
esploderanno...

Alcuni potrehbero trovarlo
un po’ troppo semplice e
ripetitivo.

La versione giapponese & pronta: il
gioco & attualmente sottoposto alla

conversione PAL.

Bombardiamoli!

P~

Playstation

LA
NESSUNA

L'opzione a un giocatore & divertente, certo, ma a meno di
essere dei veri nostalgici la troveremo anche abbastanza
limitata. |l pezzo forte & quindi rappresentato dagli scontri a
pit giocatori, nelle due modalitd Co-operative e Versus.

Raccogliendo le icone con la
bomba avremo la possibilita
di deporre pit di un ordigno
alla volta. E fin troppo facile
perd lasciarsi prendere la
mano e trovarsi con le spalle
al muro in un angolo...

pramd¥ VNN W2
: et : BT Bt e
' 4 Dlire & fare atienzione alle hambe

A La modalita Versus mette in campo
anche una serie di personaggi
controllati dal computer.

® | livelli occupano
un solo schermo nelle
modalita a piil giocatori...

| e ]
<|e nostre bombe A Una volta piazzata una bomba, A& E tremendamente gratificante intrappolare gli avversari in
copriranno presio una l'ideale sara scivolare dietro modo che non abbiano altra scelta che farsi fare a pezzi da una

vasta area. I'angolo... delle nostre bombe.
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Ci sono tantissimi nemici da affrontare, anche se la maggior parte
pud essere eliminata con pochissimo sforzo. Avremo la possibilita
di guardare le loro anime abbandonare i corpi. La cosa pil utile &
che lasciano delle monete d'oro che dobbiamo raccogliere.

per fare la nostra mossa
Qooh, occhio a quella

Ilnpu linfelice tentativo in 3D di ll]rstll:al
Ninja, pare che Konami abbia imparato dai
propri errori e abbia riportato Goemon alla
sua forma originale.

e .t:ll' famentalmenta in un'avventura a

.l'-\rﬁ\-'u'l ure dagli altri platform é
di ruclo e la possibilitd di coll

& Una bella batta a una di queste & C' sempre qualcosa da raccogliers
creature e fara una brutta fine. dopo un massacro.

o zie alla s
1 quella di Ye
sono in 3D

Hiota sC
(_Jr;lf:r;.p_ CE sonagai,

"all'interna” dallo

) di ruolo. Si
b \.HllphIlIt a dl » di vista visivo Sl
& molto pit bello. Sard ser

Alcune sezioni sono in stile gioco di ruolo, con citta 3D, scene k mo oftre quel varco
d'intermezzo e dialoghi. | personaggi che incontriamo ci ; \ amoci per evitare l'ascia. Facile
danno delle n ; 1 compiere, che ci vedono

impegnati a tomare indietro in livelli pr enti per
raccogliere degli oggetti in un determinato lasso di tempo.

e

- -

Loeltednhit—

i ..-“1.- “§

A compiti includono

raccoghiere gli strumenti del - g | 2 FE

bmm@ﬁi?;u:m ey ; " I testi sono ancora in giapponese
- e hisogna ancora fare molte

prove di gioco.

» “Senti, non ho tempo.

ho monete da raccogliere,

fossi da saltare..”,

CLEZh

F l-.-.hJ:éf‘ 5 LV




N+ divertimenta

La pia grande catena italiana di games.
lllll:re 100 negnzl, 3000 videogames, tutte le novita =] le anteprime!

MigiG=hnic” : :

ron lLIOOD .I'I!'ID Hon

: : SOLO NELLA UNION GAME
Lﬂ!* Y. S1PN  ZONE TROVI IN ANTEPRIVA
' ! MIGHT & MAGIC VI

Fantasticl omaggl
per tuttil*

Rally 99

Venite a giocare
Descent 3 in anteprimal

= :EHLWJ h‘

Grand Prix 500 “"

- _ = VIENI A RITIRARE
Da noi ogni 12 giochi : Yok i W SIS | LA T RIVISTA
e : [ 4 o = DI VIDEOGIOCHI

1 in OMAGGIO & fivista Game COMPLETAMENTE
Richiedi la card I ¥ inclusa* + 43 GRATUITA

PER SAPERE GLI INDIRIZZI DEI NEGOZI
UNION GAME ZONE TELEFONA A:

1 NBMETD VT 1 sy
O  [167-811020

- SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23
-

Lo

- -




SETTEMBRE

PROBE
ACCLAIM

PLAYSTATION, PC

Non molti giochi di corsa si basano su delle
premesse cosi ‘intemarionali’ come Re-Volt. Toy- :

Volt & la pii grande casa produttrice di giocattoli : J

del mondo @ ogni sua realizzarione ha gualcosa : i circuiti
. : coiati ann tire Il numero dei circuiti a

ttimni modiel di mac

disposizione & in pratica
infinito. Come & possibile?
Grazie alla funzione per la
creazione dei circuiti di Re-
Volt, owviamente. Dopo aver
: . i 3 e creato il nostro circuito
s o i cFetti spocia ; : Thas " e e personalizzato, possiamo
pazze y &L ! kL ; gy salvarlo sul Controller Pak.
amima

AHM [ E PnWE“ & Pare che la macchina in tes -

Le armi sono un bonus, quindi possiamo fare delle gare normalissime o delle battaglie senza esclusione di colpi. Tra i corsa stia per fare un bellincidenle.
power-up troviamo i missili guidati, le chiazze d'olio e i missili a ricerca di movimento.

000 Molte le novita, compreso
e O I'editor dei tracciati. Da
3 giocarci all'infinita!
Riuscira a superare il
c mitico Mario Kart? Solo il
tempo ce lo dira.

Fe-Volt dovrebbe essere completato per
Ia fine di givgno, quindi ci sono ancora

A Buttarsi a capofitto in questo rettilineo da una bella scarica di adrenalina. A || fondo stradale & vario e influenza lo stile di guida, olire a offrire la possibilita
di fare salti davvero impressionanti.
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Vieni a provare nei negozi
Computer UNION

le nuovissime schede e ~~3000 W il
r,‘s 3 :
VOODOO3! * Voodoo3 15 |
’ |
L'unica scheda video che sostituisce la tua g _.
VGA ed & compatibile con tutte le librerie di ! L4 - (
istruzioni grafiche 3D (DIRECT 3D, GLIDE, E4”
OPEN GL). Puoi scegliere tra 3 modelli a seconda
delle tue esigenze: per fare la scelta giusta, vieni a
provarle in uno degli oltre 100 negozi UNION!

RAM SPEED da sole
Voodoo 3 AGP2/PCI 16 300Mhz 143Mhz = £ 279 000
. .

,,,f[f"“‘* AGP 2 16 350Mhz  166Mhz TV OUT IVA inclusa

Voodoo 3 . i : v
AGP 2 16 350Mhz 183Mhz OUT/DFP

PER SAPERE IL PUNTO VENDITA UNION A TE
PIU VICINO CHIAMA QUESTO NUMERO

o@ve (167-811020)

SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI 5U 7 DALLE 10 ALLE 23

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA




Racing Wheel

E* if volante pis
AVARZan J.'}e'r' fe
simnlazions di guida su
PC. Ergonomico,
complets, dotatoidi
pedalicra stabile e di ser
Jrelsanti programmabils,
R4 Racing Wheel & di
Sfacile installazione ¢
assicura un controlln
Jrrecis e un'esperienza df
guida realistica ¢ wnica.

Software e
Manuale in italiano
per PC

CYBORG 3D
Stick

E' Munico stick
adattabile a tutte le
mani: destre e sinistre,
piccole o grandi.
Completamente
programmabile, Cyborg
3D Stick ba un design
originale ed ergonomico
ed & dotaro di tecmologia
digitale Saitek che
Qarantisce precisione e

ACCESSORI
O GIOIELLI ?

X 36
Control System
"La miglior coppia di
Joystick espressamiente
dedicati ai simulatori di
volo: ottimo comfort,
perfetta funzionalita e
wn eccellente software di
configurazione.

Un prodotte che lascia
indietro la concorvenza
Swtutti § fronei, anche
quello del prezzo.”
(da ana vecensione i
TGM, marze '98).

Manwale in italiano

per PC

CY'BORG 3D
Digital Pad

Eilmente un pad per
giocatori adulti. E'
regolabile ¢ pui) essere
cfufl.'!ﬁ em‘.;.«rr;:m a Means
di diverse dimensioni,
Pub essere utilizzate con
diversi tipi di gioco ed &
anche dotato di un
sistema che configura
awtomaiicamente 1l pad
al tipo di gioco: arcade,

adv: infloa sraphi

grands prestaziont di simulaziont di guida e
e, dr vole.
Software e Software ¢
Manuale in italiano Manuale in ftaliano
per PC per PC

Saitek
EMOZIONI MULTIMEDIALI WWW. 3dplﬂ.-n‘3t- It

3D PLANET Sd - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco [MI] - Tel. 024886711 [r.a.} - Fax 0248867137 - e-mail: info@3dplanet.it



i giochi di quesato meae provati per voi dagli eaperti di Gamea Maater

SLTI)

ROIERGORSTER TRCOON L) e &

_ < [Dgni mese, i giochi che ottengono un
Ok £ voto superiore al 90% vengono premiati
g.ad’ 2 guesto bollino. Complimentil
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é A che servEun'arma d

W, ' :

ARTIGLL: San in grado di strappare una
testa dal collo: abbastanza potenti. no?
Rapidissimi ed estremamente dolorosi.
Possong uctiders con un selo’colpo.

FAUCI: Certo, servona per uccidere il
nemico. ma anche per ripristinare la nostra
energia succhiandogli il sangue. £
passibile fario solo quando appaiona le

ndo il tuo
un'arma
nte?

fauci sullo scherme.

CODA: Ancora piil potente degli artigh:

potremn utilizzarla per sferzare il nemica

o arratolarla e quindi rilasciarka con
violenza, liberanda una forza ancora
miaggiore. Oualsiasi attacco portato da
dietro, inotire. provochera una quantita
doppia di danni, *

o

“Nello spazio nessuno potra sentirci gridare...”, ma grideremo lo stesso in
preda all'estasi quando ci renderemo conto di guanto sia incredibile guesto
gioco. Indossiamo la corazza e imbracciamo il fucile a impulsi.

Piah raneds  Pulia -

J Mogusiows e

B

A Per vedere nel buio non & necessario
mangiare molte carote... L ]




N < Strani

movimenti?
Appena voltato
I'angelo
veniamo fatti a
pezzie li
chiamano
“strani
mavimenti™?
Grazie
dell'aiuto,
ragazi..
davvero uti

- 4 | [
Y Tivedo, tivedo!
Ciascun personaggio ha un suo modo specifico di vedere
il mondo che lo circonda: si va dalla visione 'normale’ del
marine alla inquietante vista 'al negativo’ dell'Alien.

< |a modalita di caccia degli Alieni
& in bianco e nero: si vede che
costava di meno...

Puolth Fhnas Poide Amma

e M

=iEcco come vede normalmente il
Predator, anche quando & invisibile a
occhio nudo.

4 Se passeremo a questo tipo di visuale, qualsiasi oggetto che emetta il minimo calore,
come corpi 0 punti di energia, ci apparica in una sfumatura rossa. Potrema
guindi ammirare il nostro cannone portatile la mira automaticamente.

- A Questa visuale & inutile per vedere
A Vogliamo dare un'occhiata in qualche  womini o animali, a mena di volerci far

buin? Nessun problema, con andare insieme gl occhi. £ praica per
questa modalita visiva ‘in verde', individuare gli alieni, perd.




madre degli alteni ben pochi
possono farcel

vittoria va agli ; i loro
panni, inoltre, potremo divertirc
a terrorizzare a morte gli umani.

#




- Roba da brivido. Diamo fuoco a un
aliena e lo vedrema correre dappertutto
urlando ed emettendo un rumore
scricchiolante. Da far rivoltare lo stomace,

FUGILE A IMPULSI: Semplice ma
efficace. Dispone diun lanciagranate
incorporato che contribuisce ai fuochi
artificiali, Miriamo alla testa per
oftenere | migliori risultati.

FUGILE A PUNTAMENTO
AUTOMATICO: Mira
automalicamente qualsiasi bersaglio in
maovimento. Ha un cerchio rosso e uno
verde; guando si sovrappongona al
cenire dello schermo... beh. lasceranno
un bel segno.

LANCIAFIAMME: Abbiamo sempre
desideraln sapere che rumore fa un
alieno mentre viene arrostito. no?

ma all

Ho sul fu

Aftenzione perd a non darci fuace da
soli

LAMCIAGRAMATE: Tre diversi tipi
di granate. ideali per creare quanto pid
dolore e cans possibile, Facciamo
attenzione utilizzandole al chiuse, perd.

SADAR: Un lanciamissili usa e getta
con un solo colpo. Una volta partito, il
missile riduce in poltiglia ogni cosa si
trovi nelle sue vicinanze... noi
compresi. Usiamolo con caulela,

quindi. -
MINIGUN: Una potenza

siraordinana. Morte istantanea per
qualsiasi cosa ci si pari davanti,

) PREDATOR!

] [ 1, 1
- -"'- =N
4 nal

L




Gli Alien hanno un leggero vantaggio rispetto al resto della
compagnia. Certo, non dispongono di armi da fuoco, ma

tenendo premuto il pulsante per accucciarsi possono lanciarsi

all'attacco correndo lungo le pareti o persino sui soffitti.

Il massim

[

addirittura ¢

4 rl— g4 att a
' = ‘L_j ;{ L ‘)- tagliare in due gliun

apitarli con un

colpo appropr

LAME Al POLSI: Guando ci metteremo
a sferrare qualche pugno quest amesi
faranng a pezzi chiungue ci sia vicino.
Possono essere potenziate per aumentare
Ia violenza dei nostri colpi
PISTOLA AL PLASMA: Emetie una
scarica elettrica in grado di trasformare gli
Mlien in mucchiett i poltiglia appicci
Non atretiants efficace controgl essen
umani

LANGIA-ARPIDNI: Spara spuntoni
metallici che uccidono istantaneamente.
Permette inoltre di inchiodare le vitime alle

m_. una delle nostre pratiche preferite,
falto divertentz negli scontri a piu
grocator

LANCIA-PLASMA: Ouesta cannoncing
portatile va utilizzato con la modalita visiva
appropriata per sinarne al meglio il
sistema di puntamento automatico.
LANCIR-DISCHI: punta
attomaticamente contro il bersaglio pio
vicing, s li contro un disco, che
ritorma al punio di partenza come un
boomerang dopa aver colpita. Ideale per [
stanze particolarmentz !

I E AR NN RSN RSN

CHIE 1L PID DURD?

Bene, vediamo di chiudere il dibattito una volta per tutte, Chi & il
personaggio pil tosto in questo classico della fantascienza?
TosTo 1

: /
CAPACITA  |QUANTA PAURR|  VELOCITA | DUREZZA I
HATURALI ikt GENERALE

Wl

Grafica ed effetti sonori spleadidi
Forse il piu spettacolare sparatutto
in prima persona in circolazione

= oy e

Intenso, pieno di azione g
mozzafiato. Molto di pin che un
semplice nuovo sparatutto in prima
persana.

Tre diversi personayyi per tre
tiversi stili di gioco, uno pin
impegnativa dell'altro,

Cinismo a parte, @ impossibile
non adorare tutte le splendide
armi dei marine.

Quante puo risultare difficile un
yioco? La tenacia, pero, ripaga in
abhondanza.

E raro imbattersi in un‘esperienza i
yioco altrettanto intensa. Per i non
appassionati dei clond i Quale guesto
yioco sara una vera rivelazione.

Se ci piace questo diamo un'occhiata a Half-
Lifie @ a Thief, due giochi che affrontano il
penere sparatutto in prima persona da
un'angolazione diversa dalla solita.




Non c'e piu bisogno di una console per giocare
all'arcade automobilistico piu divertente!

- - llq = - -

oyland Racing combina nel tuo computer 'emozione delle corse
Tg G trepidanti con la facilita d'uso e la grande giocabilita delle
console. Tre diversi tipi di competizione, 8 dvertenti personaggl,
15 circuiti e 8 different automohbili fanno di Toyland Racing l'arcade
ci macchine piu divertente.

Modalita allenamento con i consigli di Mr. Chatty | Difficolta progressiva | Prove
di livello & circuiti occulti | Narrazione della corsa in tempo reale | 2 giocatori
simultaneai | Fine a B giocatori in réete o internat.

. L'opzione intelligente
o per i possessori di computer

| PRODOTTI DINAMIC SONO VENDUTI IN EDICOLA




PROVA GON NOI DIEGI]
FANTASTIGI GIOGHI
GHE HANNO FATTO
LA STORIA DELLA
PLAYSTATION

1) AKUJI THE HEARTLESS LA TOP 50 DEI GIOCHI PIU' BELLI

i PlayStation BUS

3) G-POLICE

4) FUTURE COP: LAPD s | |

5) TOCA 2 G-POIIGE 2 .

6) MUSIC La legge dl ltﬂ'&

7) VICTORY BOXING 2 Vordine nelle stmdedelfuﬁ:rn'

8) PSYBADEK Mol ,;,,,"*.._'3‘

9) COLONY WARS: VENGEANCE fﬂn"ffj" = o3 b |

10) MICHAELS OWEN'S WL 99 [BEFE—clll &9 =
e cam e

\ WV oV PlayStation. ”
Lims00 iy Lo
e m.son : 88 cio PIU BELLE

« TOCA 2
* WLS 99

TUTTI IN UN SOLO CD-ROM
TUTTI NEL. NUMERO SPECGIALE
IN TUTTE LE EDIGOLE

IL MIO CASTELLO EDITORE















Otferte valige fing ad asaurimento scors @ salvo amror o omissioni di stampa. Lo foto $ono oo mppresentative. Lo configurazion] hatdware @ softwisrs descritte possont varking senza preavviso.

irnnt, irted inside™ Pontum® o Cobgran™ sano marchi registrati Inted Corporatan

NESSUNO
VI DA’ TANTO
IN 3 CENTIMETRI

PRODUTTIVITA": + MICROSOFT* WINDOWS 98: ultima versione del sistema operativo Microsoft =
MICROSOFT" ACTIVE DESKTOP: per usare applicazioni Internet « MICROSOFT* WORD 97: programma di
videosarittura pia utilizzato al mondo + MICROSOFT" WORKS 4.5: foglio elettronico e grafica integrati »

MICROSOFT® MONEY 98: per gestire le finanze personali » PE SOFTBAR: telecomando del computer
* PRINTMIASTER GOLD: per areare grafica ed editoria. » GIOCHE » ACTUA SOCCER 2: LA COPPA DEL MONDO DI
CALCIO IN 3D = TOTAL ANNIHILATION: emozionante gioco di strategia in tempo reale * BRAINDRAIN: un puzzie molto
intrigante « FALL OUT: avventura per la sopravvivenza in ambiente estremo. * IL MONDO DE BAMBINE » LTTLE
MONSTER A SCUOLA: nel mondo dei libri scolastici » LA CARICA DEI 101: gioco interattivo dai 3 ai 7 anni » LA RICERCA
DELLA VALLE INCANTATA: alla scoperta delle origini con Piedino » HERCULES ACTION GAME: Sfida Ercole. » CLULTURA: »
ENCICLOPEDIA OMNIA 97: la pii completa Encidlopedia italiana. = HOBBY: <TALK TO ME: per imparare le lingue = AND
ROUTE EUROPE: per creare mappe per ogni Paese europeo. * STRUMENTL: = NORTON ANTIVIRUS: per scoprire e distrugge-
re i virus * SMART RESTORE: per reinstallare programmi, driver o applicazioni * DOCUMENTAZIONE IN LINEA: documenta-
zione in formato HTML, su disco fisso « PACKARD BELL TUTORIAL: assistenza on line « PC DOCTOR WIN 32 E DOS: oltre 200
livelli di diagnostica » LAPLINK: software per trasferire dati. « COMUNICAZIONE & INTERNET: NET 2 PHONE: funzione
telefono e Internet » INTERNET EXPLORER 4: lo strumento di navigazione » COMMUNICATOR 4.04: facilita I'uso di tutte le
risorse Internet « NETP@SS : un anno di e-mail gratuito « REAL PLAYER 5: plug-in per audio e video online * ACROBAT
READER 3.1: per visualizzare documenti in formato PDF » QUICK TIME 3 : plug-in per esperienze multimediali +
SHOCKWAVE 6 : animazioni multimediali in 3D » INTERNET COUNTER: contatore per Internet » INTERNET SU CD: per
simulare la navigazione senza costi + COMPUSERVE: provider, periodo di prova gratuito in Intemnet » ITALIA
ONLINE: provider, periodo di prova gratuito in Internet « WEB FERRET 1.03: per interrogare i migliori motori di
ricerca * MEMO WEB 98: attivi mentre scaricate pagine Web » WEB EARLY 98: velodizza I'accesso al Web

h-PAO(ARDBELLprmaImercatolamnummmahmadmombmk

rivoluzionaria di mpu‘ber portatile
Ammmxdww hauﬁdmm
ad un comedo internet esdusivo Qrmnzl

A Con EASY NOTE 3012C il computer portatile entra |n
si trasferisce d: staniza in stanza e passa da un componerite all'altro della famiglia,
dei suoi e del suo livello di conoscenza.
TE{J\I'DLOGICAMEM'E ALL AVANG 1A, ELEGANTE, LEGGERO, FACILE DA UTILIZZARE,
SUPERACCESSORIATO: ANCORA DI PIU' CON PACKARD BELL
UN SOLO PC PER TANTI UTENTI.

:\—— Packard Bell

.2 il computer che deve imparare dall'uomo
www.packardbell-europe.com + tel.039-62.94.500

cm

EASY NOTE3012¢

Allin one (Cd,
e Batteria integr: 7 KG

Cm 3.5 spessore
hncmo__le Iritel®

Celeron™ 300 Mhz
Memaria RAM 32 M8
Disco Fisso 4.3 GB

Fax Modem 56K integrato
Lettore CD

£. 3.599.000

LMA. inclusa
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W ALTRE VERSIONI

Gex, Ia lucertola
saltellante,
tornato in una
nuova avventura a
reclamare la

. corona dei piochi
di piattaforma

DEEP COVER GECNO -

Nonostante

offra numerose
nowvita, Gex:
Deep Cover

Gecko non
risulta molto innovativo.
E infatti penalizzato dal
fatto di essere molto
simile ai suoi
prede
,.

Il nostro amico con la coda appare in varie incarnazioni all'interno del gioco. O
piuttosto si cambia semplicemente d'abito per rimanere in stile con 'ambiente. Pistole
e speroni nel mondo western. Benda all'occhio e gamba di legno per i pirati. Uniforme
per quello militare. Divertente no?

A Che qualita quel tappeta! Non A Gex in versione messicana. A In questa stagione va di moda un look
troveremo un lessuto migliore. naturale. Se siama verdi, vestiame di verde.




MOMENTI TOGCCANTI!

In questa produzione di media qualita c'é qualche

tocco da maestro che contribuisce a cambiarne le

sorti. Ci divertiremo a scolpire noi stessi nel ghiaccio ottes _ L : ~ “

con una codata e a farci inseguire da proiettili bionici e e 4 e sl AU Lt Gex e prEne

lentissimi. d b et &
<IGex ha tutto il fascing di un : 5

agente segreto quanda estrae la mw;ﬂt'liﬁlﬂ
e : : |  umoriatiche
W Facciamo atienzione alla neve ]

giafla nell’angolo. Oui Gex ha
fatio una brutta fine.

Un prodotto ben rifinita che
swiluppa la grafica dei precedenti
grachi

A Gex adofta un nuove mezzo di

locomazione & francamente pud

parcheggiare dove vuole.
Qualungue cosa nusciamo a

<iNiente paura: quando ci si gioca tutt ricordare del precedente titolo i
acquista un senso : Giex qui sara ripetuta
L L <dEcco Gex in sella al suo potente

o __longevibe |

E meno longevo di Spyro e Crash
Bandicoot 3 ma ci terra piuttosto
impegnati.

>
Un geco che fa surf su un
[ coccodrillo e un ottime esempio i
:mifl?%l:;ih v simhiosi nel mondo dei rettili.
neve pud fermare il : %
nostro Gex.

Fimtire s i una mina nel livello
militare. Ci fa fare una pessima figura
£ NON ¢l S000 SEUse er juesto

N

-

J |' I_I) 'j'- 'r'J'”J": -h'll Il |J1JJ Gex: Deep Cover Gecko non & in lizza

A

= T per la corona del miglior gioco di
Per questo il nostro staff & stato in piedi tutta la notte. Se iattaforme
guardiamo attentamente possiamo vedere le macchie di
caffé sulle pagine...

Se ci piace guesto diamo
un'occhiata a Crash Bandicoot
Particolarmente raccomandato g il
recente capitolo 3.




L. 119.000

LUGASHATS
LUCASARTS

T —
NESSUNA

Rosso Cinque, Rosso Cingue! C'e un caccia TIE a ore sei!
Vira! Vira! Vira! NOOO! (BODOM! - Scariche di energia
statica sulla radio). Dannata feccia dell'lmpero!

La maggior parte delle missioni pud essere affrontata a
bordo di vari velivoli, il che rendera ancora pii duraturo
un gioco gia caratterizzato da una longevita spettacolare.
Maturalmente le varie astronavi presentano diverse
caratteristiche, che rendono alcuni velivoli piu adatti di
altri a determinate situazioni.

<]l caccia X-Wing, cosi chiamato per
la sua inconfondibile rassomiglianza
con la leftera X

Tema b

T

i
Tk
<4 Schizziama attraverso
le viscere dell'enorme

globo malefice: la Morte
Nera.

® Stiamo andando
bene? Stiamo andando
male? Panico!




%
I campi di addestramento sono il luogo in cui i giovani pilot ey ~ EURIE!

dell'Alleanza dovranno dimostrare di avere la stoffa giusta. Si tratta
in sostanza di gare semi-illegali che attraversano una discarica
spaziale. Sono percorsi lunghi e impegnativi, in cui avremo modo
di lavorare per ridurre al minimo i nostri tempi migliori.

.,

SRERIBINDS Con SUCTRNIG (UGt I A Rosa e giallo: non tutti sceglierebbern

A Agganciamoci e galleggiamo
Senza peso.

A Strecciamo aftomo a un gigantesco pezzo i A Sembriamo dei novellini alla pri
i <42 madre di futte le astronavi.

metalla galleggiante. Luke non approverebbe.  lezione di scuola guida! Diamoci sotto!

o
1 gioco d

g8 L

a TIE in avvicinamento., La

) O Con

trucchetti

4 Non & un salvaschermo:
sliamo n;landu nello
Spazio.




& Non montiamoci [a testa... probabilmente
¢ la fortuna dei principianti.

£

Ha I'aspetto di Guerre Stellari. Ha
il sonoro i Guerre Stellari. Ha
I'atmosfera i Guerre Stellari. E

} Guerre Steflari.

= 3 ) T

v ’l -; Ibll
‘ Un sapiente equilibrio di violenza

alla X-Wing e tattica... ma e molto
difficile

Con tutte guelle missioni e le

opzioni & piv giocatori, questo
gioco potra durarci fino all'uscita

X-Wing Alliance trabocca di situazioni assolutamente della prossima trilagia.

terrorizzanti. Coraggio, accompagniamo uno dei nostri m

Walend:pliott i nnk d) nusste aRuSKGNL < Lo scantro Millennium Falcon/Morte

* Nera. come forse ahibiamo gia
ricardato un paio di volte...

i
. A
4 Eccoci in volo... inseguiamo une di A Dh, eccola [ Tutta Uenergia ai
quei caccia TIE, perché na? cannani, capitana.

Riattraversare tutta la noiosa parte
iniziale di una missione dopo essere
stali uccisi appena prima della fine,

. .

A Ci siamo quasi... ancora una raffica A Gulp! Un dannato, gigantesco Star
ed & spacciato. nls;;er!'fh.mppfaw

N Ripetiamolo ancora una volta:
E ) Lh1 ] volare all'interno della Morte Nera
; a hordo del Millenninm Falcon, nella
OK: finora, Conflict Freespace era il miglior gioco hattaglia di Endor.. oh, 51!
spaziale in circolazione. Facciamolo scontrare in un
duello aereo con X-Wing Alliance...

Se ci piace guesto proviamo Conflict:
Freespace, un altro gioco dedicato al
aaanca | oomeewsiow | cowm | wonn | wuschg oo x- combattimento spaziale ma
IGRISID A WING leggermente pii facile. Oppure

PRIt acquistiamo X-Wing vs TIE Fighter




Questo sara un anno di
grazia per Guerre Stellari.

Saltiamo in anticipo sul | —

grande carrozzone con | |

questo delizioso poster Y = i

gentilmente concesso dalle | % ’ :
forze ribelli di Games Master. [ v
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Ricordate guesti volti

La 2D/3D piu veloce al mondo
La pit ampia compatibilita con i giochi
Supporto DVD

TV/S-Video Out ™

"+ Voodoo3 2000PCI adf

T s o S s

Vi presentiamo Voodoo3

www. 3dfx.com

| Prodotti saranno disponibili presso: Computer Discount, Centro HL, Computer Union, Multimedia Planet, Strabilia, Microlink, Gruppo Elettrodata e pressa i migliori negoai di informatica

Soft VD disponibie solamente nella versione Voodood 3000 Retad. Non dispombile nolla versione OEM TV Out disponitile sola nella versiona Voode3 3000
3dfx Interactive - 32, rue de Cambrai, 75019 Paris  Tel: +331 40 366717  Fax: +331 40 365938
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PLAYSTATION

Alcuni vorrebbero
fare i macchinisti,
altri i piloti di
aereo. Anche la
prospettiva di
trascorrere le giornate
costruendo carri armati &
allettante, perd. Ecco
perché Warzone 2100 &
cosi favoloso.

Mon solo, infatti, potremo far
ribaltare, schiacciare, bersagliare @
dare alle fiamme i nostri ohiettivi in
stile Command & Conquer:
dovremo anche creare da noi i
veicoli necessar per tali attivita, Ci
serve un veicolo dotato di torretta

A Giornata ideale per far saltare in aria
tutto quanto e darsela a gambe.

A |'ambiente tridimensionale fa si che la
posizione dei nostri carri armali influena il
loro attacco contro il nemico. Piazaamo g
obici sulla cima defle colline.

Warzone 2100 offre spettacoli pirotecnici d'eccezione,
accompagnati da effetti sonori da brivido. | colpi di mortaio
producono un tonfo e quindi potenti esplosioni, mentre i cannoni
pesanti imbombano a brevi intervalli. La nostra passione perd
sono i lanciamissili, che sfrigolano. esplodono e si lasciano
dietro lingue di fuoco che accarezzano il telaio dei loro obiettivi.

A Questa piceola esplosione @ opera 6
un t3le signor Hussem di Baghdad Mai
wisto § metalio bruciare come legno

espies ad alin polennale

lanciafiamme? Preferiamo una
mitragliatrice pesante? Beh,
diamoci da fare e potremo
ottenere questo e altro. £ questo
city che distingue Warzone 2100
dagli altri titoli della nuova
generazione di giochi di strategia in
3D. Il fatto, cioé, che l'attivita di
ricerca svolta alla base allo scopo
di realizzare nuove armi ha la
stessa importanza delle tattiche
adottate sul campo di battaglia. Lo
svantaggio di questo approccio
basato sulla ricerca consiste nel
rischio che alcuni strateghi della
domenica si trovino spiazzati. Ci
sono situaziond nel gioco in cul non
riugciremao a battere un avwersario
a ngi supenore finché non ci
renderemo conto di dover prima
sottrargli un nuove ritrovato
tecnologico che ci consenta di
costruire carr armatl pid potenti.
MNon avrd senso affrontare colossi
armati di cannoni se tutto cid di cui
disporremo sara una Skoda con
una mitragliatrice fissata sul
tettuccio. Sebbene le prime
missicni siano uno scherzo,

A Ecco un'apocalisse rezlizata da noi.

Warzone 2100 ci mette molto
poco a diventare davvero arduo:
presto ci ritroveremao risucchiati
dalle difficoita delle nostre truppe
sul campo e saremo costretli a
inviare rinforzi in volo dalla base.
Con il susseguirsi delle missioni la
protezione delle nostre unitd pid
esperte diventerd sempre pid
importante, ma anche pid difficile
Se schiereremo delle reclute
contro avwersan potenti andremeo
incontro alla sconfitta. Se tuttavia
getteremo nella mischia le nostre
unitd di veterani e profession
rischieremo di perderle prima di
poterie trasformare in corpi d'élite
da utilizzare nella prossima
missione, anche se rusciranno nel
fratterpo a fare a pezzi la
macchina da guerra del nemico. Il
successo non dipendera quind da
attacchi in forze in stile Command
& Conguer, ma dalla costruzione di
unith in grado di portare a termine
il proprio compito e da un uso
intelligente del terreno. Spedire i
nostri carr armati che montano un
mortaio in uno scontro rewicinato

4| yTOL
sorvolang
minaccio-
samente la
zona prima di
scaricare una
pioggia di
fostorn
incandescente,

Dalle ceneri di un
conflitio nucleare
spuntano miriadi di
piccoli veicoli armati
di colossali cannoni.
$i, nel futuro le
guerre si
combatteranno in
tre dimensioni...

sard un suicidio; al contrario,
cliccando sul pulsante sinistro del
mouse potremo accedere ai loro
menu degli ordini e incaricarli di
combattere a distanza. Ammiriamo
le loro scariche di colpi piovere sul
nemicol Facciamo avanzare le
nostre truppe con la protezione del
lara bombardamentol Allo stesso
modo, in tutte le missioni di
trasporto che effettueremo lontana
dalla base sard essenziale disporre
di un carmo dotato di una tometta di
riparazione, in grado di ovwiare ai
guasti. | problemi non mancana: il
sistema di scelta delle unitd &
piuttosto complesso. Prima

A Dannazigne, ci hanno colpiti! Potrema
ordinare la ritirata ai nostri carri se
dovessern subire danni gravi

¥ Salta tutto. Prepariamaci: L Terza
Guerra Mondiale @ cominciata.




& ) PROSSIMA MOSSA: L'APOCALISSE Y ale deicyb

Abbiamo shagliato riducendo I'America a una discarica Se i veicoli costituiscono il nucleo delle forze
radioattiva? Un... piccolo errore del sistema di difesa satellitare d'assalto. la realizzazione dei cyborg & una priorita
ha spedito una pioggia di missili contro Washington, Pechino e assoluta. Benché vulnerabili al fuoco, i cyborg sono
Mosca. La reazione ha provocato il crollo della civilta umana. combattenti estremamente efficaci. Fanno un vero
— —— - macello con le loro armi e tendono a imparare in fretta,
trasformandosi in truppe professionali e in veterani.

¥ Un grosso occhio di
rohiot ci sta fissando.
Da brivide!

A I'missli sono i volo. Dopo Vinverno Nucleare,
piccoli gruppi di carri armati controllano il pianeta.

Melto hrillante, anche se gli
obiettivi elle missioni avrehhero
potuto essere illustrati con pin
chiarezza

Un'avvincente miscela di strategia
e ricerca. Forse troppo complesso
per alcuni. ma la componente fai-
ila-te affascinera molti giocatori.

-I'.-’.r o A

Diventa rapidamente un gioco

esteso e complesso. Non c'e modo
ili sfrecciare tra le varie missioni:
ci vogliona secoli per completarle.

poramoresser s s & s o oy Ameglie

il nemico e distruggetelo! Date fuoco a tutis! Costruire una nuova unita come un

reparto di artiglieria corazzata o un
UTOL e metterla alla prova sul campo.

TEMI DE CARRI PIUIGH

Af
Trouarsi intrappolati in un ingorgo
mortale, con i nemici che pestano duro
siti nostri care immoilizzati. Abi ahi..

- *“ﬂ.‘- .‘

: Un ottimo gioco bellico tridimensionale,
| cannani vanno R . con eccellenti opzioni di ricerca, fermo e
bene, ma le batterie [ % fuoco a volonta. Poteva essere
i missili ; : : 4 realizzato meglio ma rimane comunque
provocano danni complesso e avvincente.
terrificanti su
nualsiasi obiettivo.
Anche il lore
aspefto @
spettacolare.

Se ci piace yuesto proviame Wargasm
o Total Annihilation, altre due miscele
di tattica e combattimento. Grandi

» Sabato sera in citta c'erano tutti. come esplosioni e grandi mal di testa.

possiamo vedere.,
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Il meglio di KKND: Krossfire
& la sua modalita Kaos a pil
giocatori. E questa opzione
che ci consente praticamente
qualsiasi combinazione di
alleanze, a distinguere pii di
ogni altro elemento questo
gioco dalla massa.

A Su questa schermo potremo
modificare ogni variabile a nostro
piacimento. Avanti, miei prodi!

4 Eccolo qui, in tutto il :
Hu&!dﬁsmmm!&mm
InWHdelsuusﬂlmmlm
impressionante, vera?

¥ Abbiama dimenticato ghi obiettivi della
missione? Niente paura, potremo far
apparire sullo schermo un breve riassunto
in qualsiasi momento,

MO L CAPTURED SCOUT 10 A S
o =% ¥0 CLEAn
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Tre diversi eserciti, ognuno in possesso dr armamenti

INFOGRAMES

" GIOCATORI

1-2

W ALTRE VERSIONI
PC

specifici, attendono i nostri ordini in questo gioco strategico.

e

A Dopo &0 anni di esposizione alle
ratliazioni. 'aspetto degli “evaluti” non
sorprende molto. Le loro armi “naturali®
sono piuttosto semplici.

La guerra: a che
serve? Beh,
riempire le tasche
dei fabbricanti
d'armi... e a
ispirare videogiochi
strategici.

il gindizio

W

| __aapstte |
Introduzione eccellente e grafica e

menu delle opzioni all'altezza di
quelle di Commamil & Conquer

Livelli hen realizzati @ un
intelligente sistema di spostamento
e oryanizzazione delle truppe.

40 missioni di buon livello piu una
ricca modalita a pin giocatori.

__ il meglie |

Attirare un groppo di solidati e
mezzi nemici in una trappola super-
armata. Fantastico!

Scovare faticosamente un
passagyio tra le racce quando ogni
via sembra impraticahile

Un gioca davvero niente male. i confronte
con Command & Conquer & scontato &
KKND: Krossfire non ne esce vincente, ma
rappresenta comungue una validissima
alternativa per gli appassionati.

Se ci piace guesto proviamo il
meglio: Command & Conguer, ora

& Danneggiati dalle armi nucleari, questi robot agricoli non si sano Gimitati a distrisggere tulf nella collezione Platinum, e Red
gl altri automi che sano riuscit a trovare: hanso anche deciso di cancellare la razea umana._ Alert.
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WINDOWS 98. IL GIOCO E UNA COSA DA GRANDI.

Finalmente con Windows® 98 il gioco diventa serio. Regalati il realismo assoluto

della grafica 3D, la velocita estrema, il suono pii coinvolgente e la facilita del

Plug & Play. Estendi i tuoi mondi virtuali: Internet é pronto all'uso. E poi, se vuoi,
puoi anche lavorare. Con Windows 98 Il'immersione é totale, in tutti i sensi.

Microsoft

Doye vuoi andare oggi?® www.microsoft.com/italy/




NUOVE CARATTERISTICHE
Nuovissime strategie, armamenti non convenzionali compresi  *  Pill unita, palazzi e tecnologie -+ Nuovi e vastissimi regni: Spazio e Mare

Animazione totale, hi-res, 16-bit * Interfaccia innovativa a risposta immediata +  Opzioni di controllo e diplomazia migliorate
Costruttore di scenari *+  Funzione multiplayer in internet e LAN - Nuovissime meraviglie con effetti cinematografici mozzafiato
5 L = -'\!;‘A'_,Hﬁ.\ =

COMANDA, DIFENDI, E CONQUISTA COLONIZZA IL PIANETA E NON SOLO ESCOGITA TATTICHE E STRATEGIE
Comanda potentissime armate e prendi ogni Ritraccia il cammino del gen=ro umano attraversn il Utilizza milioni di strategie per governare il mondo.
decisione d'ordine sociale, economico e politico. globo. Costruisci colonie nello spazio orbitale e Rafforza il tuo potere militare con mezzi non convenzionali

Disponi oltre 65 dettagliatissime unita, aggiungi velocita al tuo arsenale. Scopri e fai incotta come attacchi all'economia, operazioni
usa 7000 anni di armamenti & pii di 100 di vaste risarse oceaniche per costruire immensi di propaganda, terrarismo biologico e conversione religiosa.
innovazioni tecnologiche. imperi sottomarin

PC CD-ROM
www.activision.com www.leaderspa.it : A
Crvlizaticar Call To Power © 1999 Aclwdsion, Inc. Activisson i a registerer : + 1l k tiisio A 4
CIVILIZATIMON compuler games & 19911998 Hasheo Inberactive, Ind. (Succe- W L HCR E aad TATRON are LIS u a .I'.EADER
reqestered rademands of Kasben or its aff@ates. This product is made an ence from H Live ANl righds resermd : e - '
"

Al pffer trademarks and trade names are the property of {heir respective «
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E come se Capcom avesse riscoperto Street Fighter 2 sotto una pila di

vecchi dischi...

=y b
'

Essenziale e a 16 hit, come
mpre. Potra entusias
soltanto i pin nostalyici

" gincakilita

All'epoca hrillante e rapida, oggi
lenta e familiare. | giocatori pin
giovani potrebhero domandarsi il
perche di tanto clamore

I tremendi tempi di caricamento
Speravamo che sulla PlayStation
sarehbero stati piv brevi: macche

Il term assico’ sorge
spontaneo... ma non sara troppo
stimolante per chi ama le novita

La nostalgia va
sempre di moda.
Negli anni ‘80
ricordavamo gli
anni '60; gli anni '70 sono
stati gli anni '60 degli
anni "90. Gli anni '80 sono
diventati quindi | nuowi
anni ‘70 e ora i primi anni
'S0 sono i nuowi anni
'Bﬂ... chiaro, no?
Sulla scia di guesta mania dei bei
tempi andati, Capcom ha
pubblicato Street Fighter 2: The
‘World Warriar, insierna alla
Champion Edition e alla Turbo
Hyper Fighting, tutti stipati su un
unico disco per la PlayStation. Il
ire di tutti | picchiaduro per
1sole fa quindi la sua
icomparsa in tutto il suo
splendore a 16 bit. Giusto per
rinfrescarci la memora, ricordiamo
che dovremo scegliere uno fra 8 o
12 personaggi, a seconda della
versicne, ognuno dotato di un
proprio stile di combattimento,
vagando quindi per il mondo intero
e pestando a sangue gli altri

persanaggi.
Ci sono tutte le vecchie glorie
Ken e Ryu con il loro Hadoken,
Guile con il suo Sonic Boom &

Chun Li con i suoi colpi di

gambe. Presto sui nostr pollici si
riapriranno tutte le vecchie ferite,
Ci sono tuttora ottime Fagion per

infilare Street Fighter 2 nelle
nostre console. Prima di tutto, la

nostalgia. Otto anni sono lunghi e

fa sempre piacere rendersi conto
direttamente degli straordinari
progressi compiuti dai
videogiochi. In secondo luogo, la
grafica e lo stile di gioco si

|

difendono ancora bene. Turbo
Hyper Fighting & pio veloce e
scormevole degli altri due e
presenta il classico equilibrio tra
immediatezza e tattiche uniche
caratteristico dei giochi a due
dimensioni. Cosa tuttavia si
prefigga Capcom con questa
raccolta di tre giochi non & del
tutte chiaro. Il pacchetto
comprende lo Street Fighter 2
oniginale e due dei suoi
r|fﬂC|n1en[|: in sostanza, quindi, si
tratta di un unico gioco. Per
quanto si tratti di un classico,
questo gioco ha fatto il suo tempo
e non pud certo competere con i
Tekken o gl Street Fighter di

oggi. Se fosse uscito ai suoi
tempi avrebbe owviamente
meritato un giudizio altissimo.
Invece viene pubblicato oggi, nello
stesso mese in cul escono Street
Fighter Alpha 3 e Marvel Supar
Heroes Vs Street Fighter

Rimane quindi un titolo per
nostalgici o per collezionisti, che
forse non avra troppe attrattive
per tutti gli altri giocatori ﬂa

II..-ll'....l.....ll.l..l.l.....'..l....l.i
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L'opzione Collection ci
consente di spulciare tra
immagini e dati relativi ai
personaggi e ci fomisce
suggerimenti utili per il
combattimento...
nellimprobabile caso che
avessimo dimenticato
qualcosa.

A Consiglo pralico numero 1:
Colpiamoi, Poi colpiamali i muovs.

A Tito ¢ che shibiamo sempre
desiderato sapere. A quanto pare,
buile detesta la soia.

T L LR

%) ALBUN DI FAMIGINAL

Si dice ehe siano gli odori a riportare alla mente i ricordi piti vividi. Beh, annusiamo un po’ questa vecchie glorie. Oh,
quanto ci divertivamo all'epoca...

T
FHEHE
FHLE
gy’
- *__,4\—.- %
Se ci piace guesto can ogni prohahilita 7. = <
avremn gia provato i discendenti di ; 3 -,
Styeek Flghtoe Moo (n\ccthlatn 2 ﬂanﬂm Blanka hanno decisadi fare A Bison & elagante come sempre, ma A Hon scommetteremma un soldo su A Vi ricordate di me? Sonala sehermo di
Marvel Super Heroes Vs Street Fighter ITRTSERITECETEREITMY Vega sembra un po’ pil malmesso. questo tipo. € fiito. caricamenta! Quanta tempo. vera?
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ROLLCAGE TELLURIAN DEFENCE VIVA FOOTBALL RAILROAD TYCOON 2: STARWARS EPISODE I:
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FAX:
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GAMETIME SRL
Via Fossolo 38 - BOLOGNA
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FLIGHT SINL&/98: GRAND THEFT AUTO: MACHINES
AIRBLUS 2004 LONDOMN MISSLON

3D DREAMS HOUSE BIRD HUNTER Lll\lll AT H IGHT SIM.:
DESIGNER WATERFOWL EDITION TH

DATA BECKER

EATRE

woe

i bt i
w2 e i 7 e

" LIT. 79.900

LIT. 119.900 LIT. 84.900 LIT. 69.900 LIT. 49.900 LIT. 109.900
ACTUA POOL COMMANDOS: QUANDO EAST FRONT 2 FLIGHT SIM.&/98: HARDBALL & NASCAR CRAFTSMAN
IL DOVERE Cl AROUND THE WORLD 2000 EDITION TRUCK SERIES

AROUND THE
WORLD

Wit

LIT. 89.900 LIT. 49.900 LIT. 59.900 LIT. 109.900

CREATURE 2: EVERQUEST
LIFE KIT Data Disk

LIT. 89.900 LIT. 79.900

IMPERIALISM 1T OFPERATHONAL ART
OF WAR 2

ALPHA CENTAURI CHAMPIONSHIP
MANAGER 3

LIT. 109.900 LIT. 99.500 LIT. 99.900

AMERZONE CIVILIZATION: CALL CYDONIA F-16 AGGRESSOR
Iy POWER -ITA-

LIT. 49.900 LIT. 139.900 LIT. 119.900

JAZE JACK RABRIT2 OPERATIONAL ART OF
-ITA- WAR: MISSION DISK

J A
i H.I TATION

LIT. 99.900 LIT. 99.900 LIT. 84.900 LIT. §9.900 LIT. 49.900 LIT. 49.900 LIT. 59.900
BATTLE OF BRITAIN  COMBAT FLIGHT SIM.: DEATHKARE FIGHTER SQUADRON FLIGHT SIM.6/98; LANDS OF LORE 3 PREMIER MANAGER 99

STUKA Data Disk

mr.n BEC

STIII(A

WEATHER PLUS

BATTLE,
BRITAIN

DEIHENR/
- »

YUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI 2??

L |II'|![H|-| in I\gﬂl. sua parie qUi\'Ill coupaon
i (si prega scrivere chiaramente in & _mniuy_u_o_l
| nomeecognome______ S e | -1 7 o1 N B 0 e 7 | 1]V, N G St o S B RS -y ke O
lI‘EI.EI’!}N{-‘F Possiedo: ___Console __Personal Computer
lggnhgurnzlgne del mio PC Console Marca e Modello

RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A:

COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA
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Un altro iro, signoril Tenetevi forte! Allacciamoci le cinture @ prepariamoci alla simulazione strategica pii
entusiasmante della nestra vita. | sacchettl per chi si sente male non sono compresi nel prezzo...

B Per realizzare
attrazioni ancora pil
divertenti, proviamo a
collegarne due tra loro.
Montagne russe, giochi
acquatici e piste di go-
kart possono
intrecciarsi, con un
fantastico effetto finale.

) LYY BUIE 5 5

Per avere accesso a nuove attrazioni in RollerCoaster Tycoon,

dovremo pril!'la imE:arar&a realizzarle. Maggiori saranno ler Probabilmente
somme che investiremo nell'apprendere le modalita di abbiamo gia Theme
costruzione delle attrazioni, prima avremo modo di utilizzare. :::‘Il:l- QHIII::L:HW ci
I . o L+ Y
Questo elemento contribuisce ad accrescere la Inr;glwlté dal RellarCoaster
gioco, dal momento che anche dopo aver giocato pit volte ci Tycoon & sostanzialmente
saranno sempre alcune attrazioni che non sapremo realizzare. la stessa cosa, percib
Ecco alcune delle possibilita piis avanzate offerte da :';t"rfnfl:"z:‘:;:;::'
RollerCoaster Tycoon... polavoro, frutto della
- ente dell'autore di
< fondamentale che il nostro parco Transport Tycoon Chris
comprenda un certo numero di attrazioni
acquatiche: da questo scivoln fin alle

il tradizionali attrazioni sull'acqua.

B L2 pista di bob prometz
emazion ad alta velocita. Si
tratta di una dells atfrazioni
accessibili solo nella fase pa
avanzata del gioco, percid
dovremo avere pazienza.

A& Lo zoom minimo ¢i consente di ammirare
le bellezze del nostro parco in tulta la sua
estensiane. Metiamoci comodi e godiamoci
il frutto del nostro lavera in azione.

& Come si pud
vedere, la
complessit supera
nettamente quella
di Theme Park.

gt A Montagne russe in legno. Belle da
agane ¥ i vedere. ma se ci capita sopra un
v LEd el it o fiammifero saremo nei pasticei.
A La pista di go-kart. Non si tralia esattamente di un‘atirazione entusiasmante, ¥ lUno splendido esempio di piste
come gquegli ingrati dei nostri clienti non mancano di ricordarci. ma é comunque intrecciate. Non speriamo di ottenere
una nuova attivita che vale la pena realizzare. rapidamente simili risultati.
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Provala!

nei negozi Computer UNION

3D Blaster Riva TNT2 Ultra & la soluzione grafica veramente
esplosiva! Un’unica scheda accelerata per il 2D e il 3D in grado
di fornire qualita dell’immagine e velocita semplicemente da
primato, il massimo per i giochi. Tutto grazie al potentissimo
TNT2 Ultra: il piu potente processore della famiglia.

Caratteristiche tecniche
* Bus AGP
+C nm]\.mhjk IJ;H.;I\ U]\Lﬂ(nl
« O i
*+ Oltre 300 \‘I;gamu

Audio Altoparlanti PC-DVD

FER SAFERE IL FUNTO VENDITA UNHIN FIU VICING ATE

OVE [ 167-811020]

SERVIZIOATT TGIORNISU T DALLE 10 ALLE 13

Tutti i nomi di prodotio o marchi sono marchi registrali dai legitimi proprietari - Le specifiche tecniche sono soggette o combiomenti senza preaviso

Masterizzatore
OMPUTER

“ “I _.'“

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA



Pur potendo scegliere fra un gran numero di montagne russe
predefinite, ci divertiremo molto di pit costruendo il nostro
ottovolante originale. Dovremo tenere conto di alcuni limiti: in
particolare, se i visitatori del parco avranno troppa paura delle nostre
montagne russe si rifiuteranno di salirci. Con il tempo avremo modo
di costruire un mostruoso impianto tutto balzi e curve in grado di far
impallidire le pit celebn montagne russe del mondo.

“AGrande,

bello... e blu.

5i. possiamo

i colori!

4 Ouesto & pi
semplice: montagne
russe dotate di una
quantita di balzi. giri
della marte e curve. Girafica essenziale con colori
primart, ma guandao le attraziam
sono pronte @ cominciano a
funzionare tutto si anima.

Fy rfe ali afldpe!
prefabbricate sono L-I|“|dul: llillrl-i :t“u;:ﬁl:llj Illlll:tlt :.Il :1||1l| ;nl.J n_tumnmntu
robuste, ma i il ¢ gioc

S ol 40 : costruire il nastro parco diventera
abbastanza noiose. k' b FTIIR AP i
! presto un compito Semplicissino,

Niente opzioni & pi giocatori, ma
non vedremo mai due parchi ugeali
tra loro. | nostri ohiettivi
varieranno a seconda del livello.

<dLe montagne russe

i

Costruire montagne russe che
attraversing il parco da
un'estremita all*altra

BT TWTT, I SRR

&} DIVERTIMENTO PER TUTTE LE ETA. [ mxmmmwm

fare posto alle nostre piste pin
ealizzando allﬂﬂwﬂ teniamo presents che non a tutti piace e A e grandi. Non & giusto!
- sfrecciare su e gil fino alla nausea. Probabilmente la nostra s AR e S e i
.mmmmﬁwMMamm d s HET .

Ppapa, pero,
mwiwmammmm
quindi in modo che il nostro parco comprenda anche

:“mhdlmmMMhm

'J-:
 Ricordiamo che alberi e cespugli L.
renderanno le attrazioni il gradevoli.

Tutta la strategia di Theme Park
| [ con il doppio del divertimento
JJJ_J‘J BARKSGUNT R BOLUERGOASTERMNGOUNE B v cooxcc:1conn e on vero
X ginielio dei giochi di strategia
Quale dei due produce le maggiori vertigini & ci consente di
realizzare la attrazioni piu spettacolari? La domanda & crudah

Se ci piace quests proviamo Theme Park
i Bulliroy, un po’ vecchiotto ma sempre
ivertente, o Theme Hospital, piu
coniplesso anche se i po’ morhoso
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PER VINGERE QUESTA
BASTA METTERE INSIEME

UN GOMPUTER,
IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE
FANTASTICI PREMI USANDO
IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA
TUA FANTASIA.
Basta partecipare al
grande concorso
offerto dalla rivista
“Il mio computer”,
da LEXMARK e
Packard Bell.

LE REGOLE DEL
CONCORSO SONO
SEMPLICI.

Le trovi tutte sul numero
in edicola de “Il mio computer”.

Prova anche tu potrai vincere una “INGI
montagna di fantastici premi, compresa
questa Alfa Romeo GTV da sogno. cou

LEXM.\RK_ A= Packard Bell'
E SE L.’ALFA ROMEO




FANTASTICGA ALFA ROMEO GTV
QUATTRO SEMPLIGI GOSE:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO GOMPUTER”
FANTASIA ...

NON PERDERE

LA STRAORDINARIA
OCCASIONE!!! CORRI

SUBITO A COMPRARE IL
R NUMERO IN EDICOLA

' DELLA RIVISTA
. IL MIO COMPUTER

e —
-y '
e - 2
b =
s !
3 =1
a = ~ -
= o
' L
i T B
5 e
3 e M
? L
5 i
2
i
£

ﬂ“\
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'PROVATI 6 COMPUTER
1 PARTIRE DA 1.2 MILIONI >

COME COLLEGARSI A INTERNET IN 10 MINUTI
N0Vl = [ &3 GRATIS =
SCANNER Y w2 ﬁ,ﬁ%{aﬂ

— DI MENO = ™

IL MI0 PER METTERE CON UN ECCEZIONALE 610¢0 tom'rm
COMPUTER s
GTV NON TI1 BASTA
STAMPANTI E COMPUTER
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Ha iniziato Ia sua esistenza come sacco da pugilato eletironice, ha y
fatte vedere chi era con un gancio devastants e ha fatto della :
hi»hu I'I'Il lﬂllll. Signorl, | numero tre...

Cammy & Kean,
vedete di piantaria.
Chun Li, hai finito?
Vega, metti gii

quel rossetto e tu,
Zangief, metti giu M Bison!
Un attimo di attenzione! Bene,
adesso che ci siamo tutti
possiamo cominciare. Ecco
dunque Street Fighter Alpha
3, il cui titolo avrebbe anche
potuto essere "Street Fighter
toma a scuola”

i

"W GIOCATORI
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W ALTRE VERSIONI
NESSUNA
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Se ce ne staramo con Ia mani in mano o sampllcamanta ci beccheremo troppe sventole le conseguenze saranno
assai debilitanti, perché il nostro indicatare di guardia scivolera verso lo zero. Non saré una situazione divertente,
par\ché rimarremo vulnerabili quasi a qualungue attacco: infatti, non potremo bloccare! Brutta storia, davvero.

411:&...-.

2
B ¢ 11 | : :
e D g SIS By ey Ty

A Spingiamo nell'angolo A |l tintinnio significa che il suo indicatore A Una dose di calci e pugni ed eccochedl  celebrazione della vittaria, in classice stile
l'avversario e bastoniamolo. di guardia & a terra, Addosso! ragazzo del Brasile @ pronto per unabarella.  Street Fighter, & affidata ai balzi.

S




i CD-Rom sono originali,
il prezzo e rivolu,ionario.

E parlano italiano

Ogni
CD-Rom
a sole 9.900
live

Ll L I T re—

ogni CD-Rom ¢ originale, integrale, in italiano* e a sole 9.900 lire.
: - inali
e » vasta scelta di titoli orig s
(ﬂ‘:\'ﬂ' 'nrigimti . 9 unt‘ Ve‘nd‘ta ‘n
7 3 50le 5900 lire + 4, » Oltre 2. 000 P dute

o di copie gia ven

1.000.000
> Oltre 43 in arrivo

9 Continue nov

Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: g&nove, la pili emo-
zionante collana di CD-Rom originali Microforum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti,
educational e utilities, in italiano e a sole 9.g900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili
animazioni. Ammirate la creativita della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene |'in-
telligenza e |'utilita. Ma soprattutto... iniziate la collezione, L'occasione é unica. Difficile
opporre resistenza.Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale e il punto vendita pil
vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero 06 44243033

REP. sissciEt

aleuni titoli hanna in italiano solo il manuale o le istruzioni d'uso.

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via Antonio Musa, 13 - 00161 Roma - tel. 06 44243033 - http:/www.microforum.it - e-mail: info@microforum.it



) stlle X -ism ci pelmette il massimo di danni e di mosse
speciali, mentre lo stile A-ism & adatto ai pi0 prudenti che
preferiscono i contrattacchi. Lo stile pii interessante & il V-
ism, una modalita ispirata a Street Fighter 2 che prevede la
creazione di combo personalizzate.

O S T

N TOURNEE!

La modalita World Tour ci permette di sfidare gli
abitanti di varie nazioni. | combattenti che giocano in
casa hanno il vantaggio di poter essere colpiti
soltanto da combo personalizzate.
AVisitare paesi esofici... ¢

T A & |
T F“EvYrci 1 CNT

= (=

A Ecco Chun Li darsi da fare balzands qua e 1a sullo schermo sulle sue gambe
tozre pill velote di un fulmine

3 :__-_ -r_-t_-_l .

La fabbre del combattimento @ contagiosa. Durante la
compilazione di questa tabella, due dei nostri esperti sono
rimasti vittime di una scazzofttata...

e e i [T
=<t | 3 |
N

C'e diche
aoddisfare
chiunque abbia
atretto
convulaamente
wn pad davanti
a uno dei titoli
Strest Fighter

hihil giudizio
a2opeto

Non e un semplice gioca per
PlayStation. Capcom ha stipato un
gioca fla sala giochi di dieci anni fa
in un sals CO. Notevole

_giocabilita _

Una partita a scacchi a suon di
cazzatti. | tre stili di groco lo rendono
piti entusiasmante i gualsiasi
precedente titolo Street Figiter

|_longevita |

Puo piacere o no. Se ci piace, non
c'e versa: gli rimarremo incollati
per mesi

Inventarci da zero la nostra comho

e servircene per fare a pezxi gli
avversari. Creativo... e violento

Prendersi una spolverata da
2angief. Non vale! Negli altri giochi
£ un ciccione inoffensive

= TE -

Sehbene datato sul piano grafico
nuesto gioco riesce a rionire in se
il meglio dell'intera serie Street
Fighter

Se proprio non rusciamo a
sopportare la grafica fuori moda...
potremmo preferire |'ottimo Street
Fighter EX Plus Alpha




i pils atteso 199?, I], i)
appassionante gocf'n d n
i pits strano i assoluto... i
Tutte definizioni gustc ma Sou
Reaver & aﬁcﬂfﬁ"di Ela l.mﬂi . ma' i
daljt-lgotsc‘a suPPa'lat'a_L 5
da splcndidc aﬁnazionl full motion, R
. ha numerosi cmgmd;l“__ L
e nemici da G‘J@unarc
(sono di oltre 20 trpsg reagiscono
sempre inmodo diverso!) ed & pieno
di personagg) non-glocatori
dotati di un'avanzatissima

& :’:‘.-5’ _ﬂ'k:lﬁ-*:.'lil

|nte|iignza artificiale.
E se a futto quc:’;l:o a‘giung' che
&una Pchctfa combinazione di RPG -

7 P

e azione con asPn' combattimenti in
['.t’.I'TIPU rf".ﬁ'ﬂ, C&PI’SC_I CI’]C Sﬂui
Reaver é bello da far Paura!
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Attenzione: stiamo per
tteni o Civilization: Call to Power

Sono incredibili
guesti americani.
Prima ci infliggono
i McDonald, i
Jackson Five,
Monica Lewinsky, i
bermuda , Dynasty e... sé
stessi. Ora, cercano di
trasformarci in un
branco di megalomani in
modo da renderci ancor
pii simili a loro.

Il sistema che hanno scelto non
consiste nel regalarci dei
bambardieri B-52 che ci
consentano di radere al suolo
una nazione a nostra scelta: no,
& molto pit sottile. Il loro piano
prevede infatti che inseriamo nei
nostri PC un CD che ridurra gli
obiettivi della nostra esistenza a
une solo: il dominio completo del
pianeta e dello spazio. Cosa c'é
sul dischetto? Civilization: Call to
Power. Dopo circa un'ora di
gioco avremo costrulto un ceno
numero di cittd, che si staranno
dando allegramente da fare allo
scopo di fornirei truppe o
prodotti utili per lo sviluppo della
nostra civilta, Cui il gioco inizierd
a coinvnlgerm in misura
precccupante. Inizieremo a

| in qualche sorpresa in Call to
Power. Per esempio, queste
s nuove unitd che potremo
costruire e sguinzagliare per
| seminare caos e, si spera,

poveri avversari.

ella magia.

jadronirci del mondo. Sembra un'idea esagerata? Beh,

morte e distruzione tra i nostri

esplorare il nostro
territorio, edificando
nuove cittd e b
producendo ogni tipo di
nuovi giocattolini, specie
di natura bellica. Entreremo
quindi in contatto con le

altre civilta del pianeta,

Che fare? Commerciare r
pacificamente con loro e i
servirci della diplomazia per
actuistare prestigio? Oppure
usare le maniere forti?
Dopotutta, hanno tante belle
cittd che sembrano fatte apposta
per essere saccheggiate..
Tuttavia, e hanno un trattato
con qualche altra potenza
potrammao firnire per trovarci in
gl!ﬂl Sern []uill'ldl') I[—Z nostre cilta
verranno attaccate da agni parte.
Questo approceio bellico e

LA A EEE N EERE NN EEENEEEREE R EREREEERNEENERNNERNERH-SEH:NHNHS )

gE

e esattamente lo scopo del

strateqgico conferisce al gioco
una profendith tale da poterci
assorbire completameante.
Civilization e Civilization 2 erano
senz'altro caratterizzati da una
notevole giocabilita, ma il loro
aspetto e il tipo di interfaccia non
li rendevano esattamente i
giochi pid facili del mondo,
_ Fortunatamente tutto &
cambiato con Call to
Power: paragonato a
Civilization 2, & come
una top model di fronte
alla secchiona della classe.
La nuova interfaccia rende
possibile gestire tutto il
lavoro di sviluppo,
costruzione delle unita e
manutenzione delle citta
! attraverso un unico pannello
posto in basso sullo
schermo. E tutto molto pid
semplice e veloce che in
passato. Dopo un periodo
imprecisato. fatto di intere
serate, fine-settimana,
appuntamenti disdetti, cuccioli
lasciati senza mangiare, prati non
falciati. fidanzate dimenticate e
telefoni staccali... ragglungeremo
finalmente il punto in cui il gioco
precedente avrebbe avuto

<A (ki avvocali? Bah! La feccia della terra,
Eceoli mettera in ginocchio una cilta
distruggendo il lavoro € la produzione.

¥ La popolazione non ci obbedisce? Allora &
il caso di sotioparia al lavaggio del cervello
con un po’ di controllo subliminale.

# A Niente di meglio di una be

< per radere al suolo una cit.

.« - Glj Ecoterroristi non amano le citta che
producone inquinamento o svolgono
esperimenti pericolosi. Siamo avvertiti.




Se sapremo essere buone divinita la nostra gente ci adorera, erigera templi per noi, ci
consentira di estendere il nostro regno e costruira per noi anche qualche grazioso giocattolino.

n.llmmhm-umhaunanamnl ;&anmqhqumﬁmm gE:mquas:smImFerﬂ:nelhmn
deve. Proseguiamo con ke nostre ricerche,  per proseguire la nostra opera.

misera... meglio darsi da fare.

A La ricerca scientifica svolge un ruolo
importantissime nel gioca.

punto la nostra
dominare l'interc

zio. Attenzione: nella
ione del gioco saremo
anto a meta strada

ggiunto lo spazio, potremo
-ontinuare a colonizzare @ a
rogredire per altri 3000 &
Insomma, sard come aver
Civilization 2 e Alpha Centauri ir
un solo gioco f.dl o Powe

fla

superficie.
apprendimento, perd, & perfatta

q A Ricnrﬂiamncl :he uno stnn!.m tra

A La scelta @ dura: staremo a prendere
il sole o conquisteremo il mondo?

potremo spe e le utili
novita, ms mo dei
nevelling n i sentiremo
mungue spiazzati
vilization: Call to Power &

a un notevole passo

anti per lg rie Civilization e

[,.Llfllljll' r

y Ce nta I 5( abbiamo il

n }:'”"-I" d
arita il

il 1]
o DEoE

navi da trasporto e navi da guerra non
& affatto leale.

¥ Le unita da combattimento iniziali
diventano inutili quanda entrano in campo
gli eserciti pid potenti.

ﬁm

lhb

Come si piazza Call to Power di fronte agli altri pezzi
grossi? Ecco qui le rispettive prestazioni...

e PP ETA
dedicargli vun
iwtere

inmiere dellea

J‘J‘ ‘_n'r']_u 3 3449

Grandi progressi nella grafica e
! sonora favolosa. Dttimo.

| giecabilita |

Facile da cominciare e
assolutamente co Igente.
Conguistare il mondo non & mai
stato cosi divertente.

Dipende: guanto tempo ahhiamo?
Una volta iniziato, potrehhe
assorhire con facilita tutto il nostro
tempo lihero.

Il suo stile di gioco aperto. Potremo
fare tutto cio che vorremo

presenti sulla mappa sono numerose.

E Civilization 2, solo molto pin
grande e molto, molto migliore. Un
gioca straordimanamente
coinvolgente che ci fara prigionieri.
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Helter Skelter ® ® @ # » e o » & » » oYpkohama
UN'OCCHIATA ALLA PISTA

Trattandosi del primissimo circuito i
del gioco, Helter Skelter & di gran {!{
lunga la pista pit semplice.

Potrebbe essere una buona idea

affrontare qualche Time Trial su

guesto circuito che non presenta

curve troppo insidiose.

an o lungo

e E 3 Gl ntr

I15tra
modo
la
utilizzare

Abbiamo completato Gran Turismo? Allora, perché non
affrontare una nuova sfida, per esempio con Ridge Racer
Type 4?7 Per sapere come ottenere i tempi migliori e nel
contempo battere i nostri amici, ecco alcuni dei migliori
suggerimenti e trucchi sull'argomento.

(£ La prima curva

({3 L'ultima curva

E una curva difficie,
B

P ———
HE AL T




Prima prova, Gara 2 ‘g FiV 2002
Wonderhill  ® @ e e e o o 2 o o o o o Fykuoka : HE LKL

e msn'sa=
UN'DCCHIATA ALLA PISTA Pocacan
Come il circuito precedente anche questo non dovrebbe
crearci particolari problemi: & pieno di deliziosi rettilinei
e di curve abbastanza semplici.

zpteEn
o840
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) La prima curva

2 enza fino & S b Ay i g 1
DXSKs s e ek pir o ol @) L'ultima curva
f " :
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¢ tunnel

Tra la curva precedente @ la tirata
finale verso il traguardo dovremo
affrontare un paie di tunnel
dall'aspetto insidioso che
andranno superati con la massima
attenzione. Si tratta dai punti in
cui @ maggiore il riachio di
perdere posizioni o secondi
preziosi... & non vogliama che
questo accada, no?

Seconda prova, Garal
Edge of the Earth @ e e o e o o o ¢ New York

UN'DCCHIATA ALLA PISTA

Il cireuito dell'aeroporto. E uno dei nostri preferiti: la
gara ha luogo durante la notte e questo da al gioco
un'atmosfera suggestiva. Questa pista offre ottime curve,
ideali per le slittate. Godiamoci il circuito: & breve e ci
consentira di fare un sacco di pratica.

Premendo il pulsante @
dura[lte il replay potremo
ammirare deliziosi effetti

kdlacurvaal :
di sfocatura!

Mo acceders

farci

raggivngera
valocitd adeguata
mna,

IMa
di imboccarla
Effettuiamo quindi
la derapata
tenendo perd il
pedale git per un
tempo molto
superiore alla
norma

RECOR
Fi1°'8876

1Mo'EReE

¢ ) la prima
curva

troviamo &
una delle m

vedr
bianch
CUrva, s
destra ¢

raddrizziamoci
a
Proseqguiamo.

T
10'06308 €7 1'ultima curva
e .- -
s Mon si tratta di una curva
particolarmente difficile, ma vale la
pena ricordare che non
rischieremo di perdere tempo
passando sulla ghiaia. Le
macching controllate dal computer
lo fanno di rado, percid questa
sard un'ottima occasione per
superare qualche avwersario. Nel
giro conclusiva sara anzi Fultima
occasione per farfo. Se riusciremo
a apmpassari qui, per loro sard
difficile riacciutfarci.

e mmie--

@) La partenza

Poco dopo la partenza ¢'é una leggera chicane che spesso costringe i
concorrenti ad ammucchiarsi. Dingiamoci verso il centro della curva poi
allineiamo la macchina per affrontare la svolta a destra, In questo modo
dovremmo riuscire a sbattere fuon pista alcuni dei nostr avversari, a
patto i non combinare un pasticcio nel tratto di pista successivo.




L'"Ambiente
& una cosa seria.
Non Lo senti?

Qualcosa nel tuo Ambiente sta cambiando.
E' un fatto epocale, che coinvolge ogni
giorno un numero maggiore di persone.

E' I'Environmental Audio.

Chiudi per un attimo gli occhi e ascolta.
Puoi distinguere i diversi suoni, la loro
origine, li senti passare accanto e svanire.
Abbandonati all'incredibile sensazione

di trovarti in un nuovo "Ambiente”

di emozionanti esperienze sonore.

Stai sognando?

No, questa é la realta con

I'Environmental Audio.

H Sviluppata da Creative Labs, Environmental
g“ Emrl I'onmental Audio é la pii avanzata tecnologia audio

\ y Audio“' per PC attualmente disponibile. La trovi in
ogni scheda Sound Blaster Live! e la puoi
\‘_J ascoltare con gli altoparlanti
FourPointSurround.
L'Environmental Audio riproduce i suoni
adattandoli all'ambiente, rendendo i giochi
pit realistici che mai, I'ambiente di gioco
sara il tuo ambiente. E tutto guesto puoi
farlo anche con la musica!

Sono sempre pid i titoli compatibili con
I'Environmental Audio, é giunta l'ora di

pensare seriamente all'Ambiente. C E*E L: ' A"E [ '\bf r._

Per saperne di pid chiedi al tuo rivenditore il
di fiducia o consulta il nostro sito web WWW.SOUMDELASTER.COM

& Creative Technology Lrd. Turti i nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi proprierari. Tutte le specifiche sono sopgette a cambiamento senta preavviso
In Iradia i prodotti Creative Labs sono promossi e diffusi da Creative Labs S,
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Trattandosi dell'ultimo dei primi quattro circuiti del gioco, I p
& owvio che sia difficile. E consigliabile utilizzare i Time

Trial per imparare a conoscera nel modo migliore
possibile le piste.

B0"ES
4+9"989

- - - -
mo affrontame -t - -
strett;

08
v t L i L de la ma
. Effettuiamo u 8 a, * o lung

. © Il tunnel

Non d
di tant:
i ta

migliore & di affrontarlo con
la massima cautela. Per cominciare,
mo all'intemo di slittiamo prendendo stretta la prima
tunnel. Lo s parte della curva, poi acceleriamo e
superiamo la parte successiva
Potrebbe essere necessario un po' di
es io per riuscirci, ma questo &
spesso il punto in cui si puo perdere o
vincere una corsa. Come abbiamo gia
ricordato, & fondamentale fare
izio durante i Time Trial.




Dinamic si e fatta in tre!

3 giochi completi a un prezzo incredibile

' ".'{ »PINBALL, <'%

lmeshockl 5

N inamic Multimedia ti offre tre titoli che non possono mancare
¢ s é m In ve Dneila tua collezione: Timeshock!, giudicato unanimemente
IS JPE : dalla stampa come il miglior Pinball per PC; Flying Corps Gold,
dinamic | 3 ;ln-mlua il miglior simulatore di volo della Prima Guerra Mondiale; Combat
| | & Ml complel Chess, il programma di scacchi pit completo. Tre prodotti irripetibili

. M ; ig il a un prezzo irripetibile! Ir :
; @ timeshock! e
fw@ o
o _;!.":tr
; v P, 1 L 3 PC | CD-ROM | ©@Windows™95 | 98 = =
e_ F‘&n"'?‘ @ S Per solo
A | CG 1 inamic
X "t" - 339-(/ -‘-'«.g
= - -H M ULTIMEUDIA

| PRODOTTI DINAMIC SONO VENDUTI IN EDICOLA



Sebbene questo gioco non presenti forse il
dettagliato realismo di un Gran Turismo o di
un TOCA 2, vale senz'altro la pena di
imparare qualche nozione di base prima di
piazzarci al volante per un paio di giri. La
manovra pit elementare, che dobbiamo
assolutamente padroneggiare, é la derapata.
Puo sembrare difficile, ma non lo & affatto una
volta appresi | suoi rudimenti. Dirigendoci
verso il vertice della curva, ovvero il suo
punto centrale, togliamo il dito
dall'acceleratore e diamo un colpetto rapido ai
freni. Appena le gomme inizieranno a slittare,
spostiamo il pulsante direzionale verso la
curva, poi torniamo ad accelerare e
prepariamoci a un'impressionante scivolata.
Quando inizieremo a slittare, premiamo il
pulsante direzionale nella direzione opposta,
in modo da interrompere la derapata.
Maggiore sara il tempo che attenderemo
prima di premere il pulsante nella direzione

CGran Premio finale, Garal

Phantomile ® ® ® @ @ # o © ¢ o o » Ygkohama
UN'OCCHIATA ALLA PISTA

opposta, pit ampio sard l'arco descritto dalla
nostra macchina... mantenando una velocita

adeguata potremo descrivere un cerchio
completo.

Gareggiando con una macchina che tende a
shandare il trucco per superare correttamente
le curve consiste nel frenare rapidamente

a| & stato un
ara per noi il

f r guadagnare
tempo sui nostri avwersari pili lenti,

posizionandoci in linea retta, attendere che le
gomme inizino a stridere per poi imboccare
decisamente la curva premendo nuovamente
l'acceleratore. In questo modo la macchina
dovrebbe essere in grado di superare anche le
curve pit insidiose.

Ricordiamoci soltanto di frenare con un certo
ritardo o finiremo contro il limite della curva
che stavamo tentando di superare.

La derapata & una tecnica eccellente per
superare le curve pil difficili, ma ricordiamoci
di non utilizzarla per tutte le curve. Sara
anche il medo pin entusiasmante di curvare
ma l'utilizzo dei freni determina di per sé una
riduzione della nostra velocita.

Se una curva non & a U o almeno a 90°,
lasciamo perdere la derapata.

Esistono un paio di altri sistemi molto pit utili
e veloci, come vedremo nelle prossime
pagine.

© La curva successiva

RECORAD
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Una delle pit brevi e piacevoli. Nella redazione di Games

Master & un circuito molto popolare per le sfide a due
giocatori perché presenta un paio di curve terrificanti in

grado di rovinare una corsa...

€31 tunnel

Dovremao imboccare il tunnel a
tutta velocita, rallentando tuttavia
in misura notevole

¢ 4La prima curva

ssimita della fine la curva

adeguatamente per l'ingresso
nel tunnel

- D'B0"I64

o il fossato
riarnm a rallentare

effetiuare
finireme ¢
Questo & il tratto ideale
per guadagnare pe
perché la curva &
abbastanza stretta da
consen di sch
attraverso la pe
: 8 SerVirG

: Un sistema
rischioso ma efficace

@) La partenza

L'inizio del
subito affr
a che

avremo buone probs
perché le macchine

ccheremo con 'angolatura
leremo bene i tempi della derapata
di guadagnare un paio di po! W,
omputer imboccano questa

curva guasl sempre Con la stessa «-II'I\’;UL:!’I.TE!




Gran Premio finale, Gara 2

Brig
UN'OCCHIATA ALLA PISTA

Sé siamo convinti che Ridge Racer 4 non presenti un numero

htest Night  ® ® ® ¢ e o o ¢ o o New York

sufficiente di salti, questo circuito sara pane per i nostri

denti

perché a meta strada dovremo affrontare il balzo

senz'altro pii entusiasmante nell'intera serie di giochi Ridge
Racer. Toglie letteralmente il respiro... almeno quando si
finisce contro il muro ai piedi della collina.

€dlacurvaall

Se siamo abituati a Edge of the
Earth, I'altra versione di questo
circuito, il tratto seguenta

potrebb confonderci, perche &
proprio li che la nuova parte del
percorso si congiunge a qualla gia
nota. Al primo tentativo
potremmo credere che la
soluziona migliore consista in una
derapata, ma se affronteremo la
curva con un anticipo sufficiente e
terremo il pulsante direzionale
premuto a destra non dovremmao
avere alcun problema

V'D'OE"*4 0

) La partenza

Subitc dopo la partenza
¢'é una leggera chicane
che costringe spesso
numerosi concorment
imucchiarsi Ffuno |

vacurva
verso destra
Dovremma (
cosia

iarci alle

spalle almeno un

io di avversari
olerema
Tempi

s

(=3

¢4La prima curva

Armiamoci di coraggio @
affrontiamola a tutta velocita,
sempre che naturalmente la
nostra non sia una delle
macchine speciali

MNon appena vediamo le
strisce bianche e rosse
stiamoci verso destra
li imboce
stretta
Se dovessimo urtare la parete
tra rallentiamc
brevemente, raddrizziamoci e

neRes Al

o

CaeRe spw e

Freniamo appena
toccheremo terra dopo il
balzo, altrimenti_.

(3 Dopo il tunnel

La leggera curva all'intemo del tunnel non dovrebbe mvelarsi
troppo difficle, ma una volta all mo dovremo affrontane una

seconda curva molto strette. Dismo un colpo di freni: dovremmo
rivacine 8 superare ka curva slittando leggemmente
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i circuiti di
Ridge Racer 4 danno il
meglio di sé in
corrispondenza delle
cunelte, ma questo é& pid i
un semplice dosso: si tratta
{rl una vera e |]I’\'1|)I’IJ rﬂlll;].‘]
Anche a metd velocitd
qualsiasi macchina finirebbe
per sollevarsi le rmente
dalla pista, percid se
procederemo a tutta birra ci
attendera un lungo volo gil
per la cunetta. A parcle
potrd sembrare divertente,
ma il volo si concludera
curamente con
isione contro la
zione ai pied
della cunetta che ci
faréa perdera tutta la
nostra velocita. Se
voghamo

istante prima di

staccarci dal
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(3 L'ultima curva

Mon & particolarmente difficile,
ma vale la pena ricordare che
non perderamo tempo
passando sulla ghiaia. Le
macchine controllate dal
computer scelgono di rado
questo percorso che
rappresenta quindi un'ottima
accasione per superare qualche
avversario: nel giro finale sard
anzi l'uitima occasione per farla
Cosi quei pivelli che credevano
di poterci batterse impareranno




() La curva difficile

. Dobbiamo essere sinceri: esta curva i da
Gran Premio finale, Gara3 s el B ettt
Heavenand Hell ® ® @ # e e @ @ o o o o o Fykypka ™"'@de di sistemi per superarla. Quello che

Suggcnan;o é r|I ncsllro referito. Affrcntadndo la
UN'OCCHIATA ALLA PISTA Chfi e e ST
Il miglior circuito del gioco. Perfetto per le sfide a due strettissima un millesimo di secondo prima di ; Il nostro percorso
giocatori perché presenta rettilinei sui quali combattere Sinseicl gon fy Sinve. i St oro preferito... gui i
per la supremazia e curve strettissime in cui sfoderare i DieieouEciie Sia0perane cOUAIDETE, veri uomini si_
trucchi pia slea distinguono dai
ragazzini!

€ E la curva seguente

Non imbocchiamola a tutta
velocita o finiremo contro il lato
del ponte posto subito dopo la
curva, mentre cercheremao di
raddrizzarci. Per imboccare la
curva successiva avremo bisogno
della massima velocith.

€ La variante

Schizzando attraverso guesto tratto noteremo una barriera che cl
costringera a svoltare verso destra salendo lungo la collina. Dovremo
affrontare questa parte a tutta velocith, perché si tratta di uno dai
punti piti divertenti dell'intero gioco. Raggiunta la sommité della
collina ci troveremo di fronte una curva molto stretta, che potremo
Sul:mrare con una grandiosa derapata. Non preoccupiamoci di finire
sull'erba, perché la nostra velocitad non diminuira assolutamente.

¢ )La curva successiva

Questo tratto & uguale a
Wonderhill: superata la prima
curva dovremao percio
affrontarme un'altra decisamente
insidiosa. Ancora una volta il
wroblema sara costituito dal
atto che la curva non &
abbastanza stretta da
consentire una derapata, né
sufficientemente ampia da poter
esgere superata a tutto gas
Limitiamoci a dare un colpetto
ai freni subito prima della
curva, facendovi entrare
la macchina con
un'oscillazione

(Jlecurveal

Si tratta di due curve

abbastanza semplici,
algrado il loro aspetto
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la prima con una

normale derapata,

ma rallentiamo in
rJI1|IL'IFI{3

:?:.r:{ri:} imboccando la
sull'erba seconda, o .
tutto rischieramo di
dovrebbe shandare finendo
andare contro la parete
bene sinistra... che ci

verrd incontro
decisamente in
fretta.

€)La prima curva

Questo & un terreno familiare. Schizziamo lungo il
ponte a tutto gas. Vale la pena ricordare che
questa & la curva ideale per perfezionare la nostra
abilitd nella derapata. Imboccando la curva
puntiamo verso il lato interna, poi iniziamo a slittare
arpena prima della svolta, Assicuriamoci di
rilasciare | freni e di accelerare al momento giusto.

@) Il rettilineo finale

Awvicinandoci alla base della collina potremmo avere la
tentazione di superare la curva con una derapata per
accedere al rettlineo finale. Evitiamo di farlo, perd.




La rivista ufficiale PlayStation

ogni mese in edicol
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Gran Premio finale, Gara 4
Shooting Hoops e e e e s e s e e s e s e e
UN'OCCHIATA ALLA PISTA

L'ultima gara & probabilmente la pil facile di
tutte. Per questa non ci sono suggerimenti da
dare perché & davvero molto facile. Non
preoccupiamoci neppure di derapare a ogni
curva, perché possono essere tutte affrontate
senza toccare i freni purché le prendiamo
abbastanza in anticipo. Giriamo a destra e stiamo
attenti ai-muri perché un urto in qualunque punto
dello scenario ci fara rallentare, privandoci di
ogni possibilita di vincere la gara.

Per chi b not possiede le catucce per inserre | trucchi & voole
rovinare uno dei pid bes giochi di corse automobilistiche mai avuti
fra le mani, ecco qui qualche codice per Xplorer e Action Replay
Motiamo che questl codic devono ancora essene collaudati con la
vensione del gioca in vendita nel negos europel,

Shlocca I'Extra Trial
BOOF3T54C 0001

Extra Trial completo
8DOF375E 0101

Shlocca le D.R.T.
BOOF3T10 FFFF
BOOF3712 FFFF
BOOF3714 FFFF
BOOF3716 FFFF
BOOF3TI8 FFFF
BOOF3T1A FFFF
BOOF3T71C FFFF
BOOF371E FFFF

Shlocea le M.M.M.
BOOF3720 FFF
BOOF3722 FFFF
B00F3724 FFFF
BOOF3726 FFFF
BOOF3728 FFFF
B00F372A FFFF
B0OF372C FFFF
HODF372E FFFF

Shiocea le PR.C.
BOOF3730 FFF
BOOF3732 FFFF
BOOF3734 FFFF
BOOF3736 FFFF
BOOF3738 FFFF
BOOF373A FFFF
BOOF373C FFFF
BOOF373E FFFF

Shlocca le MMM,
BOOF3T740 FFF
BOOF3742 FFFF
BOOF3T744 FFFF
BOOF3746 FFFF
BOOF3T48 FFFF
B00F374A FFFF
BOOF374C FFFF
BOOF3T4E FFFF

hirra!

Qui dobhiamo
semplicemente
andare a tutta

Prima di ignorare qualsiasi
suggerimento, facciamoci
guesta semplice domanda: non
ci piace giocare in modalita a
due giocatori @ perdere. vero?
A nessuno piace perdere
contro un computer a 33
megahertz, figuriamoci contro
un amico che poi ci prendera
anche in giro.

Con i suggerimenti seguenti
dovremmo vincere sempre,
Con queste gare,
dimentichiamo I'amicizia..

Moi tutti abblamo visto gli
inseguimenti automobilistici in
televisione, quando i liFI cattivi
urtavano la fiancata dell'auto
della polizia e la facevano finire
contro una catasta di casse,
ma quanti di noi hanno mai
pensato di usare questo
piccolo stratagemma nel
videogiochi?

Mon molti?

Beh & una vergogna, perché
questo espediente funziona a
maraviglia.

Quando ci troviamo affiancati a
un awvversario, cerchiamo di
spingerlo lentamente ai margini
della pista

Se possiamo farlo andare
contro un muro & ancora
meglio. Il minimo contatto con
lo scenario lo fara rallentare
abbastanza da permetterci di
balzare al comando.

Se la prima volta non funziona,

CQuande arriviamo a una curva, invece di tagliaria
direttamente andiamo dalla parte opposta e
avviciniamoci dall'altro lato.Quando arriviamo
all'apice della curva, entriamoci, pol acceleriamao

varso l'altro lato.

Immaginiamo di slaregm affrontare una curva a
eguiamo una traiettoria che

gomito verso destra

proviamo ad andargli addosso
con pia forza.

L'urto questa volta dovrebbe
ottenere I'effetto desiderato

Un bel salto in corsa!

Questo trucco & piuttosto
simila a quello precedenta, ma
aspettiamo finché non stiamo
per andare su un dosso, pol’
rallentiamo abbastanza da far
sl che il paraurti della nostra
automobile sia molto vicino ai
fari posteriori della macchina
del nostro avversario.
Una volta in questa posizione
una semplice pressione del
pulsante direzionale mentre sta
per staccarsi dal terreno gli
procurerd gualche serio
problema, lasciandoci la strada
sgombra per arrivare primi alla
bandiera a scacchi

un trucco un po’ sporco, ma
funziona
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Se visitiamo un qualsiasi sito
Internet dedicato a Ridge Racer
4, troveremo una guantith
incredibile di informazioni. Se
stiamo cercando l'elenco dei
320 nomi defle automobili, siamo
a posto. Se cerchiamo la
potenza massima di ciascuna
automohile non ¢i sono
problemi. Se perd vogliamo
sapere come oitenere ['auto
ultrasegreta di Pac Man ci
servird un po' di fortuna.
Tuttavia, un po' di ricerca non fa
male. Le riviste giapponesi
atualmente riportano F'ultima
ubblicith di Namco, completa di
oto dell'auto! Ci fard piacere
anche sapere che dovremo
guadagnarci ogni singola
automobile (tutte @ 3200 prima di
poter ottenere il bolide giallo, ma
ne vale comungue la pena.

toccario.

porta alla curva, ma assicunamoci di stare sul lato
sinistro. Ora curviamo di 45 gradi verso destra in
modo da incrociare I'apice della curva senza

Proseguiamo con questa traiettoria fino al lato

simistro dall'aitra parte della curva e dovremmo
vedere il percorso esatto da seguire.



E’ tornato il gioco
strategico a turni
piti famoso di tutti
i tempi, rinnovato
nella grafica e

nell'intelligenza

artificiale, ~

ma con la stessa r:‘-\* a, A b, A o
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pre-renderizzati
in 3D, chesi
Muovono in un
mondo ad alta
risoluzione
(800x600 a
65.000 colori).
* Nuovi mostri,
citta ed eroi
per rendere
'universo di
Heroes of
M. & M,
sempre
pill vasto.
* Nuovo
Multiplayer, Go.C
come Hph

che adesso M 3 = = d & | oL ¥ F Giochi per if Mio Computer
permette i . i . . ; J o\ ? .- Maggio 99 - Voto 8

di giocare
anche
durante

il turno
degli

AVVErsari.
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E nata la prima rivista
di videogiochi

completamente gratuita

s
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vieni a ritirarla in uno degli oltre
100 punti vendita Union Game Zone

e un'iniziativa
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SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI 5U 7 DALLE 10 ALLE 23




ELENCO NEGOZI UNION GAME ZONE:
ALESSANDRIA (Novi Ligure) v. Capurro, 20 0143/321542
ALESSAMNDRIA v. Alessandro lil, 81 0131/263984
ANCOMNA (Fabriano) v.le Zonghi 8/b 0732/24030
ANCONA v. De Gasper, 22 Q71/2805678
ASCOLI PICENO (Fermo) v.le Trento, 180 0734/229700
ASTI c. so Torino, 72 0141/411362
BARI (Barletta) v. C. Pisacane, 15 0883/512312
BENEVENTO (Telese Terme) c.so Trieste, 91 0824/976548
BERGAMO v. Quarenghi, 21 035/318609
BIELLA v.le Roma, 7 015/8408238
BOLOGNA v. Riva di Reno & 051/6493514
BRESCIA vle Piave 203 030/3365661
BRINDISI v. Delfino (ang. v. ponte farroviaria) 0831/528842
CAGLIARI v. Logudore, 30 070/653227
CAGLIARI v. Donizzetti, 64 (ang. via Pergolesi) 070/494875
CAGLIARI v. Dante, 36 070/ 684344
CASERTA v. Roma, 20 082332250
CATANIA v. Canfora, 89/a 095/436221
CATANZARO v, Jannoni, 40/44 0961/727454
COMO (Cantl) v. 5. Vincenzo 2 031/706717
COMO v. Milano, 292 031/267421
CREMONA v. Robolotti, 6 0372/25735
CUNEQ (Alba) v. Pietro Ferrero, 15/c 0173/280567
CUNEO (Saluzzo) v. Piave, 30 0175/240182
CUNEQ p.zza Europa, 9 (int.gall.S.Carlo) 0171/695913
FIRENZE v.l2 Volta, 127 055/574608
FOGGIA v. Fraccacrata, 100 0881/665131
FORLI (Cesena) v. Fratelli Rosselli, 24/26 0547/610712
GENOVA v. Molteni, 504/¢ 010/417957
IVREA v. Luca 8 0125/644692
LA SPEZIA v. dei Mille, 16 0187/730785
L'AQUILA (Avezzano) v. Amendola, 25 0863/414889
LECCE p.zza Mazzini, 50/b 0B32/318488
LECCE v.le Grassi, 63 0832/354399
LECCO Via Callaneo 68 0341/352121 ROGUE SQUADROMN Igiveup: Vite infinite
LIVORNO v. Crispi, 52 0586/829368 m Maestro: Uno spazio in cul
LODI c.50 Mazzini, 76/c 0371/439181 possiamo vedere tutti | veicali,
LUCCA (Viareqggio) v. Aurelia Nord, 98 0584/943780 Password ascoltare la musica del gioco e
LUCCA v. De Gasperi, B3 0583/515053 Entriamo nella schermata delle guardara le scene di intermezzo
MACERATA (Civitanova Marche) vle Vittorio Veneto, 124 0733/816958 password e inseriamo i seguenti Radar: Ci di un radar migliore
MANTOVA v. G. Acerbi, 17/a 0a76/329862 codici: Tough guy: Massima potenza degli
MESSINA (Giardini Naxas) v. Colombo, 9 0942/56462 Deaddack: Seleziona i scudi e delle armi
MESSINA v. Curtatone @ Montanara, 29 090/44444 livelli e tutte le astronavi
MILANO v. Maestri Campionesi, 25 02/59901475 Blameus
MILANO v. 5.Galdino, 5 0233105690 m THE “
MILANO (Cesano Mademo) ss. 35 dei Giovi (ang.v.C_Battisti) 0362/546462 '
MILANO (Inzago) v. G. di Vittorio, 17 02/95311085
MILANO (Legnano) p.zza Redentore, 20 0331/458960
MILANO (Cesano Boscona) v. Milano, 42 02/4585130
MODENA (Carpi) v. Volta, 22/c 059/652200
NAPOLI v. Madina, 67 081/5529600
NAPOLI v. B, Cavallino, 35 0B1/T707544
NAPOLI Centro Direzionale C.D.N. Isola E/4 0B1/5627187
NAPOLI p.zza Fuga, 8 0B1/5788930 Fotografia della squadra
PADOVA v. Crescini, 89 | par.via Facciolati) 049/8024287 Rogue
PARMA Largo Coen, 5 (Z. Crocetta) 0521/941338 Ace: Rende il gioco piu difficile
PAVIA (Veghera) P.za San Bovo 5 03B83/363665 Chicken: Ci da il controllo dell' AT-
PESARO v. Fonchielli, 2 0721/454403 =10
PESCARA v. Marconi, 275 085/4511472 Credits: Vigualizza i crediti nello
PIACENZA v. Dante Alighieri, 100 0523/334455 stile dei film
PISA (Ghezzano) v. Carducci, 62/F 070/B878890 Director: Tutte le scene di
PISA v. Carlo Cattaneo, 102 050/503346 intermezzo
PISTOIA v.le Adua, 130/L (C.C. Apolio) 0573/366727 Farmbaoy: Ci da il controllo del
PORDENONE v.le Venezia, 64 0434/551828 Millennium Falcon
POTENZA v. Mazzini 41 0971/27165 Hard rock: Andiamo alla schermata Mella schermata delle opzioni
REGGIO CALABRIA v. Cimino, 45 0965/22973 principale con Luke e un X-Wing e premiamo Alto sinistra, Alto destra
REGGIO EMILIA v. Pizzetti, 2h 0522/930277 agpetliamo qualche secondo, A Alto destra, Alto destra, Allo
RIMINI v. Melozzo da Forli, 38 0541/782540 Luke crescera la barba. sinistra, Alto sinistra, Sentiremo un
ROMA v. Duccio di Buoninsegna 91(EUR-Serafico) DE/5043155 e piccolo segnale sonoro. Teniamo
ROMA v. G.B. Morgagni 30/b 06/44252800 premuto Alto sinistra + Destra e
ROMA v. Casoria, 20/22 067027451 selezioniamo una modalita per far
ROMA v. Baldo degli Ubaldi, 221 06/5382623 comparire un menu per i trucchi
SALERNO (Battipaglia) v. Roma, 120 0828/305558 Personaggi Extra
SALERNO v. Caio Trebazio Testa Localita Pastena 0B9/750944 Teniamo premuto Alto sinistra +
SASSARI v. Vardabasso s.n. 079/281280 Destra poi premiamo Su, Gid, X, Y,
SAVOMA V Torino 59/61r 019/8402266 £Z glla schermata di selezione dei
SIRACUSA v.le Scala Greca 177 0931/492032
SONDRIO (Piantedo) v. Nazionale 41 bis 0432/682083
TORINO v. Oulx, 14/c 011/7715658
TORINO v. Valperga Caluso, 18 011/8509531
TORINO (Beinasco)
str.Torino, 34/36 (C.C. "Le Fornaci™ 17 piano) 011/3498408
TORINO (Orbassano) v. Rivoli, 38/a 011/3031567
TREVISO (Conegliano) v. Daniele Manin 39/ 0438/451275
TRIESTE v. Dell'istria, 76 040/3728766
UDINE v.le Tricesimo, 206" 0432/482525
VERBANIA c.so Cobianchi, 62/a 0323/401637
VERONA v. Muro Padri, 7/a 045/8003531
VICENZA (Schio) v. Lago di Trasimeno 0445/575877

PER ULTERIORI INFORMAZIONI RIVOLGERSI A

D@VE 167-811020
SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23
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personaggl

Per nserire i trucchi premiamo
| teniamo premute. L1 e

Ryu malvaglo
Spostiamo il cursore su Ryu
teniamo premuto Start per un

sacondo pol premiamo Destra, Su,

Gin, Sinistra. Teniamo premuto
start per un secondo e poi
premiamo X

TENNEN = (PSX]
Giocare nei panni di Gon

Il modo pii veloce per ottenere
Gon consiste nell'entrare nella

modalita time trial Qlulndn
insieriamo il nostro nome, dopo
aver vinlo o perso, scriviamo
Gon e otterremo il

personaggio

',h ] o

$p1r|tsuynooctoc
DESTR“:TIBH [® s oy
ﬂﬁﬁﬁ"f IPSKI G‘:’"’: ks
BEER Craepy Caverns: #, 8, 3. @,

Pur accedere a tutte le piste
utilizziamo come nome

MACSPOO

FUTURE COP LAPD
(PSK)

Codici per i livell
Livelly 2: crargyhblry
Livella 3: fumrsybir
Livella 4: sicusyblli
Livelle 5: tafusybiir
Livello 6: crgusyblly
Livello 7: fumusybllr

88,

Spaca Shlp #8300
* &85

Hall of Patriots: . 8, &, 8., ®,
& &, @
G ard of War Machines: &,
9299

Livello 8: sifysybisr

L= B
Nuclear Mlna
"2 e
Launch Centre: @ . & @ @ @,
.o w

SCCQSKE22/SCCQSKE22
GOIBLUNTH
BBSJCSMOT/6BSICSMOT
SCCQOFLGS

ISHPQLPDE

EQFKDQCCC
SCCQSKEZZ

GDi:

OATIBSAKJ

KOBNACAMA
NIVGLFMCC

S06THO09Z

2MKJIVEF15
DOOUEDQOH
SCUZHSPBU

[ﬁ,ltll[ iPSK)
LORIg)

Inseriamo questi codici nel corso
delia partita:

Bombe a mano, @. %, 8. @

® L=

Mitraghatrice: &, L1, 9, ®

& a0

Twister: 0, L1.#. &.» 8 &
Attacco asreo bonus:

LR

ACTUA SOCCER 2
{PSKI]

Codici
Gremlin ii:a.» @ & a9 ®,
Animaletti: «,. & 8 . » & # &,
Palla fantasma' @, @, & & =,

L ]

Mani:® 0.9 & & b,

- »

Glgnnll ]

Trucchi generici
NOD
SCCQAFLGS
ISHPQLPDG
EQFKDOQCCC

]
- ¥,

Giocaton invisibill. @ @ 9, & &,
[ ]

Modalitd TV in bianco & nero: e, 8,
ad #oava Con linvincibilith nessuno pud

I trucchi saranna saleati fino a toccarc: L1 L1.LYL, L1, = @ @,
quando non reinseriremo il codice, @, L1

Per ottenere carburante infinito;
Li,® =« L1, ® Ri,Li.a.R1. 9
Per accedere a tutte e prove a
tempo: R1.L1. & . & @ = L1
Password [ ]
FREEFRUIT: Iniziamo la gara con Pear ac
10 banane

BOMBSAWAY: Tutti i palloncini
S0n0 EJélli{]l!I_'-ll' azzo ross

JUKEBOX: Menu delle musiche

» R1.L1
Per oftenare tempo in pid; 9, L1
Li,® # Ril.a @& L1

ere a tutte e prove a
terranee: L1, =, L1, R1,

tempa

®, Ri

WRECKIN' CREW
(PSK]

Shiocca tutto

Inseriamo®. & 8 . &, 8. 8 &,
2.9 2. % @ 8 ¢ nela
schermata delle password

TEN-CHU: STEALTH
ASSASSINS (PSH)

Cadici

Recuperare |'energia

Se siamo a corto di enargia
mettiamo il gioco in pausa e
premamo® 8. & &, = » 4 @
per avere il massimo di vitalita

AUTO DESTRUCT
(PSK)

derL a tutti i trucchi: o, ¥,

1. K1, At
Mulal ta sanguinaria: L1, 9, R1,
Li, = Rl
I|11|1|;3r|.1||1;1-l-_ Al ll s, ek
R1.0 L1

Modalith di prova: 8, =, &, 8 @, L1,
Ri,R1,L1.&. 0« ]

Per scegliere la missione: &, 9, @,
L1, R1, L1 i

Per passare alla missione
successiva: @, @, B, L1, @

w LI
Per avere nitro extra: L1,
a® @ R

Possiamo anche fare scorta di
denaro con: L1, Bl e @, 0 &,

SCRIVETECI SUBITO!

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

® W L1,

Servizio Segreti

Games Master c/o0 KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure wvia e-mail
gamesmaster@kiditaly.com



Contro la pirateria rivolgiti al

1n Divom B - e
- MERCATO NERO
Grandiosi"giochi
ad un prezzo

imbattibile

Ecco i giochi dello collona MERCATO
MNERO di Challenge Multimedia

EHALLE™NI

Seno titoli originali, completi, sempre in
italiano dalla qualita gorantito e dallo
giocabilitéa assicurata. Li puoi avere con
sole 19.900 Lire!

[
ALLEMNDOE

Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direttamente a noi per conoscere
le ultime novita.

BHALLERIET
HFAACCEFREE

CHALLENEE

CHALLENEE

EHALLEHET

CEHFALLCENEE
EHRALLENEE

patice RED FROG W

CHALLTHNEE

[:>| co ROM Per WINDOWS 3.X, 95™/98™

Per saperne di piu visita il nostro sito

“nnvvcha“engennnltﬁme

Tutti | mar



E' GIA' IN EDICO
A SOLE 9.900 I.II!IE-A

ietata la vendita
| solo

VINCIAMO SCUDETTO |
> "AN

£ COPPA DEL MOND
CON PC CALCIO 7.0

E VIVA FOOTBALL

O UN GIOC .

3 ble e 0 COMPLETO
AGINE DI R

S 16 DEMG CIGCABNL A

IL MIO CASTELLO EDITORE



LONDRA, ANNI '80:
LE EMOZIONI VANNO "A RUBA"!

- LIWELLI AGGIUNTIVI PER IL FAMOSISSIMO E PREMIATISSIMO GRAND THEFT AUTO!
- PIU* Ol 32 MISSIONI MULTI-LIVELLO TRA LE MODE E | MONUMENTI DELLA “SWINGING LONDOMN"!
- UN PARCO MACCHINE COMN PIU" O 20 SPLENDIDI VEICOLI D'EPOCA!
- UNA COLONNA SONORA ANMNI ‘60, VIBRANTE E CONVOLGENTE, DIVERSA PER OGNI MACCHINA!

www. GTA-LONDON.com

Programma ¢ manudle in itakano.
Requssiti tecnici: Proc. 486 DX4 (Pentium 100 consighatal, DOS
B0 o sup, & Win 95, 16 Mb RAM, 80 Mb fiberi su HD, Lettose
CO-ROM 4%, Scheda Wideo 1 Wb Vesa fo compatibile), Scheda
Audio modells standard], Tastiers (modello s
Dprionali: Joystick o pad, Modem Hayes com

Protocallo rete IFX, Cavo per il collegamenta seriabe. _ T =
PC CD-ROM = PC ; GRFTE -«
o B B c¢b o %ﬂff: LEADER

ROCKE TR TAKE ?

Take-Two Interactive Software, Inc., the Take-Two logo and Grand Thelt Aulo are registerad
TUTTE | MARCHI SONO REGISTRATI DAT RISPETTIVI PROPRICTARI trademarks of Take-Two Interactive Software, Ing, Grand Theft Auto Mission Pack #1:London

I . 1969, the GTA London logo and the RockStar logo are trademarks of Take-Two Interactive
E 167-821177 www.ieaderspa.lt Software, Inc. © 1999 Take-Two Interactive Software Inc. All rights reserved.
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HP CD-Writer Plus 8210i
4x 4x 24x

Masterizzatore Riscrivibile
IDE/ATAPI

La soluzione dalle performance in asso-
luto pid elevate per creare i CD alla
massima velocitd! E incluso Acid Music
Creator, per creare il propric brano mu-
sicale e registrarlo su CD, anche senza
essere musicisti!

i
ey
HP CD-Writer Plus 8100i
2x 4x 24x

Masterizzatore Riscrivibile
IDE/ATAPI

Un vero Best Seller!

Tutto cid che serve per masterizzare su-
bito, con in pit HP Fast Format (puoi
usare un nuovo CD-RWY in soli 5 minuti)
e HP Disaster Recovery per fare il backup
in tutta sicurezza,

HP CD-Writer Plus 7510e
2x 2x bx
Masterizzatore Riscrivibile

Porta Parallela
La soluzione esterna pid economica!
Porta parallela ideale per PC portatili e
Deskrop, E incluso Acid Music Creator,
per creare il proprio brano musicale e
registrarlo su CD, anche senza essere
musicisti! La confezione contiene inoltre
un vero etichettatore per CD.

>
I NUOVI MASTERIZZATORI

_RISCRIVIBILI:D] LL'HP?

HP CD-Writer Plus 7570i
2Ix 2x 24x
Masterizzatore Riscrivibile
IDE/ATAPI
La soluzione entry level nel mondo dei
CD Riscrivibili!
Velocissimo in lettura, pud essere usato
anche al posto del lettore CD-Rom.

MASTERIZZATORI RISCRIVIBILI HP CD WRITER PLUS

Per maggiori informazioni puoi visitare il nostro sito all'indirizzo http:/iwww. hpedwriter.com
oppure chiamare il numero di assistenza pre-vendita 0292122770.

HEWLETT

() Prystre

| Expanding Possibilities |




