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CAH‘A DO EDITOR
Sapos, pesadelos, old games

Eles fazem o maior furor nas locadoras de todo ¢
Brasil. 530 disputados por feras dvidos e rapidos nc
joystick, Battletoads. os Sapos Ninja s30 os persona
gens centrais de um joge realmente emocionante.

Cinevideo/Games revela. com exclusividade, a inti
midade deste game afiadissimo. Vamos conhecer o
vilées. os perigos e os obstaculos que Rash, Zits e Pim
ple enfrentam, de ponta a ponta.

Cuidadol O aterrorizante Freddy Krueger (agquele
que assustou milhdes de pessoas com 0S Cinco filmes
*A Hora do Pesadelo™) pode estar na tela do seu vide
ogame. Vamos |a. enfrente o desafio do terrivel Freddy
e suas garras de aco. Boa sorte com as nossas dicas
preciosas.

Abrindo esta edicdo. dezenas de games muito le
gais. Jogos recém-lan¢ados. ou lancados jé ha algum
tempo. Pra brincar ou rebrincar. Afinal. um jogo que
vocé ainda ndo jogou é inédito. novo e excitante. Con
fira as nossas sugestdes.

Atencao especial dedicamos aos Old Games, aqueles
jogos para o Atari ou Intelevision, que mantém um
4 imenso colégio de fas. Uma tribo. no Brasil, armada
l com mais de um milho de consoles.

E mais. Game Gear X Game Boy, Estratégias da Ga-
lera. Jogos para o Super Famicom. Os games do fan
tastico George Lucas (parceiro de Steven Spielberg)
Feras, campeonatos e um superespaco para os j0gos
do MSX/PC.
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por Léo Varella / Edunardo Cruz

ADVENTURE
ISLAND !

NINTENDO
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FORGOTVTEN
WoRLEE

MASTER

FORGOTTEN
WORLIYE

MEGA DRIVE

G. I. JOE

NINTENDO

GOOD MORNING MEN.
THE TIME HAS COME TO RID
THE WORLD OF THE

=




GAIN GROUND

MASTER

GOSTHBUSTERS

MEGA DRIVE



MEGA DRIVE

U300
3 COMpeticao

tar § poibata 0o 5
UM POUCE) & Gepos Sokando.

KoNAMI WORLD I

NINTENDO

CHANGE CHARACTER SELEQCT

ca

ghes de hanbe ...m 8 trangd
Casevdna, Equitrata » S .
Dnagdo de apends i, Seu hert, um astrenauts, ¢
SO COM CAndro pr Quando surgrem simbo
e neles @ 30 depos 05 pague. O smbolo que
o de e transiormar & o do Robocop. Nesta peme
M de pulyr e atrar, apariando @ colo
12 0ma, vook pode voar (ve 0 loguinha (o 53 638 pés do
agem). O bempo dé translormacio & meddo em s

Vocd




LAST BATTLE

MEGA DRIVE

Se vood tver a oporundads de adqur 0 carucho pponls deste
1090, 362 isin. Os cartuchos amencancs @ braslercs sio cansura
0. Isto &, quando o hendi mata um opanente, 0 sangue NS0 apare
ce. O cantucho onental & sam dinda mass volenia. O obwtvo des
t game & matar 0 maior nimeno possivel de bandidos. Tata se de
um Q0 que Mmestura adventure, 3030 ¢ kta Vood  estoher
05 caminhos 3 seram ihados palo tadcr, & partr dal procuryr

Ean000% @ e
B vocd ficard mas ine

MEGA DRIVE

Uma forga abecigena £std (0gando Uma enoime quanticade de o
mas devastadoras sobre 0 solo. A Earthiing. seu grupo ds comba
be, lerd 2 messlo de o8 infitear nO inltror da SUDENave NMiga @ im-
pngir um duro aague @ estes invasores ndsesados. Porém, 2 83
chegads estd prevista. Ammados somente 0@ um langaracs e um
Canhdo Laser, vools podenio abrr caminho nine &3 naves inmigas.
Para o conlronto fnal vook poderd se utizar de ammas suplementa
res. Alisrardd 3 poSCAo de pequenas armas & S vl podend
consegur & Minma pOtENGa G GEparo.

MEGA DRIVE

Casielo de Aruchi menso, aiercezante ¢ iora de aicar
1o dos decipulos do Damdno & do Imperadar do Mal
onde a bela Alerandra & manida como prsionera. send
da de more. Vood & Yamato, um incrivel guemaio @
Migca. Sua viagem estied corcada pelo panga

taha de duendes voadores, esqualetos @ fantasmas de ses faces.
Exploda seus inegos com Migea, Confnda-0s, lance suas cha
mas, empurie-0s péra o o com o Dragdo do Trovio.



PAPER BOY

MASTER

0 50l comeca a brihar, £ hora de vooh acordar para ajudar Paper
Boy 2 entregar s ;omais para seus lears chentes. 1510 pOCR parecer
um Irabaiho Smpies, mas vooh precaah o2 1003 8 Sua perca pa-
1 sobreviver 308 obstiouios Que encontrar paia onse. Ao findl Ge
cata da, sy chefe mal encaraco supenvisonard o seu rabsho

& tiver 0 bem felo, terk que acordar bem 08c0 ro da seguinte
Caso cortzino.

PHANTASY STAR

MASTER

O obitivo deste fogo € derotar Lasssc, o perverso frang da Gaidoa
Para corsagut cumpre sud missdo, onftentard um grande desalio
sravis das estrelas, tentando achar amQos. Bens migoos, anmas
eamadoras. Yook terd mutas horas de averturas, COm vagens &
pacis ¢ batshas bavacas n 500 & no Subsolo. Logca e estralé-
(8 530 &5 chaves para vercer Phartasy Star. Um jogo o8 4 mega,
RPG. Para 1 jogador. Em portuguis.

GAME®

RAMBO 0

MEGA DRIVE

A disrenca deste j000 para o da Master System & que este ndo @
em primena pessoa. Quer dzer. N80 & um SMpies 0Qa e Sroten.
Suas armas s arco @ fecha, bombas, faca & matraladora. O ob
Ptv0 b Salvar [riSneros 08 LIma cacea vietoong. Use a metraha-
003 Dara COMEC, PO 05 inimigos s30 mulos. Depoxs, use & I
ca. A cada atagun com ela, vood Kma 3 arma do adversdrio. Ouan
00 © nesgabe esiver Conciuido, NSO vole paEo mesmo caminh. As
possibdades de momer S50 encames nista op30. Para sar com
Sodos o8 prsonercs shos ¢ salhvod, dinja-se A pareds esquerda Ga
tela @ cologue B quaro cu onco bombas. Elss expiodiio & dea:
130 0 hérts i ponia O saida da prisdo. Depass de hudo 0, expl
0a 0 arsenal dos bandidos. Use a metralhadora para acabar com
05 uardas © Cora entre 08 Cax0es (G municio 10Gando bombas.
Vale agul um lembeeter 3 metranca ob atva em lnha reta quando
Rambo esth cormendo @ vin grabdra quando e estl pavada




SHiINOBI

MEGA DRIVE

SILVER SURFER
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SoOMIC
THE HEDGEHOG
MEGA DRIVE

Sonc era UM porco-espinho Iranguo M que UM Centats makeo
resdiviy BcAD COM SeuS amigos 03 foresta, transhrmando o8
e monsiros mecinoos. As anmas de Sonc $30 06 espinhos grald-
fios, Que # USA Pulando em CIma 305 SeuS INMINS; 08 MONSINes
mecincos, rangformando-s em seus amgos novaments. Ouna
protecdo de Sonc 530 o8 anks de ouro futando no &, espaha
dos pelo caminho. Pegue 08 ands, ok vB0 vl qui SONC per-

ca a vida quando for aingca. Curdade! Com as langas pontagu IS / o’ el 1 %
clas, pentes gue se movem, plataformas faisas, penhascos que s ¥ e i
moronam. Lo cortrolado pelo Gertsta matioso, Grande langa ’Uy"'ii,

mento do ano, da Tec ToySega, Sonc & um oo dvenido, que 1o
12 &m ritno quarkissma @ apresenta um prifico empoigants.

A

NINTENDO

Este g0 £3u em Caruchos aponeses com o nome de
Vocd tern qué levar @ baocrha abé onde esth @ amiga o2
da 0 jogo comeca na superfice e depas Gasce piva 0 0
onde lamas um labirink chiso dé 5. Andando pesas ruas en
frenta 05 primeiros vides. O medidor de energa esth sempre e
baxo do perseragem. Aperando ¢ start vook lerd a5 oppdes de
maga Nommal - W08 de enerpia. Fre - ela 50 ransionma &m uma
$gua de fogo & eimina fudo 0 que estiver na e, 50 Que CoNso
me muta energa; Froede - conQela 0 M pOr gunS mstantes.
Boll - uma bola que reochelea, ideal para o kabrinto; Shasid - um
campo de forga; Boom - uUma vassounnha Gue voa & o

ocaminho e eviar mmigos. Pars fazer sey 0 1er mae pooe,
e obotao A & fqus seguando. Ao SoRiH0, 0 (hsparg srl mas poterte.

LIS L

SIRIE

AL S

NINTENDO

WS um game de primera pessoa que anvoive B0, Mas neste vo-
OB ndo precisard de uma psiola. Todos 08 comandos dever ser da-
dos por joystick, O obtve 00 090, Para Vardr, ¢ matar uma g
guet O punks amados. Liguidando estes facinoras, vook terd 8 opor
tundade de hutar com o chetlo. Primero com punhas @ depos com
baias. Alguns Rens apanecerio r leta durante & batalha com a gan
Gue. Ndo deixa escapar nenhum, eles vio ajudiio na bataha final
0 jogo lem um bom geiion ¢ Uma tela de apresentacao mulo nls-
ressante.



0 mestre do Shurken, que ida com roubo e mos, vollou para v
o 0 assassralo 08 sty Ao Kato, O (limo malietor & Sauroe
W monsiio loucd com apaniecia 08 réptl, U Gebdm 0 poder o
e/0cH Catisioles catacismicas. Seu ee0io 08 viokenios s
oontrola a Cdade enquanis e detond lempestades de fogo, tor
molos & avalanches. Guardasiagaro atermorzam reling, 05 Quas
vooh precisa resgatar. Alriesss 0 infemo, Cae nas com pridos
dasmorceand scbre s cabeca. Vool terd a companhia de Yama:

0 fiel @ desternido cic G ataque. Eié combing a forga de iris
homens, mandtulas efadas como navahas ¢ a weiocdaos de uma
pada ning.

MEGA DRIVE

gramas desses fimes A ~'w:.l 00 jogo & exatamente & m;‘&‘es
"‘,3“13 uma ﬂcf.! or cr:nf, & intmada pelo

W 5003 2 amsa em saus dados €
#m s ingua. Logo 2pts, uma bataha c2 tortas. Deposs, um jogo
de advinhagbes. Todis estas fases rendem algum dinhewd, mas Vo
ol ferd um prazo pan Ganhar 08 500 dblares.

MEGA DRIVE

Tralar-se 00 um £Q0 2 (:,:sc centfica d¢ troteo vencal Sus ng:
ve lm frés armas: a0t | 08 (vermethos) & 1ored:
ges). MONSIDS E5PBCAS, NGVes INMIQES @ eianhos seres
180 om 50 tela. Tome cudads SOM 08 CaTINhOS 3 Segur, 35 veDes
as blurcaghes poderio kneio @ amadihas. O dem 3P dupica 0
poder 62 fog0 de seus amamentos. Exisie uma dia para desttur
todos 05 inmigos da lela: quando vooh estver em pergo, mude
para bombas. Alre e aperte 0 PAUSE por vinte segundos. Seus i
migos secho angulados




TIMIDADE TOTA

BATTLE

A aventcura deos !

por Eduardo Cruz / Fotos: Cristovam Aviis

pos ser derrolada pela Galactic Corporation

Corporagio/Liga Galactica)na batalha de Ca-

nis Major, a Dark Queen e suas iropas espaciais

desertoras retiram-se para os confins do universo,

escondendo-se Nos eSpagos escuros enlre as estre-
las.

Enquanto isso, a bordo da espagonave Vullure
(Abutre), o Professor T, Bird e os Battletoads -
Rash, Zitz e Pimple - escoltam a Princesa Angéli-
ca de volta para o seu planeta natal, onde o pai
dela, o Imperador Terran, aguarda a sua chegada
sd e salva

Durante a viagem, Pimple, © maior dos Battleto-
ads, leva Angélica para um passeio no Toadsler
alé uma proxima Leisure Station (Estagho de La-
zer/Diversio)

Pimple @ Angélica apressam-se, mas a Dark Que-
en os ataca de sur antes de eles poderem
chegar la. Por sorte, Pimple consegue enviar um
sinal de alarma antes de o Toadster ser caplura-
do e levado para o Ragnarok's World (Mundo de
Ragnarok), o planeta da Dark Queen...

- Olha que situacao, irméo: a Dark Queén seqles-
trou a Princesa Angélica & o teu melhor amigo. Pim-
ple - 0 que vocé vai lazer agora?

O Professor Bird vai te levar até Ragnarok. mas
enldo vocé vai ter que virar-se sozinho. Vocé tera
um longo caminho & parcorrer, irméo, através do
gelo, fogo e pesadelos 130 terriveis que vocé ndo
quer nem mesmo imagina-los - tera que passar
por uma monstruosa Gargantua e, linalmente, ;
garé & Tower of Shadows (Torre das Sombras), on-
de a Dark Queen espera por vocé

- Vocé tem coragem, irm#o? Bem, logo veremos,
por bem ou por mal
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Park Queen
(Rainha das Trevas)
Ela dirige suas forgas
domal da Torre das Som-
bras. Vocd lerd que ven-
cer seu poder para sal
var seus amigos.

Pragon
Vai cair sobre voc quan-
do voch menos esperar
Precavenha-se contra
sua especialidade, bater
em sapos

e,

Sadurn Toadtraps
(Armadilhas para sapos
Saturno)

Alimenta-se exclusiva-
menie de Sapos, mas vo-
cé podera extermind-los
com a Bashing Ball (Bo-
la de bater) dos Battleto-
ads (BT),

Rat Rocket

(Rato Foguete)

Com dinamos embut-
dos, este roedot tem pro-
pensdo a moélo ou a
despejar obstaculos em
sua cabega verde.

Giblec

Um lorte roedor, que é
surpreendentemente ra-
pido a perverso. Bombar-
deie-o ou voch passard
para a historia (ou vocé
1 era)

Scuxx

Esses lipos covardes ata-
cam em grupos por de-
tras, mas o Baitletoad
Butt (o taco de sapo guer-
reiro) os fard voitar para
séu lugar

Ravens

Velhos passaros violen-
tos, sem nenhuma rela-
¢a0 com o Professor,
que ndo véem a hora
de colocar suas garras
em vocé, Uma variante
deles tentard conar o ca-
bo do seu turbo com o
grande bico

‘Vaders

O sobrevivente dos pre
Meros Invasores esta a
fim @@ roubar suas bar-
ras ce energia e fugir
com elas.

Rat Pod

Como eles ficam oscilan-
do de um lado para o
outro, € preciso umas
boas manobras para evi-
tar osses negligentes 1o-
edores andarihos.

Taik Walker

Irmdo maior de Walker,
ele é um valentdo sam-
pre a fm de desforrar
se Nio se deixe pegar
por ele

Boss Walker
Mantenha-se longe de
sua vista se niio quiser
que esse estopidc Wal-
kor destrua o seu 1aco
© 0 mande para as estre-
las

Big Blag

O incontestavel chefe
do exército de roedotes
da Dark Queen - primei-
0 ele vai ranger para
vocd, depos te morder
'@ cuspir e te pisar! Cus
dado!

Psyk

Armados de machados
empunhados, esses por-
cos te datdo uma gran-
de dor de cabega, a ndo
ser que vocd os transfor-
me em assado antes

Sentry-Drones
(Zangdes senlinelas)
Especiatistas no terminal
de sapos. Dewe-0s bei-
jar o seu punho.

Robo-Manus

Um biogene genetca-
mante aumentado, trans-
fotrmado pelasiorgas das
Trevas. Considereo ar-
mado e perigoso 5e nao
Quiser que ele faga sua
pele saltar com uma raja-
da de seu sopro

Eleccra-Eel

Se deixar essa serpente
marinha desizar por per-
1o, vocé levara uma ras-
teira de que ndo se es-
quecera tao cedo



Snowman
(boneco de neve)
Gémeo malvado arre-
messador de neve de
Frosty (Geada) Evite
suas bolas de neve e
em seguida laca-o derre
ter com seus Nuclear
Knuckles.

R

Hammerfish
(Peixe-martelo)

Néo se deixe enganar
POf 5S¢ peiinho de apa-
réncia inocente. Ele te
agarrara na primeira
oportunidade que tivar

(Chifrudo)

Eleto o mais leio de sua
espécie, esse imbecil pa-
trutha a Torre. Nao dei-
xe que ele faca “‘quibe
de sapo™ de vocth

L—n

Sceel-Beak
(Bico-de-aco)

Um palo que nenhum
$apo gostana de ter em
sua lagoa. Cuidado com
0 sou bico, que é capaz
de fazer vocé desapare-
cer com uma bxcadal

Um dos comandantes
menos intehgentes da
Dark Queen. Ele sempre
US4 sua cabega, z

Ha& ainda os segunies
personagens:

er
{Andaritho)

O tipo que e chuta quan-
do voct esta desanma-
do. Golpese-o e em se-
guida use a pema dele
como arma

menie Comao ama.

3 - Obstcaculos

2 )

Gasser

Um fato de gas ledoren-
o que ceramente fard
vocé perder o blego

Snowballs

(Bolas de neve)

Uma nevasca que com
certeza fard vocd sentir
calalnos percomrendo a
sua espinha de sapo

N

Electre Zap

Com 2.000 volts de ele
Incidade torurante de
$apo enire oles, oles vo
am peia tela numa velo-
cidade surpreendente.

&

Swellcheoks
(Bochechas inchadas)
Um individuo um tanto
quanto lempestuoso que
defende a Torre,

Esses robds indomavess

Sucka
(Aspirador/Sugador)
Como um exiravaganie
processador de abmen:
tos; ele arrastao em
suas laminas giratonas
e transiorma-o em car
na de sapo moida

Big Ball

Uma vez que comaeca a
rofar, ela poderd vit ba-
ter direlamente em seu
taco. Prepare-se para
UM Vgoroso jopo do ba-
tidas de bola

Spike Ball

(Bola com pregos)
Girando em volla da te-
mivel Torre das Sombeas,
esla bola ficou conheci-
da por perurar 08 intru:
508

patrulham as eniradas
para os Terra Tubes, D&-
Ihes uma porrada com
© Batlletoad Butt (o 1a
0 de combate dos sa-
POs) & assista-os irem pa-
ra 0s ares.

Mrazy Heg

E melhor evitar essa ame
aca mecanica sa ndo
QUISEr Virar uma panque-
ca de sapo.

&

Snoctball

(Bola ranhenta)

Voch precisara do mais
de um lenco para kmpar
o0 ranho dela, @ que ele
se gruda no 1Mo e no
chio, esperando poder
1o agarrar

ice Spikes

(Pontas de gelo)

Se vock ndo estiver fir
me sobre seus pés ver
des, esses punhas de
gelo lardo vocd sentir
se como uma almofada
de alfinetes.

7

Recro-Blasters
{Retro-dinamitadores)
Demolem paredes o des
pejam raios de energa
Dé um curto-circuto ne:
les usando o potrete de
Sapo Guerreiro

Consulloria: Tilty's Video & Games - R. Sho Felipo, 200-A - S. Paulo/SP - F.: 283-6569



PORTATEIS

Pouca gente costuma se lembrar, mas
existem quatro videogames portateis:
LINX (Atari), Turbo Express (NEC), Game
Boy (Nintendo) e Game Gear (Sega/Tec
Toy). Todos sdo muito bons, dependendo
da exigéncia de cada um. Acontece que
a guerra é travada entre dois destes e ndo
poderia ser diferente. O Game Gear,
recém-langado no Brasil, & fabricado pela
Sega (Japdo) e distribuido no Brasil pela
Tec Toy, que ainda detém seus 70% do
mercado nacional. Seu ‘‘concorrente’’ é
o0 Game Boy, fabricado pela Nintendo, e
que também continua detendo seus 85%
do mercado, s que mundial (boa parte
desse nimero é representado pelo mercado
americano).

0 Game Boy, mais conhecido como
‘‘consolinho’’, deve vender este ano nos
Estados Unidos pelo menos 5 milhdes de
unidades, mais esse namero muitiplicado
por cinco para cartuchos vendidos. Fora
isso, ja sdo mais de 200 titulos langados.
No entanto, o Game Boy é um estranho
no ninho brasileiro. Nao que ele seja
desconhecido. Muito pelo contrario, ele é
muito bem aceito pelos jovens e adultos
- até a ex-ministra da Economia Zelia
Cardoso de Mello ja foi flagrada com o
“‘consolinho’” nas maos. Mas o concorrente
entre aspas acima refere-se ao fato de a
Nintendo, fabricante do Game Boy, ndo
estar representada por nenhuma empresa

no Brasil, por enquanto. Ha rumores ge
que a Gradiente seja a felizarda.

Ja o Game Gear, que aos poucos comeca
a fazer parte do gosto popular, tem um
mérito todo especial. E o primeiro videogame
portatil brasileiro, langado por aqui mais
rapidamente do que esperavamos, ja que
ele saiu no Japdo no final do ano passado.
Agora vem o mais complicado.
Tecnicamente falando, o Game Gear esta
a anos-luz de distancia (na frente) do
Game Boy.

Vejamos! Os dois portateis sdo iguais
em basicamente trés detalhes: memaria
(8 bits), resolugdo grafica (160 X 146
linhas) e formato da tela (3,2 polegadas).
Agora vem a diferenca crucial: enquanto
o0 Game Gear possui tela em cristal liquido
com 4096 cores (mesma caracteristica
do Turbo Express e LINX), definindo de
uma so vez 32 cores, o ‘‘consolinho’™
Game Boy tem sua tela preto e branco.
Vantagens? E como foi dito. Cada
gamemaniaco tem um gosto. Enquanto o
Game Boy tem uma infinidade de titulos,
o Game Gear. pode até se transformar
numa TV, quando conectado por um cabo
especial.



Agora, uma difgrenga que ndo pode ser
desconsiderada é referente aos valores.
0 Game Gear custa em média Cr$ 150
mil e o cartucho pode ser encontrado por
Cr$ 25 mil; o “‘consolinho’’ Game Boy
nao passa de Cr$ 80 mil e seus cartuchos

SAIBA COMO E CADA GAME PORTATIL
b | GAMEGEAR | GAMEBOY

EBOY

chegam a casa dos Cr$ 20 mil. E s6
escolher um deles e leva-lo para qualquer
canto do mundo. E isso mesmo, lembre-se
de que eles sao portateis, funcionam a
bateria e cabem no bolso do casaco.

ALGUNS TITULOS DISPONIVEIS PARA O GAME GEAR
Shapes And Columns

G-Loc

Mickey Mouse - The Castle os lllusion
Wonder Boy

Psychic World

Super Ménaco GP

ALGUNS TiTULOS INDICADOS PARA O GAME BOY
Super Mario Land

Fall of the Foot Clan (Tartarugas Ninjas)
Nemesis

Tennis

Dr. Mario

Football

| TurBo ExeRess | LINX
| (Sega/Tec Toy) (Nintendo) (NEC) {Atari)
MEMORIA | B bits 8 bits 16 bits | 16 bits
RESOLUGAO | 160 x 146 linhas 160 x 146 linhas | 400 x 270 linhas i 160 x 102 linhas
TELA 3,2 polegadas ‘ 3.2 polegadas | 2.6 polegadas Eiaiy polegadas
CORES | 4006 preto e branco | 4096 4096
— 1 — — :
VELOCIDADE | 3,58 MHz 4,19 MHz 7,16 MHz 4,58 MHz
| adaptador para | adaptador para | adaptador para | adaptador para
|  ACESSORIOS corrente elétrica | corrente elétrica | corrente elétrica | corrente elétrica
e bateria de auto- | e iluminador | e bateria de auto- | e bateria de auto-
maével mével movel
PONTO pode funcionar [ possui grande nd- | altaresolugiogra- | possul recursos
POSITIVO como TV mero de titulos ficae pode funcio- | de perspectiva

nar como TV



Um milhao de consoles.
15.000 cartuchos/mes

Por Eduardo Cruz / Fotos: Cristovio Aviis

uando se fala em videogames,

10g0 Se pensa nos novos lanca-
mentos, em jogos de quarta ou
até quinta geracao. de joysticks
avancados, turbinados etc., mas
sempre se esquece de um merca
do real onde ¢ Atari e seus compa-
tivels ainda s3o a maioria absolu-
ta. Estima-se que existam cerca
de um milhdo de consoles para
games Atari em todo o Brasil, fa-
to explicdvel, uma vez que o pre-
o acessivel e a disponibilidade
dos cartuchos ainda levam o pro-
duto a continuar sendo comercia
lizado,

A Milmar, que fabrica e vende
o0 console Dactar (compativel com
Atari). informa que as vendas se

“River Ride", famoso o bastante locado.

mantém em torno de quinze mil
unidades/meés, 0 que nado deixa
de ser surpreendente em um mer-
cado onde a competitividade e
03 avancos cbrigam as empresas
a colocar novos produtos em linha
a cada semestre. Pensando nes-
tes numercs. merguihamos no
passado e fomos buscar informa-
¢oes sobre os cartuchos que ain:
da fazem sucesso e quais sdo os
mais antigos.

Para nossa surpresa nos depara-
mos com uma locadora que, além
dos 73 titulos diferentes para Ata-
ri. aluga cartuchos de rarissimo
Colleco (cerca de 12 titulos) e do
Intellevision (cerca de 80 cartu-
chos). Moisés Levy. proprietario

da Systemania. disse que, a0 mon-
tar sua locadora. queria que ela
fosse completa e tivesse todos
os titulos possiveis. respeitando,
inclusive, os dmantes desses “old
games”, que ainda 530 muitos,
Todo mundo que tem um vide-
ogame hoje ja teve, ou tem, um
Atari ou Colleco ou Intellevision,
que foi lancado pela Sharp no Bra-
sil. A saudade destes primeiros jo
guinnos. ou ainda o fato de ser
um aficcionado por algum titulo.
leva muito mais pais que adoles-
centes a procurar esses antigos
cartuchos. Ninguém se importa
se a qualidade da resolucao grafi
ca deixa a desejar, O que vale ¢
o grau de dificuldade e a engenho
sidade na construgae do jogo.”

Na Mastervision, outra locado:
ra de S3o Paulo, que ainda nado re
tirou da chapeira seus jogos Ata
ri, Léa. conhecido como fera em
games, confessa que de alguns jo
gos nem lembra mais como era,
mas que jogou muito com oS car
tuchos da Atari, O volume de loca
¢des continua rmantendo os cartu
chos & disposicdo, embora muitos
dos antigos clientes j& estejarn lo
cando 05 jogos compativeis com
o Nintendo. “'E uma evolucao natu-
ral, mas a gente tem que respei-
tar o publico que ainda é fiel ao
Atari.”

Para se ter uma idéia da forca
dos “'old games”, em recente fel
ra de videogames realizada em
Sao Paulo a CCE montou um es
tande que vivia lotado e vendeu
uma quantidade respeitavel de




“ET." o "Tomates Assassinos”, raridades para os Atarimanfacos

seus cartuchos para o Super-Ga-
me. Uma das motivacdes para es
54 grande venda foi o preco baixo,

08 MAIS ANTIGOS

0 mais antigo game da Atari é
sucesso até hoje e jd teve vdrias
versbes para cartuchos de maior
numero de bits, E nada mais na-
da menos que 0 “Pit Fall”, um jo-
go onde se temn que levar nosso
herdi explorador por um caminho
com buracos que se abrem. co-
bras que atacam. rolos que o atro-
pelam. O outro, que se rivaliza
em fama e antiguidade (lancado
em 82), é o0 "Pac-Man™.

Da Colleco, 0 melhor jogo é sem
divida o “"Micro Cirurgien™, um
herdi que. depois de encother., tem
de percorrer o corpo de uma pes-
503 e lutar contra microbios e bac-
térias da corrente sanguinea. Os
mais famosos até hoje da Intelle-
vision sdo o “Mouse Trap". que
existe também no Atari. e “Royal
Dealer”, um jogo de cassino.

1 = Oo==sov

“Royal Dealer”, para os foras do Intelevision.

05 MAIS RAROS E MAIS LOCADOS

A Atari colocou no mercado
muitos titulos com personagens
famosos. Entre as raridades en-
contramos na Systemania o ga-
me do “E.T.". do "Scooby Doo™ e
dos “Tomatés Assassinos™. Entre
0s mais locados encontramos *Don-
ken Kong™, “Street Racers” e "Ri-
ver Ride”. um jogo de guerra.
Mas na Atari vocé encontra cartu-
chos também do “Snoopy”, onde
entra em cena ¢ Bardo Vermelho
2 sey avido, e do “Smurfes”, on
de vocé tem de levar o herdi por
uma floresta cheia de perigos

No acervo da Mastervision, en-
contramos o raro “Pigs in Space™
(porcos no espaco), episodio engra-
cadissimo que passava no Muppet
Show. Dos super-herdis, o desta-
que fica para “Spider Man", com
0 Homem-Aranha escalando pré-
dios, e “Super-Man’. com direito
a refazer as forcas abracando a
Lois Lane e possibilidades de virar
Clark Kent quando quiser.

A Dactar tem também no mer-
cado o cartucho “"Sexta-Feira Tre-
ze", com Fredy Kruger esfaquean-
do a heroina que precisa salvar o
menine que estd perdido pelas sa-
ias de um casardo. Muito procura-
do ainda. e que ja foi mania entre
0% atarimaniacos, é "Centopéia”,
um jogo onde a atencao vale mais
que a hablilidade com o joystick.

GAME SERVICE

LOCAGAO DE FITAS

ATARI - Mastervision - Fua lacolp
mi, 445 - Higendpolis - Sdo Paulo - 5P
Tel: (011) 257-8000

ATARI - COLLECO - INTELLEVISION -
Systemania - A Morumbi, 8215
Morumbi - S3o Paulo - SP - Tel: ()
5305248 & 5422841

VENDA DE CARTUCHOS

E CONSOLE

DACTAR - Milmar - Rua Barges Lagoa,
1.341 - Vila Mariana - S0 Pavio - SP - Tl
(01) 5750204

“Street Racers”, um dos mais locados.

n



CAMPEONATOS, FEIRAS ETC

Poucas novidades e bom pltWico
marcaram a Videogame Shopping
Festival.

J4 que a empresa é a tinica autor

PRIMEIRA VIDEOGA

e por Marcos Petrucelil/ Fotos: C Avlis

I'", organiza-
dos, Consultoria de Marketing
onteceu em Sao Paulo no dltimo més

A “Primeira Vid me Shopping Festi
da pela Neder & Assoc

¢ Promogdes, que a
de julho, entre os dias 13 e 21, ndo foi realmente aquilo que
todos esperavam. Langamentos? Quase nenhum. *“Tom Jam
& Earl’', cartucho que ainda nio foi langado no Brasil (pa-
ra o Mega Drive/lec “Toy), circulava por algumas lojas nu-
ma cépia importada, o que para a Tec ‘Toy nio é permitido,
saca

comercializar os ti-
tulos da Sega. Novidades? Também quase nada. Apenas
um estande vendia um console Nintendo (importado, claro)
bastante caro (mais de Cr$ 100 mil para um console de 8
bits ¢ que ninguém conseguiria assisténcia técnica especiali-
zada).

Mas crian¢a ou jovem de verdade niio estd ligando para
isso tudo. O fato é que muitos se divertiram, principalmen-
te quem visitou a feira apenas para brincar com os joysticks,

¢ 22 de julho a 3 de agos-
Dto!‘)l rolou o | Campeona-
to de Videogame do Rio de Ja-
neiro. Denominado Video Cup
G
pings Madureira e Rio Sul e or-
ganizado pela H & T Congres-
sos ¢ Feiras, Participaram mais
de 600 pesso oria
do sexo masculino.
vencedor, o re|
ca, foi E
um fera de 13 anos

ne, cle foi realizado nos Shop-

5, DA suA X
O grande
tick cario=

valcanti,
le box).
A final reuniu 108 participan-
tes. Destes, pintaram os 18 pri-
meiros lugares de cada categoria
(jinior, sénior, master). No jo-
go Batman: André Spindola
Vicira, Felipe José C. Correa ¢
Aladim Kinach Rodrigues. No

vigilante: Luiz Fernando Alves
Evangelista, Fibio de Souza Pi-
nheiro ¢ Marcelo D’Aleluia Sil-
Mario Bross I: Vitor

lcanti Albuguerque, Ale-

xandre Correa Neves ¢ Cristia-
no Barcclos M. Menczes. No
Shinobi: Carlos Nobre de Oli-

22

Texto/lotos: Ricardo Renault

I VIDE O

Erric (centro) cumprimentado por Alexandre (esquerda) e Cristiano (dir.).

Marcio C. de Oliveira e ves e Flavio Lopes Teixeira
Marcos Paulo Cruz. No Double Os 18
Dragon I: Diego de Melo Ro-
sas, Eric Gama Cavalcanti ¢ Jo-

vel

campeoes  disputaram,
nas luxuosas dependéncias da
discoteca Sassaricando, o HEXA-

s¢ Airton T. Afonso. No Black TLON, no dia 05/08/91. Os ven-
Belt: Antonio Ferreira de Amo- ce s foram: Eric Gama Ca-
rim, Ricardo de Abreu Gongal- valcanti, com 265 bonus (ga-




BT RN
E SHOPPING FESTIVAL

O que dava uma dor de cabega muito grande. As filas na

frente dos televisores chegavam em alguns momentos a do-

brar esquinas dentro do pavilhdio da Promocenter.
Qutro fator que colaborou com os gamemaniacos foia

“Co-
A
- pa JT de Videogame/Troféu Power Tron'’, realizado pelo ‘\ R
Jornal da Tarde. Foram 2.400 participantes em nove dias. A b
O grande campeio da finalissima foi o garoto Eduardo Al-

meida Garcia, 17 anos, que detonou o cartucho ““The Simp-
sons: Bart vs. The Space Mutants’ (Nintendo) em apenas

Eduardo Almeida Garcia faturou a
Copa JT. marcande 40.840 pont
no fogo dos Simpsons.

dez minutos. Nesse curto tempo, Eduardo fez 40.8
e L,"mhuu como prémio uma viagem de 15 dias 3 Di
ra movimentada,
isitaram a ‘*Videogame Shopping Festi-
. Essc mimero s6 foi ultrapassado no primeiro final de

nais, uma f
00 pessoas v

val"

No tltimo dia, cerca

semana, quando estiveram presentes na Promocenter mais
de 5 mil pessoas apenas no domingo.

Que venham mais feiras,

UP GAME

me do Rio de

s

nhou uma TV Philips, de 28
polegadas); Ale:
Neves, com 185 bdnus (levou
um aparclho de son Sony), ¢
Cristiano Barcelos N, Menezes,
com 180 bénus (e um micro sis-
tem Samsung de prémio),

dre Correa

H FiD
‘hs' wy E.'-.r _)J J"

Ema
O REI DE JOYSTICK

le ganhou o 1° Campeonalo
de Videogame do Rio de Ja-
neiro.

Eric Gama Cavalcanti tem 13
anos, signo de Libra e torce pa-
12 o Flamengo. Cursa a 7* sénie
e freqlenta a praia do Leme. Quan-
do crescer, pretendo fazer o cur-
so de informatica.

Seu primeiro console foi um Ata-
ri. Hoje tem um Phantom. Em
breve, um Super Famicom.

Eric gosta de jogar sozinho.
Mas, quando joga em dupla, tem
como parceiro 0 irmdo Alexei,
de 11 anos, que cursa a 5* série.

A familia Gama Cavalcanti mo-
ra num luxwoso condominio da

Zona Sul do Rio de Janeiro. Nes-
te condominio hd uma patota fa-
nélica por videogame. Todos fre-
qientam a casa do Eric, rola a
lroca de cartuchos e muifa amiza-
de. Boa parte da turma diz que
o Eric é “fandtico” por games.
Alexei defende o mano: “'"Meu ir-
mdo ndo é fandlico...Ele é feral"'

Se Eric pudesse se transfor-
mar num herdi de videogame, es-
cotheria ser o Ninfa Gaiden

Bem informado (compra revis-
tas nacionais e estrangeiras), Eric
fiima em VHS os jogos novos
que adquire.

Além dos games, Eric gosta
de volei, futebol, andar de bicicleta.
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A Nigh<cmare ¢
Venha brincar con

por Eduardo Cruz / Folos: Cristovam Aviis

|




> EIm Screet
| Freddy Krueger

F reddy Krueger ¢ um persona-
gem de terror de grande su-
cesso no cinema e video e, pela
primeira vez, tem todo o seu
terror bem adaptado para os
Games. Sendo um personagermn
que sO ataca as pessoas no so-
nho, tornou-se, talvez, um dos
mais temidos. A LJN produziu
este jogo incrivel para o Ninten-
do. Confira

Co
I N

nfira aqui como ¢ o placar

L)
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Superpromocéo /) 2 iz 1w PLA Y S350
Super c'“"'ge" Hossos :onvidﬁdos:
Os Gﬂnhnd?res-

Carvaih

ho, .Ma éa M. Figue ns Figueiredo, Danieta M. A
. O

margo. Luis Aoki Can 0 M. o8 Sa
‘ h da Siva Jr., Alexandee do A 3, Litian C. Buiba, L
Sibva, Aline 0. Tomds, n Douglas A. Faiclo
6 L Garbelott,
‘ Renan de Fre

Mendonga, Palricia Fri 'wr Hatbe

ge Aradjo, Marllia Gabrela N, Carvaiho, Daniio F. Queiroz, Ale:

10 G. do Nascimento, Luciana S. Sartind, Estevam M
dio P. Coelho, Rogério Kenji Okuda, Ricardo A Fwe
Niliame R. Vieira, Dastid de A
tista, Fornando G. Jos
Daniio R Hotlmar
do Pelol ¢a Sitva, Of l'm $. Ju, Vinicius !
Robetto Camargo, £ Mar
MarceloM. A Santana P

STREET M ORIDA 3015
uhune l305l 362-1036 fax [305! 362-8948

| seu mundo dos games em Miami
agora exportando para o BRASIL

SPAULO (011 5811353
BRASILIA (061 242-3159
PALEGRE (0512) 22-6970
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Super Mario 2
Nintendo

uando vocé estiver en-

trando na 2* porta, pa-
ra subir do lado de cima, va
com a princesa ou o Luigi.
Quando subir no pé de feijao,
la dentro, do lado de cima,
peque velocidade e pule do
outro lado da cachoeira, Aper-
te o botdo para baixo e dei-
xe o Luigi ou a princesa brilha-
rem. Desaperte o botdo, mas
sem mover o permnagem do
lugar. Deixe ele brilhando e
pule para cima e pegue o ra-
banete (a bomba). Atire o ra-
banete na porta e entre. Repi-
ta a operacdo de brilhar den-
tro da porta e suba a escada-
ria de terra e encontrara uma
coisa.

Felipe B. Hasegawa
Sdo Paulo, SP

The Revenge
of Shinobi

Mega Drive

uando comegar o jogo,

na fase 1-1, escolha FU-
SHIN, aperte o botdo A. No
Inicio da fase 1-1 dé um saito
duploc com shurikins, saird
uma magica. E no final da fa
se 1-1, em cima do exit, dé
um salto duplo com shurikins,
que saird’ um coracao.

Jorge Rogério de Castro Filho
Barra Mansa, RJ

Double Dragon il
Nintendo
Para selecionar as telas que
vocé quiser. Aperte o start,
fique segurando o start e aper-
te o botdo A. Imediatamente
val mudar de tela. Repetir a
operagdo para ir a tela deseja-
da.

Ariel Sérgio Wollinger Martins
Taubaté, SP

ESTRAI
DA G/

Dicas da maic
Enviadas por leitores e

Rolling Thunder
Nintenda
ase 37 - 6426099, Fase 5°
- 1450064. Fase 7° -
6609809. Fase 9° - 3495242,
Carlos Henrique Almeida de
QOliveira
Nova lguacu, RS

Alex Kidd
in Miracle World

Master
0 castelo do lago Cragg
[terceiro castelo), ha uma
tela em que as interrogagdes
ficam no ar em cima das lan-

Ninja Gaiden Il
Nintendo
ara passar da aranha gigan-
te deve se chegar até ela
com o poder cheio e o tiro

Mickey Mouse

NINTENDO

¢as, quase impossiveis de se-
rem pegas, mas com esta di-
ca ndo, Basta vocé dar um so-
€0 no quarto tijolo da pare-
de antes da escada (na mes-
ma tela), que imediatamente
aparecera uma pedra sobre
as lancas. Suba nela e pegue
as interrogacdes. Se vocé pe-
gou todas as interrogagdes
desta tela, estas duas interro-
gacdes serdo vida e bracelete
Gustava G. Kawamura

V. Prudente, 5P

que solta fogo para cima. As-
sim é mole derrota-la.

Carlos Henrique Almeida de

'océ pode escolher a fase

que quiser comecar. Pres-
sionando simultaneamente
as teclas A, B, select e start,
usando esta combinagao jun-
to com o comando do joystick
para cima, vocé vai direto pa-
ra o castelo. Combinagdo
mais joystick para baixo: na-
vio pirata. Combinacdo mais
esquerda: floresta. Combina-
¢do mais direita: oceano
Felipe do Nascimento Barbosa
Niteroi. RJ



Double

Shadow Dancer Dragon Il
Mega Drive Nintend:
nten
ara conseguir selecdes de “narl‘gas .':ra cassar de fase, aperte
fases, faca o seguinte. Ninja Il # 254
Quando aparecer a tela de Silnida e \ojbodo A a0
Nintenso mesmo tempo.

apresentacao, aperte simuita-
neamente os botdes A, B, C,
start e o direcional para bai-
x0. Vocé pode escolher a fa-
se que quiser curtir. Mas, ao
passar de uma fase para outra,
tera que comecar de novo.

Alary Nascimento Fonseca

Sdo Paulo, SP

TEGIAS
ALERA

or qualidade.
spertos e muito criativos.

Orley Isaac Amex Macal

ra vencer o jogo € sa ir
Praia Grande, SP

aperntando SELECT sempre
e o seu life sempre voltard
quando estiver acabando. 56
funciona na fita japonesa.
Eduardo Gadotti Martins
Cidade Nova, RJ

Thunder Force 3
Mega Drive

ara facilitar o jogo e pas-

sar facilmente pelos desa-
fios, peca a ajuda de um ami-
go. Peca a ele que aperte con-
tinuamente o START no joys-
tick, na entrada n® 2 do con-
sole. Peca para ele ndo pilo-
tar a nave, pois pode-se jogar
este jogo tanto na entrada |
como na 2. Esse amigo aper-
tando continuamente o start
fara com que dé o efeito slow
motion (camara lenta)
Para se armar até os dentes,
em qualquer momento do jo-
go, aperte o botdo Start para
dar pausa no jogo. Mova o
direcional para cima dez ve-
zes, aperte o B; direcional pa-
ra baixo duas vezes e o botdo
B novamente. Vocé s6 pode
fazer isso enquanto o medi-
dor de energia estiver cheio.
Em sequida, pressione o A pa-
1a a '"garra”, e depois de tu-
do isso, ai sim, vocé pode sol-
tar a pausa do jogo com o bo-
tao start.

Thénard Silva Maia Junior
Sdo Paulo, SP

-

Super Mario 3
Nintendo
estratégia serve para vo-
& obter todos os objetos
no comego do jogo. Logo que
comecar o jogo, aperte o bo-

Bart Simpson X
Spacial Mutants

-
MNINTENDO tdo B e depois solte 0 B, e se-
a 2* fase, no shopping qure o A e va apertando o se- Jogos de Verao
- de Springfield, existe uma lect. Ai, de repente, embaixo, e

14 no mapa vio aparecer os
objetos. 56 funciona no con-
trole um.

Alexandro de M. §. Rego

dica para ndo cair no cimen-
to fresco. Pule trés vezes so-
bre 0 2° bombom. O bombom
levara Bart Simpson sem peri-

Nu Freesbi, para pegar os
trés discos ¢ 5o fazer um
bom arremesso que passe bem
perto da linha superior e fa-

go até o final $do Paulo, 5P ¢a a moga colocar as maos pa-
Marcio Henrique Pires racima. Sem apertar o botdo 2.
Arujd, SP Alessandro Magno Montani

Santos, SP



Wil-TOP GAME

Da Milmar, com sete titulos

Por Eduardo Cruz

= 6 um jogO de F-15 - um joQo de guero
quebra-cobegastendoco-  com Ofima definigds, V
po "mambe  mo base inicial combina
pode ser joga- e NUMeros, com at  que inicialmente combe
IO condo mais difi- ) lanques na cidade. O
T Ce s G coda fose. Paraum  poderdefogoe mious:
& poder escolher s cO-  ou dois jogadores fivel s&0 limito

do seu time.




Compativel com o sistema Nintendo.

Joysticks anatdmicos. Pouco dgeis.

PIRAMID - um jogo de en
COXe ONSE vOCH pode Mo

nipular o posicdo das po-

dras que vao caindo. C on:

caixe deve ser porfoito co-
mo nas piramides, Grafica-

mente, & mullo bonlio.

KRAZY KREATURES
cnaturas Vo preenchon
dO 03 930508 VaQO VO
cé deve ordend-las @ ox
puisd-las. Porece tGcil, mas
& cesafiador. As loucas ¢ria-
turas. multos vezes podem
ser cHos o Qotos. Experi
mento

n




UPERMAQ

(.unum-.r.mdu os feras wuml.u um novo ]uqn mn .:fop:,nm;
Simpsons. De ultima geragdo, Instalado pela Flayland. ele po-
de ser curtido no West Plaza, Av. Antdrtica, Agua Branca

A familia Simpson sal para um divertido passeio. Ao mesmo
tempo. ocorre um assalto numa joatheria. O ladrdo. fugindo,
esbarra nos nossos herdls. O dlamante espirra e cai na boca
do bebé Magle. O ladrdo seqdestra Magle. quer o diamante
de voita. Que loucural

Ajude Homer, Marge. Lisa ¢ Bart a salvar scu querido bebe
neste jogo que pode ser curtido, ao mesmo tempo, por quatro
feras. Boa sorte!

Eie ‘r;mn. e com um microonibus sem rodas, Forrado de car-
pete preto ¢ janelas vedadas, pode receber alé 12 “passagei-
ros da aventura”,

Acomodado com sequeanga. o aventureiro vai curtly, durante
4 minutos ¢ 28 sequndos, a magla do S8-2, o novissimo brin-
quedo de origem canadense. instalada pela Playland no Bar:
ra Shopping. na Barra da Tijuca, Rio.

Lle vai sentir na pele uma mistura de cinema 180 graus, so-
mada a uma armagio eletronica de tirar o félego. Tudo tempe
rado por wm tremendo sistema hidrdulico. Quando a aventu:
ra comega. as cadelras se mexem, sopra um “vento no rosto

€ 0 sistema sonoro simula - com perfeigdo,- ruidos, solavan:
cos, explasoes, readas.

£ possivel “viver” trés aventuras bem emocionantes. A primei:
ra € um passeio numa montanha-russa, copia flel da maior
do munde “Ring Island” instalada em Ohio. A sequnda mistu-
ra lodas as emogoes de uma montanha-russa, o voo rasante
em um hidroavido, maluquices em um [rend no gelo ¢ um pas-
selo num stock car. Na tercelra, um buggy malucio anda em
melo a tortuosas dunas de areia.

Cada semana ¢ colocado no ar uma dessas avenluras, gera

da por um cartucho parecido com o de um videogame.
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0 SR-2 tom cara do microdnibus, Simula Sventuras emocio
nantes, com corridas em dunas de Meil, exHOSOES & 0T
mes bolas de fogo.



§ Dois novos brinquedos, Simpsons e Mad Dog, estdo
,NA s fazendo a cabeca dos feras paulistas. No Rio, o
simulador coletivo de aventuras, o SR-2, é
| superatragao.
. Emocgdo total.

reféns de Mad Dog
Mad Dog e al

iniclo do f
cerca. Recar
Os quad aparecem
Go. Vocé poderd ap

Vocé duela com

y | no bu
B e dentro




OTAS &

NOVIDADES

UM SONHO REALIZIADO G’

André Volpato Jdnior, comandante da World Games
Enterprise Inc., com ramificagio em Miami, Fléri-
da, foi um dos milhares de leitores da Cinevideo/
Games. Em especial, curtiu a matéria sobre o fera
Ricardo Samezima de Souza.

André resolveu presentear o fera com a fita Mickey
Mouse (Mega Drive), realizando um sonho de Ricar-
do Samezima

Q ferinha recebeu a fita e foi correndo jogar, assim
que voltou do colégio. Saboreou 0s primeiros lan-
ces, ficou fascinado e exclamou: ““Demais!”

DUELO DE GIGANTES

GAMES NOW! NUMERO & I

Jé esla & disposicdo dos gamemaniacos a edigao
de n® 6 da revista Games Nowl, criada e realiza-
da pelo fera Bruno B. Grosso.

A revista, com 30 a 40 péginas, em papel sulfite,
§ xerocado, circula no prédio em que o Bruno mora
§ @ no colégio em que estuda. Agora, alravés da Ci-
2 nevideo/Games, a publicagdo pode chegar as
* mdos dos feras de todo o Brasil

No n® 6 vocés vio encontrar estratégias para NES,

Master. Mega e Super Famicom. Lancamentos de

Master nos EUA (Strider, Spiderman), Nintendo

americano (Lazer Invasion, Adventures of Rad Gra-

vity), Genesis e Mega (Warrior of Rome, Sword of

Sodan), Super Famicom e Super Nes (Dragons

Quest V, Ghost's Ghouls |ll). Points de compra, ven-

da, troca.

Para adquirir a Games Now! n® 6, é s6 entrar em

contato com o Bruno, pelo telefone (011) 549-2888,

Os primeiros cinco nimeros também estdo & dispo-

sicdo dos gamemaniacos.

A aventura continua!

Com respeito & matéria Duelo de Gigantes, publica-
da por Jb Elias, discordo sobre os dados forneci-
dos, conforme dados que colhi na Eletronic Ga-
ming Monthly (junho 1991) e Gamepro (juiho 1991).

O correto & SUPER FAMICOM X MEGA DRIVE
Processador 65816 X 68000
Freqdéneia 358MHZ X T.6MHZ
Cores Simultineas 256 X 64

Palata de cores 32768 X 512
Canais de Som 8 X 10

CAPACIDADE DE MEMORIA DOS JOGOS EXISTENTES

ATE O MOMENTO:

* SUPER FAMICOM - 8 Megas

» MEGA DRIVE - 12 Megas (cartucho Star Control, fabrica-
do pela Balistic).

Com estes dados podemos conclulr que a velocidade de

processamento do Super Famicom & muito inferior a0 do

Mega Drive. Que no dudio, também, 0 Mega Drive tem dois

canais de som a mais. E a respeito de capacidade de me-

méria dos cartuchos, 0 Mega Drive leva vaniagem.

Jorge Chamma Jafe! - Rio de Janeiro, RJ

ROBOT SERIE.

Fitas especiais para o robd da Nintendo.

r\.xr:trma langou um 1obaanho que o

ga videogame com vOck, ou (onda vo-
¢t O equipamento, que funcona com péhas
grandes, mege aproxmadamente 30cm os alu-
13 € & composta par trés pesas: o robozinho,
onde na cabeca voce tam O Sensor, que deve
ficar voltado para a tela da'tv e Gois braos
MECANCos; UM rotalor que serve para colocar
&M gro dos pdes aonadores, & 3 gama oe
acionamento do joysbick
O funcionamento & simpies, 0 fob capta 03
snas lumingsos da tela, decodifica. aciona
U35 Qanas que pegam o5 podes [que ficam
o rotator & 08 Coloca N0 encate do Koysikck,
onde 0 peso a00Nard 0% Comandos.
Bxste um detaihe imponante, 0 1obd 50 deve
ser Utizado N3 0gas Criados especiaiments
para ele. A Nintendo batzou eisa séne como
“Robot Series™ & um dos canuchos acompanha
© equipamento no 3o da compra. € um aces-
sOriC 3 mais, Com Prago granda em torno dos
USS 250. A Systernania importa o fobozinho
sob encomenda

Fotos: Eduardo Cruz



O GAME EM ViDEO

Se vocé é um daqueles que ja lentaram usar uma
estratégla que saiu no jornal mas, na pratica, néo
entendeu muito bem e quase estourou o joystick
Se vocé é mais um que ganhou um cartucho novi-
nho, sé que ndo tem a minima idéia de como mu-
dar de fase. Ou, se vocé é outro que leu & descri-
¢do de um jogo, se empolgou e quando comprou
viu que ndo era nada daquilo que vocé esperava,
talvez tenha chegado a soluglo.

GRADIENTE TRAZ GAMES DA
NINTENDO PARA O BRASIL

por Marcos Petrucelli

Certa vez, André Goldfarb, 27, gerente de grupo
de produtos da Tec Toy, revelou que esperava a
entrada da Nintenco (Nintendo Entertainmente
System) no mercado brasileiro de videogame. 'Sé
assim leremos com quem concorrer’’, disse ele
Pois bem, ao que tudo indica, os consoles e jogos
da marca Nintendo estardio a disposi¢io nas lojas
brasileiras a partir de outubro/novembro, vindos pe-
las mdos da Gradiente.

Essa noticia, que antes era sé especulagdo, agora
se lorna real. A Gradiente sera a parceira da C.ltoh
(empresa que detém os direltos da Nintendo no
México e América Latina) na fabricagdo e distribul-
¢80 dos consoles e games no Brasil. S6 para se
ter uma idéia do que isso significa, é bom conhe-
cer um pouco dos numeros: a Nintendo Corpora-
tion, no Japdo, teve uma receita nos EUA em 1990
de mais de US$ 3 bilhdes e 400 milhdes, que cor-
respondem a 854% do mercado americano (o
mercado mundial ja beira os US$ 8 bilhdes). A Tec
Toy, em 89, faturou US$ 66 milhdes, dando um sal-
to para US$ 119 milhdes no ano passado. Esses
nameros justificam a posicdo atual da empresa no
mercado brasileiro, onde detém 70%, superando
0% concorrentes.

Um dos diretores da C.ltoh revelou que a previsdo
é de ser langado ndo sé o videogame de mesa, O
NES de 8 bits, como também os Game Boys porta-
teis. Além de, pelo menos, 10 cartuchos de ponta
(langamentos simultdneos com os EUA).

por Eduardk

Hispano Lopes Fernandes, que é empresério da
drea de video e também gamemanliaco, descobriu
que a melhor maneira de dar uma dica é mostran-
do e assim surgiu a primeira revisia dedicada ao
videogame, 50 que em video. A idéla é de uma re-
vista mensal — em fita — que seréd vendida ou lo-
cada nas locadoras da sua cidade. O primeiro ni-
mero j4 estd saindo, com distribuicio da Mundial
Filmes. Bem-vindo ao mercado 'Games em Video™

LINGUAGEM E GIRIAS DOS
GAMEMANIACOS (1)

por Bruno B. Grosso

BOSS

Monstro final de cada estagio. Muito
mais dificil que os inimigos comuns.
TILT

Quando o jogo paralisa sozinho e nao
volta a funcionar.

E preciso apertar o RESET e comegar
tudo de novo.

ARCADE

Fliperama.

“VICIADO™

Superfera. Joga bastante. E chega
ao final de quase todos os jogos.
PLAYER

‘‘Energia’’ composta por quadradinhos
que o personagem principal perde
quando é atingido. Geralmente é
composta por 16 quadradinhos.
1-UP

Vida.

POWER-UP

Quando o poder de fogo do
personagem principal aumenta.
TRUQUE KONAMI

(S6 viélido para os jogos idealizados
pela Konami.)

No inicio do jogo, mover o joystick
para cima, para cima, para baixo,
para baixo, esquerda, direita,
esquerda, direita, B, A, B, A, Start.
Dependendo do jogo (Gradius, Super
Contra, Contra), vocé ganha 10 ou
30 vidas.

PASSWORD

Caédige de acesso a determinada fase




JOGOS FANTASTICOS
para o Super Famicom

por Bruno B. Grosso

m dezembro de 90, quase no Natal, os
japoneses tiveram uma grande surpresa: o

Super Famicom era langado pela Nintendo of
Japan. Junto com ele, alguns jogos maravilhosos.

Para este ano, a Nintendo prometeu, para o
Super Famicom, jogos que tinham de 4 a 8
mega de meméria. O jogo (sem divida) mais
esperado fol o Dragon Quest V. A empresa
atendeu a pedidos: langar um jogo, pelo menos,
para cada estilo. Actraiser, jogo de agdo.
Pilotwing (que antes se chamava Flight Club)
& um jogo de simulagdo. F-Zero, simulagio de
corridas futuristas, E Zelda Ill, que tem como
tema principal o RPG Action. y

F-Zero. E o simulador do ano 2560. E uma
emocionante corrida de carmros a jato, que se
passa por diversas pistas, algumas repletas de
4gua. Em F-Zero vocé poderé escolher entre
quatro pllotos, cada um com um carro e
caracteristicas diferentes. Blue Falcon, pilotado
por Capitdo Falcon (o mocinho da histéria),
pode atingir uma velocidade de 457 km/h.
Golden Fox atinge em média 438 km/h ¢ é
pilotado pelo Dr. Stewart. Wild Goose é pilotado
por Pico, um extraterrestre, e atinge a marca

w

F-Zero: Corrida emocionante,
grifices bonitos e som GHimo.

Golden Fox, a 438 Km/h,

de 462 km/h. Fire Stingray ¢ o mais veloz de
todos, corre a 478 km/h e ¢é pilotado por
Samurai Goroh, um mau caréter

Ao todo, F-Zero acontece em sete pistas
Mute City, Big Blue, Sand Ocean, Death Wind,
Silence, White Land e Port Town. Os botdes R
e L servem para fazer uma curva mais fechada
nas pistas. E o direcional para dirigir o seu carro
escolhido

Os gréficos do F-Zero sdo muito bonitos, O
som & Stimo.

Gradius I1I, inventado pela Konami e autorizado
a funcionar no Super Famicom. Vocg, sem
divida, ja curtiu R-Type ou simplesmente Gradius.
Os trés jogos se passam no espago. O sujeito
principal & uma nave espacial equipada com
laseres e raios poderosos que s6 tem uma
finalidade: matar os aliens inimigos que estio
conquistando o espago.

Em Gradius Jll existem sete tipos de armas
que vocé poderé usar contra os inimigos. Os
inimigos finais de cada estagio (“Bosses”) sdo
ultradetalhados e mais dificeis de destruir

O jogo Gradius /il & muito bem feito. Nota
dez para os gréficos.



Alex Kidd, Bart e familia Simpsons invadem
a tela da Globo. Na TV Bandeirantes, dicas e
novos lancamentos. Até na MTV...

por Marcos Petrucelil

0 GAME

NA TV

0 mundo dos games, tudo po-

de acontecer. Um filme vira jo-

go (Tartarugas Ninjas. Dick Tracy
ate.). um jogo vira filme (Double
Dragen e Super Mario, ainda inédi-
tos). um desenho vira jogo (A Pe-
quena Serela, que acaba de ser lan-
¢ado nos EUA) e um Jjogo passa na
TV. em forma de desenho animado.
Quem assiste ao Xou da Xuxa,
todas as manhas na Rede Globo, po
de ver os desenhos do Alex Kidd
que em games faz 0 maior suces
50 (tanto que at¢ vem na memdria
do Master System). O Xou da Xu-
xa ainda apresenta os desenhos dos
Caca Fantasmas (Master System) e
Tartarugas Ninjas. Este dltimo, o
grande hit dos games domésticos,
portdtels, fliperamas e cinema. Alias
© cinema deu origem a essa febre
que nunca acaba.

Os Simpsons, aprontando todas, na Globo.

Ainda na Rede Globo. o Video Show,
programa de variedades apresenta-
do aos sibados. fechou um acordo
com a Tec Toy e mostra ao telespec-
tador todas as novidades e dicas in-
crivels dos jogos do Master System
e Mega Drive. No domingo. a5 10
horas, € a vez de Bart Simpson to-
mar conta da tela da TV. Hoje. o
desenho dos Simpsons é o mais vis-
to na TV americana e tudo o que
puder imaginar em termos de mer-
chandising existe: camiseta, boné,
ldpis. caneta e, claro, videogame.
Na TV Bandeirantes n@o ¢ mui-
to diferente, Mdrio Cimara Filho,
proprietdrio da locadora de games
Dimens3o (veja enderecos na rela-
¢30 de servigos), é o produtor, pes-
quisador e apresentador de um es-
paco dedicado aos games todo sdba-
do, as 10 horas. Mdrio d4d todas as

dicas dos langamentos (Sega e Nin-
tendo) de cartuchos, consoles, aces-
s0rios e ainda ensina truques e es-
tratégias para um melhor desempe
nho na partida.

Quem estiver assistindo 4 progra-
macao de clips musicais da MTV (ca-
nal 32 UHF) e de repente ouvir uma
conversa de games ndo deve se as-
sustar, A Music Television também
entrou nessa. N3o se trata de um
programa especializado. mas sim
alguns flashes de vez em quando,
onde o repdrter Serginho faz maté-
rias interessantes sobre o mundao
dos jogos de video. Sérgio visita as
locadoras e mostra como estd o agi
to. se as criancas estio gostando
dos [ancamentos e quais s3o eles,
Tudo de forma muito animada, com
trilha sonora ao fundo tirada dos
proprios jogos. Excelente jdéial

Al dos Nhomt

VIDEO GAMES de 3*, 4" o 5' geragboes.
Princlpais langamentos SUPER FAMICON,
CORE Gl:lAEFX‘ T

quaras, |
o Shopping

URBO GRAFX “LASER",
0 GEO e aparelhos portdteis.

g Locagdas de cartuchos
= @ fiimes VHS.

536 - Indianépe
birepuera )




A MA

Por Eduardo Cruz

uem j& torceu por Luke Skywal-

ker, Indiana Jones ou pelo he-
réi de “'De Volta para o Futuro” po-
de agora sjudé-los a vencer 0s In-
criveis desafios que George Lucas,
Steven Spiefberg e Robert Zemecks
criaram no cinema. 1550 porque a
Lucas-Film Games (representada
no Brasil pela Brasoft Games) de-
senvolveu jogos para computador
e para Nintendo alguns dos malo-
res sucessos do cinema.

O primeiro jogo que teve como
base um filmo de Steven Splelberg
foi “E.T.". O antigo langamento da
Atari & primdrio frente a resolugio
gréfica dos atuais jogos desenvolvi-
dos pela empresa de George Lucas,
mas na época fez grande sucesso,
uma vez que todos queriam ajudar
o alienfgena a juntar as pegas pa-
ra montar o telefone e escapar das
maéos dos médicos e homens do FBI.

Nas telas do micro, Indy em buscs da Atlintida.

as

A Lucas-Film Games surgiu da
idéia de desenvolver jogos a partir
das situagdes dos filmes que jd sdo
trucados € tém seus efeitos espe-
ciais (em sua maioria computadori-
zados) realizados pela Industrial
Light & Magic, embas do grupo de
empresas de George Lucas. Entre
esses fiimes incluem-se alguns de
Spielberg, amigo e socio de muitas
empreitadas.

0s jogos desenvolvidos pela em-
presa sfo, basicamente, para com-
putadores da linha PC, Amiga e Ata-
ri ST, para Apple 2, Tandy @ alguns
em versdo para Nintendo. No Brasil,
a Brasnft oferece dols jogos inspira-
dos em “Indiana Jones e a Ultima
Cruzada" para IBM-PC

Com muito cuidado, a Lucas-Film
Games langa seus JOZ0S para conso-
les. uma vez que 0 produto criado
para PC tem qualidade muito supe-

' LUC

rior de defini¢do, tanto de dudio co-
mo gréfica. O “Stars Wars"”, por
exemplo, deverd ser brevements
langado pela Nintendo, uma vez
que & estd tendo seu programa
adaptado para 16 bits

0Os jogos estBo divididos em tris
grupos. O primeiro é de Aventuras
Gréficas, com o jogador ajudando
o personagem a decifrar enigmas.
E nesta categoria que encontramos
“Indiana Jones e a Ultima Cruza-
da". O segundo é dedicado a simu-
ladores de vbo e batalhas aéreas,
com thtulos como “Battlehawks
1942", que mostra a batalha entre

GAME SERVICE
Voc2 encorlra “Indiana Jones e 2 Ulima
Cruzada” na versio IBM-PC n2 Brasoft
Tel.: (011) 251-1588.




AS & SPIELBERG

I amerncanos e japoneses nos céus

do Pacifico. A novidade é "Secret

| Weapons of the Luftwaffe”, onde
o jogador volta 3 Segunda Guerra
| Mundial, na Europa, e tém em

! maos a hipdtese de Hitler ter conse-
guido concluir um de seus obscu-
08 projetos.

’ O terceiro grupo slio os de jogos
de acho encabegados por “Indiana
Jones” e que incluem, ainda, "Pl- .o ;. v

| pe Dream', “Night Shift" e o incr- uf;,g‘;,::‘: {00 Graae oy uf,":’s'g{s EEVE 80T, Crei
vel “The Secret of Monkey Island".

| Fascinante também & a versdo (que
nunca seré flimada) com Indiana Jo-

‘ nes indo em busca da Atléntida. “In Secret Weapons

Nas locadoras, vocé encontra of !;\; t(;rﬂwiﬂg"-
cartuchos da linha Nintendo para volta para &

\ “Indiana Jones e a Ultima Cruza. <  Guema Mundial
da” e "Dae Volta para o Futuro' em

| mais de uma versdo. D& uma mao-

zinha para o seu herdl predileto e

boa sorte.

“Night Shift” e ""The Secret of Monkey Island™. Para micro.




LOJA DE CONVENIENCIA

Pra facilitar a vida do gamemaniaco

om tantas locadoras de games espalhadas

pela cidade, era dificil imaginar que alguém
inveniaria algo dilerente, que fizesse um game-
manfaco sair de seu bairro para conhecdla
Mas a febre eletrbnica provou que estd sempre
cheia de surpresas e novidades. Inaugurada no
dia 12 de junho passado, a Super Games é a
primeira loja de conveniéncia de games do pa-
is. Ela fica na alameda Barros, 945, no bairro
de Higiendpolis. em Sac Paulo. A Super Games
trouxe um novo conceito, que também comega
a pintar nos Estados Unidos. Em suas pratelei-
ras, 0 gamemaniaco ira encontrar filmes para fo
togralar os seus recordes, fitas de video — jun
to com as instrugbes — para gravar oS jogos
que terminou e uma porgao de chocolates e gu-
loseimas importadas. Pode-se alugar cartuchos
de Atari a Mega Drive e alé enconlrar os langa-
mentos mais quentes de Game Boy. Fazem tam-
bém assisténcia técnica.

E verdade que apenas isso n4o atrainia tantos
gamemaniacos de outras partes da cidade. Acon-
lece que a Super Games criou duas incriveis ca-
bines de teste, uma para-Sega e outra para Nin-
lendo. Elas sfo escuras e tém grandes TVs e
som esléreo. Anles de comprar ou alugar um
cartucho, voc® podera experimentar ¢ jogo. '‘Nao
queremos que um garoto leve um cartucho e
descubra depois que nao era aquilo que ele es-
tava querendo”, justifica André Nudelman, 33
anos, um dos socios. Muitas locadoras pensam
exalamente o contrario. Se o garoto levar um
cartucho e ndo gostar, precisara gastar mais di-
nheiro com oulro. “Aqui ninguém se arrepende
depois”, completa Nudelman. Outra facilidade
cnada para a alegria dos clientes & o balcao de

Na Super Games, cabines de testes
para o Sega e Nintendo,

40

No balcdo d¢ usados, o cliante
estabelece o preco final

les que ndo usa mais pode deixa-los na loja. A
Super Games ird vendé-los e cobrard uma pe:
quena taxa de servigo. Qual é a vantagem? O
préprio cliente estabelece o prego que quer pe-
la mercadoria. Em outros lugares, a prépria loca-
dora costuma comprar por um prego bem
baixo — e revender o equipamento depois. As
revistas usadas valem descontos na compra de
novas.

Para agitar ainda mais, a Super Games vem
fazendo uma serie de promogdes especiais. To-
das bem sacadas. Em setembro, por exemplo,
havera a '"Semana Super Mario''. Quem se cha-
mar Mario — ou for acompanhado por alguém
chamado Mario — ira receber descontos para
se filiar, comprar ou alugar cartuchos. No Dia
das Bruxas, no finaizinho de outubro, acontecera
aindauma lesta com 0 jogo 'Cas
tle of llusions”’, Todos os meses,
sS40 realizados campeonalos nas
cabines de tesle, aberto para
sOcios e ndo-socios. Em breve,
circulara ainda um boletim infor-
mativo, com eslratéglas desco-
bertas na loja e langamentos
O telefone da Super Games,
que também vende caruchos
acessorios e consoles para 10
do o Brasil pelo correio, & (011)
825-4317. A Super Games fun-
ciona todos os dias da semana



DICAS E ESTRATEGIAS

Ao existe uma suposta rivalidade entre

games de MSX contra os de PC e
compativels. Primeiro, pelo anacronismo do
MSX, que é fabricado hoje em dia quase Unica
e exclusivamente peld Gradiente. Segundo,
pela capacidade de memdria dos dois tipos
de computadores pessoais.

O MSX, um microcomputador de segunda
geracao, foi lan¢ado no Brasil no comego dos
anos 80, tem capacidade para editar textos,
fazer algumas planilhas comerciais e pode
ser usado como computador caseiro
(orcamento da casa, livro de receitas elc.).
Os computadores da linha PC (ai se incluem
o XT e o AT), pelo contrdrio, sdo micros de
terceira geraglio, com hard-disk opcional, que
podem proporcionar, além de recursos grificos

incriveis, uma bela memoria (pode-se guardar
a Enciclopédia Britdnica inteira em um
winchester de 40 Mb e ainda sobra espago).

Os custos, assim como a capacidade dos
dels micros, sdo bem diferentes. Enquanto
um MSX, com todos os seus periféricos
(teclado, drive e programa principal), custa
em torno de US$ 500, um PC-AT com um
hard-disk de 40 Mb, teclado, dois drives e
um mouse esta por volta de US$ 4.000. Mas
esla comparac¢do ¢ injusta. Sdo micros de
geragdes completamente diferentes.

Os games, por outro lado, tém suas
peculiaridades. Os jogos de MSX se tornaram
classicos e tém um mercado de aliccionados.
Jé4 os de PC sdo, quase todos, grandes
novidades. Aqui viio alguns exemplos.
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Alungar, comprar, comnsertar.
por Marcos Petrucelli (SP) e Ricardo Renault (RJ)

Rio de
Janeiro

Game Shop - Av. das Améri-
cas, 4790 - Loja 221 - Centro Pro-
fissional Barra Shopping - Barra
Mats de 500 lRulos para Ninten-

Cuplcahann Video Fil-
me - S. Copacabana, 978

Sdrebpa 207 - Tel: 5217396
Mais de 220 tiulos para Ninlen-

00, Phantom, Bat System, Top Ga-,

me & Mega Dm Especlahzada

Videoteca - Rua Jardim Bol
nico, 67 - Loja H - Tel.: 266-1946
Mais de 60 tuios para Nintendo,
Phandom, Masler & Mega Drive,
Sequnda 4 sexda: 10 43 21h. S&
bado: 10 s 19h. Domingo: 13
& 19

Flight Video - Rua Sio J3-
nuano, 153 - Sala 205 - S30 Cris-
tovdo - Tel: 580.5208. Mais de
70 ttulos para Phantom, Master
e Top Game. Sequnda 3 quinta
12h30 & 19n30. Sexta: 11 38
19h30. Sdbado: 9 3s 13h30.

Video Country - Rua Santa
Ctara, 376 - Loja B - Copacaba:
na * Tel.: 2557601, Mais de 50
titulos para Nintendo, Bil System
e Phantom. Segunda a sexta: 10
45 200, Sdbado: 10 35 Hh
Aren's Video - Aua Dark de
Malos, 230 - Higendpolis. Posto
Shell. Mais de 40 bhuios pasma
Master, Phanlom e Alari. Segun
da a sabado: 10 45 20n.

Macedbnia Video Clube
- Rua do Catete, 311 - Loja 110

a8

Largo do Machado, Tel.:
265-5449/225-3131, Mais de 150

thulos para Phantom. Nintendo e
Masier. Sequnda a sibado: 10
& 20h

Ramanagul Video - Rua
Jardem Botdnico, - Tel:
2346396, Mais de 40 titulos pa-
ra Nintendo, Phaniom e Masler.
Segunda a sexa: 8h30 3s 20
Sabado: Bh30 3s 19N,

N W Video - Rua Bardo do
Bom Retro, 2281 - Grajal - Tel:
S77-2366. Mais de 30 titulos pa-
ra o sistema Phantom. Segunda
aseda 93s 190, Sihado; 94s 1Bh
Video Game Center - Rua
Conde de Bonfim, 346 - Sobeelo-
ja 207 Tijuca. Tel.:
204-0798/228-4040. Mars de 850
litwlos para Dynavision I, Mega
Drive, Ninlendo, Phantom, Mas
ler, Genesis, Atarl, CCE, Game
Boy e Game Gear. Segunda a
sexta: 9 4s 20h. Sdbado: 9 &s
18h. Entrega a domiciio na Tijuca.
Bringueson - R Bargne
53,457 - B (em frente a Praga Se-
ca) - Jacarepagua - Tel: 359-3395.
Mas g2 100 tulos para Master,
Phanlom, Mega Drive e Ninten-
do. Sequnda a sexda: 9 35 20,
Sibado: 9 as 19h
JAM Locadora -

a7 -

Copacabana. Tel.: 521-739%. Mazs
de 140 thulos para Phantom, Nin-
tendo, Bit System e Mega Drive.
Foenece assisiénca lécnica para
Phantom e Nintendo. Segunda a
sexta: 9 &s 19h. Sbado: 9 4s 1h.

HR Video Locadora - Av
Armando Lombardi, 205 - Lo
102 (a0 lado do La Mole) - Bar
ra da Thuca. Tel.: 399-1022. Mais
de 160 thulgs para Phantom, Nin-
tendo, Bit System e Mega Drive.
Segunda a sdbado: 10 as 22h,
Domingos e feriados: 10 s 16h.
Data House Video - Ru
Visconde de Piraia, 550 - Sobrelo-
ja 122 Ipanema. Tel.:
250-4508/250.3741. Mais de 500

tRulos para Phaniom, Ninfendo,
Master, Genesis e Mega Drive,
Sequnda a sexa: 10 is 19h S
bado: 9h3D 4s 18h

175 Videoclube Locado-
ra - Rua Haddock Lobo, 1758 -
Thuca - Tel: 2836196 Mass de
40 tulos para Phantom, Ninten
do, Master, Alari @ Mega Drive.
Segunda a sexta: 8 is 15h. Siba
doc 9 ds 16h.

Video & Cia - Ria Barta
Ribeirg, 370 - Lo C - Copacata-
na - Tl 255.7563. E Rua Perei-
ra Sha, W2A - lcaral - Tl:
7146336, Mais de 330 titulos pa-
ra Master, Nintendo, Phantom,
Mega Drive, Top Game & Dynavi-
sion Il Segunda a sexia: 9 &s
200, Sdbado: 9 &s 18h,

Take 1 Video & Games

Rua Visconde de Pira, 261 - Lo
fa K - Ipanema. Tel.: 5216008
Mais de 100 tlulos para Ninten-
do, Master e Genesis Segunda

S 2 sdbado: 10 &5 Vh. Entregz a

domicio.

Blue Sky Video - Rua Von
Martius, 325 - Jardim Bolanico

Tel: 2391492, Mais de 100 Hiu-
los para Phantom e Nintendo, S
qunda a sexa: 10 &s 21h. Siba
do: 11 &s 18h,

Icarai Video Clube - Rua

Shopping -

Mais de 70 tRulos para Master ¢
Phantom. Segunda a sexta: 9 s
20N, Sdbado: 9 3s 18h

360 Video Game Locado-
ra - A Carvaiho Alvim, 350 - Tiju-
ca. Mais de 150 ulos para Mas-
ter e Phantom. Segunda a siba
do: 94s 20b. Domingo: 12 as 187

Grease Video Club Loca-
dora - Rua André Cavalcanti,
43 - Centro - Tol: 232-1061. Mais
de 110 titulos para Phantom, Nin
tendo e Master. Sequnda a sex-
12: 9 is 19n. Sdbado: 9 a5 16h

Rainbow Video Locado-
n-PranneEclalwo 324 - Lo

sexta: 104s 190, Sibado: 94 13

Sao
Paulo

Gameland - &, Pompéia, 510
Tel: 864-8760. Locagdo de Nin-
fendo (japonds e americano), Phan-

g programas para Amiga. Sen
0S: assisiéncia téonica para lo
0 lipo de videogame e computa:
dor Amiga e MSX. Assessona pa
fa montagem de novas locadoras

Sequnda

seta, dzs 9 &5 20n. Sabados e
domingos, das 10 s 18h

Dicomp - A Santa Efighnia,
265 - 1* andar - sala 15, Tl
223-5100. Somente venda de con
soles, acessdrios e cartuchos (me-
nos Mega Drive). De segunda
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cionass e importadas. Para qual

quer divida quanto 20s fogos, a

CATV mantém uma linha direta
Game,

Click Video - R Javorahu,
185 - Freguesia do O - Tel:
8551286. Mais de 120 cartuchos

Video Leste - R 24 de Maio,
77 - W* andar - Centro - Tel.
222.9166. Mais de 100 cartuchos

. B34-8IS1BB48152, R. Xavier de

Dimensdo - R Santa Virginia,
107 Taluzpé Tel.:
217-7161/2964928. R. Abnso
Celso, 771 - V. Mariana - Tel

Toledo, 210 - 2* andar - Centro -
Tel: 35-3226734-6391. R. Alfredo
Pujol, 481 - Sanlara. R. Padre

‘ 3
Manoe! da Notvega Santo
A, 654

Tilty's Video & Games -
Rua S30 Felips, 200A - Taluapé
- Tl 2936569, Com mais de

400 cartuchos pars alugar. Mas-
ter e Mepa: temos lodos os canty-

00 japonés e amencano, Bd
Syslem, Adapladores, pisioias, lu-
vas Power Glove, Power Tron...
Também os novos joysticks Asa,
Manche, Arcade para o Master
2 Mega Drve: Sequnca a seda:
10 4s 200, Sdbado: 10 as 1

Systemiania - A, Morymiy,
8215 Brooklin Tel.:
54228411530-5248. Comércio @

Proklem Magazine Lida.
-R. 0.

g4 Drive, Game Gear. Fitas impoe
tadas. Aluga filas, consoles & pe-
riléricos. Presta assisténeia técni-
€3, Segunda a sexta: Bh3D &5
19n. Sabado: 8h30 ds T7h

Lub Clube Game - R, Bardo
- Tl 542:5340. Locagdo de mas

de 200 cartuchos para Masler,
Mega Drive, Phaniom, Ninlenda

. ameficano & aponés e acessorios.

Sequnda a sexta: 11h &s 200 S&

- baga; 11h & 190, Inschiglo gritis

£ estacionamento para chentes.

Maceioé

Super Games - Galeria Sete
Coquexos - Loja 8 - Pajugara -
Maceid, Alagoas (CEP 57035). A
piimeira loja especializada no
Nordeste. Mas de 150 titulos Nin
tendo ¢ Sega. com jogos da Su-

- per Charger, aém da Game Boy

e seus cartuchos. Vende ou
ga consoles @ cartuchos. Apresen-
13 sempre o5 mass recentes langa-
menlos do mercado. As pringi
pais atragdes sdo: Tartarugas Nin
ja I, Batman, Robocop, Doutor
Mario, Supercontra, Tico e o
@ Rockman 3.

GAME SERVICE

Para anunciar: (011) 270-6366




APROXIMANDO PAIS & FILHOS

Victor Rebougas, 39 anos, publi-
citario, diretor presidente da Zen

Comunicacio. Tem dois filhos,
de mées dilerentes, a Cristiana,
de 13 anos, e o Al dre, de B

Fotes: Cristovam Avlis

Brasilio Alcintara Machado, pu-
bliciidrio da BBC, 34 anos, pai
de duas fithas, Marcela, de 5
anos, e Clara, de 2.

“Tenho um Bit System e um
Gameboy. Gosto muita do Super
Mério e algumas vezes jé salvei
a princesa. Comecei a ter conta-
1o com o0s games quando minha
agéncia atendeu a conta da Dis-
mac. Atualmente, fico pela me-
nos uma hora por dia jogando.
Encara o videogame como uma
terapia que desacelera o cérebro.

Marcela joga um pouco e, ape-
sar de sua idade, se sai bem, A
Clara, embora so com dois anos,
demonstra curiosidade.

Acho que o videogeme pode
ser um elo de ligacdo entre pais
a hihos. Concordo que o relacio-
namento dos dois lados pode ser
facilitado com esses jogos.”

o

anos.

“Alexandra nasceu com & apti-
diio para a nova era. Com quatro
anos, j8 havia descaberto como
mexer num videocassete. Aos
sais, ganhou um Master. A Cris-
tiana ganhou um CCE. Vieio aque-
le lance de trocar fitas com os
amigos. Recentemente, Alexandre
ganhou um Mega Drive dos avis
mararnos.

No inicio, tive uma resisténcia
ao videogame. Cheguei a tentar
desestimulé-los, mas fizemos um
pacto: me aproximaria desde que
ndo nos afastdssemos do mundo
natural.

Agora, eu jogo todos os fogos
deles. E um instante meio magi-
co. Com certeza, se ndo fosse
meu fitho, eu ndo teria essa mania.”

a8

A io Capuccini, diagra ;-
34 anos, pai de Daniel, 11 anos.

“Tenho um Dynavision Il. Jo
go diariamente, geralmente no
periodo noturno, entre uma e
duas horas no méximo, com mey
filho Daniel me acompanhando.
Um dos meus preferidos é o Ti-
ger Helly, um helicoptero de com-
bate.

Evidentemente que meu filho
joga melhor do que eu. Foi ele
quem me alraiy para esse [0go
e me faz companhia, 0 videoga-
ma, fisicaments, ajuda pai e filho
a se manlerem mais proximos,
desde que ndo hap um clima
de competicio.

Em relagdo aos estudos, ja che
guei a interferir. Mas o Daniel
sabe que tem hordrios para cum
prir, estudando o se divertindo.”

!

Marcos Grahl, publicitdrio, 37
anos, duas fithas, Melisse, 10
anos, e Fernanda, 9 anos.

“Tenhe um Phantom e meus
jogos prefenidos sdo o Simulador
de Vo, Caca-Fantasmas e o M-
rio Bross. Jogo mais para relaxar.
£ uma boa terapia.

As meninas jogam pelo menos
uma hora por dia. Posso dizer
que qgosto de videogame e sou
influenciado pelas duas, que me
incentivaram bastante.

Tenho, também, um Gameboy
no escritério e, quando sobra al-
gum tempao livre, eu jogo.

0 fator importante nisso twdo
& a aproximagdo de pais e filhos,
tornando-0s mais companheiros,
proporcionando mais amizade en-
Ire irmos e irmés.”
=

VOCE TEM ALGUM
FA-CLUBE?
NOS PUBLICAMOS!
Basta escraver pora CINEVIDEQIGAMES -
Rua Jooguim Pizo, 79 « Acimopso - CEP

01528 - 540 Poulo, SP.
——
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GuiaGames

O primeiro catalogo brasileiro dos jogos de video

* Disponjyge Rock Men 4

: is no g
ey rasi
uncamonlos Nos Eua J.
© Japio

* Games para NINTENDO, GAME BOY,
MEGA DRIVE, GAME GEAR e os iiltimos lancamentos do MASTER SYSTEM.

® Um resumo do jogo, classificacao (que avalia dificuldades, grdficos, som. enredo),
real capacidade de memdria.

GameGuia, Util ¢ pratico, Para “feras” ¢ iniciantes! Reserve o seu!
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