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novidades quentes, dicas (queé funcionam mesmo) € rpmta B 56 pra esorover :
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aproveitem para escolner 0S melhores jogos (depois nao vaic ®  revista estd norve
‘eclamar que seu game favorito nao apareceu nd lista).
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08a. Confiram!
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tropas inimigas em Star Wars: Phantom Menace. E nao deixe de participar da ele@aq dos
melhores jogos. Queremos saber sua opinido. Agora chega de balela! Va logo conferir a

sua Acao Games.
Ronny

BSOS, £ ]

S
i i1

- L
i AT {11

g on-line. Tem ne
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-~ aprimorar ainda mais a revista.

- \Valeu! Acho que vocés capncharam
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lndcc:sao
- Estou numa indecisdo tremen-
~da! Tenho um Plavslation
~ com varios | jogos, um
~ controle de volante e um
':-,computador Estou pensando
- em vender meu videogame
7_;_'para comprar um HD bem
~maior para 0 meu computa-

 telinhas. A Tiazinha é linda e ficou
_ainda mais com aquela roupa. E
~ finalmente chegou o pdster tdo
asperada. Até que enfim! Gostaria |
~ de saber quem € 0 “santo (a)” que ~ dor para colocar todos os
atura as cartas dos leitores. ]0903 Queria saber se ha
Mano Nandl de Sauza ~0S mesmo jogos para
Wbaraa (SC) Playstatmn e PC.

Erik
Exageramos mta-smuI Esperamos que Via Intemet'
~ vocé curta também esta edicao, que
tambérn estd assustadoramente Iegal
Para satlsfazer asua cunosudade a

Erlca é quem recebe as cartas e

Nossal Que duwda cruel'

. _Vamos tentar resolver isso:
~ para comegar, para rodar
-jogos com qualidade em

- um PC voce nao preciso so de um

~ HD com bastante espago. Os jogos

~mais poderosos exigem um
processador veloz (no minimo
- Pentium 1), kit multimidia, pelo
- menos 32 MB memodria RAM
& muitos jogos dependem
amda de uma placa acelerado- _
ra de video (ou placa 3D).
Veja nas embalagens as
-especificagdes de configu-
ragao minima, para ver se

Sonic e seus amigos Tails e Knuckles,

Ildas por toda a galera afinala ~na versao de Ederso F. Falco, de Cacador (SC)
opmlaa de vocés é fundamental '
- paraa rewsta flcar cada vez mass

exagarada Escreva sempre'

Chatice? Como assim?
Nao é com muito prazer que =
_@screvo para fazer algumas criticas. '_
‘Algumas matérias da edicao 144 o
-estavam chatas, mas o visual é
“nota 10. Tiazinha estava linda, mas
a semelhanga com Lara Croft péra |
‘nas roupas. 0 Final Fantasy 8, que
aparece como jogo de Saturno no
L ~ Top Ten, nio é de Playstation?
seu computador esta pronto  p@em mais aten¢do ao Saturno,
para rodar jogos. Pode ser afinal ainda ha muitos Ienures que '
~ legal também expenmentar' tém esse vidleogame. 2
~ alguns jogos de PG na Cristiano “Saturn” Manom -'
- _méaquina de um amigo, ' Nova Iguagu (RJ)
- para ver se voce gosta de
jogar no computador.
: ~Se voce curte pilotar com
a. e - | seu joystick de direcao, &
L & T TSR ‘bom saber que 0s mode-
Jn S . B | 0s para usar no com-
TR ~%5 | putador sdo diferentes
" &£ - e que corridas com con-
- trole no teclado do PC
podem ficar meio
‘chatas. E fique ligado:
nem todos 0s jogos de
Playstation e Nintendo
- 830 langados tamb_ém -
- para PC. |

Parece que nem a Tazmha melhurou e
seu humor, hein? Pena que voce nao
contou pra gente quais as matérias -
“que achou chatas (procuramos, mas
‘nao achamos nenhuma chatice). Ao -
menos vocé gostou do visual (quea
~galera aqui também curtiu). A Tiazinha
~ adorou bancar a Lara Croft, mas tudo
' .__-fm uma brincadeira; ela nem estava a
- fim de ficar muito parecida coma
‘Lara. N6s marcamos bobelra no
Top Ten: Final Fantasy 8é para 0
Playstatton Quanto aos games de
‘Saturno, estamos ligados nos =
I _ St - langamentos, mas ha poucos tltulos
SNt =il &~ . . novos para o videogame. Mande sua
B ppeapdacs dh sl ~ e | _ UpInIaO SempreI |
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-~ (0 fortao Terry Bogart,
em lapis aguarela e caneta esferografica,
por Davi Galli Damico, de lapui (SP)
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Que susto!

~ Estou com dividas em Bio Hazard

3. Quando encontro a portade
“Racoon City Hall vejo um painel no

' “mas onde pego a outra pedra?
‘Queria pedir uma indicacdo de um

ficou linda na parede do meu
~quarto. Mas levei o maior susto
- quando vi a foto do Fln:kv Martm
s _-Iogn no Edltorial -

. esclarecemos até as suas duvidas

- quem gosta do estilo, como Legend
of Legaia, Star Ocean e Lunar. Fique

~ eles s6 apareceram para animar um
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' Loucos pelo Dreamcast
Somos leitores assiduos da revlsta e’.
adorariamos visitar a redagaoe
conhecer um pouco mais do mundo
de Acdo Games. Parabéns pelas
excelentes matérias publicadas a
respelto do Dreamcast. Estamos
curiosos e loucos para iogar nesse
novo console.
Fehpe Gracom e Andre Fi’odngues =
Sao Pauia (SP) 18

Também estamos |oucos para receber
“mais leitores aqui na redacao. Fazer

“a sessdo Test Drive € uma missoes -

- mais divertidas para a galera da rewsta

‘e pretendemos convidar muita gente G
para participar. Varios leitores estao o
curiosos para expenmentar il s
- Dreamcast e sugeriram outro Test Drlve
com ele Aguardem nowdadesl "

_0 Plnystotlon 2¢
assim mesmo?
~ 0i galera! Gostei muito da edlgﬁo
144, a revista esta cada vez melhor
_ Queria s6 saber se a folodo
‘Playstation 2 que vocés puhlu:aram
na revista esta correta, pois ja vi

lado direito. Ja cologuei 12 uma
pedra azul que achei no vestnarin

RPG legal, além de Final Fantasy.
E por que a revista esta tdo Iegal?;

Adorei a dltima edicdo: a Tiazinha Serd que os meus controles do

Playstation também vao fum:mnar
no Playstation 2? s

Fehpe Ohvelra

pa,anagué (PR) A foto do Playstatlon 2 é mesmo a

pela Sony, empresa que produz o
“videogame. Outras imagens do
console (bem dlferentes) j=
circularam por ai, mas eram apenas
suposicoes ou montagens, ja que
's6 agora a Sony apresentou 0
console. Ainda ndo ha mformat;oes

~ oficiais especificas sobreos
controles do novo Playstation, mas a
Sony ja anunciou que o videogame

~ deve ser compativel com os jogos e
acessorios da versao anterior. E .
torcer para tudo funcmnar‘ o

A rewsta esté mesmo muito legal

sobre Bio Hazard 3 (ou Residen Evil
3) com um superdetonado. Sobre 0s
RPG, ha varios jogos legais para

de olho também nas nossas reporta-
gens e nas indicag0es da galera para
0s melhores games do ano. Nao
precisa se assustar com Ricky Martin
& Cia: com Tiazinha e Lara na revista,

pouco mais o time feminino da

_-redagao e das leitoras.
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Bruno César de Souza Carva!ho '
VI& Intemet -

imagem real do wdeogame dlvulgada:
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0 ratinho Pikachu, em hidrocor
e esferografica, enviado por Rodrigo

Scheeren, de Estrela (HS)

Ops' Grmmos... At
| Na péagina 54 de Acdo Games 144 no
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detonado de Soul Reaver, houve uma fal— f* 1

“ha e faltou o trecho final da fase da Cate-

dral de Zephon Vela 0 texta completo
desta fase. -
| Catedral de Zephon S
| Enfie a espada na fechadura para
abrir o portdo de entrada. Escale as
| _construgoes para chegar na passagem
no topo. Mate o monstro e suba pela

outras fotos diferentes do cﬂns’o'lje'; | passagem ao lado. Mude para o 9'3“0

espiritual e suba pelos canos.

| pletar os desenhos na parede. Volte,
-passe pela primeira purta e acione o

mas de madeira para acionar de

& o J‘%’%faw*"*“":"%‘? Il
'- . '_F:#*%%*‘"i'i'tﬁézm -sfrrqf:'-'

S __Entre na segunda porta, mwa BS cu bos el
e encaixe-0s nos quad rados para com-- &

L .. I I. -\- L3 Him ool l' -.
ks "r-iéa-ﬁe:’i‘:'-'l ,;@-—- ﬂ-&_é-ﬁ Y |
“mdiae s ”ﬁw"t@a%‘% ]

“interruptor. Acione o interruptor do jado
“de fora e pule sobre as duas platafer-r- =4
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elevador. Pule e aperte X sobre ele para e e

| subir voando pelo buraco no teto.
Atravesse a grade e derrube tadc}s os

| blocos da coluna. Cada bloco tem pas-
“sagens gue funcionam como canos. E

preciso encalxé los nos buracos para

“completar o encanamento e destruir um’

~dos quatro cristais que protegem as

algas no chao. Atravesse outra grade e

___cnmplete outro encanamento com 0S

blocos para destruir outro cristal. Voce

tem de tocar ramdamente dois sinos
para destruir a vidraca. Para que isso

funcione, quando tocar o segundo smo

0 pnmelro amda deve estar tocande
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g hruxa tudns vau para uma prala
_'--_-onde a caveirinha aparece com
| '._'-:..;algumas dicas. Ela diz que vocé
-~ tem que de levantar uma pedra
~ para achar uma entrada secreta na
fase prara-treasure o s

e e W e Me aludem nao entendi nada
Tﬁrzcm SRR e AR Afexandre
Cumu fagu {lara passar par Clayton. Via Internet

nu game do Tarzan'? e s
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5 Mamu Te;xeu'a Essas cenas aparecem no ﬂnal
e Lot i e V!H Internet somente para 0s jogadores que

S Conseguwam fazer 1009/3 dU j{}g{) e

Para com egar fu;a dele até chegar sdo apenas algumas imagens da
contmuagao do game, que deve se

a0 tupu"“:A partir daf, basta pular
chamar Banzo Tooie e tem prewsau
para ser Iangado em dezembru

jjjjf};‘f";?_t_fj_- para evitar seus ataques e ataca !u -----
. comas frutas. SE]& rapldo

- ; \
'-':"" Y T o

) Mnscnm s
~ Pelo amor de Deus precnsn de
alguma dica para o j0g0
ﬂ Mascara o Super NES.

Marcus de Oifveira Gomes
MaCem AL

fasew para cnnsegmr flares mﬂm-
tns munigau infinita e medkits.
e Andressa Sueien Nunes e
e Wa Intemet el
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Use a dica para acionar um menu de
drcas que vai saluar stia mda Para
- abrir o menu, na tela de Options,
aperteABXYLRLAeB
-0 menu de dicas que aparece
possfblllta selecionar fases, ter mdas
-infinitas e outras manhas. Use Lou R
completas para qualquer para selecionar as Opgoes Se a dlca

_ ladoe salte - ndo funcionar na primeira vez, =~
para frente-- : desllgue 0 consule e tente novamente

F~Emwmwei+' ;g; ,,_:__-4~1-w-r
-Todas asarmas Cmsh Bandicoot 3

eitens:a qualquef -H4 algum trugue para fazer um
mumento do jogo - bum tempo na fase High Time?
acenda um flare, segure E a lnica Relic Guld que iana
walk (R2) gire. Lara E eu cnnsegulr :
quatro Vezes para SR e Fmbeﬂo
qualquer iado YR Via Internet

Wit e

‘salto para O melhur jeito € mesmo 1ogar mu1tu
frente com  para decorar 0 caminho. Nao existe
i@ Com nenhuma dica especial para isso gue
este truq ue ~ tenha sido testada e aprovada. '
vuce SO nao - e e
ganha as Bnde esta e cnmu passo pegar u

chaves dlamante amarelu‘?
~ Kelly C. Mayer
Paz‘u Branco PE’

ﬁ ~ Lembre-se que as dlcas 6
e funclunam no CD amencanu
L= Pular de fase: segure R2, de um
passu a esquerda um a dlreita um
a esquerda um para tras e um
para frente Solte R2, faga o
-~ Lara dar tres vultas -
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_Vuce SO pode ver 0 dlamante .

_:_Iu na fase 27. Para chegar a essa
fase € necessanu 1a fEi’
10 Reilcst s -

Croc 2'

‘Socorro!!
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_amarelo na fase Hang, jugaudu em -
ngh Mas vocé so conseguira pegé—

Nao sen cumu
sa lvar 0 jogu
e Eruno
Apareczdu
dos Anjos

Vra !ntemei

.I,ul f

LA

Basta apertar
~Starte 53?-
escolher a
opgao Saue

Falha técnica

- No jogo Star Wars ﬂacer para : "'f"
Nmtendu 64, percehi que algumas '
- gores (nomu vermelho e amarelo)

e as imagens da segunda 'pista do

Amateur Circuit estavam pisca ndu S
~ como Se as cores se mlsturas‘s;em
~ Comprei o jogo junto com o 'i:
‘Expansion Pak e quando fui jugar o
percehi que o pruhlema pmrum

Queria saber se isso é um e
Prohlema do jogo. domes - ?
wdengame ou do Expansmn Pak i '

Felfpe da S:Iva le mm Mﬁgzan

S e | '_"5_: V!E fﬂtﬂméf
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E dlfiCll ide n’uflcar a causa du ;;iiiiii_- _'
- defeito somente com as mformagu L Re
“que vocé enviou. Mas para saber i;
~ onde estd o problema, teste seu lugu po
-~ no videogame de um amigo. Seo
- cartucho estiver funcmnandu bem -
pmvave!mente £ 0 Sseu wdeugame

que esta com algum defeito. Se a_f; -.

falha persns’ur mesmo em uutru con-:'?

mo a falha aparﬁce mesmu sem u
Expans;on Pak, pruvavelmentenau
'hé nada errado com ele. Teste =
também seu cunsule com uutrus
- jogos e se constatar o defeltu
procure uma assustenma teunlca
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== == ——— —— = E-?L:



Gamelocadora
| http://www. tilisgame.com.br
quue puor dentrn das novidades pelo site da internet!

Titt's | =t
Av do Imigrante Japunas, 93 - Vila Sénia - SP

Tel: (011) 37439021
Tilt’'s 3

Av. Jabaquara, 1469 - 1. 21 = Saud& SP
'__!'el* (011) 5583-3463_ '

Tilt's 5

— - Av. leefdade. 363- . 32 Terreo Uhardaﬂe =
= _Tel {011} 3341-0299 Shnp. Sogo Plaza - SP
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HBA.IAM . SNES_'- GA  FifaSoccer99ePST  Zelda64 B JBB  SegaDreamCast - PlaystationSony
'.f'_s."r-.*:-" ’::_*“- """; 'Eﬂ‘d 34 * » H
Locadoras cunsultadas Belo Horizonte - MG - Mega Game Tel (031) 296 7184 Cuntlba 3 mGa"; Boy ,_f;ﬁf ““"“ Z‘;gj:h?'“’

PR - Videoteka, Tel.:(041) 262 7581 Porto Alegre-RS - Espaco Video, Tel.:(051) 311-7999; = Neo Geo CD « Super Nes - MegaDrive g
Rio de Janeiro-RJ - Game Palace, Tel.:(021) 430 -7146; Salvador-BA - Kombat Games, i == fﬁ'_’““ dﬂi:f;:ﬁm : :;ﬂifn;amw
Tel.:(071) 255-0977: Sdo José dos Campos - SP - ProGames, Tel.:(012) 341-7250; Sdo

Paula SP - Blockbuster, Tel.: 0800 -172101 e ProGames Mooca, Tel. (011) 591-0038.
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Em Acao Games 144 a pergunta do desafio era: quais 0s dois

jogos da série Mario em que vocé nao controla o personagem Mario?
A resposta correta € Mario is Missing e Super Mario World 2 -
Yoshi's I_sland.
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As prlmelras cartas com a resposta correta que chegaram a redagan

foram dos leitores Alherto Gomes da Silva, de Botucatu (SP); Felipe

Lemes Alves. de Sdo Bernardo do Campo (SP); José Antdnio da Silva

Jinior, de Trés Coragdes (MG); Sandro Furtado, de Canelinha (SC) e
~Thiago Manoel da Silva Viera, de Lambari (MG).

Eles receberdo em casa uma camiseta exclusiva Acao Games.
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Pergunta do mes

Milhares de leitores se dedicaram a profundas reflexdes filosoficas para
responder a pergunta do més de setembro: se pudesse escolher entre Lara
Croft e Tiazinha, qual das duas heroinas voce levaria para uma ilha deserta?
A maior parte da galera optou por fazer as malas e convocar a irresistivel
Tiazinha para a viagem. Mas ha excecoes e ate sulugnes alternatwas bem
originais. Veja algumas resposias:

e “Levaria so a Tiazinha, a mulher dos meus sonhos, afinal ela e real ea
Lara virtual", Antonio Jodo Ortiz Filho, Campo Grande (MS).

e “Faria um mistura e levaria metade da Tiazinha e metade da Lara’,
Carlos Henrique Pires da Fonseca, Diadema (SP).

e “Com certeza a Lara Croft. Poderia vir o exército do Egito inteiro, mas
~ pada iria nos separar. Eu acabaria com todos os inimigos. Tiazinha? Talvez
- da proxima vez...", Douglas Martins Lopes, Tanabi (SP).

e “Eu levaria a Tiazinha vestida de Lara. Ela ficou maravilhosa, um
espetaculu um arraso e muitos oufros adjetivos..." Carlus Thiago L. S.

de Almel___da_,_ Rio de Janeiro (RJ).




Fera nas embalxadas Mllene Domlgues tambem'detona
‘nos wdeogames e tem seu proprlo Jogumho na lnternet
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__Mtlene Dommgues ndoésba
{  rainha da embaixada. No videogame ela
- também bate um holdo. Esta
- gracinha de 20 anos adora videogame,
~ mas esta cada vez mais complicado -
- conseguir um tempo livre para jogar
~ Ela tenta conciliar a diversao, 0s

_compromissos profissionaiseas

- viagens pard encontrar 0 NOIVO
" Ronaldo, com quem deve se casar em
- dezembro. Os dois anunciaram em
“setembro a gravidez de Milenee os
ptanos de casamento para 0 final de 99.
O craque tambem curte videogame,
mas eles ainda nao encararam uma
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'dusputa ‘0 Ronaldo sempre me fala
que temos de jogar em sua casa em
~ Mildo, onde ele tem até uma maquma

de ﬂlperama Mas, por falta de
~ tempo, nunca rolou. SO brmcamos
“um pouco juntos no meu mmuogo

aaaaaa

No pnuco tempu Imre Mllene se dwerte nn wdengame Ela adura |ogos de aventura esportes e comda e e fa ﬂo sgmc _

| 1apones quando da tempo”.

- 0 minijogo favorito da dupla se

5 'chama Muscle Ranking, o mesmo -
nome de umprograma de TV _
japongés, que apresenta Vanas provas

- de habilidade. No game 530 0ito

_ provas diferentes para serem execu-

~tadas em um aparelho que mais.

. parece um cronometro. '

A preva que Mllene e F{onalde
adoram & uma em que se deve acertar |
varias placas dn‘erentes dlspostas no

'espar;o interno de uma trave de gol de
'_‘futebol ‘Cada placa pode ser acertada

uma so vez e cada acerio vale p»:Jntt:us.j e

."l
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Mas esta versao redumda de -

: ;'wdeogame 56 serve de quebra galho
durante as viagens. - i

Milene é mesmo fa dos consoles ERS
Ela e seus cinco irmaos sdo donos de__-.-.-"'ff_,"j__'_ ¢

~ umR.EAL, de um Mega Drive & de o
um SDO Entre os jogos mals 2




ik requnsnados estao os de carnda e ‘proprlo mgumho de embalxadmhas 2 e el
R :esporteseaventura - Criado para mtegraro site da agéncna SoEe i AT

 contrario do que se poderia imaginar, ~ Milene estd na sua propria home page bR e s
. naoé de futebol, massimodo  (www.milene.com. br). ot ke L '
. porco-espinho Sonic, principalmente. O objetivo do game é fazero mamr Bl A T
" oSonic 3. ‘Quando o cartucho foi - nimero de embaixadas possivel. "Em Sl
SR Iangado ‘meu tio, que era dono de -meu jogo, a tela do computador YAl D LT T e
. umalocadora, sabendoqueeu " hipnotizando o jogador. 0 recordeé Db e
- adorava o Sonic, me pediu para By ‘mil embaixadas sem deixar a bola calr.:_i- S AT

A '::_nagern que ganhei de um amlgo ~ embaixadas. Mas, para valer mesmo e |

~ Milene conhece a versao para b conclui 0 papo reconhecenda
e HEAL mas avisa que nunca. - sla preferénma pelas chamadas
- conseguiu jogar direito. '0s 3  "brincadeiras de menino”, alem do
. campeonatos sdo muito dificeis. ~ futebol: "Se tem garoto - '

. biatém um esquema tatico muito ~  eu estou |4 também. Alem /
;?{_--.-.-;;forte Mesmo mudando a estrategm ~ demeusquatro

. doBrasil, a defesa desses timesé irmaos, tenho também

T _!i..?-;‘_-;mmto boa Nem meu irmao Rodrtgo _’;‘;_-,_mu1t03 primos. Desde

-~ de16 anos, que é superwmado Vi cnanga nésnos

by _iconsegum vencer o campeonato’. ~  reunfamos para jogar

'_-;"x_;jl_'_games que acabeu ganhando seu _fadora 'co_nta_a gatlnna_ e __"__f}f;j:{g

. meninos de sua turma. “joelho esquerdn Hecuper&da da
.+ Em 1994 o dono de uma agencla ?i;i?iéi-*‘iff’:---%:--_fcontusaa hoje ela é modelo e deve_

0 jogo Breferldo de M1ene ao e pubhmdade W/Brasil, o jogoda

~ detonar o jogo inteiro. Adorei! Tenho  Eu nunca consegui terminar, mas j&
~ até um boneco de pelucla do perso-. - cheguei bem perto: fiz mais de 900

 Entre os cartuchos de fute—bol --g_?so joguei duas vezes".

aaaaaa
aaaaa
e -

- Times como a Alemanha e a Colom- - jogando, pode ter certeza Elue ,_ e

_Elacurte tanto o mundodos ~ videogame. E eu sempre b N
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Milene Domingues nasceu no dia ~ No ano seguinte, ela fez See @
18 de junho de 1979, cresceu e 55.187 embaixadas em nove  §& R @
mora até hoje em Sao Paulo. - horas e seis minutos, sem Ll A e

- Ela sempre curtiu futebol & nas deixar a bola cair e sem toca-la ‘G
~ brincadeiras com 0s |rmaos e comaméo. S
5 2353;'--3ml909 comegou a ~ Depois disso, Milene tornou se

~ fazerembaixadas. =~ jogadora profissional de futebol
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- Depois de um pouco @Ie trelne - mas teve de abandonar os

~ ela batia os recordes de'"-tndss OS@‘{{- *gramados apos duas clrurglas no
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Os destaque's'

Um dos eventos mais imp ; ' E
_do mundo dos games_f,ﬂa"i T k mbem Iestavam em emhu;aa e
chegar pur aqm em brevef

—
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‘Game Show realizou-se emre 17 e;
21 de satemhru no Jaﬁan*

R ol e ines WS

~ Com a exibicao de novos. jugas bgos e mais jogos
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ge do pmtmmo du F Iaa . { 'fE:‘nquanto 0s novos consoles sao
a fei i ra fﬂ_L e a penas nntl cla 0 Drea mcast ]a um ;-
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-~freumnda”grandﬂs fahrlcante's“t:omm---;,--- - sucesso. A Sega n ugue
aSon , @ Nintendo, a S"E’““ga £ pretende cnnqmstar temtnrm e

prudumras* como Capcpm" " Stjijara",;f - atacou com jogos e mais jogos
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Namc'a , Eletronic Arts, Konami,  parao Dreameast. O piblico fez ﬁla&'
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ﬁutras grandésempresas__ :j_ _para jogar Resident Evil: Code =

R e VB_I‘ onica, ﬂa?maﬂ % CI‘EZY T&Xl"""‘
| O teat-dnme f;.idus ~ Virtual On: Oraturm Tangram, D2 ¢
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conhécer --a .,.g : de atrat;ﬁ agradaras ggmemamacns que
iu n' .-,; estao loucos para aumentar sua

o protatipo do nova wdaaga’-  colego com jogos superq;lentes-;__;
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alteragoes antes dﬂ Iangamentn um mistérie.
'?f;--:**-::;i;_--':prewstn para marco do ano 200& - 0 grande destaque de-
~ Mas claro que nao foi "sd" isso. Nmtendo na feira foi 0 jogo Zelda
' '0 nosso Playstation nao foi '- ~ Gaiden, que fraz Link em novas .
esquesldn Resident Evil 3, aventuras por um mundo d:f“erent .
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Playstation 2
Tekken Tag Tournament
Gran Turismo 2000
Drum Mania
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Parece s6 um daqueles
hlcmnhns virtuais que todo
_mundo ja cansou de allmentar e
~por para dormir, mas o Packet
- Station na verdade é um
mmwudeagame hem dwertldo

Com menos de 10cm [IE

altura, o brinquedinho é
._'-.-.compatwel com o Playstatmn e
- ideve ser acoplado na entrada

de Memnry Card do cunsole

~ para copiar mfurmagues de

alguns jogos. Os dados cnpla-

~ dos se transformam em

- minigames para voce curt|r no

Pnnket Station. '
Nem todos os jugos de

Plavstatwn sao cnmpalwens

~ com ele, mas ha opgdes Iegals

como Flnal Fantasy 8, Street

F:ghter Alpha 3 e Crash Bandl-

~coot3. Em cada jngo..._ele tem

fungnes e npgoes dlferentes
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Em Final Fantasv 8

pur exemplo ha

_itens raros e

invocacoes

_ secretas que

VOCe SO

_ consegue

~ obter usando

0 acessorio
’nu mumento

certn

0 wsual

dns;ogas

& muito

SImpIes com

imagens

~ formadas por uma

~ série de pontinhos

prems na tela. Os comandos

~ sdo feitos através de cinco

pequenos botoes, que mudam

de fungao de acardo

cum 0 mgu

Dolphin: graficos perfeitos

A Nintendo esta trabalhando no desenvolvimento do Dolphin, nome
nrovisdrio de seu novo videogame, e a gualidade dos graficos é
uma das maiores preocupagdes da equipe responsavel pelo projeto.
Segundo informacgdes da empresa, o console tera uma avancada
tecnologia de video, utilizando um chip especial e um programa
exclusivo de compressdo e descompressao de imagens. Assim o
Dolphin podera decodificar e exibir na tela imagens cheias de
detalhes, sem perder a velocidade.

Isso pode significar jogos rapidos e mais bonitos, com graficos mais
complexos, cheios de texturas, detalhes, sombras e cores.

Acessorios para Dreamcast

Ja estdo chegando as lojas volantes, pistolas, joystcks estilo arcade e
outros controles diferentes para vocé detonar no Dreamcast. Quem ja
tem o novo videogame vai curtir a linha de acessdrios que aumenta a
diversdo e o realismo dos jogos. Ha até um Memory Card para salvar
os jogos no Dreamcast. Mas estd todo mundo ansioso mesmo e para
usar o modem e acessar a Internet via Dreamcast.
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OJ.Pucket Statmn pade amda
ser usado como um Memnry _____
~ Card, para salvamentos de
_jogos, tem um relogio com
alarme e agenda de Ielefnnes

_Lancado s6 no Japao, por
enquantu ele deve chegar
“as lojas dos EUA em 23
- dezembro, com preco em turnu
~de 20 délares. No Brasilo
- Pocket Station esta dlspanwel

apenas em lojas especla-
llzadas em wdeugamas e pro-
~ dutos mpartados.. Gl

Onde ha fumaca...

0 enconiro entre Hideo Koji-
ma, criador de Metal Gear
Solid, e os irmdos Wachowis-
ki, idealizadores do filme de
ficcao Matrix, gerou muitas
expectativas. Eles se encon-
traram em uma entrevista, em
setembro, trocaram elogios, e
s0. Eles ainda nao revelaram
planos para trabalhar em con-
junto, mas desde a estreia
nos cinemas, todo mundo
espera que Matrix se trans-
forme em jogo. Misturando
realidade virtual, acao e
visual sofisticado, o filme tem
a maior cara de videogame.
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Pa ra curtir mais seus jogos,
/sticks
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Junto com este joystick transparente
para Playstation, vocé leva um Memory
Card da mesma cor. Ou seja, se vocé

quiser, pode ser tudo cor-de-rosa.
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O Dual Impact, também para Playstation,
vibra e tem botoes de turbo.
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O modelo X-Wing é um controle comum
para Playstation, mas tem diferentes
opcoes de cores e é todo transparente
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Este e quase igual ao que acompanha o
Dreamcast, mas tem uma funcao turbo,
que nao aparece no controle normal
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c:as musrcas l"nformacoes eos* ﬁotos P Jogos muitos
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Vneé:é 0 nanfpéﬁ_o de Furmnla 1 da sua rua, ja bateu a pentérlcus Goni d alt&velonidade de pfni:éishmento €a

= | _— —— e _._._-;-1_-?-._ —_—————

& galera do colégio, ganhou dos amigos e termina todas as -~ qualidade de dudio e video que o Playstation 2 promete e

— G — o — o o

corridas em primeiro. Mas sera que vuge_emes_n_u_m:mglhnF = _ingama rede pode ﬂ;afﬁindamais dwemdo e
_ do mundo? Parece que na Nova Zelandia tem um caraque B
- bate qualquer recorde... S6 tem um jeml de saﬁemnlrar em  Emogao real disputa virtual e e
f'.-;i::: uma dlsputa real. g amee fjj;‘ — Mas sera que jogar na | rede é mesmo Iegal'? E s t:onieur
¢ Por isso muitos p]_lptns guarrelrus 3 Siﬂdadus que curlem _MMSE: gos estdo se multiplicando e os jogadores _d‘&‘ =~
jogos no computador encaram campeonatos na rede mundial ~ computador adoram detonar na rede. Maior competitividade,
ha algum tempo. E a galera dos videogames espera entrar ]ugadasmgmmsmg]s e chances iguais sao algumas das
nessa também logo, logo. = iﬁnﬂns:apDMadas pelos jogadoresdePC.
Um bom comego foi o lancamento do Dreameast, o ' gundo Rodolpho Kock, de 34 anos, jogar qul[aru ARt
primeiro videogame com modem. O acesso ainda nao esta cﬂmﬁﬂl‘qﬂgi; éll_;i__ﬁﬁaprﬂnder' “A concorréncia 6 desigual.
disponivel no Brasil, mas a Tec Toy promete que no iniciodo  Nos games ﬂﬂ es ""'Jegia por exemgl{rmcm sabe onde

— ll—_—=l_ — _-_—__ = == — — =

ano 2000 os usuarios vao conseguir pegar saves de jogos e 3 = S e

~ minigames, trocar informacoes e até fazer pegas on line. . e

Tem videogame na rede .
E estao pintando outras aiternativas. Nos EUA ja foi lancado oS : £
~ 0 Sharkwire, um aparelho que permite o acesso a Internet = .=
“através do Nintendo 64. 0 produto foi desenvolvido pela =
Interact (fabricante do GameShark), custa cerca de 80 i e
_ddlares, vem com um teclado, com um modem embutido e a.;ﬁﬂ gﬂ: s{:}aﬂgggﬁ =,
permlte acesso através de um provedor especllen: ;:‘ o -Rwail lves:
Segundo a BMA represenfante dainteractno o oa - E dsete =TT

||| s

- —m =8

[}Sharkwnre vem com modem e teclado-7

& permite acessar a Internetno '_
Nintendo 64. Mas, por enquanto, 0 =5
Acessorio so esta disponivel nos EUAS =

et —— — - At oy
— o e ——— — —— e — — e —
— ) — — — e = — — e e
= .
— —_— — — | - T —_— p— g —_—— —_ — il
— _—— - [— — —— il — —_— - L
—_— — — ———— i — v —
e e — e — — — R —_— _ L
1 ————— . = :
_— o= == — S W e e m
= e R —— il r——
—_— L - a— ——— —_— T —
- "L 3
S 3 e TETT e———— ——
- — & r— = L — —
L,
() o - — —
o - o R
-
[ —— = — = e —




mais divertida
vaué esta Encarar outra pessoa é mais :
-~ emocionante”. Seus jogos preferidos sﬂo os
'-9-:5 lia série Command & Conquer.

0 piloto Sylvm Deutsh participa de r.ampenuatus
e Formula 1 via modem desde 93 e também esta
- ligado nas provas via Internet; “Vau para pista com
gente do mundo inteiro. Vocé crece- mlens_am_em _
com essa experiéncia, aprende a dividir curvas e
alé encarar as broncas. E isso nao tem inteligéncia
- artificial que simule”, explica ele. “Acho que as
~dificuldades de pilotagem e até de controle
emocional sdo muito parecidas com as de uma
corrida de verdade. A gente sente como é dificil
manter o auto-controle e pilotar um magquina em
“alta velocidade... Tanto que nunca venci uma
nurnda unmal" diverte-se Sylvio.
os Rivail Gongalves, de 27 anos,
| Camargo, de 25, também preferem as
eligdes on line: “Nos jogos de estratégia, o
: it ataca logo de cara. Com outra pessoa,
o8 deis ten e se estruturar primeiro” explica
dissa o computador é prawswel
¢ real é muito mais divertido e
echdente” ', afirma Matcelo, pronto para
f Sputa na rede.
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~Para jogar via Internet
voce precisa do jogo e de
um bom acesso a rede.
Entre os games mais
disputados on line estao
Quake, Quake Il, Age of
. -Empires, Wamraﬁ t&dnsj-*?ii
“da série Comand &
~ Conguer, Unreal, ﬁa;
- Half Lifa‘aﬁtamtéfﬁ o -gﬁ i
~ Para disputas de ﬂu“’ta
por exemplo,a
‘- --cuninguragﬁo minima
e um Pentium 166M.Hz,_--
com placa de video com
2 MB, 16 MB de memoria
RAM e um modem de de
pelo menos 33.6 Kbps.
Claro que com uma
maquina e um modem
mais avangados vocé
pode rodar jogos mais
novos, com mais
-agilidade. Verifiqueseo
_Seu computador temos -
requisitos adequados :
para o iugu e c_onecte--se.-
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[lmle ]ngar"

Ha centenas de sifes

 gom areas para jogos

on line na rede e cada
jogo pede um endereco
diferente. Veja alguns

dos mais quentes

- www.battlenet.com

- Www.7Zaz. com.br
www uninet.com.br
5 Www.zipnel.con b

h

mw mplayer.com
‘www.westwood.com

— www.sti.com.br
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~ Um grupo especnal de voiuntarlos enca:ou a missdo e fo: para a

ﬂemtn\lillcgns e S i SRR

A galera aceitou o desafio e entrou na rede para jogar Quake, e
_um classico de acao em primeira pessoa. A empolgacao foi geral,
principalmente porque nenhum dos soldados havia enirado nesta
| guerra on line antes. e T

_continua um dos mais disputados na rede. Isso porque e um dns _' =
titulos mais conhecidos dos gamemaniacos, tem comandos sunples =1

- e ndo exige muito da maquina - roda em um Pentium 166 MHz. +- :—
“ Além disso, em Quake uma hatalha nao leva mais de 20 mmutus =

Fotos Masao Goto

e vocé ndo para de atirar um minuto. Ja um jogo de estratégia,

- como Command & Conquer, leva em média sete horas. E melhnr + = = i
levar um lanchinho para deixar ao lado do computador! * Smane -

Os bravos soldados enfrentaram inimigos totalmente Nlltﬂn xa\"er Gﬂma Jl"

desconhecidos- alguns muito feras — e nenhum deles sobreviveu “:; B BT ES hE Alaaly
muito tempo. Mas anies de cair babando no chéo, tudns cantaram = T ey e ot o 2 o el
suas aventuras. E, claro, querem |ogar de nnvu' el s SHE DRSS TR R T S

1, = - J s _ _ : = == == p
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o] TN U = B ) [ e e = | e I D Dr 0 - S R —
ut b o - E'.' :_:_l_ P . .l.:f.- B L e N = = y 5 i - I
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Estllns rle jogo Iavorltus Corrida e luta ‘@r

0 que mais curte na Internet = Uso mais 0 = i’

~ bate-papo e faco pesquisas para o cnlegm ;

- Quake on line - E muito legal, mas muito ;“;ﬂ_"; f
~dificil. Eu 5o morria e ndo conseguia as af Has o

- boas. Os outros caras jogavam hem demais. =

~ Queria tentar participar de um game de
~ corrida em rede. E nota 10. s

AT L iy ol Apelido - Silver Surfer
Apelido - Bu—"" : Idade - 18 anos

~ Idade - 16 anos

Estilos de jogo favarltns - i ;
E‘st'i‘lnide' iogn- favurito Corrida |

Corrida
"0 que mais curte na Internet e

-_Baswamente Vou para os sites de ~ rOssites de-hate-papo—
bate-papo | Quake on line - Jogar cuntrh

Quake on line - E muito mais legal do -' = ncnmputadnre muito \u

que jogar contra a magquina. Mas e mais e T A S ¢ ondtono, muito parado. =
dificil principalmente para quem nunca ela rede & muito mas legal,

jogou, ja que tem caras que ficam Mlll" llﬂ Mﬂttﬂ“ﬁﬁl a agdo corre solta. Como foi

jogando 0 dia inteiro e sabem todos A . - . . @apnmeira vez que joguei cum
0s truques E nota 10. ek ) 5 -+ . . oponentes de verdade, morri

‘_ GO ANESL - * _ muito, mas pretendo jogar de
a1 ﬁ ! f;/g . f g e e e e (MO NOEEOS T




ApEIIdD_ TEd =

e _—_g_st_L'_" 'ﬂE‘]agu fa\mrrtus -
= RPGeagdo = :
-0 que mais nurte na Intemet S
“Uso oS sites de bate-papo, procuro
~dicas de jogos e faca pesquisas
“Quake on line - E muito legal,
. mas ¢ dificil encontrar uma turma
| _que esteja so a fim de brincar.
, Tem muita gente que se conhece

s -~ _ .. jogando na mesma area, ai eles
EE e E T -+ - jogam junios e se aliam para
B & T - * ~ _acabar com vocé, que acaba

~yvirando saco de pancada. Nota 9.

Jngue também

ake na rede. E nao estranhase encnntrar um
I \mluntarios pelo cammhn. =
- 11 ‘ l:ade"a. : e

Hl cnmnutador COM acesso alntemet e 0 jogo Quake
#ia naquina. A configuracao minima € um Pentium
emden com 2 MB, 16 MB de memoria RAM e um
5 33.6 Khps. ‘

i:rn conectado 2 Internet e escolha a opg:an

it a selecione Setup para colocar seu nome e
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0 vE-lc % @ ao menu anterior e selecione Join a game. V4 até

P/IP e Iglte 0 endereqn de Internet de um pmednr de Quake.
Tecle Ente detonande. ——— — ————— L
Veja os enderegus de alguns sltes para |ogar on lma'

www.quake.uol.com.br _ B

I

---------------
. =
||||||||||||||

www.quake.oninet.com.br _ e

B WWW. quake:zﬁrcam br

-~ WWW. quake.zgne ;com.br
- Ha muitos o enderecos, mclukwe internacionais. Depois de testar
estes, pesqulse «nutms para dlspuhr com turmas diferentes.
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| | *’J\ ~ Per unta do

~Que jogo-de wdenggme voce ghslaﬂést(e curtir pela

Intemet" Envie sua resposta para Av. Nacoes Unidz 7221
~ §ao Paulo - SP; GEP 06220 990 =

- o= - T
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Heyls da 3 , llla

_ldade - 28 anns == 71 ._

a de seu personagem. E assim que seus mlmlgos

.o— =

Hamos
Apelldu Nau tem =T
Mé‘“meﬂa sugesmes

Idade - 17 anos " -

tilos de jogo favorltus- =he o & S

';Emri'da futehol e tiro R
0 que mais curte na Internet Sl

Bate-papo e sitesﬂe muisica e
Quake on line - E bem dificil. Na hora " i
da briga é cada um por si. Vocé nao

sabe o que vai enfrentar e cada

movimento é sempre uma surpresa.

(Gostei do lance de mandar mensagens

na tela para os outros competidores.
Nota 10.

b gt
T - &
P e - . Sl = == L Ll FO R RN . - T BT S
¥
1 . 1 ]
4

-Tobias Mendas- -
Apeltdn :Hunnter -

——— e -

jdade - 17 anos W '?:' ' 1

Estilos de jogo favoritos -

Aventura, esporte e luta

0 que mais curte na Internet -

Nao costuma navegar na rede

Quake on line - Foi a primeira vez que
joguei na Internet. Achei hem diferente,
pois nao achei nem os monstros.

E divertido porque vocé vé dois caras
trocando tiros e pode entrar no meio da
briga. E bem legal. Nnta g9.,5.
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‘ "ﬂ'ua,ndn este grupo de rock ~ Bearer e comanda a dgua. Par ------ .. -

. surgiu, na década de 70, flm“"" Peter Criss & Beast nga -

_;_

~ provocou um choque. ng uem cuntm la t_lm' d alerra. -~ o
_ tinha visto nada tdo exdtico - Com upgau para dlsputas entre
quantn o Kiss em cima de um ate quat ro wgamdures, ﬁ_,__game g
palco, Eles ja fizeram mmm ldeal pa a wcq cum%rﬂuma -n-;;; -
- slicesso, mudaram o grnpa_g

agara voltaram prontos para

fudo. Até para uma aventurfr -nn
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=. a1 éeu videogame.  vdotremer.
= Eles san os aslms de Knss S iy e
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nghtma : Chlld um | ey ' '

5! game de tiroparao o

Brg_a mcast Dota dns e

. ﬂg super erpoderes, e eles

: vao ajuda-lo asa qur i --

s auniverso. | - < ne

| Ge,,ne Slm mﬁns e u i
i + Demon, que tem o pﬂder =

———C

. A,
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e e e,

do fogo Ane Frehley g

Celestial, o rei do ar. Paul
Stanley, por sua vez,
recebe o titulo de Star -----

L
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A luta comega no terragu de um
templo mas em seguida vocé e |
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j I.ongome.nte' Dezembro

A heroina que eshanja sensualldade no senado de TV estara sob o
seu comamlo Vocé vai precisar de esperteza e hahilidade para se
livrar da ameaga dos hnmens bérhams e das estranhas cnaturas

Esporte El'-'l Sport

Lancamento: Dezembro _;:;'

S40 mais déS"ﬂ lutadores pronto"'s‘:";:""'5"?'":' >
para acertar o seu nariz. Entre eles,
feras do hnxe cnmn Muhammad Ali

-Hoya_ qu_e. gm:aram eletrlzantes : =

confrontos no videogame.
Vocé comeca a confrolar os

e |utadores desde os treinamentos e e

encara campeonatos imperdiveis

para os fas do esporte. Os grahcns e
sdo hem detalhados, a mommental;ao-;'__ P~
ersonagens tématé =~ §

realista e os pe
expressoes faciais bem definidas

(pelo menos enquanto nao tumam -- {? o

nenhum soco...).

~ Além de sua espada e dos gulpes cunvencmnals vncé t:unta nom
=5 poderes especiais e pode mvestigar os cenarios 3D em todos 0s
detalhes para descobrir obstaculos e armadilhas perigosas.

Xena deve ser também heroina de um novo jogo de luta de
Nintendo 64, que também deve ser langado em dezembro.

Persm aD

ﬂgao dcn Mmdscope S
Loncamento: Margo 2_000

(PST) Prlnce of

0 classico Prince of Persia,
sucesso em varias platafurmas

de vndeugame e um dos

primeiros jogos de aventura
para o cﬁmputador val ganhar
uma versao em trés dlmensues '
para o Playstation.

A histdria deve seguir 0 rotelrn

nrlgmal COMm 0 COorajoso

principe tentando resgatar sua
amada das garrasdo
abomindvel Assan. Para isso
voce vai ter de encarar combates

‘alucinantes e desvendar os

mistérios de um assusiadﬂr
palacio oriental, repletn de
armadilhas.
Outro destaque deve ser o
visual sofisticado, com mmtas
ammagﬁes e cenas de agdo
realistas. E diversao certa para
quem gosta de uma boa brlga




Descubra o que esta acontecendo com os
games que todo mundo esta esperando

T) A

personagens mals Iegals do

pelo seu console em dezemhru
Com novo visual, mais e
personagens e muita acao,
Donkey Kong é um dos games
mais esperados pela galera.

(PST) Gran Turlsmo 2 - Tem .
gente que nem acredita que ele
exista, mas o jogo agora sai. E ,'
ja tem até um dia definido para
chegar as lojas dos EUA: sete
de dezembro. A corrida ganhou

mais carros, pistas e cenarios
elaborados e promete muita
~ empolgacao.

-
e — &R,

_ lmmlgns =

\

(PST) Tomb Hz;id__er: The Last

(PST) Earthworm Jim 3D -

-__-Depms de muitos adiamentaos,
- ele esta a caminho, mas a

~ passos de minhoca. Os fas de
t aventura vao ter de esperar

mais um pouco: ainda nao ha

~data definida para o jogo
~ chegar as lojas. Quem sabe em
- algum dia do ano 2000...

Revelation - Parece que os fas

0 esperadissimo Tomb Raider 4
deve estar nas lojas até o final

: _de novembro. O jogo deve ter

novas armas, mais opcoes de

~_movimentos e uma trama de

cinema, como ja antempamos
na edicao 144 de Acao Games.

Lara foi totaimente remodelada
e estara estonteante.

(DC) Resident Evil: Code

Veronica - A estreia de Resident
Evil no Dreamcast esta

prometida para o Natal, mas

ainda pode ser adiada. Claire
Redfield, que deve ser a
persnnagem principal do jogo,

'nao vé a hora de sair

investigando tudn e detonando

-esta aventura.

Nintendo 64 deve estar pulanda ; '—'!e Lara nao vao se decepcionar.  —— .
Conforme prometido pela Eidos, 240

' (PST) Crash Team Racmg =

Previsto para dezembro, o novo
jogo de corrida do Crash
promete ser muito legal, cam

~ disputas divertidas e muitos

efeitos legais. Tnmara

?que nao atrase.

_(P;ST) Tomorrow Never Dies -

A nova missao de James Bund g
evitar um conflito enfrea

China e a Inglaterra. Masse 0

jogo para Playstation nao
aparecer, a guerra sera

provocada pelos gamemaniacos.

Previsto para o final de
novembro, o jogo deve misturar

desafios de acao e estratégia.

Fique esperto para nao perder




Dreamcast

Crusaders of Might and Magic
Danger Girl

Detonator Gauntlet

ESPN NBA Tonight

ESPN Outdoors Bass Fishing
International Track and Field 2000

Iron Soldier 3

Lunar 2: Eternal Blue
Nightmare Creatures 2
Ready 2 Rumble

Road Rash Unchain
Runabout 2

Saiuki

Sim Theme Park
Smurfs

Spyro 2: Ripto’s Rage
Test Drive 6

The Legend of Dragnon

V Rally 2: Presented by Need For Speed

Wild Arms 2

Draconus Cult of the Wyrm

F-1 World Grand Prix

MDK 2

Resident Evil: Code Veronica

Rippin’ Riders

Shadow Man
_Shenmue

e B Em

X = : ! 1 L]
MACK -

_

Space Channel Fwe
Street Fighter [l Double Impact
Super Runabout

duzuki Extreme Racing

Take the Bullet

Worms Armageddon
WWF Atitude
Xieration

Acdo
Acao/Tiro
RPG
tsporte
Esporte
Esporie
Acao
RPG
Acao
Esporte
Corrida
Corrida
RPG
Simuladar
Aventura
Acdo
Corrida
RPG
Corrida
RPG
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Acao

RPG

Corrida
Acao/Aventura
RPG

Esporie
Acao/Aventura
Acau

o l_

II.J r
. m |. l
"“ JJ'A Lo i ‘-‘

Acao/Danga
Luta

Corrida
Corrida
Acao/Tiro
Esirategia
Luta
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20 SECONEE. 10 QUESTIONS.

LEFT/RIORT CHOOSES ANSWER. ANSWER

T OUY OF 10 GUESTIONS CORRECTLY!Y
PRESS ’u;n 10 CONTINUE.
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"~ Mortal Kombat Gold

melhor combate

Detone no Dreamcast esta edicaoespecial de Mortal Kombat

Antonio Saraiva (&

. - "!.. g .
- -
;
| = N .
T,
| ; -
~F P

Cabecas voando e sangue por todo
lado... Eles voltaram. Seus
personagens favoritos de Mortal
Kombat estao prontos para mais um
torneio. O jogo nao € exatamente uma
novidade, mas sim uma edicdo espe-
cial de Mortal Kombat 4, game ja lan-
cado para Nintendo 64 e Playstation.

0 classico de luta chegou ao Dream-
cast com algumas novidades. Mas
nada de panico: 0 esquema de jogo €
0 Mesmo, voce ja conhece oS lutado-
res e oS golpes continuam animais.

0 game esta mais bonito, com no-
vos cendrios, movimentacdo realista e
lutas supervelozes. Além disso, alguns
personagens (ue nao aparecem em
Mortal Kombat 4 entraram na historia:
Milena, Baraka, o ninja Cyborg Cyrax,
o lutador Kung Lao, com seu chapéu
afiado e Kitana, que em outras versdes
s( era selecionavel com truques.

Modos de luta
No modo Practice vocé treina com-

bos e técnicas de ataque contra um

oponente, que pode estar ativo ou
parado. Nao ha rounds ou limite e

A N1 OO
iy O3

tempo e voce pode consultar 0s
comandos de cada personagem.

No Tournament vocé encara dispu-
tas eliminatorias e qualguer persona-
gem pode ser controlado pelo compu-
tado ou por um dos dois jogadaores.

Ja no Endurance vocé encara um
a um os terriveis adversarios, mas so
tem uma barra de energia. Mas se
quiser curtir um desafio ainda mais
maluco, experimente 0 2-0n-2
Kombat: cada jogador escolhe dois
personagens e 0 segundo lutador de
cada dupla entra em cena guando seu
parceiro for nocauteado.

Dscufio

Os criadores de Mortal Kombat sao Ed Boon e

| John Tobias. Em quase todas as versoes do
i j0go ha um personagem secreto cujo nome é
| uma brincadeira com as letras dos nome dos

dois. Qual é o nome desse personagem?

Mortal Hombat Gold

(®)  Luta/Acédo

: Fabricante » Midway

Os finais dos personagens novos como
Cyrax sao mais longos



Sub Zero detona um d_e_ seus combos
de 7 hits em Tanya

Comandos

o " =Wy
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Soco baixo - X e -
Soa el A saga Mortal Kombat
Rasteira - ¥4B O torneio de luta entre representantes da
Corrida - R Terra e do universo paralelo, conhecido
Blogueio - L como Outworld, ja passou por varias
S0c0 de baixo para ¢cima - ¥ +Y geracoes de consoles e chegou agora ao
Arremesso - Perto do adversario, Dreamcast. O primeiro Mortal Kombat
aperte X foi lancado em 92 e na sequéncia vieram
Agarrao - Perto do adversario Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Ulti-
aperie B mate Mortal Kombat 3, Mortal Kombat
Esquiva paracima -1, R, R Mithologies, Mortal Kombat Trilogy e fi-
Esquiva para baixo - ¥, R, R nalmente Mortal Kombat 4 e agora esta

- Pegar arma no chao - 4+R edicao especial para o Dreamcast.

Derrube u.oponen‘te € pegue a arma Quan Chi usa um fatality e detona a Kung Lau arremessa seu chapéu aﬂadn
¢com o comando 4 +R perna do inimigo contra Fujin

Um dos cerﬁribs novos é a visao inferna
do Scorpion’s Lair

Reptile joga acido na cara do seu
adversario (arghhh!)

No menu culoque na opcao Wepnns no No Practice, aperte Start e escolha
canto para escolher uma arma Command list para ver os seus golpes

Milena divide o oponenie em dois com Raiden eletrocuta Shinok com um gnip_e
seu terrivel fatality superpoderoso
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Ronny Marinoto

Que a Forea eSte]a com voce!
E bem que vocé vai precisar: em
Star Wars The Phantom Menace ndo

tem moleza. Assim como a versao
de PC, o jogo de Playstation segue

0 roteiro do filme “A Ameaca Fan-
tasma”, que estreou nos cinemas
em julho (veja box). No controle

dos personagens, vocé conhece de

perto todos os cenarios
da historia e interage
com princesas,

Nesta aventura vocé é um dos herdéis de

robds e terriveis viloes.
A sua aventura comeca na Nave

-~ de Negociacoes da Federacao (Trade
Federation Battleship), guando os

jedis Qui-Gon Jinn e Obi-Wan Kenobi

- participam de uma arriscada missao
~ diplomatica, investigando uma

ameaca de sabotagem, que pode
destruir a Repuhlica Galactica.
Vocé controla Obi-Wan Kenobi,
Qui-Gon Jinn, Rainha Amidala e
capitao Panaka e enfrenta robds,
droids de destruicao e o vilao Darth
Maul. Para combaté-los use as
armas de seu arsenal, gue tem
pistolas laser, lanca-misseis, defo-

= nadores e, claro, um sabre de luz.

Sabedoria jedi
Além de se sair bem nos
combates, vocé tem outros
desafios. Figue ligado nas
pergunias e frases dos
dialogos e lembre-se: vocé &
um jedi e luta pela justica.
E nada de sair cortando os
habitantes de qualquer
nlaneta s6 por serem
esquisitoes. Cheio de
perigos e surpresas,

‘Guerra nas E’st'relas'"

0 jogo pode ser salvo a qualquer
momento. Nao vacile: salve o game
antes de brigar com 0S inimigos
mais dificeis. Afinal, vida de

cavaleiro jedi ndo é facﬂ

Use o sabre de luz apenandn N
mova-o com o direcional para a € ou =

Saia 'd'-a primeira sala, enirenie 0s
guardas, siga a direita e depois a
esquerda para encontrar itens _

A Ameaca Fantasma em cena

0 filme “A Ameaca Fantasma” conta o inicio da saga de
“Guerra nas Esirelas”
comeca a ser revelada. Ele é apresentado ao mundo como

. A historia do terrivel Darth Vader

Jogabilidade '9 £
I Dive rsa o_

Na opr;au Musm Vldeo vocé curte
cenas de making of do filme
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Anakin Skywalker, um menino escravo gue possii uma enorme )
manifestacao da Forca (o poder mistico dos jedis). Uma vez |
revelado seu poder, ele passa a ser treinado pelo jovem
Obi-Wan Kenobi. A Federacao esta sendo acusada de fraicao
por estar framando uma alianca com o Império (a organizacao
que pretende dominar a galaxia).0s cavaleiros jedis

sdo enviados a Federacao, em uma missao diplomatica,

e descobrem a traicac. Agora eles devem defender a
Repiblica Galactica e combater as tropas inimigas.
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Acione os interruptores e abra o piso. Pise |
no botao e abra a'ﬁnrta_ﬁa?-d'fj-emesmu simbolo § :
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Ndo tente enfrentar estes drﬂldsﬂ'la ' Ellmlneastmpasmlmlgas, antes que T Akt |
pela direita e entre na t"m“?'iﬁﬁ dear  aceriem "‘-“"Fqs-!;!;31?1!9:3 em Jar Jar Binks e | i
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Nos jardins de Theed, use a arma laser
nas alavancas, para acionar as pontes
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'S'egfure. pféééinha-ﬂﬁ:p’*‘h_otﬁu-para ' "'Es:.te'_item vai permitir acesso a algumas < i | }
- empurrar ou puxar ohjetos do cenario -areas proibidas | _ B B NG E

il .
f
7 i

Siga pelos beirais das janelas e suba
para alcancar a alavanca e abrir o portao t

y

Comandos .

Para saltar em longas distdncias, ~ Pule sobre os pilares rapidamentee Usar a Forga

aperte o pulo duas vezes i prossiga na busca por Jar Jar " il Acao (conversar, empurrar,

e I e oS ” | | = puxar ohjetos e abrir portas) &= ;

RS T TS R SRR o SEEEIEG Atacar '
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- e B 3 R1 - Correr

RS e S, g <" BB R2 - Proxima arma

e | ‘ L1- Rolar (segure pressionado

,,,,,, e mova o direcional
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S RN e LR g
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e E .S i t% B= |2 -Arma anterior
S e : ie Start -Acionar iela de inventario |

i
| |

P-a'fa p-én-t-hitar-'s'e n-b- cipo, h'asji_a- eétéf : Slga Jar Jar Binks sem perdé-lo de | ale
desarmado e saltar em sua direcao. vista, e va até a saida B s F e
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Ronaldo Testa

0 simpatico extraterrestre Ed fazia
uma faxina em sua nave, em pleno
espaco sideral, quando deixou cair
uma lata de seu super tonico de
forca. A lata caiu diretamente sobre
a Terra, transformando pacificos
animais e vegetais em seres
totalmente doidos e perigosos.

Cenouras tresloucadas, tomates
sanguinarios e cordeirinhos vorazes
se espalham pelo planeta. Todos sao
comandados por Groghs, um viking
alucinado, que também encontrou o
-tal tonico.

Vocé controla Ed e encara esta
aventura para livrar o planeta dos
terriveis inimigos. Para ajuda-lo
nesta missao, surgem um brilhante
cientista maluco e sua filha, Suzi.

ﬂlcrtn gcrc\l!!

Tomates perigosos, cenouras assassinas e espigas de milho
piradas atacam voce por todos os lados

Tonic Trouble

TU[IiC {roubie |

Sl 3 A

l- IIII il II'III I :I:I:' r,lll.l

LAt |'|I |||"|' i i 'WHI l,‘“ﬁ I{'ﬁnlr i 'ﬁi-‘“ i "f -":'::'h"l:?“.l I'I:l::"r i |? l:':':' I III:'r I
i ek A |||I|IE| I# Iﬂ:’::nu. |¢I| Ilrﬂ:‘ﬁ, “' Iﬁ I|II : _l.-._ ! I:Ir .IIII- e .;.-"I‘!.I:".. :

illlll-:-.a ||| I"I"- .Illlﬂ ||'|||' h 'I'III-‘.- I_.l e I 3 ]

:'l'l' . :I:I'—u |'|!l|llj i) I-'.I.I.I_." ﬂ! ﬂ:ﬁil :',',; I I:'::_ f |'|.J!IIr LA s o - »

” Graf:cns |

Jnabllldade 9 5
_ Dwersau '

#01:35.00
00:34.53

No inicio, passe por cima das estrelas
para saltar e descobrir novos caminhos

Desafio maluco

Se encontrar os objetos que o
cientista perdeu, vocé ganha novas
habilidades para derrotar 0s inimigos
e consegue alguns itens inacessiveis
no inicio.

Nas doze fases voceé encara to-
mates, cenouras, rabanetes, vagens,
mumias, torradeiras malucas e
soldados-baloes, entre outras
maluquices.

0 visual é alucinante, com cenarios
bem coloridos, que mostram a Terra
de um jeito divertido. Os rios e lagos
sdo roxos, verdes e amarelos, 0S
cachorros tém cara de dinossauro,
ha represas de suco de limao e
bichos totalmente esquisitos. 1sso
sem falar no estilo de seu person-
agem, um alien todo elegante, que se
mete nas maiores encrencas.

Para se livrar da espiga de milho, fique
em frente ao alvo e quando ela atirar
pule para a préxima plataforma

FiquE de frente para e_sta__n_ﬁql]ina e _ ,
aperte R para se transformar em Super Ed !

Junte dztermﬁineros pa_r_a_aumént'ar
sua barra de energia

Nao figue muito tempn subre as
plataformas vermelhas: elas somem



Habilidades especiais

Quando vence as diferentes etapas do jogo, Ed
adquire novas habilidades. Saiba como usa-las

Zarahatana (blowpipe) - Aperte R
para acionar a zarabatana e em
seguida aperte B para atirar.
Visao em primeira pessoa com
mira - Aperte CM. Para voltar ao
normal, aperte R novamente.
Voar (flying) - Para voar aperte A
duas vezes.

Vlocé pode controlar 0 persona-
gem com o direcional e atirar com
a zarabatana apertando B. Aperte
Z para descer devagar ¢ A para
voltar ao normal.

Nadar (deep swimming) - Para
nadar, basta cair na agua e apertar
0 botdo R. Controle 0s movimen-
tos com o direcional.

Pula-pula (pogo stick) - Aperte A
. € rapidamente aperte R para

Dé varetadas neste trunco para fazer-

uma ponte e atravessar o abismo

acionar o Pogo Stick. Aperte B
para destruir objetos que estejam
no chao.

Camaledo (chameleon) -

Aperte R nas pedras do camaleao
e Ed se transformara no
personagem ou objeto pintado
na pedra. Para voltar ao normal,
aperte R em curto periodo

de tempo.

Super Ed - Para se transformar
em Super Ed, posicione-se em
frente as maquinas de pipoca

e aperte R. ‘

Com Super Ed execute os

- seguintes comandos:

A - Chute
B - Tapaf __
Z - Centralizar a camera.

Os feuues saltitantes explodem quando

vocé chega perto deles

" Tela cle. jogo

Vidas

Barra de
energia

ltens a serem
recolhidos

Aspirais
resiantes

zarabatana

Dardos para

Comandos

A - Pular/ Conversar e ler paineis
B - Atacar com o stick (varetia)

/ - Centralizar a camera.

/ + Direcional - Esquivar-se

Para encontrar a fase Caun, use a
habilidade de voar: pule da sacada
e passe pela cachoeira

Use a hahllldade do Pogu Stu:k na casa
para encontrar a fase Pressure Cooker

(panela de pressao)

N 54910 Q 33 BS
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ﬂonnldo Testn

Vocé centrola maquinas antlgas
- como Atlantis, Orion, Bet Ray,
- Thunder e Montana, entre muitos
- outras, mas no se deixe levar pelas
aparenmas alguns carros chegam
a atingir 250 km/h. |
No inicio o chefe de uma poderosa

5 _organlzag,ao contrata VOCce como

- piloto. O seu objetivo é vencer as
~corridas para que o chefao ganhe
~todas as apostas. -

~ Agrana que vocé ganha serve
- :fpa_ra consertar 0 Seu carro ou até
- para comprar um modelo mais
~potente. Um e-amzp-eﬁ_d' .cc_}_ins-egue

"szﬁ cnmega com este. carango antlgu
~ Que precisa de reparos

= &g 'Gr‘laflc i

Jnabllldade 10 &
DIVEI“EE—IO“_M_; : :

Bne sua maquina

comprar motores turbo frelos mais
avancados, pneus e rodas novas,
acessorios explosivos, como o nitro e

58 supernutro e 0 sensor anti-radar
que, como Voce val perceber € muito
lmportante -

'_F-r-ega alto

~As pistas sdo muito legais e cheias
- de efeitos de luz, com elementos que
Se Movem nos cenarios, Como avioes

e asas-delta, além de monstros como
gorilas gigantes, dmossauros_e até
tubaroes. Voce corre nas ruas de -

Tempo da voita

Alengﬁa aos limites de velncldade
radares por todos os lados

REPAIRS

Mantenha o seu carro em nrdem pois
0S reparos sao cada vez mais caros

H Frem -'_ _
- | L - Acelerador
| Y - Freio de m@o |B - Usar nitros

" | Pilote carrées antlgos em pistas animais

c1dades como Las Vegas e Hollywood
e também no Meéxico e Ganada.
Mas ndo é s6 sair correndo felto
um louco, a menos que a sua carteira
esteja bem recheada \/OCcé paga por

todos os danos que possam ocorrer

no carro e mesmo duranteas
corridas, ha radares de velocidade

 prontos para pega-lo. E as multas sio
fao pesadas quanta as de verdade.

“ "C:nmandns
- | X - Heduznamarcha

A - Au.mgntar a marcha

S Tela de juga
Indicacdo dos adversdrios—& . ... = = 8

Os cenarios sao cheios de det’alhes.
Hollywood € um dos mais legais

Na pista de Aspen seu carro podé ser
atingido por um desmoronamento




Acelere motos poderosas nesta
corrlda alucmante

ﬁ :.'_"-ﬂoncnldo 'l'esm

--.'Ds pedestres que Se cmdem as gan- i tem de pagar multas pesadas e
- gues de motoqueiros estdo de voltae  como o seu objetivo e guardar
~Invadiram as ruas para tirar rachas e "-fdinhelro para comprar novas motos,
..'--f'-'_:'_'provocar 0 panico entre a populacdo.  isso pode atrapalhar muito sua
 Nesta corrida, além de motos ~~ estratégia de corrida.
ff-i.}:;.patentes como a Kawasaki Ninjae ~  0s comandos sao faceis de
. poderosas Harley, os competidores .'.'.,...-'aprender e 0 jogo € muito divertido,
- estdo equ;pados com tacos de base- ~com manobras malucas e situagoes
ball correntes, taco de golfe, porretes ~que seriam totalmente impossiveis
com pregos na ponta e até cassetetes nas ruas de sua mdade
- Apesar do trénsito e dos policiais,
~ nada detém essa galera. Seu objetivo e *‘;
chegar em primeiro e conseguir
grana para comprar motos e tomar—se .
o melhor plleto de todas as gangues 5 .
0 jogo ja teve versoes para Sega ~ Barra de
Saturn Playstation, 3D0 e a versgo | ©Gnergia’
~ de Nintendo 64 traz novidades. Vocé iy
pode saltar sobre os carros, cortar
camlnhﬂ mfrmg:r as lels de transuto

Barra de energla'
: ; 3¢

delxem 0 cammho llvre Mas nao 6 | adversarie Nl .y .
so salr batendo se voce for pego, - S

Cnmandus

‘Z Aceleradnr

RJB - Freio

AA -Empinar

{L- Provocagﬁo e .
| € = - Soco/Roubar armas

CJ - Usar a arma
G (— Chutar

c { s Esculher a arma

No mndo multlplayer jngue snzmhu | 'Para passar por cima dos carros | |: J, +C > - Muda 0 Iado da arma
para encuntrar as armas na pista ' _,aperte A quando estwer hem perto '

o s
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- Som :
Joco abllldade

i Dwersau _

Nu mu:m escalha uma lea e uma | ' ..I”'-Fuja da pollcna para nan ter de
‘dasmaisresistentes ~ pagar multas pesadas
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Sem chance de tremar nas quadr_as A Jogabllldade e rnurm Iega! 8 a

- 0S }ogadﬂres de Nintendo ja estavam ~ diversdo é total: a platela aplaude

flcando fora de forma. Mas agara grlta as vezes se ouve até o toque

fmalmente fm Iangadt um nwa JOQG ~ de um telefcme celular. Quando isso
’ _ acontece, o juiz pede siléncioe

0 game é 0 mesma q fez ;_g; depols manda continuar o jogo.
sucessa no Playstation, mas es T
graflcos estdo melhores 208
Jogadores ganharam formas deﬁmdas
e mowmentos mais realistas. =~
- Voceé joga com fEras como
Canchlta Martinez Michael Ghang
 Gustavo Kuerten (o0 Guga”f e Jonas
Bjorkman entre outros As quaciras
de grama, asfalto, .saibro e areia
_podem ser na Grécnat_ nos Estados SO s B
“Unidos, na Franga Italla Arabla - As cumemnragues sﬁn bem dnremdas
Saudrta e eutras palses vale a peua cunfenr et

Modos de jogo

Smash Tennis P Vocé disputa
apenas uma partida contra

0 computador ou contra um
amigo no controle 2.

World Tour » Um campeonato
mundial onde cada jogador
representa um pais (o Brasil
esta nessa com Guga).

Nn Bnmb Tenms uﬁu se apraxlme e Se vuné nao conseguir chegar na bnla Banb TB(;II'IIS > A\r]nalor d
~ muito da rede: vocé pode ser atmglde ~ pressione o controle para um dos ladas - CUTMIGao ao Jogo. voce pode

-~ poruma hamha s A - L T B GR mgue apertandanbntauA - | Jogar cantraocomputadorou
S e e = — -} contra um amigo e as regras

- 8do quase as mesmas do joge
normal mas an bater ne chéﬂ

Comandos
A 7 | R-Bolacurva para direita
_jApeﬂandn Start no mem do mga voce | /-Bolacurva para esquerda
tera acesso aum menuondepode = | C J - Bolafraca

mudar até a cor da Imla 1| A-Bolaforte
B -Bola medla S
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_ deado' Todos os seus CDs estao chelos
- de monstros dlvertldos

ﬂcnqto Viliegas

Neste jogo vocé pode criar um mon-
stro com a sua cara. Vocé inventa 0s

seres mais malucos e deve cuidar

deles e prepard-los para vencer uma
serie de campeonatos. Sao mais de

400 criaturas diferentes. E vocé val
querer jogar com todas elas.
- Hé duas maneiras de criar um

monstro. Uma delas é usar um save =
- velocidade ou forga.

da versao anterior do jogo (atraves

do Memory Card) e a outra opgdo ¢
criar um monstro totalmente novo. -

Para isso é preciso tirar o CD do -
jogo de seu Playstation e colocar

qualquer outro CD no videogame
(pode até ser um CD de misica, de

~ computador, de Dreamcast ou de
Saturno). Depois, basta colocar
0 CD do jogo novamente no
Playstation e conferir a criatura:

podem ser feras nervosissimas ou

~ bichos estranhos e engragados.

f e

L =R

treinos. Torca para que ele se saia hem

: :Her e,

ey E—"‘
taxe iInis 10 oY BOnStEr.

No aniversario de seu bichinho.
ele ate ganha um bolo

Cuide bem deles

Sua tarefa é cuidar do bicho:

alimenta-lo, mandé-lo treinar,

descansar e brincar. O objetivo é

transformar-se em um grande criador

Os treinos sao fundamentais

_para seu monstro aprender novos
~ golpes e ha opcoes especificas

para aprimorar a inteligéncia,

Mas ndo se apegue demals ao

~ seu querido monstrinho: quando
~ fica mais velho, seu rendlmento nas
~competicdes cai. Antes que ele
-morra, congele-o. E possivel
combinar dois monstros congelados ;
. em uma nova criatura e se os dois
“tiverem boas estatisticas, 0
- resultado € um verdadeiro campeao.
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Int. P 587

~Ski. M OOR

= =7

e i

~ Compare as estatisticas de seu
‘monstro com as do adversario para

on _ - definir sua estratégia de luta

Vocé ndo comanda seu bicho durante os '

fhuS‘naﬁgté$ s
fatel s fouse ﬂ'n
the lua ar.tsa

Para cada monstro criado, vocé ganha

uma carta com alguns comentarios.
Sao mais de 400 monstros!

| Al
I

ﬁésasa T3 bﬂck

- Seo seu monstro for inteligente, pode
encontrar varios itens nas expedicdes

Cada monstro tem gnlpes dlferentes
Alguns liquidam o adversario com
apenas um soco -

B ¥
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Prove que & bom de brlga no Dreamcast

Renato Vlliegns

- PI‘O'[B]& seus dentes da frente este jo- -
' Iegal Vocé é o dono de uma acade-

go de boxe é animal. Os golpes sao
faceis de executar e mesmo quem
ndo conhece bem o esporte consegue
encarar um confronto no ringue.
Sao 13 lutadores engragados, com

detalhes como enormes cabeleiras ou;'-;—_
barrigas imensas. Hé até garotas, que

entram na briga para arrebentar.
Apesar dos movimentos do boxe

_ serem quase sempre 0S mesmos -
vocé se esquiva, defende-se e golpela' e

‘0 adversario - cada lutador tem um
estilo e usam pancadas que farlam
aguela mordida que Mike Tyson deu

na orelha de Hollyfield parecer carinho

de mamae.
Sao s6 dois modos de jogo. No Ar-

‘cade vocé comega em décimo lugare

tem de vencer dez lutas para se tornar
um campeao :

0 treino de aerdbica é o mais barato,
mas da poucos pontos ao seu lutador

Uma das Iutaduras é brasileira. Ela g

bem raplda mas um pouco fraca

 James © [UZEED

0 modo de campeonato também é

~'mia e tem de treinar os lutadores para

que_ se tornem campe0des mundiais.

No inicio ha apenas trés lutadores,

~mas logo novos atletas entram em
“sua academia. O seu objetivo & fazé-

los subir no ranking.
Nao é tdo facil quanto parece. No

-€Omego vocé tem pouco dinheiro e o

treinamento custa uma grana. Alem

- disso € preciso pagar para inscrever
- seu atleta nas competicdes.

0 melhor jeito de ganhar uma grana
é apostar alto nas lutas de seu lutador.
Mas fique esperto: vocé so tem direito
a 20 tentativas para conquistar um

“determinado titulo. Se nao se tornar

campedo ap6s 20 lutas, seu aluno

-deve comegar tudo de novo para con-

quistar novas posicdes no ranking.

. , | Hlul

Quando seu Iulador cair, gire repetida-
mente o stick analogico e recupere-se

Quando o adve'ﬁrid soltar um golpe
especial, ndo tenha vergonha de fugir
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A visao em prlmeua pessoa e multu |
bacana. Repare no olho roxo do sujeito
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0 treino com halteres é o melhor para
seu lutador ganhar forca '

Comandos

A - Soco direito embaixo

B - Soco esquerdo emhaixa
X - Sucn direito em clma

B Deiendar embaixo
Li~-= Deiender em clma
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m circuitos fechados vocé

detona os adversérios. Na

_;mimﬂra versao para HI nte
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L 1 33 ﬁfetas que podem ser 0 seu
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ca mgﬁm para a salvacao,
jara a o fim da corrida.
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Las Vegas Mlchtgam

encrencas. Um-fmém
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T = > P_r ontos _par a ‘_?'taca“lo- estava disponivel a versao jgzonesa .
Siga este roteiro completo e fBm Hazard 3 - Last Escape e que s6
' | - - funciona em consoles japoneses. A
acab? de uma vez_ i ~versdo em inglés sai em novembro.
mald;ltos MOortos-vivos iy = Mesmo quem curtiu os games
AP anteriores da série vai se surpreen-
der: o jogo ficou ainda melhor! O vi-
sual é bem elaborado, com detalhes
=P T - arrepiantes e muito realismo. Os
- B £y .. AN B personagens tém mais opcdes de
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-  —— destroem janelas e portas para

gl

~ . pega-lo de surpresa.
Entre muitos sustos, vocé desco-
bre que a cidade de Raccon City es-
14 infestada por um virus e foi toma-
- dapelos terriveis zumbis, que ja o
assustavam nos jogos anteriores.
A maior parte do tempo vocé
controla Jill, uma personagem do
primeiro game, que além do novo
visual, agora pode rolar e se esqui-
var dos inimigos. Ha muitos
monstros diferentes e 0s zumbis a
perseguem insistentemente. Mas
0 pior é o tal de Nemesis, um
monstrao imenso, superveloz, que
usa um lanca-misseis e se recusa a
morrer. Quando VOCE pensa que Se
livrou dele, a criatura aparece, mais |
norrivel e mais forte, gritando Stars,
que € 0 nome de Seu grupo.
Repleto de quebra-cabecas, 0
LY P e & Jogo mantem um clima de filme de
oy O . suspense e, apesar de toda dificul-
T g = dade para eliminar os monstros, &
C i e - - tao envolvente e empujgaﬂteﬁﬂé}

II| |
| -

.”“..
.

| =
-

(

|lu|'
[l

1
[l |
HilEy i

ol S

|

T T

]

I
[

I

/
m

IIII III 11 IIII|

e | mt—————

-l = = ===

— — e - — —

P ——

I
|
I



|

ORI

|
u

!
I

i

il

|
I
I
III|III'
|

g
I!.
|

| E‘lnfrer_ite N-eme:si's- e consiga armas A cidade foi destruida e esté deserta, Os Hunters sao munéﬂns—-rﬁpidns; -
~ especiais, mas s0 se arrisque quando mas 0 zumbis aparecem de repente com garras muito afiadas que
vocé estiver bem armado ~ para pega-lo de -silr._presa conseguem cert:é-lu na mdada -

~ A saga de p—————
A historia de Resident Evil comegou | =
quando na pacata cidade de Raccon :
City algumas pessoas foram extermi-
nadas. O grupo policial acionado para
investigar acabou sumindo também e a
equipe Stars entrou em agao para
procurar pistas. Jill e Chris, integrantes

~ Atire em vélvulas de gas e barris Carlos é um dos membros da W do grupo, entram em umamansdo e S

de combustivel para detonar corporagao l.'ImIJ'reIa e vocé%:j.ogaa | descobrem que seres humanos o
_ varios monstros de uma vez T & estavam sendo usados em experiéncias
com um virus que transformaria ==
as pessoas em verdadeiras armas
bioldgicas. Essas pessoas sofreram
mutacoes fisicas € transformaram-se

em mortos-vivos, que assombram 0 [
jogador em todos 0s games. AT
0 segundo jogo também € em Raccon ==
City, no departamento de policia. Vocé :
joga com Claire, irma de Chris, ou com §
2 ' Leon, um novo policial. A cidade esta et
0 visual impressiona, com graficos e Jill tem de fugir o tempo todo e pode | infestada de zumbis e os dois tém de -
animagodes muito elaborados até ser atingida por objetos do cenario | se ajudar, para sobreviver e fugir. TR
Nesta nova versio, Jill volta  cidade. =
0 virus se espalhou e todos se trans-
| formaram em zumbis. Ela nao encontra
HESME"I EV" 3 ..... - seus amigos e acaba se envolvendo

T B T Comandos . com uma turma da misteriosa corpora-

|||||||||
Ty "l"a 11 LA,

X - Correr/Cancelar ¢cdo Umbrella. Um dos integrantes
S =/ ® - Examinar /Atirar deste grupo é Carlos, um agente que
A - Mapa ajuda Jill em diversas partes do jogo e
: R1/R2 - Empunhar armas | que vocé pode controlar em alguns

Jc: yabilidade 10 | Select - Opcdes trechos da historia.
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] o ) to. Pegue 0 mapa de Dowtown na |
parede e encontre Carlos no restau-

rante. Abra o cofre no fundo da coz-

Inha com o lockpik para encontrar

Apos fugir dos zumbis, pegue a
chave na sala do andar de cima e
abra a porta de saida. VVasculhe as
ruas € pegue 0 mapa na parede So-

Se escolher a primeira opcao, lute
contra Nemesis, pegue a carteira no
corpo de Brad e examine-a para en-
contrar o cartdao dos Stars. Na

e T i e | e T BT

=3 ; 3 - Um gancho e use-o para abrir o
bre as caixas de madeira. Entre pela segunda opcao, encontre o cartao | ) il n
, s SEe . o | alcapao. Nemesis aparece e voce tem
porta que os zumbis arrombaram e Stars de Jill, na sala de reuniges. ' duas opgdes:
pegue o fluido de isqueiro ' Use um desses cartoes no compu- : i
—" , | _ . ® Fugir pelo alcapao
e a arma Shotgun. . tador da recepcao para receber uma

® Jogar a lamparina no vazamento

senha. A combinacao de numeros de gas e detonar Nemesis

pode variar de um jogo para outro.

gruie spabbem— e S A Rt B bR

V/a para a parte dos fundos do - Na sala dos armarios, pegue a joia { Siga Carlos e pegue a manivela na

bar e siga Brad. Salve-0 e pegue 0 | azul, use sua senha para abrir  sala de Save. No prédio, empurre a
Isqueiro perto do telefone. Siga - Outro armario e pegue a chave escada para alcancar o painel no alto
pelos becos e ao encontrar uma da sala dos Stars, que fica no . e acione-o para desativar a trava
poria fechada com cordas, com- segundo andar. Va até la e pegue . eletronica da porta. Pegue a jbia
bine o fluido com o isqueiro e . 0 Lockpik (arame para abrir - verde na sala em frente. Na rua, use
~ queime a corda. - fechaduras) na mesa de Jill e 0 as duas joias no painel ao lado do
. langa granadas no armario. | portdo da Raccon City Hall.
S ___55;___3.' e { 0 L= AL O .
\Va para rua e use o lockpik para abrir Siga pela esqguerda até chegar ao
a porta perto do local onde ha fogo. bonde, fale com a equipe Umbrella e
No corredor ha uma mangueira de ~ pegue a chave inglesa no banco. No
Incéndio, mas vocé nao pode posto de gasolina, use a manivela no
S pega-la por enquanto. buraco ao lado da porta € quando a
manivela se quebrar, use a chave .
e—— inglesa para abrir a pofta e el

el S —
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Examine o painel atras do balcao e

letra que aparece iluminada no inicio.
Mexa nos botoes até que somente a
luz dessa letra fique acesa. Repita a
processo para obter um

i galdo de combustivel.

' Fuja do posto antes que tudo va pelos

' ares, entre pela porta arrombada
pelos zumbis, na entrada do Raccon
City Hall, e pegue o livro de cimento
na estatua. Na rua do restaurante use
0 livro de cimento no encaixe, para
impedir que a agua saia quando voce
pegar o0 disco de cimento.

No local onde havia a mangueira de
Incéndio, use a chave inglesa para
solta-la da parede Volte por alguns

ara.apagar o fogo e liberar
, y.caminho.

P
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resolva o quebra-cabecas. Atengao na |

BT S S Py T o i : === B
: - ““caminho para voltar.

Logo a frente hd outra manivela no
chao, que podera ser usada para
abrir a porta nos fundos do bar. Por
enquanto siga em frente e entre no
laboratorio. Use o controle remoto
sobre a mesa e anote o nome do
produto que aparece na televisao.
Use esse nome no computador ao
lado para abrir a poria.

Entre, pegue a galao de oleo na
prateleira e misture-0 com 0 outro
combustivel que vocé tem para
formar um tipo de combustivel mais
consistente. Quando 0s zumbis
invadirem, atire nas valvulas para
destrui-los e economizar municao.

No estacionamento um buraco vai se
abrir bem abaixo de vocé. Ha duas

opcoes:

® Desviar das caixas e subir
novamente.

® Descer no buraco e sar OUtro..

' -._J' "::' |-:

\Volte & estdtua onde pegou o livro e
use o disco de cimento para
conseguir uma bateria. Na rua do
restaurante, entre na construcao, us 3
a bateria no elevador e desca por ele;
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Na estagao de energia eletnca (Sub ¢
Station) acione 0s paineis para ajustar

a voltagem da maquina e abrir as f
portas. Veja quais sao as opgoes £
que aparecem na maquina e para £
que servem:

1% opcao - Somar
2° opcao - Subtrair
3* opc¢do - Cancelar
47 opgao - Sair
Para abrir a primeira porta, a volta
deve ficar entre 15v e 25v. Para
ISSO USe: somar, somar, subtrair e =
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subtrair. Para abrir a segunda po
voltagem deve ficar entre 115v e 12 V.
Para iSso use: subtrair, somar,
subtrair e somar.

Em uma das salas voce encontraa &
arma Colt e na outra alguns fusiveis. &

:.'-"."IIII":

Ao sair 0s zumbis vao tentar invadire &

(]!
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vocé pode escolher qualquer uma das
alternativas:
® Arrombar a porta da frente e fuglr
® Eletrocutar as grades e e
detonar os zumbis. =
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\olte ao bonde. No caminho para
detonar a minhoca, aproxime-se do
buraco para que ela saia e use a
Shotgun ou lanca-granadas. Acione
0S painéis para encontrar uma escada
€ use-a para chegar ao bonde.

Use 0 cabo azul, o combustivel
misturado e os fusiveis no motor do
bonde. Detone Nemesis mais uma
vez e volte ao controle do bonde.
Novas opc¢oes vao surgir:

® Pular pela janela do bonde.

® [Jsar os freios de emergéncia.

Optamos pela segunda alternativa.
Na catedral, pegue uma chave na
capela. No saguao principal ha uma
arma no corpo de um soldado que
permite ﬁb@rar dardos explosivos.
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Na biblioteca, passe para o quarto
destruido e pegue a chave oculta pelo
quadro pendurado. Suba a escadaria

No Saguao e use a chave para descer

uma escada na torre do relogio.

Pegue a engrenagem na estante e ex-
amine a maquina de musica. Vocé
tem de montar uma musica correta-
mente para receber outra chave. En-
tenda para que servem as opgoes que
aparecem na tela:

1% e 2° opc¢ao - Opcoes de musica
3° opcao - Passar para 0

proximo trecho

4° opcao - Tocar a musica

5° opcao - Sair

Voceé deve tocar a

musica por trechos

Volte a biblioteca, combine suas
duas chaves e abra a porta que ‘
resta. Pegue as trés joias nas

estatuas para usa-las nos
quadros. Contando da esquerda
para a direita, o primeiro quadro
representa o passado, o segundo :
€ 0 presente e o terceiro, o futuro.

Cada joia equivale a uma quanti-

dade de horas, de acordo com 0

guadro em que VOCE 0 encaixar.

_ - Passado Presente Futuro
¢ escolner a 0pe0 553 amarela: -3 horas +3 horas +6 horas
Que COrTesponde @ - y5ia marrom: -2 horas +2 horas +4horas
Cada parts GAHIuS- - BEEeg prateada: -1 hora -+ hora +2 horas

ca. Veja quais sao

x Seu objetivo € deixar o relogio central com o horario de 0:00.
as opgoes certas de

todos 65 {reehnE Nao h& como mostrar uma sequéncia determinada porque o
o ' horério do reldgio varia de um jogo para outro. Atencao na

Trecho A - 2° opcao | _
Trecho B - 2% opcao tabela anterior e monte o seu quebra-cabeca. .

Trecho C - 1° opgao
Trecho D - 1° opcgao
Trecho E - 1° opcao
Trecho F - 1¢ opcao

- [
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Combine a engrenagem dourada
com a outra engrenagem e use-a na
maquina ao lado do bau, na torre do

- relogio. Desca e assista a animagao e
enfrente Nemesis.

Agora vocé passa a controlar Carlos
e deve encontrar um antidoto para o
virus que Nemesis liberou em Jill. Va
para a sala dos quadros, empurre 0
sino e siga para o hospital.

%

¢ Pegue o gravador sobre a mesa e 0

mapa na parede. Examinge o elevador
e use o gravador para passar pelo

exame vocal de seguranca. No quar-
to andar examine o corpo do médico
para achar uma senha numeérica. Fale

com Nicholai e pegue a chave sobre
a pasta no canto da sala.

No quarto 402 empurre 0 arquivo para

' 0S cantos da sala. Se voce se dirigir ao
canto errado, vai levar um choque.

Tente até encontrar o lugar certo:ai 0
quadro vai cair e revelar um cofre
secreto. Use a senha numérica que
conseguiu e pegue a ampola.
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No subsolo, pegue 0 frasco na
prateleira, ative o painel para tirar a
agua dos tubos e acione a maquina.
Acione as valvulas |, Il e A para
igualar as barras e receber o antidoto.
Volte e salve Jill. No controle de Jill,
use o lockpik para abrir a porta perto
da entrad 10 _pa
~ do portdo -h parque € enire 4

(JLE '*- 2.3 BNéE
| " - (=475 :! ;
N -t_ I.r_

sg ~ minhoca gigar

| |
1' . L] r “al . i - r - y ;
1 . i g | §
. - . o - — = X [
- - 'Jl ] .- __ - . . !
= 'a | 1 - - :_:- Cm
o | [ v " -
-n ' == '_.h | IO
| P - - = et $
.:E| " L E ‘H. Cil = wa
F* . > ~ AL
t.

- i“”\ W

I-'-!acoon Park

gt !
il
.:_'|'|'.III:I: i
---------------
..............
A

Siga pelo caminho da direita e peg

IIIIIIII

uma chave no corpo. Volte e siga 5@:

pelo caminho da esquerda.
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Desca na fonte e olhe a sequéncia dé
engrenagens no desenho. Fagao
mesmo na maquina para abriro
alcapao. Desca por ele e siga pelo

esgoto para chegar ao cemitério.
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Na cabana, pegue o cano de ferro
no armario, use 0 isqueiro para

acender a lareira e o0 cano de ferro £
para destruir o fundo da lareirae &
encontrar uma sala escondida. £
Pegue a chave sobre a mesa ¢ &
volte para enfrentar novamente a
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Espere até que ela saia do chao e
detone com suas armas mais pode-

rosas. Suba pela grade que caiu e
use sua chave para abrir a porta

com grades e cadeado.
Atravessando a ponte vocé encontra

Nemesis. O final do jogo muda, de

acordo com a sua escolha:

Final 1 - Esquivar-se e derrubar
Nemesis da ponte.
Final 2 - Pular da ponte.

Apesar de alterar o final, estas

opcdes sé alteram o seu caminho,
mas a solucao dos quebra-cabegas
abaixo vale para qualquer

uma das opcoes.

Escolhemos a primeira opgao, que le-
va a um caminho mais rapido. Siga
em frente e pegue uma chave na
estante perto do baul. Entre na sala

ao lado e acione 0 primeiro painel

para desligar o vapor. Ative 0 proximo
painel, na parte de cima, e o painel
anterior novamente. Volte e ative 0S
dois painéis do outro lado. Volte e
ative 0 mais proximo do painel para
desativar 0s vapores, acione o painel
principal para desativar metade da tra-

va de um orta

Desca, pegue a ampola na maquina
e 0 CD sobre os computadores.
Desca de elevador até 0s esgotos,
entre no laboratorio, use a chave na
maquina no canto e a ampola na
maquina ao lado.

Esmw' T
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Para resolver 0 quebra-cabecas,
observe a figura montada que serve
de exemplo. Alinhe as pegas nas
trés linhas, de modo que, quando
uma linha cair sobre a outra, forma-
se uma figura igual ao modelo.

No segundo andar, entre pela porta
a0 lado do elevador. Se na opgao
anterior vocé escolheu a primeira
opcao, vai assistir a uma animagao

com Nicholai. Se escolheu a segunda,

nao vai acontecer nada. Use o CD
no painel para abrir a porta ao lado,
derrote Nemesis mais uma vez e
pegue o cartao que caiu do corpo
do cientista. Use-0 no painel para
abrir a porta e fugir, antes que 0
tempo se esgote.

No segundo andar use o cartao no
painel ao lado da porta para abri-la.
Ao encontrar Carlos voce consegue
um radar. Se voceé escolheu
anteriormente a segunda opcao, vai
rolar uma animacao com Nicholai,
com duas opgoes:

® Deixar Nicholai fugir.

® Enfrenta-lo para derrubar

0 helicoptero.

Qualquer que seja sua opcao, desca
as escadas. No laboratorio, examine
0 computador para ativar o canhao.
Antes empurre as trés baterias que
aparecem na tela. Ao empurrar a
primeira, vocé descobre uma versao
ainda mais nojenta de Nemesis.

Fuja dele e empurre as outras duas
baterias. Corra e ative o canhao.
Atraia Nemesis para a frente do
canhao, espere a contagem terminar
e corra para nao ser atingido junto.
Duas opcoes vao surgir:

® Detonar o monsiro para

fugir sossegado.

® Fugir e deixa-lo para tras.

Escolha e desca pelo elevador para
curtir a animacgao flna que val vanar
de acordo com a opGi 30 Ot CE™
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Final 1 - Carlos pilota o helicoptero
que os levara para longe da cidade.

fazer varias outras para conseguir

.apene Siart para acessar 0 mventério

_~=| Encontre os potes de munigdo e use
g 0 aparelho de misturas para fazer
| novas municdes, para diferentes tipos . C+C = 20 tiros de mtmgenm para

Final 2 - Umamigo aparece para
salva-los e pergunta se voce esta

pronto para acabar com iSso de Vez...

NMoDo DE JOGO SECRETO

The Mercenarles Operation Mad Jackal

Termine 0 jogo pela primeira vez para receber um Save com 0 jogo Secreto.
Neste game vocé pode escolher um dos trés mercenarios da corporagao
Umbrella: Carlos, Michail e Nicholai. Vocé deve percorrer a cidade infestada
de monstros para chegar ao ponto de encontro combinado por Umbrella e
receber sua grana pela missdo. Detone seus inimigos para ganhar tempo e
salvar as pessoas em apuros. A grana que vocé consegue serve para
comprar as armas especiais (Machine Gun, Gatling Gun e Rocket Launcher)
com munigéo infinita € uma maleta de munigao infinitas para qualquer arma.
Consequindo estes itens, salve 0 jogo e use 0 use este novo Save para iniciar
outro jogo. Pare no primeiro bal para encontrar os itens que ja comprou.

CDMBINE oS ELEMENTCIS

N (songicEAHNE | h
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As letras indicadas conaspondem a0
para recuperar sua eﬂergia, é possivel tipo de pdlvora (basta Ier ﬁJltUIG do

Além das comhmagae&de plantas

frasco). ==

A =30 tiros de Handgun

B = 14 tiros de Shotgun

'1.- T__A+B) 20 tlms explosivos para

‘munigdes, armas e itens.
Para fazer esse tipo de combinagdo,

a segunda quae e ellque sobre 0

Ian gg-granadas
B+C = 20 tiros de 4cido para

|ang.a-granadas

item que vocé quer misturar.

de armas. Veja a tabela a seguir com 1an§a-granadas
as eambihagaes &rssultados - C+C+C=48 tlrus paraa It
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- EBLERLBEINRSE.
Ao terminar 0 jogo pela primeira
Vez vocé ganha uma chave
especial. Salve 0 jogo e use este
Save para jogar novamente. Pegue
a chave no bau e use-a para abrir a
porta da loja de roupas no inicio do
jogo. Na loja ha apenas um
vestiario aberto: pegue a roupa que
Jill usou no primeiro Resident Evil.
Termine 0 jogo novamente e salve
0 game sobre 0 mesmo Save. Va
para a loja de roupas e outro
vestiario estara aberto. Pegue a
roupa que deixa Jill igual a
personagem Regina, de Dino Crisis.
Termine novamente, salvando o
jogo somente até trés vezes, com
o tempo inferior a 3:30, para
conseguir o Rank A e abrir os trés
vestiarios que restavam, nestes
vestidrios vocé encontrara as

roupas que restam.




Humberto Martinez

O jogo de cartas
Além do alto nivel de desafio do
game, Final Fantasy 8 tem um jogo
de cartas divertido e viciante para
vocé curtir. Apertando = para con-
versar com as pessoas duranie o
game vocé pode desafiar algumas
delas para um jogo de cartas.

Seu objetivo e terminar com uma
quantidade de cartas maior do que a
do seu adversario.

Cada carta conta com quatro
niumeros, que variam de 1a 10
(sendo que o 10 é representado pela
letra A). A numeracao varia de acor-
do com o personagem de cada caria.
Usando diferentes combinacoes de
numeros, de acordo com as regras
de cada jogo, voce pode tomar cartas
do seu adversario, com uma carta
que tenham nameros maiores, ou
com outras estrategias que outros
tipos de regras permitem.
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- Repleto de enigmas e desafios, Final Fantasy 8 tem alguns
segredos muito especiais. Saiba tudo sobre o jogo

Todas as cartas trazem imagens
de monstros e personagens, com
numeracoes que variam € definem
a forca de cada uma.

As carias de monstros ate o Level
5 sao as mais comuns e faceis de
encontrar. As de Level b e 7 corres-
pondem aos chefes do jogo e come-
cam a aparecer mais do segundo
CD em diante. Ja as de Level 8 e 9
sao as dos G.F’s (Guardian Forces)
e sao muito raras: ha apenas uma
de cada. As de Level 10 s3o as
mais fories e raras e também ha
apenas uma de cada. >ao as cartas
dos personagens como Squall,
Rinoa e Seifer.

Além de colecionar as carias,
vocé pode troca-las por itens raros
e importantes. Para isso e preciso
conseguir a habilidade Card Mod
com o G.F Quezacotl, para entrar
na opcao Hability e fazer as trocas

que quiser.
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"Final Fantasy 8

Confira o guia a seguir para obter
todas as cartas de GF e de perso-
nagens. Elas aparecem no texto na
mesma ordem em que vocé pode
consequi-las no jogo.

Divirta-se!

Regulamento

| As regras variam de acordo com a regido em

que voce esta. Se voceé aprender as regras de
uma regidao e sequir para outra, a pessoas do
lugar vao propor um jogo com uma mistura
entre as regras deles e a suas. Se vocé nao
quiser fazer isso, recuse muitas vezes quando
eles perguntarem, até que desistam. Neste
caso VOceé jogara com as regras locais. Veja
abaixo como funcionam todas as regras e
entenda os tipos de premiacao.

| As regras

Open » Vocé pode ver as cartas
do adversario.
Random D A escolha de cartas é feita

i aleatoriamente.

Same b Se 0s nimeros de combate da sua
carta forem iguais aos da carta do adversario,
vocé consegue vira-as. Isso so funciona
quando voceé colocar a sua carta entre duas ou
mais do adversario.

Plus » Quando voceé colocar uma carta sua

| entre as do adversario, some 0s ntimeros

gue vao combater. Se o resultado for igual,
vocé pode viras as cartas, mesmo que 0 Seu
nimero seja mais baixo.

Sudden Death » Caso o jogo empate, 0
computador mistura suas cartas com as
dele para jogar novamente, até que alguém
saia vitorioso.

Elemental » Usando a carta de um elemental
sobre o local onde ha o simbolo correspon-
dente, a carta ganha um ponto de bonus para
todos 0s nimeros. Se simbolo nao for o
correspondente, a carta perdera um ponto.

A premiacao

One » Vocé pode escolher uma carta.

Diff » Vocé escolhe 0 nimero de cartas
correspondente a diferenca de pontos que
havia entre vocé e 0 seu adversario.

All » Quem vencer fica com todas as cartas
do adversario.

Direct » O vencedor pega as ultimas cartas

{ que virou na partida.



de Final Fantasy &8

0 misterioso
e restrito
Clube de Cartas

A partir do segundo CD vocé pode
encontrar um misterioso grupo de
pessoas que faz parte de um misterioso
clube de cartas. Com eles vocé consegui-
ra muitas cartas boas e pode obter outras
até raras no jogo.

Para enfrenta-los é preciso encontrar o
membro menos graduado do grupo e
derrotd-lo, para enfrentar outros de niveis
mais elevados. Veja quem sao e como
encontrar cada um deles.

Jack b Aparece aleatoriamente na
entrada do colégio.

Jocker D Entre e saia varias vezes da area
de treino até que ele apareca na ponte,
perto da Draw Point.

Club » Fique entrando e saindo de seu
quarto até que apare¢a uma

mulher de verde. ‘
Diamond » Sao as duas garotas que
aparecem na entrada do colégio.

Spade » Aparece no corredor no
segundo andar (2F). E o cara que deu a
VOCé as sete cartas no inicio do jogo.
Heart » O membro Heart é a Xu, que fica
no terceiro andar (3F), na cabine

de comando.

King » Va a enfermaria e fale com a Dr.
Kadowaki (usando o botdo quadrado).
V4 para o seu quarto, durma varias
vezes até que o membro King apareca
durante a noite. King € a sua amiga
Quistis e vencendo-a vocé podera jogar
com ela sempre que quiser, ela fica no
terceiro andar (3F).

Carta supersecreta

Card Queen ( Rainha das cartas)

Para conseguir algumas cartas raras e completar sua colegao voceé tera de passar
pela Card Queen. S6 que agora seu objetivo é perder as cartas de G.F. para ela,
para conseguir outras cartas mais raras. Mas nao preocupe: ha como conseguir
suas cartas de volta. Acompanhe com atengdo 0s passos a seguir

1 - SO comece esta aventura quando vocé conseguir a nave Ragnarok (no ter-
ceiro CD), assim vocé tera acesso 2 todos os locais do jogo.

2 - Encontre a Card Queen. Para isso va para Balamb City, na entrada da estagao

de trem.

3 - Jogue com ela e perca a carta do G.F Minimog. Converse com ela e ela lhe
dird 0 nome da cidade para onde vai em seguida.

4 - Va até a cidade onde ela disse que estaria e perca qualquer outra carta de G.F
ou personagem para que ela mude de cidade. Repita esse processo até que ela
va para a cidade Dollet.

5 - Em Dollet, fale com ela no cassino e escolha a opcao "About Your Artist Father.
Ela vai lhe dizer que deu sua carta ao pai dela e que ele criou uma nova carta.

6 - Desca até a casa do pai dela no fim da rua e jogue com o filho dela para recu-
perar sua carta do Minimog.

7 - V& para Deling City e jogue com a cara vestido de preto para conseguir

a carta que o pai da Card Queen criou: é a
carta do personagem Kiros.

Repita todo o processo com a Card Queen
até que ela volte a Dollet e entregue a carta
obtida com vocé ao pai dela. Assim ele cria
mais cartas raras. Lembre-se de que todas
as cartas raras que vocé perder para ela,
vao para o filho dela assim que ela chega
em Dollet. Nao esqueca de jogar com ele
para recupera-las.

Veja quais sdo as cartas que vocé tem que
perder e quais conseguira conquistar.
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Para consequir
lrvine

Fat Chocobo Card
Doomtrain
Phoenix

Voce deve perder
G.F Sacred Card

G.F Chicobo Card
G.F Alexander Card
G.F Doomtrain Card

Pupu » Consiga a habilidade Enc-none com o GF Diablo. Equipe-a para nao enfrentar
nenhuma luta . Ap6s conseguir a nave Ragnarok, siga para os pontos indicados para en-
contrar um tipo diferente de luta (onde o disco voador sempre carrega alguma coisa).

1 - Em volta da cidade Winhill
2 - Na praia proxima a cidade de Timber.

3 - Na ilha que fica apds a peninsula perto do colégio Trabia Garden.

i 8. ﬂ'ﬁ' ueen of Cﬁfdf i ih‘*f&‘i ‘

4 - No deserto ao lado da ilha do Cactuar Jumbo.
Tendo encontrado o disco voador quatro vezes, desca no rochedo perto da floresta onde

ha uma floresta de Chocobo (no topo do mapa).

Encontrando — o vocé terd de enfrentd-lo. Ao derrota-lo a nave dele vai cair na cratera
onde era a sua escola, Balan Garden. Va até la para encontrar 0 comandante da nave.
NZo ataque agora. Jogue cinco de seus itens de elixir no alien para que ele fique seu
amigo e Ihe entregue a carta.
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Conquiste as cartas de G.E

lfrit Card  Derrote lfrit na Fire Cavern.

Mini Mogie Card Jogue varias vezes com 0 garoto gue fica
correndo em Balamb Garden. |

Diablo Card Use o item Magic Lamp, adquirido com Cid apads
sua formatura, enfrente e derrote Diablo.

Angelo Card Jogue com Watts dentro do trem, durante o
sequestro do vagao do presidente.

Siren Card  Em sua segunda visita a Deling City, suba ao segundo
andar do cassino e fale com o homem ao lado da mesa. Escolha
trés vezes a opcao Yes para enfrenta-lo em um jogo de carias.
Derrotando-o, ele o levara a um quarto secreto e vocé devera
enfrenia-lo novamente para conseguir a carta.

Sacred Card e Minotaur Card Derrote os G.F. Brothers no templo
Tomb of the Unknown King.

Quezacotl Card Enfrente Mayor Dobe, o chefe da cidade de
Fisherman Horizon. _

Leviathan Card Enfrente o0 membro Jocker, do CC Ciub.
Carbuncle Card Enfrente o membro Heari, do CC Club.
Gilgamesh Card Enfrente 0 membro King, do CC Club.

Odin Card ~ Venca Odin em Centra Ruins.

| Cartas de personagens

na mesa da direita.-

¢ .Seifer » Apos o acidente em que Cid bateu a escola na cidade

| Fisherman Horizon, suba até a ponte e jogue com ele até que ele
use a carta do Seifer. Vocé também pode conseguir esta carta
quando Cid estiver na casa de Edea.

dele para conseguir a carta.

em Trabia Garden.
. Edeab Va para a Edea’s House e enfrente a propria.
' Ward » Jogue com o Doutor Odine em Esthar.
¢ Laguna) Jogue com Ellone na base espacial.
Squall b Jogue com Laguna em Esthar.
f Rinoa b Jogue e perca sua carta do G.F Ifrit para o pai de Rinoa,
! 0 coronel Caraway, que mora em sua mansao em Deling City.
I Saia da casa e volte para falar com ele. Escolha a lltima opgao
i para saber 0 que ele fez com a sua carta. Jogue novamente com
{ ele para conseguir a carta de Rinoa. Va para Fisherman Horizon
| e jogue Martine para conseguir a sua carta do Ifrit de volta.
Kiros b Apos perder sua carta
do G.F Minimog para a Card
- Queen, va para Deling City.
Jogue com o0 homem vestido
de preto que fica na calcada §®
do lado esquerdo, naquela rua §
repleta de lojas. ¥
Irvine b ApOs perder sua carta |56 3815
do G.F Sacred para a Card S5 FID
Queen, va para Fisherman

Horizon e jogue com Flo, a
mulher do manda-chuva da cidade.

Quistis b Para conseguir a carta, em Balamb Garden, entre na Cafe-
teria e enfrente varias vezes o homem negro que esta sentado bem

Zell » Dentro da casa de Zell, em Balamb Tower, jogue com a mae

Selphie b Jogue com a amiga de Selphie que fica sentada na fonte

|
vy
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Final Fantasy 8

Pandemona Card Durante o 2° CD, enfrente a garota que mora na
casa ao lado da casa de Zeli em Balamb City.

Gerberus Gard  Durante a invasao a Galbadia Garden, derrote o
G.F Cerberus gue esta no centro do colégio.

Shiva No barco dos White See-D Ship fale varias vezes com o0
amigo de Rinoa na cabine de comando. Ofereca a ele sua revista
“Girl Next Door” de graca (primeira opcao), para receber a carta da
Shiva como prova de gratidao.

Alexander Card Na base espacial, jogue cartas com o médico
chamado Piet.

Chicobo Gard Encontre as seis florestas de Chm:nbus espalhados
pelo mundo e consiga a mae dos Chocobos em todas elas. Vocé
recebe esta carta no templo dos Chocobos.

rat Ghicobo Card Depois de perder a carta do G.F Chicobo para a
Card Queen, jogue com o homem sentado no banco do lado de fo-
ra da biblioteca em Balamb Garden.

Doomtirain Card Apos perder a carta do G.F Alexander para a
Card Queen, jogue com o balconista do Pub em Timber. _
Phoenix Card  Apos perder a carta do G.F Doomtrain para a Card
(Queen, jogue com o assisiente presidencial de Esthar.

Bahamut Card Venca o G.F Bahamut.

Eden Card Derrote o Ultima Weapom.

Faca os teste e
aumente sua grana

Apos controlar a rebeliao na cidade Dollet, Squall é
aceifo no grupo See-D e passa a receber um salario.

Para aumentar o nivel do seu salario, entre na opcao
Tutorial e responda as perguntas da opcao Test.

Cada teste tem dez pergunias e vocé deve responder

Sim (Yes) ou Nao (No). Para ser promovido é preciso

acertar todas. Veja as respostas para os trinta testes,
na sequéncia em gue as perguntas aparecem no jogo.

Teste1-Y,N, Y, . Y, N, N, Y, N, N

Teste 2 - Y, N, Y, Y, Y, N, Y Y, N,N
Teste3-N.N, Y. N.Y.YYNYN
Tested-N, Y, Y, , N.N. Y, , N, N
Testie5- NN N.N. Y YN N Y YY
TJestie6-Y, N, Y, Y N.N, Y,

Teste 7-Y, Y, V,YYYNYYN
Teste8-N, Y, N, N,Y, . N.N
Teste9-N, Y, N, N, N. N, N,
Teste 10-Y, N, N. N, N. N,
Teste11-Y, Y, N, Y, , N, Y, N, N,
Testie 12-N. Y, N. N, Y N.Y N.Y N
Tesie 13-Y. N, N. N, Y NNN. N. N. N
Teste14-Y. Y, Y, , N.Y, Y, N, Y,
Teste 15-Y, Y, N. N, N, N, N, Y, N, Y
Teste 16 - Y, NN, Y, N, Y. N, N, Y, N
Teste17-Y, N, N, N, Y, N, N, Y, N, N
Teste 18-Y. N, N, N. Y, N, N. N, N, N
Teste 19-Y, N, N, Y. N. N. N, N.N. Y
Tesie20-Y, Y, N., NNY Y, Y, N.N
Teste21-Y Y. Y, Y. NN, Y. Y Y N
Teste 22 -N, N, N, . N. N. N, Y, Y, N
Teste23-Y NN N.NN.Y. Y Y Y Y
Teste24-Y, Y, N.N, Y. Y N. N. N, Y
Teste25-Y. N.Y, Y Y NN, Y, N. N
Teste26-Y, Y N, Y N.Y N, Y N, N
Teste27-N, Y, N, N.N, N, Y, N, Y, N
Teste28-Y.N.N.Y. Y Y. N. Y. N, N
Tesie29-N, N. N, Y, Y, NN N.N.Y. N
Teste 30-N, Y, N, N. N. N, Y, N, N, N
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Weapons Mon Aug P Durante o terceiro
CD, va ao colégio Trabia Garden. Assim
que entrar pela tela em que ha uma
fonte, pegue a revista no chao.
Weapons Mon 1st b No evento com 0
grupo de Laguna, em Esthar, pegue-a no
chao do laboratério quando nao houver
cientistas por la.
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Revistas Combat King

Com estas revistas, Zell aprende golpes
devastadores para acrescentar ao seu
Desesperate Move (Limit Break).
Combat King 001 » No episodio em que
0 seu grupo foi preso e Squall esta
sendo torturado, desca até o primeiro
andar e pegue-a dentro de uma cela.
Combat King 002 » Venca Raijin na
cidade Balamb Town.

Combat King 003 » Fale com a namora-
da de Zell na biblioteca (Library) de
Balamb Garden. Va para Balamb Town &
fale com a moca na entrada.

Em seguida fale com a mae de Zell e va
dormir no hotel. Durante a noite, Zell
foge para encontrar sua namorada e re-
cebe a revista.

Combat King 004 » Enfrente todos

0s soldados e entre naLunatic Pandora.
Combat King 005 » Entre na Lunatic
Pandora e desca pelo elevador 3. Desca
pela proxima escada e siga pelo corre-
dor para encontrar a revista no chao.

- S
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Durante 0 jogo vocé encontra varias
revistas onde pode conseguir
informac0es para montar suas armas e
aprender Desesperate Moves para
alguns dos personagens. Ha ainda
outras revistas com fung0es especiais,
como completar sua colecao. Veja

coOmo encontrar e usar todas as revistas.

Revistas mensais

Ensinam a usar itens para modificar €
melhorar as armas de seu grupo. Veja
como achar as revistas, consiga 0s
itens e va nas lojas Weapons para fazer
as modificacoes.

Weapons Mon Mar b Venca o chefe no
topo.da torre de Dollet para recebeé-la.
Weapons Mon Apr » Apos a formatura,
fale com Quistis na varanda e volte ao
seu guario. A revista estara sobre a
escrivaninha.

Weapons Mon May » No segundo GD,
volte a Deling City e pegue a revista no
chao, no esgoto.

Weapons Mon Jun » Vencga 0 robo-
chefe no Missile Base.

Weapons Mon Jul » No terceiro CD,
pegue a revista perto do tronco caido,
dentro da area de treino.

Revistas de animais

Habilite novos Desesperate Moves
(Limit Break) para Rinoa e seu cachorro
Angelo.

Pet Pals Vol.1 » Zell entrega a vocé no
inicio do game. |

Pet Pals Vol.2 b No episodio do
sequestro do trem do presidente de
Delling City, pegue a revista sobre 0

Ultima Weapom e Omega Weapom

Assim como em outros jogos da série Final Fantasy, vocé encontra os Weapons
Monsters, oponentes mais poderosos do que os chefes finais, que garantem
nrémios valiosissimos para o guerreiro que vencé-los. Veja a seguir como vence-
los, mas nem pense em contar para eles como voce descobriu onde estavam

Uliima Weapom Apos conseguir a
nave Ragnarok, siga para o laboraiorio
semi-afundado que apareceu na area
sudoesie do mapa.

Derrote 0 Bahamut, volte ao Ragnarok,
converse com fodos e desca pelo bura-
¢0. No fim da trilha acione a maguina
para "rebocar” o Weapom Monster.

Ele usa uma espada igual a do perso-
nagem Cloud do Final Fantasy Vil e

sofa no quarto de Rinoa.

Pet Pals Vol.3 » Compre-a na loja Pet
Shop na cidade Timber.

Pet Pals Vol.4 » Compre-a na loja Pet
Shop na cidade Timber.

Pet Pals Vol.5 » Compre-a na loja Pet
Shop na cidade de Esthar.

Pet Pals Vol.6 » Compre-a na loja Pet
Shop na cidade de Esthar.

Sao as mais dificeis de encontrar

e complementam sua colecao.

Occult Fan | » Examine véarias vezes

a estante da biblioteca em Balamb
Garden. A revista traz uma reportagem
sobre um monstro, que foi assassinado
de forma muito incomum. Ha suspeitas
de ataque alienigena.

Occult Fan Il » Olhe vérias vezes a pilha
de revistas no quarto secreto no cassino
em Dollet. Esta no mesmo quarto onde
vocé enfrenta um cara € ganha a carta
Siren. A sua revista relata fatos estra-
nhos, envolvendo naves alienigenas.

Girl Next Door » No edificio Timber
Maniacs, na cidade Timber, examine
todas as pilhas de revistas. Voce
precisa desta revista para troca por
uma carta rara (no futuro). Nao deixe
de pega-la.

vocé pode usar 0 comando Draw
para roubar o G.F Eden.

Omega Weapom  Na etapa final do
jogo, em Almeticia Castle, divida
seu pessoal em dois grupos.

Deixe o mais forte sobre o ponte de
troca, de frenie para a fonie.

Use o seu grupo mais fraco para

- sequir pelo caminho da direita, na

enirada do casielo.

Puxe a corda ao lado da escada e
mude rapidamente para o outro
grupo. Entre na sala do orgao e
prepare-se para enfrentar

Omega Weapom.

-
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| com o chefe da cidade. Encontire as cinco pedras (Shadow,

¥ Final Fantasy 8

Guardian Forces (G.F)

W Veja como conquistar os Guardian Forces

- W Quetzacotl b Pegue-o no computador da classe de Squall.
~ B Shiva » Pegue-o também no computador.

~ B Ifrit » Derrote-o no final da Fire Cavern.
- & Siren» Use 0 comando Draw para rouba-la do chefe bem no topo da antena
= W de transmissao em Dollet.
=W Diablo b Apés a formatura, fale com Cid para receber o item Magic Lamp. Use-a €
W derrote Diablo.
- B Brothers » Siga para o Tomb of Unknow King, que fica no fim da peninsula proxima a
e ’”’ - B Deling City, e derrote os dois minotauros.
T] Carbuncie » Use 0 comando Draw para roubé-lo dos monstros que atacam Rinoa em
=~ @ Deling City.
. B Leviathan » Ao enfrentar o chefe Orgh, no Subsolo de Balamb Garden, destrua sua
=B armadura e use o comando Draw para roubar dele.
B Pandemona b Enfrentando Raijin e Fuujin dentro do hotel em Balamb City, use
W ocomando Draw para rouba-lo de Fuujin.
: ‘”‘hu Cerberus » Durante a invasao ao colégio Galbadia Garden, va ao centro do colégio e
FI& enfrente o monstro Cerberus.
:f Alexander » Use o comando Draw para roubd-lo de Edea, em Galbadia Garden.
_.J . ® Doomtrain » Em Esthar, pegue o item Solomon Ring que esta aos pés da estatua em
~ W Tears Point. Use 0 comando Mug, obtido com o G.F Diablo para roubar seis itens
-~ W (Malboro Tentacles) da planta venenosa chamada Malboro, encontrada ao redor
- W de Esthar, e seis itens (Steel Pipe) do macacos verde e amarelos encontrados nas
W florestas proximas a Galbadia. Agora consiga seis itens Remedy+, usando a habilidade
B do G.FAlexander e use 0 Solomon Ring para que Doomtrain venha para o seu time.
i B Jumbo Cactuar b Use a nave Ragnarok para aterrissar na ilha proxima ao deserto de
B Centra Ruins, encoste no cacto que fica entrando e saindo da areia para enfrentar
. 8 Jumbo Cactuar. Venca para conseguir sua G.F.
e G L Tomherry King » Va para Centra Ruins, enfrente e derrote 20 Tomberrys para que o
W rei deles apareca para tomar satisfacdo. Basta derrota-lo para conseguir o G.F
& Bahamut b Use a nave Ragnarok para aterrissar na laboratorio (Deep Sea Research
%% & B Facility) que aparece na parte sudoeste do mapa. Dentro do laboratorio, ande
& = W apenas quando a luz estiver apagada té chegar ao pilar. Escolha duas vezes a primeira
*_— opcdo para enfrentar dois Rubi Dragons. Ao responder a terceira pergunta, escolha
&% & W aterceira opgdo, que € invisivel, para enfrentar Bahamut.

Eden » Desca pelo buraco que surgiu no laboratério apos vencer Bahamut. Escolha

apenas 0 nimero 1 ao examinar as maquinas para abrir alcapoes. Chegando a sala de
maquinas, escolha a segunda opc¢ao para que Zell abra a porta. Examine o guindaste
para rebocar o Ultima Weapom, use o comando Draw para roubar o G.F. Eden dele.

ele enfrentara Seifer e sera derrotado. Gilgamesh

detonara Seifer e aparecera aleatoriamente em sua lutas.
Minimog = Usando o acessorio PocketStation (veja
reportagem na pagina 13), Vocé conseguira jogar o minigame
Chocoho World. Além de encontrar itens especiais voce
encontrara o Mog Amulet. Use-o em uma de suas G.F para
habilitar o comando Minimog. Aiém disso vocé tem que
encontrar o0 Minimog e trazé-lo para o Playstation.

Boko the Chocobo
Enconire todos os
chocobos em todas as
seis florestas de
chocobos. Use o item
Gysahl Greens na hatalha

Odin = Entre em Central
Ruins. Pegue o0 joia na
primeira estatua e encaixe-a
na segunda para descobrir
uma senha. Pegue as duas
joias de volia, encaixe-as na
primeira estatua e use a
senha para abrir a poria e
enfrentar Odin. Ele aparece
aleatoriamente em suas lutas.
Phuemx Siga para a Chumi s Tribe, fale com o esculior e

= U8 = & Wind, Life, Water e Blue) espalhadas pela cidade para para chama-lo.
.- -~ = receber o item Phoenix Pinion. Use-o duranie as batalhas Moomba Use o item
.~ parainvocar Phoenix. Friendship (que so pode
% .| Gilgamesh Se vocé conseguiu o Odin, no final do terceiro CD  ser obtido no Pocket Sta-
e SR, tion) durante as lutas.
= if:lr-:. ”E'_— _ - o = = ST
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Dreamcast

Mortal Kombat Gold

Truques quentes para detonar os inimigos

’f "t?tsv ENDINGS OFF
“' A EATAL T IHPION™
/" FATAL 2 LP)ON
;.'*Pfr FATAL ID4HP)ON
“=1 " DANGER OFF = ™
KOMBAT KODE 20"

Use fatalities e Kombat Kodes na
maior moleza

WVienu secreto - Na tela do titulo do
Jogo, faca rapidamente a sequéncia
M S N R R S e 3

O locutor dira "QOutstanding"
(maravilhoso). Em seguida, aperte
Start. Na proxima tela, entre em
Options, cologue o cursor sobre Exit
e segure pressionados o0s botoes
L+R e aperte A. Automaticamente
aparecera uma tela com o menu se-
creto, onde sera possivel selecionar:
Easy Ending - Com esta op¢ao liga-
da, em qualquer torneio que voceé
entrar, sera disputada apenas uma
luta contra Shinok. Se vencer vocé
assistira o final do personagem.
Fatal 1 - Use 0 botdo de soco alto
para aplicar o Fatality 1

0 fatal de Scorpiun nﬁo teve
modificacdes, mas o visual ganhou
novos detalhes

“Fatal 2 - Use o botao de $0C0 baixo
para aplicar o Fatality 2.

Pit Fatal - Perto do adversario, use 0
comando ¥+ soco alto, para aplicar
o Pit fatality.

Danger - Com esta opcao ligada as
lutas comegam no segundo round e
0s lutadores sem nenhuma energia.
Vence quem acerta o primeiro golpe.
Kombat Kode - Aqui vocé seleciona
numeros que vao de 01 a 30 e cada
um provoca um efeito. O truque s6
funciona no modo para dois
jogadores. Veja o efeito de cada
numero:

01 - Modo cabecao

02 - Desabilitar agarroes

03 - Desabilitar Max damage

04 - Desabilitar Max damage

e 0S agarroes

05 - Corrida sem limites

06 - Cair uma arma no cenario
gquando a luta se iniciar

07 - Seu personagem pode portar
qualquer arma

08 - Os dois lutadores comecam a
luta j& armados ' :

09 - Todas as armas caem no
cenario quando a luta se inicia

10 - Cenario secreto

11 - O personagem derrotado

explode no final do primeiro round

12 - A luta comeca no segundo

round, com 0S personagens

Sem energia

13 - Nao chove mais nos cenarios
onde antes chovia

14 - Os personagens lutam armados
do comeco ao fim

15 - Noob Saibot mode

16 - A chuva fica vermelha

17 - Jogar no cenario do Goro

18 - Lutar no cenéario do Pogo

19 - Lutar no cenario dos Deuses

20 - Jogar no cendrio da Tumba

21 - Lutar no cenario Wind World

22 - Lutar no cenario do Reptile

23 - Lutar no cenario Shaolin Temple

24 - Jogar no cenario Living Forest

25 - Lutar no cenario da Prisao

26 - Jogar no cenario lce Pit

27 - Lutar no cendrio The Church

28 - Lutar no cenario The Netherrealm

29 - Lutar no cenario The Soul
Chamber

30 - Lutar no cenario Ladder Stage

‘88 Baraka: novo
~ % Visual, muito
=¥ mais agressivo

Jogar como Goro - Depois gue vocé
Ja tiver habilitado o menu de
ruques, na tela de selecao de
personagens cologue o cursor sobre
a 0pcao Hidden, segure pressiona-
dos os botoes L+R e mova o cursor
nas direcoes 1, € e aperte o botdo
A. Quando comecar a luta vocé vai

“estar controlando o terrivel Goro.

Jogar como Noob Saibot - Depois
que voce tiver habilitado o menu de
truques, na tela de selecao de
personagens, coloque o cursor
sobre a opcao Hidden, segure
pressionados os botoes L+R e mova
0 cursor nas direcoes 1, 1, €, €,
€. Noob Saibot aparecera assim
que o combate tiver inicio.

Jogar como Sekior - Depois que
habilitar o menu de truques, na tela
de selecao de personagens, cologue
0 cursor sobre a opcao Hidden,
segure pressionados o0s botoes L+R
e mova o cursor nas direcoes 1, 1,
T 1, & & & € paracontrolar
Sektor durante a luta.

Ver a biografia dos personagens -
Entre na opgao Kombat Theater,
cologue o cursor sobre o
personagem desejado e aperte L+R,
para ver sua biografia. Faca isso so-
bre a Imagem da abertura para con-
ferir as informacgoes sobre Goro.
Mudar as roupas - Na tela de
selecao de personagens, coloque 0
cursor sobre qualguer lutador, com
excecao de Sonya e Tanya, segure
Start e aperte A para rodar a figura e
mudar sua aparéncia. 1sso pode ser
feito trés vezes em cada lutador.
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Tonvy Hawk’s
Pro Skater

Treine em todas as pistas
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Treine nas pistas mais radu:als Os personagens fu:am mais engracados
Abra todas as pistas no Pratice - Modo cabecao - Pause 0 jogo,

Pause 0 jogo, segure L1 e aperte =, segure L1 e faga €, T, X, ¥, T, X,
A &« 1 e 4 Atelatreme para A tela treme confirmando o truque.
confirmar o truque. Use a opcdo Quit ~ USe a opgao Quit do menu de Pause
“do menu de pause e saia do para sair do jogo. Inicie um novo
jogo. Selecione 0 modo Pratice e JOgo com 0S personagens cabegudos

- confira: todas as pistas estao abe-rtas

Habilite todas ":
as plStaS Lo :

Ji;l"‘

Conhega tutlas as plslas dn Arcade

Abra todas as pistas no modo Ar-
cade - No menu principal, faca a
sequéncia T, ™, ¥, ¥, € =2 €
- A ® A o Depois que o locutor
disser uma frase, entre em Arcade e
detone em todas as pistas.

Dica enviada pelo leitor Renan
Moreira Golvea, de Pogos de
Caldas, MG.

Com mais vidas vocé tem todas as
chances de vencer

Ganhe 99 vidas - Durante 0 j0go
aperte o, X, o = = @ Aytomatica-
mente vocé passa a ter 99 vidas.

Mesmo com estas selel;oes de
campedes é _dmcll vencer

Selecdes All Star - Ven ga a Cc pa d 0 e
Mundo, na dificuldade Hard (dIfICII) bt
com qualquer time. Salve 0 jogo no-

Memory Card e vé para a tela de

selecdo de times, onde vocé vai

encontrar duas novas selecoes: a
European All Star (melhores da

Europa) e World All Star (m elhores LT
do mundo). oA

Dead in
the Water

B Novidades na corrida

Super lancha - Na tela de menu s il
principal aperte =+®. Ao ouvir o som
de uma galinha, faca a sequéncia L1,
L1, R2, R1. V4 para a tela de selecao
de barcos, selecione o trio feminino

g corra com uma nova lancha.

Pista modificada - Na telade menu
principal aperte =+®. Ao ouviro som
da galinha faga R1, R1, L1, L2. V&

para uma corrida e veja que a pista

tem novos obstaculos e itens.

Dica enviada pelo leitor Valmir B.
Figueiredo, de Caho Frio, RJ.




Wlnnlng Eleven 3: Sled Storm
i Atencao - Para usar as sequencias
F . nal Ver‘s 10N : indicadas, cliqgue em Optionse
' depois em Load/Save. Cologque 0

Descubra novos times e venca o campeohnato

- cursor sobre a chave e aperte X. Na
tela de passwords, digite uma das
sequéncias a sequir.

Habilite o piloto Jackal - Digite L2,
12, ® R2, ® Ri, L1, A, volte para o
menu principal, entre em Quick Race
e na tela de selecao de personagens

+ procure pelo novo piloto.
_, E
Na selecao amarela Runaldmho e i
Batistuta estdo no ataque : :
Selecdes All Star - Na tela de menu P e, e o 4 i
principal, cologue o cursor sobre -y = E
Exibition e faga 1, 1, ¥, ¥, €, >, | Z wiis= ~ N
€, -, X, ® (na versdo americana do + ‘
i0go, substltua os Ultimos dois co- | s
mandos por ®, X). Se fizer a sequén- : S
Cla .00r|'-e-t.‘-:1-|-:]']_em:e!F Voéé OUvVe 0S . 8 § E 0 pl'ﬂtﬂ Jackal e muito l:nmpetltwo
aplausos. Na tela de selecdo de . principalmente nas pistas rapidas
times confira na ultima fila 0s dois o _ .
novos times: a selecdo amarela (com TS el 1 Habilite o melhor veiculo - Digite a
| TRl OSSR o1 e e ey Romario e Juninho estao no tlme dos | g it s gty
0S m.elhores..d,o. m._un_dq)”__e .allselegao excl i idos . senha ®, 4, =, Rp__, 32, XA,
azul (que tem os melhores jogadores * volte a0 menu principal e entre em
da Europa). Selecao dos excluidos - Escolna | Quick Race. Com o cursor sobre 0
uma selecdo All Star e termine o « piloto Ryan, mova para 1 e acesse
~ Selecao Romenia Gold - Termine 0 modo Tournament, com a op¢do Full ! as motos. Mova paraa = ou € e
. modo Cup com a selecao da ligada (selecione 0 modo \ selecione a moto Sled Storm que
- Romenia, no nivel de dificuldade Tournament e no setting de tempo ¢ tem os atributos no méximo.
.. Hard. Depois que Vencer o Normal ou Full, selecione Full). :
:___E_;._;_?.5_"__,,_ G _.::;:__::.I.__.,._;_cam peonato a nova selecdo Romenia  Dica enviada pelu leitor, David E
b '-_G_--Old -ap_a_r ece ra na tela de times. H_ennque Mumz, de San Paulo/SP. !
W |peout 3 ;
Pise fundo em todas as plstas :
i
Selecione o modo Single Race m E
(corrida simples), venga uma :
~ corrida e ao invés de colocar seu '
.. nome, digite uma das senhas a y

~ seguir e clique em End para
= -~ habilitar os truques. |
- -WIZZPIG - Abra todas as p:stas
AVINIT - Para habilitar todos os

veiculos - -
éill]ZZ:I AZ _-”Para b As novas maquinas tém estatisticas
| ik incriveis e dtima performance
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WWF Atitude

Golpes especiais e finais
para os principais lutadores

_ Golpe final - De frente parao
PR adversdrio faga > 4 a0

f Goldust T Ay TR
ér Golpe espaclal - Com 0 adversano b
<= Nas cordas, aperte €, =, 4,
_ Golpe final - Deixe 0 adversario

tonto, chegue pelas costas €

E faca e, 1,0

Triple H -
Golpe especial - De frente para
0 adversario faca €, ¥, =

Golpe final - De frente para o
adversario faca 1, ¥, ¥, @

Jeff Jarrett

Golpe especial - Depois de deixaro
oponente tonto, chegue pelas

costas e use o botao ® para
agarra-lo. Em seguida faca €, 4.

Golpe final - De frente para o
adversario faca €, =, m.

I '”|||'
|I |||

Atencao - O golpe final SO pode ser
aplicado se a energia do seu | =
adversario estiver vermelha e ele so v '_' _____
funciona nas condi¢des indicadas I8
em cada item. O golpe especial sO
pode ser aplicado depois que a
energia do adversario estiver
amarela.

I|_|_II

o III”
I

il
I

Al Show

Golpe especial - Use o botao ® para
agarrar o adversario e aperte €+e,
Golpe final - Agarre o adversario e
aperie €, 1T, A,

Bad Ass Billy Gunn
Golpe especial - Encurrale 0
| adversario no corner e bata atée que

_ele figue tonto. Use o botao 4 para Ken Shamrock

loaa-lo nas cordas e faca 1‘ 1‘, 5 ~Agarre o 3dV6I‘SHI’ID com o botdo ® e - o il |
]Gglpe final - De frentegpara 0 pressione rapidamente = ou X gg&sreszﬁgi;g @DeTfre.r‘lte i
adversario, faga =, €, ¥, A, Droz B e Golpe final - Com o adversdrio no -
Bradshaw Golpe especial - De frente para 0 chao, fique de frente para Seus pés

efaga(- ~b > u

adverséario faca €, ¥, ®.
Golpe final - Use o botao ® para
agarrar o adversdrio e faga €, =, 4._

Golpe especial - Agarre o
adversario e faca 1, ¥, m. Mankmd |

Golpe final - De irente para o "~ Golpe especial - De frente para o
adversdrio faca €, ¥, ®, Edge ~ adversério faga =, €, ¥, A,

Golpe especial - Com o adversario Golpe especial - Com 0 adversario

Christian
' tonto, chegue pelas costas e faga =>,  caido, figue perto de Sua cabeca e

Golpe especial - De frente para o

T e e T G v, A - faga €, =2, ¥ A
‘adversario faga'(-, J e adversdrio faca 1, ¥, m. adversario faca €, €, ¥, ®.
~D'lo Brown Faarooq -~ Mark HEI_.'Il'y |
Golpe especial - De frente para o Golpe aspecial - De frente para o Golpe aapem-al - De frente para o
~ adversério faca M, ¥, = adversario faca 1, ¥, @. adversario faca ™ ¥, 1, .
Golpe final - Com 0 adversano no Goipe final - De frente para o Golpe final - Com o0 adversario no
chdo, suba em um dos corners e adversario faca €, =, ¥, ®. E)'}a?r CEEUUB pelo lado e faca €,
aperte @. Grangrel
Dr Death Golpe especial - Use 0 botdo ® para Owen Hart _
Golpe especial - De frente para o agarrar o adversario e em seguida Golpe especial - De frente para o
~ adversério faca 1, ¥, 1, ®. faca €, ®. adversdrio faca 1, ¥, ®.
{ Golpe final - Mantenha o adversario  Golpe final - De frente para o Gu_!pe final - Com 0 _adversan’o no
" no corner e bata até que ele fique adversario faca €, ¥, . chdo, chegue pelo lado dos pés e

tonto. Acerte-o com 4, fazendo com  Godfather faca €, 1, €.

que ele fique nas cordas e entao Golpe especial - Mantenha o Road Dogg P
: adversario no corner, bata ate que Golpe especial - Deixe 0 advarsano._
ele fique tonto e encostado nas tonto e faga >0 -
cordas. Faca =, €, ¥, A, .




Golpe final - Com o adversario no
chao faca €, =, ®.

The Rock

 Golpe especial - Use 0 botao ®
para agarrar o oponente e faca €,
> o

Golpe final - De frente para o
adversario use €, =, ¥, ®

Steve Blackman

Golpe especial - Com o adversario
nas cordas, faca 1, 1T, e.

Golpe final - De frente para o
adversario faca €, ¥, @,

Too Sexy
Golpe especial - Com o adversario

tonto, chegue pelas costas e faca
&« A

Undertaker

Golpe especial - Com o adversario
no corner, faca T, ¥, A,

Golpe final - De frente para o
adversdrio, faca 1, ¥, 1, @.

Val Venis :

Golpe especial - Agarre 0
adversario e faga =, A.

Golpe final - Com o adversario no
chdo, suba no corner e faca ®+A.

X-Pac

Golpe especial - Com o adversario

tonto e nas cordas, faca T, ¥, 4

~ Golpe final - De frente para o
adversdrio faga, 1, ¥, ®.

Kane

Golpe especial - Use 0 botao ® para
agarrar o adversario e em seguida
faca €, =, A,

Golpe final - De frente para 0
adversario faca T, 1, ¥, @,

15 -
- L1l

i

Use menos socos e chutes,
os agarroes tiram mais energia

Dance Dance
Revolution 2nd Remix

Entre na danca com novos truques

Vocé tem todos 0s discos e danca
todos os ritmos

Todas as musicas - No menu
principal cologue 0 cursor sobre
Arcade e aperte Start. Na tela
seguinte coloque o cursor sobre a
dificuldade Hard e faca = (6 vezes).
As palavras All Music aparecerao na
tela e VOCE ouvira um som
confirmando o truque. Selecione a
opgao Hard e depare-se com 29
discos para tocar. E 50 escolner seu
ritmo preferido e curtir,

Supermode - Na tela de titulo do
jogo, aperte T, T, ¥, ¥, €, =2 €
->. \/océ ouvird um som e 0
supermodo estara acionado. Assim
0s comandos passam mais rapido e
0 dangarino se move mais
lentamente.

Novos persanagens - No menu
principal, segure para € no
direcional e aperte Start. Em seguida
escolha qualguer nivel de

dificuldade e depois uma musica.
Vocé vai dangar com um
personagem que tem um visual
muito engragado. O truque funciona
para 0s dois controles e cada um
tem um novo dancarino.

Menu secreto - Na tela de menu prin-
cipal, sequre X e aperte Start. Auto-
maticamente aparecera um novo menu
na tela, com as seguintes opgoes:
Single - Danca solo (apenas um
dancarino).

Coupe - Danca em dupla

e cooperativa.

Versus - Danca em dupla e com

disputa de melhor dancarino.
Double - Ha apenas um dangarino
na tela, com duas barras de
comando. Cada jogador opera um
controle e usa uma barra.
Dificuldades de jogo - Na tela de
Select Playmode (selecao de modo
de jogo) faca ¥ e ¥ no direcional
para mudar 0s passos da dancga para
Another (dificuldade média) ou
Maniac (dificuldade extrema).
Novos passos de danca - Para
conseguir diferentes passos de
danca, na tela de Song Selection
Screen (tela de selecao de musica),

aperte o botao Select e uma janela

se abrird no canto esquerdo da tela.
Com esta janela acionada na tela,
execute uma das sequéncias a
seguir para obter novas
combinacoes de passos.

Right mode - Faca = (8 vezes).
Left mode - Aperte € (8 vezes).
Mirror mode - Faca €, =, €, =2,
€« = € - (om este modo
acionado, 0s comandos

ficam invertidos. |
Shuffle mode - Aperte 1, ¥, €, =,
¥, 1, =, € Este modo dobra a
quantidade de comandos da musica.
Hidden mode - Aperte 1, ¥, T, ¥,
P, ¥, 1, L. Neste modo as setas
desaparecem antes de atingir

0 ponto de enconiro.

Little mode - Faca €, ¥, 2, ¥, €,

Com o controle 1, vocé pode escolher
0 boneco colorido
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“ Playstation

Legacy of Kain: Soul Reaver

Consiga habilidades e

magias especiais

Atencao - Todos o0s truques devem
Ser executados com 0 j0go pausado.

Recarregar a magia de transporte - [EERNESEY

Sequre L1 ou R1 e aperte ¥, ®, 1,

€, 1, €. Facaisso para mudar para

0 plano fisico.

Aumente o medidor de energia no
plano fisico - Segure L1 ou R1 e
aperte =, C, €, 4 ™ 4.
Superenergia no plano fisico -
Segure L1 ou R1 e aperte =, ®, ¥,
(N 7

Pontos de magia no maximo -
Segure L1 ou R1 e aperte A, =, ¥,
=y Pk =

:Fuder para atravessar grades -
Segqure L1 ouRle

aperte v, @ @ € = 4 1T,

Ter a espada no inicio du .|ngn
€ 0 maximo

Conseguir a espada - Seqgure L1 ou
Rieaperte ¥, 4, L2, = =2 ¥, §,
€« AV 2

Hahilidade de escalar - Sequre L1
ou R1eaperica ¥, 12, =2 1T, V.
Habitidade de magias telecinéticas -
Segure L1 ou R1 e aperte €, =, @
€, =, €. Para usar esta magia,
mantenha pressionado o0s botoes
L2+R2, aperte 4 e com o0 direcional
-escolha seu alvo
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Use e abuse das maglas prm:ure
descobrir as de melhor efeito

Magia Fire - Sequre L1 ou R1 e
aperte ¥, .2, 1M ¥, & 0 > |,
Recuperar magia - Segure L1 ou
R1eaperie =, =, €, 4o =2
Magia Stone - Segure L1 ou R1 e
aperte ¥, 0 P €& Vb > 2>
Magia Sound - Segure L1 ou R1e
aperte =, 2>, 4, ¢ ™ P V.
Magia Water Segure L1 ouRle

aperte ¥, @ 1T ¥ =, "
Magia Furce Segure L1 ou R1 e
aperte &, €, A & 1.

South Park

| Acione novos

personagens
e descubra o menu
secreto

~ Menu secreto - Na tela do menu

principal, clique na opcao Enter
Cheat, digite a senha ZBOBBYBIRD e
cliqgue em End. No menu principal
val aparecer a opcgao Cheat, onde
VOCE encontra um menu com varios
truques, como invencibilidade, todas
as armas, municao infinita e selecao
de fases. Para escolher uma fase,
aperte X sobre a opcao de selecao
de fases e depois use X também
para escolher a fase e o level. Em
seguida, use o botao A para voltar
a0 menu principal e iniciar 0 jogo
em Story mode, na fase que vocé
escolheu.

CﬁEATS

% INVINCIBILITY OF

% ALl WEAPONS O

X" UNLIMITED AMMO O
" LEVEL SELECT

Neste menu voce selecwna loﬂas as

opcoes

Todos os personagens - Para habili-
tar todos 0s personagens no modo
Head to Head, cligue em Enter cheat
e digite uma das passwords a
seguir. Cada senha habilita um
personagem.

Senha - Personagem
Chef - YLOVEMACHINE

Wendy - BCHECKATACO

Terrence - SRAFT

Phillip - PPHAERT

Jed - JHAWKING

Mr. Mackey - ACHEATINGSBAD
Bardrady - DELVISLIVES

Big Gay All - GOUTRANGE
Marvin - MSLAPUPMEAL

Mr. Garrison - VDOROTHYSFRIEND
Pip - EFISHNCHIPS

Jimhbo - QSTARINGFROG

lke - HKICKME

Ms. Cartman - KALLWOMAN
Mephisto - NGOODSCIENCE

Alien - TMAJESTIC

Divirta-se com todos os personag'e_ns



GameShark e Action Replay

Resident Evil 3:
Nemesis (japones)
Energia infinita - S003E6AA 0060
Fogo rapido - Durante o jogo aperte,
L2+R1+m e use 0s codigos
FFFFFFEF 0001
EOOCBEDS 0089
E10CBED9 0001
E10CBEDS 0008
D00CC270 0501
800CC272 0102
Municao infinita - DO06D974 FFFF
- 80060974 0000
D006D994 FFFF
8006D994 0000
Eliminar os inimigos com um tiro -
D0045720 0006
80045720 0001
Acessar baii de itens - Durante o
jogo, aperte L2+ ® g use
DOOCBEDS 0081
800D13C0 1E24
DOOCBEDS 0081
800D13C2 8005
DOOCBED8 0081
800DF874 0002
Nenhum salvamento nas estatisti-
cas finais - DO1C35BA 2662
8601C35B88 0000
Dez slots em seu inventario -
30001906 000A
Modo invisivel - Durante 0 jogo
aperte L2+R2 para ativar esse modo
e aperte L1+R1, para desativa-lo.
Use os codigos
DOOCBEDS 0003
301E4358 0000
DOOCBEDS 000C
301E4358 0001
Todos os arquives do jogo -
800D17D4 FFFF
800D17D6 FFFF
Todos os mapas - 300D17CF OOFE
300D17D3 O0FE
Termine o0 jogo com gualquer tempo -
300D15D0 0000
800D15D2 0000
Todos os segredos, armas e iiens
no bad e vestiarios abertos -
800D15DA FFEO Sk
Todas as roupas de Jill e jogo com

outros personagens - Insira 0s codi-

gos e na tela de New Game, segure
0 comando indicado e inicie 0 |0go.
Nao solte 0s comandos até comecar
a controlar o personagem.

Jill com 2° roupa - Segure T +L2
DOOCGBEDS 1001

800D162E 0001

Jill com a 3° roupa - Segure 1T +R1
DOOCBEDS8 1008

800D162E 0002

Jill com a 4° roupa - Segure T +R2

-DOOCBEDS 1002

800D162E 0003

Jill com a 5° roupa - Segure
T+L1+L2

DOOCBEDS 1005

800D162E 0004 |

Jill com a 6° roupa - Segure
™ +R1+R2

DOOCBEDS 100A

800D162E 0005

Jill com a roupa de Regina
(do jogo Dino Crisis) - Segure
P +L14+R1

DOOCBEDS8 100C

800D162E 0006

Jogar com Carlos -

Segure T +L2+R2

DOOCBEDS8 1003
800D162E 0008 .
Jogar com Mikhail - Segure
T +L1+R2

DOOCBEDS8 1006
800D162E 0009

Jogar com Nicholai -
Segure T+ L2+R1
DOOCBED8 1009

800D162E 000A

Dino Crisis (japones)
Energia infinita - 800AE1DC 04B0
Abrir todo o mapa -

B0060002 00000000

800B6238 FFFF

Salvar o jogo em gualquer parie -

Aperte L1 + Select, para salvar e use

0s codigos - DO0OB71B8 0104
800AC6B0 0007

Atirar rapidamente -

D0049208 0007

60049208 0001

Municao infinita - D0062708 0000
80062708 2621

Todas as armas - Durante o jogo,
aperte L2 + Select e use 0s codigos
DO0B71B8 0101

800B6210 O7FE |
Itens infinitos - Aperte L1 + L2 em
qualguer slot e use os codigos
EO0B71B8 0005000A

BOOA0004 00000000

300B6535 0060

Terminar o jogo sem contar tempo
nas estatisticas

800B612C 0000

800B612E 0000

Terminar o jogo sem continues nas
estatisticas - 30086132 001E
Terminar o jogo sem contar os sal-
vamentos nas estatisticas -
300B612B 0000

Winning Eleven 4

Codigo mestre (use este codigo

antes de habilitar outros trugues)-
D01030CA 1040 '

801030CA 1000

Lidere o campeonato Master:League -
300FA1ED 0063

Abrir times secretos -
80072FD6 FFFF

80072FD8 FFFF

Monster Rancher 2

Todas as cartas dos monstros -
5000CC02 0000

8009908C 0101

Muita grana - 80096FC8 EOFF
80098FCA 05F5 -

Tudo no maximo

Energia - 80097A20 03E7
For¢a - 80097A22 03E7
Inteligéncia - 80097A2A 03E7
Habilidade - 80097A26 03E7
Velocidade - 80097A28 03E7
Defesa - 80097A24 03EY
Fama - 80097A38 0064

Fatal Fury Wild Ambition
Tempo infinito - 800AC994 114E
Energia infinita para o jogador 1 -
800AD7EE 0170

Energia infinita para o jogador 2 -
800AFOOE 0170




T he New
Tetris
Aumente o

desafio e curta os
efeitos especiais

MBI“IO Golf

Descubra novos personagens
e campeonatos e faca :
truques especiais

2

Personagens secretos - Selecione 0
modo Get Character, escolha um dos
personagens indicados e venca o0
computador para habilitar um novo
jogador.

@ Jogue com Luigi e habilite Yoshi
® Jogue com Yoshi e habilite Sonny
® Jogue com Sonny e habilite Wario
@ Jogue com Wario e habilite Harry
® Jogue com Harry e habilite Mario
® Jogue com Mario e habilite Bowser £

No modo turbo: jogo mais difici

Maodo turbo - Selecione One Player e
na tela seguinte mova o direcional
4 . Entre com o nome 2FAST4U. O
jogo comeca com velocidade
normal, mas logo vai ficar acelerado.
Computador no modo turbo -
Selecione One Player e na tela
seguinte mova com o direcional 1.
Entre com o nome AI2EZ4U?. Inicie
um jogo e note que as pecas da
maguina caem mais rapido.

Efeito caleidoscopio - Entre em
Options, clique com o botdo A em
Audio. No préximo menu, cologue 0
cursor em Music e mova para
Choose. Cologue o cursor sobre
Song, aperte A e selecione a musica
Haluci. Aperte A novamente e use 0
botao B para voltar ao menu
principal. Selecione One player e na
proxima tela mova com o direcional
A . Entre com o nome HALUCI e
clique em OK para dar inicio

a0 show.

aperte Z+R+A. Na nova tela de
opcoes que aparece, cligue em Code
Entry. Digite a senha 5YW68906 ¢
jogue no segundo campeonato
secreto da serie.
Nova cor de roupa - Na tela de
escolha de jogador, aperte e segure
um dos botoes C1, C¥, C€ ou G-,
- - apertando o botdo A em seguida,
Hahilite um campeonato secreio - nara escolher o personagem. A cada
Coloque o cursor sobre a 0pgao comando, a roupa do personagem
Clubhouse, e aperte Z+R+A. Auto- fica de uma cor diferente. .
maticamente vai aparecer uma nova  Personagem canhoto ou destro - Na
tela de opgoes. Clique em Code En-  tela de selecao de personagem se-
try e digite a senha KPXWN3N3. gure pressionado L ou Z e aperte A.
- Clique em OK e jogue na 1° NP Provocacao - Jogando no modo
Mario Cup, um campeonato secreto.  para dois jogadores ou mais, no
Habilite Donkey Kong - Entre no momento em que seu adversario for
modo Ring Shot e complete 0s dar uma tacada, aperte o botao C1,
cursos de 1 a 5 pegando 30 estrelas. C«¥, C€ ou C=. Cada um tem um
Donkey Kong fica disponivel natela  som, que desconcentra o adversario.
de selecdo de personagens. Elogios para tirar a concentragao -
Campeonato Hyrule Cup 1 - ApoOs Durante a tacada do adversario, use
habilitar Donkey Kong, coloque 0 0S comandos do direcional €, =,
cursor sobre a op¢ao Clubhouse e 1. ¥ para fazer elogios e tirar a
aperte Z+R+A. Automaticamente concentracao dele.
aparecera uma nova tela de opcoes.  Cancelar a tacada - Quando apertar
Clique em Code Entry e digite a sen- A para dar a tacada, se perceber que
ha OEQ561G2 para acessar um novo vai errar o tiro, aperte rapidamente o
- campeonato. botdo B para cancelar a tacada.
Campeonato Hyrule Cup 2 - Depois  Empurrdaozinho na bola - Quando
de abrir o Hyrule Cup 1, coloque 0 vocé der uma tacada, fique
cursor sobre a opcao Clubhouse e apertando rapidamente o botao Z ou
A. Assim a bola val acelerar um
pouco e nao ficara soterrada em
alguns terrenos.
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Toque - Todas as senhas a seguir
devem ser colocadas em Imput
Code. Clique em Enter e use o botao
B para voltar a0 menu prlnclpal &
iniciar um jogo.

Todas as fases

Fase
Spyblue
Bathroom

Riff mission

Forest

Hoover mission
Thick mission
SNOW mission
Shrap mission
Fort plastra

Army Men:
Sarge’s Heroes

Desvende todas as fases, com
todas as armas e novos personagens

Password
TRGHTR
TDBWI
MSTRMN
TLLTRS
SCRDCT
STPDMN

‘BLZZRD

~ SRFPNK

--:G’NF{LMN

Scorch mission  HTTTRT
show down /BTSRL
Sandhox HTKTTN
Kitchen PTSPNS
Living room HXMSTR

The way rome VRCLN

Todas as armas - NSRLS
Jogadores pequenos -
DRVLLVSMM

Jogar com Vikki - GRNGRLRX
Jogar com Plasiro - PLSTRLYSVG
Jogar com Tim Soldier - TNSLDRS
Entrar no jogo com o

Test Info ligado - THDTST

Atengdo - Todas as sequéncias
devem ser executadas na tela do
menu principal. Um som sempre
confirma os fruques.

Habilite uma corrida de scooters

- Abra o level 5 - Faca, Z, C=, C¥,

Ce€, C=,C=, Z L, com este truque

- todas as motos ficam no level 5.
- Corrida de scooters - Faga C¥, C=2,

Ct, Ce,Z,Z L, C&. Entre em
Thrash e com 0 cursor na opgao

Level, mova para => e selecione 0

modo Scooter para uma disputa .

e L

Nao perca
uma moto

Cop Mode - Aperte Z, C€, GV, C€,

Z,L,RC

logo depois do scooter. Vocé & um
policial e seu dever é prender o
pessoal dos rachas e 08 baderneiros
da cidade.

Largue turbinado -
Mantenha pressionados 0S
botdes A+Z para largar turbinado.
Solte o botdo A um pouco depois.

Road nash 54

Acelere novas motos e vire policial

tempo: agora voce tem uma
potente e estd hem armado

J.. Este modo aparece



Gautlet Legends

~Master code (use este codigo antes

de utilizar os demais) -
EE0000000000

Cddigos para o jogador 1
Tudo no maximo

Forca - 310C5C040000
810C5C06FFFF Te
Velocidade - 810C5C140000
810C5C16FFFF

Magia - 810C5C240000
810C5C26FFFF

Defesa - 810C5C340000
810C5C36FFFF

Level 99 - 810C5C440000
810C5C460063

Energia ilimitada - 810C5C540000
810C5C56270f

Cddigos para o jogador 2

~ Tudo no maximo

Forga - 810C60040000
810C6006270F

Velocidade - 810060140000
810C6016270F

Magia - 81060240000
810C06026270F
Defesa - 810060340000

~ 810C6036270F

Level 99 - 810C6044 0000
810C6046 270F ,
Energia - 81006054 0000
~ 81006056 270F

~ Cadigos para o jogador 3

- Tudo no maximo

Forga - 810064040000

~ 810C6406270F

- Velocidade - 810C64140000
810C6416270F

‘Magia - 810C64240000
81006426270F

Defesa - 810064340000
81006436270F

Level 99 - 810064440000
81006446270F

Energia - 810064540000
810C6456270F

Codigos para o jogador 4
Tudo no maximo

- Forca - 810068040000
810C6806270F

I Nintendo 64

GameShark e Actlon Replay

Velocidade - 810C6814 0000
810C6816270F

Magia - 81068240000
810C6826270F

Defesa - 810C68340000
810C6836270F

Level - 810068440000
81006846270F

Energia - 810C638540000

- 810C6856270F

Hybrid Heaven

Os codigos exigem a versao 3.0 ou
superior do Gameshark

Antes de usar os outros codigos -
F102C164 2400

Energia infinita - 8117DC42 270F
Tudo no maximo

Energia - 8117DC40 270F

Vigor - 8117DC48 270F

Ataque - 8117DC80 270F
Defesa - 8117DC82 270F

Reflexo - 8117DC84 270F

Velocidade - 8117DC86 270F
Level 99 - 8117DC88 0063
Tiro de fogo infinito -

8017E0AD 0063

- Tiro de gelo infinito -

8017E0BO 0063

-Tiro Hurricane infinito -

8017E0DO 0063
Tiro de lon infinito -
8017EOED 0063

Hot Xheels

Antes de colocar os codigos, use

F10E4D20 2400

Turbos infinitos para o jogador 1 -

80118CFC 000A

Turbos infinitos para o jogador 2 -

80119478 000A
Pontuacdo maxima no torneio -
81124A16 O0FF
Toda as pistas - 81124A0E FFFF
Todos os carros e campeonaios

para o jogador 1 -

81124A0A FFFF
Todos os carros e campeonaios
para o jogador 2 -

81124B4A FFFF

Nascar 2000
Gasolina infinita para o ]ogadur1 e
81220502 3E80 gt o
Gasolina infinita para o jngadnr Dsis
81230472 3E80 '

Tonic Trouble

Vidas infinitas - 013A9F3 0009

Energia infinita - 129A898 OFOF
Mario Golf

Os codigos exigem a versao 3. 0 ou

“superior do Gameshark. Antes de
- colocar os codigos a seguir, entre

com o codigo f10b16702400
Personagens exiras -

- 810c28e80004

810c28ea0006 .
810c28ec0008

- 810c28ee000a

810c28f0000¢c
810¢28160005
810c28f80007
810¢28fa0009
810¢28fc000b
810c28fe000d

Duke Nukem_ i

Zero Hour e
~ Obter a pistola - 8111A6A8 0001 L e
- Munic@o infinita para a pistola -
- 8111A6AA 0063
6111A6B0 0000

Carga automitica para a pistola -
3111A6B2 0000 |

1 Obteraespmgarda 8111A6D0 0001

Municao infinita para a espmgarda =
8111A6D2 0063

8111A6D8 0000 g
Carga automatica para a espingarda -
8111A6DA 0000 ,

Obter metralhadora - 8111A6F3 0001

- Municéo infinita para metralhadura -

8111A6FA 0063

8111A700 0000 =i
Carga automatica para a metralhado-
ra - 8111A702 0000

Obter lancador de granadas -
8111A720 0001

Munic#o infinita para Iangadur de
granadas - 8111A722 0063
8111A728 0000

Carga automatica para o |am,'adur de
granadas - 8111A72A 0000 e
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