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Sony Playstation — Spiele

Adidas Power Soccer * 99,99
Agile Warrior F111 ~ 89,99
WiienTrilogy * 89,99
Assault Rigs 89,99
Battle Arena Toshinden 89,95
Casper " BS99
Chaos Control * 89,99
Criticom * 89,99
Cyberia * 89,99
D(dt)" 79,99
Defcon 5 89,99
Descent * 89,99
Destruction Derby 99,95
Discworld (dt.) 89,95
Extreme Games 89,85
Extreme Pinball * B9.99
Fade to Black * 89,99
FIFA Soccer 96 89,99
Galaxy Fight * 89,99
ﬂ“‘f 89,99
Hebereke Popoitto 89,99
Impact Racing * 89,99
International Championship Soccer * 89,99
Jack is Back (Alone in the Dark 2) * 109,99
Johnny Bazookatone 79,99
Krazy lvan B9 99
Loaded 8999
Lone Soldier . 89,95
Madden "96 Football * 89,99
Magic Carpetl * 89,99
Mickey's Wild Adventure * 89,99
MNBA in the Zone * 99,99
NBA Live 96 * 89,89
ed * 89,99

Off World Interceptor Extreme 79,99
Panzer General * 89,99
Philosoma ~ 89,99
Primal Rage * 89,99
ranSoccer 89,99
Rayman 89,95
Ridge Racer 99,95
Rise 2: The Resurrection * 79,99
Road Rash 89,99
Shell Shock * 79,99
Shock Wave Assaull 89,99
Slam 'n Jam * 79,99
Space Hulk * 89,99
Starblade Alpha 89,99
Sifest Fighter Alpha * 89,99
Street Fighter —- Movie ~ AKTIONSPREIS 69,95
Street Racer * 89,99
Syndicate Wars * 89,99
Tekken 99,95
Theme Park 89,895
Thunderhawk 2 89,99
Time Commando * 89,99
Top Gun — Fire At Will * 99,99
Total Eclipse Turbo 79,99
Total NBA 96 99,99
True Pinball * 89,989
Twisted Metal 89,99
Warhammer * 89,99
Warhawk _ 89,85
ander 3 * 99,99

Wipe Out 99,95
Worms 99,95
WWF Wrestlemania: Arcade Game 89,95
Zero Divide 89,99

Sony Playstation — Zubehor

Action Replay 69,99
Antennenkabel 49,95
Control Pad (Sony) 59,95
- Joypad mit Turbo und Auto-Feuer 49,99
nel. Gangschaltung & Pedale 159,99

= Link-Kabel 49 95
- Maus 59,95
Memory Card 49,95
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
neGceon (Control Pad) * 89,89
RGB-Scart-Kabel 49 99
X-Tender (Joypad-Verldngerungskabel) 29,99

il

Berlin — Steglitz
Bismarckstral3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

-

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Berlin — Neukolln
JonasstralBBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestral3e
Bus 144

-

Berlin — Friedrichshain
Petersburger Stral3e 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Sega Saturn — Spiele

Alien Trilogy *

Baku Baku (Tetris-Varante) *

Blazing Dragons ~
Bug

Casper *
Clockwork Knight 2
Cyberia *

D (dt.)

Darius Gaiden
Deadly Skies *
Discworld (dt.) *
Endorfun *

F1 Challenge
FIFA Soccer 96
Formula One *
Galactic Attack
Galaxy Fight

Gex *

Golden Axe *
Guardian Heroes *
Hebereke Popoitto
Hi-Octaneg *

Horde

Jchnni Bazookatone
e * -

Myst

Mystaria — Realms of Lore

Mystery Mansion (dt.)
MNHL Alistar Hockey

Off World Interceptor Extreme

Panzer Dragoon
Parodius Deluxe

AKTIONSPREIS 69,99

89,99
59,99
79,89
109,85
89,99
108,95
89,99
79,99
79,99
89,99
89,99
£9,99
89,99
99,99
89,99
99,99
79,99
89,99
79,99
89,09
85,99
89,99
89,99
79,99
79,99
89,99
109,95
99,99
129,95
109,95
79,99
109,95

Photo CD-Betriebssystem 59,99
Pool Champion * 89,99
Primal Rage * 89,99
Raven Project * 89,99
Rayman 89,95
Real Yumene (dt.) * 129,99
Rise 2: The Resurrection * 79,99
‘Road Rash * 89,99
Robotica 99,85
Sega Rally 99,99
Shell Shock * 99,99
Shinobi X 109,95
Shock Wave Assault * 89,99
Sim City 2000 99,99
Space Hulk * 89,99
Street Fighter Alpha * 89,99
Street Fighter: The Movie 89 95
Street Racer * 89,99
Theme Park 89,95
Thunderhawk 2 109,99
‘Toshinden Remix 99,99
True Pinball * 89,99
Viclory Boxing 89,99
View Point * 89,99
Virtua Cop 149,99
Virtua Fighter 2 99,99
Virtua Hang On Grand Prix 99,99
Virtua Racing AKTIONSPREIS 69,99
Waterworld * 89,99
Wing Arms 89,99
Wipe Out * 89,99
World Cup Golf * 89,99
World Series Baseball * 109,95
Worms 79,99
'WWF Wrestlemania: Arcade Game * 89,99
Sega Saturn — Zubehor
6-Spieler-Adapter 79,95
Action Replay (incl. Import-Adapier) 899,99
Antennenkabel mit Bildfilter 59,95
Arcade Racer (Lenkrad) 129,95
Backup Memaory 109,99
Control Pad 44,95
eypad mit Turbe und Auto-Feuer 39,99
MPEG-Karte 349,95
RGB-Scart-Kabel 39,99
Universal-Adapter fir Import-Spiele 79,99
Virtua Stick 89,95
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

-

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75

Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

.

Berlin — Tegel
BrunowstralBe 10

Tel.: (030) 433 96 05

U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 120, 125, 133, 222

Koblenz

Rizzastral3e 44
Tel.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

-

.... to be continued.
Demnachst auch
in |hrer Nahe!

Plays’iation

Grundgerat 499,99

incl. Control Pad

SEEA

SATUIRN

529,99

Ted

Grundgerat

incl. Control Pad
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Megahits pur! Diesen Monat fahren war einen Riesen-

ladung an echten Kmler-Reportagen auf! Auf drei

Seiten stellen wir beispielsweise Virtua Fighter 3 vor,

das fir Furore in Japan sorgt! Fiir Saturn-Fans haben

wir Berichte iiber Panzer Dragoon 2, NHL Powerplay

"™ Hockey, Olympic Soccer, WmEout, Story of Thor und
Vlrtua Fighter Kids, in der Newsbox gibt es brand-

Sheille Infos iiber Sonic Team, Sonic The Fighters,
’%ectmnm 2, Virtua Fighter Mini und Wild Nines von

~ David Perry und vieles andere! Drei Mega Dme-Tests

und das Sega Quiz Il runden dlese Ausgabe ab! Viel Spaﬂ'

Geniale Bilder auf 3

e Seiten!
S jrwrs Olympic_Soccer
RUBR'KEN = [\ Tips &__'_I'rlcks . Vi 192 Der FuBbaIlhli fop
' & um il Verkﬁi_ hits-Tips.& & ... ..... 178 Saturn!
inserentenverze:chms PR '.-;.".- g :
impressum K.MPLE ILO UNGEN
Vorschau ........... ‘?? EﬁﬁhﬁﬁrmThm 2 S ________________ 162 NHL Powef la
Wrestlemania............coooo...... 168 ', 0 5
ZUM MITMACHEN! o) (550 e U SRS, 170 :
T R e s o it 86 Johnny Bazookatone............... 182
Kleinanzeigen ........................ 90 Vampire Hunter .................... 185
MBI o i 94
50115 (o) b R e i 96 Previews: Saturn
Score Attack............ccccvvrnine.. 88 Blazing Dragon ................. aeiOF Die Eishockey-Referenz fir
ImpachRacing .. ...oieitreneesvess 34 Saturn!
SPECIALS NHL Powerplay Hockey............ 32
Virtua Fighter 3 kommt! ............ 6 Olympic Soccer ...................... 24
Das Sega Quiz Il .................... 84 Panzer Dragoon 2 .................. 68 par Dragon 2
Skeleton Warriors.................... 28 Ty &
NEWS SOy OO i s s tvse e, 30
Gebockers fiir 2 Saturnsl........... 12 Vampire Hunter .........c........... 26
Gun Griffon-Metaltech! ... 13 Virtua Fighter Kids .................. 22
King of Fighters von SNK ........ 11
Landstalker: Dark Saviour ....... 11 Tests: Saturn
Neues von David Perry ... 10 G T [ R (G SRS 10
Saturn fir DM 499 - ... 10 VS T Ao SR L S e 76
Schon gewuf3t2........c.coveein. 12 Valora Valley Golf ................. 77
Sonic Team auf Saturn ............ 11 A =L S S 73
SOHiC The Fighters FUF SGfUI‘H! 30 X-Men .................................... 81
Vectorman 2 fir MD................. 10 .
Virtua Fighter Mini fir GG ...... 12 Tests: Mega Drive
BOGS DUNDY o s veseeiovsso s aniodion: 16
TIPS & TRICKS Cutthroat Island ...................... 14
Action Replay Codes.............. 179 1zzy’s Olympic Quest ............. e
ine s News: Game Gear e
i Virtua Fighter Mini ................ 12 Der Sony-Hit jetzt fir
S v R O o S 181 Sega Saturn!
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WAHREND DER
ARCADE OPERA-
TOR'S UNION-
SHOW IN TOKIO
LAUTETE SEGA
ENDE FEBRUAR
EIN NEUES SPIE-
LEZEITAITER EIN!
DER LANGERWAR-
TETE NACHFOL-
GER ZUM AM2-
BEAT ‘EM UP-
KLASSIKER WUBR-
DE DANK MODEL
3. TECHNOLOGIE
7UM SPIELE-
EREIGNIS DER
LETZTEN JAHRE.
WIR HABEN DIE
ERSTEN INFOS FUR
EUCH PARAT!

VON HANS IPPISCH

orsprung durch Tech- |
nik! Dieses bekannte
Motto eines deutschen
Autoherstellers trifft
auch auf die Automatenabtei-
lung von Sega zu. AM1, AM2
und AM3 machen vor, was
manche bislang nicht zu
trdumen wagten. Nach dieser
Systematik arbeitet die Auto-
matenbranche nun seit Ende
der 80er-Jahre! Mit Virtua
Racing prdsentierte man das
erste 3D-Polygonrennspiel der
Welt, kurz darauf versuchte

6 SEGA MAGAZIN
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Lau's Stage

Oldie Lau priigelt sich diesmal in einem altehrwiirdigen
Kloster, das natiirlich komplett in 3D dargestellt wird.

die Konkurrenz, Automaten
wie Ace Driver zu etablieren.
Virtua Fighter begriindete das
Genre der 3D-Beat “em Ups,
und zeitgleich mit Virtua
Fighter 2 schob Namco die
Nachahmung Tekken hinter-
her. Sega Rally war das erste
Cross Country-Rennspiel
Uberhaupt, und Namco lief3
sich daraufhin den Clone Dirt
Dash einfallen. Selbst Virtua
Cop erhielt mit Time Crisis
eine freche Kopie! Da Sega
weif3, daf3 man jemanden
nicht Uberholen kann, wenn
man in dessen Ful3stapfen tritt,
marschierten sie mit der
revolutiondiren Model 3-
Technologie eine gewaltige
Strecke nach vornel!

Zwei neve Kampfer!
Urspringlich wurde erwartet,
daf3 die Model 3-Automaten-
technologie erst auf der
Jamma-Show im September
vorgestellt wird, nachdem
Geriichte von technischen
Problemen die Runde gemacht
hatten. Yu Suzuki schienen
diese Probleme jedoch fremd
zv sein, denn Virtua Fighter 3
zog schon in der 50%-Version
so viele Neugierige an, daf3

Was fir eine Qualitats-
sprung! Alleine der Kopf von
Lau besteht aus so vielen
Polygonen wie der gesamte

Korper in Virtua Fighter 2!

Ein durchsichtiger Boden,
mehrere Lichtquellen und
beeindruckende Hintergrun-
doptiken zeichnen Jackys
Stage aus!

Neben den bewdahrten
Talenten spendierte man Lau
neue Kleider und wirkungs-
volle Special-Moves, die teils
recht schwer aktivierbar sind.

man Mihe hatte, sich auf
weniger als 30 Meter an die
Leinwand heranzupirschen. Es
wurde erfreulicherweise
jedoch nicht nur ein Video
gezeigt, sondern vier Glickli-
che hatten am ersten Tag
sogar die Chance, das Spiel
zu zocken, wenn auch nur mit
den Charakteren Jacky und
Durall

Wie bereits in der Ausgabe
2/96 von uns richtigerweise

vermutet, spendierte man dem
Spiel zwei neue Charaktere.
Das japanische Médchen
nennt sich nun Umenokoo
Jiaoi alias Akio und Gber-
rascht mit fantastischen Akido-
Fahigkeiten. AuBerdem
beherrscht sie ausgesprochen
spektakuldre Wiirfe. |hr
Auftreten erinnert dank
Kimono und Fécher am
ehesten an eine Geisha, womit
sie sich von Pai und Sarah
ganz klar unterscheidet. Als
zweiter Charakter wurde der
erwartete Wrestler gezeigt,
der mit schwabbelndem Bauch
und eingeschréankter Beweg-
lichkeit die Fighter-Garde um
eine interessante Alternative
erweitert. Diese beiden Kamp-
fer waren jedoch nicht alleine

der Grund fir die Gberwilti-

gende Resonanz!

Geniale Effekte!

Dank Model 3 ist Virtua
Fighter 3 schlichtweg das
beeindruckendste Automaten-
spiel aller Zeiten. Daf3 die
Charaktere aus Polygonen
zusammengesetzt werden, ist
beim besten Willen nicht mehr
zu erkennen. Wer die geren-
derten Grafik-Portréts von der

Jacky's Stage

i

!

Im Gegensatz zu den einfachen Polygonblocken in VF2
werden die Haare nun sehr realistisch dargestellt.
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Virtua Fighter Remix-Bonus-
CD kennt, sollte sich nun
festhalten! Basierend auf
diesen Daten, werden die
Kémpfer in Virtua Fighter 3 in
Echtzeit gerendert. Dazu
kommen noch realistische
Animationen der Augen, der

Miinder und der Muskeln
(bzw. des Fetts). Auf3erdem
finden die Kémpfe an abge-
fahrenen Schauplétzen statt!

Neuve Schauplatze!
Jackys Stage bietet eine
Baustelle auf einem Hochhaus
als Kampfarena, die mit
durchsichtigem Boden aufwar-
tet, was bedeutet, daf3 man
die Kamera auch unter das
Geschehen verlagern kann.
Ein prachtiger botanischer
Garten, eine Schneelandschaft
und eine kleine, von Jeffry
bewohnte Insel sind auf3erdem
zu sehen gewesen. Besonders
spektakuldr wurde Dural
gestaltet, die mit ihren fantasti-
schen Lichtreflektionen und
dem aus Terminator 2
bekannten Morphing-Effekt in
jedem Hollywood-Actionfilm
bestens plaziert ware. Die
Leistungsfchigkeit von Model
3 Ubertrifft mit mehr als 1

' 3 " 3

Die elegante Akoi stockt
zusammen mit einem etwas
dick geratenem Wrestler die
Fighter Palette auf.
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Million texturierten Polygonen
pro Sekunde alle aktuellen
Standards. Alleine die Képfe
eines Charakters bestehen aus
so vielen Polygonen wie der
gesamte Kérper in Virtua
Fighter 2! Die grafische
Auflésung kann zwischen 496
x 384 und 640 x 480 Pixel
gewdhlt werden, es gibt 32
Stufen des Transparenzeffek-
tes, vier individuelle Lichtquel-
len sind méglich, pro Sekunde

Dural verblifft mit perfekten Lichtreflektionen auf der metal-
lischen Oberflache. Sie kampfit in einer leeren Fabrikhalle.

kénnen 60 Millionen Pixel
inklusive Gouraud Shading,
Flat Shading, Fix Shading und
24 Bit-Texturing gerendert
werden. Als Hauptprozessorer
arbeitet ein Power PC 603e-
Chip, der von zwei R3D/PRO-
1000-Chips unterstiitzt wird.
Die zwei SCSP-Soundchips
sind identisch mit denen des
Saturns, wobei eine 68000-
CPU eine Sampling-Rate von
44,1 kHz, 64 Stimmen, 2

Akoi's Stage

Ausgestattet mit Fécher, Kimono und Akido-Kiinsten stellt sie
sich das japanische Madchen in einer Schneelandschaft den

Auseinandersetzungen. Trotz ihrer schlanken Statur kann sie

mit pe
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rfekten Wiirfen jeden Gegner bezwingen.

Die vielen unheimlichen
Morphing-Effekte von Dural
erinnern an den Bosewicht

in Terminator 2!

Stereopaaren und Zugriff auf
MIDI-Daten ermdglicht. Die
Frage nach der Saturn-
Umsetzung fallt natirlich
augenblicklich etwas schwer.
Generell ist eine Umsetzung
von Virtua Fighter 3 fest
geplant, nach Aussage der
AM2-Experten wurde der
Saturn bei Virtua Fighter 2
etwa zu 66 Prozent ausgela-
stet. Nachdem man nun
endlich eine Maglichkeit
gefunden hat, auch andere
Prozessoren, wie den des CD-
Laufwerks beispielsweise, mit
einzusetzen, darf man fir
Virtua Fighter 3 auf dem
Saturn eine gewaltige Steige-
rung erwarten, allerdings
bestimmt keine Automaten-
qualitat, sofern folgendes
Geriicht nicht der Wahrheit
entspricht. Angeblich soll
Virtua Fighter 3 im Apri
ndchsten Jahres inklusive
Hardware-Erweiterung
erscheinen!
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SEGA SATURN JETZT
AB DM 499,-!!

SONIC THE FIGHTERS
FUR SATURN?

1 Dieser weille Saturn

| mit bunten Knopfen ist
1 seit 22.3.96 in Japan
fur 20.000 Yen erhalt-

lich. Seine niedrigeren

Produktionskosten

sind auch der Grund,

wieso der Preis in

"1 Deutschland drastisch
Technisch ist dieses

Gerat zur Grundversion absolut identisch!

Jetzt rollt Sega den Markt in Deutschland so richtig von hinten
aufl Am 1. April wurde der Saturn-Einkaufspreis fir Handler

drastisch gesenkt, so dafd er jetzt schon ab DM 499,- im Laden

erhdltlich ist. Zurickzufihren ist diese Preissenkung auf eine
Aktion, die wir in Ausgabe 12/95 des Sega Magazins schon
ankiindigten. Sega hat es némlich geschafft, die Produktions-
kosten des Saturn durch verschiedene Chip-Zusammenlegun-
gen wesentlich zu verringern. Technisch sind die beiden
Gerdéite nach wie vor 100 Prozent identisch. In Japan ist aus
diesem Anlaf3 am 22. 3. 96 eine poppige, weil3e Version des
Saturn erschienen, die schon fiir 20.000 Yen zu haben ist.
Zum Vergleich: Das Né4 soll 25.000 Yen kosten! In Deutsch-
land wird sich das Aussehen des Saturn wahrscheinlich nicht
andern. Technisch sind die beiden Gerdte absolut identisch,
alle Spiele laufen auf beiden Geréiten, der einzige Unterschied
ist der Preis!

WILD NINES! PERRYS
GEHEIMPRO]EKT'

Der Erfinder von Earth-
worm Jim arbeitet an
seinem ersten Saturn-
Projekt, das maglicher-
¢ weise noch dieses Jahr
| erscheinen soll. Das

titel “Wild Nines” soll

| so viele Animationen

David Perry hat dle Arbeit an wie noch kein SF?_i8|
seinem ersten Saturn-Projekt zuvor haben. Waéhrend
aufgenommen! Earthworm Jim 2 bei-

spielsweise 3.000
Animationen in allen zehn Levels zusammen zu bieten hatte,
werden fir das neue 3D-Actionspiel Gber 6.000 Animatio-
nen in 10 Levels versprochen. Es wird komplett in echter 3D-
Grafik ablaufen. Auf3erdem arbeitet er noch an dem Panzer

Dragoon-dhnlichen MDK (Murder, Death, Kill), das zunéchst
nur fir PC CD-ROM erscheinen soll!

10 SEGA MAGAZIN

gesenkt werden kann.

Projekt mit dem Arbeits-

Sonic The Fighters wird mit der Saturn-Ghnlichen Titan-
Hardware entwickelt, entsprechend groB sind die Chancen
fir eine Umsetzung!

Amy, Knuckles und Sonic fihren das achtkopfige Feld in
Sonic The Fighters an!

Die Chancen fir eine Saturn-Version des mittlerweile “Sonic
The Fighters” betitelten 3D-Igel-Beat “em Ups sind gewaltig
gestiegen. Wie AM2 mittlerweile bekanntgab, arbeitet das
Spiel ebenso wie Virtua Fighter Kids mit der Titan-Hardware
(alias ST-V), die mit der Saturn-Technik bis auf das CD-ROM
weitgehend identisch ist. Im Spiel werden folgende acht
Charaktere vorkommen: natirlich der Titelheld Sonic, das
Fichschen Tails, der Ameisenbdr Knuckles, Sonics Freundin
Amy, der Heckenschiitze Fang, das Chaméleon Espio
(bekannt aus Chaotix), der Metal Sonic und letztendlich
Erzfeind Dr. Robotnik.

VECTORMAN 2 KOMMT!

In der Jahresvorschau 1996 haben wir es

schon verraten, nun wurde es offiziell

s /  bekanntgegeben. Vectorman 2

y kommt! Der genial animierte Spiel-

held wird erneut grafisch bombasti-

sche Abenteuer in bester Jump &

~ Shoot-Manier erleben dirfen, wobei man

M sich fir den zweiten Teil des bestverkauften

¥ Mega Drive-Spiels des letzten Winters

einige neue technische Tricks hat einfallen lassen. So dart er

nun durch einen glihend heiflen Lavastromen marschieren!
Mehr Bilder gibt es schon bald!




TEAM SONIC ALS
3D-JUMP & RUN!

Neben Sonic The Fighters
wird derzeit an einem neuen
Sonic-Game fir den Saturn
gearbeitet, das bislang als
Virtual Sonic durch die
Geriichtekiiche geisterte. Mr.
Oshima, der Entwickler des
ersten Sonic-Spiels, fihrt das Entwicklungsteam an, dessen
Projekt den Arbeistitel “Team Sonic” trigt. Es soll angeblich
das bisherige Jump & Run-Prinzip beibehalten, wobei eine
spektakulére 3D-Optik integriert wird. Mr. Oshima meinte:

Wir konnten einige geheime Screenshots

von Team Sonic fir euch ergattern! "Wir wollen sie wieder so iiberraschen wie mit dem ersten
Wie Sonic und Tails miteinander kom- Sonic-Spiel. Wir glauben, es wird uns gelingen, sie kénnen
munizieren, wurde schon festgelegt! sich also auf etwas Gutes freven!

LANDSTALKER 2: DARK SAVIOR

Landstalker wird auf dem Saturn fortgesetzt,
natirlich nicht, ohne die Technik auf gehobe-
nen 32 Bit-Standard zu bringen. Das beliebte
Spielprinzip, das Landstalker zum erfolgreich-
sten Mega Drive-RPG aller Zeiten machte,
wird gréftenteils beibehalten. Einmal mehr
kémpft sich unser tapferer Held durch phan-

Diesmal verzichtete man auf tastische Landschaften voller Rétsel und

eine isometrische 3D-Darstellung Abenteuer. Die brillante 3D-Optik und das o g o

und verwendete eine echte erstklassige Kampfsystem lassen uns schon Abwechslungsreiche Szenarien wie
3D-Engine, die verschiedene jetzt kaum ruhig sitzen. Demndchst haben wir ~ dieser Lava-Level machen schon jetzt

Perspektiven bietet. einen hervorragenden Eindruck (oben).

RN = - - | Der Inhalt der Story
CEEE 4 blieb uns aufgrund
7| japanischer Schriftzei-
| chen bislang noch
i verborgen, die Grafik-

pracht fesselte uns um
so mehr (links)!

e
ke e

KING OF FIGHTERS 95 AUF MODUL & CD-ROM

Die erste SNK-Umsetzung verspricht, eine kleine technische Sensation zu werden. Es

| wird némlich als erstes Saturn-Spiel auf zwei Datentréigern ausgeliefert. In der Spiele-
| schachtel wird man neben der nomalen CD-
ROM ein 2 MByte-Modul finden, das quasi als
Speichererweiterung in den Cartridge-Schacht
gesteckt wird. Dadurch ist eine identische

P8 8 | Umsetzung des Automatenhits méglich! Der
~N " T o SSUNlll Preis des Spiels liegt Gberraschenderweise nicht
Dank der 2 MByte-Speichererweiterung héher als der von Virtua Fighter 2! Freunde von
sind besonders aufwendig gezeichnefe Beat “em UpS im Street thhter II-Stil disrfen
Kampfersprites méglich! schon einmal zu sparen beginnen!
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Gebockers bietet unterhaltsame 3D-Action mit acht
spaBigen Charakteren.

GEBOCKERS FUR ZWEI
SATURNS GLEICHZEITIG!

Bislang machte noch kein Saturn-Spiel vom geheimnisvollen Communi-
cation-Connector Gebrauch, iber den sich zwei Saturns per Kabel
miteinander verbinden lassen, doch dies dndert sich nun mit dem
Game Gebockers. Das Spielprinzip ist relativ einfach. Jeweils zwei von
acht auf witzig getrimmten Charakteren stehen sich auf einer flachen
3D-Welt gegeniiber und versuchen, sich gegenseitig Energie abzuluch-
sen. Flott scrollende 3D-Grafiken, witziger Sound und einfaches Spiel-
prinzip machen Gebockers zu einer Art Bomberman der etwas anderen
Art. Wer iibrigens nicht zwei Saturns und zwei Fernseher greifbar hat,

kann auch im Splitscreenmode gegeneinander antreten.

orientiert. Das Spiel iiber-
rascht mit flottem Zooming,
wie man es aus Art of
Fighting kennt. Da sage noch
einer, der Game Gear wdre

Dle Fuhlgkelten des 8 Bll-
Game Gear sind immer
wieder erstaunlich: Virtua
Fighter Mini bietet technisch
sauberes Zooming!

SCHON GEWUSST?

|
|
|
|
|
|
| +++ Das 3D-Beat “em Up Criticom wird auch fiir den

E Saturn erscheinen. Der erste Eindruck ist ganz passabel.

| +++ Das Basketballspiel Hoops fiir Saturn und 32X wurde
| von Virgin aufgrund méBiger Qualitét von der Verdffentli-
i chungsliste gestrichen. +++ Das Kultspiel Bomberman

' wird demndchst von Hudson Soft fiir den Saturn erschei-

I

i nen. Bis zu acht Spieler sollen gleichzeitig spielen kénnen!
1 +++ WWF Wrestlemania (Saturn) ist unterwegs! Acclaim
i | verspricht Automatenqualitét! +++ Bei einer geheimen

| | Vorfihrung in New York wurde die 3D-Jump & Run-

| Fortsetzung Bug! Too gezeigt. Augenzeugen zufolge soll

| die Qualitét Gberragend sein, wir kénnen nur auf den

| | Herbst-Release warten! +++ Xperts (MD) soll nun doch

I endlich kommen! Wir warten jeden Tag auf erste Bilder!

' +++ F1 Challenge fiir den Saturn wird in Europa ohne

VIRTUA FIGHTER MINI

Klein, aber oho! So kann man die 2D-Umsetzung von Virtua
Fighter fir den Game Gear wohl einordnen, die jetzt zum
ersten Mal auf einer Pressekonferenz in New York gezeigt
wurde. Die Charaktere basieren auf der japanischen Zei-
chentrickserie, welche mit groflem Erfolg in Japan lauft.
Uberraschenderweise wurden die Grafiken und Animationen
sogar dem Anime-Vorbild entliehen. Akira, Sarah, Kage,

ausgereizt. Wann das 8 MBit-Modul in
Deutschland erscheint, steht leider noch nicht
fest, moglicherweise kommt es zeitgleich

mit der Mega Drive-Version, die ebenfalls
mit follen Zoom-Effekten versehen wird.

' . Dle Gume Gear-Version von
Lau, Pai und zwei weitere Kémpfer sorgen fir den gewonnten vz Fighter Mini ilberrascht

Beat ém Up-Spaf3, der sich spielerisch an der 3D-Variante sttt i Ol o Liacan]

b ' ; _

den Grand Prix-Modus ausgeliefert. Dafir glbt es im
Arcade-Mode eine Riickspiegeleinblendung. Schaltet man
diesen ab, ist das Scrolling noch schneller! +++ Das
Comic-Jump & Run Bugs Bunny kommt demnéchst fir den
Game Gear! +++ Shellshock und Pinocchio verspdten
sich weiterhin! Wir kdnnen nur warten! +++ Sega-Geriich-
ten zufolge soll im Frihsommer ein Jump & Run namens
Sonic The Movie fir 32X erscheinen, spater ist eine MD-
Version geplant. +++ Manx TT fir Saturn kommt im
Herbst! Hinter dieser Entwicklung versteckt sich eine kleine
Sensation! +++ AM3 stellt auf Titan-Basis das 3D-Sport-
spiel Decathlete fertig, das piinktlich zur Olympiade
erscheinen soll. Die typischen Zehnkamptdisziplinen
werden enthalten sein. Olympic Games von U.S.Gold
wird wohl der Konkurrent sein! +++ Indy 500 wurde erst
einmal auf Eis gelegt, bis Kapazitéten frei werden. +++
Daytona USA Remix wird in Erwégung gezogen. Inklusive
Zwei-Spieler-Splitscreen-Mode?

L_——.—_—-——-—-_-_——-————-_———ﬂ——————--_—-—_




METALTECH-ACTION MIT
GUNGRIFFON!

Wer auf ein Metal-
tech-Spiel fir den
Saturn wartet, kénnte
vielleicht von Gungrif-

fon iiberzeugt werden. RISV - e TR |
/'[P 00 |

In diesem umfangrei- [
chen 3D-Actionspiel [
darf man als méchti-  Gungriffon von Game Arts garantiert spannende
ger Kampfroboter Metaltech-Action mit schicker 3D-Grafik.

durch zahlreiche
Missionen stapfen, die
mit unterschiedlichen
Auftrégen garniert
werden. Erstaunliche
Ahnlichkeiten zum
Thunderhawk 2-
Prinzip lassen sich
somit nicht von der
Hand weisen. Die
Steuerung ist jedoch
reichlich unkonventionell, dafir aber intelligent gemacht. Ein Release in | Prars T R
Deutschland ist noch nicht sichergestellt, garantieren kénnen wir jedoch  Prachtexemplare wie diesen Roboter darf man im
ein ausfihrliches Preview in der néchsten Ausgabe des Sega Magazin.  Verlauf der Mission dirigieren.
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Preise variieren

Munich Software Center e ey b
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen 2000 Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf
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Tel.089/470 21 22 andk DM 7, /05 50~ gl Nochnabme. weis eorderich
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Acclaim wird bei den Filmli-
zenzen immer fixer: Noch
bevor das rund 80 Millionen
$ teure Piraten-Spektakel in unseren
Kinos anlauft, dirft ihr per Modul

DIE VIDEOSPIEL-

die Schatzsuche nachspielen. Die

UMSETZUNG DES

Handlung ist zwar simpel, aber

PIRATEN-FILMS!

immer noch faszinierend: Die hib-
sche, aber von Rotrocken steckbrief-
lich gesuchte Morgan erhielt von
ihrem Daddy am Sterbebett einen
Teil einer verheifBungsvollen Schatz-
karte. Doch bevor sie sich auf die
Suche macht, braucht sie erst ein-

.---_""'-__1 7 Fi

Cutthroat land  Beat ‘em Up
Hersteller: Acclaim  Tel. —
Release: Erhaltlich  Preis: DM 119,95

Guafik 594,

Villig lieblos: farbarme Sprites, odes
Hintergrundlayout mit spdrlichen
Animationen, insgesamt nicht
sonderlich abwechslungsreich.

Sound 459,

Quilende Musikstiicke, die nicht zum
Spielgeschehen passen, enttiuschend
zudem, wie kimmerlich die
Soundeffekte ausfielen.

Gesamt 614

Spielerisch etwas einfiltige Piraten- |
Klopperei mit Gberzogenem O M

Schwierigkeitsgrad und Grusel-Technik. [
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Ein Acclaim-
Produkt, das
im Schatten
von Batman
Forever
scheinbar
schnell
Zusammen-

- geschustert

wurde.

deutlich: die Spuren fihren zu

1

mal die beiden restlichen Teile der
Karte sowie einen geeigneten Weg-

gefdhrten, der die lateinischen . :
Schriften Ubersetzt. Den hilfrei- g Um den Barrikaden auszu-

chen Kumpanen in Form des weichen, miBt ihr das Holz-
gebildeten Abenteurers William gestell nach oben oder unten
Shaw (im Film dargestellt durch dirigieren.
Matthew Moddine) entdeckt sie
schon bald in einem streng
bewachten Geféingnis, und mit
seiner Hilfe wird schon bald

il |

Cutthroat Island...

Streets of Pirates

Beim Uberwiegenden Teil des
Spiels sorgen geschickte
Kloppereien fiir den nétigen
Erfolg. Witzigerweise wer-
den euch noch vor Spiel-
beginn zwei Kampfarten (81
angeboten. Beim Sword- %‘W*
play fihrt ihr elegant &=
den Sabel, wihrend @’
beim Brawling die g
Klinge kurzerhand & =

: : . ) I..s; 5 | L -
als Knijppe| é‘&; ‘l g ’. *
miBBbraucht wird. © @ "‘

Habt ihr euren favori-
sierten Kampfstil mar-
kiert, durchquert ihr
anschlief3end alleine
oder zu zweit Abschnitt
fir Abschnitt und ver-
drescht dabei, wie bei
der Street of Rage-Tri-
logie, samtliche
aufkreuzenden
Schurken.

Gefightet wird
dabei mit der

T



B- und C-Taste (Schlag & Sprung), Inder Hohle  gaben erledigen. In Level 3 durch-
wahrend Knopf A fir den Einsatz ~ warten ldstige  forstet ihr beispielsweise sémtliche
von Extrawaffen sorgt (Bomben, Fledermduse, Hduser nach dem hinterhaltigen

gAesse}:, Pisto||t=:z...), die hin ul?d ;rie- die euch - Mordechui,' wéiihrencl euch. im zwei- Diese Filmumsetzung
er herumliegen. Nach dem runterschub-  ten Abschnitt eine Fahrt mit e hat mich leider genervt.
Abschluf3 einer Stage, lernt ihr  sen wollen. einer Lore bevorsteht. Allein schon die tristen
zudem mitunter einen Special Move = Grafiken und die
dazu, den ihr allerdings nur dann & Musikuntermalung
Unwenc:.len kijr*fnt, wenn eure %P;Ef;ﬁgndg;og;feiutes'
Aggressionsanzeige auf Maximum verdrescht ihr immer
steht. Um diesen Status zu errei- gleich aussehende Pira-
chen, miif3t ihr kontinuierlich Schl- ten-Buben und argert

euch uber die etwas
verkorkste Steuerung
sowie den harten
Schwierigkeitsgrad.
Continues gibt es
zudem nicht, und daher
dirften auch nur die
wenigsten die Motivati-
on haben,
nach
dem x-
ten
Anlauf
Im ersten Abschnitt miBt ihr zahl- | doch
reiche britische Rotrocke erledigen goch

. : : en
(oben). Keine Continues: Sind alle Ober-
Leben futsch, darf sich der bése | wicht zu B
Oberpirat Snelgrave iber den | besiegen. uu

Schatz freuen (Iinks).

ge austeilen, ohne selber zwi-
schenzeitig zu oft getroffen zu wer-
den. Um die Balgerei mit etwas
mehr Tiefgang aufzupeppen, miif3t
ihr ab und zu auch besondere Auf-

NACHBESTELLEN!
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s gibt nur eine einzige Zei-
chentrick-Figur, die in den
USA mindestens so populdr
ist wie Micky und Donald: Bugs
Bunny. Ganze Freizeitparks sind

OSTERZEIT -

ihm und seinen Kumpels von den
HASENZEIT: BUGS

Looney Tunes gewidmet, und in

BUNNY IS BACK!

jedem besseren Einkaufszentrum
gibt es riesige Shops mit T-Shirts,
Kaffeetassen und Unterhosen, die
alle SEIN Konterfei tragen. Auch
bei uns ist Einschaltquoten-Kénig
Bugs Bunny der Star des Cartoon-
Programms der Privatsender. Die
Mega Drive-Variante bietet das,

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 120,-

Bugs Bunny
Hersteller: Sega
Release: Mai

§7%

Guralile
Superbe Zeichentrick-Animationen
auf TV-Niveau mit hinreifienden

Animationen - klasse!
Sound 76%

Original-Jingles und -Musik aus der
Cartoon-Serie plus Tracks fiir jeden Level.

Gesamt 657,

Lu schwierig, zv uniibersichtlich - das
macht nur dann Spafl, wenn man die
Levels in- und auswendig kennt. An-

dernfalls hat man nicht die geringste
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Die Mohrribe (originell!) am oberen Blldschlrmrand zeigt Bugs’ ver-
bleibende Energie. '

was man vom Fernsehen gewohnt
ist: Rasante Cartoon-Action, wit-
zige Animationen, frohlicher
Sound. Im Grunde ist Bugs Bunny
in Double Trouble ein ganz nor-
males Jump & Run, doch durch
die eingebauten Puzzles wird
daraus fast schon ein ,Geschick-
lichkeits-Adventure”. Das fangt

Spot I 2

Sein Name
ist Hase, er
weif}
Bescheid:
Der vorwit-
zige Kult-

Rammler
von Warner
Bros. in
einem stra-
aziosen
lattform-
Abenteuver.

bereits im ersten Level an: Bugs
wird von Daffy Duck durch einen
Parcours aus leitern, Baumstam-
men und Rutschstangen gejagt.
Sobald der trottelige Enterich an
einem Schild mit dem Hinweis

,Hasenjagd” vorbeiflitzt, wech-
selt das Bild zu ,Entensaison”.
Mit geworfenen Marmeladentdp-
fen halt man sich Daffy fir einen
kurzen Augenblick vom Leib,
muf3 ihn dann aber wieder auf
die eigene Fahrte locken - und
das alles unter enormem Zeit-
druck und angesichts einer

Unterwegs in 1001 Nucht
Mit den Teppichen schwebl Bugs
von einer Etage zur ndchsten.

.....

Mit dem Televisor wahlt man bequem die bereits erreichten Levels an.



Bugs wird uuf dle Horner genommen: Mli dem
Bullen ist nicht zu spaBBen.

schlampigen Steue-
rung, die einen gele-
gentlich an den Rand
des Wahnsinns treibt.
In Level 2 sollen Léwen
unterhalb einer Stierarena
in Kafigen gefangen werden. Pro-
blem: Durch Schalter 6ffnen und
schlief3en sich bestimmte Gatter,
was zum Teil Auswirkungen auf
ganz andere Etagen des mehr-
stockigen Labyrinths hat - eine
Angelegenheit, die einen stunden-

Kostenlose
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dt
-~ dt 109.95
dt 8995
dt 109.85
S gt 50.95 F
 dt 109.95 quig
_dt 109.95 Hup

;. _iu.'
e i
2=£ : _.;f

BE.- !lhc;fﬁﬂ[b‘ﬂ HU“{

= John Madden 95

0958 otk oamue
l'.l'ﬂ

C!u : i

JMadden Football 86

nght Crusader _dt_109. 'fu

- LienKing :

‘ !_‘P-’ Eum 2 i ___:__,:“._.__:_.;_v.
Mario Basler. SQMH

P.ualrI“
T P‘ugw
dt 9495

dt 5495 Rise of tha Hﬁbals
dt 89,95 Shag-Fu +Mu:is¢D
dt = 66.95 Slam Masters =
dt 59.95 Sonic & Knuckles
dt 99.95 Saamster 1S
115&5 Slargata

:_'TSyI'S':;:': v dt 99.9548
it A— .5_.@ M | _méﬂmm
aapon s Z"d’i 5405 TINY ual'lﬂ‘ =
ng _ 3 Toughman Boxing
©odt 99.95
: = 39 g5 YogiBear -
Ze mthﬂ Kamﬂ:aze

s .-“1'- L

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise kdnnen variieren)

MR ENDLICH!?
R HREMSERUN Flipit,

Sanderangebote

4495 "

HE

gi:gg hiaga GO - Buch
29.95

%% Sega

39.95 rig smaaa
49.95 i - mﬁs
39.95 wolibri

Fax:

> Mega CD28&RoadAv.  di 199.95 Dragon Crystal

089/580 60 55

L *“f&rﬁsﬁr‘%g s
T o

'f

5
joF
-
,..
1-
'I

£

R E

Nord Up

Das kommt davon, wenn
ein Hersteller mal aus
dem tiblichen Cartoon-
Jump & Run-Einerlei
ausbrechen will: Bereits
die ersten paar Levels
sind dermaflen komplex
und selbst auf einfach-
ster Schwierigkeitsstufe
schlichtweg zermiirbend,
daf® es fast schon zu

Auch im Intro wer-
den deutsche Bild-
schirmtexte kre-

denzt.

T
lang beschaftigen wird.

Nicht anders sieht es in den
kommenden Levels (1001 Nacht,
Spukhaus, Mittelalter, Weltraum
etc.) aus. Immerhin: Es gibt neun
Continues, und bereits erreichte
Levels kénnen spdter einzeln
wieder angewdhlt werden.

F1 Championship .~ dt .
dt 8.95 Marbio Madnsss T o
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einer Qual wird und der
Frust iberhand nimmt.
Das ist um so tragischer
angesichts der niedlich
animierten Cartoon-Gra-
fik. Nur far

Mit bestimmten Schalterkombi-
nationen kontrolliert man die
Gatter der Lowenkdfige.
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chte Superhelden wie Vec-
torman oder Turrican ken-
nen wir schon zur Geniige,
knuffige Comic-Stars wie Cool
Spot sind in letzter Zeit jedoch

DAS OLYMPIA-

immer seltener als Hauptdarsteller

MASKOTTCHEN JETZT

in neuen Mega Drive-Games zu

AUF MEGA DRIVE!
finden. U.S.Gold beendet diese

humorlose Phase mit dem olym-
pisch angehauchten Izzy’s Quest
for the Olympic Rings!

lzzy, das offizielle Maskottchen
der anstehenden Olympischen
Spiele in Atlanta hat ein Problem:
das Olympische Feuer ist erlo-
schen! Entlammt werden kann es

FEZEY ¥
GU€$

OLYHPIC
RIN@Q

|zzy’s Quest fur Jump & Run
Hersteller: U.S. Gold Tel. —
Release: — Preis: DM 100 -

72

Kunterbunte, liebevoll gezeichnete

Jump & Run-Szenarien, die unter
leichtem Ruckelscrolling leiden.

Sound 614,

Nicht schlecht, allerdings auch nicht
besonders originell.

Gesamt 719,

Ein insgesamt ansehnliches Jump &
Run-Game in der Tradition von Cool
Spot.
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Izzy kann

sich durchaus
“mit Cool Spot
messen!

#ot-
Spot

Olympia-
Maskottchen
zzy als
Konkurrenz
fir Cool
Spot?

Die Lavahohle
durchquert man
am besten mit dem

Skateboard
(rechts).

Im Olympischen
Dorf helfen Lianen,

um an die enffern-
ten Plattformen zu
kommen (unten).

nur wieder, wenn er die finf
Olympischen Ringe findet, die sich
in der Welt der Menschen ver-
stecken. Ahnlich wie Cool Spot
macht sich lzzy nun auf, in drei
Hauptlevels und den Elder-Bonus-
Stufen die fiinf Ringe an verschie-
denen Pldatzen zu suchen.
Zundchst muf3 der Onyx-Ring in
den drei Stages des Olympischen
Dorfs gefunden werden, wobei
hier Lianen sehr hilfreich sein kon-
nen. Ziemlich heif geht es im
Lavagewdlbe her, in dem sich der
Smaragd-Ring versteckt. Am
schwierigsten ist die Jagd nach
dem Bernsteinring, die von

blockierenden Kristallen und

Spief3en gekennzeichnet ist. Been-

det man einen Level in besonders
kurzer Zeit, darf man in dem
sogenannten Elder-Level die zwei
restlichen Ringe suchen. Eine nefte
Besonderheit zeichnet |zzy aus: er
kann sich in eine flugfahige Rake-
te verwandeln oder per Skate-
board rasend schnell Gber die feils
etwas ruckelig scrollenden | ,

Plattformen disen. hi

Schon! Izzy's Quest
diurfte den nach neuen
Spielen flehenden Mega
Drivern gerade recht
kommen. Die vielen
originellen Spielele-

mente und
das putzi-
ge Design |
laden

zum
Spielen
einl
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Geht es auch besser? SPECIALS I
Der absolut_e Wahr?sinn Ist ausgebrpchen! Panzer p— = Kommit das
Dragoon 2 ist schlichtweg das beeindruckendste niedliche
$p|el, das mir jgmals un‘ter d!e Augen gekommen Virtua Fighter
Ist. Was Sega hier auf die Beine gestellt hat, stellt Kids fiir
fast alles andere in den Schatten! Ahnliche Héchst- Satum?
leistungen vollbrachten auch die Virgin-Jungs, die
mit NHL Powerplay Hockey einen absoluten Eis-
hockey-Mega-Kniiller in Arbeit haben. Hits wie
Story of Thor, Olympic Soccer, WipEout oder Vam- |
pire Hunter verblassen dagegen beinahe! Ich wiin-
sche viel SpaB bei der aktuellen Ausgabe!
‘ OLYMPIC SOCCER ............ 24
Hawo Anpfiff fiir U.S.Gold!
VIRTUA FIGHTERKIDS ........ 22

Hans Ippisch, Leitender Redakteur Der neue AM2-Kniiller!
000 000OCGPOGOEOGEOGOOOOIOOOOEOEOOOEOEOOTEO®TOES®

PREVIEWS I
Die Hits der Leser TS Ny

RS - /
- L «
i ; :
-« al
-
S
23
. - T
£
a . ‘_._.:I
= a B

F e
¥ B o
’CH'ClE_O---h" A L}‘”'{'PJEEIHﬁH’
ON S gﬁ.ﬁﬁ gt ETES
=T P '

Sega Rally, Virtua Fighter 2 und Thun-
derhawk 2 revolutionieren die Sega- -
Welt! e

=o——

NHL Powerplay Hockey von Virgin
schlagt sie alle!

BLAZING DRAGONS ........... 67
Kostlicher Adventure-SpaR
8 IMPACT RACING ............. 34
1 Konkurrenz fir Sega Rally?
NHL POWERPLAY HOCKEY ... .32
- 0 Neue Eishockey-Referenz?
6. (6) Virtua Cop 80% 3 PANZER DRAGOON 2 ......... 68
7. (3) Daytona USA 90% 8 Das Mega-Preview auf 5 Seiten!
: SKELETON WARRIOR ......... 28
8. (Neu) Wing Arms 78% 1 Action von den Playmates
STORYOFTHOR ............. 30
9. (Neu) Hang On GP 80% 1 Der MD-Klassiker auf Saturn!
10. (10) Bug! 88% 6 VAMPIRE HUNTER ............ 26

Capcoms neues Meisterwerk

REVIEWS IR

Was geht ab?

Auf der Ausgabe 1/96 bezeichneten wir die Titel Sega Rally, Virtua Fighter 2
und Thunderhawk 2 als die besten Spiele aller Zeiten, vier Monate spater
wurde unsere Einschatzung von euch bestétigt. Erstaunlich ist, daB sich
Panzer Dragoon auf Platz 4 wieder vorarbeiten konnte, wahrend der Ex-Spit-
zenreiter Daytona USA auf Platz 7 zuriickgefallen ist. Das RPG Mystaria
konnte sich auf Anhieb einen Platz im Spitzenfeld sichern, wahrend die Neu- (TR~
einstiege von Wing Arms und Hang On GP bestatigen, wie hoch die Qualitat | Der Sony-Hit WipEout nun auch fiir

der Saturn-Titel ist! Saturn!
CYBERIA ....... ... .... 80
. Interplays Saturn-Debit
Mach mif! el S 76
Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Lieblings- | 3DO-Held fiir Saturn-Fans
spiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. VALORA VALLEY GOLF ........ 77
. Sl T riecinirtes fop s ..'_ — i S—— - R Pebb'e Beach flr Verrﬁckte?
WIPEOUT vusisnssnsanssmmnnmms 73
Besser als Cyber Speedway?
X-MEN .........ciiiiinnnnn. 81
Acclaims schlagt zul
&=anuen. 21
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KIDS

Die auf niedlich getrimmte Virtua
Fighter 2-Variante ist gerade dabei,

VIRTUA FI§

A L

die Herzen der Japaner im Sturm & » |

zu erobern. Wieso eine Saturn-
Umsetzung sehr wahrscheinlich

ist, verraten wir hier!

usgefallene Spielideen waren
Aschon immer das Markenzeichen

der japanischen Entwickler. Fur
Virtua Fighter Kids griff man bei AM2
wohl auf einen kleinen Scherz wahrend
der Entwicklungsarbeit bei Virtua Figh-
ter 3 zurlick. Anders kann man nicht
erklaren, daB man den zehn Helden aus
Virtua Fighter 2 einen rasanten Zeit-
sprung gonnte und aus den ehemals
muskulésen Prachtpaketen niedliche
Anime-Kids mit Riesenkdépfen wurden.
Entsprechend wurden auch die restli-
chen Programminhalte im wahrsten Sin-
ne des Wortes einer Frischzellenkur
unterworfen. Die Render-Portrats im
Intro wichen Kinderzeichnungen, die

Jugendfrei! Shun nimmt
einen Schluck aus der Cola-
Dose, Schnaps bekam er
wohl in jungen Jahren noch
nicht!

P S

22 SSaTUBN

Lion und Akira liefern sich einen putzigen Schlagabtausch!

AR\

B e

i

Flasche
Schnaps
von Shun
wurde gegen
eine Cola-Dose
ausgetauscht, und % W
martialische Special G o o A &
Moves wurden zu kind- i\ 4

lichen Balgerei-Einla-

gen. Gleichzeitig stattete
man manche Charaktere im
Titelbild mit Spielgefahrten aus.
Jeffry tragt einen Fisch umher, Pai
spielt mit einem Panda-Teddy,
Lion vergniigt sich mit einem Frosch und
Wolf spielt mit einem kleinen Wolfs-
Baby. Als Belohnung bekommt man fur
einen Sieg eine Dose mit einem Erfri-
schungsgetrank geschenki!

Ob diese Spielgefahrten im Spiel auf-
tauchen werden, steht bislang noch
nicht fest. Von einer Saturn-Umsetzung
darf man jedoch fest ausgehen, denn
entwickelt wird das Programm fur die
Titan-Technologie mit dem Original-
Code von Virtua
Fighter 2 auf dem
Saturn. Sobald im
Frihjahr die Endver-
sion in die japani-
schen Spielhallen
kommt, verraten wir
euch mehr!

e

Einen gewissen Charme kann man
der Garde der Virtua Fighter Kids
nicht absprechen! Man beachte die
Spielgefdahrten von Jeffry, Pai, Lion
und Wolf!

Grimmige Gesichtsausdriicke sind
den Virtua Fightern wohl schon
angeboren.



Saturn ohne S lel

Action Re
Alone In

e Barh 2
Advanced Military Commander 2 jap
Amok us

Bomberman (April) jap
Clockwork Knight 2 dt

D’s Dinner
Darius Gaiden ja
Darkstalkers 2 {
Daytona USA dt
Descent

mpire Hunter) jap .1 na 90

F1 Live Infurmatmn
Fatal Fury 3 ja
FIFA Soccer 9
Galaxy Fight jap
Galactic lttacll
Gex us

llllllllllllll
lllllllllllll
lllllllllllllllll
lllllllllllllllll
llllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllll

Action Replay
Sechs-Bu
Atari Classics
Comix Zone dt
Desert Stnke

FIFA Soccer SE

Int. Superstar Snccar Mai
J. League Soccer 2 ja

Light Crusader dt. ente

Micro Machines 96
Nigel Mansell dt

Madden NFL 95/96
PGA Tnur b [

Pete Sam_pras ‘96
Psycho Pinball
Shadowrun us
Story Of Thor
Snpur Skidmarks
Theme Park
Toy Story
Vectorman DT
|rrt||a Racin
ayne Gretz

ualruckay

Gungrfion jap . ... o ccoivninons i ; Steam Gear Mashjap .............

Guardian Heroes ................. 99.90  Street FighterAlpha .............. ;

o e RS S 9990 TheHordeus ................... 89.90
eIl e e 8490 Thunderhawk2 ................. 89.90
Jonny Bazooka Toone . ............. 79.90  Toshinden Remix ................ 89.90
LULE R | e S e S 8990 TruePinballjap................. 109.90
I(mg of Flghters jap Modul ........ 1990 Virtua Copinkl. Gun ............. 129.90
IONC COrpet . ... .. i ore i 80.90 VirluaFightar? .......cc.cnvvuns 99.90

T RO e s e 8930 VirtwaBolf ..................... 99.90
PR R s AN SOS SRt i e il 719980 VWirtvaRacing .........ccv0vvenen 63.90
Panzer Dragoondt ............... 89.90 WWF Wrestlemania .............. 79.90
Panzer Dragoon 2jap ............. oL U T R e e s e A 79.90
Parodius Deluxe dt .............. SO0 Wmghems .. ... .. ey 83.90
PRI BOED - vacv s s e 84.90 Wing CommanderIll ............. 89.90
RN . e e o T30 WS . e e o 83.90
Ramanen WUl . ... inenive i TN R ..o tidion ey O 89.90
o e e P S S 3090 0 Jowped ... e 39.90
T T R e PRI 9908 VWirtmalBtlek ...........;000o .08 89.90
L T e S O (e B R U T SRR e i o 109.90
SN ... il e 8990 MemoryCard8MB ............... 89.90
amEty2008 ........ccc0nnnuee 8990 RGB-Kabel ..................... 29.90
Skeleton Warriorsus ............. 99.90  Konverter fiir Importspiele ........ 49.90
Sonic Wings jap April ............ 109.90  Sechs-Button-Pad Dauerfeuver ...... 29.90

BB ...l e 89.90

Grundgerit dt + Thunderhawk ..209.90

Eternal Champions dt
Fatal Fury Special dt
Fahrenheit

Golf Magazine: 36 Great Holes . ..
FIFA Soccer 96

Metal Head

Motherbase

Lunar Hint Book NBA Jam dt
Midnight Raiders
Samurai Shodown dt
Shining Force dt
Syndicate

Theme Park

Taglich

Neuheiten!!!

Lieferbedingungen: Porto 8,- DM + 3,- DM Nachnahme. Bestellungen ab 300,- DM portofrei. Spiele werden
im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte
maoglich. Annahmeverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten
pauschal mit 20,- DM. Unser Recht auf Erflillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie
Lieferungen werden nicht angenommen!
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SOCCER

Den Beweis, wie gut FuBballspiele auf dem Saturn wirk-
lich sein konnen, méchte U.S.Gold mit seinem olympi-
schen FuBballspiel antreten. Wir haben das Leder schon
einmal rollen lassen!

5;

Nationalmann-

auf den Platz
geschickt werden
(rechts oben). FIFA
Soccer-Veteranen
dirfen sogar eine
isometrische 3D-
Darstellung an-
wahlen (rechts).

Alle wrcht:gen |

schaften durfen-

ie Reaktionen auf den Testbe-
D richt zu FIFA Soccer 96 waren

wirklich erstaunlich. Wirft man
uns in der Regel vor, wir wurden etwas
zu gut bewerten, beschimpften uns
nach dem FIFA Soccer-Review einige
Leser, daB wir das Spiel zu niedrig
bewertet hatten. Zugegeben, wir hatten
das Spiel auch gerne besser bewertet,
doch die Technik dieses Spiels machte
von den Saturn-Fahigkeiten so wenig
Gebrauch, daB eine héhere Wertung
einfach nicht gerechtfertigt ware! Dal3
selbst E.A. mit seiner aktuellen Virtual
Stadium-Technik auf dem Saturn nicht
so ganz zufrieden ist, zeigt sich auch
daran, daB NHL Hockey 96 gecancelt
wurde.

U.S.Gold
macht es besser!

Unsere Behauptung, daB auf dem
Saturn ein technisch wesentlich besse-
res FuBballspiel moglich ist, wird ver-
mutlich schon von U.S.Gold bestétigt,
die seit fast einem Jahr an ihrem Olym-
pic Soccer werkeln. Wie bei jedem
modernen Sportspiel erfolgt die Grafik-
darstellung auch in diesem Game kom-
plett dreidimensional. Nutzlose Per-
spektiven wie bei FIFA Soccer 96 gibt
es dabei weitestgehend nicht. Auf
Wunsch kann man auch die bekannte
isometrische 3D-Perspektive mit nor-
malem Scrolling anwahlen. Hat man die
Perspektive nach seinem personlichen
Geschmack eingestellt, den Live-Kom-
mentar ein- oder abgeschaltet, steht
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Laut U.S.Gold werden die Spieler bis zur Fertigstellung
noch mit feinen Texturen liberzogen (ganz oben). Der
Torwart schindet mit prachtigen Paraden méachtig

Eindruck (oben).

dem unterhaltsamen FuBballspall
nichts mehr im Wege! Die Grafik scrollt
absolut flussig, es kommt echte Sta-
dionatmosphare auf und Ruckelpartien
bleiben einem erfreulicherweise
erspart. Ebenso vorbildlich ist die Drei-
dimensionalitat der Spieler, wahrend in
FIFA Soccer 96 flache Sprites Uber den
Platz stolperten. Flinke Kombinationen,
realistisches Ballverhalten und nach-
vollziehbare Aktionen der Computer-
spieler sind ebenso auf dem Platz ver-
treten. Ein besonderes Lob darf man
noch flr die Rasanz des Geschehens
aussprechen, die auch Actionfans
gefallen drfte.

Wie spielen

wir denn?

Getreu dem Namen darf man selbstver-
standlich das Olympische Turnier mit
den Original-Mannschaften bestreiten,
worunter natlrlich auch die deutsche
Mannschaft zu finden ist. Deutsche Bild-

schirmtexte, Aus-
wechselmdglich-
keiten der Spieler,
Arcade-Modus fur
einen oder zwei
Spieler und die
Unterstitzung des
Mehrspieleradap-
ters runden das
neueste Werk von
Silicon Dreams ab,
das schon in der
Vorabversion er-
staunlich viel Spaf3
machte. Einzig und
alleine an den noch
recht flachen Spie-
lerpolygonen sollte
man noch etwas
arbeiten, um FIFA
Soccer 96 absolut
blaB aussehen zu
lassen.

Hans Ippisch &

| Seminare durchzufiihren: Erhal-
tung der Umwelt, Schutz von
Wasser und Boden, Forderun
alternativer Technnluglen un
Verbesserungen in der Landwirt-

Projekt Nr. UGA 9406-003 / Uganda

Bauerinnen-
Weisheit

JAueu TRILOGY

Despﬁne und jahrelanger Biirger- | |D”s DINNING 86,
krieg hinterlief}en in Uganda weit-

gehend ,verbrannte Erde“. Doch DEADLY SKIES 92,
der Uberlebenswille, gerade der ENDORFUN 86,

Frauen, ist ungebrochen. Sie sind
es, die hier fiir die Erndhrung der
Familien Verantwortung tragen.

F 1 CHAMPIONSH. 99,
MAGIC CARPET 89,

Sie sind es auch, die nach sensi- MYSTARIA 99,
blen standortgerechten Anbau- RAVEN PROJECT 89.
methoden fragen, um den durch ROAD RASH 94:_

Abholzung und Raubbau geschi-
digten Boden eine Zukunﬁ abzu-
gewinnen. ,Brot fiir die Welt® hilft
einer unabhingigen Frauenorga-

nisation (NAWOU), landesweit

SHELL SHOCK 1

SHOCKWAVE ASSAU. 94,
SIM CITY 2000 94|
SEGA RALLY 94,
THE HORDE (engl.) 92,
TOSHINDEN REMIX 94,
WATERWORLD 92,

schaft. WORMS 92,
DEN ARMEN GERECHTIGKE T IR S oS} 86,
\WING ARMS 92,
PEGASUS-SOFTWARE-
VERSAND

PETER-WAGNER-STR. 1
97080 WURZBURG
POSTFACH 1213
97206 VEITSHOCHHEIM
Mo. - Fr. 17.30 - 20.00

fUr die Welt

Postbank Koln 500 500-500
(BLZ 370 100 50)
Postfach 10 1142, 70010 Stuttgart

Merkur - Software - Versand
Kapellenstrafe 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602

605,00 Sim City 2000 102,90
89,00 Virtua Fighter 2 102,90
95,00 Virtua Fighter remix  69.00

109.90 Wing Arms 98,00

102,00 Worms 95,50

Saturn:
John. Bazookatone

Clockwork Knight I
Mystaria-Realms of Lore
Sega Rally

- NEU - NEU - KEINE VERSANDKOSTEN - NEU - NEU -

Playstation:
Alien Trilogy

Shell Shock

Wing Comd. lll

Worms

Mega Drive:
File Soccer 96
Light Crusader
Phantasy Star [V
Virtua Racing

alle Neuheiten auf Lager / auch MCD,GG,GB / Fragen Sie nach SNES-
Spielen / Vorbestellungen maoglich / alle Titel dt.Version / personliche
Bestellannahme 8,30-20,00 Uhr / Anrufbeantw. 20,00-8,30 Uhr
Bei Hardwarekauf giinstige Software im Paket maoaglich

UFO GAMES

Telefon/Fax: 030/8 59 36 35
Bundesallee 71 ¢ 12161 Berlin




14 rauflustige Monster & Mutatio-
nen stehen zum Zweikampf bereit,
inklusive der beiden Bosse Phobos
und Pyron.

er Grundgedanke bei Darkstal-

kers war es, die hohe Spielbar-

keit von Street Fighter Il mit vol-
lig neuen Charakteren zu verbinden.
Um Darkstalkers ganzlich zu unter-
scheiden, verwendete man daher ein
Rudel von Wesen aus der Schatten-
welt. Zum illustren Kreis gehdren bei-
spielsweise ein Vampir, ein Werwolf,
Frankensteins Sohn, ein Yeti-Wesen
sowie andere mystische Schauerge-

Wahrend PlayStation-Besitzer sich lediglich mit Dark-
stalkers zufriedengeben miissen, diirfen alle Saturn-
Inhaber gleich das verbesserte Sequel von Capcoms
Top-Prugelei vernaschen - exklusiv versteht sich.

stalten. Mittels der sechs Aktionsknop-
fe werden samtliche Schlag- und Tritt-
Techniken beziglich ihrer Harte drei-
fach differenziert, wahrend ihr mit der
L- und R-Taste gleich alle drei Knopfe

Donovan hat seine kleine Tochter
mitgebracht, die mit einer drolligen
Puppe in der Hand das kampferi-
sche Geschehen mitverfolgt.

Combos sowie First- bzw. Reversal

fur die Arm- bzw. Bein-Techniken akti-
viert - sehr praktisch, um einige Speci-
al- oder Expert Moves (geregelt durch
einen gesonderten Energiebalken) zu
vollfuhren. Apropos , Special Moves":
manche Attacken sind derart abge-
dreht, daB man nur unglaubig auf den
Bildschirm glotzt - Beispiel gefallig?
Der Rock'n Roll-verliebte Zombie Zabel
verwandelt seinen Gegner durch einen
Expert Move in einen Basketballkorb
und dunkt anschlieBend den Plastikball
mit voller Wucht durch die Maschen,
wodurch ein gutes Stlick Lebensener-
gie abgezogen wird. Das knuddelige
Kraftpaket Sasquatch hingegen ver-
wandelt den Untergrund kurzerhand in
brichiges Eis, in das der arme Wider-
sacher hineinfallt und danach von
einem wildgewordenen Hai angeknab-
bert wird. Die Steuerung und Kollisi-
onsabfrage ist gewohnt préazise, lange
Combos sind zudem ebenso maoglich

26 SSausn

Attacks werden mit Extrapunkten
belohnt und gleich angezeigt.

Der brandneue Fighter Donovan
ruft die Gotter zu Hilfe, um den
Widersacher zu zerquetschen.

wie uberraschende Konterattacken.
Erfreulich auch die Technik: Die Farb-
palette des Saturns wurde gebuhrend
ausgenutzt, und die coolen sowie flis-
sigen Animationen der insgesamt 14
Aspiranten kénnen sich sehen lassen.

UIf Schneider &

Titel: Night Warriors
Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Capcom
Release: Mai
Levels: 14
Schwierigkeitsgrad:  Von Anfanger

bis Profis
Besonderheiten: Q-Sound,

Comic-Grafiken,
Arcade-Umsetzung

Exquisites Beat 'em Up in typischer
Capcom-Tradition, insgesamt jedoch
drei Ecken abgedrehter als die Street
Fighter-Serie. Insbesondere die tollen
Special Moves und kunterbunten
Comic-Grafiken machen dieses
Saturn-Futter zum absoluten MufB3 flr
alle Beat ‘'em Up-Freaks.
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Laden und Versand
fire Sharkd 49,90 izg:ij ng:";;d % Sega Ralley d 99,90 Sensible Soccer d 49,90 (
Action Replay 89,90 Flink d 39,90 Space Harrierd 29 90 Sz{rnglfur S n Samdly¢ 39,90
6 Button Joypad 29,90 gaiahadd 129, :a . Sparksterd 29,90 ;:::fﬁ{g;"ﬂ dﬂi ng y ?ﬂﬂf;’; ff;urk zgagbyo
Joypad Verlingerung 9,90 enerafions Lost / : ; , *
I Sir Abplr 690 GondSeom Tenisd 4990 Sgod 970 oy Boingd 8490 e
dero the Acrobat 2d 29,90 Hovocd 39,90 Seel Talons d 29,90 itk 249 T
Aliensoldier d 79,90 International Soccer Deluxe 89,90 Sybterraniad 49,90 Vun H; h 2,1 i Woldidd 29,90
Andretti Racing d 39,90 Izzy’s Questd 79,90 Sylvester & Tweefy&' 49,90 servpiar- A Wondwabgl = SN
irch Rivalsd 29,90 Jewel Master d 29,90 Syndiated 4990 wulipkae, BN Workd Cup USA d 49,90
Arield 49,90 ’ John Madden 92d 29,90 Talmit's Adventure d 29,90 Nk lisbuans 0 daii L U
Arrowflashd 29,90 John Madden “93d 39,90 Tazmania 2d 39,90 ,
Art of Fightingd 89,90 Judge Dredd d 39,90 12 Arcade 39,90 m
/ | Asterix Power of Gods d 79,90 Jurassic Park 2d 39,90 Themepark d J 89 90 -1t
I Atomic Runner d 29 90 Justice League d 39,90 Thunderforce 4 d ,99 90 36 Great Holesd 59,90 Alien 3 15,90
| Balljocksd 29,90 King of Monstersd 39,90 Tiny Toonsd 59,90 ’ Motocrossd 39,90 Alien Syndrome d 35,90
Ballzd 29,90 Last Battle d 39,90 Toe, Jam & Earl d 4990 NBA Jom TE. 29,90 Arlielj 9,90
Barkley Jamd 39,90 Lemmingsd 49,90 Toe, Jame & Earl 2 4:9 90 NFL Quarterback d 29,90 AX Battlerd 29,90
Baseball 2020 39,90 Maximun Carnage d 39,90 Tokid 49,90 ; Sonic & Knuckles d 79,90 Batman Foreverd 49,90
| Batman Foreverd  49.90 Megalomania d 39,90 Toughman Boxing 39,90 Spaceharrier d 59,90 (hakand 29,90
Batman Returnd 29,90 Megaman Wily Warsd 29,90 Tve liesd 4990 WWF Rawd 29,90 Chuck Rock d 39,90 /
Battletoads d 29,90 Megaturricand 39,90 Two (rude Dudesir 29 90 Columnsd 29,90 |
Beavis & Butthead d 49,90 Mickey Maniad 49,90 Vectormand 99,90 m Desert Speed Trapd 29,90
\/\ Bill Walshd 19,90 Mighty Max d 29,90 Vermillion 39,90 Devilishd 19,90
Bonkersd 49,90 Mf" 0 Machines ‘96 99,90 Virtua Racing d I 9990 Corpsekiller d 39,90 Dizzy Collectiond 49,90
Bubsy 2d 39,90 ﬂfs:::f;" d49 ;3 90 ; wmf Wan; l;fur!d ;” 19,90 ?;ghrrmpdd 3 ?79, 90 -- gﬂufﬂe lgmgff; 3 2299 99%
' : ’ arpspee amci ragon (rysia / |
| Captain America 29,90 Mutant League Football d 29,90 Mnft.f:hn!lﬂnge II9U,90 Suprem‘ye Wurn'm: 30 2990 Dynimire ;Eﬂdd}’ d 2990 \| |
Y| Coptain Planetd 29,90 Mystic Defender d 29,90 World Class Soccerd 2990  bkceo2d 29,9 !
|| (Costlevaniad 29,90 - NHL'96d 99,90 World Cup USAd 39,90 | Factory Panicd 19,90 A\
L| Chakand 29,90 ,,, gﬂf;nr*s Bjﬂrh gf;bsgd 2990 WWFWrestlemaniad 9990 Global Gladiatorsd 39,90 £}
| fif ftitanten ; ~ Xenon2d 29,90 | _ Halley Warsd 29,90 B L
ﬂ * Chiki Chiki Boyd 29,90 Paperboy d 29,90 . Zoro the Kamikazed 3990 MEGA D Zm. Spiel | 199,90 W yrriones d 29,90
N Guckrodkd 4990 . Paperboy 2 29,90 \ Zombiesd 39,90 Batman Returnd 19,90 " Indiana Jonesd 19,90 y il
\ I\ Chuck Rock 2d 49,90 | Pawsof Fury 29,90 Il g?gﬂ Fra;zy d39 9?’ & ~ lichy & Scratchyd 39,90 ﬁ 0
1 !l* (ool Spot us . Verp. 9,90 : Pete Samprasd 49,90 ‘ ! ar;; 49 50  Judge Dreddd 29,90 1y
| . Corporationd 19,90 Pete Sampras ‘96 99,90 | Dol / " Kawasaki Superbikesd 39,90 | ;A
M| Gockdomnd 2990 5 PGA Tourgolf ‘96 99,90 § Ehasia 1900 " Haxd 19,90 1y
I udedudesd 2990 " Pheliosd 2990 ﬁ;ﬁl Saturnd 599,90 i Bill Walshd 29,90 E,|:i5|!,l Leaderboard Golfd 19,90 v
i Cyborg Justice d 29,90 ' Pirate of Dark Water d 49,90 A;,"ﬂ" Replay 89,90 Hfﬂfhmd 49,90 Monstertrucksd 29,90 | & t
\' Death & Ret Supermand. 69,90 | Piralld 39,90 Adapter us/jp 69,90 Chuck Rock d 39,90 " NBAJomTE 4990
| Demolition Mand 69,90 . Pro Move Soccerd 19,90 @ Bugd 99,90 i o e O i ] 0ff Road 19,90
Dino Dini Soccer d 29: 90 | Psycho Pinball d 79,90 l f;'ur:wurk 2d 99,90 f Cobra Sp iy Adventure d 29,90 :::I Olympic Goldd 19,90
" DJBoyd 29,90 | | | Qockwork d 89,90 r Corpse Killer d 39,90 = Pefe Sampras Tennisd 39,90
Donakd Duck Moui M. 9990 | RedicalRexd 39,90 ~ Daytonad 119,90 j Dungeon Explorer 2d 49,90
Double Clutchd 3990 | Ranger Xd 39,90 [ lmiiad K g ol BN ~ Pychic World d 29,90
Double Dragond 39,90 | Revolution Xd 79,90 ety o | T 4w | Put&Putterd 19,90
AL\ Double Sporisd 49,90 Rioofthe Roboisd 39,99 [ Galocic Aticed ' 7990 § Flnkd = 29,30 ~ Ristard 39,90
\ Dracula 39,90 | Riskey Woodsd 39,90 8 i Octane d 89,90 | foovyNoval 5,50 " Shinobid 15,90
- Drﬂgﬂn Bmw lee d 3 2 9 0 Rﬂbﬂ cop vs Iﬂfmfﬁﬂfﬂf d 49" 90 jﬂhﬂﬂy anuak afone d 7/ ? 90 Hﬂﬂk d 3 9{ 90
W Dchngelbochd 799 Rocket Knight Adv. d 39,90 Mansion of Hidden Souls 99,90 Ho?k us, 2990 -
 Dynamite Duked 39,90 Rock'n Roll Racingd 79,90 Myst o' d 109,90 | K?‘;a Fr'yfqg Squadrond 89,90 N Son 0T todd 1990
Dynamite Headdyd 39,90 Samurai Showdownd 89,90 | Mystariad 95,50 | KidsonSited 19,90 | Sooce Harrierd 19,90
EA Tennisd 49 90 Sepp Maier Soccerd 29,90 | Mystery Mansiond 119,90 Lnf* ds of Thunder d 49,90  Spidermand 39,90
Ecco 24 29 96 Shadow of Beast d 29.90 NBATEd 7990 | Microcosmd 3 990 Stargate d 29 9b
fmpl're " f Cina ’ 39’ 90 Shﬂdﬂw m( Beast 2 d 22 90 NHL A”Sfﬂfs d 99, 90 i NBA Jam us ) 9, 90 : Sfffdﬂ r9 d I?, ?0
| Frernal Champions d 49,90 Y ShagFud 49,90 " Panzer Dragoond 99,90 = NBAJamd 2990 N Tolespind 39,90
B Mutanisd 19,90 Skidmarks 89,90 | Pebble Beach Golfd 89,90 | WA (?r&aresr us 29,90 Tazmaniad 39,90
2ol B - S [TTIC M ETC A [l
Fatal Rewind d 29,50 ey B Roboticad 89,90 . Prince of Persiad 29,90 | Waicildd 19,

Woody Popd 29,90

Road Avengerd 19,90
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famose Grafik und atmo-

spharische Musikuntermalung

von Tommy Tallarico glanzt.

Is Story wurde wieder das alte
ALied um den immerwahrenden

Kampf zwischen Gut und Bose
bemiht: Ein junger Anwérter auf den
Thron von Luminicity namens Prince
Justice geréat in den Konflikt mit dem
Schurken Baron Dark. Dieser finstre
Zeitgenosse versuchte namlich, den
Light Star-Kristall, die wichtigste Ener-
giequelle der Stadt, zu entwenden. Im
Zweikampf um den Edelstein brach das
gute Stlck schlieBlich in zwei Hélften
auseinander, was zur Folge hatte, daB
sich der bdse Baron in ein lebendiges
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' SKELETO
WARRIOF

Nach vielen 3D-Orgien verwohnt
uns Playmates zur Abwechs-
lung mit einem zweidimensio-
nalen Actionspiel, das durch

Der erste Endgegner gleicht einer
Kreuzung zwischen einem Eisbaren
und dem Yeti und hat die unange-
nehme Eigenschaft, mit jedem
eingesteckten Treffer noch ein
Stick groBer zu werden.

Skelett verwandelte, wahrend dem
Prince Justice Superkréafte einverleibt
wurden. Mit der gestarkten Physis und
seinem machtigen Zauberschwert in
der Hand, begibt sich der Jlngling
danach auf die Pirsch, um die andere
Halfte des Kristalls wiederzufinden.

Im Spiel stolziert ihr mit einem Uberaus
flissig animierten und gerenderten Hel-
densprite durch die zum gréBten Teil
horizontal scrollenden Levels und ver-
wandelt permanent mit der Hieb- und
Stichwaffe samtliche gegnerischen
Klappergestelle in Knochenberge. Nie-
dergestreckte Feinde hinterlassen
freundlicherweise wichtige Power Ups,
durch die ihr beispielsweise Energie-

Diese
diabolische
Gestalt erzahlt euch im Intro die
spannende Hintergrundgeschichte.

it

balle auf die Gegner loslassen konnt.
Aufsammeln ist dabei oberste Pflicht,
denn vereinen sich die Kristalle mit den
herumschwirrenden Knochen wieder,
wird der lastige Widersacher wieder
zum Leben erweckt. Neben den geren-
derten und dadurch sehr plastisch wir-
kenden Sprites bieten die rund 20
Abschnitte eine effektvolle rdaumliche
Tiefenwirkung ahnlich wie bei Clock-
work Knight sowie ein geradezu male-
risches Hintergrundlayout. Die
Musikuntermalung von Preistrager
Tommy Tallarico ist zudem grandios:
Mal hangen bedrohliche Geigen in der
Luft, mal sorgt ein disterer Chorgesang
a la Carmina Burana fur ein dichtes Fan-
tasy-Ambiente.

UIf Schneider &
Facts
Titel: Skeleton Warriors
Genre: Jump & Shoot
Hersteller: Playmates
Release: Juni
Levels: 20
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Gerenderte Grafiken,
traumhafte Musik von Tommy Tallarico

First Look

Hack & Slash-Game im komplett durch-
gestylten Fantasy-Stil und mit einem




Havoc dt 59, Speedball II dt 59, Wonderdog dt 59,-* NHL All Star Hockey dt 99.-
MEGA Hellfire dt 49,-* Spiderman dt 49,.-* 32 X World Cup USA'94 dt 49,-* Panzer Dragoon dt 79.-
Hulk dt 79, Spiderm.X-Men dt 59, Golf Best 36 Holes dt 39.- Panzer General dt 89,

DRIVE IMG |. Tennis Tour dt 99, Spirou dt 109,- Motorcross dt 39, SATU RN Parodius dt 89,
Mega Drive dt 119,-* Indi. Jones (NEU) dt 109, Truxton dt 59,-* NBA Jam T.E. dt 39, HARDWARE Peeble Beach Golf dt 89,
Adapter dt/us/jp 39,- James Bond 007 dt 59,-* Stargate dt 89, NFL Quaterback C. dt 39, Saturn+1 Pad dt 499, Primal Rage dt 99.-.
Addams Family dt 59,-* James Pond Il dt 59,-* Street Figther Il dt 59,-* Slam City CD dt 39,- Action Replay dt 99, Rayman dt 89.-
dero the Acrobat dt 89, James Pond Il dt 59,-* Subterrania dt 79,-* Star Wars Arcade dt 39,- Adapter us/dt/jp 59, Revolution X dt 89, .
ero the Acrobat Il dt 99, Jewel Master dt 49,* Super Kick Off dt 69,-* Super Space Harr.ll dt 39, 6-Player-Adapter jp 99, Rise o.t.Robots Il dt 89,4
\erobiz us 99,-* Joe Montana | dt 49,-* Super League dt 29,-* Supreme Warrior CD dt 39,- Antennenkabel dt 59, Road Rash dt 99,4
\laddin dt 69,.* John Madd. Footb. us 39,* S Real Basketb. dt 49.- WWF Raw dt 39, Backup Memory dt 99, Sega Rally dt 99,
\lien Storm dt 59.-* John M. Footb.'92 us 29,-* Superman s Control Pad dt 39,- Sega Tennis dt 99.- |
\lisia Dragon dt 49,-* John M. Footb.I'95 dt 89, Shellshock dt 99, !
\itered Beast dt 39.-* John M. NFL 94 dt 79,-* Shinobi X dt 89.-
Another World dt 49,-* Jungle Strike dt 99,-* s E GA sat u r n dt Shockwave Assault dt 99,- }
Airch Rivals dt 59,-* Jurrasic Park | dt 69,-* Sim City 2000 dt 99,
riel dt 59,-* Jurrasic Park Il dt 99.- Slam’'n’Jam dt 99,
Arrow Flash jp 39,-* Justice League dt 99.- (Il“:l 1 "oypad) Slayer dt 99.-1
Assault Suit Lynos jp 39,-* Kick Off 3 dt 79,-* il Street Fighter Zero dt 99,.- ]
Atomic Runner dt 59,-* King of the Monster Idt 59,-* ’ Street Fi. the Movie dt 99.-
gack to the Fut. Il dt 59,-* Klax us 59.-* Street Racer dt 89,1
Jack to the Fut. Il us 49.-* Konig der Lowen dt 109, The Duell dt 99,1
Ballz dt 39,-* Lawnmower Man dt 79.- MEGA DRIVE @ sonderangEbOte The Horde dt 99, {
Barkley S. Up&Jam! dt 59.-* Lemmings | us 59.-* = The Man.o.t.h.Souls dt 119.-
Batm:n Forever dt 99, l_emmings I el Ball Jacks dt 29,- Rocket Night Adv. dt 29,- Theme Park dt 89,
Batman Returns dt 59,-* Marsupilami dt 109,- - - Thunderhawk | dt 99.-
Jattle Golfer jp 19,-* Maximzm Carnage dt 99.- Ch. W.Class .SOCC. dt 29’ Shaq Fu dt 29’ Thunderhawk Il
Battle Toads dt 69,-* MC Donald's dt 59,-* Crash Dummles dt 29!' Techno C|§IS|'I dt 291" (unzens.Version-pal) dt 99.-
Bill Wals C. Footb. dt 59,-* Mega Turrican dt gg Fun Games dt 29,_ True Lies dt 59,_ thgm";“_ zt gg !
Bio Hazard Battle us 69,-* Mickey Mania dt R " ictory Boxing t -
Blades of Veng. dt 59-* Micro Machines'96dt 99, Markos Magic Footb.dt 29,- Turtles dt 29,- Victory Goal dt 79,
b A v gl Mazin Wars at 29, Turtles T. Fighter us 29,- Bvistanr il
Burning Force jp 49,-* Mr. Nutz | dt 69,-* NBA Jam T.E. dt 59,' Warlock dt 29,' Virtua Fighter Remix dt 68,
aptain Planet dt 59,-* Mutant League Fb. dt 79.- Pink Panther dt 29’_ Wolverine dt 39,_ \r‘_irtual Golf dt 99,/
.astlevania dt 69,-* NBA Basketball us 59,-* i Virt. Hang On dt 99.-
hiki Chiki Boys ~ dt 39,-* NBA Jam AR Ren & Stimpy Showdt 29, Dragon Bruce Lee dt 39,- Virt. Racing dt 99,
‘huck Rock | dt 59,-* NBA Live 95 dt 99. Virt. Snooker dt 99,4
Jayfighter dt 99, NFL Quaterb. Club dt 99, Superman D.&Ret. dt 99.. MEGA CD Control Pad Turbo dt 29,- Virt. Soccer dt 109,- {
omix Zone dt 99, NHL Hockey 94 dt 59,-* Sword of Sodan jp 29,-* Control Pad T. Fire dt 39, Wing Arms dt 99,
00l Spot dt 59,-* NHL Hockey 95 dt 99, Sylvester & Tweety dt 69,-* Batman Returns 9.,-* InfraRot-Pads dt 99, Wipe Out dt 89, !
orporation dt 39,-* NHL PA Hockey'93 us 29,-* Talespin dt 59,-* Beast |l t:lt 49.— * RGB-Kabel dt 29, World Cup Golf dt 99,1
rackdown dt 59.-* NHL PA Hockey'93 dt 39,-* Talmut's Adventure dt 49.-* Black Hole Assault dt 49.-* Lenkrad dt 129,- World S. Baseball dt 99.-
yberball dt 49,-* Ottifants dt 59,-* Taz Mania dt 59,-* Chuck Rock | dt 39,-* Maus jp 89,- Worms dt 89,-
yborg Justice dt 49,-* P.T.0. us 99,-* Team USA Basketb. us 59,-* Chuck Rock Il dt 59,-* Mission Stick us 159,- X-Men dt 99,1
affy D. Hollywood dt 79,-* Pac Mania dt 59,.-* Terminator | dt 39,-* Earthworm Jim dt 69,- Photo-CD-System dt 59.- SOFTWARE
Javid Rob. S. Court dt 69,-* Paws of Fury dt 359,-* Terminator Il Arcade dt 49,.-* Ecco the Dolphin dt 69,-* Video CD-Karte dt 324 -
ecap Attack dt 49.-* Phantasy Star IV dt 109,- The Leg. of Galahad dt 59,-* Eternal Champions us 99.- Virtua-Stick dt 89, IMPORT
)esert Strike us 89, Phantasy Star IV us 139,- The Pagemaster dt 99,- Fatal Fury Special dt 69, Castlevania us 139,- 1
Jonald D.i.Mau M. dt 109,- Phelios dt 39,-* The Punisher dt 99, FIFA Soccer dt 49,-* SOFTWARE Darius Gaiden jp 129.-
Jouble Clutch dt 59,-* Phelios jp 29,-* The Simpsons dt 59,-* Final Fight dt 69,-* DEUTSCH Dark Stalker jp 139,-
Jouble Dragon 11| dt 59,-* Pitfall t 69,-* The Story of Thor dt 99,-* Hock us 39,-* Aftermath dt 99,-1 Galaxy Fight jp 119.-
racula dt 49.,-* Power Monger us 59,.-* Tiny Toon dt 69,-* INXS dt 39, Alien Trilogy dt 99,1 Gradius Deluxe P. jp 139, !
)schungelbuch dt 79,-* Probotector (Contra) dt 89,-* Toe Jam & Earl dt 69,-* Kids of Side dt 49, Blackfire dt 99,-1 Inthe Hunt jp 119.-
ungeon&Dragons dt 99,-* Puggsy dt 59,-* Toki dt 59,-* Lunar Il Hintbook us 49, Bug! dt 99, Legend of Eldean jp 149,- 1
ynamite Headdy dt 79,-* Quackshot dt 59,-* Toughman Contest dt 49,-* Marky Mark us 19,-* Casper dt 99,1 Legend of Thor jp 149, 1
A Hockey dt 59,-* Radical Rex dt 59,-* Turrican dt 39,-* Mystery Mansion dt 99,- Clockwork Knight dt 89,- Lode Runner jp 119,-
arthworm Jim || dt 109,- Rampart us 69,-* Two Crude Dudes dt 69,-* NBA Jam dt 69, Congo dt 109,- { King of Fighters'95 jp 139,- 1
cco | dt 69, Ranger X dt 69,-* Uncharted Waters us 79,-* NHL Hockey dt 59, Cyber Speedway dt 99,- Mr.Bones Adyv. us 139,- {
cco Il T. of Time dt 69,-* Red Zone dt 69,-* Vectorman dt 89,- Paws of Fury dt 39,-* Cyberia dt 99,-1 Overkill jp 149,- 1
mpire of Steel dt 59,-* Rise of the Robots dt 69,-* Verytex jp 39,- Prince of Persia dt 49,- Descent dt 109,- I Panzer Dragoon | jp 139,-
ternal Champions dt 59,-* Risky Woods dt 69,-* Virtual Bart dt 99,- Prize Fighter dt 49,-* Destruction Derby dt 94,1 Romance IV us 139.-
X Mutants dt 59,-* Ristar dt 99, WarpSpeed dt 59,-* Robo Aleste dt 69,-* Digital Pinball dt 99,- Shining Wisdom us 129,-1
atal Rewind dt 49.-* Robocop Il dt 69,-* Warrior of Rome Il us 99,-* Samurai Showdown dt 69.- Discworld dt 89,1 Street Fighter Zero jp 119,
fa Int. Soccer dt 69,-* Rolling Thunder Il dt 59,-* Weapon Lord dt 109,- Sensible Soccer dt 49, Daytona USA dt 79,- The Man. o.t.h. Soulsus 89,-
FA'96 dt 99,- Rolotothe Rescue us 49,-* Where in W. is C.S.?2 dt 49, Shining Force | dt 99,- F-1 Challenge dt 99,- Theme Park us 99.-
ink dt 59,-* Rugby W. Cup'95 dt 99,- Whip Rush jp 39,- Slam City dt 49, FIFA Soccer '96 dt 89,- Victory Goal'96 jp 129,-
intstones dt 69,-* Samurai Shodown dt 89,-* Wiz'n Liz dt 39, Sliphead dt 59,-* Galactic Attack dt 99, Virtua Fighter jp 39.-
oreman for Real dt 109, Shad. of the Beast | dt 29,-* Wonder Boy V dt 59,- Soulstar dt 59,-* Galaxy Fight dt 99,- Virtua Fighter 2 us 119.-
rgotten Worlds dt 49.* Shad. of the Beast Ildt 49,-* World Cup Italia'90 dt 39, Spiderman dt 59, Hyper Blade dt 99,1 Virtua Fighter Remix jp 39,
alaxy Force | dt 49,-* Shadowrun us 89, Wrestle War dt 49, Spiderm.vs.Kingpin dt 59,-* Lemmings 3D dt 89, Winning Post jp 119,- 4
enghis Khan || us 99,-* Skitchin dt 59,-* WWF Raw dt 79, Starblade dt 59,- Magic Carpet dt 99,-1 World Adv. Mil.Com. jp 169.-
obal Gladiators dt 39,-* Snake Rat'n Roll dt 89, WWF Raw Arcade dt 109,- Supreme Warrior dt 69, Myst dt 99,- World Adv.Mil.Com.2jp 119,-
ods dt 59,-* Sonic Il dt 49,.-* Yogi Bear dt 59, Thunderhawk dt 69, Mystaria dt 99,- World Cup Golf us 119,-
andslam Tennis dt 59,-* Sonic Spinball dt 79,-* Zerothe Kamikaze dt 79, Time Gal dt 39, NBA Basketball dt 99.-1 World War Il Sim. jp 159,- 1
ard Drivin jp 29,-* Sonic vs. Knucklesdt 99- Zool dt 59,- Tomcat Alley dt 69,- NBA Jam T.E. dt 99.-
unting dt 59,-* Space Harrier Il dt 33,-* Wolfchild dt 59,- NFL Quater."96 dt 89,1 saga-N“MAn 3991.
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Um abzuspeichern oder neue Energie zu tanken, miiBt
ihr euch auf solche Punkte stellen.

e~
/a/(ﬁ " \\Nach der gelungenen Mega Drive-

Version des prugellastigen Action-
Adventures macht sich die fernost-
liche Durchlauchtheit Leon
erneut auf, um das

a Land Oasis

vor dem
Untergang
zU be-
wahren.

AQs

or uber
einem
Jahr
wechselten die
Macher der
Streets of
Rage-Trilogie (wann erscheint
endlich ein horizontal scrollen-
der Klopper flr den Saturn?!)
das Genre und produzierten
zur Abwechslung ein
waschechtes Action-
Adventure, ohne aber
ihre Wurzeln zu ver-
heimlichen. Das Aben-
teuer eines jungen Hel-
den aus 1001 Nacht
wurde namlich mit
handfesten Keile-

Ein informativer Plausch mit den Einwohnern hilft euch
bei der Suche nach der geliebten Myra.

reien verziert, inklusive einiger Special
Moves. Herausgekommen ist ein leicht
bekdmmliches Adventure, das durch
den actionlastigen Verlauf und die vie-
len, mit Ratseln gespickten Dungeons
RPG-Muffel und -Liebhaber gleicher-
mafen vor das Pad lockte. Nun durfte
das selbe Programmiererteam an der
Fortsetzung flr Segas Flaggschiff wer-
keln, und um es vorwegzunehmen: die
Ahnlichkeiten sind frappierend.

Eine dicke Hintergrundstory kann auf-
grund japanischer Schriftzeichen noch
nicht erzahlt werden, so viel ist jedoch
auch fur den Mitteleuropéer bereits
ersichtlich: Ein blaublitiger Prinz muB
mit Hilfe seines Lehrmeisters Ordan sei-
ne holde Maid namens Myra wiederfin-
den. Zu diesem Zweck macht sich der
Blondschopf mit seinem Kurzschwert
auf, um in orientalischen Gefilden nach
ihr zu suchen. In Stadten kommuniziert
ihr mit den freundlichen Einwohnern,
um Insider-Infos zu ergattern, oder geht
in 6ffentlichen Einrichtungen shoppen
(Waffen, Kleidung, Medizin). In der frei-
en Wildnis und in den Dungeons sind
hingegen neben etwas Logik vor allem
eure Kampfklinste gefragt, wenn ihr
gegen die zahlreichen Horden von Rie-
senratten, Rittern oder aggressiven
Spinnen bestehen wollt. Neben einem
ausbaufahigen Waffenarsenal (Bogen,
Bomben, Langschwert...) durft ihr zur
Verteidigung per Joypadkombinationen
auch ein paar hilfreiche - und vom Mega
Drive bereits bekannte - Special Moves
aktivieren. Auch das Beschworen von
Elementen ist erneut ein wichtiger
Bestandteil des Gameplays. Neben den
vier bereits bekannten Geistern Dytto,



J

Die lastigen Cave Rats wurden 1:1 vom Mega Drive (ibernommen (links). Ge-
schicklichkeit und eine Portion Logik sind in den Dungeons vonnéten (rechts).

Efreet, Bawu und Shade sind zwei
brandneue, praktische Weggefahrten
hinzugekommen: Brass gleicht einem
stahlernen Federvieh und kann die
Gerausche nutzen, wahrend Airl wie ein
aufgeblasenes Wolkenwesen aussieht
und Herrin der Luft ist.

=

Grafisch hat sich leider nicht viel getan.

Die Comic-Grafiken zeichnen sich zwar
durch gréBere Sprites und héhere Far-
bigkeit aus, insgesamt wurde die 32 Bit-

Hardware jedoch nur wenig in Anspruch
genommen (wenig 3D-Effekte). Immer-
hin nutzten die Programmierer den
groBen Speicherplatz fiir einige nette
Spielereien. Nahert sich der adelige
Akteur beispielsweise einem Einwoh-

ner, verneigt sich

der Fremde artig,

bevor es zum Gesprach kommt. Positiv
darf man zudem die Arbeit der jungen
Musikerlegende Yuzo Koshiro bewer-
ten: seine bombastischen Kompositio-
nen konnten auch wunderbar einen
alten Hollywood-Schinken stilgerecht

untermalen.

UIf Schneider B

Titel:

Story of Thor

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega
Release: August
Levels: Entfallt

Schwierigkeitsgrad:

Mittel

Besonderheiten: Musik von Yuzo Koshiro,
neue Geister, groBeres Waffenarsenal

Kenner der Mega Drive-Version werden
sich schnell heimisch fiihlen. Die Grafik
macht zwar nur wenig von den 3D-Fahig-
keiten des Saturns Gebrauch, die feierli-
chen Kompositionen von Yuzo Koshiro
sind jedoch hérenswert.

WICHTI

G * WICHTIG * WICHTIG
Wir haben keinen Bock mehr auf
dia laufenden Termin-Varschie-
bungen der Hersteller. Alle
WICHTIGE NEUHEITEN fubren wir
salbstverstandlich, auch wenn Sie
nieht in unsere Anzeige stehen !

3 SPOART-GAMES PACK:
super Monaco GP & Wimbledon

Ternnis & Ullmate Soccer 79 95
AAH! REAL MONSTERS 49 95
AERO THE ACROBAT 2 49,95
ALADDIN 50,95
ALIEN SOLDIER 69,95

ANIMANIACS 59.95

BIG HURT <F. Thomas> 49,95

BONKERS 49,95
ERIAN LARA'S CRICKET 79.95
COMIX ZOME 79,95
Cutthrout Island 86,86
DAFFY DUCK in Holyvwood 79,05
DAS DSCHUNGELBUCH 09,85
DEMOLITION MAN 69.85
DIE SCHLUMPFE 69,95

Donald Duck in Maui Mallard 89,95

DH. ROBOTNIK 2 <A> 49,95
DUNE 2 104,95
DYNAMITE HEADY 49,85
E.AHockey & John Madden 49,05
E.A. IMG Tennis Tour 49 95
EARTH WORM Jik 69,95
EARTHWORM Jin 2 89,95
ECCO THE DOLPHIMN 2 46,95

EXO SQUAD 79.95

FEVER PITCH - M. Basler  59.95
FIFA SOCCER ‘95 49,95
FIFA SOGCER 96 83,05
FOREMARN FOR REAL 69,05
GARFIELD 76,95
JUSTICE LEAGUE 49,95
KAWASAKI SUPERBIKES 69,05
KONIG DER LOWEN 79,05
LIGHT CRUSADER 118,95
LIGHT CRUSADER <A> 69,55
MARSUPILAMI B9 95
MEMACER & B Games 59,85
MICRO MACHINES ‘98 <A> B9.G5
MS. PACMARN 49.95
N. Mansell INDY CAR 69,95
NBA Action Basketbal'95  £9.95

NBA JAM Tournament 49,95
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NEA LIVE 85 _
NBA LIVE 06 BG 85

NMFL Quterback 96

NHL HOCKEY a8
PETE SAMPRAS 96 89,95

PGA TOUR GOLF ‘96 89,95
PHAMTOM 2040 48,95
POWER RANGERS 59,85
POWER RANGERS MOVIE #9,05
PREMIER MAMAGER 85,495
PRIMAL RAGE 79,85
PROBOTECTOR 59 .95
PSYCHO PINBALL <A 59,95
REVOLUTION X 79,495
RISTAR 59,95
ROAD RAUNNER 50,95
RUGBY WORLD CUP 'as 40,95
SAMURAI SHODOWN 89,95
SKELETON KREW 49,95
SOLEIL 109 95
SOLEIL <A> 79,95
Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik's 79,95
SONIC 2 449,95
SONIC 3 & Adapler <A> 79,095
SONIC & KNUCKLES 49.95
Sonic Spinball <A> 49,95
SPEEDY GONZALES 79,95
SPIDERMAN 2 Animated 59,95

SPIDERMAN Venom - Sep. 69,85

STORY OF THOR 118.95
STRIKER £9,95
SUBTERANIA 49,95

SUFER SKIDMARKS 80,85

SUPER STREETFIGHTER 2

inkl. ADAPTER <A> 89,95

THEME FARK 89,55
TOTAL FOOTBALL 58,85
TOUGHMAN CONTEST 49,85
VECTORMAN 69,95

VIRTUA RACING

inkl. ADAPTER 69,95
VR THOOPERS 79,95
W. GRETZKY ICEHOCKEY 49,95
WRESTLEMANIA ARCADE £9,95
ZERO THE KAMIKAZE SQ. 49,95

Asterix - Secrat & T-Shirt 49.95
CHESSMASTER 29 .95
...und viele andere !l

Bernd Herfurth

SONDERANGEBOTE!
MEGA DRIVE:

ADV. of MIGHTY MAX

| —

29,95

AGASSI TENNIS 29,95
B.OB. 29.95
Bloodshoot / Batlle Frenzy 39,95
BRUTAL - Paws of Fury 39 .65
BUBBLE & SQUEAK 39,95
BUBSY THE BOBCAT 2 39,95
CASTLEVAMIA 38,85
CLAYFIGHTER 38,95
DAVIS CUP TENNIS 30.95
DR, ROBOTNIK 39.85
DRAGON 39.85
ETEBMNAL CHAMPIONS 29,95
FLIMK 39,95
Greal Walda Search <As 29.495
HARDBALL 94 39.95
HYFPERDLUNK £9.95
JMADDEN FOOTBALL '95 23995
JURASSIC PARK 2 39,95
KICK OFF 3 39.95

MAXIMUM CARNAGE 38.95

MEGA MAN Willy Wars 39,95

MEGA SWIV 39,895

MR. NUTZ 39,95

Mutanl League Football 319,05
Mutanl League Hockey 39,95

NHL Hockey 95 39,85

PAGEMASTER 390,05

PITFALL 39,95

FPRINCE OF PERSIA 38,495

RASENMAHERMANN 20,95
RISE OF THE ROBOTS 209,95
ROBOCOP Vs Terminaior 30,85

SEAQUEST DSV

39,95
3985
39,95
39,95
30,95

16,95

SHAQ FU
SLAM MASTERS

SPARKSTER
SYMNDICATE
TAZMANIA 2
Tiny Toons -Acme All Stars

TOE JAM & EARL 2 39,95
WARLOCK 39,95
ZOMBIES 39,95
ZOOL 20,95

MEGA CD 2 & 1 Game 179,95
Mega CD 2 & B8 Games 259 95
ADAPTER US / PAL 63,95

AMNIMALS 29,95
BATMAN BETURNS 19,95
BATTLE FRENZY 19,95
BATTLECORPS 49,95
BEAST 2 29.05
CHUCK ROCK 1 & 2 je 29,95
CORPSE KILLER

DLINE 48,95
EYE OF THE BEHOLDER 58,95
FAHREMHEIT 68,95
FINAL FIGHT 29,95
FLINK 29,05
FORMUILLA 1 49,95
JURASSIC PARK 49,05

KIDS ON SITE 19,95

MYSTERY MANSION 49,95
NHL '94 18,95
NIGHT TRAP 69,95
POWER RANGERS 69,65
PRINCE OF PERSIA 20,95

SHERLOCK HOLMES 1 & 2je 29,95
SHINING FORCE 59,95

SILPHEED 29.95
SOULSTAR 40 08

29,986

SPIDERMAN Vs Kingpin

STARBLADE 49,95
SURPREME WARRIOR 19,95
THUNDERHAWK 49,95
TOMCAT ALLEY 29,95
WONDERDOG 29,95

Lund viele andera 111

ZUBEHOR M D:

MEGA DHIVE 2 KONSOLE 159,95
MD 2 Konscle "gebraucht® 119,95
3/ 6 BUTTON PAD e 28,95
6 Button-Infarot Joyad Sel 69,95

ACTION REPLAY 2 89.95
ADAPTER 24,85
Amennenkabel MD 1 24 95

JOYPAD VERLANGERUNG 9,85
NETZTEILMD2 19,95

RGE <Scarl> KABEL 1/ 2 jo 19,95
SV 401 *Joystick” 26,05
SV 437 "Programmable" 49 95

—
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SATURN GAMES:

ASTAL <> 45,95

ACTUA SOCCER "deutsch® §9,05
BATTLE MONSTER <j>

BLUE SEED <j> 48,95
BREAK THAU <j> 99,95
BUG #6,95

CHADS CONTROL <)
CLOCKWORK KNIGHT 2 69,95

CYBER SPEEDWAY 79,95
CYBERIA 79,85
D 79,95
DARKSTALKERS 2 <j> 09,85
DARIUS GAIDEN 79,85
DAYTONA LLS.A, 89,9

DIGITAL PINBALL 89,95

FIFA SOCCER 96 79,85
FIRE PRO GAIDEN <j> £9.85
Fist of the North Star <j.> 119,65

FORMULA 1 89,95

GALACTIC ATTACK 79,95
GALAXY FIGHT <= 99,85
GUARDIAN HERCES <j> 79,95
HANG ON GP 86 89,85
HI OCTANE 79.95
JOHNNY BAZOOKATONE 69,95
LAYER SECTION <j.> 88,95
Magic Knight Ray Earth <j= 53,05

MYST 79,85

MYSTARIA 79,95

MYSTERY MANSION 108,95
NBA JAM TOURNAMENT 59,95
MNHL ALL STAR HOCKEY :
Off World Interceptor 79,895

PAROCDIUS 79,95
PEBBLE BEACH GOLF 79,85
QUANTUM GATE == 09 95
RACE DRIVIN <> 59,95
RAYMAM 89 45
ROBOTICA 79.96

SEGA RALLY 89,95

SHELL SHOCK #0905
SHINCEI X /9,95
SIMCITY 2000 79,95
STEAMGEAR MASH <j.> 99,95

STREETFIGHTER - MOVIE
Slreatfighter Zero <>
THEME PARK

109,95
70.95

~ Handleranfragen erwiinscht !

Thunderhawk 2 <A> uncut 79,95
Thundersiorm & Roac Blaster 123,05
Twin Bee Deluxe Pack <> 69,95
VICTORY BOXING 79,95
VICTORY GOAL 89,95
VF GG Partrait Lion <j> 49 95
VF CG Portrail Shun <j> 49,95

VIRTUA COP & GUN 139,95

VIRTUA FIGHTER 2 89,95
VIRTUA FIGHTER REMIX <j> 49,95

VIRTUAL HYDLIDE 78,95
VIHTUA RACING 79.95
WING ARMS B9.95

WORLD CUP GOLF
WORLD SERIES BASEBALL
WORMS

69,95
79,95
79,95

SATURN HARDWARE:

ACTION REPLAY 89,95

ADAPTER

54,95

Antennenkabel mit Bildfilter

ARCADE RACER 108,05
BACK UFP MEMORY B9.95
JOYPAD 19,95
JOYPAD-Verlangerung 19,95
PHOTO CD 39,95
RGB KABEL 29,85

32 X Erweiterung 179.95

32 X Erweiterung & WWF &

NBA T.E. & "CD-Game"

nach eigener Wabhl 229 95
AFTERBURMNER 58,85
CORPSE KILLER <CD> 29,95
FIFA SOCCER 2005
GOLF MAGAZIMNE 78.95

KNUCKLES CHAQTIX

Ba a5

METAL HEAD 89 495
MOTHERBASE 79,95
NBEA JAM T.E 29,85

NFL Quaterback 96
MIGHT TRAP <CD: 29.95

29.85

SLAM CITY - S5.Pippen <CD=18.95
SPACE HARRIER 39,95
SRAR WARS 53.05
STELLAR ASSAULT 79.95
SUPREME WARRIOR <CD= 19.65
TOUGHMAN CONTEST 39,95

VIRTUA RACING 29,95
WWF RAW

259 95
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Wahrend Electronic Arts
die Saturn-Version ihrer
Eishockey-Referenz auf-
grund spielerischer Man-
gel verschoben haben,
liefert Virgin ohne groB3e
svorwarnung“ die bislang
spektakularsteSimulation
dieser schnellen Sportart
ab, die selbst ausgebuffte
Freaks Uiberraschen durfte.

POWERPLAY 96
E

ishockey gqilt als eine der
schnellsten Mannschaftssport-
arten der Welt und erfordert jah-
relange Praxis (und unzahlige blaue
Flecken!), um die Puck-Hatz einiger-
maBen zu beherrschen. Vieleicht zwei
Grinde, warum sich die Videospiel-
Versionen einer groBen Beliebtheit
erfreuen. Nun versucht sich auch die
im Sportsektor eher unerfahrene Soft-
warefirma Virgin an einer Simulation
und geht dabei mit einer Akribie zu
Werk, die selbst EAs Programmierer
das Furchten lehren durfte.

Alles drin,
alles dran!

NHL Powerplay 96 ist der wahre Opti-
ons-Kénig. Wahrend man beispiels-
weise beim EA-Konkurrenten nur NHL-

32 SSaTysn

E W

Teams anwahlen kann, stehen hier
zusatzlich noch alle wichtigen Natio-
nalmannschaften zur Auswahl. Wenn
ihr also wissen wollt, wie die deutsche
Auswahl sich gegen einen NHL-Ligi-
sten schlagt, seid ihr hier goldrichtig.
Uppig auch die Spielkonfigurationen:
Erstmals wurde das nahezu komplette
Regelwerk Ubernommen, bei dem
sogar der Zwei-Linien-PaB vom Unpar-
teiischen mit einem Bully geahndet
wird. Nach reichhaltiger Options-
Wiihlerei und der Wahl des Spielmodus
(Freundschaftsspiel, Saison, Play Off)
dirftihr euch kurz vor dem Anpfiff noch
als Trainer betatigen. Die Suche nach
der geeigneten Mannschaftsaufstel-
lung ist dabei standardmaBig und
sicherlich nichts Ungewdhnliches,
doch bei NHL Powerplay 96 stehen
euch sogar erstmals diverse Spielstra-
tegien zur Auswahl, die genialerweise

beziiglich ihrer Vor- und Nachteile mit
einem knappen Kommentar erlautert
werden - vorbildlich! Durch das opu-
lente Drumherum verwdhnt, geht es

NHL Powerplay ist
schlichtweg das spekta-

kularste Eishockey-Spiel
aller Zeiten!

dann in die virtuelle Arena. Ein Blick ins
Handbuch macht deutlich, daB die
Programmierer auch beim Gamede-
sign keine halben Sachen machten. So
wurden alle

sechs Kndpfe mit Aktionsmaoglichkei-
ten belegt. Die Standardtechniken
(schneller SchuBB, PaB, SchlagschuB)
wurden den Tasten A bis C anvertraut,
wer sein Kénnen noch zuséatzlich per-
fektionieren mochte, sollte auf die rest-
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Das Gameplay wurde so angelegt,
daB Tore oftmals nur aus schnellen
Kombinationen resultieren.

lichen drei Kndpfe zugreifen. In der
Verteidigung bewegt sich der kontrol-
lierbare Spieler dadurch beispielswei-
se rickwarts auf dem Eis oder ihr legt
den Puck cool auf einen besser posi-
tionierten Spieler ab, der das Stiick
Hartplastik sofort auf das Tor drischt
(auch One-Timers sind moglich). Mit
ein biBchen Training erzielt ein ambi-
tionierter Passiv-Eishockeyspieler
durch die vielen Mdglichkeiten schnell
spektakulare Tore.

Cooles Spiel,
heiBe Grafiken!

Uber die Sounduntermalung 148t sich
leider noch nicht sonderlich viel sagen
(die fertige Version soll einen Live-
Kommentator sowie eine eindrucks-
volle Zuschauerkulisse bieten), dafir
verwohnen aber bereits jetzt schon
brillante Grafiken das Auge. Jeder
Spieler setzt sich zum Beispiel aus vie-
len texturierten Polygonen zusammen
und sieht daher auch beim extremen
Zoom nicht pixelig aus. Im Gegensatz
zu den NHL All Stars-Spielern handelt
es sich um echte 3D-Figuren! Eine
Kameraflihrung wie im Fernsehen
fangt die Grafik dabei individuell ein
und sorgt somit flr einen stets guten
Uberblick. Wer die aufwendige Optik
noch hautnaher genieBen moéchte, darf
im Pausen-Modus sogar das sportli-
che Geschehen aus jedem erdenkli-
chen Blickwinkel betrachten, wodurch
ihr mitunter sensationelle Standbilder
erhaltet. Beispiele seht ihr links oben!

UIf Schneider B

Bullys werden stets aus der Vogel-
perspektive dargestellt.

F
- .= R — - — =
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Klug gewiéhlite Kameraschwenks
sorgen fiir eine optimale Ubersicht.

fFacts

Titel: NHL Powerplay 96
Genre: Sportspiel
Hersteller: Virgin
Release: August
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Stark auf-

spielende Computergegner

Besonderheiten: 1-6 Spieler
Aufwendige Polygon-Grafik

NHL Teams und Nationalmannschaften
Vollstdndiges Regelwerk

First Look

Virgins Puck-Jagd hat einfach alles: eine
luxuriose Optik (die Polygon-Sportler
sehen beinahe aus wie Virtua Cop-
Sprites), umfangreiche Einstellungs-
moglichkeiten bzw. vielfaltige Aktions-
mdglichkeiten sowie eine vielverspre-
chende Spielbarkeit. Fans dieser eisigen
Sportart brauchen daher wohl nicht auf
EAs 32 Bit-Version warten.
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SATURN kpl.m.CP,Kabel,Batt. dt. DM 529,00

Baku Baku Animal dt. DM 58,00
Cyberia dt. DM 94,00
Deadly Skies dt. DM 104,00
Destruction Derby dt. DM 79,00
Discworld dt. DM 79,00
Euro 96 Soccer dt. DM 89,00
F 1 Challenge dt. DM 96,00
Golden Axe - The Duel dt. DM 84,95
Magic Carpet dt. DM 98,00
SEGA Rally df. DM 89,95

Shell Shock kpl.dt.Text dt. DM 98,95
Sim City 2000 kpl.dt.Text dt. DM 94,95

Streetfighter Alpha dt. DM 89,00
Thunderhawk 2 kpl.dt.Text dt. DM 89,95
Toh Shin Den Remix dt. DM 94,95
Virtua Cop mit GUN dt. DM 139,95
Virtua Fighter 1 dt. DM 59,95
Virtua Fighter 2 | dt. DM 89,95
Wing Arms ~dt. DM B8,00
WipEout - dt. DM 79,00
Worms s dt. DM 94,00
3D Lemmings e dt. DM 79,00

SECGA MEGA URIVE

Donald in Maui mﬁunﬂt dt. DM 'IB#M
Garfield dt. DM 109,00

Int. Superstar Soccer mm: dt. DM 79,00
Landstalker, ‘kpi 4#. ‘l’i:tn dt. DM 89,95

Light Crusader dt. DM ’Iﬁl;ﬂ
‘Mission lmyunthi; dt. DM 108,95
Mr. Nutz 2 ~ dt. DM 89,00
Pac Panic . dt. DM 64,95
Phantasy Star4  dt. DM109,00
Power %mmlmﬁ ~ dt. DM 99,00

Spot goes to Holly wood  dt. DM 114,00

Star Trek: Deep Space uﬁ&- dt. DM109,00

Theme Rﬁrk Ep!tf@# ~ dt. DM109,00
Toy Story S S DMLY

Vectorman z;”'”-': ~ dt. DM 89,00
VR ?f«wmﬂ ok ~ dt. DM109,00
wlﬂpﬂﬂ bﬁﬁd 5: =l é?-ﬂﬂ!ﬁ’.?’
Worms ~dt. DM109,00
SEC A M E ﬁ- A 32 A
Corpse Killer o : df. DM 109,95
Fifa Soccer 96 dt. DM 109,95
NBA Action dt. DM 109,00
Spiderman ‘ dit. DM 109,00
Virtua Flnmar dt. DM 109,00
X-Man dt. DM 109,00

SECA MEUA LU I

Mega CD i kpl. mit Spiel df. DM249,00
Battle Frenzy kpl.dt.Text dt. DM 89,95

Dungeon Master 2 dt. DM 84,95
Samurai Showdown dt. DM 89,00
Soulstar dt. DM 39,95
Thunderhawk dt. DM 59,00
C A WM & C E A K
Arena dt. DM 74,00
Bugs Bunny dt. DM 74,00
Ecco the Dolphin 2 dt. DM 39,00
Streets of Rage dt. DM 39,00
VR Troopers dt. DM 74,00

IHRE VURIEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen

14 Monate Garantie

Versandkosten Vorkasse DM 3,95
auch bei Bestellungen per Telefax /
Anrufbeantworter am Wochenende

Versandkosten NN DM 4,95

Inklusive Schnellservice und
Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Wir fihren auch arlglnul SONY,
SNES,GAMEBOY,CD-ROM SPIELE
Kostenlose Gesamtpreislisten

Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die
cktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteila:Fragen Sie deshalb nachl

iefarung erlaig! per Past « Nachnohme
Fraisdndaerungen, Satzfehler und Irridmer vorbeholtan



Wem herkommliche Renn-
spiele wie Sega Rally oder
Daytona USA deutlich zu
wenig Action bieten, dem
darf man eine Probefahrt
mit JVCs neuestem Renner
empfehlen.

echter Ferrari, warten in der Garage.

Ist es King of Spirit? Weder noch!

Impact Racing kann man am ehe-
sten mit dem Atari-Automaten-Klassi-
ker Roadblasters vergleichen, der
durch seine damals furiose 3D-Grafik
zum reinsten Minzengrab avancierte!
Das primare Ziel des Spiels besteht
namlich nicht unbedingt darin, ein Ren-
nen als Erster zu beenden. Vielmehr
strebt man danach, das Rennen als
Einziger zu beenden, indem man die
unliebsame Konkurrenz einfach von
der Strecke ballert oder ihnen Minen
vor die Achsen legt. Dementsprechend
dunn ist auch das eigentliche Fahrge-
fuhl. Fast wie auf Schienen brettert
man Uber den links und rechts von
Mauern eingegrenzten Asphalt, orien-
tiert sich an der kleinen Zusatzkarte
Uber den Standort und betatigt die L-
und die R-Taste fur das Gefecht. Zwi-
schendurch darf man auf den StraBBen
liegende Extras aufsammeln. Anbrem-

34 SSatunn

I st es Daytona? Ist es Sega Rally?

Sechs verschiedene Fahrzeuge, darunter ein

Feuer
frei! Die |
Rivalen
schieBt

man
einfach
von der

Piste!

sen, genaue Lenkmandover und durch-
dachtes Schlittern in den Kurven sind
bei dem Erstlingswerk der irischen
Funcom-Crew fehl am Platze. Der ein-
zige Héhepunkt durfte fur so manchen
sein, daB man mit sechs Originalfahr-
zeugen durch die Landschaft rasen
kann, unter anderem mit einem wun-
derschénen Ferrari. So richtig hitver-
dachtig ist die erste Version somit noch
nicht, wir sind jedoch guter Dinge, dal3
JVC bis zum endglltigen Start noch ein
biBchen Feintuning betreibt.

Hans Ippisch B
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Titel: Impact Racing
Genre: Action-Rennspiel
Hersteller: JVC
Release: Juni
Levels: t.b.a.
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Mixtur aus WipEOut
und King of Spirit

Grafisch sehenswertes, spielerisch
etwas dinn geratenes Rennspiel mit
Shoot ‘em Up-Zugabe.




DIE <OmRusss POWERTIPS 05/96

162 Earthworm Jim 2
168 WWF Wrestlemania
170 Toy Story

182 Johnny Bazookatone
185 Vampire Hunter

Ja, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen:
St HELP-Sammelordner ,,SEGA Magazin“ je 10,- DM

Gesamt DM
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausland DM 13-) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
—J bar (Geld liegt bei)
1 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:
Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

@ fiir deine Power-p oy - |
aus dem SEGA Magazﬁ

@ fiir die wichtigsten
384 Seiten des Jahres

@ fiir nur DM 10 -
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etzten Monat haben wir euch gezeigt, wie man kleine Hunde
springen laBt, Schweine umhertréagt, einen blinden Salamander fuhrt
und fallenden Omas ausweicht. Diesen Monat geht es nun um
badende Kiihe, aufgeblasene Kopfe, fliegende Raketen und andere
seltsame Sachen. Um genau zu sein, geht es um den nachsten Teil
unserer Earthworm Jim 2 Tips.

Wieder einmal haben wir alle Karten, die wir mit Tips versehen haben, um

euch das Leben leichter zu machen.

Dieser Shoot "'em Up-Level wird aus der Draufsicht von schrag

THE FLY'NG’ KlNG oben gespielt. Jim fliegt hier auf seiner neuen Rakete umher

und muB sich um die Ballon-Bomben kimmern.

Am Start solltest du die Bombe und den Scout
| vorauslassen. So kannst du einen Grof3teil der sich nicht
| wieder regenerierenden Hindernisse beseitigen.

Das Hauptproblem sind hier die romischen Sumo-
Zenturions. Sie halten sich an deinem Fluggerat
fest und nehmen dir die Energie weg. Am
besten dreht man dann die Rakete herum
und dann wieder zuriick. So muf3te
man sie eigentlich ganz gut abschiitteln und zum Boden
zuriickschicken konnen. Man kann auch die Katapulte

bekampfen, die die Typen heraufschleudern, indem man
auf die groB3en Gesteinsbrocken neben ihnen feuert.

TR

------

Die Ballon-Bombe
vertragt nur eine
bestimmte Menge an Beschul3.
Schief3t du zu oft darauf und sie
explodiert, dann muBt du zum Start zurtick und dir eine
neue holen. Sollte dich eine fliegende Untertasse angreifen,
dann entfernst du dich am besten vom Ballon. Die Untertasse
folgt dir, und du kannst sie in sicherem Abstand bekampfen.

Gegen Ende sind Barrieren, die den Ballon zurtickschieben und
beschadigen. Halte deswegen den Ballon
in der Mitte. So bist du beweglicher, da die
Barrieren in Wellen von der Seite kommen.

NEUE STEUERUNG
Knopf B = umdrehen

KnopfY = schlief3en




Jim muf3 die Aliens vom Stehlen der Kiihe abhalten. Er
UDDERLEY ABDUCTED muf} sie dazu aufnehmen (genauso wie die Schweine
in Level 1) und sie in Sicherheit bringen. Einige der
Plattformen vertragen nur gerade so viel Gewicht. Um
ein Zusammenbrechen zu vermeiden, solltest du recht schnell sein, sobald es zu wackeln beginnt. Die
Hauptaufgabe besteht auf jeden Fall darin, alle

Kiithe zum Melken zu bringen. Sobald Jim eine Kuh absetzt, kann
Wenn du zu diesen Items auf dem Sims kommst, es sein, daf3 ein UFO sie zu steh-
dann nimm zuerst die Missile-Gun und dann die len versucht. Sollte ein Kuh vom
Munition. Nun springst du liber den Teleporter Traktor-Strahl des UFOs gefangen
links, wo ein Teil des PaBwortes liegt. Gehst du werden, so muf3t du es mit deiner
zuerst in den Teleporter, so wiirdest du die Peitsche schlagen, und sie wer-
versteckten Items nicht aufnehmen kénnen. den die Kuh wieder fallen lassen.

- Wurm-Fahne & Man kann die UFOs auch durch

Stulle Peitschen oder Schiisse
fernhalten.

Erden-Fahne

Hier liegt ein Stiick Schleim

herum - mit einem Schwung Eiiﬁtr{-:-iftizirn:igl?re’ Rachts istain :

erreichst du es. Festhaken = _ Sims, zu dem Y

und wieder loslassen (wenn Munition und ein man kommt, I;id;tde:;eslg ;Z?ﬁﬁ?i Kafines

man nach vorn und hinten ~ Teleporter befinden. /. © - & o ichen Wehn du dich ah

schwiniat) BinGt Jim e Beim Aufniehnian 3 erreichen.Wenn du dich nac
kb Yot Munition aufdas Stick  jinyq schwingst, kannst du

langsam nach oben. Ganz o Schleim, das Munition und weitere Icons in

oben schwingt Jim am gomicutig denn hier versteckt der Hohle dort finden

besten nach rechts und wenn Jim hineinfallt, ;o schwingt. '

sammelt das Extraleben verliert er ein Leben.

und die Power-Icons ein.

Schwinge dich nach rechts, wo
du mehrere Waffen und

PaBwort-Stlicke finden kannst.

Erwischt Jim eine Kuh mit einer
brennenden Ziindschnur auf dem Kopf,
so muB er sie in diese grof3e Badewann
eintunken. Sollte sie explodieren, so
verliert Jim ein Leben. Sollte ein UFO so
eine Kuh aufnehmen und sie
davonbringen, bevor sie explodiert, so
kann Jim nichts passieren.




Jim muB es in diesem Level
mit der Katze namens Evil
aufnehmen. Mit der Hilfe
seines aufgeblasenen
Kopfes, der nicht zerplatzen
darf, muB3 Jim bis an die
Spitze dieser Kammer
kommen. Denke immer
daran, so viel Mehlwlirmer
wie nur maoglich
mitzunehmen. Die wird
unser Held namlich fiir den
Bonus-Level am Ende noch
dringend brauchen.

N Wurm-Fahne

Mehlwurm

Von dieser Stelle aus fliegt
Evil herab und versucht
dabei, Jims Ballon zurfl. |
Platzen zu bringen. Diesen
Angriff kannst du schon im
Hintergrund erkennen und
bewegst dich dann, sobald er
ankommt, auf die
entsprechende Seite, um ihm
auszuweichen.

Schwebe tliber dieses Loch
und lasse dann Luft ab. Hier
gibt es viele versteckte
Items. Unter anderem eine
Stulle und einen Teil des
PaBBwortes.




Jim sollte dann auf die Plattform springen,
wenn sich das Icon liber der Fahne im
Hintergrund befindet. Jetzt zahlt sich das
Sammeln der Mehlwiirmer aus. Denn immer
wenn du auf eine Plattform springst, wird
dein Vorrat weniger. Also springe besser nur
nach den wichtigen Icons.

Mehlwurm

Extraleben

Mehlwurm

NEUE STEUERUNG

Jim verfiigt in diesem Level
iiber zwel neue Fahigkeiten
(sie funktionieren nur,
wahrend er schwebt).

Button A oder Y = Luft ablassen
Button B = aufblasen

Hier solltest du
langsamer
werden. Hier
gibt es namlich
zwel Stellen, an
denen Evil mit
seinem Blasrohr
wartet.

Immer dann, wenn Jims Ballon zerplatzt
und er herabfallt, solltest du links oder
rechts driicken. Auf diese Weise kannst du
noch wichtige Sachen einsammeln, die du
auf dem Weg nach oben verpaft hast.
AufBerdem solltest du daran denken, daf
Jims Fallschirm nicht funktioniert, wenn
sein Ballon geplatzt ist.

Jim-Fahne

Mehlwurm




|S O 900 0 Bis du dich_mit f:iem _Karteikastefn ?ichtig _
auskennst, ist dies einer der kniffligeren Levels im

Spiel. Wenn du aus dem Stand losrennst, fliegen die

Blatter in die Luft. Der Kasten offnet seine Schubladen und schluckt das

Papier.Wahrend die Schubs offen sind, kannst du sie als Plattform
benutzen und iiber sie hinwegspringen.

Jim muf3 den Mausball
aufnehmen und ihn in den
riesigen leeren Kreis der
Maschine legen. So wird die
Maschine durch Mausekraft
aktiviert werden. Danach mulf3
Jim in das Ding hineinspringen
(eklig - nur ein Wurm wiurde so
etwas tun).

. P
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Die Hebel schlieBen die Wurm-Fahne |
Deckel an den Ofen, so daf3 Am Boden dieser Rohre, die
sich Jim seine Fli3e nicht man durch einen Sprung von
verbrennf.-n kann (sofern er dieser Plattform aus erreicht,
welche hatte). Doch ist ein Fernseher.Wartest du,
Achtung: die Deckel sind bis die Plattform nahe genug
El_ll’t'i'l’ﬂ*‘:‘-'i’fli%dj1 l_md ﬁfﬂ:'eﬂ ist, kannst du diese Stelle
sn_:h nach einiger Zeit ebenfalls hinter dich bringen.
wieder von selbst.




Extraleben

Extraleben

=

B

Hier muft du den Karteikasten gleich zweimal
benutzen - beim ersten Mal springst {iber ihn hinweg,
dann, wenn er nahe genug ist, benutzt du ihn, um zum
Sims rechts hochzuspringen.Von hier aus kannst du
mit deiner Schwungtechnik nach links gelangen und
so das Ende dieses Abschnittes erreichen.

Stulle Volle Energie
sarg

Im letzten Raum befinden sich eine rennende
Tur, ein Kabinett und unterhalb von Jim ein
groBer Schrank. Jim muB dieses haBliche
Mobelstiick nehmen und irgendwo entlang des
Korridors plazieren. Nun muf Jim die Tiire in

Richtung Schrank jagen. Beim Schrank wird
dieser dann der Tiire ein Bein stellen, so daf
diese stiirzt und Jim fangen kann.

Fortsetzung Folgt...

— :
2t S




eit der Einfithrung der Next Generation-Konsolen sind fiir den Mega Drive
iiberraschenderweise einige Top-Titel erschienen. Hier haben wir einen davon

die wir - wer hitte das gedacht?! - auf den folgenden Seiten enthiillen werden

POGO s !
PILEDRIVER - ! ]
3 Kopf halten, "
unten, unten,
- Superkick, .
- unten und jj"‘l .
=g I L Superkick, | T——
l“!lm- i g mﬂ[i!ﬂi“ unten und = "}f"‘ii =y
Superkick ~
PUNCH NECKBREAKER - Punch fur 3
Sekunden halten
e
\
l"algg JIE“‘" ‘ WEE ' T
S 7 )uiy| JNINHEEED
~ ﬁ-'f < - - *.-
'ﬂ:“ﬁ i E‘rﬁ?}q __ %
JOY BUZZER JOLT

- Punch fiir 3 Sekunden halten

S

O
2

s
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Schnelle, qualitativ hochwertige Grafik und harte Schlaggerdusche geben diesem Spiel einen
realistischen Touch. Natiirlich wartet das Game auch mit zahllosen versteckten Moves auf

BASKET BALL BOUNCE

- Kopf halten,
unten, unten, Superkick, Kick, Kick, Kick

-L*%?" "ﬁi %

'I-

H

WHIRLWIND SPIN - Aufheben, unten und
Superpunch

ESERRE: Y,
" F?— iﬁ“ﬂlggﬁ gja
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SLAT THROW - Punch fiir 3 Sekunden halten
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_ - SHARPSHOOTER -
£ Driicke in der Nahe

' B L : der FiiBe des
~ gestirzten Gegners
superpunch
" rf. = : > / _ T |
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| 5 — _ SESAES
DI ~ =
| TI?F?JV?E%EEH weg Kick ROV CHOKE SLAM - Unten,
| A HELL THROW - Unten, vorwirts, Punch, unten,
| Y e S i  vorwarts, Kick unten. Kick
— "‘:_v__ . it llﬁm Rﬁ JE‘I.
4 &L - .
p. - Sy ﬁ =
-r -e%;ﬂ:" “ﬁ*‘i——i@ |
| RAGDOLL SLAM -Vorwarts, vorwarts, Kick,
. RAGDOLL - Vorwirts, Kick, Kick, Kick, Kick
| i W vorwirts, Kick ;
lﬂlﬁl A
SMASH - P ¥ - MILITARY SLAM -
vOrwértS, 5 s ™ : - AUfhEben, oben
vorwarts, o K . und Block
Superkick ™ Gy
. e 5 1:1 2
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Vorwarts, vorwarts,
Superkick
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alls du es noch nicht weif3t: Toy Story ist das neue
Disney-Spiel zu dem gleichnamigen Filmkniiller, der in
den USA schon 200 Millionen Dollar eingespielt hat. Du
muBt Woody den Spielzeug-Cowboy durch 19
gefihrliche Levels geleiten. Das Spiel wartet mit W SR S e
atemberaubenden Grafiken, die jeder Next Generation- Konsole alle El'lre machen wurden -
und all das auf einer gigantischen 32 MBit-Cartridge.

ICONS & BONUSSPIEL

CHECKPOINT-
FAHNCHEN

SILBERNER STERN
Sammle 50 dieser Sterne ein,
um ein Extraleben zu

Beriihre diese Fahnchen,
um die praktischen
Neustartpunkte zu
aktivieren.

L g bekommen.

[ | GOLDENERSTERN STERNSCHNUPPEN
| * - | Sammle diese Sterne ein, Sammle 200
| umdeine Hit-Points silberne Sterne ein,

== | aufzufrischen. um an dieses
Bonusspiel
— heranzukommen.
NS | COWBOYHUT
it ot ‘- - | Hol dir den Cowboyhut
5 ' | fir ein Extraleben.

THAT OLD ARMY GAME ®Springe von dem Ball auf die erste

Garderobe und peitsche den Eimer oben, damit

alle Spielzeug-Soldaten

| heraus kdnnen und zu

| Boden segeln. Du brauchst

| auf sie nicht zu warten, setze
deinen Weg nach rechts fort.

@Noch einmal springst du
auf den Ball, um auf das
Schrinkchen zu gelangen.

ﬂmm g e

mwwlm. .

@Statt den Level zu verlassen,
gehst du oben auf den
Schrankchen und Schubladen
entlang nach links.Wenn du zu
dem Mobile kommst, benutzt du
deine Kordel, um dich am
Haken zum nachsten Regal zu
schwingen.

Springe weiter hoch, bis du
oben angekommen bist und
peitsche den Babywachter,
so daB dieser herunterfallt.
Wenn ihn die Spielzeug-
~ ~ | Soldaten erreichen, werden
;ﬁ]l 7,1 \2) | sieihnaufheben und zum

— Levelende transportieren.

@Wenn du auf dem letzten @Um den Level abzuschlief3en,
Schrankchen zuriick am springst du von dem Ball auf den
Levelanfang ankommst, sammelst letzten Schrank, dann nach rechts
du ein Extraleben ein, springst von auf die Schubladen und

dem Schrank zur linken und anschlieBend auf den Tisch, auf
sammelst einen goldenen Stern dem der zweite Babywéachter

ein, der deine Hit-Points auffrischt. steht. Beriihre den Wachter, um
Nun gehst du nach rechts zum den Level zu verlassen.
Levelende.
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Bevor du irgend etwas anderes machst, kletterst du auf den Schrank
RED ALERT @und auf den Korb. Dan springst du nach oben, um ein paar Bonussterne
einzusammeln. Dann gehst du nach links auf den Tisch, auf dem der
Roboter steht, und kletterst auf die Klotze, um durch erneutes

Hochspringen noch mehr Sterne zu erhaschen.

i
a2

@Du hast nur 150 Sekunden Zeit. um den (@D peitsche die Objekte weg, die Robby gefangen
Level zu beenden, beeil dich also. Peitsche die  '@lten - er geht dann hiniiber zu dem grofen Eimer,
Blécke von der Stelle weg, an der Ham der R.C. Car den Weg versperrt, und schiebt den Eimer

gefangen ist. Dann wackelt dieser hiniiber zu zum Spielzeugkran. Dieser hebt den Eimer hoch, so

der Ballonpumpe und setzt sich auf deren daf R.C. Car unten durchfahren kann.
Ende. Springe auf die Pumpe, um Ham in die
Spielzeugschachtel zu schleudern.

@Stelle Woody auf den Eimer, so daB er nach oben
springen und die silbernen Sterne einsammeln kann,
wenn der Kran den Eimer nach oben zieht. Es gibt in
diesem Level (und im ersten) genau 50 Sterne, du
mupt also wirklich alle einsammeln, wenn du ein
Extraleben bekommen willst.

@Springe auf den Ball und dann riiber nach
links. Am héchsten Punkt deines Sprungs
peitscht du die Blocke weg und befreist den
Roboter. Nun gehst du nach rechts, begibst
dich auf den Schreibtisch und peitscht die

Wiirfel weg, die Rex gefangen halten. Robot @Um den Level zu verlassen, springst du von dem
und Rex sind nicht so zuvorkommend wie Ball zur rechten auf das Bett und 148t Woody die
Ham, und du muBt warten, bis sie das Ende restlichen Sterne einsammeln.Wenn Rocky und R. C.
der Pumpe passieren, bevor du sie in die Car unter dem Bett angelangt sind, hast du den Level
Spielzeugkiste befordern kannst. beendet.

NIGHTMARE BUZZ

Hier triffst du den ersten Endgegner
des Spiels. Halte dich auf der linken
Seite des Bildschirms und warte, bis
Buzz dich angreift. Dann springst du
hoch, um seinem Laserstrahl
auszuweichen. Peitsche die
Schutzmonde, die Buzz umkreisen,
bevor du damit beginnst, ihn selber
anzugreifen. Warte bis er versucht, an
seinem Arm den Teleporterknopf zu
erreichen und peitsche ihn dann mit
deiner Kordel. Das ist der einzige
Moment, in dem er verwundbar ist. Hab also Geduld, nach fiinf Treffern wird er besiegt sein.Wenn das
erledigt ist, 1aBt er Hunderte von Bonussternen fallen, von denen du natiirlich so viele wie méglich
aufsammeln solltest.
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@Das erste, was du iiber diesen Level wissen solltest, ist, daB3 er kein Wettlauf ist. Das Spiel ist so
programmiert, daf3 Buzz dich immer schlégt. LaB dir also Zeit und achte darauf, daB du nicht von den
Haien oder Clowns getroffen wirst. Schwinge dich iiber die Ritzen oder springe dariiber. Wahrscheinlich
ist es leichter, iiber die Bille zu springen, da man sich sonst leicht bei der Sprungweite verschatzt.

@Dies ist das einzige
diesem Level finden kann. Lasse dich rechts von dem Schrankchen herabfallen und

springe vom Ball ab, um es zu erreichen. Dabei verlierst du héchstwahrscheinlich einen
Hitpoint, aber die Sache ist es wert.




@In diesem Abschnitt steuerst du R. C. Car in einem
THE BUZZ CL'P MicroMachines-dhnlichen Szenario. Am Anfang hat
man so seine Probleme mit R. C., benutze also in den

Kurven die Bremsen, denn ein Crash kostet dich
wertvolle Batterien-Energie.

@-In regelmafigen
Abstanden wird dir Buzz
uber den Weg laufen. Du
muBt ihn anrempeln, damit
er eine Batterie fallen 148t,
die du brauchst, um im
Spiel weiterzukommen.

@We‘nn du Buzz an
diesem Punkt triffst,
scheint seine
Batteriezelle immer von
dir abgelenkt zu
werden. Gehe zuritick,
um sie zu holen, sonst
uberstehst du das
nachste Treffen mit
Buzz nicht.

@LaB dir in diesem
Abschnitt viel Zeit, denn
wenn du in diesen
Kurven die Kontrolle
verlierst, bii3t du viel
Energie ein. Denke
daran, die Bremsen zu
benutzen. Du muBt mit
niemandem um die Wette
fahren, deshalb sollte fiir
dich die Sicherheit an
erster Stelle stehen.

@Hier gibt’s eine Menge hiibscher Icons, mit
denen du deine Taschen fiillen solltest. Im spateren
Verlauf des Spiels werden die Icons immer seltener
und weiter verstreut!
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idrmt eure Finger an - es ist wieder Zeit fiir die Codes! Und wieder haben wir ein paar
phantastische Tricks, die euch das Spielen leichter machen sollen.

Und denkt daran, wenn ihr irgendwelche Cheats habt, die ihr nicht mehr benétigt, dann
schickt sie doch an uns!

DARIUS GAIDEN

NEUN CREDITS

Im Optionen-Bildschirm driickst du X, A, L-Taste, R-Taste, links,
hiiltst den L-Knopf gedriickt und driickst X, C, Z, A, rechts und rechts.
Ein Ton sollte den Code danach bestiitigen.

OFF WORLD LEICHTE UND ABSURDE LEVELS

IE'{I{'ERR&EPTOR Halte im Optionen-Bildschirm X gedriickt und driicke dann Z, C, L-
Knopf, B, links, R-Knopf und den L-Knopt. Auch hier sollte ein Ton

EXTRAGELD den Cheat bestitigen.

Wenn du den folgenden

Code im Optionen-
Bildschirm eingibst, so
bekommst du jede Menge
Kohle gutgeschrieben.
Driicke folgendes: A, B, C
(sechsmal) und dann den L-
Button. Hast du alles richtig
gemacht, so solltest du eine
Rakete vorbeifliegen horen.

GALACTIC ATTACK
8 CREDITS

Halte den R-Knopf, den L-Knopf, C und rechts gleichzeitig gedriickt,
wihrend das Spiel geladen wird.

SCHNELLES AUTO-FEUER
Hier muBt du ebenfalls im Optionen-Bildschirm B gedriickt halten und

dann Y, rechts, links, X, Z, L-Knopf und den R-Knopf driicken.

ARG
CLOCKWORK KNIGHT 2 e
MINI-SPIELE ._ _. :-_-.'-.n't-;!:__..f:...ml:-.r 2T
Driicke diese Sequenz wiihrend des Endgegner-Titelbildschirms: SRS Radlt 2

BATMAN FCREVER
CHEAT MENU

oben, oben, rechts, rechts, unten, unten, links, links, X, Y und Z. £ o
CYBER SPEEDWAY . Im Start-Bildschirm gibst du links, oben, links,

Um alle Anzeigen vom Bildschirm zu verbannen, muBit du nur A, ﬁ\\ links, A, B und Y ein. Solltest du nur ein 3-
B, und C widhrend eines Rennens gleichzeitig driicken. - o Button-Joypad besitzen, so lifit du das Y weg.

=g === Mit diesem LULLABY-Code kommst dv an die
E l%HWE Level-Auswahl, Sound-Auswahl, alle Waffen
und viele andere Sachen heran.

GEX N

Noch ist es nicht im Laden zu kriegen, aber was soll’s, wir haben
alle Codes fiir euch:

TXZFKHGP FXLLPHBP CYRFYHGP 1001

RVBLPHBP BYTCYHGP KVCHPHBP EXTRALEBEN ) 8 g

RVHCSHBP RVGGPHBP DXKLPHBP Halte das Spiel an und driicke unten, oben, links, links, A, rechts,
unten und spiele dann weiter. So erhiltst du ein Leben dazv und

KING OF SPIRIT kannst dies so oft du willst wiederholen.

VERSTECKTER PORSCHE UND LASTWAGEN

Um an den Porsche zv kommen, muit du alle sechs Rennen als Erster
beenden. Dann nimmst du das erste Rennen nochmal. Dort siehst du
einen Porsche parken. Rammst du ihn, so ist er dein.

EXTRA-ZEIT/ENERGIE

Halte das Spiel an und driicke B, A; rechts, rechts, A, C, oben, unten
und A. So erhiiltst du sechs Energiebalken, und der Timer geht um 30
Einheiten nach oben.

Oder du wihlst bei der Autoauswahl das Typ F-Auto, hiltst die L-

Taste, die R-Taste und Y gleichzeitig gedriickt und driickst dann nach I'EVH'AUSW_AHI' B -
rechts. Nun erscheint ein Typ G-Auto, nimlich der Porsche. Halte das Spiel an und driicke C, rechts, A, B, B, A, links, links, A,
unten. Nun kannst du mit oben undunten die jeweilige Welt anwiihlen

Oder du benutzt den vorhergehenden Code, gehst auf das G-Auto, ond mit links und rechts den Level aussuchen. Driickst du nun A, B
hiiltst den L-Knopf, den R-Knopf und Y gleichzeitig gedriickt und und C gleichzeitig, so kommst du zum Titelbildschirm und kannst das
driickst dann nach rechts. Nun hast dv den Lastwagen. Spiel im gewdhlten Level neu starten.




HELPLINE —

“allo Sega-Fans,
Es ist wieder an der Zeit, die Fragen zu beantworten, die euch auf den

-+ 1 Nageln brennen.Was wiirdet ihr nur ohne mich tun?!
Diesmal haben wir ein paar interessante Briefe zu MicroMachines "96 und Comix

Zone ausgewahlt, bei denen wir lange nach der Losung suchen mufBten. Ein Brief
erreichte uns ferner zu dem neuen Saturn-Game The Horde, der sehr schwer zu
beantworten war.Aber nachdem ich ein paar e-Mails an diverse Spieleprofis
verschickt hatte, lie8 die Losung nicht lange auf sich warten und war bald

druckreif.
Ich mochte mich auch bei denjenigen unter euch bedanken, die an uns

geschrieben haben, um ihre Meinung iiber verschiedene Spiele und Konsolen
loszuwerden. Es ist toll zu héren, was ihr wirklich denkt. Bis zur

nachsten Ausgabe - und viel Spaf beim Spielen!

Alle PaBwdorter fiir Thunderhawk 2-

SUDAMERIKA (ARMS RUNNING):
1.16G1HFC5@BDVSMI .
2. JUG1HNCZUBDVQBA
3.JIF1U7C94BDV 1 P]

OSTEUROPA (ESCORT CONVOY).
1. LKI4RMCHOREFTEQ J
2. LBPKRNS2TREFRDA
3. K2I14RNT76REF 1 MA

MITTLERER OSTEN (RECAPTU :
1.KSOKRNT69VMFS7(I R R
2. KTOKRNTSLVMFRVA

SUDAMERIKA (STEALTH DOWN)-
1. JAKPVBCTDBDVUF] i
2. JEOPVFCSIFDFS1Q

3. ISKPSBC@HFDFQQZ

PANAMA-KANAL (CAN :
1.176PTBCIBFDFEE§2 e
2.1SK8QIKKEICFSDA

3. IPLORMKNSICFQIQ
4.IEH4RMCOMICFQBA

MITTELAMERIKA (RECAPTURE :
1. L3P4RNCB6NAFTRS AR
2. L634RNCDKNAFQG
3. LUI4RNVFGNAFQ 1 A

3. K@94RNTQQVMFg22

MITTLERER OSTEN (OIL DISPUTE).
1. KL3KRNDQ736FS2Q &
2. KCQ4RNDVE36FR9>
3.N634RND1Q36F162

SUDCHINESISCHES MEER (PIRACY).
1. NVH4RNDIK36FUQQ o [RACY):
2.N1L4RNDJU66FS4A
3. NO94RNDLS66FQNI

ENDSEQUENZ:
MSEI(I)'NDNSBBF@BQ

«~KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTI PS..KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS....

HANG ON GP ‘95 Ich brauche euch nicht zu erzihlen, wie man mit éinem Rennspiel umgeht. Aber ein paar Cheats kénnt ihr sicherlich trotzdem gebrauchen.

e T e St

Um an die drei léngeren Kurse ohne Umschweife heranzukommen startest du das
Spiel und Gffnest den Optionenscreen. Verlasse die Auswahl bei ,Game Level” und
driicke B, um das Menii zu verlassen. Nun markierst du ,Options* Nun driickst du
zweimal den rechten Shift-Button, einmal den linken und noch zweimal den rechten
(R,R,L, R, R). Dann hdrst du einen Piepser, der dir mitteilt daB der Cheat aktiviert
ist. Nun wahlst du einen beliebigen Spielmodus, um an die neuen Kurse

heranzukommen,

Um in den Rennen auf Zeit ,freie” Zeit zu bekommen, markierst du im Hauptmenii
»limetrial” und driickst rechts, links, oben, unten und Z. Dann hérst du einen
Piepser, der dir mitteilt, daB der Cheat aktiviert ist. Nun startest du eine Rennen auf

Zeit,und im ,Time"-Feld steht ,Free".




llo lieber Albin, ;
’;:fn: zm;!eﬂlb‘sung fiir Comix Zone hat mir sehr gut geholfen, das

' Klasse.
o] durchzuzocken. Auch die Cheats waren ganz grofie
ﬁfhab‘:fmh etwas gehort: der Held des Spieles, Sketch, kann

angeblich Papierflugzeuge basteln!?
| Fred Triger

; . nicht gerade schwer war, neben
| Danke fur die Korﬁ;;?:rni?ég;f;gsﬁ?gz g;: ’riggﬁi?;edll:’nel\iega nge 1995 bekommen konnte.
| orman eines i
Xi(;tr egal, du hast recht, sketch kann Papierflugzeug® bai‘_’;‘zl“{ ten. damit du diesen Cheat
Starte das Spiel wie immetr, aber bleibe gleich im ersten Bild stehen, it ind dricke
__tar X t Halte B und C fiir einige sekunden gedriickt. Halte sie g€ Iriickt | plase
e ariagi h A. Nun reifit Sketch ein stiick der Seite ab und macht ein Papiler Uigdi tgwird
zusatzllcl'g it ci'tmeiﬁt er dann nach seinem Gegner, der durch diesen Treffer elr e eil .
dni?;ségl?:f; St;iu ein wenig Energie, und wenn du dich nicht duckst, wenn das Flugzeug

zuriickkommt, dann verlierst du dabei noch mehr davon.

L — ———

Griiff euch!

leh wsfb" zwar, daf3 Psycho Pinball schon fast ein
altes Spiel ist, aber ich habe es mir in einem Second

Hand-Spieleladen gekauft und spiele es i ; e
und [3Bt sich meiner Meinung s esr VAORH et gorod. i bk sl 1o

Ha”g Albf n,

einer meiner Freunde hat

; it geprahlt, daB er einen
nach sogar besser spielen als Digital Pinball auf dem zﬁ;f gfz‘fr;ﬁm Machines 96 Turbo

g;ﬁ:iepsﬁ:?gnﬁgboj:: :3:?' ‘I{j‘g CiEH g gut wie 32 Bit- Tournament Edition hat, bei dem man einen
o icht: geheimen Schlumpf-Track fahren kann. Alles

was er aber noch susammenbrachte war, dal}

. = . [ f
Psycho Pinball ist tatséchlich ein gutes Spiel, und dein der Cheat nur bei einem Spiel zu ach

ist richti ioniert! en oder gibt es
;E?;it richtig. Au_I:Serd:em schaut Digital Pinball zwar sehr fu;if;o:’ﬂ;;cf; ter gelog :
ut aus, aber es 148t sich nicht so gut spielen.Aber gib sowas W h .
nicht dem Saturn die Schuld dafiir, Nicht alle Spiele Gl
konnen perfekt sein und auch auf dem Mega Drive gibt es

einige miserable Spiele. Stimmt doch, oder? Auf j
habe ich hier ein paar Codes fiir dich,: e

Hat er nicht! Wenn du zu Beginn
eines Acht-Spieler-Rennens AA,
B,C,A,A,B,C driickst und Start
=20 ariges Sub-Game und A gedriickt héltst, so

. ) st du zu diesem Schlumpf-
Halte das Spiel an und driicke B,A,B,B,A., C,A,C. tgﬂLTVersuche es doch einfach

Unendliche Bille mal und sch;eib mir, ob es
Halte das Spiel an und driicke unten, B, C, B, rechts, rechts goklappthet

—_—

_ KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...

Das erste Fuballmanager-Spiel fiir den Mega Drive” war der Werbeslogan, dén Sega fiir dieses Spiel parat hatte.Wollen
wir hoffen. daB es nicht das letzte war. Mit ein paar kleinen Tips kommt ihr aber erst einmal besser durch die Saison.
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Das beste Team in der dritten Divison Vor Beginn der Saison solltest du Uberhaupt istWerbung sehr wichtig. Man nimmt ~ Training ist der Schlissel zum
ist auf jeden Fall Cambridge United. Mit ~ Abdeckungen fiir die Triblinen dadurch viel ein und kann sich die Leute vonder  Erfolg. Schicke alle deine Spieler
ihnen hast du die besten Chancen auf kaufen. Sie sind nicht teuer, deine Bank vom Hals halten. Auch hier solltest du vor vor dem ersten Spiel auf eine
Erfolg. Fans sind zufrieden und es ergibt Beginn der Saison auswahlen und nach jedem Fitnesskur. So konnen sie die
sich neue Werbeflache fiir dich. Spiel emeut nachsehen.Warte nicht erst darau, ersten paar Spiele mit voller Kraft
daB das Sponsoren-Icon blinkt, da dieses erst ‘angehen.
blinkt, wenn ein hoher Verirag wartet. '




Hallo Sega-Leuts,

Jochen Kasper

Nicht so einfach, aber auch nicht unmdoglich!
Halte das Spiel an und gib einen der unten
aufgefiihrten Codes ein.

Also zum Beispiel:

U = oben

D = unten

L = links

R =rechts

O = A-Knopf

T = B-Knopf

Level-Sprung - DOLLDOOR

(unten, A, links, links, unten, A, A, rechts)
Urplétzlich beendest du deinen Auftrag und
gehst zur Burg zuriick.

30.000 Kronen - LOOTLORD
(links,A, A, B, links, A, rechts, unten)
Du bekommst 30.000 Kronen gutgeschrieben.

Dies ist der maximale Geldbetrag in diesem
Spiel.

Karte anzeigen - LOUDTOOT
(links, A, oben, unten, B,A,A,B)

gibt es ﬁfr das Spiel ,, The Horde" auf Saturn irgendwelche Cheats. Ich habe es als
Importspiel gekauft und gehirt, da es bald in den Liden zu haben cein soll.

Mit diesem Cheat
kannst du auch
weiterspielen,
nachdem dein
komplettes Dorf
vernichtet wurde.

Videos zeigen -
ROLLOUT
(rechts, A, links, links, A, oben, B)

Damit kannst du alle Videosequenzen des
Spieles nacheinander ansehen.

Vollausstattung - TROLLDROOL

(B, rechts, A, links, links, unten, rechts, A, A, links)
Nun sind alle Items und Waffen des Spieles zum
Erwerben verfiigbar.

Hyperspeed - TROT

(B, rechts, A, B)

Chauncey kann nun doppelt so schnell durch
die Gegend laufen. Genauso schnell wie mit den
besonderen Zauberstiefeln. Cheat und Stiefel

einsehen.

After Death - ODDROD

Du kannst die komplette Karte des Gebietes

(A, unten, unten, rechts, A, unten)

ermoglichen sogar vierfache Geschwindigkeit.

Unverwundbarkeit - TURDODOR
(B, ol:_)en, rechts, unten, A, unten, A, rechts)
S0 wird man gegeniiber Verletzungen immun.

Hallo Albin!

in ein riesi ' ' ich nicht nein sagen und habe
Ich bin ein riesiaer American Football-Fan, und als ich Quarterback Club Football entdeckte, lfonnfe ic
:c mr;'ngekauﬁ‘. %s ist super und sein Geld absolut wert. Habt ihr irgendwelche Cheats oder Tips auf Lager?

Michael Winzer

Wie immer kénnen wir auch hier helfen. Hier sind einige Codes, die du alle wahrend

des Screens mit den Copyrights eingeben muft.Viel Spaf3 damit!

NFC/AFC Teams - A,B,B,A,B
Fumble-Modus - C,A,B,C,A,B

Kein Fumble - B,A,B,A,B,A

Das Spiel 1auft weiter, auch wenn einer am

Boden liegt - B, A, Start, Sta

rt, Start

Sucky Team-Modus - Start, A, unten,
A, Start, Start
Rutsch-Modus - A,A,AAAA

Acclaim/Iguana-Teams - unten, A, unten,A
Nacht-Spiel - Start, A, unten, Start, A, unten

- KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS...
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Versuche, nicht gleich zu Beginn alle
Coaches und Scouts zu beschéftigen.
Spare dein Geld und stelle nur einen
Head-Coach und einen
Physiotherapeuten ein. Dies reicht, bis
mehr Geld vorhanden ist.
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Nimm moglichst keinen Kredit auf.
Allein die Zinsen und Raten bringen
dich in Schwierigkeiten. Und auch wenn
du am Ende der Saison weit oben in der
Tabelle bist, bringen Schulden nur
Probleme.
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Sein Geld flir Spitzenspieler
auszugeben, kann nur von Vorteil sein.
Schaue dir zu Beginn der Saison die
Transferliste an. Du findest sicher einen
guten Spieler, der das gesamte Team
verbessern kann.
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Achte darauf, daB in deinem Team
gleich viel Links- und RechtsfiiBler bzw.
genug, die mit beiden FiiBen gut
spielen, sind. So wird die Fahigkeit des
Teams und die Qualitat des
Zusammenspieles erhoht.
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1. F1 Challenge

2. Sega Rally

3. Virtua Fighter 2
4. Wing Arms

5. Mystaria

g

1

VERKAUFSHITS

6. FIFA Stlickr" 96
7. Rayman -
8. Thunderhawk 2
9. Daytona USA
10. Digital Pinball

1. FIFA Soccer'9

2. NHL Hockey 96

3. NBA Live' 96

4. WWF Wrestlemania
5. PGA Tour' 96

6. Phantasy Star IV
7. Micro Machines ‘96
8. Light Crusader

9. Die Schliimpte

10. Dune li

1. B.C Racers

2. Earthworm Jim

3. Soulstar

4, Pittdll

5. World Cup USA ‘94

6. Mickey Mania

7. Sonic CD

8. FIFA International Soccer
9. Brutal: Paws of Fury

10 Tomcat Alley

1. Sonic Drift Racing

2. Micro Machines 2

3. Sonic Chaos

4. Tails Adventure

5. Sonic Triple Troube

Al A G e A 7 1
ey .II E. ) I [ -
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1. Sonic Chaos

2. Micro Machines
3. Sonic 2

4. Konig der Lowen
5. Aladdin

6. Garfield

7. Speedy Gonzales
8. FIFA Soccer' 96
9. NBA Jam T.E.

10. Batman Forever

VIRTUA COP

Die lang erwartete Waffenauswahl wird
hiermit endlich enthiillt! Die versteckie
Option ermdglicht es dir, das Spiel
anzuhalten und jederzeit jede beliebige
Waffe anzuwihlen - einschlieBlich der
besonders schnellen Version des
Maschinengewehrs. Dabei steht dir
unbegrenzt Munition zur Verfiigung.
Driicke einfach den Start-Button, um zu
pausieren, lade das Spiel neu, indem du
aus dem Screen hinausschieBt, oder
driicke C, um die Waffen durchzugehen.
Starte das Spiel, und wenn das Sega-
Logo erscheint, hiltst du C und driickst
unten, oben, rechts, links, oben, oben,
links, rechts. Du wirst ein Gerdusch horen
und kannst die Option nun iiber das
Cheat-Menii erreichen. Damit es
funktioniert, mufit du die Ranking Mode-
Optionen bereits auf deinem Saturn
gesichert haben - entweder, indem du das
Spiel durchspielst oder indem du den
Cheat benutzt. Und wenn du den Ranking
Mode-Cheat noch nicht kennst, hier ist er!
Gehe in den Sega-Screen am Anfang des
Spiels und driicke oben, unten, links,
rechts, wihrend du den C-Button hltst.
Gehe nun in den Titelbildschirm, und dort
erscheint nun unten die Ranking Mode-
Option. Dariiber hinaus bekommst du ein
paar Extra-Optionen wie Freeplay,
besondere Schwierigkeits-Einstellungen,
einen Spiegelmodus, ein
Buchhaltungsmenii und weitere Wunder.

A |
1y

1. Virtua Fighter
2. Darxide

3. Kolibri

4. WWF Raw

5. Virtua Racing Deluxe

RISTAR

Paflworter

Levelauswahl - ILOVEU

Boss Rush - MUSEUM

Copyright-Info - AGES

Alle eingegebenen Codes

entfernen - XXXXXX

Verriickter Schwierigkeitsgrad - SUPER
Onchi Music System - MAGURO
Zeitattacke - DOFEEL
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Hier sind sie endlich, die Action Replay-Codes fiir den Saturn!

Raster Code

Unendlich viele Leben
Unendlich Energie

CLOCKWORK KNIGHT
Baster Cods

Unendlich Energe
Unendlich Zeit
Unendlich viele Leben

DAYTONA USA
Haster (odlo

Unendlich viel Zeit
Jedes Auto oder jedes Pferd

I - 5 Autos

2 - 5 Autos

3 - 5 Autos
Runden 1 - 16
Runden 2 - 10
Runden 2 - 8

PANZER DRAGOON
Biaster (ade

Unendlich Energie (Scenic-Modus)
Schnell fliegen (Wizard-Modus)
Unendlich viele Credits
l]hungsleval (1-7)

Extralevel (0)

Instant Game

VIRTUA FIGHTER
Haster Code

Fe017588 (304

0602556 0009
0602552E 0009

F6003038 (305

3604384 0003

060583C8 012D E

360438E5 000F

F&000914 (305

06009324 0009
0601D4C6 0009
0601D4C8 0009
06047D92 0005
06047D94 0005
06047D96 0005
06047DAA 0010
06047DAC 000A
06047DAE 0006

FOOTES9C (305

16084DE6 0002
16084486 0002
16084DA6 0003
16084DAE 0004
16084DAE 0000
16084DD6 0002

Fo000914 04 /
B&GO2800 G000

Unendlich Energie Spieler |
Unendlich Energie Spieler 2
Verletzungs-Modus
Charakter strecken
Herauszoomen

16092072 00FF
160940CE OOFF

060293C2 0009
16091442 3000
06023462 2000

1 Unbegrenzt Zeit
| Immer im Auto

154 -/
U DIGITAL PINBAL
Baster Code
SHINOBI X
Hiter (ade FOZADFE GO5/  Unendlich viele Kugeln
36007800 4000
Mega-Spriinge 160EA41E 0000 VIRTUA RACING
Unbesiegbarkeit 160EA44C FFFF Baster Code
Unendlich viele Gefahren 160252DA 0063
Unendlich viel Energie 160EA41A 0006
Unendlich viele Leben 160252DC 0009 Unendlich Zeit
Unendlich viele Donner-Gefahren ~ 160252E2 0001
VIRTUA COP
VICTORY BOXING Master Code
Baster Code F6000914 C305 /
B60OZ800 0000
Unendlich Gesundheit Spieler 1
Unendlich viel Energie 1605BC6A FFOO Unendlich Gesundheit Spieler 2
ol Unendlich Kugeln Spieler 1
Unendlich Kugeln Spieler 2
| Maschinengewehr Spieler 1
& Maschinengewehr Spieler 2
(&) b
a4 : VIRTUA FIGHTER 2
M—— 1 ; -, T} sutem—— [ Unendlich Zeit
Unendliche Energie Spieler 1
Kampf auflerhalb des Rings gestatten
Unendlich Power 1605BC66 FFOO Mega-Kick
Unendlich viel Over-Energie 1605BC72 FFOO Niedrige Erdanziehungskraft
Maximale Power, Geschwindigkeit ~ 160457BOFBFB /  Bonuslevel 10 spielen
und Energie 16045782 FBFB Unter Wasser spielen
SEGA RALLY
HBasier Cods Fo000914 €305 /
B50OZ800 0000

Lakeside wihlen (nur (bung)

160B0536 9911
160AA80A 0201
16040018 0003

Fel00914
(3056002800 0000

1603A988 0003

F6000914 C305 /
B6002200 0000

16074F00 0042

FoOOSDEE G305 /
2500 6000

160578BD2 0505
16057C12 0505
1606A658 0006
1606A6A8 0006
1606A66E 5EFC
1606A6BE SEAC

FO000914 0305 /
SA007600 000D

160E0032 0782
16062444 00A0
160E0068 004F
160E007A 0000
160E007A 0024
160E0002 0AOA
160E0038 0010 /
160E001A 0002

ACTION REPLAY
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Wir haben hier ein paar Codes fiir diejenigen, die nicht bis
zur Verdffentlichung eines Spiels warten konnen und es sich

als Import beschaffen.

NHL ALL - STAR HOCKEY (USA)

Hlaster (ods FEOO09T4 305 /
B6DOZ800 600D

Spieler 1 erreicht jedesmal 99 3608DB34 0063

Spieler 2 erreicht jedesmal 00 3608BD35 0000

Code aktivieren (muf eingeschaltet sein) D6037E72 0740

STREET FIGHTER MOVIE (USA)

Raster lods F6000914 (305

Unendlich Energie Spieler 1 16050A86 0070 /
1605099A 0070 /
1605099C 0070

Unendlich Energie Spieler 2 16050£26 0070 /
16050D3A 0070 /
16050D3C 0070

Als Akuma antreten 16050C9E 0707

WORLD SERIES BASEBALL (USA)

Baster (ode Frod00914 305 /
BEOOTR0G 0000
Spieler 1 erreicht jedesmal 20 160F4196 0014
Spieler 2 erreicht jedesmal 00 160F4176 0000
Unbegrenzte verfehlte Schidge 1607ACF4 0000
Unendlich viele Biille 1607ACF6 0000
ASTAL (USA)
Haster (ade FOORACI2C305
Unendlich Energie 360DBD38 0005
ASTAL (JAP)
Baster (ode Fe0BECIZ (305
Unendlich viele Leben 360DBCAA 0003
Unendlich Energie 360DBCA8 0005
NBA JAM T.E (USA)
Haoster Cads FEOO0914 0305 /
Spieler 1 erreicht jedesmal 9 1606€002 0009
Spieler 2 erreicht jedesmal 0 1606C00A 0000
DEADALUS (JAP)
Haster (ode FEOZI0%0 0305 /
B6GITH00 0000
Unbegrenzte Vulkan-Munition 160DOCEC 03E7
Unbegrenzt Treibstoff 160DOCE2 03E7
Unbegrenzt Laser 160DOFC2 03E7
VIRTUAL HYDLIDE (JAP)
Haster (ods
Unendlich Energie 1605341E 00C8 /
160573AE 00C3
Unbesiegbarkeit 1603234C 0009

BATMAN-REVENGE OF THE JOKER

FF3FF60008 Unendlich viele Leben

FF97860008 Unendlich viele Energiekapseln
FF5D01000X Levelauswahl X mit 0 - 11 ersetzen

CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS

FFOE810007 Unendlich viele Continues fiir Spieler |

FF9F570007 Unendlich viele Continues fiir Spieler 2

CASTLEVANIA BLOODLINES

FFFB2F0006 Unendlich viele Leben

FFFBOE0063 Unendlich viele Spezialwaffen

DOUBLE DRAGON 3 - THE ROSETTA STONES

FF2339002D Unendlich Energie fiir Spieler 1

FF23F30014 Uneridlich Energie fiir Spieler 2

FFOOEB0O19 Unendlich viele Minzen

FFO0B5000X Levelauswahl; X mit 1 - 5 ersetzen

EA HOCKEY

FFD9150050 Spieler 1 stariet mit 80 Toren

FFD99D0050 Spieler 2 startet mit 80 Toren

ETERNAL CHAMPIONS

FFABEF0068 Unendlich Energie fiir Spieler 1

FFAABB006S Unendlich Energie fiir Spieler 2

FIGHTING MASTERS

FF0280001F Unendlich Energie fiir Spieler |

FF0380001F Unendlich Energie fiir Spieler 2

FO0B70005

FLINTSTONES

FF01550002 Unendlich viele Leben

FF2F280001 Unverletzharkeit gegeniiber Feinden

FFO14F000X Levelauswahl; X mit 0 - 6 ersetzen

FFEAA0000X Area-Auswahl: X mit 0 - 3 ersetzen

JORDAN VS BIRD

FF5973003A hilt die Uhr an

FF59750017 halt die SchuB-Uhr an

FF4D510037 halt die 3 Point Shootout-Uhr an

FF56DB000X Spieler 1 beginnt mit X Korben; X
mit der Anzahl der Korbwiirfe
ersetzen

FF5778000X Spieler 2 beginnt mit X Karben; X
mit der Anzahl der Korbwiirfe
ersefzen

GAUNTLET IV

tFOOF900C8 Unendlich Energie (Krieger)

FFO3BDO0CS Unendlich Energie (Walkiire)

FF068100C8 Unendlich Energie (Zauberer)

FF094500(8 Unendlich Energie (Elf)

G-LOC

FF45A20040 Unendlich Zeit

FF4A480020 Luft-Luft-Missiles

FF4A4A0020 Luft-Boden-Missiles

JAMES POND 3

FFFAA10003 Unendlich viele Leben

LANDSTALKER

FF1040000A unendlich viele Eke-Eke

OUTRUNNERS

FF81CC0040 Unendlich Zeit fiir Spieler 1

FF815FO1FF Die Geschwindigkeit von Spieler 1
betrdgt immer 500 km/h

FF816301FF Die Geschwindigkeit von Spieler 2
betrigt immer 500 km/h

PGA TOUR

FFDOF70000 Jedesmal ein Hole in One

PIGSKIN FOOBRAWL

FFFB98100Ed Friert den Timer ein

SONIC 3

FFFE120005 Unendlich viele Leben

FFFE210063 Unendlich viele Ringe

FFFFB1000X Zahl der eingesammelten Edelsteine
(X durch 1 - 17 ersetzen)

FFFFFAO001 Nun kannst du Sonic in jede Grafik
vertindern und in jedem Level neve
Parts plazieren

STREETS OF RAGE 3

FFDF6C0032 Unendiich Energie fiir Spieler 1

FFDF8B000S Unendlich viele Leben fiir Spieler 1

FFE06C0032 Unendlich Energie fiir Spieler 2

FFEO8BO00S Unendlich viele Leben fiir Spieler 2

TOE JAM AND EARL IN PANIC ON

FUNKATRON

FFA9290001 Unendlich Funk

FFA9210001 Unendlich Funk-Vocs

FFA91B0001 Unendlich Supertopfe

FFA91F0001 Unendlich Panik

FFA9270003 Unendlich viele Confinues

TURRICAN

FF04920003 Unendlich viele Leben

WIZ ‘N’ LZ

FF07070003 Unendlich viele Leben fiir Spieler 1

FFO8AF0003 Unendlich viele Leben fiir Spieler 2

100L

FFED530004 Unendlich Energie

FFEB030000 Ale Siigkeiten wurden eingesammelt

FFEB690010 Unendlich Zeit
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LESER TIPS=—

Zr Brief des Monﬁats kor.nmt diesmal von David Leitz. Er ergénzt
- die Earthworm Jim 2-L6sung, die in dieser Ausgabe ebenfalls

15t er | l-?:;ttl;arﬁﬁ-ndi:; f:;nea:c; c!adﬁ seEin Brief nicht frither bei uns eingetroffen
€ _ el der Erstellung der Komplettlésung e i
erleichtert. David, es wiirde mich brennend interessieren, wo dugdi:;zbm:h

auflergewohnlichen Codes her hast. Ich wiére sehr froh, wenn du mir dazu ein paar

Zeilen schreiben konntest! Danke.

Hallo Albin,

endlich ist der zweite Teil von Earthworm Jim aut dem Markt. Es ist mein absolutes Lieblingsspiel auf dem Mega Drive, und als ich die folgenden

Codes fiir das Game bekam, dachte ich, die wiirden euch auch interessieren.
Ich hoffe, sie sind niitzlich und eure Leser wissen meinen Beitrag zu schatzen.

PAL STAHDARD soflz SEGA HEGADR VL
cArtHMoRM HiHF 2

Bildschirmdimmer avs
Konfigurations-Screen
Level beenden

£R ZAME 5442

£Ea FREE 113

E3 U3ED o998

ES FREE ]TTy

Fx USES 35318 Eﬂdsﬂquenl

33 IR - Tigias i

ABTRYEES 532 Gefahrenbeseitigungsmodus

Li =
Extraleben
Extraleben (einmal)
Energie

Energie (einmal)

Munifion
Munition (einmal)
Plasmakanone
3-SchuBBkanone
Zielsuchkanone
Blasenkanone
Nuklearkanone

Teleport-Schleimbombe
Geldwurm

Geldwurm (einmal)
Continve

Continue (einmal)
Unbesiegbarkeit ein/aus

Kartenansicht
Puppies 1
Puppies 2
Puppies 3

The Flyin" King
Udderly Abduction
Inflated Head

The Villi People
Lorenzos Soil
Level Afe

links

1SO 9000

rechts

Run Jim Run

Um irgend einen der folgenden Cheat-Codes einzugeben, pausierst du mit dem Spiel und gibst dann eine der folgenden Tastenfolgen ein.
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B, ohen, unien

AGCA

A GA

A, links, rechts

, A, links, links

inks, rechts, rechts, links
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ACGCBAABo
¢CCCCCGANA
Links, rechts, B, C, G, links, rechts, A

Rechts, rechts, A, B, C, links, rechs, A

™

C, B, C, links, rechts, links, A, B
Unten, A, G, links, rechts, unten, A, C
B, B, C, A, B, C links, rechts

A, B, C, C, oben, G, links, rechts

AAGCGCBBAA
C, C, unten, unten, A, rechts, rechts,

A, B, C, rechts, rechts, rechts, rechts,

B, B, , links, links, links, links, rechts
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er Plektrum-Prinz ist da, und niemand kann sicher sagen, ob das gut oder
echt ist!
U.S.Gold haben ein durchgestyltes Plattformspiel mit einer charismatischen Hauptfigur auf die Beine
gestellt - das ideale Rezept fiir einen Riesenhit. Aber es gibt ein Problem - das Spiel ist zu schwer! Jemand, der
keine Geduld hat, wird das Game hassen - eigentlich schade, denn Durchhaltevermégen ist eine der wichtigsten
Fahigkeiten, die man mitbringen muB3, um in diesem groBartigen Produkt voranzukommen.
Mir gefallt es! Es besteht nicht nur einfach aus Rennen, Springen und SchieBen. Du muf}t
statt dessen wirklich dariiber nachdenken, was du als nidchstes machst und dir die
besten Ziige zurechtlegen, mit denen du dein Ziel erreichen kannst.Wenn du dir das Spiel
gekauft hast und denkst, es wére Quatsch - gib ihm noch eine Chance. Nur weil es schwer
ist, muB es nicht gleich schlecht sein.Ich jedenfalls kann kaum erwarten, bis die
Fortsetzung herauskommt.

Sdll-UdNivyS

Du wirst bald bemerken, daB3 das Spiel eine sehr
ALLGEME'NE Tlps empfindliche Kollisionsabfrage hat. Wenn du auf
Plattformen springen willst, wie sie sich im
ersten Level befinden, brauchst du ein bi3chen
B Ubung, bis du heraus hast, wie sich Johnnys Sprite
| in dieser Umgebung verhalt.
| Johnnys wichtigste Waffe ist seine
B Gun/Gitarre.Wenn du beim Springen nach
4 unten zielst und schief3t, kannst du ein
wenig langer in der Luft schweben und so
deine Sprungweite verlangern. Sehr
praktisch, aber man braucht Ubung dafiir.
& Johnny kann seine Gitarre auch fiir einen Superschuf laden.
§ 1 Damit lassen sich Feinde oben und unten und sogar hinter Wanden
| vernichten.
Die kleineren Kobolde in dem Spiel greifen nur an, wenn sie dich sehen,und
springen von einer Seite auf die andere, so daf3 es fiir dich schwer ist, sie zu treffen. Achte darauf, daf
Johnny diese Kreaturen aus der Entfernung attackiert, und denke daran die Icons aufzusammeln, die sie
zuriicklassen, nachdem man sie erledigt hat.
81 Halte Ausschau nach den Regenbogen-Noten. Man muB3 sehr sorgfaltig
{ nach ihnen suchen, aber jede von ihnen ist 100.000 Punkte wert. Wenn
man sie in der richtigen Reihenfolge einsammelt, gelangt man in einen
sonst unzuganglichen Bonuslevel.
Die kleineren Noten kann man nicht verfehlen.Wenn Johnny 1.000
davon einsammelt, bekommt er ein wertvolles Extraleben.
Das Wichtigste an diesem Spiel ist, da3 man die Geduld nicht verliert.
Viele Levels haben ein ganz bestimmtes Ziel oder verlangen nach
einer speziellen Methode, die nicht auf den ersten Blick ersichtlich ist.

a P——

SIN SIN PENITENTIARY

m Anfang dieses Levels schwebt die erste
Regenbogen-Note {iber Johnnys Kopf. Um an das Icon
heranzukommen, gehst du nach rechts und kletterst den
ersten Baum hoch, den du siehst. Wenn Johnny den oberen
linken Ast erreicht hat, fithrt er einen Schwebesprung nach
links aus - in die Richtung, aus der du gekommen bist. Wenn
der Sprung richtig ausgefiihrt wurde (Schwebespriinge muf3
man uben), findest du dich am Anfang oben auf dem
Gebaude.Von hier springst du nach unten, um die Note und
einen Energiestern einzusammeln.
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Die erste Struktur enthalt auch den ersten Bonuslevel. Du kannst ihn betreten,
indem du einfach vom Boden aus in das Geb4ude springst. Johnny landet dann auf
einem Vorsprung, auf dem sich auch der Eingang

befindet - um einzutreten, springst du einfach hoch. &

%
Es ist sehr schwierig, diesen Bonuslevel zu beenden, . -!
aber es lohnt sich. Er enthalt Hunderte von
Musiknoten und ein sehr wichtiges Extraleben.
AuBerdem verlierst du im Hauptspiel kein Leben, falls du hier sterben solltest.

Aber denke daran, daB du diese Gegend nur einmal betreten kannst!

7] Der vierte Baum in diesem Level enthélt die zweite Regenbogen-Note in den obersten
Asten - man kann sie nicht verfehlen. Falls du den Bonuslevel abgeschlossen hast,
sollte Johnny nun geniigend Noten fiir ein Extraleben eingesammelt haben.

Der Level ist beendet, wenn Johnny auf diesem Vorsprung
landet. Man erreicht dies nur, wenn man vom
nahegelegenen Turm auf den Pilz springt. Es funktioniert
nicht, wenn man direkt auf den Pilz springt, da Johnny
dann nicht genug Federkraft in seinen Stiefeln hat.

Wenn du einen einfacheren Weg gehen willst, stellst du dich an
den rechten Rand des Felsens am Levelanfang. Wenn das Monster
seinen Hammer niedersausen laBt, wird der Felsen durch die Luft
fliegen. Springe vom Felsen auf die obere Plattform (Johnny muf3 am rechten
Rand stehen, sonst wird er die volle Wucht des Hammers auf seiner gestylten
Haartracht fiihlen).

™ Uber dem ersten Pilz, hoch in der Luft, findet sich die
s nachste Regenbogen-Note. Springe auf den Pilz, wenn er
~ | purpurfarben ist, um das begehrte Icon zu erlangen.

Wenn Johnny nicht mehr viel Kraft hat, kann er sich unter die erste Plattform fallen
lassen und dort einen versteckten silbernen Stern einsammeln. Auf diese Weise kann
' er seine Energiesterne auf das Doppelte aufstocken.

Die vierte Regenbogen-Note ist sehr hoch oben im Himmel

versteckt, genau liber dem zweiten Hammer-Monster. Der

Pilz neben dem Monster wird dich nicht hoch genug

d hinaufbringen, um die Note zu erreichen, selbst wenn er

purpurfarben ist. Johnny muB3 auf den Turm rechts des
e =i Pilzes springen und dann auf dessen Dach.Von dort aus

kann Iohnny nach links laufen, springen und die Note holen.

Tmae Am Full des ersten Turms, unter all dem Miill und den

S . ; . . i
sie heran, und meistens verliert man dabei sogar einen Stern, so daf dir nur
noch einer tibrigbleibt. Kiimmere dich also nicht um sie.

Die Pilze, die nach den obengenannten Sternen kommen, sind sehr wichtig.
Sle katapultieren dich liber das offene Land zum :
nachsten Turm. In dem offenen Land wohnen die wilden Hunde, die man
nicht besiegen kann - sie beiBen Johnny zu Tode, wenn er aus Versehen hier
landet. Um sicherzugehen, daB Johnny diese Todesfalle
gefahrlos liberqueren kann, sollte er unmittelbar nach

j dem Absprung von den Pilzen sein Gewehr einsetzen, so
@l daB er so weit wie méglich schweben kann.

Zwischen den nachsten beiden Tiirmen versteckt sich ein goldener Stern in der
Nahe des Bodens. Sammle ihn ein, denn Johnny braucht seine ganze Kraft fiir den

geheimen Bonuslevel, den man erreicht, indem man auf das Dach des rechten
Turms klettert.




Alle Goodies in diesem Geheimlevel sind in dem
Graben ganz unten versteckt. Versuche nicht, sie am
Anfang des Levels einzusammeln, schicke Johnny zum letzten Turm,
klettere nach unten und gehe im Graben zurtick. Dort gibt's
massenweise Noten, Sterne und sogar ein Extraleben.

Die nachste Regenbogen-Note befindet
sich im Himmel mitten (iber dem nachsten
weiten Land. Auch diese wird von wilden
® Hunden bewacht, sei also besonders vorsichtig.Wende die gleiche Taktik
wie beim letzten Mal an. Auf dem Dach des nachsten Turms findest du ein
Extraleben, und nach ein paar Spriingen liber eine Reihe von Pilzen ist
Johnny bereit fiir den nachsten Level.

W Um die Tiiren zu 6ffnen, muB3 Johnny die Schliissel finden, die im
T 915:),1\'31 ganzen Level versteckt sind. In der Regel liegen die Schliissel in

il abgeschlossenen Bereichen am linken und rechten Rand von einigen
Gefangnislevels. Benutze die Saugkraft der Gun, um die Schliissel zu greifen und
festzuhalten.Wenn du dann eine Tiir in der Farbe gefunden hast, die der des
Schliissels entspricht, schieBt du den Schliissel darauf. Die Tir 6ffnet sich, und du
hast Zugang zu den versteckten Schatzen.

Der erste Schliissel, den Johnny findet, ist braun, und er offnet die Tlr zu dem sehr
d wichtigen Regenbogenschliissel sowie dem kaum sichtbaren grauen Schliissel
(nicht Gibersehen!).

Der goldene Schliissel liegt bei der Matratze oben in dem Raum im vierten
Stock. Mit ihm 188t sich die nachste Tiir nicht 6ffnen, wohl aber eine goldene
Tiir im neunten Stock. Dort findet Johnny einen weiteren braunen Schliissel, _
mit dem sich die Tiir auf dem darunterliegenden Stockwerk 6ffnen laBt (jetzt ! S {-;_&’ﬁ » B

wird’s kompliziert!). In diesem Raum wiederum liegt ein grauer Schliissel, der |ttt istfaiesiy asa 2.9
zu der Tiir an dem Raum mit der Matratze paft, in dem man vorher den & %y
goldenen Schlissel gefunden hat.

Der nachste Schliissel liegt im 11. Stock neben dem breiten, uniiberquerbaren Abgrund.
Sammle ihn ein, springe hinunter und schief3e mit deiner Kanone auf das Dach des
Raumes im 10. Stock, um zu schweben. Mit dem Schliissel 148t sich die linke Tiir dieses
Raums offnen.

An den Schliissel im 12. Stock kommt man ganz schwer heran, da er zwischen
zwei Abgriinden liegt. Renne, springe, und wenn du in der Nahe des Schliissel
bist, driickst du den Saugknopf, so daf3 du den Schliissel auch dann erwischst,
wenn du aus Versehen abrutschst oder den Sprung falsch abgeschatzt hast.

R Rt i 1 W Der Schliissel, den Johnny gerade

R ' eingesammelt hat, sperrt die braune Tiir links : :

4 des Abgrunds auf. Dort findet sich ein goldener Schliissel, mit dem sich der
dariiberliegende Raum aufsperren lai3t. Benutze die Matratze nach dem

8 Raum,um die in der Luft - -

M herumschwebenden Notenschliissel

einzusammeln.

Wenn Johnny ein wenig auf der Matratze herumhiipft, kommt er jedesmal ein
_ _ Stiickchen héher hinauf - hoch genug, um den = -
(8t et schwarzen Schliissel zu erwischen, der zwei Stockwerke héher liegt. Mlt dleser

@ Methode kann Johnny seine Stiefel schonen, denn er muB nicht die ganzen Stufen
hochrennen (au3erdem macht’s eine Menge Spaf!).

Begib dich mit dem schwarzen Schliissel ins 19. Stockwerk
und o6ffne die Tiir,um an einen goldenen Schliissel
heranzukommen Mit diesem erhalt man Zutritt zu dem Raum im 15. Stock, der den
letzten Regenbogen-Schliissel enthalt, den man unbedingt zur Vervollstandigung der
Notenzeile braucht.

Von hier aus gehst du weiter nach oben, und wenn Johnny das 10-Tonnen-Gewicht
erreicht, 1aBt du ihn daraufspringen, um den Level zu beenden.




etzten MOnaf: brachten wir Tips ili._zwei Capcom-Sp

Children of the Atom. Diesmal gibt es nun das dritte Beat "em Up zu

mibewundern: Vampire Hunter - Darkstalkers Revenge (wir haben uns
| nhatlrlich das beste Spiel fiir den SchluB aufgehoben). Leider gibt es
- bisher keinen genauen Release-Termin fiir dieses Spiel, also kann
es noch einige Zeit dauern, bis euer heimischer Shop dariiber e
verfiigt. Hebt euch am besten diese Ausgabe gut auf, denn wir haben

~ alle geheimen Moves, und ihr kénnt euch anhand der Bilde

Demitri gleitet zu seinem Gegner hin, ergreift ihn,
 beif3t zu und fiihrt dann eine 4/5-
Schlagkombination aus.

= SUPAT SPIN

Unser Vampir verschwindet
in einer Qualmwolke und

erscheint urplétzlich wieder. Dabei dreht er sich dia-
gonal auf den Gegner herunter und erreicht +3 Treffer. Ge gner mehrere +8-Treffer verursacht.

| FLAME WOLF

Gallon schleudert einen Wolf aus Flammen los (+3 Tref-
fer und erhdhte Brandverletzungen). Schaut toll aus und
kann nach einem Shadow Howl ausgefiihrt werden.

SUPER MILLION FLICK

Gallon greift mit seinen Ninja- A e LN
Waffen an, die er um sich selbst | Ziiiea i,

herumwirbelt. Diesen Angriffs- |-/
Move kann man aber ebenfalls gut zur Verteidigung in

| EVIL TRANS-
| FORMATION I

‘mal einen Eindruck iiber die Qualitit des Spieles machen.

r schon

Demitri verwandelt sich
und setzt einen ganzen
Schwarm flammender - -
Fledermduse aus seinem Umhang frei. Fiihrt man
diesen Move nahe am Gegner aus, so kann man

Kombinationen bis +30 erreichen.

_élen, Street Fighter A_!pha_ und X-Men

]

e .i'{—r" o
Darkstalkers’' Revenge

Alle seine Bewegu}rgen gleichen denen einer Fledermaus. Daraus bt sich
messerscharf und pfeilgenau schlieBen, daf} er wohl ein Vampir sein muf!

EVIL TRANSFORMATION Il F——5—

%4 DEMON CRADLE

1 Demitri fangt zu glithen an und
| dreht sich in die Hohe. Dabei
wird er von jeder Menge

= | Energie umgeben, was beim

Die Gene kinnen einem manchmal wirklich iibel mitspielen! Denn Gallon ist fagsiber ein

Mann und muf} nachts als Wolf herumlaufen.

brenzligen Situationen einsetzen.

SUPER CLIMB LASER

Gallon fiihrt einen
»Flash Kick”“-Move aus

(funktioniert gut zur
. Verteidigung). Durch die Special-Ladung erzielt
der Move mehr Wirkung.

W] SHADOW HOWL

Gallon heult wie ein Wolf auf, und es entstehen
Schattenabbilder von ihm (so wie bei Wolverines
,Speed Rage” in X-Men). Alle seine Schatten-
Moves werden wie richtige Treffer gewertet.

§




einer Spielzeugpuppe.
T YR ELECTRIC SQUEEZE

Victor packt seinen
. | Gegner, zerquetscht
=] ihnund verpaBtihm

S\ dann einige Volt
- Strom (durch das
== 71 Drucken der Buttons
kann man noch mehr Schaden verursachen)

SdllL-UdNiyS

FRANKEN
BUSTER

Victor dreht
sich auf seinen
Gegner zu.
Dabei ballt er
die Fauste und streckt die Arme aus. Halt man Punch
gedriickt, so kommt noch ein wenig Elektrizitat dazu.

e 2

Lei Lei steckt beide Hande in den Boden, und aus dem
Boden schiefBen sechs Messer heraus. Maximal 6 Treffer.

IT SLICES IT DICES

GUILLOTINE SWING

beide Richtungen.

Frankenstein wire auf diese Kreatur wirklich stolz! Die
Miniausfiihrung von Vietor ist ein Baby-Frankenstein mit

Lei Lei schwingt an einer Kette durch die
Luft (mit Special-Energie erreicht man
mehr Schwung und mehr Schaden beim =
Gegner). Solltest du dich gegen diesen = =
Move verteidigen miissen, so blocke in

HELICOPTER SPIN

,Daddy’s Ghost" erscheint hinter Victor. Wenn
Victor dann seinen Gegner ergreift, so nimmt
er ihn auf einen ,Helicopter®-Flug in die
Hoéhe mit und schleudert den reglosen
Korper dann wieder zum Boden zuriick.

SUPER HOP KICK

Victor greift mit seinem
Knie diagonal nach oben
an. Ist deine Special-
Energie voll aufgeladen, s
dann erhoht sich die Trefferzahl und der
Schaden beim Gegner.

Dieser chinesische Vampir benutzt vor allen Dingen ihre dehnbaren Arme recht gerne. lhre
Miniatur ist ein Panda mit einem Football.

SUPER WEAPON THROW

Lei Lei schleudert drei Balle mit
Eisenspief3en auf den Gegner zu.
Erfahrene Spieler nutzen diese
Gelegenheit, um eine Kombination

zu schlagen.

SPINNING TOP

Lei Lei greift sich den Gegner und wirft ihn in i
die Luft. Wahrend dieser in der Luft ist,dreht o
sie sich rasend schnell auf dem Boden und -

fangt den Gegner dann wieder auf.

¥




Dieser schwere Metallkimpfer liebt seine Musik und michte nach jedem Sieg ein Lied spielen.
Deswegen ist es nicht verwanderlich, daf} seine Miniatur die Gitarre ist, auf der er spielt. Aulerdem

hat er ein Herz fir Felicia und Lei Lei, aber nicht fir Morrigan (keine Ahnung warum, sie ist
definitiv die hiibscheste von allen dreien).

3 AIR RAPTOR! DEATH
VOLTAGE

Zabel 1aBt einen
| gigantischen,

-| seltsam

- aussehenden

Mund neben seinem Gegner erscheinen. Ist - , :
der Gegner so gefangen, dann verwandelt sich Zabel fihrt nun eine Elektro-Version des .Death

der Mund in einen Korb und der Gegner in Hurricane” aus.Wirkt am besten nahe am Gegner.
einen Basketball. Nun dribbelt Zabel ein wenig
herum und dunkt dann den Ball in den Korb.

Dies ist wohl der tollste Move im ganzen Spiel!

i DEATH
| HURRICANE

EVIL SCREAM
Am
q wirkungs-
' | vollsten,
Zabel spief3t den wenn der

Gegner mit einem
Electro-Uppercut auf.

e e Jd Gegner in
die Ecke gedrdngt wurde, maximal +6-
Kombination. Mit der Special-Energie werden
Extra-Treffer gutgeschrieben.

Wenn dieser Charakter losgelassen wird, dann sollte man vorsichtiy sein, Der Gegner
kann némlich unter Umstanden in einen tiefen, lebenslangen Schiaf fallen.

i 1™ SUPER SHADOW

| LASER BLADE

" JETPACK

Morrigan erhebt
< Morrigan { sich genau wie bei
erhebt sich vom Boden und schnellt mit grofer el e einem ,Dragon
Geschwindigkeit auf den Gegner zu. Diesen Move Punch”. Dies ist ein guter Vergeltungs-Move, denn
kann prima mit anderen Moves kombinieren. sein Faktor ist ziemlich hoch.
5| SUPER AIR HELL RIDE [ =
SOUL FIST S ) T
S )
r : s : |
P N 6
o, b o8 o
4 !
: T N
Morrigan O ‘
| greift sich :
Fliegende den Gegner, ey AR
Version mit schieBt mit et
| einem ihm in die
diagonalen Ende.Viel groBer als der Feuerball- Hohe und

Move. Bis zu +6-Kombinationen sind méglich. schleudert ihn dann wieder zur Erde nieder.




Mitten aus der
Luft erscheinen
magische
Hande, die den
. Gegner
ergreifen. Haben sie ihn, dann drehen sie ihn vor
und zurick. So wird er mit Bandagen umwickelt
und danach auf den Boden geschleudert.

SU:PEH ; _ = -,':‘ ."’.':.'-?k" F =3

COFFIN S A“*\ﬁ Sal )
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' AR
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Anakaris bewegt sich andauernd umher, und es
regnet (iberall Sarge vom Himmel herab.

yron

PLASMA
SHOWER

Pyron schickt einen vernichtenden Regen von
Feuerladungen auf seinen Gegner ab. Halte die
Buttons gedriickt, um die Reichweite zu erhohen.

Hier wird
der Gegner ergriffen und von Pyron in eine grof3e
Blase gezogen. Dann schleudert er ihn zu Boden.
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Dieser mumifizierte Charakter hat seine Moves alle aus dem altertimlichen Agypten.
Seine Miniaturausfiihrung ist eine quadratische Hieroglyphentafel,

COFFIN GRAB

1 Anakaris fangt zu
1 glithen an, und seine
Hinde schweben auf

: - "
— -T;.".:-.'_:f {
e T - '_.pu"t'nm-.-n-_-' Sl -

und nieder und nach vorne. Bekommen sie den
Gegner zu fassen, dann ziehen sie ihn in seinen
Sarg, und dieser springt mit dem Gegner darin auf
und ab. Danach wird er mit dem mumifizierten Fuf3
von Anakaris herausgeschubst.

Anakaris
erhebt seine
Hande, und

: eine
Dimensionspforte erscheint. Sie tragt den Gegner
vom Boden bis nach oben an den Bildschirmrand
und spuckt ihn dann wieder mit Wucht zum Boden
aus, wenn Anakaris die Hiande senkt.

Alle Moves dieses Aliens haben irgendwie mit Feuer zu tun. Seine Miniatur
ist eine Baby-Flamme mit groBen Augen.

s rw / 3 ok
# i J . 3 L
By " [ = | A, !
i B \ ¥ .

Pyron schief3t einen groBen Meteor ab, der viele
Trefter hervorruft.

FLAME TOP

| Pyron dreht
* | sich diagonal
nach unten
und windet
seinen Korper
um den Gegner (mit Special-Energie wird die Treffer-
Prozentzahl erhoht).




|
|
]

Dieser Azteken-Roboter kann sich in verschiedene mechanische Formen transformieren. Seine
Miniatur, ein Baby-Roboter, ist nicht ganz so furchterregend,

P e r—4 SUPER SHELL
DI M_ > *;g ARRAY STUN DRONE
s

e

ARy INAT TN

Phobos geht nach unten und schiefBt einen Bogen Phobos ergreift den
aus Explosiv-Geschossen ab. Hauptsadchlich wirksam  Gegner am Kopf und
aus geringer Entfernung. halt ihn fest, so daf

er mehreren Treffern ausgesetzt wird. Ein wirklich
gefahrlicher Move.

SUPER MISSILE

ATTACK SUPER
PLASMA
BEAM

Unsere Azteken-
Mensch-Maschine
schiefit viele

Geschosse ab, die ( g Phobos schief3t einen dicken, einfrierenden
ausreichen, um den Gegner ca. funf Sekunden in Plasmastrahl auf den Gegner ab. Auch wenn dieser
der Luft zu halten. Eine +19-Kombination. Move geblockt wird, zieht er trotzdem Energie ab.

Eis ist die Hauptwaffe dieses Schneemonsters. Seine Miniatur ist ein kleiner niedlicher
Schneemann,

Sasquatch blast auf den Boden und macht so einen — .
' Eis-See. Der Gegner rutscht darauf aus und fillt BIG FREEZE
hindurch. Dann schleudert ein Wal-Schwanz
den gefrorenen Gegner aus dem Wasser und
Sasquatch tanzt voller Freude. Dieser Move
J ist nicht nur der lustigste im Spiel, man kann  Sasquatch 6ffnet seinen Mund extrem weit
' 4 | ihn auch nicht blocken. und schief3t einen riesigen Eis-Schuf3 los, der

g

g S den Gegner {iberflutet.

e el

1
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BIG BRUNCH

ol A
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BIG TOWERS

Sasquatch iBt den Gegner auf und spuckt ihn dann Sasquatch duckt sich und ein Eiskafig
gefroren wieder aus. Diesem Move kann jeder erscheint tiber ihm. Danach verteilen sich
andere Move folgen.Wiederholt man den ,Big jede Menge Eiszapfen liber den Bildschirm
Brunch”, so frit man den Gegner bis zum Sieg auf. (auf beiden Seiten von Sasquatch).




Donovan ist ein Dimonenjager. Er nutzt sein groBes Schwert voll und ganz zu seinem
Vorteil, Seine Miniatar ist eine Puppe mit einem seltsamen Hut.

Hv.

é GOD OF FLAME

| Der Flammengott
&= erscheint und
" | schwingt sein
¥+ | flammendes
.44 Schwert nach

-9 dem Gegner (mit
Special-Energie

verdunkelt sich.
Wahrend Donovan in
seiner beschworenden
Pose verweilt, erscheint
& eine gigantische blaue
mit ihrem FuB3 auf dem Gegner

o - % -L-

Gottheit und beginnt,

i

herumzustampfen. zwei Schlage).
GOD OF
LIGHTENING *y ICE GODDESS
Der Blitzgott
erscheint, und ein
riesiges
Elektroschwert e . Eine Gottin
taucht aus dem - e erscheint, die

Nichts auf. Minimale Treffer 6 - maximale Treffer 11 eine riesige Schneeflocke auf den Gegner loslant
(mit Special-Energie sind sogar bis zu 17 moglich). (mit Special-Energie sind drei Flocken moglich).

“ Dieser Wa.mrfeisf verfiigt iber ein grofies Repertoire von spektakuliren Moves. Seine
n harmlos aussehender Frosch.

Miniatur ist e

@uLbaT .

SURFS UP!

Eine Folge von groBen Wellen versucht, den Gegner AQUA SPLASH
vom Bildschirm zu spiilen. Maximal drei Treffer
moglich, wenn der Gegner blockt.

Aulbath feuert jede Menge Geschosse ab, die
sich zu einem riesigen vertikalen Wasserstrom
formen. Dieser trdagt den Gegner dann aus dem
Bildschirm heraus (kann man aber blocken).

BUBBLE TROUBLE

Eine groBe rosa Blase erscheint, die den Gegner in
die Luft hebt und dabei dem Gegner die Luft
wegnimmt. Aulbath kann den Gegner aus der Blase
herausschlagen, wann immer er will. Man kann
diesen
Move zwar
blocken,
aber ihm
auszu-

weichen Aulbath dreht sich iiber den Bildschirm hinweg
ist we- (sieht aus wie M. Bison bei Street Fighter). Mit
sentlich Special-Energie erhéht man die Treffer und kann
1 einfacher. sich schneller drehen.

SUPER JET
SCREW
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~ BN ﬁ SEAL OF DEATH

Eine Geisterfrau
betaubt den
e T Logee., g 5~ | Gegner, indem sie
£ — 2]
1 ihm aus den

Riicken steigt und ihn brutal durchriittelt.

WARRIOR SLASH

Eine Gruppe von Geisterkdmpfern erscheint. Sie
schlagen quer liber den Schirm zum Gegner
durch und Bishammon reiht sich hinten mit ein.

SNAP SWORD

BUSHIDO CRUSH

Eine Geisterfaust kommt aus Bishamons Bauch
heraus und zerquetscht den Gegner.

Bishamon schleudert
sein Schwert auf den
Gegner und greift dann
mit einem Schwert an.

ihre Miniatar, ein sanftes weifles Kitzehen.

\ .‘ Diese katzenartige Schonheit benutzt ihre scharfen Krallen als Hauptwaffe. Ganz anders als
\C
@ = =] ROLLING FLASH

,

| Felicia farbt sich
in allen Regen-
bogenfarben ein,
rollt mit hoher

' ; - Geschwindigkeit
los und schlégt eine Kombination, die mit einem harten
Schlag endet.

. o
L ¥ a - |
SUPER ROLLING BUCKLER

Felicia rollt sich liber den Boden zum Gegner. So trifft
sie ihn hart und schlagt dann nochmals von unten zu.

Felicia miaut laut auf und verwandelt sich
in eine Kohlenstoff-Kopie von sich selbst,
die, sofern sie trifft, drei weitere davon
hervorruft. Dann greifen alle vier von allen
Seiten an, und Felicia grinst dabei hdmisch.

SUPER
DELTA
KICK

TN
Ao VT I GRANE ]

Felicia gliiht, tritt nach oben und greift dann
diagonal von oben mit weiteren Tritten an.




LEVELAUSWAHL

Gehe in den Optionenscreen und driicke A, C, B und C
auf dem ersten Controller. Dann erscheint im Menii
die Levelauswahl.

UNBESIEGBARKEIT
Aus dem Titelscreen gehst du viermal in den

Optionenbildschirm. Dann driickst du im Titelscreen viermal

A, zweimal oben, links, rechts, links und noch einmal
rechts. Dann hiiltst du B gedriickt und driickst Start.

EXTRALEBEN

Pausiere mit dem Spiel und driicke A, A, A, B, B, B, ,
C, C, G, B und A, dann fihrst du mit dem Spiel fort. Eine
Stimme wird rufen ,,You Cheater”, wenn der Cheat
funktioniert. Man kann dies so oft wiederholen wie
man will.

LEVELSPRUNG

Pausiere mit dem Spiel und driicke B, C, B, A, B, B, C,
B, A und B. Dann fihrst du mit dem Spiel fort und
landest automatisch am Levelende.

UNENDLICH VIELE LEBEN
Wenn das Virgin-Logo erscheint, driickst du A, B, C, B,
A, CA B, CB, AundC

200 MAGISCHE EINHEITEN

Halte Knopf A gedriickt, wiihrend du gegen einen
Wiichter kiimpfst. Wenn er stirbt, [afit du den Knopf
los und driickst nun keinen Button mehr. Dann
bekommst du 200 magische Einheiten.

EXTRA CONTINUES

Auf dem Titelscreen markierst du , Options”. Driicke A,
B und C gleichzeitig, halte sie und gehe in den
Optionenscreen. Lasse den A-Knopf los, aber halte B
und C gedriickt. Gehe zv ,Exit” und driicke Start.
Wiihle ein Ein- oder Zwei-Spieler-Game und dann ein
normales Spiel, indem du A driickst. Nun steigen deine
Continues von drei auf acht an.

LEVELAUSWAHL

Driicke A, A, A, A, Start, C, , C, ¢, C, und Cim ersten
Charakterauswahlscreen. Du muBt den Code sehr
schnell eingeben.

Bevor der Titelscreen zv rotieren beginnt, driickst du
unten, und das Logo rotiert so, wie du es steverst.

EXTRA CONTINUES

Wiihle auf dem Optionenscreen , Hard” und gehe dann
in die Soundauswahl. Hore dir jede Melodie fiir mehr
als 70 Sekunden an. Das Spiel beginnt und anstelle von
,Difficulty Setting” erscheint , Yeah Right”. Nun weifit
du, daB der Cheat aktiviert wurde und kannst 99
Continues nutzen.

LEVELCODES

Level 3 6E1EC21000E10

Level 4 465FA31001EBO
Level 5 D4BFD41000EBO
Level 6 BCFEF51010A41

Level 7 6B10F61010ACL
Level 8 E590D710178C1
UNBESIEGBARKEIT

Warte, bis der Name des Levels erscheint und halte
Start gedriickt. Nun hiltst du A gedriickt, bis das Spiel
beginnt. Dann ldBt du A los und bist unbesiegbar.

LEVELAUSWAHL
Wenn das LucasFilm-Logo erscheint, driickst du A, B, C,

B, G, A, , Aund B. In der Leveloption steht nun
- SHHHHHHHH statt Normal, und du hast die

Maglichkeit, jeden beliehigen Level anzuwdhlen.

ALLE AUSGANGE OFFNEN

Auf dem Titelscreen driickst dv C, links und Start.
Wiihrend des Spiels driickst du A, B und C gleichzeitig,
wiihrend dv das Joypad rotieren liBt. Avf diese Weise
offnest du alle Ausgiinge, wodurch das Spiel viel
leichter wird.

UNBESIEGBARKEIT
Auf dem ersten Dach sammelst du die Objekte in der

folgenden Reihenfolge ein: Kuchen, Hammer, Erde,
Apfel und Wasserhahn (CHEAT).

UNENDLICH VIELE LEBEN

In der Sports Zone sammelst du nach dem Uberqueren
der Spikes die Objekte in der folgenden Reihenfolge
ein: Lippe, Eis, Violine, Erde und Schneemann (LIVES).

EXTRA POWER

Wenn dv die zweite Spikegrube in der ersten Sports
Zone iiberquert hast, sammelst du die Objekte so ein,
daf} sie das Wort P, 0, W, E, R buchstabieren.

LEVELAUSWAHL

Auf dem Titelscreen driickst du A, C, unten, links und
dann Start. Nun gelangst du in einen Optionen-
Bildschirm, von dem aus du den Level anwihlen kannst,
mit dem du beginnen willst.

ON-SIDE KICK

Im Kick Off holst duv dir den Ball wieder, wenn du sehr
schnell hintereinander den Kick-Button driickst. Dann
erlangt die Verteidigung den Ball zuriick.

Wiihle Punt Block an und greife den Kicker mit dem
rechten Linebacker an.

PASSWORTER
Viertelfinale0465100
Halbfinale 0075121
Superbowl 0475352

JOHN MADDEN "93

Wenn die Spielbeschreibung erscheint, driickst du oben
auf dem Steverkrevz und den C-Button. Nun lduft die
Uhr weiter.

LEVELCODES

Level 2 RXW6YKRVMCZ
Level 3 QWP39INSHIKW
Level 4 XNL4FD397SW
Level 5 VAMCD39VSPH
Level 6 WMK3W746JK7
Level 7 TGZX4CFDYRP
Level 8 TL5PCF3BRWC
Level 9 NAHCFK9XVNK
LEVEL-PASSWORTER

Power Station 240P0021

River 4A3PGOA4
Pump House 621C002N
Canyon S1VVMF20
Volcano A69KIGoU
Centre CVVVVT4
RAPTOR

Power Station 121G0027

Pump House K21G0029
Canyon M21G002B
Centre 021G00ZD



Wer schon immer einmal
wissen wollte, was stink-
normale Drachen im Alltag
so alles treiben, sollte sich
den Adventure-Hit von
Crystal Dynamics nicht
entgehen lassen.

ei Blazing Dra-

gons habt ihr es

zur Abwechs-
lung einmal nicht mit
bésen Drachen, son-
dern mit hinterhalti-
gen Menschen zu
tun, die das Reich der
Feuerspucker erobern
wollen - Menschen has-
sen ja bekanntlich Dra-
chen. Die Zeit dafir ist glin-
stig, denn nach dem Ableben des
Konigs ist momentan der Thron zu ver-
geben. Der bése Herrscher von Man-
landia rechnet sich dabei von allen
Anwartern besonders gute Chancen
auf den vakanten Posten aus, was flir
das Drachenreich allerdings ein tiefes
Unglick bedeuten wiirde. |hr (iber-
nehmt daher die Rolle eines jungen und
tapferen Ungeheuers, das alle sechs
Arme und Beine in die Hand nimmt, um
die Invasion der Menschen zu verhin-
dern. Das Adventure flihrt euch dabei
in mittelalterliche Gefilde, wo Burgen
und Ritter die Optik bestimmen. Wie es
sich fur ein ordentliches Adventure
gehort, steuert ihr euren feurigen Hel-
den per Joypad von einem Markie-
rungspunkt zum néchsten und unter-
haltet euch durch diverse Befehls-
lcons mit informativen Zeitgenossen,
wobei euch im Laufe der Dialoge immer
verschiedene Fragen und Antworten
zur Auswahl stehen. Neben zahlrei-
chenmehr oder weniger logischen Rit-
seln streuten die Designer auch einige
Geschicklichkeitsaufgaben mit ins
Gameplay ein, wo ihr beispielsweise
mittels eines Katapults sowie einer
armen Katze als GeschoB (,Cat-a-
Pult®) Ritter unsanft von einer Burg
beférdern miiBt. Anhand dieser reich-
lich makaberen Aufgabe erkennt ihr
schon, daB es bei Blazing Dragon alles
andere als bierernst zugeht, im Gegen-
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Euer Held ist faul, aber erfinderisch:
Um sich das Abwaschen zu erspa-
ren, entwickelt er kurzerhand eine
Spiilmaschine.

teil: Die englischen Dialoge wurden mit
einer ordentlichen Portion schwarzen
Humors gewdlrzt und lassen sich daher
teilweise nur schwer ins Deutsche
Ubersetzen. Wer auf solche Games
steht, darf sich Ubrigens auch schon
auf Terry Pratchetts Discworld freuen,
das demnéchst von Psygnosis fiir den
Saturn umgesetzt wird.

UIf Schneider B

et e

Fast die gesamte CD wurde mit unzihligen

Dialogen vollgestopft.

Gezielte Schiisse mit dem ,,Cat-a-
Pult” sind hier vonnéten!

~ Titel: Blazing Dragons
Genre: Adventure
Hersteller: Crystal Dynamics/BMG
Release: Juni
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Grafik-Adventure mit
Action-Sequenzen, englische Sprach-
ausgabe & deutsche Texte, Maus-
Unterstltzung, pechschwarzer Humor

Urkomisches Adventure, das euch in das
Reich der Drachen entfihrt. Die Jagd
nach der Kénigskrone wurde mit vielen
Zwischenaufgaben gespickt und bietet
sehenswerte Comic-Grafiken - fiir Fans
hochst interessant.

SSaTueN 7
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PANZER
DRAGOON ZWEl

Das phantastischste Spieleabenteuer aller Zeiten ist im
Anflug! Wer den ersten Teil noch nicht gespielt hat, soll
sich sputen, denn wer einmal Panzer Dragoon 2 gespielt
hat, faBt den ersten Teil nie wieder an! Was Virtua Figh-
ter 2 fur Virtua Fighter Remix und Sega Rally fur Dayto-
na USA sind, ist Panzer Dragoon 2 fiir Panzer Dragoon!
Ein Steigerung unglaublichen Ausmafes!

Von Hans Ippisch

ie Sega-Programmierer konnen
Deinen wirklich in den Wahnsinn
treiben. Man traut seinen Augen

nicht mehr, zweifelt an seiner Spiele-
kenntnis und legt alte Spiele nur noch
ungem ein. Ist das Daytona USA-Fieber
spatestens dann vorbei, wenn man sich
Sega Rally geholt hat, hat man auch fur
Virtua Fighter Remix nur noch ein mides
Lacheln Ubrig, sobald man Virtua Fighter
2 sein eigen nennt. Die Faszination von
Panzer Dragoon wahrt dummerweise
auch nur noch so lange, bis man Panzer
Dragoon Zwei gesehen hat. Wer sich
noch nicht von Panzer Dragoon hat ver-
zaubern lassen, sollte es baldmd&glichst
tun, denn nach Panzer Dragoon 2 wirkt
der erste Teil nur noch wie ein nettes 3D-

Actionspiel mit Ruckelscrolling und net-
ter, aber nicht besonders nennenswerter
Grafik! Ich scherze nicht, denn ich habe
meinen alten Favoriten direkt nach Pan-
zer Dragoon 2 gespielt und traute mei-
nen Augen nicht mehr!

Was ist neu?

Man hat alles verbessert, was nur mog-
lich war. Die Grafiken laufen nun ebenso
wie Virtua Fighter 2 in deutlich héherer
Auflésung ab, die Animationen wurden
flissiger, das Scrolling perfektionierte
man (wobei ich immer dachte, dal3 Teil 1
schon perfektist!) und der Soundist noch
abwechslungsreicher, ganz zu schwei-
gen von den groBten Spielfiguren aller
Zeiten und den wahnwitzigen Effekten
am laufenden Band!

Auch das eigentliche Spiel wurde
erheblich Uberarbeitet. Im Laufe des
Spiels bekommt man es mit mindestens
funf verschiedenen, sich an die Spieler-
fahigkeit anpassenden Drachentypen
zu tun, wobei man zu Beginn nur laufen
kann. Spielt man sehr gut, hat man
schon im dritten Level einen flugfahigen
Drachen, spielt man zu gut, hat man
schon bald einen so groBen Drachen,




der nicht mehr
fliegen kann.
Wahrend der
sechs grafisch
absolut unter-
schiedlichen
Levels darf man min-
destens einmal eine
alternative Route wéhlen, was zu
komplett neuen Abschnitten mit neuer
Grafik und neuen Gegnern filhrt. Die
Levels wurden allesamt deutlich gréBer
und bieten mindestens drei grafische
Hohepunkte, bei denen man kaum sei-
nen Augen trauen kann. Verliert man ein
Leben, kann man entweder per Conti-
nue weitermachen oder den aktuellen
Spielstand abspeichern. Dazu gibt es
eine Punktewertung und eine Einstu-
fung in 32 verschiedene Klassen, die
von Pigeon Uber Weakling bis zum Dra-
goon Warrior und mehr reicht. Diese
Einstufung erfolgt in der Spielerdatei
Uber die AbschuBratio und die Routen-
wertung. Die Steuerung wurde im Ver-
gleich zur Vorabversion auf eine Még-
lichkeit reduziert, die sich jedoch als
optimal erweist. Mit dem Fadenkreuz
kann man beliebig in alle Richtungen
schauen, wobei man selbstverstandlich
auch einen Blick zum Himmel oder zum
Boden wagen kann. Driickt man die L-
oder R-Taste, kann man seinen Blick
wie gehabt blitzschnell in 90 Grad-
Schritten drehen. Auf dem Drachen
direkt Platz nehmen kann man nicht
mehr, was allerdings auch nicht mehr
notwendig ist, denn die neue Steuerung
ist so praktikabel, daB man das Spiel
perfekt bestreiten kann. Neben dem
normalen SchuB und der Autolockva-
riante, mit der man bei gedriicktem
Knopf mehrere Ziele anvisieren kann,
gibtes nun auch eine Art Super-SchuB,
der mehrere Sekunden lang dutzende
Male abgefeuert wird, und zwar so lan-
ge, bis der kleine Balken leergeschos-
sen ist. Dieser Balken flllt sich im Lau-
fe des Spiels wieder auf. Zusatzlich
kann man nun auch zwischen drei
verschiedenen Anzeigenvarianten
wahlen. Die normale Version zeigt den
Energie- und Super-
SchuBB-Balken, auf der
Full-Version gibt es
auBerdem eine Scorean-
zeige, und man erfahrt,
wieviel Punkte jeder

erledigte Feind ein-
) gebracht
k¢  hat und

¢ welche

Im ersten Level kreuzen lediglich recht

i B

harmlose Saurier und Flugobjekte

den Weg, die mit wenigen Schiissen beseitigt werden kénnen.

-----

Heftig! Diese riesige Kugel rollte hinter einem her, doch schon nach weni-

gen Schiissen zerbricht sie in mehrere Einzelteile.
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Dieses gewaltige Tier ist recht friedlich, gibt aber schon einen Vorge-

et

schmack darauf, was einen in den spéteren Levels erwartet!

Route man eingeschlagen hat. Als drit-
te Moglichkeit kann man alle Anzeigen
ausschalten.

Ein generelle Laufrichtung ist natrlich
nach wie vor vorgegeben, wobei kurze
Zwischensequenzen, die direkt im
Spiel automatisch ablaufen, Geschwin-
digkeitsanderungen und die verschie-
denen wéhlbaren Routen fiir Abwechs-
lung sorgen. Zu Beginn und zwischen
den einzelnen Levels gibt es atembe-
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Im zweiten Level lduft man zunachst durch einen riesigen Canyon, durch
den mehrere Jager dusen.

Variante 2 fiihrt durch eine militari-
sche Anlage.

Tolle Lichteffekte machen den
dritten Level besonders sehens-
wert.

" i
-~ 4
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Riesige Raupen sind die ersten ernstzunehmenden
Zwischengegner. Sie fliegen wie wild um einen herum.

raubende Sequenzen, die jedoch nicht
vorab berechnet wurden, sondern mit
der echten 3D-Engine aus dem Spiel
gestaltet werden, als ob man wirklich in
einem Film mitspielt.

Die 6 Levels

Nach einem wunderbaren Kurzfilm, den
es zuséatzlich zu einem flott geschnitte-
nen Appetizer-Intro vor dem eigentlichen
Spiel gibt, lauft man mit seinem Drachen
durch eine distere, in Blauténen gehal-
tene Siedlung zwischen Bergen. Hier
sorgen perfekt animierte Saurier, einerie-
sige, hinter einem herrollende Kugel und
ein mehrere Bildschirme groBer, jedoch
friedlicher Obermotz, der jedem den
Atem raubt, flr Aufregung.

#

Ein Luftkampf uber den Wolken wird
in der einen Variante geboten.

Nach diesem relativ kurzen Aufwarmile-
vel geht es in den Canyon-Abschnitt, den
wir schon vor zwei Monaten beschrieben
haben. Hat man sich erst einmal vor den
Riesenskorpionen in Sicherheit
gebracht, darf man entweder einen Luft-
kampf Uber den Wolken gegen Dutzen-
de von Raumschiffen und Fesselballons
bestreiten oder durch eine mit Waffen
und Panzern bestickte Militaranlage lau-
fen. Am Ende des Levels wartet ein
unglaublich groBes Riesenluftschiff, das
man vom Boden aus bekampfen mul.
Der anschlieBende Level ist einer der
spektakulérsten des ganzen Spiels. Man
fliegt durch einen dunklen Dschungel,
dessen Baume so dicht stehen, daB3 nur
teilweise Lichtstrahlen auf den Boden fal-
len. Diese scrollen flissig animiert an
einem vorbei, hdufen sich diese, wird die
ganze Grafik ein Stiuck heller. Neben
zahlreichen umherfliegenden Jadgern und
mehrfach bestlckten SchuBanlagen
sind drei Gegnertypen besonders
bemerkenswert. Riesige Raupen, die aus
dem Boden herausschltpfen, flattern in
Space-Harrier-Manier um einen herum
und versetzen den Spieler in einen
Zustand nie gekannter Begeisterung.
Wenn man feststellt, daB der eigene Dra-
che so groB ist wie dessen Kopf und
selbst bei groBter Anndherung keine

Wenn man sie verletzt, schieBen sie mit Blutstropfen
zuriick, denen man unbedingt ausweichen sollte!



Herzlichen Gliickwiinsch! Diese
Kreatur gehért zum Schlimmsten,
was die Videospielgeschichte je
hervorgebracht hat! Sie luft nicht
nur wie ein Hund durch den
Dschungel, sondern hangelt sich
auch wie ein Gorilla durch den
Wald.

Pixel erkennbar sind, kann man nur noch
staunen. Ahnlich ergeht es einem bei
einem riesigen Raumschiff, das standig
kleine Gegner abwirft, die immerhin noch
so groB sind wie der eigene Drachen. Die
nachste Steigerung folgt jedoch sofort,
und zwar durch den (bis zu diesem Zeit-
punkt) phantastischsten Gegner, denn
ich jemals gesehen habe. Wenn sich
plotzlich ein riesiger Schatten breit-
macht, ein paar Sekunden spéter eine
unglaublich groBe Mischung aus Insekt,
Affe, Hund und Skelett vor einem landet
und mit wildem Gebrill und heftigen
Bewegungen auf sich aufmerksam
macht, rutscht einem das Herz in die
Hose. Dieses Kerlchen stiirmt wie ein
Hund laufend standig um einem herum
und versetzt mit standigen Richtungs-
wechseln den Spielerin Aufregung. Doch
nicht genug! Pl6tzlich verschwindet die-
ser Obermotz Uber den Baumen und
schleudert Wurfsterne herunter! Gliickli-
cherweise verraten herabfallende Blatter
seine Position. Selbst Humor besitzt die-
ser Knecht, denn kurz vor seinem Able-
ben hangelt er sich wie ein Gorilla durch
die Baumkronen!

Eine Ruhepause ist einem nach diesem
Level leider nicht vergénnt. Per Highs-
peed-Scrolling geht es in ein faszinie-
rendes Tunnelsystem, das mit einem bril-
lanten Wassereffekt aufwarten kann. Je

nach Abzweigung bekommt man meh- ¥ e - E— & &s

rere verschiedene Gegner zu sehen. Beim Endgegner des vierten Levels wird man Zeuge der spektakularsten
Besonders spannend ist es, wenn man Sequenz, die es Jemals in einem Videospiel gegeben hat. Ein riesiger Fisch
merkt, daBB man auf einem riesigen Auf-  stiirzt sich auf die Mauer, hackt mit seinen Pranken die Felsblécke weg
zug Platz genommen hat, der zwischen und schie3t mit einem Laser um sich.

Im vierten Level flattert man durch ein Tunnelsystem mit brillantem Was-
sereffekt und zahlreichen abzweigenden Routen.

Y -

ssapunn 21




Der funfte Level bietet neben schoén gemachtem Schneefall nur ein extrem

hartnackiges Raumschiff.

drei zirka zehn Bildschirme hohen Mon-
stern plaziert ist. Diese sind jedoch noch
relativ einfach zu beseitigen, im Gegen-
satz zum spektakularsten Endgegner
aller Zeiten, deram Ende des Levels folgt!
Man lauft zunachst auf einer schmalen
Mauer entlang, die inmitten eines unter-
irdischen Sees plaziert ist. Der

Schrecken ist groB3, als man pl6tzlich
einen riesigen Fleck auf dem Radar
erkennt, der von einem riesigen nauti-
schen Lebewesen verursacht wird, das
durch das Wasser schwimmt. Die Was-
serillusion ist dabei absolut perfekt, denn

man sieht ihn nur ganz schwach durch-
schimmern. Schon nach kurzer Zeit darf
man die unglaublichste Live-Szene erle-
ben, die es jemals in einem Video- oder
Computerspiel gegeben hat. Der Mon-
ster-Fisch springt auf die Mauer vor
einem und hackt die einzelnen Riesen-
felsblocke einfach weg. Automatisch legt
der eigene Drache dabei den Ruck-
wértsgang ein, schlieBlich ist er gerade
mal so groB3 wie die Klaue dieses Mon-
sters. Doch dies hilft nichts, denn der
Fisch schwimmt kurzerhand unter den
Felsblocken durch, was diese wie dun-

Der abschlieBende sechste Level
spielt auf einem riesigen Raum-
schiff. Zunachst schwebt man noch
daruber hinweg, wahrend man
spater in sein internes Tunnelsy-
stem hineingezogen wird. An der
Seite wird man wieder
ausgestoBen, um die riesigen Fligel
zu vernichten.
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nes Wasser auf-
und nieder-
schwappen lait.
Am Ende findet man
sich schlieBlich flatternd
uber Wasser und bekampft den
schieBenden und Laser einsetzenden
Fruhstlickshering mit allem, was man
hat!

Der flnfte Level ist dagegen ein richtiger
Erholungsurlaub. Vor einem marchen-
haften Hintergrund bekampft man bei
Schneefall ein riesiges Flugobjekt, das
extrem hartnéckig ist. Den grandiosen
SchluBpunkt setzt das Riesenraumschift
im sechsten Level. Zunachst dust man
wie im Film 'Krieg der Sterne”durch einen
Todesgraben, der sich bald als Teil des
Raumschiffes entpuppt, in dessen inter-
nes Tunnelsystem man hineingezogen
wird, um an der Seite wieder ins Freie zu
schllipfen und dann dessen Fligel Stlck
flr Stuck zu beseitigen.

Wieso kein Test?

Viele werden sich fragen, wieso wir
(wahrscheinlich im Gegensatz zu den
lieben Mitbewerbern) keinen Test
gemacht haben. Zum einen liegt das
Spiel nur in der japanischen Endversion
vor, zum anderen erscheint die deut-
sche Version erst im Juni! AuBerdem
stecken in diesem Spiel noch so viele
Geheimnisse, die wir beim Test verra-
ten werden! Eines steht jedoch jetzt
schon fest! Dieses Spiel wird alle Wer-
tungsrekorde brechen!

Facts

Titel: Panzer Dragoon 2
Genre: 3D-Action
Hersteller: Sega
Release: Juni/Juli
Levels: 6
Schwierigkeitsgrad: Mittel-schwer
Besonderheiten: Eine Klasse besser

als der Vorganger

First Look

Panzer Dragoon Zwei ist ganz einfach
das eindrucksvollste Spiel aller Zeiten.
Die Grafiken sind jenseits jeder Vorstel-
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Das futuristische Styling macht die 3
sehenswert.

Das bislang meisterver-
kaufte PlayStation-Renn-
spiel soll nun auch auf dem
Saturn fiur Furore sorgen,
wenn man Sony Glauben
schenken darf. Wir drehten
einige Proberunden mit den
windschnittigen Gleitern!

enn man den Worten der PSX-
Fanatiker glaubt, miiBte WipE-
out wirklich das achte Welt-

wunder sein, was Rennspiele angeht. Die
vorliegende Saturn-Umsetzung kann
diese Einschatzung jedoch nicht ganz
bestatigen. Ahnlich wie in Cyber Speed-
way oder Hi-Octane diist man mit einem
flotten Gleiter in verschiedenen Modi
Uber sechs verschiedene Strecken, die
grafisch absolut unterschiedlich ausse-
hen, vom Spielgefiihl her jedoch nichts
Neues bieten. Im Kampf um gute Plazie-
rungen spielen mehrere leuchtende Fel-
der die wichtigste Rolle im Spiel, und
nicht unbedingt, wie man annehmen

O0:".a

AufgepaBt! Heimtiickische Ballerei-
en bereiten den Siegestrdumen ein
baldiges Ende!

D-Grafik

WIPEOUT

Fehlt das fliegerische Kénnen, darf man auf gute

Extrazuteilung auf diesen Feldern hoffen!

kénnte, das fliegerische Kénnen. Uber-
fliegt man diese Felder namlich im rich-
tigen Augenblick, bekommt man ein wir-
kungsvolles Extra, sofern man nicht
gerade ein anderes besitzt. Damit kann
man dann entweder den Vordermann
abknallen, Minen flir den Verfolger
bereitlegen, sich mit einer Schutzhiille
vor Schiussen retten oder eine blitz-
schnelle Turbo-Beschleunigung hinle-
gen. Zwei verschiedene Rennklassen,
drei Spielmodi und vier unterschiedliche
Raumschifftypen kénnen das Manko
eines fehlenden Zwei-Spieler-Modus
nicht ganz wettmachen. Hinzu kommt
auBBerdem, daB die Saturn-Version nicht
ganz so flussig ablauft wie die PSX-Vari-
ante und ehemals eindrucksvolle Explo-
sionen dank Pixel-Gitter recht grob aus-
sehen. Die Spielbarkeit ist im Gegenzug
etwas besser, was nicht zuletzt am Joy-
pad liegt, auBerdem nerven die Ladezei-
ten weniger. Unterm Strich bleibt ein
akzeptables Rennspiel (ibrig, das jedoch
der etablierten Sega-Prominenz keine
Konkurrenz machen kann.

Hans Ippisch &

word Up —

Das ist es also, das viel-
gerithmte  PlayStation- -
Rennwunder! Zugegeben, “——l
der Saturn-Version fehlt es

etwas an technischer Brillanz, was dank
der 3D-Perfektion von Sega Rally oder
Panzer Dragoon 2 jedoch nicht mit man-
gelnder Polygon-Power begriindet wer-
den kann. So richtig begeistert war ich
eigentlich nur vom Sound, ansonsten bie-
tet es Rennspielunterhaltung der geho-
benen Art. Nicht mehr und nicht weniger!

pe |

Die Erholungspausen auf Geraden
wie dieser sind leider nur von sehr

kurzer Dauer.

Check Up-

Titel: WipEout
Genre: Rennspiel
Hersteller: Psygnosis/Sega
Tel.: 040-2270961
Release: April
Preis: ca. DM 80,-
Spieler: 1
Levels: 6
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch
Besonderheiten: Musik-CDs kénnen

eingelegt werden

Grafik 81%

Durchaus ansehnliche 3D-Optiken, leicht
ruckeliges Scrolling, teils verspéateter
Aufbau, kein Vergleich zu Sega Rally!

Sound 88%

Die Technotracks von Orb und vielen
anderen sind die absolute Krénung des

Gesamt 76%

Kurzfristig interessantes Rennspiel mit
futuristischem Styling, dem es jedoch an
Gameplay-Feinheiten und Zwei-Spie-
ler-Modus mangelt.

&SaTURN. 3




Mot Evickson T

GEFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER:
VIRTUA COP! Jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schief3t zuriick. Virtua Cop ist ar



Realismus kaum zu iiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, daR Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1/96) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergniigen!




Tragisch: Ein agiler Gecko
wird durch seinen Fernse-
her in die Media Dimension
eingesaugt und muB3 nun
alle Fernbedienungen fin-
den, um der bosen Stuben-
fliege Rez zu entkommen.

In der ersten Jump & Run-Welt bestimmen Zombies, Guillotinen und ande-
re Grusel-Objekte die Beschéaftigung von Gex.

...s0 die knappe Zusammenfassung
der rund drei Seiten starken Vorge-
schichte. Glicklicherweise gehort Gex
jedoch zu der eher tapferen Echsen-
Sorte mit vielfaltigen Verteidigungs-
moglichkeiten. Um sich der zahlreichen
Widersacher elegant zu entledigen,
genligt zum einen eine gezielte Sprung-
Attacke, zum anderen ein kraftiger
Schlag mitdem Schwanz. Um noch wir-
kungsvoller zu agieren, solltet ihr
zudem fleiBig Power Up-Pillen einsam-
meln, wobei euch hier zwei Mdglich-
keiten zur Auswahl stehen. Saugt ihr sie
mit der klebrigen Zunge ein, kommt
euch der Nutzen der ltems zugute, bei-
spielsweise in Form eines Feueratems
oder einer kurzen Unverwundbarkeits-
phase, zerschlagt ihr die Pick Ups hin-
gegen mit einem Schwanzhieb, wird
eure Energieleiste um einen Punkt auf-
gestockt. Die wahre Starke des Geckos
liegt jedoch in seiner Beweglichkeit:
Durch seine vier GliedmaBen kann er
sich an Wanden und Decken festkral-
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len und so manchen Abgrund elegant
tuberwinden. Noch ein Wort zum Level-
design: Die Hopserei wurde in insge-
samt finf groBe Welten unterteilt,
wodurch ihr bereits gemeisterte
Abschnitte noch einmal betreten dirft.
Dies ist vor allem dann sinnvoll, wenn
ihr eine notwendige Fernbedienung
verpaBt habt oder noch einmal ein
Bonusspiel absolvieren wollt.

Uif Schneider B

| n ,
Die Begeisterung halt sich - :
bei Gex anfangs noch in L‘ |
Grenzen. Zu oft hat man die
spielerischen Mittel schon erlebt, und |
technisch gesehen ist das Gehopse |
zudem glatter Durchschnitt. Auf Dauer |
lernt man jedoch das gute Leveldesign, |
zahlreiche Bonusrdume sowie den |
erfreulich hohen Umfang schatzen. Wer |
auf Jump & Run-Games steht, erhalt mit
Gex verhaltnismaBig langen SpielspaB.

Titel:

Das Krabbeln an Wanden ist fir die
Echse kein Problem.

Gex

- Genre: Jump & Run
. Hersteller: Crystal Dynamics
5 Tel.: -
. Release: Marz
. Preis: DM 99,95
. Spieler: 1
. Levels: 30+
- Save Game: Nein
. Datentréger: 1 CD-ROM
. Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: PaBwortsystem

~ o fil, E0O/
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. Sollen das etwa gerenderte Sprites |
. sein? Die Herren von Crystal Dynamics
wissen anscheinend nicht, wie viele Far-
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ben der Saturn darstellen kann - kaum
32 Bit-Niveau.

Sound 60%
Wenige, aber durchaus witzige und pas-
sende Musikstiicke, konventionelle

Soundeffekte.

(eacam 0/
Gesamt 74%
Keine tbermaBig innovative Hopserei,

insgesamt aber gut spielbar und recht
umfangreich.
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VALORA
VALLEY GOLF

Hﬂlc 8 |
Piar5 540y

Golfen auf die etwas ande-
re Art! Unter diesem Motto
machten sich die Vic
Tokai-Programmierer an
die Fortsetzung von Peb-
ble Beach Golf. Ob sie
damit jedermanns
Geschmack treffen?

Hole 2 : R i ;
Pard 340y _ ' — f

Hole 7

Player—1
; Pard 340y

an'strake
85 yards
= 14mph

Minigolf? Hier darf man sich einzelne Stock-
werke hinaufquaélen (kl. Bild)! An eine Kleider-
ordnung halten sich die Zuschauer bestimmt
nicht (oben)! Vier verschiedene Extraschlige
erleichtern das Spiel erheblich (links).

alora Valley Golf ist wirklich ein
Veinzigartiges Golfspiel, dies heiBt

aber noch lange nicht, daB es
jedermanns Geschmack trifft. Wahrend
Pebble Beach Golf eine astreine Golfsi-
mulation mit spielerischem Tiefgang
war, ist Valory Valley Golf mit so vielen
wahnwitzigen Ideen angereichert wor-
den, daB echte Golf-Fans vermutlich
schockiert den Kopf schitteln. Der
Devil’s Open Course ist alleine schon so
verrickt, daB man als Handicap-Player
wahrscheinlich gleich das Club-Haus
aufsucht. DaB man vor Lavastrémen,
Windmuhlen und zwischen griechi-
schen Saulen hindurch seine Golfkiin-
ste zelebriert, mag ja noch in Ordnung
gehen, wenn es aber in Minigolf-Ma-
nier japanische Garten mit einzelnen
Stockwerken hinaufgeht, hért es mit der
Simulation endgultig auf! Die Krénung
sind jedoch vier verschiedene Extra-
schlage, die Birdies in Massen auf dem
Leaderboard erscheinen lassen. Ent-

weder man kann locker weiter als 400
Yards schlagen, direkt auf dem Grin
landen, durch alle Hindernisse durch-
schlagen oder die Flugbahn steuern!
Tja, fur echte Golf-Fans durften diese
Elemente eher abstoBend denn interes-
sant sein, im Duell mit Kumpels, wofur
vier Spielmodi zur Verfigung stehen,
macht es allerdings einen HeidenspaB!

Hans Ippisch B

word Up—{ 4

Als Pebble Beach Golf-Fan
stlrzte ich mich ganz begei-
stert auf Valora Valley Golf,
restlos begeistern konnte mich dieses
Spiel dennoch nicht. DaB man wieder-
um nur einen Platz integrierte und die
Technik beibehielt, sorgt fir klare Punkt-
abzige, die durch die verriickten Ideen
nicht wettgemacht werden. Entweder
| ..;:uch sprale Golf oder mache Scherze, bel-_-

Check Up-

Titel: Valora Valley Golf
Genre: Golfspiel
Hersteller: Vic Tokai/Virgin
Tel.: -
Release: April
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1-4
Levels: 1
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar
Besonderheiten: Verruckte
Golfvariante

Grafik 73%

Bis auf die schéneren Hintergrundgrafi-
ken keine Steigerung zu Pebble Beach
Golf.

Sound 78%

: Angenehrﬁe Musuk der etwas unge-
| _' wchnhchen Art, i

esamt 76%
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A EINENY SCHNELLER, RISKANTER, SPANNENDER:
SEGA RALLY! jetzt geht's los: Die neue Generation der exclusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten Spiele

ist da. Mit SEGA RALLY zum Beispiel, der brillanten Spielhallen-Umsetzung mit vielen Extras, kannst Du richtig

durchstarten. Mit 3 verschiedenen PS-starken Boliden und auf 4 halsbrecherischen Kursen. Exzellente Grafik und



the A
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Over.
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spannendes Gameplay sorgen fiir ein nicht zu iibertreffendes Rennfeeling. Einmalig,
der 2-Spieler-Modus. Fiir MEGA FUN (1/96) ist Sega Rally in '95 das absolute
Top-Spiel fiir den SEGA SATURN. Das zeigt sich auch im Fun-Faktor, der mit 95 %

besonders lippig ausfdllt. Klemm Dich hinters Steuer und gib Gas!'
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Trotz einiger Gabelungen ist der Weg

insgesamt stark vorgegeben. Betretet ihr

manche Raume beispielsweise zu fruh,

werdet ihr kurzerhand umgenietet.

CYBERIA

Mit dieser Umsetzung des PC-Klassikers durften viele
Spieler gliicklich werden, denn Cyberia bietet deftige
Shoot ‘'em Up-Kost und knackige Puzzles

gleichermaBen.

m Jahre 2027 ist das gesamte Welt-
I wirtschaftssystem zusammenge-

brochen. Die Free World Alliance
(FWA) kampft fortan verzweifelt gegen
das organisierte Verbrechen. Fur ein
Selbstmordkommando wird euer Typ
verlangt. Als versierter, aber derzeit
eingebuchteter Profi-Hacker Zak stellt
William Devlin, Chef von FWA, euch vor
die Wahl, entweder weiterhin die Tage
im Knast zu zahlen oder aber in gehei-
mer Mission zum ominosen Stutzpunkt
der Verbrecher namens Cyberia zu flie-
gen, um dort die Lage auszukund-
schaften - keine Frage, wie da eure
Antwort lautet...
Das Gameplay bietet eine zweifache
Unterteilung: Im cinematisch gestalte-
ten Adventure-Teil lauft ihr mit eurem

80 SSatusn

Die bildschirmfil-
lenden Grafiken
wurden zum
groBen Teil auf
einem High-
Tech-Computer
berechnet.

An den Shoot ém Up-Sequenzen
werden sich Action-Fans die Zahne
ausbeiBen.

computerberechneten Heroen von
einem Haltepunkt zum nachsten,
wobei ihr immer verschiedene Rich-
tungen einschlagen konnt. Auf diese
Weise tastet ihr euch behutsam durch
die Szenarien, 16st schwere Ratsel
oder lauscht einfach nur den deut-
schen Dialogen. In den vorberechne-
ten Action-Sequenzen steigt ihr hinge-
gen in den modernen TF-22 Kampfjet
und nehmt per Fadenkreuz die auftau-
chenden Feindobjekte ins Visier.

Ulif Schneider R

Cyberia wei3 aufgrund der
guten Genre-Mischung zu
gefallen: Der Adventure-Teil
bietet cinematische Zwi-

schensequenzen und spannende Puz-
zle-Aufgaben, wahrend die grafisch

ansprechenden SchieBrunden fir einen
erhohten Adrenalinpegel sorgen durf-
ten, wobei diese Stages aber nur mit der
Maus schaffbar sind. Motivationsmuffel
seien zudem vor der verscharften Gang-
art gewarnt, denn es gilt oftmals das Tri-
al & Error-Prinzip.

Check Upsz

Titel: Cyberia
Genre: Shoot 'em Up/Adventure
Hersteller: Interplay
Tel.: ---
Release: Marz
Preis: ca. DM 109,95
Spieler: 1
Levels: 11
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hart!

Besonderheiten: Maus-Unterstitzung
dt. Sprachausgabe

Grafik 80%

Die aufwendigen, computerberechne-
ten Grafiken wirken streckenweise pho-
torealistisch, nur beim Mienenspiel der
Akteure hatte man sich mehr Mihe
geben mussen.

Sound 75%

Kinoreif: authentische Soundeffekte,
derbe Explosionen, ordentliche, deut-
sche Sprachausgabe, dezente
Musikuntermalung stets passend zum
Spielgeschehen.

Gesamt 78%

Interessante Verkniipfung von beinhar-
ter Action mit ﬂlmreifen Adventure-

Sequenzen - sehr schwierig!




2D-Prugelspiele im Stil von Street
Fighter Il erfreuen sich auf dem
Saturn neuer Beliebtheit. Nun
agieren die Kinder der Atome in
einem der wohl abgedrehtesten
Capcom-Beat ‘em Ups aller Zeiten!
Wir haben die fiir euch die Fauste

die geschwungen!

schlagkraftige Marvel-Truppe zu

den absoluten Comic-Stars. In eini-
gen ebenfalls duBerst prigellastigen
Mega Drive-Modulen bekamen wir
bereits einige Charaktere von ihnen zu
Gesicht, wie beispielsweise den futuri-
stisch anmutenden Cyclops, den
mystischen Wolfsmensch Wolverine
oder die postmoderne Amazonin
Psylocke. Damit das zlinftige Kadmp-
ferfeld komplettiert wird, schmokerten
die Designer von Capcom eifrig in den
Marvelheften herum. Zu den interes-
santen neuen Helden zahlt beispiels-
weise die gigantische Blechbiichse
Sentinel, der die Widersacher mit sei-
nen stahlernden GliedmaBen zer-
malmt, oder Silver Samurai, der sein
Hack-Werkzeug durch diverse Special
Moves noch zusatzlich aufpeppen
kann. Das Gameplay fiel insgesamt
konventionell aus: Sechs Aktions-
knopfe sorgen fiir die entsprechenden
Schlag- und Tritt-Techniken, Special

I nsbesondere in den USA gehort die

Moves sind ebenso mdéglich wie ein
Superschlag, der aber durch eine extra
Energieleiste geregelt wird. Zu den
wenigen neuen ldeen zdhlt die Még-
lichkeit eines Supersprungs (mehrere
Bildschirme hoch) oder das Auto-
Guard-System, bei dem Schlage durch
den Computer automatisch abge-
blockt werden.

UIf Schneider &

word Up —
P4Y

o ol -

Capcom kann es nicht lassen,
ihr todsicheres Spielprinzip
erneut aufzuwdrmen. Das
Ergebnis ist wie immer sehenswert,
wenngleich X-Men sicherlich nicht Cap-
coms bester Prigelstreich ist. Durch die
verrickten Charaktere mit unzéhligen
Moves wirkt das Gameplay etwas (iber-
laden und wirr, da man sich nur schwer
auf die Uberraschenden Attacken ein-
stellen kann. Unerschiitterliche Priigler
wird das aber nicht abschrecken, denn
Laune macht X-Men allemal.

-

kein Special Move, sondern wird mit
der Z-Taste aktiviert.

Check Up+

Titel: X-Men Children of the Atom
" Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: Capcom
Tel.: -—-
Release: April
Preis: ca. DM 129,95
Spieler: 1-2
Levels: 12
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad:einstellbar, insge-
samt aber recht schwer
Besonderheiten: Coole Comic-Grafi-
ken, exclusive Arcade-Umsetzung

Grafik 74%

Comic-Grafik pur: Teilweise riesige
Sprites mit aberwitzigen Animationen,
sehr buntes Hintergrundlayout.

Sound 64%

Musikuntermalung a la Capcom: unauf-
fallige Melodien mit dezentem Disco-
Einschlag. Ansprechende Kampfgeriu-

| Gesamt 83%

SpaBige, aber etwas zu unibersichtli-
che Keilerei mit sehenswertem Special
Move-Repertoire.

=atunn. 81




Mot ann Erickson 1

ECA

M LI ANEN) BESSER, HARTER, REALISTISCHER:
VIRTUA FIGHTER 2! jetzt geht’slos: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwik-
kelten Spiele ist da. Mit Virtua Fighter 2 zum Beispiel, der perfekten Umsetzung des Arcade-Hits, kannst Du zeigen,

was Du draufhast. 10 Kampfer mit mehr als 700 Special-Moves stehen zu Deiner Verfiigung. Revolutiondre
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GAME IS NEVER
Over.
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\nimation, gigantische Hintergrundoptik und alle Bewegungen in Echtzeit garan-
leren realistisches Gameplay der Extraklasse. Mit dem 3D-Hammer Virtua

ighter 2 besetzt SEGA souverdn den Platz fiir das beste Prigelspiel in ’95, sagt

Aaniac (1/96) und bewertet den SpielspaR mit satten 88%. Also, schla g los!
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Das Sega-(

NUR ABSOLUTE SEGA-CRACKS HABEN EINE CHANCE, BEI DIESEM QUIZ ALLE
FRAGEN RICHTIG ZU BEANTWORTEN. DIE BESTEN 50 TEILNEHMER ERHAITEN WIE
GEWOHNT EINE URKUNDE UND WERDEN IM MAGAZIN ABGEDRUCKT! LOS GEHT'S !

1. Wer hat Sega Rally 9. Was zeichnet Virtua 17. Wie oft wurde Virtua (b) MDCDII
entwickelt? Fighter auf 32X aus? Fighter 2 bis 31.12.95in () Mega CD Drive
(@) AM 1 (a) verbesserte Grafik Japan verkauft?
(b) AM2 (b) neve Spielmodi (a) 1.5 Millionen mal 25. Welches Game Gear-
(C) AM3 (c) mehr Kéimpfer (b) 800.000 mal Spiel hat eine Modul-
(c) Uberhaupt nicht grof3e von 8 MBit2
2. Fir wen arbeitet Doug 10. Welches Spiel war (a) Sonic Triple Trouble
TenNapel jetzt? das erste 3D-Beat “em 18. Wie heif3t F1 Challenge (b} Sonic Labyrinth
(a) Shiny Entertainment Up? in Japan? (c) Garfield
(b) David Perry (a) Tekken (a) F1 Live Information
(c) Steven Spielberg (b) Toh Shin Den (b) F1 Multimedia Live 26. Auf welches Spiel warten
(c) Virtua Fighter (c) F1 Online Racing wir seit 10 Monaten?
3. Wer hat Toy Story fir - (@) Sonic 5
MD programmiert? 11. Wie heif3t der Erzfeind 19. An welchem Spiel arbei-  (b) Sonic 4
(a) Traveller's Tales von Earthworm Jim? tet Sonic-Erfinder Mr. (c)] Xperts
(b) Disney (a) Dr. Robotnik Nakka?
(c) Pixar (b) Psy Craw (a) Nights 27. Wer ist Pai®
(c) Mario (b) Sonic 3D (a) Die Tochter von Lau
4. Wie viele Kampfer gibt [c) Sonic Next Generation (b) Die Schwester von Sarah
es in Virtua Fighter 2 12. Wie viele 32 Bit-Chips (c) Die Tochter von Pandai
insgesamt? hat der Saturn? 20. Wer hat die Story zu Pan-
(a) 8 (a) Einen zer Dragoon gezeichnet?  28. Was bedeutet B-B-C?
(b) 10 (b) Zwei (a) Moebius (a) British Broadcasting Corporation
(¢) 11 (c) Drei (b) De Tomaso Borovskis (b) Bigger, Better, Clockwork
(c) Harry Woodstock Knight!
5. Welches Spiel hat Blue 13. Wie heif3t der Mega (c) Special Move in VF
Sky entwicEelt? Drive-Handheld? 21. Welches Spiel stammt
(a) Vectorman (a) Nomad nicht von E.A.2 29. Was erscheint nicht?
(b) Soleil (b) Neptun (a) PGA Golf 96 (a) Virtua Fighter 2 Remix
(c) Blue Byte (c) Mars (b) NHL All Stars (b) Bug! Too
[c) John Madden Football 96 (c) Panzer Dragoon Zwei
6. Wann ist der Saturn in 14. Welcher Datentréger hat
Deutschland erschienen? am meisten Kapazitat? 22. Welches Fuf3ballspiel 30. Was ist Day Toy Naz?
(a) 5. November 1994 (a) CD-ROM stammt nicht von E.A.2 (a) Ein Rennspiel von AM2
(b) 7. Juli 1995 (b) Modul (a) FIFA Soccer "96 (GG) (b) Eine Spielstufe in Toy Story
(c) 30. September 1995 (c) Diskette (b) FIFA Soccer ‘95 (MD) (c) Traditioneller japanischer
(c) FIFA Soccer “96 (SAT) Spielzeug-Feiertag
7. Welches Spiel stammt 15. Wer hat Thunderhawk 2
nicht von AM22 entwickelt2 23. In welchem Video taucht  31. Was ist das Wort Sega?
(a) Virtua Racing (MD) (a) Marc Avory Sonic nicht auf2 (@) Ein japanisches Wort
(b) Virtua Racing Deluxe (32X) (b) HAIP Software (a) Israelites (b) Eine Abkiirzung fiir Service Games
(c) Virtua Racing (Saturn) (c) Oliver Menne (b) They call me Sonic (c) Super Extraordinary Games
()] Wonderman Association
8. Was ist der Sega Chan-  16. Tragt Ulf Schneider eine
nel2 Periicke? 24. Wie heift die Mega 32. Was bedeutet Sonic?
(a) Infernet-Webseite (a) Ja CD/Mega Drive-Hard- (a) Schall
(b) Modelmailbox (b) Nein ware-Kombination? (b) Schnell
[c) Spieleservice via KabelanschluB  (c) Manchmal (a) Multi Mega (c) Igel
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(b) Ein Grafiker

(c) Ein Produzent

42. Wie heif3t der Chef von
Sega?

(a) Mr. Nakayama

(b) Mr. Suzuki

(c) Mr. Honda

43. Was ist die E32

(a]

Eine neue Konsole

(b) Eine Messe in Amerika
(c) Ein Standard fir Elektronik
44. Was ist das Einzigartige

(a)

an Sonic & Knuckles?
Knuckles kann fliegen

(b) Es ist ein Kombimodul

(c) Esistdas letzte Sonic-Spiel
45. Was ist Dural?

(@) Eine Frau

(b) Ein Mann

(c) Eine Batterie

46. Wie laufen NTSC-Spiele

auf PAL-Systemen?

33. Wer ist der Chef von
Bullfrog?

(a) Peter Main

(b) Peter Molyneux

(c) Beco Muldereij

34. Welcher Charakter
stammt nicht aus Street
Fighter Zero?

(a) M. Bison

(b) Sodom

(c)] C. Horrorwaty

35. Wer ist Amy?

(a) Sonics Freundin

(b) PR-Managerin

(c) Ein amerikan. Spiel

36. MPEG ist die
Abkirzung fir:

[a) Motion Picture Experts Group

(b) Many Pictures, Excellent
Graphics

(c) Motion Picture Entertainment
Graphics

37. Wer entwickelt Int.
Superstar Soccer
Deluxe fir MD?

(a) Neon

(b) Neo-Hawara Games

(c) Factor 5

38. Kann man Musik-CDs auf
dem Saturn anhéren?

(a) Nicht alle

(b) Na klar!

(c) Blof nicht!

39. Wann ist die erste SM-
Ausgabe erschienen?

(a) August ‘93

(b)  Januar 93

(c) Dezember 93

40. Was unterscheidet den
europdischen vom
japanischen Saturn?

(a) Die Gehdusefarbe

(b) Die Speicherkapazitt

[c) Die CD-Geschwindigkeit

41. Wer ist Tommy Tallarico?

(a) Ein Musiker

(a) Ohne Adapter 17 % langsamer!

(b) Mit Adapter identisch!

(c) Mit Adapter um 17 %
langsamer!

47. Was ist Action Replay?

[a) Eine Zeitlupenwiederholung

(b)  Ein Adapter

(c) Eine Daten-CD

48. Welches Spiel kommt fiir
den Game Gear?

(a) Virtua Fighter

(b) Daytona USA

(c)] Knuckles Trial

49. Wie viele Fragen wurden
in der Vorschau
angekiindigt?

(a) Mindestens 50

(b) Keine Anzahl

(c)] Viele

50. Was ist Titan?

(a) Eine Spielautomatentechnologie

(b) Eine Eissorte

c) Die Fortsetzung von Uridium

Beantwortet alle 50 Fragen so sorgfdltig wie nétig und tragt
den jeweiligen Lésungsbuchstaben zu jeder Frage auf
nebenstehendem Coupon ein. Schickt diesen Coupon bis
spdtestens 8. Mai 1996 an nachfolgende Adresse. Der
Gewinner erhdlt zehn Spiele seiner Wahl und wird im Sega
Magazin ausfihrlich vorgestellt. Die Plétze 2 bis 10 werden
mit je einem Spiel prémiert. Gegebenenfalls entscheidet das
Einsendedatum iber die Plazierung.

Computec Verlag

Sega Magazin
Kennwort: Sega Quiz II
IsarstraBe 32-34
90451 Nurnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Computec
oder Sega diirfen nicht daran teilnehmen.

COUPON

B .Y B S R S gt W e SO . |
: :
L 1. 11. 21, 31. 41, :
| |
2 12, 22. 9 42. |
i 3. 13. 23, 33. 43. E
|4 14. 24. 34. 44. i
i 5. 15. 25. 35. 45. i
6. 16. 26. 36. 46. i
i 7. 7. 27. 37, 47. 5
8 18. 28. 38. 48. !
i 9. 19. 29. 39. 49. i
1 10. 20. 30. 40. 50. !
: |
} |
1 |
: :
i Name, Vorname :
I l
| I
' }
i Straf3e, Hausnummer i
} l
# I
i PLZ, Wohnort :
: :
I |
: l
: Telefonnummer :
l :
I :
| Geburtsdatum :
| I
I I
| Mein Haupt-System: |
B e e it e — 3
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System im Monat
VIRTUA FIGHTER2 ~ SAT 3
THUNDERHAWK R OAT 3
PANZER DRAGOON SAT 8
THEME PARK SAT/ MD/ MCDII 11
MYSTARIA SAT 1
EARTHWORM JIM R MD &
b _— VIRTUA COP SAT 3
2:* deR"‘HSMVTr:e' ‘ F/ 9::;‘*"3":‘:19“ ‘;’"h 0.4 FIFA SOCCER 96 MD/SAT 3
wk 2.ls -Die besten Spiele aller Zeiten”. thr | 10. (3) ~ DAYTONA USA SAT 8
bestatigt unsere Einschatzung!
| | = SEGA Magazin
- Eure Meinung ist gefragt! Wenn ihr Gliick habt, kénnt ihr sogar ein Spiel gewinnen. Kennwort: Charts
. Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure finf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen IsarstraBe 32-34

- Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nebenstehende Adresse. Vielen Dank!

90451 Nirnberg
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Platz Vormonat  Titel Bewertung  im Monat Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
1. (6) Earthworm Jim 2 94% 4 1. (1) Tails Adventure 82% 5
2. (1) Theme Park 04% 12 2. () Sonic Drift Racing 83% 9
3. (3) Sonic & Knuckles 89% 18 3. () Arena 84% 2
4. (2) Dunell 92% 10 4. (Neu) FIFA Soccer 96 75% 1
5. () FIFA Soccer 96 78% 2 5. (3) Garfield 71% 2
6. (8) Vectorman 93% 4
7. () Landstalker 92% 13
8. () Phantasy StarIV 88% 2 - -

, g (5-5(;) ff;;?(]?’?lz:der 2::{2 2 Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
: 1. (1) Thunderhawk 92% 25
______ 2. (3) Earthworm JimSE. 90% 7

f 3. (2) SonicCD 89% 24

Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat 4. () Jurassic Park 80% 10

1. (1) Sega Rally 95% 3 5. (Neu) Keio Flying Squadron 75% 1

2. (2) Virtua Fighter 2 95% 3

3. (4) Thunderhawk 2 83% 4 | =

4, (5) Panzer Dragoon 91% 8

5. (Neu) Mystaria . 86% 1 Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat

6. (6) Virtua Cop 80% 3 1. (3) Metal Head 84% 12

7. (3) Daytona USA 90% 8 2. (1) Virtua Racing Deluxe 93% 12

8. (Neu) Wing Arms 78% 1 3. (R) Virtua Fighter 93% 6

9. (Neu) Hang On GP 80% 1 4, (5) Chaotix 82% 6

10. (10) Bug! 88% 6 5. () Kolibri 83% 1

86 SEGA MAGAZIN
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SEGA MAGAZIN

SEGA MAGAZIN - plus SATURN
MAGAZIN -im Abo:

B SEGA Magazin prift alle Spiele-
Neuerscheinungen objektiv, kritisch
und unabhéangig. Jetzt NEU mit 32
Seiten SEGA SATURN-Magazin!

B Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
Ubernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuruckgezahit.

B Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

~

Als Dankeschon e;héltst
Du abgebildeten

=

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg

r
| X1 JA, ich will das SEGA MAGAZIN-Abo

(DM 59,-/ Jahr (= DM 4,92/ Ausgabe); Ausland 83,-/ Jahr)

| e 5 N S— O
| Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): Dt 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)
[ Widerrufsbelehrung:
| Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
| Name, Vorname Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
I &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
] damit einverstanden, daB3 die Post bei einer Adre34dnderung
| dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. et
Be, Nr. - -l
j Stral3e, Al
s e —— Datum | 2.Unterschrift (ggf. ;)'es Erzfehungsberechﬁ ten I'
| PLZ Wohnort o =
[ _ , o Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
Ich erhalte das SM-Abo frei Haus - die Versandkosten tibernimmt (3 Geaen Rechnun
| der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fir schon 9 9
| bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. [ Bequem per Bankeinzug
| Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks- Konto.-Nr.
Sammelordner (Art.-Nr: 895), den ich in jedem Fall behalten
I darf, auch im Falle des Widerrufs. BLZ | I | 1 | L
; SM 0596
L--—--__—_-—_-——_-———-——-————_—--——-_J

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anl4uft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.




SEGA MAGAZIN
Kennwort: Score Attack!
Isarstrafie 32-34

90451 Nirnberg

Die Regeln:

Jedes der Spiele wird mindestens sechs Monate im Wertungskatalog
enthalten sein. Dazu werden wir monatlich die aktuellen Topleistungen
abdrucken, so daB ihr genau sehen kénnt, wie gut ihr liegt. Wird eine
Bestleistung nicht mehr Ubertroffen, bekommt der Spitzenreiter neben
einer schicken Urkunde eine Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

Super Street ':_C —
F1ghter]:[

b e ber R "“*" ““HHI
schlagen |22

Teilnehmer

WIR WOLLEN ES WISSEN! WER IST DER
BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!

So geht’s!

T

l'”L
—
—
mp—
—
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1. SchlieBt eure Konsole zunachst an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun
ein Bild bekommt, miiBBt ihr den Videorecorder noch auf den Kanal eurer
Konsole einstellen, wahrend der Fernseher auf den Kanal des Recorders
eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch
Driicken der ‘Record’-Taste die Spielsequenzen aufnehmen konnt.
(Achtung! Falls es technische Probleme gibt oder es sich nicht um euren
eigenen Recorder handelt: fragt vorher den Besitzer und/oder eure
Eltern!)

2. Nehmt nun euer absolutes Lieblingsspiel aus der Vorschlagsliste, bei

Platz Bestleistunc Monat

1.(1)  Cyberteam 6.561.895 2

2. (Neu) Meier Andy 5.819.752

5.060.550

[ %)

Frotscher Alexander

dem ihr unschlagbar seid, und zeichnet, wenn méglich, die letzten
dreiBig Minuten bis zum Highscore auf, so daBB eure Punkizahl oder die
gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Bei Rennspielen wie Virtua Racing
solltet ihr eine ganze Runde aufzeichnen. Wichtig ist, daB sich dieses
Spiel unter unseren abgedruckten Titeln befindet. Es ist Ehrensache, dal3
lhr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei auch nur
den leisesten Verdacht, daBB geschummelt wurde, gelangt die Videokas-
sefte nicht in die Wertung.

3. Notiert dann noch auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn

Frotscher Alexander
Fuchs Stefan
Straschewski Christian
Platz Alois
Hoppeberger Martin
Dorfner Andreas

Sand Oliver
Wegleitner Christian

5.060.550
4.794.029
4.727.221
4.230.774
3.912.043
3.231.941
2.396.622
2.252.662

BOUONMNMNONNONNN

zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig! Heftet
dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Coupon und euver
Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen
Videokassette und Hille. Natirlich darf man seine Bestzeit verbessern
und eine neue Kassette einschicken. Vermerkt dann bitte, daB3 ihr schon
plaziert wart! Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Virtua
Racing

Wir wollen wissen, wer die i A &>
dritte Strecke in der schnell- | S

sten Rundenzeit absolviert! &8
(MD oder 32X!) §

Teillnehmer

Bes eistung Monal

Platz
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1. (Neu)
2. (Neu)
3. (1)

4. (2)
5. (3)
6. (Nev)
7. (Neu)
8. (4)
9. (5)

10. (6)
11.(7)
12. (8)
13. (9)
14. (10)
15.(11)
16. (12)
17. (13)
18. (14)
19. (15)
20. (16)

Hennemann Gerd
Neitzke Sebastian

Moch David

Krondorfer Sven
Schneider Sascha
Kallwit Karsten
Striegel Thomas
Hennemann Gerd
Beitz Maxi
Kriemelmann Andreas
Schloner Markus
Hofmann Patrick
Schilling Rainer
Burkart Jorg

Klitz Oliver

Becker Gerrit
Stanusch Harald
Wyszynski Christof
Bayrav Tolga
Moller Thomas

45.459

46.062

46.378

46.590
46.806
47.144
47.249
48.044
48.068

48.097
48.175
48.306
48.380
48.397
48.416
48.649
48.839

49.20

49.24

49.24
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Wer schafft die zweite Strecke &=
in Daytona USA am schnell- ==
sten? Zeigt, was ihr drauf 8
habt! (Saturn-Modus, Rennen) S

Platz Teilnehme B

1. (1)

2. (2)

3. (3)

4. (4)
5. (5)
6. (6)
7. (7)
8. (8)
9.(9)
10. (10)
400
12. (12)
13. (13)
14. (14)
15. (15)
16. (16)
17. (17)
18. (18)
19. (19)
20. (21)
21. (22)
22. (23)

Zahn Stefan

Uzun Husnu

Hasler Oliver

Schlatter Andre
Kleinke Guido
Seidler Andre
Maijeres Luc
Reinsch Heiko
Muller Heinz Peter
Frentz Markus
Dilling Daniel

Prill Andree
Rinschen Sascha
Ackermann USA
Reitenbach Daniel
Heiber Marcus
Fuchs Stefan
Reichert Artur
Kéhn Roland
Kotschate Peter
Steiner Alex

Paul Holger

SCORE
TIME 1:4

Wer schafft bei Sonic 3 die
meisten Punkte in den ersten
vier Levels inklusive Carnival

Platz

1. (1)
2, (2
3. (3)
4. (Neu)

Wer schafft die hochste Punkizahl

Night Zone? SEE

Teilnehmer

Hoffmann Claus
Berner Simon

Rau D. & Ripke R.

Fremnik Lukas

im Ranking-Mode?

Platz

1. (Neu)
2. (Neu)
3. (Neu)
4. (Nev)
5.(1)

6. (2)

7. (Neu)

Teilnehmer

Bunoza lvan
Schuster Manuel
Gawenda Simon
Gorlich Alex
Reitenbach Daniel

Schwanbeck Sebastian

Malec Martin

estleistu

39,91

39.96

39.97

40.00
40.02
40,03
40.39
40.63
40.64
40.80
40.81
40.81
40.82
40.95
40.96
41.03
41.15
41.19
41.20
41.34
41.34
41.37

ng Monat
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Bestleistung Monat

2.077.050 2
1.823.350 2
1.640.080 2
1.522.490

1

86
72
70
50
438
46
38

Bestleistung Monat

1
1
1
1
2
2
1

Platz

1)

2. (2)

3. 3)

4. (4)
5. (5)
6. (6)
7.(7)
8. (8)
9.(9)
10. (10)
11, (11)
12. (12)
13. (13)
14. (14)
15. (15)
16. (16)

17. (17)

Wer schafft die schnellste !

Runde auf der zweiten Strecke -

im Time Attack-Mode ohne |
gegnerische Fahrzeuge?

Koegst Dennis

Ladner ‘Henry’

Kleinke Guido

Birk Andreas

Metz Martin
Schafer Kurt

Kunze Olfa
Antinori Jeannot
Packeis Robert
Filipe dos Santos Rui
Adamczyk Marc
Kinzelmann Bernd
Heiber Marcus
Werner Markus
Schmid Andreas
Schuster Manuel
Perlinger Werner
Boeddinghaus Jona
Mangelsdorff Maik
Nagel Thomas
Pivernek Mike
Jansen Ralf

LR e ER

Wer spielt es im Arcade-

Modus schneller durch?
(kein Timelimit, Schwierigkeit und Eiige
Balken normal, ein Gewinnpunki)

Teilnehmer

Straschowski Christian

Werner Daniel

Fuchs Stefan

Scheuner Ralph
Droll Andrea
Hasler Oliver
Kolditz Marco
K&ampf Thorsten
Nasiadek Michael
Bayrav Tolga
Bauermann Marco
Fath Timo
Heidtmann Carlo
Gross Paul

Bariffi Omar
Subramania Daniel
Streich Christian

Bestleistunc

26.24

31.20

33.92

39,64
41.44
41,68
43,36
45.28
48.12
52.00
1.02.28
1.05.84
1.06.04
1.06.86
1.08.80
1.12.24
1.16.84
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'MEGA DRIVE

Verk. MD2 + 2 Pads, Arcade
Joystick + 26 Top-Titel, VHB DM
1.199,-, Tel. 07643/8721 ab 16
Uhr oder auf Band!

Verk. Street Fighter Il DM 20,-,
Eternal Champ. DM 20,-, WWF
Raw m. Video DM 50,-, jeweils +
DM 7,50 Versandk.,

Tel. 03573/662499

Verkaufe Software fir MD, MCD,
32X, SNES und Game Boy,
Andreas Tel. 05226/2681

Verk. MD-Spiele DM 80,-: Rings
of Power, Soleil, Shining Force I,

Li%ht Crusader, Phantasy Star IV,
Tel. 089/7231336

Verk. MD2 + 32X. 2 Pads, 1x é
Button Pad + 8 Topspiele, alles 3
Monate alt, VHB DM 850, -,

Tel. 0721/67783

Suche MD-Spiele Deep Space Nine,
tausche auch gegen andere Spiele,
Benny, Tel. 0271/316666

Verkaufe oder tausche verschiedene
Segaspiele, z. B. Soleil, Aladdin,
Sonic, Tiny Toon, Quakshot u. a.,
Tel. 05644/1710

Biete Populous 2, Gods, Wonder-
boy, European Club Soccer,
Dragons I!::.lry, suche Virtua Racing,
Super Street Fighter,

Tel. 02065/40123

Suche MD Spiele, bitte mit Kurzan-
leitung v. Preisangabe, Daniel
Andra, Dorfstr. 6, 04552 Zedilitz

Suche giinstiges Action Replay fir
MD, Tel. 03675/802461, verlangt
Karsten ab 14 Uhr

Verk.: EWJ2, tau.: NBA95, Marko,
Mickey M., Roy.Rumb., S Fight. I,
Lotus 2, Soleil, Maui, suche: Indy
Great. Adv., Phantasy Star 4 u. a.,
Tel. 05259/456

Verk. Mega Drive 2 mit 14 Spie|en,
2 Pads, Action Replay z. B. Dune 2,
NHL 96, Virt. Racing fir DM 600,-,
Tel. 0345/1201 333

Warsong, Centurion, General
Chaos, Sonic 3, Sonic & Knuckles,
Landstalker, Thor, Vikings etc., je
DM 65,-, Tel. 030/6258637

Verk. MDII + FIFA 95 + 96 + NHL
95 + Landstalker + Light Cr. +

Jurassic Park (RP-Edit.) + Asterix | +
Talm. Adv. fir DM 640,-,
Tel. 069/357311

Verk. MD+22 Games, 3x 6 B. Pad +
1x 3 B. Pad + Verldnger.-Kabel +
der Adupt., Sonic 3 usw., NP DM
2.500,-, VP DM 1.100,-,

Tel. 02925/4538

Tausche/verkaufe EWJ2, Landstal-
ker, Story of Thor usw., suche: Light
Crusader, Micro Machines 96,
Donald Duck, Tel. 08026/4369

Verkaufe MD + 8 Spiele + 2 Contr.
+ 1 Joystick + Gamebuster DM
400,-, Marina Claxton, Amberger-
str. 27, 92249 Vilseck,

Tel. 09662/1580

Verk. MDII m. 2 Joypads + 10
Spiele (Sonic I+Il, Winter Ol.,
Indycar Rac., Term. I+l usw.) fir nur
DM 350,-, Tel. 0345/666850
Holger

Verkaufe MDIl + CD Il + 32X + 17
Spiele fir DM 1.000,-, Peter
Tel. 09561/32878

Verk. MD + 32X + 22 Spiele z. B.
Metal Head, Stellar Assault, Moto
Cross, Star Wars Arcade + 3
Joypads DM 600,-,

TET. 05141/907234

Verk. MD1 + 2 Pads mit 31 Spiele,
alles 100 Pro OK,
Tel. 07141/74996 Frank

Verk. Mega Drive Il + 10 Sp. (Story
of Thor, L. Crusader, NBA95, Ba.
Forever...) nur DM 350,-, verk. auch
Lenkrad umgebaut,

Tel. 04541/891024

Mega Drive, 10 Spiele (z. B.
Prﬁgo’recmr, Battle Frenzy...) DM
300,-, auch einzeln,

Tel. 05631/64888

Suche Worms, Comix Z., Red Zone,
MicréMachines 96, Urban Strike,
Judge Dredd (Mega Drive), Batman
Forever, Verk./Tausch, auch Liste

unter Frank Findeisen, Forsterbauer-
weg 5, 09579 Borstendorf

Verkaufe MDII + 1 Pad + 6 Spiele
E. a. Lion King, Sonic & Knuckles)
Ur nur DM 350,- Tel.

0471 /6027427578 Bremerhaven

Verk. MD + 2 Pads + 1 Board + 21
Spiele (Sonic 2-4, Pitfall, EWJ, P.
Pinball, Ristar u.a.) VB DM 550,-,
Tel. 0571/44872 ab 18 Uhr
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Suche Moves fir Priigelspiele,
Tel. 08142/20835

Verkaufe NHL95, FIFA 95, NBA
Jam; WWEF Raw + Video fir je DM
45,- zus. fir DM 150,-,

Tel. 04146/5627 ab 17 Uhr

Verk. MD2 + 2 Button u. 1x é Button
Pad + 13 Spiele EWJ, Comix Zone,
Sonic 2, True Lies, 3/4 Jahr alt,

Tel. 06198/2449

Verk. Wint. Olympics DM 30,-,
James Pond || DM 45,-, Soleil DM
45 -, Rise of the Robots DM 30,-,
Battle Frenzy DM 30 -,

Tel. 03601/814043 ab 19 Uhr

Verk. MDIl + MCDII + 3 Joypads +
17 Module + 6 CDs DM 950,-, T.
Mikaelyan, Treibstr. 30, 40764
Langenfeld, Tel. 02173/73928

Tausche: Lion King, Sonic 1, Batman
Returns, suche: Story of Thor,
Landstalker, Soleil, Light Crusader,
Tel. 06592/3523, 14 bis 18 Uhr

Superkniiller!!! Verk. zwei zum Preis

von einem. 6 Spiele fir nur DM

289,-1 Ab 14 Uhr,
Tel. 039247 /5456

Superkniller!!! Verk. zwei zum Preis
von einem. 6 Spiele fir nur DM
289,-1 Ab 14 Uhr,

Tel. 039247 /5456

Verkaufe MDI in Topzustand + Pad
+ 3 Spiele fir DM 250,- VHB,

Tel. 06205/100180 Domenique
verlangen

Suche dringend fiir MD: Sword of
Darkness u. Wursong]
Tel. 05163/91225 Elke

Verk. MDI + 22 Games +1 Pad 3
Button + 3 Pads 6 Button, 1 Joyst. 6
Button + 4er Adapter, Verlénge-
rungskabel, NP DM 2.500,-, VP DM
1.100,-, Tel. 029254/4538

Aladdin DM 30,-, Tiny Toons DM
20,-, S. Street F. DM 45,-, zusam-

men DM 80,- 0. gegen Theme Park,
Tel. 06061/5947 Alex

Verk. MDII mit 17 Spielen, 3 Pads,
Mega-Key. Alles guter Zust. fir
DM 900,- NP DM 2.200,- ab
17.30 Uhr bei Steffen unter

Tel. 06138/8561

Verk. MD1 mit 28 Spielen + Action
Replay fir DM 600,-, FB + 5 Button,
TEF 069/364912

Verk. MDIl m. 1x3, 1xé Button
Pad + Scartkabel m. 8 Spielen v.a.
EW Jim I, L. Crusader, gomix
Zone DM 500,-,

Tel. 06126/71972

Verk. MD Spiele ab DM 30,- bis DM
60,- z. B. Flashback, Another
World, Shining in t. Dark,

Tel. 040/4103118 Axel

Verk. MD2 + 1x6 Button Pad + 1x3
Button Pad inkl. 14 Spiele fir DM
650,-, Tel. 02193/1490

Verkaufe Mega Drive mit Vectorman
2 Control u?'s und 2 Infrarotpads
fir DM 200,-, Gregor Osmanski,
Tel. 0231/172455

Verkaufe Mega Drive + 2 Pads +
Landstalker + Ottifants, nur zusam-
men fir DM 150,-,

Tel. 02151/316604

Tausche MDI, WWF Raw, NBA,
NFL93, Sonic 1 und Jurassic Park +
1 Controller gegen SNES mit 2-3
Games, Tel. 83 /9942318

Andreas

Suche fir MD, MCD, 32X samtl.
Simulationsspiele z. B. Abrams Ank,
F22 Interceptor usw.,

Tel. 06482/2562

Suche Afterb. Il fir MD, zahle fir
ut erhaltenes Spiel bis DM 50,-,
Eitfe unter Tel. 033203/22197

melden, Andreas verlangen

Verk. 70 MD Spiele, Phantasy Star
4, Desert Strike, Shadowrun usw.,

Tel. 04529/624 Sénke

Verkaufe Mega Drive 2 mit 9
Spielen (FIFA 96, Streets of Rage 3)
+ 4 Joypads (2 Infrarot) VHB DM
450,-, Tel. 05251/71708

Suche preiswerte Spiele fir MD,
32X + Saturn. Angebotslisten an
Thomas Mihlbaver, Stadtplatz 33,
94277 Zwiesel

MD2 (NEU), MD1, MCD2, IR-Pads
(NEU), MS Adap., ca 80 MD + CDs
(teilw. nagelneu)! PSX + 3 Sp.!
Suche Multi-Megal Tel./Fax
02421/770061 b. 22 h

" MASTER SYSTEM

Verk. MSIl + 1 Controlpad und das
eingebaute Spiel Sonic 1 und 7
weitere Spiele fir DM 280,-,

Tel. 037369/5753

Suche Konsolen- + Modulsammlun-
gen f. MS, MD, Saturn, SNES usw.,
Tel. 0641/970424 Kirsten

GAME GEAR

Verk. GG + Netzteil + Caradapter +
11 Spiele (NBA, Cool Spot,
Asterix...) VHB DM 500,-,

Tel. 06126/1495 ab 14 Uhr

Verkaufe Game Gear mit Netzteil
+ 10 Spiele fir DM 699,-, Tel.
07433/35926 Daniel Birk,
Seestr. 45, 72336 Balingen-

Frommern



SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, welche dich generell am mei-
sten interessieren (unabhangig vom System!) Kreuze dazu
bitte im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fiir dich in Frage
kommt.

Finde ich § Werde ich kaufen:
interessant: | Sat | MD | 32X | CDII | GG
Baku Baku Animals

utthroat Islanc
heria

Gebockers

O

un Griffon

mpact Racing

zzy s Olympic Quest
andstalker: Dark S.
HL Powerplc

mpic Games

elle
5!!!5!!!

L {1 PPttt (el | ol

Panzer Dragoon 2 a
btory ot [hor J
X-Men ' Q

3. Welche Systeme besitzt du?
A Saturn 3 32X 2 Mega CD Il 'd Mega Drive 1 Game Gear

4. Fir welches System kaufst du Spiele?
A Saturn (A 32X J Mega CD Il (1 Mega Drive (1 Game Gear

5. Welches der folgenden PC-Spiele kennst du?

d Big Baseball 1 Bug! A Clockwork Knight 2
a Cool Spot 3 1 NFL Quarterback 0 Phantasy Star IV
Q Sonic A Virtua Fighter 2 1 Worms

e e,

CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

6. Willst du in den néchsten 6 Monaten ein neues System kaufen?
d Nein
3 Ja, und zwar:

7. Wie gefallt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?
Schulnote

8. Was gefallt dir an dieser
Ausgabe besonders?

9. Was gefallt dir weniger?

Coupon an nachfolgende
Adresse:
SEGA Magazin
Kennwort: Hitseekers!
10. Wie findest du die Titelseite? Isarstrafle 32-34
Schulnote 90451 Nirnberg

i
i
:
i
k
I Schicke den ausgefiillten
i
i
i
i

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe __/

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft

hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

13. Wie alt bist du?

Jahre

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?

circa DM

15. Du bist

J méannlich - weiblich
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Verkaufe Game Gear mit 1 Spiel fir
DM 100,-, Tel. 07433/35926
Daniel Birk, Seestr. 45, 72336

Balingen-Frommern

Suche Game Gear, Virtual Boy und
Lynx 1, 2. Tausche auch gegen
gome Boy mit 108 Sgie|en,

Tel. 05034/4172 Fabian

~ MEGA CD

Verk. MD + MCDII mit 25 MD
Spielen + 8 MCD Spielen fir DM
1.000,- NP DM 3.300,-,

Tel. 06241/592887

Verkaufe MCDII + 8 Spiele z. B.
FIFA Soccer, WWF Rage in the
Cage v.a. fir nur DM 350,-,
Tel. Northeim 05551/63469

Verkaufe Multi Mega CD mit 13
CDs und 4 Modulen fiir léicherliche
DM 600,- (VB), ab 17 Uhr,

Tel. 0221/593196 Niclas

Kaufe/tausche Myst. Mansion, Ecco
2 CD, zahle gut! Schickt eure

Angeb. an: Lorenz, Hauptstr. 109,
01 844 Niederottendorf

Verk. 30 MCD Spiele z. B. Lunar
142, Rebel Assault, Tel. 04529/624

| SATURN

Suche Modulsammlungen +
Konsolen + Neuheiten f. Saturn,
Sony PSX, MD, SNES usw.,
Tel. 0641 /970436 Monika

O Mega CD

O Sonstiges

O Clubs

O 32X
Postlageradressen nicht moglich!

DM 5,- liegen O inbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

() Master System O Game Gear

() Saturn
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender;

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

() Mega Drive

aie

Suchen dringend Tohshinden, F1
Championship und Virtua Fighter I
fir Sega Saturn (DM 200,- bis DM
250,-), S. Becker, Mishlenstr. 5,
01968 Sedlitz

Verk. Panzer Dragoon, Digital Pin-
ball, Theme Park je DM 50,-, kompl.
DM 130,-, Tel. 02166/16316

Verk. Sp. f. Sat/MD/MCD u. 32X,
habe Sega Rullg/, FIFA 96 usw.,

tausche auch. Suche PSX m. SEielen,
Tel. 05434/1783 ab 18 Uhr Reiner

Verk. Thunderhawk 2 fir DM 70,-,
Rampo DM 50,-, 2 Infrarotpads DM
60,-, Tel. 02161/559598

Tausche, verkaufe (teilweise kaufe)
Saturn Games! Keine JP oder US!
Nur DT! Tel. 0209/379062 Lukas

Kaute/tausche Sp. f. Saturn + MD.
Habe FIFA 96, Sega Rally, suche

Neuheiten, auch Sammlungen,
Tel. 04774/1789 Rainer

Verkaufe Spiele fir Saturn, MD,
MCDII, 32X, MCDII + 32X Gerdat,
suche Spiele fir Saturn und PSX, Tel.
05494/8395 Reinhard ab 18 Uhr

Verkaufe Thunderhawk DM 50,-,
Virtua Racing DM 50,-, Myst DM
50,-, Panzer Dragoon DM 50,-,
Tel. 02151/316604

Verk. Myst, Thunderhawk 2, Theme
Park je DM 50,-, Tel. 05322/6447

Tausche Saturn Games + Dayto
Vict. Boxing + FIFA 96 +

na +

Private Kleinanzeigen in

Unterschrift

Ort

O2 SEGA MAGAZIN

Cyb.Speedway, suche NHL Allstars
+ Digi.Pinbcll + Vic. Godl,

Tel. 03562/660564

Suche Saturn Konsole, wenn
méglich mit Spiel. Ab 19 Uhr,
Tel. 0711/776552 Sven

Verk. Saturn u. 11 Spiele + Adapter

2 Pads fir DM 1.300,- oder tausche
en Playstation,

%e .03877/70988

Verk. Thunderhawk 2 fir DM 75,-,

zahle Nachnahme,
Tel. 03725/81487 Martin

Tausche Digital Pinball gegen
Angebot. Wer hilft mir Eei Bug,
sucie Codes,

Tel. 05137/5337

Kaufe Saturn fir DM 400,-, kaufe
auch Spiele fir Saturn. Pierre Jahn,
Karlsbaderstr. 126, 09465 Sehma,
Tel. 03733/66973

Verk. Saturn + 2 Pads, 15 Sp. (v.a.
Virtua F. ll), Action Replay fir DM
1.500,- (neu: DM 2.893,-) kpl. o.
einzeln, Tel. 06231/4704

Saturn Grundgerat + Controlpad.
Noch nie uusge{)cck’r (NEU) DM
450,-, Tel. 0031/70/3502893
Martin

Verkaufe/tausche Panzer Dragoon
DM 69,-, Tel. 04353/4715ab 13

Uhr Séren Sievertsen

Verk. Myst DM 60,-, FIFA S. 96
DM 70,-, Thunderhawk 2 DM 75,-
, Pebble Beach Golf DM 55,-,
Virtua Cop DM 80,-, Virtua
Fighter 2 DM 80,-,

Te?. 02227/3303

Tausche Saturn Spiele! Biete VF1,
Int. Vie.G., W.S. Eosebo", V.
Boxing, Tel. 07222/947878

Verk. FIFA 96 DM 70,-, Thunderha-
wk 2 DM 70,-, Bug DM 65,-,
US/Japan-Adap. DM 40,-, Joystick
Dflr‘\ 25,-, Tel. 06154/51919 ab 20
Uhr

Tausche Myst gegen irgendein
anderes Spiel, z. B. Bug, NHL
Hockey, Wing Arms oger Golden
Axe, ?el. 07955/3488

Panzer D " n DM 82,- a.ztuusche

. Sega Rally, V. Fighter 2,
Trondorh. 2. Tol. 08973173459 ab
18.30 Uhr

Verk. Saturn + 2 Pads + Lenkrad +
Universal Adapter + 1 Game (T.H.
1), alles Deutsch + Garantie fir DM
650, inkl. Porto, Tel.
030/2423696

Verkaufe Myst (dt. DM 50,-), NBA
Jam TE (dt. DM 70,-). Beide sind
100% voll OK. Tel. 0209/379062

Lukas

Verkaufe NBA Jam TE fir DM 65, -
ab 17 Uhr, Tel. 0911/834742
Alexander Schmitz

Verk. Saturn + Joypad + Spiele
Myst, FIFA Soccer, Virtua Fighter 2,
Panzer Dragoon, Thunderhawk 2,

NHL All Star Hockey, Preis VB,
Tel. 0881/3911

Suche fiir Saturn US und Jap.
Games, ab 15 Uhr,
Tel. 07822/3888 Tobi

Verkaufe/kaufe/tausche jp. u.

deutsche Saturnspiele. Virtua F.2,
a Rally, Virtua Cop,

Tel. 02161/12891 ng 19 Uhr

Rl
S
A v

Verk. 32X (neu) + VR Deluxe + VR
Fighter 32X fir zus. DM 200,-,
suche MD Games Indy GA, Alien
Soldier, Tel. 0041/01/8606902

Verk. 32X + Star Wars usw. fur DM
320,- und fir MCD SolFeace +
Cobra Command zus. DM 50,- +
Tomcat Alley DM 50,-, Ines Korn,
07356 Ruppersdorf, Nr. 53 a

Verkaufe 32X + Star Wars fir DM
230,- incl. Versand. Jérg Oel
Hittenstr. 83, 33184 Altenbeken

Verk. MD + 32X, Scartkabel, 4
Joypads, 12 Spiele, Virtua R., Star
W‘urs, Jungle-Desert Strike, Sonic 1,
2 DM 550,-, Tel. 09773/1696
Holger

32X

Verk. sehr ginstig! 4 x 32X Spiele
DM 100,-, 5 x MD2 Spiele fir DM
100,-, 1 x Saturnspiel (FIFA
Soccer) DM 50,-, Stefan

Tel. 03928/68086

[ SONSTIGES

Suche..suche..suche...SNES vu.
Saturn- u. Playstation-Konsolen in
utem Zustand. 10 bis 18 Uhr,

g\chim Tel./Fax. 04141/44326

Verk. MD2 + MCD2 + SNES + 23
Spiele fir DM 1.500,-! Z. B. Donkey
Kong, Nico Wodrich, Frankenhof 1,
] 84%9 Stralsund

L&se meine Mega Drive und Mega
CD Sammlung auf. Viele Topspiele
fir DM 30,-?€'Iube auch Saturn +
Game Gear. Tel. 0511/414899

Thomas

Verkaufe/tausche/kaufe: Spiele und
Sammlungen (MD, Saturn und viele

andere Systeme), Tel.
01 72f8g§8721 ab 16.30 Uhr

Suche gebrauchten Philips CD-|
Player, moglichst mit Video Cartrid-
ge, Tel. 06047/4069 Wiels

Kaufe/tausche Sp. f. Saturn + MD.
Habe FIFA 96, Sega Rally, suche
Neuheiten, auch Sammlungen,
Tel. 04774/1789 Rainer

a Drive num Set DM 199,-,
Master System Neu DM 100,-,
Cliffhanger US DM 22,-, Final Fight
DM 22,-, beide CD,

Tel. 05326/86588

Verk. Mega CD Il + Mega Drive Il +
32X + 2 Infrarot Pads + 6 Button
Pad, nur komplett fir DM 490,- +
Porto, Tel. 089/6885447
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WAR DAS NICHT EINE UNTERHALTSAME AUSGABE VOLLER MEGAHITS? NICHT?
DANN SOLLTEST DU SCHLEUNIGST EINEN STIFT ZUCKEN UND UNS MITTEILEN, WAS
DIR NICHT GEFALLEN HAT WIR SIND GANZ GESPANNT ZU ERFAHREN, WAS IHR VON

UNSEREM MAGAZIN HALTET! LOB, ANREGUNGEN, KRITIK UND TIPS NEHMEN WIR
GERNE ENTGEGEN, UND WENN ES SICH EINRICHTEN LASST, BEFOLGEN WIR EURE
HINWEISE NATURLICH AUCH GERNE. IHR WISST JA, WIR ARBEITEN NUR FUR
EUCH, UND FUR UNS SEID IHR DIE KONIGE! NATURLICH BEANTWORTEN AUCH
GERNE EURE FRAGEN ALLER ART! BIS BALD! EUER HANS

ALLES & NICHTS Mega Drive-Spiele mehrmals testen, nur damit wir Mega

In der Mailbox 4/96 behauptet ihr, alles vorzustellen, was es Drive-Games im Heft haben? 80 Prozent der Neuerscheinun-
gibt, ebenso in der Rubrik ‘Kurz beantwortet’. Schon, gut. Blat- gen sind leider nun einmal fir den Saturn, daran kénnen wir
tern wir zuriick zu Seite 146 und zu den Verkaufshits. ‘Mega auch nichts dndern.

Drive: 1. Premier Manager, 2. Australian Rugby League, 9. Street Erwin Hammer, 2351 Wr. Neudorf
Racer.’

Nun, da ich mich nicht erinnern konnte, je etwas iber diese FLIPPER & FAN

Spiele gelesen zu haben, suchte ich bis Heft 3/95 zuriick, Ich bin ein begeisterter Flipper-Fan. In der Ausgabe Nr. 28 habt
nichts gefunden. In der Annahme, daB ihr mit euren Aussagen  ihr die Gewinner von Digital Pinball vorgestellt. Eines verstehe ich
die Wahrheit schreibt, bitte ich um Aufklarung. In diesem da nicht. Wie kann man Gewinner vorstellen, wenn es iiberhaupt
Zusammenhang habe ich auch feststellen mussen, daB seit noch keine neuen Pinball-Spiele gibt. Ich hatte gestern wieder
Ausgabe 1/96 auf den Spieleindex verzichtet wird. Leider! einmal meinen Fachhandler gefragt, wann endlich die neven

Kein Platz mehr? Oder egal, da es zu 80% nur mehr Saturn Flipper-Spiele fur den Mega Drive kommen - er weil} es nicht.
gibt? In den Verkaufregalen schaut es aber noch etwas anders Gibt es die neuen Pinball-Spiele nun (Digital Pinball, Pro

aus. Also, woran liegt es? Pinball, True Pinball), oder war das alles nur eine

Luge?
» SM: Tatsdchlich stellen wir alles vor, was es in V%
Deutschland offiziell zu kaufen gibt. Bei den » SM: Die Gewinner haben allesamt Digital
Verkaufshits der 4/96 handelte es sich aus- -y Pinball auf dem Sega Saturn gespielt, das es
nahmsweise um die englische Verkaufshitpara- \ schon seit einigen Monaten zu kaufen gibt. Fir
de, und dort sind Premier Manager und Austra- \hek' den Sega Mega Drive hatten wir iberhaupt keine
lian Rugby League sehr wohl erhdltlich, in Flipper-Competition, aulBerdem haben wir auch
Deutschland aber nicht, weshalb wir sie auch nie keine neuen Flipper-Spiele fir den Sega Mega
getestet haben! Street Racer ist aber auch Drive angekiindigt. Psycho Pinball ist eines
in Deutschland erhailtlich, und wir der besten Flipper-Spiele fir den Mega
haben es getestet, und zwar in der Drive, besorge dir doch einfach
Ausgabe 6/95 auf Seite 22! Das dieses Spiel!
Inhaltsverzeichnis haben wir auf
vielfachen Wunsch gedndert,
weil es angeblich zu uniiber-
sichtlich wére. Deswegen
haben wir den Spieleindex
(der fir Suchaktionen gedacht
warl) weggelassen, und nicht
weil es zu 80 Prozent nur noch
Saturn ist. In den Mega Drive-
Verkaufsregalen liegen nur Games, die
wir vorgestellt haben. Sollen wir jetzt die

- l—ll' .

Hermann Lunz

UMSETZUNGEN &
MYST

1. Ich finde es echt toll, daB die
PSX-Spiele umgesetzt werden. Nur
eines stort mich: daB bis jetzt immer
die Ubersetzten Spiele schlechter als
das Original waren. Woran liegt das?
» SM: Dies liegt daran, daf3 die Spiele
erst einmal speziell fir eine Konsole ent-

Frage des Monats

‘In der Frage des Monats wurde gefragt, ob es Virtua
Fighter 2 Remix auch fir das Master System geben wird.
HeiBt das, daB es Virtua Fighter 2 Remix schon gibt?’

Lieber Marco Kolditz, der du so gerne Fragen
stellst: Nein, Virtua Fighter 2 Remix gibt es
nicht, und es wird auch nicht
erscheinen!
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wickelt werden, was dann bei Umsetzungen Probleme berei-
tet. Wahrend WipEout auf dem Saturn beispielsweise etwas
schlechter als auf der PSX ist, ist Magic Carpet und NHL
Powerplay Hockey auf dem Saturn besser. Dies wird immer
so sein, manche Spiele sind auf der anderen Konsole jedoch
beispielsweise fast gar nicht machbar (Panzer Dragoon 2)!
Der Spielspaf3 ist im Endeffekt der gleiche, aufBer fir ewige
Norgler.

2. Wieviel wird die Internet-Erweiterung kosten? Eines verstehe
ich nicht: Wie kann die Internet-Erweiterung vor der Tastatur
erscheinen? Oder braucht man keine Tastatur?

®» SM: Die Erweiterung wird wohl etwa DM 300,- bis DM
400,- kosten, eine Tastatur ist nicht unbedingt erforderlich.
Generell nutzt man das Internet haufig nur als eine Art
Zeitung, Uber die man sich informiert. Wichtiger als eine
Tastatur ware ein Speichermedium, auf dem man Files
downloaden kann.

3. Kommt vielleicht so etwas wie ein Virtua-Helm fiir den
Saturn?

® SM: Bislang sind diese Technologien entweder noch nicht
sehr ausgereift oder zu teuer, sobald aber etwas unterwegs ist,
werden wir euch informieren!

4. Mystery Mansion hat mich eigentlich sehr enttauscht. Nach
eurer Wertung hatte man ja ein paar Puzzles erwarten kénnen,
aber das einzige war blodes Rumrennen, obwohl mir der erste
Teil sehr gut gefallen hat!

® SM: Der erste Teil2 Mystery Mansion auf dem Saturn war
eine 1:1-Umsetzung der Mega CD lI-Version! Einen ersten Teil
gab es hierzu noch gar nicht, oder meinst du etwa Myst? Ich
hatte im Test extra geschrieben: “Von Mystery Mansion mega-
komplexe Adventure-Kost nach Myst-Art zu erwarten, wiire

falsch.” Die Gesamtwertung lag gerade mal bei 61%, wihrend

Myst 85% erhalten hat!
5. Was ist mit dem Magazin “Gamers” geschehen?
® SM: Unseren Informationen nach wurde es eingestellt.

Norbert Deninger, Wien

ER SCHON WIEDER!

1. Kommt eigentlich Earthworm Jim 3? Wenn ja, wann?

®» SM: Nein, es kommt nicht. David Perry arbeitet an Wild
Nines und MDK.

2. Wird bei Virtua Cop 2 wieder eine Pistole beiliegen? Wenn jq,
die gleiche wie bei Virtua Cop 1?

® SM: Habe ich Lécher in den Handen, trage ich Sandalen,
heifde ich Jesus? Tut mir leid, ich weil3 es noch nicht!

3. Wit ihr vielleicht, wie viele Frames pro Sekunde das Beat ‘em
Up mit Sonic haben wird?

® SM: Nicht weniger als Virtua Fighter 2!

4. Square entwickelt jetzt fir Saturn und PSX. HeiBt das, daB
Square jetzt nicht mehr fir Nintendo entwickeln wird?

» SM: Genau das!

5. Was hat sich denn, auBer daB die Fighter jinger sind, bei
Virtua Fighter Kizu gegeniiber Virtua Fighter 2 verdndert?

® SM: Einen Bericht zu Virtua Fighter Kids alias Kizu gibt es
auf der Seite 22!

6. Ist es eigentlich moglich, den Saturn in Zukunft mit irgendwel-
cher Hardware aufzuristen?

® SM: Lies einmal den Virtua Fighter 3-Report und die News-
box genau durch, dann weif3t du mehr!

7. Wird Toy Story auch fiir den Saturn kommen?

®» SM: Bislang ist nichts bekannt.

8. Wird es vielleicht so etwas wie Virtua Street Fighter fiir den
Saturn geben? Das ware doch originell?

® SM: Besonders originell finde ich es nicht gerade, und
besonders wahrscheinlich ist es auch nicht, daf3 so etwas
kommt.

9. Wird es auch in Zukunft so sein, daB Spiele vom PC erst nach
circa einem halben Jahr fir den Saturn kommen?

® SM: Ich sehe das Ganze anders rum. Spiele wie Panzer
Dragoon 2, Virtua Fighter 2 und Sega Rally gibt es nur fir den
Saturn und nicht fir den PC. Aber wie dem auch sei, die
Umsetzungen vieler Spiele werden zukiinftig wohl zeitgleich
erscheinen. Thunderhawk 2 ist brigens erst auf dem Saturn
erschienen und dann auf dem PC!

Kurz bcantwortet.’

+++ Der Cheat fir ‘Making of Myst” funktioniert sehr
wohl, einfach die Tasten von Anfang an gedriickt halten,
irgendwann kommt dann der Film automatisch. Aber
Achtung! In der Regel gelten unsere Cheats fiir europé-
ische Versionen!

Uber das indizierte und bundesweit beschlagnahmte
Prigelspiel von Acclaim/Midway werden wir in keinerlei
Form mehr berichten diirfen, egal Giber welche Version!
+++ Bei Motion Capture werden die Bewegungen von
Schauspielern aufgenommen und auf dem Computer in
realistische Animationen umgerechnet.

Privat besitze ich alle Saturn-Games, die es in
Deutschland gibt.
+++ Von einem CD-Handheld sind wir wohl noch ein
ganzes Stiick entfernt.

Der Sonic-Song “Wonderman” ist auf dem vorletzten
Album von Right Said Fred, lieber Sonic!
+++ Kann es sein, daf3 du Sonic bist2

Das Scart-Kabel dient dazu, die Bildsignale vom
Saturn in den Monitor/Fernseher zu iibertragen, die
Batterie ist im Saturn eingebaut, damit die Spielsténde
auch beim Ausschalten erhalten bleiben.
+++ Den Best of-Mega Drive-Artikel muften wir aufgrund
der vielen Anzeigen und des Virtua Fighter 3-Berichtes
leider verschieben.

Die ‘Tschock, tschock, tschock’ und ‘Bumm! Bumm!
Bumm!“-Anzeigen werden von Sega geschaltet und
bezahlt. Wir haben keinen EinfluB darauf.
+++ Wir leben davon, daf3 Héndler und Hersteller-Anzei-
gen schalten, vom Einzelhandelserlss alleine kénnte das
Magazin nicht finanziert werden. Weniger Anzeigen
wiirde bedeuten, daf3 es iiberhaupt kein Heft gibt!

Vielen Dank, Herr Hildebrandt! In den Thunderhawk
2-Codes wurde tatséichlich einige Male statt der Ziffer *0°
der Buchstabe “Q” abgedruckt! Ein Korrektur folgt in der
ndchsten Ausgabe! Sorry dafiir!
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10. Ich habe etwas von einem Adapter gehort, mit dem man
Saturn-Spiele auf dem PC spielen kann. Gibt es den wirklich?

» SM: Ja, klar! Nimm den Saturn, stell ihn auf den PC-Tower,

schlief3e ihn an den PC-Monitor an, und schon kannst du
Saturn-Spiele auf dem PC spielen. Du kannst sie sogar darun-
ter spielen, wenn du den Saturn unter den PC stellst!

11. Ich hére immer etwas von 2D und 3D, gibt es auch 1D?

» SM: Ja, das gibt es! Du kannst dich dann nur in einer
Dimension bewegen, beispielsweise nur nach vorne und nach
hinten. Toll, oder nicht?

12. Die Fotos auf der VF Remix-CD sind gut. Warum kann man
sie denn auch ohne Photo CD-Betriebssystem sehen?

» SM: Vielleicht, weil es normale Saturn-Grafiken sind?

13. Diese Frage kiirten wir zur Frage des Monats! (Anm. d. Red.)
14. Erklart doch einmal Punkt fir Punkt, wie eine Pistole von
Virtua Cop funktioniert. Woher weil3 der Fernseher, wo man
gerade hinschieBt?

®» SM: Einfach gesagt, funktioniert das so: In dem Augenblick,

wo man schief3t, analysiert die Pistole, ob ein Lichtstrahl an
diesem Punkt aufgebaut wird. Ist dies der Fall, stellt das Pro-
gramm fest, wie lange der Lichtstrahl schon unterwegs ist,
womit sich die Position ergibt. Bei 100 Hz-Fernsehern funktio-
niert dies deswegen nicht, weil der Lichtstrahl schneller unter-

wegs ist als das Programm glaubt. Leinwandprojektionen oder

LCD-Bildschirme geben iiberhaupt keinen Leuchtstrahl, womit
die Pistole auch nicht zurechtkommt.
15. Wie viele Frames pro Sekunde hat F1 Challenge?

®» SM: Die Grafik ist absolut fliissig, wenn man das Zusatzfen-

ster abschaltet. Damit miif3test du jetzt wissen, wie viele Fra-
mes pro Sekunde aufgebaut werden, denn diese Frage habe
ich dir schon einmal beantwortet!

16. Wird Manx TT wirklich Sega Rally Gberireffen? Gibt es das

Spiel schon auf dem Automaten?

» SM: Der Automat macht einen Heidenspaf3!

17. Ist das wirklich schon meine 40. Frage?

#» SM: Nein, die 17., denn die anderen 23 Fragen habe ich
gestrichen!

18. Wird es einen Joystick fir Saturn geben?

® SM: Den gibt es unter dem Namen Virtua Stick schon
immer!

Marco Koldiiz

OFTER & NHL

1. Wie wdre es, wenn ihr ever Magazin diinner macht, zum
Beispiel 80 Seiten, dafir aber zweimal im Monat?

» SM: Dieser Aufwand wiirde sich leider nicht lohnen.

2. Da wir jetzt auch im Digital-Zeitalter sind; wann kommt der
Sega Channel?

® SM: Den Sega Channel fir Mega Drive gibt es schon seit
zwei Jahren in Amerika. Wann und ob er in Deutschland
kommt, steht noch nicht fest.

3. NHL All Stars ist genial! Warum habt ihr es nur kurz
erwdhnt?

» SM: Weil uns die Dauerkritiker vorwerfen, daf3 es schlecht
ware!

4. Ist es Uberhaupt moglich, die Score Attack-Bestzeit von
Daytona USA (39.91) ohne Lenkrad zu schlagen?

» SM: Ich schaffe sie auch mit Lenkrad nicht!

5. Ich wiirde euch gerne einmal in der Redaktion besuchen. Ist
das moglich?

» SM: Theoretisch ja, aber auf3er telefonierenden und tippen-
den Leuten wiirdest du nichts vorfinden! Gespielt wird zuhause!
6. Ich bin 28 und Saturn-Fanatiker! Bin ich noch normal?
(Frage von meiner Freundin).

» SM: Ich bin 26 und Spielefan, ist das normal2 Was
normal ist, weif} wohl niemand so recht. Ich denke, es ist auf
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alle Félle besser, als die Freizeit nur vor der Glotze zu ver-
bringen!
Walter Schar, Wien

PSX & MEGA CD i
Ich hatte eine Frage: Kann man Saturn-Spiele oder PlayStation-
Spiele auf dem Mega CD oder Mega CD Il 2 spielen?
® SM: Noch einmal: Die CD ist nur ein Datentrdger, friher
war dieser Inhalt auf Chips oder Disketten, nun auch auf CD-
ROM. Antangen kann mit diesen Daten nur die dafiir vorgese-
hene Konsole etwas. Deshalb laufen Saturn-Spiele nur auf dem
Saturn, PC-Spiele nur auf dem PC, PSX-Spiele nur auf der PSX,
Mega CD lI-Spiele nur auf dem Mega CD II! Alles klar?

Daniel Zigner

WING & CARTRIDGE

1. Wann erscheinen Wing Commander IV und Alien Trilogy fiir
den Saturn?

» SM: Alien Trilogy soll im Juni kommen, Wing Commander
3 im Sommer, von Wing Commander IV ist iberhaupt nichts
bekannt.

2. Wird es einen Streets of Rage-Teil fir den Saturn geben?

®» SM: Bislang wissen wir nichts davon, Guardian Heroes hat
jedoch zum Teil eine gewisse Ahnlichkeit zu Streets of Rage.
3. Wird Sega einmal Spiele mit MPEG-Unterstiitzung
entwickeln?

» SM: Bis jetzt sieht es nicht so aus!

4. Wird es eine MPEGII-Karte fir den Saturn geben?

®» SM: Die Saturnkarte unterstiitzt MPEGII schon!

5. Konntet ihr ein Sega Magazin mit einer Demo-CD heraus-
bringen? Der Saturn ist doch schon weit verbreitet!

» SM: Konnen schon, lohnen tut sich das leider nicht.

6. Gibt es Spiele auf Laserdiscs?

. G
[ ——

® SM: Leider nein, denn dann wiirde es auch Spiele auf
Schallplatten und Musikkassetten geben. Die CD ist derzeit der
optimale Datentréger!
7. Konnte Sega ein Spiel mit mehreren Cariridges herstellen? Ein
einzelnes Modul mit ca. 200 MB kostet doch um die DM 400,-!
® SM: Zundchst einmal kostet ein 64 MBit-Modul ungeféihr
DM 250,-, ein 200 MB (=Mega Byte) Modul wiirde wohl
einige Tausend Mark kosten. Ich sehe den Sinn dahinter leider
nicht, denn auf einer CD finden 560 MByte Daten Platz, und
die Herstellung kostet weniger als eine Mark!

Mr. Unbekannt

MEGA DRIVE & WANN?

1. Als ich aus der Ausgabe 4/96 das Sega Saturn-Magazin
herausnahm, zdhlte ich ohne Werbung ganze 25 Seiten Sega
Magazin. Ist das nicht ein wenig erbarmlich?

® SM: Was ist mit den 17 Seiten Tips & Tricks fir Mega
Drive?2 Wo bekommst du mehr als 42 Seiten fir den Mega
Drive pro Monat? Mehr kénnen wir leider nicht mehr machen,
es gibt nichts, woriiber wir berichten kénnten!

2. Wie lange wird sich der Mega Drive eurer Meinung nach noch
halten, bis er ganz out ist?

® SM: Bis 1997 werden noch viele tolle Spiele erscheinen, zum
Beispiel Vectorman 2, SGI-Sonic, Experts und viele andere!

Sendet euren Leserbrief
an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin

Kennwort: Mailbox |
IsarstraBe 32-34 e 90451 Nirnberg
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- Vectorman 2

Weltexklusiv! Wahrend der Rest der Welt Mitte Mai in
Los Angeles dieses MD-Spiel zum ersten Mal antesten

darf, haben wir four
euch schon jetzt alle
wichtigen Informa-
tionen!

ge

Version genauestens

Ab §.5.96 am Kiosh!

Kann Panzer Dragoon Zwei
einen neuen Wertungsre-
kord in Sachen Grafik auf-
stellen? Wir haben die ferti-

getestet und verraten, was
geboten wird!

Superstars

PuUnktlich zur Europameister-
schaft veroffentlicht Konami
sein vorlaufig letztes Mega
Drive-Spiel. Schaffte es die
Kolner Factor 5-Crew tatsdch-
lich, das SNES-Original zu
ubertreffen?

WAS KOMMT NOCH?

+++ Folgende Titel werden den Saturn-Usern prasentiert:

- Shellshock, Virtual Golf, Guardian Heroes, Earthworm
Jim 2, Baku Baku Animals u.v.a. +++ Die Auflésung des
Sega-Quiz! Welche Antworten waren richtig? +++ Brand-
aktuelle News aus Japan & Amerika.

Inserentenverzeichnis: ThEosranz: | b e Basie Ao o R 2,3
A B EAMES s i i e e At e ST e 29 M'C', Ganj'e """"""""""""" &8
Cantiagoldi, sl e = it b S R 100 Pl (B et o AR R R LN e e i e 4
Compulor |5t B G R 15. 87, 93 e s T S E A A e R Ny P B 25
Debls: . i Tal. L b o Sa SR SRR [ B e e ol At 'viats fioyeta o s o o labe s o A 23
Fraak's Shop . . Jah s (i s ot 11 Pegasus.................ooiiiin 25
Game EXDFE‘SS ______________________ 17 Playcom ............................ 13
GaAMB ZONE .5 ois v s ciute o 0s 44 sis a0 a Rions o 7 ST s | < B s B O P 74,75,78, 79, 82, 83
JUAAK . 5o e N i G i L R ety T U ER B e L . 25

Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewdhr. Aufgrund von Terminverschiebungen
konnen sich kurzfristige Veranderungen ergeben.
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
kann man weitere Cheats (2.B. fiir neue Spiele) einfach in die

eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

IT MEMORY BACKUP

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Maglichkeit, den ganzen
Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim nichsten Mal ab dem
abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!!
1MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL ! GROBEREN
SPEICHER ALS DER SATURN SELBST.

m
ACTION REPLAY bietet die Mogli chkeit, IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Satum einzusetzen, Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

| " ACTION REPLAY hat fiir zusétzliche Erweiterungen
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations-
Schnittstelle. Mit dem zusatzlichen 'PC-LINK"-Paket
kann man den Saturn an einem PC anschliefien,
Cheats selbst herausfinden und weitere

"SEGA" UND “SATURN" SIND EINGETRAGENE

ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™

™ WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.

Untersuchungen vornehmen.
» + [ 'SPIELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER NEU 17 .
¢! | IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN. =
E!’j Dieses steckbare Modul ermdglicht den Jetzt
el Einsatz von allen m&glichen CD's- e !
g= und Konsclen-Kombinationen.Kein erhéltlich - _
it | ionmps Worter NIRRT e lindert. ¥ 3 -
0 | Rdapter sofort die neuesten. A= 8 MEG Backup Cartridge %& .
VAR T Deeel 3 | | firsEGAsaTuRN WA WY

ECHT UNGLAUBLICH ! UNENDLICHES LEBEN
UNBEGRENZTE ENERGIE, EXTRA LEVELS,
VERBORGENE LEVELS UND VIELES MEHR

/ Action Replay Professional ist funktionsgleich mit der

Standardversion fiir Playstation - 2N
lus. DAL Ve

Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind.

/ Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu
erschienenen Spielen kann man weitere Cheats einfach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen. g

/ ACTION REPLAY hat fiir zusatzliche
Erweiterungen eine ik
Hochgeschwindigkeits-
Kommunikations-Schnitt-
stelle. Mit dem zusatz-
lichen PC-LINK-Paket
kann man die Playstation
an einem PC anschlieBen,
um selbst fantastische
Cheats zu finden und _
Untersuchungen vorzunehmen. s
Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

GAME SAVE CARTRIDG =

Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel

ACTION REPLAY ™z

Jedes ACTION-REPLAY-
Modul enthalt =
Cheat-Satze fir die TOP-
PLAYSTATION-GAMES:
Es werden mehrere
Standard-Versionen
vom ACTION REPLAY
erscheinen,

Das Gamefreak-Modul

Einfach vom Menii aus den ~
Mogel-Cheat fiir das
betreffende Spiel wahlen.

Siehe die Games-A uflistung
fiir Ausgabe 2 ‘nur fiir die
PAL-Ausfiihrung).
Ridge Racer™ leldian™
Fahre alle Strecken vorwiirts Wihle alle versteckten
und riickwiirts. Auswahl ‘Fighters',
o ; von ALLEN Rennwagen 3 TS
g || | inklusive des geheimen 'Black Alr Combat
AT s Griffin CAR' und unendliche Wihle jede Mission und
. Power. jedes Flugzeug.
: Kilegl™ TT—
Aktiviere alle Waffen plus { = UJLL
unendliche Power. Rapier- auf allen
Desiruction ,Uar.r.lzz” A
Der Wagen nimmt keinen Lemmings 30™
Schaden. Wihle jedes Level.
Jumping Flash™ ) Hayman™
Wahle jede Welt plus e UGV 255" enen.
Super-Hochsprung. 'P.::B,Sgﬂil'“

ACTION BELPLAY ¢ L7

an einem selbst gewdhlten Punkt abspeichern,
um es spdter wieder ab diesem Punkt weiterzuspielen,
Speichermdglichkeit fiir 15 verschiedene Spielstande.

ACTION REPLAY
IST CEIN
OFFIZIELLES
SONY-PRODUCT.

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit einer Registrierkarte fiir den
ACTION-REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.

02822 / 68545

o] SCHRIFTLICHE BESTELLUNGEN;

SIEHE ADRESSE
~ARnlavsat0196 MLz

- DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE.

ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

*::-1?-'-'}?
S FAX:- 0031 318 632148
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