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Hé, VMBO-er!
Zorg Jij voor rugdekking?

Blind vertrouuuen. daar gaat het om bij het

Korps Mariniers. UJe merken met een buddy
systeem. Elke marinier heeft een buddy. Binnen
een groep opereer je altijd met zijn tmeeén.
Onder de meest zmare omstandigheden. Of je op
Texel of in Afghanistan zit. Kijk op de site of je in

ons Korps past.

Koninklijke Marine

LJuerkenbijdemarinG.nl
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De een laat wel eens gluiperige stinkwindjes en
kijkt dan Zn omgeving licht verwiftend aan, de
ander peutert in Zn neus en steekt het snel het
gedolven spul in Zn mond als niemand kijkt...
Hebloen de FU redacteuren ook ven diie stiekerme
dingetjies/heimelike genoegens?

Ik vind koken erg leuk maar ach, daar kun je In
deze tijd gewoon voor uitkomen, toch? Wat k
wel stiekem doe, is met 180 km over de AIO
scheuren. Het onderscheppen van de bekeurin-
gen is een sport op zich want als mijn viouw
die bon vindk, krijg ik de wind van voren...

Een bokbiertje leegklokken na t hardlopen;
20 ontzettend lekker maar zo ontzettend
slecht voor het herstel, en het mag natuurlijk
nog niet van mams. Verder gedichtjes met de
flessenpost versturen in Animal Crossing in de
hoop er iets moois voor terug te krijgen.

JURJEN

Als het erg druk is op een treinperron, stap ik
in bij de eerste Kas, om vervolgens meteen
de bocht om te slaan naar de tweede kias.
Vervolgens wurm ik mij langs de laatste uit-
stapper om egn fijn zitplaatsje te kunnen kie-

Mmmm, dat neuspeuteren uit de intro komt
me wel bekend voor maar als het goed is
weet niemand dat, dus laten we het daar
maar niet over hebben. Melk drinken uit het
pak doe ik nogwel eens, hoewel me dat door
echtgenote en kinderen streng is verboden.

MURIELLE

’

[9r
wrf

Wat bedoelen jullie voor dingen? Dat ik
dezelfde tampons de volgende maand ook
weer gebruik of z0?

Nee echt. ik ben veel keuriger dan jullie
denken. Als me iets te binnen schiet, laat ik
het nog wel weten...

STEVEN

- Als ik boodschappen doe, heb ik vaak een jas

aan met hele grote zakken. Ik heb dan één
dingetje in m'n handen en mag dan vaak
voor hij de kassa. Moet je die gezichten zien
als ik nog zo'n stuk of tien andere kleine
boodschappen uit m'n jas vandaan haal...

BDRIS

Ik haat het vervangen van de rol toiletpa-
pier. De afspraak is dat degene die 'm
opmaakt, een nieuwe pakt en ophangt. lk
probeer altijd zo uit te komen dat er nog
een paar millimeter papier aan de rol zit, en
dan is het dus de beurt aan mijn vriendin.

NIELS

Ik blijf nog wel eens in bed liggen terwijl Ik
andere dingen moet doen, maar dat geldt
volgens mij voor alle PU redacteuren.
Enweet je dat ik altijd mijn schoenen uitdoe
in de hioscoop en dat echt hegriijk vind?

BBRDTEJONGEN
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Stond ie een paar nummers geleden al met een
dikke bier in z'n hand en een maand later zwoel
te dansen met een chick in een Spaanse disco,
0ok nu weer laat Mini-Niels zien toch echt een
grote jongen te zijn door de developer van Fight
Night een maand door een rietje te laten eten.
Oké wat stoere foto's betreft, heeft Niels
inmiddels laten zien dat ie er helemaal bij
hoort. En volgens Ed geldt dat ook al voor het
inleveren van z'n artikelen. "Die gast is nog
maar koud binnen en heeft nu al net zo'n schijt
aan de deadlines als de rest van het zooitje!"

Bij de term blockbuster denk je al snel aan een zeer succesvolle bioscoopfilm. In de
twee wereldoorlog werd de naam echter ook door de RAF gebruikt voor de zwaarste
bommen uit hun assortiment. Deze hommen kregen die naam omdat men beweerde
dat ze krachtig genoeg waren om hele huizenblokken weg te vagen. In de praktijk
werd dat echter niet waargemaakt maar gebruikte men deze bommen om over een
groot oppervlak de daken van de gebouwen af te blazen, zodat de kleinere bommen
daama makkelijker naar binnen konden dringen.

Ook onze coverview van deze maand staat in het teken van het doelbewust slopen
van delen van de omgeving in een oorlogssituatie. Het slim gebruik maken van je
wapens en je omgeving om zo een voordeelsituatie te creéren.

Maar net als bij de blockbuster bom, bleken de daadwerkelijke prestaties van de
game ietwat overdreven. Niet alles kon (zoals beloofd) kapot, maar 'slechts' een deel
en die actie werd ook nog een beetje gestuurd. Tja, en als je meer belooft dan je
waarmaakt, volgt altijd een lichte teleurstelling, hoe goed de game ook is.

Wat dat betreft is de bioscoopbetekenis voor de term blockbuster wellicht toch meer
van toepassing op Black dan die van de bom. Deze vindt z'n oor-

sprong namelijk in het feit dat de films uit Hollywood vroeger in

totaalpakketten, 'blocks', aan de bioscopen werden verkocht. Om die

ene topfilm (die uit het block buste) te kunnen tonen, moest je ook de

Ja, die Kleine Niels weet zich verdomd snel aan wat mindere films draaien.

te passen...

De globetrotters van onze redactie kijken

niet snel meer vreemd op als ze tijdens een

perstrip hun luxe onderkomen waar dan ook

op de aardkloot aanschouwen. Toch moest

Jan bekennen dat ie zelden zo luxe was

ondergebracht als onlangs in het Hilton

hotel in Chelsea, alwaar hij The Elder Scrolls

IV (zie elders dit nummer) mocht checken.

Z'n hotelkamer bevatte twee toiletten, aparte woonkamer, keukenblok, slaapkamer, twee
mega TV's, enorm balkon met havenzicht etc. De goedkoopste cocktail kostte 18 euro maar
die fles champagne van een kleine 400 euro was ook hest lekker, aldus Jan. En toen hij 's
avonds vermoeid z'n bedje opzocht, waren 't bedlampje keurig aangeknipt, de lakens open-
geslagen en pantoffels naast het bed gezet door de housekeeping.

En dan hebben we 't nog niet gehad over de gym, het businesscentrum (24 uur open) met
gratis highspeed internet en de nieuwste PC's en Mac, zwembad, sauna, massageroom,
stoombad....

1 NATIONALE VOORLEESDAG

31 januari jl. was

het weer 'Nationale

Voorleesdag'. Op ,

die dag lezen A

bekende 0. " i
Nederlanders voor ~ *

op basisscholen en

créches. Ook basis- \ i
school de Achthoek ‘

uit Amsterdam wist

een in de buurt

wonende BN'er te

strikken: niemand minder dan onze Jan!
Gelukkig hoefde Jan niet uit eigen werk voor te lezen zodat het kleine grut typische Jan-uit-
drukkingen als 'buitenaardse planeten’, 'lariekul', ‘een ruiterlijk belegde boterham' en
‘bevriezend ijs' werden bespaard. Onze woordkunstenaar hield het bij De Parapluman van
Roald Dahl.

Grappig was dat de kids na afloop veel meer interesse toonden in Jan dan tijdens het voorle-
zen omdat ze toen al hun vragen over games en consoles aan onze beroemde collega moch-

ten stellen.

NIELS

1 UIT DEN OUDEN DDDSBH

Later dit jaar verschijnt er weer een nieu-
we Mortal Kombat game, genaamd
Armageddon. In het volgende nummer kun
je daarom een interview lezen met Ed
Boon, het brein achter de Mortal Kombat
serie.
Dit en het feit dat de allereerste MK pre-
cies 12 V? jaar geleden verscheen, leek
me een mooie reden om eens in mijn
ouden doosch te speuren naar de eerste
keer dat we over dit fenomeen schreven.
Tijdens het lezen van de desbetreffende
PU (nummer 3 uit 1993) werd me meteen
duidelijk dat we toen nog niet veel gewend
waren op het gebied van geweld. Op de
cover stond over MK: "Kan het nog smeri-
ger?" en ook in de preview zelf werd vrij-
wel alleen maar gesproken over de gore-
factor. Verder viel me op dat die game
voor de SNES ruim twaalf jaar geleden al
179 gulden kostte (ruim 80 euro) en dat
de vormgeving er sinds die tijd wel iets op
vooruit is gegaan....

ED
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Eindelijk weer eens een echt origineel spel voor de
PSP, en aanvankelijk leekTokobot, een game waar-
in hetjouw taak is om robotjes allerlei obstakels
te laten oveiwinnen, ook best tof. Helaas vervalt
het spel op een gegeven moment in herhaling en
heb je halverwege de game het gevoel dat je 't
allemaal wel een beetje gezien hebt. *

PHOENIX WRIBHT!

ACE ATTORNEY
Het DS-spel Ace Attorney speelt zich grotendeels af
in een rechtszaal en draait om het oplossen van
een aantal misdaden. Jurjen was van plan de game
een Gold Award te geven maar daar was met name
Jan het helemaal niet mee eens. Een uitgelezen
moment om Judge Ed uit z'n winterslaap te halen.

Als Pro Evolution Soccer een heerlijk hoofdge-
recht is, dan kun je FIFA Street 2 het beste zien
als een smaakvolle snack. Oké da's misschien
een beetje appels met peren vergelijken, maar
EA's straatvoetbalgame is typisch een spel voor
de lekkere trek tussendoor als je effe met een
stel vrienden een paar uur dikke lol wilt beleven.

Eindelijk weer eens een ouderwets point-and-
click adventure in de stijl van Monkey Island en
Grim Fandango. Laat je niet misleiden door de
ietwat kiddy ogende sereens want Ankh is een
alleshehalve kinderachtige puzzelgame met veel
humor, uitstekende voice-acting en een goed
verhaal.

PROJECT ZERO 3
Net als in z'n voorgangers ben je in 't derde deel
van de horrorserie Project Zero vooral in de weer
met het maken van foto's. Middels het met de
camera vastleggen van spookverschijningen dien
je te overleven in een landhuis vol kwade
geesten. Een beetje zoals Pokémon Snap maar
dan heel anders, aldus Niels.

/

In Trapt draait het allemaal om het plaatsen van
allerlei dodelijke valstrikken.

Vooral het maken van combo's met de meest
lugubure boobytrap als 'finishing move' is een
leuke bezigheid.

Maar bedenk wel: wie een kuil graaft voor een
ander...

CASTLEVANIAI

CURSE OF OARKNESS
Je kunt Curse of Darkness zien als een RPG met
heftige actie of als vechtspel met een uitgekiend
RPG-systeem; feit blijft dat de twee genres
samensmelten tot een puik avontuur. Je moet er
even inkomen maar dan zul je merken dat de
sterke punten de missers doen verbleken.

AB ANIMAL CROSSINB
WILD WORLD

Wie betaalt er nu met plezier z'n hypo-
theek? Nou, Jeroen dus, tenminste zolang
het slechts z'n virtuele centjes betreft in
Animal Crossing. Er valt in deze game
zoveel te beleven en zoveel leuks te doen
datje zodra je je DS tevoorschijn haalt,
meteen het gevoel hebt dat je op vakantie
bent.

50 SPECIAL HANDHELDS

Zes pagina's vol met komende handheld
toppers aan de hand van de vraag: wat zijn
de draagbare spellen waar de PU redacteu-
ren het meest naar uitkijken?

BB SPECIAL REPORT
EA'S XBDX 3BD
LINE-UP

Naast de geporte 2006 edities van hun
sportspellen komt EA gelukkig ook met

Xbox 360 games die wat meer kwaliteit bie-

den. Niels was vooral onder de indruk van
Fight Night Round 3 maar speelde ook met
Burnout Revenge en Battlefield 2: Modern
Combat.

70 DNIMUSHA:

DAWN OF DREAMS

B CDVERVIEW BLACK

Black is een shooter die zich vooral onder-
scheidt door het destructieve karakter van

de shootouts. En hoewel er best het een en
ander aan te merken valt op sommige ele-

menten, staat als een paal boven water dat
de actie je helemaal wegblaast.

20 SPECIAL REPORT: SCARFACE

In het ijzige Canada werd Jurjen warm onthaald op Scarface, de vergaming van de gewelddadige
gangstermovie met Al Pacino in de hoofdrol. Diezelfde Pacino neemt ook het voortouw in dit spel
dat in ieder geval niet in goede aarde zal vallen bij de leden van de Bond tegen het vioeken.



A8 TDPSCDRE: DEAD DR ALIVE A

3B THE ELDER
SCRDLLS IV: DBLIVIDN

AD ENEMY TERRITORY;
QUAKE WARS

Volgens Jan schijten de makers van
Battlefield nu al zeven kleuren stront als ze
denken aan hun komende concurrent
Quake Wars. Jan ging op bezoek bij de stu-

dio van Splash Damage om eens uit te zoe-

ken wat ons daadwerkelijk te wachten
staat.

22 FINAL FANTASY XII

De nog immer razend populaire Final
Fantasy serie slaat een nieuwe weg in waar-
bij met name het turn-based vechtsysteem
op de schop is gegaan. Steven en Niels
speelden een aantal levels en dat leverde
de nodige discussie op.

BB BHDST RECDN;
ADVANCED
WARFIGHTER

Advanced Warfighter is grafisch gezien een
van de mooiste Xbox 360 games tot nu toe.
Ook qua gameplay zit 't wel snor waarhij de
multiplayer via Xbox Live de game volgens
Boris zelfs tot naar niveau meesterwerkje tilt.

32 SPECIAL REPORT
NINTENDO'S KEEP
EVOLVING

Steven speelde tijdens een Nintendo event
in Engeland uitgebreid met een aantal
komende DS toppers. Het zal je niet verras-
sen dat daarbij z'n aandacht vooral uitging
naar Metroid Prime: Hunters.

DHECK WAT ER DEZE MAAND IN DE PU STAAT
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KORTE [
VRAAGJIES

Yo dé gasten en de enige echte powerchick.
Ik heb tf een paar vraagjes.
1. Welke pizza vinden jullie het beste?
2. Waarom geen blad voor deze vraagjes
apart maken?
3. Hoeveel krijg ik betaald als ik alle bij-
schriftjes kom maken bij jullie?
4. Welke game moet ik kiezen voor mijn
wishlist 2020:
Metal Gear Not So Solid 20 of
1Grand Theft Auto: Look what's left of the
world?
Hopelijk beantwoorden jullie mijn vraagjes
positief.
Ik ben een redelijk labiele persoon die lijdt
aan adhd en pyromanische trekken vertoont
bij het zien van kleine ruimtes (ter grootte
van een PU kantoortje).

Dimitri | Intemet
1 Pina Crmagenere conAringa, oftewel
een sla“roompina met stukjes haring.
2. Zolang de wragen het niveau hebben van
die vanjou, houden we het graag kort.
3. Mt dachtje van gratis koffie en een
hand van ons allemaal?
4, Wj dachten aan The Legend ofZelda:
Don't stop touching my boots.

Yo gasten,
Ik heb een paar korte vraagjes.
1. Wanneer komt Fifa Street 2?
2. Kan je een veld maken met Fifa Street 2?
3. Wanneer komt de PlayStation 3?
4. Hoeveel gaat de PlayStation 3 ongeveer
kosten?
5. Kan je PS2 games op de PlayStation 3
spelen?

Bryan ven Delft | Intemet
1 Dele maand leesije de review, op
3 maart komt ie uit.
2 Ja. je eigen trapveldie om het zo maar te

Zeggen.
3 Waarschinlijk eind 2006. begin 2007.

4 Dat weten we nog niet.

5 Volgens de laatste geruchten zou dat kun

Beste redactie.

1. Heet de nieuwe GIA, GTA London?

2. Klopt het dat de game nu voor ongeveer

60% af is?

3. Komt deze versie ook uit voor de

PlayStation 3?

4. 1s Modden legaal?

5. Ik vind jullie het beste blad. Ga zo doori
Anish Reghuberdayd | Huizen

1. we gokken eerder op GTA Miami.

2. Waarschinlijk zijn ze al een stuk verder,

3. Dat is wel aannemelijk.

4. Het modden vanije console is niet echt

verboden maarije verspeelt er hijvoorbeeld

welje fabrieksgarantie mee.

5. H. da's geen wraag, maar een keihard feit!

B UNLIMITi O D3

ir BRIEF VAN DE MAAND []

Yooo dudes,

Ik wil gewoon laten zien wat mijn vader heeft geschilderd op mijn slaapkamermuur. Het heeft
hem een klein weekje gekost en heel wat concentratie het is ongeveer een meter breed en een
halve meter hoog. Dat is wat anders dan een PU-poster of sticker!

MzzZL!

Jercen | Intemet

Tja. daar kan de muurschildering die Jan voor veel geld op de muur van zijn gameskamer liet
aanbrengen, inderdaad niet tegenop. Kies maar een mooie EA game voorje vader uit.

GETRAUMATISEERDE VADER

Hallo,

Ik ben een vader van 36 jaar oud. Ik weet dat
jullie mij niet serieus nemen maar ik heb mijn
vijftienjarige zoon net betrapt op het spelen
van een spel waarin het de bedoeling was
mensen van het leven te beroven. Ik heb zijn
spelcomputer ingenomen en hij heeft een
week huisarrest.

Ik vind dit niet meer dan terecht. Maar nog
schandaliger vond ik het feit dat hij het spel
gewoon kon kopen in de winkel terwijl op het
doosje '16-' staat. Nog schandaliger vind ik
het dat jullie het spelen van dit soort agres-
sieve en onmenselijke praktijken promoten.
Hierdoor worden kinderen aan allerlei gruwe-
likheden blootgesteld. Zelfs een volwassen
man als ik ben nog nooit in contact gekomen
met dit soort gruwelijkheden.

Nu vragen jullie wat mij zoon zoal speelt: wel,
die keer dat ik hem betrapte botste hij zojuist
met zijn auto een andere weggebruiker van
de baan. Nu zullen jullie je afvragen wat het
probleem is. Wel, in het echte leven zou de

bestuurder van het voertuig dat betrokken is
bij dat ongeluk het niet overleefd hebben. Op
deze manier geeft het spel een verkeerde
indruk van de realiteit. Hierdoor gaat de
jeugd denken dat het leuk is om ongelukken
te veroorzaken en dat je er zonder ook maar
een haar te krenken vanaf kunt komen.
Zien jullie niet in dat jullie metjullie blad
medeverantwoordelijk zijn voor het vergroten
van het leed op deze toch al gruwelijke
wereld?
Met vriendelijke groet,

J Koojman | Intemet

Beste meneer Kooijman. Opje 21e een kind
krijgen (al Is het dan een zoon) lijkt ons ook
heel gruwelijk en dat dit trauma door u nooit
verwerkt is, maakt u met uw schrijven wel
duidelik.

U bent bij deze uitgenodigd om mee te doen
aan onzejaarlijkse kartwedstrijd met 30 cen-
timeter voorsprong op Ed, Boris en JJ., enja,
da's ook gruwelijk.

Do redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te iilaittsen ot in te korten. Phratsmg bete

kent niet dat de redactie de inhoud van de trrieven onderschrijlt. Anonieme Iriieven woiden met

geplaatst. De schrijver van de Ireste, leukste, malste, err merrst (on)zinnige triiel, ook wel Irrirrl
van de maand genoemd, krijgt een (rrrcentr!) game naar keuze van

Electronic Arts thuisgestuurd.

STUUR JE BRIEF NAAR: POWER UNIIMITIDYOIPOST
[~A M E AT POSTBUS 1914 2003 BA HAARLEM
OF MAIL NAAR: YOPOSTtoPOWIRIINI IMITED.NI

POWER UNLIMITED, YOIPOST,

MARID KART m
Hallo PU tjes en PU tinnetjes.
Nog niet zo gek lang geleden zal ik met
een zeer ernstig probleem. Het volgende
deed zich voor.
Ik kwam op een dag thuis en had een
nodige behoefte Mario Kart DS te spelen.
Ik was helemaal verslaafd aan dat spel er
was niks zinnigs met me te doen ot te
bespreken want ik was gewoon afwezig
alleen vanwege die game. Zat helemaal in
dat spel kon er echt niks aan doen ik weet
niet wat dat was, later wilde ik de game
online spelen TOTDAT... er geen internet
was, storinkje wordt dart gezegd.
En daar zat ik dan heel de game ultge
speeld klaar voor online gaming met
Nintendo (eindelijk) heb je geen internet
verbirrding wegen een storinkje van drie
dagen.
Ik was bedroefd kon er niet van slapen,
niet van eten en al bijna niet meer mee
leven, WHY ME dacht Ik. Waar heb ik dal
aan verdiend????
TOTDAT... ik het idee kreeg zelf een Mario
Kart baan te creéren. Na veel zoeken den
ken en een beetje bouwen had ik m'n baan
at ert zie hier het resultaat.
Een Mario Kart Game Boy course....met de
Game Boy bridge de GBA SP voor de nodi
ge info over de rijders... en als klap op de
vuurpijl de limited edition Game Boy Micro
Famicom Ediion (ja die alleen in Japan
verscheen) als reclamebord en de diverse
Game Boy cassettes voor het parcours.
Een vriend van me kwam later de dag nog
op bezoek en begon me vragend, lachend
en nog nel niet smekend aan te kijken... Je
weet wel, echt zo van 'laat mij eens probe

We hebben tol laat in de avond zo door
gegoocheld met verschillende ontwerpen
zoals op de foto TOTDAT... het internet weer
werkte natuurlijk.

Patrick | Breda

De mannen in de witte jassen zijn
inmiddels onderweg, evenals deL Ol cursus
komniagebruik.
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1 EITIE BAKKEN

Yo gasten van de PU,
Ik zat drie minuten geleden een beetje de
PU door te spitten en dan kom ik meerdere
malen tegen dat een aantal van jullie zeggen
(Jan en Boris) dat de voeding van de 360
ongezond warm wordt.
Ik heb zelf ook een 360 en heb ongeveer vijf
uur achter elkaar gegamed vandaag en hij
was gewoon koel daarna. Nou ja koel is een
groot woord, hij was in ieder geval niet super
warm. Gewoon normaal zou ik zeggen. Bij
een maat van mij ook, die had ook flink zit-
ten gamen en volgens hem was ook zijn voe-
ding gewoon normaal, niet ‘'ongezond' warm.
Ik weet niet wat voor voeding jullie hebben
maar misschien moeten jullie dan eens een
nieuwe aanvragen bij Microsoft. Want hij
wordt bij mij en bij anderen echt niet zo
warm dat je er een ei op bakken kan ofzo...
De PU zelf is top. Ga zo door...

Robert | Intemet

Een eitje op bakken? Wat dachtje van een
slagroompizza met haring? Hebje de
omvang van dat ding wel eens gezien®

MBACKWARDS
COMPATIBLE

Geachte redactie Power Unlimited,
Sinds kort mag ik me gelukkig prijzen met de
Xbox 360. Ik game al een dikke 25 jaar en
moet zeggen dat dit apparaat ontzettend veel
potentie heeft, vooral Xbox Live werkt erg goed.
Ik ben echter al uitgespeeld met de eerste
generatie Xbox 360 games. Omdat ik nooit een
Xbox heb gehad (wel alle Nintendo consoles,
Sega consoles, PlayStation \*2 en PC) besloot
ik om een Xbox game te kopen. Men preten
deerde dat de Xbox 360 backwards compatible
was althans sommige spellen dan. Het spel dat
Ik wilde hebben. Ninja Gaiden, stond gelukkig
op de lijst dus ik naar de winkel en kopen die
game; 19.99!! dus dat was de moeite waard.
Ik heb thuis alles geprobeerd om het spel
draaiende te krijgen op mijn Xbox 360 (pat
ches downloaden vanaf Xbox Live maar niks
werkte. Toen ik echter wat dieper ging graven,
bleek dat Ninja Gaiden het nog niet deed en
men druk bezig was om een patch te krijgen
voor het spel.
Ondanks dat ik het een mooi apparaat vind, is
het wel duidelijk dat men toch wat steekjes
heeft laten vallen gedurende de productie.
Dus voor een ieder: je bent gewaarschuwd.
Niet alle Xbox spellen draaien op de Xbox 360
ondanks dat men dit wel aangeetft...

Goat BEikWolbers | Intemet

Je hebt helemaal gelijk Erik en wals we het
zelf altijd feggen, otje doet het goed of je doet
het met. waf dal helrelt had Memsott het
eigenlifk gewoon moeten laten, want /o is het
een rommelt/e en weet niemand waai ie aan
toe s

50 CENT

Beste PU redactie.

Nu ben ik er niet de man naar om overal
(gerechtvaardigde) kritiek op te uiten maar
de review van de game 50 Cent:
Bulletproof was zo overduidelijk door een
blanke man geschreven dat ik mij genood-
zaakt zag om hiertegen in verzet te komen.
Ik ben naast een fervent gamer ook nog
een liefhebber van hiphop. Nu moet ik
eerst stellen dat 50 Cent zich zeker niet
een der beste rappers mag noemen, maar
Boris schetst toch een verkeerd beeld van
Curtis "50 Cent" Jackson.

Boris verzekert de lezer dat 50 Cent vanaf
het begin van zijn roemruchte carriére een
massaproduct is geweest, maar hier ben ik
het niet mee eens. 50 Cent is al negen jaar
actief in de underground rapscene van
New York waar hij met mixtapes als God's
Plan en zijn eerste studioalbum Power Of
The Dollar (mede geproduceerd door de
inmiddels overleden Jam Master Jay) een
legende werd.

Feit is dat Fif een underground held was
voordat hij zijn ziel verkocht aan head hon-
cho van Interscope, Jimmy Lovine. Pas hier-
na ging hij aan het werk met de legendari-
sche Dr. Dre.

Overigens, Eminem als eerste project van
Dr. Dre? Dr. Dre maakte zijn opkomst in de
scene met supergroep N.W.A. alvorens hij
legendes heeft opgebouwd als Snoop

1 SCHADUW

Ik zit al tijden te wachten op jullie response
op de Shadow The Hedgehog Game. Maar dat
jullie dit spel tot de zwarte bladzij van de
Sonic games rekenen vind ik bond en kortaf.
Ik heb het spel in huis gehaald een maand
voor die review en wil duidelijk maken dat
het spel lang niet zo slecht is.

Wat belrelt de homing attack; Ja bij de "eind
bazen" heelt deze na vijf "airborn" homing
atfacks de neiging om te falen. Maar zeg zelf;
het zou te makkelijk wezen om constant op
die A knop te rammen.

En de snelheid in de game is hoger dan in
Sonic Heroes, alwaar je steeds van personage
moest wisselen om eens door een trlokkade
te komen.

En ahem... zwiepende camera? Haperend
tieeld? Hadden jullie krassen op de disk want
ik merk daar niets van...

Goed, ik geef wel toe dat de graphics beter
konden, die waren zeer aan de matige

kant. Overigens waren die even goed A
als Sonic Heroes * >... A
En de overgevoelige reactie,.,, ja oke

het is al en toe aanwezig maar mijn game
play lijdt er niet edit onder.

Met alle respect vraag ik aan onze trouwe

Doggy Dogg (niet de huidige, oude en
gewoonweg belachelijke Snoop Dogg), The
Firm, DOC en inderdaad Eminem.
Nu wil ik overigens niet beweren dat 50
Cent: Bulletproof een goede game is, het
zal ongetwijfeld een commercieel product
zijn alleen maar bedoeld om mensen die
geloven in de huidige G unit hype, ondanks
de waarschuwingen van Public Enemy in
'88 (ik geloof dat Jan de naam van Public
Enemy eens heeft genoemd in een preview
van de PS2, waarvoor hulde).
Waar Boris dat verhaal van Booboo van-
daan heeft mag Joost weten want ik heb
dit even belachelijke als vreemde verhaal
nog nooit gehoord. Voor zover ik weet, is
Fif' al negen jaar louter bezig met hiphop.
Met vriendelijke groet,

Tim Deldeer | Intemet

Fif*? Onze tante heeft een poedeltje dat zo
heet...

rechter Judge Fd om dit spel van een gede-
gen oordeel te herzien. Shadow is geen Sonic.
Witte chocola is geen zwarte.

Rn | Intemet

Judge Ed: " Witte chocola Is geen
2warte, maar het is wel
allebei chocola. ' A \

N

“ Jfl N

ik KORTE *

Beste PU,

1. Hoe weet je welke Xbox-spellen je ook op

de Xbox-360 kan spelen?

2. Weten jullie nog een goede walkthrough

voor POP Warrior Within?

3. Hoe zit het met de online functie op de

Xbox 360 (moet je er voor betalen of niet)?

4. Hoe zit het met de gold-online versie?

(wat is er anders aan?)
Tiemen ven derVuurst | Intemet

1 Op de Xbox website vindje een lijst met

games, maar zoalsje in een van de hrieven

op deze pagina kunt lezen, klopt die lang

niet altijd.

2. Kik eens op www.gamefags.com

3. Eris een gratis variant en een variant

Wwaarvoorje moet betalen.

4. Met gold kunje online gamen en met de

Zilveren editie niet.

Hey Redactie,

Effe een paar vraagjes.

1. Moet ik echt een 360 gaan kopen of

komen er ook nog veel games op mijn Xbox

uit?

2.Wat is de beste 'Live' game tot nu toe op

de 3607

3. Kun je je Xbox Live account overzetten

naar een 360 Live account?

4. Weten jullie misschien iets over een

expansion voor Call of Duty 2 of misschien

Call of Duty 3?

5. Kunnen jullie tegen EAen Activision zeg-

gen dat ze niet van die shooters op rails

moeten maken?

6. De Game Boy Micro lijkt me een vet din-

getje (ik heb nog geen handheld). Raden jul-

lie hem ook aan?

7. De PSP vind ik sowieso al te duur, dus ik

twijfel tussen de Micro en de DS, kunnen jul-

lie helpen?

8. Zeg tegen Jordi Peters dat hij leuke strips

maakt! vooral oktober 2005.

9. Effe een vraagje voor Ed: komen alle tek-

sten nu wel op tijd binnen nu Skate weg is?
DeBonB | Intemet

1 Een 360 kopen is bij ons weten niet ver

plicht, maar er komt verdomd weinig meer

uit op de Xoox.

2. Op dit moment is dat Project Gotham

Racing 3.

3. Yep. en vrij gemakkelijk ook.

4, Helaas, daar weten wij nog niets van.

5. EA en Activision: willen jullie niet van die

shooters op rails maken...

6. Het is een leuk hebbedingetje... voor als

je op zoek bent naar een handheld die oude

(BA games speelt.

7. wat dacht je van de DS? Die speelt ook

nog eens je GRA spelletjes.

8. Jordi zegt bedankt.

D.Edzegt

HLJWER UNLIMITED r)D D7
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INJE aNDERBRaEK IN EEN
Xbhtbaan zbnder bbrdels dm

Damn, zelden waren we zo blij als vorige maand toen we een demo

met een level van Black in handen kregen. Wat moet dat nu dan wel

niet worden als we het hele spel mogen spelen...

'If you can't break it, we don't put it in our game' en

‘we created the levels so that you can demolish every-
thing." Met deze slogan wisten de mannen van Criterion
ons op de afgelopen E3 in één kiap gek te maken. Een
shooter waarin je alles met je RPG of shotgun kon mol-

len, waar je nergens meer veilig was, waar je de vijand
het snot voor de ogen kon knallen... dat was precies
wat we altijd al wilden spelen.

Ooit deed de shooter Red Faction een manmoedige
poging met muren die kapot konden. Echter, het feit

dat die stukken steen alleen naar zijn moer gingen als
de developer dat wilde, maakte het een heetje nep. Wij

willen gewoon riicksichtlos los gaan in een level. De
eerste game-hooligans worden. Wij willen de totale

waanzin van een oorlog lijfelijk ondervinden. Stof in de
ogen, gruis in het haar en glassplinters in je smoel. Dat

soort werk. Zou Black ons die sensatie dan eindelijk
gaan voorschotelen...?

TRILSTAND
"MAjjfngen ervoor zitten. De mobiel op trilstand, twee
fl«I*i(» la en een paar zakken chips (paprika)

binnen handbereik en ieder zijn eigen stoel, aangezien
we beiden lichamelijk meeleven bij dit soort shooters.
Je weet wel, bukken als je pesonage zich verschanst
achter een stuk rots, wegduiken als iemand een RPG
op je af schiet. Dat soort werk. Vaak is het meebewe-
gen tijdens een game een teken dat de gameplay je
pakt. Dat het wat met je doet. En we kunnen je verze-
keren, tijdens de speelsessie met Black werd er heel
wat bewogen.

IRGIE VAN GEWELD

Een ongekende orgie van geweld trok aan ons voorbij.
We bliezen riicksichtslos auto's op en ragden zonder
pardon hele stukken muur omver. We schoten complete
etages aan gort en zorgden ervoor dat een wachttoren
met donderend geraas door zijn ‘hoefjes' zakte, een
hele meute CPUs de dood in jagend.

We lieten bij geen enkel gebouw een ruit in de spon-
ning en schoten honderden commando’s zonder par-
don door hun harses. Als hooliganisme ooit een begin-
punt in de game-industrie heeft gekend, dan was het
eind januari 2005 in het gebouw van VNU.

"Die is er geweest! Tja, dan
' moetje maar achter een
* Renault Laguna schuilen, dan
" kan je niks gebeuren."

Wie gaat er dan ook naar de pinautomaat
met een granaat in zn zak?

LEVE DE
MAN VAN
DE RPG...

Wist je dat RPG niet staat voor
Role Playing Game (dat is een
verzinsel van mannen als Steven
en Jan) maar voor Rocket
Propelled Grenade? De RRG is
samen met de Kalashnikov hét
wapen van de guerrilla. Niet
super accuraat, maar wel erg
mobiel en als ie raak is, dan
heh je een probleem.
Amerikaanse mariniers hebben
er slapeloze nachten van.

Dit fijne stukje wapentuig steelt
de show in Black. Vooral omdat
ie een fraai sissend spoor van
rook trekt. Je krijgt er maar een
paar in het spel, dus wees er
Zuinig op. Maar als je goed
mikt: Klabam!

Het grappige is dat de RPG
tevens je grootste frustratie In
deze game is. Want ontmoet je
een vijand met zo'n raketblaffer
0p zijn nek, dan zitje diep in
de shit. Ze zijn lastig te vinden,
ze treffen bijna altijd en veroor-
zaken fikse schade.

“Tom Nook.Tortimer, Mable,
Sable... waar zijn jullie?”

Als een stel doorgesnoven Idioten molden we alles wat
op onze weg kwam. Niks was veilig tijdens deze eruptie
van agressie. Mannetje achter een stuk rots? BEAM!
Twee vijanden achter een auto? KHAWHAAAM! CPU
achter een deur: BENGGG! We kenden geen genade en
negeerden elk teken van overgave. Als het nog leeft dan
moet het dood. WHAZZZZAAAAM! Wat nu tactiek en
strategie? Een echte man laadt zijn shotgun en gaat
de strijd zonder aarzeling aan. Schuilen is voor mietjes.
ZLLLIAAAACK!

VERLAMD

Maar net zo prominent als het geblaf van guns en het
gekerm van ‘aangeschoten wild’ het testhok hadden
gevuld, was daar de stilte. Een ongemakkelijke stilte.
Twee doorgewinterde gamejournalisten, samen goed
voor vele honderden reviews, zaten lamgeslagen in hun
stoel. Wezenloos als een konijn dat midden op de snel-
weg in de lampen van een auto kijkt.

We hadden zojuist de game doodopen waar we, zonder
overdrijven, al bijna een jaar op zaten te wachten. De
beelden van het demo-level in het bos waarbij de ijzige
sfeer werd afgewisseld met keihard geweld, waren een
maand lang niet van ons netvlies geweest. En nu, nu
was het voorbij... en je kon er niks meer aan doen.

Het was alsof je aan het einde van de vakantie, je
bloedmooie vakantieliefde gedag moet zeggen, weten-
de dat je haar nooit meer zal terugzien. Wetende dat je
weer terug moet keren naar de realiteit,

INTENS

En die realiteit was dat we een ongelooflijk vette speel-
sessie achter de rug hadden. Black heeft indruk
gemaakt. Er was deze maand geen game waar z0 veel
over geluld werd op de PU-redactie. En terecht, De

GENRE; SHDDTER 1 AANTAL SPELERS | + VERWACHT: DUT NDW
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"Kom op, doorloper! Alsje

RAMBD MEETS
A-TEAM

Developer Criterion gaf op de E3
aan, Rambo en The A-Team als
grote inspirator voor Black te
beschouwen, Nu we de game
gespeeld hebben, begrijpen we wat
ze hedoelen.

Vaak stonden we met een dikke
gun alles kapot te knallen In bet
level. Voor het Stallone-gegil zorg-
den we zelf. De A-Team-vibe zie je
vooral terug in de groteske buite-
lingen die vijanden maken als je ze
treft. Soms tof, vaker belachelijk. Do

SamlrA zegt moetje ook
Mohammed B zeggen!

Hpemteli

zie Ik zie wat jij niet 1] |

Ass je een vijand in zijn teen treft,
viiegt ie soms zes meter verder rug-
gelings door een raam, Overdrijven
is ook een vak!

shooter brengt iets nieuws en vernieuwing kunnen we
maar al te goed gebruiken in een tijdperk waarin
behoudzucht regeert.

Black is gemaakt door Criterion, bekend van de
Burnout serie. Burnout was een simpele, rechtdoorzee
racer die het moest hebben van één ding: de crashes.
Geen enkele andere game presteerde het om zulke
spectaculaire botsingen af te leveren en het was vol-
doende om de serie eeuwige roem te bezorgen. Keer
op keer wilde je jouw holide recht die file in razen.
Precies datzelfde trucje hanteert Criterion nu met
Black. De game kent weinig tot geen diepgang (het is
puur arcade knallen) en speelt hevig in op het primitie-
ve in de mens, op het gevoel van agressie en verniel-
zucht dat iedereen in zich draagt. Black is de schiet-
tent van je dromen. Als je het voor je loop krijgt, dan
kan het in veel gevallen kapot (we komen op het
sloopgehalte later terug) of dood. En de vijand doet
net zo hard zijn best om jou en de omgeving om je
heen aan te pakken.

De shootouts in Black zijn intens. Het spel voelt aan
alsof je in je onderbroek in een achthaan zit zonder
gordels om. En het kan op ieder moment op spectacu-
laire wijze misgaan...

BILLEND VAN ELLENDE

Zes uur duurde deze adrenalinerush. Zes uur waarin we

sloveri"

ziet en het is...zwart" H

niks van onze cola hebben gedronken, geen chipje®
hebben gegeten en onze mobieltjes die tig keer waren
afgegaan, totaal hebben genegeerd.

In negen grafisch fraaie (de PS2-versie kan de strijd
met Killzone aan!) levels maakten wij in één ziedende
geweldexplosie korte metten met een stad, een kamp
in het bos, twee enorme complexen en een brug plus
alle levende wezens die de pech hadden daar rond te
lopen.

Het feit dat elke kogel, elke granaat en elke schot
hagel letterlijk én figuurlijk impact heeft op de omge-
ving, maakt dat je helemaal losgaat in dit spel. Ja,
headshots zijn veel doeltreffender (instant kill), maar je
wilt eetv-CPU'yeel liever gillend van ellende ten onder
zien gaan in een wolk van stof en glassplinters. Een
treffer in de muur naast een soldaat kan bove4Blén net
z0 dodelijk zijn als een treffer op het lichaam. En het is
toch veel toffer om die muur boven op de vijand te
zien ploffen. Headshots geven doe je al zo vaak...

KEERZIJDE

Maar, en we waren er al bang voor, er is een keerzijde
aan de medaille. De extase is veel te snel voorbij. In
één middag was het over en out met de pret. Hadden
we alles gesloopt en iedereeti voorafjn flikker gescho-
ten. En dat is gewoon te kort, helétSSal als je weet dat
er geen multiplayer in het spel z il* goddamn, wat
was het vet geweest als die erbij tiad gezeten! Black
schreeuwt echt om een codp-mode.

EAen Criterion roepen weljs|aar dat je het spel nog
een keer in de hard mode kum spelen waarin je alle
submissies moet volbrengen, dan roepen wij in koor:
‘ja, en je kunt ook gaan frisheeén met het schijfie.

Is ook mogelijk, maar net zo suf'. Die submissies
passen namelijk totaal niet in de game. Waar je

99% van de tijd loopt te moorden en te slopen,
moet je dan opeens posters en Kluizen gaan zoe-
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1. Vrachtwagens/auto's. Mik op
de benzinetank en Blam!
2. Wachttorens. Granaatje erop

en de boel zakt met donderend.

geraas in elkaar.

3. Airconditioning. Hangt aan de
buitenkant van een aantal flats.
Treffer levert vette explosie op.
4. Gebouw met veel glas. Pak de
uzi en sproeien maar!!!

5. Vaten met olie/kratten muni-
tie. Wacht wel even tot er
iemand bij staat. Goeie voltref-
fer kan geile kettingreactie
opleveren.

Speciale vermelding: De mijnen
op de brug. Raak er een met je
M-5 en geniet vervolgens van
een prachtige serenade van
doffe klappen.

Im
Jongens, wie heeft er nog

ergens een ouwe kanonskogel?
. Ik heb een leuk plannetje."

ken, die verspreid over het level verstopt zijn. De adre-
naline zit tot aan je hersenpan, je zit in een killing-
spree; op zo'n moment ga je toch geen spulletjes zoe-
ken?

SLACHTVEE

Ook is het jammer dat de A.l. niet goed is. De vijanden
rennen gewoon een deur uit. Niet allemaal tegelijk en
een beetje tactisch (zoals je in een echte oorlog zou
doen), maar steeds in groepjes van vijf of zes man
recht de open ruimte in waar ze geen enkele dekking
hebben. Terwijl ze eerst fraai in een gebouw verschanst
zaten waar je ze met een paar welgemikte granaten uit
zou moeten roken. Maar dat hoeft dus niet. Effe wach-
ten en het slachtvee komt vanzelf te voorschijn.

Het slopen verwordt daardoor soms tot een gimmick.
lets wat we niet wilden zien en waarvan Criterion ook
had beloofd dat het niet zou gebeuren. Maar mogelijk
dat EAwilde dat iedereen de shooter kon spelen...

PDRND

Dit is een moeilijk review. Ons hart zegt: ‘niet zeiken
man, je hebt je in tijden niet meer zo intens vermaakt'.
Beiden hebben we het idee dat duizenden gamers
straks ook in hun kamer als ‘doorgesnoven idioten'
gebouwen in puin gaan leggen met het volume op tien.
En dan na afloop van het spel niet kunnen slapen van
de adrenaline.

Aan de andere kant zijn we ook journalist. En we kun-
nen en mogen niet negeren dat de game veel te Kort is
en geen multiplayer bevat. Hoe meer we er over naden-
ken, hoe absurder dat wordt. Het weglaten van de mul-
tiplayer valt gewoon niet goed te praten. Hopelijk zal
Criterion deze fout inzien en de Xbox 360 versie wel
optuigen met Xhox Live support.

Criterion heeft ook niet al hun beloften waargemaakt.
Zo roept men in interviews dat de game porno is voor
wapenliefhebbers. Nou kunnen we daar tot op zekere
hoogte wel in meegaan, maar de game is niet rea-
listisch genoeg om écht interessant te zijn voor wapen-
freaks. Net zoals Burnout geen game was voor auto-
freaks.

Ook de claim van Criterion dat echt alles in de game
kapot kan, wordt niet helemaal waargemaakt. Het is
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BEZICHTS-
BEDRDB

Waarom slaagt Criterion er wel In om
alles naar de tyfus te laten gaan en
andere sriooter-speciallsten zoals ld
Software, Bungie en Valve niet. Zijn
die gasten tien keer beter?

flee, ze pakken het gewoon slim aan.
Ten eerste heeft Criterion natuurlijk al
behoorlijk wat sloopkennis dankzij de
Bumout-reeks. Maar daamaast heeft

men de eeuwenoude ‘fog of war'-tech-

niek perfect toegepast. Je weet wel,

die mist die er voor zorgt dat de com-

puter niet al te veel polygoonties in
de verte hoeft te stoppen.

In Black gaat weliswaar veel kapot
maar dat gebeurt doorgaans m een
enorme wolk van rook en stof. En
door die wolken hoeft Criterion het
sioopproces stukken minder gedetail-
leerd weer te geven. In Black is de
combinatie van veel rook, wat brok-
ken en een vet geluid gewoon vol-
doende om je het idee te geven dat
de hele wereld vergaat. Slim
gedaan.

GRAPHICS REPLAY

(In thuise] "uk Woutertje.
Dan mag jij voor één keer
de openhaard aansteken...' ["JiBiph 1 A 'ty

DE BAMEPLAY

Black is een redelijk lineaire shooter. Je hebt welis-
waar enige vrijheid bij het bepalen van de route naar
het eindpunt (twee of drie mogelijke routes) maar je
moet je daar niet al te veel van voorstellen. Call of
Duty ligt dichterbij dan Brothers in Amms.

Een aantal van de vijf missies (stad. bos. complex,
brug, complex) voer je it met squadmembers, die je
echter niet kunt besturen’, het is loos knalvolk.
Tenslotte bestaat een level uit hoofdmissies plus een
flink aantal submissies. Hoe hoger je de moeilijk-
heidsgraad instelt, des te meer submissies je dient te
vervuilen om door te mogen.

weliswaar vet om glazen wanden aan gruzelementen te
knallen of een truck in lichterlaaie te zetten, maar het
mag alleen als de developer net wil. Oftewel als riet op
de route ligt die je moet nemen om van A naar Bte
komen dan ligt het sloopgehalte hoog, maar ga je een
zijstraat in, dan kan die muur opeens niet meer kapot.
Bovendien is het vaag dat je soms door muren van
cement heen kan knallen en op andere momenten niet
eens een houten schuttinkje omver krijgt.

"DE ACTIE IS ZD VET DAT WE BAALDEN DAT WE DE GAME ZD SNEL
HADDEN UITGESPEELD. JE WILT GEWDDN MEER!"

| "Ja jongens.dit heet niet voor niets
1 een stormbaan. Ik zorg gewoon voor
een beetje tegenwind.'

NEXT BEN

Black voelt aan als een achtbaanrit, maar dan wel eentje
die beter had gekund en vooral langer had moeten duren.
De actie was zo vet dat we baalden dat we de game zo
snel hadden uitgespeeld. We wilden gewoon meer. Meer
ontplof ngen, meer actie en meer geweld. Vandaar de 82.
~t met zes uurtotale gekte blij kan zijn, dan mag je er

VERHAAL-
LIJN

Jack Kellar is een Black-Ops soldaat

Sr' -a f Dunt bij optellen.
' e tus'ventijd hopen wij dat de korte speelduur'm
., ‘3L zet in het feit dat een flink deel van de Criterion
"ra-'r:' ,erkt aan de Xbox 360 versie van deze game. En
dat Eack dus hinnenkort in volle glorie de stap naar de
next gen maakt, met extra content en een multi-
piayermode want dat zou deze shooter

"KDRT MAAR «
KRACHTIB" ~

Ais ik technisch heel streng ga zitten wezen,
dan valt er plenty op Black aan te merken, en
moet je er eigenlijk een zeven aan vast plak-
ken. De All. zuigt, dat je mannetjes voor één
kill 67621897 keer moet raken is een neppe
manier om de game alsnog lastig te maken en
Black is ook nog eens veel te kort.

Maar fokking heil, wat waren die ze: a zeven
uur vet. Black was by far de meest intense
shooter-ervaring die ik ooit heb beleefd. Niet
door het verhaal, niet door de diepgang van de
gameplay, maar omdat oorlog nog nooit zo hef-
tig in beeld werd gebracht.

de gouden status geven.

Oké, niet alles kan kapot, maar wel veel meer
dan normaal. En als je de straten van bijvoor-
beeld Grozny (Tsjetsjenié) of Sarajevo ziet, dan
weet je wat voor impact oorlog kan hebben.
Met die gekte werd ik in Black hardhandig
geconfronteerd. En het smaakte naar meer, veel
meer.

Ik droom nu al van een shooter die de verhaal-
lijn van Half-ife vermengt met de diepe game-
play van Halo. de vrijheid van Battlefield en de
sloopfactor van Black. Als die game er komt.
dan is het misschien tijd om mijn keyboard

aan de wilgen te hangen. Dan heb ik mijn ultie-

me game gespeeld.
Black is dat nog niet. Maar het is een fraai

begin. En ik weet zeker dat al die gasten die
deze game in huis halen omdat ze de hele zooi
naar de tyfus willen schieten, helemaal uit hun
dak gaan. Black is kort maar krachtig en vaak
is dat beter dan lang en taai.

"VET MAAR
AFBERAFFELD'AM
Ik heb gezegd dat Black de shootervanhet

jaar zou kunnen worden maar helaaswasik te
voorbarig. De Al. is te slecht, het spel te
rechtlijnig en het ergste van alles: er is geen
multiplayer support. Black voelt aan als een
afgeraffeld product dat je veel te snel hebt
uitgespeeld, ware het niet dat de actie z6 vet

(geheim legeronderdee! dat officieel
niet bestaat en vieze klusies
opknapt) die een opdracht om een
verrader in Qost-Europa op te speu-
ren achter de rug heeft. En dat ging
niet helemaal zoals het had moeten
gaan. De game laat zien wat er mis

ging en is dus én grote flashback.

is dat dat eigenlijk alles wel weer een heetje
goed maakt,

Black is dan misschien geen porno voor
wapenliefhebbers, het is wel een stoere shoo-
ter met een paar geile special effects.

Ik denk dat de game een veel hoger cijfer had
gekregen als het wat meer rekening met de
speler had gehouden. Je kunt gewoon niet een
game in zesuur uitspelen en hem dan van
ellende nog maar een keer gaan spelen omdat
er gewoon niets anders te doen is en omdat je
gewoon nog niet klaar bent met knallen,
Criterion heeft het een en ander goed te
maken en hopelijk doen ze dat op de Xbox
360.

GENRE: SHOOTER ¢ AANTAL SPELERS 11 VERWACHT: OUT NOW
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WHAT'S UP?

HETE DDDS? WATER ER DVERI MMDRPG IS DORZAAK
SLECHTE KERSTVER-

KCCP GAMES

PDWERSPY P

Deze geeks hadden al eens een watergekoel-
de Xbox gemaakt. Waarom? Dat wisten ze zelf
ook niet. Kwestie van geen leven hebben
waarschijnlijk.

Nu de Xbox 360 behoorlijke temperaturen
weet te bereiken, werd dit stukje nerderigheid
opeens een stuk relevanter. En na een paar |
maanden knutselen was ie er dan: de water-
gekoelde Xbox 360. Kun je het gezoem van
de ventilator lekker vervangen door borrelend
water.

Mocht je zelf aan de gang willen; op
www.hardocp.com/article.htm|?art=0TM5
vind je een complete handleiding. De eerste

1 Uitgever Take Two heeft volgens het eigen
jaarrapport een matig 2005 achter de rug.
En dat vinden we best wel verrassend aan-
gezien Rockster in hun stal zit en de bak-
ken met doekoes die GTA: San Andreas
vorig jaar binnenbracht blijkbaar niet
genoeg waren voor een tof fiscaal jaartje.

1 Dan kunnen we niets anders conclude-
ren dan dat Take Two wel erg afhankelijk is
van de Rocksterren en die andere games
het dus wel bijzonder crap hebben gedaan.
1 Maar goed, noem ons eens vijf games
van Take Two, naast de titels van
Rockstar...

Hadden we vorige maand al de verhalen
dat de tekortschietende Xbox 360- en *
PSP-voorraden de oorzaak waren van een
. matige Kerst, nu komt Lodestar Partners,
; een bedrijf dat de gang van zaken in de
game-industrie in de gaten houdt, met
een totaal andere en even zo opmerke-
lijke oorzaak: de MMORP6 houdt consu-
menten bij de winkels vandaan. Want, zo
beredeneert men, gamers die bijvoor-
beeld World of WarCraft spelen, hebben
niet of nauwelijks tijd (en vermoedelijk

—n

PU-iezer die zijn Xbox 360 daadwerkelijk
watergekoeld krijgt, kan bij ons een gratis
game komen ophalen.

1 Opmerkelijk toch; terwijl de PC lang-
zaam maar zeker meer en meer terrein ver-
liest aan de consoles, gaat wijlen console-
fetisjist Steven steeds meer de PC-kant
op. En hij vindt retro games ook steeds
cooler.

1 Nog even en hij gaat nog roepen dat
ABBA en Deep Purple vet zijn.

1 Boris liep laatst een pittige knieblessure
op. Op zich niks verbazingwekkends, dat
gebeurt wel meer mensen, ware het niet
dat hij de blessure in bed opliep. En nee,
gewoon in zijn slaap.

1 Moet Kale B. in zijn droom ook maar

niet denken dat hij een uniockable charac-

ter in Dead or Alive 4 is.

1 Om zijn knieblessure te laten genezen
diende Boris allerlei medicijnen te slikken.
Dus als zijn reviews deze maand nog weir-
der zijn dan normaal dan komt het dus
door de drugs.

1 Riepen we vorige maand nog in deze
rubriek dat de nieuwe Zeida op de
Revolution speelbaar zou zijn, Nintendo
verwijst dat bericht nu alweer naar het rijk
der fabelen. Ideale berichten voor onze
redactie. Zo typen we de PU wel vol. De
ene maand zeggen we iets en de maand
erop melden we dat 't niet klopt. Come on,
give US more of this!

1 Misschien wordt het tijd dat sites eerst
hun nieuws checken voordat ze het opkal-
ken. Of dat ze allemaal gewoon Powerspy-
rubrieken beginnen, waarin je wél alles
kan roepen.

1 Bij deze dan: 'de launch van de
Revolution zal gepaard gaan met een nieu-
we Zeida. Dat vertrouwde Miyamoto onze
Jurjen toe tijdens het wekelijkse gesprek
dat beiden met elkaar hebben'.

1 En nu eens kijken welke oetlul niet ver-
der Kijkt dan zijn of haar neus lang is en
dit, hoppa, op zijn site kletst.

1 Er gaan sterke geruchten dat de boome-
rang-vormige PS3-controller die we op de
E3 te zien kregen, ook de definitieve con-
troller gaat worden.

1 Damn, zijn we net met z'n allen gewend
aan de huidige generatie controllers,
komen zowel Nintendo als Sony met iets
totaal nieuws. Dat wordt een paar weekjes
stuntelen in het testhok.

12 POWER UNLIMITED D3

Achteraf lullen is natuudijk
makkelijk bij hardware laun-
ches... maar wel leuk. Wij

worden ook wel eens aange-

pakt op onze orakelende
preview-uitspraken, dus vin-
den wij dat we het recht
hebben om nu eens terug te
slaan.

De onderstaande drie
gasten maakten zich in
2005 voor eeuwig belache-
lijk met hun uitspraken.
Onder het motto: 'hoe ver
kun je er naast zitten'.

Sony Europe's baas Phil
Harisson vindt de DS maar
niks, de gamer dacht daar
iets anders over.

"Met de DS heeft Nintendo
zichzelf uit de technische
wedloop genomen".

Xbox 360'sJ. Allard heeft
duidelijk niet goed in de
opslagruimte gekeken.
"Gaan we er voor zorgen
dat er een goede voorraad
in de winkels ligt, zodra we
lanceren? Het antwoord is
jal"

Een woordvoeder van Sony
heeft blijkbaar ook niet
opgelet bij de briefings van
de fabrieken.

"Als we de PSP lanceren,
dan zorgen we ervoor dat we
een goede voorraad klaar
hebben staan. Het laatste
wat we willen, is een hand-
held lanceren en dan niet
aan de vraag kunnen vol-
doen."

TUITH M GD IstirutrB iH usniik

Je kunt zeggen wat je wilt van
de Xbox 360 (te weinig voor-
raad, matig succes in Japan)
maar in de VS brengt de conso-
ie nogal wat teweeg. In een
maand tijd kwamen we de vol-
gende weirde voorvallen tegen...
1 Op een Amerikaans viiegveld
gingen alle toeters en bellen af
toen een 17-jarige Yank zijn
Xbox 360 in een koffer door de
réntgenapparatuur heen haal-
de. De douane dacht met een
bom te maken te hebben en
trok onmiddellijk de wapens. Tot
men de Xbox 360 zag. Wat ons
nog het meest intrigeert: waar-
om neem je in hemelsnaam je
Xbox 360 mee in een koffer?

1 Op een Amerikaanse site

hebben twee dames harde seks
aangeboden in ruil voor een
Xbox 360. De twee
‘Microsletjes' meldden fanatie-
ke gamers te zijn, maar geen
Xbox 360 meer in de winkels te
kunnen vinden. Daarom wilden
ze heide best uit de slip voor de
nieuwe console. De Premium-
versie wel te verstaan want de
kale versie, daar hadden de
twee nog geen handjob voor
over.

1 De Amerikaanse politie heeft
een inwoner uit Placerville
Californié aangehouden op ver-
denking van het uitlokken van
ontucht met minderjarige jon-
getjes. Dat is op zich niks
nieuws, helaas wemelt de

wereld van dit soort gefrustreer-
de idioten, maar wel de manier
waarop hij de knaapjes bena-
derde: via Xbox Live.

De man had via de Xbox Live-
chat contact met een jongen en
zond hem gore videootjes van
zichzelf. Vervolgens werd in een
park afgesproken, waama de
man zich aan hem vergreep.

ook geen zin) om andere games te spe-
len,

Lodestar gaat verder. "Als al het geld dat
in 2005 in online abonnementen is gesto-
ken naar de winkels was gegaan, had het
resultaat er een stuk beter uitgezien".
Een opmerkelijke uitspraak waar mogelijk
toch enige waarheid in schuilt. Goede
MMORPG's zijn nu eenmaal extreem tijd-
rovend en erg verslavend, dus welke
MMORPG'er heeft tijd en zin om nog
andere games te spelen?

AANNEMELIIK

Wij kennen toevallig iemand die deze
stelling al dan niet zou kunnen
bevestigen, en dat is natuurlijk onze
eigen WoW-junk Steven.

"Het klinkt erg aannemelijk. Als je een

. game als WoW echt hardcore aan het

spelen bent, hou je echt geen minuut
over voor iets anders. [k heb een klein
jaar echt met moeite tijd vrijgemaakt

. voor de games die ik moest doen voor
. de PU. Maar uit mezelf heb ik letterlijk |

geen een andere game gespeeld.

. Ik neem momenteel even een kleine

WoW-pauze, zodat ik fris ben als de
expansion komt, en pas nu heb ik de
tijd om wat achterstallig onderhoud te ;
plegen en gemiste toppers alsnog te
spelen. Maar tijdens de WoW gekte
heb ik echt geen seconde zin gehad
om mijn heil ergens anders te zoeken,
Ik weet zeker dat dit voor een groot
gedeelte van de vijf miljoen mensen in
Azeroth ook geldt. En dan hebben we
het nog niet eens over de vele andere
MMORPG's. Dat is inderdaad geen
goede zaak voor de rest van de
industrie..."


http://www.hardocp.com/article.html?art=0TM5

BESTAAT DE EXCLUSIVE NDB WEL"??

GTAUBERTY CITIES NAARPSZ

Onlangs maakte Rockstar bekend dat GTA; Liberty City Stories van de PSP naar de PS2 wordt

overgezet. Dit terwijl men eerder had geroepen dat GTA; LCS echt, 100% zeker, zonder twijfel,

absoluut... exclusief voor deze handheld bedoeld was. Echter, geld blijkt zoals zo vaak niet te

stinken, en een "nieuwe" GTA scoort altijd. Dergelijke verhalen kwamen we vorig jaar vaker

tegen; Resident Evil zou bijvoorbeeld exclusief zijn voor Nintendo, Halo zou altijd exclusief

voor de Xbox zijn en Splinter Cell Is soms maar een half jaar echt exclusief.

We vroegen Jan, Jeroen, Steven en Niels naar hun mening; bestaat de ware exclusive nog wel?

JAN; EXCLUSIVES
BLIJVEN A~
De exclusieve game 1
bestaat en zal altijd blij- *
ven bestaan. Neem een Halo
voor Xbox of een Zeida voor
GameCube; dat zijn franchises
die zo belangrijk zijn voor het
platform dat die nooit multipiat-
form zullen gaan.

In dergelijke gevallen gaat het
echter altijd om een first-party
developer. Third-party publishers
zullen daarentegen steeds min-
der exclusief werken, aangezien
het risico gespreid wordt wan-
neer games op meerdere conso-
les uitkomen.

Dat GTA: LCS bijvoorbeeld na de
PSP opeens ook de PS2 aan-
doet, is commercieel slim, maar
of ik de game interessant ga
vinden is een tweede. LCS op
PSP was haanbrekend maar op
PS2 zal het eerder een stap
terug zijn.

STEVEN: EEN
BEETJE NEP
Het is inderdaad alle-
maal nogal losjes tegenwoordig.

H

Je weet nooit waar een "exclu-
sieve" titel ooit nog zal belan-
den.

Op zich nep want dat zijn toch
de games waar je een systeem
voor koopt. Tenminste, voor de
mensen die echt voor een con-
sole kiezen. De enige exclusieve
titels die ik me kan bedenken
(en de moeite waard zijn) zijn
de Nintendo en Team Ninja
games.

Sony heeft uiteraard ook zat
interessante titels, zoals Shadow
of the Colossus, Final Fantasy,
Jak en Gran Turismo, maar daar
zou er best nog wel eens eentje
van kunnen overlopen...

NIELS: BEEN
PROBLEEM

Ik vind het voor

mensen zonder PSP

wel prettig als ze

LCS op de PS2 kun-

nen spelen en een hardcore
fan koopt met plezier alle ver-
sies van GTA die hij maar kan
vinden. En mocht je het spel al
op de PSP hebben gespeeld en
het zonde vinden om er op de

PS2 opnieuw geld aan uit te
geven, dan koop je 'm toch
niet? |k zie dus niet echt een
probleem in de aankondiging
van Rockstar.

Vergeet niet dat de huidige situ-

atie ongekend is. Niet eerder
waren er zoveel succesvolle
platformen naast elkaar.
Bovendien is porten technisch
haalbaar geworden, doordat
Xbox, PlayStation 2 en
GameCube (én de PC, en in
zekere zin ook de PSP) sterk op
elkaar lijken.

Ik vind het niet gek dat publish-

ers, die het uiterste willen halen

" GAMECUBE

uit hun titels, daar gebruik van
maken.

JEROEN; LEKKER
BELANGRIJIK
Persoonlijk maak ik me

er helemaal niet druk

om of iets exclusief is of

niet.

Ik vind het best leuk dat we nu
eens een PSP port krijgen.
Volgens mij is dat nog niet eer-
der gebeurd, een handheldgame
die wordt geport naar de grote
console.

Volgens mij heeft het ook niet
zozeer met op safe spelen te
maken. Ik denk dat het met
name voor de consoleboeren
(MS, Sony en Nintendo) belang-
rliker is dat er een exclusieve
game op hun platform ver-
schijnt, dan dat het voor de con-
sumenten een grote rol speelt;
die willen gewoon GTA spelen op
de console die in hun huis staat.

p/BheFBIf-"T

1 EANEEMT VOORTOUW IN ONLINE BAMES VERKOPEN

Na de add-on Special Forces, kwam Electronic
Arts met twee (mini) uitbreidingen voor de PC
online shooter Battlefield 2, beter bekend als
de Booster Packs. Opvallend was dat de twee
Booster Packs alleen online gekocht konden
worden. De packs kosten € 9,99 per stuk en
zijn alleen verkrijgbaar via
.www.downloader.ea.com.

'Battlefield 2: Euro Force verscheen op 8 febru-

ari en bevatte een nieuw Europees leger en
drie gloednieuwe kaarten. Battlefield 2:
Armored Fury verschijnt op 28 maart en draait
om grote mechanische veldslagen In de
binnenlanden van de Verenigde Staten.

Op zich is dit niet de eerste keer dat EA een
dergelijke constructie gebruikt. Ook BF 2:

Special Forces kon je online kopen, maar in
de winkel kon je ook nog steeds de "ouder-
wetse" doos aanschaffen.

De Booster Packs zijn in deze dus uniek en
bouwen voort op het vergelijkbare Steam prin
cipe van Valve. Werd Valve twee jaar geleden

nog voor gek verklaard; als de grootste uitge-

ver van games dit model meer en meer
omarmt, hebben we wel degelijk te maken

met een trend. Hou er maar rekening mee dat

dit in de toekomst steeds vaker gaat gebeu-
ren.

POWERSPY

1 Maak je twee ongehoorde kutfilms die
iedereen afzeikt en dan nog snap je het
niet. Er schijnt namelijk weer een nieuwe
Tomb Raider-film aan te komen.

1 Laten we hopen dat Angelina Jolie door
de geboorte van haar kind binnenkort zo
wee wordt dat ze niet meer wil knokken,
want wij willen niet nog een keer ander-
half uur kiken naar wat ongeinspireerd
geslinger en geschiet.

1 Tomb Raider is typisch zo'n film waarbij
je verlangt naar de pauze.

1 Wat JJ. trouwens ook bij King Kong had
maar dat had niks met de kwaliteit van de
film te maken, maar meer met de capa-
citeit van zijn blaas.

1 Overigens was de man niet voorbereid
op het sterven van de aap aan het eind.
Geschokt en in tranen verliet hij de bios.
Een triest geval van z'n klassiekers niet
kennen.

1 En dat voor iemand die zich doctoran-
dus geschiedenis mag noemen.

1 De makers van Mafia (een van de
meest onderschatte games ooit) zijn bezig
met een nieuwe shooter voor de PS3. Eén
gratis tip: doe niks met de maffia. Dat
diggen de gamers niet. Doe iets met
Duitse soldaten, lekkere chicks, zombies
of gangsta’'s of nog beter: kortgerokte
urban zombies met neonazistische trekjes.
1 Je gelooft het toch niet! Een van de
meest debiele games van 2005: 50 Cent
Bulletproof, verkoopt als een trein. Geeft
weer eens aan hoe slecht de smaak van
de massa is...

1 En hoe weinig Invloed we soms hebben
bij de PU. Flinke kets voor onze ego’s.

1 Hopelijk dat alle gasten die deze bag-
ger in huis hebben gehaald, volgende keer
wél even ons blad openslaan. Zelfs een
ezel...

1 Waar iedereen de DS al vanaf het hegin
afschreef als lelijk en te veel gimmick-
gericht, zijn er nu al 13 miljoen exempla-
ren over de toonhank gegaan.

1 Rode loodgleterspetje af.

1 Dan moeten ze alleen weer niet komen
met een game waarmee je kunt koken. We
hebben echt geen behoefte aan moeders
die onze gear opeens willen gebruiken.

1 Xbox 360-goeroe J. Allard riep bij het
begin van de launch dat er eind 2006
tien miljoen 360's verkocht zouden moe-
ten zijn. We adviseren ze om dan toch
maar eens wat consoles in de winkels te
leggen. Schijnt de verkoop te bevorderen.
1 Dat we niet als eerste gamesblad ter
wereld de nieuwe Revolution controller
zouden mogen testen, hadden we wel ver-
wacht. Maar dat National Geographic Kids
Magazine er met die scoop vandoor ging...
1 In de volgende PU daarom verhalen
over het paringsleven van de roodbil bavi-
aan, het ontstaan van kraters op Uranus
en het verhaal achter de Sudoku puzzels.
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WHAT'S UP?

1 PDWERSPY

1 Omdat we het niet kunnen laten, toch
nog een grapje over het gebrek aan Xbox
360's in de shops. "Je kunt in ieder geval
alvast een frontje kopen, die zijn er
genoeg en dan heb je toch iets in je kast
staan.’

1 Take Two heeft Irrational Games overge-
nomen, de developer van onder andere
SWAT 4. Irrational was een van de laatste
grote onafhankelijke developers. Bijna elke
grote developer is nu onder de vleugels
van één bepaalde partij of maakt er exclu-
sief games voor.

1 Die de publisher dan weer niet exclusief
uitbrengt...

1 In april komt er een staartje voor Half-
Life 2 uit, genaamd Aftermath.
Vanzelfsprekend speelt dit gedeelte zich in
het onheilspellende City 17 af.

1 Laten we hopen dat dit deel wat makke-
lijker te verkrijgen is dan de Xbox-versie
van Half-Life 2 want dat was een crime.
Valve is namelijk niet de meest makkelijke
partner om mee te werken. Dat heeft
Vivendi al eerder en EA inmiddels ook ont-
dekt.

1 Dat zal wel weer fiks met STEAM kloten
worden.

1 Een kleine verspreking heeft er voor
gezorgd dat de wereld nu weet dat EA met
een nieuwe Lord of the Rings RPG bezig is
genaamd The White Council.

1 Enkele uren na het interviewtje waarin
dat werd beweerd, werd het hele verhaal
van de desbetreffende site weggehaald.

1 Klinkt precies zoals onze quote in de
afgelopen E3-special waarin we meldden
dat EA met een nieuwe Lord of the Rings
RTS bezig was. Dat hadden we dus ook

niet mogen roepen. Maar ja, haal dat maar i
eens uit een blad dat al thuis of in de
winkels ligt.

1 Moet Jan (die had het gemeld) persoon-;
lijk langs alle 70.000 kopers gaan en met |
een tipp-ex het kadertje wit kalken, daarbij
uitroepend: 'dit heb je dus NIET gezien!'

1 Nog even en developers en publishers
zeggen op pers-events net zoveel interes-
sants als de gemiddelde topvoetballer.

1 LucasArts is hezig met een Xbox 360 en
PS3-vervolg op Mercenaries, het GTA-
achtige oorlogsspel waarin je zo lekker om
je heen kon knallen.

1 Ubisoft komt met nieuwe Far Cry games
voor PC en Xbox 360.

1 Laat het snel zijn, want het is fokking
koud in ons land en we kunnen wel een
snufje tropical gebruiken.

1 GIR, de racegame die bewees dat niet
elke gamer zit te wachten op debiel mak-
kelijk massavoer, komt met een vervolg.
Developer SimBin meldt dat de ultra rea-
listische racer GIR 2 deze zomer in de
winkels ligt.

1 Alsof we al niet genoeg zweten in die
periode.
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je als speler krijgt wanneer je in een van de vele Mechs plaatsneemt.

Qpde Takio Game Show\WH deze Mech gane al in positieve zin op.

ChromeHounds is echt een "beefed up™ Mech titei waarbij je in enor-
e stalen monsters elkaar verrot meg knallen. Enwie wil dat nu

niet?

DIVERS Niet langer alleen maar grauwe steden, vol inwisselbare flatge-
bouwen en grijze asfaltwegen. ChromeHounds heeft grazige groene wei-
den, snikhete woestijnvlakten, stukgeschoten oorlogsgebieden en futu-
ristische steden. Het oog wil ook wat, niet?

SHAAL; Meer dan alle Mechgames bij elkaar gaat ChromeHounds voor

schaal. De speler heeft daadwerkelijk het gevoel dat hij in een tien
meter hoge reus door de straten van een wereldstad loopt te bouncen of
door een verwoest oorlogsgebied loopt te ploegen. De omgeving is
bovendien kapot te schieten en dat draagt bij aan het machtsgevoel dat

DBLIVIDN = GEIL!

De mannen van Bethesda Software nemen
hun tijd voor Elder Scrolls IV: Oblivion
maar... dan heb je ook wat. Ze komen
namelik met een Collector's Edition om je
vingers bij af te likken! Zowel voor de Xbox
360 als de PC zal een gelikte Collector's

; Edition verschijnen.

Alleen om de fraaie verpakking zou je hem
al willen hebben, maar echt leuk wordt het
door de extra content. Wat kun je verwach-
ten? Natuurlijk de obligate bonus DVD met
onder andere een 'makingof' documentai-
re. Interessanter vinden we echter de bij-
gevoegde replica's van het geld dat in de
wereld van The Elder Scrolls gebruikt
wordt. De makers hebben echt hun best
gedaan om ervoor te zorgen dat dit geld
zo0 echt mogelijk aanvoelt (nu begrijp je
dat Jan de kop van dit artikel verzonnen
heeft - Ed).

Daarnaast bevat de luxe versie een boek-
werkje met de titel 'Pocket Guide to the
Empire', waarin onder andere de geschie-
denis van Tamriel, de wereld waarin het
spel zich afspeelt, uit de doeken wordt
gedaan, alsook handige tips voor de
gamer. Een soort Lonely Planet van
Oblivion als het ware...

XBOXLIMVE Je speelt het spel niet in je eentje maar als squad-leider
stuur je ook andere mechanische bikkels aan in singleplayer ofje kiest
ervoor zelf een squadlid te zijn. Ook in multiplayer geldt deze construc-
tie. Het spel is met z'n twaalven te spelen via Xbox Live.

IN GESPREK MET: HERMEN HULST

DRECTERGLERRILA

Waar een klein landje groot in kan zijn... Na
slechts twee games, waar niet iedereen even blij
van werd (ShellShock Nam '67 en Killzone) plus
een oogverblindende trailer van Killzone voor de
PS3, werd ons eigen Guerrilla Games onlangs O
overgenomen door Sony. We brachten baas

Hermen Hulst een fles champagne.

PU Guerrilla is overgeno-
men door Sony. Wat gaat
er door je heen?

HH Ik heb er een goed
gevoel bij. Enerzijds kun-
nen we nu vrij kennis en
technologie uitwisselen
met alle ontwikkelaars van
Sony's World Wide Studios.
Daar zitten toch de makers
van gerenommeerde fran-
chises als Gran Turismo of
Jak & Daxter bij. Aan de
andere kant kunnen we na
de overname onze eigen
identiteit behouden. We
blijven dus Guerrilla aan
de grachten van
Amsterdam.

PU Gaan er dingen veran-
deren bij Guerrilla?

HH Onze missie blijft het-
zelfde. We willen de beste
games maken binnen een
genre en op de
PlayStation-platformen.
Door de overname kunnen
we wel sneller onze doelen

bereiken, zo zijn we druk
bezig om 40 a 50 vacatu-
res te vullen. Binnen een
jaar hebben we rond de
150 man. We hebben nu
overigens twee games
waaraan grote teams wer-
ken. Daarnaast zijn we
altijd bezig met nieuwe
concepten.

PU Wanneer zien we
meer? Op de E3 in LA mis-
schien?

HH Wie weet. Jullie zijn
natuurlijk de eersten die
we bellen als we onze
plannen bekend gaan
maken...

PU Tenslotte, zeg effe: hoe
is het om op de PS3 te
werken?

HH In het begin denk je:
wat moet ik met al die
power? Het is zoveel. Maar
dan voeg je details toe,
meer mannetjes, textures,
veel effecten, en dan heb
je zoiets van: o ja, dat ging

ik met al die power doen!
Maar serieus, het is echt
een stoer apparaat...

PU Hoe gaat het volgens
jou met Nederland, game-
land?

HH Langzaamaan steeds
beter. Er zijn een paar
nieuwe teams bijgekomen
en een aantal bestaande
teams zijn met wat meer
ambitieuze projecten
bezig. De overheid heeft
inmiddels de waarde van
een sterke game-industrie
ingezien. Er is een aantal
interessante nieuwe game-
opleidingen en samenwer-
kingsverbanden daartussen
opgezet. Dat is prettig
nieuws voor de
Nederlandse ontwikke-
laars, want goede mensen
zijn schaars.



I ANIMAL CROSSING:
SPULLETJES VEILEN
VIA NCCKBAY

"Nooki"

Volgens Nintendo draait in de fabeltjes-
krant-simulator Animal Crossing alles om
communicatie, en is de populariteit van het
spelletje vooral hieraan toe te schrijven.
Volgens Jurjen is de game eerder een ver-
werpelijk manifest van het kapitalistische
materialisme, waarbij alles draait om het
verzamelen van zoveel mogelijk geld, macht,
spullen en status.

Deze opvatting zag hij bevestigd door de
onlangs gestarte website nookbay.com. Hier
kunnen bezitters van de game de spulletjes
die ze in Animal Crossing Wild World verza-
melden, veilen om zoveel mogelijk Bells (de
muntsoort van Animal Crossing) ervoor te
krijgen.

Heb je echter niet genoeg Bells voor die o
z0 begeerde Super Mario Coin, dan moet je
op www.pgcurrency.com een kijkje nemen.
Hier kun je namelijk echt geld (in dit geval
dollars) inwisselen voor Bells. Voor nog geen
80 dollar haal je zo maar 10 miljoen Bells
in huis.

Het wachten is op de eerste ‘wili have sex
for Bells' aanbieding.

MMDER BIL DP DEE3

Jullie hebben allemaal
gelezen dat de hooth
babes op de aankomende
E3 minder bloot moeten
gaan rond paraderen.
Jammer, want wij zien toch
nog altijd liever ronde sili-
conen en zonnebank
gebruind bilvlees dan
peentjesgekleurde
paardenstaarten en zweet-
plekken van onze Oost-
Europese collega game-
nerds.

Welnu als de organisatie
verboden gaat opstellen,
hebben wij er ook wel een
paar...

\VERBD 1 Geancrapy
food meer verkopen voor
woekerprijzen

Wij eisen eten dat is hinnen
te houden, minder wachtrij-
en en normale prijzen. 25
dollar voor een bakje diep-
vries sla en een vette piz-

4/\

zaslice is onacceptabel.
\VERBCD 2. Eendecbel-
gens

EA en Ubisoft deden afge-
lopen E3 wedstrijdje box-
brullen waardoor alle

Gamekings en PU redacteu-

ren letterlijk de PU DVD en
de GK uitzendingen vol
moesten schreeuwen. MAG
HET WAT ZACHTER???
VERBCD 3. Geen ngpe

persconferenties

Wij willen geen gelikte film-

pjes, geen vage beloften en
geen statistieken en staaf-
diagrammen meer. Doen
Sony, Nintendo en
Microsoft dat toch, dan
mag de aanwezige pers
tomaten gaan gooien.
\VERBCD 4. Minder bezoe
kers

Zelf games spelen is een
unicum aangezien er te
veel mensen in de hallen

rondbanjeren. En als die
eenmaal een controller van
een demopod in hun han-
den hebben, laten ze die
niet meer los. Drie uur in
de rij staan om Mario Kart
te spelen? Komaan zeg! En
kunnen de kids van 13
voortaan ook thuisblijven?
We hebben niks tegen kids
van 13 maar we willen
graag ons werk normaal
kunnen doen.

VIJF REDENEN
WAAROM BDDTH-
BABES JUIST
NDG BLOTER
MOETEN ROND-
LOPEN DP DE E3
1 Afleiding. Waardoor we
ondertussen meer games
kunnen checken omdat ieder
manspersoon met de sexy
dames op de foto’s wil.

2. Het levert natuurlijk broei-
erige foto's op, hé?

3. Het compenseert voor alle
dikke, zweterige, onhygiéni-
sche, freaky gamejournalisten
waar je je de hele dag tussen
begeeft.

4. Vooral foute marketing-
gasten van diverse stands
trekken naar de booth babes
toe, waardoor de echte ont-
wikkelaars met liefde voor de
games de pers te woord
staan en niet een accountant
met dollartekens in de ogen.
5. Hier kan geen HD game
tegenop!

COMMENTAAR NINTENDO MELKIE MELKIE OPTIMA FORMA

PGWERSPY

1 Prijs voor de grootste bullshit-verkondiger
van de maand gaat naar alle sites die
meldden dat de PS3 vol bugs zat.

1 Gasten, er hestaat nog geen PS3. Er is
een developmentkit die nog niet definitief is
en logischerwijs voi fouten zit. Daar is het
immers een prototype voor. Alle voorgaande
consoles hadden fouten in de fase van de
productie. Watje noemt echt non-nieuws.

1 Komt nog eens bij dat veel developers
gewoon niet slim genoeg zijn om met dit
soort gear om te gaan en dus al snel gaan
piepen.

1 Wij piepen ook nog steeds dat Windows
niet werkt omdat onze PC crasht, terwijl
meneer de systeembeheerdert van de derde
etage er geen enkele moeite mee heeft.

1 Laat Sony nu maar lekker knutselen tot
de PS3 af is en dan gaan we wel schieten
als het nodig is.

1 Zoals je elders in What's Up kunt lezen
komt er een nieuwe Tetris voor de DS. Een
paar platformen verder en Nintendo hoeft
nooit meer nieuwe games te maken. Dan
zetten ze gewoon elke keer de hele catalo-
gus van alle voorgaande platformen over.

1 Spelen we over twintig jaar nog steeds
de N64-Mario Kart, maar dan mooier en
inmiddels met zes personages op het kar-
retje.

1 Een handheld met een stylus, een conso-
le met een controller waarmee je moet
zwiepen. Dan begin je je toch af te vragen
waarmee Nintendo in pak 'm beet 2009
gaat komen.

1 Jurjen mocht onlangs op trip voor de
game Scarface (ja, die is nog steeds in ont-
wikkeling) naar... Vancouver in Canada. Is
nu niet meteen de maffiaplek bij uitstek
naar wij dachten. Bleek dus de developer
daar te zitten.

1 Benieuwd of men als presentje ditmaal
een kilo coke mee naar huis kreeg of een
handige Magnum.

1 En dan hebben we het niet over dat fijne
ijsje datje altijd in de pauze van de film
koopt.

1 Wij verheugen ons nu al op de
2655628787 keer dat het woord ‘fuck' uit
je speakers knalt.

De nieuwe Nintendo DS. Daar was ie opeens
toch. En ik geeftoe: hij is mooier, hij is slan-
ker en ik wil hem hebben... nu, meteen!
Maar toch. Wat een briljante en tegelijkertijd
schaamteloze uitmelkerij is dit weer. Ik ken
geen enkele andere consoleboer die zo vaak
zijn console in een nieuw jasje steekt ais
+Nintendo. Van GBA naar GBA SP naar GBA
Micro. En nu dus van DS naar DS Lite. En dat
binnen een jaar tijd!

Je zal maar net een DS met Nintendogs heb-
ben gekocht. En hoppa... je apparaatje is qua Feitelijk (ver)koopt men zo twee a drie keer
hipheid alweer achterhaald! Wat dat betreft hetzelfde apparaat. En de kassa rinkelt stevig
kopieert Big N bijna letterlijk het iPod model. door.

Steeds maar weer nieuwe modelien op de En toch moet ik er eentje hebben....

markt brengen. Opvallend is dat de techni- JAN

sche vooruitgang bij Nintendo steeds mini-
maal is. En dat het feitelijk niet verder gaat
dan een re-design.

Dit is natuurlijk allang geen toeval meer. Het
is een bewuste strategie van Nintendo. Want
ik zweer je dat er - zeker in Japan - grote
groepen trouwe Nintendo gamers zijn die een
of twee Nintendo DS apparaten in huis heb-
ben en nu toch weer ook een DS Lite gaan
kopen. En het is die groep die zich enorm laat
naaien zonder dat ze het doorhebben.

1 Elke maand geven we in Powerspy weer
een aantal voorbeelden van hoe zielig de
Amerikanen zijn. Ook dit keer hebben we er
weer eentje voor je. De erotische game
Lula 3D, een spel waar je ver van moet
blijven of je moet een zielige rukker zijn,
mag wel in de VS worden uitgegeven...
maar niet in de winkels liggen. Want de
tere kindertjes zouden maar eens een blote
boobie zien.

1 Weten die Amerikaanse kids dan uber-
haupt nog hoe een normale tiet er uit ziet?
1 De ontwikkelaar van Killer 7 is bezig voor
de Revolution. Zal wel weer iets geks wor-
den. Lekker wapperen met je controller in
een abstracte game vol gekke kleurtjes ofzo.
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http://www.pgcurrency.com

IsWorld of WarCraft de meest gespeelde game
00it? Of is hettoch Pac-Man? The Sims? Super
Mario Bros.?

Het is natuurlijk een beetje moeilijk te meten
maar volgens ons zijn/worden weinig games
zoveel gespeeld als de ultieme actie-puzzelaar
Tetris. Nu is het nieuws dat een nieuwe Tetris
naar de DS komt op zich natuurlijk niet zo spec-
taculair (Tetris is op bijna elk systeem van
Nintendo uitgebracht) maar toen we hoorden dat
de game een speciale opfrisbeurt van Nintendo
zal krijgen, raakten we toch geinteresseerd.

Deze behandeling houdt in ieder geval In dat elk
van de zes werelden de aankleding krijgt van een
populaire Nintendo-game, uiteenlopend van
Super Mario Bros. 3 tot Metroid.

Speltechnisch blijft Tetris grotendeels trouw aan
het origineel, al zullen er wat extra foefjes komen
om het blokken stapelen te vergemakkelijken en
kunnen de vallende blokken via het touch-screen
worden verplaatst en gedraaid.

De meest interessante extra is vooralsnog de
mogelijkheid om met vier spelers tegelijk via
internet te spelen of met twee tot tien spelers via
draadloze communicatie. Dat laatste kan al met
een enkele Game Card, waardoor we de aantrek-
kelijkheid van deze nieuwe uitgave wat meer
beginnen te vatten: we hoeven 'm niet te kopen,
maar moeten gewoon een heetje in de buurt van
Jurjen of Niels gaan zitten als we naar de E3 vlie-
gen.

De game ligt vanaf 20 maart in de Amerikaanse
winkels, een Europese lancering van Tetris DS
wordt in mei of juni verwacht.

STARTREK LEFT WEER

Playz2b in Apeldoorn, de place to be voor gameliefhebbers.
Wij verkopen alle topgames (ook 2~ hands) en je kunt testen
en gamen op alle systemen. Singleplayer, multiplayer, online
of in een lan. Kom langs en laat zien wie de beste gamer is!

Door het langdurige con-
flict tussen Paramount en
Activision viel er voor de
gamende Trekkie weinig te
halen de laatste tijd. Na
het in 2003 verschenen
StarTrek: Elite Force Il is
er geen enkele StarTrek
game meer verschenen.
Aan deze stilte is gelukkig
nu een einde gekomen
want Bethesda heeft de
rechten op StarTrek in
huis gehaald en werkt
momenteel aan StarTrek:
Legacy voor Xbox 360 en
PC.

Dat wil zeggen, Mad Doe
Software (bekend van
Empire Earth Il) maakt de
game, Bethesda doet de
productie. De game wordt
een mix tussen strategie,
ruimtesim en management.
Mad Doe is ambitieus want
StarTrek: Legacy hehelst
de complete StarTrek
saga, zowel de originele
serie. Next Generation,
Deep Space Nine, Voyager
als Enterprise.

Daarnaast komt men met
StarTrek: Tactical Assault
voor de PSP en de DS.

Deze game biedt real-time
gevechten waarbij je de
controle neemt over een
divers aantal schepen in
het StarTrek universum. In
singleplayer is er een cam-
pagne voor de Federation
alsook voor de Klingen.
Daarnaast ondersteunt de
game diverse Wi-Fi multi-
player modes. Ook hier is
Bethesda de producent en
zal ontwikkelaar
Quicksilver (Master of
Orion 3, StarTrek: Starfleet
Command) de game ont-
wikkelen.



BWHAT'S UP?

EN WAAR WAS DTM RACE DRIVER 3 DAN7

Tja, daar waren we dus even te vroeg met
DTM Race Driver 3. De review stond al in PU 1
te pronken terwijl de game pas 23 februari in
de winkels ligt. En stond er niet PREVIEW
ONLY op het schijfie...

Hoe het precies allemaal zo gekomen is,
weten we nog steeds niet. Misschien dat JJ.
overenthousiast was toen hij het verhaal
schreef, misschien lette Ed even niet op...
anyway gebeurd is gebeurd.

Het vervelende was wel dat uitgever
Codemasters helemaal gek gebeld werd door
winkeliers die gamers voor DTM 3 in de shop

hadden staan. Want als J.J. dat een dikke 9
geeft, nou... Wat wel weer leuk is om te
horen. Blijkbaar brengen onze reviews toch
iets teweeg.

Voor ai diegenen die tevergeefs begin januari
smachtend voor de balie stonden: het was
NIET Codemasters' schuld dat de game er
niet was. Het was een kwestie van eeeh, iets
te snel reviewen. Waarvoor excuses. Als je dit
leest moet de game WEL In de winkels liggen.
Zo niet, dan is het Codies probleem.

En mocht je het vergeten zijn, de game kreeg
een 92! Dat moet genoeg zeggen.

JAPAN IMPORTEERT DS UIT DE VS

: De Japanse gekte rondom de Nintendo DS
houdt aan. Omdat Nintendo al maanden niet
snel genoeg kan produceren om aan de vraag
te voldoen, besluit menig Japans spellenboer-
tje exemplaren uit de VS te importeren. Naar
het schijnt zijn Japanners niet te beroerd om

, twee of drie keer de adviesprijs te betalen

" voor de hippe dubbelschermse van Nintendo.

DEVELOPER 'SCHIJT' DP CENSUUR

Kijk, dat zien we graag. Een rebelse develo-
per die ingaat tegen al die fatsoensrakkers
die bepaalde games willen verbieden.
Jammer dat het dan weer een niet al te
stoer spel betreft, maar goed, het is een
begin.

Developer Running with Scissors raakte haar
game Postal niet aan de straatstenen kwijt.
Niet omdat het een matige shooter betrof
(dan was het een terechte daad van de
gamer geweest) maar omdat veel landen de
iibergewelddadige game verboden.

Dankzij het online bedrijf Softwrap Solution
wordt hieraan nu een eind gemaakt. Zij bie-
den de game virtueel te koop aan. En op het
World Wide Web geldt geen censuur.

Zo'n actie mogen we wel. En het begeleidend

persbericht kon onze waardering ook wel
wegdragen: 'Korea and the host of other
countries whose citizens have been unfairly
denied their birthright to play the video and
computer games of their choice can finally
rejoice! Running With Scissors (RWS), the
World's Most Dangerous Software Company
has cut through the bureaucratic, political
and censorial red tape to make the POSTAL
computer games universally available.The
move will give POSTAL a passport to the
United Kingdom (where it was banned in a
hysterical overreaction to the tragic death of
Princess Diana), hardware-happy Singapore,
South Africa and the largest potential market
in the world, China ("We owe them some-
thing for giving us Fried Rice with Pork,")."

DOWNLOADABLE GAMES

In deze lijst vind je de games die de afgelopen drie
nummers een 80 of hoger scoorden.

JTITEL QR  nr7 '
PC
Prince of Persia: The Two Thrones D pPuUOl
The Movies & PUL2
Space Rangers & PU2
Call of Duty 2 & PUOI
Age of Empires Il & PU12
Civilization IV & PUL2
City of Villains 83 puol
Quake 4 8 PuUL2
Star Wars: Baltlefront 2 & Pudl
PLAYSTATIDN 2
DTM Race Driver 3 R pUOT
Prince of Persia: The Two Thrones D PUal
Ratchet Gladiator 87 PU12
We Love Katamari & PUL2
Socom 3 & PUR
Star Wars: Battlefront 2 & PUOl
NBA2K6 & puol
Xenosaga 2 8l Pu12
WWE Smackdown VS Raw 2006 8 PU2
Buzz & PUL2
Battlefield 2 & PUL2
The Warriors & PU12
XBDX
DTM Race Driver 3 @ PUOl
Prince of Persia: The Two Thrones D puol
Half-Life 2 83 PUOI
X-Men Legends 8 Pu12
Star Warn: Battlefront 2 & PuOl
NBA2K6 & Puol
WWE Smackdown VS Raw 2006 8 PU2
Battlefield 2 8 Pu12
KUF: Heroes 8 PU12
The Warriors 80 PuU12
BAMECUBE
Prince of Persia: The Two Thrones 0 puOl
Battalion Wars & PUL2
Mario Smash Football & PUL2
Fire Emblem: Path of Radiance &4 PUL2
NINTENDD DS
Mario Kart DS D PUL2
Castlevania: Dawn of Sorrow D PUL2

GAME BDY ADVANCE

Sonic Rush & Pual
Mario & Luigi: Partners in Time & PU02
Mario Power Tennis & PU12
PSP

GTA Liberty City Stories D PUL2

X-Men Legends 2: Rise of Apocalypse 80 PU02

NBA Live 06 & PUL2
XBDX 3BD

Project Gotham Racing D PU12
Call of Duty 2 & PUOI
Condemned: Criminal Origins 83 pudl
Kameo & puol

PDWERSPY

1 Silent Hill komt naar de PSP... als boek.
1 Het moet niet gekker worden: lezen op je
PSP Straks moet je dat ding ook op school
gebruiken bij het rekenen.

1 Wel wordt het zo een stuk makkelijker
om een PSP bij je ouders te ritselen: 'Pap,
ik wil een PSP... zodat ik kan lezen.'

1 Overigens is de Silent Hill-film vanaf 19
mei in de bioscoop te zien.

1 Wij kunnen niet wachten tot deze fiim op
DVD uitkomt. Lekker je kleine nichtje uitno-
digen, kamer donker maken, zeggen datje
de nieuwe Finding Nemo hebt en Silent Hill
er dan in jakkeren. Op zeker dat ze bij het
volgende bezoek lekker stil is.

1 Volgens de Amerikaanse media over-
weegt Microsoft steeds serieuzer om een
handheld op de marktte gaan brengen.
Volgens deze bronnen zou men inmiddels
al een team van specialisten alle voors en
tegen hebben laten afwegen.

1 Wij vinden alles best, als ze bij launch
dan maar wel voldoende apparaten in de
winkeis leggen.
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WHAT'S UP? ......
PUDNDERSTEUNT PRO EVD COMPETITIE

Kijk, als we op de afgelopen Gameplay op het hoofdpodium de finaie van het NK

PDWERSPY

1 Elk jaar ontvangen we weer een overzicht
van de spellen waar de verschillende vol-
keren het meest op gegeild hebben. De
Amerikanen en de Britten waren in 2005
redelijk eensgezind in hun voorkeuren.
Sport scoorde daar het best. In de VS
middels Madden en in GB via FIFA en Pro
Evo.

1 En waar geilen die gekke Japanners op?
Dieren, inderdaad. Nintendogs en Animal
Crossing waren in het land van de Rijzende
Zon dé grote hits.

1 En wij maar denken dat ze dieren daar
enkel als voedsel beschouwen...

1 EA liet ons vol trots weten dat The Sims 3
uit zal gaan komen. Plus 1098198 add ons.
1 Z0 zie je maar eens hoe zeer het loont
om gratis voor het Powerweb stukjes te
schrijven. Waar andere sites freelancers
betalen In games, geven wij gewoon een
portie geluk mee. Een van onze medewer-
kers won namelijk een miljoen in de lotto.
1 Saillant detail: hij wilde al lang met de
lotto stoppen, maar was alleen te Iui om
de automatische incasso stop te zetten.

1 Wie durft nu nog te beweren dat luiheid
geen nuttige eigenschap is.

1 Vivendi heeft twee titels uit de Leisure
Suit Larry-serie gecancelled. Uit protest zal
Jan een sit-in demonstratie in het woud

FiFA hebben iaten afwerken, dan kunnen we de beste voetbaigame (althans in

onze ogen) natuurlijk niet in de kou iaten staan. Daarom ondersteunt Power

Uniimited vanaf nu de PES-league.

De PES-league is niet zo maar
een league. De competitie
draalt al volop in veel andere
Europese landen zoals
Duitsland, Frankrijk en Engeland
en levert daar de officiéle Pro
Evo kampioen op. Die vervol-
gens weer wordt uitgezonden
naar het EK

Deze league gaat nu ook In ons
land van start en de winnaar
van de uiteindelijke finale mag
zich de enige echte Nederlands
kampioen 2006 Pro Evo noe-
men. En dat is een titel waarvan
we weten dat tienduizenden
gamers die zouden willen dra-
gen.

VDDRRDNDEN

De deelnemers van de grote fina-

le komen vanzelfsprekend voort
uit voorronden die gehouden
worden op locaties in: Eindhoven
(26 feb), Amsterdam (11 maart),
Zwolle (1 april), Rotterdam (23
april), Groningen (6 mei),
Maastricht (27 mei),Vlissingen
(3 juni) en Arnhem (24 juni).
Check dus even waar je woont
en surf dan meteen naar
www.gameaddicts.nl om je in te
schrijven. Omdat er maar een
gelimiteerd aantal footie-fans
mee kan doen, is het slim om
een beetje haast te maken. Vol
is immers ook hier vol.

Het inschrijfbedrag voor de PES-

league is 17,50 euro. Aan de
deur kost de boel 25 euro (als
er nog plek is tenminste).

PRIJZEN

Naast de niet in geld uit te
drukken eer, kun je ook een
aantal vette prijzen winnen:
|IE PLAATS Geheel verzorgde
reis naar het EK, 500 euro en
een Xbox 360

ZEPLAATS 200 euro en een
Sony PSP

3E FLAATS Nintendo DS

Via het Poweiweb en de PU zul-
len we jullie op de hoogte hou-
den van de voorronden en de
finale.

Voor vragen over de PES-league
moet je NIET bij ons zijn, maar
bij de organisator Gameaddicts
via infoigameaddicts.nl

cnzeer?

Total 90 Aerow

E0MA)_

van Azaroth organiseren.

Vanaf nu vind je in Metro om de week het laatste nieuws over games
en computers in de Games-rubriek. Metro is van maandag tot en met
vrijdag gratis verkrijgbaar bij NS-stations, McDonald's, Postkantoren,
RET Rotterdam, GVU Utrecht, Martinair-vluchten,

iversitei I I1C LI*
scholen, universiteiten en kantoren,
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COMMENTAAR R.LP. GAMECUBE

Aanvankelijk zou The Legend of Zeida:
Twilight Princess in november 2005 voor de
Cube zijn uitgekomen. Als dit was gebeurd,
hadden de meeste van onze Cube-bezittende
lezertjes de game waarschijnlijk al op dag
één in huis gehaald, en de rest had vol ver-
wachting uitgekeken naar de komst van
Sinterklaas en de Kerstman. Dat platte pakje
daar onder de kerstboom, zou dat dan mis-
schien... ja, mijn naam staat erop! Mag ik
het openmaken? Oh yes, het is... een DVD
van Madagascar. Bedankt mam.

Maar goed, de meeste van ons zouden de
game inmiddels hebben ultgespeeld. Op je
persoonlijke thuisforum zou het semi-officiéle
topic over de nieuwe Zeida inmiddels vijfen-
dertig pagina's groot zijn. De meningen zijn
er verdeeld: is Ocarina of Time overtroffen?
Heeft Nintendo de plank volledig misgesla-
gen? Veel geblaat en onzinnige argumentatie,
zoals gewoonlijk.

Eronder staat een veel interessanter topic.
'Zeida ultgespeeld - en nu?'

Het voor niet gespecificeerde tijd uitstellen
van Zeida belemmert het zicht op het einde
van de GameCube. Een blik op de releaselijst
voor 2006 leert ons dat de vierkante console
zijn beste tijd reeds heeft gehad, alleen durft
niemand hette zeggen, omdat 'het beste nog
moet komen'.

En toch is de GameCube geschiedenis.
Vaarwel, gekke paarse vriend. Je hebt niet al
je beloften waargemaakt, bent nooit het
populairste jongetje uit de klas geweest,
maar toch heb je mij veel mooie herinnerin-
gen geschonken. In mijn hart leef je voort.
JURJEN


http://www.gameaddicts.nl
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Tony Montana is een Cubaanse viuchteling die zich in ~ jarén tachtig
schietend en vioekend omhoog werkt tiaar de top van Miami's cocaine

imperium. Althans, daar gaat de film Scarface (1983) van regisseur'

Brian DePalma over... « ~URJEN
Scarface is een film vol expliciet geweld, waarin de VANCMVER Iy

immer opgefokte Tony Montana (zeer overtuigentf* Tony heeft \feni| op met de zogenaaa” beschaaf-
neergezet door Al Pacino) zonder een spoor van de mens. Zi* verwijt roept een interéss” e‘vraag

angst iedereen die hem voor de voeten loopt'trak- »  op. Als wij het,lI5f zouden hfbben om (werkelijk te
teert op een stel goedgemikte beledigingen, al dan zijn zoals we zoy”wijjen “n, zolrfen we dan zijn

niet gevolgd door een portie lood. Het is duidelijk: zoals Tony Montana? Meeddgenloos moorden, let-.
Tony is geen kerel die met zich laat sollen. terlijk ovetjlijken gaan om zéveel mogelijk rejpect,
Als kijker laat je je graag meevoeren op zijn onuit- rijkdom, vrouwen en luxe te vergaren?

puttelijke stroom testosteron, vastberadenheid en
zwarte humor.

Maar het verhaal heeft ook een treurige kant. Zo is
daar die scene in een luxe restaurant, waar Tony's
verslaafde vriendin na een heftige woordenwisseling
het pand heeft verlaten. Tony staart onderuitgezaktf
naar het geschrokken publiek - dat zich wijselijk

stilhoudt 1 en zegt: toA

"Waar kijken jullie naar? Jullie zijn een stelletie po-

king assholes. Weet je waarom? Omdat jullie nlet,.j “In tills country, you gotta make the money first. Then |
het lef hebben om te zijn wie jullie willen zijii. f  whenyou get the money, you et the power. Then 1

" A
Daarom hebben jullie mensen als mij nodig." " ' when you ge te porer, you g the worar. I



"Sometimes | wtiisli | lived in a
fucking peaceful village like Assen." Y

1 f i g
In de videogame Scarface kunnen we het eind dit

Sar"‘probéren. Eens ervaren hoe dat is, om Tony
ontanaleiijn. Ik he'd -elf al*ven van het gang-
sterbestaan mogen ptpeve# tijdens mijn tripje naar
Vancouver. ljier ging m niet alleen snowboarden
maar ook op bezéeTt-bifRatoal, de spelontwikke-
laar dié nttalweer twee jaar bezig is om het leven
van Toiy'Montana in een interactieve vorm te gie-

ten-

CDKE Y+
Oe film eindigt metpen scéne waarin Tony's land-

A huié wordt belaagd door e » legertje huurlingen van
de Boliviaanse drugsharon Sosa. Na een paar flinke

+ snuik/en Moke"uit de berg op zijn bureau, haalt Tony
“het wapen”ig uit de kast om n o feven stevig van
zich a?te blazen. Hij maakt een handjevol slachtof-
fei* en fegt zelf het loodje.
Defame begint met dezelfde scéne, alleen krijgt de
sfieler ditJteer de controle over Tony, Verondersteld
datde speler zelf niet al te veel coke heeft gesno-
ven, zou het hem moeten lukken om met Tony het
landhuis te ontvluchten, waarmee de geschiedenis

+,van Tony Montana dus een interactief vervolg krijgt,
Nethen speedboot viucht Tony naar een nabij gele-
gen groepje eilanden. Hier kan hij even alles op een
rijtji ze™n en zich voorbereiden op een knallende
terugkeer naar Miami.
Als je met Tony weer voet in Miami hebt gezet, ben
je niets meer dan een onbeduidend dealertje dat
zich moet schikken naar de regels van de heersen-
de gangsterbazen. Je kunt kleine hoeveelheden
drugs stel* en verhandelen, maar moet daarbij
altijd oppassen dat dit niet teveel kwaad bloed zet
bij de grote jongens die over de buurten heersen.
Zo begin je langzaam maar zeker aan het herwin-
nen van respect, macht en fortuin.

"This is paradise, I'm fellin' ya.This
town is like a great hig pussy jus'
waitin'to get fucked." il

CDCKSUCKER

Het belangrijkste is je reputatieniveau. Hiervoor is het
strooien met stoere opmerkingen in Scarface net zo
belangrijk zijn als het sproeien van kogels. Als je Tony
tijdens een moordpartij bijvoorbeeld dingen laat roe-
pen als "Cocksucker!" en "Die, you stupid fucksl"
verdien je daarmee extra respectpunten.

Als je op straat wordt uitgescholden door een passe-
rende jongedame, dan zal je reputatie dalen als je
hier niets tegen inbrengt. Druk je echter bijtijds op de
babbel-knop, dan zal Tony de dame stevig van (sek-
sistische) repliek dienen en gaatje reputatie enkele
puntjes omhoog. Als Tony staande wordt gehouden
door de politie kan hij ook proberen zich eruit te lul-
len. Of dit wel of niet lukt wordt bepaald door de
timing van de speler, middels een systeem dat ver-
dacht veel lijkt op dat in een doorsnee golfspel.

Dit soort ‘conversaties’ duren langer dan je zou ver-
wachten, met elke voorbijganger kan een gesprekje
van acht regels tekst worden gevoerd, terwijl een dia-
loog met een sleutelfiguur nog een stuk dieper gaat.
Er lopen zo'n 250 verschillende figuren rond in de
wereld van Tony Montana, waarvoor in totaal maar
liefst 35.000 regels tekst zijn ingesproken. Hiermee
wordt hopelijk voorkomen dat de wijsneuzerige
opmerkingen na verloop van tijd in herhaling begin-
nen te vallen.

ACTIESPEL

Ondanks al dit gebabbel is en blijft Scarface een
actiespel. Een actiespel dat door de open wereld -
waarin je wagens kunt jatten en de meest bizarre
wapens kunt hanteren - natuurlijk sterk aan GTA
doen denken.

Natuurlijk is de ontwikkelaar zich bewust van de
gelijkenissen met GTA en doen ze er alles aan om
zich te onderscheiden door het stempel van Tony
Montana stevig op de game te drukken.

Naast de prominente aanwezigheid van deze anti-
held wordt ook veel tijd en energie gestoken in het
uitwerken van de onderliggende, niet direct in het
o0og springende wereld van geld, respect en macht.

PATSER

Naarmate je verder in het spel komt, kun je echt
een beetje de patser uit gaan hangen. Je hoeft zelf
niet meer in drugs te handelen, dat doen je huurlin-
gen. Je hoeft zelf niet meer te moorden maar laat
dat je handlangers doen. Of je doet het toch zelf.

IS

VANCOUVER

Ik was al eens eerder in
Vancouver(Canada) geweest,
maar toen was er niet veel tijd
om de prachtige omgeving te
gaan bekijken.

Dit keer had ik gelukkig twee
daagjes voor mezelf en dus
besloot ik een snowboard onder
te hinden om de bergen rondom
het winterse dorpje Whistler
eens wat minder veilig te
maken.

Nou, ik moet eerlijk zeggen:
voor iemand uit Assen ging het
niet eens zo slecht. Dat Kleine
hondje waar ik overheen ragde
daargelaten. Dat was overigens
niet mijn schuld en dat liet ik
het bazinnetje weten ook door,
Tony indachtig, haar toe te
schreeuwen dat 'er helemaal
geen fuckin' dogs on this fuc-
kin' slope mochten zijn'.

"And if anything happens to that
buy-money, 'm gonna stick your
head up your ass faster than a
rabbit gets fucked!"

om nog even wat extra respectpunten binnen te
halen.

Grote kans dat je vijanden geen tegenstand bie-
den als je komt binnenwandelen. Het respect voor
jou kan zo hoog oplopen dat ze spontaan hun
wapens op de grond gooien.

Volgens de makers zal er ook altijd iets leuks zijn
dat je metje geld kan doen, uiteenlopend van het
restylen van je landhuis en het omkopen van poli-
tie tot het kopen van vrouwen, exotische dieren,
en je eigen coke-plantage op een eilandje bij de
kust van Zuid-Amerika.

Het gevoel dat je De Man bent, dat is wat
Scarface je mee moet geven.

BETER

Als Scarface eind dit jaar wordt uitgebracht, is er
bijna drie jaar aan gewerkt met een team van
zo'n honderd man.

De spelwereld is kleiner dan die van San Andreas,
maar nog steeds groot genoeg om in te verdwa-
len. De wereld ziet er net wat beter uit, met meer
afwisseling in omgevingsobjecten, fraaier licht- en
schaduwwerk.

De binnenkanten van gebouwen worden tegelijk
met de omgeving geladen, waardoor je niet meer
op elke drempel hoeft te wachten en je vanuit een
winkeltje door het raam kan kijken om buiten de
auto's te zien rijden.

Het richten en schieten gaat beter dan in de laat-
ste GTA het rijden met auto's gaat ongeveer net
z0 goed en snel. Het hele zootje zit nog wel vol
bugs, en het is natuurlijk de vraag of de komende
maanden genoeg zijn om de meest hinderlijke en
opvallende missers permanent uit het spel te krij-
gen,

BTA-ACHTIBE

Ook al proberen de ontwikkelaars de gelijkenissen
met de GTA-serie wat onder de tafel te schuiven,
ik denk toch met recht te kunnen spreken van
een GTA-achtige, en dat is meer als genreduiding
dan als negatief predikaat bedoeld.

Hoe goed en logisch Scarface uiteindelijk in
elkaar gaat steken is nu nog niet te zeggen, maar
de belofte van een GTA-achtige waarin je niet met
een onbekend mannetje maar fuckin'Tony
Montana kunt spelen, spreekt mij in ieder geval
wel aan.
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Vroeger was het verschijnen van
een nieuwe Final Fantasy titel een
legendarisch moment, maar de
tijden zijn veranderd evenals het
RPG landschep...

Het opstarten van een Final Fantasy game beteken-
de altijd datje aan het begin stond van een bijzon-
dere reis. En vroeger lagen epische en meeslepende
avonturen echt niet voor het oprapen.
'E (iffaarftoen, het angstvallig stil bleef omtrent
Fantasy XII, begon ik mij af te vragen in hoe-
A verre deze serie nog in staat zou zijn om mij op een
-.c"joortgelijke manier als voorheen te betoveren.
Natuurlijk é t ik toen midden in World of WarCraft,
dus het principe van Final Fantasy begon met de

"Nou, nou: je kunt wel zien

aiimiiliTiitii



'm niet omhoog kon krijgen. ' /
heb je dus verloren, jochie."

dag steeds ouden*etser aan te voelen en ik merkte
dat ik niet eens meer echt zat te wachten op het
twaalfde deel.

Het zou tenslotte niet de eerste klassieke spelreeks
zijn die met de jaren zijn glans vedoren had. Denk
bijvoorbeeld aan de Megaman en Castlevania
series. Vroeger de absolute top, en ondanks dat
nieuwe delen best leuk kunnen zijn (mede dankzij
de nostalgische waarde), wordt de kwaliteit van
vroeger niet meer gehaald.

KLAARBESTDOMD

Bij Final Fantasy hebben we gelukkig nog niet met
een aftakeling te maken want tot op heden gaat het
allemaal prima. Ik vond het tiende deel persoonlijk
een van de beste uit de hele serie en ook de
MMORPG incarnatie pakte goed uit.

Met Final Fantasy X-2 sloegen ze de plank mis-
schien een beetje mis maar het leverde evengoed
een zeer geslaagde game op. Het was simpelweg
niet wat ik verwachtte van een nieuw FF deel maar
verder was er geen man overboord. Tenminste, alle
mannen waren overhoord gegooid... ach, je begrijpt
wel wat ik bedoel.

Het is meer dat ik er ondertussen van overtuigd ben
dat alles kapot kan, dus ook de goede naam van
series die al jaren voor hoogstaand digitaal ver-
maak zorgen.

Aan mijn inzet zal het in ieder geval niet liggen
want ik heb me helemaal klaargestoomd om te
genieten van dit aankomende deel. Ik heb alvorens
te beginnen aan de demo van F XIl wederom
Advent Children gekeken en draai al een week lang
al mijn FFsoundtracks op shuffle in mijn playlist.

MEESLEPEND

De demo bestaat slechts uit twee levels, die ik al
eerder op een E3 heb doorlopen. Maar games in

"Waaat! Je liebt er maar
n 25 euro «oor over?! Enje
mocht nog bovenop ook!"

"Ach lieverd, kom nog
even binnen. M'n zakje,
is helemaal gevuld.”

BS' 1
,r

De voorloper van onze
bodywarmer, de zo-
genaamde tepelwarmer.

alle rust thuis spelen, is (zeker in het geval van een
RPG) heel andere koek.

Eén aspect van deze demo laat in ieder geval
meteen weer zien waarom deze serie aan de top
staat hinnen dit genre: de sfeer en setting zijn
wederom schitterend. Ik twijfel er dan ook niet aan
dat ik, en iedere FFfan met mij, gaat genieten van
de meeslepende gebeurtenissen die dit nieuwe
avontuur gaat bieden. Zelfs het te korte ‘shirt' van
Vaan neem ik voor lief (ook al heb ik het hier
behoorlijk moeilijk mee).

TEAMBEVDEL

Het enige waar ik nog over twijfel zijn de dynami-
sche real-time gevechten, waarbij je gewoon vrij
kunt bewegen. Het is niet dat dit niet goed is uitge-
werkt (sterker nog, de actie in de demo is heel
sterk) maar het gevoel dat je met een team van
verschillende personages speelt met ieder hun
eigen skills is wel een beetje weg.

De Al. neemt de besturing van jouw teamgenoten
over en daarmee valt een gedeelte van de basis van
een RPG in het niet. Zelfs de mogelijkheid om naar
de andere personages te schakelen levert niet het
ouderwetse gevoel op strategisch met een team in
de weer te zijn.

Hopelijk is de gameplay van Final Fantasy XII zo
sterk dat ik voortaan niet meer anders wil.
Hopelijk...

PREVIEW ™
PLAYSTATION 2

SAAEERNDG S CAMBATRSIAR TH: (BEAYAD WWEQAEINX-ERHEIM

S FINAL GESCHIEDENIS

~ B heeft altijd een zeker patroon Gezeten in het verschijnen
van nieuwe Final Fantasy-games. Zo kon je er op rekenen dat er
op iedere spelcomputer drie avonturen uitkwamen. Bovendien ver-
schilde de spelstijl nooit radicaal.
Een jaar of vier geleden leek daar verandering in te komen, toen
er ineens sprake was van een MMORPG, deel X, dat tegelijk werd
aangekondigd met het deel daar nog weer na, XIl. En dan waren
er ook nog zijstapjes als de Final Fantasy Vil-tekenfilm en bijoe-
horende spellen: Crystal Chronicles op de GameCube en Final
Fantasy Tactics Advance op de GBA Hadden de makers besloten
dat het tijd was om hun lucratieve reeks eens lekker uit te mel-
ken?
Uiteindelijk bleek het wel mee te vallen. Oie zijstapjes waren inderdaad niet meer dan zijstapjes. En
omdat Final Fantasy Xl uiteindelijk jaren op zich zou laten wachten, kwam de teller toch weer
gewoon op drie PS2-avonturen te staan.
Het is wel duidelijk dat men een andere richting inslaat. Dat heeft alles te maken met het vertrek
van Hironobu Sakaguchi, de geestelijk vader van Final Fantasy, die na de flop van de Final Fantasy-
hioscoopfilm zijn eigen sfudio (Mist Walker) begon.
Niet alleen Sakaguchi werd vervangen, ook bij alle andere belangrijke creatieve rollen vond een
stoelendans plaats. EneYasumi Matsuno, bekend van het merkwaardige, maar geweldige PSX-spel
Vagrant Story, kreeg de touwtjes in handen. Hij bedacht de spelopzet en het verhaal en leidde de
productie * althans tot hij vorig jaar werd vervangen door nog weer een andere gast: Akitoshi
Kawazu.
De ontwerpen werden niet meer gedaan door Tetsuya Nomura, maar door Akihiko Yoshida en de
muziek is niet meer afkomstig van Nobuo Uematsu maar van Hitoshi Sakimoto. We zijn benieuwd
naar het eindresultaat!

FINAL MENINGSVERSCHIL M m
De nieuwe Final Fantasy. We zijn allemaal blij dat hij er nu echt bijna is, toch ~N9
lopen de meningen subtiel uiteen. Een mini-discussie tussen Niels en Steven.

Niels: Vind je het niet geweldig dat Final Fantasy eindelijk flink onder handen is genomen? Eindelik
weg die saaie fum-based gevechten, eindelik weg die ‘swoosh' van in een gevecht duiken...

Steven: Over welke saaie turn-based gevechten heb jij het? Ik vond die juist altijd gewelcig, en de
manier waarop deze waren geévolueerd maakte ze alles behalve statisch en turn-based. Ik ben het
met je eens dat vernieuwing goed is, maar ik ben bang dat ik die oude stijl van grote strategische
gevechten ga missen,

Niels: Ben je dan in elk geval wel, net als ik, heel blij met de visuele stijl, een prachtig mengsel tus-
sen de fantasievolle en realistische thema's die we eerder hebben gezien? De kleurkeuze is heel
apart, gedempt en sfeervol.

Steven: Absoluut! Dit is een gebied waarop Final Fantasy altijd uitblinkt en de makers liken zichzelf
wederom te hebben overtroffen in hun mix van fantasy en science-fiction.

"Wat zegt u agent? Haastige spoed
is zelden goed? Flauw hoor."
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UITAR HER

Sinds Donkey Konga en SingStar was het een beetje stil rond muziek-
games maar Guitar Hero zou het genre wel eens een flinke duw in de n

goede richting kunnen geven. Wellicht wordt het zelfs de beste

muziekgame ooit!

In navolging van Toiletten en Sneeuwdorp hegon ik
ongeveer een jaar geleden aan een derde'literaire’
roman. In mijn eerste twee hoeken had ik geflirt
met games als rode draad in een‘serieus’ verhaal,
maar de derde keer moest het écht raak zijn. Het
zou een heus videogameboek worden dat zich ging
afspelen temidden van de hectiek rond de E3-
gamebeurs in Los Angeles.

Mijn held zou verliefd worden op een booth babe,
een interview met zijn favoriete Japanse spelontwer-
per najagen en, heel belangrijk, na afloop van de
beurs in een obscure speelhal een véél toffere

game ontdekken dan alle spellen die hij op heel die
E3 had gezien.

Natuurlijk zoiT het verhaal losjes gebaseerd zijn op
mijn eigen eerste E3, alweer zeven jaar geleden. Het
spel dat ik destijds, overigens in een arcade in Las
Vegas, tegenkwam, heette Guitar Freaks. Een game
van Konami waarvoor je een plastic speelgoedgitaar
om je nek diende te hangen. De game bevatte
allerlei geinige deuntjes en maakte dat je je écht
cool ging voelen zodra je het een beetje kon.

GITAARHELD

Guitar Freaks is helaas nooit verder gekomen dan

M i

Hij draagt een bril sinds die rotjongens uit zn ", j
band een grap uithaaiden met een kiapgitaar. *

v. ]fe
f
*\|S-IY STAT
AT1T7 s X\ =t
La(kwl LW XX
“GagursendTAM Ty XV,
mnsnaar, lfieen 'O jit i
snaar in m'n haar.”

wat arcadehallen en een Japanse PSX-versie. Maar
hett speltcomoenpt iyt een tweede kans met Guilzar
Hero, van een andere ontwikkelaar, maar mét
gitaarcontroller. In Amerika bleek het eind vorig jaar
zelfs al zo'n hit onder gamejourno’s dat de game
bovenaan menig eindejaarslijstje prijkte.

Dat its miet woor miets. Guitkar Hermo pekt de kachtige
basis van Guitar Freaks en gaat daar op een aantal
fantastische manieren mee aan de haal. Zo zitten
er dit keer niet drie, maar vijf knoppen op de
gitaarhals. Deze houd je een voor een of tegelijk
ingedrukt, waarna je met de triggerknop je akkoord
‘aanslaat’, in lijn met de commando’s die op je af
viiegen.

Als ik de reviews mag geloven, is de leercurve van
Guitar Hero vrijwel perfect uitgedokterd. In bepaal-
de vroege liedjes sla je maar één akkoord aan en
gaat het puur om de timing. Langzaam komt er
steeds meer bij, tot je een ware gitaarheld bent; de
verhaalstand van de game loodst je langs vijf moei-
likheidsgraden, waardoor je alle noodzakelijke
skills oppikt.

ENORME VIKING

Prettig is dat ontwikkelaar Harmonix de graphics

',V Veel mooier dan het
schilderi
Ben jij, mn Iieve{ing, ben jij
De glans van je haar
En de blos op je gezicht
Oh het stralen vanje ogen

EAooier dan het zonnelicht.'

il v
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"ZELFS MAGERE HEIN SPEELTDESTER W
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HEMEL IN GUTARH E E IH il

niet vergeten is. In Guitar Freaks waren die lach-
wekkend simpel maar in Guitar Hero spelen gede-
tailleerde 3D-gitaristen de sterren van de hemel.
Later in de game kom je zelfs een enorme viking én
Magere Hein tegen.

Maar er is nog één ding toffer en dat is de muziek.
Guitar Hero bevat nauwkeurig ingespeelde covers
van zeer gevarieerde en lekker speelbare gitaarhits;
van Queens ‘Killer Queen' tot ‘Take Me Out’ van
Franz Ferdinand. Maar ook bijvoorbeeld Sum 41,
Ozzy Osbourne en, een persoonlijke favoriet, David
Bowie als Ziggy Stardust, zijn aanwezig.

De volledige lijst telt een stuk of dertig songs plus
uniockables.

IN EEN LAATJE

Kortom, ik ben blij te kunnen melden dat Guitar
Hero, als het een beetje meezit, in april ook hier
verschijnt 1 in ieder geval in Engeland.

Is het de beste muziekgame ooit gemaakt?
Daarover hoop ik in de volgende PU een scherp oor-
deel te vellen.

Eén ding is.alvast zeker, namelijk dat het met mijn
E3-boek minder goed is afgelopen; na een maandje
schrijven heb ik het in een laatje gesodemieterd.
Waarom? Een echte schrijversreden; het voelde
gewoon niet goed. Maar wie weet vis ik het er nog
eens uit en begin ik opnieuw, want een boek over
‘s werelds grootste videogamevakbeurs lijkt me nog
steeds tof.

Guitar Hero speel je met deze vette controller

CREATIEVE
BASTEN

Harmoni* is een studio om reke-
ning mee te houden. Deze
Amerikanen begonnen met PC-soft-
ware waarmee je op een gemakke-
lijke manier muziek kon maken.
Ook maakten ze interactieve
muziekattracties, onder andere
voor Epcott Center, een deel van
Disney World.

Hun PlayStation-debuut was
Frequency, een abstracte
muziek/behendigheidsgame die
meteen goed werd ontvangen. De
game doet een beetje denken aan
Guitar Hero omdat de ‘noten’ ook
hier op je af komen.

Andere Harmonix-games waren
Karaoke Revolution en EyeToy:
AntiGrav. Het zal ons benieuwen
waarmee deze studio verder nog op
de proppen gaat komen.

POWER UNLIMITED D3 25
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Deze ultieme gaming-muis, die speciaal
ontworpen is voor first-person shooten”*»
rA "eeft het uiteriijk van een echtpistool®” i

in de vorm van een 80Q " p i-n "/

voor een jaaraboi*ement en is niet mogelijk in et een welkomstgeschenk.
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VIG CARD

EXCLUSIEF VUUR ALLE ABONNEES!
KIJK DP WAWWPDAERUNLIMTEDNIMGCARD

~chLd fJU> It ZjiSU

Ben je abonnee van Power Unlimited, dan ben je
in bezit van deze exclusieve VIG card. VIG staat
voor Very Important Gamer, wat je als abo van PU
natuurlijk automatisch bent. Tof hé, maar wat heb

je er eigenlijk aan?

KDRTINB

Gamen is leuk maar zeker niet
goedkoop. Daarom hebben we
voor het lopende jaar supervette
kortingen voor je weten te rege-
len. Met deze VIG card kiijgje
namelijk bij alle Free Record
Shap filialen in Nederland:

1 X per meand €7,50 korting op
€en gae naar kewze (vanef
€47,99) en let ook (+ 1 x per
kwartaal) ap de speciale actie voor
een extra \ette korting op hardne:
re/accessoire(s).

Het maakt dus niet uit op welk
systeem je je spellen speelt want

de kortingen gelden voor alle
games op alle platformen.
Koop je per jaar vier games met
je VIG card, dan heb je je
abonnement er al uit!

Bn natuurlijk gaan we kijken of ve
nog meer leuke dingen met deze
PU-pas kunnen doen, check steeds
de PU of ww.ponerunlimited.nl
voor de acties.

De Power Unlimited VIG card is
heel 2006 geldig. Ben je nog
geen abonnee, meld je dan snel
aan want ook alle nieuae ahon-
nees krijgen de pas thuisge-
stuurd!

- De pas is niet geldig in combinatie met andere acties / aanbiedingen

AT IN OF BEL (BDD-2ZBBB37 (ABDNEREN)


http://WWW.PDWERUNLIMITED.nl/VIGCARD
http://www.powerunlimited.nl
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http://WWW.LUCASARTS.CDM/GAMES/SWEMP1REATWAR/INDEXFLASH.HTML

S PREVIEW

VERWACHT: 2A MAART 2D0B

Joepie! Eindelijk weer eens een originele PSP game.

Het komt niet  teel erg vi*k i«)or
dat we een PSP titel in onze toitéen
krijgen die echt origineel is. Het
gebeurt zelfs zo weinig dat ik als toster
even dat stieckeme gevoel kreeg van
‘misschien heb ik hier wel de heilige
graal in handen, een juweeltje zonder
dat iemand het weet' (totdat je begint
te spelen en dat beeld vrijwel altijd uit
elkaar spat).

WRAAK

Key of Heaven is een actiegame met
een flinke scheut rollenspelelementen.
Het spel vertelt het verhaal van
Shinbu, een verschoppeling die wraak
neemt voor de moord op zijn ouders
en gaandeweg het avontuur ook nog
even een aantal zwaarden moet zien te
vinden, de wereld redt en eigenlijk de
ass kickt van alles dat boosaardig is.
Het is een dertien in een dozijn verhaal
maar desalniettemin hest vermakelijk
uitgewerkt. Het plot wordt overigens voor
een groot deel verteld middels ingespro-
ken dialogen. Ergtof is daarbij de optie
voor Engelse ondertiteling en Japanse
voice-ovets. Het geeft het geheel een wat
authentieker tintje en bovendien zijn
Engelse stemmen waardeloos.

Erg goed om te zien is ook dat tijdens
de vele dialogen de personages groot en
mooi vormgegeven in beeld worden
gebracht.

EEN KNOP

De gevechten in Key of Heaven worden
met slechts één knop beslecht. Voor
de zwaardgevechten gebruik je slechts
de cirkel knop en door deze herhaal-
delijk in te drukken tover je de even
sierlijke als dodelijke bewegingen uit
je mouw. Het interessante is dat je
deze vechtbewegingen kunt uitbreiden
om zo de meest effectieve combina-

Doet me denken
aan Sektioui, die
clown van AZ die
ook altijd als enige
trapt in z'n eigen
schijnbewegingen.

3D

ties tot stand te brengen.

Het verdedigen gaat middels dezelfde
knop; door 'm simpelweg ingedrukt te
houden en op het juiste moment je
stick te bewegen, is het mogelijk sla-
gen te pareren

Verder is er nog een magie-metertje
dat je ih staat stelt om. indien opgela-
den, een chi-kracht los te laten. Chi-
krachten zijn er in vijf smaken: hout,
water, vuur, metaal en aarde. Deze vijf
krachten staan allemaal in verband
met elkaar, zoals rock, paper, scissors.
Hout kan namelijk goed tegen water
maar slecht tegen vuur. Je moet dus
handmatig wisselen van chi-kracht om
20 de kracht te vinden die de meeste
schade aanricht.

Grootste minpunt is dat deze krachten
onuitputtelijk zijn. Binnen vijf secon-
den heb je een chi-kracht opgeladen
en kun je hem inzetten. Hierdoor is het
mogelijk om tijdens boss fights alleen
maar rond te rennen, chi op te laden
en in te zetten. En dit kun je dus ein-
deloos herhalen.

UITBEDIEPT

Zo op het eerste gezicht hebben we te
maken met een vette actie RPG maar
mijn uiteindelijke conclusie geef ik pas
volgende maand. Dan weet ik namelijk
of de gevechten een beetje uitgediept
worden want dat heeft het spel wel
nodig.

"Wacht effe sabbelbips:
Eucalypta hiernaast is
eerst aan de beurt."

I "Smeerlap! Het idee alleen a

N dat ik erzin in zor hebben om

*" jouw 'key of heaven' in mijn
sleutelgat te ontvangen!”

BUILD WA

FACTIDNS

De enige grote MMORPG zonder vaste maandkosten gaat binnenkort

worden voorzien van een nieuw hoofdstuk, en ik heb al een weekendje

mogen doorbrengen op het nieuwe continent dat toegevoegd gaat

worden...

ledere fanatieke Guild Wars speler zal de mogelijk-
heid hebben aangegrepen om alvast een voorproef-
je te krijgen van Factions, de aankomende uitbrei-

ding die tevens als stand-alone game geinstalleerd
kan worden.

Onlangs stonden de servers van de populaire

MMORPG (er zijn momenteel ruim één miljoen men-

sen in Noord-Amerika en Europa actief bezig met
deze titel) een weekend lang geheel in het teken

van Cantha. het nieuwe gebied dat binnenkort ten
zuiden van Tyria te vinden zal zijn.

Gamers in bezit van het origineel van Guild Wars

zullen met een boot heen en weer kunnen reizen

tussen beide continenten.

0ISTERS TINTJE

Het eerste dat opvalt als je voet zet in dit nieuwe

land. dat wordt bevolkt door drie naties, is de vorm-

geving. Er is bewust gekozen voor een andere stijl
van personages en architectuur dan je op Tyria aan-
treft. want het geheel heeft een overheersend
oosters tintje (lekker hoor).

De geschiedenis van dit gebied vertelt het verhaal
van de oude keizer die 200 jaar geleden is ver-
moord door zijn bodyguard Shiro Tagachi. Toen deze
werd geéxecuteerd voor zijn daad, bracht hij een
schreeuw ten gehore waardoor de bossen versteen-

T

"Niet oversteken meisje. Het ijs
is hier heel dun omdat dit een
officiéle dwergenpisplaats is."

De zee is compleet
versteend in GW: Fac-
tions. Een gigantische
rots in de branding,
als het ware.

den en de zee in jade veranderde.

Speciaal ter gelegenheid van Factions keert de
geest van Shiro terug om voor de nodige spanning
te zorgen, en online avonturiers een uitdaging te
bieden.

KURZICKS EN LUXDNS

Zoals ik al zei zijn er drie naties te vinden in
Cantha. Los van de Canthans tref je hier ook de
Kurzicks en Luxons aan, die al geruime tijd in oor-
log met elkaar zijn.

De Kurzicks zijn zwaar conservatief en religieus en
wonen in versteende bomen waar zij op creatieve
wijze huizen uit hebben gehouwen.

De Luxons waren ooit een volk van zeevaarders,
maar door de verandering van de zee in jade trek-
ken zij nu in grote mechanische voertuigen over het
harde water. Ze zijn hierdoor een nomadische stam
geworden.

Het idee is dat spelers zich bij een van deze twee
naties voegen en in hun naam strijden. Dit doe je
door een alliance te vormen, een overkoepelend
verbond tussen guilds. Als alliance kun je speciale
gevechten aangaan om bepaalde controlpoints te
veroveren en zo de grenzen van bezette gebieden
op de kaart dynamisch te beinvioeden.

Dit is natuurlijk een geweldige toevoeging want dit
betekent dat het zo kan lopen dat een dorp op een
gegeven ogenblik in handen van de andere natie
valt en jij daar niet meer welkom bent.

KLASSEN

Een net zo belangrijke toevoeging als het nieuwe
gebied zijn de twee nieuwe klassen. De Assassin
begint ondertussen een verplicht nummertje te wor-
den. waar de populariteit van de Rogue uit World of
WarCraft ongetwijfeld aan heeft bijgedragen. Want
net zoals met de Rogue mogelijk is. gebruikt de
Assassin twee dolken om in korte tijd veel schade
mee aan te richten.

De twist is dat de Assassin dit doet in combinatie
met teleportatietechnieken. Ik heb te kort met deze
klasse gespeeld om de diepte in te gaan wat betreft
de skills maar het is zeker een krachtig mélee cha-
racter die in korte tijd vijanden van hun energie
ontdoet.

De Ritualist is een ‘dark priest' die de kracht van de
doden in banen kan leiden om vijanden om te
brengen. Ook kunnen deze bruut uitziende figuren
geesten oproepen om het vuile werk voor hen op te
knappen. Deze klasse zal nog wel een beetje moe-
ten worden bijgesteld want in dit weekend hielden
spelers wel heel erg huis met de Ritualists.


http://WWW.NCSOET
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"JAMMER DAT IK NA EEN WEEKENDJE TE HEBBEN
GEPROEFD VAN CANTHA, NUMDET WACHItiDP

DE RELEASE."
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Aan de nieuwe content van Guild Wars: Factions zal
het niet liggen. Met het nieuwe gebied, twee nieuwe
klassen, honderden nieuwe wapens, skills en vijan-
den. en vele nieuwe gameplay elementen zal ik me
ongetwijfeld geruime tijd gaan vermaken.

Ik vind het alleen jammer dat ik na een weekendje
te hebben geproefd van Cantha, nu moet wachten
op de uiteindelijke release.

"Stom, stom: vergeten
(Je videorecorder in te
sctiakelen voor Idols!

A Sctiitterende stijl van
*  Cantfia, veel nieuwe con-

Mogelijk problemen met
de halans door de toe-
voeging van nieuwe klas-

TALKMAN

Een andere taal leren is misschien niet waar je je PSP voor

gekocht hebt maar vanaf mei is het mooi wel mogeiijk, met

Taikman. En deze applicatie stelt je ook in staat zinnetjes te verta-

len voor mooie meisjes die geen Engels spreken!

Stel je eens voor. Op je vakantie door Italié doe
je Florence aan, je komt een bloedmooie chick
tegen en je hebt geen zakwoordenboek bij je,
maar wel een PSP, Je parkeertje rugzak tussen
de kiezelstenen, zet je over je verlegenheid heen
en spreekt haar aan, in het Engels. "Mooi weer
he?"

Wat blijkt, ze verstaat er geen woord van. Het
fraaie meisje kan geen Engels, laat staan dat ze
je moerstaal spreekt. Je maakt wat expressieve
gebaren met je handen. Zon! Stralen! M46i!
Maar dat begrijpt ze helemaal verkeerd; ze
roept iets dat niet zou misstaan in een reclame
voor pastasaus en stapt op.

Teleurgesteld kijk je hoe haar wiegende achter-
werk zich van je verwijdert en blijf je alleen ach-
ter. Dan maar een potje Ridge Racer, denk je bij
jezelf. Met een traan in je ooghoek fluister je
tegen je PSP: "Jij bent ook best een beetje sexy,
hoor."

PINC DCET EEN DANSJE
Dat moet zo ongeveer zijn wat spelontwerper
Yoshi Yamamoto overkwam, vlak voordat hij de
basis voor zijn Taikman legde, een PSP-applica-
tie waarmee je zinnetjes heen en weer kunt ver-
talen tussen Engels, Frans, Duits, Spaans,
Italiaans en Japans.

Een spel is het niet echt te noemen, maar
'speels' is Taikman zeker. Je spreekt zinnetjes in
via de meegeleverde USB-microfoon of kiest ze
uit een menu. De vrolijk rondspringende blauwe
vogel Pino, ik bedoel Max, vertaalt ze.

Dit doet hij tegen tientallen verschillende, bij-
passende achtergronden zoals hotelfoyers,
restaurants, nachtclubs en skipistes - die ook
allemaal gemarkeerd kunnen worden, zodat je
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later nog eens kunt opzoeken welke mooie
dame je waar ontmoet hebt.

Bovendien is het mogelijk om emotionele
nadruk op bepaalde delen van je verhaal te leg-
gen, Max maakt dan bijvoorbeeld een dansje.
Als dat geen indruk maakt op die Italiaanse
schone, dan weet ik het ook niet meer.

EURO'S DMREKENEN

Voor wie een stap verder wil gaan is er ook
Taikman to the rescue, deze applicatie bevat
enkele hulpmiddelen om je de taal in kwestie
eigen te maken. Denk aan minigames waarin
het draait om uitspraak en woordherkenning.
Wil je voor altijd in Florence blijven, dan kan
dat dus.

Om het pakket compleet te maken kun je ook
nog munteenheden omrekenen (vooral ontzét-
tend handig als je Taikman in Frankrijk,
Duitsland, Spanje of Italié gebruikt, dub...),
voice memo's opnemen (om voor het nage-
slacht vast te leggen dat je haar écht gespro-
ken hebt) en zit er een alarmklok op (voor als
je de volgende ochtend toch de trein naar
Rome wilt halen).

Taikman komt helaas niet uit met een optie
Nederlands, je zult dus altijd een andere taal
(Engels) als basis moeten nemen.
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Niet alleen Jan (Quake Wars/Oblivion) en
Niels (Electronic Arts) waren de afgelopen
maand in Engeland te vinden, ook Steven nam
het vliegtuig die kant op. Reisdoel was een
Nintendo event genaamd 'Keep Evolving'.
Steven's nieuwsgierigheid ging met name uit
naar de preview versie van Metroid Prime:
Hunters, waar hij dan ook uitgebreid verslag

vaiiiNiet.

ZWARE DOBBER...

HUNTERS

De grote ster van het Keep Evolving event van Nintendo te Londen was Metroid

Prime: Hunters, de langverwachte incarnatie van Nintendo's science-fiction serie

voor de DS. En ik kon niet wachten om Samus eindelijk weer eens een keertje

aan te raken. Onze laatste ontmoeting op de E3 leek alweer zo lang geleden...

igenlijk zouden we door middel van
intendo's Wi-FI netwerk tegen de
akers van Hunters spelen. Jammer
genoeg bleek dit niet door te gaan (ze
durfden waarschijnlijk niet... hal),
waardoor ik wel mooi de gelegenheid
kreeg om de Adventure mode in te
duiken.
Dit singleplayer avontuur wist mij te
grijpen meteen vanaf het moment dat
een indrukwekkend filmpje Het
. zien hoe mijn bekende
schip in de hangar
van een bui-
tenaards ruimte-
. station landde, en
het vertrouwde
openingsgeluldje mij in het pak van
Samus hees.Tegelijk viel op hoe goed
de game er uitziet.
Na een kwartiertje spelen was ik wel
al meerdere kopietjes van gangen
tegengekomen, waar uiteraard de
hardware de schuldige aan is. Wees
dus realistisch en verwacht geen
Gamecube taferelen.

r' N

INTUITIEF

Het richten met de stylus werkt per-
fect en het Is zelfs mogelijk headshots
te maken, waardoor Hunters meer EPS

Er was voordat de Nintendo DS daadwerkelijk in de winkel lag de nodige scepsis over de manier
waarop je deze handheld moest bedienen. Het zou nog wel eens een Intense vorm van gymnastiek
kunnen worden waar de normale mens één arm te kort voor komt, aldus de ongelovigen in die

tijd. Inmiddels is de DS een succes en worden de toetsen en stylus met gemak tegelijk

bediend.

Echter, voor het spelen van Metroid Prime: Hunters is toch wel de nodige oefening vereist, ervan
uitgaand dat je de stylus gebruikt om te richten (da's wei aan te raden overigens). Je moet
namelijk niet alleen je linkerhand gebruiken om de DSvast te houden waarbij je duim de D-Pad
bedient om Samus te besturen, je moet ook je linkerwijsvinger op de schouderknop houden om te
schieten of te springen (afhankelijk van het type besturing dat je hebt gekozen). En ik kan je wel vertel-

len, da's best lastig.

Ik ben meerdere malen tijden het spelen van houding veranderd omdat er toch een klein beetje kramp
op kwam zetten. Ter verdediging van Metroid Prime: Hunters moet ik wel vermeiden dat we een testversie
voorgeschoteld kregen die met een grove metalen constructie de game aan de OS bevestigde, en het
geheel aanzienlijk zwaarder maakte. Kennelijk zijn journalisten niet te vertrouwen in de buurt van vette

games die nog niet zijn uitgebracht.
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is dan al zijn voorgangers bij elkaar.
Het Is ook mogelijk om alle controls
onder de D-Pad en knoppen te plaat-
sen en de stylus In zijn hok te laten
maar dan gaat de charme van deze
game wel mooi aan je neus voorbij.
Los van het richten dient het touch-
screen ook als basis voor de vele
opties die het pak van Samus te bie-
den heeft (ondanks dat dit er aan-
zienlijk minder zijn dan in de twee
voorgaande Prime delen). Zo kun je
schakelen tussen de verschillende
wapens die je hebt bemachtigd, je
scan-visor gebruiken en de morphball
mode inschakelen.

Doordat je deze opties een tweetal
seconden moet aanraken voordat ze
activeren, worden ongelukjes tijdens
het richten voorkomen. Dit werkt alle-
maal verbazingwekkend intuitief en al
na enkele minuten spelen is de inter-
face je beste vriend.

KDRT7

Het bereiken van de eerste grote vij-
and duurde niet al te lang, wat een
Indicatie zou kunnen zijn van de
mogelijke korte duur van het single-
player verhaal. Er deden namelijk ver-
halen de ronde dat er slechts een

viertal locaties bezocht gaan worden
In deze mode. En gezien het tempo
waarmee het eerste level doorge-
ploegd kan worden, zou het nog wel
eens een kort maar krachtig avontuur
kunnen worden.

Mocht dit het geval blijken dan Is dit
geen onoverkoombaar probleem want
je kunt dankzij het Wi-Fi netwerk altijd
nog eindeloos blijven doorknallen In
multiplayer.

Ik heb enkele deathmatches gespeeld
in een kleine arena, waar meerdere
powerups lagen verspreid. Je hebt

*is 0



SPECIAL REPORT Q

ELECTRDPLANKTDN

Db grote Vrsag net betrekking
tot Electroplankton is niet of het

gOed is, naar eerder wat het is.
Een vraag die ik nog steeds

lastig vind on te beantwoorden.

Elektroplankton Is in ieder geval geen gewone vi-
deogame, dat staat vast. Het enige doel tijdens
het spelen is het genieten van de rustgevende
beelden en geluiden, waar je zelf invioed op hebt.
Er zijn meerdere modes waar je kleine beestjes of
voorwerpen op het scherm kunt bewegen of op
een andere manier beinvioedt, en op die manier
(een soort van) muziek maakt.

Uiteraard bedien je alles met de stylus en touch-
screen, wat perfect bij de toch al bizarre aard van
deze game past.

vanuit een creatief perspectief denk ik dat deze
titel geweldig gaat worden. Ik ben altyd een voor-

ten. Ik hoop echter wei dat Electroplankton gunstig
geprijsd gaat worden. Het voelt toch een beetje als

7
van af gaat, en als ik zou moeten kiezen tussen
deze titel en een 'echte' game...

0e
Luminaria

Lighily  theancwr

Acqﬁ vcchngw(d

10,69V]

T

BRAIN GAMES

In Japan zijn de Brain Games

voor de DS ai een groot succes
en binnenkort kan ook de rest
van de wereld er dankzij de DS
achterkomen hoe oud en zwaar

hun hersens nu eigenlijk zijn.

In feite is iedere Brain Game - er zijn namelijk ver-

schillende edities en er zullen er ongetwijfeld nog
vele volgen - een verzameling van geinige miniga-
mes zoals je die bijvoorbeeld in een 1Q-test tegen-
komt. Deze lopen uiteen van wiskundige proble-
men tot visuele vraagstukken, en in alle gevallen
hebben de tests de intentie om je hersens op het
verkeerde been te zetten.

DISCmMMINATIEI

Eemtest die de leeftijd van de grijze massa in je
hoofd meet. geeft op willekeurige plekken op één
van de twee schermen van de DS een woord weer.
Zo kah linksboven met rode letters geschreven de
tekst 'Blue' verschijnen. Het is dan de bedoeling
om zo snel mogelijk de kleur waarmee het woord
is geschreven te roepen. Dit proces herhaalt zich
vele ialen en het is lastiger om de goede kleur te
roepen dan je denkt.

Een andere

game liet in

hoog tempo

rekensommen

langskomen

waarvan het

juiste ant-

woord op het touch-screen moest worden geschre-
ven. Deze test meet het gewicht van je hersens.
Mocht je dus geinteresseerd zijn in de afmetingen
en dergelijke van jouw eigen centrale processor,
dan zijn dit dé games voor jou.

Het enige probleem is, net zoals bij
Electroplankton, dat dit allesbehalve traditionele
videogames zijn. Nu is dit natuurlijk eigenlijk hele-
maal geen probleem, zolang de prijs daar maar
naar is.

Wélke Brain Games we hier precies mogen verwel-
komen was ten tijde van dit schrijven nog niet
bekend.

Je bent natuurlijk te gast op zo'n event, en een ontwikkelaar of uitgever doet altijd zijn best om het je naar de zin te maken.
De vaak bizarre locaties die worden bezocht of leuke activiteiten die worden georganiseerd, zijn hier het bewijs van. ,
Ook krijg je meestal aan het eind een tas mee met leuke goodies. Die kunnen variéren van rugzakken met de naam van een

game of bedriff erop, tot collector's editions van games en limi-

ted edition toys aan toe.

Ditmaal merkte een slimme Nederlandse collega journalist op
dat de Engelse pers er met een special edition Electroplankton

vandoor ging. Het overige Europese tuig, waaronder Ik, moest het

echter doen met een dom houten puzzeltje.

Nadat we even het proces van het uitdelen van de tassen hadden

gadegeslagen, zagen we een Franse journalist per ongeluk met

een verkeerde (Britse) tas weglopen. Die werd snel teruggeroepen:

en kreeg te horen dat hij die tas niet wilde. Daar zat allemaal i

‘rotzooi" in voor de Engelse pers. Yeah right! En bedanktl
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PLAYSTATION 2

UPDATE

DRAGON QUEST: THE JOURNEY OF THE CURSED KING
VERWACHT: APRIL ZODE

LA 5« SURERNX> B TH: CEDRESIDAWWWSLAENXCYRIRGND ESTHGT

We hebben|”~ in tig jaar op rioeten wacjlten ma” i*april krijgen wij

dan eindelijk ook een Dragon Qdest avontuur in de schappen.

"Hey, de mannen van de PU zijn vergeten VIII achter
de titel te zetten", zullen de kenners wellicht den-
ken. Nou, da's geen foutje deze keer; Square Enix
heeft er namelijk voor gekozen om dit achtste deel
van de Dragon Quest serie zonder getal uit te bren-
gen.

Waarom? Simpel, wij Europeanen hebben in feite
nooit kennisgemaakt met de Dragon Quest serie.
Een getal, zoals in dit geval de acht, zou mensen af
kunnen schrikken. Vandaar dat men gewoon voor de
titel The Journey of the Cursed King heeft gekozen,
zodat met name mensen die onbekend zijn met de
serie niet het idee hebben dat ze te maken krijgen
met een franchise die al een lange, hun onbekende,
historie heeft.

TRDL

Dragon Quest: The Journey of the Cursed King ver-
telt het verhaal van de kwaadaardige hofnar

Dholmagus die jouw koning venrloekt. De koning
wordt veranderd in een trol en zijn dochter in een
paard.

Jij, in de rol van dappere en jonge wachter, neemt
de trol en het paard mee op een groot avontuur,
op zoek naar Dholmagus en een manier om de
vloek ongedaan te maken.

De wereld waarin jij rondzwerft is schitterend

Om een zwanger veldmuisie

Yangus usesiMonst.erj

draagt bij aan het betoverende
rtje dat het hele spel uitademt. Mede dankzij
de visualiserende kracht van Akira Toriyama (onder
andere hekend van Dragon Ball Z en Chrono
Trigger) voelt dit Dragon Quest avontuur aan ais

TRADITIONEEL

Het leuke is dat alles wat je in de wereld ziet,
bereikbaar is. Geen geklooi meer met een wereld-
kaart waarop je figuren moet verschuiven, zoals in
Final Fantasy games, maar een levende wereld
waar je zelf over beweegt op zoek naar avontuur.
Dit is een grote vernieuwing, helemaal als je
bedenkt dat dit Dragon Quest spel verder vrij tra-
ditioneel overkomt.

Gevechten vinden nog altijd 'plotseling' plaats
waarbij de twee partijen (helden en booswichten)
tegenover elkaar staan en jij als speler om de
beurt een beweging uitvoert. Geen dynamisch
vechtsysteem zoals in Final Fatasy XIl maar een
langzaam voortkabbelend potje knokken.
Hierdoor lijkt het misschien wat te simplistisch te
worden voor de doorgewinterde rollenspel fanaat
maar aan de andere kant voelt het ook lekker
relaxed. Juist voor de nieuwkomers die niet echt
bedreven zijn met rollenspellen, is deze traditione-
le aanpak erg prettig. Zo kan men het PPG genre
in z'n eigen tempo meester maken.

AGENDA

Zelf zet ik een grote cirkel om de laatste dagen
van april, want dan verwacht ik dat het spel de
winkels aan zal doen. Persoonlijk kijk ik namelijk
erg uit naar deze traditionele PPG die misschien
niet zo heel veel vernieuwing biedt maar wel een
zeer consistente wereld in beeld brengt en de
nodige zelfspot met het genre durft te drijven.

"Hé broer, mep eens terug, je bent "
toch ooit slaghoom geweest?"

"k kijknogeffede kat uit de
boom, geef ‘m zo wel een beuk,"

DRAGON
GUEST

in Japan s Dragon Quest immens
populair. Zo populair dat men spe-
ciaal voor Dragon Quest een con-
troller op de markt heeft gebracht.
Niet dat je met die controller nu
lekker speelt maar een leuk heb-
bedingetje voor de verzamelaars is
het zeker.

LEVEL S

Level 5, komt die developer iemand
bekend voor? Graaf even diep in je
geheugen en je kunt je misschien
nog wel een launchgame voor de
PS2 herinneren die luisterde naar
de naam Dark Cloud. Nu, die game
was afkomstig van Level 5, net als
diens opvolger Dark Chronicle.

Nu wil het geval dat Akihiri Hino,
de president van Level 5 meege-
werkt heeft aan deze Dragon Quest
game. Dat deed hij even tussen wat
ander werk door, zo lijkt het, aan-
gezien het bedrif druk bezig is met
een nieuwe RPG

Eind dit jaar, begin volgend jaar
hopen wij nameljk Rogue Galaxy in
handen te krijgen, een rollenspel
dat zich afspeelt rondom vreemde
sterrenstelsels en een heerlijk pira-
ten sfeertje uitstraalt.
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IN EEN WDDRD: DVERWELDIBEND

Sommige mensen bestempelen The Elder Scrolls IV reeds als dé RPG

van 2006. En weet je wat? Die mensen zouden best weleens gelijk

kunnen krijgen.

Journalisten laten inviiegen om een game op locatie
te laten reviewen. dat komt de laatste tijd steeds
vaker voor, maar om datzelfde te doen met een pre-
view versie... dat is nieuw. En zo vormde het luxe vif
sterren Conrad Hilton Hotel in Chelsea een warm
onderkomen voor mij. Na een koninklijke nacht in de
grootste hotelkamer waar ik ooit verbleef en een
smakelijk ontbijtje, stapte ik in de lift... om er een
verdieping lager alweer uit te stappen. In een licht
opgewonden drafje, hobbelde ik naar de speciale
meetingroom. nam plaats achter een hele dikke PC
en klikte op New Game. Oblivion kon beginnen...

DE HEL

Het gaat niet goed met het rijk Tamriel en in het bij-
zonder met de Keizer. Zijn zonen zijn omgebracht

3B PDWER UNLIMITED D3

door huurmoordenaars en dezelfde Assassins zitten
ook hem op de hielen. Onheil nadert en de portals
naar Oblivion, het fictieve equivalent van de Hel (de

Hel is toch ook fictief, Jan. Of geloofje daarin?  Ed).

zijn geopend.

Wat er achter die portals allemaal te vinden is,
houdt Bethesda nog angstvallig geheim maar dat er
allemaal rottigheid door de hellepoorten naar onze
wereld komt, is wel duidelijk. Het levert in ieder
geval flink wat monsters en afzichtelijke wezens op.
die je maar al te graag aan je zwaard, bijl, dolk of
toverstaf zult rijgen.

DE ONTSNAPPING

Hoe dan ook, Tamriel heeft een held nodig. En die
held dat ben ik - de gamer. Ook al ziet het er aan-

"Zal ik je gelijk liier be-
springen of nemen we een
kamer voor een uurtje?"

PC VS XBCX
3BC

In het hotel waren twee kamers
ingericht: een met zes PCs, de
andere met zes Xbox 360 consoles.
Halverwege de dag heb ik even
meegekeken over de schouder van
iemand in de Xbox 360 kamer.
Inhoudelijk zijn beide games iden-
tiek. Grafisch zijn er ook weinig
verschillen al lijkt de Xbox 360 ver-
sie iets meer hlooming effecten toe
te passen, hetgeen een volle,
warme sfeer bewerkstelligt.
Tegelijkertijd kent de PC versie dan
weer veel meer detail en een hoge-
re resolutie... mits je een dikke
videokaart in je machine hebt
draaien.



vankeiijk helemaal met rooskleurig voor me uit.

Ik bevind me in het begin van het spel namelijk, net
als in Morrowind, in een tochtige gevangeniscel.
Terwijl een medegevangene aan de andere kant van
de gang me bespot, tuur ik in het rond op zoek
naar een clue of een verborgen paneel.

Voor ik echt goed heb kunnen rondneuzen, ver-
schijnt de Keizer himself ten tonele, samen met

PREVIEW S
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Met zo'n outfit zou ik niet
over één naclit ijs gaan.

goudstukken, skelettenbotten en gevild rattenviees
rijker, klim ik weer naar buiten en is het alweer een
dik uur later.

DE MDDISTE

Nergens is beknibbeld op details. Alles is met zorg
in beeld gebracht: de prachtige lichteffecten van de
helblauwe magische maanstenen, de schaduwwer-

"DEZE GAME SLDKT JE VOLLEDIG DP
EN LAAT JE NIET MEER LDS"

twee bodyguards. Wat blijkt, uitgerekend via mijn
cel vlucht de Keizer weg langs een geheime gang.
De 20 a 30 minuten die hierna volgen zal ik hier
niet gaan verklappen maar het startschot voor
drama en mysterie wordt gegeven in de catacom-
ben en gangen onder jouw cel.

DE DVERWELDIBINB
Overweldigend: die term beschrijft goed wat ik
ervoer toen ik voor het eerst, onder een fonkelende
sterrenhemel uit het riool naar buiten stapte,

De wereld is werkelijk enorm groot, en zo ver je 0og
reikt, valt iets te beleven, zo lijkt het. En zo lijkt het
niet alleen, zo is het ook. Wanneer ik later in het
spel een paard bemachtigd heb, blijkt dat de negen
enorme levende steden, de vele dorpjes, de hossen,
rivieren, heuvels, dalen, ondergrondse tombes, ver-
borgen tempels en diverse wilderissen die Oblivion
rijk is. bij elkaar bijna 26 vierkante kilometer bedra-
gen. Deze game is gi-gan-tisch.

Het maakt me hongerig, gretig zelfs. Ik wil naar
links, ik wil naar rechts, ik moet een hoofdqueeste
doen, maar ik laat die even liggen. Ik duik de eerste
de beste tombe in en voordat ik 't doorheb, sta ik
tegen struikrovers, rottende zombies en levende
skeletten te battelen. Een flinke dosis ervaring.

“Albert, lieverd: wil even dat
vuistie voor me omdraaien?"

king van een kampvuur op de zittende omstanders,
de dwarrelende wolken in de hemel, de real-time
dag- en nachtcyclus, de mimiek op de koppen van
de niet-speelbare personages en natuurlijk de
gebieden zelf.

De game kent negen steden, en alleen in één stad
kun je al uren rondlopen. Praatje hier, informatie
inwinnen daar. spullen verkopen bij een handelaar,
je uitrusting laten herstellen bij de smid en ga zo i
maar door. ledere stad heeft zijn eigen sfeer en het»
zelfde kan gezegd worden voor de gebieden en de
bijpehorende monsters en vijanden.

Hetzelfde geldt voor tombes en tempels. Overal is
wat te doen en te ontdekken. Of het nu het verza-
melen van paddestoelen is, of het ontwijken van
gemene boobytraps... steeds is er 'iets aan de
hand'. Nooit loop je door statische omgevingen \
legers van gekloonde vijanden te bevechten.

Deze game slokt je volledig op en laat je niet meer
los. A

DE ONTELBARE [
MDBELIJKHEDEN ~

Afhankelijk van welk ras, sekse.en klasse je ifl het
begin kiest, bouw je je karakter uit. Je krijgt*vele
mogelijkheden voorgeschoteld. Van Battle Mage tot

"Welke kontcrosser treeft
m'n brommer gejat?!"

"Rot op man! Blijf metje
vieze fikken van me af."

Gigantisch grote, levende
speelwereld, honderden
uren gameplay.

Komt de game bugfree op
de markt?

I
L 1 ®

Agent, van Barbaar tot Bard, van Scout tot Pelgrim,
van Thief tot Monk, van Knight tot Ranger... en zo
kan ik nog wel even doorgaan. Je kunt zelfs een
custom klasse ontwerpen met precies die skills en
vaardigheden die jij graag aanhangt.
De game kent zoveel mogelikheden en heeft zo
bizar veel queesten in petto... het is bijna niet te
bevatten. Daarbij is geen enkele queeste exclu-
sief. leder ras en iedere klasse kan in principe
de queeste doen, al dan niet op zijn of haar
manier. Een Warrior zal lastiger een sluipmissie
voltooien dan een Assassin maar het kan wel.
Ook krijg je voortdurend aanbiedingen en
opdrachten van uiteenlopende personages die
niet direct met het hoofdverhaal te maken
hebben. Sommige voorstellen zijn zeer eerbaar,
andere zeer winstgevend, weer andere donker en
duivels. Het is helemaal aan jou waarje op in
gaat, welke verleiding je laat liggen en welk pad je
kiest, en dat is het fraaie aan deze game.
Nu maar hopen dat het spel ook bugvrij in de win-
kels komt. Tijdens mijn speelsessie crashte het spel
drie keer. De Xbox 360 versie was een stuk stabieler.

DE HEMEL

Het merendeel van de journalisten was lyrisch na
onze speeldag. De meesten waren dan ook bijna
niet achter hun toetsenbord of Xbox 360 vandaan
te trekken, terwijl we toch echt het vliegtuig
moesten halen.

Tijdens de taxirit naar het vliegveld schoten super-
latieven te kort om Oblivion de hemel in te prijzen.
En weet je? |k denk dat ze verdraaid dicht bij de
waarheid zitten, die journalisten...
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STRIKE FORCE

De Commandos serie ligt me na aan het hart. Ik wist dan ook

nog niet of ik biij of verdrietig moest zijn over de switch die de

franchise doormaakt. De preview versie van Strike Force heeft

me in ieder geval een beetje gerustgesteld.

Vaak volgt er na een perstrip een periode van diepe
stilte. Het spel dat je tijdens een bezoek hebt
gezien, krijg je vaak pas na maanden, soms pas na
een jaar(!) daadwerkelijk te speien. Des te groter
was mijn verrassing toen een redelijk vergevorderde
versie van Commandos: Strike Force (C: SF) twee
weken na mijn bezoek aan de Eidos studio op de
deurmat plofte.

“Lekker, lekker", sprak ik hardop tegen niemand in
het bijzonder.

NU AL?

Het eerste levei van C: SF is eigenlijk best wei sim-
pel. Grafisch (ik speelde het spel op PC) is alles dik
in orde. Het glinsteren van de maan in het kabbe-
lende water en ook de oranje gloed op de helm en
het gelaat van de Duitse soldaat, veroorzaakt door
een knapperend kampvuur, zorgen direct voor sfeer.
Ik sluip wat, voer een stealth kill uit met een scherp
steekwapen, zwem onderwater, spurt richting een
brug, gooi als een volleerd messenwerper mijn dolk
in de rug van een Nazi en krijg een ingame filmpje
te zien.

“Nu al?", vroeg ik hardop aan niemand in het bij-
zonder.

INTERESSANTER

Gelukkig betekende het filmpje niet het einde van
het level, maar dat ik elders in de map was beland.
Er stond iets nieuws te gebeuren.

Mijn taak is nu het bevrijden van verzetslieden uit
een landhuis met aangrenzende stallen. Sluipen is
aan te raden, al kan ik ook rennend en schietend
mijn doel bereiken.Tenminste in dit openingslevel,
later probeerde ik deze Rambo aanpak opnieuw en
toen legde ik pardoes het loodje.

"Klaus bleek een vooruitziende blik te hebben /
gehad toen hij na de oorlog alle helmen van 1
7 collega's opkocht en oranje verfde.

Het spel wordt sowieso een stuk interessantetwan-
neer je met twee of drie commando’s tegelijk op
stap gaat. Het wisselen tussen de Green Beret, de
Sniper en de Spy is volledig aan jou. Het spel stuurt
je hierin niet en laat je vrijelijk de keuze en dat
geldt ook voor de tactiek en de route. Zo dienen
zich altijd meerdere opties aan om een klus te kla-

“ Mooi zo", mompelde ik hardop tegen niemand in
het bijzonder.

AFBEZETTE VRIJHEID

De eerste missies spelen zich af in de glooiende
Franse heuvels, latere gameplay ontvouwt zich in de
besneeuwde bergen van Noorwegen en nog later
bezoek je de kapotgeschoten chaos van Stalingrad.
De levels zijn met veel smaak en oog voor detail
ontworpen en vormen als het ware je gereedschap
voor het oplossen van je opdrachten.

PREVIEW ©~
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"MIJN ANGST DAT STRIKE FORCE VERVALLEN ZDU TGT DE

ZOVEELSTE INWISSELBARE WO Il SHOOTER IS WEL WEGGENOMEN."

Binnen de beperkingen en de onzichtbare muren
heb je de vrijheid om je sluipschutter daar te posi-
tioneren waar jij denkt dat jij de meeste Kiils
maakt. Of je stuurt eerst je Spy vermomd achter
enemy lines om alvast wat wurgtechnieken tentoon
te spreiden.

De game kent bovendien een overall verhaallijn die
best aardig in elkaar zit maar ook weer geen
Pullitzer prijs zal winnen. Dat maakt ook niet uit;
het werkt goed, al blijft de speleivaring beduidend
simplistischer dan de squad-based strategiespeilen
van weieer op PC.

TL,

Echter, mijn angst dat C: SF vervallen zou tot de
zoveelste inwisselbare, scripted-on-rails WO Il
shooter is wel weggenomen.

“En dat is toch een hele opluchting!", concludeer ik
voor een ieder die dit leest.

A5 Cf

De Spy bad mazzel dat de ene Duitser HSV
fan was en zich niet bekommerde om zijn
collega, een fervent supporter van Bayern.

Tankmonteur was heel
zwaar werk toen de krik
nog niet was uitgevonden.

‘IWETrO

MULTI-
PLAYER

Commandos Strike Force kwam op
mij nagenoeg'af" over. Eigenlijk
miste alleen de multiplayer. Het zal
aan Pyro liggen hoe men die
afrondt en daar zal van afhangen
hoe snel het spel in de winkels zal
liggen.

Op alleen simpele Deathmatches
zit niemand te wachten. Op specia-
le online modes met hijvoorbeeld
voor ieder personage unieke spelty-
pen daarentegen weer well

Hopelijk krijgen single- en multi-
player evenveel aandacht in de
afwerking.

1 De typische Commandos
1 feel - vooral met de Spy-
IS weer aanwezig.

De verleiding om te gaan
rennen & knallen ligt op
de loer.
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ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS
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BEDDBDE BATTLEFIELD BEATER

Battlefield 2 was dé online shooter van 2005 op PC. Maar voor
2006 is een geduchte concurrent opgestaan; Quake Wars. DICE

en EA schijten nu al zeven kleuren stront van angst. Terecht?

AD
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Er hangt een aparte sfeer in het kantoor van Splash
Damage. De mensen die er rondlopen zijn opvallend
aardig maar vooral relaxed. De grote baas Paul
'Locki' Wedgwood staat buiten een sigaretje te roken
als ik uit de taxi stap. Hij grist zelf mijn koffertje uit
mijn handen. Here, let me take this', glimlacht hij.
Splash Damage is een Engels bedrijf bestaand uit
uiterst gedreven hobbyisten die hun sporen verdien-
den in de MOD scene. Drie jaar lang speelden Paul
Wedgwood en kornuiten Team Fortress in een clan
en ze behoorden tot de absolute top.

Toen Quake 3 verscheen, ontwierpen ze Quake 3:
Fortress, een conversie van de multiplayer shooter
van id Software. Dat ging niet onopgemerkt voorbij
en Splash Damage mocht onder de vleugels van id
multiplayer maps maken voor Return to Castle
Wolfenstein.

Daarna ontwierp Splash het beruchte Enemy
Territory, de gratis multiplayer add-on voor RtCW. Dat
werd (onverwacht) een gigantische hit die door mil-
joenen gamers online gespeeld werd. En nu is het
tijd voor de opvolger: Enemy Territory: Quake Wars!

STAART B OGEN

Het slechte nieuws over Enemy Territory: Quake Wars
(ET:QW) moet je betalen. Het goede nieuws: de
game heeft meer dan welke game ooit de potentie
om Battlefield 2 met de staart tussen de benen naar
huis te sturen.

Ook mogen Raven Software en id zelf hun ogen uit
hun kop gaan schamen! Waarom? Nou, als je ET:
QW vergelijkt met de zogenaamde buitenlocaties van
Quake 4 blijft er van die laatste game wel heel erg
weinig over.

De levels die zich in Quake 4 buiten afspeelden,
waren lelijk en teleurstellend. Zo niet in ET. QW.
Deze buitenlocaties zijn daadwerkelijk 'buiten’, en ze
zijn groot, heel erg groot.

EXIT NAUWE. BRUINE
GANGETJES

Vergeet sowieso alles wat je van Quake kent, voelt
en vindt want ET: QW slaat een heel andere weg in.
Het is om te beginnen een online multiplayer shoo-
ter only die zich hoofdzakelijk outdoor afspeelt.

De game speelt zich qua tijdspanne voor Quake 2
af, ten tijde van de Strogg invasie op Aarde. Dat
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| - 1»  Kruip achter je stuur knuppel!

betekent dat de science-fiction thematiek (en bijbe-
horend artwork) niet overdreven ver is doorgevoerd.
De game is namelijk gesitueerd in de nabije toe-
komst en dat leidt ertoe dat de actie nog redelijk
aards aanvoelt.

De maps spelen zich af in Noord-Afrika, Amerika en
Europa in verschillende gebieden met verschillende
klimaten. Dat betekent uitermate zonnige en licht
getinte maps met veel natuur en desgewenst een

strakblauwe hemel waar tegen geknald mag worden.

Geen bruine, nauwe gangetjes meer, geen donkere,
pulserende muren vol bloed en pus, niet meer
steeds het gamma van je monitor omhoog schroe-
ven. Het is een ongekende verademing.

STROBB VS. HUMAN

Maar er is meer. Veel meer. De twee strijdende kam-
pen zijn de GDF (de mensheid) en de Strogg en bei-
den hebben vijf classes ter beschikking. ledere klas-

se kent een soort counterclass bij de vijand maar
beide zijn zeker niet gelijk.

Sowieso gaat Splash behoorlijk ver in uiterlijke ver-
schillen. De Strogg eenheden lopen agressiever, een
tikje sneller en ogen behoorlijk freaky. Een liggende
houding bij een Strogg soldaat is anders dan die bij
leden van een GDF eenheid. Zo kunnen kameraden

Zou wel iets voor m'n zoon
zijn: dat zn tennisracket
vergroeid is met Zn arm. Won
ie misschien ook wat vaker.

"Verdomme, ik had moeten we

Eugéne niet was! Die draagt zn teren 5
broek alleen als we met Zn tweetjes op " 1
zaterdagavond aan 't scrabbelen zijn."

V-

elkaar in het heetst van de strijd altijd van de vijand
onderscheiden.

ledere klasse heeft wel iets stoers. Zo kan de Ranger
een camera strategisch plaatsen en zo gebruiken als
derde 00g, de Field Ops kan Strike Missiles aanvra-
gen om een oprukkende eenheid de dood in te
jagen en de Engineer kan een kapotte brug herstel-
len. Bij de Strogg beschikt de Constructor over coole
Repair Drones die beschadigde Strogg voertuigen
herstellen. En de Infiltrator kan dan weer met een
injectiemes een GDF soldaat deels infecteren om zo
diens lichaam over te nemen. Op deze manier wandel
je 'vermomd' een GDF basis binnen om de boel op
stelten te zetten (lees: dood en verderf te zaaien).

INDERBAANDE ZDN

Grafisch toont ET: QW sowieso bizar veel detail en

hoogstandjes. De animaties van de verschillende sol-

daten, evenals zijn mimiek is fantastisch. Dit is
bovendien de eerste game waarbij de real-time

belichting van de maps en de voertuigen en voorwer-

pen in diezelfde maps strategisch voordeel oplevert.
Speel je een battle om 12 uur 's middags als de zon
hoog staat of wanneer de zon juist aan het onder-
gaan is? In dat laatste geval kun je je beter ophou-
den in de schaduwen van het bladerendak van
bomen. Simpel te checken aan de schaduwval op je
uitgestoken wapen. Een briljant foefie.

TEAMPLAY

De maps zijn zogezegd gigantisch groot. Eén speel-
map doet denken aan de Rocky Mountains en hele-
maal als je in de Anansi Hover Copter vliegt, valt op
hoe enorm uitgestrekt alles is. Rivieren, bruggen, ber-
gen, Kliffen, schansen, basissen, verlaten bunkers,

enorme loopgravenstelsels... het houdt maar niet op.

Dit nodigt natuurlijk uit tot allerlei heftige tactische

t o) - A

"Hier pak aan. dit is er
een it eigen quake!”
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Vanwege z n bijzonder lange wijsvinger
mocht sergeant Johnson na de landing
altijd iedereen de goede richting wijzen.

"ALS HET AAN DE CDNCURRENTIE LIGT MAG
DE RELEASE VAN QUAKE WARS NDG HEEL LANG DP
ZICH LATEN WACHTEN."

teamplay waarbij samenwerking een must is. Enkel
neerknallen van de vijand levert de minste punten.
Plaats met je Engineer afweergeschut - bijvoorbeeld
een kanon ter grootte van een klein appartemen-
tencomplex - zodat je basis beschermd wordt en je
scoort veel meer punten.

En wanneer de Ranger een vijandelijke Strogg
radarpost heeft ontdekt en diens positie doorgeeft
aan de GDF basis, levert dat eveneens flinke scores
op. Net zoals het seconden later afvuren van een
atoomraket op diezelfde radarpost.

SENSATIE

De grootte van de maps maakt de inbreng van de
voertuigen in beide kampen extra leuk. De Strogg

Goliath Heavy Walker spreekt bijvoorbeeld tot de ver-

beelding. Hij is traag maar dodelijk en kan zowel als
Mech door een level waggelen, als zich stationair
deployen om zo snel sneller de omgeving op de kor-
rel te nemen. De Quad Buggy van de GDF is dan
weer erg kwetshaar maar razendsnel. Ideaal om vlie-
gensvlug van A naar B te sjezen of desgewenst via
een schans over een rivier te jumpen. Probeer het
(straks) maar eens en ervaar de sensatie!

ALS IEAF IS

Misschien komt het omdat Splash Damage nog niet
verpest is door de enorme dollarhedragen en het
businessklimaat van grote bedrijven dat ik me er zo
op mijn gemak voelde. En dat terwijl uitgever
Activison (geen kleine jongen) het eindstation is.
Wanneer Quake Wars verschijnt, is nog onzeker. De
game is een co-productie met id Software dus geldt
ook hier: when it's done! 'Maar 2006 staat vast',
claimt Wedgwood. Echter, als het aan DICE en EA
ligt mag de release van ET: QW nog heel lang op
zich laten wachten...

ULTRA.

GIBA. MEGA!
De Doom 3 engine is voor ET: QN
volledig aangepast en aangevuld
met allerhande nieuwe technie-
ken. Waarom men deze technolo-
gie niet gebruikt heeft voor
(Juake 4 is mij een raadsel, maar
ET: QWis bijkans de mooiste FC
game van dit moment.

Erg knap is de nieuwe
Megatextuur technologie. Splash
en id zijn er in geslaagd om
maps op te bouwen uit één enke-
le gigantische textuur van drie bij
drie kilometer! De ondergrond
hestaat dus uit een enorm plak-
kaat dat overal uniek is. Er wor-
den dus niet de hele tijd 'vier-
kantjes' gerecycled.

Hierdoor is de ondergrond veel
gedetailleerder en overal anders.
Nergens zijn er tegels aan elkaar
geplakt en daardoor komen de
unieke eigenschappen van het
landschep veel beter uit de verf.
Denk aan de overgang van asfalt
naar zand naar modder. Niet
alleen oogt het mooier, het heeft
ook invioed op de tractie van bij-
voorbeeld rupshanden en het
geluid dat de ondergrond maakt.
Vanuit de lucht, zwevend boven
de omgeving, ervaar je pas goed
hoe waanzinnig deze nieuwe
technologie is.
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QANTM zoekt
game ontwerp en
ontwikkel talent

Ben jij al een tijd bezig met het zelf maken van games? Ontwikkeling of
ontwerp hiervan? Of heb jij een gigantisch goed game-concept en kan je dit
goed uitleggen en illustreren? Wil je in de game-industrie aan de slag en ben
je minimaal 16 jaar?

Dan willen we jou dé kickstart van je carriere geven, door je opleiding bij
QANTM College, internationaal gameopleider, volledig te vergoeden!

We hebben de mogelijkheid om één opleidingsplaats in de bijzonder inten-
sieve opleiding ‘Diploma of Interactive Entertainment’ te sponsoren. Deze
opleiding duurt 18 maanden (c.a. 35 uur per week) en is op bachelor-nivo. Na
het eerste trimester kunnen studenten een keuze maken uit een specialisatie
op ‘design’ of ‘development’ gebied. Door deel te nemen aan onze ‘scholar-
ship contest’, maak je kans op deze cursuspositie. Kijk snel op onze website
voor meer info!

QANTM College is in 1996 in Australié opgericht, en bied een innovatief en
praktijkgericht opleidingsprogramma op bachelorniveau in het ontwikkelen
van games. Nadat QANTM in 2004 door SAE Institute (wereldwijd opleider
in geluid, multimedia en videotechniek) is overgenomen zijn afgelopen jaar in
Wenen en Miinchen QANTM opleidingen van start gegaan.

In het voorjaar van 2006 gaat de de opleiding ‘Diploma of Interactive Enter-
tainment’ in Amsterdam van start.

QANTM College Amsterdam

Johan van Hasseltweg 31

1021 KN Amsterdam

Tel. 020 - nieuwnummer

Email, info@gantm.nl

Vraag je gratis brochurepakket aan op:

wWww.qgantm.nl

Brisbane* Vienna ¢« Amsterdam ¢ Munich ¢ Singapore


mailto:info@qantm.nl
http://www.qantm.nl
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DE MIDDELBARE SCHOOL

ledereen die nog niet zo heel lang geleden de basisschool verlaten
heeft, weet dat dit drukke maanden zijn voor achtste-groepers. En als
vader van een dochter die na de zomervakantie naar de middelbare
school zal gaan, is mij dit inmiddels ook duidelijk.

Cito-toetsen, Nio-toetsen, Livo-toetsen, de eindejaarsmusical en vooral:
voor welke middelbare school gaan we kiezen?

Inmiddels hebben we al zo'n stuk of zes onderwijsinstellingen bezocht
en lijkt de keus van mijn dochter gevallen op een school waar, buiten
de normale lessen, heel veel ruimte wordt gegeven aan de optimale
ontplooiing van de creatieve kant van de leerlingen. Muziek, beeldende
kunst, toneel, zang, dans en aanverwante zaken, spelen een belangrijke
rol op die school. De sfeer die er heerste was dan ook ongedwongen,
de stijl van leerlingen en vooral hun ouders nogal alternatief.

Toch denk ik dat vooral de enorme rotzooi in de lokalen mijn dochter
aansprak. Het deed haar ongetwijfeld aan haar eigen zolderkamer den-
ken. Niets opgeruimd, overal rommel en niemand die er in leeft of
werkt die er zich ook maar ene reet van aantrekt.

Tijdens al die schoolbezoeken kwamen de onvermijdelijke flash-

backs naar mijn eigen schooltijd. Op de SGN in Amsterdam

Noord (ook wel Staats Gevangenis Noord of Stront Gemaal Noord
genoemd) heb ik maarliefst zeven jaar van m'n jeugd doorgebracht.
Een tijd waar ik met plezier aan terugdenk maar die zeker ook z'n min-
der aangename kanten had.

0-10 B KE OCHIEND RUKKELS UTKNJPEN QP CEVWC

10-20 BESISENCEFENWTY MSSEN INHAMVERNALE
SHOMEBAL

20-30 LERAR FRANSVOORIFHDEVEHELIIKS DAT IK 20U
BNDGENALS KCBKESNPAKKER BIVERKACE

30-A0 [EMIOSTE VHSESVHEEN CP MN BESTEVREND

40-50 DACHIKS20 MNJTEN HEENEN20 MNUTENTERLG .

LOPENVAN ENNAYR CE BLRHALTE A
50-BO  ASSIRYF PARERIIES PRKKEN (P HET ENCRVE

SHXABN A
BO-70 S\ERUABAIENGOOEN.. INCEKLAS \

70-80 DCEANWOCORCEN VAN HET SCHOOLONCERZCEK VAN CE
VOLGENCE DAG GEVONCEN IN CE PRULLENBAK

80-90 BHEXDAT ENEHHEMOJE MHSE METAH LEKTE
MINCEN..

90-100 BNDEXAVEN ZONDERTE LEREN DK GESLAND (PRH

PAKKET)

Hebje wagen over een bepedice gane, zit je vast tijdens bet spden en
benje wanhopig ap zoek near codes, cheats, hints of live hulp dean kun
je bellen met de hulplijn ven Bor, genearrd 1-Up.

I pis te bereiken gp zondag, meandg, dinsdag en woensdag ven
15,00 uur tot 20.00 uur en gp donderdag ven 16,00 tot 21.00 wr.
Telefoor: 0900 - CALL IUP (0900 - 2255187). De kosten

bedragen € 0,65 per minuut.

ANIMAL CROSSING DS

DEAD OR ALIVE 4

CHICKEN LITTLE

STREET HGHTER ALPHA IIl MAX

GHOST RECDN 3: ADVANCED WARHGHTER

TDKDBDT

SDNIC RIDERS

NANDSTRAY

PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY
FIFA STREET 2

ANKH

PROJECT ZERO 3

FINAL FIGHT: STREETWISE

ATV OFFROAD FURY BLAZIN' TRAILS
ATV OFFROAD FURY 3

FRDGGER: HELMET CHADS

DEAD TO RIGHTS: RECKONING
DNIMUSHA: DAWN OF DREAMS
TRAPT

CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS

VIEWTIFUL JOE: RED HOT RUMBLE

POWER UNLIMITED D3 AS
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W ij willen op de cover! Wij willen op de cover!”, schreeuwden ze.

wor mijn deur had zich inmiddels een groepje dieren met spandoeken

verzameld. Echt dreigend oogden ze niet, hoewel de normaal zo aardi-

fge dorpsbewoners toch serieus wat op hun lever leken te hebben...

lk aanschouwde het tafereel vanachter mijn blauw
' gestreepte gordijnen. Een van hen kwam uit de

menigte naar voren en liep op mijn voordeur af. Het
was de schildpad Tortimer die op mijn deur klopte
en vroeg of hij even met mij kon babbelen. Ik stem-
de toe, onder de voorwaarde dat de menigte even
wat afstand zou nemen, ik had het er namelijk best
een beetje benauwd van gekregen.

VAN DE PU...

Tortimer drinkt graag thee, en ik bood hem wat
wintermelange aan.

Hij vertelde me dat men erachter was gekomen wie
ik was. Dat ze inmiddels wisten dat ik redacteur

NINTENDO 1 TEL: D3D-GD37IDD 1 WWW.NINTENDD.NE
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ben bij het grootste gamesmagazine van de
Benelux.

De dorpshewoners hadden een vergadering gehou-
den, men vond het namelijk de hoogste tijd dat er

eens wat meer aandacht zou komen voor wat vrien-
delijkere spellen, spellen waarin je jezelf kunt verlie-

zen, zonder gelijk naar de wapens te grijpen of de
vuisten te ballen.

Het zou alle dieren, vervolgde de schildpad, dus
zeer plezieren als er in de Power Unlimited een
mooie coverview zou worden geschreven over hun
beestenbos.

Ik vertelde de goede schildpad dat dit een moge-
lijkheid had kunnen zijn maar dat de cover reeds

-

vergeven was aan BLACK, een... en Tortimer viel me

in de rede. "Een shooter, die we al zo vaak hebben

gezien Jeroen”, begon hij zuchtend. |k begreep «Bar
hij naar toe wilde.

IDEALE PLEK

“Kijk," ging de schildpad verder, “ik begrijp dat we
er op dit moment vrij weinig aan kunnen verande-
ren en jij net zo min, maar geef me op z'n minst de
ruimte om een goed woordje te doen voor dit mooie
dorp. Dat ben ik als burgemeester ook een klein
beetje verplicht aan mijn bevolking."

Ik schonk hem nog een kopje thee in en hij stak
van wal.

“Animal Crossing Wild World is een fantastische
plaats om te verblijven. Een ideale plek om jezelf
even totaal te ontspannen en de zinnen te verzet-

A ten. Een leven naast je dagelijkse beslommeringen,

niaar dan vol avonturen die je in de wereld die jij

' kent nooit zou heleven. Zie het als je vakantiever-
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ibijsclitift iapowr/et™ poor: Mkagam

A "Nee. post krijg je

W alleen als je
vrienden hebt..."

;iP2aBy! r

blijf dat je gewoon meeneemt en bezoekt als je het
in ‘'t echte leven even gehad hebt..." P

HYPOTHEEK

Terwijl Mortimer enthousiast verder ging, begonnen
zijn beweringen in mijn ogen steeds overtuigender
te klinken. Ik besefte na enige tijd dat de schildpad
gewoon gelijk had. Dat dit dorp heel speciaal was
en dat het zeker als een soort vakantiedorp is te
beschouwen.

Een dorp waarin je een huisje koopt van de plaatse-
lijke huisjesmelker Tom Nook, die ook nog eens een
winkeltje runt waar je je inboedel bij elkaar kunt
sprokkelen. Misschien ken je het principe inmiddels
wel. Het huisje betaal je af aan Tom die jou als
tegenprestatie steeds van een groter huis voorziet.
Natuurlijk niet voor niets, je zult ook die verbouwing
weer af moeten betalen.

Maar een groter huis is natuurlijk een stuk fijner, je
kunt er bijvoorbeeld veel meer spulletjes in kwijt. En
ik moet eerlijk zeggen: Nook's hypotheek heb je vrij
snel afbetaald. Beetje vis vangen en verkopen, het-
zelfde doe je met fossielen.

RUSTBEVEND

Ik begon me steeds meer hewust te worden van de
rustgevende uitwerking die dit dorp op me heeft.
De omgang met de vele dorpshewoners draagt daar
ook toe bij want die is hartverwarmend te noemen.
Dagelijks schrijf ik brieven naar ze en zo nu en dan
doe ik er wat cadeautjes bij. Ze vinden dat fijn en
laten dat ook blijken door brieven terug te sturen.
Zelfs de meest chagrijnige bewoners schrijven me
terug en bedanken me en vertellen dat ze normaal
nooit brieven sturen maar voor mij een uitzondering
maken.

WEB MET DE SHDDTERS
ledere dag is eigenlijk weer een speciale dag waarin
ik genoeg te doen heb. Ik haal netjes het onkruid
weg, geef de bloemen water, zorg dat mijn hypo-

«
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Ken je anderendle ook AniMi
Crossing Wild World hebben?
"raag ze dan om hun frlepdcode
want hiermee kun je namelijk

/ het dorp waarip.zij wonen*

‘

‘

bezoeken.

Oat kan als je gewoon naast ze_

staat door jullie DS-en draad-
loos te laten communiceren
maar ook op grotere afstand.
Dit laatste gebeurt dan via een
(internet)botspot bij jou in de
buurt of via jouw draadloze
y intemnetverbinding thuis, indign
» je die hebt.
et leuke van het bezoeken van
dorpjes van je vrienden is'dat
die dorpsbewoners dan ook
weten wie jij bent en dat ze je
eveneens brieven kunnen schrij-
ven.
is het zo dat wanneer je
tfhiine bent, je flessenpost kunt
ontvangen of dat bewoners van-
uit een ander dorp naar dat van
jou gaan verhuizen of anders-
om.Zo bezoctit.ikjet dorpje®
‘Eldoral van vriend Vincent en
" zag ik tot mijn ver-
hazing toen
weer  was,
daf hl lorien
(mijn dorp) m'n
buren T-shirts droe-
* gen die Vincent ont-
wojpen had.

(bijschrift via powerweb) 1"oor; de_doll Toen ze wroeg:
“Vanavond bij mij m'n gazonnetie
[ besproeien?” had hij toch iets
. N anders verwacht.

theek afbetaald wordt en alles wat ik vind, gaat of
naar het museum of verkoop ik aan Nook.
Dagelijks hoop ik op brieven van mijn buren en ben
ik bezig met viswedstrijdjes of fossielen zoeken.
Ik merk dat ik eigenlijk veel meer plezier heb met
dit kinderlijk ogende spelletje dan met al die voor-
spelbare realistische shooters waarin het bloed zo
rijkelijk vloeit.

"... en dus zijn wij, als dorp, van mening dat jij

P iH maar eens moet uitdragen dat er meer is

[fc * Ik onderbrak de lange monoloog van burge-

H k meester Tortimer, en vulde zijn zin aan terwijl

*m ik weer terugkeerde uit mijn
.VAi'gedachtewereld: "dan alleen

Tiaar bloederige spellen waarvan

? er al te veel zijn en dat de echt
leuke spellen hierdoor worden vergeten of zelfs
als kinderlijk worden bestempeld."

"EN WEET JE WAT LEZER? DIE GEKKE UUWE
SCHILDPAD HEEFT HELEMAAL GELIJK!"

f hrifi via powerweb) Door: ArMne of tao
"Ik slaap op het

Da's best knap zonder
dobber en snoer.

bovenste scherm.”

| caught acarp!rannan

Carpe carp! n

A

“Nou. we gaan vanavond u iti
en zoeken nog een Bob."

0P DE DDVERI

En weet je wat lezer? Die gekke ouwe schildpad heeft
helemaal gelijk. Animal Crossing verdient meer. Animal
Crossing verdient gespeeld te worden door iedereen.
Waarom? Omdat deze game iets bijzonders is, omdat
deze game met liefde is gemaakt; dat zie je en dat
voel je aan alles.

Ik sluit me dan ook helemaal aan bij de diertjes uit
mijn dorp. "Animal Crossing op de cover!” “Animal
Crossing op de cover!"

CUBE VS DS
Animal Crossing Wild World is in feite een Kleinere versie
van Animal Crossing op de Cube. Het woongebied, het
beestenbos waarin jij een huisje bemachtigt en een eigen
leven leftlt, is kleiner, echte feeMsgtn zjtwweggélalpn
_>n zelfs enkele figuren zijn er niet meer.
Voor al deze beperkingen krijg je echter wel wat moois
Arug. Je kuntje dorp immers overal mee naar toe
nemen, je hoeft niet meer zo ver te lopen om ergens te
komen en je kunt nu onhne”a4Bteiotwes.liezjfl(en_"A
En dat laatste is misschien nog wel het sterkste punt van
Wild World. Het draaide in Animal Crossing altijd al om
communicatie maar dan met de dorpsbewoners, nu is de
communicatie een stuk uitgebreider geworden dorirdat je
"'simpatweg even bij een vrienrfop bezoek kunt gaan, zon-
der dat je er zelfs maar de deur voor uit hoeft.
Veerder is er boven het museum een planetarium waar je
je eigen sterrenbeelden kunt creéren. Bezoek je een keer
Aemand Z'n dorp dan kunnen jouw sterrenbeelden zomaar —
Over zijn genomen.
QOok in het museum, maar dan eronder, is een klein café
Mwaar je koffie kunt drinken en naar KK Slider's muzikale
jitspattingen kunt luisteren.
Het is zelfs'zo dat als je goed je best doet, er een heuse
kapsaltn worct geopend bij Nifok, alwaar je jezelfeen
Y%nieuwe coupe Kunt aanmeten.
1" Natuurlijk is er nog veel meer te beleven maar sommige
Maken moet je niet van te voren willen weten: jij houdt er
. toch ook van om verrast te worden?

GENRE: VIRTUEEL DIERENDDRP 1 AANTAL SPELERS: | - 4 1 VERWACHT: DUT NDW
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ONBEKEND SPEKTAKEL

Ik ga het serieus proberen! Ik ga het de hele review van Dead or Alive 4

niet éénmaal over dikke tieten hebben! Oh... oeps... sorry.

Wat een heerlijk gevoel zeg! Reikhalzend uitkijken
naar het moment dat een bepaalde game op je
deurmat valt. Dat heb ik lange tijd niet gehad.
Maar Dead or Alive 4 wist mij al geruime tijd van
te voren enthousiast te krijgen. Ik had wel zin in
een robbertje vechten, next gen stijl. En om de
verwachtingen verder omhoog te krikken liet de
game ook nog eens wat langer op zich wachten,
hetgeen eveneens de reden is dat ie een beetje
aan de late kant zijn weg naar de PU vindt.

DEMPENDE BUFFER

Best opmerkelijk trouwens dat dit nu de Xbox 360
titel is waar ik het meest naar uitkijk van alle
games die in de eerste paar maanden na de relea-
se van de nieuwe console uitkomen. Toen ik DoA 4
voor het eerst zag op de afgelopen E3 werd ik
namelijk niet echt weggeblazen. Nu lag dat
achteraf gezien niet zozeer aan de game zelf, als
wel aan mijn ietwat onrealistische verwachtingen
van de nieuwe generatie hardware.

Ook niet geheel onbelangrijk in relatie tot mijn
wat nuchtere houding ten opzichte van DoA 4 op
de afgelopen E3 is de hoge kwaliteit van de titels
van Team Ninja voor de originele Xbox. Geen
enkele andere ontwikkelaar heeft zoveel grafische
hoogstandjes uit de grote zwarte doos (héhe, dat

blijft leuk om te zeggen) weten te toveren, wat
gelijk ook de reden was voor mijn aanvanke-
lijke teleurstelling wat betreft DOA 4.

Maar zoals altijd fungeert de E3 als een

soort van buffer die eerste indrukken zwaar
kan dempen, en dat beseffende werd ik 1
toch wel enthousiast van het idee om in

het gemak van mijn eigen gameroom in ~ *

High Definition te beuken, en dat j
moment is eindelijk aangebroken. 3
GRIIJNZEN

De vraag of DOA 4 nu wel of niet de

impact heeft die ik van een next

gen titel van Team Ninja verwacht W
kan ik snel beantwoorden. Na een

kleine tien minuten beuken had ik

al meerdere malen zitten grijnzen

om de verschrikkelijk mooie beelden die het
geweld weergaven. Dit is echt zo'n geval waarbij
je de game in alle rust moet spelen om te
waarderen wat deze topontwikkelaar heeft
gepresteerd.

De personages hebben een stijl die in eerste
instantie doet vermoeden dat er niet zo'n grote
stap wordt gemaakt vergeleken met DOA
Ultimate, die er namelijk ook al steengoed uitzag.

TEAM NINJA 1 TECMO 1 MICRDSOFT + TEL: D2D-5D01005 * WMW.DEADDRALIVEGAME.CDM
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Wist je dat de eerste 1 ®r-;
Nederlandse pornofim ~ » A
Pruimenbloesem heette?

De stijl die ik bedoel leunt zwaar op animé,
waarbij het niet draait om super gedetailleerde
gezichten compleet met rimpels en oneffenhe-
den. De stap naar de nieuwe hardware is echter
wel duidelijk te zien aan de lichamen (zoals
| de aders op de armen) en het detail van de
A kleding, die er schitterend uitziet als het in
A de wind wappert. Het haar beweegt even-
A eens dynamisch, ook al oogt dit niet altijd
p even natuurlijk.

NIEUWE VECHTERS
Even indrukwekkend als de graphics die de perso-
nages weergeven vind ik de manier waarop deze
zijn ontworpen. Het assortiment aan vechters
bevat voor mij een onwaarschijnlijk aantal inte-
ressante personages. Al moetje daarbij bedenken
dat je bij mij al snel aan het goede adres bent
met meerdere stoere ninja's en kung fu masters,
zowel mannelijk als vrouwelijk.


http://WWW.DEADDRALIVEGAME.CDM

Los van de veteranen uit de reeks die wederom
de arena betreden (whoohoo, Brad Wong doet
weer mee!) zijn er drie compleet nieuwe vechters.
Kokoro gebruikt een bikkelharde stijl van karate,
Eliot is de leerling van Gen Fu en dus een aanko-
mende kung fu meester, en la Mariposa combi-
neert worstelmoves met capoeira.

Een leuke extra is Spartan-458, een vrouwelijke
versie van de Master Chief, compleet met eigen
Halo level. Zowel het personage als het bijbeho-
rende level zien er goed uit, maar bieden weinig
uitdaging wat betreft de gameplay vergeleken met
de andere vechters.

DE LEVELS

Zoals altijd spelen de levels een belangrijke rol
bij de gevechten, en voor de omgevingen geldt in
feite hetzelfde als voor de vechters. Je zult op een
aantal bekende locaties de strijd aangaan, even-
als in enkele gloednieuwe omgevingen. En je
raadt het al, deze zien er mooier uit dan ooit te
voren.

De levels bestaan nog steeds uit meerdere nive-
aus en het is dus mogelijk om tegenstanders door
ramen heen te meppen, door deuren heen te slin-
geren en van lange trappen af te laten stuiteren.
Nieuw zijn de kleine muurtjes en hekken waar je
overheen kunt hoppen en tegelijk een trap of
stoot kunt uitdelen. Ook is het mogelijk tegen
muren aan te lopen en je daarop af te zetten voor
speciale aanvallen. Dit levert taferelen op die een
vette martial arts film niet onwaardig zouden zijn,
en de term 3D fightinggame alle eer aandoen.

CDUNTEREN

Maar de echte ster is de gameplay, die zich met
dit nieuwste deel evolueert tot ongekende hoogte.
Je hebt nog altijd één knop om te stoten, één om
te trappen, één om jouw tegenstander te werpen
en één om een aanval op de vangen en te coun-
teren. Maar door verschillende combinaties te
maken met deze vier mogelijke acties, kom je al
snel tot gemiddeld zo'n honderd bewegingen per
vechter.

Je hebt namelijk niet slechts één worp, maar
kunt op wel tien verschillende manieren tegen-
standers in het rond smijten. Ook het counteren
is met dit vierde deel uitgegroeid tot een
indrukwekkend element. Door op het juiste
moment op de counter knop te drukken, in
combinatie met het in de correcte richting
bewegen van de analoge knuppel of D-Pad, kun
je een aanval opvangen en omzetten in jouw
eigen aanval.

Hierbij moetje rekening houden met de hoogte
van de aanval en of het een stoot of trap is.
Anticiperen speelt dus een grote rol en een
gevecht kan razendsnel van richting veranderen.

PINBPDNEiIBAL

Het tempo van DOA ligt sowieso hoger dan van de
andere grote jongens binnen het genre. De
combo's sluiten hier ook netjes op aan, want
een lange reeks van aanvallen bestaat slechts

uit zo'n vier acties. Wel speelt het jugglen een
grote rol, wat hetekent dat je een vallende
tegenstander nog kunt verwennen met een extra
combo.

Al deze elementen leveren gevechten op zoals
je die nog nooit hebt gezien in een fightingga-
me. Bij elke andere fighter is de actie als een
pingpongbal, waarbij de aanvallen heen en
weer gaan tussen beide spelers. Natuurlijk kun
je meestal ook opzij stappen en eventueel
blokken maar in grote lijnen wordt een actie
van de ene speler opgevolgd door een actie van
de andere speler. Dit geldt voor zowel succes-
volle als mislukte acties. Door het hoge tempo
van DOA - waar de snelle combo's, interactieve
omgevingen en vele mogelijke counters voor
verantwoordelijk zijn - blijven de gevechten
reuze spannend. DOA is een pingpongbal die je
niet kunt volgen of voorspellen.

ONLINE

De presentatie en vele spelmodes komen over-
een met alles wat we gewend zijn van DOA
Ultimate, met onder andere een Story, Tag

"DE DYNAMIEK EN SNELHEID

Da's nou geen tiandig;e houding
alsje zwaar aan de diaree bent.

VAN DE GEVECHTEN

EN DE CDNTRDLE DIE JE DAAR BINNEN HEBT,
IS DNGEEVENAARD",

"Wat een idiote kerel zeg,
iklach me een mens!"

)
Ti.

n igjit

Knap hé: niet één bijschrift met het!
woord tieten. Oh... 0eps... sorry.

REVIEW O
XBOX 3BD

Ir dit geval spreken we
van een Venushérg.

fm r

"Weg met die voet, ik zag
il die 10 eurocent het eerst!”

Battle en Time Attack mode, evenals een goed
uitgewerkte online mode.

Technisch is er ook goed werk geleverd en zijn
er vrijwel geen irritante laadtijden aanwezig.
Wel ben ik meerdere malen op wat lag gestuit
tijdens de online gevechten. Dat is zonde en
bovendien onnodig. Hopelijk gaat dit allemaal
nog iets strakker lopen de komende maanden,
eventueel door middel van een patch. Echter,
zelfs in deze staat (grotendeels is er niets aan
de hand) is de online mode geweldig.

LASTIG

Rest mij alleen nog tot een objectieve conclu-
sie te komen over DOA4. En da's hest lastig,
aangezien ik voor het eerst in maanden weer
eens hen weggeblazen door een game.

In Kameo zaten enkele zeer indrukwekkende
momenten en Project Gotham Racing 3 is een
technisch hoogstandje, maar DOA4 is mijn offi-
ciéle eerste next gen ervaring. Natuurlijk kom ik
zoals altijd niet tot een conclusie zonder een
vergeliking te maken met de andere toppers op
fightinggame gebied, in dit geval zijn dat nog
steeds Soul Calibur, Tekken en Virtua Fighter.
Drie extreem goede franchises die ieder hun
compleet eigen vibe hebben.

Als ik de rol van objectieve journalist zou inne-
men en deze drie spelreeksen zou moeten ver-
gelijken met DOA4, zou ik uiteindelijk toch tot
de conclusie moeten komen dat de creatie van
Team Ninja het indrukwekkendst in elkaar
steekt. De dynamiek en snelheid van de
gevechten en de controle die je daar binnen
hebt, is ongeévenaard.

Daar komt nog eens de schitterende presenta-
tie bovenop, evenals de vele spelmodes, stoere
personages en fenomenale graphics. Een game
van uitzonderlijke kwalitiet oh... oeps... sorry.

GENRE: FIGHTING * AANTAL SPELERS: 1-2 - ONLINE ¢ VERWACHT. DUT f
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SPECIAL HANDHELDS

Zoals beloofd krijg je deze maand van ons, in
navolging van de 25 meest begeerde PC & conso-
legames van 2006, de in onze ogen meest gewilde
handheldgames van 2006.

Net als vorige maand hebben we alle redacteuren
gevraagd punten te geven aan die handheldspeiien
waar ze dit jaar het meest van verwachten (zie

spelregels vorige maand).

HANDHELD FLDPS

Tot de komst van de PSP hebben maar weinig hardwarefa-
brikanten iets kunnen inbrengen tegen het monopolie van
Nintendo. Sega was een tijdje succesvol met de Game Gear,
maar de Lynx van Atari ging al snel koppie onder. Zowel de
WonderSwan als de NeoGeo Pocket Color waren voor hun
tijd prima apparaten die met de nodige

support best wat hadden kunnen uitrich- n

ten tegen het Game Boy-imperium. maar

ook deze systemen hebben in Europa ,

geen rol van betekenis gespeeld. .V

SOCOM LBNAW FALS
ARETEAM BRAO
5 RNTEN
RLATFCRM PP
REEASDATUM APRIL
De beste online shooter van de PS2
komt naar de PSP en dat is groot
nieuws. Top is dat je straks via je
internetverbinding metje PSP online
tegen andere spelers van over de
hele wereld kunt knallen.
Naast een singleplayer campagne
met veertien missies, zal
ook deze versie het
\ vooral van het uitge-
) breide muitiplayerge-

De jongste mobiele flops zi)n Nokia s
oorflapper NGage en de bij voorbaat al tot

5D PGWEI™ UNLIMITED D3

talen gedoemde Gizmondo - wat wil je ook met zo'n naam?
Dat ook de beste bedrijven wel eens een flop op de hand-
held markt dumpen, bewees Nintendo zelf met het idiote
concept dat onder de naam Virtual Boy ook nog eens daad-
werkelijk werd uitgebracht in de VS.

deelte moeten hebben die plaats
biedt aan zestien spelers tegelijk.
Een mijlpaal voor de PSP!

5 RUNTEN |
RLATFCRM 5 \
REEASTATUM VAART '
"Scalpel... doekje..." Leuk hoor, dat
opereren op je DS. Trauma Center is
een even tof als uniek behendig-
heidsspelletie waarin het draait om
snelheid en precisie.

Als het goed is kun je het tegen
deze tijd ook zelf uitproberen. Doe
het nu maar, je zult versteld staan
van de kwaliteit van deze titel.

EARTHBOUND

6 AUNTEN

ALATFCRM (BA
FREEASATUIM (4
Yes, Earthbound! Mensen die ooit de
Amerikaanse SNES-hit hebben
gespeeld weten waarom de komst
van Earthbound naar de GBA iets
bijzonders betekent.
Denk aan een RPG a la Pokémon,
maar dan zonder de Pokémon. Of
zoiets.

STRET AGHTERALRHA3
VAX

7 RNTEN
ALATFCRMV PP
FEEASHDOATUM QJT NOWV
De beste Street Fighter ooit. Zo, dat
is er uit, De Alpha serie is ons altijd
zeer goed bevallen, waarbij het
derde deel toch wel de top was.
Heerlijke 2D vechter, waarbij de

AN B R

Hadokens en ShoRyuKens je om de
oren vliegen.

Enig nadeel is naar alle waarschijn-
lijkheid de vierpunts-druktoets van
de PSP. Daar kun je nu niet echt lek-
ker een beat 'em up mee spelen.

LBVMNGS

7 RNTEN

Platformy PSP
Relessedatum FEBRUAR/IVAART
De Lemmings zijn er weeri Wie heeft
het origineel niet gespeeld? De witte
mannetjes met groen haar en de
blauwe jasjes zijn terug van wegge-
weest en storten zich wederom vol
via vernuftige puzzel- en platform
gameplay probeert zoveel mogelijk
van deze lollige knaapjes te redden.
Let's go!

VBAIRL B
DOBETROBE
7 ALNTEN
RLATFCRM 5
R EASATUM FEBRAR
Joe beleeft op de DS z'n meest
inventieve avontuur tot nu toe; je



kunt het onderste scherm doorsnij-
den, het bovenste naar onderen
trekken en meer van dat soort frat-

ABD COMVANCER

7 RUNTEN

PWIFCRM PP
RHEASDATUM BND VAART
Field Commander wordt de Advance
Wars voor de PSP! De eerste echte
militaire turn-based strategy game
helemaal In fonkelend 3D, met
beeldvullende explosies en diepe
strategische mogelijkheden die het
spel wel eens in een keer tot ijkpunt
binnen de handhelds zou kunnen
torpederen.

CRLL DR GBA

8 RUNTEN

PUTFORM CRA
FHEASHDATLM @
De geestelijk vader van het feno-
meen Pokémon heeft al heel lang
niets meer van zich laten horen,
maar dit jaar komt zijn bedriffje
Game Freak terug met een best wel
originele puzzel/platformgame.
Alles draalt om het creatief hanteren
van een enorme drilboor, waarbij het
motortje in de cassette gezellig mee
gaat trillen.

HECTRCHANKION

10 RUNTEN

ALATFCRM b5
FHEASHDATLM @
Niet iedereen op de redactie onder-
steunt de positie van
Electroplankton in deze hitlijst.
Volgens sommigen een briljant en

emotierijk muziekspel, volgens ande-

ren een experimenteel mishaksel

dat zeker niet als volwaardige video-

game beschouwd mag worden.

De review later dit jaar moet uit-
sluitsel bieden: wat is dit nu eigen-
lijk?

FINTEREL

ESENNALS

10 RUNTEN
AATFCRV PP
RELEASHDATUM QI/QR
Sam Fisher krijgt eindelijk het
mobiele avontuur dat hij verdient.

Geen flauwe port van een hestaande

Splinter Cell game maar een nieuw

origineel avontuur waarin het perso-

nage Sam nog verder wordt uitge-
diept, inclusief coole stealthmoves
en gadgets natuurlijk!

SUPER PRINCESS FEACH

12 ALNTEN

PUTFCRV 8
RELEASDATLM Q@

Een revolutie in de geschiedenis van
Mushroom Kingdom! Dit keer is niet

de prinses maar Mario ontvoerd en
is het de prinses die de loodgieter
moet gaan redden. Daarbij maakt

Peach gebruik van een typisch vrou-

welijk wapen: haar emoties!

ANAL FANTASY

ADVANCE IV

14 RUNTEN
PUTFORM CRA
FEEASHDATUIM Q@
Wat was nu het beste 'klassieke'
Final Fantasy-avontuur: Final

Fantasy IV (in de VS uitgebracht als

FF 1) of Final Fantasy VI (FF 1l1)?

In afwachting van een nieuwe versie
van die laatste (hopen we), kun je
de eerste straks alvast spelen op de
GBA. Mét verbeterde graphics en
audio, een uitgebreide verhaallijn en
een nieuwe dungeon.

ANAL FANTASY 1l

15 AUNTEN

PUTFORM 5
REEASDATUM BIND 2006
Final Fantasy Ill was voor zijn tijd
een hele speciale titel, misschien
dat daarom juist deze game een
make-over krijgt. Geen pixel graphics
maar heuse 3D beelden, hoewel je
de camera niet echt kunt draaien.
Het is dus een pseudo 3D game.
We weten er nog niet zo heel veel
vanaf maar getuige de heelden, de
beloofde touch-screen mogelijkhe-
den en nieuwe elementen binnen de
verschillende job classes, kijken we
er naar uit.

DAXTER

15 AUNTEN

PUTFORM PP
REEASDATUM 2006
Eindelijk treedt de lollige sidekick
van Jak uit de schaduw van zijn
maat en eist zijn eigen rol op in een
splinternieuw platformavontuur.

LOCORI®O

17 RUNTEN

PUTFORM PP
FHEASTDATUM 2006
Komt Loco Roco nu wel of niet naar
Europa? Met de geweldige ontvangst
op de Tokyo Game Show en alle

HEFTIGE HANDHELD
HERINNERINGEN
J.J.2 Ik ben ooit op de E3 brutaal van mijn complete hagage
i. beroofd (gewoon ergens onbeheerd laten staan 1 Ed). Laptop,
portemonnee, creditcards, palmtop, telefoon.,.de hele rimram weg.
Maar het allerergste was het feit dat mijn GBA er ook in zat... met mijn Tetris high
A score van 9.999.999! Had ik meer dan twaalf uur achter elkaar voor gegamed..

Jan: Het behalen van level 19 in de minigame Funky Fishing van Donkey
Kong Country op de GBA Niemand vist zo goed als ik, en toen ik dit level
bereikte, raakte ik in extase.

Jeroen: Mario Kart DS wedstridje winnen tijdens de E3 en naar huis gaan
met een Mario Kart toy! Maar bovenal de eerste keer dat ik mijn uit Japan
geimporteerde PSP aanzette en Ridge Racer speelde... een fantastisch gevoel!

Boris: Drie weken op een tropisch eiland met mijn GBA SP en Advance
Wars... tenminste dat dacht ik! Bleek Zeida: The Minish Cap in mijn GBA te
Zitten. Wat een kutspel en wat een teleurstelling!

SPECIAL HANDHELDS O

V AN 2D D B

media-aandacht, lijkt het ons haast
onvermijdelijk.

De verzamelactie met het gele blob-
je doet ons denken aan Donkey
Kong Jungle Beat en dat was een
geweldig spel.

ANMAL ARCESING
WLDWRD
18 ALNTEN
PUTFORM (5
RA.EASHDATUM QUT NOWV
Zelden hebben we ons zo verloren in
een computerspel als tijdens onze
avonturen In dit dierenbos. Zelfs de

Steven: Het opnieuw uitspelen van enkele
ouwe favorieten bleek soms nog best pittig te
)} Z0als de re-releases van de eerste Super Mario games, Metroid en
Een hele goede herinnering heb ik aan Mario & Luigi Superstar Saga. Die heb ik thuis

dagenlang op de bank zitten spelen terwijl ik allemaal fancy Xbox, PS2 en Cube
games had liggen.

Jurjen: Gargoyle's Quest was het eerste avontuur dat ik ooit op een

handheld beleefde, en ook al was de ervaring onverlicht en in zwart-wit,

ik was er zwaar van onder de indruk. Dat het mogeljk was om overal waar

ik maar wilde gewoon even in die spannende sprookjeswereld te duiken, het was voor
mij iets magisch.

Niels: Als het vroeger lukte om een draagbaar multiplayerpotje op te
zetten, was dat heftig. Ik herinner me een vurige Mario Kart GBA-match
met twee vrienden, op de boot naar Engeland, voor de ECTS. Dat was
toen heel hijzonder.

Fv iWER UNLIMITED UU 51
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VIJF HANDHELD
WE BRAAB DP D

ZOUDEN ZIEN

Mario & Luigi. En dan bedoelen we
van die vrolijke RPGS met deze twee
pijpfitters in de hoofdrol, zoals die a
verschenen op de GBA en de DS.
Luntines. Mits laag geprijsd natuur-
lijk!

Een echt goede versie van Advanced
Wars. Komt u maar.

Castlevania. We bedoelen dan een
2-dimensionale versie, want in 3D wil
het maar niet zo lukken met deze
Qriezelserie.

Kirby: Canvas Curse (zie screen). Met
de Revo-controller zou het moeten
lukken om dit platform-teken-spelle-
tie ook in 30 te laten werken.

WELK BENR

ES
LIEFST DP EEN

JJ.; Puzzelgames zoals Tetris
en Lumines.

A Jurjen: Actierijke avonturen a
'‘thm la Mario, Castlevania en Zelda.
En in de vakantie: vooral games
die niet vanzelf bewegen zoals puz-
zels, turn hased strategy, quizies en
goif.

Jan: Strategie, avontu-

renspellen, RPG en af

en toe puzzelen. Racen

en sport op een handheld kunnen mij
vooralsnog gestolen worden. Doe mij
maar games als Advance Wars, Tales of
Eternia en Children of Mana, Hoe meer,
hoe heter!

52 PDWER UNLIMITED D3

meoo

PEEL JE HET
HANDHELD?

hypotheek afbetalen aan die maffio-
so Tom Nook is heel vermakelijk en
deWi-Fi mogelijkheden waardoor je
dorpen van anderen kunt bezoeken,
leveren heel wat speelsessies op.
Sterker, we brengen nog steeds
dagelijks een bezoek aan onze die-
renvrienden.

AMES DIE
CDNSDLE

SFERMONKEY BALL

TOUH&RAL

19 RNTEN
ALATFCRM 06
RELEASDATUM VAART
Pac 'n Roll bewees dat het sturen
van een rollend bolletje door een
3D-wereld heel goed kan werken
met een stylus. Jammer dat het spel
nauwelijks uitdagend was, je rolde er
zo doorheen. Ais Super Monkey Ball
op de DS ook zo is, eten we onze
hoed op, we kennen deze reeks als
een van de pittigste ooit.

BRAINTRAINING/
GENILE BRAN EERISE
20 RINTEN
RLATFCRM 06
FEEASDATUM @
Geloof het of niet maar deze Brain-
games beloven dé handheld-hits van
2006 te worden.
Als je je DS horizontaal hebt open-
gevouwen (als een pocketboekje),
kan het kraken van je hersenen
beginnen. De puzzels, quizjes en
ludieke tekenopdrachten kregen in
Japan al duizenden bejaarden aan
het gamen, eens kijken of het hier
0ok zo hard gaat!

<57)

Jeroen: Rollenspellen zoals

Einal Fantasy, racespelletjes

zoals Ridge Racer en het fabeltieskrant
dorp van Animal Crossing Wild World.

Boris: Strategy, Sport en GTA

Nigisje:
Avonturengames en puzzel-  *
games, Ben nu bezig met
Castlevania op de DS en Eumines op
de PP, Strategie (Advance Wars) is
0ok heel leuk.

Steven: RPG action/adventure,
platform. Denk aan klassieke
games als Mario, Final Fantasy,
en Metroid.

HICRANCF

MANA

23 RNTEN
RLATFCRM 5
FEEASDATUM N\B
Children of Mana belooft ons te
betoveren met sprookjesachtig
artwork, hartverwarmende perso-
nages en een forse speelduur.
Dit keer kan het hoofdavontuur
ook met twee, drie of vier spelers
tegelijk worden doorlopen via de
draadloze communicatie van de DS.

VE & MY KATAVAR

26 RUINTEN

ALATFCRM PP
FEEASDATUM NN\B
De even krankzinnig als briljante
game met de rommelbal van cult-
symbool KeitaTakahashi is in
Europa eindelijk uit op de PS2 en
komt ook naar de PSP.
In dit deel gaat de King of AH
Cosmos op vakantie: handige
manier om de verzamelactie met het
oog op de PSP te kunnen beperken
tot een eilandengroep in plaats van
een heel continent.

NENVSUFER VARO BRCS

27 RNTEN

AATFCRM OB
FEEASHDATLM (B
Sinds Super Mario World hebben we
gewacht op een échte 2D-platformer
met de enige echte Super Mario
(dus geen baby of dino) in de hoofd-
rol. Zal dit 'm dan eindelijk worden?
De eerste levels die we speelden
stemden hoopvol, dit hebben we
veel te lang moeten missen!

A NETROD PRIVE
£ fA | LN

£ 28 FUNTEN

lg PLATRCRM 05

FEEASEDATUM VAART
Sinds de Metroid demo die ieder-
een gratis bij zijn DS kreeg, wachten
we in spanning op de eerste

Nintendo first-person shooter op

een handheld.

Het feit dat de game al behoorlijk
lang in de maak is, versterkt ons
gevoel dat hier een nieuwe Metroid
klassieker in productie is. Zowel sin-
gleplayer, als draadloos mulitplayer
én online via Wi-Fi? Oh my!

METALCEARAOD 2

34 RINTEN

ALATFCRM PP
FHEASHDATLIM (B
De vorige Acid game was een aange-
name verrassing. Deel 2 bouwt het
principe van de strategische cardga-
me meesterlijk uit. Een nieuwe cell-
shaded look, meer kaarttypen, een
co-op (!) mode en een toffe verhaal-
lijn waarbij oude MGS vrienden en
vijanden hun opwachting maken.
We kunnen niet wachten op Kona-
mi's kleine grootheid.
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VEBAS MARIO a PARTNEf
AD PUNTEN
PLATFORM: | PLATFORM,;
*EDATUM: IELEASEDATUM;
Volledig onafhankelijk van elkaar gaven onze redacteuren hun punten, en na drie keer de I

stemmen door drie onafhankelijke stembureaus te hebben laten tellen, bleek dat een PSP 1

en een DS game beide precies 40 punten scoorden!

De winnaars zijn respectievelijk Mario & Luigi: Partners in Time op de DS en de eind van

het jaar verschijnende Grand Theft Auto voor de PSP. Volgens een van onze anonieme bronnen

gaat deze game GTA Las Venturas heten en zich afspelen in Las Vegas, en dat zou best eens

kunnen kloppen.

A a >Jan

BTA; LAS
W VENTURAS STORIES
Het lijkt wat voorbarig om een game voor de
PSP die nog niet uit is, laat staan gespeeld is,
op de nr. 1 positie te hebben, maar als je een
beetje je gezond verstand gebruikt, zul je tot
de conclusie komen dat dit zo gek nog niet is.

Het huidige GTA: Liberty City Stories is een bril-

jante PSP crime-game
die dingen doet
die nog nooit

A vertoond zijn
1 s

op een handheld. Rockster heeft alle tijd om
de singleplayer van de nieuwe GTA op PSP nog
beter uit te werken en bij te schaven.

Alleen al de gedachte aan een nog betere mul-

tiplayer via Wi-Fi (dus ook online) maakt me
wild van blijdschap. Daarnaast is Las Vegas de
ideale stad voor een tof misdaadverhaal en
dito zijmissies.
ledere nieuwe GTA game op de grote consoles
was (ndg) beter dan
/ Z'n voorganger;
dat zal op de PSP

*JF  Liberty City Stories

A frlwas al 20 verdraaide
/ goed!

/ Tevens maak ik van de

A gelegenheid gebruik de

w twee lollige loodgieters
f  eveneens te feliciteren met
hun eerste plek. Geweld en
gangsters enerzijds, vrolijke
Nintendo personages en poep-
luiers anderzijds; een mooie-
dwarsdoorsnee van
gaming is niet denkbaar.

i m

uuruen
MARID S LUIBI:
PARTNERS IN
TIME
Partners in Time plukt uit alle
genres wat bloemetjes om deze
te bundelen tot een kleurrijk
boeket aan gameplay.
De basisstructuur is die van
een RPG maar dankzij de lekker
vlotte, minigame-achtige
gevechten en overzichte-

liike groeimogelijkheden A A
worden veel frustrerende W

euvels van het traditie- *| A
nele RPG-genre ontwe- J

ken, A

Omgevingen en spelfiguren
ziin duidelijk getekend en
gaan vergezeld van grappige
details en animaties.
Ook de dialogen zijn
spits en humo-

ristisch, al wordt
tekstueel het niveau

van de - bij vlagen hilari-
sche - voorganger niet helemaal gehaald.
Toch, doordat dit keer vier poppetjes tegelijk
bestuurd moeten worden, weet de game zich
duidelijk van eerdere Mario-RPG's te onder-
scheiden en is de gedeelde eerste plaats
zeker niet onverdiend.

BBRIS

BTA: LAS VENTURAS
STORIES

De volgende handheld versie van GTA zal zich
afspelen in Las Venturas, Rockstars interpreta-
tie van Las Vegas... tenminste dat denk ik.
Stel je voor dat de game zich inderdaad
afspeelt in Las Venturas dan betekent dat vrij-
wel zeker dat je aan de bak moet tegen de
maffiosi en de gangsters die ook de casino's
runnen in bijvoorbeeld de legendarische film
Casino. De grote vraag die dan overblijft is
natuurlijk; als Las Venturas Stories helemaal
los gaat met die echte Las Vegas gangster shit,
zal deze game zich dan afspelen in de jaren
'50 en '60 of toch meer de Ocean's Eleven
kant opgaan en zich afspelen in de jaren '90
zoals San Andreas dat ook deed...

> C.

% %

Dat het een game Is waar Ik enorm naar ult-
kljk, behoeft verder geen betoog natuurlijk.

NIELS A
MARID B LUIBI: A
PARTNERS IN TIME

Grappig dat de eerste plaats wordt gedeeld
door een game waar nog niks over bekend Is
en een game die al uit Is. Ik bedoel, naar de
Inhoud van de volgende GTA kan ik alleen
maar raden, terwijl ik van Mario & Luigi vrij
exact weet waarom ik het een topper vind.
Om te beginnen zat ik al een tijdje te wachten
op een fatsoenlijk avontuur dat alleen op de
DS gemaakt had kunnen worden (al kwam
Castlevania aardig in de buurt). Maar Partners
in Time zit ook gewoon geweldig in elkaar. Dat
je vier personages bestuurt, hoe je al je moves
uithaalt, hoe de twee schermen worden benut;
alles is goed uitgedokterd.

Ik vond Partners in Time wel iets minder dan
de eerste Mario & Luigi - niet meer zo vernieu-
wend en verrassend, en af en toe wat langge-
rekt. Desondanks heb ik me er enorm mee ver-
maakt.
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Het is geen geheim, iedere handheld is het slachtoffer van ports.

Nu klinkt dit misschien een beetje negatief maar ik vind dit per-

soonlijk niet per definitie een probleem. Ik ben nu eenmaal een

liefhebber van retro-games en de mogelijkheid om bepaalde

klassiekers altijd op zak te hebben bevalt mij prima.

De Game Boy Advance doet natuurlijk al jaren
een beroep op de vele successen van zowel de
NES als de SNES. Dat deze bronnen nog steeds
niet zijn uitgeput, wordt nogmaals benadrukt
door de aankomende re-release van Final

Fantasy IV, waarvan je de preview op deze pagi-

na vindt.

De DS lijkt dankzij zijn kenmerkende eigen-
schappen enigszins te ontkomen aan het port-
virus maar krijgt in ruil daarvoor veel aange-
paste versies van bestaande spelreeksen. Zo zal
deze handheld binnenkort bezoek krijgen van
een gloednieuwe 3D versie van Final Fantasy IIl,
waarvan het origineel tot op heden alleen op
compilaties in het westen is verschenen.

De PSP heeft een veel grotere zee om in te vis-
sen want tot en met de PS2 kan deze handheld
grafisch alles aan. Dat levert soms fraai opge-
poetste versies op van oude games, die ik per-
soonlijk liever speel dan het grootste gedeelte
van het nieuwe grut dat uitkomt.

Hier enkele previews van potentiéle top ports
en remakes...

STEVEN

BHDST 'N

BDBLINS J

PSP/ CAPCOM / PLATFORM / 1 SPELER

Cypoomlaat hun oune wiend Arthur niet in
zijn henpie staan... mear wel in Zn boxer-
short, want de wiendelijke ridder meg ce
omazele prinses met gevaar Voor eigen har-
nesweer eens redden uit de Kauen van het
knead

Het is misschien maar beter ook dat de spel-
len Ghost 'n Goblins en Ghouls 'n Ghosts nooit

A

3CONE

BA

*%.
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hebben geleid tot een langlopende lijn van
spellen. De twee Maximo games waren natuur-
lijk wel gebaseerd op deze klassiekers maar
voelden te substantieel anders aan om als
echte vervolgen te worden gezien.

De magie van de twee originele spellen is wat
mij betreft dus nog volledig intact. Beide titels
hebben een aantal bijzondere eigenschappen,
zoals de geweldige muziek en ijzersterke set-
ting.

MOEILIJK

Ook werd de serie altijd al gekenmerkt door
een extreme moeilijkheidsgraad. En ik ben nog
steeds van mening dat hoe meer moeite je
voor een game moet doen (zonder dat het
oneerlijk en nodeloos frustrerend wordt),

hoe groter de voldoening het spelen ,

geeft. y
Dit geldt zeker ook voor deze remake E
want de levels die ik speelde zijn A

nog steeds enorm uitda-

gend (dit gaat overigens

nog iets bijgesteld worden).

Los van de overstap naar volledig uit
polygonen opgebouwde personages

en levels (die opnieuw zijn ingericht) /
zijn er ook vele nieuwe wapens en
powers te vinden. Gelukkig is de game-
play wel ouderwets 2D springwerk,
waardoor dit meteen een PSP titel is waar
ik enorm naar uitkijk!

MEBA MAN
PBWERED UP

PSP/ CAPCOM |
PLATFORM / 1 SPELER

Nbast de nobele ridder Arthur wordt ook de
‘blue borber’ opgetrommreld om Zijn eerste
avontuur dunnetjes over te doen op de PP,
mear deze eer is hemwel een beetje near

Zijn hoofd gestegen. Nouja, een M
beetje bod!...
De gameplay van klassieke 2D plat- A A

formspellen intact laten bij het por

ten maar de graphics wel in een

gloednieuw jasje te steken, is kennelijk
helemaal hot want, zoals de subtitel al

doet vermoeden, krijgt ook de eerste Mega
Man game een soortgelijke hehandeling.

De preview versie die ik speelde nam echter
wel grotendeels mijn zorgen weg dat we even-
tueel te maken hebben met een simpele
poging om in te cashen op de naam van Mega
Man, iets waar de held zich jammer genoeg
regelmatig schuldig aan maakt.

GROTE HOOFDEN

Het eerste dat opvalt, Is de nieuwe vormge-
ving. Er is namelijk gekozen voor een SD look.

%



REVIEW O
CHICKEN LITTLE

Chicken Little begint zoals je van een dergelijk
Disney-animatiefilmlicentiespel zou verwach-
ten: als een platformer waarin je dingen moet
verzamelen. Als echter de tien muntjes voor
een flesje fris zijn gevonden, verandert de
game in een Star Fox-achtig vliegavontuur, de
volgende scéne ren en spring je met de kleine
kip naar de camera toe om een lelijk meisje
te ontlopen, vervolgens moet je een potje tref-
bal winnen en ietsje later moet je ook nog
eens met de juiste timing op de in beeld
schuivende knoppen drukken om van Chicken
Little de held van een honkbalwedstrijd te
maken. Racen met een brandweerwagen, wan-
delen en schieten met een ruimtespin, roet-
sjen over waterbuizen; het kan allemaal in dit
bont gevederde pretpakket.

Ik ben zeer aangenaam verrast door Chicken
Little. De ontwikkelaars hebben werkelijk hun
best gedaan om de - waarschijnlijk jonge -
kopers of krijgers van dit spel iets te geven
waar ze volop van zullen genieten.

Echt een leuke verrassing!

NEC/ PS2/ XBDX 7 b |

NCHTER ALPHA llI
MAX STEVEN

Street Fighter is natuurlijk de grote vernieuw-
er geweest binnen het fightinggame genre,
en het derde Alpha deel is zonder enige twij-
fel het hoogtepunt binnen deze verhaallijn
die zich enkele jaren voor het legendarische
tweede deel afspeelt. Los van de net iets
andere stijl waarmee de personages worden
weergegeven, is het verder natuurlijk gewoon
standaard Street Fighter beukwerk, en het
loopt allemaal als een zonnetje op de PSP.
Dankzij het kleine scherm ziet de game er
zelfs beter uit dan ooit en speciaal ter gele-
genheid van de port zijn er vier nieuwe vech-
ters uitgenodigd, evenals enkele nieuwe
spelmodes bedacht (er zijn zelfs vier modes
metWi-Fi ondersteuning).

Persoonlijk vind ik de Street Fighter Il lijn
net iets interessanter dan de Alpha lijn, maar
dat is mierenneuken.

Dit is voor mij een game die altijd in de
buurt van mijn PSP te vinden zal zijn,
schaamteloze port of niet.
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Alsje in het bezit bent van een Xbax 360 dan moet de portemonnee opnieuw getrokken worden.
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Na een dramatische presentatie tijdens X05 bewijst Ubisoft dat het wel degelijk naar kritiek

luistert want Advanced W arfighter werd de afgelopen maanden nog even grondig

onder handen genomen. Het resultaat? Fantastisch!

Met de komst van de Xbox 360 wordt de afwezig-
heid van echte next gen games een steeds grotere
doorn in het oog. Gelukkig doet Ubisoft wél z'n
uiterste best om een echte klapper af te leveren.

Oorspronkelijk zou Advanced Warfighter een launch-

titel zijn maar Ubisoft was zo onder de indmk van
de kritiek van de gamejourno’s op de X05 dat ze

besloten de game terug te sturen naar de tekenta-

fel. Dat was maar goed ook want nu introduceert

GENRE: ACTIE-STRATEGIE » AANTAL SPELERS: | - B (DN

5B PDWER UNLIMITED U3

Ubisoft een next gen game op een next gen console
en wat is er mooier dan dat?

ADVANCED WARFIBHTER
Het is 2012 en in Mexico is de pleuris uitgebroken.
Terroristen, drugsdealers en de ontvoering van de
Mexicaanse president zijn aanleiding voor Amerika
om eens grondig orde op zaken te stellen.

En wie mag het vuile werk opknappen? Jij, in de ron

") VERWACHT: DUT NOW

van geavanceerde warfighter natuurlijk.

Maar wat is dat eigenlijk zo’n Advanced Warfighter?
Nou, dat zal ik je uitleggen. Je moet bet zien als
een kruising tussen Rambo en Wubbo Ockels, een
supersoldaat met een overdosis gadgets. Deze gad-
gets maken de soldaat van de toekomst zo goed
als onoverwinnelijk. Camera’s geven je een beeld
van wat je teamleden zien, kleine vliegende drones
verkennen het slagveld, speciale goggles kunnen
door de muren kijken en met een klik op de knop
krijg je backup van bijvoorbeeld een Black Hawk
helikopter.

BEETJE BIA

Het Ghost Recon team heeft goed gekeken naar
die andere Ubisoft topper: Brothers in Arms. Het
uitdelen van opdrachten aan je teamleden lijkt bij-
voorbeeld in veel opzichten op het systeem dat je
al kent van BiA.
Je kijkt in de richting waarin je de overige Ghosts
wilt neerzetten en je drukt naar boven op de direc-
tional pad. Icoontjes geven aan waar je collega’s
posities zullen innemen. Verder kun je ze de
opdracht geven om hepaalde targets uit te schake-
len of om terug te keren naarjouw positie.
In veel gevallen zul je echter nog meer vormen van
| backup tot je beschikking hebben. De drone bij-
voorbeeld is een kleine helikopter die je
op verkenning kunt sturen. Het ding scant
de omgdving en geeftje de locaties door
van vijandelijke troepen. Deze krijgen dan gelijk
;Cen rood vierkantje om zich heen dat je zelfs door



In dit soort situaties Klap ik altijd de
buitenspiegels van m'n auto in, hetgeen
vanzelfsprekend elektrisch gaat.

Vi

muren en gebouwen nog kunt zien. Dit werkt zeer
effectief zoals je zult begrijpen.

ZEER VERSUAVENO

Toch moet je niet de vergissing maken om helemaal
op de techniek te vertrouwen want er zitten altijd
wel wat vijandelijke snipers verstopt op posities die
de drone van hovenaf niet kan zien. Hou daar reke-
ning mee anders sta je opeens 00g in 00g met de
vijand terwijl je in je neus staat te peuteren en dan
is een vijandelijk salvo genoeg om het tijdelijke te
verwisselen voor het eeuwige.

Buiten de drones heb je in een aantal missies nog
meer backup opties. Denk aan helikopters die van-
uit de lucht ondersteuning kunnen geven of tanks
die alles wat los en vast zit kapot kunnen knallen.

DE RDOTS

Uiteindelijk draait het er bij Advanced Warfighter om
dat je al deze elementen goed weet te combineren.
Datje er dus voor zorgt dat je team altijd rugdek-
king geeft en als dat in bepaalde omstandigheden
niet mogelijk is, je op zoek gaat naar een andere
oplossing.

Deze game lijkt daardoor ook weer helemaal terug
te gaan naar de roots van de serie. Het tempo ligt
zeer laag, zoals dat bij de eerdere Ghost Recon
games ook het geval was, waardoor Advanced
Warfighter meer lijkt op een strategisch spel dan op
een actie game. Als je dat kunt waarderen, zul je
merken dat deze game zeer verslavend is.

STOERE SHaOTDUTS

De shootouts zijn intens en super spannend. Je sol-
daat heeft een auto-aim functie die goed werkt en
je kunt ook gebruik maken van je scope en zelf
richten. Dit werkt nog veel beter. Vooral omdat je
niet veel voltreffers nodig hebt om een vijand om te
leggen. Dat betekent ook dat de vijand niet veel
voltreffers nodig heeft om jou om te leggen dus zorg
dat je goed uit je doppen kijkt voordat je ergens
zomaar de hoek om rent.

Je teamleden zijn even kwetshaar als jijzelf en als
ze een paar keer goed geraakt worden, zul je ze
ergens zwaar gewond op de grond terugvinden. Het
is mogelijk om wat eerste hulp toe te passen en ze
weer een klein beetje op te lappen maar wacht je
te lang dan gaan ze dood en ben je ze voorgoed
kwijt.

Het zijn mijn favoriete momenten in deze nieuwe

Ghost Recon want het laat zien hoe belangrijk tac-
tiek is in dit spel. De Rambo aanpak heeft geen
enkele zin want levels zijn zo ingericht dat je er
alleen doorkomt met de hulp van een goede rug-
dekking. Dus wees daar zuinig op! |

ARCADE

Advanced Warfighter is grafisch gezien een van de
mooiste Xbox 360 games die ik tot nu toe heb
gezien. Mexico City is tot in de details nagemaakt
en het voelt net zo realistisch als het eruit ziet. Er
zijn sfeervolle geluiden en de brandende zon zorgt
voor een mooi, beetje overbelicht effect.

De actie is intens maar ook wel een be”e gescript.
Toch heb ik daar bij de Ghost Recon ffrie nooit
zoveel bezwaar tegen. Misschien kom{'dat wel
omdat de levels groot genoeg zijn en  éigenlijk
altijd wel meerdere mogelijkheden heK om de vij-
and aan te vallen of te ontwijken. Daardoor wordt
het tactische gevoel versterkt en blijffde game ook
leuk als je het voor een tweede of eeii derde keer
speelt.

Helaas is er een groot contrast tussen de eerder
genoemde tactische levels en de momenten, later
in de game, waarop je bijvoorbeeld vanuit een heli-
kopter op andere helikopters moet schieten. Het
lijkt wel een soort van arcade intermezzo en ik ben
daar allerminst een liefhebber van en vond het ook
niet echt passen bij de rest van de game.

XBDX UVE

Natuurlijk is Advanced Warfighter ook via Xbox Live
in multiplayer mode te spelen en ik denk dat ook §
op dit vlak een topprestatie is gelevetd. Met zestieir
spelers tegelijk kun je de game in cofip mode spe-
len en dat is echt iets dat je moet prekeren. De
levels ziin moeilijk genoeg om ook met bijvoorbeeld
acht spelers een echte uitdaging te bieden. Vooral
omdat je sowieso gedwongen wordt om je headset
te gebruiken en met elkaar te communiceren.

IRAVDI

Ik heb Advanced W arfigtor regelmatiggefrustreerd
uit mijn Xbox 360 getrokken om 'm e”een half uur-
tje later weer in te doen en het met een glimlach
op mijn gezicht nog een keer te pmberen. De game
is verslavend op de juiste manier. Het spel is net zo
strategisch als een RTS en ik heb nu eenmaal een
zwak voor deze serie.

De integratie van het Brothers in Arms commando-
systeem waarmee je opdrachten aan je team geeft,
is briljant en werkt ook goed in situaties met veel
actie en dus veel stress.

Online is dit spel een belangrijke toevoeging voor
Xbox Live en ik kan me zo voorstellen dat dit de
beiangrijkste online multiplayer game wordt totdat
Gears of War uitkomt.

Ubisoft heeft een meesterwerkje afgeleverd waar
maar heel weinig op aan te merken valt. Bovendien
verdient men een groot compliment voor de beslis-
sing om deze game niet te rushen en als launchtitel
in de winkels te leggen. In plaats daarvan hebben
ze doorgewerkt om alsnog dit fantastische resultaat
te bereiken. Bravo Ubisoftl

Soms tieb je ineens tiet
gevoel datje metje rug»
tegen de muur staat.

7r. |
"Neehee Mitctiell; ditis W

géén moment om effeje b
schoonmoeder te bellen." | | i

U'UBISDFT

Da's balen voor de parkeerwachters.
Nu kunnen ze de bonnetjes van de  J
parkeerautomaat niet meer lezen.

REVIEW O
XBDX 3BD

MOTi-

' "Zet die TV eens wat harder. Door dat lawaai
buiten kan ik niet eens de mondhoeken van ;

MEESTERWERKJE AFGELEVERD
INIG DP AAN TE MERKEN VALT."

Op de kermis noemden
we dit'schiet maar
raak voor een knaak'.

1f
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o REVIEW
PSP

GRAPHICS REPLAY

EXIT

Wat de PSP mist, zijn goede
games want het merendeei dat
tot nu toe verscheen, is een

beetje armoedig. Of Exit daar ver-

andering in kan brengen? Nee,

niet echt, en dat weet jij ook want

stiekem heb je het cijfer ai beke-

ken natuuriijk.

Misschien geven de screenshots je het idee dat
we hier te maken hebben met een platformga-
me. Niets is minder waar; Exit is een puzzel-
spel, waarbij het je doel Is de uitgang te berei-
ken.

In de huid van Mr Esc (Escape, snhap je 'm?)
moet je zien te ontsnappen (misschien nu
dan?) uit een brandend gebouw. Op zich is dat
niet zo heel erg moeilijk maar er zijn natuurlijk
factoren die het hem lastig maken. In dit geval
zijn dat de diverse personages die in de (sior-
dige honderd) levels vastzitten. Dit zijn gewone
mensen maar ook veel dikkerds, kleine kinde-
ren en patiénten.

Al die personages hebben zo hun makken;
dikke mensen kunnen niet zelfstandig op

UBI BOES JAPAN
Beetie vreemd maar wel dapper dat Ubisott Japanse
games onder zijn hoede neemt. We weten immers alle-
maal dat die games tiet over het algemeen niet zo heel
erg qoed doen in Europa.

Eerst kwam Ubi al met Lumines, dat hippe muzikale puz-
zelspelletje, nu dus met Exit en straks brengen ze ook
nog eens Dragon Quest uit

Persoonlijk ben ik erg blij dat Ubi dit soort riskante uit-
stapjes durft te wagen en ik hoop ook van harte dat ze

lekker doorgaan met dit Soort acties.
e e Trouwe PU-lezers
A weten 't wel h&: in 't
urn achterhuis natuurlijk.
i <A e

TAITG-UBISOFT-TEL:
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BAMEPLAY

pbjecten klimmen maar kunnen wel zware din-
jgen wegduwen. Patiénten daarentegen kunnen
iniet lopen en kinderen kunnen door smalle
Pangen kruipen maar hebben dan weer hulp
nodig om op verhogingen te klimmen.

VERFRISSEND

Tijdens je reddingsacties stuitje op heel wat
problemen die je moet zien te overwinnen. Dat
kun je soms alleen, maar in veel gevallen heb je
tle hulp van anderen nodig. Dit maakt Exit tot
een heel erg vermakelijk puzzelspelletje, en daar
traagt ook de verfrissende stijl toe bij die goed
tot zijn recht komt op het breedbeeldscherm van
e PSP.

Het mag er dan allemaal behoorlijk flitsend uit-
zien, tijdens het spelen zelf zul je al meteen wat
gas terug moeten nemen. Het geheel loopt
namelijk niet zo heel erg vlotjes. Dat heeft welis-
waar als voordeel dat het puzzelen een stuk
eenvoudiger wordt (je bent immers niet geneigd
te snel te willen gaan) maar het lage speltempo
is wel iets waar je je op in moet stellen want
enige ergernis ligt op de loer.

Verder is Exit een heerlijk spelletje dat af en toe
een zwaar heroep doet op je intelligentie. Geen
game waarvoor je een PSP aan zou moeten
schaffen, maar zeker geschikt voor de mensen
met een PSP die op zoek zijn naar een leuk puz-
zelspelletje in een stijlvol jasje.

Die heeft
behoorlijk wat
_tegenwind, zeg.

WWACAMpGM

REPLAY

Grappig puzzelavontuur spal voor ondenneg.

Ik voel me net -—
Abraracourcix, de kleine

Tokobots dragen me namelijk met
een druk op de knop door het landschep

heen. Ik zie de hoofdfiguur in kleermakerszit zitten
terwijl hij het te bewandelen pad aanwijst met uit-
gestrekte vinger. Zelf zou ik naar het zuiden wijzen,
weg van alle problemen maar hoofdpersoon Bolt
kiest een andere route, hij heeft een neus voor
avontuur.

TDKDBDTS

Bolt is echter niet de hoofdrolspeler, dat zijn de
Tokobots. Vriendelijk ogende robots die jou op de
voet volgen en in feite alles doen wat jij doet.
Hierdoor raak je ze zelden kwijt en mocht het voor-
komen dat je er eentje mist dan kun je hem altijd
gemakkelijk weer terugroepen.

De Tokobots zijn naast trouwe volgelingen ook nog
eens in te zetten als gereedschap en wapens die
het jou tijdens je avontuur een stuk makkelijker
kunnen maken.

Je hebt de Tokobots namelijk nodig om langs obsta-
kels te geraken. Door de Tokobots tegen een mag-
netische balk te mikken kun je ze gebruiken als
ladder, brug of liaan. Zo kom je dus op plaatsen die
in eerste instantie onbereikbaar waren.

Ook kun je vijanden verslaan door de robotjes als
een ware zweepslag op je tegenstander neer te
laten komen. Of je draait rondjes met Tokobots aan
je armen om als een soort gehaktmolen over het
speelveld te tollen.

Gaandeweg je avontuur speel je meer mogelijkhe-
den vrij voor de Tokobots, de leukste zijn de trans-
formaties. Op bepaalde punten in het spel kun je

(Bijschrift via merweb)

GENRE: PUZZEL 1 AANTAL SPELERS: |+ VERWACHT: OUT |

VII

ANDERE

Persoonlijk was ik erg gechar-
meerd van de transformatiemoge-
lijkheden van de kleine robotjes.
20 Stapelden ze zich bijvoorbeeld
op tot een hele grote robot of
ander soort voertuig.

Het deed me even denken aan de
Transformers en dan met name
aan Devastator. Dat ws die
Transformer, een lid van de
Decepticons, die uit zes aparte
robots bestond die samen (alle-
maal voertuigen uit de bouw) de
grote Devastator vormden. Dat
maakte het voor mj een stukje
Specialer.

Door; IMeliinoSI "Ik krijg
echt een stalen kont van
bet zitten in deze stoel!
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"HALVERWEGE HET SPEL HEB JE ALLES WEL ZD'N
BEETJE GEZIEN EN GEDAAN."

(Bijschrift via powerweb)

. Door: BartJeee "Het team van
A Pimp my Graftombe is klaar
voor een nieuwe uitdaging."

tt SRJ

(Bijscft via ponenieh)

Door: Link "Hee Boris, kijk
deze Boor is! Hahaha."

de Tokobots namelijk laten transformeren om zo
puzzels op te lossen. Je kunt je Tokobots bijvoor-
beeld veranderen in een grote grijpkraan of eai
locomotief maar ook in een grote robiéihvaafmee je
de vijand aan kan vallen.

FRUSTREREND

Aanvankelijk vond ik Tokobot erg tof maar na een
tijdje spelen kwamen de minpuntjes toch wel duide-
lijk aan de oppervlakte.

Tokobot doet op een gegeven moment niets nieuws
meer, halverwege het spel heb je alles wel zo'n
beetje gezien en gedaan en weet de game je totaal
niet meer te verrassen waardoor eentonigheid op
de loer ligt.

lets anders waar ik me mateloos aan ergerde was
het feit dat diepte vrij lastig in te schatten is. Het
komt dus nogal eens voor dat je een sprong hele-
maal fout berekent met een wisse dood tot gevolg.
Resultaat is dat je een stukje teruggeplaatst wordt
en ‘t opnieuw moet proberen. Dat is frustrerend kan
ik je melden.

En toch; Tokobot heeft een bepaalde charme over
zich en het is weer eens een origineel PSP spel.
Daarom is het extra zuur om erachter te komen dat
ook deze game de PSP niet van zijn ietwat bescha-
digde imago af kan helpen. Want waar blijven die zo
gewilde topgames?

Door: Peple "Wat geer groeps-
korting!!? Nou dan springen we
we! gewoon over het hek!"

TECMD 1 TAKE TWO 1 TEL: 07B-548135Q + WW.TECMQ.CGM

ttvia poptprvet)

NINTENDO DS

Door 2D- en 3D-materiaal te combineren wordt
in dit oudenAietse-ruimteschietspelletje-in-een-
nieuw-jasje op overtuigende manier een hec-
tisch slagveld op het bovenste beeld getoverd.
Jammer dat de ontwikkelaar zo geforceerd
heeft geprobeerd ook het onderste scherm bij
de strijd te betrekken: een blik op de radar
levert waarschijnlijk alleen een voortijdige dood
op, en het wisselen van wapens via het touch-
screen is 0ok niet ideaal - ik had dit liever met
L en Rgedaan. De wapens zelf voelen wel stoer
en krachtig, en de mogelijkheid om bij elk
wapen een sterkere functie te verdienen, voegt
een welkom strategisch dingetje toe.

De levelontwerpen zijn in orde maar toch ook
wel een beetje voorspelbaar en soms zelfs
repetitief. Verder is het aantal van acht levels
natuurlijk veel te weinig, je knalt er in een mid-
dagje doorheen en de extra opties zijn te sim-
plistisch om daarna nog lang te kunnen boeien.
Nanostray is best een leuk knalspel maar zeker

geen uitschieter in het genre. m
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Op het gebied van consumer elec-
tronics gaat het dit jaar helemaai
los. De PlayStation 3 moet de
strijd aangaan met de Xbox 360,
een strijd die enigszins parallel
zal lopen aan de strijd tussen HD-
DVD en Blu-ray.

STEVEN

Het is in feite heel simpel. Sony komt met hun opvol-
ger van het huidige DVD formaat: Blu-ray. Daar lijn-
recht tegenover hebben we Toshiba, die met HD-DVD
op de proppen komt. Beide formaten verschillen op
subtiele wijze van elkaar maar iedereen is het erover
eens dat ze allebei een grote verbetering zijn ten
opzichte van het heersende opslagmedium.

HD-DVD 'V

Laat ik beginnen met het technische verhaal. Allereersk

hebben de we HD-DVD, dat sowieso zijn naam mee
heeft. Mensen zijn bekend met de termen DVD en HD,
dus een HD-DVD zal voor sommige consumenten de
logische keuze zijn ais zij in de toekomst een film

16,

gaan kopen om deze op hun HD televisie af te spelen. C / —

Deze disks kunnen 15 gigabyte kwit per laag, en rn e »
de twee lagen die momenteel beschikbaar zijn k o fh jy

op een keurige 30 gigabyte voor de Dual Layer varisul
Uiteraard zullen de HD-DVD spelers in eerste instantie
een stuk duurder zijn dan een 'gewone’ DVD speler
maar de technologie vertoont genoeg overeenkomsten
om hopelijk snel genoeg in prijs te dalen naar rede-
lijke hoogte. f

BLU-RAY

Sony is natuurlijk geen groentje ajs*t om he”rb- j

duceren van een nieuw opslagm/dium gaat. El ook *
klinkt de term Blu-ray de medSte mensen nogireea»”®
in de oren, het heeft wel een zekere exotische!
charme. )

Het formaat heeft de naam te danken aan de blauwe
lasers die nodig zijn om de data van de schiffjes te
lezen. Het enige nadeel van deze indrukwekkende
techniek is dat de prijs van een speler met een blauwe
laser daardoor over het algemeen hoger ligt dan die
van een HD-DVD speler.

Een andere factor voor de hogere productiekosten van
de Blu-ray technologie is de vereiste implementatie
van Java om de interactieve menu’s van films op Blu-
ray formaat aan te kunnen.

Wel biedt bet gebruik van Java natuurlijk interessante
opties om creatief met deze menuutjes in de weer te
gaan. Ook schijnt Blu-ray net iets beter te beveiligen.
Het grootste voordeel van Blu-ray disks ten opzichte
van HD-DVD is echter de grotere opslagcapaciteit. Met
25 gigabyte per laag kom je op een indrukwekkende
50 gigabyte voor een Dual Layer Blu-ray Disk, en da's
geen kattenpis.

TDK heeft al een versie gemaakt met vier lagen en dus
een capaciteit van 100 gigabyte maar die is niet
geheel conform de Blu-ray standaard die zich momen-
teel tot twee lagen beperkt.

»

"VERGEETNIEféAT DEPS2S E

NA DE REL'EAS dE BESTVMOC

TER WERELD WAS
FILMUITBEVERS

Oké, dus de één is iets duurder maar kan wel weer
meer data kwijt. Dit soort vemchillen zullen volgens

mij echter niet de doorslag geven.

Wat wel de doorslag kan geven is de ondersteuning

van externe bedrijven. Zowel Toshiba als Sony zijn

druk bezig om zoveel mogelijk filmuitgevers zo ver te
krijgen hun toekomstige releaseophU*jjjgatuit™”
brengen, en beide hebben alfeiiboiflJKyat deals A
binnen gesleept. [

Groot nieuws was het binnenhalen van Digital
Playground door Sony. Dit bedrijf schijnt verantwoor-
delijk te zijn voor het uitbrengen van een slordige
veertig procent van alle pornofilms. Betamax verloor
00it de strijd van VHS om soortgelijke redenen.

FEATURI

'S ..

®TDK

BlarayOisc

EEN WINNAAR

Microsoft heeft aangekondigd dit jaar met een losse
HD-DVD speler te komen voor de Xbox 360. Er was
ook even sprake van een Blu-ray speler maar die uit-
spraak werd snel teruggenomen. Kennelijk heeft
Toshiba, gigant Microsoft toch even op de vingers
getikt.

Welk formaat we in de PlayStation 3 gaan aantreffen
lijkt me duidelijk. Vergeet daarbij niet dat de PS2 de
eerste maanden na de release de best verkochte
DVD-speler ter wereld was, dus de samenwerking tus-
sen een gloednieuwe console en een gloednieuwe
Blu-ray speler kan wonderen doen voor beide.

Hoe dan ook, één van deze twee formaten zai als
winnaar uit de bus komen. En zet het idee van een
hybride speler die beide formaten aankan maar uitje
hoofd. Samsung had de technologie al ontworpen
maar het is ze door zowel Sony als Toshiba verboden
deze ooit te produceren. Dus het wedden is officieel
geopend! Zet maar in...

PDWER UNLIMITED D3 BI



o REVIEW
RECHTSZAAK PHOENIX WRIGHT; ACE ATTORNEY
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A

Jujen T. wil dit advocatenspel wearderen met een Gold Anerd, mear aariklager Meijroos kan Zich hier volstrekt niet in vinden.

Aanklager J.Meijroos: "Edelachtbare,

mij is ter ore gekomen het voornemen

van de heer Jurjen T. om het spelletje

Phoenix Wright met een Gold Award te

belonen. Middels een kort geding wil

ik hem van deze dwaling weerhouden,

ik meen genoeg argumenten te heb-

ben verzameld om aan te tonen dat

ting niet waardig is.

Phoenix Wright een dergeiijke loftui-

AN

Judge Ed: "Mijn interesse heeft u. En

de trekschuit uit Assen met daarin

verdachte T. is inmiddels ook gearri-

veerd, zo te ruiken. Dus wil ik bij deze

graag de zitting openen."

Ace Attorney

TENLASTELEGGING t:

GEBREK AAN REALISME

Aanldager Meijroos: "Rechter Ed. spelontwik-

kelaar Capcom heeft gemeend een videogame

te moeten maken over een beginnend advo-
caat die in een vijftal rechtszaken moet bewij-
zen dat zijn cliént onschuldig is.

Nu is het natuurlijk heel mooi dat dit keer
eens niet de misdaad maar de rechtspraak
als onderwerp van een videogame is gebruikt,

echter, de gang van zaken in deze videogame
is zo dubieus dat geenszins sprake is van

een enigszins adequate representatie van het
justitionele apparaat. De rechter wordt bijvoor-
beeld voorgesteld als een sullige oude baas
die dikwijls op zeer ongepaste momenten een
pleidooi onderbreekt om..."

Judge Ed "Objection!”

Aerkager
* _O p *
A (v
i\
7 A

"Wat? Objection

Jue Et "Eh
voigens mij was
dat wat u daar-
0 net zei, over die
sullige oude
baasenzo, eh,
1 nogal, eh...
objectionable."
Aanldager Meijroos; "Eh, en u bedoelt daar-
mee..."
Jude Ed "Nou ja... eh, niets eigenlijk. Gaat u
maar verder, hoor. En niet meer zo treuzelen,
graag. En wat minder moeilijke woorden zou
ook beter passen bij iemand met zo'n onnozel
uiterlijk."

iji. - A \
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Aanldager Meijroos: "Eh goed dan. Wat ik dus
bedoel is, kortom, dat het spel absoluut geen
realistisch beeld geeft van de gebruikelijke
gang van zaken hinnen een rechtbank en
daarom..."

Judge Ett "Oké. de aanklacht is mij duidelijk.
Dan wil ik bij deze het woord geven aan ver-
dachte JurjenT. die’ er voor heeft gekozen zijn
eigen verdediging te voeren.

Mensen uit de beschaafde wereld kunnen op
kanaal 2 de vertaling van onze tolk beluisteren."

VERDEDIGING I[;

GEBREK AAN REALISME
Verdachte Jujen T:: "Dank u wel, edelachtba-
re. Ik wil voor dit punt niet te veel van uw
kosthare tijd gebruiken. Volgens mij voldoet
het om te melden dat het nooit Capcom's
bedoeling is geweest om een realistische
rechtbanksimulator te creéren. Hier is simpel-
weg sprake van een tekstgestuurd avonturen-
spel dat vanwege het justitiéle thema een zeer
originele invalshoek en spelopbouw heeft mee-
gekregen.

Een videogame is Uberhaupt geen medium dat
naar verwachting een werkelijk goed inzicht in
de rechtspraak kan geven, daarvoor verwijs ik
de aanklager graag naar de studieboeken."
Judge Edt “Oh. Eh, oké... Ik wacht even op de
vertaling, ondertussen wil ik de aanklager vra-
gen verder te gaan met punt twee van zijn
betoog."

TENLASTELEGGING 2;
GEBREK AAN DRIBINA-
LITEIT

Aanldager Meijroos: "Edelachtbare, het komt

m

mij goed uit dat de heerT. de zogenaamd origi-
nele invalshoek van het spel aanhaalt. Dit biedt
mij de gelegenheid deze aanbeveling te weer-
leggen met... dit... keiharde bewijsmateriaall

" #C;

Those evidence
| shéuldn'.t op'en their mouths,

I Mr. Wright.
R | — - >

|Aanklager Meijroos legt met een krachtig
gebaar drie GBA-games op tafel.j
Judge Edt "Wat is dit? Zijn deze voor mijn kin-
deren? Dat is omkoping! Ze hebben trouwens
liever games voor defSR die zien er beter uit.
U heeft toch nog wel een paar PSP-games voor
mij?"
Aanldager Meijrocs: "Dit. edelachtbare, zijn
DRIE EERDERE AVONTUREN VAN PHOENIX
WRIGHT, zoals die reeds zijn verschenen voor
de Game Boy Advance."
Publiek: "Oooh!"
Judge Edt "Orde!
Orde in de recht-
bank! Dus, eh,
meneer de aanklager.
1 ' u heeft geen PSP-
games voor mij?
< Daarmee zou uw_aan-
999 9.
il ker komen te staan.
dat begrijpt u."



Aanldager Meijroos: "Edelachthare, het lijkt
mij duidelijk. We hebben hier helemaal niet te
maken met een origineel spel maar, gewoon,
met een nieuw deel uit een serie. En dus kan
deze Phoenix

Wright, de vierde 5 "

dus alweer, S

onmogelijk f ~Examinationj,
wegens een 'ori-

ginele invalshoek' » W
aanspraak doen

op een Gold

Award. De zaak

lijkt mij rond."

Jude B¢t U

heeft uw punt in

ieder geval gemaakt. Wat heeft u hierop te
zeggen, meneer T.?"

VERDEDIGING 2:
GEBREK AAN ORIGINA-
LITEIT

JurjenT.: "Over rond gesproken, edelachtbare.
Zou u het bewijsmateriaal eens willen
omdraaien?"

Judge Ed:"... ja, zo, ik heb ze omgedraaid. Uw
punt is?"

JujenT.: "Zou u eens willen lezen wat er ach-
ter op het doosje staat?"

Judge Edt "Eh... nou,eh.."

JujenT.: "Edelachtbare?"

Jude Edt "Ik, eh, ben bang dat dat niet zal
gaan."

Publiek "Geroezemoes."

JurjenT.: "Niet zal gaan, edelachtbare?"
Jude Ed "Nee, eh... want, ziet u, want..."
JujenT.: "Want de teksten zijn JAPANS!"
Publiek: "Oooh!"

Judge Edt "Orde, orde! Orde in de rechtbank!"
JujenT: "Edelachtbare, de zaak lijkt mij dui-
delijk. Het gros der gamers in de Benelux zal
de op tafel gelegde games onmogelijk
gespeeld kunnen hebben omdat de games van
Phoenix Wright tot op heden alleen in Japan
werden uitgebracht. Voor een TEKSTGEBASEERD
avonturenspel lijkt mij de taal in het spel van
niet te onderschatten belang.

Omdat Phoenix Wright: Ace Attorney de eerste
game is die is vertaald naar het Engels, blijft
mijn argument over de originele invalshoek
volledig overeind. Het spel is nieuw en origi-
neel voor gamers in de Westerse wereld, en dat
is waar het hier om gaat. De mate van origina-
liteit in Japan is niet relevant."

TENLASTELEGGING 3:
ZWAKKE UITVOERING
Aanldager

"Mijn laatste jw
ni6t minStG | uestion’
punt van kri-

tiek is de zwakke uitvoering van dit spel.
Omdat de game zich amper onderscheidt van
de drie voorlopers zijn de unieke mogelijkhe-
den van de Nintendo DS maar sporadisch
benut. En nee, ik vind de mogelijkheid om
'Objection’ in de microfoon te schreeuwen
geen verrijking, temeer omdat een simpele
druk op de Y-knop hetzelfde resultaat oplevert.
Verder zijn de animaties zeer beperkt, bevat de
game heel weinig audio-effecten en had ik de
eerste zaak al in een uurtje voltooid - met een
totaal van vijf rechtszaken is deze game dus
ook nog eens in een middagje uit te spelen."

VERDEDIGING 3:
ZWAKKE UITVOERING
JujenT.: "Edelachtbare, deze aantijgingen
bewijzen alleen maar dat de aanklager zich
nauwelijks in deze zaak heeft verdiept. Jazeker,
de eerste zaak is in een uur op te lossen, maar
de tweede zaak is al een stuk groter en com-
plexer met verschillende zittingen. En zo wor-
den de zaken steeds weer een stuk uitgebrei-
der, tot de speler in de machtig mooie vijfde
zaak zich zeker tien uur lang over een casus
mag buigen.

Ook de rest van de aanklachten is uit de lucht
gegrepen. Zo kan het spel bijvoorbeeld in z'n
geheel met de stylus bestuurd worden en is

het juist de sober- A

held van de ani- (MALEN
matiesdiede ! -
doeltreffendheid * J|

en impact ervan ! reebre, tor aitout sates,
fiy not to- upset the witness'

garandeert. Verder
wil ik..."
Jude Bt "Jaja,
u bent het dus
niet met de aan- * afi
klager eens, be_ "j t'ettei write this down
doen u. Om aan .’I the Court Record.J
dit kinderachtige
welles-nietes- 4
spelletje een wel- <
doordacht einde IM U tiE E iiM |—

. . Gurd-jfivp. -0 Gki'L'al utwitol
te breien heb ik et

if-.

besloten de taci.
videogame in te
vorderen als

bewijsmateriaal
(krijgt u ook niet
no A
meer terug) en l-. niv - p'erson went bv hert
H between 10U anJ 2:X, wheii
mij onbepaalde "he riiur der p-lice’ i

tijd met dit spel

af te zonderen voor een grondig onderzoek.

Ik verdaag daarom deze zitting tot de uitspraak
op pagina 72 en wil hierbij iedereen verzoeken

terstond de rechtszaal te verlaten. Behalve aan-
klager Meijroos natuurlijk, want we zouden het

nog even over die PSP-games hebben, i

toch meneer Meijroos?" Aot
Aanldager Meijrocs: ( If~
"Vanzelfsprekend, edelachthare!" / /

SPANNENts H-OOR.I KIRJJ<qr
jHRjeN De CfOU>AW ARD [
eRDooR <qeDRw.Pcr? z al. '

jw.Dc:;e eD z.wicH-reN
VOORDeE TWJJFBLACHTICAB

ARc KMeNTeN VAN AAN -
RLAtgeRMejJROOS? eN
WATV>BBt>M eNeeRPIW tM
M erDe KZANDeCAAR tN De

seRRe?
De uitspraak,is
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o REVIEW
FIFA STREET 2

GRAPHICS

REPUAY

FIFA Street scoordeitfifkelijk goed bifiuilie, getuige de nominatie

bij de TMF Game AWards, en dat deed op zijn zachtst gezegd een aan-

tal wenkbrauwen fronsen. Twee van die wenkbrauwen waren van mij...

Begrijp me goed, ik vond FIFA Street zeker geen ver-

keerde game, maar een nominatie op de Game
Awards? Oké, een plekje bij de beste Gamecube-
games van hetjaar kon ik nog begrijpen aangezien
er op dat platform weinig sterks uit de third-party
hoek was gekomen, maar ook op de PS2 en Xbox
eindigde de game erg hoog. Hoger dan bijvoorbeeld
broertje NBA Street 2, wat ik toch echt een beter
spel vond.

Nou ja, blijkbaar is straatvoethal hot in ons landje.
En getuige de motion capturing van de moves van
een flink aantal Nederlandse panna-toppers zijn we
er ook nog eens erg goed in. Logisch dan ook dat
deel 2 binnen het jaar in de schappen ligt.

Mijn grootste kritiekpunt op FIFA Street was de te
lage moeilijkheidsgraad. Als je eenmaal doorhad

, De klasse van Henry maakte'm zo
\ , wanhopig dat ie besloot dan maar een
A kabouter Plop danse te proberen.

hoe en waar je welke truc kon maken, dan was win-
nen te easy. Een mankement wat EAfooties wel
vaker hebben.

Bovendien kon je elke vijandelijke aanval onbestraft
afstoppen middels enkelbrekers van achteren. Het
spel kon daardoor bij mij niet of nauwelijks speel-
tijd van Pro Evo afpakken.

VERNEDEREN

Deze FIFA Street boeide me duidelijk langer. Het
spel is dankzij een aantal doeltreffende verbeterin-
gen eindelijk niet debiel makkelijk meer.

Ten eerste heeft de tackle van achteren veel minder
invioed op het geheel. Is de man je voorbij dan
blijft dat vaak ook zo.

Ten tweede is deA.l. beter. Met als hoogtepunt de
keeper die vrijwel alle directe schoten uit zijn
mandje ranselt. Een goede zaak want dit dwingt je
ertoe voethal te spelen zoals straatvoetbal bedoeld
is. Pingelen tot je een ons weegt, vier panna’s
maken en daarna pas, middels een stiftje natuur-
lijk, scoren.

FIFA Street deel 1 bood je talloze vette moves, die je
helaas niet echt nodig had om te winnen. In deel 2
is dribbelen en poorten daarentegen een noodzaak.
En dan wordt het ook leuk. Dan vergeefje ook snel
de kleine fuck-ups, zoals de close-up bij panna's
(die je vaak het overzicht ontneemt), de iets te
serieuze sfeer in de game (had veel stoerder gemo-

GENRE: STRAATVOETBAL » AANTAL SPELERS: | - 2 1 VERWACHT: DUT |
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"PINGELEN TDT JE EEN DNS WEEGT, VIER PANNA'S
HAKEN EN DAARNA PAS, MIDDELS EEN STIFTJE
NATUURLIJK, SCDREN."

RDNALD
KDEMANY7
\Wedden dat als we aan alle PU
lezers vragen wie goede pinge- | A

laars zijn/waren, niemand

Ronald Koeman zal noemen.

Hard pegelen kon ie, maar een A
panna maken? Ik denk dat ie
Zijn vrouw Bartina nog niet eens
voorbij komt.

Toch zit hij als enige
Nederlandse topvoethaller in
het spel. Ja, je leest het goed,
waar onder meer Ronaldinho,
Henry en Buffon verkieshaar
Zijn, daar schitteren onze
helden" (Cruiff, van Basten,
Davids, van Nistelrooy,
Rohben...) weer door afwezig-
heid. Klasse!

‘Als je nou nog één keer aan mn
kont zit, dan... dan... zeep ik je
straks bij het douchen helemaal in."S f;:

gen, straatvoetballers zijn de man) en het feit dat je
vaak al voordat een opponent een move inzet, niks

meer kan doen (je bevriest als het ware en gaat in

slow-mo op je ass liggen).

LEKKERE SNACK

Scoren is tof maar vernederen is nog veel leuker, en
er is geen footie op de markt waarin dit beter kan.
Toch zal dit spel Pro Evo niet gaan verdringen uit
mijn console. En dat zeg ik niet op basis van een
vergelijking van de gameplay. Dat is appels met
peren vergeliken (peren zijn trouwens lekkerder).
FIFA Street 2 is voor mij (en nu heb ik het even over
smaak) meer een game die ik op een avondje
gamen met vrienden uit de kast haal om effe lekker
een uurtje dikke lol te hebben.

Alhoewel de Run the Street mode met zijn RPG-ele-
menten erg tof is en je in de multiplayer natuurlijk
flink tekeer kunt gaan, biedt FIFA Street 2 te weinig
diepte om dagenlang te boeien. Het is meer een
snack voor de lekkere trek. En daar is natuurlijk
niks mis mee.

ELECTRONIC ARTS 1 TEL: 020-0583388 + WWWW.EAGAMESNE
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is een eerbetoon aen LucasAits zonder te Klonen. Ben grappig, aandoénlijk, ouderwets goed avontuur!

ANKH

Oké, ik zeg het nog één keer: point and ciick adventures zijn niet
dood! Ze zijn niet saai en het is geen genre uit een grijs verieden.
Point and click adventures zijn alleen een beetje zeldzaam geworden.

Gelukkig dook er onlangs weer eentje op.

Werp een snelle blik op de screenshots en je bent
geneigd te denken datAnkh een beetje kiddy oogt.
Bijna als zo'n leer & verken spel voor je kleine
broertje die net Freddy Fish is ontgroeid.

Gelukkig heeft Ankh daar niets mee van doen.
Sterker, als Ankh ergens op lijkt dan zijn het wel de
toffe adventures van LucasArts uit de hoogtijdagen
van Monkey Island.

ik zeg er meteen bij dat het nergens zo absurd en
hilarisch wordt als de meesterwerkjes Monkey
Island, Grim Fandango en Day of the Tentacle, maar
de sfeer en de stijl zijn goed getroffen. Ankh speel
je met een brede grijns om je mond.

LACHWEKKEND S
CYNISCH

Dat heeft alles te maken met de manier waarop de
personages zijn neergezet. Al in de openingsfilm ben
je er getuige van hoe de jonge Egyptische held Assil
vervioekt wordt door een mummie. Dit wordt lach-

wekkend uitgebeeld en zo neemt de game de zwart-

wit horrorfilms over verboden tombes en ver-
vloekte grafrovers, of recenter The Mummy 1 & 2,-
direct flink op de hak.

Deze insteek houdt stand wanneer je de dag erop
hulp vraagt aan je vriendin in de Bazaar. Zij wuift
je smeekbede cynisch weg, evenals je poging om
haar een schatkaart voor nop te ontfutselen. Je
zult toch echt wat beters moeten bedenken.

Cairo en de omgevingen waar je wijs-en-klik
avontuur plaatsvindt, zijn overigens fraai vormge- 1

geven. Het is daadwerkelijk behaaglijk om in dit - ny
spel te vertoeven'.'Een dipje Disney, een klodder I a * 4
Pixar en een snuifie Dreamworks maar vooral

veel warme kleuren en lekker dik aangezette
lichteffecten; een bonte cartoony stijl dus.

4iE *

VERTRDUWD B LASTIG N\

De besturing is vertrouwd, old skool zelfs. Gooi je
toetsenbord maar uit het raam want met de muis
kun je alles doen. Linkerklik is kijken, rechterklik
is oppakken, trekken, duwen of een andere actie.

"ANKH SPEEL JE MET EEN BREDE GRIJNS DM JE MDND."

Ooor. Slcksikmans Pas toen ze de tent had-
den opgezet, kwamen ze erachter waarom die
in de campingwinkel voor de halve prijs lag.

(Bijschrift via Powetweb)

(Bijschrift via Po'wHweb)

0oor. gazilida De male-
escorteservice: komt
klaar terwijl uwacht.

DECK 13+ TAKE TWD + TEL: D7B-5481350 » Wit aNKH-gAME'cOM

Eén klikje is lopen, dubbelklik en Assil trekt een
sprintje. Een kind kan de was doen.

Bovenin beeld verschijnen je verzamelde voorwer-
pen die, naar goed adventure-gebruik, met elkaar
te combineren zijn om puzzels op te lossen. Die
puzzels zijn behoorlijk lastig en dat vind ik een
pluspunt. Soms zijn de hints naar de oplossing
een beetje erg vergezocht en blijf je maar net zo

lang klikken totdat je verder komt, echter, een Ooor Mmister soprano

"Het is godverdomme

geoefende adventure speler snapt al snel de HULP VAN (ammadan hoor!
humor en denkwijze van Ankh. DE MEES-
TER

KARIKATURAAL B
SCHERP

Ook het verhaal mag er zijn en is beter dan ik
aanvankelijk had verwacht. Ik zal niet te veel
verklappen maar krokodillen, kamelen en Osiris,
de God van de onderwereld, passeren allemaal
op karikaturale wijze de revue.

De game wil ook niet krampachtig grappig zijn
waardoor de humoristische momenten des te

Datje in Ankh nogal wjt;t3ld" ;
skool LucasArts invioedefi"-.i#f,;j
tegenkomt, is

lijk. Ontwikkelaar Oecl|I3 kiedg 1
tijdens het maken van het spel
namelijk assistentie van Telltale-
Games, een bedrijfje dat groteiH™
deels bestaat uit ex-LucasArts
mensen. Veel van hen hebben

(Bijschrift via Powerweb)* -~ A I*

scherper naar voren komen. bijgedragen aan Sam & Max,
Tenslotte wil ik nog een compliment maken voor Grim Fandango en Escape from
de personages en in het bijzonder de voice- Monkey Island.

Telltale is momenteel hard aan
het werk om dit jaar een nieuwe
Sam &Max adventure (PC) af te
leveren!

acting; die is perfect gedaan (gelukkig schitteren
quasi-Egyptische accenten door afwezigheid). Nu
maar hopen dat Take Two de Engelse taaloptie in
de Benelux versie erin laat zitten...
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Door: iscodrissco
Damn. is mnkameel
weer weggesleept.
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FIBHT NIGHT RDUNG 3

Deze trip vond plaats vlak nadat er een demo
van de nieuwe Fight Night, van een halve giga-
byte, was losgelaten gp Xbox Live. Dat had
behoorlijk wat opschudding tot gevolg, vooral 1
omdat de demo in kwestie er briljant uitzag.
Wat mij betreft was het een echte mijlpaal; de
eerste consolegame die maanden voor de:
release door een gemakkelijk ddwnioadbare,
speelbare demo al zoveel indruk maakte. Niet
‘alleen bij de pers, maar bij.elkégamer met
een Xhox 360 premiuip edition en een breed-
bandverbindirg.

PUN

Ik heb weinig met boksen (geef mij maar de
watsierlijkere, kungfu-achtige vechtsporten),
-maar met Fight Night heb ik me toch een
avondie flink weten te vermaken.

Door de manier waarop de sport nu wordt
gepresenteerd, zonder onnodige metertjes in
beeld en met een camera die dynatfiisch in- -
en uitzoomt, kantelt en vertraagt, had ik het " .
Idee met een ongekende simulatie te makeit'
te hebben.

Dat de vechters er nu écht levensecht uitzien,
en ze bijvoorbeeld zichtbaar pijn lijden (hoe
méér pijn, hoe minder energie ze overheb-
ben), steeds meer beginnente zweten' en een

steeds minder krachtige houding hebbgn, ,,

helpt natuurlijk ook.

KUDD 1>

Fight Night Round 3 werd nog intéressanter \
toen bij aankomst in Chertsey bleek dat de
profticer van deze garheeen zeer vermake-

-'lijke kerel is. Ffij heet Kudo, heeft tang donker

haar, draagt een goiid-met-rode zonnebril en
een blauw sportjasje en praat alsof zijn leven
ervao afhangt - mét plat Amerikaans accent. ¢
Kudo ratelde non-stop door qvef'zijn spel. Zo
vertelde hij dat er drie gloednieuwe superklap-

pen in het spel zitten. Zoals de Flash K.br,A" **

waarmee je je tegenstander in één mep énorm
verzwakt'(dil soort klappen vallen regelmatig
jn echte bokswedstrijden, goeie toevoeging
1dus):en, dit vind ik'de tofste, de Stun Punch.’

"-Lukt het.je om zo'n beuk uit te delen, dan

begint de actie trager te verlopen, sterft het

geluid weg en verschuift I)§t perspectief naar
first-person. Tijd om definitief af te rekenen
met je tegenstander!

BEELD EN BELUID

Grappig genoeg leek Kudo vooral enthousiast
overde manier waarop het spel gemaakt jsr--.
Zo kwam ik te weten dat er van iedere hokser
(behalve natuurlijk voor vintage helden als
Mohammed Ati, daarvoor kéteeze lookalikes
komen) een laserscan vandrie miljoen-polygo-
nen werd gemaakt, in plaats van de oude
methode, dat een 3D-ontwerper met niets
begint en een stéeds gedetailleerder niodel
maakt. De sexy ringmeisjes werden op dezelf-.,,
de manier in het spel gestopt, Kudo daarover:

."Tja, dat was hetjjiinst leuke aan de produc-
.-de, maar ja, we deden het voor de gamer, voor

de ultieme realistische ervaring." n

Daarnaast werd er/fapial motion capture' toe-
gepast om het flapperen van een wang bij eert
harde klap vastte leggen. De textures werden
dafl weer gemaakt aan de hand van foto's van

dé boksers; zelfs knéu*ngw en andere won- _
den werden gefotografeetd"Vaak direct na ' |

wedstrijden: "Gaat die thangitaartret zieken- ;'

huis? Niks ervan, we mdeten dp,schade eerst | _

vastleggen voor 6nze garhé!"

Ook ontdekte ik dat.hetTeani'aanvankelijk
dagenlang hoksers op elkaar'in had laten
slaan, met een micréfodn vlak op de actie, om
geluidseffecten op te nemen! Toen dat weinig
bevredigende resultaten opleverde, heeft Kudo
een dooie big in laten viiegen'en er olie over ¢
uitgesmeerd, om zijn mensen daar vervolgens
op in te laten rammen. "Je werd er wel eeti
beetje vies van maar het leverde briljante
sounds op."

HYPERREALISME
Fight Night Round 3 ziet,er goed uit; je zou

KUDD

Kudo nam EA' boksreeks op zich en maakte van tiet
waardeloze Knockout Kings het memorabele Fight Night.
"Het gaat me niet om de bokssport op zich. Waar het
voor mij interessant wordt, is het spelgevoel. Wat iemand
voelt als hij op de knoppen drukt, wat die knoppen pre-
cies doen. Als Ik via die knoppen iemand het idee kan
geven dat ie aan het boksen is, dan ben ik in mijn opzet
geslaagd.”

Favoriete film: So | Married An Ave Murderer

Favoriet junkfood: Red Bull

Favoriete muziek: Bumpy Knuckles

het zelfs kunnen zien als een van de eerste
kijkjes in de wereld van de échte next gen
games, met ‘byperrealisme’ en een meer filmi-
sche vormgeving.

In een boksgame kan dat natuurlijk makkelij-
ker, omdat er maar twee personages vol in

Vbeeld zijn, maar het is in ieder geval heel

andere koek dan het eerste stel EA-sportga-
mes op de Xbox 360, waarover JJ. zo vloekte
en tierde.
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BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

Heel irritant, als je een groot .cteél van tie
middag zit te wachten op een of andere
slome regelneef, je dan eindelijk naar het
kamertie mag waar Battlefield 2: Modem
Combat voor de Xbox 360 speelbaar is én jé
zélfs dan nog een poosje uit je neus mag
eten omdat er TV's verwisseld moeten wor-
den. Uiteindelijk heb ik maar een minuut of
tien kunnen spelen, al maakten die minuten
wel indruk.

ONLINE

Modern Combat is een opgepompte versie
van de Battlefield 2 die op PS2 en Xbox ver-
scheen, dus geen overzetting van de PC-uif-

ioermg. . LI

De EA-medéwerkere die ik vooral leerde ken-
nen als TV-sjoiiwers. wisten me te vertellen
dat ze er op'de Xbox 360, nog meer dan op

de speler online zal gaan; het spel is daar
subtiel op aangepast. Gebaseerd op mijn.

Modern Combat op de 360 soepel speelt en
erg leuk wordt; bijna een ideale game.voor
deze console.

SINBLEPLAYER

De sirigleplayer die me gedemonstreerd
werd. Tiet me wat kouder. Deze speelstand,.
waarin je.Van eenheid naar eenheid springt
en werkt aan een arcade achbge score, had
om te beginnen te kampen met'éeif wat lage
framerate. En de EA-mannen.liepen-wefis-.'c”
waar een lijstje van vernieuwingen door,

maar die klonken meer als éindelijk verpe-f'
terde slordigheden van de'vorige véfsre dan
als nieuwe functionaliteit.

1IDus, dé beste versie tot nu toe? Met een

hdartie misschien.

BURNDUT REVENGE

,de vorige Xbox. van uitgaan dat de gemiddej- _

1 extreem korte testrun kreeg ik het idee dat f-.

e

Burnout voor de Xbox 360 was de game die
‘de minste indruk op me maakte; tuurlijk, dg_

i"vohijten, rook, schade- en snelheidseffectéh

(nu met échte per pixel betekende motion
Wn'rng, nietdat je véél vgrsdhil ziet) zijn nog
een tikje mooier. De aipd's'll'é tfe .duidelijk
wat meer detail en veifschilfers viiegen in het
rond ais je langs een obstakel schraapt. Ook
zie je (nu al typiahe) Xbox 360-effecten zoals
gloeiend licht en bumpmapped asfalt terug.
Maar goed, Burnout Was al een mooie game
en gen grote sprong fs.niet.gemaakt; al vond
lik het wel grappig'dat de producer vertelde

" dat het spel aanvankelijk z6 sneljlep op de
360. dat ze het moesten downtunen om het
'S'peelfaaar te houden.V".___

XBDX LIVE ~

Echt nieuw is eeii tv;e”|jfeatures dat
gebruikmaakt van XboxEiv'iTehTeerste kan'

iedere speler twee fragmentep vap zijn é

’

mooiste replays uploadeiven'vrien'den hier-jT '

van op de hoogte brengerv Xob'X Live stelt
vervolgens een top twintig satpen van de
populairste geuploatie crashes-of,inhaalma-
noeuvres. Natuurlijk.jnoet je wél BuoibUt

Revenge hebben.om deze replays te bekijken;
de game’ sl.aaT ze niet op alsTilmpj'e, maar
als'set-insttiicles.

Ook nieuw IS Live Bevenge, een stand die bij-
houdt welke spelers je eerder.hebben inge-
maakt. z€lfs als je weken geleden voor het’
laatst hebt geraced. Deze lui worden in-game
aangemerkt;ASt je ze eens goed te grazen
kunt nemenTNiteraard zien deze rivalen ook
datjij 't ophen'jggmunt hebt, met ndg fellere
race-actie als gevolg.'

Door de extra maandjes tussen de versies
voor de vorige-geberatie consoles en deze
360-editie,vvas er ook tijd om het een en
sander te tunen. Zo is één track, Eastern Bay,
volledig opnieuw gebouwd, omdat de ontwik-
kelaars hem oorspronkelijk te saai vonden,

. ken zijn ook de menuschermen vereenvoudigd.



PROJECT ZERO 3

De freelance fotografe Rei verliest haar

verloofde in een verkeersongeluk. Toch

begint de eiiende pas ais ze in haar dro-

men terechtkomt in een landhuis vol

kwaadgezinde geesten. Ze heeft slechts

een magische camera om zich te

beschermen...

Vergeef me voor mijn onverbeterlijk Nintendo-geori-
énteerde wereldbeeld, maarTecmo’s Project Zero-
reeks doet me altijd denken aan Pokémon Snap,
een vaak over het hoofd gezien maar erg vermake-
lijk spelletie op de Nintendo 64, waarin je op een
treintje door verschillende omgevingen rijdt en zo
goed mogelijke foto’s moet zien te maken van
zoveel mogelijk Pokémon. Hoe beter hij op je kiekje
staat, hoe beter je scoort.

Naarmate het spel vordert, krijg je steeds meer
hulpstukken tot je beschikking, zoals appels om de
beestjes uit hun val te lokken en een turbo, om ze
te snel af te zijn. Een simpele opzet maar zorgvuldig
gestructureerd en uitgewerkt.

UPGRADEN

Ook in Project Zero 3 (Fatal Frame 3 in andere
regio's) draait het om het maken van foto’s. Maar
dan met een magische Camera Obscura, die de bij-
zondere kracht in zich heeft om spoken vast te leg-

'Cf

"Nee. echt niet. Die
Valentijnskaart heb
je niet van mij!"

*Aaaaaaaarghh
... en mens!"

wurreNDeLIK EENIHINIROJECT ZERO 3UERGENS VEILIG."

gen én te verslaan. Bovendien krijg je, net als in
Pokémon Snap, punten voor de manier waarop je
de spoken vastlegt - die je in dit geval kunt gebrui-
ken om je camera te upgraden.

Ik begon met vertellen over Pokémon Snap om een
punt te maken: het is niet voor niets datje in die
game in een treintje zit. De snelheid waarmee je
door het landschep raast is een extra, door de
makers opgelegde, handicap bij het maken van de
juiste foto’s.

De ontwikkelaars van Project Zero hadden dat voor-
deel niet. Omdat je simpelweg rondloopt, kun je
altijd met een druk op de knop je camera tevoor-
schijn halen en de tijd nemen voor het juiste kiekje.
Daardoor moesten de makers uitwijken naar andere
manieren om het spel uitdagend te maken, en dat
maakt Project Zero 3 (net als eerdere games in
deze reeks) er niet altijd leuker op. Denk aan spo-
ken die z6 snel rondvliegen datje ze haast niet kan
volgen of spoken die je ineens van achteren bela-
gen.

Het zit ook niet mee dat de besturing traag is en
soms zelfs wat tegenwerkt. (In sommige ruimten
met creatieve camerahoeken voelt het soms zelfs
als een oude Resident Evil, help!)

TECHNDHDRRDR

Gelukkig is de game op andere punten wel
geslaagd. Natuurlijk is ie enorm sfeervol qua geluid
en beeld, maar ook de spelopzet is goed bedacht.
De game wisselt tussen nachtmerries waarin je een
spookhuis verkent, en het echte leven waarin je,
rustig thuis, onder andere je foto’s ontwikkelt en
research doet.

Ik word altijd een beetje zenuwachtig van de con-
stante opgefokte sfeer van horrorgames en vond het
daarom heel prettig om af en toe een rustpunt te

TECVD + TAKE TWD INTERACTIVE « TEL: G7G-548135D 1 WWW.TECMDINC.CDM
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De oude Antoinette de Karbon kwam uit een
'3 gegoede slagersfamilie. In de telefoongids
kon je haar vinden onder: Karbon A de.

N Japanners zijn weinig zachtzinnig
met dieren. Zo zijn zij ook de
E uitvinders van een verrijdbaar

elektrisch stoeltje als muizenval.

hebben - om later in de game natuurlijk te ontdek-
ken dat de twee 'dimensies’ langzaam in elkaar
over beginnen te lopen.

Net als in Japanse technohorrorfilms zoals The
Grudge blijk je ook in Project Zero 3 uiteindelijk
nergens veilig. Da’s nog eens andere koek dan
Pokémon Snap!

1 Casper. Het Vriendelike
Spookje. Werd begin jaren veertig
getekend door ene Joe Oriolo.
Casper was een spook, maar wilde
graag vriendjes maken. Dat was
helaas lastig omdat de meeste
mensen schrikken van spoken.

2,The Headless
Horseman. De
*y ruiter zonder
Np' hoofd uit het
¥ r*,w korte verhaal
The Legend of Sleepy Hollow van

Washington Irving, verfilmd door
Tim Burton als kortweg 'Sleepy
Hollow'. Grappig detail: de fabel
speelt zich af in een Nederlandse
nederzetting in de \S.

— 3. De

Vs Vliegende

U Hollander. Niet
simpelweg een
spook, maar
een heel spookschip. Afkomstig uit
een legende over een kapitein die
wellicht door de duivel bezeten
was. Binnenkort ook de eerste
grote nieuwe attractie in de
Efteling sinds jaren. Ja. zulke din-
gen hou ik bij. ja.

1 . 4. Het Spaanse
L Spook,

r Beroemd Suske
\'a abum

geschreven en getekend door Willy
Vondersteen aan het einde van de
jaren veertig. Een van de langste
en beste avonturen in de reeks,
waarin de helden terugreizen in de
tijd en met hulp van een spook
winnen van de Spanjaarden.

¥

5. Dr. Malcolm Crowe. Het hoofd-
personage in The Sixth Sense,
gespeeld door Bruce Willis. Excuses
aan iedereen die deze film nog
steeds niet heeft gezien, wel wilde
zien en nu de clou verklapt heeft
gekregen.

GENRE: FDTDHDRROR + AANTAL SPELERS: | 1 VERWACHT. FEBRUARI ZDDB
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Fnal Fight Streetwise moet het hebben van het jeugdsentiment van gamers zodls ik. Hoewdl... eigenlik ben ik, net als alle andere gamers, meer
geinteresseerd in een paar nieume Xax 360 games dan in deze oude troep.

FINAL FIGHT -

Old habits die hard en zols het ook met de Final Fight serie,ioor zulke

legendarische franchises moet je gewoon respect tonen. Dus buig nu

voor de PU en mompel drie maal Final Fight, Final Fight, Final Fight.

Alsje aan de oude 2D arcade brawlers van vroeger
denkt daiTdenk je waarschijnlijk gelijk aan Double
Dragon. Maar de grap is dat het hele genre éigenlijk
begon met Final Fight. Dat was de serie die de
arcadehallen vulde met enthousiaste tieners die
met hun handen in hun zakken stonden te wachten
totdat ze eindelijk hun eigerTguldens in de kasten
konden gooien en de overige tieners jvonden laten
zien hoe goed ze wel niet waren. Dat waren nog'
eens tijden.

Tegenwoordig weet geen enkele tiener meer wat
Final Fight is. sterker nog... er bestaan zelfs gefliH"
echte arcadehallen meer in Nederland.

De serie heeft nog een paar krampachtige pogingen
gedaan om succesvol te zijn op de Sega Saturn
maar het mocht niet meer baten. De oude tijden
zijn verviogen en de Final Fight franchise is dood en
begraven.

KYLE EN CDDY

Tenminste, dat zou je denken. De werkelijkheid is
dat Capcom nog één keertje probeert om de serie
te reanimeren. Het resultaat heet Streetwise en is
gemaakt door Studio 8. de makers van 0.a.
Maximo.

Net als bij het voorgaande deel op de Saturn is
Streetwise een 3D aangelegenheid waarbij de
nadruk ligt op heel erg veel geweld. Aan het begin
van het verhaal zien we nog een keer de helden van
vroeger, maar er is weinig meer van ze over. Haggar

en Cody zijn mannen op leeftijd geworden en heb-
i ctée ciiegrgen van het knokken ver achter zich gela-
teen. @k @y is oud geworden maar hfj heeft zich-
zff appgemesrkt tot een van de meest invioedrijke
figuem im Mfetro City.

Hiatvesitesd] (draait echter om Kyle. het jongere
tiretife wem Cody. Deze laatste is op raadselachtige
Wijize vesrtivesnen en Kyle zal zich een weg door een
fliimk a@amtzl levels moeten beuken om zijn broer
e teEnu te vinden.

TWEE KEER HETZELFDE

' "MHet is daarbij opvallend dat de rechtlijnige missie-

structuur waiar dit soort games om bekend staan, is
ven/angen door een soort open wereld waarin je
kunt gaan en staan waar je wilt en willekeurige
voorbijgangers op straat moet vragen naar informa-
tite awarjge troer. Zodoende ontdek je nieuwe straten
en bendes tegen wie je moet vechten en zo kom je
Steeds eam stukje dichter bij het einde van het spel.
et Kimktt adllemaal best wel leuk en ik moet zeggen
atkt eett g8l ook wel zijn charmes heeft. Toch
mEgEn We miet aan het bizarre feit voorbijgaan dat
Caypoum magy geen twee maanden na Beatdown:
Mgt aff\emggeance met exact dezelfde soort game
op de propgen komt. Waarom?

VDDHRIGDED VDDRBIJ

Misschien dat een spel als Final Fight Streetwise
het vandaag de dag nog goed doet in Japan maar

CAPCDM « ELECTRONIC ARTS 1 TEL 020-6583088 1 \WW.CAPCQM.COM

Hull, hoort
die viieg bij

"VDDR DIT SDDRT GAMES HEB IK GEWDON GEEN
GEDULD MEER. DEZE TI1JD IS VDDRBI.
WAT MIJ BETREFT VDDRGDED."

"Neg. niet slaan, wurg me dan maar. Ik vind
alles best zolang m'n boedje maar heel blijft.

"En jij had me nog wel verzekerd dat m'n sweater niet
zou krimpen als ik ‘m op 60 graden zou waste!"

hier in Nederland zijn we met heel andere dingen

L bezig. We zoeken vernieuwing en noemen een
opzienbarende verbetering in een genre graag next
m \ gen.

Deze ontwikkeling staat lijnrecht tegenover een spel
als Streetwise dat teruggrijpt naar bejaarde video-
game clichés die ik persoonlijk samen met mijn
oude schoolagenda's onderin een kast op zolder
heb opgeborgen.

Final Fight Streetwise is 't hoogstens waard om uit
nostalgische overwegingen eens in de zoveel tijd
nog eens uit de kast te trekken, maar voor games
als deze heb ik eigenlijk gewoon geen geduld meer.
Deze tijd is voorbij. Wat mij betreft voorgoed.

GENRE: 8EAT 'EM UP 1 AANTAL SPELERS: | - 2 « VERWACHT: DUT NOW
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ATV OFFROAD FURY
BLAZIN' TRAILS

Matig uitgewerkte racegame met quads in
de hoofdrol.

ATV OFFROAD
FURY 3

Een matig avonturenspel met de spring in
het veld genaamd Frogger.

Hoenel Onimushia: Dawn of Dreans een nieune Weg inslaat, is de game nergens écht verassend. Dok wet betreft kwaliteit niet,

DAWN DF DREAMS

Nadat met Onimusha 3 de trilogie
werd afgesloten, krijgen we met
Dawn of Dreams gewoon weer
een nieuwe portie op ons bordje
gesmeten, dat kan allemaal
zomaar tegenwoordig. Hopelijk is
Dawn of Dreams het waard om

deze wederopstanding te leiden.

Voordat ik thuis in alle rust aan Dawn of Dreams
mocht beginnen, werd ik uitgenodigd om in Londen
alvast een stuk te spelen en met meneerYoshinori te
praten, de producer van deze game.

Ik was natuurlijk heel benieuwd waarom Capcom had
besloten toch nog een nieuw Onimusha deel te
maken. Het antwoord was simpel: de fans hadden er
om gevraagd. Yoshonori liet me verder weten dat
zolang de serie succesvol is, er nieuwe delen zullen
blijven verschijnen.

Wel slaan ze met de serie een nieuwe weg in en ope-
nen ze met Dawn of Dreams een nieuw hoofdstuk wat
betreft de gameplay en het verhaal. Er wordt een
sprong gemaakt van vijftien jaar en er zijn alleen maar
nieuwe gezichten te bekennen, zowel vriendelijke als
onvriendelijke.

ACTIE

De actie speelt ditmaal de hoofdrol, want Yoshinori gaf
eerlijk toe dat de puzzels hem altijd al hadden geirri-
teerd. Een puzzel is oké als deze de actie maar niet
onderbreekt, en dat deden de puzzels in Onimusha
wel.

Het is dus rammen en nog eens rammen, waarbij je de
keuze hebt uit vijf personages. Hideyasu is de hoofd-

"ALLEMAAL BEKENDE KDST. GELUKKIG IS DIT WEL EEN

ledereen die Onimusha 3 heeft
gespeeld zal zich ongetwifeld de
schitterende openingsanimatie
herinneren, en ook ditmaal opent
de game weer met een hoogstaan
de GG voorstelling.

Het knappe aan deze animatie is
dat het eerder lijkt op een doorge-
evolueerde versie van realtime gra
phics, dan een pre rendered voor
stelling. Eerder een soort voor-
proefie dus van de opvolgers van
de Revolution, Xbox 360 en PS3,
Dit moois hebben we te danken
aan Geneon Animatie, een Japanse
studio verantwoordelijk voor meer
dere animé series. Ze gooiden a
eerder hoge ogen op het gebied
van computeranimatie toen zij het
Klassieke Appleseed verhaal van
Shirow Masamune een GG make
over gaven. Bn mocht je deze
schitterende remake nog niet heb-
ben gezien dan zou ik daar maar
snel werk van maken. Je weet niet
wat je mist!

VAN MIJN LIEVELINGSKDSTJES."

lIry

persoon ,en heeft een indrukwekkende
zwaarden. De verplichtpjinjajchick vinden we in de
vorm van Jubei, de kl*ndncWer van de heid uit het
tweede deel.Tenkanieft /(8i uit met een staf, d>
Spaanse Roberto “ebruiUSijn knuisten en mevrouw
Ohatsu schiet er lekker op los.

leder heeft een unieke skill die toegang verleent tot
speciale items of levels. Zo is Jubei klein en kan zjj
door nauwe gangen kruipen, en is Tenkei in staat om
met de doden te praten en zo geheime informatie te
vergaren.

Er zijn twee personages tegelijk in beeld waar je con-
stant tussen kunt schakelen en zelfs speciale duo
moves mee kunt uitvoeren (Hideyasu moet altijd één
van deze personages zijn).

Vanzelfsprekend zijn alle personages sterker te maken
en hebben ze ieder zo'n twintig wapens tot hun
beschikking. Verder zijn er speciale powers en kun je
de actie vertragen, hetgeen tot gevolg heeft dat de
kleuren tijdelijk in negatief worden weergegeven. Het
sterker maken van de helden is slechts een gedeelte
van al het sleutelwerk, want het is ook mogelijk om
items te combineren en te customizen.

NIET TE KORT
Feit is dat Dawn of Dreams vol zit met leuke gameplay
elementen om de combat aan te vullen, In het begin lijkt

Een zekere mate van
onverschrokkenheid kan deze jongeman
Wwis en waarachtig niet ontzegd worden.

Dood- en doodzonde als je geld uitgeeft aan

deze doodsaaie game. De serie mag dan wel een nieuwe weg

zijn ingeslagen, de meeste screenshots . -1
zijn nog even onduidelijk als altijd, [

GENRE: ACTIE + AANTAL SPELEHMVERWACHT: NNB
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De gareis origineel van opzet mear mist helaas de broodnodige variatie amiang interessant te: bijven.

TRAPT ..

deis degeiik s altijd}*

%

, , N , Wat Spy VS. Spy deed voor de Commodor%$4.n de zZX
de actie een beetje repetitief maar als je eenmaal een ] ) ]
stuk op weg bent, laat de diepgang iets van zich zien. Spectrum, deed Deception voor de PlayStation. H " raaide

Yoshinori vertelde dat het record van een tester op allemaal om 't plaatsen van booby-traps en het in de val
zestien uur staat, maar als je op een wat menselijker

. lokken van de vijand. Dat was lachen! Hopelijk vergaat het
tempo speelt zoals ik dan verdubbelt het aantal uren

zich al snel voordat je de confrontatie met de eind- lachen je niet bij deze nieuwe 'vallenzetter' op de

baas aangaat. Dawn of Dreams is dus zeker geen PlayStation 2.

korte game.

Op enkele momenten word je wel naar eerder gespeel- De mooie prinses Allura met haar sexy Dit hele verhaal wordt in het Japans ver- ,  mogelijk om nieuwe valstrikken te unloc-

de levels gestuurd maar over het algemeen wordt de gothic-schoolmeisjes outfit wordt door teld tijdens een tergend lange intro die in ken en zodoende biedt de game nog een

game niet kunstmatig verlengd door eindeloos back- haar kwade stiefmoeder onterecht gebroken Engels Is ondertiteld en die heel klein beetje afwisseling. Want hoe

tracken. beschuldigd van de moord op haar vader. vreemd genoeg in het begin niet weg te leuk het zetten van vaJstrikken ook is, op

Dawn of Dreams laat het adventure verleden van de Soldaten proberen haar te arresteren maar  drukken is. Maar oké, laat ik niet gelijk een gegeven moment heb je bet wel een

serie voor wat het is en richt zich op de actie, die ze vlucht het Zwarte Bos in en ontmoet gaan zeiken. beetje gehad en vervalt het spel gewoon te

goed in elkaar steekt. De game krijgt echter geen pun- daar een demoon die haar voorziet van veel in herhaling.

ten voor originaliteit want het is allemaal bekende een gave waarmee ze verschrikkelijke va- ~~ TRAPT DP, TRAPT AF Ook de All. van de vijandelike soldaten

kost. Gelukkig is dit wel één van mijn lievelingskostjes. len kan zetten voor haar vijanden. Met Het leuke aan deze game is dat het hele- stelt niet veel voor en ik was eigenlijk na
haar nieuwe gave keert ze terug naar het maal draait om het zetten van vallen een uurtje of twee spelen wel uitgekeken

Die koopt zn kasteel om dood en verderf te zaaien. (traps) voor de vijandelijke soldaten. Hetis  op het hele principe.

sandalen op zeker

bij de Schoenenreus. N hilarisch om de onhandige kereltjes door
Verdore o aan een deur te zien stappen en vervolgens
toe, ben ik er toch .
weer ingetrapt” verpletterd te zien worden door een groot
rotsblok.

Maar het wordt pas écht leuk als je door
hebt hoe je combo's kunt maken waardoor
die vijandelijke mannetjes niet alleen wor-
den verpletterd maar daarna ook nog
gespiest, opgehangen, beschoten met pij-
/Hn len en ga zo maar door. Je kunt in principe
eindeloos lange combo’s maken en als je
echt goed bent dan zorg je dat pas de
laatste valstrik echt dodelijk is.
Het probleem met deze game is echter dat
De Kassieker met de camera niet lekker meewerkt. Het is
de bananenschil . " .
verk! ald. soms moeilijk om de vijand goed in beeld
te krijgen en als je net op dat moment
wordt aangevallen, is de kans zelfs aanwe-
zig datje in je eigen valstrik stapt.

I '|"|'fIV » m

4 ' .
A Y TWEEUURIS SA .
SENDEE
EICERp A Tijdens het verloop van de game is het

DITNDA* TEMD TAENVO» TH: DAGEAE3Dr WWIEMDEM
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o REVIEW
UITSPRAAK IN DE ZAAK 'BDLD AWARD'

PHDENIX WRIBHTI
ACE ATTCRNEY

EES EERST
HET VERHAAL
DP PABINA
B2. ANDERS
SNAP JE HIER

Niet alles is even sterk uitgewerkt, mear als totaalpakket is dit de neam

Judge Ed: "Lichtelijk geirriteerd als
ik was over de onnozele argumen-

ten van zowel aanklager als ver-
dachte, ben ik zelf maar eens in
de materie gedoken. En wat

schetst mijn verbazing: achter de

onmogelijke titel Phoenix Wright:

Ace Attorney en dat gewauwel in
mijn rechtszaal gaat zowaar een

bijzonder leuk spelletje schuil!"

UITSPRAAK TENLASTE-
LEBBINB I: GEBREK AAN
REALISME

"Dat de game niet realistisch is beschouw ik
eerder als een voordeel dan als een nadeel. In
Phoenix Wright zijn de figuren karikaturaal en
stereotiep maar juist daardoor grappig en her-
kenbaar.

Sterkste punt zijn de schitterend getimede en
bijzonder spits geschreven dialogen, iets waar
zowel aanklager als verdachte overigens nog
iets van kunrten leren.

Jammer dat Jurjen T juist dit zeer sterke punt
niet heeft aangehaald, en vreemd dat aanklager
Meijroos het gebrek aan realisme juist als min-
punt naar voren probeerde te schuiven.

Bjj deze verldaar ik tenlastelegging 1 in ieder
geval vokomen GE3ROND VAR NET FELE
VANT"

UITSPRAAK TENLASTE-
LEGGING 2: GEBREK AAN
DRIBINALITEIT

"Hier kan ik kort over zijn. De opbouw van dit
spel is zeer aansprekend en ben ik zelden in
een dergelijke game tegengekomen. De game
wisselt telkens tussen het veldwerk en rechtsza-
ken, zodat de speler om te beginnen locaties
bezoekt, bewijsmateriaal verzamelt en getuigen
ondervraagt, en zich vervolgens bezighoudt met
kruisverhoren (mijn specialiteit bij vrouwelijke
verdachten), het speuren naar tegenstrijdighe-
den in verklaringen en het op het juiste moment
onder druk zetten van de getuigen.

Deze vorm van spelen komt op mij als trots lid
van de Westerse wereld (we gamen hier tenslot-
te niet in Japan) in ieder geval als nieuw en ver-
frissend over, en dus acht ik de originele invals-
hoek zeker een argument voor een Gold Award.
Adus verldaar Ik detweede tenlastelegging
ONEFROND'

UITSPRAAK TENLASTE-
LEGGING 3; ZWAKKE
UITVOERING

"De sobere animaties doen hun ding maar ik

BRAPHICS

72 PDWER UNLIMITED D3
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BEEN BIET
VANI

ben het met aanklager Meijroos

eens dat er meer met de speciale mogelijkhe-
den van de DS gedaan had kunnen worden. Dat
moment waarop je de positie van de moorde-
naar moet aanwijzen op een plattegrond is heel
bijzonder, net als de enkele keer dat je op een
foto iets moet aantikken dat in tegenspraak is
met een verklaring, maar er zijn te weinig van
dit soort momenten. Daarbij is het technische
niveau van beeld en geluid vergelijkbaar met
dat van de gemiddelde titel op de Game Boy
Advance. Op de DS is meer mogelijk!

etk tenlastelegging; GEEROND"

DE ZAAK BDLD AWARD -
HET DDRDEEL
"Phoenix Wright: Ace Attorney is een spannend

..err verfrissend leuk tek"tayoptuur. Toch is het

niet alles goud wat er blinkt. De sobere anima-
ties en het grotendeels achterwege laten van
noemenswaardige DS-specifieke innovaties mag
uitgever Capcom en daarmee deze game toch
best .worden aangerekend.

Deze Phoenix Wright is als spel op zich mis-
schien wel goed genoeg voor een topscore maar
de uitvoering is niet echt van topniveau.
Daarom heb ik besloten dat de enige juiste
beoordeling exact op 88 punten uitkomt, en
da's dus net wat te weinig voor een Gold Award.
Verdachte! wens ik sterke paarden toe voor zn
trekschuit en de heer Meijroos verwacht ik nog
even in mijn kamer ter overhandiging van een
en ander.

Zaak gesloten!”

BAMEPLAY

BRER Lo

Mijn eerste stappen in Curse of Darkness zal ik
niet snel vergeten. Ik was werkelijk teleurge-
steld, een beetje verdrietig zelfs. Waarom heb-

ben ze dat nu zo gedaan?

Castlevania is een van mijn favoriete spellenseries.
Omdat ik die games ook al speelde toen ik erg jong
was, hebben de klassieke griezelavonturen een spe-
ciaal plekje in mijn hart. Alsof mijn leven met dat
van de familie Belmont is verbonden. Nou ja, iets
minder dramatisch misschien.

RUIMTE 7., Jf
En daar liep ik dan, als Hector, de njeigjste driedisJs
mensionale Dracula-doder. doorgangen die déef*”
aan het oog werden onttrokken door een lelijke
grijsgfoeee mmtr v3ffIbtS 'nrwandeldé déor een
opening in de muurj:!* scherm werd zwart. Enkele
seconden lanpté”e”opiijloading rechts onder '!

%" f»'beeld staan. To”-pas stoncfiR'iit <le volgende
ruimtou”™ kdmepdie heel erg le*||»"ejefige. .
Indetdai®.je kunt in deze Castle”.a”nootfvan de
ene ruimte naaNJe andere lopp/zbnW 'tussentijds
la*schérm, ongeacht de grootte of detaillering v/
de'yolgend/ ruimte. Dat is niet iets wat ik bij teti®
jaaf,2006"-»Wa"|®IW. Da't*ejd " mor dM om

A aanwezige n ftfA J f ziedt bepferktgt zoMflre jf

vituelem e t e r s . S

'KNEKELS* -
;,De eersteinonsters gedra”P IJPtéapeiy Als.vf
je panvalleti, doeszedaC jfe*(0 i*>m
meestal doen ze nietsandere'd*]i;*chltig«en ft,
beetje in je richting:schuifelen.™ .| ,.y,"__i
Toen ik met mijn"zwaan(] bet zon f&\rdepje mon-
sters tot knekelslhad gehikt, begon ik voor het & m

eerst een beetje plezier in het spel te krijgen. Want *

"DDK DEZE CASTLEVANIA LAAT ME ACHTER  ET HET
GEVDEL IETS BIJZDNDERS BELEEFD TE HEBBEN."

" (Bijscliiitt®owEjy(" Door: Sjakle"Je kan
. m'n kont kussen!"

Il ép
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lastievania nog net waardig. Mear dan ook nét!

Nilat(*akken, dat ging wel l1Aker. ' .
MealTwaa'rotn was hét h e i* CMtlevania verworden
'tot een standaard tiakspefW gdlijkvormige

‘ kamers, soffe-eombies. epn 'overdaad aan laad-
schermen en van die domme mist?

2D-VaDRBEELDEN

inmiddels heb ik het spel voltooid en kan ik zeggen
dat de laadschermen en domme mist me na een
paar uurtjes spelen nauwelijks meer zijn opgevallen
- ze werden gewoon'deel van het spel.

Het Itlee een hakspeleret gelifkyormigé kajners en
suffe zombies gespeeld te hebbég is wel een beetje
gebleven maar spelenderwijs ging Ik Inzien dat
zoiets ook best over de meeste.20-Castlevania's
gezegd.kan woiden. fei dezp 30-versie heeft ook
veel goéde dingen o'vergenomen uit de 2D-voorbeel-
den.

SF1EL.WEREI-D

De spelwereld'bestaat uit divers gethematiseerde
gebieden die met doorgangen en warps aan elkaar
zijn verbonden, zodat eigenlijk één grote spelwereld

KONMI e HITR/ GRKGNAIELRIFECOV TH: DIDD04

ontstaattieéde lo’p van her?peWwnle ster-

ker wkrdSffMteor.giT Bringspunten te verzameSfi, ter-

wijl j8 oo)\ii5pens ku” smeden en versterken

middels een aa”Blfl*\gewerkt grondstoffensysteem.

‘Enjiderdaad.'Siin"eb je zo'n nieuw wapen ,
*"g-jhieuwéj»werrrf)Tliodig om een eerder onover-1
'ldombare hindemis te passeren.

BPMgieNTAPIJT

StéiksT”’Pmivan deze Castlevania is de mogelijk-
heid om verschillende soorten monsters *Innocent
Devils) te verzamelen, die (één tegelijk) met je
meevechféfi. Dezemtonsters kun je sterker maken

en laten evotlieren met de kristallen die verslagen >'

vijanden achterlaten. Hierdoor levertzjp

altijd wel iets op. zelfs a Is je M fir Mij|(e % '~ -.

naar een nieuwe doorgang

zelfde groepje vijanden omkapt,

Los daarvan is het vechten dolftregéens'efgjeuk

en intuitief. Gevoelsmatig en qgtii'.be!NiiEtngjzijtver

overeenkomsten met het hakwépk i*God ofWar, al

wordt de actie wat minder bruut in beeld gebracht.

Toch, als je vliegende monstervriend van het vogel-

type een bommentapijt loslaat op een groep ridders

of raptors terwijl jij er met je reusachtige oorlogsha-

mer op staat-in te beuken, ontstaat best wel een
vonderbuikgevoel van algehele bruutheid.

INVALSHOEK

Is Curse of Darkness nu een RPG met een heftig
vechtsysteem of een vechtspel met een uitgekiend
RPG-systeem? Welke invalshoek je ook kiest, feit
blijft dat de twee genres in deze Castlevania op
elkaar versterkende wijze samensmelten tot een
puik avontuur. Er zijn wat missers aan te wijzen,
maar gaandeweg beklijven vooral de sterke punten.
Ook deze Castlevania laat me achter met het
gevoel iets bijzonders beleefd te hebben, iets wat
ik niet had willen missen. Maar... er had meer
ingezeten.

"EWTIFUL JDE

RED HDT RUMBLE

De zesde regel uit het handboek voor gamers luidt;

‘Men zal niet licht een relatie met een vechtspel aan-

gaan'. Om optimaal van een man-tegen-man-gevecht te

kunnen genieten, zul je de finesses van de besturing

moeten beheersen, en zoiets kost veel tijd en moeite.

In de jaren negentig heb ik mij met wel-
haast religieuze toewijding gestort op
het perfectioneren van mijn vechtpasjes
in Street Fighter 2 en Mortal Kombat 2.
In die games ben ik nog steeds erg
moeilijk te kloppen.

Daarna heb ik nog behoorlijk wat tijd
gepompt in vechtspellen als Super
Smash Bros. en Soul Calibur 2 maar
écht helemaal diep zo'n spel ingaan is
er niet meer van gekomen. Ik dacht
meestal wel iets beters te doen te heb-
ben, al weet ik nu niet meer wat pre-
cies.

ONERAL EXPLOSIES
Wellicht dat er nog eens een vechtspel
voorbijkomt dat me kan motiveren om
te blijven spelen tot ik alle fijne kneep-
jes van de kunst beheers maar zo'n
spel moet wel wat toegankelijker zijn
dan Viewtiful Joe: Red Hot Rumble. Mijn
god, wat een verrotte chaos, was mijn
reactie toen ik voor het eerst een potje

>S1W Ife™ Trina
293 ) 1820
Q.

I " Boedntia liad Indertjd de keus tussen een
stijve nek van liet navelstaren of een optisch

1.4 andis uile. En gek wes Bogdeha fiek-a »

Joe Is typisch 20 iemand die metaen de
Kiink probeert in plaats van even te
kilken naar het slet van de WE-deur.

Ts.yzl A /Em

met z'n drieén tegelijk probeerde,
Overal explosies, er sprong van alles
door het schuddende beeld, maar wat
deed ik nu eigenlijk?

BEEN ZAK AAN,
BEEN ZAK UIT
Het werd mij duidelijk dat ik standaard
wat special moves kon uitvoeren en dat
ik powerups kon pakken om extra spe-
dale krachten in de strijd te gooien,
Duidelijk. Laat ik het maar eens gaan
proberen...
Ik heb mijn uurtje in de spelstand voor
een enkele speler er net op zitten, en ik
vond er geen zak aan. |k moest diaman-
tjes verzamelen, zo snel mogelijk op
knopjes drukken, een wandelend stand-
beeld verslaan, en ik deed die dingen
plichtmatig maar ik vond er geen zak
aan. Na een paar hectisch schuddende
en zeer onoverzichtelijke speelveldjes
verscheen een tekst in beeld die aangaf
of ik had gewonnen of verloren. Eerlijk
maakte het me geen zak uit.

KUTSPEL

Natuurlijk moet ik als professioneel

(haha) spelbespreker veel meer dan

een uur In een vechtspel als dit pom-

P*n om een goed en doordacht oordeel

te kunnen vellen. Maar door de irritatie
jpeisessies heb ik dus

absoluut geen zin meer om dat irritante
i"jtsnel te laden
A

En dus ga ik je nu toch al vertellen wat
ik van dit kutspel vind. Viewtiful Joe ziet
er leuk en apart uit, de besturing voelt
goed, geluidseffecten zijn best wel vet,
i®kker snel en hectisch en er

filmpjes tussen.
Enig minpuntje: ik vind er geen zak aan.
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El KWIJT...

De spanning is om te snijden. Zacht grommen de
computers om me heen. Daar zit ik, hoog in mijn
commandcentre, omringd door kabels, afstands-
bedieningen, toetsenborden en controllers. Het
1-Up team staat gereed, met brandblussers In de
hand en angst In de ogen staren zij me aan. Mijn
hand reikt voorzichtig naar de knop. Zou alle
apparatuur het weer doen? Zou ik jullie weer
kunnen verheugen met het nieuws van heuse
echte eastereggs? De tijd was kort, wat doet het
systeem?

Hebben we mooie foto's van games, of maak ik
mijn terugkeer in 'Eerste HUlpAMC'?

Langzaam sluit ik mijn ogen, voel hoe de huid
van mijn vinger zacht de knop raakt... een kliki
stilte... geen ontploffing, geen rook, vuur of
doden... slechts stilte... EN BEELD!!

Een satanische lach kleurt mijn gezicht. Master,
hit the switch, Igor is alivel

Ps. Oh, nog even voor al jullie ongelukkigen met
een DS, PSP of Xbox 360:

volgende maand zijn jullie Aogag | A
weer aan de beurt. Lach ' T
deze maand nog maar , *

even om de mensen die S
een gewone Xbox of
PlayStation 2 hebben... C

IPERATICN FLASHBINT ELITE
(XBCX)

EGG 1; VREDE OP AARDE

Man down! Enemy on four o' clock! Ik hoor mijn
teamgenoten schreeuwen terwijl ze nietsvermoe-
dend in de hinderlaag lopen. De mitrailleurs rate-
len. Er klinkt geschreeuw, iedereen rent in paniek...
De stemmen op de radio vervagen en gaan weldra
over in een monotoon geruis.

En ik? Ik ben er goddank niet bij, want precies 180
graden daarvandaan, tegenover de warzone, vier ik
kerst in een weiland met prachtig verlichte kerstbo-
men, die qua framerate gelukkig net zo dramatisch
zijn als de rest van de game, MEIN LIEBE GOD!

Nou goed, als je de misplaatste retro-feel naar
ellendige graphics voor lief neemt dan is de kerst-
gedachte toch altijd zoet.

Hoe? Stel simpelweg de klok van je Xbox in op eer-
ste Kerstdag (25 december, heel goed) en duik een
willekeurig level binnen waar dennenbomen staan.
Net echt...

NINJA BAIDEN BLACK (XBBX)

K351, GMVEAN'X

Speel tot het vierde level en je komt bij
een wazig uitziende club terecht, die
bekend staat onder de naam Han's Bar.
Probeer, terwijl het neonlicht in je gezicht
priemt, eens een blik naar links te wer-
pen. Op de kruising zie je het begin van
een kleine steeg, met blauwe lijnen op
de muur. Doe een wallrunijump en
spring van lijn naar lijn. Je komt bij een
geheim platform, met een glanzend
Xbox teken, welke je volledig herstelt. Ayane.

ABE BF EMPIRES 3 (PG)

B35 1 ETIDVOCRUT AN

Ik hou van mijn werk. Ik hou van mijn werk omdat
Ik zulke gruwelijke games onder ogen krijg als
AoE 3. Gruwelijk als in positief, dat lijkt me duide-
lijk.

En wij zitten er in! Jawel, onze zeevarende trots,
de Oost-Indische Compagnie, en zelfs de stadhou-
der en de landsknecht zitten erbij: de Hollanders
zijn terug!

Laat ik niet te nationalistisch worden, maar het
bij het geheime wapen houden: als onze dorpelin-
gen in nood zijn, de musketten dienst weigeren en
Wij 0o 200 Vvreezen, druk dan enter en typ: tuck
tuck tuck. Please don't drink and drivel

[l

Op medium en Ninja-dog moeilijk-
heidsgraden ligt hier ook nog de
Windmill shuriken.Yep, ik ben een
pussy, startte weer op normal....

WWE VS RAW 2GBB (PS2)

B35 1 INCEWAAR AJTGJ?7??

Voor deze game dacht ik een hele cool egg te
hebben. Het Is namelijk zo dat je In General
Manager tegen de referee Vince MC Mahon kunt
aanlopen, de bekende WWE promotor. Precies één
match nadat hij je wedstrijd leidt, kun je hem kie-
zen voor het aankomend rooster.

Maar helaas, na twaalf uur worstelen en het bekij-
ken van ruim veertig afzonderlijke matches, kwam
er nog steeds geen Vince langs. Hij zit er echter
wel degelijk in, als je maar voor de RAW line-up
gaat. You tryl Ik kan nog slechts mijn woede koe-
len, again and again and again!

E352: KEN IK HAAR NET? off f
Als je op het NInja-Dog level besluit

de brui eraan te geven, of met

select-"start terugkeert naar het

hoofdmenu, zie je dat de achtergrond

is veranderd in een beeltenis van

A. SfrdV

PAPER MARIG: THE THGUSAND YEAR DBGR (NBC)

Blij spel, blije figuren, blije kleuren, blij verhaal, blije moves, blije sta-
ges, blije muziek, blije Bor! (steek er vooral nog een op...treehuggin
hippie!)

Op een of andere manier is Mario meer Mario als ie 2D is. Maar mis-
schien beledig ik nu een hele hoop mensen... aaah, bummer.

E351 MAMARCQ!

Dit is geen hele bijzondere, maar wel grappig voor al die gekken onder
ons die alle Mario's kennen en het muziekje waarschijnlijk nog zullen
neurién als ze oud en dement zijn.

Wacht een poosje bij elke e-mall van Peach en je hoort het originele
muziekje van Mario World.

E352, EHRSTE DOJJHE FRINCESS FRACH OO

Jaja, ontvoerd worden door lemand anders dan Bowser, is o0k weleens
prettig. Zeker als diegene beschikt over het laatste genot In badka-
mercomfort.

In elk stukje dat je speelt tussen de chapters met de welbevallige
Princess Peach, kun je haar laten douchen en badderen in het vertrek
aan de linkerkant (al hoeft het niet voor de story). Na deze verfrissen-
de aangelegenheid, heeft Mario's ehm... muze zich ook een andere
coupe aangemeten |

E3G3THEANS)

Zo jammerlijk, dat ik deze niet tijdig op de foto heb kunnen krijgen
maar probeer hem eens als je de kans krijgt.

Na het eerste gevecht in de arena met de grote rode boze havik, zie
je hem staan pronken, omringd door fans. Hamer deze verwaande
aanhangers grof aan de kant en onze Hawk vriend begint een enorme
tirade tegen je.
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Deat Xbox Live Arcade standaard op iedere
Xoax 360 staat, is beiangrijker denje denkt.
Het kunnen downnioaden en kopen ven kieine
speiieties is nameiik de eerste stap opweg
naar een speicomputer die voiiedig via het
web werkt. Voorded is dat je niet meer
hoett te betalen voor de verpakking en het
gesleep met dazen tussen fabriek en winkel.
W\& checkten even hoe het staat met het
leukste extraatje van de Xax 360.

OM TE BEGINNEN

Standaard staat al één game in je Live
Arcade: Hexic HD, een aardige puzzelgame
van de man achter Tetris. Via Xbox Live kun je
vervolgens meer spelletjes hinnenhalen - de
demoversies zijn gratis, leder spel past op
een Memory Unit en je hoeft niet per se een
harde schijf op je 360 geklikt te hebben.

Net als bij 'echte’ games worden hoge scores
en Achievements online bijgehouden, althans
voor wie de volledige versie heeft - en die
koop je met Microsoft Points, die je
bemachtigt met je creditcard of in je favoriete
gameshop.

Live Arcade-spelletjes zijn natuurlijk geen next
gen ibergames maar blijken vaak leuk
genoeg om te chillen tussen belangrijke mis-
sies door. Helaas zijn er ook nog wat kinder-
ziektes: sommige games zijn klakkeloos over-
gezet van de PC, onder andere met té kleine
letters als gevolg.

©XBOX

f Mexic HD Achievement»

Al tiontmaV
romploN'

LIVE

MEER DP KGMST

Microsoft belooft regelmatig nieuwe games
toe te voegen aan Xbox Live Arcade maar tot
nu toe was daar weinig van te merken.
Gelukkig zijn er wat nieuwe titels aangekon-
digd, waarvan sommige misschien al beschik-
baar zijn als je dit leest.

1 Street Fighter II: Hyper Fighting, een van
de betere uitvoeringen van de klassieke
vechtgame.

1 Poker in de populaire Texas Hold 'Em-
variant.

1 Een soort Monkey Ball maar dan met knik-
kers: Marble Blast Ultra.

1 Hoop World, drie tegen drie basketbal van

onze eigen Hollandse ontwikkelaar Streamline
Studios.

1 Roboblitz, een actiegame gebouwd met de
Unreal 3 Engine.

NINTENDO'S VIRTUAL BDNSDLE

Nintendo-fans moeten maar eens goed kijken naar Xbox Live Arcade, want de kans is groot dat de
retrofunctie van de Revolution er sterk op lijkt. Het zou ons niets verbazen als het downloaden van
NES, SNES en N64-klassiekers ook tussen de vijf en vijftien euro per spel gaat kosten, al is het wel
weer iets voor Nintendo om het te koppelen aan het sterrensysteem, zodat het kopen van
Nintendo-games in de winkel je alvast op weg helpt metje 'virtual console'-collectie.
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| > GEOMETRY WARS;
RETRG EVOLVED

De oorspronkelijke Geometry Wars zat bijna
als grapje bij Project Gotham Racing 2,
maar in zijn geévolueerde vorm op Live
Arcade is ie uitgegroeid tot een culthit. Dat
zit 'm in de verslingerende gameplay die
snel moeilijk wordt maar met wat inspan-
ning toch beteugeld kan worden, de con-
stante beloningen (betere ammo, extra
levens en bommen) en de chique wireframe
graphics.

Het is interessant om na Geometry Wars
eens Mutant Storm Reloaded te spelen, een

andere Xbox Live Arcade-shooter. Op het eer-

ste gezicht lijken ze enorm op elkaar, op het
tweede gezicht is de eerste briljant en de
tweede prut. De details maken het verschil.
Check trouwens ook Smash TV en Robotron
2084 op Live Arcade als je wilt weten waar
het 'ren rond en schiet alle kanten op met
hulp van twee joysticks'-genre vandaan
komt.

2 - GAUNTLET

Arcadeklassieker overgezet naar Xbox Live
Arcade. Beste feature: met vrienden via Xbox
Live samenspelen. Veel beter dan alle rema-
kes van deze actievolle dungeoncrawler.

3 - ZUMA

Geinige puzzelgame waarin je gekleurde bal-
len rondschiet. Rip-off van Puzzloop, een
spelletje dat binnenkort ook op de DS ver-
schijnt. Benieuwd welke versie leuker is.

A - DUTPDST KALDKI X
RTS voor dummies. Je moet ruimtestations
uitrusten met energiecentrales, winkels en
laboratoria en zo voorbijgangers tevreden
stellen. Simpel, maar leuk om te spelen.

B - BANKSHDT
BILLIARDS 2

Uitstekende poolsimulatie. Je bekijkt de
tafel van boven en kan een stuk of tien spel-
varianten spelen. Let wel: dit is zo'n game
met haast onleeshare letters.

RUNNER UP - WIK; FABLE
DF SOULS

Platformpuzzelaar waarin je niet kunt rond-
lopen maar wel beschikt over een uniek
springmechanisme. Je bepaalt steeds je
'spronghoog' en schiet dan pas weg.



1 DNLI

1 DEMDCHECK

PANZER ELITE ACTION
Met Panzer Elite Action gaat Jowood dui-
delijk voor de mainstream. De bhesturing
geschiedt net als bij een shooter met de
WASD-toetsen, de koepel draai je met de
muis. Voor de rest is het knallen, knallen
en nog eens knallen. Er komt trouwens
ook een PS2 en Xbox versie.
Puristen hebben hier niks te zoeken; het
is een echte tank actiongame, het simka-
rakter uit de vorige delen is helemaal
losgelaten. J
Scoren

. PANZEfIELITEACTION.COM/mIN.PHP

y |

STAR WARS:

EMPIRE AT WAR

Petroglyph lijkt er in te slagen een diepgaan-
de RTS- annex strategische game af te leve-
ren die het Star Wars universum eer aandoet
en tegelijkertijd geen C&C kloon is.

In deze demo krijg je een voorproefje van
het opbouwen van je legers en de verschil-
len tussen de Rebel Alliance en de duivelse

NCsoft is een van de grootste partijen op
MMORPG gebied met meerdere games die
naast Korea ook in Europa steeds meer voet
aan de grond krijgt.

Codemasters gaat nu, in Europa en in Amerika
in ieder geval, tegengas geven. Om te hegin-
nen zal Codemasters de MMO-titel RF Online
op de markt gaan brengen. Het spel is op dit

GRAT
P

S
LANETSIDE

Sony Online Entertainment heeft te kennen gegeven dat de MMOFPS PlanetSide (Massive
Multiplayer Online First-Person Shooter) een volledig jaar gratis te spelen zal zijn.
Nieuwe spelers konden zich vanaf 14 februari inschrijven voor een gratis account die op

een aantal zaken afwijkt van de betaalde
service. Gratis spelers zijn gelimiteerd op
het vlak van BattleRank en Command-
Rank. Ook is voor de niet betalende spe-
lers het arsenaal wapens beperkt.
Nieuwkomers kunnen zich overigens eerst
bekwamen in de nieuwe trainingsfacilitei-
ten alvorens de strijd aan te gaan.

Meer info:
http://planetside.station.sony.com

GRATIS CHAOTISCHE DOWNLOADS

De twee laatste co-op missies voor Splinter
Cell: Chaos Theory kun je nu downloaden via
Xbox Live.

De nieuwe maps, getiteld Nuclear Plant en

moment al een groot succes in Korea en
China.

RF Online is het best te typeren als een mix
van fantasy en science-fiction en is niet zozeer
een MMORPG, als wel een combinatie van
RPG en RTS. Qua stijl dringt een vergelijking
met Final Fantasy en Super Robots Wars zich
op.

Daarnaast gaat Codemasters ook de Europese
distributie van Archlord verzorgen. Deze game
is ontwikkeld in Zuid-Korea en is daar in de
open beéta fase. In Europa moet deze game in
het derde kwartaal van 2006 het licht zien.
Uniek aan Archlord is dat elke maand één
speler, de Archlord dus, de totale controle
heeft over de hele wereld. Deze speler kan

Headquarters, completeren de spannende
co-op verhaallijn.
Beide missies werken in split-screen, system-
link en via Xbox Live.

dan iedereen zijn wil opleggen. Dus als je een
complete stad wilt wegvagen, zou dat in theo-
rie kunnen. De wereld waarin dit plaats gaat
vinden heet Kantra en huisvest volgens de
makers diepe PvP-gevechten en een sterke
verhaallijn.

STUBBSi THE ZOMBIE

In de demo van deze ietwat vieemde maar
erg grappige Zombie game, kun je als speler
al flink wat Stubbs 'moves' uitproberen. Zo
kun je met stukken (eigen) lever smijten die
dienst doen als gifbommen of je eigen hoofd
gebruiken als bowling bal. De meligheid wordt
compleet met het laten van extreem stinken-
de scheten.

Als spel misschien niet over de hele linie
geslaagd (zie PU 1), als demo super lollig!
Scorel

ALPINE SKIING 2DDB

Een winterfrisse skigame die leuker is dan
de titel doet vermoeden. Tijdens de lange
afdalingen ontwikkel je gigantische snelhe-
den. Daarbij is Alpine Skiing 2006 a) super
simpel om te besturen, b) een genot om
naar te kijken en c) zijn de crashes dankzij
de raggdoll physics hartstikke funny!
Scorel

Wm.MIDASINTERACTIVE.COM S.

el 4

TRAINZ RAILROAD '
SIMULATOR 2CDB

Voor de treintjesverzamelaars en andere
tjoektjoek gamers onder ons zijn we alweer
toe aan de 2006-editie van deze vreemd-
soortige sim.

In deze demo mag je een aantal lege veewa-
gens van het station Hawes naar Galdale
brengen en je krijgt... een volle lading weer
mee terug. Maak ons gek! Zelf wissels omzet-
ten... wie gaat hier nu niet helemaal nat op?

PGWER UNLIMITED D3 77


http://planetside.station.sony.com

tl-

PSp.minw»»*

CBATIS gH IUTrf

1ISISgMASsS»

VUL DEBININ G-KIIK PVWAAFOABRUNLIM TEDINL VGORANCHRE ABONNEE AANBIHDINGEN

JA, IK WORD ABONNEE VAN POWER UNLIMITED!

IK ONTVANG 6 NUMMERS VOOR 15 EURO C DE POWER UNLIMITED DVD TOKYO GAMESHOW 2005

Postcode
Telefoon r r
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Deze aanbieding geldt voor Nederland, Voor een abonnement in Belgié kunt u contact opnemen met PARTNER PRESS - Klem Eilandstraat 1 - 1070 Brussel. partnerpress(«<ampnet.be. tel 02/556.41.40 / fax 02/525.18.35. Vioor Belgié hedragen de kosten € 37,20 voor
12 nummers Power Unlimited, exclusief welkomstgeschenk. Abonnees betalen € 3.10 per nummer (in de winkel C 3.30). Het abonnement geldt tot wederopzegging, maar voor tenminste een jaar. Vanaf de tweede betalingstermiin bedraagt het abonnementsgeld € 37.20
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1 PRINSHEERLIJKE
3D KAART

3D kaarten-
bakker Point of View heeft

weer een geinige bundei in de aanbieding.
Bij aankoop van een Point of View GeForce
6800 GSAGP, Point of View GeForce 6800
GS PCi-e, Point of View GeForce 7800 GTX
6f Point of View GeForce 7800 GT krijg je
het laatste avontuur van de Perzische Prins
(The Two Thrones) er gratis bij.

DISTRIBUTIE: POINT DF VIEW GRAPHICS
ly227i!B IiiB i1l

LA ANIOHO KK

NN RKANS

Infinium Labs, het bedrijf dat een revolutionaire Phantom console/PC combi zou gaan
maken, is van doelstelling veranderd. Geen spelmachine meer, maar de opvallende keyboard-
muis combinatie die oorspronkelijk geleverd zou worden met de Phantom console, gaat men

apart uitgeven voor PC.

Het Lapboard ziet er dan ook erg sexy uit en moet dit jaar in Amerika en Europa op de markt

komen.

De beruchte Phantom console was op papier een op PC gebaseerde console die PC gaming
naar de huiskamer had moeten brengen. De console had geen

CD/DVD-lader enl wilde gamers via een
abonnement PC games,; laten
downloaden op

een interne

harde

schijf.

1 SANDISK'S CRUZER CROSSFIRE

SanDisk, bekend van geheugenkaartjes in alle
soorten en maten, waaronder die felgekleurde
voor de PSP, komt nu met de Cruzer Crossfire,

een USB smartdrive voor de next gen consoles.
De SanDisk Oruzer Crossfire is er in vier kleu-

ren en ieder kleurtje heeft een andere capa-
citeit: 512MB in het groen, 1GB in het wit,

2GB in het zwart en 4GB in het blauw. De USB

stick wordt geleverd met een metallic sleutel-

PRIJS: (EURDPRIJZEN NNB) S 54.33 VOOR 512 MB. S 33.33

koord dat kan worden vastgeklikt. Bij aanslui-
ting op een USB-compatible apparaat, wordt
het indicatielampje van de Crossfire groen.
SanDisk richt zich naar eigen zeggen nu vooral
op de Xbox 360 gebruikers die info over willen
zetten naar de harde schijf, maar ook de nieu-
we consoles van Sony en Nitnendo gaan USB
sticks gebruiken. Logischerwis, kun je de
sticks ook gebruiken voor je PC.

IGB. SIG3.33VDDR2GB EN S323.33 VDDRAGB

DISTRIBUTIE: SANDISK « WWW.SANDISK.COMIDEEAULT.ASPX

Het begon als gimmick maar
inmiddels kun je Xbox 360 face-
plates in alle soorten en maten
krijgen. We hebben al een Project
Gotham Racing 3 faceplate op
onze Xbox 360 gehad, een X05
faceplate, een special limited
edition E3 2005 faceplate en
onlangs bezorgde ook Activision
ons weer een tweetal frontjes.
Het leuke is, ze zijn helemaal
gratis. Tenminste, als je een van
de vier momenteel beschikbare
Activision games voor de Xbox
360 koopt. Schaf je dus Gun,

V U A K i

CD V

Tony Hawk's American
Wasteland, Call of Duty 2 of
Quake IV aan dan krijg je er gra-
tis een faceplate van Quake IV
of Call of Duty 2 bij.

De actie zal gedurende drie

weken exclusief lopen bij Free
Record Shop Belgié en
Nederland in de periode eind
maart/begin april, zolang de
voorraad strekt.

Uiteraard raden we iedereen

D

PRIJS: NV.T. » DISTRIBUTIE: CDNTACT DATA « \WAV.CDNTACTDATANL

vurig aan de Call of Duty 2
faceplate te kiezen; die game
was moddervet en Quake 4
voor de Xbox 360... tja, dat
was toch een beetje een tegen-
vallertje.

1 CREATIVE BDCDIES

Creative kondigde onlangs een omvangrijk
assortiment accessoires en upgrades aan
voor haar bekroonde Sound Blaster X-Fi line-
up. Dit alles in het kader van het creéren van
de ultieme home entertainment omgeving,
voor zeer fanatieke film- en muziekliefheb-
bers,

De Hoe Theater Connect DTS610is een
autonome encoder waarmee een Media
Center- of standaard PC via een enkele digi-
tale kabel kan worden aangesloten op een
home cinema systeem.

Met de Sound Blaster Hne Grerra kebel
scoor je eenvoudige verbinding tussen PC en
een home cinema systeem in huis waarmee
je kunt luisteren naar ongecomprimeerde
audio in Xtreme Fidelity 24-bit/96kHz kwa-
liteit, via 7.1 kanalen. Met deze Sound
Blaster Home Cinema kabel beschik je over
acht gescheiden RCA-uitgangen op basis van
de mini-jack uitgangen van de kaart.

Met de Sound Blaster Digital 1/O nrodlle
upgrade je je Sound Blaster naar digitale
connectiviteit met S/PDIF digitale ingangen
en uitgangen, zowel in optische als coaxiale
versie. Handig om DTS- en Dolby Digital-sig-
nalen door te sturen bijvoorbeeld,

De Sound Blaster XH Hite Pro I/O
Corsole & Renote Gontrdle zorgt ervoor dat
je een PC met een Sound Blaster X-Fi kaart
kunt ombouwen tot professionele audioappa-
ratuur met aansluitmogelijkheden voor een
platenspeler, elektrische gitaar, microfoon,
MIDI, analoge en digitale /0. Voor de echte
muziekfreaks dus.

PRIJS: NNB « DISTRIBUTIE: CREATIVE 1
\WWW.EURDPE.CREATIVE.CDM
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HET LAATSTE WODRD

m m

steven en Jan trokken hun avonturen-

pakje aan en gingen op pad in Obiivion.

Spanning en sensatie!

i 1
1 Jurjen heeft iets met draken, maar dat schijnt in
Drenthe heel normaal te zijn. Gelukkig voor hem
brengt ubisdft drakenbard = in Europa uit.
1 Eenwei heei speciaal krantje steekter
bij de PU. "Extra, extra, read all about it..."
1 JJ. is de enige op de redactie met een 2 A ringto-
ne. Inderdaad, ook wij vinden het zielig, de rest heeft
gewoon stoere gamegeluidjes. Maar goed, J.J. is dus
wel de aangewezen man om 24 uur met Bauer door
te brengen, nee niet Frans.
1 Jurjen probeert middeis electrdplanktdn
aan te tonen dat ie best wel ritme heeft.
1 Als er met Orcjes gespeeld kan worden, is Steven
er altijd ais tweede bij. Jan natuurlijk als eerste, van-
daar dat hij LDRD DF THE RINGS BATTLE FDR
MIDDLE-EARTH Il voor z'n rekening nam.
1 Soms is Jeroen heel erg behulpzaam, dan helpt hij
de LEMMINGS naar hun einddoel. Vaker laat hij ze
gewoon te pletter vallen, met een gemene grijns op
z'n smoel. Bah!
1 Wat moetje meteen online rollenspel
op de Xbox 360 van drie jaar oud? Steven legt het

ons uit.
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Abonnees betalen € 3,10 per nummer (in de winkel € 3,30). Het
abonnement geldt tot wederopzegging, maar voor tenminste een
jaar. Vanaf de tweede betalin®ermijn bedraa” het abonne-
mentsgeld € 37,20 perjaar als je via automatische incasso
betaalt en € 38,76 als je betaalt via acceptgiro. Je bent de laat-
ste 6 maanden geen Power Unlimited abonnee geweest, Deze
aanbieding is geldig tot 31 december 2005. Prijswijzigingen voor-
behouden. Je gegevens kunnen worden gebruikt voor het toezen-
den van informatie en/of aanbiedingen via e-mail. Ook kunnen je
gegevens ter beschikking worden gesteld aan onze partners en
speciaal geselecteerde bedrijven. Meer informatie hierover vind je
in het colofon van Power Unlimited. Indien je hiertegen bezwaar
hebt, kun je dat hiernaast aangeven.

B2 PDWER UNLIMITED D3

Ik wil geen informatie of aanbiedingen via e-mail ontvangen
Ik maak bezwaar t*en verstrekking van mijn gegevens aan derden

TNIDMAES\UBR

NARRZZTHEEBRD

Bel gratis D8DD-22BBB37 Dmije op te
geven. Df stuur de bun in een envelop
zander postzegel naar:

Power Unlimited, Antwoordnummer [15D7,
24DD VE Alphen aan den Rijn

in een gegevenshestand, De verwerking van je gegevens is aangemeld
bij het College Bescherming Persoonsgegevens te Oen Haag door VNU
Business Publications BV. Je gegevens worden gebruikt voor de uitvoe-
ring van metjou gesloten overeenkomsten, zoals de abonnementen
administratie. Daarnaast kunnen wij je gegevens gebruiken om je op de
hoogte te houden van interessante informatie en/of het doen van aan-
biedingen. Je gegevens zijn ook beschikbaar voor onze partners Sanoma
Uitgevers B,V, Claritas Nederland BV. en Felicitas BV. Zij kunnen je
gegevens gebruiken om je i i en/of aanbiedingen
van hen zelf of door hen geselecteerde andere bedrijven te verstrekken.
Je gegevens kunnen, samen met hun informatie overjou, worden

| i, om de en/of zoveel mogelijk op
jouw interesses af te stemmen. Je kunt bij het opgeven van je gegevers
bezwaar maken tegen beschikbaarstelling van je g”evens aan derden.
Wij kunnen, evenals de genoemde partners en andere bedrijven, je ook
informatie en/of aanbiedingen via e-mail toezenden. Ook hiertegen kun
je bij het opgeven van je gegevens bezwaar maken. Je kuntje gegevens
opvragen en verzoeken om ze te laten corrigeren of verwijderen. Stuur
hiertoe een bericht met je persoonsgegevens aan Klantenservice,
Postbus 40005,2130 KM Hoofddorp.

Groep publiekt- H
tijd<chr(ftcn


http://adverteren.vnubp.nl
http://www.zester.nl/powerunlimited
http://www.zes-ter.nl/klantenservice
http://www.zes-ter.nl/klantenservice
http://www.zes-ter.nl
http://www.zes-ter.nl
http://www.zester.nl/powerunlimited.shop
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10 BESTHL JE UIT DE FREESTYLE CLUB
Jo ontvangt Sorat on SHS ter bevestging. Beantwoord de SME met VAToSanck en onvangle eerste produce. | Bestel en download je favoriete producten uit de Jamba Freestyle Club. Jamba Freestyle geeft je to-1
Controleer voorje bestelling ofjouw GSMgeschiktis en datje dejuiste WAP/GPRS/UMTS instellingen hebt. egang tot _de COOISte en nieuwste real MusIcC, rlngtones, tunsounds,, games, coole graPhlcs en_nog \_/eeI
) meer voor je mobiel. Voor €6/maand ontvang je een tegoed van 2 ringtones (mono, Poly, real, video ring-
Stuur je SMS naar Q

go’s, anhmiated wallpapers, themes en mol iIeSMbggﬂs)g eelr(}e%

4 6 3 6 x T (en it de Freestyle

. . ) damster International
Sari. Route des Arsenaux 41. Case Postale 249. CH-1705 Fribourg, Zwitserland. Klantenservice: 0900-

info-nttdjamba.net 2025412 (13ct/min) of info-ni@jamba.net. Minderjarig: vraag toestemming aan je ouders om te bestellen.
Controleer voordat je bestelt of je telefoon geschikt is voor bet product van je keule en dat je de juiste WAP/GPRS/UMTS instellingen hebt. Mono Ringtones geschikt voor oa. Nokia 2100, 2300, 3100, 3200, 3210, 3220, 3300, 3310, 3330, 3410 en vele andere populaire Nokia handsets.]

voor oa Nokia 3100, 3220, 3650, 3660, 6230, 6260, 6600. 6630, 7260, 7610, 7650. Samsung E300, E700, E800, P510. Funsounds, Poly en Real Ringtones voor o.a. Nokia 3200, 3220, 3650, 3660, 5140, 6230, 6260, 6600, 6630, 6810, 6820, 7200, 7260, 7600, 7610.1
7650. Samsung E300, E600, E7QO0, E800, P510. wtieoringtones voor Nokia 3650, 3660, 6600, 7610, 7650, N gage (QD). Games geschikt voor de meeste Nokia 6230, 6610, 3510(i), 7250(i), 6100, 6600. Samsung E600, E700, E600, P510. Voor een compleet overzicht ga naar www.jamba.ni|

Minderjarig: Vraag eerst toestemming vanje ouders. Klantenservice! ~ /*0900-202S412 {0,13€/minlot ~


mailto:info-nl@jamba.net
http://www.jamba.ni

De RPG voor de Next Generation

B(%IP/I & BETMESDA o
fejn".'Mill Jdu a ZeniMax Media company GAMES

The Elder Scrolls® IV; OblivionTM © 2005 Bethesda Softworks LLC, een oedrijf van ZeniMax Media. The Elder Scrolls, Oblivion, de namen van personages en locaties uit Oblivion, Bethesda Game Studios, Bethesda Softworks, ZeniMax en hun
respectievelijke logo's zijn gedeponeerde handelsmerken of handelsmerken van ZeniMax Media Ine. 2K Games en het 2K Games-logo zijn gedeponeerde handelsmerken of handelsmerken van Take-Two Interactive Software Ine. Microsoft, Xbox,
Xbox 360, en de Xbox-logo's zijn gedeponeeide handelsmerken, dan wel handelsmerken van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen en worden onder licentie van de eigenaar gebruikt. Alle rechten voorbehouden.



