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CLEAR YOUR MIND, FOCUS YOUR THOUGHTS



...AND REACH FOR YOUR LIGHTSABER.

Fast and fiflpus arcadolstyl
k lightsaber Knbat.

Have you (Kcked your
midi-chlorife count lately?

Maybe yoiKhould!
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Moafdredacieur
Mark Friederichs
Eindredacteur

Euro 2000

Is er een groot sportevenement dan komt EA even
langs om er een game van te maken. Het resultaat, Eurc
2000, heeft alles in zich om een vette hit te worden.
Paginal4

Coveititem

Ronaldo heeft z'n eigen voetbalgame: Ronaldo’s V-Football.
Jan en J.J. kregen het voor elkaar ‘s werelds beroemdste
voetballer onder zes ogen te spreken en Skate checkte de
footie op de PSX. pagina 26

Richard Simon, Jan-Johan Belderok, Bjorn Bruinsma,
Boris van de Ven, Thomas Glas, Sara Luijters, Ruben
Heere, Jan Meyroos, Ore Urhahn, Niels Roodenburg,
Jort de Vries.

2sssm m ssm
Sandra van Herwerden
023-5463346

ma t/m do 09,00-17.00 uur

Power Unlimited

|| u | u u |
u
2003 BA Haarlem u

Postbus 1913

EP&PP: Arend Bloemink (art-director),
Nella de Koster, Monique Gelissen,
Marie-José Reuwer, Marieke Bausch,
Casper Voortman, Elaine van Weelden.
mz e M De makers van Wing Commander en Privateer

Angel & Ice TBH-Q, Aryton trokken alle registers open en het resultaat is
2EH2 een intense, mooie, meeslepende, uitgebalan-

Sylvia Castelij keti i i i
yivia Castelijn (marketing manager). ceerde space flightsim geworden. Beter dan dit

Joost van den Berg (marketing assistent, 023-5463366)
Patricia Koldewijn (bladmanager, 023-5463471) krijg je het voorlopig niet.
pagina 18

Starlancer

Reserveringen en aanleveren materiaal:

Sonja Francois 023-5463536

Vertoog binnendienst: Janet Robben 023-5463450
Accountmanager: Rob van Rijswijk 023-5463714,
fax 023-5465508

Salesmanager: Frits Dufifie

Intemadmw] Adv<

www.globalreps.com

USA: tel. 1415 249 1620, fax 1415 249 1630
Europe/Asia/Middle East: tel. 44 207 316 9638,
fax 44 207 316 9774

Simon The
Sorcerer 3D

Fans van Monkey Island,
Discworld en natuurlijk
Simon zelf mogen deze
game niet missen.

Klantenservice Lachuuuh! Pagina 44

023-5566605, serviceteam@tijdschriften.vnu.com
Abonnementen

Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon-
nement, weltomstcadeau of de bezorging, schrijf dan
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057,
2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789
(ma t/m vr09,00-17.00 uur).

lUEZSSS5 w
Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac-
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in-
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden lot weder-
opzegging en worden zonder tegenbericht automatisch
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het abon-
nement te geschieden bij Media Expresse, Het telefoon-
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited.
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de
Gouden Gids onder ‘week- en maandbladen’. Adreswij-
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te
geven aan Media Expresse of Media Post.

Soldier Of Fortune

Soldier Of Fortune is vermoedelijk de bloederigste,
grimmigste, hardste en gewelddadigste shooter aller tij-
den. Weet waar je aan begint, pagina 58

Ons kikkeHandje begint langxaam warm te
lopen voorhetkomende EK. Reden voor

het traditionele PU-voedtalpooltje.

65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of
Bfr. 1380. Prijswijzigingen voorbehouden.

Wilt u zich in Belgié abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld-
straat 109,1200 te Brussel, telefoon 02-7762233.
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82,2600 Berchem.

S3

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb-
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand
is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder
nummerP0001T13.

Losse nummers

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds eerschenenr

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld
door 18,95 per nummer over te maken op giro 670500
t.n.v. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num-
mer, U kunt ook terecht bij Media Expresse. In Belgié
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num-
mers contact opnemen met de klantenservice van Me-
diaxis (02-7762233),

“ifitgeversverbond ]/Zn@—b)

Groep publieks- en  ii]
opinietijdschriften

Bjorn

"Ik heb een visioen gehad.
Zo mooi, hog nooit zoiets
gezien. Ik zag ons Neder-
lands elftal juichend een
beker in ontvangst nemen
en heel Nederland stond
op zijn kop. Mensen spron-
gen in grachten, dansten
op woonboten terwijl
Oranje een rondvaart
maakte.”

"Waterreus, Bruggink, Van
Nistelrooy.Van der Weer-
den, Ooijer, Van Bommel;
dat zijn de mannen die we
nodig hebben. Dus Rijk-
aard. kijk eens wat beter
naar de kampioen van de
ere-divisie in plaats van
naar spelers van het kali-
ber Seedorf, anders vrees
ik het ergste."

Skate

Skate, onze voetbalexpert,
staat nogal terughoudend
tegenover een succes-
story van het Nederlands
elftal. "Voorlopig zet ik
mijn duurverdiende centen
op Frankrijk, ze zijn niet
voor niets wereldkam-
pioen geworden, en ze
hebben geen last van
Seedorf.’

Ed s conclusie is na hef
bestuderen van opstellin-
gen. poules, de hotels, de
busroutes, het trainings-
veldje, het eten, de suppor-
tersgroepen, feamsfeer, de
scheidsrechters, de trai-
ners, fysio's en materiaal-
mannen:'Nederland Kam-
pioen (mits Seedorf op de
bank blijft).”


http://www.globalreps.com
mailto:serviceteam@tijdschriften.vnu.com

Rsyman 2

lkke, nee ik, ik eerst! Ja, de PU-redactie kent vele
Rayman-fans. Helemaal als de game in Shanghai
gecheckt mag worden, ~.tgina 12

dit nummer

Sara

"lk geniet altijd met volle
teugen van het Nederland
elftal. De gratie van Berg-
kamp. de glimlach van
Overmars. de kracht van
Bogarde, de kuiten van
Cocu. de benen van Klui-
vert. de zak van Seedorf,
het kontje van Davids...
zucht"

Thomas

‘ik ben er helemaal uit, af-
gaand op een uitgebreid
onderzoek onder alle voet-
balexperts, van Rinus Mi-
chels tot aan Professor
Vijfje, heb ik een gemid-
delde genomen. Uit deze
enquéte blijkt dat Turkije
de titel in de wacht zal sle-
pen en daar sluit ik me bij
aan."

F1 2000

Volgens Ed de beste FI-game op de PSX, volgens J.J.
de beste Fl-game op de PC. pagina 34

NBA2K

Opnieuw een game die toont waartoe de Dreamcast in
staat is. NBA 2K ziet er echt ongelo-
felijk goed uit, en ook de game- V.

play zit ijzersterk in elkaar.

pagina 60

Net nieuw bij PU en nu al aen door Ronaldo zelf

gesigneerd shirt mogen weggeven: ik had een

slechtere start kunnen bedenken. Het shirt gtat
naar deteeer die mijde

"Nederland heeft spelers
die wekelijks op topniveau
akteren, alles al hebben
meegemaakt en goed op
elkaar zijn ingespeeld. Tel
daar het thuisvoordeel bij
op trek daar de aanwezig-
heid van Seedorf vanaf en
het zal er om spannen.”

iste PU-naam geeft. En

geen kans! Stuur
nzinnigefngsving

6r 19 juni naar Power

ilimited, ta.v. NielSi
[»tbus 1914,2003 BA
aarim. Mailen mag

Jan

"Het wordt een raar EK,
Belgié komt verrassend
als winnaar uit zijn poule
en ontmoet Nederland in
de halve finale en wint met
strafschoppen (Seedorf
mist) en zal dan uiteinde-
lijk in de finale stuiten op
Frankrijk, dat later wegens
dopinggebruik de titel zal
moeten inleveren™

PC CD-ROM
4x4 World Trophy
Allegiance

Croc 2

Euro 2000

Evolve

FI 2000

Gunship

Hard Truck 2

Heart Of Stone
Invictus

Might and Magic VIII
Motocross Madness 2
Rally Masters

Silkolene Honda Motocross

Simon The Sorcerer 3D
Soldier Of Fortune
Star Trek: Armada

Star Wars; Force Commander

Starlancer
Ultima iX

PlayStation
Battletanx Global Assault
Gekido

Ghoul Panic

Jackie Chan’s Stuntmaster

Muppet Racemania
Radikal Bikers
Rayman 2

Resident Evil: Survivor
Ronaldo s V-Football
Sheep

Star Ocean, The Second Story

Street Skater 2
WWF Smackdown

Nintendo 64

Duck Rodgers

Dreamcast
4 Wheel Thunder
Crazy Taxi

NBA 2K

Game Boy Color

Fl Racing Championship
UEFA 2000

Ruben

Met z’'n Zaanse nuchter-
heid verklaarde Ruben dat
Duitsland ver komt. vooral
dankzij geschwalbde straf-
schoppen. "Nederland is
zeker niet kansloos zolang
Seedorf maar geen straf-
schoppen neemt, en Cocu
niet en de Boer al hele-
maal niet."

T EVIIVRY,

Boris

Boris voelde niets voor
een voetbalpooltje (we
wedden hier natuurlijk om
grof geld), hij heeft net een
bulk flappen apart gehou-
den voor een PS2 en had
dus totaal geen interesse.
Als Seedorf maar niet
meedoet, de rest is mij
worst.

InhoudCo/ofon



|LOVE TROUBLES
| Beste redactie, mijn naam is Bart
en ik zit met een serieus pro-
bleem. Het zit namelijk als volgt:
ik heb een ongelooflijk knap
meisje versierd, maar nu blijkt
1dat ze compleet hooked is aan
Imijn PlayStation. In het begin is
1dat wel leuk natuurlijk, altijd een
| speelpartner. Maar nu is het zo-
Iver gekomen dat als ze komt,
| ze niet meer naar mij omkijkt,
maar verdomme de hele avond
| voor die vervioekte PSX zit.
Nu is mijn vraag voor jullie als
game- and lovermasters: wie
moet ik dumpen: mijn PlaySta-
[tion of haar? (Ja, ik heb al
1 slagroomtaarten geprobeerd,
maar die helpen niet!) Ik ben
echt radeloos en wanneer ik ‘s
avonds slapen ga, kan ik
slechts aan die twee dingen
denken. HELP MIJ!
BartL, lzegem
\Natje moet doen lijkt ons een duide-
lijke zaak Bart. Alsje je PlayStation
dumpt ben je ze allebei kwijt, dus...

TEKKEN 47?

f 1Wanneer komt Tekken 4 er
nu eindelijk aan? Ik zit nu al
te wachten vanaf dat Tekken
3 uitkwam en er is nog
steeds niks, zelfs geen pre-
view of iets, zelfs geen
demo op het web, hoe zit

Commentaar, HntieEr,
Eiefdes\ferMaringen,

fanmaii?

SrdhEriifons:

dat nou? Waarschijnlijk hebben jullie
hier ook weinig nieuws over, maar ik
zou het wel graag willen weten.
Voor de rest is jullie blad keigaaf en
moet je er niks aan veranderen.
Mazzel,

Sjoerd Thelosen, Eindhoven
Je bedoelt natuurlijk Tekken Tag Tournament
TTT is inmiddels in Japan gereleased, maar is
er alleen voor de PS2. Die zulje er dus nog
wel even bij moeten importeren.

REKENWONDER

Dag beste mensen die hopelijk nog
lang doorgaan met de PU. Ik heb
even een heel raar rekensommetje
dat jullie voor mij mogen oplossen.
Jullie hebben laatst de 75ste PU uit-
gebracht, gefeliciteerd. Ik weet nog
goed dat het de 50ste was en Lara
Croft met Tomb Raider 2 erin stond
(de eerste keer dat ik de PU leerde
kennen), dat was een lekker vet dik
nummer zeg.

Maar om een lang verhaal kort te
maken, is hier mijn som. Jullie
brachten perjaar 11 nummers uit.
Nu zijn dat dit jaar 12 nummers. Mijn
vraag is hoelang zijn jullie al bezig?
75 nummers nu -12 nummers vorig
jaar = 63 nummers. 63 nummers
delen door 11 perjaar is
5,7272727272773 etc. Dat betekent
dus 5 jaar, terwijl op de cover jaar-
gang 8 staat. En als jullie nu al 2
jaar lang 12 nummers per jaar heb-
ben?? 2 keer 12 is 24, 75 - 24 =51,

De schrijver van de beste, leukste, mafste en
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de
Maand genoemd, ontvangt een Racing Wheel van
Guillemot voor de PC, PSX, N64 ofDreamcast.
Afgebeeld is de PSX-versie van dit coole wheel.

Stuurjouw briefnaar:

Power Unlimited

of mail 'm naar:

51 delen door 11 per jaar is
4,6363633 etc. Dat betekent dus 4
jaar aan de gang??? |k snap werke-
lijk niks meer van jullie?? En welk
jaargang is het nu werkelijk?? Help
mij please want volgens mij (zoals
jullie zeiden) slapen jullie erg veel of
kunnen jullie dit rekenwonder ver-
slaan? Daag mij maar uit.

Willem van Vliet
Alje rekensommetjes klop-
pen als een bus en toch
hebje het bij het ver-
keerde eind. VJe zijn in-
derdaad 8 jaar bezig. Het
begon in 1993 (jaargang 1)
dat waren 5 nummers, 1994
(2) waren het er 11,1995 (3j wa-
ren heter 11, 1996(4) 11, 1997(5)
11.1998(6) 11, 1999 (7) 12en nuin
2000 (8) tot aan nummer 75 pas 3
Een simpele optelling levert het
volgende getal op, 75 nummer-
tjes.
Kom je bij nummer 100 weer met
een sommetje dan zitten we na-
melijk injaargang 10? En kan je dan
gelijk even het aantal pagina's en be-
sproken spellen tellen?

F@CKING ZENUWEN

Ik lees jullie blad nu al ruim een jaar
en ik ben er zeer tevreden over. Ik
vind dat iedere games liefhebber de
PU als verplichte kost moet hebben
en dat die zeikers van dat er te wei-
nig Nintendo spellen zijn hun
f@cking mouth moeten houden. Ze
mogen blij zijn dat er Nintendo spel-
len in staan, of moeten de spellen
die anders toch wel een 4 krijgen en
waar toch nooit meer naar omgeke-
ken wordt er ook instaan?

Helaas heb ik ook nog wel wat te
klagen. Ik zit namelijk altijd met
f@cking zenuwen op de volgende
PU de wachten. Dus kunnen jullie je
blad niet wat vaker uitbrengen (een
keer in de twee weken bijvoor-
beeld)? Verder kan ik alleen maar

Mark Bayens, Veenhof
INe gaan inderdaad gewoon zo door.

SCHELDEN

Yo, ik zat ‘s middags lekker een paar
oude PU’s door te lezen. Plots hoor
ik iets, ik ren naar de deur en daar
licht het: mijn trots. Ik begon de PU
te lezen en het viel mij op dat er ge-
scholden wordt op de redactie. Als
je ergens klachten over hebt oké,
maar zoals het nu is, neeee ze



| /1

De redactie houdt zich het recht voor brieven niette plaatsen of in te
korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brie-

ROVUER UESELURETED Rostbus 19ia 2003 BJk
E-ERML: YOROST@ROWERUNLEMITED.ESEL

schelden de redactie de huid vol.
Nou, ik ben blij dat de PU er is, het
is gewoon het coolste blad dat er is.
Het is perfekt, vooral de nieuwe
edities. Er zijn inderdaad wat min-
dere dingen aan het blad maar
welk gamesblad heeft dat niet. Dus
gun de redactie wat lol; relax en
scheld ze de huid niet vol!!!
Johan van Kaathoven,
Eindhoven
Wdt??? Wat mindere din-
gen?' Dit pikken wij
niet!!!

MAAND-
INHOUD
Dag luitjes bij de
PU, ik mail nu
even de vaste
maandinhoud
van Yo! Post:
Eén zeikbrief
van iemand die
Zijn computer
niet goed vindt,
twee brieven over
de N64/PSX/Dream-
cast, welke nou het
beste is enz., twee brieven
van mensen die vinden dat
anderen niet zo moeten zei-
ken, twee brieven van mensen
die iets over jullie blad te zei-
ken hebben en, één keer in
de twee maanden een brief
die een van jullie medewer-
kers afzeikt (of iemand die
zegt dat de PU nix is en
dreigt z’'n abonnement op
te zeggen). Ik twijfel er niet
aan dat deze opgave ook
deze maand weer klopt!
Bram Klievink
En één brief met gewoon wet step
geouwehoer... je bent namelijk je ei-
gen brief vergeten, SUKKEL!

Yol!n

"WETTE VISSER.
EINDHOVEN

COOL
Yo mensen bij PU, ik mail ff over een
handigheidje die ik gebruik met de
startbalk in IE4. Het gaat om de
werkbalken. Maak een nieuwe werk-
balk aan door met de rechtermuis-
toets op een leeg stukje van je start-
balk te klikken en Werkbalken te
kiezen, en kies als directory Deze
Computer. Schuif nu de werkbalk
helemaal naar rechts tot alleen
Deze Computer en een dubbel pijltjie
naar rechts in het vakje staat. Als je
nu op het pijltje klikt, kun door mid-
del van menuutjes op je desktop je
computer verkennen. Is that cool or
what?

Kees lke, Emmen
Ja hoor, heel cool, maar what the 1%#&$*!
heeft dit met games te maken? Wilje snel
wegwezen uit deze Yo! Post!

HI,
Ik heb vandaag Resident Evil Survi-
vor gekocht want ik ben een echte
RE fan. Ik hoorde dat er een nieuwe
was dus die moest dus nog beter
zijn dan 3, en dat was al een prach-
tig spel.
Toen ik op de verpakking las dat je
ook een G-con 45 kon gebruiken
met het spel wist ik niet hoe snel ik
thuis moest komen. Geheel klaar
met wat eten en drinken in een luie
stoel achterover stopte ik het spel
erin.
Nou het menu zag er wel goed uit.
Ik startte het spel en verwachtte een
prachtig drie minuten durend 32-bit
filmpje, maar daarentegen kwam er
een sequence van het gewone spel.
Ik begon al iets te voelen maar ik
speelde door, het geweer werkte
voor geen kant, de graphics waren
Kl*te, dus ik stopte mijn analoge
controller er maar in.
Na drie a vier uur balend de makke-
lijke, saaie, voorspelbare K*T levels
te spelen, drong het tot me door dat
ik eigenlijk nergens kon saven. Met
een voet stampte ik het PSX-klepje
open, en met de andere voet gooide
ik, met de CD tussen mijn tenen ge-
klemd, RE 1 erin en heb nog lekker
lang die spannende oudenwetse le-
vels gespeeld. Do not buy this
game.

Fr@nk, Heerlen
Hou op, schei uit. Aan één Boris op de redactie
hebben we meer dan genoeg (zie review in dit
nummer}.

ven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

BRij

gang. Alleen het logo is noo indn m ni oF'®
dat ik hem lelijk vind) maa?mi«:crh'F-"

zers vragen om een 000 fp
past? Goed idee hb?°

de le-
nieuwe stijl

PP-P. lullie

originaliteiten speelbSeTtUkb e S n*"K P *''®'
hebben ombatje nietheSdbalHo E» ='"9eschalt
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Ibijvoorbeeldl nooit hola kan
zou kunnen zijn of Tetris kwa aranhiron

HUMOR

Mavo-humor: De redactie uit het PU
gebouw gooien

Havo-humor: Dreigen de redactie uit
het PU gebouw te gooien
VWO-humor: Berekenen hoe het
beste de redactie uit het PU gebouw
te gooien

VBO-humor: De redactie uit het PU
gebouw gooien en alle andere me-
dewerkers ook

F-Side-humor: Het PU gebouw op
de redactie gooien

Welzijns-humor: Een praatgroep op-
richten voor mensen die de redactie
uit het PU gebouw willen gooien
Communistische humor: Gezamen-
lijk de redactie uit het PU gebouw
gooien

Ambtenaren-humor: De redactie in
drievoud uit het PU gebouw gooien
Sloppenwijk-humor: De redactie
door het PU gebouw heen gooien
VVD-humor: Geloven dat de redac-

René Smeekes, Hilversum

deelcijfers voor
weggevallen omdat FIFA 2004
wel een wereldspel

tie vanzelf een keer uit het PU
gebouw gegooid wordt
D’66-humor: lets ergens uit
gooien. Maar wat, en waaruit?
CDA-humor: Geloven dat er in
het PU gebouw gegooid wordt
Clinton-humor: Zweren dat je de
redactie niet uit het PU gebouw
gegooid hebt
NAVO-humor: Steeds dreigen de
redactie uit het PU gebouw te
gooien maar het toch niet doen
TROS-humor: Gooi ‘em het PU
gebouw uit
SBS6-humor: De redactie in hun
naakie uit het PU gebouw gooien
EO-humor: We zingen en prijzen
de redactie het PU gebouw uit
Danny van den Hoek ]
\Ne lagen onder tafel, je bent me d'r eentje,
Danny.



Diablo Il designer Stieg Hedlund heeft Bliz-
zard verlaten, Hedlund begint z’n eigen ga-
mecompany, genaamd Full-On Amuse-
ment Company  Binnenkort op de
Dreamcast: Quake lll. Nu nog met de DC
het internet op in Nederland, want anders
hebben we er nog niks aan. We wachten
argwanend af. ~ Monkey Island 4 is in de
maak. Jan ligt al met zijn slaapzak voor de
E3-stand van LucasArts. Andere nieuwe
LucasArts titels zijn Obi-Wan (nieuw Jedi
Knight game voor de PC!) en Naboo Star-
Fighter, die beide op de E3 getoond zullen
worden.  Op de website van Nocturne
vind je naast tips en nieuwtjes drie gratis
down te loaden missies. Surf dus als een
gek naar www.nocturnegame.com * Bin-
nenkort op de PSX: Rainbow Six: Rogue
Squadron. * Hoezo Big Brother niet popu-
lair? Er zijn inmiddels wereldwijd 1 miljoen
exemplaren van The Sims verkocht. -» We
dachten dat het spel al lang gecancelled
was, maar het tegendeel is waar; Navy
Seals van Sierra leeft. Deze ultra realisti-
sche shooter maakt gebruikt van de Unreal
engine en plaatst je in een team van...
juist: Navy Seals. Duhl Persbericht: ‘Na
een serie verbeteringen en het toevoegen
van enkele revolutionaire soorten game-
play is Daikatana eindelijk gold geworden.’
Waar hebben we dit eerder gehoord, m-
Diablo llI-fans opgelet, van www.pcgame-
world. com/movies/diablo2/index.htm kun
je een vette Diablo Il film downloaden.

Big Boss Hideo Kojima zal volgens de ge-
ruchten op de vooravond van de grote E3
gamesbeurs Metal Gear Solid 2 tonen aan
een selekt groepje journalisten. PU is er
natuurlijk bij, als het doorgaat.  Microsoft
schijnt Square Soft te willen gaan opko-
pen. Als Bill Gates nu maar niet in Final
Fantasy X gaat spelen. De béta van deel 10
wordt overigens deze herfst op de redactie
verwacht.  EA stopt met het produceren
van games voor de N64. Het levert de gi-
gant te weinig op. /» Bad news: Duke Nu-
kem komt niet naar de E3. Het zal nu een
stuk minder leuk worden. /» Wipeout komt
op de PSX 2 uit. Het spel gaat Wipeout Fu-
sion heten. Op www.imperiumgalac-
tica2.com kun je per direkt gratis scena-
rio’s downloaden voor, jawel, Imperium
Galactica2  StarTrek: Armada was nog
niet uit, of er was al een patch voor. Met
deze patch zouden een hoop problemen
met videokaarten opgelost moeten zijn:
www.st-armada.com. /» Motley Crue werkt
mee aan de soundtrack van Tribes 2: de
Amerikaanse band zal een single leveren.
~ Hogs of War wordt een turn based stra-
tegy game met varkens in de hoofdrol en
de stemmen van The Young Ones. Eindelijk
weer eens een serieus spel.

PowerNieuws

Omdat het bijna zomer is, geven we
vijf Austin Powers-pakketten weg,
bestaande uit de film The Spy Who
Shagged Me’op DVD, een Austin
Powers horloge en een dito T-shirt.

Wil je winnen, geef dan een zo origi-
neel mogelijke vertaling van The

spy who shagged me, maar hou het
netjes!

Sord fPower Unlimited”
voor 19 juni op Ausin Powers prijsvraag
Postbus 1914
2003 BA te Haarlem.

kaartje naar:

Wil je een briefkaartje besparen en per
e-mail meedoen, mail dan je antwoord
naar

prijsvraag ©poweruntimited. nl, maar
vergeet dan niet ais Subject Austin Po-
wers prijsvraag te vermelden. De prijs-
winnaars krijgen automatisch bericht.

d i

When he becomes angry, Dr. David Banner
transfonns into what superhero?

* A; Supennan

+ C: Batman >D: Aquaman

<L LIFELINES
y

tiintendo m problemen?
Die Pokémon-stuff is natuurlijk erg leuk en met
de Gameboy Advanced komt het vast allemaal
goed, maar hoe zit het nu met de Dolphin?
Boze tongen en verschillende ontwikkelaars
fluisteren dat de Dolphin gekilled is. Het feit dat
er helemaal niks over de Dolphin op de E3 ge-
toond wordt, geeft te denken.

Nintendo zou simpelweg niet op kunnen tegen
de populariteit van de PS2 en de macht en ex-
pertise van de X-box van Microsoft, aldus de
wandelgangen. Wie weet gaat Nintendo zich
dus binnenkort alleen nog maar richten op de
Game Boy. Wordt vervolgd.

Nieuws voor bejaarde gamers: Battle Isle 4
komt eraan. Dit vierde deel in de battle game
serm, getiteld The Andosia War, is al zo oud

als de baard van de oma van Ed. De game
zdeter supervet uit en zal strategische, sim-

en aktiegamers met elkaar verenigen.

Irenlcs

Dat de Amerikanen een vreemde smaak op het gebied
van games hebben, wisten we al sinds het succes van

het zieke Deer Hunter. En het blijft lachen met die
Yanks, want wat denk je dat er momenteel op 1 staat?
Quake lll, Need for Speed 5, Delta Force 2?

Welnee, het fantastische ‘Who wants to be a Millio-
naire’. Een trivia quiz, hier beter bekend als ‘Weekend
miljonairs’waarin je 15 vragen achter elkaar goed
moet beantwoorden om in aanmerking voor de hoofd-
prijs van 1 miljoen dollar te komen.

Leuk spel als je er inderdaad een bak flappen voor krijgt, maar ge-
woon op de PC? In Rusland is er een tegenhanger gemaakt, ge-
naamd ‘Who wants to eat a Meal’.


http://www.nocturnegame.com
http://www.pcgame-world
http://www.pcgame-world
http://www.imperiumgalac-tica2.com
http://www.imperiumgalac-tica2.com
http://www.st-armada.com
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Rapper Eminem
steunt Sega

Als het aan de Amerikaanse rap-
per Eminem ligt, zal de Dream-
cast de strijd van de PS2 gaan
winnen. Want Eminem is een
groot fan van Sega. Zo erg zeifs
dat hij in zijn single The Real
Slim Shady’ sampies en achter-
grondmuziek heeft gebruikt van
de beat ‘em up Soui Calibur.
Eminem is niet de enige rapper
die gek is op games. Cypress
Hill speelde laatst kort een Dre-
amcast-game met Jan (helaas te
kort voor een profcheck) en Ice T
is gek op de PlayStation. De con-
sole van Ice staat netjes naast
zijn verzameling AK 47’s.

Raggen met
Jabiba the Hut

LucasArts gaat samen met
Luxofiux, de makers van de Vigi-
lante 8 serie, de game Starwars
Demolition voor de PSX produ-
ceren. En dat belooft wat.

De spelers zullen met bestaande
Star Wars voertuigen vol wapen-
tuig in Destruction Derby stijl
over vele vette tracks kunnen
scheuren. Scheidsrechter bij
deze clash is niemand minder
dan Jabba the Hut.

W
JutKiiH

We geven vijf exemplaren van de PSX-
game vyWF Smackdown weg, inclusief een
copl T-shirt. Wil je kans maken op één van

Help mee met
Soldiers ot Fortune |l

Yep, bloody babes nog aan toe. Soldiers of
Fortune Il is in de maak. En Ravensoft wil

de gamers overal ter wereld er graag bij be-

trekken. Je kunt je ideeén, tips en wensen
(in het Engels hé) gewoon naar de coole
mannen mailen. Doe dit naar

braffel @mail.ravensoft.com.

|1\
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Im voor een nieuwe worstelaar en
deze op een briefkaartje. Stuur dit
Be vervolgens vo6r 19 iuni naar

Power UideEmm
WWF prijsvraag
APostbus 1914

2003 BA te Haarlem.

Pool
Radian

De naam Pool of Radiance doet bij de echte
Advanced Dungeon & Dragons liefhebbers
het hart sneller kloppen. Eind november
komt een nieuwe PC game uit met de
nieuwe 3e generatie AD&D regels!!

We kregen onlangs een sneaky preview van
Pool Of Radiance: The Ruins Of Myth Dran-

Juni 1995: virtual reality leek
de nieuwste rage te worden.
De VFX 1 Virtual Reality
helm van Sirex zou binnen
niet al te lange tijd op de
markt komen, zij het voor

een kleine tweeduizend piek.

Geen kattenpis, maar je
kreeg wel de illusie echt in
een game te zitten. Dit werd
in de eerste plaats gereali-
seerd door de beelden zo
dicht voor de ogen te projek-
teren dat je niets anders zag
dan die beelden. Daarnaast
zou een zogenaamde head
trackerde bewegingen van
het hoofd volgen en de beel-
den hieraan aanpassen.

In de praktijk viel het echter
allemaal wat tegen: de helm
was te zwaar en na tien mi-
nuten voelde het net alsof je

Ook kun je per e-mail meedoen.

Mail dan je antwoord naar
prijsvraag@powerunlimited.nl,

maar vergeet dan niet als Subject
W W F prijsvraag te vermelden.

tisch bericht.

%

nor en het zag er fucking mooi uit! Grafisch
vele malen beter dan Diablo Il bijvoorbeeld.
Om het feest compleet te maken, komt er
ook een boek, een nieuwe serie kaarten en
een AD&D film met niemand minder dan Je-
remy Irons { van o.a. Die Hard With A Ven-
geance) in de hoofdrol. Mjammie!

De prijswinn”~B krijgen automa-

Voflﬁ.lerﬂ%er

Poe, wat is het toch moeilijk om
elke maand opnieuw te voorsjwl-
tlen wat er in het volgende num-
mer komt te staan. Gelukkig kun-
nen we ons telkens weer
verschuilen achter de twee woor-
den ‘onder voorbehoud’.
Maar nu hebben we iets speci-
aals: geheel en al zonder voorbe-
houd durven we nu al te melden
dat je in PU 7 kunt lezen wat de
PU-redacteuren elk afzonderlijk
van de PS2 vinden. En bovendien
hebben we, ook zonder voorbe-
houd, een verslag van onze bele-
venissen in LA op de E3, de
grootste gamesbeurs ter wereld.
Ook hebben we reviews van Mart-
hian Gothic, Dogs of Wars, Flying
Heroes, SpeedBall 2100 en... ach,
wacht maar gewoon af. Power Un-
limited 7 ligt vanaf 19 juni in de
winkel.

PowerNieuws


mailto:prijsvraag@powerunlimited.nl
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Heart Of Stone komt
van het inmiddels be-
faamde Spaanse Py-
ros Studios. Dat dit
Spaanse bedrijfie
meer in z'n mars heeft
dan het ijzersterke
Commandos wordt
met de ontwikkeling

IM /tfV vriv
fS BACH!
1 Marvin is weer
\eens bezig, hij wil
jzoais gewoonlijk
het universum
veroveren en,
1 dat zai ook nie-
mand verba-
zen, daar gaat
onze heid
Duck Dod-

Daar komt er weer een: een echte Looney Tunes game.
Deze keer met Daffy Duck, de meest duffe held die er bestaat.

gers een snavel voor
steken. Daffy Duck
Dodgers zal z'n leven
op het spel zetten om
Marvin te stoppen.

Op het eerste oog ziet
de game er aardig uit,
een beetje wazige
graphics in het eerste
veld, maar misschien
wordt dat nog wel ver-
anderd.

De gameplay is geva-
rieerd, zo heb je de
Windy Tunnel, in 3D
zoals de meeste vel-
den, de Lost Garden,
waarin je alles van bo-
venaf ziet en de Sewer
Rat Chase in 2D per-
spektief.

Daarnaast ga je nog
basketballen, glijden in
een riool, boksen,
quaken en nog veel
meer.

Het duurt nog wel even voordat Heart Of Stone uitkomt maar het
verhaal achter deze mix van Silver, Heart of Darkness en Prince of
Persia wilde ik jullie niet onthouden.

van deze totaal ander-
soortige game nog
maar eens onder-
streept.

Heart Of Stone is een
cartoon-achtige ac-

Negj"tilee goyden tcindw

to

meal’ geen gaatjes.

PowerCheck

tion-RPG met adven-
ture elementen en on-
danks het feit dat er de
laatste wel erg veel
van deze games uitge-
bracht worden, ziet
HoS er redelijk uniek
uit. Zoals gezegd lijkt
het spel kwa sfeer
nogal op Silver, al zit

4Erice dati"je8 /]
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HoS een stuk ingewik-
kelder in elkaar en
heeft t een diepere
verhaallijn.

KABAK-

TEBS
HoS speelt zich af in
de 16e eeuw. De spe-
ler neemt de rol op
zich van Michel
de Com-
piegne, wiens
oom op myste-
rieuze wijze
vermoord is.
Michel trekt er
met een afwis-
selende groep

LT
C

Verder kent de game
de typische Looney te-
kenfilmhumor. Dan
moet je denken aan
geplet worden, zwart
geblakerd na een ont-
ploffing en dat soort
stuff. Best geinig dus.

CAMEBA -

W E B H

De game is redelijk
groot en er is genoeg
te doen. Over het alge-
meen speelt het spel
best lekker maar je
loopt af en toe te pie-
len met de camera, die
je overigens kan bij-
stellen maar helaas
ook vaak een eigen wil
heeft. Hopelijk is dit in
de uiteindelijke versie
beter uitgewerkt.

Prince" Of Persia 3P sfeertje

f; #

reisgenoten op uit, de
aardbol over.

Het epische en religi-

eus getinte verhaal

neemt de speler mee

naar Engeland, Frank-

rijk, Italié, het verre n

naar. Ook is er een
mysterieuze prinses
met bijl en boog in het
spel.

Oosten, Jeruzalem en i

Rhodes.
Natuurlijk verschillen
de karakt” dieJe te-

moeten k'"*Hp|H a”?

slimme, le*""*grqgk
sieveena”HUgi» /
renvoorje HV -~/
schap.Zokim m i

Broeder Spancft «

BIdA"Kr*W, d/rcfl
borl|jpjoi9df)ereiB
Morgana, en een *
Turkse sluipmoorde-*

PC CD-HOEtn
Fabrikant: Pytos Studios
Distributeur Atoll Soft
Wordt verwacht
1e Kwartaal 2001

Hetismo* % teschat-

tenhoedm  mezkhzal

ontmkkek  th ademde
HeartofS  tnualeen
eigen, hm  istischeen

avonhmi™  teerdie op
zZinmne mantte

nogt ims.



Tijdens mijn bezoek aan Empire Interactive in Londen
kreeg ik de game Sheep te zien. De naam is misschien vreselijk
suf, maar de game absoluut niet.

fOfOOT

Sheep is een ‘puzzel-
game’ met een idioot
verhaal. Ooit zijn er
aliens naar de aarde
gekomen om de mens-
heid te bestuderen. Tij-
dens dit onderzoek is
hun spaceship neerge-
kletterd op de aarde en
besloten ze maar om
er het beste van te ma-
ken. Al snel merkten
deze aliens dat ‘onze'
bloemen en gras erg
lekker smaakten en
sindsdien noemen wij
deze aliens schapen.
Oké dan. Maar waar
de heil die zogeheten
schapen dan ook van-
daan kwamen, de
baas van hun thuispla-
neet vond dat ze weer
terug moesten. Vier
aardbewoners werden
daarom gekidnapt en
gemuteerd in 'super-
herders’.

Nu ben jij een van die
herders en moet je al
die schapen (aliens
dus) verzamelen en te-
rug naar het moeder-
schip brengen. Maar
natuurlijk komt daar
nog een extra pro-
bleempje bij. De com-
puter van het neerge-
kletterde spaceship,
dat een eigen bewust-
zijn blijkt te hebben, is
een beetje leip gewor-
den en denkt nu dat de
schapen hem willen

vernietigen.

Afijn, zo kan ik nog wel
even doorgaan. De-
gene die dit verhaal
bedacht heeft, zal wel
een vaste tafel in een
Engelse pub hebben.
In ieder geval is het
jouw taak je schapen
levend en wel naar het
doel te loodsen.

F ttusTne -
neisio LEUK
Na bij te zijn gekomen
van het verhaal achter
de game werd ik met
mijn neus voor een gi-
gantische televisie ge-
dropt en werd er een
joypad in mijn handen
gedrukt. Ik moest een
bepaald aantal head-
bangende, stoere
schapen van de ene
kant van het veld, le-
vend naar de andere
kant van het veld bren-
gen.

Het idee van Sheep
doet een beetje den-
ken aan een combina-

tie van The Lost Vi-
kings 2 en Lemmings
3D. Alleen ben je hier
een herder die de
schaapjes moet bege-
leiden.

Als je in de buurt komt
van een schaap, dan
rent ie voor je uit. Loop
je echter te snel en
kom je midden in de
groep schapen terecht,
dan schieten die wan-
delende truien alle
kanten op. De een
knalt dan bijvoorbeeld
tegen een hek aan dat
onder stroom blijkt te
staan en woesh, je
hebt een schapenbout.
Een ander

groepje

schapen <
wordt om-

vergereden

door een n
traktor, ter-

wijl weer .
een aantal
andere
schapen
een maai-

SEn(iltioi&

N

machine inloopt. Goed,
de game is niet bloe-
derig, maar je schapen
ben je op die manier
snel kwijt.

AFW EnKIMC
Sheep zal zowel voor
PSX als PC verschij-
nen. De beperktere
grafische mogelijkhe-
den van de PlayStation

hebben de makers ver-

domd goed weten te
camoufleren zonder
dat het ten koste ging
van de gameplay.
Natuurlijk is het af-
wachten wat de uitein-
delijke versie ons

.M|[PveetMfejce A

ift «11 (ito.
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brengt. Zo moeten bij-
voorbeeld nog muziek
en soundeffecten wor-
den toegevoegd en is
men druk bezig de ga-
meplay te verfijnen, die
overigens al best lek-
ker soepel was.

Hel echte puzzel-
aspekt heb ik nog niet
gezien. Wel moest je
hier en daar even na-
denken, maar zwaar
puzzelen was het nog
niet. Het was voorna-
melijk achter schapen
aan rennen. Aange-
zien ze de meeste vel-
den nog moeten ma-
ken, kan ik over de

moeilijkheid van het
puzzelen nog niks zeg-
gen maar laten we ho-
pen dat het van een
beetje pittig zal worden.

Ry 8B
 Fabrikant Empire
Ofstrifrteur: Infograrmes
Warrit verwacht

Sheepisnual besteen
leuke game met geinige
humor. Alshet ook nog
lekker pumlen wordt,
zoalsze zeggen, dan kan
dit zekereenprima
spellek worden
jm

Check



Mijn oude vader zei altijd: "Zoon, zoek nooit
problemen met Chinezen want er zijn er
anderhalf miljard en vroeg of laat bestel je
ergens een keer een Won Ton soep”. Met
die wetenschap ging ik aan boord van een
Chinese Airbus die een kleine veertien uur
later in Shanghai zou landen.

TICKS - 5661!

TICKS
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Mijn Missie was sim-
pei: breng een bezoek
aan de studio van Ubi-
soft dat sinds 1996 in
de Noord-Chinese ha-
venstad Shanghai is
gevestigd en achter- .
haai aiies wat er te
achterhaien vait over
de PiayStation-versie
van Rayman 2: The
Great Escape.

Het spei is bij

ons op de

419!

redactie ai in diverse
gedaanten voorbij ge-
komen. Zo hebben we
de N64-versie gezien
evenais de PC-versie
en oniangs speeiden
we het spel op de
Dreamcast en daar
waren we zwaar van
onder de indruk.

Het zou dus voor de
hand liggen als Ubisoft
gewo(|feen van die ti-
tels had genomen en
die zo goed mogelijk
over had.jezet naar de
PlayStatte. Laten we

f Vermoeiend hoor, zo'n platformgame.

redelijk zijn, wie ver-
wacht er vandaag de
dag nou nog wonderen
van de PSX. Niemand
toch?
Anyway, toen ik de eer-
ste beelden van Ray-
man 2 zag in dat kan-
toor dacht ik werkelijk
eventjes dat ik naar de
Dreamcast-versie zat
te kijken, zo verschrik-
kelijk mooi ziet het spel
eruit op Sony’s grijze
doos.
Het half Franse half
Chinese development
team van Ubisoft heeft
het spel namelijk hele-
A maal van onderop
opnieuw ge-
bouwd voor
\ de PSX. Niks
W geen poorten
n en conver-
A sies, gewoon
A het hele spel
nog een keer
f maken. Dat
f verklaart gelijk
/  waarom we z0
~ lang hebben moe-
ten wachten op

deze game en waarom
het er zo ongelofelijk
goed uitziet.

LAUW HELE-
KO frrCfT

H A ATt

Misschien is het een
beetje vreemd dat een
bedrijf zoveel moeite
doet voor een simpele
platformgame maar
Rayman 2 is dan ook
niet zomaar een een-
voudig platformspel
maar een platformer
met enige diepgang en
daarnaast is Rayman
als karakter het boeg-
beeld van Ubisoft.

Het ding heeft geen ar-
men en geen benen
maar het is met zijn
lauw helikopterhaar
wel te vinden op het
briefpapier van een
van Europa’s grootste
developers. Je zou
kunnen zeggen dat het
ventje voor Ubisoft
moet worden wat Ma-
rio is voor Nintendo en
Mickey voor Disney.

Mool uitzicht.

t'Z/bzZ .
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Alles oké, Ray?
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SOUIS/0-

rn A C K
SPECIAL
ledereen bij Ubisoft is
trots op het spel waar
ze aan werken en ie-
dereen in Shanghai wil
dat de PlayStation-ver-
sie de beste Rayman 2
is. Natuurlijk begrijpen
zij ook wel dat ze een
PSX game nooit-mooier
kunnen maken dan een
Dreamcast game maar
om toch iets meer te
brengen dan de
Dreamcast, hebben ze
zich extra uitgesloofd
op audiogebied.

De Playstation-versie
van Rayman 2 maakt
gebruik van de Red-
book audiotechniek en
streamt zijn audiotracks
rechtstreeks van de CD
af. Dankzij een speciaal
ontwikkelde techniek'»
de één seconde op-
starttijd die een CD-
track heeft, wegge-

987 MM

Vaar je mee, "ay?

werkt. Het resultaat is
een hogere geluidskwa-
liteit dan de Dreamcast
PCM-tracks en als je
wilt kun je de CD ook
gewoon in je audio CD
speler doen en luiste-
ren naar de schitte-
rende Rayman 2
soundtrack.

BFtOOD -
m OMMEL -
TJES

Ubisoft heeft er alles
aan gedaan om Ray-
man een plaatsje tus-
sen de groten der vi-
deogames te geven en
hoewel dat misschien
na de release van Ray-
man 2 niet gelijk het
geval zal zijn, zou het
toch heel goed kunnen
datbin”n een paar
jaar iedereen zijn
brood in Rayman
broodtrommeltjes mee
naar school neemt. Als
de kwaliteit van de vol-

TiCKS = 538! 111
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gende Rayman titels
net zo goed is dan
maak ik me daar geen
zorgen over.

O ja, voordat ik er mee
ophoud nog even het
volgende. Ubisoft heeft
zelfs gedacht aan de
bezitters van een
geimporteerde Pocket-
station. Als je zo’n ding
hebt dan zal de Euro-
pese versie van Ray-
man 2 je ook in staat
stellen om extra beest-
jes te verzamelen en
zelfs enkele eindbazen
te verslaan op het
kleine Pocketstation
schermpje.

E¥iMYsnmoM |
Fabrikant Ubisoft |
Distributie: Guillemot
Wordt verwacht
September 2000
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mdegegamom vende
PlaY$tetiontiemHay-

manZeenjeEneltietema-  t

ken Daatmmbewgst het
bedrijffootlpg evendat |

spellen matmook gewoon
inOmakan.
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Games
China |

Wat beweegt een bedrijfd |oe om een stu-
dio te openen in China? IM ~as de grote
vraag die mij een lange t*"""iighield. Het

antwoord issimpler dar*”enkt. In de U k

eerste plaats is China geen EOter-

lijk derde wereld land maarm *
het een land waarvan de eco- ~ 2

nomie in een sneltreinvaart n

omhoog schiet.

Daarnaast staan Shanghai en de omliggende gebie-

den erom bekend dat het technologische kennisniveau niet onder-
doet voor andere Aziatische reuzen als Singapore en Hong Kong.
Natuurlijk kent China arme gebieden maar in het relatief rijke oos-
ten zijn mensen over het algemeen wel zo welvarend dat ze een
PC'tje in huis hebben staan en weten wat computergames zijn.
Daarnaast, en dat was een hele belangrijke reden, zijn de chinezen
helemaal verslaafd aan games. Overal op straat worden illegale ko-
pieén verkocht van de nieuwste titels en misschien is dat in eerste
instantie niet helemaal kosjer, het zorgt er wel voor dat veel Chine-
zen jarenlange ervaring hebben metjiet spelen van games.

Maar Ubisoft is niet alleen naar China gekomen om spellen te ma-
ken. Er worden ook spellen op de markt gebracht. De Chinese
markt is in potentie namelijk enorm. Een spel dat slechts redelijk
verkoopt, verkoopt nog altijd tien of twintig keer zo goed dan in Ne-
derland, als het al niet meer is.

Toch heeft Ubisoft een probleem; als spellen voor westerse prijzen
in de winkel liggen dan koopt niemand ze. Waarom zou je 100 gul-
den voor een spel betalen als je gemiddelde maandinkomen niet
meer dan 300 gulden is. En al helemaal niet alsje bedenkt dat het
makkelijker is om aan een kopietje te komen dan aan het origineel?
Daarom verkoopt

Ubisoft in China

spellen voor tien n n

gulden. Ja, je leest

het goed in China

koop je een origi-

neel nieuw spel

voor tien gulden. *

Daarmee ligt het n

prijsniveau maar n

een fraktie boven n

de prijs van een JmT
kopie en kent Ubi- ‘
soft in China on-

TICKS = s86!!1!1
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Helikopterhaar in aktie.
Ray zit nergens mee






Is er een groot sportevenement, dan komt
EA even langs om er een game van te
maken. Het kon dan ook niet uitblijven dat
het EK 2000 een FIFA-jasje aangemeten
zou krijgen. Het resultaat is Euro 2000.

EFFE
SLIJM EN

Het FIFA-team van
Electronic Arts zit blijk-
baar geen moment stil.
Is er een FIFA deel af,
dan gaan ze meteen
weer sleutelen aao

opvolger. En als er dan
een Europees kam-
pioenschap tussen-
door komt, tja dan
moeten ze nog stevi-
ger aan de bak.

"Geen enk

komt er en goed ook.
We zijn onlangs al ge-
trakteerd op het su-
blieme Superbike
2000, het lekkere
Need For Speed Por-
sche 2000 en de top-
per F1 2000. Euro
2000 kon er dus ook
nog wel even bij.
En denk nu niet dat ik
hier sluikreclame loop
te maken. Je moet
deze softwarereus ge-
woon een pluim geven.
They deliver! Op tijd en
Sé en dat is iets waar
andere developers nog
tvan kunnen le-

Oké, genoeg geslijm
nu. Let's play some
balll

O PNIEUW
NWALIFICE-
PEN

Wie denkt dat Euro
2000 een snelle en
easy conversie van
FIFA 2000 is, aange-
kleed met de deelne-
mende Europese lan-
den, heeft het toch
mis. EA is er weer in
geslaagd de lat van
het soccer genre een

stukje hoger te leggen.

Zo is er echt van alles

aangedaan om de typi-

sche sfeer van het

In totaal zijn er wel
4000 verschillende
combinaties mogelijk,
waardoor geen speler
op een ander lijkt. Oké,
pitbull Edgar Davids
heeft dan misschien
geen oranje bril op
maar hij lijkt aardig en
ziet er duidelijk anders
uit dan Kluivert en Bo-
garde bijvoorbeeld.
Ook de verschillende
stadions zijn weer tot
in de puntjes verzorgd.
Juichend publiek, flits-
ende reclameborden,
lampen, lichtkranten,
schaduwen, weers-
effekten, scorebor-
den... hetis allemaal
fantastisch ge-
Mijpi daan.
Ook-erg fraai
gs~detfoe!-

om evengoed je goal-
tjes te pakken.

Ga je er wel voor zitten
en blijf je gefocust, dan
kun je een aantal hele
flashy moves uniocken
waarmee je echt brute
kopballen kunt genere-
ren of magische omha-
len kunt maken. Als
dat eenmaal in een
wedstrijd lukt, zul je
echt een gelukzalig ge-
voel over je krijgen.
Want een goal scoren
is leuk, maar een we-
reldgoal maken is ge-
nieten!

BLESSUUES

De manier waarop je
met je spelers in het
veld aan de gang gaat.
is eveneens niet zon-
der pvolgen. Gaje er
als een gek in dan is
de kanMfs”~ssures
groter en dan kan jouw
sjMte wel eens voor de
rest van het toernooi
uitgeschakeld zijn en
dan zul je je reserve-
bank moeten aanspre-
kén. Dit levert een re-
alistische en
spannende EK sfeer
op.

Ook niet verkeerd zijn
de veertig classic
teams waarmee je een
aantal klassieke EK fi-
nales uit het verleden
kunt naspelen.

Euro 2000 komt uit oc



Regisseur Ridley Scott (Blade Runner, Alien) is terug
met Gladiator, een waanzinnig vette film over Romeinen, bloed,
zweet en mannen met zwaarden.

KLASSEEH
Gladiator doet de Ro-
meinse heidenfilms uit
de jaren vijftig, zoals
Ben Hur en Spartacus,
herleven. In die tijd be-
hoorden dit soort big-
budget produkties tot
de meest succesvolle
films maar na de ge-
weldige flop Cleopatra
in 1963 werd het Ro-
meinse heldenepos
voor bijna vier decen-
nia begraven. Geen re-
gisseur waagde zich
meer aan het genre
(behalve enkele low
budget filmmakers in
Italié die het publiek
naar Romeinse solda-
ten met polshorloges
om lieten kijken!) tot
Ridley Scott het wel
weer aandurfde. En
met succes, want Gla-
diator heeft het alle-

Voor “slechts” $60.000
maakte debuterend
regisseur Darran
Aronofsky de thriller Pi
die nu in de bioscopen
te zien is.

Pi gaat over de geniale
computerwiskundige
Max. Hij wordt sinds
zijn jeugd gekweld
door knallende koppij-
nen en verdraagt bijna
geen menselijk con-
tact, op een oude pro-
fessor na met wie hij
zijn vondsten be-
spreekt. Hij sluit zich

maal: aktie, drama en
spektakel!

\/=fN/CEISIE-
nAAL TOT
SLAAF

Wanneer Romeinse
keizer Marcus Aurelius
in hetjaar 180 A.D. af
wil treden en absoluut
niet wil dat zijn labiele

op in zijn appartement
waar hij probeert een
supercomputer te bou-
wen die een alles ver-
klarende code moet
vinden achter de orde
van de spirituele en de
materiéle wereld. Een
soort de Matrix zullen
we maar zeggen.
Wanneer zijn onder-
zoek uitlekt, wordt Max
belaagd door mensen

' Screen

en ijdele zoon Commo-
des (Joaquin Phoenix)
hem zal opvolgen
maar de succesvolle
generaal Maximus
(Russell Crowe) pakt
dit verkeerd uit. Com-
modus vermoordt zijn
oude vader en pro-
beert ook Maximus om
te brengen, dit lukt

die misbruik van hem
willen maken. Een
machtig beurshandela-
renkantoor op Wall
Street tracht hem voor
zich te winnen maar
ook een Chassidische
sekte probeert hem
over te halen zich bijj
hen aan te sluiten. On-
dertussen nemen Max
zijn hoofdpijnen en haP
lucinaties alleen maar
toe.

Pi is een spannende,
intelligente thriller die
de prijs voor beste re-
gie won op het Sun-
dance Filmfestival.

van Sara

hem niet en Maximus
vlucht naar zijn vrouw
en kind. Bij aankomst
ontdekt hij dat hij te

laat is, zijn familie bun-
gelt aan de takken van
een boom en zijn land-

goed is tot de grond af-

gebrand. Hij wordt als
slaaf gevangen geno-
men en verkocht aan
een gladiatorenschool
waar hij wordt opge-
leid.

Maximus blinkt uit als
oudenwetse freefighter,
hij verslaat de wildste

dieren en de beste krij-
gers en wordt daar-
mee de lieveling van
het publiek, die dage-
lijks in de arena staan
te schreeuwen om
brood en spelen.
In Rome regeert de
paranoide Commo-
dus, bijgestaan door
zZijn verstandige zus
Lucilla. Ook Lucilla
kan hem niet van zijn
plannen afbrengen
de volledige senaat
uit te moorden en als
een bloeddorstige ti-
ran te keer te gaan.
Wanneer Commodus
een langdurige feest
organiseert in Rome
om het volk rustig te
houden krijgt Maximus
de kans zijn aartsvij-
and opnieuw te ont-
moeten en wraak te
nemen.

DETAILS

Het verhaal is deels op
historische feiten geba-
seerd en er is waan-
zinnig veel aan gedaan
om zelfs de kleinste

details tot in de puntjes
uit te werken, van de
kleding en de wapen-
uitrusting tot de (com-
puter-geanimeerde)
beelden van het an-
tieke Rome en het Col-
loseum; alles ziet er
even schitterend uit.
Ruim vier maanden
werd er gewerkt aan
het nabouwen van
grote gedeelten van
het Colosseum. Op
meerdere lokaties
werd gefilmd, waaron-
der Marokko en Malta.
De avonturen van
vechtmachine Maxi-
mus duren tweeénhalf
uur en al die tijd zit je
vastgenageld op je
stoel! De akteurs spe-
len intens, de
vechtscenes zijn
wreed (er rollen heel
wat koppen!) en het
sentiment is precies
goed gedoseerd.
Gladiator is onbetwist-
baar een van de beste,
mooiste, vetste aktie-
films van de laatste
tijd!
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Hierwtgt een overzicht met de games die inde
verige drie numaas de beste cijfers kregen.

flagman (mei) I f e d

MidsykAdventure Racing (maart)
Gevaar van Mars QMi}
§eSe and thvflaad (tr”

Star Wars Racs” (maart) De Poner Tgp 10 Nintenilo, R-Can In samenv\
PlaySation worilen samengesteld \- . e . 538
ancermdenegpenane  1KtiEhKiiel arts en Rat

DarlrArms (maarQ Duich Interadive G enzin
gebeseard g pure verkoopdijfers. |

F1 Racing Championship (mei) Het dijfer tussen heeges is ce [ ] J

Mario Party 2 (april) positie de ce game e varige V.o

Pokémon Stadium (mei) . . . 1

Ridge Racer 64 (mei) meerdin de Poser Tep 10 imem ! /

Destruction Derby 64 (mei) DeRado 538 Tep 10 konttot /
sard insarewerking net-je /

Ready To Rumbl ( ) oelooft het niet - Redo538en |

eady To Rumble (maart; )

Womis Armageddon (april) bestoet l_J_It cegares de B -

Snew Surfers (maart) nreancelijks de hoogste saores kijgen T

Shadowman (april) in Poner UHlimited. O I
Luister ook elke zoeg am 1845 ur
near Unob Redo gp Redio 538 voor

F1 2000 (mei) het laatste gamesnieuns it deze

ISS Pro Evolution (april) Tp 10in Poner Lp

F1 Racing Championship (april)

International Track & Field 2 (april)

Resident Evii 3 (maart)

Premier Manager 2000 (mei)

Syphon Fitter 2 (mei)

Rollcage Stage 2 (april) (6

Colony Wars, Red Sun (april) ?3)

Micro Maniacs (mei) i

Die Hard Trilogy 2 (mei) 0]

MediEvil 2 (april) | )

NBA Live 2000 (maart) j 6] -W o

Ready To Rumble (maart) ; 1

Ace Combat 3 (maart) j 4) T 'I

iTiMCHIPIIK Tif))!
The Sims (maart)
Super Bike World Championship 2000 (mei) SPAIHOKAINS

Thief Il (april)

F/A-18 Simulator (mei)

Need for Speed 5. Porsche 2000 (mei)
Ptanescape Torment (maart)

Age of Wonders (mei)

Beetle Crazy Cup (april)

Die Hard Trilogy 2 (mei)

Team Alligator (april)

Traffic Giant (april)

Command & Conquer Firestorm (mei)
Nox (mei)

T:I{/T;?; (zaf rli-lizjurs (maart) RAD I O 5 3 8
101.2 FM

1 NBA 2K (DC) 9,6"
2 Crazy Taxi (DC) 9,1
3 F1 2000 (PC) 9,1
4 FI Racing Championship (GBC) 9,0
5 Starlancer (PC) 9,0
Motocross Madness (PC) 8,8
7 WWF Smackdown (PSX) 8,8
Gunship (PC) 8,7
*rr9 Soldier of Fortune (PC) 8.6
Simon the Sorcerer 3D (PC) 8,5

li-» wmmrri§M-TLW
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Het is al weer een tijdje
geleden dat er een goede
space flightsim verscheen. Met
Starlaitper doorbreken de
makers van WingCommander
en Privateer de stilte.

werfELO -
BENOEMD
Fans zitten er al tijden
op te wachten: een
nieuwe space flightsim
van Chris and Erin Ro-
berts; de mannen die
toen ze nog bij Origin
werkten, de Privateer-
en met name de Wing-
Commander serie we-
reldberoemd maakten.
De”lfde mannen be-
goffien voor zichzelf
als Digital Anvil en
werken nu onder de
hoede van Microsoft.
Eind dit jaar moet het
avontuurlijke Freelan-
cer verschijnen. Een
enorm uitgebreide
space flightsim die het
outlaw-gevoel en de
vrijheid van het eerste
Privateer spel als uit-
gangspunt heeft en
deze gamepiay vervol-
gens op revolutionaire
wijze moet gaan uit-
bouwen.

Nu is er eerst Starlan-
cer, een game die zich
800 jaar voor de tijd
van Freelancer af-
speelt; een spel dat de
sfeer en de geest van
de WingCommander
serie moet doen herle-
ven en de kwaliteit zo
mogelijk overtreffen.
Hooggespannen ver-

%

Het is groot, vals, gevaarlijk, geneer er het moet kapot!

wachtingen maakten
zich bij deze test dus al
snel van mij meester.

DE

ALLMISIEE
Het verhaal opent als
een film. Een plechtige
stem vertelt hoe goed
het de mens Is ver-
gaan bij het kolonise-
ren van planeten, het
ontginnen van asteroi-
den en de ontdekking
van nieuwe nano-tech-
nologieén.

Maar dan... tijdens
een vredesbespreking
op de Moon van Gany-
mede worden de le-
gers van de Alliance in
de val gelokt. De Eas-
ter Coalition speelt vuil
spel en moordt bijna
de hele vioot van de
Alliance uit. De Koude
Oorlog is wederom
een feit.

Deze brute, lage, vuile,
sneaky, achterbakse,
smerige, brutale, dolk-

stoot van de Easter
Coalition (Rusland,
China en het Midden-
oosten) had niemand
kunnen voorzien. Duir
zenden mannen en *
vrouwen sterven en de
aangetaste, overgeble-
ven legers van de Al-
liance (Amerika, Ca-
nada, Japan en
Europa) kunnen niets
anders dan de Easter
Coalition de oorlog
verklaren. Een strijd
die vanaf het begin af
aan verloren lijkt...

aOlS/TFtOLE

Hier begint de spele%.
zijn rol op te eisen. Je
meldt je uit vrije wil aan
en wordt gestationeerd
bij de 45e brigade van
vrijwilligers. Hier krijg je
een uitgebreide trai-
ning en later je missie-
opdrachten.

ledere missie heeft
een uitgebreide
briefing compleet met

videobeelden. Daarna
is het tijd om je klaar te
maken voor de strijd.
De computer kiest au-
tomatisch een type
schip dat het meest
geschikt is voor de be-
treffende missie, maar
je kunt ook zelf een
schip kiezen en de wa-
pens opnieuw indelen.
Het arsenaal Is uitge-
breid: van bombers tot
een super snelle figh-
ter.

De interface is rustig
en overzichtelijk. Je
kunt duidelijk de status
van je schip zien, die
van je Wingmen, de
vijand en je wapen-
voorraad.

Ook de besturing is vrij
snel onder controle te
krijgen. Beetje dubieus
vind ik dat je eigenlijk
alleen maar lekker
speelt met een Side-
Winder Pro van Micro-
soft (al dan niet met
Force Feedback). Ik

Tegettwoordi®i“anhet

heb het ook met
een andere joystick ge-
test, maar dat vliegt ei-
genlijk voor geen ruk.
Het spel is zo gepro-
grammeerd dat je ei-
genlijk alle funktiekno-
pen van de
Sidewinder nodig hebt
om goed de dogfights
in te gaan. Verkapte
Bill Gates propaganda
dus. (Dat vraagt om
een rechtzaak!)

OOtSIKEFt

Opvallend is dat Star-
lancer erg donker is.
Op velerlei gebied. Al-
lereerst letterlijk; de
graphics zijn zonder
meer top of the bill, uit-
stekend, grote klasse.

prima, super-de-luxe

.. nou ja prachtig dus.
De planeten waar je
langs vliegt, je wapens,
de explosies, de rook
... allemaal smulwerk
van de bovenste plank.
Het heelal waarin je
vliegt (ons eigen zon-
nestelsel  the way) is
donker, d*spacesta-
tions zijn donker, en de
kleuren die gebruikt
zijn, hebben een volle,
mysterieuze en don-
kere gloed. Daardoor
zie je de vijanden min-
der snel aankomen en
moet je dus meer op je
radar, wingmen en
HUD.navigeren.

Dit houdt echter niet in
dat je als een Stevie
Wonder in je space-



ship zit. Nee, die don-
kere sfeer zorgt juist
voor extra spanning

en vergt meer concen-
tratie.

De donkere kant van
het spel zit ‘m ook in
het verloop van het
verhaal. Verwacht mas-
saveldslagen, complot-
ten, dubbelspel, spio-
nage, het verliezen van
vrienden, pijnlijke ne-
derlagen en gruwelijke
onthullingen. Starlan-
cer doet ‘t zonder A-
Team sfeer; ook d »
good guys hebben net
hier zwaar te verduren.
lets dat het spel alleen
maar meer diepgang
en karakter geeft.

MULTE-
PL/KVCr?

Ook de multiplayer
aspekten in Starlancer

%1

zZijn erg leuk. Je

kunt in verschillende
arena’s vliegen en een
space-deathmatch
ervaren. Bijvoorbeeld
1ltegen 1 met een
vriend of stranger over
het internet. Ander
maps vereisen drie,
vier, v i™f zes spelers.
Sommee arena’s heb-
ben enorme asteroide-
velden en af en toe
kun je zelfs door die
asteroiden vliegen,
mits die grote gaten
bevatten. De asteroi-
den kunnen dienen als
schuilplaats maar te-
vens als viuchtroute.
Het leuke van derge-
lijke dogfights is dat
elke speler - netals in
de single player - uit
een aantal verschil-
lende schepen kan

Sofftyl. !

A kiezen,

steeds met
Voor- en
nadelen. Dit
I levert heel
wat leuke
taktieken op,
waarbij een kleine,
snelle fighter het
weleens kan win-
nen van een v

zwaarbewapend V

maar langzamer
schip.

Verder zijn er ook
maps met
spacestations of
torens die uitge-
schakeld moe-
ten worden of
speciale wa-
pens bevat-

ten. Allemaal

erg leuk dus

en weer

eens wat an-
ders dan die
panische

rushes van n

Quake llI: you>e

Arena.

nij

® VN fe ;
ANinefnijj
locidi

r-\ Oogstretende graphics en
vette aktie

~ Donkere, afwisselende
N missies

r. Veel verschillende

N spaceships

Sidewinderzo goed als
een must

PC CD-ponn
Prijs:/99.-Bf.ca. 1800
Systeemeisen: Pentium 0 233,
M

Fabrikant: Digital Al
Distfibuteun Microsolt
Tel: 020-5001005

Degebroedm Roberts ge-
venmet Stfilancer op-
nieuw hun VUtekaartje af
en bestijgenile troon van
het space Mitsim-genre.
Intens, liapbaardend
mooi, meeskpend en voor-
Zien van eenuitgebalan-
ceerde vetM/t/n. Beter
dandh kiij*lihet voorio-
pigniet.

m
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Crazy Taxi heeft twee
modes waarin je kunt
speieixtde Arcade
mod”en'de Original
m o” Je vindt in alle
tweeien andere stad,
maar ik moet erbij zeg-
gen dat ze wei erg veei
op eikaar iijken.yeei
van dé bestemmingen
zijn hetzelfde, het
grootste verschil zit
ném erin dat het level
dat je oorspronkelijk in'
de speelhai kunt spe-
ien veel betec,loop|,pp
de Dreamg”t, . M»/!
nieuwe léWveértoont
heel wat meer pop-up
en zo nu en dan komt
het spel praktisch tot
stilstand. Vooral dat
laatste is vreemd, want
het lijkt niets te maken
te hebben met de hoe-
veeiheid verkeer dat
op dat ogenblik op je
beeldscherm te zien is.

In beide modes is het
dus de bedoeling om
zo snel mogelijk klan-
ten van A naar 8 te
brengen. Voor iedere
passagier krijg je een
|I5Spaalde hoeveelheid
tijd erbij waarin je hem
of haar naar zijn be-
stemming kunt bren-
gen. Passagiers staan
op je te wachten langs
de kant van de weg en
soms op minder voor
de hand liggende
plaatsen. Ze zijn mak-
kelijk te herkennen,
want ze hebben een

Power

enorm gekleurd dollar-
teken boven hun hoofd
hangen. De verschil-
lende kleuren geven
aan of de passagier
ver moet (“roen) of dat
*hil alleen maar een
klein stukje de hoek
om wil (rood). Het is
grappig om te zien dat
sommige passagiers
bij bijvoorbeeld de bus-
halte van kleur veran-
deren als ze igp bus
zonder te stoppen
voorbij zien rijéen. Nou
ja, ais mij dat g”eurt,
verander ik mental
ook van kieur.

OE HEIM
rn u u K

Geld verdienen door
zoveel mogelijk passar
giers naar hun bestem-
ming te brengen: dat is
de hele truuk van
Crazy Taxi en terwijl je
dat doet moetje snel
zijn, shortcuts gebrui-
ken en zorgen dat je
nooit langer dan een
seconde zonder klant
aan het rondrijden bent.
Als je niet snei genoeg
bent of je bent onhan-
dig brokken aan het
maken, dan zui je mer-
ken dat je tijd er snel
op zit en is het game
over voor je ass. Dank-
zij dit ijzersterke game-
piay-principe en een
aantal aardige extra’s

zoals de Crazy Box
mode waarbij je in een
aantal minigames de
crazy combo’s onder
de knie moet zien te
krijgen, verveelt Crazy
Taxi niet snel, al moet
ik er wel bij zeggen dat
het absoluut geen
kwaad had gekund als
er een mogelijkheid was
om je Taxi te upgraden
of wanneer er een an-
der soort beloning voor
je harde werk was ge-
weest. Ook de Multi-
player optie blinkt uit
door afwezigheid, en
dat is toch echt jammer.

VE-»-
5L>4VE (VD

Sommige gamers zul-
ien misschien terecht

concluderen dat Crazy
Taxi te veei iijkt op de
originefé arcade véiéie
om echt iang ieuk te
zijn maar ik denk dat
de replay value van dit
spel hem vooral zit in
de lol die je hebt ais je
deze game speelt. De
snelheid, de graphics,
de geweldige sound-
track met The Off-
spring en Bad Reiigion
maken dat ik iedere
keer weer terugverlang
naar mijn grote gele
Taxi ais de Dreamcast
ianger dan een half uur
uitstaat.



lk dacht toch echt dat de side-scrollende

beat'em up uitgestorven was. Maar tot mijn

verrassing komt Interplay met een gloednieuwe

BACK r/v
THE OATS
Toen ik - lang lang ge-
leden - begon bij Po-
wer Unlimited leek de
helft van de games te
bestaan uit side-scrol-
ling beat'em ups. Som
mige waren wreed
goed, vele hopeloos
slecht maar het genre
was enorm populair.
Echter, na de ultieme
side-scrollers Streets
of Rage, Fighting
Force en Double Dra-

gon leek het genre de-

finitief uitgemolken en
geen enkel software-

huis produceerde ooit
nog zo’n side-scrol-
lende sla ‘m neer.
Geen enkel software-
huis? Nee, één moedig
softwarehuis durfde
het aan en kwam met
een soort opgepoetste
versie op de proppen
die het stoffige genre
weer nieuw leven in
zou moeten blazen.

TOTALE
CHAOQOS

Gekido: Urban Fighters
is een beat’'em up die
trouw blijft aan het
genre. Toch zijn er hier

FIGHTERS

en daar een paar ver-
beteringen aange-
bracht en is er veel
aandacht besteed aan
de look van de game.
Belangrijk voorde ont-
wikkelaars was met
name dat de gamers
weer eens getrakteerd
zouden worden op de
totale chaos die we ge-
wend waren van dit
soort games, en dat is
goed gelukt want Ge-
kido is zo verschrikke-
lijk chaotisch geworden
dat je af en toe bij god
niet meer weet waar je
mee bezig bent.

Dat verbaasde me
nogal; ik had een aan-
tal hele positieve gelui-
den over Gekido ge-
hoord en me erg op de
game verheugd. Toen
ik eenmaal begon te
spelen, verdween m'n
enthousiasme echter
als sneeuw voor de
zon.

Hoe leuk het ook was
om weer eens zo'n
classic te spelen, dat
drukke ‘gebuttonslam’
terwijl je met chaoti-
sche frames om je
oren wordt gemept,
hebben we nu wel een

beetje gehad. De
graphics zijn veel te
druk en de game-
play vaag. Ook te-
gen een sterke te-
genstander kun je
een heel eind ko-
men door maar
vrolijk op alle
knoppen van je
controller te blij-
ven rammen.

CAME-
PLAT

LGekido: Urban
fighters is in een
Apans anime-
jasje gestoken en
ziet er wel aardig
uit. Toch blijven de
graphics hope-
loos achter, helemaal
als je gewend bent om
mooie 3D-fighters te
spelen.

Waar de game in uit-
blinkt is de shitload
aan speelmodes,
vooral voor multiplayer.
Naast de gebruikelijke
team-battles en arena
vs modes en zo, speel
je Gekido natuurlijk
voor de Story modes,
waarin je je - eventu-
eel samen met drie
vrienden - een weg
door de bekende
Streets of Rage moet
banen. »

Een andere leuke uit-
breiding is het feit dat
je zo’n beetje constant
allerlei leuke voorwer-
pen kunt oprapen en
dat de meeste delen
van de background in-
teraktief zijn. Staat er
ergens een auto, dan
til je die toch gewoon
op en smijtje ‘min je
tegenstanders’ smoel
aan gort?

In de arena-battles ver-
schijnen er non-stop
allerlei powerups en
items op de grond. Zo
krijg je de beschikking
over nieuwe powermo-
ves of kun je elkaar be-
werken met metalen
staven.

In de hoek van het
scherm zit een soort
energybar met een he-
leboel funkties. Zo kun
je zien hoeveel klap-
pen je nog mag van-
gen en hoe het gesteld
is met je rage-meter.
Je kent het principe
wel: hoe meer klappen
je uitdeelt, hoe hoger
je woede en dat uit
zich dan weer in ver-
schrikkelijke special
moves. Als je in alle
opwinding nog weet
onder welke knoppen-
combinatie die zitten
tenminste.
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Toen ik klein was had
ik de droom om later
brommerkoerier te >
worden, want dat wa-
ren pas wrede gasten!
Op opgevoerde race-
monsters maakten ze
de straten onveilig. Ze
kenden elke Shortcut
en sluiproute en had-
den lak aan verkeers-
regels, -borden of stop-
lichten. Daarnaast
hadden ze ook nog
eens vette walkie-tal-
kies, wat in die tijd -
mobiele telefoons wa-
ren er nog niet -

echt de abso-

lute shit was.

Met hun helm

kunstig bo-

venop hun

hoofd geplant

en een petje
achterstevoren
eronder waren

het de helden

van de straat en

ik wilde niets lie-

ver dan ook zo’n
stoere gast wor--"
den. Tot die ene

keer dat ik

zag hoe een

moedige piz-
zakoerier op

zZijn achterwiel
probeerde een

tram in te halen

en niet had ge-
rekend op nog

een tram die van

de andere kant

kwam aandende-

ren. Hoe hard de
twee trams ook rin-
kelden, onze held
kon geen kant meer
op. Met een hard knar-
send geluid kwamen
.de twee trams tot stil-
'stand. Waar was de
koerier gebleven?
Juist, de arme drom-
mel zat tussen de twee
gele gevaartes in ge-
klemd en het was pas
twee spannende uren
later, dat ze hem uit

zijn benarde positie
wisten te bevrijden.
Toen besloot ik toch
maar te kiezen voor
een carriere bij de PU.

De fanatieke arcade-
gamer kent Radikal
Bikers natuurlijk allang,
want in de speelhal
staat het spel al een
tijdje. De kast is best
leuk en er zit een grap-
pig stuurtje op, waar-
mee je je pizzakoerier
door een wirwar van
drukke straten

moet manoeuvreren.
De PlayStation-conver-
sie van het spel moet
het zonder dat stuurtje
doen, maar dat is he-
laas niet het grootste
probleem. Dat zit hem
meer in de graphics.
De game ziet er name-
lijk bij lange na niet zo
mooi uit als in de hal.
Sterker nog: de grap-

Altijd al eens op een opgevoerde
racebrommer willen stappen om door de
stad te scheuren als een hezetene? Altijd al
het verlangen gehad om je, slechts
beschermd door een helm, in de meest
gevaarlijke situaties te begeven om de
strijd aan te gaan met auto's, bussen en
ander wegverkeer? Altijd al een keer
verzeild willen raken in de meest
spectaculaire verkeersongelukken? Dan is
ditje kans, want Infogrames heeft een
baan voor je. En wel als pizzakoerier.

hics zijn gewoon gaar.
De straten zien er rom-
melig uit (en dan heb
ik het niet over vuilnis),
de backgrounds hape-
ren en de characters
hadden wel wat duide-
lijker kunnen uitge-
werkt worden. Jammer

genoeg is ook de ga-
meplay niet echt om
over naar huis te
schrijven en geeft het
spel je absoluut geen
brommergevoel en dat
had het pizzakoerieren
toch wel wat leuker ge-
maakt.

Wat wel weer leuk is
van Radikal Bikers, is
dat het zich niet alleen
in de straten van een
aantal Amerikaanse
steden afspeelt, maar
dat er ook door Euro-
pese steden ge-
scheurd moet worden.
Daar eten ze immers
ook pizza, toch?

De eerste race vindt
plaats in Rome en dat
zullen we weten ook.
ledereen die wel eens
in Rome is geweest,
weet hoe hardcore het

verkeer daar is. En hoe
lelijk de graphics van
Radikai Bikers ook mo-
gen zijn, het is de ma=*
kers goed gelukt om
de vibe van de drukke
Italiaanse hoofdstad
weer te geven. Als een
idioot met een death- ~
wish race je door de
straten op weg naar de

Powe

finish, onderweg ja-
gend op powerups, up-
grades en geheime
routes. Wat wel loos is
aan de game, is het
feit dat je zo'n beetje
om de vijf seconden
ergens tegenaan knalt,
maar elke botsing op
magische wijze over-
leeft. Zo heb ik mijn
koerier tegen bakste-
nen muren laten cras-
hen, is hij overreden
door stadsbussen en
flikkerde hij van
enorme hoogte naar
beneden en dat alle-
maal zonder er één
krasje aan
over te hou-
den.
E Beeeetje on-
B waarschijnlijk,
1 maarja.
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iedere Star Wars game is er eentje om naar uit te kijken. Helaas laat Lucas Arts nog wel eens wat steekjes vallen.

MMTTm

Toen het spel Star
Wars Force Comman-
der al weer een flinke
tijd geleden werd aan-
gekondigd, was het de
natte droom van de
real-time strategy fa-
naat. Command &
Conquer op zijn Star
Wars, kon het vetter?
Hoe leuk zou het wel
niet zijn om zelf X-
Wing’s te bouwen? Of
de Empire te spelen en
met AT-AT's de Rebels
te verpulveren? Op pa-
pier ziet Star Wars

"inbidi:

het met het langverwachte Force Commander?

Force Commander er
nog steeds ijzersterk
uit. En om weer hele-
maal in de Star Wars
sfeer te komen, heeft
FC (Force Comman-
der) een van de heftig-
ste introfilmpjes sinds
tijden. Je krijgt een ge-
weldig spectaculair ge-
vecht te zien tussen de
Rebels en de Empire-
troepen. De AT-AT's
stelen hier echt de
show! Explosies, insla-
gen, luchtaanvallen en
in het rondslingerende
soldaten en dit alles
ondersteund door de

pompende en herken-
bare Star Wars sound.
Als dit een voorbode is
voor wat komen gaat,
belooft deze game
heel wat, dacht ik han-
denwrijvend.

StW AAN CE-
Frtusrmmrto
Maar mijn hoop werd
al snel genadeloos in
de kiem gesmoord.

Wat een ronduit
naadje camerabestu-
ring heeft dit spel! Ik
hoor je denken ‘So
What?’Welnu, FC
staat of valt met de ca-
merabesturing. Deze is
zo raar afgesteld dat je
er kotsmisselijk en
zwaar gefrustreerd van
raakt. Je kunt net als in
Myth en Shogun overal
omheen draaien, naar

onjevifig.

TAa, ik detilQt

ft! Zeker op toek naar

voren, naar achter,
omhoog en omlaag, dit
alles ter bevordering
van het besturen van
je manschappen tij-
dens de gevechten. In
FC gaat dit echter zo
snel en onoverzichtelijk
dat je echt engelenge-
duld moet hebben. Er
zijn zestien aparte
toetsen op je keyboard
voor de camera, maar
je kunt ook hetzelfde
met de muis bereiken
(bijna onmogelijk,
maar het schijnt te
kunnen). Ook kun je gi-
gantisch in- en uit-
zoomen. Dit alles om
de speler meer in de
gevechten te betrek-
ken. Het resultaat is
soms leuk, maar vaker
enorm onhandig. Je
weet niet meer wat
voor en achter is, hebt
totaal geen overzicht
en je camera vliegt

als een komeet van
links naar rechts.

KIC K
Waarom de game zo-
nodig van 2D over
moest stappen op 3D
is mij ook een raadsel.
Was FC lekker 2D ge-
dan hadden we
een'rMgaieden kun-
nen gaan gamen. Nu
ziet het er aardig uit,
maar toch ook een
beetje gedateerd.
Flets, weinig detail en
met name de texturen
van de terreinen zijn
vrij ongeinspireerd. Bijt
je door deze grafische
teleurstelling heen en
;blijf je oefenen, oefe-
;nen en nog eens oefe-
nen om de controles

Hoe staat

door te krijgen, dan be-
leef je best wel wat
fun. Het besturen van
AT-AT's en Stormtroop-
ers geeft een reusach-
tige kick en het spel
biedt behoorlijk wat uit-
daging. Helaas is de
euforie dan al lang ge-
temperd door voor-
gaande kritiekpunten.
De ‘Force’ is helaas
niet overtuigend aan-
wezig in deze game.

% star Wars
WK

Uitdagamie skirmish mode

Frustrerende
camera controies

Gedateerde graphics
joeeeem WA

| Prijs:/ 109.95Bh.ca.2000
| ] Syteemeisen: Pentium 266,
N M

Fabrikant Lums Arts
Distributeur; Centresott
Tel: 035-5394000

zolangha  opditspel
gewachten  Zkrijgje uit-
eindeliki ~ Bpotentie
ijaersterkt  nedkver-
krachtwa  ioorlousY
controls. s endoerbij-
tenmljet  tdelfk wel
kunnengen  nvenforce
Commam  maarvoor
\ieelgam_ hhetdan
waarsché  altelaat.
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i Het verhaal achter deze RPG in Griekse
sferen gaat over een conflict tussen Po-
seidon (God van de Zee) en Athena
(Godin van Kunst & Wetenschap en lieve-
lingsdochter van oppergod Zeus).
Poseidon wil de mensheid straffen voor
hun hoogmoedig gedrag en belaagt hen

| met allerlei natuurrampen en andere nare

izaken, Athena is van mening dat de men-

[ sen niet zo slecht zijn als Poseidon be-

:weert en vindt dat ze nog een kans moe-

:ten krijgen. Athena wedt dat de mens

1voldoende kracht en doorzettingsvermo-

I gen bezit om een lange reis vol gevaren

ten ontberingen te kunnen doorstaan. Lukt

' dat, dan laat Poseidon de mensheid met
rust.

Je raadt het al: de speler moet met een
reisgezelschap op pad en zorgen dat

Athena de weddenschap wint.

Het spel zit vol herkenbare Griekse fabel-
stuff zoals tegenstanders als Gorgons, de
Centaur (half mens, half paard). Amazo-
nes en Cyclops (eenogige reuzen). Daar-
naast moet je ook items verzamelen die
allemaal bekend zijn uit de Griekse my-
then en sagen.

Je reisgezelschap varieert en kan helden
en halfgoden bevatten zoals Hercules,
Icarus en Elektra maar bijvoorbeeld ook
een door jouw getemde beer of voorma-
lige vijanden.

De besturing van je gezelschap gaat vrij
soepel, zeker omdat je de kaart kan
draaien. Ook kun je in- en uit zoomen en
de camera naar beneden en naar boven
bewegen. Helaas wordt het soms een on-
overzichtelijk hak en prak zooitje als er te-
veel bad guys om je staan te dringen.
Ook de maps en de gebouwen hadden
wel wat fraaier uitgewerkt mogen zijn.
Daarentegen is de voice-acting van de
verschillende helden, alsmede de filmpjes
waarin het gekonkel tussen de Goden
wordt belicht, goed en leuk gedaan.

1'tu N 't

:Nee, er is hier geen sprake van een druk-
ifout. Oplettende PU-lezers zullen Inder-
ldaad opmerken dat wij dit spel allang be-
sproken hebben. In de PU van oktober
;1998 om precies te zijn. Echter, toen
; Kees destijds het spel tot het dieptepunt
van Chan's carriere bombardeerde (cijfer
;6,4), waren de makers blijkbaar zo ge-
;schokt dat ze besloten het spel nog maar
even niet uit te brengen.
Nu, na anderhalf jaar zwoegen en zweten
gaat Midway in de rebound en was ik na-
tuurlijk erg benieuwd of het spel nu wél
de naam van 's werelds meest bekende
martial artist waardig is.
Wie ooit een film van Jackie Chan gezien
heeft, zal zijn opvallende vechtstijl niet
ontgaan zijn. De Kung Fu-master heeft
iniet alleen de meest vette moves in huis,
maar gebruikt ook regelmatig rondslinge-
rend huis-, tuin- en keukenmateriaal om
zZijn tegenstanders om zeep te helpen.
Daarbij doet hij altijd zelf de stunts, met
als gevolg dat hij nog wel eens met een
gescheurd enkelbandje en wat pijnstillers
over de set hinkelt.
Maar genoeg over zijn filmcarriere, want
hoe zit het nou met dat virtuele debuut?
Alhoewel Jackie er van Midway wel een
aantal nieuwe moves bij gekregen heeft,
blijft de keuze te beperkt. Hij kan bijvoor-
beeld tijdens een sprong maar één soort
trap uitvoeren en al helemaal geen knietje
of klap.
Daarbij bestaat een groot gedeelte van
Stuntmaster uit het (wat de makers
stunts noemen!?) springen van en naar
platformen. Heel irritant, want zodra je
een keer een cruciale sprong mist, moet
het level zich weer helemaal herladen.
En dat terwijl het toch de bedoeling
moet zijn zoveel mogelijk ass te kicken.
Zullen we het in 2002 nog eens probe-
ren?

Stunt vanJackie

Racing
hampionsh

ledereen die de PU regelmatig leest, weet
dat ik nogal wat moeite heb met F1 race-
games op de Game Boy. Het schermpje is
te klein voor de aktie, de wagens gaan te
hard om te kunnen controleren, de circuits
zijn niet echt, enzovoort.

Nu, Ubi Soft heeft deze problemen knap
weten te omzeilen met F1 Racing Cham-
pionship. De game ziet er niet alleen on-
gelooflijk mooi uit (vet intro!), hij speelt
ook nog eens lekker. En dat is in mijn opi-
nie een klein wondertje.

F1 RC maakt gebruik van de ‘99 licentie
en bevat dus alle coureurs van het vorige
seizoen. Als ik me niet vergis zijn de cir-
cuits redelijk natuurgetrouw; helemaal ze-
ker ben ik echter niet van mijn zaak want
alle herkenningspunten langs de baan
zijn vanwege de geringe geheugencapa-
citeit van de GBC weggelaten. Daar krijg
je dan wel weer zeer gedetailleerde wa-
gens voor terug. Ook kun je voor het
eerst (zover ik weet) vanuit de cockpit
racen en dat geeft duidelijk een realisti-
scher gevoel.

Je kunt het Grand Prix seizoen in de Ar-
cade- of de Simulatie mode afwerken. In
dat laatste geval vormt de juiste instelling
van de wagen de sleutel tot succes.

Oké, het is nog steeds geen Grand Prix 2
van Geoff Crammond, maar de verschil-
lende instellingen die je aan de wagen
kunt maken (banden, versnelling, vleu-
gels, brandstof en vering) hebben wel de-
gelijk een uitwerking op je rijstijl. Mooi is
ook de pitstop, die je zelf in de race kunt
plaatsen.

Dit en de redelijk soepel verlopende be-
sturing (het is nog steeds flink doorbijten
en oefenen) maken van F1 Racing
Championship de eerste echt geslaagde
F1 racegame op de Game Boy.



Ronaldo heeft zijn eigen voetbalgame: Ronaldo's V-Foothall, en dat

betekent een profcheck aan je broek. Daar waar tientallen andere
internationale magazines achter het net visten, slaagden Jan en
J.J. erin om Ronaldo voor een exclusief interview te strikken.

CANNES

Plaats van handeling is Cannes.
‘Cannes’ zullen jullie denken, Ro-
naldo voetbalt toch bij Inter Milaan
en niet bij de plaatselijk degradant
FC Cannes? Nee, maar in Cannes
vindt jaarlijks het grote multimedia-
event genaamd de Millia plaats

en Infogrames leek het leuk om

de game van Ronaldo daar te lan-
ceren.

Dus logen we met z'n tweeén naar
Cannes. Deze Zuid-Franse bad-
plaats is nu niet bepaald een verve-
lende plek om te vertoeven. De zon
schijnt er bijna altijd, het stikt er van
de dure auto’s en de ene babe is
nog lekkerder dan de andere.

Niet dat wij ons enige illusie maak-
ten twee van die babe’s naar onze
hotelkamer mee te kunnen nemen.
Ons PU-salaris is bij lange na

niet toereikend om aan

alle wensen van deze

dames te voldoen.

abonnement van

ment of een sta-
peltie Pokémon

ze niet te wachten.

Dus concentreerden wij ons volledig
op onze taak: Ronaldo het hemd
van zijn lijf vragen.

Er toen wocht Roraldo
\ metonze J.J. i de foto.

WOTrtSTEI.P'AnTIJ
Op de eerste dag van ons
IK bezoek gaf Ronaldo een
| | persconferentie over het
spel. Wij hoefden daar
N3 6 niet persé bij te zijn, we
hadden immers de vol-
gende dag een zeer
exclusieve afspraak
I met de super-
A 11 ster, maar we
E M  wilden de mas- wW E
[L~b sahysterie rond
deze Samba

Hoe hot Ronaldo is, Week nog eens
op de afterparty die in een peper-
duur hotel op de boulevard plaats-
vond. Er waren veel te veel mensen
aanwezig en voor de deur stond nog

“Ik vind de FIfA-neeks

voetballer wel eens van dichtbij €[ gOGdAtIaaerM
meemaken. AA
En dat hebben we geweten. V\El h enuT S |t
Met een ware doodsverachting
stortten een dikke 250 journa-
listen zich op de arme Ro-
naldo. Dat er geen doden bij
deze worstelpartij zijn geval-
len, verbaast ons nog steeds.
Wat een stel debielen zeg. En
datallemaal__
voortwee adrie P ' « d

\ Ronaldo leek niet echt
gelukkig, een beetje Sp staarde de

\ eens een flinke kudde
\ smachtende dames.
\ Het was de bedoeling dat
\  Ronaldo op de party een
\ potje voetbal zou gaan
\ spelen tegen de Franse
\ programmeurs van het
\ spel. Maar door de op-
\ dringerige meute in de
\ balzaal werd dit festijn
) \ al na een paar minu-
\ ten afgebroken. Ro-
\ naldo dreigde ge-
wat plichtma- | j \ woon verpletterd te
tig uitgespro- L ' ! \ worden en de
ken quotes. Pie §< wordt du© echt g%l&@fd 5 \ body-guards (type
die we thuis diknek met slecht
ook wel hadden kunnen verzinnen. humeur) werden steeds
En die arme stakkers van de Ga- zenuwachtiger,

zette de la Sport moesten met deze pp J.J. moest dit aan
tien zinnen zes dikke krantenpagi- 0" den lijve ondervin-
na’s vullen. De Braziliaan is den toen hij hel 1
immers hot in Italié en elke waagde om een Y
scheet die hij laat wordt breed foto van Ronaldo te ma- A

uitgemeten. ken. Een flinke klap in zijn

nek was zijn beloning. J.J.



werd daarmee de eerste Nederlan-
der die een Whiplash buiten de auto
opliep.

Snel verdwenen we daarom maar
weer uit het hotel, morgen konden
we hem tenminste alleen spreken.

A Anoic or»TnEtE€JE
De meeting met Ronaldo vond
plaats in een ander luxe-hotel op de
boulevard en wel in de allergrootste
suite van dit optrekje. Van de dag-
prijs van deze gigantische kamer
met uitzicht op de Cote D’Azur kan
een gemiddelde PU-lezer een
maand breeduit op vakantie.
Ronaldo was voor de gelegen-
heid gekleed in een flitsend Ar-
mani-pak en een peperdure
Rayban zonnebril, wat enigszins
afstak tegen de spijkerbroeken
en T-shirts van ondergetekenden.
Ronaldo leek niet echt gelukkig,
een beetje sip staarde de ex-aan-
valler van PSV voor zich uit. Het
sterrendom beviel hem duidelijk
niet. Ook tijdens dit interview we-
ken de twee managers en de body-
guards niet van zijn zijde. Hij mocht
niet bepalen wat hij wilde doen en
hoe hij iets wilde doen. Alle vragen
moesten in het Engels gesteld wor-
den, zodat de managers in konden
grijpen als de vraag hen niet beviel.
Helaas hadden de heren niet gere-
kend op onze stijfkoppigheid en dus
lulden we gewoon Nederlands tegen
Ronaldo. Bij elke Nederlandse vraag
die we stelden werd Ronaldo vrolij-
ker en groeide de paniek bij de ma-
nagers. Wij vinden echter dat de
PU-lezers recht hebben op de echte
mening van Ro-
naldo en niet
op slappe
voorgebakken
PR-statements.

4] | k
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Van alle celebs die de PU door de
jaren heen geinterviewd heetft, is
Ronaldo met afstand de beste ga-
mer. Gemiddeld brengt de Braziliaan
een paar uur per dag achter de
PlayStation of de PC door.

“Ik vind gamen verreweg de leukste
vrijetijdsbesteding. Elke dag zet ik
de PlayStation wel even aan. Als
we Europa in moeten voor de
Championsleague of met

Brazilié interlandverplich-

tingen hebben, dan

gaat de console ook

N

zeker mee.” jr
Ronaldo’s fa-
voriete ga-
mes zijn,
hoe kan
het ook anders,
voetbalgames. “lk
N ANNAN

speel meestal voetbal-
¢ ' games, zoals bijvoor-
beeld de FIFA-reeks en de
ISS-reeks. Daarnaast vind ik bas-
ketbalgames erg cool en een potje
Quaken gaat er op zijn tijd ook
wel in.”
Als Ronaldo speelt, dan doet hij
dit in 90% van de gevallen op A
de PSX. “Gewoon omdat het F
de beste machine is met de m
beste games. Je stopt het f
spel erin en je gaat spelen. M
Op de PC loop ik vaak A
uren te etteren voordat L
een spel het
goed doet.
Het handige
van de PSX
is ook dat je
hem gemak-
mee
kunt nemen.
Ik heb welis-
waar ook

«r3

H V

N

fm altijd
tW een lap-
A 6P Bi) me,
maar die ge-
bruik ik vooral
om te e-mailen,
want dat is mijn an-
dere grote hobby: mailen
met mijn vrienden uit Brazi-
lié en spelers als Roberto
Carlos of Boudewijn Zenden.”

COEOEKEUS
Infogrames lijkt dus een goede keus
te hebben gemaakt met Ronaldo.

Een thfje naar Cannes
tja iewend moet het doen fe.

| L>

De Braziliaan kon als hardcore ga-
mer uitstekende adviezen aan de
programmeurs geven.
“Ik vind de FIFA-reeks erg goed,
maar ik mis daarin wel het fun-ge-
halte. Ik heb me altijd
voorgenomen dat
voetbal-
game mijn
naam zou
tIL gaan

lIfe E B iH

gen, dat het dan

een spel moest zijn

dat de gamer erg veel

fun zou bieden. En dat be-
tekent voor mij veel vette
schijnbewegingen, spectaculaire
bycicle-kicks en een zware samba-
beat op de achtergrond.”

Ronaldo is erg tevreden met het
resultaat. “Voetbal is in <8071 dui-
delijk meer dan een seli|lhpi|p
geworden. Het is gewoon e rflUB
om te doen. Lekker pingelen, €ij8-
tweetjes uitvoeren en hard op
poeieren. Was het in ‘t echt ook
maarzo...”
Tijdens een potje voetballen tegen
een Franse footie-kampioen liet Ro-
naldo zien wat hij bedoelde. Bij tijd
en wijlen dolde de Braziliaan het tien
jaar oude kereltje flink. Je kon zien
dat hij vaak speelt. Razendsnel be-
wogen zijn vingers over de controller
heen. En dat hebben we wel eens
anders gezien tijdens profchecks. Bij
sommige van Ronaldo’s collega’s
waren we al blij als ze wisten hoe ze
de controller in hun handen moes-
ten houden.

Uiteindelijk won het kleine mannetje
wel met 3-2 en zoals het hoort was
Ronaldo daar zo ziek als een hond
van. Met een depri-grijns op zijn ge-
zicht meldde hij ons dat hij maar weer
eens even gingen oefenen op zijn
kamer en verliet de suite. Om twee
seconden later zijn kale hoofd weer
door de deuropening te steken”j?
“En Nederland wint het EK”.

| Elke scheet die Ronaldo laat,
wondt breed uitgemeten.

Met het geld dat één nacht in Ronaldo’s suite kost,



SUnE SHOT

In de wondere wereld
der soccergames,
waarin fabrikanten el-
kaar met regelmaat
van de klok in de ha-
ren vliegen om officiéle
licenties, heeft Infogra-
mes een tijdje geleden
een flinke slag weten
te slaan door de naam
van ‘s werelds bekend-
ste voetballer vast te
legcpn. Mocht je je dus
afrogen waarom Ro-
naldo in veel andere
footiés schittert door
afwezigheid, dan be-
grijp je nu dus hoe dat
komt.

Anyway, van Info-
grames weten we in-
middels dat ze in vele
uiteenlopende genres
hun mannetje staan,
maar van het voetbal-
spelletie haddea”ot
voor deze game nog
weinig kaas gegeten.
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De nieuwe footie waarin de heer Ronaldo
Luis Nazario de Lima en het Braziliaanse
team een hoofdrol opeisen, is inmiddels zo
goed als klaar. Hoogste tijd voor een
definitief oordeel.

Laten we maar eens
kijken of dat nu met
Ronaldo V-Football wel
het geval is. Aan de ti-
tel zal het in ieder ge-
val niet liggen, da’s
zonder enige twijfel
een sure shot.

ceeisi MAH-
H tE

De game biedt aardig
wat speelopties om
je mee te verma-
ken: zo zijn daar

de welbe-

kende

Exhibi-

tion

mode.

Arcade Cup

en

de Tournament mode
(waarin je aan verschil-
lende toernooien kunt
deelnemen, zoals de
Continental-, de Inter-
continental- en de Su-
preme Cup) en zijn er
ook speciale modes in
het leven geroepen,
zoals de Endurance
mode (te vergelijken
met Death Matches in
beat’'em ups) en de V-
Football Cup (een
soort WK).
Dat is nogal wat
maar eigenlijk
alleen de En-
durance Mode
vraagt enige nadere
uitleg. Hierin is het na-
melijk zaak om in een
vijftal ronden tegen
een aantal landen-
teams te spelen

teams), waarbij
je in het begin
te maken krijgt
met de wat
zwakkere broe-
ders.
Kom je de eer-
ste ronde zon-
der kleerscheu-
ren door, dan ga
je door naar de
volgende ronde,
waar je weer wat
zwaardere tegenstan-
ders op je pad tegen-
komt. Zo gaat dat maar
door en door, tot je uit-
eindelijk tegen de aller-
grootsten der aarde
komt te staan.

SPIEHEI>/

Met meer dan zestig

landen en een stuk of

twintig bonusteams die

na winst van de toer-

nooien vrijkomen, kun
je in ieder geval een
aardige tijd vooruit.
Dan moeten de

speelbaarheid.

[

graphics en het geluid
natuurlijk wel dik in
orde zijn, want als dat
(of een deel daarvan)
aan een game ont-
breekt, dan pleurje ‘m
natuurlijk binnen de
kortste keren bij het
oud wuil.

Nou, gelukkig hoef je
je daar bij deze footie
niet al te veel zorgen
over te maken. Power
And Magie Develop-
ment hebben echt hun
best gedaan om V-
Football zo speelbaar
mogelijk te maken.
Toch kon ik me wat de
gameplay betreft niet
aan de indruk onttrek-
ken dat men wel flink

heeft zitten
spieken

bij een

game als E f"
ISS Pro A

Evolution. De
bediening, evenals de
aanvals- en verded|I-
gingsstrategieén ko-
men geheel overeen
met die van Konami's
parade™aiSKije. ts na-

tuurlijk niet erg, want
jullie weten hoe ik over
die soccergame denk.

ceeis/

In grafisch opzicht ben

ik niks baanbrekends

tegengekomen, iets

wat je stiekem toch wel

een beetje hoopt wan-

neer een nieuwe ont-

wikkelaar met hun in-

terpretatie van het

voetbalspelletje op de

proppen komt.

De spelers ogen goed,

al vind ik ze wel een

beetje te opgeblazen

en aan de grove kant,

en zijn sommige li-

chaamsdelen niet altijd

even netjes aan elkaar

‘vastgeplakf. De kop-

pies zijn leukom

te zien, en bij

tijd en wijlen

ook wel

herken-

baar, maar

wat ik jammer

vind, is dat elke se-~

lektie maar uit een
man of zestien



bestaat. Zo zien we bijj
Nederland geen Pierre
of Dennis en missen
we ook bij andere
teams een aantal be-
langrijke namen.

Over het geluid hoor je
me niet klagen, alhoe-
wel, het Nederlands
commentaar (we-
derom verzorgd door:
jawel, een Belg, no
offence though!) is niet
altijd even plezierig om
naar te luisteren. 1k
kies dan ook altijd voor
de Engelse commen-
tator. Verder klinkt het
geluid dat de bal (de
officiéle van Nike)
voortbrengt na

een schot, na-
tuurgetrouw en

het publiek is ook in
positieve zin luid en
duidelijk hoorbaar.
SIMPEL EISf
LASTIG
Kom ik terecht bij de
speelbaarheid. De be-
diening is zoals ge-
zegd simpel, waarbij ik
soms wel wat pro-
bleempjes had met de
timing van mijn sli-
dings. Op de een of
andere manier worden
tackles nogal aan de
late kant ingezet, en
meer van dat soort on-
gein. Gelukkig raakte ik
er na een kwartiertje
gewend aan, en bleek

het allemaal toch wel

mee te vallen.

Een ander ding:
waar ik in ISS Pro
Evolution zo blij mee

was, was de moge-
lijkheid om de

speelsnelheid te ver-
tragen wanneer je het
allemaal iets te snel
vindt gaan. Op deze
manier creéer je een
wat meer natuurge-
trouw spelbeeld. He-
laas zit deze optie niet
in deze game. Da’s
best lastig, want de
snelheid waarmee je in
V-Football de bal van
punt A naar punt B
brengt, verloopt vaak
dermate rap, dat het
soms nauwelijks nog
bij te houden is.
Het is zelfs zo dat je
met een aardig sprintje
in luttele seconden van
de middenstip in het
vijandelijke doelgebied
kunt komen. Met een
goede A.l.zou dat ech-
ter geen probleem
mogen vormen,
want de bomen
van verdedi-
gers zouden

aar
in no-

weer uit-
trappen. Alleen, soms
kwam ik toch echt té
gemakkelijk in het
doelgebied van de te-
genstander, en dat kan
toch niet de bedoeling
zijn?

B1JSCMA-
%/EISI

Wellicht is dat een punt
waar ze nog mee zit-
ten te klooien, daar bij
PAM. Ik hoop wel voor
ze dat ze op sommige
vlakken de A.l. nog wat
opvijzelen en niet al-
leen van de tegenstan-
ders, maar ook van de
medespelers.

Ik eis gewoon van de
mannetjes om me
heen dat ze zo nu en
dan een gaatje voor
me trekken, of mij via
de zijlijn overvleugelen,
zodat ik ze een mooie

V steekpass*Kan ge'
\ en dat heb ik hier

W itlirak gezien. n,
Ook het targeting sys-'
tem bij de schoten op
het doel mag wat ver-
beterd worden, want
de bal kwam naar mijn
mening iets te vaak in
de handen van de
keeper terecht.
Als ze deze kleine ge-
breken nog weten bij
te schaven, dan kan
Ronaldo V-Football
nog een hele gezellige
titel worden. Wie weet
dat deze serie (want
dat willen ze bij Info-
grames er natuurlijk »
van maken) dan net zo
succesvol kan worden
als dat bij EA Sports
en Konami het geval is.

Prijs; ca. f 119.96 Bfi.ca. 2200
Fabrikant Infogrames
Distributeur Infograrmes
A Tel040-2303555 A

Ronalo's oEteJe debuut
kentmg m » e t puntjes
waaraan Zou mo-
genwordeaguaar ab dat
. Opeengoemmanier ge-
daanwonnEen deed:-
tiestSe tonder
alteveMoblemen
stamde kuilen houden
tussen”eighofs.
Nunognet niet



overtroeft verwachtingen
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M ORE -
AMDIVESS
Degene die houden
van serieuze, motor-
racegames zijn bij
MM2 (Motocross Mad-
ness 2) aan het ver-
keerde adres. Die kun-
nen zich laven aan het
uitstekende Superbike
2000. MM2 staat daar-
entegen voor uren
scheuren, slippen,
jumpen en stunten
waarbij je in zes spel-

onderdelen de wetten
van de zwaartekracht
niet te nauw moet ne-
men.

Vier onderdelen ken-
nen we nog uit het ori-
gineel: Baja, Super-
cross, Nationals en
Stunt Quarry, Bij Baja
race je in diverse ruige
gebieden van het ene
naar het andere
poortje. Supercross
laat je indoor in ver-
schillende stadions

Paar ga ik eetikadootje voor Dn oM kopet®

Het vervolg op misschiéii wei de leukste
motorcrossgame aller tijden laat na de PSX, nu ook je
PC brullen en ronken van plezier.

racen met veel jumps
en lastige bochten.
Stunt Quarry vindt out-
door plaats met als op-
dracht zestien verschil-
lende absurde en
halsbrekende stunts
uithalen voor punten.
Hierbij vlieg je echt
door het beeld en kun
je ongenadig hard op
je plaat gaan! Natio-
nals tot slot is de out-
door variant van Su-
percross, alleen met
langere tracks.

Nieuw zijn Enduro en
Pro-circuit. In Enduro is
het racen geblazen in
uitdagende, drukke
omgevingen waarbij
zowel de vegetatie (bo-
men, struiken) als an-
dere objekten nadruk-
kelijker aanwezig zijn.
Daar kun je bijvoor-
beeld door een jungle
ot een woonwagen-
park racen, of moet je
opeens een langsrij-

dende truck ontwijken.
Pro-circuit is voor de
echte die-hards waar-
bij je je als rookie op
kurrt werken in de we-
reld van de Supercoss.
Compleet met wed-
strijdpunten, sponsor-
geld, rekeningen en de
aanschaf van nieuwe
onderdelen.

CFATF»HICS

M MOIVesSS
De graphics zijn er be-
hoorlijk op vooruit ge-
gaan. De verschillende
terreinen zijn prachtig
vormgegeven, een
stuk gedetailleerder
geworden en kennen
veel meer objekten
dan de vrij kale levels
van het origineel. Bo-
men, planten struiken,
maar ook gebouwen,
schuren, hooistapels,
wegwerkers en ander
verkeer zijn van de
partij in dit deel.
Sowieso zijn de omge-
vingen, met name in

[WTH

e

Baja

en Stunt

Quarry, enorm groot.
Als je een flinke jump
maakt, kun je van het
gigantische terrein ge-
nieten dat in de verte
een beetje mistig is,
maar wel in al zijn volle
3D glorie de weidse
terreinen van Delta
Force naar de kroon
steekt. Ook de bikers
en de Wkes zijn opge-
bouwd uit veel meer
polygonen, waardoor
ze er fantastisch uit-
zien.

Het belangrijkste is
echter dat de frame-
rate nergens echt in-
kakt en dus het gevoel
van snelheid behou-
den blijft, ook als je
met meerdere motor-
racers tegelijk aan het,
scheuren bent. z

C /\M E P L /*\"

Zoals gezegd moet je
MM2 niet al te serieus
nemen. Met rrame de
stunts zijn echt over de
top waarbij je soms
tientallen seconden
lang door de lucht
zweeft. Daarbij is Baja 1
ook erg lollig omdat je

J zelf
de
shelste
route naar
het poortje kan
bepalen. De andere
onderdelen zijn een
stuk pittiger en verei-
sen meer oefening.
Leuke bijkomstigheid is
dat je de biker en de
bike helemaal zelf kunt
ontwerpen. Kleuren, lo-
go’s, reclames... watje
maar wilt. De meer er-
varen bikers hebben
ook de mogelijkheid,
met behulp van het bij-
stellen van vering en
chassis, de motor fine
te tunen’. Zo biedt
MM2 voor ieder wat
wils maar met name
heel veel racefun!

stunten enjumpen totin
hetabsurde

Retestrakke graphics
Career mode

Finetuning

Prjs: f 99,-Bil.ca, 1800
Systeemeisen: Pentium 11233,

Fabrikant Reinbow Sturlios/
Microsoft
Distributeur Microsoft



We kennen Battletanx natuurlijk al lang van de Nintendo, maar

3D0 vond het blijkbaar tijd dat ook PlayStationbezitters een ritje

konden maken in een van hun digitale tanks. Vandaar dat er hard
werd gesleuteld aan een PSX-versie.

zo zrr DAT

PlayStationbezitters
zijn misschien onbe-
kend met het hele Bat-
tleTanx gebeuren, dus
even een kleine uitleg:
De BT-reeks speelt
zich af in een soort fu-
turistische oorlogstijd
en om een of andere
reden rijdt iedereen,
maar dan ook echt ie-
dereen rond in tanks.
Blijkbaar kennen ze in
de near-future geen
anti-tank wapens of
preciziebombardemen-
ten, maar een kniesoor
die daarop let. Jij en je
vrouw hebben net een
kind gekregen en toen
de beschuit met muis-
jes op waren bleek de
kleine rakker in het be-
zit te zijn van The
Edge. Nee, da’s niet de
gitarist van U2, maar

een soort paranormale
gave die hem telepati-
sche kracht geeft en
waardoor hij natuurlijk
onmiddellijk hoog op
de kidnaplijst van de
plaatselijke bad guys
staat. En vooral op die
van de plaatselijke bad
girl, die ook over The
Edge beschikt. Je weet
hoe dat gaat. Voor je
het weet staat er een
klein leger in-je raadt
het al - tanks voor de
deur om je zoontje van
je af te pakken. Dat
gaat natuurlijk zomaar
niet, dus spring je inje
-jaja-tank enje ver-
dedigt je familie met
hand en tand.

POONTUJE
Het overzetten van een
game van het ene sys-

teem naar het andere
kan natuurlijk op ver-
schillende manieren.
Zo kun je gebruikma-
ken van de mogelijkhe-
den die het nieuwe
systeem je biedt. Toch
lijken ze bij 3DO niet
echt heel erg bezig ge-
weest met de vraag
wat er allemaal te ver-
beteren zou zijn aan
een PlayStation-versie
van BattleTanx. Ook al
beweert het software-
huis een uitgelezen
team programmeurs op
de klus te hebben ge-
zet, de game lijkt niet
meer dan een eenvou-
dige poort, wat min of
meer inhoudt dat er al-
leen is gezorgd het
spel draaiend te krijgen
op de PlayStation en
niet echt is gekeken
naar eventuele nieuwe

levels. Leuk natuurlijk
als de ontwerpers ook
daadwerkelijk terug  *
naar de schetstafel wa-
ren gegaan. In plaats
daarvan zijn er gewoon
meer levels in dezelfde
oude stijl. Wat hebben
we daar nou weer aan?
En o ja: je wagenpark
is uitgebreid met een
drietal tanks: de M-80
bom-tank, die na een
simpele druk op de
knop zo’n beetje alles
in de omgeving aan
gort knalt, de Bulldog
Mortier Tank, een
zware jongen die ge-
specialiseerd is in het
afschieten van mortier-
granaten en last but

dige lading kogels.

Dat met die tanks
werkt trouwens best
leuk. Je verdient tijdens
het spelen tankbucks
waarmee je grotere en
vettere tanks kan aan-
schaffen. Tijdens het
spelen kan je ook ge-
woon van tank wisse-
len, wat wel handig is
als je de firepower van
een zware joekelaar wil

hics zijn er zeker niet
op vooruitgegaan en er
zZijn zeker wel mooiere
games te vinden. Aan
het geluid hadden ze
ook wel even mogen
sleutelen, aangezien
er toch nog genoeg
ruimte op dat schijfije
zit voor een iekkerej
soundtrack en ook iSj
de framerate niet i
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PowerScor*

lk ben bang dat de andere publishers bet

ditjaar wel kunnen vergeten, want F1

2000 van EA kickt zwaar ass op de PC.

Zelfs GP 3 zal met iets heel speciaals

moeten komen wil het deze superieure
game gaan verslaan

EO XETFOUT

Ed schreef twee maan-
den geleden in de re-
censie van Ubi Soft’s
F1 Racing Champion-
ship dat het hem geen
hol kon schelen of hij
nu met Irvine in een
Ferrari of in een Ja-
guar rijdt, als hij maar
lekker kon kachelen.
Ondanks het risico van
een zware loonsverla-
ging of zelfs een direkt
ontslag (eindredacteu-
ren hebben namelijk
altijd gelijk) moet ik
hem op dit punt toch
tegenspreken. Want
het maakt wel degelijk
uit. Ten eerste mis je
de kans om in de
mooie gras-groene Ja-
guar te racen. Ook kun
je niet met Verstappen
in de Arrows rijden en
heb je één circuit min-
der tot je beschikking.
En Indianapolis is een
track waarvoor je bijna
alleen al een game
koopt. Dat wordt echt
een sensatie als de
heren er straks over-
heen gaan racen. Lek-
ker met 300 km per
uur tussen twee beton-
nen muurtjes door
scheuren.

PITSOOES
KALF

Nee, F1 2000 heeft
met deze exclusieve
2000 licentie (die
eeeeerg veel geld
heeft gekost) een troef
in handen die zijn
weerga niet kent. Ga-
mers willen toch de
meest aktuele shit in
hun cd-speler douwen.
En het mooie is dat EA
niet op zijn

lauweren is

gaan rusten

en( por-

ttmiiinee

ntowat

0|Mn heeft
gitfrekken

om de ga-
meplay

ook top te maken. Zo
heeft elk land het com-
mentaar van zijn natio-
nale F1-specialist ge-
kregen. En dat is bij
ons dus pitspoes Al-
lard Kalf. Verder heb-
ben alle teams serieus
aan het spel meege-
werkt. De program-
meurs kenden de ultra-
geheime gegevens
over dewagens al
ruim voordat de auto-
pers erover mocht
schrijven. Momenteel
werkt de pit-crew van
Benneten zelfs mee
aan de motion captu-
ring van de pitstops
voorFl 2001!

J.J . M>»fw

iw fcrnACEisi
In tegenstelling tot de
PSX-versie, die een
licht arcade-karakter
kent, is de PC-versie
een sim de luxe. Hoe ik
dat weet? Nu, tot aan
het verschijnen van F1
2000 scherpte ik mijn
rondetijden aan op de
circuits van Official
Formula 1 Racing. En
aangezien het circuit
van Melbourne mij het
beste ligt (1.34, waar
de toppers in het echt
1.32 rijden), begon ik
ook op dat circuit met
het testen van F1
2000. Wat dat betreft
zijn F1 games ideaal
om te reviewen. Het
uitgangspunt van alle
games is immers het
zelfde. En dus bete-
kent een al te grote af-
wijking in de rondetij-
den al gauw dat het
spel een zwabberende
besturing, een matig

realisme of*en niet
goed w eiqiiyiiin cir-
cuit kent.

"N het eerste ronrSyte
“tbourne sloeg
schrik me om het hj».
Ik reed meer langs de
baan, dan er op! En
mijn snelste tijd lag in
de buurt van de 2.04.
Gebrainwashed als ik
was door maanden-
lang dagelijks Official
Formula 1 Racing te
rijden, koos ik bij F1
2000 voor precies de-
zelfde rempunten als
in het spel van Eidos.
En dat kon dus niet.
Een flink potje calibre-
ren met mijn stuur
hielp ook niet. Ik bleef
zwabberen. Een ern-
stige gevoel van twijfel
bekroop me. Of ik kon
het niet meer of de be-
sturing van het spel
zoog dat het een aard
had. Die mannen van
EA zouden hun game
toch niet verneukt heb-
ben...

JJ.KAIV WEL
FfACEIM

Na een nachtje slapen
besloot ik de game tijd
te geven. F1 2000 is
een triple A-titel en als
ik een zo belangrijke
game aan diggelen
wilde recenseren, dan
moest ik het wel zeker
weten. Wat volgde was
twee dagen lang tes-
ten op het circuit van
Melbourne. F1 2000
bevat gelukkig de zeer
originele test-mode,
waarin je een circuit op
je gemak kunt verken-
nen en tussentijds flink
aan de afstelling van je

wagen kan werken. En
wat bleek, naarmate ik
de nieuwe rempunten
begon te ontdekken en
de juiste afstellingen
maakte, gingen de ron-
detijden langzaam om-
laag. 2.00 werd 1.50,
werd 1.40 en uiteinde-
lijk 1.36. Het was me
duidelijk: F1 2000 is
een simulatie, waarin
je net als in het echt,
weinig foutjes mag ma-
ken. Waar ik in OF1R
bij het 50 meter bordje
vol in de remmen kon
gaan staan en nog de
bocht haalde, daar
schuif ik bij F1 2000 zo
de grindbak in. Waar ik
bij OF1R na een ritje
door het gras of het
grind meteen vol gas
kon geven, daar leve-
ren vuile banden bij F1
2000 een 360 spin op.
Is dat vervelend? Ja! Is
het storend? Nee,
want F1 racen is im-
mers geen kinderspel.
Je ziet het in de echte
races ook, één foutje
en je ligt ernaast. Het
is precies dit realisme
dat de programmeurs
ook in F1 2000 hebben
gestopt. Als je punten
wilt halen, dan zul je
daar heel hard voor
moeten knokken, ze-
wel op als langs d*
baan. En dat kan in het
begin misschien frus-
trerend zijn, maar op
de lange duur maakt
het de game alleen
maar uitdagender. Je
gaat je dan echt in het
racen vastbijten, net
zoals de echte cou-
reurs dat doen.

« b



LEKKEFTf
FntEMELEN
Naast de 2000 licentie
en een prima game-
play, biedt F1 2000 ook
nog een gelikte inter-
face, een optimale in-
stelbaarheid, vele spel--
modes en uitstekende
graphics. Laten we met
de interface beginnen.
Vanaf het eerste begin
(check de typische EA-
intro) poort de game.
Mooie kaartjes van de
circuits, mooie plaatjes
van de wagens, leuk
commentaar van Allard
Kalf en een sfeervolle
opmaat bij iedere
Grand Prix. Het nodigt
gewoon uit tot spelen.
Er valt bij F1 2000 ook
ontzettend veel in te
stellen. Van de weers-
gesteldheid tot de
spelregels en de tech-
niek aan de auto’s. Je
kunt er uren aan lopen
friemelen en het levert
allemaal een duidelijk
nieuw resultaat op.
Kwa spelmodes heeft
EA het simpel gehou-

finn A~

den. Naast een snelle
race, een aparte
Grand Prix en het
Kampioenschap kun je
dus ook nog testen.
Een zeer funktionele
optie die, indien goed
gebruikt, een aanmer-
kelijke prestatieverbe-
tering van de wagen
kan opleveren.
Grafisch gezien doet
F1 2000 wat het moet
doen. De wagens glim-
men, de circuits zijn
spatgelijk en bevatten
een aantal leuke extra
features, zoals vlaggen
langs de kant, racetij-
den die op billboards
meelopen en banden-
sporen die een heel
race-weekend blijven
staan. In diverse
nieuwsgroepen over
racen, stonden de af-
gelopen tijd echter
nogal wat klachten
over de

grafische

kwaliteit

van F1

2000. Wat

deze kla-

WS«W«"

gers over

het hoofd r
zien, isdat \
het spel 1
uitzoekt 1
hoe sterk 1
jouw PCis \
en daar ver- |
volgens de
beelden op
afstemt. In \
Engeland 1

heb ik de |
game op een
Pentium Il 600

gespeeld en dat zag
er duidelijk gelikter uit
dan op mijn Pentium
Il 333. Misschien is dit
niet zo leuMnaan”®
houdt

wel een strakke spel-
snelheid en dat is mij
veel meer n
waard.
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N
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2000 licentie
Vraagt veefvan”
AllanIKalf
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In het juninummer van vorig jaar werd het eerste deel redelijk
ontvangen door Boris; hij beloonde Street Skater
destijds met een 7. Eens zien of ze zich hij EA iets hehhen
aangetrokken van zijn op- en aanmerkingen.

COMBO

TEME

Zo op het eerste ge-
zicht lijkt er niet echt
veSfveranderd te zijn
in deze nieuwste ver-
sje. Er zijn weer een
stuk of tien skaters
aanwezig (waarvan de
helft pas vrijkomt nadat
je meerdere trajekten
succesvol hebt afge-
legd), waarmee je een
tiental parcours kunt
afwerken. Ook hiervoor
geldt dat de helft pas
beschikbaar is nadat je
de eerste vijf met vol-
doende aantal punten
bent doorgekomen.
Die punten kun je ver-
garen door binnen een
gelimiteerd aantal se-
conden voldoende
truukjes uit te halen.
Veel van die tricks zijn
bij de verschillende
skaters hetzelfde,
maar gelukkig hebben
ze ook een arsenaal
aan eigen special mo-
ves. In totaal kom je
dan toch wel aan een
behoorlijke waslijst aan
truukjes, zodat het re-
gelmatig genieten ge-
blazen is van weer een
fantastische move, of
zelfs een combo van
meerdere tricks.

r»trtx JE
MAXcrm
Bovenstaande geldt
voor de Competition
mode maar natuurlijk
zZijn er nog meer spel-
opties aanwezig. Zo
kun je kiezen voor de
Free Skate mode,
waarin je de trajekten
op je gemak kunt ver-
kennen omdat je niet
tegen de klok racet, de
Multiplayer mode, de
Pool Duel mode (waar-
bij je onder andere kis-
ten van je tegenspeler
zo snel mogelijk kapot
moet zien te krijgen)
en, een hele aardige
optie, de Create a Park
mode. Hierin kun je

23 attributen, zoals
een zwembad, een
ramp en een railing
neerzetten op een
plek naar keuze en

Zo je eigen skate

spot in elkaar zet-

ten.

rL ffVv ffc
FUCt-EISI

De tracks zijn ge-
varieerd en her

en der zijn er bo-
nussen te vinden

die je extra pun-

ten kunnen op-
leveren. Toch haal je
de meeste voldoening

%>  Power©

uit het maken van een
vette move, waarbij je
jezelf eerst meters de
lucht in lanceert, om
vervolgens een keer of
vier om je as heen te
draaien (‘t is maar een
voorbeeldije).

De akties die je kunt
maken lopen van zeer
makkelijk tot extreem
moeilijk en soms zit je
echt flink te pielen met
de knoppen van je joy-
pad. En wil je in de la-
tere stages een beetje
goed voor de dag ko-
men, dan zul je veel
van die extreme moves
toch echt onder de
knie moeten krijgen.

anders haal je nooit
van je leven voldoende
punten om door te
gaan naar een nieuw
trajekt.

Gelukkig is het zo dat
je, indien je alles goed
doorstaat, steeds een
aantal punten scoort
waarmee je de kwali-
teiten van je skater
kunt upgraden. Je zult
merken dat de moei-
lijkste akties dan een
stuk minder lastig zijn.

CCcCfVv
SLAPPE

Grafisch ziet het ge-
heel er verzorgd uit en
ook het geluid is dik in
orde (alleen werkt ook
in dit deel die com-
mentator regelmatig op
je zenuwen). De ca-
mera volgt de skater
goed, waardoor je altijd
het overzicht behoudt.

Toch is het ook nu
weer zo dat je na een
parcours of vijf, zes
toch weer zoiets krijgt
van: nu heb ik het wel
gehad met al die
ramps, trappetjes en
muurtjes. Ook de mo-
ves (al zijn het er nog
zo veel) heb je na een
paar dagen spelen wel
zo'n beetje gezien. Het
enige wat dan nog

echt leuk blijft, is het
maken van vette origi-
nele combo’s. Die tel-
len ook nog eens flink
aan, en da’'s mooi mee-
genomen natuurlijk.

Al met al vind ik dat dit
tweede deel toch vol-
doende verschillen en
verbeteringen kent om
het niet als een slappe
opvolger te bestem-
pelen.

frecie9, goed vasthouden jongen.

2 N
31

Niet al te lang houdbaar

Commentaar vermoeit
snel
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Van alle wrestling games die er
vandaag de dag op de markt zijn, is dit
toch wel de absolute killer. Waarom?

Nou, lees maar...

% InoecEFf
Wie geeft er in Neder-
land nou iets om
Wrestling? Het is hier
niet of nauwelijks op tv
te zien. Alle sterren die
er waren toen het hier
nog wel op tv was, zijn
gestopt, dood of ge-
woon te oud om nog
echt koel te zijn en het
is nu toch ook weer
niet zo dat je bij een

dope vechtspel gelijk
aan een worstelgame
denkt, toch?

Maar hoe komt dat? Ik
denk dat Wrestling hier
best succesvol zou
kunnen zijn. Toen het
nog op tv was, keek ie-
dereen die ik kende er
naar. Elke maandag
werden de prestaties
van Hulk Hogan, The

Junkyard Dog, Andre
the Giant en weet ik
veel hoe die gasten al-
lemaal heetten onder
de loep genomen.
Nee, daar lag het niet
aan.
EEIM ISIIEUW E
WEC

Het probleem met die
games was de traag-
heid en de besturing
die gewoon altijd verrot
was uitgewerkt. Maar
Smackdown is een
hele nieuwe weg inge-
slagen en na meer dan
twee jaar staat er ein-
delijk een game waar-
bij het vechten soepel
en vlot verloopt, je
characters gewoon
simpel te

besturen zijn en het
showgedeelte van
WWF niet is vergeten.
Want dat doet het toch
altijd weer voor mij: de
voorstukjes van die

moeilijke gasten die el-

kaar uitschelden en
bedreigen en als het
effe kan elkaar al de
hersens in staan te
beuken voordat de
match begonnen is.
Dat was nog eens een
sport voor mannen en
precies die kick krijg je
ook bij het spelen van
Smackdown. En na-
tuurlijk zijn alle heden-
daagse helden van de
WWEF vertegenwoor-
digd.

voor de tribunes verder
te vechten, kan je in
Smackdown door het
hele stadium vechten
en zelfs op de parkeer-
plaats buiten nog een
paar klappen uitdelen.
Maar naast de stan-
daard modes zijn er
ook een paar uiterst bi-
zarre en originele op-
ties. Zo zit de in Ame-
rika populaire | Quit
game in het spel ver-
werkt. Hierbij moet je
letterlijk een microfoon
pakken en die tegen
het gezicht van je te-
genstander drukken
zodat hij kan smeken
om genade terwijl heel
televisie kijkend Ame-
rika zit te lachen. Dope
Shit!

Daarnaast is er ook de
mogelijkheid om als
scheidsrechter te spe-
len. Je mag dan zo

10 tellen als je zelf wilt »

en als het tempo van
de wedstrijd je niet
aanstaat, deel je zelf
ook nog even een

supP En
%/EELEUOIC
WWF Smackdown is
zonder twijfel een van
de beste Wrestling ga-
mes die je vandaag de
dag op de PlayStation
kunt vinden. De opties
zZijn super veelzijdig en
de Career mode is
bijna perfekt. Het enige
probleem dat ik met
het spel heb, is het ge-
luid. Soms is hetna-
melijk gewoon hele-
maal stil. Dat zuigt,
maar voor de rest valt
er helemaal niets op
deze game aan te
merken, behalve mis-
schien dat Wrestling
hier wel eens wat va-
ker op tv zou mogen
komen.
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De Ultima serie be-
staat al 20 jaar. Aan Ul-
tima zit dus een voor-
geschiedenis. Een hele
lange, waarbij de oud-
gediende, grijswor-
dende en kalende ga-
mers zullen zuchten
van herkenning. Maar
wees maar niet

bang... ik ga niet deel
1tot en met 8 met je
doornemen. Overigens
kent dit specifieke deel
(nummertje 9 dus)

ook (een korte —

doch hevigejvoor-
geschiedenis.

Ultima IX is name-

lijk al maanden ge-
leden gereleased

in the States. Dat

wil zeggen de US-
versie, die hele-

maal vol met bugs
zat, gigantisch

traag liep en eigen-
lijk alleen te spelen
was op een PIN

800 Mhz. En dan

nog kon je niet alle
features aanzetten.
Het was meer een
béta dan een volle- ¢
dig spel. De re-

views logen er dan
ook niet om en de
kritiek kwam massaal
op gang. Dat vond EA
niet erg leuk en tikte
Origin op de vingers.
Vele patches volgden
en de Europese rele-
ase werd uitgesteld.
De game die ik dus ge-
test heb, is de Euro-
pese versie en daar is
het gelukkig een stuk
beter mee gesteld.
Ook deze versie kent
inmiddels weer een
patch, maar de game
loopt tenminste. Ver-
geet dus alles wat je
op het Internet over
deze game gelezen

A S CENS.I

O

N

Een van de langst meegaande en invloedrijkste RPG's uit de
gameshiz lanceert haar laatste deel: Ultima IX.

hebt, dat was de beéta-
/US-versie. Het gaat
om de game die IK
heb getest.

SFeert

Origin weet wel hoe ze
een speler in de sfeer
moet krijgen. Als je de
fraai geillustreerde box
van de game open-
doet, haal je er een
boekwerk uit met de
hele geschiedenis van
Ultima, een kleurrijk

gieboek. Ik~

wacht tot n

het donker

wordt, prik de kaart
met punaises tegen de
muur, trek mijn Thief-pij
aan, brandt een
kaarsje en begin te
spelen.

In deel 9 wordt de Ava-
tar wederom geboden
om naar de magische

PowerScore

wereld van Britannia te
gaan. De duivelse
Guardian is wederom
ontwaakt en de Avatar
is de enige die hem
kan uitschakelen. Je
pakt je kleding, je dag-
boek en je spullen en
de reis kan beginnen.

ACHTIG

Wat meteen opvalt, is
de fabelachtige sfeer
die het spel uitademt.

N

I»1

U* !

De graphics zijn be-
hoorlijk fraai en de ste-
den en omgevingen
zijn rijk bevolkt en uit-
gestrekt. Gebouwen *
die tegen de horizon
schitteren kun je ook
daadwerkeiijk bezoe-
ken en als je er een-
maal voor staat, tore-
nen ze hoog boven je
uit. Alles loopt op de
hoogste resolutie en
met alle toeters en bel-
len aan soms nog een
beetje schokkerig.
Maar als je een vette
pc thuis hebt staan,
krijg je een magisch ta-

T’-nr-

pijt van schoonheden
voor je ogen.

Oe wereld van Ultima
is groot. Erg groot en
bovendien a®isse-
lend. Je reist van hot
naar her, drijft handel
in de hoofdstad, be-
zoekt de wijze Mages
in Moonglow (geweldig
mooi vormgegeven!),
komt in verre oorden
en exotische plaatsen.
Hierbij is het taak om
je de kennis van de
acht deugden eigen te
maken. Daarnaast is
vechtkunst en een
goed zwaard ook altijd

lekker meegenomen
en kun je 45 spreuken
leren. Ik zou nog uren
kunnen uitweiden over
de rijke en diepe
gameplay, de mysteri-
euze lokaties en de
interaktie met meer
dan 200 karakters,
maar als je een beetje
RPG- of adventure fan
bent, is dit je game!

Sfeervof
Afwisselend
Uitgebreid
Vette PC vereist

r PCcD-poiw
Prgs: f99.95eb ca. 1800
Sy Ieemmg%nl:i’\entMt 200.

Fabrilu«tOtijn
QistiOHitatirBeclimicAtts
Tel: 00600-941155555 A

Hetloopt met
tkeea”™m ~op
medhim~fmaarmet

IXbm~irrdeéde

KiugQutm~mtkw
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De meest brutale, sarcastische, lollige
anti-held en tovenaar tegen wil en dank
is terug: Simon The Sorcerer!

SfMOIST 1, S
Cfv ... 30

Na alweer een hele tijd
geleden te zijn aange-
kondigd en tevens een
stuk of wat keer te zijn
uitgesteld, is Simon
The Sorcerer 3D dan
eindelijk een feit. Per-
soonlijk heb ik zeer
naar deze titel uitgeke-
ken. De droge humor,
de sarcastische Si-
mon, de soms frustre-
rend onlogische puz-
zels, de dolkomische
situaties en de manier
waarop magie, Sprook-
jes en fantasy belache-
lijk werden gemaakt,
vormden de pijlers van

de twee eerste spellen.
Simon The Sorcerer
deed dan ook niet on-
der voor de Discworld-
en de Monkey Island
serie. En in een tijd
waarin adventures nog
steeds moeten knok-
ken voor hun be-
staansrecht of aan het
veranderen zijn in
nieuwe, hybride gen-
res, is het goed dat
dergelijke titels nog
steeds van zich laten
horen.

3M SOFtOI10

In de twee vorige, pret-
tige gestoorde, delen
zagen we hoe de oude

tovenaar Calypso
Simon vanuit onze
wereld naar de magi-
sche wereld van gno-
men, trollen, kabou-
ters, dwergen en
magie toverde. Ca-
lyspo dwong Simon
hem te helpen in de
strijd tegen de dui-
velse tovenaar Sordid.
Simon werd dus held
tegen wil en dank en
klungelde en prutste
zich een weg door to-
venaarsboeken, magi-
sche spreuken en
weirde lokaties.

Aan het eind van deel
2 had Sordid op
slinkse wijze bezit
genomen van Simon'’s
lichaam en het was
Simon die in Sorid’s
lichaam gevangen zat.
En vanaf dit punt gaat
deel drie verder.

Dat gedoe met Simon
in Sordid’s lichaam en
andersom wordt een
beetje gemakzuchtig
opgelost in Simon
The Sorcerer 3D.
Simon’s geest vindt
z'n bijbehorende li-
chaam in een Az-
teekse tempel terug.
En Simon is ready to
kick Sordid’s ass voor
de derde keer.
Voordat het zover
komt, heb je er met Si-
mon al heel wat uren
gamen opzitten.

3D

Opvallend is natuurlijk
dat Simon nu in volle
3D glorie te aanschou-
wen is. In het begin
denk je nog even met
een soort Rayman of
Mario te spelen, maar
als snel kom je erach-
ter dat Simon 3D toch
echt een good old ad-
venture is.

De engine is dezelfde
als die van Prince Of
Persia ware het niet
dat dit een verbeterde
versie is en nu in één
keer goed is geimplan-
teerd. Geen langzame
camera-rotatie of een
savegame-systeem
dat vastloopt dus.
Sowieso zijn er meer-
dere camerastandpun-
ten die je kunt gebrui-
ken, hetgeen doet
denken aan Gabriel
Knight Ill. Die verschil-
lende views zijn ook lo-
gisch (en nodig) omdat
er een aantal jump-,
run- en shooter-
elementen in het spel
zitten.

De game ziet er leuk
uit en ademt de sfeer
van een Grim Fan-
dango, echter minder
stilistisch en met meer
humor. Simon zelf is
opgebouwd uit meer
dan 600 polygonen en
is weer helemaal het
mannetje. Zijn animatie

is erg fraai gedaan, zo-
wel voor zijn gezichts-
uitdrukking als zijn
handelingen evenals
de lichteffekten, felle
kleuren, mist en scha-
duwwerking. Het spel
maakt gebruik van 3D
sound wat de sfeer
zeer ten goede komt
en voor sommige puz-
zels zelfs van groot be-
lang is.

BIJTENDE
HUMOB

Het leuke van de twee
voorafgaande delen
van Simon was de bij-
tende, sarcastische
humor. Simon was niet
op zijn mondje geval-
len en liet dat aan ie-
dereen horen. Scherp
bot, bijdehand en
spitsvondig ging hij
gesprekken aan, zo
wel met vriend als
vijand.

Ook nu is dat weer
het geval en vaak
mondt dit uit in el
lenlang heen en

weer gewauwel

waar vol sou-

plesse met ver

bale modder
gesmeten

wordt. Ben je

fan van En-

gelse. Monty

Python-

achtige hu-

mor? Dan

zit je met Simon The
Sorcerer 3D dubbel en
dwars goed

Voor de ongeduldige
gamer is er een optie
om dergelijke praat- en
scheldsessies over te
slaan en verder te
gaan met puzzelen,
speuren en raadsels
oplossen. Zelf vind ik
juist dat sarcasme van
Simon en het parodié-
rende karakter van het
hele spel een zeer
sterk element. Alles en
iedereen wordt op de
hak genomen. Star

Wearom gaat toch



Wars, Simon zelf, de

sprookjes van weleer
en zelfs uitgever Has-
bro. Vette humor dus!

OISEi-OCISCH
OABSUNO

Dit allemaal wordt nog
eens versterkt door de
figuren die Simon te-
genkomt. Want naast
oude bekenden als
Calypso, de terminaal
depressieve Swampy
en Sordid doen ook
nieuwe gezichten hun
intrede.

Zo is daar de felle en
aantrekkelijke Melissa,
de Gnome Hunters, de
chagrijnige dwerg Mi-

ners en Simon’s Fairy
Godmother. Met name
die laatste is voortdu-
rend bezig Simon te
kleineren en zich
overal mee te be-
moeien. Bovendien
zeurt deze bejaarde
mini-fee dat Simon nu
wel eens volwassen
mag worden hetgeen
eveneens tot hilarische
confrontaties en ge-
sprekken leidt.

Het absurde karakter
van het spel heeft tot
gevolg dat de puzzels
soms nogal onlogisch
zijn. Naast ‘standaard’
puzzels waarbij de op-

lossing een beetje voor

Woou!

>

de hand ligt, zijn er ook
momenten waarbij je
alle logica overboord f
moet zetten wil je tot
de gewenste oplos-
sing komen. Som-
mige puzzels heb-

ben echter

meerdere oploss-
ingen en dat leidt

weer tot verschil-

lende resultaten

en filmpjes. Al

gaat het om

kleine zaken, het

loont de moeite

om deze game
meerdere keren

te spelen. fo-jl

Oeps! Paar was"
Sinon bijna het haasje)

Y

Magisbh sfeertje of wat?

161 HU —-  Juis -

"Pon't fuck with her! She’s mean.

[ Sorry vetklef).
: Pe keuken is dicht
en de kleermaker is
E M twee straten verder.

M I
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Humor (HS;

Absurd

i'iy Sarcasme — —*

Fraaie arrimatie

E*c ca-ttOEM
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| Wil je het laat-
ste games-
nieuws vaker
lezen dan een
keer per maand
in de PU? Vanaf
april wordt het
Powernleuws elke
dag geupdate met
al het dagelijkse,
aktuele games-
nieuws.
Ja, je leest het

goed, wat veel Ame-

rikaanse sites al de-
den, doen wij nu ook:
elke dag het laatste
nieuws in het Neder-
lands.
Maar natuurlijk valt er
veel meer te beleven
op het Powerweb. Je

kunt er chatten op het
forum, de nieuwste de-
mo’s downloaden en
natuurlijk kun je er een
abonnement nemen
op de inmiddels legen-
darische Powerweb
mailinglist zodat je het
laatste nieuws ook in
de bus krijgt en pre-
cies weet wat er in de
nieuwe PU komt te
staan.

Natuurlijk blijven we
bezig met het verbete-
ren van het Powerweb
dus sta daarom niet
gek te kijken als we
binnenkort nog meer
dope shit voor je heb-
ben. Check het op
wwvwv.powerweb.nl

downloaden van de supersnelle
FTP-servers van het Powerweb.
Mocht je problemen hebben met de
download, gebruik dan een
programma als Get Right. De link
vind je bij de Powerdemo's.

TIME MAGHIISIE

Een van de meest sfeervolle adventures van
aankomend jaar heet Time Machine. Het spel
is gebaseerd op de literaire werken van H.G.
Wells en gaat over tijdreizen. De 71 Mb geeft
een mooi voorproefje van wat ons allemaal te
wachten staat.

DE-VfL INSIOE

To achieve the highest ratings, some people
will go to Hell and back! Devil Inside brengt
ons een nieuw avontuur van de meester him-
self. Hubert Chardeau was eerder verant-
woordelijk voor het scenario van Alone In the
Dark. Deze adventure belooft grlezelavontu-
ren waarbij Resident Evil een vriendelijk
sprookje lijkt. De demo is 68 Mb groot.

PACMANIA

Voor wie al dit digitale geweld veel te
zwaar is en het downloaden veel te lang
duurt, is er gelukkig ook nog een simpel
spel tussen de demo’s te vinden. Good
‘ol Pac Man Is terug en helemaal In een
21e eeuws pakje gestoken. Mooie 3D
graphics en een mooie 3D sound en
.dat allemaal voor maar 2 Mb!

GAME W/tLLPAPEFIS

Ik zou me zo kunnen
voorstellen dat je die
gare standaard Win-
dows kleurtjes al snel
gezien hebt en
lekker een mooie
wallpaper hebt
geinstalleerd op
je PC'tie. Maar
waar haal je de
vetste Wallpa-
pers van de we-
reld? En waar
haal je de vetste
wallpapers die
ook nog eens al-
leen maar met games
te maken hebben.
Effe een bezoekje
brengen aan www.ga-
mewallpapers.com en
je bent uit de proble-
men. Binnen
een mum van
tijd hadden we
het mooiste
artwork van
Lara Croft bin-
nengehaald en
ook die mooie
vrouwen van
Dead or Alive 2
die je regelma-
tig op sites kunt
vinden, staan
binnen een paar
klikken als stan-
daard back-
ground geinstal-
leerd.

Natuurlijk zijn er voor
de vrouwelijke PU le-
zers ook wallpapers
van stoere mannen te
vinden. Wat dacht je
van een schermvul-
lende afbeelding van
het gespierde bovenlijf
van Duke Nukem? Of
misschien heb je toch
liever gewoon wat
stoere auto’s uit Driver
of uit Ridge Racer 5?
Het kan hier allemaal.
We zijn hier op de re-
dactie zo lijp van deze
site geworden dat je
geen computer meer
kunt opstarten zonder
dat je een schitterende
plaat op je netvlies ge-
print krijgt. Toppertje!


http://www.ga-mewallpapers.com
http://www.ga-mewallpapers.com

cade racer. Zonder het
nemen van deze short-
cuts kun je een eerste
plaats wel vergeten.
Je begint iedere race
vanaf de laatste plaats,
om vervol-
gens in
Ridge
Racer
stijl je te-
genstan-
ders in
te ha-
len. Dat
is ech-
ter niet

I"rsislijoeis|
Shortcuts, daar draait
het om. Ja, het is een
wat vreemd begin van
een review, maar daar
gaat het echt om in
deze typische ar-

.TIMt

een-
vou-
dig:
het hele
parcours
zit vol met
sluiprou-
tes waar je
tegenstan-
ders maar
al te graag
gebruik van
maken. Je
driving-skills
alleen helpen
je dus niet bij
het behalen
van een eerste
plaats, je zult
ook zelf mis-
bruik moeten
maken van die o zo
belangrijke afsnij-
routes.

DOLi-An-
TEKEIMS

Goed, door met het ei-
g”lijke spel. 4 Wheel
Ttender is een echte
off road racer; de au-
to’s waaruit je kunt kie-
zen variéren dan ook
van monstertrucks tot
buggy’s met ieder hun
sterke en zwakke pun-
ten. Die punten kunnen
op hun beurt worden
aangepast, verdeeld in
vijf categorieén. Voor
iedere upgrade betaal
je een vastgestelde
prijs en die is niet mis-
selijk.

Dat geld verdien je
door bij de bovenste
vier te eindigen. Ook
liggen er her en der
dollartekens over het
parcours verspreid die
je bankrekening spek-
ken. Een derde manier
om aan geld te komen,
is door de jackpot te
winnen. Om de zoveel
tijd kun je het ver-
diende geld vergokken
om in aanmerking te
komen voor een geld-
bedrag van $3000. Je
kan het natuurlijk wei-
geren, maar dan kom
je ook niet in aanmer-
king voor een van de
zes speciale auto’s die
je kunt gebruiken in de
Arcade mode.

M 1M

De game is verdeeld in
een Championship, Ar-
cade (in- en outdoor)

nog jonge Thunder-
serie. Na Hydro Thunder is er nu 4 Wheel Thunder; geen water deze
keer maar hohhelige off road circuits.

en Practice mode. In
de eerste werk je vier
kampioenschappen af
die een mix zijn van
in- en outdoor tracks.
Bij alle races moet je
bij de eerste vier eindi-
gen om verder te mo-
Aenin het kampioen-
schap. Indien je in het
eindklassement eerste

of tweede wordt, ligt ’-

het volgende kam-
pioenschap op je te
wachten.

In de Arcade mode
race je onder dezelfde
omstandigheden, al-
leen heb je nu geen af-
wisseling tussen in- en
outdoor tracks. Je

kiest van tevoren na-
melijk of je de races
binnen of buiten af-
werkt. Een ander ver-
schil met de Cham-
pionship mode is dat je
in Arcade mode geen
geld kunt verzamelen
en dus ook je auto niet
kunt upgraden. Wei is
het mogelijk om verbe-
terde versies te kiezen.
Ook is er een two-
player optie aanwezig
waarbij je dezelfde
modes hebt als wan-
neer je de game in je
uppie speelt, plus een
speciale optie. Die op-
tie bestaat uit Bomb,
Bombrace, Ball en
Tag, een aantal grap-
pige spelletjes varié-
rend van een soort tik-
kertje tot ballen
verzamelen.

STt

De verschillende
road auto’s zijn makke-
lijk te besturen, alhoe-
wel ik soms het idee
had dat het rempedaal
‘t niet deed waardoor ik
regelmatig stuurloos
op een rotswand af-
stoof. Het maakte geen
ene reet uit of ik nu de
rem indrukte of mijn
gas losliet, maar dat
kan ook een kwestie
van wennen zijn.
Bij de meeste off road
games had ik niet het
idee dat ik over een
hobbelig terrein re>
maar dat is nu verie
den tijd. Op ieder bob-
beltje en in ieder kuiltje
reageert je auto, je
moet dus iedere keer
de boel corrigeren.
" :niet meer
“rechtaan
crossen.

1

Afsnijden
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Allegiance is een ‘online only 3D flightsim
strategic squad based shooter’. In nor-
maal Nederlands betekent dit dat je met
een team van space fighters in een uni-
versum tegen andere fighters vliegt waar-
bij real-time strategy elementen op een
aardige manier om de hoek komen Kij-
ken.

Elkaar uit het futuristische luchtruim knal-
len is natuurlijk het uitgangspunt maar er
is meer aan de hand. Een van de spelers
Is de Commander en die geeft de andere
teammaten opdrachten. Tegelijkertijd
heeft de Commander overzicht over mijn-
operaties en andere zaken. Daarnaast is
er een ‘investor’ die zorgt voor technologi-
sche ontwikkelingen, research en het
bouwen van schepen.

Deze taken zijn zwaar en vereisen een
naar macht en leiderschap strevende
gamer. De meeste gamers zullen dan
ook genoegen nemen met de rol van
piloot.

De research zorgt voor het ontwikkelen
van nieuwe wapens en shields waardoor

de piloten van jouw team sterker en beter
worden en er, wat de pilotenrol betreft,
genoeg te doen is. Door steeds nieuwe
upgrades krijg je als piloot steeds nieuwe
wapens en goodies, hetgeen de game-
play erg leuk maakt.

Jammer genoeg is de HUD een beetje
druk en erg vol. Je wordt bestookt met
gegevens en schermpjes, waarvan je er
gelukkig ook een paar uit kunt zetten. De
dogfights zijn erg spannend want je weet
nooit hoe sterk je tegenstander zal zijn en
met hoeveel goodies en wapens hij of zij
is uitgerust.

Officiéle Allegiance games zijn alleen via
Microsoft's Gaming Zone te spelen en
vragen een kleine bijdrage. Gelukkig zijn
er ook genoeg servers waar je voor niks
kan gaan inloggen.

Namco mag zo onderhand een bekende
naam zijn op het gebied van zoge-
naamde gun-games. Krijg je een van hun
nieuwste games onder handen, dan heb
Je dus automatisch hoge verwachtingen.
Niet in de laatste plaats gezien de hoge
waardering die Namco's eerdere relea-
ses als Time Crisis en Point Blank 1en 2
kregen.

Ghoul Panic speelt zich af in een door
spoken, skeletten, mummies en ander
gespuis bezeten huis. Een ideale omge-
ving voor trigger happy dudes met een G-
Con 45 dus!

Je kunt kiezen tussen gamemodes als
Arcade, Adventure, Survival en Party. In
totaal zijn daar maar liefst zeventig ver-
schillende soorten schietspellen in ver-
werkt, bestaande uit bekende opdrachten
als “schiet X spoken, met X munitie, bin-
nen X tijd”.

In de Adventure mode is het de bedoeling
‘ie personage door een doolhof van gan-
gen en deuren te loodsen. Achter vrijwel
elke deur bevindt zich een nieuwe op-
dracht die je moet halen om je levens te
behouden en dus verder te kunnen.

Op zich best leuk, ware het niet dat het je
voortbewegen door de gangen door mid-
del van het schieten op directionele pijlen
op een gegeven moment behoorlijk een-
tonig wordt.

Leuker vind ik de Party mode, waarbij je
het tijdens een Free Battle, Race Battle of
Panel Battle tegen één tot zeven vrienden
op kunt nemen. Zorg er dan wel voor dat
zij ook hun G-Con's meenemen, want
met een gamepad is dit spel onmogelijk
te spelen.

Neem je Ghoul Panic in zijn geheel op de
korrel, dan is het trouwens geen concur-
rrent van Point Blank 2 te noemen. Zowel
goed als slecht nieuws dus voor Namco.

Ghoul Paniciseenleukeet'  oakelike

shooter, maar voegthelaas\  lig nieuws toe
aanhetgenre. Geenschot®  mos dus, maar ook geen
losse flodder. NIELS

En daar hebben we alweer een Star Trek
game! Deze keer is het een 2D/3D real-
time strategy game waarbij de vier rassen
uit Star Trek: The Next Generation de
hoofdrol opeisen. Het gaat hier om The
Federation, The Klingons, The Romulans
en The Borg.

Het aardige is dat je van ieder ras een
campaign moet spelen die bestaat uit vier
a zes missies. Daarna komt de laatste
campagne waarbij de The Federation,
The Klingons en The Romulans hun
krachten bundelen om een episch eind-
gevecht te leveren tegen de genadeloze
Borg,

Deze spelstruktuur is zeer origineel en
iaat je met de verschillende rassen het
Star Trek universum bespelen, leder ras
heeft zijn eigen type wapens, gadgets en
schepen bekend uit de populaire televisie
serie. Dat levert heel wat herkenbare en
mooie plaatjes op.

Dankzij krachtige voice-overs van een
aantal kopstukken uit de serie heeft het
spel sowieso een authentieke feel (Picard
is de man!).

Het resourcement element is hier gericht
op het vergaren van het mineraal Dili-
thium dat je voor al je bouwwerkzaamhe-
den en rekruteren nodig hebt. Door di-
verse basissen te bouwen vergaar je
manschappen en officieren die op hun
beurt weer kunnen zorgen voor de no-
dige upgrades.

De sound en de graphics dragen bij aan
de onmiskenbare ST sfeer. Als je de cam-
paigns uit hebt gespeeld, kun je natuurlijk
nog het Internet op waar je per map met
zijn achten tegelijk tegen elkaar kunt bat-
tlen.

Ik wil iedere strateeg en Star Trek fan
deze game dan ook zeker aanbevelen.
En als je weet dat ik meer een ‘Warsie’
dan een ‘Trekkie’ ben, moet dat genoeg
zeggen.

De versrdtillende campaii nadanjn
spannmdmt werken frai laatste,
epische neme. C ‘zithetdubbel
endwarsgoed.' JAN

PowerScore
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Eerlijk gezegd snap ik
de populariteit van
Hard Truck nog steeds
niet. Als je in Gran Tu-
rismo of Need for
Speed met ruim 300
door de bocht kan
knallen, dan ga je toch
niet in een vrachtwa-
gen zitten die net 80
km per uur haalt? Of
ben ik nu loco. Willen
we misschien diep in
ons hart liever de Henk
Wijngaard dan de Mi-
chael Schumacher uit-
hangen?

Als we uitgever Mind
Multimedia mogen ge-
loven, dan zit iedereen
straks weer in een vir-
tuele tientonner. En
dit-maal zie ik meer re-
denen voor een derge-
lijke stunt, want Hard
Truck 2 is op alle fron-
ten duidelijk verbeterd.
Vooral de gameplay,
die ik de vorige keer
niet echt overtuigend
vond, is een stuk beter
geworden. Het spel
werd opgezet volgens
het Driver-principe. Als
freelance vrachtwa-
genchauffeur pik je in
de diverse dorpen van
de grote HT 2-wereld
allerlei soorten ladin-
gen op. Je moet die la-
ding vervolgens zo
snel mogelijk op de
plaats van bestem-
ming afleveren.

Een beetje

gas geven is

echt vereist,

want er zijn

nog een

paar andere
chauffeurs

die precies

dezelfde

opdracht

hebben. En

alleen de

chauffeur

Dat ik ook maar een gewoon mens ben, bleek bij mijn
review van bet eerste deel van Hard Truck. Ik vond bet een matige game. De gamer
dacht hier echter anders over, want het spel vloog de winkel uit.

die als eerste aan-
komt, krijgt uitbetaald.

MO MOr~F\~

Op zich was deze op-
dracht vrij eenvoudig
geweest, ware het niet
dat je onderweg met
allerhande ongein ge-
confronteerd wordt. Zo
houdt de politie je met
wagens en een heuse
heli tegen. Verder lig-
gen er mijnen op de
weg, zorgen gaten in
het asfalt voor klap-
banden en probeert de
maffia jouw lading te
jatten. Het laatste pro-
bleem is de overgang
van dag naar nacht.
Net als in Le Mans 24
Hours wordt het lang-
zaam maar zeker don-
kerder in het spel. En
midden in de nacht
kun je het gaspedaal
beduidend minder diep
intrappen.
De interface van HT 2
is perfekt uitgewerkt.
Middels een pager,
drie menu’s en een
kaart kun je goed zien
welke ladingen be-
schikbaar zijn, waar je
het meest geld voor
vangt, waar de tank-
en reparatie-

Score

stations zich bevinden,
wie er op kop ligt en
hoe je moet rijden. Het
spel bevat verder di-
verse circuits waar je
kunt racen. Winnen be-
tekent mo money in da
pocket. En dat geld
kun je goed gebruiken
om nieuwe onderde-
len, een nieuwe truck
of zelfs een chauffeur
in te huren en zo je ei-
gen transportbedrijf te
beginnen. Ten slotte
bevat de mooie omge-
ving talloze geheime
routes en een dorp ge-
naamd The

Village, waar

een lading

diamanten

te halen is.

De weg

Village is f
echter
slechts bij L
weinigen /'
be- /
kend... [/

MUILS
EA/STUUN
TEGELIJK
Al met al klinkt HT 2
dus aantrekkelijk. Maar
speelt het ook goed?
Een paar dagen rijden
leerde mij dat het spel
op sommige fronten
een beetje crappy
uitgewerkt is. Aller-
eerst gaat HT 2 na
een dag spelen
ietwat vervelen.
Het spel heeft
\" namelijk maar
« | één wereld, die
. | altijd hetzelfde
1 blijft. Als je dus
alle dorpjes aan-

IRBW
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gedaan hebt, wordt de
pret een stuk minder.
Ten tweede bevat het
spel schoonheidsfout-
jes. Het spel sprong bij
de door ons geteste
versie bij het opstarten

steeds terug op toet-
senbord, zelfs in een
saved game die je met
een stuur bent gestart.
Onhandig is ook de
combinatie van stuur
en het toetsenbord.

«Shit, dat wes wijn vracht.

fentjesjednag i5de

laten schrikken.

Hiachiag -Kau”eur niet “reend

Tijdens het rijden moet
je met een toets de
kaart of een menu te-
voorschijn halen. Vaak
schiet je daardoor
naast de baan. De
menu’s vullen vervol-
gens ook nog eens het
halve scherm, zodat je **
slecht ziet waar je rijdt.
Helemaal vreemd is
het feit dat het menu,
waarmee je bijvoor-
beeld de 911 oproept
(repareren on the
road) het spel niet stil-
zet. Dat betekent dus
dat je truck gewoon

de muis dingen aan-
klikt en dus minimaal
één hand van het
stuur hebt gehaald”

oy |

i4> Beter...

1+ Mooier...

e >

g

Do > T

Groter...

Maar het blijven
vrachtwagens

CD-nOM )\
Prijs/ 79.95 Bir.ca. 1450\
Systeemeisen; Pentium [1266. |
32Mb f

Fabrikant So0Lab | -
Distributeur; Mintl MultiMedia
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dTwek 2k duidelijk be-
€N zijn eooigangeren
al de fans dan ook zeker
bevallen. Héamaal mijn
zal sékuren met
c twag" echterniet
aatteneer-

worden. M
ste niet hardgenoeg en het

oppikken vanlading gaat
0p eengegeten moment
wat vervelen.

JJ.
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Het aandoenlijke
krokodilletje Croc is
terug in een nieuw
platform-avontuur,
met meer moves,

meer vijanden en

een meer open
gameplay.

OUI% /JELSE

EtAISITE Mo
Platformhelden komen"

en gaan. Mario is na-
tuurlijk de King, Don-
key Kong de eervolle
tweede en ook Crash
Bandicoot kent wereld-
wijde faam. Maar ook
jongere helden zoals
Spyro en Gex zijn po-
pulair en tot de laatste
categorie behoort ook

. Croc, het grappige en

vertederende krokodil-
letje dat in deel 1 op
zowel de PSX als de

. PC op zoek ging na”

zijn ouders. Daarbij®
vocht hij tegen de
kwade Baron Dante
die hij uiteindelijk ver-
sloeg.

In deel 2 is Dante door
Zijn mini-duiveltjes we-
derom tot leven gewekt
eiTstaat Croc een gro-
ter en nog uitdagender
avontuur te wachten.

fCOBBOS

Croc 2 kent een weid-
sere manier van spe-
len waardoor de game-
play automatisch meer
‘open’is. Je moet meer
rondrennen, er zijn
meer buitenlokaties,
omgevingen afspeuren
is een must en je bent
als Croc vrij om ver-
schillende gebieden
naar eigen in-

zicht te

onder-

zoe-

ken.

De game is dus
stuk minder lineair.'
Ook kent Croc een
aantal nieuwe moves
die even grappig als
handig zijn. De Boost
Tripte Jump en de Po-
wer Flip laten Croc nog
krachtigere sprongen
,maken en staartklap-
3n uitdelen. Daar-
naast kan Croc nu ook
via lianen slingeren en
beter klimmen en klau-
teren.
Leuk is dat Croc 2 een
aantal mini-games be-
vat die overigens voor
de verhaallijn niet echt
van belang zijn. Vaak
piepen de Gobbos -
de harige vriendjes
van Croc - om hulp en
kun je ze helpen. Zo
kun je meedoen aan
een speedboatrace of
ballonvaart en scheu-
ren in een mijnkarretje.
Deze kleine
onderdelen
zorgen voor
de nodige
afwisse-
ling, alleen
had er wel
wat meer
snelheid in kun-
nen zitten.

Tot zover is Croc 2 dus
een redelijk geslaagde
(en ‘kiddie’ vormgege-
ven) platformgame,
ware het niet dat de
game twee irritante
spelelementen kent.
De eerste is vrij funda-
menteel, de tweede
een kwestie van
smaak.

Het belangrijkste min-
punt betreft de camera-
voering in Croc 2.
Deze is fixed’ zo-

dat je voort-

durend de

pijp uitgaat

omdat je net

niet zag dat er

een valkuil vol doorn-
stekels om de hoek op
je wachtte. Ook het
heen en weer springen
van en naar diverse
plateaus is soms lastig
en onoverzichtelijk, en
ook dit wordt veroor-
zaakt door de camera.
Het tweede irritatie-

punt mijnerzijds wa-
ren de gesprekjes tus-
sen Croc en de Gob-
bos. In het begin is het
allemaal nog zeer lol-
lig hoe Croc met die
paniekerige beestjes
omgaat, maar na een
tijdje begon dat hoge,
onverstaan-
bare gepiep

Power

en gejank me danig op
de zenuwen te werken.
Afgezien hiervan is
Croc 2 een erg grote
en uitgebreide game
met veel nieuwe vijan-
den, omgevingen en
evenzoveel geslaagde
features. Je moet
alleen wel een flink
doorzettingsver-
mogen
heb-
ben.
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Dat racen op de PC mijn favoriete bezig- i
heid is, moet de doorgewinterde PU-lezer |
inmiddels wel weten. Het komt dan ook |
maar zelden voor dat ik een racegame |
met tegenzin aan het spelen ben. Toch |
was dat met 4 x4 World Trophy het geval.
Bij het opstarten van de game had ik me-
teen het idee dat er iets goed mis was

met 6f mijn videokaart 6f de game: de
graphics zagen er niet uit. Een grondige
check-up van mijn drivers leerde me ech-
ter dat mijn videokaart niets te verwijten
viel en de programmeurs van 4 x 4 WT
des te meer.

Wat een fantasieloze auto’s en omgevin-
gen kent dit spel! Er zijn gewoon wat don-
kere bomen, dotjes groene en gele pixels i
die voor planten moeten doorgaan en |
een paar rotsblokken en vale bergen
neergekwakt.

En daar hotseknots je dan met een 4 x4
truck doorheen. De wagens bekijk je van
flink ver af en dat is maar goed ook want
van dichtbij had het zeker pijn aan mijn
ogen gedaan. i
Natuurlijk hoeft een grafisch matige game;
niet meteen helemaal kut te zijn. Bij mij
geldt nog altijd het motto: gameplay gaat
boven graphics. Maar 4 x4 WT ziet er

niet alleen naadje uit, het speelt ook nog
eens voor geen meter. Op vrijwel geen
enkel moment heb je het gevoel dat je de
wagens onder controle hebt.

En die tegenstanders rijden natuurlijk al-
lemaal strak tussen de obstakels door. Zo :
had ik al gauw het gevoel wat Pedro Diniz,
moet hebben als Michael Schumacher
weer eens met een rotvaart van hem weg 1
rijdt. Zucht...

PC CD-Honn
- Prijs:/69.95 Br.ca 1300
Fabrikant: Accolade « Distribateun Mograaies
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In Japan werd met gejuich gereageerd op
het nieuws dat Capcom bezig was met
een first person Resident Evil shooter
voor de PlayStation. Geen prerendered
achtergronden meer en geen sfeervolle
camerastandpunten; gewoon rauwe
harde aktie met een lightgun.

ledereen die echter een soort House of
the Dead 2 goes Raccoon City in zijn
hoofd had, wordt zwaar teleurgesteld.
Capcoms harde werken mondt uit in een
slappe game waarbij de teleurstellende
aktie wordt overschaduwd door de lam-
lendige besturing. Zombies staan bij voor-
keur achter je en voordat jij bent omge-
draaid heeft de zombie zijn maag al
gevuld.

Zoals je waarschijnlijk al begrepen had,
speel je RE: Survivor met een lightgun.
Daarbij stuur je met behulp van de knop-
pen die aan de zijkant van de gun zitten.
Door buiten het scherm te schieten loop
je naar voren, twee drukken en je loopt
naar achteren.

Allemaal leuk en aardig maar op deze
wijze navigeren is gewoonweg niet te
doen. RE: Survivor is kwa gameplay een
absolute mislukking maar Capcom is in
één ding wel geslaagd: de unieke RE
sfeer doet het namelijk prima in First
Person.

Daarnaast is het verhaal nog best goed.
Je hebt zelfs de mogelijkheid om het spel
op een aantal verschillende manieren

uit te spelen. Niet dat het heel veel uit-
maakt en ik verwacht ook niet dat je het
spel een tweede keer uit wilt spelen,
maar toch.

Dat uitspelen kost je trouwens niet meer
dan een regenachtige middag want het
spel is gruwelijk makkelijk. Er is een Easy
en een Normal mode maar dat zegt niets
want ook de Normal mode is zelfs voor
demente Parkinson-patiénten nog een
eitje.

Prijs:/ 129,95 Bt ca.2400
Fabrikant; Capcom » Distribobe: Atoll Solt
¢l 0318-505404
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story

Ocean Star: The second story is een
RPG in hart en nieren. Ik blijf het per-
soonlijk een maf genre vinden, dat RPG
¢ (Rustig Puzzelen met Geduld). Het is ak-
tie met click-menuutjes en dialogen waar
; de Tweede Kamer nog voor onderdoet,
leder z'n ding zal ik maar zeggen. Ik had
: ‘t na een klein uurtje spelen wel gezien.
Mijn broer daarentegen zat er vervolgens
inon-stop twee dagen aan. Moest ik na-
tuurlijk ook weer spelen, want misschien
had ik iets over het hoofd gezien, niet
waar?
Star Ocean lijkt enorm veel op de groot-
ste RPG die we kennen: Final Fantasy.
Zowel kwa uiterlijk als gameplay zijn de
beide games nagenoeg hetzelfde. Het
i verhaal speelt zich af rond twee karak-
:ters: Claude en Rena. Je kunt zelf kiezen
met wie je het spel begint. Al snel kruisen
de beide hoofdrolspelers eikaars pad en
kun je een team vormen.
Natuurlijk is de storyline zeer ver gezocht
: en lekker vaag, anders zou het geen
RPG zijn. Het verhaal speelt zich af in
het jaar 3052. Claude is zoon van admi-
raal Ronixis, de redder van de aarde. Op
een missie naar een vreemde planeet
wordt Claude getransporteerd naar de
wereld van Rena. Vanaf het moment dat
hij Rena tegenkomt, raakt Claude verwik-
keld in een strijd om haar thuiswereld te
redden.
De ‘aktie’ die je moet ondernemen, kun je
op drie manieren aanpakken; turn-based,
realtime of combi: een combinatie van die
twee.
Ik kan nog uren Star Ocean gaan ontle-
den voor jullie, maar één zin zegt het alle-
maal: Star Ocean is gewoon een iets min-
dere Final Fantasy, nuff said!

PC CD-porut
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Dat Rally Masters niet zo realistisch en goed uitgewerkt
is als Rally Championship 2000 wil nog
niet zeggen dat het hierom een

matige game gaat Rally

Masters is namelijk

gewoon anders..

JUSTFUm

Dat Rally Masters een
andere game is dan
het prachtige Rally
Championship 2000
li" hem voornamelijk
ki h@t|(arakter van de
Masters is
[enmet, ter-

iTorwny.MakkP
" 3
; Rally
) verste
en dat
tde ver-
sdiillende competities
waaraan je kunt mee-
doen.
Slechts in één van die
opties rij je in je eentje
over een wat langer
parcours heen. Bij de
andere races neem je
het 6f op tegen drie
andere tegenstanders
of, in een paral-
lelle baan,

*

tegen een andere cou-
reur. In deze race mo-
des heb je vreemd ge-
noeg geen enkele
invioed op de keuze
van de wagen, dat
wordt voor je bepaald.
Slechts bij het alleen
rijden op de lange
tracks of bij het opstar-
ten van een single race
kies je de wagen zelf.

'oVerduideljk van fun

zitten er
M~:pasty fou-

"tM g ~ fonen de

rniét Iékker in

AiSiérrnfnoet

itvAM Id e huize
konrfisl®if* de wa-
gens m 6 een beetje
snelheid door de bocht
kunnen gooien zonder
daarbij de wand te ra-
ken; ze slippen ge-
woon heel gauw weg.
Het is soms alsof er
snot in je stuur zit. In
de makkelijkste mode
(die echt heel makke-
lijk is) maakt dit nog
niet uit, maar in de
moeilijkste mode kost
dit je vrijwel altijd de
overwinning.
Een tweede probleem
zijn de wat korte cir-
cuits; binnen één a
twee minuten ben je
over hefcalgemeen

klaar en dat is veel te
kort om de spanning
die rallyrijden zo leuk
maakt, er in te houden.
Als dan ook nog eens
blijkt dat je hetzelfde
circuit vaak een keer of
zes moet afleggen (af-
valrace), dan gaat het
spel bij sommige
championships gauw
vervelen.

En derde

misser is de

wat vreemde
menu-struk-

tuur van het

spel. Als je

stopt met

racen, keer je

vreemd ge-

noeg steeds

terug naar een
beginscherm

waar je op En-

ter moet druk-

ken om weer te
beginnen.

Waarom kun je niet bij
het hoofdscherm uitko-
men?

gM"LUSSSIS/

Rally Masters heeft ge-
lukkig ook veel goede
dingen te bieden. Zo
zien de graphics er
goed uit. Het spel biedt
mooie, zeer afwisse-
lende tracks en glim-
mende auto’s. Daar-
naast kunnen de
wagens fraai kapot, bij
een vette crash sprin-
gen de barsten in je
ruiten en vliegen de
spoilers in het rond.
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Maak simpelje eigen ‘dance’ hits op de PC
met behulp van meer dan 1000 dance,
trance, house en hip-hop samples.
Daarnaast is het ook mogelijk om je eigen
videoclip samen te stellen.

Make your own t;racks
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Vier weird uitziende superwezens gaan al muterend en om zich
heen hakkend enorme buitenaardse torren en spinnen te lijf op een
verre planeet Klinkt geinig toch?

scncEN._-
svE-F2 TOT

De makers van Evoiva
zijn voornamelijk be-
kend door hun ‘Orga-
nic Art’ screensavers,
dus we wisten dat ze
wel weirde graphics
konden afleveren.
Maar één heel spel?
Zoals je misschien nog
wist van de eerder be-
sproken powercheck
controleer je als speler
vanuit een ruimteschip
vier DNA gemuteerde
Genohunters die het
opnemen tegen alien
bugs. Deze bugs uitten
zich als parasiet en zijn
van plan de hele pla-
neet uitte moorden.
Met vier Genohunters
aan je zijde moet je dat
voorkomen. Je kunt
maar één Genohunter
per keer besturen.
Maar de andere drie
helpen je in de strijd of
guarden een omge-
ving. ledere Genohun-
ter heeft speciale po-
wers die je bovendien
kan uitbouwen. Door

de hompen vilees van
de gedode bugs op te
nemen krijg je DNA
dat je kunt gebruiken
om verder door te mu-
teren. Hiermee worden
de Genohunters snel-
ler, sterker en krijgen
ze nieuwe wapens.
Weird, maar knap ge-
vonden.

MNASS/WmLO
SLACEIS]

Evoiva is een tactical
shooter met een mi-
nuscuul vleugje RPG.
Meestal komt het neer
op rennen, jumpen,
hakken en schieten,
maar soms vereist het
spel meer inzicht. Het
eerste level gaat nog
wel, maar daarna wor-
den de bugs behoorlijk
taai en zijn ze ook tal-
rijker. Sommige scenes
lijken zo weggelopen
te zijn uit de massa-
veldslagen van Stars-
hip Troopers. Ook
duurt het wel even
voordat je eindelijk
eens wat kunt gaan
muteren. Veel hakken
en opnemen door een

en dezelfde Genohun-
ter versnelt dit proces.
Die speciale vaardig-
heden en extra wa-
pens die je door het
opnemen kunt verkrij-
gen, zijn hard nodig
want de bugs zijn do-
delijk. Ze komen echt
met hordes en zijn bo-
vendien niet al te dom.
Als ze in hun eentje
zijn, zullen ze niet bij
voorbaat voor jouw
vlammenwerper gaan
lopen en met name in
groepsverband zijn ze
ziekelijk agressief. So-
wieso heeft het spel
een lekker hardcore en
bloody sfeertje.

*VETrivViC AF’

Toch had het wel
watm e M AANQg L

tuurlijk zin d &

voordureqd Ver-
anderenoPir®
nohunters e ifS
leuk maar na lJ
levels jump, run,

hak en schiet had ik
het wel en beetje ge-
had. Ook de levels zijn
niet echt afwisselend.
Dan kan je natuurlijk
altiid nog een death-
match opstarten. Dit is
dan wel weer gei-

nig want wie

het meest

hakt

en killt, kanArnr2n

meer DNA opnemen
en wordt dus sneller en
sterker. Aan de andem *
kartt zulten de sterkere
gamerat» (i« u|K

AN
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n
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Vier weirdo A bloody
Genohunters

Hardcore action

Muteren

— Steeds hetzelfde

ir j
I
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Jongens wat vliegt
de tijd; deel 8
alweer in de Might
& Magic reeks. Is
deze nieuwe M&M
meer van hetzelfde
of slaan we een
nieuwe weg in?

0o Esm o\En
Net als de Ultima-
reeks kan de Might &
Magic-reeks stoelen
op een lange traditie.
Maar na deel VI, dat
grafisch niet zo heel
mooi was maar wel
kwa verhaal en ga-
meplay goed in el- i
kaar stak, er- f
vaarde ik deel VI

als een herha-
lingsoefening.

Het werd dan .
ook tijd dat de ]

Might & Magic- m
reeks nieuw le-

ven werd in- \
geblazen. M
Helaas

slaagt deel

VIII daar al- «
lerminstin.

Sterker, het »

is net of je M&M

VIl of VI zit te spe-

len.

Het verhaal van M&M
VIl is in grote lijnen als
volgt. De mysterieuze
Destroyer is er op uit
om de wereld te ver-

nietigen. Hij plaatst een

enorm kristal dat ver-
volgens de interdimen-
sionale gates opent
naar de planes van
Aarde, Lucht, Water en
Vuur, met als

gevolg chaos

en destruktie,
demonen en
monsters. En

jij mag dat

natuurlijk

weer gaan ™ L
rechtzetten. "

CEO/*-
TEEFtO
Dat M&M Vi
teert op ver-

gane glorie is met
name te zien aan de
graphics. Ik geef een
quote die op de achter-
kant van de speldoos
staat: “Awe-inspiring
graphics with fully 3D
rendered creatures
and real-time lighting”.
Nou, niet dus! Je wordt
gewoon belazerd waar
je bij staat. Die zoge-
naamde 3D wezens
zijn in werkelijkheid 2D
sprites die er lelijk en
blokkerig uitzien. Met
name als je dichtbij je
vijanden staat, ziet er
echt gewoon niet uit.
Bovendien zijn de vij-
anden wel

M heel erg van

# het kaliber J

f pasteen /[

copy.Ze |/

staan /

soms /
f

(9 dat Jan daar, van die £0.

g-KI'

gekloond achter elkaar
opgesteld. Dan lijkt het
net of je naar een ver-
zameling kartonnen
monsters staat te Kij-
ken.

De indeling van de di-
verse steden, dorpen
en omgevingen is nog
wel mooi gedaan,
maar dat weegt niet op

tegen de lelijke, achter-

haalde objekten en
monsters.

Het vasthouden van
een concept is op zich
oké (hoeveel vernieu-
wing kun je toepassen
in een dergelijke
RPG?), maar toch is
ook de gameplay van
M&M VIII aan een na-
dere beschouwing toe.
Het komt er eigenlijk
op neer dat je voortdu-
rend monsters aan het

killen bent, sterker
wordt en weer andere
monsters Killt.
Daarnaast heeft de
game een gevoel van
een haastklus over
zich. De guards zeg-

gen allemaal exact het-

zelfde en als je
, bepaalde quees-
/ ten hebt afge-

(k word gek! We krijger een 6.0 Van Jan!

\A\

Jantje, komeend bij ong, vent...,

Mssut We Minotaur: Good

dorpsbewoners je toch
diezelfde queesten op-
dragen. Ook als je ze
al lang hebt volbracht!
Voor verstokte M&M
fans zal dat misschien
geen bezwaar zijn,
maar wat meer afwis-
seling en een rijke ver-
haallijn hadden geen
kwaad gekund.

rond, blijven Leuk is wel dat je nu
ifit & Zgﬂg
grrae B it maald bifelkar...cefi 601
Lmkm/ Barage 22’ 220
— Dam:;ge & 7230 -
K Roints
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ook vampieren, lizards,
-ores en andere slech-
teriken in je gezel-
schap kunt opnemen,
waar dat voorheen al-
tijd puur vijandelijke
eenheden waren. Dit is
eigenlijk de enige
echte vernieuwing in
M&M VIII, en dat is
toch wel erg mager.

Uitgebreidergezelschap 1
Teertop oude roem

— Eerizijdige gameplay
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De bloederigste shooter aller tijden ligt in de winkels.
Soldier Of Fortune is bikkelhard, grimmig

ATOOM
BOMMEL
Soldier Of Fortune laat
je spelen met de huur-
ling John Mullins. Sa-
men met een zekere
Hawk werkt hij voor

een geheime organisa-

tie genaamd The
Shop. Deze geheime
Winkel van Sinkei laat
John en zijn mannen
allerlei secret missies
uitvoeren en daar krij-
gen ze dik voor be-
taald.

Met alle mogelijke
hulpmiddelen bij je ga
je op pad om allerlei
geheime terroristische
organisaties, bendes
of ander tuig uit te
schakelen.

Degene die de demo
gespeeld hebben, we-
ten dat er vier atoom-
bommen gestolen zijn
en verkocht aan de
hoogste bieder. In de

en super gewelddadig.

huid van Mullins reis je
de hele wereld af op
zoek naar de atoom-
bommen. Daarbij stuit
je op heel wat crimi-
nele organisaties en
word je van de ene
naar de andere groep
bad guys geleid. Wat
begint met een bende
skinheads, brengt je al
snel naar een voorma-
lig-Joegoslavische mili-
tie, even later sta je te-
genover een groep
moordlustige ninja’s en
uiteindelijk zul je zelfs
bij Saddam Hussein
op de koffie gaan!

CHOUI .
Stokpaardje van het
ontwikkelaarsteam van
Raven is het Ghoul-
rendering systeem.
Hierdoor hebben alle
neer te knallen tegen-
standers zesentwintig
verschillende ‘pain zo-

Eenlekkere babe, neal' vergis /e niet,

nes’. Dat houdt dus im
dat je zijn wapen uit z'n
klauwen kan schieten,
hem vervolgens in zijn
teen kan raken en
daarna afmaakt met
een kogel in zijn hoofd.
De wijze waarop je ie-
mand neerknalt is echt
nog nooit eerder in een
spel z6 keihard realis-
tisch en gedetailleerd
weergeven. Met preci-
sie kun je helmen,
maskers, petjes en bril-
len van bad guys af-
schieten, voordat je ze
over de kling jaagt. En
met een shotgun kun
je armen, benen, voe-
ten en hoofden weg-
maaien waarbij het
bloed en de afgerukte
ledematen je om de
oren vliegen.

SoF is keihard en doet
geen concessies. Het
is dan ook te grimmig
en te gewelddadig voor

vy

de jongste gamers. In
tussenfilmpjes worden
f laars en onschul-
burgers zonder
ide door de vijand
geknald. Ben je
niet op voorbe-
den is dat wel
ev”/slikken en schrik-
ken; velen zullen dit
spel sowieso te grof en
te ziek vinden om er
plezier aan te beleven.

M ABDO

Ben je wat meer erva-
ren en kun je door al
dat geweld heenkijken,
dan ontstaat er een
zeer boeiende game.
Met name de verschil-
lende manieren van
killen, maakt dat het
niet een hersenloze
rush wordt van knallen,
rennen, schieten, buk-
ken, knallen et cetera.
Sowieso hou je het op
die manier niet lang vol
in SoF. Je moet je doe-
len echt taktisch bena-
deren. Natuurlijk zijn er
stukken die snel en
knallend zijn af te leg-

~3¢ kan i’ bearcharen er bijna afknallen.

PowerScore

gen, maar je tegen-
standers duiken op de
meest onverwachte
plaatsen op.

De hoeveelheid muni-
tie en wapens die je
per missie meeneemt,
is beperkt. Ook zijn de
powerups zo goed als
afwezig. Hier en daar
een beschermend
vest, munitie van ge-
dode tegenstanders,
een paar granaten of
een night vision bril en
dan heb je het wel ge-
had. En hoe moeilijker
je de game instelt, hoe
minder savegames je
hebt. Om de minuut
saven is er dus niet bij.

OUAKE S.S
SoF maakt gebruik van
een verbeterde Quake
Il engine. Zelf praat
Raven over de Quake
2,9 engine maar dat is
echt te veel eer. Ik zou
eerder spreken van
Quake 2,5. Het spel
ziet er gewoon goed
uit, maar verwacht
geen Quake lll: Arena

plaatjes. Met name ob-
jekten als jeeps, meu-
bels en wapens die op
de grond liggen, ken-
nen weinig polygonen
en zien er dus hoekig
en vlak uit.

De wapens in de hand
van Mullins zijn echter
wel zeer fraai uitge-
voerd en ook de uit-
werking van het schie-
ten is knap gedaan. Je
tegenstanders strom-
pelen weg als je ze in
hun been schiet, grij-
pen verbeten naar hun
arm of keel en
schreeuwen het uit van
de pijn.

Via de Sniper Rifle, die
super kan inzoomen,
kun je de bad guy’s gi-
gantisch fucken. Zo lo-
pen sommige manne-
tjies met tanks op de
rug. Een gemikt schot
op de tank en de arme
ziel vliegt in de fik, ter-
wijl hij zijn maten die in
de buurt staan even-
eens van een onge-
vraagd vuurtje voor-
Ziet.
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De wapens variéren
van een handgun, een
vlammenwerper, een
mitrailleur, een experi-
menteel wapen (in de
latere missies) tot een
soort Clint Eastwood-
achtige ‘go ahead,
make my day’ gun.
Deze .44 Silver Talon
kan met een gericht
schot iemands hoofd
van diens romp afbla-
zen of zijn maag per-
foreren. De Sniper
Rifle is echter mijn fa-
voriet.

Ook online biedt SoF
een aantal aardige va-
rianten. Naast de stan-
daard Deathmatch en
Team Deathmatch zijn
er ook nieuwe speel-
modes zoals Assassin,
Arsenal en Realistic.
Al met al een vrij com-
plete shooter dus, die
de lat kwa geweld
maar ook kwa game-
play weer een stuk ho-
ger heeft gelegd.
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protesteren

,le IV Nietalleen maar
>V rennen en knallen

Sublieme sniper optie

Ghoul-systeem

Niet voor de
Jongste gamers
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én zelliln
1<ihg Med uit. Had je bij
NBA Lfve nog het i’
dat je naar een
slecbte look-a-likes zat
ijken, in NBA 2K is
alsofje naar de
thing zit te staren,
spelers zi*n er
nser'-" - A
lezii
niei
het
Niet
terlij
herkl
moves
ijn gebaseerd op di
«wegingen waardi
ze in het echt zo popu-
lair zijn geworden:
Shag die met zijn kont
de tegenstander in de
first rpw duwt, Di-
ken”e ‘Mount’ Mu-
tom If die iedere inzet
kleedkamer
n rookie Vince
r die met zijn
le basket op z'n
_ 'Sndvesten doet
schuddeRilDe motion-
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lers is zd go8&d gedaan
dat ik af en toe t"t
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liczal het dan maar
ewn heel simpel uit-
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prachtig bord en je kan
er heerlijk van eten. De
itrols laten niks te
n over zodat je
;s-ow en s’
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e game modes be-
staan uit het bekende
werk: Exhibition, Prac-
tice, Season en Play-
offs, dus die spreken
voor zich. Maar juist bij
basketballgames zijri
het de kleine dingen
die het ‘m doen en het
onderscheid maken en
die kleine dingen heeft
NBA 2K allemaal.
Het eerste waf'opvalt
zijn de sqiwdsrechters
die lang$~t veld wan-
delen efi-*r~aar
nodig
calls
ciusief

Baarbij BCtes

rende gtaren.
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Het is al een tijdje stil rond de poppenfa-
milie van Jim Henson die vroeger nog
wekelijks bij ons op de buis te zien was.
Alhoewel het bedrijf van Henson na zijn
dood enkele jaren geleden, zich ontpopte
tot een special effects specialist in de
filmindustrie, zijn de Muppets zelf nage-
noeg met pensioen.

Waarom er juist nu een game uitkomt met
deze stoffige vriendjes in de hoofdrol,
weet ik bij god niet. En waarom het een
racespel moest zijn, zou ik helemaal niet
weten. Als het maar lachen is, zullen we
maar zeggen, toch?

En lachen is het zeker, al is het wel met
kleine kuiltjes in de wangen. Leuke, vrien-
delijke race-aktie die vooral te vergelijken
is met Mario Kart. Je kunt één van de vijf
Muppets (Miss Piggy, Gonzo, Kermit,
Fozzie en Rizzo) uitkiezen, elk met hun
eigen voertuig. Bij Kermit is dit een sim-
pele kart, maar bij Gonzo is het een ufo.
Alle tracks, 28 in totaal, hebben iets te
maken met een scéne uit een van de
Muppet speelfilms. Elk keer als je een
nieuwe track selecteert, krijg je een frag-
ment te zien uit de betreffende film. Het
gaf mij weer die zondagmiddag KRO-
vibe, die ongetwijfeld iedereen van mijn
generatie met mij deelt (toch?!).

Kwa race-gameplay is Muppet Race Ma-
nia wel oké; je kan net als bij de meeste
van dit soort games, allerlei shit op je te-
genstander afvuren zodat die even een
tijdje uit het veld geslagen is. De projek-
tielen waarmee je schiet variéren van
bommen tot Gonzo-babies. Geheel in de
stijl van de Muppets dus, net als alles in
dit spel.

ftjitirsm Titfni
Ptiis:/ 74,96 Blr.ca /WU
Fabrikant: JIni Hnson liiinmelivn
Distiihiitnui: Coluiiihia Tiisini
Tel:D35-6250770
Good clean racefun voor het hele gezin,

met kuiltjes in je wangen, and that'snot me!
*RUBEN
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Frorocross

Silkolene Honda Motocross GP is een
onverwacht pareltje. Het ziet er erg mooi
uit, kent vele mogelijkheden, is dankzij de
samenwerking met het RWJ Silkolene

' Honda Motocross-team zeer realistisch
' uitgewerkt en speelt erg fijn, mits je een

Force Feedback stuur hebt. Het komt niet
vaak voor dat een racegame zo'n meer-

" waarde krijgt door een FF stuur. Echt,
- met een joypad of het toetsenbord ver-

iwordt dit spel tot een redelijk produkt, ter- J

’

wijl Ik er met een FF-stuur zwaar van uit |
mijn dak ging. i
Ten eerste heb je met FF veel meer grip |
op de motor omdat je het parcours goed |
aanvoelt en dus behaal je betere resulta-
ten. Ten tweede en dit is eigenlijk veel be-
langrijken is de FF-ondersteuning van dit
spel echt legendarisch. Ik had de FF
‘maar’ op medium staan en de boeken
trilden al van mijn tafel af. Je moetje stuur
echt goed vasthouden, anders hobbelt ie
zo uitje handen. Echt super!

SHM draait om de wedstrijden in de 125,
250 en de 500 cc. Je kunt meedoen aan
een snelle wedstrijd, een enkele wedstrijd
of het kampioenschap. In het kampioen-
schap zul je flink aan je motor moeten
sleutelen. Gelukkig bevat het spel een
uitstekende Nederlandstalige handleiding
zodat je ook zonder al te veel kennis

van motoren goede resultaten kunt be-
halen.

Grafisch gezien is SHM oké; alle opsmuk
die de hedendaagse PC-game moet be-
zitten. is in het spel verwerkt. Helaas zit-
ten de mannetjes in vergelijking met top-
pers als Superbike 2000 wat houterig op
de motor. Ook de ALl is niet altijd even
goed; er wordt wel gebeukt in de bochten,
maar dat lijkt soms meer toeval dan opzet.

PC CD ROnn
o Prijs:/99.95Bli.ca 8100
Systaimielsaii: Pailiiiin 166.16 Mo BAM. 3D-vitiroliaart
abrikant; Miitas tntiriaclivir « DistibiilLtii: Labirt Setoct
Tel: 0499 474936 A

4/sje een stuur met Force Feedback bezit,
moetje Silkolene Honda Motocross GP zeker
eens uitproberen. Je trilt bijkans van je stoel af.
Spektakel gegarandeerd! i

«JJ. T
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UEFA 2000 moet het op de Game Boy
Color opnemen tegen het almachtige
FIFA 2000, en zoals bekend verlies je die
strijd negen van de tien keer. UEFA 2000
is absoluut geen slechte game maar het
speelt, bekt en poort allemaal wat minder
als de GBC-footie van EA.

Laten we beginnen met de graphics; die
zijn een beetje te kinderachtig, de bal is
veel te groot, de spelertjes bewegen hob-
bezakkerig over het veld en de keepers
hebben allebei een pet op. Het geluid is
echt afschuwelijk. Je hoort de hele tijd
‘olé, olé, olé, we are the champions, we
are the champions'voorbijkomen. Burk!
En dan als laatste de gameplay: kwa mo-
gelijkheden wint UEFA 2000 het mis-
schien wel van FIFA 2000. Je kunt echt
onwijs veel dingen instellen en alle lan-
denteams zitten in het spel. Maar als het
balletje begint te rollen, gaat het meteen
goed mis. Allereerst moet je jouw speler-
tje echt boven op de bal plaatsen, anders
loopt hij er zo voorbij. En wat dacht je van
deze; de makkelijkste mode is zo makke-

I liik omdat de tegenstander zo traag is als

| dikke stront door een trechter. Pas in de

i moeilijkste mode houdt hij er een nor-

i male snelheid op na.

| In die moeilijkste mode komt UEFA 2000

| eigenlijk pas echt tot bloei. Je moet je

| best doen om te winnen, combinaties

! kunnen vloeiend uitgevoerd worden en

Lde aktie verloopt in een normaal tempo,

| Wel kost het nog steeds veel problemen

i om jouw mannetje de bal te laten oppik-

; ken, je wil er nog wel eens voorbij speren.
Maar goed, het lijkt in deze mode tenmin-
ste op voetbal.

SEME»K »ofrr M

GAME 0OV COLOMt
Pfys:p./_]g,'_BIr.ca. 1500
dhvikaiit: Bil Managers
Dislrihiur; iiifo%rames
Tel: 040-2393555

UEFA 2000 krijgt een krappe voldoende

omdat alleen de moeilijkste mode een beetje
fatsoenlijke gameplay biedt. De twee eerste modes
kunje het beste links laten liggen, veel te fmstrerend.
+JJ.
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Op het moment van schrijven ben ik, en vele PU
redacteuren met mij, druk bezig me geestelijk voor te
bereiden op de E3. Daar krijgen we letterlijk honderden
games, rondborstige PR dames, feestelijke banketten

en nachtelijke party’s voor de kiezen. Vier dagen

Eeuwig leven post stuur je naar POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem

Of ons e-mail ailres; EEWMGLEVENGPOWERUNLIMTEDNL
Vioor spoegevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: NINTENDO SERVICELIIN: 0909-0490444 (L gulden per minuu)
SONY PLAYSTATION LINENEDERLAND: 0909-9000000 (L gulden per minue)

BELGIE 0900-00000 (Hoogtarief 6,05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6,05 franc per 40 seconden)

games, games, games en girls wat de klok slaat. Als

je dit leest, zijn we echter al weer terug met tassen

vol goodies, preview disks, demootjes,
screenshots en een shitload aan info. Maar daar
lees je meer over in de volgende PU. Wat je wel
nu al kan lezen, zijn de veie cheats die we met
jullie hulp weer verzameld hebben want die i
slaan we natuurlijk geen nummer over.
Oké dan, later & cheat on!
JAN

ftE -srorivT
EVIL 3

Tom Zeijlmans uit Rosmalen
wint met zijn Tip van de
Maand voor Resident Evil 3
een game naar keuze!

Gunpowder combinaties
A: handgun bullets

B: shotgun shells

C: grenade rounds

A+C: grenade flame rounds
B+C: grenade acid rounds
C+C: grenade freeze rounds
C+C+C: magnum bullets

obsidian ball. Leg ze in deze volgorde van links naar
rechts in de klokken: 1 AMBER BALL, 2 OBSIDIAN
BALL, 3 CHRISTAL BALL. Je krijgt nu een gouden tand-
wiel, combineer die met het zilveren tandwiel en stop ze
in de klok in de klokkentoren.

' Bij de puzzel in het park moet je de fontein laten leeglo-

pen door op de kast vlakbij de fontein te drukken en deze
combinatie met de tandwielen uit te voeren: het schema
hieronder geeft de positie van de tandwielen weer:

123

45
Je moet de witte tandwielen onder zien te krijgen en de
zwarte boven doe deze combinatie: 4-2-5-3-2-1

Meer tips op de volgende pagina's

BATTLEZONE 2
COOL BOARDERS 4
CRASH TEAM RACING
DIE HARD TRILOGY 2
FEAR EFFECT
FIGHTING FORCE 2

V Codes & Secrets

* Code van de kluis in het politiebureau: 0513

¥ Wachtwoord van de computer: aqua care

* Code van de kluis in het ziekenhuis: 531

* Bij de puzzel in het ziekenhuis moet je de ventielen: 1,3
en A omzetten

* Bij de puzzel in de klokkentoren (de muziekdoos) moet je
dit omzetten: A-down, B-down, C-up, D-down, E-up, F-up

* Bij de klokkenpuzzel moet je de drie ballen pakken die in
de standbeelden zitten, dat zijn: christal ball, amber ball.

ROAD RASH, JIAILBREAK
STAR TREK: ARMADA

STAR WARS: FORCE
Ll firIMR:

THE SIMS
THIEF 2
TRIPLEPLAY 2001

Eeuwif


mailto:EEUWIGLEVEN@POWERUNLIMITED.NL

uit Veenendaal is bij deze uitgeroe-

tot dé'yiteiivé'M"sias.
'ikuk op ESCm toets onderstaande codes in.
teantsee;Al. gezichtvermogen uit
Jcanseeu:A |. gezichtsvermogen aan
braiirIn: Al uit
eins”: Al aan
nfAmghtmare: creéer Armored Behemoth
beeffriend: creéer Barman
bigbang: creéer Bazooka
onsteroids: creéer Behemoth
ietmein: creéer Bouncer
buzzbuzz: creéer Buzzsaw
keepmecompany: creéer Campanion Bot
charw/ireon: karakter's wireframe aan
charwireoff: karakter's wireframe uit
smeliyguy: creéer Chot 1
nohygiene: creéer Chot 2
idontdance: creéer Chot 3
scumbucket: creéer Chot 4
smeiiysteroids: creéer Chot Behemoth
chotiing: creéer Chot Dwarf
mixaiot: creéer DJ
busfamove: creéer danser 1
cutarug; creéer danser 2
incharge: creéer Domina
toohardforme: beéindig huidig spel
janeplain; creéer vrouwelijke inwoner 1
jillplain: creéer vrouwelijke inwoner 2
lightmeup; creéer Flamethrower
fungirl: creéer Fungirl
ucantkiilme:
God mode (alleen voor Bob, niet voor de persoon waar hij
inzit)
fleshnbloood: God mode uit
getsome: creéer Grenades
guncmndr: creéer Gun Commander
stickaround: creéer Harpoon Gun
specialguy: creéer Hung
rapidfire: creéer Machine Gun
slicendice: creéer Maimer
averagejoe: creéer mannelijke inwoner 1
averagejack: creéer mannelijke inwoner 2
averagejohn: creéer mannelijke inwoner 3

coolfx: creéer Maser

heydoc: creéer Medic
addedfirepower: creéer Offensive Bot
tophat: creéer Pimp Daddy
onpolycount: Polycount aan
offpolycount: Polycount uit
workit: creéer Prost 1
mansdream: creéer Prost 2
boomstick: creéer Pumpgun
giowstock: creéer Radiation Worker
varmint: creéer Rat
hcop: creéer Heavy Cop
mcop: creéer Medium Cop
Icop: creéer Light Cop
rcop: creéer Riot Cop
egghead: creéer Scientist
femfatale: creéer Subgirl 1
nastyone: creéer Subgirl 2
freezecam: bevries Camera
thawcam: ontdooi Camera
bringmeadrink: creéer Waitress
illbeback: creéer Weapon Ammo
cantseemyface: creéer Welder
weldme: creéer Welding Torch
workinman: creéer Worker
worldwireon: World wireframe aan
worldwireoff: World wireframe uit
gamespot: creéer Weapon ammo
voodooextreme: creéer Bazooka
softwarebuys: creéer Grenades 1

BATTLEEONE S

Druk tijdens het spei op Ctrl en ~ om het cheatscherm
te laten verschijnen en toets dan een van de volgende

codes in.

ai.winmission: win de missie

game.cheat_bztnt: oneindige munitie
game.cheat_bzbody: oneindig schild
game.cheat_bzfree: oneindige piloten en hulpbronnen
game.cheat_bzradar: volledige kaart weergeven
game.cheat_bzview: onmiddellijke ComSat-verbinding
14_playjsdf: speel als ISDF na de missie

14 _play_scion: speel als de Scion na de missie

THE SIMS

Het is belangrijk om je vrienden te houden, als je geen
aandacht aan sommige vrienden besteedt, raak je ze
kwijt! Daarom deze tip.

Als je eenmaal een of meerdere vrienden hebt gemaakt,
zet je ze gewoonweg uit hun huis, daardoor hebben ze
geen invloed meer op het spel (dus je kunt ze ook niet
kwijtraken), maar je houdt ze wel als vrienden.

THE SIMS

Rodney simt er lustig op los.

Als je na het intikken van de code “klapaucius”, meer en

sneller geld wilt verdienen, voer dan de volgende code in:
et cetera.

Zorg ervoor dat je eerste character een uitroepteken (‘T’)

is, evenals het laatste.
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Dankzij de force van Melvin Dijkhuizen.

Bij het* Press start ‘ scherm houd je de volgende toetsen
ingedrukt: L1,L2 , R1,Vierkant, X en pijltie naar links.

Als je dit goed hebt gedaan, kom je vanzelf in een scherm
waar je een level kunt kiezen. Als je een level gekozen
hebt, heb je gelijk ook oneindig kogels en leven als het
spel start.

CWI9ASM TEAM nACIISIC

plezier met deze uitgebreide codes van Rob
Meul*mans uit Oosterhout.
Bij alle codes moetje L1+R1 vasthouden. Als de code
werkt, hoorje een geluidje.

Penta Penguin: G, ,A , & links, A omhoog
Ripper Roo: ¢ ,+, ¢, beneden, > O, c
(of win de Red Gem Cup)
N.Tropy: 't,V, C,o0, C
(of win in Time Trial op Roo’s Tubes van hem)
Papu Papu: a th, C,»*, o
(of win de Green Gem Cup)
Komodo Joe: 6, +, <, 0,a,C, O
(of win Blue Gem Cup)
Pinstripe: 1 ¢, C-, A, O, 0.
(of win Yellow Gem Cup)
Fake Crash: (geen code!) Win de Purple Gem Cup in Ad-
venture mode
Nitros Oxide: (geen code!) Time Trial: zet een tijd neer en
je moet het opnemen tegen N.Tropy (Kan
het beste Penta of N.Tropy zelf gebruiken).
Versla hem en nu moetje tegen Nitros
Oxide rijden. Versla hem op alle ba-
nen en je kan

met hem racen.

Extra tracks: O, O, O, A, C, 6., O

Battle Arena's: speel alle cups in Arcade mode uit op alle
niveaus

Turbo Track: verzamel alle CTR-tokens en Gems in Ad-
venture mode

Super turbo pads: A, o, ¢, o]

Krijg altijd invisibility powerup: T>, ci, ¢, I
Invisibility: v, <, G, c, C, O

Unlimited Bombs: A, ii>, O, o, v, A, >

Unlimited Wumpa Fruit:
Unlimited Masks: O, A, C, <h,+, iT, ,0
ViewTurbo counter: A, 6, O, », V.

Scrapbook: O, 'O, O, o, 0, ci, 0, a, 0

(of verbreek alle records van N. Oxide in de Time Trial)
SpyroThe Dragon 2 Demo: ¢ ¢, A, C.

Shortcuts

Crash Cove: BIijf rechts van de eerste ramp en rij richting
de berg links. Rij door het water en als je hoofd bijna onder
water is druk je op de springtoets. Ga niet het schip op, dat
loopt dood.

Dragon Mines: Rij de rails op die je op een kwart van de
weg tegenkomt. Je wordt wel plat gereden, maar je ligt dan
wel voor.

Papu Pyramid: Vlak voor de trap is een powerboost. Rij er
overheen en ga meteen naar links en spring daar op de
verhoogde weg ernaast. In de bocht voor de trap is een gat
tussen de vangrails. Gebruik een speed powerup en rij
richting het gat. Spring op het allerlaatste moment naar de
“totempaal” en als het lukt, kom je gelijk op de andere
shortcut.

Polar Pass: Na de tunnel met zeehonden staat er een
Amuur. Als je van te voren goed je turbo gebruikt hebt, kun
je over de muur springen. Zo niet, gebruik dan een speed
powerup.

Sewer Speedway: Zodra je in het rioolwater komt, kijk je
rechts omhoog. Daar zie je een gat. Als je een beetje het
effekt van een half-pipe kent, kun je erop komen. Ook haal-
baar met een speed powerup.

Slide Coliseum: Je kan vrijwel bij elke scherpe bocht over
het heuveltje springen. Zo snij je een hoop stukken af.
Tiger Temple: Als je uit de eerste tunnel komt, zie je links
een gezicht op de muur. Rij er tegenaan met een Aku Aku/
Uka Uka of gooi er een bom, raket, flesje of beschermveld
tegenaan, De mond gaat open en zo lig je weer een stuk
voor.

Hints

Je kan flesjes vooruit gooien door v + ¢ inte drukken. Als
je een tijdje oefent, kan je je maten in Battle mode goed
verrassen.

Als er iemand achter je rijdt of er zit een raketachte”. -
aan, dan kan je met * *« een

bom naar achteren gooien.
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COOL BO/LFtOCNS 4

Boike is de held op iedere piste!
Tikin als naam.

Icheat: all boards, boarders and mountains HL>Vv/S00N
imspecial: all new events Homerun geluiden: Druk op A (lucht-
newhill: new race areas toeters), D (fluiten), S of W terwijl je om de

honken loopt na het slaan van een homerun.

TFS:THEMETAL ACE

Edit het bestand dark.cfg door er de regel "cash_bonus n” aan toe te voegen waarbij ‘n’
Hg het beginkapitaal bij een missie voorstelt.

Meergeld

Save het spel net voordat je de missie uitspeelt, speel de
missie normaal uit en save het spel

in een andere savepositie,

herlaad de save die was ge-

maakt voordat je de missie

uitspeelde, speel de missie

weer uit. Het statistieken- M
scherm zal het geld van

beide missies combineren.

Doe dit zo vaak als je wilt.

Level overslaan
Druk op CTRL,ALT, SHIFT en
END tijdens het spelen om het
level over te slaan.

rodcniuslcrs

A afffanuK r<ce altognther
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Druk tijdens het spel op ENTER en tik een van de
volgende codes.

kobayashimaru: ga naar volgende missie
showmethemoney: meer geld

canofwhoopass: 99 extra officieren

phonehome: chat-lijst in Multiplayer
screwyouguysimgoinghome; boot-lijst in Multiplayer

bein»”~stene helptje op weg in
Foar Effisct.

3;

OeLCAINSN VANPUZZELS

Orttmantelffivan de bom (disci)

Jem ot de draden in de juiste volgorde doorknippen:
Eerst de oranje knop - rood en geel

Dan de paarse knop - rood en blauw

Dan de groene knop - blauw en geel

Deze combinatie vind je ook terug op de muur wanneer je
met de lift beneden komt

Invoeren van de kluiscode (discl)
Deze combinatie vind je ook terug op de muur buiten
deze kamer (de neonlichten)

De puzzel om de udder te laten zakken (disc2)

Gebruik de kaart om het paneel te openen en zet alle drie
de powerschakelaars af. Neem de eerste plug en plaats
hem op de powerplaats van de middelste kolom. Plaats
de andere plug op de Lock 3 plaats. Zet nu de power
schakelaars aan. Na de scéne zet je de powerschakelaars
weer af. Plaats nu de plug op de linker powerschakelaar
en de andere plug op de Ladder plaats. Zet de schake-
laars weer aan en je kan naar boven.

In TE VOEREN CODE IN DE TREIN (DISC2)
"Deze code vind je terug op het papier naast het paneel in
: de trein.

Voer ze als volgt in:

le kolom ;4N2B 2e kolom :422C 3e kolom : 8000

POPPENKASTPUZZEL

Om deze puzzel op te lossen moet je goed kijken naar het
filmpje op de tv in de kamer ernaast waar trouwens een
poster hangt van de pop.

Voer de vol?ende volgorde van beweging in.

i

DIE TDILOCHN S

Druk op ESC om het spel te pauzeren en toets een
van de volgende codes in op het scherm.
Any_painless: god mode
Anyjogging: mist
Any_followme; verschuif camera
Shooting_weapons: alle wapens
Shooting_ammo: oneindige munitie
Shooting_autoreload: auto-reload aan/uit
Shooting_autofire; automatisch vuren aan/uit
Shooting_slowmo: trage vijanden
Shooting_slowrocket: trage raketten
Driving_ghost: door muren rijden
Driving_nitro: oneindige nitro
Driving_chantastic; sneller rijden
DrivingJreeze: tijdlimiet aan/uit
Driving_snow: sneeuw
Driving_susonly: alleen met banden rij-
den
Action™weapons: alle wapens
Action_ammo: oneindige munitie
Actionjreeze: bevries vijanden
ActionJargeting: automatisch mikken
aan/uit
Actionjaser: laserzicht aan/uit
Action__ghost: door muren lopen
Actionjollowterrainisupersprongen
Action_mrbones: skeletten mode
Action.shocked: elektrische mode
Actlonjps: first person view
ActionJragyuck: meer bloed
Actionjjlllowmode: kleine hoofden
Action_bighead: grote hoofden

STAD tVAnS:

FOnCE COM/tM ~ADED
Als een unit-carrier explodeert, verwijder de unit op het
moment van de explosie. Als je het goed doet, zal die unit
verdubbeld zijn.

Eeuwi



Revolutionair cheat-nieuws voor alle GoldenEye bezitters! Eindelijk
hoef je de codes niet meer binnen een bepaalde tijd in een bepaald le-
vel te halen maar je kunt ze gewoon intikken en er zitten twee nieuwe

codes bij.

Met links, rechts, omhoog en omlaag wordt de digitale pad bedoeld.
De codes worden op dezelfde wijze ingevoerd als de cheat om meer
characters te kunnen kiezen bij multiplayer (bijvoorbeeld L-knop + R-
knop -+ Omhoog, druk je L in en houdt ingedrukt, dan L in en inge-
drukt, dan druk je op Omhoog en dan laat je alles los, en ga je naar

de volgende stap.)

De codes voer je in tijdens het spelen.

Invincibility

L Knop + Onder

R Knop + C-Rechts
R Knop -r C-Omhoog
L Knop -r Rechts

L Knop -r C-Onder

R Knop -r C-Omhoog
L Knop + Rechts

R Knop + Onder

L Knop + Links

L Knop + R Knop + C-Rechts

Alie wapens

L Knop + R Knop -r Onder
L Knop -r C-Links

L Knop -r C-Rechts

L Knop + R Knop + C-Links
L Knop -r Onder

L Knop + C-Onder

R Knop + C-Links

L Knop + R Knop + C-Rechts
R Knop + Omhoog

L Knop + C-Links

Maximum Ammo

(niet oneindig)

L Knop -r R Knop + C-Rechts
R Knop + Omhoog

R Knop -r Onder

R Knop -r Onder

L Knop + R Knop + C-Rechts
L Knop + R Knop + Links

R Knop + Onder

R Knop + Omhoog

L Knop + R Knop + C-Rechts
R Knop + Links

Pen & ink modus

R Knop + C-Onder

L Knop + R Knop -+ Onder
L Knop + Rechts

R Knop -r C-Omhoog

L Knop -r R Knop + C-Rechts
R Knop -r Omhoog

L Knop + Onder

L Knop + Rechts

R Knop + C-Links

R Knop + C-Omhoog

Onzichtbaarheid

R Knop + C-Links

L Knop -r R Knop -r C-Omhoog
L Knop -r R Knop - Links

L Knop + R Knop + Omhoog
R Knop -r Omhoog

L Knop + C-Links

R Knop + C-Omhoog

L Knop + C-Onder

L Knop + R Knop + Links

R Knop + Rechts

Onzichtbaarheid in muitipiayer
L Knop + C-Omhoog

L Knop + R Knop + C-Links
R Knop -HOmhoog

L Knop + C-Rechts

R Knop - C-Links

L Knop + Rechts

L Knop + R Knop + C-Links
L Knop + C-Rechts

L Knop + Omhoog

L Knop + R Knop -r C-Onder

De volgende cheats voer je in
op het level-keuze scherm.

Toegang tot Faciiity

L Knop - R Knop -r C-Omhoog
R Knop + C-Links

L Knop + Links

R Knop + C-Omhoog

L Knop + Links

R Knop + C-Onder

L Knop + C-Rechts

R Knop + Rechts

L Knop + R Knop + C-Omhoog
L Knop + Rechts

Toegang tot Runway
L Knop -r R Knop -r Links
R Knop -r Links

L Knop -r C-Omhoog
L Knop + Links

R Knop -r C-Omhoog
R Knop + C-Onder

R Knop +C-Rechts

R Knop + Rechts

L Knop -r Onder

R Knop + C-Links

Toegang tot Surface i

R Knop -r C-Links

L Knop -r R Knop + C-Omhoog
L Knop + Links

R Knop + Omhoog

R Knop + Links

L Knop + Omhoog

R Knop + C-Onder

L Knop + Rechts

L Knop +C-Rechts

L Knop + R Knop + Onder

Toegang tot Bunker |

L Knop + C-Onder

R Knop - Rechts

L Knop + C-Rechts

R Knop + C-Links

L Knop + C-Onder

L Knop + R Knop + Links
L Knop + C-Rechts

L Knop + R Knop + Omhoog
R Knop + C-Rechts

L Knop + Omhoog

Toegang tot Silo

L Knop -r Omhoog

R Knop + C-Onder
L Knop + Links

R Knop -r Onder

L Knop + C-Links

L Knop + R Knop + C-Rechts
L Knop + C-Omhoog
R Knop + Rechts

R Knop + Rechts

R Knop +C-Rechts

Toegang tot Frigate

R Knop -r C-Omhoog

L Knop + Onder

R Knop + C-Rechts

L Knop -r Links

L Knop -r R Knop + Omhoog
L Knop + R Knop + C-Onder
R Knop + C-Rechts

R Knop -+ Omhoog

L Knop + R Knop + C-Onder
R Knop -r Omhoog

Toegang tot Surface 2

L Knop -r C-Onder

L Knop - R Knop -r C-Rechts
R Knop + C-Rechts

R Knop + C-Omhoog

R Knop + C-Links

L Knop -HRechts

L Knop - R Knop -r C-Omhoog
L Knop -HC-Omhoog

L Knop + R Knop + Onder

L Knop - C-Rechts

Toegang tot Bunker 2

L Knop -r Onder

R Knop -r Onder

L Knop + R Knop + C-Omhoog
L Knop + Links

L Knop + R Knop + Rechts
L Knop + C-Links

R Knop + Rechts

L Knop + C-Omhoog

L Knop -r Links

L Knop -r C-Onder

Toegang tot Statue

L Knop -r R Knop + C-Onder
L Knop + R Knop + C-Onder
L Knop - Rechts

L Knop -r R Knop -r Links

R Knop + Links

R Knop + C-Rechts

L Knop + R Knop -r Links

R Knop + C-Omhoog

R Knop + C-Onder

R Knop + Rechts

Toegang tot Archives

R Knop -r Links

L Knop -r R Knop + Omhoog
L Knop + R Knop -r C-Onder
R Knop + Links

L Knop + R Knop + C-Rechts
L Knop + Links

L Knop + R Knop + Rechts
L Knop + R Knop + C-Onder
L Knop + Omhoog

R Knop + C-Onder

’

3
Toegang totStreM \

L Knop + R Knop” C-Links F
L Knop + C-RechteM-

L Knop HOmhoog

L Knop HR Knop -r C-Onder )
R Knop +

R Knop +

R Knop H

R Knop +

R Knop +

L Knop +

:;,Toegang totDepoM"pl

L tfilop + Onder

L Knop-r Onder

RIOiop -r C-Ondefe, -
Lietop+C-Rechts-

L k|~ + R Knop + Rechts
R Kriop + C-Links

L Knop #Onder 1

L Knop + C-Links

L Knop + C-Rechts """ ™
L Knop + Omhoog

Toegang tot Train

R Knop + Links

R Knc” + C-Onder

R Knop*+ C-Rechts

L Knop -r R Knop + Links
L Knop -r Rechts

R Knop + C-Onder

L Knop -r Links

L Knop -r R Knop -r C-Link;
L Knop # Omhoog i
L Knop + C-Omhoog A

Toegang tot Jungle

R Knop + C-Onder

R Knop + Links

L Knop + R Knop -+ Omhoog
R Knop + Rechts

R Knop + Onder

R Knop + Onder

R Knop + Omhoog

R Knop -r C-Links

R Knop + C-Omhoog

L Knop + R Knop + Links

Toegang tot Control Center
L Knop + C-Onder

R Knop + Onder

L Knop + Rechts

R Knop + C-Rechts

R Knop + C-Onder

R Knop -r Links

R Knop + Links

R Knop + C-Omhoog

R Knop + Links

L Knop + R Knop + C-Omhoog



tal Caverns
tWwp+OTKter
W'K~IC-Onder
L ,+H toop + Omhoog
LKnopwRectits
df*HAMOOmhoog
RKfSOfi.C-Unks
R Knop + Omhoog
€W«%*0-Lin4S
L Kre”~i Omhoog
fi Knop + C-Unks

IbegangMCncUe

L Knop + R Knop + C-Omhoog

L Knop + Links

R Knop + Onder

L Knop + Onder

L Knop + C-Omhoog”

WSnop + Onder t'
~*fttCnop + Rechts

R Knop + C-Omhoog

L Knop + C-Unks

R Knop + Rechts

Oewigende cheats moeten tn
het cheat-menu woixten Inge-

voerd. Indien goed
Ingevoerd klinkteen belletle.

vefbEthet menu, en gaerweer

naaftoe en de cheats zullen
toegevoe”zijn.

Aktiveren Paintball Cheat
L Knop + Omhoog
f-Omhoog

# Knop + Rechts

N Knop + R Knop + C-Links
L Knop + Omhoog
R Knop + C-Onder
L Knop + C-Onder
L Knop + R Knop + C-Onder
L Knop + R Knop -f Omhoog
L Knop + C-Onder

Aktiveren Invincibility Cheat
R Knop + Links

L Knop + Onder

Links

Omhoog

Onder

R Knop + C-Links

L Knop -r C-Links

L Knop + R Knop + Links
L Knop + R Knop + Rechts
L Knop + C-Links

Aktiveren DK Mode Cheat
L Knop + R Knop + Omhoog
C-Rechts

R Knop Links

R Knop ¥ Omhoog

Omhoog

R Knop KRechts

Omhoog

L Knop -HR Knop + C-Onder
L Knop R Knop +Onder

L Knop + R + C-Unks

Aktiveren 2X Grenade Laun-
cher Cheat

R Knop + Onder

R Knop + Omhoog

Rechts

L Knop + R Knop + C-Onder
LKnop + Rechts

R Wtop + Links

Urte

Ortder

Omtrog

R Kndp + C-Onder

Aktiveren 2X Rocket Launcher
Chen

R + Rechts
L Kni® + Omhoog
Onder

Onder

R Knop + C-Onder
L Kwtp + Links

L Knop + C-Links
R Knop + Omhoog
R Knop + Onder

R Knop + C-Links

Aktiveren Turbo Mode Cheat
L Knop + Onder

L Knop + C-Onder

L Knop + R Knop + Omhoog
R Knop + C-Onder

Links

R Knop -r Onder

L Knop -r C-Onder

Omhoog

R Knop + Onder

L Knop -r Rechts

langer

Aktiveren No Radar Cheat
[Multi]

R Knop + Omhoog
C-Onder

C-Links
C-Omhoog

L Knop + Onder

R Knop + Omhoog
C-Links

Rechts

R Knop + Links

R Knop + Rechts

Aktiveren Tiny Bond Cheat
L Knop + R Knop + Onder

R Knop + Onder

L Knop + C-Onder

Links

fl Knop + C-Links

L Knop + R Knop + C-Onder
Rechts

Onder

R Knop + C-Onder

R Knop + Rechts

Aktiveren 2X Throwing Knives
Cheat

R Knop + C-Links

L Knop -r Links

Omhoog

L Knop + R Knop -r Rechts
Rechts

L Knop + R Knop + C-Links
L Knop + R Knop + C-Links
R Knop + Onder

R Knop + Links

R Knop + C-Links

Aktiveren Fast Animation Cheat

L Knop -r C-Onder

L Knop + C-Links

C-Onder

C-Rechts

C-Unks

L Knop + R Knop +Rechts
C-Rechts

L Knop + R Knop +Omhoog
R Knop +C-Links

L Knop -rUnks

Aktiveren Bond Invisible Cheat

L Knop + R Knop + C-Links
L Knop + R Knop + C-Onder
L Knop + C-Links

R Knop -r C-Links

R Knop + Rechts

L Knop + R Knop -r Links

L Knop + Rechts

Links

L Knop + R Knop + C-Links
L Knop + Onder

Aktiveren Enemy Roc-
kets Cheat

L Knop + R Knop + C-Onder
C-Links

R Knop + C-Onder

C-Onder

C-Onder

L Knop + R Knop + C-Onder
L Knop + R Knop + Omhoog
C-Onder

R Knop -+ Omhoog

L Knop +Omhoog

Aktiveren Slow Animation
Cheat

L Knop + R Knop + Links
L Knop + R Knop + Links
L Knop + R Knop + Onder
L Knop + R Knop + Links
C-Rechts

L Knop + R Knop +Onder
L Knop + R Knop + Onder
L Knop + Onder

C-Links

C-Omhoog

Aktiveren Silver PP7 Cheat
L Knop + Links

L Knop + R Knop + Omhoog
L Knop + Rechts

L Knop + R Knop + Omhoog
L Knop + R Knop + C-Links
L Knop + R Knop + Links

L Knop + R Knop + Onder
C-Onder

L Knop - R Knop + Rechts
L Knop -r R Knop + Links

Aktiveren 2X Hunting Knives
Cheat

R Knop + C-Onder

L Knop + Rechts

R Knop + C-Links

R Knop + Rechts

L Knop + R Knop +Rechts

L Knop + R Knop + Omhoog
L Knop + Onder

R Knop + Links

L Knop + Rechts

L Knop + C-Links

Aktiveren Infinite Ammo Cheat
L Knop ~ C-Links

L Knop + R Knop + Rechts
C-Rechts

C-Links

R Knop + Links

L Knop + C-Onder

L Knop + R Knop +Links

L Knop + R Knop +C-Onder
L Knop -rOmhoog

C-Rechts

Aktiveren 2X RCP-SOs Cheat
Omhoog

Rechts

L Knop -r Links

R Knop + Onder

L Knop -r Omhoog

L Knop -r C-Links

L Knop + Links

C-Rechts

C-Omhoog

L Knop + R Knop + Onder

Aktiveren Gold PP7 Cheat
L Knop + R Knop + Rechts
L Knop + R Knop + Onder
L Knop -r Omhoog

L Knop + R Knop + Onder
C-Omhoog

R Knop + Omhoog

L Knop + R Knop + Rechts
L Knop + Links

Onder

L Knop + C-Onder

Aktiveren 2X Lasers Cheat
L Knop + Rechts

L Knop + R Knop + C-Links
L Knop -r Onder

R Knop + Links

R Knop + Onder

L Knop + Rechts

C-Omhoog

Rechts

R Knop + Rechts

L Knop + R Knop -+ Omhoog

Aktiveren AU Guns Cheat
Onder

Links

C-Omhoog
Rechts

L Knop -rOnder

L Knop -rUnks

L Knop -rOmhoog
C-Links

Links

C-Onder

Eeuwig



lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je
zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je

aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:
1. Commerciéle actvertentles zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet
je ook bereidzijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-
afdeling voor de geldende tarieven.
2. lllegale advertenties worden geweigerd. '200pc-spellen zonder

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.

De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren
uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van

die reden.

STUUR JE POWER SALESAOVarfEimEIVAAR .
POWER UNURUTED (POWERSALES)
POSTBUS 1914 2003 BA HAARLEM

OF PtmERSALESOPOVIMRUNUMITEDLNL

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld
worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook
in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU Business
Publications, Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708

voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware.
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgeiopen transacties.

IimCencfo
Te koop voor N64: Duke Nukem
f15,-, Snowtward Kids f50,- en
Soutti Park f70,-. Telnr.0346-214608
(omgeving Maartensdijk) en vragen

naar Willem,

Te koop: GameBoy (zw) f75,-, Ver-

grootglas f 10,-, Spellen: Marioland 2
f25,-, V Rally f20,-, Asterix f20,-.
Robbedoes f20,-, Star Trek f20,-.
Beyond the Nexus f 15,-

Tr@ms IT

Voor
reparatie playstations
verkoop van:
Playstation, Dreamcast,

N-64
Gameboy Color, NeoGeo
Ook: alle accessoires &
(import)spellen
DVD-spelers & films
Bel of kom langs voor
wekelijkse
aanbiedingen
dit/mvrij 10:00-20:00
za 10:00-17:00
+ Bokstraat 79 +
+ 6413 AS Heerlen ¢
+ 045-563 0510 4
email:gillhaak@worldonline.nl

Te koop: N64, drie spellen, twee con-
trollers en rumble pack.Telnr.079-
3613031.

Te koop: Internationaal Supetstarsoc-
cer 64 (Nintendo 64). Prijs: f75,00.
Telnr.020-6911616 (omgeving Am-
sterdam). Bellen na 18.00 uur.
Gevraagd: Wie heeft er voor mij Biker
Mice Racer voor de SNES?
Telnr.023-5289874 (omgeving Haar-
lem) en vraag naar Ivo. Over de prijs
worden we het wel eens.

Te koop: N64, twee controllers, rum-
ble pack, Mario 64,1080° Snowboar-
ding, Zeida 64. Prijs: f350,-.
Telnr.0413-268541 (omgeving Uden)
en vraag naar Linda. E-mail: lamdoe
@ hotmail.com

Te koop voor N64: Spellen SW Ro-
que Squadron f70,-. Wipeout 64
£50,-.Telnr.078-6513842 (omgeving
Dordrecht) en vragen naar Evan.

Te koop voor de N64: WcW Mayhem
f75,-, Duke Nukem Zero Hour f75,-.
Goldeneye f45,-, WcW/ NWO Re-
venge f55,- geen boekje, F1 World
Grand Prix f35,-, Starfox f35,- of in
één koop £300,- en nog wat N64-ma-
magzines en een cheatboek erbij,
Telnr.0343-572945 (omgeving Wijk bij

Duurstede) en vragen naar Marvin.

Sales

49

Te koop voor N64: De spellen Zeida
en Super Mario 64 en een pro con-
troller, Telnr.0599-236681 (Drenthe)
en even vragen naar Alex of Peter.
Te koop: N64 met twee controllers en
vijfspellen: Banjo Kazooie, 1080°
Snowboarding, Mission Impossible,
Mark) Kart, FI World Grand Prix en
één controller pak (memorycard).
Spellen zijn niet apart te koop. Prijs
£300,-.Telnr,026-3817426 (omgeving
Arnhem) en vraag naar Rodin.

Te koop/ te ruil aangeboden: Buck
Bumble, Iggy's ReckinBalls, Space-
station Sillicon Valley, Blast Corps en
F1 World Grand Prix 2 voor prijzen of
alsje wilt ruilen moet je mailen naar:
WO. kneepkens @ wxs.nl

Te koop voor de N64: FIFA '99 f75,-,
WWF Warzone f55,-, Mario Kart
(geen boek en doos) f20,-, Duke Nu-
kem 64 (geen doosje) f20,-, memory
pack f30,-, rumble pack f35,-. Alles
in één koop f200,-.Teinr.040-
2043754 en vraag naar Theo.

Te koop: Donkey Kong 64 slechts
f90,-. Doosje en boekje inbegrepen
z0 goed als nieuw. Eén maand oud,
zonder expansionpack. Winkel-
waarde f169,-. Geen vervoer.

Telnr.013-5053443.

(Alles in één koop f165,-). Apart: Wa-
rioland 1 f25,-, Warioland 2 Color
f45,-. Telnr.078-6513842 (omgeving
Dordrecht) en vragen naar Evan.Te
koop: GameBoy (groen), adapter, vijf
spellen onder andere: Lucky Luck en
Asterix. Alles samen voor f120,-.
Over de prijs valt te praten.
Telnr.0224-561108 (omgeving Scha-
gen) en vragen naar Thomas. Bellen
graag tussen 20.00 uur en 22.00 uur.
Te koop: SNES, twee joypads, Ga-
meBoy-adapter, Met vier spellen:
Han/est Moon, Tetris, Doctor Mario
en de Smurfen. Samen: f 125,- (of
eventueel te bespreken). Mail: kris-
tianweijers 0 hotmail.com of bel na
16.00 uur naar telnr.0321-333362
(omgeving Biddinghuizen) en vraag
naar Kristian.

Te koop: N64 met één rumble pack,
twee memory packs, twee joypads
en de spellen: Mario64, Bass Hunter,
WCW Vs NWO World Tour en FIFA
'99. De prijs van ditalles f500,-.
Telnr.074-2774175 (omgeving Hen-
gelo) en vraag naarTim. Bellen na
18.00 wur.

Te koop: N64, controller, rumblepack
en de spellen: Turok, Mario 64, Gasp
64 en Goldeneye. Dit alles voor
f279,- of ruilen tegen een Dream-
cast. Bel telnr.06-16540246 (omge-
ving Arnhem) en vraag naar Ben.

Te koop: N64, twee controllers, rum-
ble pack en memorycard inclusief vijf
spellen (onder andere Goldeneye,
Zeida, 1080°Snowboarding, Banjo
Kazooie en MK Trilogy voor f425,-,
Telnr.06-29462363 of 023-57X796
(omgeving Haarlem) en vraag naar
Bart.

Te koop: GameBoy, camera (blauw),
printer (drie maanden oud). Prijs:
£200,-. Eventueel ook los te koop.
Bellen naar telnr.040-2839889 (om-
geving Nuenen) en vraag naar Gilles.
Te koop gevraagd: Merchandising en
action-figures omtrent Zeida 1 t/m 5
(ook display materiaal voor winkels).
Tot slot: Boekje en kaart Zeida 2 (ad-
venture of link).Telnr.020-258241
(omgeving Amsterdam) en vragen
naarWim.

Te koop: N64, twee controllers, zes
spellen (Supermario 64, Banjo Ka-
zooie, Mariokart64, F1 World Grand
Prix, International Superstarsocoer
98 en Supersmash Bros). Prijs:
f6X,-.Telnr.023-5242234 (omgeving
Haarlem) en vraag naar Job.

Te koop gevraagd: Super Mario Bros
2 voor de 8-bits Nintendo. Voor een
zacht prijsje. Telnr.O1 0-4137667.

Te koop: N64 met extra controller
pack, extra kabelaansluiting (voor als
je geen scart-aansluiting hebt), drie
extra spellen: Banjo Kazooie, Super
Mario, Iss 64. Voor meer info bel naar
telnr.030-6664087 of X -1054X12.
Te koop: halfjaar oude N64 converter
voor Amerikaanse en Japanse spel-
len, Doet het nog perfect. Interesse?
Bel telnr.030-2882498 (omgeving
Utrecht) en vraag naar Colin. Over de
prijs worden we het wel eens.

Te koop voor N64: Diddy Kong Ra-
cing, Command & Conquer en World
Cup '98 allemaal voor f125,- of f X ,-
per stuk. Alles met doosje en ge-
bruiksaanwijzing, Interesse bel
telnr.010-447X50 (omgeving Rotter-
dam) na 16 .X uur en vragen naar

Marlijn.

IEVERING DOOR HEEL NEDERLAND!

GIRMESTORE:

MrRILORDER

Steentilstraat12-147 WA dimenslonplus.nl
t GRONINGE n 0503129 810

GameSen! De enige
games-site van
Nerderlanrd met elke
dag nieuws, reviews en
features over alle
platformen. En
natuurlijk de chat en de
shopgids. Kom jij er
nog niet dagelijks? Dan

mis je een heleboel!

www.gatnesen.nl

Gevraagd: Antwoord op mijn vragen
hieronder. Voor Pokémon voor op de
GameBoy (blauw en rood). Eerste
vraag: Hoe kom ik aan surfen hoe
kan ik surf gebruiken. Tweede vraag:
Hoe kom ik in Saffroncity als alle we-
gen gesloten zijn. Derde vraag: Hoe
kom ik aan strenght en met welke
Pokémon kan ik die uitvoeren. Vierde
vraag: Hoe kom ik op Cyding Road
als ik geen fiets heb als dat niet kan.
Hoe kom ik dan aan een fiets zonder
1 miljoen gulden te betalen. Als je de
antwoorden weet op mijn vragen bel
dan naartelnr.073-6146930 (omge-
ving Den Bosch) en vraag naar Wil-
liam. Ik ben bereid er geld voor te be-
talen. Voor één vraag betaal ik f5,-,
voor alle vragen betaal ik f25,-.

Te koop: N64, drie controllers. Golde-
neye, Mario 64. Alles met boekjes en
dozen f 3X,-. Telnr.0413-292473 /
06-1X68810 (omgeving Heeswijk-
Dinther) en vraag naar Frank.

Te koop: N64, drie controllers, scart
draadje, vijf spellen (WWF, World Cup
'98, WCW/NWO Revange, MRC en
Rayman 2). Alles in goede staat. Prijs:
£550,-. Telnr.X1 6-342046 (omgeving
Zevenaar) en vraag naar Mike.

Te koop: N64, één controller, scart
draadje, vier spellen (onder andere
Mario Kart 64, Mortal Kombat 4, F1
World Grand Prix). Alles met boekjes
en doosjes. Prijs f 3X,-. Telnr.0316-
342046 (omgeving Zevenaar) en
vraag naar Mike.

Te koop: Een N64 met twee control-
lers en een rumble pak en acht spel-
len voor maar f625,-. Interesse ?
Neem contact op met Glenn via

telnr.0475-535450.


mailto:gillhaak@wor1donline.nl
http://www.gatnesen.nl
http://www.dimenslonplus.nl

y N ta tio n
Te koop voor de omgebouwde Play-
Station: Syphon Rlter f10,-*, V-Rally
2/10,-*, KI Revenge f7,50*, Vigi-
lante 8 2nd Offense f10,-. Fighting
Force 2 f 10,-, WWF InYour House
f7,50*, Southpark Rally f10,-. Super-
cross 2000 f 10,-, Ridge Racer 4
£7,50. All Star Tennis '99 f7,50. Alles
in één koop: f70,-!1l * Betekent hape-
rende filmpjes, voor de rest is alles
OK, dit laatste telt voor elk spel!
Vraag naarWillem.Telnr.0161-
225966, bellen na 16.00 uur. (omge-
ving Rijen, N-B).
Te koop:Tekken 1 f25,-, Tekken 2 f30,-,
Colin tTK Rae f30,-. Ridge Racer Rev.
f20,-. Tomb Raider f25,-. Alies in één
koop voor f125,-. Teinr. 0518-471863.
Bellen na 18.00 uur a.u.b.
Te koop: PlayStation met één control-
ler, een memorycard en vier spellen:
Duke Nukem:Time to Kill, One, Die
Hard Trilogy en Final Fantasy 7. Voor
£330, (ik verkoop niets los).
Telnr.0594-632518 (omgeving Zeven-
huizen, provincie Groningen) en
vraag naar lvar.
Te koop: PlayStation omgebouwd,
twee controllers, memorycard, ko-
nami lightgun, veertig spellen (onder
andere Rainbow Six, Carmageddon,
Syphon Filter, Metal Gear Solid, Si-
lent Hill, ISS Pro Evolution-japans-,
Dinocrisis enz.). Prijs: 500,-.
Telnr.020-6631394 (omgeving Am-
sterdam) en vraag naar Mohammed.
Bellen na 18.00 uur

M

PLAYSTATIONEPLAYSTATIONMPLAYSTATION

Te ruil aangeboden voor PSX: CB2,
Broken Sword 1&2, Syphon Filter en
andere games. Alies is origineel. Ge-
zocht: Rapid Reload, Brave Fencer en
andere RPG's. Tevens ruilen voor
SNES-games als Breath of Fire 1, Lu-
fia 1, Treasure Hunter G en andere
RPG 's. Telnr.020-6177118 (omgeving
Amsterdam) en vragen naar Joe.

Te koop: Omgebouwde PlayStation,
twee controllers, één memorycard,
gamecracker en vipen spellen onder
andere: FIFA 2000, Coolboarders 4,
Tombraider 4, Tomorrow Never Dies,
Rainbow Six, Driver, Need for Speed
4 en nog acht anderen. Prijs: f425,-.
Telnr.0172-445040 (omgeving Al-
phen a/d Rijn) vraag naar Steven of
mail naarsteven-p @ hi.nl

Gezocht: Gameshark voor de Play-
Station. Bellen naar telnr.0492-
382226. Na 17.00 uur bellen en vra-
gen naar Paul.

Te koop: Ace Combat 2, TocaTou-
ring 2, Tekken 2 en Warcraft 2. Alles
samen voor f30,-. Snelle beslissers
krijgen ook nog “Het PlayStation
cheat code boek “gratis (enkel alsje
de vier spellen samen koopt). Deze
spellen zitten niet in het originele
hoesje. Te ruil: Mijn Ace Combat 3
voor jouw Resident Evil 3, Dune
(PSX-game é laCommand & Con-
quer) of Tony Hawk's Skateboarding.
Telnr.0032-37891021 (voor Neder-
land), 03-7891021 (voor Belgi€).
Bellen na 18.00 uur en vraag naar

Matthias.

iim i1 M
VIDEOOANM

ACE COMBAT3 109» 69.»  GRAN TURISMO
ALIEN TPUDGi 5495 39.»  GRANTURISMO2
ALLSTAXTENNIS'99 5996 49»  GRAND THEFTAUTO
AMEKTONE 10096 89.»  GRAND THEFTAUTO2
APE ESCAPE 11995 79»  INT. SUP. SOCCEREVOL
APOCAIPSE 5095 49.»  JADE COCOON
BAXSIEXACESXm 5096 49.»  LEMANS24 HOURS
8mdiX0AX2 7995 59.»  MADDEN NAL 2000
BOMBQIMAN 11996 79.»  MEDAL OF HONOR
BUGS SUNNY 10995 79»  MEDIEVIL
SUSTA MOVE2 5495 39.» MEDIB/IL2
CARMAGEDDON 5095 49.»  MEGAMANX4
CASTROLSUPERSRES 7995 59.»  METAL GEAR
CHAMP MOTOCROSS 11996 89.»  METAL GEARMISSIONS
CIVILI2ATION 2 11995 89.»  MICKEYMOUSE
COLINMCRAE RAUY 5495 39.»  MISSION IMPOSSIBLE
COLONYWARSREDSUN  59» 49.»  MOBIL 1RAUY CHAMP.
COMMAND £ CONQUER 5496 39»  MUSIC2000
CiC REDALERT 5496 39.» NBAUVE2000
CSCRETALIATION 5996 44.»  NEED FORSPEED3
CONSTRUCTOR + MEM.C' 7996 59»  NEB) FORSPEED4
COOLBOARDSSA 10996 69.»  NHL2000
CRASH BANDICOOT 5496 39»  PACMAN WORLD
CRASHBANDICOOT2 5495 39.»  PREMIER MAN. 2000
CRASHBANDICOOT3 5495 39.»  PROPINBAU BIGRACE
CRASHTEAMRACING 10996 89.»  OUAKE2
CROC 5496 39»  RAINBOWSIX
DARitSTAUIERS 3 7996 59.»  REELFISHING
DESMUI"EN 11996 89.»  RESIDENTEVIL2
Dm DICE 5996 49.»  RESIDENTEVIL3
DIE HARD TRILOGY 5495 39.» RIDGERACER4
DINO CRISIS 11995 89.» SILENTHia
DISNETS HERCULES 5496 39.»  SOUL REA
DISNEY'S TAR2AN 10996 69.»  SOUTHPARK
DISNErSTOYSTORY2 11995 89.»  SOUTHPARKRAUY
DRIVER 7995 69»  SPECOPS

11995 89»  SPYROTHE DRAGON
EASUPERBIRE2000 11996 89.»  SPYROTHEDRAGON2
EASUPERCROSS2000 119» 80.»  STARWARSEPISODE1
EAGLEONE 119.» 89.»  STREETF. ALPHAS
EEN LUIZENLEVEN 54.» 39.» SYPHONFlam
FIWORLDGRANDPRIX  109.» 89.»
FIFA SOCCER 99 59.» 49»  THEPR LEAGUEMAN.
FIFA SOCCER2000 119.» 89»  THEGRANTSTR SAGA
FIGHTING FORCE2 119» 89»  THENEXTTETRIS
FINAL FANTASY? 54.» 39» THEXFLES
FINAL FANTASY8 129» 99.»  THEMEHOSPITAL
FORMULA ONE '99 109» 89.»  THISIS FOOTBALL

Te koop: PSX met veertig spellen,
verschillende controllers, rumble race
stuur, demo's, arcade joypad en vijf-
tig computerbladen. Alles is in goede
ohginele staat (niet omgebouwd, ille-
gaal) en gewoon Europees. Vraag-
prijs: £1000,-. Telnr.0252-225552
(omgeving Sassenheim) en vraag
naar Lars.

Te koop: PSX, een memorycard, een
normale controller en één dual
shock, omgebouwd, geen spellen
f250,-. Interesse? Bel telnr.06-
24102840 en vraag naar Stefan.

Te koop: Driver f60,-, Tekken 3 f40,-,
GranTurismo f35,-, ISS Pro '98
£30,-, V-Rally f25,-. Snow Racer '98
f25,-. Total NBA'97 f25,-, FIFA'99
f25,-, FIFA '98 f20,-, FIFA '97 f15,-.
Alles in zeer goede staat en zo goed
als nieuw. Telnr.0513-633583 en
vraag naar Arjen.

Te koop: Omgebouwde PlayStation,
twee controllers, 128 blocks memory-
card met vijfenzeventig spellen voor
£800,-. Telnr.010-4231387/06-
20274398 en vraag naar Michael.

Te koop: PlayStation, omgebouwd
met twee memorycards ( een van ze-
stig blocks), twee controllers en ne-
genendertig spellen onder andere:
Medal of Honor, Quake 2, Grand Tu-
rismo 2, Carmageddon, Final Fan-
tasy 8, Grand Theft Auto 2 en nog
vele andere top titels. Alles in één
koop, vaste prijs f650,-. Telnr.035-
6832212 (omgeving Hilversum) en

vragen naar Tim.

E
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54.» 39.» TIMECRISIS+ GUN  129»
119.» 69.»  TOCA TOURINGCAR2 59»
54.» 39.» TOMBRAIDBt2 59.»
119.» 80.» TOMBRAIDB13 79»
119» 80»  TOMBRAIDER4 119»
119» 66.» TOMORROWNEVER DIES 119»
99.» 79.»  TONYHAWK 116»
119.» 89.»  TIMHERSKATE£ DESTROY19»
119.» 69.»  TRIPLEPLAYBASmU 119.»
54.» 39.»  UEFASTRIKER 109»
109» 89.» VIGIIANTES-2 119.»
79.» 59.»  WARZONE2100 119»
9» 79.»  WOWMAYHEM 119»

59.» 49.»  WILDARMS 59»
54» 39»  WIPEOUT3 54»
119.» 89.» WORMSARMAGEDDON 119»
119.» 80.» WUTANG 119»
109.» 89.»  X-MENVSSTR. FIGHT. 79
119.» 80.» XENAWARRIORPR 119.»
56.» 49.»

59.» 49.»  PLAYSTATION ACCESSOIRES:
119.» 80.»

79.» 59.»  ASCIRPGCONTROLIm

119.» 80.»  CHEATCODE B

59.» 49.»  FERRARISTULR + PEDALEN
116.» 80.»  GRAPHICKIT

119.» 69»  MAD CATZDUALSHOCKSTUUR
119» 69»  MCLARENSTUUR

54.» 39.»  MEMORY CARD 120 BLOCKS
119.» 89.» MEMORY CARD360 BLOCKS
54.» 39.»  MEMORY CARD 720 BLOCKS
119.» 79.»  MEMORY CARD PIRANHA

69.» 49.»  PLAYSTATION CONSOLE

19.» 80»  NUMET2E CONTROLLER

116.» 86»  PLAYSTATION RGBKABEL

119.» 86.»  PREDATORLAZERGUN

54.» 39.»  PROTECTOR2 GUN
100.» 89»  RFUNIT (ANTENNEKABEL)
119» 89.»  SAHARA DIGITAL COLORPAD
79.» 59.»  SCORPIONGUN
119.» 79.»  SONYDUAL SHOCK

54.» 39»  SONYMEMORY CARD
119.» 89.» SONYMUIS + PAD

79.» 59.»  SONYMULT! TAP
109.» 80.»  SPACESTATION
119.» 89.» V3 STEERING WHEEL

59.» 49.»  VERLENGKABEL
100.» 80»  X-PIORERFX

Te koop: GTAL, GTA Londen, Nascar
99 £30,- per stuk. Alles met boekje
en (vrijwel) onbeschadigd. Ook nog
te koop een demo met onder andere
Syphon Filter, Colin Mc Rae Rally
enz. f5,-. Codes voor de spellen f1 -
per spel. Telnr.079-3424075 (omge-
ving Zoetermeer) en vraag naar
René. Geen vervoer.

Te koop/ te ruil: Xena Warrior, Duitse
versie! Gezocht Engelse versie!
Telnr.040-2525804 of mail naar:
conch.n.me @ worldonline.nl

Te koop: Omgebouwde PlayStation,
twee controllers, één memorycard,
gamecracker en vijftien spellen on-
der andere: FIFA 2000, Coolboar-
ders 4, Tombraider 4, Tomorrow Ne-
ver Dies, Rainbow Six, Driver, Need
for Speed 4 en nog x h t anderen.
Prijs: f425,-. Telnr.0172-445040 (om-
geving Alphen a/d Rijn) vraag naar
Steven of mail naar steven-p 8 hi.nl
Te koop gevraagd: Heeft iemand de
walkthrough van Dino Crisis voor mij.
Prijs in overleg. Telnr.010-4555457
(omgeving Rotterdam) en vragen
naar Joeriie koop: PlayStation omge-
bouwd met memorycard en twee
controllers en eenentwintig spellen.
Onder andere: Metal Gear Solid, V-
Rally 2, Need for Speed 4, Tommo-
row never Dies en Ridge Racer 4.
Gedeeltelijk origineel, twee demo's
en een Mad Catz stuur met pedalen.
In zeer goede staat. Prijs: f750,-.
Telnr.038-4220333 (omgeving

Zwolle) en vraag naar Michel.

050-3f12632

iso.-GRATIS'!

VERHUUR -

Maniel

FILM M ation

(VER)ROOP -
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Bil FUmBtation Hamel
staat de grootste en
meest complete

PLAYSTATIOn QAHEWAhD

uan Oost-Hederlandll!
Teilens vindje in

onze uitgebreide

showroom ruim

2500 games

& accessoires

voor alle

platforms

«Ce "

PlayStation

Gasthuisstraat 9 « 7201 MM Zutphen ¢ (0575) 511 660

E-mail: info@ fs-haniel.nl of

Te koop: Stuurwiel trust force feed-
back race master in goede staat plus
gratis Johney Herbert Grandprix,
Prijs: f125,-, telnr.0345-617988 (om-
geving Leerdam) en vragen naar
Dirk-George.

Te koop: Videokaart: ApolloTNT 2
MODEL 64, bestemd voor een AGP-
slot, 32 MB SGRAM, is niet veel ge-
bruikt, geschikt voor alle spellen, in-
stallatie CD-rom en instnictieboekje
inbegrepen, prijs overeen te komen
(liefst niet minder dan f214,-).
Telnr.09-2292335 (omgeving Gent,
Belgie). Vraag naar Anthony (ik heb

geen ven/oer)

AirTr op wwvu.fs-haniel.nl

Te koop: De PC-spellen Tank Racer
f25,-, Roller Coaster Tycoon f35,-.
Driver f40,-, C.A. Football World Ma-
nager f 35,- of alle spellen samen
voor f125,-. Alle spellen zijn inclusief
doosjes en boekjes en in zeer goede
staat. Telnr.0228-563796 en vragen
naar Thomas.

Te koop: De spellen Creatures 2 (met
handleiding), A2 Racer 3 (zo goed
als nieuw). Speedboat Attack, Test
Drive 5, F22 Air Dominance Fighter
en Redline Racer: f25,- per spel of
alles samen voor f100,-. Telnr.0224-
561108 (omgeving Schagen) en vra-
gen naar Thomas. Bellen graag tus-

sen 20.00 uur en 22.00 uur.

WWW.NEOOAME.N |
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FRANCEEN . NINTENDO ¢ « | DREAMCAST
VANONU WINKEU: |
N iE U ~ixr Nifyw
99.» ABUGSLIFE 139 99.»  AEROWINGS 795
49 #  ARMORINES 79» 59»  BLUESTINGER 129
49.» m e - BANJO KAAZOIE 119» 79.» 129»
59.» BASS HUNTER 64 139> 99.» CRAZYTAXI 1295
89.» CARMAGEDDONG4 ~ 119» 86.»  DEADLYSKIES (KONAMI) 126
89.» COMMAND S CONOUm 119> 89»  DREAMCAST COVPUTER 599,00
89.» DESTRUCTION DBIBY 64 139.» 99.»  DREAMCAST CONTROUER 795
89.» DONKEY KONG 64 159» 119.»  DREAMCASTVMS 79
89.» EARTHWORMJIM 3D i:» » 99.»  FI WORLD GRAND PRIX 129
795 } FIGHTINGFORCE64 ~ 139.» 99.»  FIGHTING FORCE2 129
89.» 1% TKiVQQKn: GOLDENEYE 007 89.» 69.» Eg\(/VgFLeTSTG\lE 129
795 OfVmAA HOLYMAGICCENTLRY ~ 50» 49.»  RE 129
86.» HO m INT. SUP. SOCCRR Ban READY TO RUMBLE 1295
49 JET FORCE GEMINI 139» 99.» SEGABASSFISHING + HENGEL 239.»
39.» 1 MARIO GOa 139» 99.»  SEGARAUY? 1295
89» MARIO KART 80» 69» SEGAWORLDWDESOCORR  129.»
69.» MARIO PARTY 119» 89»  SHADOWMAN 1295
595 NBA LIVE2000 139» 99  SONICADVENTURES 129
89.» PIOTWINGS 64 79» 59»  SOULCALBUR 129
. > POKEMONSTADIUM ~ 159.» 129.»  SPEED DEVILS 129
I RAINBOW SIX 1295 96~  SUZUK EXTREMERACING 1295
RAMPAGE 2 59 49 THEHOUSEOFTHEDEAD2 129
345 REVOLT 99 79» THEHOUSEO/TDEAD2 A GUN 239»
195 READYTORUWMBLE ~ 139.» 99.»  TOKYOHIGHWAY BATILE 79>
126>  GRONIMEON RESDENTM 2 149 118> TOCOMADER 1295
29.» o 126.» 99.» 129.»
o000 SHILBUAER A SPERMARIO6E 79 59  VIRTUAFIGHTER3 1295
159 » SUPERSMASHBROS ~ 119.» 89.»  VIRTUASTRIKER2000 129.»
76 TOPGEARRALIY? 139» 99»
99» TOYSTORY2 139» 99» AT
1195 ' TIROKRAGEWARS 79> 59.» ]I Bﬁ\h\/}l%wﬁl Uut ok
245 WCWMAYHEM 139» 99»
WCWVSNWO 79» 59» ACCU t ADAPTER 39.»
299.00 WRESTLEMANIA2000  139.» 99.»  ADAPTER 19
29» ZELDAGA 99» 79.»  GAMEBOYCOLOR 180.»
139» OPBERGKOFFm 39
89> NINTENDO 64 ACCESSOIRES: ~ MIUW  POKEMON ( DIV, KLEUREN) ~ Ba I
39 . + LICHT 195
24 1 powtH winG 3 J ACTIONREPLAYPROFESSONAL 120 ENNEER DAN250 VERSCHL:
99> <<VUAISMCK>>  SLRNNEN0 21900 IBIDE GAMESOP VOORRAAD!! B a II
34» i i i BIPANSION PAK 69»  TEVENSHONDERDEN SPUUNVOOR -
66, OTROK FRAME [H WENMD) i lon o0 500
69 EXTRASTERKESHOCKBFECTENIf  MADCATZSTULR + PEDAEN 99  SEGASATURN PCCDROM
59 MARIO PACK 27500  SEGAMEGADRIVE  NEO GEO POCKET
10 PERswk FL4995  yevory « ruveLe pack 59»  NifmumxriiT  <tvnm/munn
24> Qlup @ °C W NINTENDOJOYPAD 59»
99» WH XPLORER FX 116  OOKHINTBOEKENE MERCHANDISING !!

IN vrr ISNOemaar een kleine greep uit ons assortiment, bel voor TITHSvie niet in VEZE lust voorkomen of KUK op WWWNEVGAVE NI n

BESm NU//l V{LIJINEN STAAN OPEN: 050-3112632

MAANDAG f2-18UUR
UI-WO"VR 10-18 UUK
VONVERDAG 10-21Um
IATEKDAG 10-17m
Sales
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Te koop: Red Alert, Need for Speed
3, Larry's Casino, Worms 2, Flight
Unlimited 2, Emergency, Knights and
Merchants. Allen f20,-. Gangsters,
Worms Armageddon, Midtown Mad-
ness, Formula 1 Racing. Allen f25,-.
GTA, GTA London f30,-.Telnr.0344-
617095. Alle prijzen zijn inclusief ver-
zendkosten.

Te koop: Pentium 166 Processor met
MMX voor f35,-. Heb je interesse bel
dan telnr.0517-416002 (omgeving
Harlingen). Het liefst na 16.00 uuren
vraag naar Sebastiaan.

Te koop voor PC: Alles met doos en
handleiding! Creatures 2 Deluxe
f25,-, Pharaoh f59,-. Koop je ze alle-
bei, dan krijg je gratis Judge Dredd
Pinnball. Bel telnr.078-6820964 (om-
geving Hendrik- Ido- Ambacht) en
vraag naar Sebastiaan. E-mail:
sebas. barten @ wanadoo.nl

Te koop: Yakumo Computer 120 Pen-
tium, 64 mb intern,1.2 gb, 15 "kleu-
renmonitor, Toknado intern modem
28k8, cd-rom 8speed, boxen, win-
dows 95 geinstalleerd, video geluid-
kaart. Vraagprijs: f750,-. Telnr.0478-
632063 (omgeving Vierlingsbeek), Na
18.00 uur bellen.

Te koop: Driver f35,-, Sheet of Sim

City f25,-, Moto racer 2 f25,-. Urban
Chaos f75,-. Allemaal: f130,-. Bel
0485-478987. Vraag naar Roy (om-
geving Odiliapeel).

CiMPUTE}-
BLONV

&

Winkelcentrum Dukenburg
Zwanemveld 90-11
6538 SE Nijmegen

Tel.-f31(0)24 3453936
Fax. -t-31(0)24 3453942

m

W ij leveren DVD films
regio 1& 2 code pc lB
Sony playstation “w
Nintendo 64
Sega Dreamcast f550,-
Gameboy Color
GrandTurismo 2 /99,95
En dit alles b
Hard en Software
OOK POSTORDER O
Besteltelefoon
024-3451808

ECTOP INTERNET

Te koop: Originele versie van The
Sims'met boekje voor f60,-.
Telnr.0411-622580 (regio Tilburg-Den
Bosch) en vraag naar Joeri,

Te koop PC-spellen: Autobahn Racer
f7,50, Interstate 76 en Nitro Pack
f20,-. Redneck Rampage f10,-. Mor-
tal Kombat 3 f10,-. Earth 2140 f15,-
Soda Offroad f20,-. Blood Special
Edition f20,-. Queen: The Eye 25,-,
Testdrive 4x4 f30,-, Midtown Mad-
ness f30,-. Sin f30,-. Need for
Speed 3 f35,-, NHRA Drag Racing
f40,-, Half-Ue f40,-. Twilight nr.22
f25,-. Twilight nr.39 f35,-. Twilight
nr.40 f40,- of ruilen tegen GTAen
GTA Londen, Destruction Derby, Tita-
nic 3d, Trespasser, FIFA 2000, Beetle
Crazy Cup en als je een cd met mp3
files hebt mag ook. (P.S. Twilight is
niet te ruil). Bel telnr.054- 6659548
EN VRAAG NAAR Albetlo. Alles is
origineel en in zeer goede staat.

Te koop: Unreal f25,-, S.OA.R.S,
7,50, A2 Racer f4,50, A2 Racer2
f15,-. Tomb Raider2 f17,50. Need
for Speed 3 f 20,-, Carmageddon 2
f20,-. Need for Speed Special Edi-
tion f 4,50, Hard Truck f25,-. Motor
Head f15,-, FIFA97 en MDK f15,-.
Maximum Force f6,-, V-Rally f 12,50,
Indy Car Racing 7,50, Indepen-
dance Day f7,50, Redline Racer
f15,-. Alles in één koop f169,95. Bel
telnr.0485-517063 (omgeving Nijme-
gen) en vragen naar Ken. Alles is ori-
gineel, Al het materiaal zit nog in
doosjes en de boelges zitten erbij.

Te koop: Videokaart: Apollo TNT 2
MODEL 64, bestemd voor een AGP-
slot, 32 MB SGRAM, is niet veel ge-
bruikt, geschikt voor alle spellen, in-
stallatie Cd-rom en instructieboekje
inbegrepen, prijs overeen te komen
(liefst niet minder dan f214,-).
Telnr.09-2292335 (omgeving Gent,
Belgie). Vraag naar Anthony (ik heb
geen vervoer)

Te koop: In een doos Carmageddon,
Ecstatica 2 en Apocalypse f25,-;
Flight Unlimited en Fx Fighter f10,-
per stuk; (alles origineel) alles samen
f35,- en gratis originele spellen,
Telnr.0162-680880 (omgeving Made)
en vragen naar Daniel. Geen ver-

voer.

Te koop:Trustmaster stuurwiel met
pedalen in zeer goede staat f50,- en
gezocht het spel: Virtua Pool Hall of
een ander snooker spel, Telnr.024-
6421361 (omgeving Wijchen) en
vraag naar Wouter. E-mail: jewo @
wish.net

Te ruti: Mijn NBA Live 99, Creatures 2
en World Cup 98 (alles in zeer goede
staat en met boekje en doos) tegen
jouw Pharaoh (ook origineel en in
zeer goede staat). Telnr.0114-362500
(omgeving Koewacht) en vragen naar
Arthur.

Te koop: Omgebouwde Saturn, twee
controllers, gun, action replaycard,
dertig spellen, vijftien demo's, stapel
Saturn magazines. Alles nog in origi-
nele verpakking en handleiding. Prijs:
f375,-. Informatie via telnr.023-
5282243 (omgeving Heemstede) en
vraag naar Erik.

Te koop: Drearrxast in goede staat
en één controller voor f450,-. Bel
doordeweeks tussen 17.00 en 20.00
uur en vraag naar ferry, Telnr.0251 -
244941 (omgeving Heemskerk). E-
mailadres: robhool @ hetnet.nl

Te koop: Dreamcast (Japans), twee
controllers, één rumble pack en vms
arcade stick, gun. Zes games: Shen-
mue Special Edition, Powerstone,
Sonic Adventure, House of the Dead
2, Marvel vs Capcom, Virtua Rghter
3TB. Alles met originele hoes en be-
schrijving. Telnr.0546-871677 (omge-
ving Almelo) en vraag naarTimo.

Te koopl/te ruil: Megadrive 16 Bit, vier
controllers, acht spellen onder an-
dere: Paper Boy, Batman etc en co-
deboek. Makkelijk op de antenne aan
te sluiten. Alles in goede staat voor
f225,- of te aril tegen jouw PlaySta-
tion en één controller. Telnr.0165-
535265 (omgeving Roosendaal) en
vraag naar Marco (geen vervoer, kan
per post).

Te koop/ te ruil: voor Dreamcast: Po-
wer Stone & Sega Rally 2, f90,- per
stuk of ruilen voor andere leuke spel-
len, Bel telnr.023-5731940 (omgeving
Zandvoort) of telnr.06-16264917 als
je interesse hebt. Vraag naar Jasper

(Ze zijn allebei Europees).

meguides, Awtionfi ures, Music cd's, Strategiguides

Vidag
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ISCHERPE PRIJZEI

PLAYSTATION

Carmageddon

Dino Crises

Formula One '99 Fl.
1.5.5.5. Pro '98 Fl.
Mission Impossible FI.
Need for Speed 4 Fl.
NHL '99

kom snel langs ()

<1

DREAMCAST
FU59.®%®ady to Rumble
FI1.59,®®volt

59,95 Shadowman

39,95 Virtua Fighter 3

59.95 Worldwide Soccer

39,95 Buggy Heat
FI1.39.95

P=0p

~en Bosch . Breda . Tilburg * Weert * Utrecht * Antwerpen

Te koop: Soulfighter (Dreamcast).
Prijs: f85,- of ruilen tegen een ander
leuk DC-spel.Telnr.0162-453121,
Vragen naar Wesley, liefst in regio
Oosterhout(NB).

Te koop: Megadrive 2, twee control-
lers, tas voor 'menacer’ (geweer) met
attributen (onder andere sensor). Di-
verse spellen, onder andere: Alladin,
Urban Strike, Atomic Runner etc, (to-
taal acht spellen). Prijs f100,- (alles
bij elkaar). Je kunt ook ruilen tegen
een N64 met minimaal één controller
(dit het liefst). Helaas geen vervoer,
Telnr.045-4053379 (omgeving Hols-
berg, Limburg) en vraag naar Ron.
Te koop: Amerikaanse Dreamcast
met stroomomvormer, twee control-
lers, VMU-Unit en vier spellen: Soul-
calibur, NBA Showtime, Ready 2
Rumble en NBA 2K. Alles zo goed
als nieuw en in originele verpakking
met handleiding. Totaalprijs maar
£850,-. Telnr.079-3431374 (omgeving
Zoetermeer) en vraag naar Marcel.
Te koop: 16 bits SB geluidskaart. Vi-
perVv330,4 MB AGP, 120 W boven
56 KB Modem, Windows 95/98, Hero
Quest, Dragon Hour, Unreal, Driver,
Quake 3. Prijs: niet over te correspon-
deren.Telnr.0113-506205 (omgeving
Krabbendijke) en vragen naar Ro-
bert. Email: rv.snepvangers® wol-

mail.nl

ET UW DREAMCAST

VOOR LAATSTE DETAILS

WWW.PSXSHOP.NL

Sales

Gezocht voor de Game Gear: Di-
verse spellen voor circa f 15,- €f20,-
en een TV Tuner (voor het TV kijken
op de Game Gear) voor circa f25,- a
£30,-.Telnr.06-2380299t (omgeving
Nijmegen) en vraag naar Joshua.

Te koop gevraagd: Saturn (defect
geen probleem). Een Megadrive en
Mega cd alles met accessoires en
spellen. Voor de Saturn ook losse ac-
cessoires en spellen gevraagd.
Telnr.0544-373783 (omgeving Lich-

tenvoorde) en vraag naar Yassin.

West - Kruiskade 48
3014 AT Rortterdam
TEL: 010 -4369350

Hoogstraat 102S ,,
3011 PM *end”.
TEL: OIli0</404708

Gezocht voor de Game Gear: Di-
verse spellen voor drca f 15,- af20,-
en een TV Tuner (voor het TV kijken
op de Game Gear) voorcirca f25,; a
£30,-.Telnr.06-23802991 (omgeving
Nijmegen) en vraag naar Joshua.

Te koop gevraagd: Saturn (defect
geen probleem). Een Megadrive en
Mega cd alles met accessoires en
spellen. Voor de Saturn ook losse ac-
cessoires en spellen gevraagd.
Telnr.0544-373783 (omgeving Uch-

tenvoorde) en vraag naar Yassin.

www.futurezone.nl

mmmM
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BEZOEK DE BESTE ED UDORDELIGSTE COmPUTERBEURZED URD:

DISCOUNT

S H O W

ROTTERDAM
16+1/7+18 JUN

[Vr+Za+Zo: 10-17 uur]

Informatie, demonstratie, prijzenfestiuai J
Ulin EER PEIITIUmM PC!
Uoor het hele gezin, jong en oud
Zowel priué als zakelijke gebruikers
Zeer aantrekkelijke prijzen en beursaanbiedingen
Honderden standhouders
ruime keuze

Kom OO0OK nnoK:

DISCOUNT

DE COMPUTER KOOPJES BEURS

27mei '00 Brabanihallen - Dlezekade 2 1 Oen Bosch
27mei '00 De Leysdream 1 Commandobaan 10 - Roosendaal
28mei '00  Prins Bernhardhoeve - Brink OZ 12a - Zuidlaren
1juni '00 Hanzehal - F.B. Koenweg 2 - Zutphen
3juni '00  Jan Massinkhal 1 Nieuwe Dukenburgseweg 5 - Nijmegen
3juni '00  Sporthal Haven - Parkwerf 138 - Almere-Haven
4juni '00 MECC - Forum 65 - Maastricht
4juni '00  Sporthal Sterrenburg - K. Lotsyweg 17 - Dordrecht
I0juni '00  Stadssporthal - Goirleseweg - Tilburg
12juni '00  Sportcentrum de Meent - Terbachlaan 301 - Alkmaar
12juni '00  Musis Sacrum - Velper Buitensingel 25 - Arnhem

ia .u .

a 4, 4,

NTEREXPO
JAARBEURS

25+26+27 AUG

[Vr+Za+Zo: 10-17 uur]

HARDWARE & SOFTWARE
TEGEN BODEMPRIJZEN

SYSTEVEN PRINTERS, MONITOREN
CDWRITERS, SCANNERS,
CD-ROM DVD'SPHERS

SUPPLIES, CD-ROME, CD-R'S,
OFTWAREPAKKETTEN ENZ
NIEUW BN 2E HANDS VET GARANTIE

1500 VOORBEEL

INLEVEREN AAN DE KASSA
(geldig voor meerdere gezinsleden)

Naam & Voorletters

Postcode Woonplaats

Cteza ESvuyacW/ pr(9pm ' »ull

A Opgelet plaalisera en dete A A
w voortoeKiood! Y w
!

IISIFO <OVO) 3SS 0S 20

hittp ://w virw .interexpo.nl

Deze bon is geldig op olie door InterExpo & Medio georganiseerde computerbeurzen






4 wovom

2\ il

| 110 TTyest Nszd lijk i8 thirag

5l W -

DO NOI UNUtKL'S IIMATI- INF W IK OF I'IAyMAII Ot

tiak  sarrjjzn e\ §ir "Oanit'l forlfc;«qu(i <im door du zomhw[i*p,iom<"n gSPItVO e s zZ~
van d@ satanisehg 2orak naar du di*psls; I(iVt;ls van dti ond(irwtir(did. M ? « ii€ v iL 2
B(Zndszr!.* (zkl(in!zr jjn liilzwartf;: humor zulljin jd Vfirrtiz(dll(in. « Playstation-1

www.playstation.be - www.playstation.nl

Developed and Published by Sony Computer Entr-rfatnrnrrit Europe’, ?2000 '~jony t.orrtput<sr | nfert,irirner.:1 ( uro[>e' AM I"ifjlit". I-f erv''d


http://WWW.playstation.be
http://www.playstation.nl




