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Primemne za vse
starasti. Igro ni
zaplefena, ne vsebuje
nikakrinega nasilia
ali neprimernih scen.
Irma fudi
izobroievalne
kvalitete.

ek

Primerna 1o sharcst
sedem fef oli vet,
lgro je srednje
copletena, vsebuje
posamezne oddaljene
prizora nu5i|ju in je
brez neprimernih
soen. Ima tudi
izobroevalne
levalitete.

e 02 & M FLE
aziaga simbolov

Frimerma 7o sharast
frinajst let ofi vec.
Igra jo zapletena,
vsebuje posomezne
prizore nasilja in je
brez neprimermih
scen. ima delno
izobrazevalne

kvalitete,

Meprimerna. Igra vse-
buje grafiéno realne
prizore nasiljo, zlo-
rabo mamil, spelno-
ti, povelidavanje
nasilio in podobno.
Je brez izobraZevalnih
kvalitet. Tovrsine igre
bode recenzirane le
iZjgmoma, pa S

takrof braz shik,

Pasadena d.o.o.

Birekior
Andrej Klement

Odgovarni uredaik
Bodtjan Troha

Glavni urednik
Andrej Klemenc

Urednik za igre
Andre| Bohine

Clani wrednistva
Primog Skerl

Ales Petric

Ales Novak

Karmen Cokl

Miha Amon

Andrej Troha

Rok Kolar

Dhlikowvna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

in Boftjan Troha

Masiovnica

Andrej Troha (Medija Desktop Design)

naslovnic je izdelana na Amigi

Dhliknwanje
Peter Gedel (Pasadena d.o.o)

Marketing
Tomai Zajc
tel.: (D61} 1332 323
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Masa Gorde
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Tisk

Delo Tiskarna d.o.o,

We podlagl muenia Urada viade 85

£ informirange ¢ dne 13.9.1993,

£t T3/Z200% je Megazin meriien

med profzvode mformithmegt madaa
bz 13 tocke tartfoe stevilke zakona o
prometnen davku, 23 katere s platuje
davek od prometa

prolvedor po stopnil 5%
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napovedi

Popularnost nogometa z vsakim dnevom do pridetka

svetovnega nogometnega prvenstva vztrajno raste, kar
pomeni, da nas bo plaz novih nogometnih simulacij zasul
zdaj zdaj. Radost bodo dodiveli tudi lastniki Philipsove

konzole CD-, katerim taista firma pripravlja nogometno

e

POIDS DU BALLOMN MORMA

Elavai menu Se enega Zogobrea.

simulacijo Striker Pro. Igra, ki bo na voljo septembra se
lahko ymaprej pohwali s solidno mero igralnosti, ceprav ne
more skriti, da je bila napisana na nekem drugem
rafunalniku, saj tudi najostrejSa ofesa v igri sami niso
opazila vet kot dvaintrideset barv. Kljub temu programer-
je lahko kvefjemu pohvalimo, saj so hardverske kvali-
tikacije CD-i ja pri spritih in pomikanju zaslona manj kot
borne.

Kaj bi svet brez 3D studia? Oziroma, kaj bi vzporedni
pravljiéni svet brez 3D studia? Ostal bi narisan in tak bi
tudi izgledal. Tako pa je fzrafunan in izgleda &isto kot

Navidezna resmiénost postaja vse balj resniénal

pravi. Da nam bo junija $e bolj vrote, nam Mindscape kuje
izjemno doZiveto izkuénjo boja za svojo dediiino med
Carovnicami, Skrati in monstrumi. Tisti, ki imate CD-ROM
dvojne hitrosti, se vam bo na sekundo obrnilo osemnajst
slicic. e je vad CD le enojne hitrosti pa deset. Kakorkoli
Ze, igra bo polna fudovite grafike in zvokov - kralja
podasti, naprimer, je za celih 280 slidic.

Creative Edge. ustvarjalnedi, ki se driijo predpasnika
Mindscapa. so ugotovili, da ni & nihée na primeren nafin
zdruzil kvalitet Lemmingsov in Civilizacije. Rezultat: Bal-
dyi - ljudstvo, ki mora éim hitreje éim bolj vsestransko

napredovati, da jih konkurenénih Sest civilizacij ne bi pre-
hitelo. Baldyi so zelo kooperativni. se hitro udijo. vi pa
boste veliki vodja, ki jim bo pisal zgodovino (zgodovina se
zatne novembra)

Dandanes postajajo stvari v igrah tako dovriene, da se
nemalokrat zvedavo vpraiamo, kako jim to sploh uspe!

Sistem Muel v akelji (igra Alien tritogy)

Megazin vam ponuja pogled v zakulisje nastajanja neke
trodimenzionalne  sekvence s pomofjo  danes
najpopolnejiega sistema za sledenje gibom v prostoru,
sistema Duel

Kljutni element Duela, ki ga med prvimi uporablja

e

:iﬂim igralee” pred procedurs "mreienja”...

... In kasneje v tehnologiji tagk.
hia Acclaim (Mortal Kombat pri tem ni nakljugje). je sen-
zorska "obleka”. Vsak igralec v dvoboju je opremljen s pet-
desetimi posebnimi senzorji. ki jih zasledujejo &tird
kamere. Celotna zmogljivost je sledenje stodvajsetim
tockam v prostoru, kar je ve¢ kot dovolj za natanéno anal-
izo dveh gibajoiih se skeletov. Prednost sistema pred
konkurenti, ki gibe zaznavajo na magnetni osnovi in pre-
poznavajo le 25 tolk, je neomejenost gibanja, medtem ko
magnetni sistemi delujejo le na povrdini 3x3 metre. Oko-
stnjakom, oziroma shemam gibanja, ki pri tem nastanejo,
s pomodjo Silicon Graphicsa nadenejo kontne podobe in

jih zdruZijo z ozadjem.

Imate radi dirke igre £ avtomobili? Kaj pa detektivske
igre? Morda oboje! Potem obvezno preverite igro PLD.
(Private Investigator Dollarally). V njej boste kot privatni

Gestne pripetije v slagu Miami vige.

detektiv iz svojega dirkalnika lovili kriminalce. pobirali
denarne nagrade in se izogibali policiji. ki noce da vi
opravljate njen posel.

Igro razvijajo pri finski Terramarque (glej tudi opis
Elfmanije v tej stevilki) Ze od januarja 1993: Vsebovala bo
od 12 do 16 avtomobiltkov na zaslonu istofasno, skupaj z
vsemi odgovorjajofimi sencami in polno animiranim oz-
adjem. Ce bi kaj takega obljublial kdo drug kot pa Ter-
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ramque, mu tega ne bi verjeli. Tako pa ima BLD. vse

sien naslednik Spy Hunterja iz

lasuljo

z nemoctnimi astro-

Pri Core Designu ves

dirkalno igrc

Heamorni vesoliski bajevmiki.

Tavajot po ogromnem kempleksa veseljske akademije.

ti. toda v resnici je to kar zelo obetajola CI

o : Vse se odvija na veliki vesol|
Ie v prazgetovial se pazeali svejo “for 700 soban in hodnikov, kar prevedeno v racunalnish
cliff Hanger s svojo bejbo Roxy, ata in sin Chuck Rock  var pomeni nekaj Eez 100 Mb podatkov. Vasa nal
7lobnia Brick Jagger in Gary Gritter ter ostali, k v stilu igre D-Generation pretenate sovrainikov int
vih izletov v pretek . ni ratunalni€ko vodeni varnostni sistem in pobegnete n
bodo tokra i na diviem rallyu s enf.  varno §e preden vse skupaj odnese v zrak.
movali bodo na trinajstih notortkih™ - dvosedih, Mindscape obljublja Space Academy do konca poletja
or tako, da bo en igralec s
rihal po nasprotnikih.
rijale v 3D pe
i Po inesel razveseljivo novico:
1 Stevilne privrience Originove serije Wing Commander bo
sarvovih drekcov. B.C. Racers pri Coreu obljubljajo za PC % en dodatek: WC Armada. Tokrat se v

ROM ter Sego CD enkrat do decembra. vesolju ne boste bojevali sami, kajti na pomod vam bodo Pripravila; Andrej Bohine in Jaka Terpine
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'NORE NAGRADE

ZA PAMETNE NAROCNIKE

2x bungee jumping [skokz elosfitno vvjo s 55 mefrov)

3x izlet v Benetke za dve osebi (tomaron)

2x knjiga Windows za telebane (o)
0% popusta (Mo ro)

NAROCITE SE NA MEGHZIN
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" Hares zadivimo in celo obéutimo utrip “elekeronskega® Ziv:

aniju, pustanema bolj in nadl ndarci
mejsi. Velina FRP iger nam ﬂ:!ﬂ doveli, da si karak-
¢ ustvarimo sami po svojth Zeljah in domisliifi. ter tako
B igri postanemio takdnl, kot smo Ze od nekdaj Zeleli
bitl. Da se lahko resnicno potopimo v/ domisljijski svet, je

porodil. morbid
hrane za hiine

si domigljifski svet ustvarimo kar sami, pa
skrajno nehumanih in umazanih neclove

Stvariley kar ¥ i igri Eye of the Behalder

e potrebna zgodba ‘rdeda nlf. ki'nas vodi skozi
magifne dedele. Brezcilinega tavanja po svetu, pa &eprav
lomisljijskem, bi se sicer prav gotovo kmalu navelicali.

va v magicni svet. dﬂmlﬂiljﬂ : S o .
Ko so naredili k@uigro, se fﬁobm: ' i motiv ¥ zgodbah je najvetkeat bitka med dobrim in
ju' atomskega veka pa azal - Ee enigoy. moderni ‘ied praviéno in hudobno mracno magijo. cilj pa e

domisljijski svet. Ta j& popolnoma ot vsi 0stas pom dobremiena poti k zmagi, Ta pot pa seveda nik-
{ poprej. kajti v njegoyib ArCR 'g_rm%bkaf Ustaviti in pogubitl nas skuiajo 3tevilna
1 zlobna bitja, podasti, zmafl, hudobni &aroyniki. skratka
f" - t'l‘anl _ gl ki'sine ieiiig nasegauspeha. ..
domisljijskih

iz;rﬂ.m.qspela uniéiti, je moEna sla - sha, ki
di}mlsijushh ylog (FRP - Fantasy
Role Playing Game) nudi veliko ved ]E !Mnn urjenje
refleksov in kisanje moZganov ob mifffonu skoraj enakib . 1
stopen| arkdanih in podobno morecih iget; lgrE'EHP 50
Eam k}E:‘ se lahko najbolj potopimo v elei-:t
i 8vet. se poistovetimo z glavnim 11malmm

dla zalofniska hisa TSR in fzdala svojo prog
g0 (s2j veste: figure, kocke... - kot monopoli),

} Be YOjSKo! anja iz pravega sveta prenesla v namiznt
'lﬂjuski svet - bltke med lgra]nimt flguraml Take
“ljenja, se oddaljimo od krutega realnega sveta, ki nas ob-

jain ysaj za nﬂkajg:la trenutkov domidljije pozabimo

o je v bistvu neke vrste
-}Jﬂjvefkrat pravlji¢nega
ali celo skupine, ki je
Inisko uamuma

B Reaims” - nainl]r lllltlitlili ml ¥ mmmt é

0g vceraj, d;anas... jutri?

"mén}:iia: vse boljfa racumalnizka grafika. Ratunalniske

dovali od nasih polzivalskih prednikov. sla po
in vojskovanju, Tega se je #e davnega leta

antazijskih zgodbah njihovib pisateljev.:

: i
ANy
.

memb in novih izzivov Zelino amerigko mladino. Hipoma
%0 dosegle ogromno popularnost v Zdruzenth drkavah, S
posebej pet let kasneje. ko fe izéla fe danes ena
ﬁgﬁpulameisih serif namiznih FRP lger - Dungeons & %
Dragons (D&D). " Blodnjaki in zmaji” so postali legenda,
ne le amerftka, ampak kar svetovnal V dvajsetih letih e
bilo prodanih vet kot dva milijona fzvodov, prer.redenEh ¥
Stirinajst razli¢nth jezikov. Se danes najsty
nortjo 7a'tem igrami; najbelf zagriz
zujejo v H&gﬂﬂt g0
Znani 3o celo pri
viiveli v vigge
kryavi R:imlnal in prl
Kie je skrivnost velt
od Klasiénih namiznih ig
igre vsebujejo cel fantazijshEs "
figurami - karakterfi igral§
sodelujoéih; ponavadi na
enovani “dungeon ma
nadrt igre. Ta med igroiie
nostl karakteriev in na 1t nacin prevzame '-.u:lgi}
nekakinega bopa - gospodarfa sveta. lgre D&D lahko igrate
nestetoksat In nikdar ne bodo enake!
_ Z raston. pﬂpulamﬂsuc ratunalnigkih iger so se
zallﬂn‘]kl h@lu dumaslh da bi lahko IgT"‘ FRP Lrl_nesh

racunalnik. domﬁlmsb sVet na papirju pa je za-

igre FRP 50 kmalu zelo zaslovele, vendar take popularnos-
ti, kot namizna serija Dungeons & Dragons, niso njkr.‘a[l
duszﬁ@ Toda njihoy &as 2 razun]em xad

nologije zagotovo e pridel '

Na poti v de

Prve racunalniske FRPjevke
brez kakrénih posebnih grafi
tov, lgralce so zapelfevale
krvavimi bitkami (n zelo dSETSEINIm’
domigljijskim svetom. Ena od zafetnic racing
Piev je bila softverska higa SSI (Stratepigill
corporated).  Vsebinska podlaga njil
najveckrat TSRjeva serlja D&D in i _
vanced D&D. Prve SSljeve igre. kop iSRS
Radiance in Pools of Darkness JEe k¢

driale pravil D&D in S0 zato nallls
pracej dolgofasne in suho

rac una{lﬂ% je bil ko'




bl prlré-'p:n tulh 2a PC,
in tehniéni napredek.
jpopolnejse FRP igre. ki so

abe po detju.  Dungeon Mas:

Seer zele me! Predelal’ some za PEja, pa nisem vajen
Iz ventilaterja.” [Dungeon Masier|

dezeli. grtilbio In smrt.) Mala, a 2zmagovita vojaka sestih
gragh)e

. junakev se poda na nevamo pot skozi podzemie labirinte

kmdona, ki predstavljajo zgobteno zlo. neskoncna érna

dga zlobnih, skrajno estudnih in grozljivih posSasti.

}&eatu: zlobne éme magije, pa nasi vojski strefe po Ziv:

hemu Darkmoon mora pasti! Dobra in napeta zgodba

Prll,l ite lm pazdrane iz Pe
e sance nekje skriva. Todi

gtal ' Origin, B

njenth ! postranskih’”

World, | Mse

tako, da smo se

kvadratnt mre!

tne pTemt'sz.a;-
3D domis

Ultima @ ndeﬁl'ﬁa
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And Megagame goes {o...

najboljsa igra leta 1993 & rla]‘-“i'iigla 4
Strateﬁka igra -

SYNDICATE

najbolisa akcijska pustolovidina

LANDS OF LORE

najboljsa igra FRP

Tako, po dveh mesecih smo prisli do konca kalvarije
neskoninega preitevanja w&ﬂigu.at;mn ¢ za nagrado Meg-
Bko velik odziv nas niti

agame (ogrooomno jih ]&;):Efnﬂ
ni pmnnteln sa) jes ;p?aﬁeﬁ@ tovrstni podelitvi
i B A 1, e

'pluﬁf:m smmo mu'

“‘2"’5'

téf W zmagovalci, Ie poslaﬁ’:“

1$ tem dali v em

«&églia na ﬂhmﬁlf %W” |

COMANCHE

najboljia simulacija

najboljia akti!ska lgr‘&ﬁ M_ihaij%a
glasba in.zwﬂt___ -

THE INCREDIBLE MACHINE

najboljsa ideja

_ Mi’ OF THE TENTACLE

'~ najbolifa pustolovitina




Novi ~RAPHICS PRO TURBO pospesevalniki

gies

GRAPHICS PRO TURBO

® |SA, VESA in PCI Local
Bus verzija

. * 2Mb oli 4Mb VRAM e
= _pomnilnika .
*"s.Gonilniki za 0S/2, A

* CAD, DOS in Windows =
# Barvno kalibracija

# Viska hitrost osvefevanija
slike [90Hz)

* 5 let garoncije

ATl Technolo

zvoéne kartice, programska oprema...
B Scondbiaster PRO Deluze T

CD-ROM Doubl Eﬁﬂd
- EB%SL Muﬁﬂmﬁ?’hﬁlg C?J. - Roady
s SoundBlaster PRO Deluse 44kHz
*= Via novodila in kabli

- shqp CD-ROM naslowi in steren mvodniki

Discovery CD16 Creofiva Labs DIGITAL EDGE 3

Enako kol Discovedy § same. narmesio 58 PRO riple speed, 195ms doslopni &
wgrajen Sounblaster 18- in'de jor: HAEC Dr;'.a.l [ze nalonineiti opis peklitile)
Morph, Kal's Power immqfw Effects,

Atamirs Composer, Ldmimmngs. Children Screen
ginger, Aldus Photo ¥2.0 5E, Tha Mow Grolor

Multimedea E % rikoroon...,
- ] | & -
€ 8

Game Blaster CD1& Creative Lobs

vgrajen Sounblaster 16+Joystick in e nasednjo:
Rebel Assaull (Lucas Arts), Return to Zork
{Activision], lron Halbd [Specinen Holobite), Sim Clry
2000, Lemmings, Aldus Pholostyer v2.0 5E. The
Hew Grolier Mulfimedia Encyclopedia, Civileation,
SiertServica, F11TA, Railroad Tycoon...

Mulﬁmedia,

TISKALNIKI EPSON,

* 4Mb RAM

= 256k Cache

® 525 oli 3.5" gibki dis

= 270Mb 12ms trdi disk
na VESA wvodilu

#* Cirrus Logic SVGA 1MB

- i‘:ﬁh 14 Colpr Lo

ation monitor
* Mini Tower ohidje
® Cherry tipkovnica SLO
* Genius mitka

176.000,00 SIT

* BMb RAM
512k Cache
# 525" ali 3.5" gibki disk

* 540Mb 12ms trdi disk
na YESA vodilu

* Cirrus Logic SVGA TMB
* SVGA 15" Color Low

Radiation monitor
* Mini Tower ohifje @
* Cherry tipkovnica SLO #
* Genius misko pantium

426.900,00 SIT!

486DX 40MHz

* AMb RAM

* 156k Cache

* 525% ali 3.5% gibki disk

& 270Mb 12ms trdi disk
na YESA wvodilu

* Cirrus Logic SVGA 1MB

® SWGA 14" Color Low
Rodiation monitor

® Mini Tower ohisje
# Cherry tipkovnica SLO
* Genius mitka

Racunalniki

486DX2 66MH=z

188.500,00 SIT
COMPUTERS

1et (063) 856 134
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@112

5

(061) 1598-020

Fax

Acord-92 d.o.o0., Stegne 21, Ljubljana
Tel.:(061) 1597-153, 1591-331 int. 534
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Vse cene so v SIT brez promelnega davkal

Garancija 12 mesecev.

-




edno, ko slisim besedo Ocean, se spomnim
romanti¢nih fasoy ratunalniskega buma z 2a-
tetka osemdesetih let. Plasticne Skatle ¥ ve-
.f_;.-\..\,
L

likosti povpreéne bonbonjere 2 nepozabnim
¥ i, 1 L - M;Q-h'\v B
napisom ’iintlan ZX %pf-ctrum 48K na vrhu. so bile edini 485

-Majhen del Dceanave ekipe 38 sonki] na batkonn.

i nisem imel svoje Mavrice in sem se udil jxp:k#ﬂ(
prospektu, ki ga je Clive poslal iz Anglije 8 ﬁf'ukn
Ocean, ki je (skoraj) edina prefivela Luﬁxﬂg'ﬂ 1o L‘-[*L.u:ﬂ e
nrehoda iz hidnih na osebne Tdﬂhuﬁ;m}ff_ sta pred enajs- ibven
-i~1- eti (1983) ustanoyila Dayid: ‘_i!ﬁ d in Jon Woods v ipelo na
Manchestru, sredidéa nr:ur_au[efm naveze [..\._.r;fm] Man
chester-Leeds na severy &nﬁi‘& Zatela sta v zapusdenih gﬁ Dales
o

-
L

T

e e S

i ﬁpeiutﬂ 7 spfl.;w e,

dan: kwg '*Tni]cr !

; Thon -m* ra spektruma in C64 iz

IVPRASANIA; NAGRADE:

'.ﬂl sta David in Jon Pet histeri¢no sreénih izZrebancev bo
ustanovila Ocean? dobilo po eno majico Ocean Playhard in
a) 1980 po eno bc&ar_lqyu igro po lastnem okust.
b) 1983 Izzrebani pisijasi bodo lahko izbirali med

c) 1986 ©igram| A‘Train, A-Train Construction Set, LT ['gF“E:E‘EEE‘H‘EﬁFEﬁ'm““ JBIGHT

Katera je bila Oceanova European Champions, Intl. Open Golf, :
uspesSnica z -l_!ﬁlt.l Jurassic Park (tudi CD-ROM}, One Step gt

osemdesetlih? Beyond, Ryder Cup Golf, Sleepwalker,
i a) Kong TFX (tudi CD-ROM). Amigasi pa med A-
. | b) King i Train, A-Train Construction Set, Burning
y i U T Knllg ' Rubber, Dennis (tudi CD-32), European
Frlhllln lllllu npnllnlll Champions, Jurassic Park, Mr. Nutz, Nin-
ima Dcean danes? ja Collection, One Step Beyond, Ro-
a) 10 bosport, Sim Ant. Sim Earth, Sleepwalker
b) pod 10 (tudi CD-32), Ryder Cup Golf (samo CD-

¢) cez 100 : 32 in A1200)

NA PROSNJO OCEANA OBJAVLJAMO NASLEDNJE OPOZORILO (V SLOVENSCINI IN ANGLESCINI):

Papishice bomo sprejemali do 25. 7. 1994, 2zmagovalec pa bo pisno obvedten najkasneje do 5. 8. 1994, Nakup ri obvezen,
Ena In ista oseba je lahko izZrebana samo za eno nagrado. Rezultati Zrebanja so dokonéni,
Fri Zrebu ne bodo upostevani zaposleni ali njihovi druzinski glani firm Ocean Software in/all Fasadena d.o.o., niti hjunih podruznic.,

Entries will be accepted up to the 25. 7, 1994 and the winner will be informed by post no later than &. 8. 1994
No purchiase necessary: Only one entry per person will be accepted. Judges decision is final,
Employers of Ocean Software and/or Fagadena d.o.o. and its subsidiaries and their families are not elegible for entry.
S
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a balln, prosim!”
“Ti bn e dal jaz na balin, pobaiini”

je najdejo tud
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zlomlienih udov: za kraj podkodbe {zvemo s scanner-

jem (bo opisan k Y, rej omenjeno opornico
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aljenosti je malce prevara
obutkom strmine klanca, saj po ne
po drugih pane. T
aganjal v navidez povsem pe o grbinico. Krmilne
ikone: z njimi doloate vrsto dejanja, ki bi ga radi iz-
vedli - z eno ikono lahko predmete uporabljate med
Irugo na okoliskih predmetih. s tretjo se obla
date celoten inventar, peta vam priklice
nnerjem, ostale pa vas hranijo. oblatijs
1 nadzirajo senzorje v Skatlici na vadth pelE
nu s predmeti seveda lahko vidite




h. kie so &asi, ko se je svet delil na spektru-
movce in komodorjevce! "Spektruma se da

vsaj programirati,” smo preprievali naspro-

tno stran. “Dej nehi s tistim spektrumom. ki
ima zvok kot pohojena krastata,” so nas zmerjali komo-
dorjevci. Durg drugega smo prepricevali, enkrat naglas,
drugit 3e bolj naglas, vmes pa smo se igrali, veselo zamu-
jali #olo in delali sive lase nerazumevajocim stariem {"To
je prihodnost, fotr, tako kot je bil v tvojih éasih... emmm...
radio, al kaj... televizor.”). Med tisofimi igrami smo si za-
pomnili nekatere nepozabne triumfe takratne programerske
smetane, kot na primer Jet Set Willy, Enight Lore, Lode
Runner, Moon Cresta, Chequered Flag, Match Point, Match
Day in - Impossible Mission. Ja, Impossible Mission, nep-
ozabni platformer z dvigalom in celo kopico poslastic, ki
s0 igro naredile e posebej privlatno. Popolnoma enak
zaplet kot pri ogrinalu, pa je tudi v remakeu te klasike iz
norih osemdesetih. Kot eden od treh super tajnth agentov
mora igralec v Impossible Mission 2025: The Special Edi-
tion onemogoditi nebodigatreba Elvina Atomblenderja. ki

2 L2,
1 2 Sl ¢

plodéadno-miseina arkada

§ takim avtemobilom bi pa igro moego hitreje koniall

Pogle) i te: trajni salte v premetul

se ziblje v fotelju ogromnega nebotiénika svoje firme in
kuje hudobne nadtre (saj veste: kako uniZiti Zemljo, kako
zasuinjiti planete, kako ukrasti skrivno formulo iz
vojaikega skladiséa, kako skuhati makarone, da so e al
dente...). Pri tem pa si seveda pomaga z nedtetimi
pripomocki, dostopnimi tajnemu agentu ali pa ukradeni-
mi iz juke boxov in pomivalnih strojev ob poti.

Preden se torej spravite nad Elvina, si morate {zbrati
enega agenta, s katerim se boste podili po dvigalih.
refevali uganke, sestavljali vzorce, preiskali vsak kup stare
krame in navduSevali s spektakularnimi saltami. Felix je
tipicni plaanec, star nekaj fez trideset in ob vsakem tre-
nutku pripravljen dokazati, da §e ni za odmet. Tasha je
atletsko grajena mladenka podprta z nekaterimi kiberne-
ti€imi liftingi in je videti povsem neprizanesljiva: Tretji pa
je Ram, klasi¢ni android naslednjega tisotletja. kakrinih
smo se navelifali ze v Terminatorju. Med igro je se je treba
nenehno ogibati robotom, ki so bolj ali manj inteligentni,
redevati cimve€ podiger in ugank (za vsako refeno uganko
ali premaganega vesoljca v klasiénih arkadnih podigrah
dobite kakSen kos hardvera ali pa dodatno mod) in
preénofati vse kotitke neskonéno velike Elvinove stavbe.

Za vse nostalgike pa so programerji dodali $e original-
ni Impossible Mission iz osembitnikov, ki zgleda v

primerjavi z 2025 precej bledo. @
BoStjan Troha

MPC! IT'S COOL 1 kn ki kh kb

QuickShot

JOYSTICKI
Intruder, Warrior, Raider, Starfighter

=ATIVE
SOUND BLASTERJI, VIDEO BLASTERJI, ZVOCNIKI
Pro, 16 ASP mcd, AWE 32

Wearnes

+BEETHOVEN zvoéne kartice, CD-ROMi
ADSP 16, Kurzweil, ADSP 16 WAVE table

r A
LOGATEGH

ZVOCNE KARTICE, JOYSTICK, MISI, SKENERJI
SoundMan, CyberMan, MouseMan, ScanMan

I POWER PLUS

Multimedijski, Game in Windows racunalniki
Power plus s Philips in MAG monitorji

MITSUMI, NEC

CD-ROM interni in externi pogoni
FX001-D, Multispin 3x, Multispin 4x

CD-ROM diski

Mad 50 IGER in nad 200 ostalih naslovov
Clip-art, Microsoft, enciklopedije, shareware

FAST

Video digitalizacijske kartice in konverterji
Movie line - Ze od 700 DEM napre;

GBYIE
N5IDE

Vsak dan prezentacije in testiranje
-multimedijske ter ostale opreme.

Racdunalni$ka in multimedijska trgovina v
sredi$cu Ljubljane (pri Drami)

Slwenska cesta 15, Ljubljana, Fax: ;
ok 061 1253 413, Delovni tas '\
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emlja v 22, stoletju ponuja samo varliiv videz miru (n//srece. ki’ 'ga
kmalu zrudi napad pobesnelih upornikoy, Skupini srefnélev se uspe v zad
njem trenutku katapultirati v brezzralie, kjer jim/pot prekriia planet z ustrezno
atmosfera i pogofi za Zivijenje. Kot politiéni fzgnanci tam osnujejo svojo kolo-
nijo, ki Jo zgradijo z Ze pridoblienim znanjem, A najprej motajo izbrati vodjo, ma kate-
rega bodo lahko projecirali svoje felje in'nanj valill krivdo, ko bo
prifla do teZav. Vodja se odlo&i za stirt svetovalce,

kiso strokovnfaki s podrodij
kozmonavtike, gradbeniStva, vo-
jske in znanosti. Najboljsi med
njimi 86 tudi najdraiji, zato se
odlodi za tiste/z zmemo ceno,
sa| jih bo poznefe labko poslal:
na lzpopolnjevanie. Vodja se uk-
varjd: s tefavami | ma dveh
ravneh: posksbeti fe tebia 22 mesto,
ki so ga naseljencl zgr jpo pnhudu &nem pa mora rmslltl .
tudi na osvajanje novih plEgstov na iskanfe novih viroy huqama in mbu saj Fivljenske
pomembnih rud na planet e amanikuje. Stevile pleblw[m Strmo Baradta, treba je
zgraditi nova bivalis farme in vse. karjedpumimaza nastanek civilizacijel
Ceptav so religiozne prakse e ada ‘f'izglnﬂ;ﬂﬁwnodne Zemlje, o treba tukaj, v e
gostoljubnem vesaljg 'aﬂlﬁ tudl kaksno]qerhr 'dz ne bo morala padla. In uniyerzo. v
prid kulturnemu in t8ilg Eltemﬂnmﬂu dedele. i

Naseljencl se'v parl' u odluﬂ;n #a nadalino kolopizacijo okoliskih sistemoy.

Kljub ugovorom nekaterih, da‘jes zemfl]s!u praksa osvajanja novih ozemelj dvorezen
met. Pravijo, da je treba misliti tudi na domorodge, o katerih pripovedujejo najemniski
piloti; ki se z dolgih potovanj vraajo v tukajinje lokale, A ekonomska logika prevlada in
pritge se zelena lut 7 nove dobo velikega imperija. Znanstveniki delajo s polno paro, in
razyoj prviega satelita proslavijo s samﬁnjum Ko izstrelijo satelit izgen meja osontja. s

500440, z novo tezavo. Potrebno je izumiti plovilo, ki bo sposobng Sl i krhke apara-
ture nia dolge razdalje. in brezposelna drustina pilatov kmg obi delo, Nastopi
o L. i Bkih poletov v dru-

| 'ﬂrf‘f | sdkitvajo se, plan-
' 2 rudninami in
paselitev. Ko odd-

Ekave in razvoj od-

Bresitey, saj gre del
H

il 72 izobraievanie
2 'rpvblem

"- se naseljen.
i pastanku nwega
droidi ne poznafa

'f- ki se kopiti
y &nﬂii te {zvriejo
e, Rudarske po-
; 2} nnifale namayo
pndul:ljenz vire' rudnin, po

trebno jih je samo namestitl z
ogromunimi trapsportnimi lad-
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"se te dviguje transportna Tadja, napolnje- :
Tgha § prezivelimi, ki bodo poiskali
nov prostor za naselitev., e
A to je Ze stvar igre Reunion
2. Koncept moé, vladanja in os-
vajanja, ki §0/jih uspeino pred-
stavile igre, kot so Syndicate
{Bullfrog).  The Settlers (Blwe
P Bytel. Caesar (Impressions} in’
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Milia Lagar
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i a je pamodna... Myst da bi moj
._ svet ':?.:-_\tdl-' Nejevernoe se na-
.- smehnem reklamnemu geslu.
ki zija vame z velike Mystove

skatle. In stresem na mizo veebing. Aha,

‘ navedilal Odprem zvezek, ki se hvali, da P oy __
je “The Journal of Myst”, ter hlastopo- . F@ 24, @/J 4 f@"ﬁf & f”“ Pos TAlA!

gledam - v prazno. Bes, v dnevniku so % :
i samo mnozine vodoravnih &t in prijaano povabilo. najsi - vzpetini.. Nikjer Zive duse. Mystov svet je mrtev. Sem in ;
H mednje kaj zapisem. "Predstavliaj si. da je tvoj razum ne-  tja se pojavi kaka fivalca

4 popisan list, kot so nepopisane strani tega dnevnika se v knjiznico. ki $e najved obeta. Osnova vsega l:i:a.nama avoki. Ugotovim. da se je v smreki pojavil

i Zapisi si vsako podrobnost. kakorkeli nepomembna se 2e v Mystu so namrec takige in drugaine knjige. Ce se do- se edpravlia proti :-.-_-":u Toda na doloceni vi
i 2di.. Te Erepinie razbitih svetov ti znajo odkriti istovet.  taknem slike na steni, se knjiina omara Wimakne in odpre  Tuhtam in tuhtam. kako bi ga dvignil se vise

nost izdajalea preteklosti. unitevalca kultur. skrunilea  sé mi pot do dvigala. Na vrhu, v Stolpuini nicesar. Vrnem . spremenim taktiko in ug

upaiabmih zaéne strmo spusati. pogumno skolim vanj - in odpelje

svegih tradicii? se dol in listam po knjigah Vecina je upicen:!

Dobragdobro. samo brez patetike, Naslednja reC. kijo  pafe samo pet. Pet, ker je pet svetov, kamo: laiko'odpo-  me v podzemlje! Tu je 2e :\'.:'_ iga, pot v novo razseinost
prekladam po.okah, se list z "namigl”, Ker mijejasno, da  tujem! Sesta knjiga sprem- Na laserski plosii
s0 namigi @ reve tepce in prediolske ouroke il inja barvo in je nekaj imam poleg igre e Zetrtur-
ganicliivo nd:?'._z_-ifém. Enako storim ¢ narodilnico za knjige" posebnega. 1z nje mi dva ni film o nastajanju Mysta
L liiresuje Hivee v Mystu 1Lguh1}éﬁi|". slabicem. Kontno pd- .Ilipa tefita. naj jima pri- Zato se lahko naredim sil-
h‘rliem da -Mhﬂpa navodila prilozena laserski plosci. in m_r_;g_l;; nekakine stran no razgledanega'in povem

"'»-Gﬂh]"m dwvo‘[t{khm oletove! Quadre. ‘Rﬂe" blodim po oto da je v Mystu 2500 5en-
iPricakovanies L velika: Beic bom  pognal kW in zdolgocaseno premi- diranih podeb. 66 miggE
puslaolen..n ki el “ﬂﬂt i MREltoche zasijala kot kam nekakina stikala. Ce Quicktime filmckov in 840
gvezda; Tako svetla :wgda;da k?iﬂﬁ‘nla hritike indajo  bi imel za Sfepec vel L _ minat ofiginalne glashal
Eﬂﬂﬁ MacUser razglasila za najboljso igro lanskega leta. * izkudenj. bi fel v kler ob 488 o Ekipd #*Robynom in Ran:.
Terﬁiléinabz ne jablanovega nasada pristanistu poslus “EpamIRica, K V024 ¢ QARAR dom Millerjem na Lﬂill ﬁa

El?fm ndarim po glodalew. da Mac preskodi (krasen)  ovo sporodilo. Atrus? Kdo je drus‘];fiede] bi; d:r"ir: Atrtis  je ustvariala dve leti. @
-‘*‘g
ua&“im}ﬁm.wra Loal otoka Myst. USesa mi napolni.  tisti clovek. ki je 5 pom umilh k.n#gpm potoval po
'tﬁnk,n;;a.el:u fadra bau“ pokrajinah. ki jil sedaj iS¢em E’d ﬂﬁ fjegovih sinov
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tistih dveh iz knjiznice. je izum’ zlﬁr.,.l ter -.‘I|LSLCIH|.

fﬁureah}t[él}e sﬂke upﬁ;en shrivnostne dezele. ‘In jaz sem tukaj. da stvarl znova

Pi:- Iaﬁ'tanu ‘i—'adlm ﬂ)til:a.

spravim v red
Kakor sem zapisal. bom Artusa spoznal mnogo kasne-5%

: i je. Zdaj sem sam: obupan
H';:stu uimt[ ne. untre§ v-” B in izgubljen v
i M\Tswm o knmﬂ] z&&‘f Bl neskonénost preizkusam e
| sem, pa sémse v igro e, o : kombinacije stikal. ampak
sto pmﬂpfl Tisto gestodeil uspeha ni in ni. Pojavijo se
e _,,3 oo nakatem. kam : i

b‘{seradpmmaknli Auuy E e I ) = 4 lezni. Negwém kaj bl e Sl MACG, PE CD-ROM
kruﬁ realnost! Ea{lmlnik_g:' Wl & el i !

malo poéaka. ma.hpoglﬂda}-f;_
na CD malo premlsh i
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Poklapano se odlepim
-:eé @u.géte e l:rﬂvh:tem v svajo sobo in s slabo vestio
.;g:ebetem tisto, kar je namenjeno revam. tepcem in
p&ktapnl pac ne murem prmw in ghﬁku sgrelaami Eéa pmﬂhi;};jm utmkum Namig 3: "Prifgi vsa stikala na
‘Maca bi bil to prebud za1¢g,aj Dane s'repamiﬁm tudi_- otoku. da se bodo objekti pq.kaz:léi na zemljevidu v
ME ki taim SIfama Sumi, ge Iml: -:Ehameuelﬂ  knjitnici. Usmeri snop iz Stolpa v objekte na zemljevidu.
: da se bo obarval rdele, Pojdi v Stolp prebrat kljude za
dostop.”

Tristo zelenih!: Zdaj vem. zakaj se ima igra 2a
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£ vojne. Takrat je bjlu
‘Ruse in povelifevanje
p, a danes je to Ze davna
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_ ali veé let. Ce Zelimo Mar
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planeta. Vs se prav dobro
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zahteva. da se vsakemu
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narediti”, pa deprav je to le
nefen  pogled. moramo
popolnoma pribliZati.
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- ugotovili, kaj bomo

ugotovimo, da imajo
* navadni delavci vedje

“koj poviamo place, ali

Ry . = PLTE

Junij/julij 1994

si vemo kje je Amerika. Prav tako nam je tudi
jasno, da se v tej veliki dravi nahaja mestece
Detroit. S samim mestom in Ameriko pa ima
* ta igra skupnega ravno toliko, kot.s polnim
vlakom koloradskih hrodtev.

In zdaj k samemu zapletu igre; pri katerem je daleC
najbolj zanimivo to, da ga sploh ni. Prav na hitro se boste
namreC znadli pred zacetnim menujem, v katerem si
lahko izberete zaletek nove igre.‘ nadaljevanje stare s pos-
nete pozicije ali izhod w DOS, Kar takoj na zaletku? To pa
#e nel Izberimo si raje tefavnostno stopnjo. katere se med
seboj razlikujejo le po
kolifini denarja. ki
vam ga na zacetku stis:
nejo v roke. In tovarna
avtomobilov je v celoti
vata. Urednistvo Meg-
azina vam ob tej pri-
loZnosti iz srca Cestita
in zeli %e kup zdravih
otrok.

‘Sedaj bomo najprej
sploh  poleli. Tore|

Kar v svof pisar. Kjer

plate kot raziskovalci.
Zato raziskovalcem ta-

ge bolje. delavcem jih. 58 o
znifamo. Ni vrag da i f
ne bodo Ze takoj na-
slednji mesec zafell
ftrajkati. Potem se za-
{nejo pogajanja in v -
najbolifem  primem _
boste s stavkovnim odborom si:lemh kumpmmls v stilu:
“Tolk al pa kniicol”. ; e
Novo delovno silo lahko tudi najametellﬂ u]mj
postavite na delo, Raziskovalci se bodo ubadali z razisko-
vanjem novih motorjev. zavor, pa tudi Karoserijam. sklop-
kam in varnosti v avtomobilih se bodo posvetili, V centru

fefeic ”_;m oblikovanje avtomobilov boste s pomodjo risalne deske
Tahko skenstruirali vozilo po vaSem okusu. Dolodate lahko
I w:. ud oblike vozila {lahko je osebni avtomobil, tovorn-

jak, ipd'} do njegove barve, ki pa je pri vsem Se najmanj

- pomemﬁpa, Ko v avto stlatite de vse zadeve, ki jih za
; pmmﬂ:a* potrebuje, mu lahko dologite fe lmt.nmamh'.t':"': :
.iﬂﬂﬂiﬂhﬁi :pa celo zavarujete, seveda za ddﬂ&nu vioto
.deua:;a iri]mnf no mrcino spravite na tea‘tiranje Vedeti- -

1

DESTEN & Ak MODEL
Tavaraa oratja? Ne, ta je Ie moja tovarna avtemabiley,
: paEe-li bomo vse, kar nam fe na mpﬂiagu Zatnemo lakko

-------

Tule 50 pa doma njhl]ﬂ [im majdradji] ulnirll

marate, da se pise $ele leto 1908 in zate se ne gre fuditl,

‘e bo avtomobili na
prvem ovinku trescili

pospesevanje do’ 100
kmh potreboval ske-
ra_lmmutu Praviaptay

priti, saj so bili motor-
ji takrat e preslabot-
ni. Konno vam strok-
ovnjaki izmerijo se po-
rabo goriva po mestu
ali avtocesti in veselo ugotovijo, da je va¥ avtomobil 22 en
k..c vi pa jih nekam
posljete in nalrte vse-
eno oddate v tovarno.
Avtomobili bodo kma-
lu nared, preden pa jih
- podljete v trgovine,
lahko Se prece] zasolite
njihovo ceno in se
konéno odloite razsi-
riti svoje triidle. To pa
storite tako, da nekje
na svetu zgradite novo

pisarno  (lahko tudi

“ved). I'tId‘I tovarne lahko gradite drugod, predmm!zto da
. kupei ne bodo predolgo fakali na izdelke saj je to moder-

fie avte Ze na testih v prvem avinku zgrmi v grmovie al nié
adnega, i je érma kranika take donosna rubrika v vsakem

v ‘ogrado  inm‘iza

sploh ni nujno. da jim’ '_:
‘bodo 100 km/h uspelo 3

i ‘svet poslovnedev in ne Jugoslavija 80 let kasneje.

7a bolj$o prodajo skrbijo tako réklame na televiziji in
radiu, kot unifevanje konkurénce. 2 ostalimi tovarnarjl
lahko tudi sodelujete 2 menjavo izumljenih zadev. od niih

i mave modele kupujete ali jim jib prodajate, vedeti pa mor-
" ate, dalahko mode!, ¢esarkoli pat, zafno uporabljati vsi

{ne glede ma to kdo je pla_q‘lal razvof), ko ga posedujejo Ze
vaaj trije igralcl. Hkrati lahko igra tudi ve igralcev. naj
manj pa eden. ostale bo takrat nadomestil ratunalnik.
Tovarne lahko tudi padgradite, kar pomeni hitrejo
proizvodnjo'in modernizatijo, toref nakup strojev. Nekaj
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tega je viteto tudi whfﬁlﬁhqm (kaj tofno. si preberite
v originalnem prirocniku). Ne fudite se prevet, ko bodo v
obdobju velike gospodarske krize'in inflacije place de-
lavcev vrtoglavo narasle, ¢udne stvari pa se dogajajo tudi

med aﬁéu’:ﬂ"m]mm;'tn veliko naftng krizo leta 1970 in

kaj kmalu vam iahku.piddaja_dﬁsﬂinﬁf};lpade.
Zafetne izgube najo | l:iti kﬂ?ﬂik&u statistike oz

obratuna na koncu meseca pa ‘boste iahtn ugotovili kaj
delate narobe. Pozitivna bilanca pomeni, da boste kmaly |

presli na modernejie avtomobile in verjemite, lepo bu'-': :
opazovatt polakirane Sportne avtomobile, ki bedo na
testih prehiteli tudi Zasomerilge in se v ovinkih drzali
ceste kot poslanci skupécinskih sedefev. @
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riel je! Brez fanfar, brez parade.  varite s pomedjo kombinacii hieroglifow. Kombinacije, jdejo zanimivi predmeti, ce malce pritiskate

.---.p.
ndl

1 je naenkrat lahko najved dtiri, sestavljare kar na  na zrahljan zidak v zidu. Sedaj malce plujte pe

brez slavnosine pojedi

1

slepo in mogoe boste imeli srefo. Urok, ki sem ga zadel - Midgardu. da si naberete predmetov in pre

na slepo jaz. je bil sila preprost: uprabil sem hier- T TEE

il | fui ket
e iy B [ Be b 3 1kl et e | s j A
oglif oblike "B in e sem lahko zdravil rane. Vén- i w

Orafjg'je ' dar je bil u€inek sila skromen: Za zdravlienje ] 1
; 3 I ‘l

| ran 1] kombinaciji dodajte hieroglit, ki ¢ 1% B
L4 ﬂr';ért

oke pa ne morete uporabljati v nedogled. Z nji- 1{ b;

. kot ponavadi

bilo skrito zaradi Lo

- ¥ @ 1 1 il I e o i
hotel prevzeti oblast. OroZje ste obpekolih - malce spominja na "n

oteh in znatno pavetani pleii seveda nadli

in s tem 23 v o} ;_;;,rar;.,} se vam namred krajéa modra ¢rta
drugem delu pa je Loki ponovno :*'L:':f moéi ki je v igri opisana kot "mana” (to besedo sem

in se zopet po anglesko-slovenskem slovarju, ki

2| il
prek je zatel z'u

LI - s rnma £
WEramene 'i_":'f‘.'l'.ll'.-l':'i:'::l I pOIEE 1EEa A€ PICVI-

" predstavlja vaso sposobnost up-  Samav gkl je bolj vrage.

niti Lokijev prestol. To je bistvo jé vsem informacij. Tako tudi izvete. da je
pia i polno ma n voin, k resnici mu je ime Baldur! vodite z igral-  ugrabil kralievega sina. Vstopite

ero dodatno popestrii
I

no palico. S pritiskomna strel se borite ali pa uporabljate  Kmalu naletite na premagano vojsko

Kombinacija strel+smer pripravi He-  umirajotih vas v zadniik

do tega, da se zavaruje s &citom Glade ‘.J.'_- t.i. Half-world. Velikod

jevanja Se en nasvet: potrebno je paziti na d da odzovite. Toda kako? To boste pa morali

stvari (bolie reéeno ikoni) - vedno [‘[':L.HZ& ai: Ugatovit sami. &

rogje prenesli v predal. ki omogoca uporabo
le-tega in ali je ikona za preklapljanje med uroki

ojevanjem v pravilnem poloZaju. Prav hitro se

b ¥ 3 1
namred zgodi, da eden od teh pogojev ni

izpoinjen-in takrat - bye bye :::u:Tgi:::!

..-'..«. d] FIJ :tl.l..h'ulla Iid: Zagd -...E..

vodi do Lokijevega unidenja: znajdete se v

ook e i
Labirisl ma08?  ,.Lobinem nad-svetu s Stevilnimi izhodi. ki vod-

Najprej par besedi o orientaciji v igral-  ijo v razliéne svetove. Izhod. ki se zatemni, je za vas pre-

HEm .';-:i::||| Zanimivo j hoden. Prehoden E}E postane samo takrat, Kadar imaie pri

voddite tudi Zensko bojevnico. ki g talisman. ki ga edpira. Sprva je prehoden en sam pre-

zelo :
.

imdalla. raje na

ij0}. Za obema likoma :

vEntar se |'| na ve

boste talisman.  katerim imate F-:-:‘:'[ vstop v

S'r:]'.: pa 3¢ skrivata eno skrivnost. V

1
I pomen

od. Kalerega pomen !

in uporabo urckoy

[ofno tako. Hein

modnim pr

Jigra. z

rafitne pustol

je eden izmed raxlog

| 1 ¥ i
e Fak T kAT 3 HMraka
je tako enkratna. Uroke
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Umiranje na obroke

mm, mmm, mmm... Kdo pravzaprav so “the crash

dummies"? Popularna kanadska glasbena skupina?
Da, med drugim tudi, toda v tem primeru gre za tiste
brezdushe lutke . ki jih pro-
izvajalci avtomobilov vstav-
ljzjo v karoserije pri testih
pasivne varnosti. Po ducatu
telnih trkov od "testnih tele-
banov" ponavadi ostane bo-
re malo, Se tistih nekaj os-
tankov pa sefgejo ali vriejo
v smeti.

No. potem pa ti pride
Acclaim s povsem noro idejo,
da bi iz njih naredil ratunal-
nisko igro. Re¢eno storjeno! Potrebujemo le e zaplet. Re-
cimo takole: slavni dr. Zub v svojem laboratoriju s svojima

. otno pred tremi leti je iz8el prvi Pinball Dreams in je
I' bil zares "mega”. Dve leti kasneje se je prikazal Pin-
i ball Pantasies in je bil “cool”. Zdaj pa se je po Stirih letih
i skomin in ve¢ kot milijon prodanih kopijah prvih dveh
| fliperjev konéno pojavil Se Pinball Dreams 2 in pustil za

F '!' seboj balj medel wtis ter okus rahlega razoaranja.

o S

. 'fg

**’4'5/"

2

Baj, shoki lll narséje, da ti ne ba treba pesaditi.

dvema “home-made” telebanoma burno razpravlja o pre-
tefi nevarnosti junkmakerjevih modelov T9000. Oni o
volku, volk na vratal Junkmaker z "big-truckom” ugrabi
doktorja, njegova ljubljenca pa razstredii ma tisole
koaCkov. Ko se telebana v slogu T2 sestavita nazaj, se eden
od njiju kojci poda za ugrabljenim doktorjem.

Teleban pa seveda ne bi bil teleban, Ce ne bi e po
nekaj korakih padel pod avto - adijo noga! Toda nad
invalid ne obupa in poskakuje naprej po eni nogi; Potem
pa - ups, pazi | - mu Zelezna vilica odbije e roko. Pa kaj.
gremo dalje... Nazadnje se zvija po tleh le §e kot ubog &rv
in na koncu konéa na ni¢ kaj slaven nadin.

Toda, kot je rekel Ze legendarni Monthy Python: "Al-
ways look on a bright side of lifel". Ce ga ostane le $e
fetrtina, se lafje izogiba nevarnostim na poti, res pa je
tudi, da v celotni postavi lahko dela daljSe skoke.

Med igro streljate na
sovrainike s francozi (Klju-
¢, ki jih sproti pobirate
kot tudi izvijace, s katerimi
si pristjete nazaj kak del tel-
esa, Naletite tudi strelo
{hitrostni pospesek) ali ba
lon, ki vas napihne kot air-
bag. V nevarnih situacijah
se potuhnete kot je ali pa
se zadrsate po riti da se kar
iskr! pod vami.

The Incredible Crash Dummies je igra za kroniéne
samomorilce, drugim pa bo neprestano razbijanje na kose

MEGAMETER

postalo kmalu na mot dolgofasno. Zato vsi “normalni”
liudje rajsi pocakajte na naslednjo Acclaimovo igro s kakino
malo manj noro idejo - na Mortal Fombat 2 naprimer! @

.l..l"lii.'i‘i'l'l'-l‘ll..llI-illllilliI'i"'i'.-l‘.l.l".."il.'.l.llil'..'.

Pinball Dreams 2

Nostalgija male srebrne kroglice

Pinball Dreams 2 bi lahko brez trohice slabe vesti
razglasili za €isto navaden data disk s Stirimi novimi fli-
perji (Neptune, Safari, Revenge of Robot Warriors in Stall
Tarn), kajti svefih zamislic in izboljfav v tef igri ni na
spregled niti po pikolovskem ogledu. Se huje pa pesti
dejstvo, da tudi grafika ni ve¢ tako ¢udovita kot je véasth
bila. Dodatno razofaranje prileti 3¢ s strani softverskega
pomikanja zaslona, ki na PC-jih seveda ni tako gladko in
tekofe kot na Amigi, kljub temu pa se srebrna kroglica
pod vplivom sile gravitacije kotali preklemansko hitro. Na
tem mestu si lahko pomagate z enim sila poceni, a zelo
uéinkovitim trikom, ki vam bo prihraniti nekaj drago-
cenih nesivih las: izklopite TURBO na vadi maSini in igra
bo stekla kot v poéasnem posnetku...

Edina stvar, na katero nisem imel v PD2 nobenih pre-
tiranth pripomb, je bil zvok. ki je ostal na zavidljivem ka-
kovostnem nivoju (glasba je zanimiva, dtevilni digitilizira-
ni zvotni efekti pa sovpadajo z dogajanjem). Morda bo za
nekatere motede le desjtvo, da glasbe ni mogole uti%ati
(razen {e izklopite zvonike :))

Kakorokli e, za klasitne finte (TILT) in spozavanje z
novimi sistemi totkovanja ne boste porabili veliko éasa, tako
da se boste lahko dokaj hitro posvetili postavljanju novih
rekordov. Do novembra, ko naj bi izel Pinball Illusions
(upajmo. da bo ta tisti “ta pravi”). pa bo Pinball Dreams 2 pov-
sem solidna zabava za tiste, ki so preSpricali prva dva. @

MEGAMETER

21th Gentwry Entertainment
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lahko razlagam izvor i
je za pustolovitino, ki

I.ucaaﬂrtsti '8 ‘ H{' W
ifme Pred vami namre{ praﬁeua:rie »wga’ 1-:;7 n%te Dm-rt kar vas zamma
stu‘pl fe ;@ k{rpl]a nfi- (trajalo bo dooolgooo. ). iskanje dokazov, lovljenje avtor-
' jev ropa. Vmes vas |ahko doleti tudi raziskovanje stopinj

jo z zdroienimi moémi

napisala New Warld Com-
puting in Dreamers Guild.

Nekot v prihodnosti
bodo prebivalci Zemlje
globoko v votlinah odkri-
li risbe tzginule civilizac-

v blatu ter zalezovanje sumljivih oseb. Grafika: je disto

t% w;‘h I ufitna, v 250 barvah nizke loljivosti. Sem ter tia je risar-

oreditey po zaslﬁﬁuﬁ;@]em uspel veliki met, saj so nekateri prizori neverjetno

e j#ipopolnoma enaka. Naw_ Splasticni (osvetljava grajskega hodnika z baklami, hiske iz

. sre‘i@ 50 e pisci spom- ﬁ%e perspektive...). Kljub temu pa so avtorji padli na fz-

: i svojib idej: ﬁ? premikanju. po z preglednosti defele, ki lei pod vami. 51 predstay-
hpba spremljeval@ v pgdevni pro- Etja bi drevesni list gie{iah iz pddaljenosti enega mil-

ggn prostor pa se

fie. Na njih bodo ove-
kovecene njihove glavne  Dilema pred so
pridobitve. Ker pa je bilo tzginulcem (ljud
no, da njthovi nasledniki zagotovo ne |
s0 fim zapustili tudi nekakine intelig

e

nasledniki (Zivall) so nadli krogle, ki '
in drugih vrlin. Hvaleine #vali so jim g
katerih so se zbirale trume oboievaléé

ur na zaslonu splohm: wemn'-f ka%delu vasice se na-

We'ue come Yo Forever Flountain in hope
of peering nto the LWild Loands,

, skupina - detektivke, pod
tivke. Beseda "laZje” ne pome-
néa vsak pobtek, kateremu so
esa e odstranili pomoini ko-

izmed krogel, ki je svet varg '

zatele nemudoma medsebﬁ% ﬁbtoi&mtt za mgime;
gle, razdelile Eq;&%.ﬂﬂ.&gbgm}ﬁgw je bila 2
B

im pade na glavo, ne
*fiekaj zapletov dokaj

v navidezno
¥ tej igri, take kot
r: kako boste ,

ali i
#
naéi nadomestno l8€o za daljnogled, ¢e nihie na ha]a.ﬁ%rafir'fm viispases pomm’ﬁﬁavoka motno papra§“
svetu sploh e ni videl daljnogledal Kljub takim  sajje glasba na visoki ravni. Prvih pet%inut igranja
mla:; celo dt&ﬁ_‘ahzlmm govor, ki pasev celotnt 73

dogodkom pa se igra odvija popolnoma linearno.
tako da marsikdaj ne potrebujete niti kraviljalca b@aha]a gamo %Els}:ﬂm disku. ¥ celoti daje igr
moZgan, saj lahko odgovore potegnete dobesedno 11&[%515 ce le bilo stalnega prtnkusa Luc I
iz blatal Elementi detektivke so naslednii: ang%ga v k¢ Wﬂb&r vtis). @

Pisana Zivalska draéina opazuje soméni zahed.
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se statistika

fljo v nedogled. Ko

. pa ta zares takina

reba stopiti do uditelja
ado” in konéno: boste
Iudl zlato in dlamante

gied je to 3e eden od nedtetih
o ni, Fantje od S8I-{a s0 8¢ potrudil

PRot tudina SDﬂ kilagramshe bike. Vsi h_uduhnein pov -
" pa imajo éno skupno lastnest - isé'f_éi'tk'a razsekate'ma . |

& ugotovill kako ko-

i napoji za
of pa lahko
za kaj take-
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| amislite si tole sceno iz ene Stevilnih nasilnih pretepaskih
iger: temperamentna piratinja Janika dvigne'svojo glavo in 8
].'I'EIS]]t‘ nabmeﬁuk ahcmsnu Np::n naspmm& nﬂwﬁm ledi
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visoko v ?r..ﬂ-:m sekundo kasn#;pﬂstanena nasp o p ]

koSu. Umirajodi v efektu ieudnjlf dvigne svojo glave. Jar ‘mu R # ol |
zarije svoje dolge nnthe v &lo in ga hla{fnnh i pom
. zamahom mu izru¥a butico; udpm lobanjo in zacns
i ostanek pa vrie med nawiluﬁeno puhlﬂ:o.
Ta kuga pnmm v Elfmmiji ne boshe llaﬂ!. Z

je in fe med drugim CEIE vesten, da je V0 L {in Zn _' sakomur, g
ki ga uspe premagati v POSte vicnem boju. [ ' 3 1al e z vsakim §
vaikim Dudekom, bo 'kral]' «dal svojo tr

Sest pos
danikov v bizarni igri kri :

S g e e e e T D

premika v ve ravninah, pol zaslona
apak realisticno tepejo... Fant, fant,

veliki Ilki
fantasticnol

ifemno ponosni tudi na zelo hiter nalagal-

Hapad je najbalj$a sbramba

ni disk sistem,
osen lastnik dodatnega flopija. ni strahu da bi postali disk ]od;ey
boste prevet postarali.

Dvoboji se odvijajo na zemljevidu velikosti 6*6 ozemelj €8 1
ranju kovancev. Borce morate namref za vsak boj najeti (toref'se m
pa varirajo odvisno od vadega premoenja. Ce v dvoboju zmapte

|
|

i
izboljéa vase financno stanje in vam ponudi priloZnost, da 2abojns

Ker j& Elfmania popolnoma nenasilna igra, értici na vrhifjzas (
ampak denarja. Vedno, kadar prejmete udarec, vasa banéna bilancaushn

se ba zagotovo obranil 1..3&1[‘: napado orall
je kontrolnisistem tako preprost.d th ?ﬁe_.udaite Iahku imredel:e fe s preprosto kl}mbmadm
: alico levo-desno ali gor-dol in obenem driati gumb za strel.

1ke i_:iEIfmania ¥ tem pogledu ni nobena izjema. Se posebej

strel +smier, za "speciako” p
Vsaka pﬂsrena'
§0: sumo .ﬂ-:;at Kﬂsken. prava poSast neverjetne i
obdaja pravi oklep - debela plast &peha in tolste
bridkim megemiSaj ne da bi tarnal, toda ali se vam?
toda to je pa 3¢ karmalce smeino. Kdo se bo pojavil
vom, ki povaroca masaky . za masakrom... i
Kdor ne nailie veselia ¥ fafunalnidkih duelih, se lahko spop'une tulh;s prijateliem. Mnogo manj bolede pa ne bo. @
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Ultima Viil

Dnevnik nekega Avatarja (1.del)
Ales Petric

Pwden znénete. rg{:lh ngj vas npulﬂrrm da s konfiguracijami tipa 386, 4/8 MB
RAMa, koprocesor in podobno, pri Ulfimi 8 nimate kaj iskati. Tudi podpisani
sem namre¢ poskusil s 386/40 in ni mi uspelo. Nato sem prodal desno ledvi-

co, izirzil 2000 DEM in kupil 486/66 DX2, VLB grafiéni pospesevalnik Tseng
W32 in zelo, zelo hiter disk. Zdaj $e nekako gre.

Ulfima 8 je igra, ki veliko uporablia disk in zato sta Smartdrive (2 megabaita
in najmanj 8 MB spomina nujna. Pogasneisi diski brez Vesa vodila bodo shran-
jevali eno samo pozicijo skoraj okroglo minuto. Opozorilo jemljite smrtno
resno, te ne Zelite umirati no cbroke ob obupno pogasnih animacijah,

polzjemuy premikaniju in napraslunemu struzenju diska. Poéasni racunalniki
dobesedno ne dohaijaio degajania, saj se grafika obnavlja bolj za silo, ¢e pa
imate na zaslonu odprto $e svojo imha in statusno okno, ter sod ali dva, pos-

tane zadeva samomorilska.

Ko ste torej zabili pmmozenm 20 nadgradnijo racunalnike, vas Ultima pobara
po imenu in vas prestavi no obalo k ribi¢u Devonu. Najprej se je pnrneina
poglobiti v fipke in nadin pngmkumu ki pa je bil opisan Ze v 8.itevilki Megazi-

na, Nekaj koristnih tipk: Z - priklice na zaslon statusno okno s podatki o moi,

infeligenci, spreinncsh, itd. Pomembna sta poduiku o oklepu in nosilnosti, ki se
na sreco povecuje skupaj z numiﬁumem moéi. Mo¢ in spretnost izboljSate v
boju, inteligenco pa z mogijo. Pod sfatistikami sta se rdeca (zdrovie) in modra
(magija) érta, ki ju obnavijate s spancem (spalna vreéa) ali z napitki (rdedi zo
2dravie in modri za magijo). S klikom nanju boste zaprli okno, ostala pa bo
mojhna ikonica obeh ért. Slednjo lahko, kakor tudi vse druge ikone, prestav-

huia po zaslonuy, naenkrat pa jih zoprete s tipko Backspace. Tipka Esc priklice
menu, kier Write diary pomeni Save game, Read dmw pa Load game. S tip-
ko I priklicete torbo {lrwentqr}, z O pa menu z opcijami. Tipka C sluii za prek-
lop v bojni naéin in nazaj. Vsa orotja, oklep in obleko lahko lastnoroéno no-
tikate na vos fik v kai spoduﬂu tam pa z dvojnim klikom odprete tudi tor-

Ba

Sprva si uehn :upurmntil nekui splognih napotkov, ki veljgjo za celotno igro. Ne
zapletajte se v boje 2 mnogo moénejsimi sovrainiki, soj vas v prvih urah igran-
jo pajki, okestnjaki ali foraxi [nekaksno govedo) zlahka ubijejo. Pred vsakim
pomembneiSim bojem shranjujte pezicijo in si pnmemhne informacije zapisu-

ife na list. Pagan Zal ne podpira auto-mappinga in opomb.) Z vsokim likom
se pogovorite do kenca (dokler vam ne zmanjka izbir) in nikoli ne kradite
vprico drugih likov. Dokler je fik v isfi sobi ali hisi, se lahko 2godi, do boste brez
sojenja in zagovarjanjo preprosto ekspludlmh Kraja je sicer hvalevredno
potetie, vendar poﬁukmta eno ¢asovno enoto, da bo drugi lik zapustil hiso.

Spanie, ki vam tudi bhrrmrip energijo, lahko prakticirate le &e ste v kakéni hisi
ali pa takej na zagetky pri Devonu vzeli spalno vreco (bedroll). Zdaj jo morate
le Se dvakrat klikniti in |:bru1r od ene do éest éosovnih enot. Ker se vam energ-

ijo popolnoma obnovi ze po eni, nikar ne zapravljojte éosa s paleiuvu njem.

Prav fako pomembno je, da dan v Paganu ni sestavljen iz 24 ur, paé pa iz Ses-

tih éasevnih obdobij, ki slisijo na imena Bloodwatch, First Blood, Three Moons,

XXXXXXXX. Ker so dologene osebe doma le ob dolocenem ¢asu, je zelo korist-
no, da v kakéni higi vzamete uro, ki jo nato z dvojnim klikom uporabite.
Nacelno so osebe doma, ko so vrata njihovih his odklenjena, kar pa lahke
izkoristite tudi drugace. Ker na zogetku nimate niti prebite pare, pojdite v hiso
zlatarjeve vdove (moi, katerega obglavitev ste zagotovo spremljali na doku) in
tam uporabite spalno vreéo. Ko se baste zhudili, enske ne bo veé, vi pa z mize
pokradete vse dragulje. Noto zopet zaspite in potakajte do se enska vrne ter
ii nato taiste dragulje prodoite nazaj. Nesramno, a kaj hocemo. Na zacetku se
oroiij sploh ne sploga kupovati (kovaé je v severozahodnem delu mesta), saj

bedalo najdete za vsakim vegalom, vse ostalo pa se da ukrasti. Zelo priroéna

je sablia, skrita v minirani skrinji v hisi, ki leZi na poljoni zo mestom (severni
izhod). Pocakaijte, da gresta mo# in Zena na polje in odprite skrinjo (imejte
polno energijo ali pa zvitek za unievanje pasti - frap destruction scroll). Prve
tovrstne zvitke boste noéli v hisah ob vhodu in izhodu iz palace, kjer ledi tudi
nekaj denarja in oklep. Za vsaka zaklenjena vrata v ublfqm hisi je navadno
kie v blizini kljué ali pa ne prefirano skrito stikale na zidu. Kljuéi so skoraj
praviloma v vreéah, ki so postavljene v rozne napel vidne kote. Tipicen
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tovrsten primer je hisa v bogatem delu mesto, do katere vodi dolg pomol.
Vhodna vrata so zaklenjena, zato stopite ¢im blifje in pritisnite na levi in desni
gumb migke. Avatar bo splezal na streho in od tam po stopnicah v hiso. Tako|
v prvi sobi je skrita vrecka s kljuéem, malce naprej pa s stikalom odprete skriv-
ni prehod in nato odklenete dvoje vrat in skrinj. Postopek si veljo zapomniti,
veliko zaklenjenih his je namreé pritliénih in skoraj vsako lahko izropate preko
strehe. Od kniig se s seboj splaéa viaéiti le tiste, ki opisujejo barve napitkoy,
postopke za pridobitev kokega zaklada ali spiske magiénih sestavin pofrebnih
za Earanje.

V mestu poicite kniiznico, ki se nahaja v bogati éetrti (dol oz. vzhodnoj in se
pogovorite s knjizniéarjem Benticom. Font je prijatelj Devono, povedal po vam
bo tudi pot do naslednje pomembne osebe. Pojdite iz mesta skozi severni
vzhod (v perspektivi igre zgoraj desno) in hodite po flakovani poti ter noto
zavijte levo in gor. Prisli boste do podzemne votline, kjer vam pot naprej zapira
jezero. Shranite pozicijo in se postavite pred spodnii od obeh kamnov, ki jih
vidite. Da bi prigli na drugo stran, boste morali skakljati po sedmih kamnih,
vsok spodrsljoj pa bo pomenil obupno nelaganie pozicije, saj Avatar ne zna
plavati. Ko ste torej v liniji s prvim kamnom, pomaknite mis na sredino
razdalje med vami in kamnom in istoéasno pritisnite levi in desni gumb miske.

Avatar bo skoéil no kamen, tam pa go vedne poravnaite take, do bo stel na
zadnjem robu. Smeri (S- ever, J-ug itd..), v katerih lezijo kamni so naslednje:

skok no 1.kamen v smer: JZ, 2: JZ, 3: ), 4: JZ,5: Z, 6: §, 7: 1, nato pa se SZ
za skok na obalo. Preostali trije kamni vodijo do skrinje z nekaj pergamentov
in druge 3are, vendar je le-ta minirana, sploh pa ni vredna fruda. Splezajte na
polico in poberite Death disk, orozje za boj na daljavo, zelo primerno za
potasne zombije. Frabrl-:tiuiie vsa okoli lezeca okestja, kajti mnoga skrivajo
pergamente ali napoje in se ne sekirajte, ée vas bodo preklela. Porusena stav-

bica na katero boste naleteli, skriva skripec in vzvod, ki edpirata resetke na
jugo-zahodu, vendar je vzvod polomljen. Zato pojdite no SZ preko mostu in
prisli boste do sedmih stikal, kotera je potrebno pretakniti v pravilnem vrstnem
redu. O vrstnem redu samem nimam niti najmanj$ega pojma, fezavo pa po
treh minutah zovzetega Zokanja stikal sem ter tjo kar suma izgine. Na pravilno
kombinacijo vas bo opozoril nezameniliv zvoéni efekt. Preiscite Se skelet no
desni in nadli boste prave pravcate moletov koktajle. Zdaj lahko polomlienc
stikalo no drugi strani mostu pretaknete in resetke se bodo spustile. Pobijte Se
nekaj Ghoulov in pot na plato je prosta. Pametno je vlotiti nekaj €asa v pre-
tepanje z Ghouli, saj so ti dokaj podasni in ne pretirano nevarni, pa ravno
dovolj priroéni, da vam vsak peti ali Sesti zvisa mog, spretnost in energijo.

Ko se torej znajdete na platoju, pazite predvsem na rdede gobe, ki imajo grdo
navado, da ob dotiku ekspledirajo. V boju pa jih lahko izkeristite toko, da
nanje zrinefe svojega nasprotnika. Nov tip sovrainika je Seeker, ki za vas Se
prenevaren. Ob podrti hidi v skrajno severnem delu platojo se neprenehoma
“$etata” dva Changelinga, mali hinavski pokveki, ki med bojem zavzameta
vaio podobo. Nista prefirano teika, za sabo pa vedno pustita nekoj denarja
ali Fire gem, ki ga lahko mecete kot eksploziv. Priroéno je tudi dejstvo, da se
lohko tja vedno znova vrnete, saj ju raéunalnik generira v neskonénost. Dober
nadin za trening in Zepnino. Sredi platoja se nahaja tudi na pogled majhna
higica, v kateri Zivi vaé naslednji sogovornik Mythran, stari éarovnik, prvi ki
vam lahko pomaga. Ob vstopu v hiso se znajdete v nekaksnem vesolju, pot
naprej pa vam zapirgjo elekiriéna vrata in ketalede se bodeée krogle. Sevedo
shranite pozicijo in poskusaijte le po srednii poti. Elektriéna iskra vas na sreco
nikoli tokoj ne ubije, pocivate pa fukaj [sovraznikov ni v blizini) lahke v nedog-
led. Taktika je skrajno preprosto, soj nojlazje pridete skozi s tekom, ¢e pa vas
kaksna vrata le ujamejo, vam vedno ostane $e spalna vreco. Ko se le prebijete
skozi nadlezni koridor, v hiéi poiscite starega Mythrana in pozorno preberite
vse, kar vam ima povedati. Dajte mu 50 obsidianskih noveev za urok, ki
odtara magicne portale, nato pa e 50 za prvo lekcijo iz ¢aranja. Ultima 8 je
namred igra, kjer éaronja ne dobite Ze na zacetku, temved morate skozi igro
drago plaéevati in zbirati mnogo éudnih pripomockov. Mythran vam izroi tudi
nekakino rdeco napravico, ki deluje kot teleport, za cilj pa si lahko izberete
poleg Mythranove hiée tudi druga magiéna mesta, ki jih boste odkrili skozi
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igro. S stvarjo pa ravnajte previdno, saj njena uporaba ni neomejend; ¥

- dolocenih okoljih z visoko prisotnostjo magiie pa. niti-ne deluje. Skoraj ob. .
&_f‘{' vsakem obisku vam bo Mythran dal poleg novih informacij ter dodatnih:lekcij

iz mogie fudi rdeéi napitek za celjenje ran. Prav tako pri njem kupite tudi vse-

bine potrebne za uroke, ki se delijo na podroéjo Thaumaturgy, Sorcery in
Necromancy. Sele z znanjem s teh podméu in pravimi sestavinami, boste lahko:

éarali. Mythran vam priporoéi zglasitev pri Necromancerjih, nekaksnih obred-
nih duhovnikih, ki opravijajo posle z mdvimi; kaiti fe-ti vos lahke poutijo v

magiéni $oli Necromancy. Pred odhodom preberite Se vse kniige in vse za kar

mislite, da vam bo prislo prav, preprosto vzemite s sebo. Mythrun z0 razliko
od drugih ni sebicen, zato lahko v sobi ob vhody v hiso mime duse iz skrinje
vzamete skoraj 200 kovancey, s katerimi placate za $olanje ali pa dodatne
magicne sestavine. Vrnite se po poti, kier ste prighi, skozi votlino in nato do
mesta, fam pa Zavijte v palaco (nahoja se foéno na sredini). Zavijte do jedil-

nice, kjer ahadu;a zlobna kraljica Mordea in se: pogovorite z njeno sluzabnico.

Povedala vam bo, do o lohko obigéete v njeni hisi na jugo-vzhodu mesta. Zdoj
se odpruvﬂm: mesta skozi vzhodni izhad [dol desno) in jo mahnite po tlako-
vani poti vse dokler ne prldeie do pokopaliéco. Slednije je obkrozeno z Zelezno
ograjo, Tnofraj pa so posejani nagrobniki. Poiscite veliko hiso, ki stoji sredi
pnhﬂpullﬁu bivalisce Necromancerjev. ¥ zgornjem nadstropju poiscite Vivido-

sa in izvedeli boste, da jim je Mordea ukradla ritualno bodalo, brez katerega
ne morejo oprmrhnh svajih obredov. Y hiéi najdete tudi naslednii pergament
z opisom sestavin in delovanja: uroka; ki povzrota potrese, vendar ga ne
morete prakficirati, dokler Vividosu ne boste preskrbeh bodala. Le-to ledi v
Mordeini spalnici, da pa bi prisli do njega morate najprej obiskati Mordeino
sluzabnico, ki'vam po pagovery izroti klju¢. Pazite, saj je sluzobnica doma le
eno enoto éusa, na dveru pa siz njeno prisotnostjo ne morete pomagati. Nato

obiicite §e mestriega ¢arovnika, katerega hisa prov fako lezi v bogatem delu.

mesta. Veckrat se pagoverite z njim in no koncu ga boste prepricali, da vam
bo izrotil svoj kljué. Kovance v kletnih prostorih pa m|a pustite pri miry, ¢e
notete dofiveti cesa neprijetnego.

Med igro boste naleteli na veé vrst barvnih napitkov, na katerih seveda nikoli

ne pise kako uéinkujejo. Zoto si ge vredno zapomnifi nph{we barve: rumeni.
zdravi manjse poskodbe; oranzni obnavija: magitno: energijo (po domaée

mano); vijoliéni doda z08¢ito med bojem, uporaben | je predvsem profi z0mb-
ijem; modri kljub navidezni skodljivosti s svojim spancem vpliva zdravilno,
zeleni je preprosto strupen; rdeci zdravi vedje rane, vendar lahko tudi skoduje
ce go pijete kadar imate polno anurgqu, mdnp érni napitek vos'zo krajsi cos
naredi n&wdneg-:f :
Ko ste si torej oskrbeli I-‘.IquE ki vam ga |e izrotila Aramina, Mordeina
sluzabnica, pojdite nazoj ¥ palage in pojdite od glavnega spodnjego vhoda
direkino navzgor (sever), da bi tako prigli do kralji¢inih soban. V doloéenih
delik dneva tam Mordea opravlja svoje dolznosti, ali pa v svoj sobi spi. V
nobenem od primeroy ne boste prisli do bodala, zato vam preostane le, da
adkorakate iz palate (vsoj no most} in fam v spalni vreéi odspite eno ¢asovno
enota, Ce bi poskusali spati kar pred Mordeo, se ne bi zgedilo ni¢. Zdaj ko sto
pisarna in spalnica prozni (Mordea navadno v tem osu obeduie), pogleite pod
blazine v levem kotu sobe in spodaj boste nasli 3e en klju¢, ki odpira dvoje vrat
v Mordeino spalnico. 'ﬁ:lm morate le se vstopiti v majhno kamro na levi in z
Ammmlmm kljuéem ndpraﬂ skrinjo. Ven poberite ritualno bodalo, ki ga mor-
ate nato odnesti k Vividosu no pnkopallsce Ta se vam zahvali in vas povabi k
prisostvojaniju rituala v katerem Lothian prejsnji Necromancer preda svoje
rniﬁsfu_‘&'?uidnsu;_nienamu edinemu véencu. Zdoj se lahko vi potegujete zo
o prazno mesto uéenca; prva naloge pa je, da Vividosu prinesete dve sestavini
za nekromantiéne urt}ke Prvo, Executioner's hood, boste nasli na vzhodni
poliani pred vhodom v mesto. $ pokopolis¢a morate le preko obzidja na jug
in znasli se boste na poljoni vzhodno od mesta. Na severnem delu poljone je
nekakéna jama sredi kafere se dviga gricek in na njem rastline imenovane
Executioner’s hood. Jomo boste spoznali po mnogih Changelingih, ki se po-
iaio po niej. Ko ste 3e tam, poberite foliko rastlinic, kolikor jih morete nositi,
saj jih boste pofrebovali 2o nadaljne uroke.
Zdaj se lahko odpravite nazaj k Vividosu, ki vas napoti v zgornie kuhkambe

ki letijo severno od pokopaliséa. Uporabite urck za odpiranje zemlje in nad--

aljujte pot skozi 2gornje katakombe. Z urekom death speak se boste lahko od
vsakega necromancerja [érna trupla na posebnih oltarjih) nauéili specifinega

urokg, ki ga boste morali, da bi prisli naprej tudi uporabiti. Ko boste prisli do.

velike votline pokrite z blatno zemljo, ustvarite golema in mu ukaiite naj vam
odpre vrata. Po Zelji vam lohko tudi sledi ali po koga ubije, vendar se dosfikrat

nato ubrne proti vam, Preden stopite skozi vrata , lahko s skokanjem tez dve

Jurlj—julij 1929524

skupini kamnov na skrajnem juinem delu votline pridete tudi do posebnega
oroija, sekire Deceiver, ki vom doda zascitne tocke. Ko stopite skozi vrata, ki
iih noben smrinik ne more odkleniti, pojdite na desno in priéli boste do
porusene hise z zatoknjenimi vrofi. Splezajte ¢ez zid in premakm're vsa stika-

a. Zdaj se je na levem delu {le*m ad vhodo] sobe pojavil izginjojo¢i most.

Poleg boste qp-tmll tudi stiliziran znok F ki oznacuje teleport. Ko boste prisli

-~ preko, boste naleteli na modre stene, ki jih sicer lahko odkrijete z metanjem

predmetov a ni vredno ¢asa. Preprosto hodite. naprej in pocivajte. Na kencu
boste nasli skrinjo in v njej: Itl;uf:, ki odpim wuiu na  ztiéetky modrih sten, poleg

- pase dmgul; 1a zascito praﬂ steriomi.

Caka vos preskakovanie novih kemnoy, nutapu ;mif:na dve dobro skriti sofe-

ski v katerih boste nasli kljuéa, ki odpirata nadaling vrota. Zopet sledi skakl-

janje, na jugu boste nato nasli-teleport, no severu pa vas ¢aka prvi Titan
Mountain king. Sledi krotka naloge. Oglosite se pri i Vividosu, ki vas povisa in
vam izroci Psion kljué, s kaferim nota pojdite za hiso, do trupla Lothian in s
kljuéem kliknite na truplo. Lothian bo zda) pokopana vas pa goka drugo ro-
manie [pilgrimage). Ko se spet najdete v katokombaoh, lahke pri marsikaterih
vratih za katera navidez ni nuhmgu kljuca; uporabite Scion key, ki vam go je
dal Vividos. Tako naprimer tudi pri-vratih v skrajriem spodniem desnem delu
zgorniih katakomb, kier na plaketi pise Do not enter”. Vstopite in kmalu
boste naleteli na skull of quakes {v spodnjem nivoju na katerega se boste vdrli
skozi zemljo). Ko naletite na mizico z vrecko in sestavinamo za urok Open
Earth, naredite ta urok in tla se bodo odprla. Spedaj boste nadli érn Scit (e go
ne morete pobrati vzemite identiénega iz Mythranove hise); ki je potreben za
odprtje vrat v sobo freh bozanstev. Skozi sobo z resetkami najloije pridete ce
splezate na nadhod in od tam skocite. nnpre| Kmalu zatem boste naleteli na
sobo v kateri vam pot naprej zapire ograja. po Ilah pa j& vsepolno frikol.

Ogroja se bo odprlo, ko boste z eno izmed frnikol zadeli plosco na visokem

: pudstuvku nd ‘drugi strani ograje. V sobi onstran iz skrinj poberite oba kljuéa
. in vedjo vsoto denarja. Prisli boste do hise s fremi: plogéami in stopnicami no
- desni strani. Plos¢e morate: pnhs]vqrh v iukﬁnam zaporedju da bi stopnice

zgradili na sredini, Vsak pnilslc na plosto zapre oziroma odpre stopnico, bistvo
pa je da stapnice pologate le vetjo na marijso. Ko postane pot naprej prosta

: pndafe tio treh boinﬂsiw ‘mhanm 50 tl:-rie Iﬂum odvz:eh mog, ki jo zdaj zelijo
nezaf
. Medtem se ngtusate v mesha, ian me:-‘.te daje kn;;limﬁur Bentic obglavljen,
~ njegoy in vos prijatel] ribi¢ Devon: po v zaporu. Pojdite tja, se pngmruri’re 1

Devonom, nate $e z Mordeinim: namestnikom in noto zopet v jeco. Tam se
postavite v spodnji desni kot; poleg sobe brez vrat in uporabite Mythranov
pergament za odkrivanje skrivnih vrat. Zdaj lohko v sobi preberete Benticov
dnevnik, ki dokazuje da je pravi noslednik prestola Devon in ne Mordeo. Zdoi
vas v vsakem primeru ujomejo strazar)i in vis r:_n;lpelpain na Devonovo usmr-

titev. Tam bolj ali manj le spremljote dogajanie, p knjig nomarkantnih pod-
stavkih v katerih ne pise ¢isto ni¢ pameatnega.lgro shranite zlasti, ko pridete do
podzemnega jezera izkaterega spet malije kamni. Ko pridete na drugo sfran
vas bopricakal seeker, kateremu ru|e pobegnite. Vrat v finaln zgradbovam ni
treba odpreti, ker lahko s pomoéjo podstavka za knjigosplezate ¢ez zid. Ko
poberete slayer stopite skozi spodnjavrata, ki vas u-élalePurhrma nazo) v mes-
to. Pot do naslednjegatitana Stratosa viadarja neba, vodi preke votlin v
katakombah kier ste v blotu ustvarili golema: Skozi skrajno leva vratapojdite
nazaj (od koder ste prej prisli k Lithosu)in: Minp-opifrle no severo vzhodu vra-

ta, katera lahko odpre le Scionkljug, Dnﬁtr&n ledi A?gentru:k [cortesy of P
Skerl) isle, kjerprebivajo sluzabniki Stratosa; zdrowniki Theurgisti. H|ﬂ'ww°d1u
Stellos vam pojasni, do morate, ée Zelite biti sprejefi vnjihov red in se s tem
tudi nauéiti Theurgistiéne magije najprejopravili teste. Prva festo lahko izvede-
te pri bratu Xavierju(zivi v leseni hisi desno od' samostanal. ¥ samestanu
inknjiznici boste poleg odgovorov na Xavierjeva vprasanja nostifudi veliko
koristnih urokov. Nekaj zacetnih: nevidnost (closedeye), hoja po zraku (wings),
resnica (chain), bariera v bojulfist], sprevidenie nevidnosti (open eye], zdrav-

lienje {openhand), zraéni sliga, ki prenosa predmete skozi stene (arm

“band),urok statistik {¢as, lokacija, dafum itd...}.Do konca pa zaradi poman-

ikanja prostora v nasledni stevilkiMegazine.PS.: Se nekaj urokov:Open Earth:
blood, blackmoor; Death Speak: blood, bane; Quake:bone, wood, dirt, black-

‘moor; Mask of death: wood, executioner'shood; Hord as stone: Wood, Dirt;

Death help: Blood, Bone, Wood;Kill: Executioner's hood, Blackmoor, namer-
ite v ln; Withstand:wooed, dirt, blackmeor, namerite vase; Golem: Blood, bone,
wood,dirt, blackmoor, namerite v bloto; Forget: Eye of newt, batwing, serpent
scole, obsidian; brimstone; Meteor shower: spellbook, ash, dirt, scale, brim-
stone, blackmoor;
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THE FLDER SCROILLS:

AR EN SN

Za reditev igre so pomembne koordinate, ki jih dobite, te v 3D pogledu pritisnete tip-
ko F2. Severno-vzhodni konec je koordinata 0/0, severno-zahodni konec je 100/0, itd. Tu-
kaj je en majhen trik, ki ga lohko prokticirate: takoj, ko boste imeli nekaj denarjo, poitite
ceh tarovnikov in najblizjo kovatnico. ¥ cehu €arovnikov nakupite tolike napitkoy, kot le
zmorete in pojdite do vhoda pred kovatnico, Sedaj posnemite in vstopite. Nekaj ukrodite in
pokontajte straZo, ki se pojavi (uporabite napitke). Poberite predmete &rtev in jih prodojte
v kaki drugi tegovini. Hkrati z denarjem boste nabirali tudi iskunje ter s fem dvigovali nivo.
Poiskati morate osem konce police, ki so roziresteni po vsej dezeli. V sanjoh boste izvedeli
za nasvet, kie se priblizno nohaja noslednii konec palice.

Kralj v polati v Rihadu (Hommerfall) bo nenadoma potreboval spis, ki ga boste nasli v
Stonekeepu no otoku (72/18). Ko mu prinesete spise, vam v zahvalo izdo, kako lahko pri-
dete do prvega koso palice. Pojdite enostavno v Fang Luir in odgovorite na vprasanje pri
vratih (88/95) 2 “2". Nato s kljutem iz srednje celice (94/95) zoprite vrato. V drugem nad-
stropju se zope! nahjojo vrota z uganke (64/71), no katera adgovorite z “Glove”. Napadli
vas bodo Hellhounds, ki se jim lahko uprete s farovnijo “Resist Fire”. Ko jih premagate,
lohko konino vzamete prvi del palice.

Ne pozabite potivati in se noto odpravite v Winterhold {Skyrim), do krajevnego
torovniskega ceha. Vaga naloge vos bo peljala do trdnjave ledw (Fortress of lce), v koteri
hoste pri {7/22) nadli stopnice, ki vodijo navzgor. V drugem nadstopju je pri (44/5) vratna
uganka (odgover je "Wind"), zo kuterimi boste nali iskano kemnito plosto. Po reseni nologi
vstopite ¥ labirintu v srednii hodnik in posluSajte zgodbo. ¥stopite samo skozi vrata Stevil-
ka 1 in pojdite po stopnicah navzgor (41/42), ki vodijo no podrogje Mogrusa. Tam boste
naleteli na vrata, ki vom bodo zastavilo uganke (odgovor: “Nothing”). Ko boste edgoverili
pravilno, boste dobili kljut iz sosednje celice. Sedaj pojdite navzgor, kier boste med potjo
odpeli prva Earobna vrate. Poiokajta za trenutek in se odprovite do vrot Stevilka 2. Po stop-
nicah navzdol (59/42) na podrotje Kona. Tukaj se nahojojo (pri 82/90) vrata z uganko
(odgovor: “HourGlass") in dobili boste nov kljut. Ponovno se odpravite navzgor in sedaj vos
loijo do drugega kosa pulice samo $e vrata z uganke (odgovor: “Key ).

3. del:

Vai nasledniji il je Eldenroot (Valenwood). V paladi boste izvedeli, do morate v Selene's
Web poiskati srce. Pri (28/22) boste nasli kljué, s katerim lahko pri (53/29) odklenete vro-
ta. Pojdite pri {51/33) po stopnicah novzgor. Iskani predmet se nahaja pri vratih (32/40),
katera odpremo s skritim kljuiem v vodi pri (16/69). Pojdite pri Elden Grave najpre] vzdolz
zidu levo, dokler ne boste noleteli no stopnice pri (11/87). Po njih navzgor in pri (13/85}
odgovorite na zostavljeno vprasanje s “Time". Da se ne boste zmoiili, uporabite éoln, ki
taka pri (56/87). Najprej odveslajte na zahod in nato na sever. Zopustite foln na plostadi pri
{79/31). Odgovarite no vprodanje pri (80/25) s “Footsteps”. Za njimi boste nasli novi kos
palice.

4. del:

V Carinthu (Elsweyr) obigtite torovnitki ceh. Zodana naloga vos bo vodila v Temple of
Agamanus. Uporabite pri (47/45) stopnice za navzgor in nato e enkrot pri (22/2) za tretje
nadstropie. Tukaj odgovarite na vprosanie pri (47/41) s “Sun” in poberite kamnito plodio.
Odpravite s do Hall of Colossus in uporabite stopnice pri (34/52). Tu boste nasli pri (77/52)
vrata z jekleno kljutavnico, ki jih odprete z dobro odmerjenim skokom. Ponovite to pri
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naslednjih vrotih, dokler ne boste prili do stopnic pri (96/52). Po stopnicah in odprite for-
obna vrata z “Passwall” in resite uganko pri vratih (84/47) (odgovor: “108"). Premagati
marate §& Homonculija in pri (70/51) vzeti ¢etrti del police.

5. del:

¥ Lilandrilu (Summurset) pojdite do forovnitkega tehu, kier boste izvedeli za valo
nalogo. Iskani kristal boste néli v Temple of Mad Dog, kier boste pri {43/74) vstopili v drugo
nadstropje. Odgovorite na uganko pri (64/44) s “Torch”. To vam naredi prosto pot do vrat
pri (20/5). Sedaj obistite Crystal Tower. Pojdite pri (37/6) v drugo nadstropje in pri (4/2) v
tretje nadstropje. Tam boste nagli pri (8/38) svojo osebno celico in pri (8/44) noslednio celi-
to, kier Fire Daemons stroiijo stopnice pri (5/47). Ce zmogate, odgovarite pri (36/28) z
“Egg” in nato pri (36/37) poberite peti del palice.

Naslednja totaka vasega potovanja je Camlorn (High Rock). Pojdite v Brotherhood of
Sed, kjer boste izvedeli, da pogrefajo enega izmed njegovih bratov. V Mines of Khuras boste
natli pri (53/58) stopnice za navzgor. Pri {22/86) boste nasli spise in pogre3onega brota
drustine. Crypt od Hearts ima $tiri nadstropja: v prvem boste nasli stopnice za noslednje
nadstropje pri (51/4), v drugem pri (56/52) in v trefiem pri (56/59). Sesti del palice boste
nadli v eentrolni sobi pri (30/32). Preden ga boste lohko vzeli, boste morali premagati Fire
Doemonse.

7. del:

Poistite v Stormholdu (Black Marsh) Conclave od Baal. Vault of Gemin ima dva nad-
stropjo. Pri (42/61) boste dospeli v spodnji del, kjer na uganko pri (48/91) odgovorite z
“Onion”. Dobili boste kamnito plosto. ¥ Murkwoodu morate pri vhodu odgoverifi z “Love”,
preden se lahko spustite v nifje nadstropje. Odgovarite pri vratih (61/77) z “Water®. Vs-
topite in poberite sedmi del palice.

Konéno se priblizuje konec vaiih potovanj; pojdite v Ebonheart {Morrowind) v palago;
kjer boste izvedeli 2o svojo zadnjo nalogo. Sedaj pojdite v Black Gate, no mestu (84/62) dol
in odgovarite na vprosanie z “Rain”. Poberite Ruby Key pri (115/22) in ga uporobite pri (32/
100). Najdise Hammer of Gharen je pri (91/116). V Dagoth-Ur boste pri (92/49) nagli stop-
nice do naslednjega nodstropie. Ko prispete tja, boste morali iti skozi serijo petih vrat {92/
31 do 92/19), ki jih odpirate 2 *Pick” oli “Open” ali pa z “Posswall”. Pojdite do (50/50), kjer
se nohojo zodnii del palice. Odgovorite z “E". :

Finale:

Finale se seveda dogajo v Imperial City. Palaéa ni nit drugega kot velika temnica. V
njenem ¢efrtem nodstropju se bo odvil konni obratun. V prvem nadstropju so stopnice zo
navzgor pri (3/4), v drugem pri (5/46), kakor tudi ari (29/20) in v tretiem pri (46/18) ali pri
(45/30). V zodnjem nadstropju boste naleteli na celo hordo Lichsov, ki bodo zelo trd oreh
za vasego junako. Pod dvojimi vrati pri (9/16) in (31/46) se nahajo Lovosee. ¥ njeni sredini
(26/24) se boste lohko spopadli z Tharnom, ki pa je neranljiv, kar se seveda ne bo dobro
konfolo zo vosego junakn, zato raje pojdite do celice pri (26/24), vzemite Mithril Key in
odprite vrata pri (22/24). Sedaj morate samo 3e klikniti na rdet dragulj in si ogledati kratko
zakljuéno sekvenco.

MATJAZ DOLENEC
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No Vacanc )y

Master of Orion (PC)

Za velike ved denaria, igrajte kot ponavadi, shronite polodaj
in podjiterv DOS. Maredite rezervno (backup) kopijo do-
toteke GAMETD.SAY in natipkajle noslednje:

Terminator Rampage (PC)
Za dodaina orafja shranite polodaj, pojdite v DO5, naredite
backup kopijo dofofeke GAME].SAV in nofipkoijte;

> MGAMEL.SAV

51

> E 0140 FF (za.vs0 orofjo)

= E (148 FF 7F [max. energijel

> E O14A FF 7F {max: streliva)

= E0MC FF 7F Imox. S-granat]

i LNF'&‘MH'SM > E OV4E FF 7F (max. C-granat)

> E 0150 FF 7F {max. Hi- nal
CE7514 40 4B 4C 00 i E‘Iﬁ S0 ,m:.m x granal]
- W - G

= (3

;Illl-“r 2050 (PC)

|zberile misije in kompanjo. lgrajte kot obi¢ajne in shranite

The Lost Vikings (PC)

Za neskonéno vikingov noredite rezervni kopijo datoteke
polozoj v predal 0. Poidite v DOS, noredite rezervnp kopijo  VIKINGS.EXE (VIKINGS.BAK} in debagiraijte:

datole te g{{}Tﬂ.Sﬁ‘-" in potern debagirajte: > NVIKINGS.EXE

> MSAVEQ. SAY it !

> E 0119 66 66 66 66 66 66 66 (veliko denaria) >E 16388806 00 A3 AD 15

> E0120x {x - akivelng misija) = E 1E68 BB 06 00 A3 AF ;5,

= E0122x [x - kampana) = E 1E9E B8 06 00 AJB1 15

> W =W
= ) : e

+ Rok iz Mojstane (Yo! Rok!) ne najde nozo, ki ga pofrebuje Neuromancer na pokopaliséy v igri Ultima 8.
Na? se dobi v Mordeini zokladnici, v katero e vhod iz spolnice zo prestolam. Sicer pa beni pryi del reSitve Ultime B v tej Stovilki (isto velje zo
Roxterjn iz Hrostnike in vse ostole), ;

* Marko iz Murske Sobote ne more pognati igre Jurassic Park, ker nima instaliranega EMS-o.
Ta 1o problem nom je pisolo % velike brakeev, zato je tukoj primer dotbeke config.sys:

DEVHCE=C/DOS/HIMEN. 515 :

DEVICE=C/DOS/EMM3B6.COM RAM

0305 = UIMB, HIGH ;

+ David iz Maribora ne more ubraniti Tathoma na eni najteijih misij v igri Privateer.

Ker i to zelo tezko misijn; se bog maral kar kiepko potruditi. Najbolie je, G se obaro® s po dvema rocket louncheriema z 20 FF raketomi.
Vedno se giblji v biifini Tathomove krtinje in ko priletiio napodolc v serijoh po fri, LOCK ON in tr rakete v sawrainike. Zelo prokticno s je tudi
zaletovati v sowniko, £ ima be-to Sibkejse Stite od tvojih. Ysekakor pa si morod zo fo misijo omisliti koko takiike in se joitudi drdoti.

* Roxter iz Hrastnika nam je poslal obseino pismo (5 strani), v katerem nam je poleg graje in pohvale

- naletil e nekoj vprasani. s
Kdo je Saf Origina? Ciff Roberts. Kdo je 36 Lucosiirsa? George Lucos. Kdo je dobil idejo zo Megazin? Poglej v kolofon. Kaj pravimo konuksenc?
Konkirenca je vedno dobeodosla, Ce ia le fista. Taknj zvuven Megazing ni diskete? Tudi ta bo, ko bo prifel ts 20 to. Kdoj bo Ze spet no sporedu
Megazinov igralni karitek? Pripiave 20 novo serijo TV oddaj so v teky, sicer pa labko gleda? podobna oddojo za igre GAMESWATCH no kanolu A
ob nedeljoh dopoldne. :

TEX (PC)

Kdar node letafi, kot mu je ukazano, noj tokoj shrani polotaj,
gre v DOS in debagiro:

= NTFXSANS

>

= E 01A8 00 00 00 00 00

= EQ1ADx fx - Hevilka kompanje; 0B Libijo, 0D Folkandski
oloki, DE Jugoslavija, OF Somalija, 10 Kolumbija)

> EOTAE 00 00

> W

>0

Za vitje Eine pa posetite po tej finki:

= E013F 01 (15t leutnant)

> E 013F 02 (copitan]

> E 013F 03 {mojor}

= E013F 03 (. colonel)

> E 013F 05 (colonel)

> E 013F (general)

=

> @

Za “Spricanje” trering misij:
= EQ1AB 00

> EOTAD 01

> E OTAF 3B

> W

> @

EMIT & L2

INTERNATIONAL

RACUNALNISKI SISTEMI
TISKALNIKI
SKENERJI
PROGRAMSKA OPREMA

Za HP, Canon, Epson...
laserske tiskalnike

Toner kasete za visoko grafiko,
értno kodo in enostavne - cenejse
izpise
Ekskluzivno barvni toneriji!
ODKUPUJEMO
PRAZNE TONER KASETE!

TONER KARTUSE

Za Canon, Mita, Ricoh...
fotokopirne stroje

INTEGR/\L

Visoko kvalitetni tonerji
Najceneje na Slovenskem trziS¢u
Ugodni rabati za nadaljno prodajo

OPC valji
za Canon, HP, Epson, ...
laserske tiskalnike,
fotokopirne stroje, telefaxe...

Fuser enote
za Canon, HP, Epson, ...
laserske tiskalnike,
fotokopirne stroje, telefaxe...

Najceneje na Slovenskem trziS¢u
Ugodni rabati za nadaljno prodajo

FOLEX fclije za laserske tiskalnike
in fotokopirne stroje
KARBON fixativ spreji za stabilizacijo
barv pri predpripravi za tisk

VEC KOT TRGOVINA

061 12 51 200, 0609 619 B3 7
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fola

preteklem mesecu {od prejSnje Stevilke Megazina) smo se ze dodobra vse

lili v nago novo higko. Seveda smo morali prej zgraditi e vrata, a s Core

lovo pomotjo gre vedno vse kot po maslu! Tistim, ki ste v nado slikarsko

delavnico pokukali Sele tokrat pa toplo priporocam, da si s prijateljem
Corelom najprej pricarate hifo po receptu iz prefinje Stevilke. Vsi ostali veselo
poklicimo gospoda Corelal *Gospod Corel, kje si?” (Ups, skoraj bi pozabil, en mesec
je Ze od tega... Gospod Corel stanuje v Oknih, pod ikono “CorelDraw!" ) Ko se pri-
jatelj Corel prikaze, prikli¢imo na ekran $e nago hifico, ki smo jo prejénji¢ varno
spravili na trdi disk. V ta namen nam bo sluiil ukaz "Open” v meniju "File” ali pa
preprosto pritisk na tipki Ctrl+0. Na ekranu se bo pojavilo okno za izbiro datotek.
V desnem vetjem kvadratu se lahko "sprehajamo” po razli¢nih direktorijih na dis-
ku, v levem pa izbiramo datoteke. Pod besedo "Drives” (pogoni) lahko izbiramo tudi
med diskovnimi pogoni (npr. A:B:.C:.D:..). Torej, poi¥timo datoteko, kjer je sprav-
liena nasa hisa, jo s klikom na levi gumbek midke izberimo v levem kvadratu ter
izbiro potrdimo s pritiskom na tipko "OK". (Ce Zelimo izbiro zavre{, namesto "0K
pritisnemo tipko "Cancel”.) ...in Ze vidimo naso ljubo higko... Vrata so narejena in
gladko podmazana, tako da ne Skripljejo. okna kristalno Cista, prahu ni, skratka cela
hisica je kot iz "$katlice vzeta”. Vseeno pa Se nekaj manjka... Barve! A pred barvan-
jem hiSe je nujno potrebno ugoditi Se Stevilnim globoko spostovanim bralcem revije
Megazin, ki so cel pretekli mesec ogoréeno sporoali na na$ naslov, da smo nai
prelepi hiski prejnji¢ pozabili narisati strefno lino in da naj to éimprej popravimo.
+J)) Seveda, dragi bralcil V naem imenu in v imenu gospoda Corela se vam iskreno
opravicujemo. StreSna lina je vsekakor nadvse pomembna zadeva, brez katere ni
nobene postene hise! -} Zelo nam je Zal, ker nam zaradi €asovne stiske ni uspelo
pripraviti posebne izdaje Megazina, kjer bi napako popravili in bomo to naredili fele
zdaj. Torej...

Risanje krogov, elips in
stresnih lin

Za risanje streSnih lin je presenetljivo uporabno orodje za risanje krogov in
elips, ki ga najdemo v ropotarnici z orodji na levem robu ekrana. Ce ga ne najdete,
lahko ¢isto na skrivaj poskilite v prejénjo Stevilko Megazina, kjer so vsa orodja nar-
isana in razloZena. Torej, z levim gumbkom miske pritisnimo tipko, na katerije nar-
isana elipsa in Ze lahko riSemo vse, kar je okroglo. Miskin kurzor postavimo na ris-

alno desko kjer Zelimo imeti zgornji desni rob kroga-elipse, driimo levi mitkin
gumb ter potegnemo desno in navzdol. Ce bi elipso ali krog - streno lino raj8i nar-
isali iz sredine in ne iz levega zgornjega roba, potem morate med
risanjem driati Se tipko "Shift" na tipkovnici. Poskusite! Verjetno

\ ' ste semorali kar posteno potruditi, da ste narisali krog z orodjem
za risanje elips... Zato vam gospod Corel izdaja $e eno majhno

skrivnost: Ce Zelite narisati "lepo okrogel” krog, potem med risan-

jem drZite Se tipko "Ctrl” (na tipkovnici), Tako, strefna lina sije iz vrha strehe, ki pa
je zaenkrat Se vedno bela-prozorna. Preden pa jo pobarvamo, bomo z g, Corelom iz-
vedli $e nekaj manjiih priprav...

Nacini prikazovanja slike na ekranu

Corel pozna tri razli¢ne natine za prikaz narisane slike na ekranu in jih lahko
izbiramo v meniju "Display". Kateri je najprimernejsi je odvisno od tega, kako in kaj.
rifemo. Najosnovnejéi nacin nam sliko prikaZe takino, kot je v resnici - v barvah,
vendar je omejen z grafiéno paléto, ki je dologena v Oknih (Se posebno na grafiénih

Core|Draw

H8ica pdbqui Se inSe mnogo vel, aliPrvikorakiv Corel Draw (2. del)

karticah, ki premorejo le 256 barv ali manj). Zato si mora Corel pri prikazovanju vseh
barv v tem nacinu pogosto pomagati z raznimi rasterskimi tehnikami, kar pa pome-
ni manj jasne barve. Ta natin ima tudi slabost, ki je zelo moteca predvsem na
potasnejiih raCunalnikih, kajti Corel zelo rad in pogosto osvefuje sliko na ekranu. To
z drugimi besedami pomeni, da celo sliko ponovno izrife, kar pa se lahko pri
kompleksnejiih slikah precej zavleée. Zato pa imamo %e drugi nacin prikazovanja, pri
katerem Corel izrisuje le robove ali drugace povedano “#iéni model” (angl. "wire-
frame") objektov - slike. Tu barv ipd. seveda ne vidimol Je precej hitreji od prvega
natina in tudi detajli slike so tu precej bolj vidni. Med njima preklapljamo z ukazom
"Edit Wireframe" na meniju "Display" ali pa preprosto s tipkama Shift+F9. Tretji
nacin prikazovanja. ki ga vklopimo s tipko F9 ali ukazom "Show Preview” (meni
"Display”) nam pokae sliko ¢ez cel ekran v &imlepsih barvah (¢imbolj optimalna
paleta). V tem nacinu ne moremo risati, ampak lahko le gledamo in obéudujemo naso

“umetnino. Tore), e Zelimo gledati v barvah, bomo uporabili prvi natin prikazovanja

slike. V kakénem na¢inu delamo, najlaZe ugotovimo po kljukici, ki je med delom v
"#iénem" (angl. wireframe) nacinu narisana levo od besede "Edit Wireframe® v men-
iju "Display". Ce kliknemo na "Edit Wireframe" Kljukica izgine in tako vemo, da de-
lamo v normalnem nacinu.

Vrstni red objektov

Pri Corelu lahko zlagamo objekte enega ¢ez drugega, kot na nekakéno kopico. Pri
brezbarvnih - prozornih objektih to nima pomena. Saj ¢etudi nariSemo najprej okna,
potem pa ez njih steno hise. bodo ta $e vedno vidna, saj je stena prozorna. Ker na-
vadno prozornih sten ne maramo, saj ne Zelimo, da bi sosedje opazovali nase privatno
tivljenje kot ribe v akvariju. jih pobarvamo, okna pa tako ostanejo zadaj za steno in jih
ne vidimo vec. Zato moramo poskrbeti, da so pobarvani objekti urejeni v pravilnem
vrstnem redu od vrha proti dnu "kopice”. Objekti, ki so na vrhu so vidni v celoti in
prekrivajo tiste, ki so spodaj. Pri temu opravilu je zelo uporaben “Ziéni" natin prika-
zovanja slike ("Edit Wireframe"), ki hi%o spet spremeni v "akvarij” in okna postane-
jo vidna, Za urejanje objektov g. Corel pozna pet ukazov v meniju “Arrange” pod izbiro
"Order”:

- "To Front" all pritisk na tipki Shift+PgUp : Objekt prestavi isto na vrh "kopice™.

-"To Back™ ali Shift+PgDown : Objekt prestavi na dno "kopice”,

- "Forward One" ali Ctrl+PgUp : Objekt prestavi za eno mesto vide.

- "Back One" ali Ctrl+PgDown : Objekt prestavi za eno mesto nide,

- "Reverse Order” : Zamenja vrstni red ve¢ oznacenih objektov.

Pri nasi hisi moramo torej na "vrh kopice" postaviti okna, vrata in streno lino, na
dno pa steno hie in streho. To naredimo tako,
da objekt ozna¢imo in izvedemo opisani ukaz,
(Npr. Z orodjem za delo z objekti oznatimo
okno in pritisnemo Shift+PgUp.)

Vsaka prava éarovnija mora biti
pisana!

Najlaije stvari zacaramo v pisane tako, da jih preprosto pobarvamo. Seveda obsta-
fajo e mnogi drugi modernej3i natini in recepti, ki pa imajo ve¢ skupnega z alkimi-
jo in ¢rno magijo, kot pa z objektnimi risarskimi programi in jih na Zelio rahlo staro.
modnega gospoda Corela tu rajéi ne bomo omenjali. Klasika je e vedno najboljsal
Zato kar veselo vzemimo Corelov éarobni lonéek z barvo in zatnimo!

Pod besedo "barvanje” g Corel razume $e mnogo ve?, kot le staromodno



Mawvrica - prelivanje bary
Rolojski meni za barvanje

Barvmi krog

Ifust Scrpt
ra stavibve

spet "prozoren®
[ najosnovnejii rastersk
Cma VZOICI
dolgotasno... - barvanje. Corel zna objekte zapolniti tudi z razliénimi zabavnimi vzor-
ci, teksturami, prelivajoéimi se barvami... Pogoj je le en - VAZNO: Vsak objekt ki ga
felimo zapolniti z barvo ali kakinim drugim "polnilom”, mora biti sklenjen! To
pomeni, da je z vseh strani zaprt z neprekinjenimi értami (izjema so értkane érte
ipd.) ali krivuljami tako, da se barva ne more razliti iz njega. (npr. krog, kvadrat...) Na
ta natin gospod Corel po svojih moteh prispeva k ekologiji in Cistemu okelju saj
prepretuje nekontrolirana razlitja barv in podobnih okolju nevarnih snovi, kot so
npr. rasterski vzorci in teksture. ::) Da bomo lahko opazovali rezultate nadih barvnih
Zarovnij, se prepricajmo, da nimamo vklopljenega "Zi¢nega" ("Edit Wireframe”)
nafina prikazovanja slike.
1) Enobarvno (dolgo¢asno-staromodno) barvanje:
Pomembne stvari imajo prednost! Najprej bomo
pobarvali kljuéni in najpomembnejdi del vsake
postene hise - streino lino. Zdaj smo Ze navajeni, .
da e Zelimo s kakinim objektom kaj narediti, ga moramo najpre| oznatiti. Torej,
orodje za delo z objekti v roke, pa oznafimo streino lina! "Na hitro™ lahko objekt
pobarvamo kar tako, da v paleti na dnu ekrana pois¢emo pravo barvo in nanjo
kliknemo z levim mikinim gumbom. Ce pa Zeljene barve v paleti ne najdemo, si
lahko pravi barvni ton tudi sami pripravimo - zmedamo:

a) Objekt, ki ga Zelimo pobarvati, mora biti seveda oznacen. Torej, ée §e ni, bri na
delo!

b) Pritisnimo na orodje za barvanije - lonéek z barvo. Prikazala se bo tablica, na
kateri so &tevilna orodja za Stevilne "barvalne” tehnike.

¢} Pritisnimo na gumb z barvnim krogom - orodje za enobarvno barvanje. Na
ekranu se bo pojavilo okno za medanje barv. V okencu ob besedi "Show™ lahko izbi-
ramo med ve€ razlicnimi naini meganja barv.

¢) Pritisnimo pusCico ob okencu poleg besede “Show” in izberimo naprimer
"CMYK Color Model" nacin meanja barv,

d) Z misko se dotaknite majcenega
kvadratka znotraj velikega barvnega kvadra-
ta, pritisnite levi gumb in premikajte mali
kvadratek. Tako izbirate Zeljeno barvo, ki je
prikazana v kvadratu na desni ob besedi
"New:". Ko barvo izberete, spustite levi
gubm na migki.

¢) Premikajte $e mali kvadratek znotraj pokonénega pravokotnika desno od ve-
likega kvadrata in tako nastavite svetlost-intenziteto barve.

f) Vse izbire potrdite s pritiskom tipke "OK" zavriete pa s pritiskom tipke “Can-
cel”.
2)Prelivanje barv. Ceprav so okna navadno prozor-
na pa si jih bomo vseeno drznili pobarvati. V stek-
lu se viasih prelivajo najrazlinejfe mavriéne barve
in takina bodo tudi nafa okna. Ob pogledu skozn-
je se bosta prelivali modra in bela.
a} Oznadimo objekt - okno

b} Pritisnemo na orodje za barvanje

¢) Pritisnemo na mavrico - orodje za prelivanje barv in e se pred nami odpre
veliko okno, s katerim bomo prelivali barve. _

&) Pri besedi "Colors” izberemo barvi, ki ju bomo zlili. Kliknimo na pravokomik
zraven besede "From” ter izberimo svetlo modro barvo, in pri pravokorniku ob bese-
di "To" izberimo belo. Ob besedi "Type” izbiramo med tremi nadini prelivanja. Mi

~ 4)Polnjenje z vecharvnimi vzorci: Hifa brez fasade
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izberimo natin "Linear". Ob besedi
“angle” lahko “preliv® celo zavrtimo
tako, da preprosto vpiSemo stopinje
{kot) rotacije. (v nadem primeru ro-
tacije ne priporodam - 90 stopinj)

d} Vse izbire potrdite s pri-
tiskom tipke "OK" zavriete pa s pri-
tiskom tipke "Cancel”,

¢) Postopek ponovite 3e za drugo okno.
3)Polnjenje z dvobarvnimi vzorci: Stvari, ki se na
sliki pojavijo zelo velikokrat, bi bilo zelo, zelo za-
mudno recimo stokrat razmnoZiti in nato vsako -
posebej postaviti na svoje mesto. Taka je na primer [
streha, ki je sestavljena iz stotin opek, ki jih je treba zloZiti eno zraven druge. Ce se
samo malce zmotimo, bo streha e ob prvi deéni kapljici zamakala in po moZnosti e
celo zgrmela nam na glavo. Zato raj$i preprosto zapolnimo ogrodje strehe s kot ce-
ment trdnim rastrskim vzorcem in stvar bo refena

a) Oznadimo streho, pritis-
nimo na lonéek z barvo in po-
tem e na “Sahovmico® ki
pomeni orodje za polnenje z
dvo barvnimi vzorci,

b} Z migko kliknimo v velik
kvadrat na sredi okna, ki se je
prikazalo.

¢) S pritiskom na pustici
"gor" in "dol" poidfimo pravi
vzorec za streho, kliknimo nanj

z midko in ga potrdimo s klikom na "OK".

€) Pri besedi "Colors” izberimo barvo za ozadje {"Back™) in barvo éxte ("Front”)
tako, da kliknemo na pravokotnika ob besedah, Priporotam érno érto in temno rdede
ozadje.

d) Pod kvadratom delotimo Se velikost vzorca.

e)Vse izbire potrdite s pritiskom tipke "OK’ zavriete pa s pritiskom tipke “Can-
cel”. Kot vzorec lahko uporabimo kakerino koli rastersko sliko, ki jo vnesemo v Core-
IDraw! s pritiskom na tipko “Import...”, s pritiskom na "Create..." pa lahko celo
nariSemo svoj viorec. :

je... akvarij. (No, vsaj v CorelDrawu) Idealni za izde-
lavo fasad so vetbarvni vzorci. Oznatite steno hife
in v loncku z barvo kliknite na poSevno pustico. ki
predstavlja vetharvne vzorce. Podobno kot
prej izberite vzorec, mu dologite veliko-
st in ga s pritiskom na "OK" "na-
packajte” na steno.

Tako, nasa pisana
higka je #e skoraj vsa v
barvah, samo na ta
uboga, zapostavljena
in-zatirana vrata smo
spet pozabili. Za vajo
jih pobarvajte sami,
naslednji¢ pa vam raz-
krijem veliko
skrivnost, kako jih
narediti zares lesena -
tako kot na sliki. Sicer
pa lahko poskusate
tudi sami... “Adijo, vi-
dimo se naslednji
mesec.,.”
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Okna za zacetnike (4)

Ves £as govorimo, kako je operacijski sistem DOS neprijazen do uporabnika. Pravzaprav je
to {isto res, saj nam ponufa le ukazno vrstico 2 utripajoco &rtico. Ce si zatelimo kake pomodl,
o sicer priklifemo z ukazom Help. a je tako skromna. da nam bolj vzame voljo do nadaljevan-
fa. kot pa da bi nas opogumila. Prav zaradi tega so si lzmislili nadgradnje DOS-a, ki i s svofim
izgledom uporabniku vlivajo upanfe. da bo lahko kaj naredil brez kupa priroénikov. To je mogode
predvsem zato, ker delujejo v grafiénem natinu, za razliko od DOS-a, ki pozna e tekstni nacin.
Okna so za uporabnike PC-jev seveda prifla pri tem najdlje. Pogosto jih prav zaradi tega imen-
ujejo grafitno okolje Windows. Med ostalimi je lepalastnost Oken tudi, da lahko izgled zaslo-
na in tudi druge nastavitve spreminjamo na zelo preprost natin. Vetina podatkov q izgledu fn
delovanju Oken se skriva za tkono “Control Panel”, ki se nahaja v glavnem oknu "Main”. Tken,
ki se v nahajajo v oknu "Control Panel”, ne moremo spreminjati, ali jib premikati iz okna v
okno. Jih pa nekater! kasneje dodani programi sami dodajajo, vendar brez nadega vpliva. Pogle-
jmo s nekatere od zanimivejih. -

5 “Colors” si lahko po lastnem okusu
obarvamo delovno povrdine. Spreminja-
mo lahko barve okvirjev oken. povriine
oken, zgornjega roba, napisov in vsega.
kar je na zaslonu obarvano. Poleg ponu-
jenth osnovnih barv pa si lahko
namedamo lastne barve ("Define Custom
Colors™) z uporabo treh osnownih RGB
barv: rdece (Red). zelene (Green) in mo-

dre (Blue). Lahko uporabimo katero od
ponujenth barvnih kombinacij ali pa st
shranimp lastno izbiro pod svojim im-
enom z ukazom ‘Save Scheme”, Vetina
uporablja kar tisto barvno kombinacijo,
ki jo dobimo ob instalaciji programa in je
shranjena pod imenom "Windows De-
fault”. Z ukazom “Fonts™ lahko dodaja-
mo nove fonte (tipe trk). Zadnje case se
dobi véliko fontov z dodanimi fumniki.
Potrebno pa je vedeti, da zavzemajo kar precej prostora na disku in je bolje premisliti, katen:
sploh potrebujemo v praksi: Zanimive so nastavitve pod tkono “Desktop™. S “Pattem” (vzorec)
si lahko delovno povréino okna napolnimo z drobnimi vzortki, ¢e nam je bela preves
dolgofasna. V okencu “Applications™ lahko oznatimo, ¢e felimo imeti vkljufeno moinost
hitrega preklapljanja s tipkama ALT TAB. Ce delamo z nekim programom (aplikactjo). driimo
pritisnjeno tipko ALT in pritiskamo na TAB, Ob tem se nam v okencu izmenjujejo imena dru-
gih trenutno odprtih oken. Ce se ¥elimo preseliti v neko drugo okno. spustimo tipki ob njen-
em imenu. Ta nafin preklapljana je zelo prakticen, ker ni potrebno prvega okna zapreti ali
zmanjéati na velikost ikone, ampak ostane tako, kot e bilo pred preklopom. Ce se kasneje
felimo veniti nazaj v prvotno okno. se s ponovnim pritiskom na ALT TAB od vseh odprtih oken
najprej pokade napis tistega. ki smo ga prej zapustilt. Tako lahko preklapljamo med okenskimi
programi, kakor tudi med tistimi, ki so pisani za DOS, pa smo jih pognali iz Oken. Verjetno vas
vedina pozna varuhe ekrana. To so pritajeni programeki, ki se samodejno pofenejo. {e dololen
£3% ne pritisnemo na nobeno tipko ali ne premaknemo miSke. Namenjeni so ohranjanju ekra-
na.; Za ekran namre¢ ni dobro, & je na njem ves Zas ista slika, ker to pomeni, da so ves fas
ogvetljene iste tocke. Ce to traja dalj fasa (recimo, da ste pozabili ratunalnik vkljuéen, preden
ste odéli na vikend ali celo na pofitnice), se lahko neenakomemo izrablja povréina zaslona in
stasoma se pojavijo na njem lise ali celo odsev slike, ki je bila zelo dolgo na njem. Zato lahko
tak pritajen programéek priklifemo s “Screen Saver”. Okna ponujajo pet razlifnih: Blank Screen
{gola zatemnitev zaslona). Flying Windows (po zaslonu iz ozadja naletavajo slitice zadtitnega
znaka Oken; s Setup lahko nastavimo $tevilo slidic in njihova hitrost), Marquee (po zaslonu se
z desne proti levi pripelje napis. ki ga s Setup-om lahko poljubno sestavimo in oblikujemo).
Mystify (fantazijski vzorci, ki poplesavajo po zaslonu: tudi te si lahko izberemo s Setup-om) ter
Starfield Simulation {simulacija potovanja skoei vesolje z mimobefecimi zvezdami). Vsako od
fzbranih mo#nosti lahko takoj preizkusimo z gumbom Test. prav tako pa si lahko nastavimo, po
kolike minutah neaktivnosti na racunalniku Zelimo, da se varuh ekrana sprofi. Wallpaper
{tapete) nam ponuja mnofico slik, ki jih lahko uporabimo za ozadje. &e ga felimo popestriti.
Uporabimeo lahko tudi kake svoje umetnine, le shranjene morajo biti v formatu BMP (tak for-
mat uporablja priloZen program za risanje Paintbrush). Ce slika ni dovolj velika za cel zaslon,

Marke Klasinc
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jo imame lahka le v sredini (Center) ali pa razmnofeno po celotnem zaslonu (Tile), V okencu
Icons nastavimo razdaljo med posameznimi ikonami v oknu. To pride v postev. Ce lege ikon ne
nastavljamo roéno, ampak uporabljamo v osnovnem oknu Program Manager izbiro Window/
Arrange lcons ali pa Options/Auto Arrange. Ce vklju¢imo Wrap Title, se nam bodo imena pod
fkonami razdelila v vet vrstic, kadar izberemo nekoliko daljsa. S Sizing Grid si nastavimo §iri-
no okvirja okna (Border Width) oziroma 3irino nevidnega roba med posameznimi okni (Gran-
ularity). Z zadnjo izbiro Cursor Blink Rate si po ¥elji nastavimo hitrost utripanja Zrtice, ki jo
vidimo pri pisanju. Ko torej v oknu Desktop kaj spremenimo, moramo na koncu okno zapreti
2 OK, {e felimo. da bodo spremembe veljale e naprej. Ce sprememb ne Zelimo chraniti,
konfamo delo s Cancel.

Zanimivo si je pogledati, kako si lahko za svoje delo priredimo tiskalnike. § Printers si
lahko instaliramo ve tiskalnikov, &eprav jih dejan-
sko nimamo prikljuéenih. Izberemo 5i lahko vse tiste,
ki jih tmajo na primer naéi prijatelji. pri katerih ima-
mo moinost kdaj kaj natisniti, To pomeni, da ie
doma izdelek naredimo toéno tak, kakrénega bomo
potem dobili natisnjenega. Nov tiskalnik lahko doda-
mo v spisek obstojedih z ukazom Add. nakar iz palete
ponujenih izberemo ustreznega ter ga instalivamo z
Install. Fosamezne nastavitve, ki so pri delu s tiskalo-
tkom $e kako pomembne, lahko uredimo s Setup, ki
se lahko razlikuje od tiskalnika do tiskalnika. Pred-
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vsem 5i lahko npastavimo format papirja,
pokonéno (Portrait) ali vzdolEno (Landscape)
tiskanje. tiskanje na posamiéne liste ali preko
traktorja, ki nam poseben ra¢unalniski papir
vlete ali potiska skozi tiskalnik, kvaliteto
izpisa (§tevilo totk na enoto povriine) itd.
Nove nastavitve potrdimo z OK. Tiskamo
lahko direktno (program posilja signale di-
rektno k tiskalniku) ali pa preko Print Man-
agerja. ki potem sam skrbi za tiskanje. V
prvem primeru gre tiskanje ponavadi hitreje, vendar moramo med tiskanjem pofakati. Ce pa
posliemo izdelek v tisk Print Managerju, lahko takoj nadaljujemo z delom in se tiska v ozadju.
Nastavitve v International sem delno Ze opisal v aprilski Stevilki (kar zadeva tipkovnico). Lahko
pa si po svojem okusu nastavime nafin zapisovanja datuma, ¢asa. denarni zapis ter nacin pis-
anja $tevilk. Kot merski sistem lahko uporabljamo metricni zapis ali angleske mere:

Ce uporabljamo Okna v naprednem natinu (Enhanced), za kar seveda potrebujemo proce-
sor vsaj 386SX in 2MB pomnilnika RAM, lahko s pomodjo 386 Enhanced dolo¢imo ve¢ nas-
tavitev fstotasnegd delovanja vetih aplikacij. Ce Zeli ve¢ programov istofasno delati 7 isto
prikljueno enoto (device), npr. s tiskalnikom. labko nastavimo, ali nas Okna opozorijo na to
vedno (Always Warm). nikoli (Never Warm) ali pa si sami dolofimo £as po koncu zasedenosti
zunanje enote, ko lahko k njej pristopi drug uporabnik (idle). Dolocimo lahko tudi. koliko ¢asa
naj stalno namenja procedor programu, ki tefe v ospredju (Windows in Foreground). oz. koliko.
&e tefe v ozadju nekega drugega programa (Windows in Background). Casa ne nastavljamo v
sekundah, ampak v takoimenovanth éasovnih rezinah; ki jth procesor dodeljuje posameznim
programom. Ce Zelimo. 1ahko tudi ukafemo procesorju, da naj izvaja samo program v ospred-
ju. ostali pa naj poakajo (Eksclusive in Foreground). Ena najpomembneiiib lastnosti Oken je
tudi, da potrebujejo za svoje delo &im ve¢ delovnega pomnilnika. Tega seveda nikoli nimamo
dovol). Trenutni standard pri nas je nekako 4MB, kar je 2a elegantno delo z Okni premalo. Zato
se Okna pretvarjajo, kot da ga imajo dovolj in si ga sposodijo na trdem disku, &e je seveda na
njem dovolj prostora. Npr. na trdem disku si zase rezervirajo 12MB in se obnaSajo. kot da im-
amo skupaj 16MB RAM-a. Teh 12MB je takoimenovana izmenjalna datoteka (Swap), oziroma
navidezni pomnilntk (Virtual Memory), ObiZajno Okna fe ob instalaciji pregledajo disk in si
tako datoteko sama ustvarijo. Sicer pa jo lahko po potrebi tudi na novo definiramo z ukazom
Virtual Memory. Ravno zaradi tega navideznega notranjega pomnilnika. ki je v resnici na dis-
ku, tako zelo pogosto Okna poganjajo trdi disk; ki pri nekoliko zahtevnejfem delu kar naprej
melje. Opozoriti pa velja, da znajo delati Okna z izmenjalno datoteko le na pravem disku, ne pa
na stisnjenem. Ce morda uporabliate DoubleSpace ali Stacker, to torej ne bo §lo, & nimate
dovolj prostora na nestisnjenem delu diska. Prihodn}if pa malo ved o upravljalcu datotek (File
Manager). Lepo pozdravljeni.
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nika re

ise se letp 2380. Imperif kontrolira e 50 zvezdnih
sistemovin Kudan se zopet poteguje 2a mesto ;:l:ed:sud-
Wiblike. Toda dasi se spremenijo in pomani-

kanje#irovin resno ogrozi obstoj lovestva, Edini
izhod pontidi odkritje imperijalne raziskovalne flote. kiv
Magellanovem oblaku naleti na neskonéna polja aster-
pidov z izredno bogatimi redkimi rudami. Senzorji pa po-
leg visoke koncentracije rudnin odkrijejo tudi prisotnost
neznanih oblik zivlienja v
najbogatejiem predelu as-
teroidov 2 imenom Sector
K240,

Kot poveljnik aster-
pidne kolonije Sirite svoje
ozemlje na sosednje aster-
oide. vefate produkeijo
rud. bogatite s prodajo im-
periju ter s sosednjih aster-
oidov skuSate odpihniti

edne tekmece. Cilj
je Egosrednu poraenje nasprotnika. kopanje rud, znan-
stverig raziskovanja in gradnja vojaikih objektov. raket in
vesolfgkih ladij pa so zgolj pripomocki. ki vas do cilia
'_Jt‘ipn;}gkn.

Tezawnost igre na zacetku dolocite z izbiro ene od Ses-
tih ras. i razvritene po znanem vrstnem redu: lahek,
tekii. najtekft. Tau Ceti IH in Lak'Maj Traal sta najladji rasi,
njuni napadi so predvidljivi in hitro obvladljivi asteroidi
pa ne posebno dobro branjeni. Tylaran empire in Ax-
Zilanths nmiso le bitja z neumnimi imeni. temved s e
gréimi vizuelnimi potezami. Njihova znadilnost fe nora
agresivnost t8mogoltno irjenje ozemlia. Zadnjih dveh
racije ter Swikaransev. se lotite le z

ras. Rigellian ko

veliko poguma: znanj@iin Se ve shranjenih pozicij. Njun

{oz. vad) problem je neverjahs
stevilo vojaskih instalacl) tel

Za zafetek si izberite engl
na prvem asteroidu postavite @
denarja. Razliénih vrst stavh
bolige verzije svojih cenejs
cenenih selarnih plot post:
stanovanjski bloki naj bodo zaéﬁt

EL

ﬁﬂ”%lﬁ"ﬁmm

Ales Petri

skladista presefne rude. rudnikov pa zgradite vsake vrste
po dva. Najbolje rudnike. ki kopljejo le dve najdradji rudi.
pastavljajte samo na asteroidih. kier to rudo okrijete. Life
support. hydrophonics. hydration plant ter environment
center so stavbe, ki so nujno potrebne z2a Zivljenje kolon-
istov. ko pa se ti le preve razpasejo. pa zgradite $e varnos-
tni center ter dodatna
bivaliséa. Decontamina-
tion filter postavite Ze na
racetku, saj neviralizira
naravno radiacijo astéro-
ida. Enako velja za medi:
calcenter, ki poleg zdrav-
ja dviguje tudi moralo.
Za gradnijo ladij. raket in
potrebujete

}.n'b!" Lt I;I-‘M'J'i h'ﬂ,

satelitov
ship construction site.

rocket in sateelite silo,

za&fito pa si zagotovite s cenenimi laserskimi stolpi.

Vse operacije nadzorujete preko tkon, ki jih priklidete
¢ desnim gumbom, z levim pa jih prekopirate ob rob
zaslona ter se'fjih na obraten naéin tudi znebite. Nekateri
rlﬂlﬂ.lh. in opcije so dmtupne I preko khkan;a na st mbc

ey
=]
5 dogled
Za tskanje novih aster-
oidov in nadzor znanih
a’ (sovrainih), - se  nujno

potrebni vohunski sateliti
-D: - £230C kolonizacijo pa opravijate

z matiéno ladjo. ki ves das
visi nad vasim asteroidom. Vsake kvatre se ji pridrudi im-
perialni transporter, v katerega naloZite nakopano rudo in
tako slufite svoj kruh. Maticno ladjo lahka zastitite z do-
datnimi manjsimi bojnimi ladjami, ki jim v tovarni mon-
tirate razlicno Stevilo strelnih orozij, bomb ter &citov,
odvisno pat od prostih mest na plovilu in kolicine denar-
ja: Kolidina slednjega #di v spodnjem desnem kotu, utripa-
jo¢ pa jo zamenjuje trenutni datum. Dnevi v K240 letijo
Rot sneta sekira, zato se v bitkah stvari odvijajo bliskovi:
to. Lastne kolonije branite z obrambnimi instalacijami na
samem asteroidu. ki pa jemljejo dragocen prostor. zato so
bolj priroéne flote ladij. ki patruljirajo v orbiti. Kasneje
lahko zgradite tudi destruktivne orbitalne pos
resda smesno zelene, a 2 mnogo gadd

b 2 elektricnimi nevihtami ali plazma plinom poéneta nebaj,

memna mnodica L"" LII

tp ggm{lbt povecate izkoristek rudnikov. solamih gener-
atorjev. §litov, mo orodja. odpornost oklepov. skratka vse
kar vam lahko poleg opeke pade na pamet. Nove teh-
nologije vam prinasa imperijalni transporter. zanimive pa
so zlasti tiste, ki’ povecajo doseg vasih radarjev ter
omogotijo izdelavno asteroidnih motorjev. ki asteroidu
Wpreprediio karambol ali

smrtonosno zdrknjenje

s konca zemljevida. Le-
ta sluZi kot odlicna pre-
glednica nad delom vas
in sovragov: zelene in

rdece pike na asteroidih

predstavljgio vase ali
nasprotnikove  kolo-
nizirane asteroide. Mo-

dre pike so vae. rdede
sovraine ladje. gruéa 20
rumenih pa lahko pomeni le 20 interplanetarnih raket.
18¢ocih zabave in sprostitve. Vist raket je kakih deset.
ugodneje so seveda drazje. za njihove izdelave pa
potrebujete tudi redkejSe rude. Razmis leka vredna je vi-
rus raketa. ki asteroid okuzi z nekaksnim byte banditom

ki dobesedno Zre stavbe. ali pa vortex in napalm raketi, ki

obmo bolecega. Nuklearna raketa pocisti tudi orbito.

g2 raketa pa odpihne celoten asteroid (le ce me
pitate razsiritve kapacitet!

240 je igra, o Kateri bi lahko pisal v nedogled. Neiz-
ikon. orozij. stavb. skratka vsega

m‘eg& 2 £ eno besedo neizmemna

L8
kit -nH-r-H Al & rn...q. vindlless ._thh-tum-uu iy

sirateska igra

Gremlin
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“Not rechargabie, it may explode!” ali “Nako e obnese
glava, ée jo prikiopima na 10 megavoltov?”

B S
5 =y
=
jutri”, Ma : ; P
| . o UM
| |J|l'|_|'¢|4'a_ l:'d’k i
Gpm'njem na debe krito stno plastio boj-

Le o Gem je razmislial neznanee, ko je med prianjem slikal
tistole lepaticn na steai?!

-
odpravijo na nevarno “krizno® pot proti ja. S .
stie. Med potjo morajo zaradi okvare na enem od helikopterjev:;
uscenem ot 1i mg w0 e priblizaj | pristane na St b
vincem. Komaj pre ! § komunik 0 Napravo se i o ,_,,ll_u-
v prostor na vrhu posiopja. ki [zgleda kot nekakina {udna kontrolna soba. Takoj 1]-|-:'-p.m -Dnl'ﬂ!‘[k : t :
naprave in poskusam poklicati Kat. Na moje veliko veselje se na ekranu naprav fe njen prele = b :
Cudoviti pogled izkrivlja le kamera, pripeta na njel i
0 n.apraw- kot jo imam jaz pred seboj, Tako lahkos . Narm!Cene gre drugace, Kal ludi grize!

kar vidi ona in 82 mno C.'8 ivim omrefiem kamer, ki ih S : T ———n
zujem v kontrolni so
stroje v tempdudnem p

edina in da‘t oh ni i 1a! T je Se vojska norcev in zlobni hudobec Min s cp TR S —

interaktivni film

in refevati mnog ... Skratka, vse izgleda tako kot... da bi igral krvavi interaktivai
gil Au, samo prestreljena noga me tako zelo boli in me opominja na resniénost dogajanja

prinorel pome in mi pre i avol Prava sreca, da ima Kat kar devet Fivljenil i : : : & Gl
Hﬂti__me daje okno. v ka‘ﬂ:ﬂ:m se odvija (interaktivni) film -komunikacijekiekran Hgenk & kami B o i echadeus-Media Vision
o a-ﬁiﬁﬁﬂiﬂ'ln d!‘uli:!ttt! kamerami v poslopju, precej majhno (manj kot 1/4' ekrana); ; : - |
He'lgra zdrudliiva tadi s CD-ROMI enojne hitros stji, Posebej motede je to pri nvodnem FilEes
ko' velikem oknu na sredi ekrana, vse okoli pa je ério, Moram pa zelpipohvaliti in polil
) popolnoma g :
& 24 bitni grafiki (16,7 miljonov barv)l Prikaz v 256 barvah je sicer rahlo slabdi, kot bi

o za Hi in niso najbolje predelane v manj barvni natin,

“'IIIIIHH‘||||
J-.-l Fron sl dAReRRE L) srrad

‘g0 v interaktivnemu filmu in se ne pouti sama kot neki ﬂ:JlI:'.3||['n

na tipko glavni vlogi skrojt usodo. Na #alost.pa Cri

To je ponavljanje in enolifnost. Igra Je namiec zelo tefka in preden ugotovite, ka - " meapamatei/h -
e-kopico vijen), treputna men-t se vam odvrti ée nestetokrat, znate josems :
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0 se kak stratego-manijak znajde pred

zemljevidom. 2 mnogo krivimi értami ra

nim na majhne teritarije. se ¢ po sobi razleie

veliki "Yeeest”. Tudi i gih” ali rudar-
jili. ¢e tako hofete. vam na samem za&ggkg servira tak
;emuem id. Bodo sedaj res sledili tako Feljent h-njn}i pohodi.
potagan ‘Qﬂ. sllehanpe vojnih slodineev, ali vsaj
nogomet _!:ma_? Me! Kajti to so - Diggers.

Uvnda-rfi;':za starinsko mizo pa se kaj kmalu ariSe tipiae
ki za kakgen kuzméﬁn;_u@ salon v Zivijenju e slifal ni. I'n’..
vam s svojim Ernim humoriem skuda igranje zagreniti Je

na samem zatetku. Pravii da si lahko na zemljevidu iz-
berete enega od teritorijev, kier bi radi kopali. Vendar glej
ga zlomkal Ne morete si izbrati kar kateregakoli. ampak le
najbolj skrajno vogalna dva. padetole v Tmtm@mem
kotu zemljevida. Velikodugno, ni kaj.

Zdaj si izberemo e svoje kopade. Stird vrste nehuman-
oidnih podob se skriva v katalogu zoprnela. ki $e vedno
vztraja na sedeiu za mizo. Delavei s 13 likujejo tako po
p:etepaékfi:l; sposobnostih, kot pﬁ%it’fﬂﬁ. spretnosti in
vitalnosti, obstaja pa 3¢ nekaj nedefiniranth lastnosti, ki
pa brikone niso bistvenega pomena.

In zatem se igra lahko zalne. Pet moZakov dabite na
razpolago na zacetku vsake stopnje. ne glede na to, koliko
se vam jih je na dolinesti pobilo prej. Stopenj je tofno
toliko kot ozemelj na zemljevidu, ozemelj pa natanko to-
liko kot ste jih nasteli. Pred zacethom refevanja vsake
stopnje dobite Se cbvestilo, kolike denarja morate zaslugi-
ti. da postanete zmagovalci. S tem vam mora biti takoj jasno,
da boste z morebitnimi presezki prej dosegli dologeno
koli¢ino denarfa in s tem igranje skrajiali, kar pomeni le
t, da se vam ne bo treba pojati po vseh narisanih ozemliih.

Denar boste zasluiili s prodajo dragih kamnov (kako
se to preprosto sli$i!. Obstaja pet vrst dragih kamnov. ki
se razlikujejo po barvi (rdeca, zelena, rumena in modra) in
ceni, ki pa ni vedno enaka. teprav bodo rdeci diamanti
npr. vedno najmanj vredni. Obstaja Se peti tip kamnov,
vijolitne barve, tri bistvene lastnosti le-teh pa so: a) zelo
visoka odkupna cena; b} teika dostopnost: ¢! ni jih potreb-
no izkopati, Ker lelijo ma dnu najglobjih in

o8

Tip {e nageusen, povrh ¥Seqa a nam me ponudi niti kave.

i kcmstm p

najoddaljenejiih -.ruthn -f : - =

Fod startno higico. ki je hkraﬂ*%ﬂgmaa mb:m

nenie telefona in pogovarianje borznih pns:ednikoﬂ o

nahaja pravi mdzemm svet. V glavnem je ta svet sestav-
lien iz zemlje, vsake toliko ¢asa. pa so ponekod zakopane
Se kosti, skale, nalﬁ%«pa lahko tudi na prave kraske ;a’me -

ne boste kanﬁa]z v dte’ﬂ a}l marved boste Mtrizbml'alf _' '
msai eno popoldne.

% motice premikate le z |k0nami ki jik pukhfa.:re
5 prltiskum na desni gumb miske. Fantje poznajo premi-
kanfé@réebe horizontalni smeri. tek. kopanie. pobiranf
odmetavanje’ predmetov (vsak moiak lahko Tosi e
doloceno tedo. npr. §tiri diamante) ter teleportiranje na
zaletno pozicijo. se pravi pred hiskg epertiranie je
moino iz vsake pozicije. tore| vam_f‘ P
pomagalo ubeiati pred zanesljivo smrijo. iz objema
sovrainikovib-meénib rok ali utopitvijo v derodi vodi.

Kopati ni tezko. Kliknete le na tkono z lopato in nato
pokazete smer kopanfa. ngcggiave bodo z upravljanjem
vseh petth moZakov hkratd, ?ﬁi"ha fstém mestu nimajo kaj
poceti. ¢e jih razposliete naokoli, pa ste takoj izgubili pre-
gled nad njimi. Najhuje. g:pd ysega je to. da tudi pri miru
nocejo stati in se po nckhj lﬁmu tah éakanja kar po svoje
nekam odpravijo. Tu pa je pravzaprav tudi éar igre, saj
kopljeta vedno dve plemeni hkrati. Vade in tisto. ki ga
upravlja raCunalnik. Vendar je hvala bogu tudi racunalnik
precej butast in vekrat svaje delavce poslie naravnost v
smirt. Tako lahko s hitrim in naérinim kopanjem pometete
2 vsakim nasprotnikom. Kadar vag nasprotnik prej pride
do potrebne vsote denarja ali pa vam vsi delavci izdihne-
jo. ste igro fzgubili in igranje lahko zatnete znova na isti
stopnji. zelo verjetno pa z drugimi nasprotniki.

Je to res vse? Bomo res samo kopali. pobirali izkopane
diamante in jih prodajali? Nak. to pa #e ne! V hidici. kot
sem ?e omenil. obstaja trgovina. v kateri lahko pokupite
na tone razliéne opreme, od svedrov za hitrejie kopanie,
dvigal za spudéanje v temne rudnike, Colnov 28 lazje
prey _xf“ﬁdivjih voda. tudi mostovi abstaiafﬁ. pa torbe
§ pﬂ":@ﬁomﬂéiu. trafnice in vlak, ter seveda eksploziv za
unicenje sten votlin. Vefino predmetov je moé hitro

uniciti, torej vam ne smejo pre'.'e{'krat zleteti v pn:pad
kar spet pomeni. da boste morali poleg kopatev nadwm;

vati $e predmete. Za laiji pregled naiﬁgm ﬂzgl pamag&%

zemljevid, ki je Lud1 naprodajNobenega
morete- modau na @&k@qhﬁ% morete upor: ljati

raaen %ﬂnuma? Seveda imajo vsi
eta smgﬂ ceno. kar pomeni. da boste mor-
ali nakopati $e ve rude. Zato vai mﬁ?}@am v roke in-na
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Tudi sneg in led vas Ellata diamantov pa ne primanjkuje
nikjer, :
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e 7a mnoge ratunalnitko Igffan}E_ S

golfa nekaj n;fbnli bedkstegi na
seveda Jgnm;a pravega @Efﬁ je

; h:rm raEuualni?k[ ah pravi. Smjﬁan je na w:aoij*ni siw&n
ki TV celo a‘bstaial; nekakina p-se*-rdn-pml Sola v stilu

_:.f;mmmth kuz:mh daroli), ¥ njej nas je pmbrisani voditelj
| skufal wﬂ?zihﬂ da spiohmbleﬁra ind da ;em s,‘kupa; [e

: plod mauja*ﬂ: ne &e'Dei-
g kromplrfa ,spluh pa
da je biljard -imgcr

najboljse sredstvo za ug- -~ B

:anahlsame mladoletnic. SR
| Takof za érmimi korvets: [
- mi, setfé&a O slednjem .5

-

sem se v £ivo p{e?rwal
R pred n&kaiféﬂkuwana _
obalis p_ﬂf;tgljem dmgfﬁ_
in zadnji¢ lederno fokala
ol krive, ni¢ doline:
 obteviléene iogice. Pota-
- plial sem male okiogle
hudiée kot 7 stavo {sa) veste, r.atamlika srﬂﬁajﬁpahpnde

e mmn

L mimo na;smlcaﬁa v f:nn udeta paimehwa]a §va jo !ﬂar i &,
| “taéma’, z zanimanjem swemtjat delo dveh profijev. fal .
sem de naslﬂdniif ian:nﬂ ¥ temo in novopetena obozevalka

| “kdor wsn«kplm }brg!tetx!’ '

& ’I.‘u&awnjmuﬁe khil‘imdu Egr} Iu;w &ng[ijl Eeka:'
| ogabno popularna. Na Eurosportu laiko wsak ttdenl:x
' spremliat?e blzflran;e tdeéeiasrh p-egastih in dulgmuhlh '

- Britov, ki ge v&dnr:t misl-
| ijo da Je figura metuljéek
[potaplfanje Sestih kro-

__,...' ..‘.

- igranfe Emh z :iiugﬁe Ee’mII bedasto. pa,naist :

Toéaa ¥ sreding bom oo, ll b mﬁ karamball

g spu‘&mgm 0 e Mot aﬁinmhmmem trodimen.
sionalniosti, vse skupa} e -namret dogaja le na enem
zaslonu. Hoﬂju ga zato kordoni bolj ali manj preglednib.
menujev, kar je za. ubﬂ@a Amigo gotovo pravi sok. Doslej

M'ﬁ&a rapelj _J;m‘ginm njena Brevika Sehpah-
nﬁ%mi v spodnjem ﬁﬁsnem &Eiu zastona, Pﬁeﬁ _

zaia'

boste nash Se Stevec Easa, merilec 5 katerim nastavijate |
- kam boste hpglo udarili ter kup bolj alt man| pﬂmembﬁh .

!u\ da xmiul

: stahsnk Zan mt'l.ra ]etudmpujaa'eplaﬂzaﬁste kzmsﬁ? '

. Toda wnimgae spet kazrgrsam Speadpw! tameiii na -

hitmsu tako dd morate brez ‘obzira na barve v Iz

ﬂmrjﬁnu 1 eno t-e!-:mu takn da fu ne morete :ga‘n;ati-._
. turnirfa ¢ ali Zesa podabnega Survivor je Se preprostefsi,
sporotilo pa je v tem. da morate fzmed vieh igra';m' mad-

i ostat na mizi. Vsak ima trd “ivljenja’, katera lahko

so menuji v :,gmh pi;mupah pribliZno nekaj takega 1.Go, 2. zapravi taku da H mgu zgresi luknjo, kar pa je tudi vsé.

Go. 3 Go Home. Toda ne. bilijard mora vedno bith nekaj
pbsehnega Zato sem se poglobil v pmblmattku nasmi
;mja parametrsw m Ezhlfe muiunsd ter pnh!iim
= zaokrodil njthovo Stevi-

o na okroglih 501 Ar-
£ :'mde Pool ponufa devet
natinov igranja hili}mla
(o tem malo. pozneje).

tri, pet tekem,
izziv], mastavitve

rasa, kevna skupina),
nastavitve igre po Zelji
nekaj

spluinih nasmsite'.r Med sled.njlml 50 izhii& g}ashe

in za konec ie

z levim gumbom mitke mg::_ek premikate pﬁ_\:aslunu. 1

. desnim pa kroglo udarite, V pomot vam fe tudi animirana
shema poti vase krogle. tako da lahko predvidevate obseg :

.__ikode i jo boste napravili.

kroglami.
pa fe, da v Zepe spravl

gelj naenkrat) le plod
nanja. Iz taiste dedele  §
debelih  ministeskih
 predsedntkov in slabega
- viemena prihaja tudi -
- Team 17, pmgramerska -
- hi%a, znana zlasti po
- noro dobri gt ﬁ.iwn

. Breed, prav tako adli-

- Enem. Eupr&rfwgu inge

- tisto sprejemljivi atrﬁ‘ijaﬁp Project 1. Zakaj w:ei o g

takénih uspednicahiigra na | (enil; 2-1=1) disketi?f? 4
cade Pool ni nit drugega kot “budget” igra, ili k:akaé fh
Marx i ostali pﬂiiﬁ&ﬁ e@num iste: hu&iet 1gra ki na otoku

stane natanko 9.9 funta. Ce poleg cene vamemo Widhe

. tudidolitno igre, ki nf dalfé od 720 Kb, lahko dsto mirnd}

retemo, da je arkadni 'ImenWedm svoje dolfine in denaria

jate le"'sﬁﬁ}é krogle
' Eneail prazne} nika- -

b7 pa ne vseh po vrsti.
gitie sovaie, ;E odvis:

_ mm--
hﬂll‘llﬁlﬂhllw um

& pet natinov tekmovanja

l:ranr 7 kmgie in podla,gn mize ter ﬂsm stnpeu; nas-

. tavitve glasnosti. Igranfe je pxepmsm kot integral od x, saj
| jeizginila neznano kam. Nauk basni paje vendaﬂe asl;al -

i.{ed naﬂni :gran;a sta. nabolj znana angleﬁki in
N : ameu%k] Hii}arﬂ L 5,
pnmembnu:v

 Malee tei}ﬂe amertski 8/15 bilifard. v katerem so Rmﬁ

 razdeljene na dve skupint in sicer od 2 do 8 ter od g doi5. \-_=: '

h@ia i mrﬁene barve,

lgra se M‘sref:b ukﬁar}a ieﬁ amedik[m pnu[ﬁin igne |

2 ang]eikim snookerjem, ki je Tesnich na I}ubra dokaj

 tefaven in dulgofaaen Grafitno !&pmi spoddaen. il ga_

- Potem, ko potopite svofo skupinu yam -;ssr,m fe *zadn;a

£esa drugega kot mizo za billjard v. igri ne Doste v‘ideij - :
Kvalitativne tore} ustreza, kvmtitaﬂ‘-'nnga cidl Zvotnl [

effkti na trenutke spominfafo na besno ra:-bﬂaﬁ;e ke
zarcev, glasha pa. kiiaspnra Cisto prijetna. zaradi nepres-

. tanega ponavljanja pastane prav nadle#na. tg(alnm oo :

sprl{a enega samega zaslona zacuda prav dnbm pn;rrﬁve

¢ Haigropa vam lahko uspe&:m prepredi feta m&rmjev o

 zares mishijo na vse. Avtorfi so tukaj pretiravali v velikem ::
slogu. Pa vendar ima rabunalnidki pool nekaj prednosti |

pred tistim pravim: Zetoni stanejo okroglth 50 tolarjey,
mize v lokalth so vedno postrani, palice 6o keive in mn«
latorji ne deia]u Pa e sramote si ne morete delali. @

:"'mmnmnin"} |

L1 simulacila biljarda
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LESTVICA REVIJE

MESTO NASLOV IGRE

1. (1)

lestvica 2 (2)
| 8.

4. (3)

5. (9)

: 6. (&)
Amiga - -
I - _ i 8. (5)
9. )

Nagrajsns] 12 devsts Stsvilks:

. 1. Potavanje v Benetke za 2 osebi [Kompas Holidays)
Matjad Samec, Kobetova 32, 61000 Ljubljana

2. lora Larry 6 22 PG [Sierra On-line]
Damjan Zuzjal, Mala PireSica 3, 63301 Petrovce

3. Knjiga PC za Telehane (Pasadena d.0.0
Bojan Vogrin, Brodnarjev trg 2, 61110 Ljubljana

NAGRADE ZA TOKRATNE IZZREBANCE BODO:

1. lgra Gabriel Knight 23 PE (Sierra On Line)
2-1gra Mr. Nutz za Amige (Ocean)
3, Knjiga Windaws 1a Telebane (Pasadena d.o.o.. Ljubljana)
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Gmhungee Jumping -, .~

F

Dragi bralci, kar ni uspelo brilijantnim psibiatrom je uspelo vam!
Gmhunga ste odresili prekletstva morastih sanj z Litil Divilom. Ko je
namret pregledoval ogromen kup prispelih glasovnic, je odkril, da
gre za navadnega hudiéa, ali hudobca. kot mu on pravi. Skratka, Gm-
hunga ne tla¢i ve¢ "nitna mira”. No, k sredi pa je poskrbel za novo
senzacijol nagradna igra

Ko smo véeraj prifli v prostore Megazina. je pod faksom lezal
ogormen kup papirja. Na vsakem je z velikanskimi ¢rkami pisalo "Poklifite Gmhunga na
dom. Nujnol™, Tudi kaseta telefonske tajnice je bila polna sporodil tipa "Ura je 03.17. Prl
telefonu Gmhung, nujno me poklicitel”, No, seveda smo ga poklicali, toda telefon je zvonil
v prazno. Zbali smo se, da se mu tokrat res ni kaj pripetilo, toda minila je slaba minuta, ko
je v urednidtvo privihral Gmhnug. Nosil se je silno ponosno in z pogledom inSpektorja
ofvrknil vsakega od nas. Nekajkrat se je pomembno sprehodil po pisarni ter tu in tam po-
gledal pod kak papir. “Jaz,” je konéno spregovoril, "sem izumil bundz... kh... bunge Zump-
ing.., ne, tale, no... bungee jumping!” Nekaj trenutkov smo uspleli zadrzevati smeh. nato pa
skoraj hkrati prasnili v krohot. "Ja: res. no! Kaj se smejete! Sama nevoscljivost vas je!” Ko
smo ga tez kako uro uspeli prepriati, da se nismo smejali njemu in je nehal kuhati mulo
je povedal tole precej neverjetno zgodbico: "Bil je deZ in bil sem depresiven. Tlacilo me je
v srcu. In odlotil sem se, da imam Zivljenja dovolj... smrk... smrk... OdSel sem na Soco in si
izbral najvidji most, da bi se od tam vrgel v nedri divje reke. Toda glej ga zlomka! Ko sem
skotil, se je za naramnice zapel debel elasti¢en kabel in tik pred padcem v vodo me j¢ elas-
tika potegnila nazajll Poskakoval sem kake pol ure in stvar poimenoval bungee jumping. po
mojt stari mami. Ja. tako je to bilo...”

Gmhungu seveda verja memo, kdo mu pa ne bil Zato smo ga prosili naj pripravi krizanko
in nagrado, ki bo povezana z ra¢unalniStvom in bandZi dZampingom.

1. tovarna, kjer tiskajo casopise in revije, 2. zbirka fotografij, 3. prostor pred hiso. 4. lepa
jenska, 5. ¢lan vlade, 6. omaka iz jajc za francosko solato, 7. ena od uSesnih koscic, &. tol-
kalo v obliki trikotnika, 9. izdelovalka orgel, 10. japonski filmski reZiser Akira. 11. naprava
za posluanje plod¢, 12. nekdanja milica 13. napoved prihodnoesti, 14. najvedje mesto v Novi
Zelandiji. 15. Sportnik, ki doseZe najbolj&i rezultat. 16. povrdina lika, 17. oksid z enim kisik-
ovim atomom, 18, majhen mozaik, 19. Zivljensko obmodéje Zivih bitij, 20. semester, polovica

leta, 21. grda Zaba, krota.
Sestavila: Karmen Cokl

Besede, ki jih zahtevajo opisi vpiSite

v vodoravne vrstice. Ista Stevilka pomeni

vedno isto érko. kar vam utegne pomagati.
Vsaka ¢rka pa je uporabljena najmanj dva-
krat. Ko boste zapolnili vsa polja, vam bodo
tretje in $este rke besed, brane navpicno

ADRIA AIRWAYS

THE AIRLINE OF SLOVENIA :
G100 LIUBLIANA, KUZMICEVA 7. SLOVENIA
TEL: 386 (0B 13 34 338
TLX: AT268 ADAIR; FAX 386 1061) 32 3356

navzdol, dale $est racunalniskih pojmov.
Najsrecnejsi reSevalec bo

lahko preizkusili Gmhungov
izum, skok s 55 metrov
visokega mostu. Druga nagrada
bo izlet v Benetke za dve osebi,
tretja pa panoramski let

nad Ljubljano za tri osebe.

NAGRAJENCI IZ PREJSNE STEVILKE (PRAVILNI ODGOVORI: B,B,B):

_SLOVENSKI LETALSKI PREVOZNK ;-

52U

Dario Smigoc, Cesta prol. brigad 58, 62000 Maribor Grega Miiginski, Mirje 8, 61000
Ljubljana Uro$ PreloZnik, Cankarjeva 1, 63520 Velenje Stefan Hozjan, FinZgarjeva 14,

64260 Bled Matej Spevan, Zdravilidka c. 30, 63272 Rimske Toplice
Vsak prejme po eno igro Litil Divil za PCI
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Nikoli ne reéi bobu bob!

S te komandant najmonejiega vojnega stroja, kar se
jih je kdajkoli klatilo pod &imim morjem. Atomsko
gnana bojna podmornica bo nagnala kosti v strah e tako
nejevernemu Tomafu. Zahrbtni morilec in prekanjeni
lovec, predrzen grabeiljivec, potuhnjen nekje v globinah
oceana. Matematitno natanéne napake in nakljuéno pre-
cizne odloitve vas vodijo zmagam naproti. Iz trenutka v
trenutek raste vada slava, ter v odeh podlih biricev zrcali
zavist, Se malo in #vignil bo svetal plamen v samo jedro
jeklene hrbtenice, ter sunil njeno mehko drobovje glo-
boko v vrtinec vroe pare in s krvjo zapisal novo alinejo v
vedno knjigo "SLAVA JIM".

Poleg Ameriske jedrske podmornice 688 imate na vol-
jo $e napravo Ruske proizvodnje z imenom Alfa. Stopimo
%e v notranjost te naprave. Cirilca. Hvala ti Beograd, hva.
la ti JNA. Vsaj s cirilico nisem imel teZav. Preverimo kurz,
poienemo stroje, tu pa gre vsa stvar k hudicu.

:GOSUB HELL

Po treh dneh jalovih poskusov igranja strateskih simu-
lacij, lovek ugotovi éemu sluii leva polovica moiganske
poloble. Cas je zlato, tifina pa mati modrosti. Male mo-
igane za talas postavite v formalin na hladno. Raje prebe-
rite knjigo Podmomica oz. kako drugo poutno literaturo.

‘HELL

Dolo¢im kurz, pofenem stroje, spustim mikrofone,
spust na 150 mpg. "Evo! Pa jih mam. Banda potepuska.
Tisto fregato bom potopu. pol pa tistmu tankerju eno tor-
pedo pod rebra polenem, jim bomo Ze dal vetra. Ti, pus-
lud. Kva pa to piska? Kva tle piSe? En sonar? Kva je to? Kva
paj ta pika na mapi? Ja pa nekam hitr gre prot’ nam. Dej

aé junak je strmoglavil na planet Goth nekje dalef
N fzven dosega vesoljske ladje Enterprise in njene
posadke z Zemlje. Znadel se je sam samcat na tujem pla-
netu, kjer pa niso prav posebno gostoljubni z njim.
Namesto da bi ubogega strmogljavljentka povabili na
klepet ob kavi ali se kako drugace izkazali. mu streiejo le
po Zivljenju.

Vaka naloga je zelo preprosta: ubogega robotka sprav-
ite 5 planeta Goth in to &éimprej, preden ga grozni prebival-
ol ugonobijo in za vedno spremenijo v pepel. Igra se
prifne in tudi-nadaljuje na zelo svojevrsten nacin, kar
daje tej arkadni pustolovidini dodaten pozitiven petat. Je
namre¢ polna duhovitosti predvsem, ko denimo zakljutite
stopnijo ali ko vas hudobnedi olajiajo za eno Fivljenje. Na
zatetku igre imate tri fivljenja, izgubite jih pa takoj, ko
porabite vse energijske baterije. Na zadetku vam je na vol-
jo tudi nekakéna pistola, ki se sprva sproii le enkrat, ko
pa pobirate razliéne predmete, pa tudi veckrat. Stopnje so
praviloma lahke, le nekatere vas lahko resno spravijo ob
dobro voljo. vendar se zaradi tega le ni potrebno preved
razburjati. Naj vam v tolaZbo povem. da sem ob nekaterih
stopnjah (teh je okoli 50} izgubil Zivce tudi sam. Stopnije
50 omejene tudi s Zasom, kar je lahko resna ovira na poti
k reditvi nafega junacka. Le-ta je zelo pogumen in se ne
ustrafi niti poasti, ki so nekajkrat velje od njega samega.

Ob tej arkadi boste lahko preiiveli nekaj prijetnih
popoldnevov, razen v primeru, fe vam podobne igre le
presedajo. Priznati moram, da se tudi mnogoterith duhovi-
tosti, ki jih robotek uprizarja medtem, ko zre smrti v
obraz, kmalu navelicas. Smo torej pri¢a poskusu vnafanja

MEGAMETER

ustav motorje.” Zdaj smo pa tu. Torpedo v rit. rdedi alarm,
SLAVA NAM.
:END OF HELL
:RETURN @
Ales Novak

duhovitosti v sicer standardno dolgodasne arkadne
pustoloviline. Pri tem Zelim obilo uspeha wvsem
ratunalnifkim in konzolnim strokovnjakom. Za konec pa
vam bom $e malenkost olajial zatetno pot nasega junaka
s tremf kodami : 171058, 950745 in 472149. @

AleS Novak

MEGAMETER

arkadna igra

s ¢ Electronic Arts
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‘7 pravljiénem svetu risanih filmov imajo junaki tudi svoje
otrodicke in ta na videz nedelina, igriva bitjeca so od stardev pobra-

la tiste najplemenitejie lastnosti. zaradi katerih si
ith zelo rade izposedijo tudi video igre. Tako Buster,
sin - vsi ga poznate - Bugsa Bunnya, s svojo
druitino zelo rad zahaja v kino. V mestu risanih
junakov je ravnokar odprla vrata nova dvorana, ka-
tere lastnik je neugnani kriminalec Montana Max.
Buster in Babs Bunny, Hamton Pig {oe Porky),
Pluck Duck, Shirley the Loon, Concorde Condor.
Fifi, Sneezer in Furball so se odpravili na ogled
predstave in groza: Max predvaja filme v katerih je
glavni in absolutni junak sam. Je to mogode! Ste Ze
kdaj videli negativca zmagovati? Nedopustno, si
rete Buster in skofi v film. Kako, prosim? Tisti ki
ste gledali Zadnjo veliko avanturo, Ze veste, kako to
gre. Pri film je vestern, drugi samurajski, tretji
vesoljski in vse do konca zadnjega. grozljivke, pred Montano ne bo miru.

Bustef se 3¢ vedno najbolje zanese na svoje urne tace - njegove vesine so brca, tek in odriv. Obreati je treba vojsko
Montanovih lisi¢jih prisklednikov, ki sicer niso ne vem kako spretni, vendar znajo kljub temu napraviti dovolj gnete,
da igra ni ravno preprosta. Lepo je. e se v arkadni igri poleg sovrainikov pojavi tudi kdo z dobrimi nameni. Gogo Dodo
vas vselej, ko s srecata povabi na “ruleto”, kjer lahko pridobite kako koristno uslugo svojih prijateljev. Babs ga obdari
z novo energlisko enoto. Plucky in Hamton obnovita energijo, edino poireSnemu vragcu Dizzyu se je treba izogniti, ali
pa nam pohrusta pet korenjckov, ki smo jih nabrali po poti in nam prinasajo tocke. Vsaki stopnji sledi nagradna igra,
kier si lahko priborimo dodatno Zivljenje. Premagati morate pitbula Arnolda, pa Pluckya v kofarki, Furrball pa vas bo
preizkusil v nogometu. Zabave je torej na pretek. @
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CHIPY

KVALITETA
DOBRE CENE
TEHNICNA POMOC
(kadarkoli)

3 kratni ZLATI MONITOR
VGA kartice

Herculés DINAMITE z
naw;mvws,ﬁﬁ ﬁf U in
Hercules GRAF ITE
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"ZELENI DX15F inievi PA17
s Sony TRINITROM cevjo .

| Ratunalriikiy mifeze, modemi |

BREZPLACNIHasveri nastavitve

VGA kartic in "friziranje”
ruwnuh’kwl
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Na vnl|o smo vom ? dni v
tednu adﬂiﬂﬂ

Tel. fFax..ft‘m ]'J 213-927

| Pager 0610 103-652 + voda fel. $evilka

%

sodelavko oziroma
sodelavca na

podrocju marketinga

74 zanimivo in dinamiéno delo.

Pisne ponudbe posljite na urednistvo revije

Monitor, CelovSka43, p.p.
Liubljana

354, 61101
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Tehnikalije

Amiga 1200 s 4 MB pomnilnika in trdim
diskom : e

Priporotena konfiguracfa:
Amiga 4000/40, 10 MB pomnilnika, 200

MB trdega diska, 24-bitna grafiéna kartica

 Testna konfiguracija: _
Amiga 4000/40, 16 MB pominilnika, 650
MB trdega diska. 24-bitna grafidna kartica
Picasso 1l |

Naslov distributerja:
Amiga Oberland,

In der Scheithohl 5.
61476 Kronberg 2
Nemdija

Telefon: 0049 6173 65001
Faks: 0049 6173 63385
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Andrej Troha

Imagine 3.0 prinasda veliko... in nicl

Bilo je kako leto nazaj. bil je ¢as LightWava, Real 3D.
Caligarija 24. Alladina... Cas. ko so najmocnejée Amige
komaj goltale ves nov softver. Veina pa nas je
pricakovala, da bodo ti progami zgolj hladna predjed. saj
naj bi bil novi Imagine Ze na zmagovitem pohodu. Bud-
no smo spremljali Internet in Impulsova sporotila. bra-
li smo o mehkih sencah. gravitaciji. fizikalnih lastnos-
tih... Minevali so meseci, minilo je leto in prekleto lacne
Amige so kontno docakale glavno jed. Imagine 3.0.

Novosti, lepo po vrsti

V svetu demonov obstaja legenda o knjigi mrtvih.
med uporabniki Imagina pa legenda o Priroéniku (z ve-
liko zadetnico). Doti¢na knjiga je namre¢ tako zapletena
in nerazumljiva. da o njej govorijo z najveijim
spostovanjem. Tudi Prirocnik za Imagine 3.0 nadaljuje
tradicijo in le upamo lahko. da bo Steven Worley ¢im
prej izdal svoj priroénik. Do tedaj pa vam bomo pomagali
s tem opisom in skusali dopovedati Cemu novosti
sluijo.

Kot re¢eno. lepo po vrsti. Zaénimo torej pri urejeval-
niku projektov (Project editor), kjer ni praktiéno nic
novega razen podpore vezjem AGA in vedji izbiri pri
izrisu. Uporabna novost pa je opcija Memory. ki je doseg:

ljiva v vseh urejevalnikih in izpie koli¢ino prostega
pomnilnika. Imagine je namre¢ precej muhast program
in zgodi se, da nekaterih teles ali njihovih ploskev pre-
prosto ne izrie. Za to je lahko ve¢ vzrokov in en glavnih
je prav pomanjkanje pomnilnika, ki ga sedaj lahko nad-
zorujemo z Memory,

Precej ve¢ novega pa so nasuli v urejevalnik podrob-
nosti (Detail editor). Uperabnik bo najprej obCutil tri
novosti v meniju Display. ki so sicer dostopne tudi v
vseh ostalih urejevalnikih. Prva je New Mode. ki
omogoca urejanje teles tudi v oknu Perspective. ki se
tako prelevi v de eno urejevalnisko okno. le da telo %e
vedno vidimo v presprektivi. To pa je moé naravnati bo-
disi rotno z vle¢enjem misi po oknu ali pa z opcijo Per-
spective vnesemo natanéne vrednosti zornega kota in
zooma. Tako si lahko veliko laZje ogledamo zanimiv del
objekta in ga povetanega izrifemo. Ce pa Zelimo. da

Urejevainik New mode

Quick Render izride le del slike. uporabimo Set Zone in
v oknu Perspective dolocimo del, ki bi ga eleli videti.
Imagine pa vestno pomni dolofeno “cond” in tudi v ure-
jevalniku projekov izride le oznaden del. Protistrup je
seveda Clear Zone.

Prenove je bil deleien tudi Quick Render.-kjer je
sedaj med drugim mo¢ dolo€iti tudi razostrenje (Defo-
cusing). Slika bo tako precej bolj naravna, saj bodo tele-
sa. ki so dale¢ ali blizu (iz zarista) neostra. Priporoamo
nizke vrednosti razostrenja tock. saj se bo slika sicer
izrisovala bibli¢no dolgo. Podobmo. toda precej bolj zaple-
teno funkcijo ima Camera Info v urejevalniku akcij (Ac-
tien editor). toda o tem kasneje.

Med vsemi novimi funkcijami mi je bila najbolj viec
Apply. Ne naredi ni¢ drugega, kot. da na vsa izbrana tel-
esa prenese lastnosti (Attributes) najpre] izbranega. Pre-
prosta, toda uéinkovita funkcija. ki utegne olajsati
prenckatero zamudno prenasanie lastnosti na ostala tel-
esa. '

Zanimiva, a redko kje uporabna funkcija je Particles.
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Obj Nane

Ta zbrie ploskve telesa in na tocke postavi eno izmed
prej definiranih teles. Objekt ostane nedotaknjen. kar
pomeni. da v urejevalniku ne vidimo teh novih teles.
vidna so sele po izrisu.

Lepotne operacije je bil delezen meni lastnosti (At-
tributes. kjer je po novem mogode izbrati vec kot le Stiri
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bitne slike ali teksture. To je silno priroéno. saj so pri
Impulsu dodali novemu Imaginu res zajetno étevilo
novih tekstur. Novost je tudi Quick Edges, ki izrisuje le
izbrane robove. Uporabnik lahko izbere nekaj pomem-
bnih rabov na telesu, ki se izrisujejo, ostale pa skrije.
Opcija je silno uporabna pri delu z zavitimi in nepravil-
nimi telesi. saj je stari Quickdraw celoten objekt prikazal
le kot kvader, z novim pa je mo¢ obcutiti prave oblike
telesa. Zelene robove izberemo v nacinu Pick Edges in v
Make izberemo Quick Edges.

Za vse, ki ne zaupajo tistemu kar vidijo. je na voljo
funkcija Check Obj, ki preveri celovitost telesa in upo-

rabnika opozori na morebitna neskladja. Zal pa smo vsi,
ki dobro vidimo kojci opazili tudi nekaj funkcij. ki so se
tu zanasle zgolj zaradi boljSega vtisa. Taki sta predvsem
Fracture v na¢inu Pick Objects in Wave. Prvi naredi
natanéno to kar je ucinek eksplozije zmogel Ze v drugem
delu trilogije Imagine, Wave pa je uéinek Ripple
preneden v urejevalnik detajlov. Ob tem pa je takeo
prax']hﬁn-:r neroden. saj je za nastavitev ucinka putrchnﬂ
v lokalnem nacinu (shift s) spreminjati velikost osi! Sk-
ratka stvari. ki jih je premogel Ze stari Imagine. Na podo-
ben nacin je nastala tudi opcija Conformations, ki zmore

Edge Pick Fttt.r'w--’
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natanéno to kar je zmogel stari Mold.

Ze videne (Morphus, Vertex...) so tudi deformacije.
kjer je najti Stretch, Twist, Taper, Pinch, Bend in Shear,

V rubriko Izgublieno pa spadata funkciji Laticize in
Deform Tool. Prvi v sredino ploskev na telesih napravi
luknje, kar da objektu videz kovinske strukture, drugi pa
na nek ¢uden in verjetno z
poloiajem planetov povezan nacin
vpliva na telo. V meniju Add izber-
ite Deform Tool in ¢arajte... Plan-
eti pa uplivajo tudi na Applique.
kako nam &e ni uspelo ugotoviti.
osnovna ideja pa je deformirati
telo, glede na intenziteto sivin
bitne slike. Nekaj podobnega kot
Altitude. le da objekt dejansko de-
formira.

Glavna novost tega dela Imagi-
na so stanja (States). ki naj bi za-
menjala dobro staro morfanje. 1de-
ja stanj je, da eno samo telo nosi podatke o ve¢ oblikah
in lastnostih. V praksi to izgleda takole: denimo. da
felimo izdelti metamorfozo med sploséeno modro krog-
lo. navadno rumeno in stisnjeno rdeto kroglo. Najprej
izdelamo tri krogle. sploéeno. navadno in stisnjeno.
lzberemo splosleno in v meniju States izberemo Create
in dolofimo ime stanja. denimo “1. stanje”. Poklikamo
tudi vse gumbe, saj Zelimo, da se bo spreminjala barva
(Properties) in oblika (Shape). Nato se ponovno za-
peljemo do menija States in tokrat izberemo Import ter
uvozimo podatke o stanju navadne krogle. Izberemo
enake opcije kot prej in ponovno uvozimo podatke o
stanju. tokrat stisnjene krogle. Splo€ena krogla ima
sedaj zapisane podatke o stanju navadne in stisnjene
krogle. Utinek si lahko ogledate z State Anim. v urejeval-
niku akcij pa telesu lahko izberete Zeleno stanje ali mor-
fate med staniji. Zal pa $e vedno ni mo izdelovati preho-
dov med telesi z razlicnim $tevilom tock.

Fodaltysneng i dg

Z opcijo Tween si je mot ogledovati vmesne stopnje
med stanji. Clone izdela fe eno stanje z istimi podatki, z
Update pa je mo¢ spreminjati nastavitve. S Freeze in Re-
lease pa je mo¢ zamrzniti morfanje po oseh.

Novost, ki silno spominja na Cycle editor, je delo s
kostmill). Vsaki skupini teles je moé dolo€iti osi. ki delu-
jejo kot sklepi (Hook!. nato pa 2 Bones Subgrps doloiti
prioriteto gibanja. Najboljidi zgled je Ze narejen objekt
dlani. ki premika prste.

V tem meniju se je znasla tudi opcija Strip Obj. ki
objekt odisti vseh neielenih lastnosti.

Pri urejevalniku odra (Stage editorju) gre pohavliti
predvsem sloje (Layers). Vsak objekt. ali skupino objek-
tov v Stage editorju je
mot postaviti v svoj sloj.

Te je mo¢ skriti in se tako ] :
izogniti vsakokratnemu v 8 :L-I'

: iy
izrisovanju objekta. ki ga S 3 )
tisti trenutek ne potrebu- e llfentsy
iemo. To bo olajsalo delo
predvsem animatorjem, [ A

Xircom

Nomadic Networking Solutions

Samo Xireom 1ma adapterje za
paralelni port in PCMCIA
adapterje, ki povezejo
katerikoli notesnik s katerokoli
mreZo: NetWare, DEC
PATHWORKS, Lantastic...
Naj bo ta na Ethernet, Token
Ring ali ARCnet protokolu.

Naj bo po kablu
alt po zraéni poti.

Z vec povezanimi notesniki kot
vsi ostali proizvajalci skupaj.

ORIA COMPUTERS
Polie 4, Zagorje o/S
Tel. 0601 64477

Na trati 11, Ljubljana
Tel. 061 1521545
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oziron

zomnega kota kamere. V lokalnem nadinu (Shift)

% : Lot 1 i
je zato mogole spreminajti debelino snopa in objektiva

kamere, ne da bi se trudili z vtipkavanjem abstraktnih

Stevil v urejevalniku r.'r'.ci|

Omeniti gre tudi opcijo Clone, ki je konéno nadla

| I mesto v tem urejevalniku, in nas bo redila duhamomega
! £
= ki jih zanima le gibanje nekaj teles po prostoru. ne pa nalaganja ve¢ istih teles na oder.

celotnega odra. Hitrejée delo omogotata tudi Quick stage Pri urejevalnikih oblik (Forms). projektov (Project) in

«  in Bluing. Prvi deluje precej podobno kot Quickdraw. I > ciklov (Cycle) ni praktiéno ni¢ novega, zato si poglejmo

urejevalnik akeij.

Dale¢ najvedja novost je opisna vrstica kar

Lt L o, o) R by TR g
era Actor bar), ki nudi nadzor nad fokusom kams

odstrani mrezo (Grid), bi pomislili. da je neuporabna.

. Toda izkaie se. da utegne stalno izrisovanje mrede prav

nemarmno upotasniti delo.

Silno d

——
=
-

brodozli novosti sta tudi Camera lines in  ostrino slike. V istem oknu je tudi mogo¢ nadzor nad 3D

raZimere precej

|1 Light lines. ki oznacita smer in velikost snopa svetlobe  stereom za tovrstna ofala. stvar je za
‘I i 2 - nezanimiva, zato jo bomo obsli in :;Iim:i'_é na prvi gumb

! ; L0 n 1 3
i : : v oknu (Y Size is Focus Distance). To pomeni. da je ve-
&

likost osi Y kamere enaka goriséni razdalj. Telesa. ki so

l—————

»oli ostra.

perture size! naravnavamo v

i . : od kamere oddaljena Y enot. bodo,zato v gori$éu in na
|
|

|

| VELIRL ek WA

l # : okencu .-1.-__1uru;-|c size; Velikost zaslonke precej upliva na
; ostrifio slike. zal pa bi za razlago I-’I.":‘.":_'Iil med goridlem

in aperturo porabili precej ve¢ prostora. kot ga je tu na

‘-"dllk“.

Vrednost Distance multiplier potrebujete le. Ce Zelite”
uporabiti obe funkciji tega menija. torej fokusiranje in
3D stereo

4 -
- PEINES

A

Ob robu opisa urejevalnika akcij naj omenim 3e

|I : g itepec novih efektov. Prvi je Baloon, ki telo napihne,

; ; kod bi bilo papirnati - balon. Haze poveda realisticnost
| I8 ° I :
- ,,[ slike z dodajanjem megljice. Lens Flare pa simulira pojav
1§ ! ; nastajanja svetlobnih uéinkov ob snemaniju proti izviru
li = svetlobe, oba pa uporabliamo pri okelju (Globals), Parti-
1
||
|

cle naj bi bil nadomestek za animacijo delcev (particle
. I

animation). ki ga Imagine 3.0. kljub pri¢akovanjem

[=}

fed e

|
i
- L s - nima. ‘Na voljo imamo veter, snefenje in podobno
1
|
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Particle Info

Start Franme

b Delaved

R
Bounce
Taper
‘Emission

Reverse Timing
Return to © i
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End Franme

rig:nai'

Travel Distance
Trianale Scaling

Scaling Delav (%

Minimum # of triangle rotations

Maximum # of Ttriangle rotations
Time to terminal H Velocity (f) |

Gravitational Constant (usfsf)>

Random number seed

Elasticity (8-188%

Time to terminal Z velocity <f)

Ground Z Coordinate <u)

Spead
Angle
Angle
Angle
Angle

Min
Max
Min
HMax

factor
From
From
From
From

Hind Speed (u/f)
Hind Angle (B=from +X3 |
Wind Start (f)

Hind Stop
Emission Hmnt

<F |
£33

Particle Subaroup

Utinek Spike iz telesa potegne totke. ki izgledajo kot
bodice. Tu sta $e Sway in Tumble, ki sta namenjena ro-
tacifi. 5

Povsem nov urejevalnik pa je Spline editor, ali ure-
jevalnik (Bezierovih) krivulj. Dale¢ najbolj upcrabna
funkcifa tega urejevalnika je Load Font. Novi Imagine
namre¢ zmore Adobove fonte v PostScriptu prevesti v
krivulie. kar PS fonti tako ali tako so. Zal pa teh krivulj
ni mo¢ uporabiti kot poti, v telesa pa jih prevede Add
Points, ki pa robove lahko obrusi ali omehéa (bevel).
Precej neuporabni sta funkciji Make line in Make Conti-
nous. prva vse krivulje spremeni v ravne &rte. druga pa
vse {rte v krivulie. je pa res. da z nijmi dobimo zanimive
utinke

S b Eoe

Za konec pa si poglejmo
§e drobec slabosti

Nejvedja in najbolj nerazumljiva in hkrati skoraj edi-
na vefja pomanijkljivost novega Imagina je gopolna
nezdruzlivost s starimi teksturami in projekti. Ja. prav
ste prebrali. Ce ste na sredi projekta ga na bo na nov Im:-
agine precej tezko. ali bolje nemogode prenesti. Imagine
3.0 je pustil precej bled vis, predvsem zaradi prevelikih
pri¢akovanj, ki so nastala ob odkrivanju skrivnosti Real
3D 2.0 in LightRava. Vseeno pa je. po avtorjevem mnen-
ju. Se vedno najbolj8i tovrstni program na Amigah. In
morda tudi na PC-jih.

&
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judje si Ze od nekdaj felimo biti preved pametni. Ve se je

zafelo 7 Gotembergom leta 1450, ko se je fant

spomnil nekaj natisnitl. Nato so pridli milijonl knig in

znanje se je ohranilo za naslednje rodove ter pospedilo razvoj
usmerjenega lzobraievanja, kulture, filozofije ter komunizma in
nenazadnje enciklopedyj. Vedno od 15. st. naprej se je vsakih pet mese-
cev nala prepotentna grufa modrih zanesenjakov, ki niso imeli kam
5 preostankom svojega fasa. Pa so si rekli: fantje napifimo Ecikloped-
ijo, ki bo zajemala vse manje tega sveta. Seveda so vedno zgredili zad-
nji vlak in med tistimi 5 leti. ko so enciklopedijo spisali se je svettvno
rnanje mend nif tebi ni¢ podvojilo. In jovo na novo, pridla je nasledna
gruéa prepotentnih znalcev 2 enako idejo. Enciklopedife, so rasle kot
kvas in se &irile in irile in #rile. Z zatetnih izdaj ene knjige na 500
straneh, smo danes v north 90.tih pristali nekje pri 30 knjigah! Ce bi
tose} danes deleli kupiti vse znanje sveta. bi najpre] morall v tujing
(pozabite na Slovendfine) [n tam v vel]i avto (karavan) all pa kar v
kombi zlokitl gmoto knjig, za katero smo ravno odétell 2000 nemékih
mark. Uf, kako smo pametni, bi porekll. s odpeljali domov, cdpoveda-
1t sluzba in se do konca svojih dni preganfali po stvarnih kazalih.

2akaj torej gre?

Prvi malce sarkastiéen, a dovolf esniden odstavek nasormo prika-
puje vse prednosti ratunalnidtva. Ce tore] Se vedno felimo biti pametni
51 kupimo najbalj navadni BC, CD-Eom in stopimo v spodobno Liubjan-
sko knjigamo. Tam pobrskamo po policah. najdemo eno od mnogth
CD Enciklopedi|. plafamo tistih 100, 200 Dem in hop, ¢ sma na potl
k modrosti: Na svetoveem in zatorej tudi slovenskem trgu so ta bip

najbolj 2nane in razéirene Comptonova Enciklopedija. Grolierova En-
ciklopedija ter Microsoftova Encarta. Vse 50 51 v marsidem zelo podo-
boe, zatensi 5 30 knjlgami. kavere skrivajo na enem samcatem disku in
kondavii z grofo prepotentnelev, ki so jih naredili.

Edina bistvena distinkeija M5 Encarte 1004, je v dejstvu. da so
fantfe prl mafkrosoftu tako prepotentni, da th bo 2daj zdaj razneslo. V
pojasnilo posvetimo tore) ta odstavek Encartinim tehniénim speci-
fikacijam. Kapaciteta CD-Roma je 541 megabajtov. kar fe meji na shra-
jme sposobnost! CD medija. Encarta je narejena po predlogi Wunk &
Wagnalls New Encyclopedia, ki v knjiini izdaji Steje 29 knjlg. Vanjo je
inkorporiran tudi Atlas z 252 remljevidi, skoraj 8000 visokokvalitetnih
rish in fotografij ter neverjemnih & ur zvolnega zapisal Ne gre 1a mag:
Ijo ali kakéne poceni trike, pa vendar vsi vemo. da na glashent CD stis-
nemo le za 74 minut rvoka, seveda brez slik. videa in gore podatkov.
Za kaj torej grel Microsoft je uporahil posebno tehniko frakialnega
stiskanja podathov, vk pa so komresirali po metodi ADPCM (Analog
to Digital Pulse Code Modulation). Na CD-Romu boste nadli tudt
obselen anglebko-angleski slovar ter tezaver. Brez sramu, tudi jaz

i

Pa sem mislil, da sem videl ze vse

nisem vedel, da tezaver pregleda slovniino pravilnost besede in v
primeru, ko vtipkane ne najde ponudi nekaj mointh podobaih opelj.
Tehniéna opremljencst Encarte je zases fantastifna. saj je mnoge fo-
tografije mogode povedati, pri tem pa skoraj ne izgubljajo kvalitete,
zvolni posnethi pa se raztezajo od neartikulirnih vokow trume Hvald,
preko citatow svetovnth poetov n pisateljev. politikov in ostale bi-
rokracije pa vse do glasbenih tzsekov simfonij, koncertov Mocarta,
Bacha in sorodne klike: Obstajajo tud] video posnetki, kjer [FE 2 legen-
darnim stavkom 318 bin ein Berliner’ spravi mnokico v delirt], Shag
O'Neil pa na kofarkarskem igridéu fzvede Double spin Slam dunk.
Dovolf podatkov tore|. da 7 njimi Fascintrate vee ufitelje, svoje dekle pa
g2 domafega psa povihu. Cena seveda ni kakinth 2000 Dem temvel v
Slovenijl 15.000 Sit. to pa je vsota za katero lahko v knjigami kupite
dva solidna adasa, ali prl dve knjigi kakine spodobne enciklopedije.

Prvi koraki

Instalacija Encarte vam ponudi kejfo in pofasneffo verzijo, ki na
diska pobere borih 2.5 Mb ali pa hitrejéo verzijo z 8.5 Mb. Za popeln
{zkoristek boste potrebovali §e zvolno kartico in seveda grafitno okolje
Windows. kar pa je tako §e samoumevno, Ob zagonu glavnega zaslona
vam Encarta ponudi 6 opcij. lzberete lahko izberete med lastnorofnim
brskanjem (Enter Encarta) ali pa med enim fzmed Wizardow, ki iejo
bodisi po abecednem kazalu {contents), kategorijah {category brows-
er}, multimedijskih ikonab (gallery wizard} ali splodnem iskalnem
Zarovnikn (Find Wizard). Na dotiéne mage boste naleteli tudi v mnoglh
drugih menujih, zato je modro, da se 2¢ 2daj naugite vseh osnovnih
operacii. Wizardi vam namref ponujajo 5 do 6 korakov, v katerih
dolesite, kaj pravzapray itete. Dolotite lahko éasovnl razpon pojma,
skuping kamor spada (znanost, filozofija; hifni lubljenct), kljutno
besedo (npr. Purniture), ter e kup sodévalnih faktorjew. Hato Encarta
malce pomelje in fzpljune 366 nashovov, ki vsaj 2 besedo omenjajo
pohiktvo. Recimo, da vas to zares zanima; Kliknemo tore na barofno
pohistvo in prikafe se Encartino okno s Hankom. kategorijo in galer-
ifo. Okno kategorije prikazuje trenutno izbrano podrotje. tokrat amet-
nost. s preprostim klikanjem na pusdici v levo in desno pa lahko 2
barofnega pohitva v sekand! preskocite na pohilitvo v Braziliji ali
Burandiju. Pod omenjenim oknom fepl okno galerije, v katerem je pri-
kazana bodisi slika tipitnega Brazilskega kosa pohi3tva, pri drugih
temah pa boste tu nashi tudi rvotne zapise (npr. izgovarjava Swahilifa
ali jezika Zuls - vedno sem si Jelel vedeti kako se v Swahiliju vosii
dober danf). Poleg zvoénih odlombkov in slik boste tukaj nadh tmdi vid.
go posnetke, animirane in komentirane nafrte zgodovinskih bitk,
karte ter celo diagrame, ki vam lahko naprimer povedo porast in tre-
nutno Stevilo prebivalstva na Bahamih, v New Yorka ali Bismarcky.
poutite pa se lahko tudi o kolifinaly padavin, vlagl. temperaturah, da
né omenjam vseh Zeasov fena in nithovih otrok. § klikom na fme tre-
nutnega objekta v galertji. okno povedate. Ce gre 2a sliko se lahko sled-
nja poveta. mape in karte vam poleg povedanja ponudijo de neka)
enostavnih graf trikov {érta. stalpet, poligon), video posnetki se z ek-
vivalentom domatega videorekordera ponudijo v predvajanje in e bi
lahko nadtevali, Pod oknom sta tudi theni papirfa ter tiskalnika, ki
omogodata, da objekt (npr. fotografijo) bodist prekopiramo na Clip-
board in nato v Paintbrushu obdelamo in po felji shranimo, ali pa jo
natisnemo na domafem laserskem tiskalniko. Enaki ikond najdemo
tudi pod oknom s Zlankom. le da sta tokrat namenjeni kopiranju ozi-
romia tiskanju samega danka. Zopet ga lahko izvozimo na Clipboard In
odtam npr. v Word 2a nadaljno obdelavo, na voljo pa vam je mudi
moinost. da doloite kateri del tlanka boste prenesli. Edor pozna
Word, bo z mifko le potmil Eeljeni izsek teksta in voila. Naslednja tho-
na Outline po imenu je S posebno kotistna pri dolghh dankih, saj vam
v majhnem okencu ponudi kratek pregled oz. sinopsks teme. ki jo im-
ate pred sabo skupa] z vsemi naslowi in podnaslovi ter fkonami, ki
predstavifajo fotogafije, zvofne izseke, animacije; mape. Karte, tabele
ali video posnetke. Vse seveda le za mif klik oddaljeno. Za resnejie
delo je bistvena tudi tkona See Also, ki vam v sekundi prikaie oknoz
vsemi sorodnimi temami, vrednimi ogleda. Zdaj lahko iz glavnega
menuja (Menu) izbete opcljo Bookmark. si pravkar brani danek
oznatite ter preskodite v katerokoli nove mofnost, katere vam ponuja
See Also, Koristna je tudl opcifa. Un/Zoom text. s katero fanek
poveate preko celega zaslona. s fimer povedate kolifino teksta na
zaslonn in si olajéate branje. V samih dankih hoste sretevali tudi rdede
zapisane in podirtane besede. Ce z misho zapeljete puitico na takino
besedo, se pusfica sprement v roko  iztegnjenim kazalcem. kar

splodno pomend. da je zadeva (vse in ne Je besede} dovzetna za klik.
Elik na globus v danku o Skoventfi vam tako prikaze geografski poloda)
prekrasne nam Slovenije, Klik na rdefe zapisani Triglav, pa nam
prikate man|e okno 2 zares kvalitetno sliko naSe najvecje gore, ki jo
lahlko 8¢ poveamo, pod sliko pa najdemo tudi njen opis. Le-tega lahko
s Klasi¢nim Windoows raztegovanjem okna tudi raziirimo.

Struktura programa

V glavnem menuju najdemo nekaj obicajnosti, kot so spisek zah-
val in osebja udeledenega pri projekiu ali pa nastavitve tiskalnika in
tzhod tz Encarte. Zares zanimiv| pa so fe omenjeni slovar in tezaver ter
Book Mark opcija. ki slui za rafunalniZki ekvivalent kodcka slanine
kot bralnega znaka. Tako =& lahko venomer vratate k testom, ki jih de
niste do konca prebrall ali pa vas morda posebe| zanimajo. Z opcijo
create note. si lahko zapidete pomembne prebliske, ki so se pojavili v
vakt glavi ob branju all zavzetem Studiju bike pri Little Rockn. Zapiske
lahka tudi pripnete k bralnemu znakn, tako da boste naslednji vedeli
kje tofno ste ostall. ali pa kavere citate se bo vredno nauciti na pamet
Dodatna zanimivost je inkorporirani urejevalnlk besedila. ki ga lahko
prikliete z encstavnim klikom na gumb. Ker Write ni ravno dragulj
svode vrste, so mam fantje pri Microsoftu prepustill proste roke, saj
Lihko v ukazni vestict, ki podene interni arejevalnik Encarte izberema
tud| WinWord 2.0, WordPerfect ali kaj podobnega. Zares koristno fe s
pomodjo Encarte piSete publikacie, saj tudi jaz ravno sedaj uporabljam
dotitno olajave. Opelje kot vedno slufijo za cel kup nastavitev, veliko
zanimivejfa pa je neke vrste igra po imenu Mind Maze. Mind Maze je
nekakéen Encartin kviz, v katerm lahko sodelujete sami ali s prijatelji
dolagite si lahko eno od £tirh stopen] tedavnasti ter eno od mnogth
interesnih obmoflj. Lzbirate lahko med vpradan|i s podrotja fiziZnih
znancsti In tehnologie. Evlenskih manosti, geografije. zgodovine, so
ciologije, relige in filozofije, umetnosti jezikov in literature, gralske
umetnost, porta igre, hobijev ali domadih lubljencew. Lzbiro vpraZanj
pa lahko prepustite tudi ratunalniku, ki vam po izbirl opclfe wildcards
servira nakljiéna vprafanda. Ko tore] izberete podrotje, ste postavijeni
pred prajski labirint. v Katerega sobah vas fakajo sogovorniki
vpraganja in nakljutne teme, ki zadevajo po gradu razmetane objekte.
Za napredovanje iz sobe v sobo morate pravilno odgoveriti na
vprafanje, pomagate pa si lahko tudi z referencami, kar pa vam e
rman{ta venomer odétevajole se tofke. Ko se prebijete do finalne sobe
v gradu. dobite potrdilo o uspedno opravijenem zakljufnem izpitu
fresl). katerega si lahko po 2eljl tudi natisnete. Med hojo po sobah,
lahko wsak trenutek kliknete na kakfen zanimiv objekt npr. sliko in si
ogledate poglavie o srednjevedkih slikarjih. Microsoft fe tokrat zares
kel v podrobnostih, saj se s klikom v steno oglasi glasen Bum Tres in
nato Au. indica da ste Feleli z glavo skozi zid.

Velikokrat uporabliena bo tudi opctja Contents. s katero lahke po
abecednem kljufu 18fete teme, vendar tokrat le naslove flankov in ne
posameznth besed ali redkih in eksotitnth gesel kot je naprimer
Triglav. Ce pa le Zelite Triglav izberite apcijo find in tam oznafite
zodevalne faktorje, v katerih mejah Felite iskatl. V nasprotmem
primeru vam bo program na vprafanje v koliko tekstih se pojavlja
Beseda States (USA) javil $tevilko 6600, zda) pa imate! Izbor lahko okite
z irborom zgolj slik, videa ali kake druge multimedijske predstavitve,
all {in) z izKljuéevanjem nezadelienth tem. Ko si tako najdete 50 do 100
tem, ki vas zanimaje, vam precetane le S klik in celodnevno branje je
pripravijeno,

Da pa Encarta ne bi ostala zgol| pri suhopamnib tekstih. poskibljo
tri dodatne opclje. Prva med njimi slii na ime Timeline in je
nekaken prikaz svetovnega razvofa od 15.000.000 miltjonow let pred
nasim Stetjern pa vse do danes. V basovnicl’ je v strogem kronolofkem
raporediu na voljo nedteto podatkow o starih in novih kulturah, dvi-
lizacijzh, imperijit, rnanstvenih odkrizjih, dovetkem rarvoju, velikih
{zumih, bitkah in stvareh o katerh se Soveku fe sanja ne. § prepros-
tim klikom na sliko ali pudtico se prikade besedilo. ki izhrani pojav
kroriologko opredeli (1776 pnd.-proe alimpijske igre] in izpife o njem
krajht Zlanek, hkrati pa ponudi opeijo Go to topic, s katero se lahko o
izhranem podrobneje podutite. Ob pudticah, ki prikazujejo Eivljensko
dobo driav. dinastlj, imperijev in ostale politifne krame, boste nakli
tudi majhno thona atlasa. S klikom na slednjo vam Encarta prikaie
natanéno lokacijo izbrane drkave ali imperija na zemeljski obli.
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In ko smo 2e pri atlasu. Tkona atlas nam fzrie gliko globusa, kat-
erega lahko 5 klikanjem miske poljubno premikamo (kakor fopo in ne
le lewo-desno), ko pa naletimo na delelo, ki nas zanima, wse skupaj =
povedamo in si izberemo dodatne opdje. Slifimo lahko izgovorjavo
besede Linbljana ali Sava, posludame srhske narodne pesmi; poiSfemo
kakino mesto all pa zopet skofimo k Slanku o izbrani drkavi, kont-
nenty oceany itd

fkona Galerije skibi. da nam ob poplavi teksta in ostalih informa-
clj ne postane dolgtas. V njef je namred na enem mesty hrano vee kar
vsa malo dii po multimedifi. Z iskalnimi Earowniki lahko zopet zofite
interesno obmodje in si ogledate vseh 7800 slik, ki jih Encarta premore
all pa se zapidite le v animacije. Slednje 5o res dobre, s2f vam z flustrac-
ijo in pogosto tudl 2 govormo spremljave razlodijo pomen npr, doppler-
jevepa efekta, sploine ali specialne teorife relativnosti, kakn pajek
splete mredo, delovanje soca, osnovne manevre letala, in celo Eebelii
ples. Animactje so neredko razdeljene na sekvence, ki fth lahko samos-
tojno izberete, e kakinega dela morda niste razumeli. To starite z
majhno lkono na levi strani drsnika, ki prikazuje potek animacije:
Tako 51 lahko ob razlaganju stea vedkrat zapored ogledate ravno tistd
del. ki pojasnjuje ventrikle in aorte.

Tkome Go Back ter A in Z. so kot obidajrio namenjene prelistavanje
enciklopedije. e pa vas zanima ravno tema. ki ste i jo ogledovall
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kakénih 10 dankov nazaj uporabite opcijo Back list. Tako se lahko 2
enim klikom vinete na Zeljeno tema iz vatega preteklega raziskovan-
ja. Ce pa s¢ kljub vsemn nadtetemu le kzgubite, le brez panike. Na voljo
vam je izfrpna pomof. zadnje zatolisde za izgubljene. poniZane in
razkaliene. Fomof e organizirana v klasifnem okenskem slogu (seveda
saf je na deln sam Microsoft). z indeksi pa lahko najdete ravno prob-

* lem, ki vas najbolj tare. 22 namedek poleg Encarte dobite tudi dva keat:

ka priroénika, ki skupaj na 70 straneh poskugata zaobjeti kar najved
Encartine materije. ¥ potrebno posebej poudarjati, da jima to ne uspe,
kajti njun primami namen e le vpeljava kupca. Zatore| je tudi prikup-
na lisitka. ki zapolni prenckatero stran £isto sprejemijiva,

Encarta namred ni program, katerega bistvo bi odkrill v reh urah
Nabita je namret s takino poplavo korlstmih, manj korstadh in popol-
noma nekoristnih informaclj, da se fovek vpraa kako dolgo bo e
Hvel. V izdaji leta 1994 so dodand tudi Eportniki, kot sta Charles Bar-
kley in Shaquil O'Heil ter stara dobra uf uh Monika Sele. Ne manjka-
jo nitd Bill Sax Clinton, Jaser Arafar, vse bivie sovjetske republike in
nfthovi shawni ali neslavni voditelji. slike Jelcina v Stevilnih pozah in
celo odlifen video o NEA kofarki. Pozabitd ne gre nitt Bosne in Herce:
govine, zvodnih tzsekow iz 60 svetovnih jezikow ter detalnth map 25
svetovnih velemest Liubitelii umetnesti bodo zadovelini s célotno
zgodovine Jazza, od ranih zafetkov v New Orleanso prek Swinga Be-
bopa pa vse do Fusiona. Th so fe glasbeni posnetki iz preko 100 driav
gveta, interaktivna anatomije Covedkega telesa ter prava multimedijs-
ka opcifa: Slide Show: 2 njo s le izberete kar (slike. mape. video, rvok)
vas zanima in %e lahko po wrstnem redu ali nakljuéno brskate po
rvocni in gaficni ekstravaganci.

Ali je bilo vredno?

Uporabnidki vmesnik je narefen v klasifni M5 maniri in zato
prece| spomina na prefinje Microsoftove podvige, kot so npr. MS Di-
nesaurs ali MS Cinemanta, A da ne bo pomote; vmesadk je profesion-
alen. pregleden in tudi zares uporaben. Kar Efete to tuid najdete, pa
deprav 10,000 Hankow 2 Zelieno besedo. Namen tega finka ni, da bi
bralca poskugal vpeljati v uporabo Encarte. Za to bo namred poskrbela
Enciklopedija sama, sa je nporaba dovolj preprosta, v pomed pa vam
bosta tudi prirofnika z lisicko ter rafunalnifka pomot. Ne, namen
Hanka je, da vas subtilno ali pa dsto ransparentno {v slogu: Encarta je
res odliénall preprifa o kvalitet! fzdelka. Fo mojem osebnem, skrom-
nem in ponifnem mnen|ju gre namred 2a najbolj zanimiv CD, kar sem
si jih kdaj ogledal. In verjemite mi. ol jih bilo malo. Primerjava s
kn{iino verzijo sploh ni na mestu, saj so razlike vesaljgke: 1. knjige
navadno ne goverdjo in 2agotove ne predvajajo 8 ur zvoka; 2. ne pre-
morejo todi animacii. on-line slovarja (80.000 besed!) in urejevalnika.
22 kopiranje pa boste morali kar v fotokoplrnico. 3. koliko fasa bl po-
rabili, da bi odkrili vse teme, ki se v tridesetth! knjigah dotikajo besede
rafunalnik?, Encarta to zmore v 5 sekundah

Predstavl;amo vam

NAJUCINKOVITEJSO
kolekcijo izdelkov

SONCENJU

(Z garancr;o)

= Sound Blaster PRO . 139008IT
= CD ROM Mitsumi double speed 24. 900 SIT
w CD ROM NEC scsl
+ 16 bit Sound Card
Fax Mademt
= Stereo zvoémkl aktwnl
ﬂ' Stereo zvocniki aktwnl

+ extrabass SSOGSIT
*Cene voljajo na dan 15.6.1984 :

NA VOD!LO ZA UH)RABO ’“

Pred uporabo izdelkov ne pretresamo!

Uporaba: pri igrah, poslovnih aplikacijah, animacijah, prezentacijah,
glasbi, izobraZevaniju in 3e in 3e...

Doziranje: po potrebi, za dosego maximalnega u¢inka priporo€amo
vsakodnevno uporabo

Stranski ucinki: jih ni

Rok uporabe: neomejen

HRANITIV SUHEM IN TEMNEM PROSTORU -

39.900 SIT
od 18.900 SIT
3500 SIT

priporo€amo hrambo v ra¢unalnikih CONDOR serije 400
SAMO ZA ZUNANJO UPORABO!

reneemTE A&

EXIT

Ljubljana
Dunajska 106
Tel: 061/1684-290

Computers 061/1684-308
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Jerovsek 386DX/40 in
A486DN2

Jerovéek je ratunalnitko podjetje. v Sloveniji naj-
manj tako znano kot v Ameriki [BM ali v Indiji Mahat-
ma Computers, v Sloveniji pa tako ali tako nimas
splone izobrazbe ¢e do potankosti ne pozna$ propor-
cionalnega sistema volitev v slovenski driavni zbor in
Jerovéka. Resnici na ljubo je v prodaji racunalnigkih

sistemov najpomembnejsa reklama in Jeroviek si prav
tu zaslu#i posebno omembo. V nasprotju z mnogimi
drugimi realsocialisticnimi reklamami, s katerimi v
slovenskih ratunalnigkih revijah oglauje tiso¢ in eno
elektroorientirano podjetje. je v marcevskem monitor-
ju Jerovika popade! umetnigki nadih. S platnice v pri-
hodnost zroéi priletni stareg s trle¢imi udesi obljublja,
da pri Jeroviku znajo prisluhniti. Resda ne tako ek-
splozivno in intelektualno globokoumno kot Megazi-
nov oglas z delovnim imenom Misko Miica v junijski
itevilki Monitorja, pa vendarle izvirno. Ofiten dokaz
torej, da je ogladevanje klju¢ k uspehu. Toda vrnimo se
k 386-ki. Na nerodovniski mati¢ni ploddi tudi tokrat
tete AMD-jev procesor 386 DX pri 40 Mhz taktu
delovanja, v prvo pomnilniko banko pa je vstavljenih
4 Mb Toshibinega spomina. Diskovni krmilnik (po
domace 1/ kartica) kontrolira Quantumov 270 mega-
bajtni disk s tovarnidko deklariranim dostopnim
¢asom 12 milisekund. Podatek, ki ga sicer navajajo vsi
proizvajalci, e raje pa prodajalci, pove pa ne kaj dosti.
Tipkovnica je zdaj Ze notorifno znana Cherry 683 z
vgrajeno podporo za code page 852. Poleg sodi tudi
miska z jerovikovim zaétitnim znakom v letrasetu in
skoraj obvezno podlogo prav tako z napisom Jeroviek,
katere pa prenekateri prodajalci iz same zlobe ne

[T

Kateri najboljsi v

dezeli je tej?

Test igralnih konfiguracij PC-jev (2. del)

vklu¢ujejo v prodajne pakete. Znano je, da vodilni de-
lavei takénih podjeti] podloge radi uporabljajo kot sub-
stitut za plodice v kopalnici, jedilne kroznike, darilo
na porokah, predprainike in e kopico drugih. skrajno
koristnih re¢i. Grafi¢ni pospedevalnik (zgolj drugo ime
za grafiéni procesor, ki ga premore vsaka grafiéna kar-
tica) je prav tako vsem znani Cirrus Logic 5422 2 1 Mb
spomina. ki je pred leti s trZida izrinil 512 kilobajtne
Tridentove modele. S sliko se tudi tokrat ukvarja
klasi¢ni 14 paléni barvni monitor, z maksimalno
logljivostjo 1024x768, frekvenco osveZevania slike 38
Mhz ter oznako LR (low radiation). Teacov mali 3.5
paléni disketnik (1.44 Mb} sameva brez vedjega brata,
kar je pri cenejiih 386 konfiguracijah postal Ze obitaj.
Za voéno kartico Sound Blaster Pro VE (value edition)
skupaj s parom pasivnih zvolnikov boste morali

doplacati 13.990 tolarjev brez 5% prometnega davka.-

Vse nadteto in 8¢ nekaj neimenovanih ali namerno
spregledanih in zapostavljenih #3raufov', #ick in majh-
nih érnih z veliko noficami je zapakirano v standard-
nem Baby leZefem ohidju 2 200 watnim napajalnikom.
Za konec naj omenim e posebnost Jerovikovih siste-
mov, namre¢ dejstvo da je v cene njihovih sistemov
vklju¢eno tudi 1 letno vzdrievanje pri uporabniku ter
prav tako 1 leto garancije. V vsako konfiguracijo spada-
ta tudi programska paketa Windows 3.1 EE ter Dos 6.2.
Vse to in $e vet (saj veste: starec s Strle¢imi uhlji) lahko
dobite le za 139,300 brez 5% prometnega davka.
Osnovna ploéca podpira VLB lokalno vodilo, ima
256 kb predpomnilnika (Cache), njen glavni del pa je
AMD-jev procesor 486DX2 z notranje podvojenim 66
Mhz taktom delovanija: Spominski banki sta napolnje-
ni z osmimi 1Mb Simm ¢ipi, maksimalna raz8iritev pa
je moZna do 32 megabajtov. Krmilnik in 1/0 kartica

standardno podpira VLB lokalno vodilo, naj pa je
prikljufen trdi disk Caviar, amerifkega proizvajalca

Western Digital z 420 megabajti deklarirane kapacitete
(poskusite kdaj pognati dosov ukaz dix/s), ter dostopn-
im ¢asom 12 milisekund. Tipiéno za draZje konfigurac-
ije tudi jerovikova premore oba disketnika; tako mali
3.5 paléni kakor tudi veliki 5.25 pal¢ni pa sta proizvod
podjetja Teac. Klasina je tudi tipkovnica Cherry 681 s
podporo za code page 852, izrazito neklasien pa je
monitor. Ta je namret 17 paléni Philips 4CM 6088,
Njegova najvecja locljivost je 1280x1024, frekvenca
osveZevania slike 64 kHz, velikost pike (dot pitch) pa je
0.26 milimetra, torej manij8a kot pri 14 palénih mode-
lih, kar prispeva k vedji ostrini in jasnosti slike. Za
kvaliteto bistvena je tudi trinitronska cev. ki jo proizva-
ja Sony, Philips pa jih v svoje modele le vgrajuje. Mon-
itor seveda spada v vi§ji kakovostni razred, s kvaliteto
in velikostjo slike, ki je poleg igranja primerna tudi za
namizno zaloZni$tvo in delo s CAD programi. Jasno je,
da zato tudi cena spada v vigji razred, a brez skrbi; Ce
takinega monitorja ne potrebujete ali si ga preprosto
ne morete privoiCiti, se lahko odlotite za manisi 15
paléni klasi¢en monitor. Grafitni pospesevalnik Dia-
mond Stealth Pro gre v korak s kvaliteto monitorja, saj
poleg vedno prisotnega in Ze obi¢ajnega VLB lokalnega
vodila, premore tudi 2 Mb video pomnilnika (VRAM),
ki bistveno vpliva na hitrost kartice in barve, ki jih
lahko prikaze pri visokih loljivostih. Multimedijske
komponente, torej zvotnike, CD-Rom in zvofno karti-
co, lahko glede na vage zahteve in denarne zmo#nosti
dokupite ali pa tudi ne. Gre za Sound Blaster 16 AsH’"
(advanced singnal processing) Multi CD, za katerega
doplacilo znaa 27.852 Sit ter za CD-Rom Mitsumi z
dvojno hitrostjo FX001D multisession za katerega bo
treba oditeti 22.900. Par zvotnikov pa stane 3e dodat-
nih 3.440 Sit. V ceno sta vkljueni tudi Logitech miska
s podlogo ter Mini Tower (mali stolp) ohidje z 200 wat-
tnim napajalnikom, nazadnje pa seveda enoletno
vzdrievanje na domu uporabnika ter enoletna garanc-
ija. Kot pri cenejét konfiguraciji dobite na disku tudi
tokrat Windows 3.1 EE ter Dos 6.2, poleg pa e okenski
softev za Sound Blaster ter grafitno kartico Diamond
Stealth. Cena sistema z manj§im 15 palénim monitor-
jem zna8a 275.000 Sit, s 17 palénim Philipsom pa
344.000 Sit (ceni ne vKljuCujeta 5% prometnega davka).

Autronic 4860DX2/66

Tudi podjetja Autronic vrlim bralcem ni potrebno
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podrobneje predstavljati,. Na slovenskem trgu
ratunalnitke opreme je prisotno e skoraj tako dolgo
kot malarija v Afriki (Bostjan please change it; I
couldn’t), dobro znano pa je tudi slovenskim ekono-
mistom, saj ima svoje prostore ravno sredi glavnega
#taba legendare ekonomske fakultete v Ljubljani. Nji-
hova edina konfiguracija, katero smo dobili v test je
visokoproratunska, kajti cenejée sploh ne prodajajo
vet, kar dobro kaZe na smemice razvoja v PC tehnolog-

iji. Procesorji 386 bodo tore] izumrli dosti prej kot dino-
zavri. Osnovna ploéta autronicovega ratunalnika pre-
more standardnih 256 kb cache-a. 8 Mb spomina ter
procesor 486 DX2 s podvojenim 66 Mhz taktom
delovanja. Posebne omembe vreden je trdi disk. pa ne
zato ker ima istega tudi avtor téga élanka (o ne, kje pa)
temve¢ zato ker je preprosto dober. Gre za Connerjev
540 megabajtni model. za katerega pri Autronicsu prav-
ijo da zmore le 12 ms, iz zanesljivih virov (beri
tovarnidkih specifikacif) pa vemo da je dostopni éas
bliZje 10 milisekundam. Disk je v autronicovi konfigu-
raciji tudi komponenta z najdaljo garancijo, saj lahko

le-to uveljavljate 2 leti. Raz8irjeni pretok podatkov z
diska v procesor podpira obicajni VLB kontroler z dve-
ma serijskima, paralelnim in game vti¢em. Grafi¢na
kartica Viper VLB je razdirjena na 2 Mb Video spomina
(VRAM), ki okensko grafiko vidno pohitri. Monitor je
zopet Philipsov 14C, tokrat 14 paléni, sicer pa zanj vel-
jajo enake karakteristike, kot za ostale 14 Icolske’
Skatle (LR, 1024x768). Enako velja tudi za mali in veliki
Teacov disketnik, modela kakréne sreamo v vsakem
tretiem slovenskem rafunalniku. Za glasbeno podporo
skrbi glasena kartica Sound Blaster 16 ASP Multi CD,
poleg katerega dobite tudi SB mikrofon. Slednji je up-
oraben npr. pri programu Voice Assist, saj veste ko
relete gor, gre kurzor na zaslonu gor, ko redete sedi,
sede, na aport pa prinese fogico. K multimediji spada
tudi Panasonicov CD 562 z dvojno hitrostjo in servo
mntulieﬁl. s klasi¢nimi vratci (tray). V ceno so poleg
enoletne garancije (za disk 2 leti) vkljuceni tudi chisje
po imenu mali stolp ter vzhodnoevropski (EE) Win-
dowsi 3.1 in Dos 6.2. Zadovoljni

Escom Quatire
A86DNX2/66 Lb Tower.

Morda bi moral za prvi stavek v Wordu narediti
kaksen Makro? Zadeva se namre¢ sumljivo ponavlja.
Skratka, Gre za $e en 486DX2/66 AMD procesor (na In-
tel boste v Sloveniji tezko naleteli), s standardno ka-
paciteto spomina 8 megabajtov in 256 kb predpomnil-
nika. Disketnik je tokrat le majhni 3.5 paléni Mitsumi,
na krmilnik 2s/1p/1g pa je prikljuen stari dobri West-
ern Digital Caviar z deklarirano kapaciteto 425 Mb in

Rezultati testov

Tivox H AutroH AnniH

Wintach

Word 1943 2584 0 2278 1981
CAD 5381 4137 4484 4293 1756
55 4459 4628 2428 4571 4378
Paint 4550 4328 3478 48500 23.96
Over 4083 3919 N03 3920 2628
LandMark

(PU 1417.30 120990 1314.12 1139.92 127269
FPU 588.76 58794 588.19 -588.43 5B7.9%
Yideo 254788 2524.08 2131.83 2080  1374.68
Land 1621.96 149653 1459.47 1330.01 1204.01
ByteBench

I 5956.26 55272 - 55350 4958.89
2. 369.13 49085 306.40 323.40
3. 1510.00 1498.90 1944.00 1187.48
4 1631 1000 888 13.00

AltecH GekkoH IskroH

JeroH Annil Altel JeroL Gekkol

1909 1571 318 246 4.68 315

4337  21.00 3.75 3.36 340 293

2403 3831 353 302 393 340

B B 36 2% 3B A5

2969 2459 353 295 3.86 327

1316.85 1333.70 47494 41792 34188 441.68
588.95 588.18

1926.41 167891 36979 31935 29778 311.9%

1387.02 132583 377.05 33005 28044 341.52

44490 4 1779.00 2312.68

248.20 288.10 21970 352.00

160780 1278.84 132242 132279

16.00 10.00 1500 10,00

Klju€: Word=procesiranje teksta; CAD= CAD in risarski programi; SS=Razpredelnice;
Paint=risarski programi; Over=skupna vrednost CPU (central processing unit)=hitrost
glavnega procesorja; FPU (Floating Point Unit)= hitrost matemati¢nega procesorija.
Opomba: rezultati FPU testa pri sistemih 386 ne obstajajo, ker 386 nima integriranega
koprocesorja, dograjevanja pa nismo zahtevali).

V zgornji vrstici je ime firme, ki izdeluje rafunalnik, poleg pa érka H (high end) in L (low

end), ki pomeni rang konfiguracije

Junij=julij 1994

dostopnim ¢asom 11 ms (za primerjavo beri odstavek
Jeroviek 486DX2/66). Licenéna programska oprema so
standardni MS Windows 3.1 ter Dos 6.2. Toda kaj sploh
pomeni beseda licenéna. Preprosto, da v menuju pro-
gram managerja About pise registered to: Vi dragi bra-
lec’ in ne morda registered to ZSuper Medo s prijatelji
in zlato uro.’ Tako torej. v pravni drZavi sve po propisi-
ma. Toda vrnimo se k grafiki. Kartica SPEA V7 Mercury
premore 1 Mb grafiénega spomina, podpira VLB
lokalno vedilo, v Oknih pa ji lahko s prilofenim pro-
gramom naravnamo tudi frekvenco osvelevanja, saj
navadni monitorji previsokih frekvenc ne prenesejo
najbolje. O CD-Rom enoti Mitsumi FX001D, z dvojno

hitrostjo, dizel motorjem in servo volanom je bilo fe

veliko refenega, zato si rajhe oglejmo zvotno kartico.
Ta za spremembo ni 5B temveé s 8B 100% kompatibilna
Escom Power Sound Pro 16 Stereo s slualkami in
mikrofonom (Svatal). Zopet za spremémbo priloZeni,
so aktivni zvolniki Escom HiPro z 10 Wattnim
ojacevalcem.

Malce boljdi, vegji in draiji je tudi monitor spet Es-
kim multiscan 1280x1024 NI (non interlaced oz. brez
prepletanja), 0.26 (velikost tocke), MPR2 (podpira §ved-
ski standard o dovoljeni kolitini sevanja), z diagonalo
zaslona 15 palcev (dovolj poveda sliko da je loéljivost
1024x768 udobna za delo) (op. brez nadaljnega in brez
nadaljnih oklepajev).

Morda le 8e razlaga pojma multiscan. Monitor fe
wvezno frekvenéen in preiskuje v frekvenénem
razponu. ki ga podpira, vse frekvence, ki bi mu jih
utegnila podiljati grafi¢na kartica, kar laifno pomeni.
da je zadeva bolj$a in draZja od obicajnih 14 palénih. Se
predzadnii¢ za spremembo: tipkovnica s Slo znaki Es-
com Primo Pro je tokrat proizvod korporacije Fujitsu,
na slovenskem trgu manj pogost, a vsekakor zelo dober
izdelek. In 3e zadnji¢ za spremembo ponuja podjetje
mr.Tivox misko Boeder BS z zdaj Ze obitajno Escom
podlogo.

Garancija za konfiguracijo znafa 1 leto, cena pa je
159.000 tolarjev. Kar samo se zastavlja tudi vprasanje:
kaj je smisel Zivljenja in zakaj zavraga vsaka druga
komponenta v imenu skriva besedo Escom?

To seveda ni ni¢ slabega, saj je Escom znan in uvel-
javljen nemski proizvajalec ratunalnitke opreme, v
odgovor na prvo vpradanje pa vam priporotam kakino
literaturo npr. Stoparski vodi¢ po galaxii ali PC za tel-
ebane.
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ruba in iger so vekali Je stari Rimljani, Koo
levi trgali na kosce sestradane suinje. A so Dali!nakahla. 1.5m; Teia ‘fﬂg
levi podlegli. gospoda pa naveli¢ali mono- Mnogo iger za GG fe pisanih za dva igralca. Vendar
tonije. filozofi so napeli sive celice dez slavo-  je #e na prvi pogled opaziti, da je fizitno nemogoce
] km in ]Jcrstavili v areno dva plaanca, gladiatorja smtm 2 kon zolo dva igralca. Tako je pn vetini i iger ta
rand Tekia i je bilo vesclierMiiogn., i
Laﬂﬁ]esu svet préﬁaﬂﬂe humanitimé ideje. Pridlo je ﬁ‘ﬁﬁ na eni kon!nl;li}qmuauca ta dodatek. Eabei pre-
tako daleg!:ﬁa so ukinili suzenjstvo, zad¢itili #ivali in | prosto porinemo v pnjemnt z nap]snm EXT. v obe
proglasili

kompanjonom druZno p
geslom v slogi je moé su,iﬂa priti prece] dl;e e :
solo verziji, Povsem drugﬁe pa izgleda zadeva pri delovnem mestu. Poleg Ty,
miselni @nﬁﬂlrtalre Poker, ’BL ses p:{rmfrp_r-] spo- '

drugo pa jest araide. Osebno se
datkom najbolj navduden.

fieven, sestra pa tecnarl, ker =7

_ dl]a Santa Barbaro! Ker 1
zensk, Kmalu, zatem so

svetu zavladale konzole, Igralna konzola je priprava, [oVo Ze imate. .yﬁaiﬂte

kerje dovaljeno vse, kar je drugace prepovedano (npr: @iﬁ v konzolo TV Tuner Pack, sestid

Prijatel] je naredil neka). kar vas je precef razjezilo. zadmﬂl]na vi pa se mirno lahko} .

Felite g2 ubitd, pa je to z zaknnum p! povedano. NIE  tite tf[iplm.'u Tako bo volk sit in §8

Vam je odleglo? Sprodéanie stresa in lmh

fudna, da so konzole talm pﬂpu—
lame.  Konzole so prekriZale il
. .mu-ID jﬁirlfehskc put Listo ' po * Naziv: Battery Pack; Konzola: Game(ea;
- nak] ali 4.80E-4 bruto registrskih ton :
H{ je stric Tone kupﬂ no‘m,&lfo
pifeni mladoletniki, pa so iz Elate i
ab]eﬂlnmu podrli sosedu novo™ig
bel:omkﬂ ograjo. Tako se je v
hli!t;n ‘radovednosti pri meni po-
faﬁla kanzola, pa $e druga pa tret-
-ja_. Brikaj sem s harddiska moje
pﬁgtr_‘!jlce zanosno zbrisal vse
spile’ia na urednistvo pohitel po
veliko kartonsko $katlo. Ob prvem
pogledu se st defal: o€ aido: ber | staf”.
Poleg mﬁnﬂga rakemeglmetalci, magnuma, fepnega
il g no opremliene fregate
1.,.lbmrn1 televizor. Res

dobrodogel sopotnik na vseh potepany
drage, pa §e vsak dan jih je treba menjatil

tro ?mfmhll sprelem
ntastifen, postaje pa ]Jcrsmaﬁq,taku
{ Jda bi pﬂtrebmal ?sal mu]t]tﬁf‘h i
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_Lq}trehna 3e-izhira pravega soft-

HiF repie

kot prerojeni. Zataknete ga za pas in pﬂkﬁhﬁfﬁﬁhﬂn i ' system Iﬁi'lllmﬂf v puzalxs dokler ga niste nekam

zolo. Polnjenje zadostuje za pdbllfm’:i bur igranja alt
gledanja EE[E‘I.I'I;ﬂjE Hwﬁﬂtdudatﬂ za vse profes-

inalce,

* Naziv: The Sega I-.l'gbi:'i!:gser:
Konzola: Master System, Mas-
ter System II fili™
Pod krinko tega naziva se
skriva systemati¢no oblikovano |~ =
svetlobno  orofje. ' Orozje i
pavefemo s konzolo preke por-
ta 1. Za nemoteno delovanje je

ortu 2} ie dobro imeti

Pnprama Igrada za spcéifan]e
stresov. TH-:]} hvala v 'smishu, "A

si vidu ]xuka s'm mu glavo ud-
pihnu!"§ l::n:- poslej povsem
uterrejjia:m Pistolo v konzolo, pa veselo na delo.

i More games, more Fun
Kupili ste konzolo Master System in vse dodatke.
Vse je bilo lepo in prav do rojstnega dne, ko 50 vam pr-
ijatelji kupili za rojstni dan pravi Mega Drive. Master

- zalotili, sedaﬂa ga kljub velikim naporom ne morete
nikjer najti. ﬂﬁt&li 50 vam vsi Spili in vsi dodatki, ven

dar ne veste kam z njimi, Sé{ll,a je poskrbela tudi za vas.
Master System konverter bo Iz vaSega Mega Drive-a iz-
vabal Master System in SIZG gramsko lednikovo
Eukuladc Milka, Pravi lepotec nw]m pa Se 3D olala
lahko prikljuElte nanj. Je pa ena malenkost (ali dve).
MGquqﬁlPad povsem zadovelji patrebe MS. Kurzorif
ostanéjo kurzonji, tipka A je sedaj bréz pomena, B prev.

Juarvij j|_1|ij 1224

zame funkcijo tipke 1, C pa tipke 2 na MS Control Pad-
u. Izkljuéene so nekater igre (Great Volleyball, Shang-
hai, Alien Syndrome, Wonder Boy & Master Land,
Where in the World is Carmen San Diego
{uboga Carmen), Montezuma's Revenge,
Bomber Raid). Za navedene igre je upo-
raben izkljuéno MS Contrel Pad. The F-16
Fighting Falcon, sploh ne bo delal, ostalo je
pa v najlepSem redu.

* Naziv: Mega Stick: Konzopla:

Drive; Starost uporabnika: 3 letain
Pravi Joystick. Ni ravno

likovan, vendar dcﬂ.'alr vrst ik Rabust

spretne prste. Brez UE{|!h] .. I

vse strani, tipke A.B.C, so takewelik

je milorefeno nemogode '-:-_; H,
obitajnih funkcij je twmﬁe nekaj
bonbonckov. Turbo speed 3',"1‘;1& tipke
{A.B.C). Freiu.encc- lahko nastay

fivega. Za zaletnike je tu Se funkcija o Iun,uﬁnn
pa je uprorabna le v nekaterih igralifiok
vsako od sproZil se posveti diodicajfiiiffere

indikator frekvence Turbo Speed-a. ;!-: I

B0

603-42786 s pripisom za Borza.

63270 Lasko

Chip'n'Dale, Batman, Megaman....

Cena oglasa v Borzi je 300 SIT za najveé 15 besed, vsaka nadalina pa je §e 30 SIT. Besedilo
eplasa napisite na prilozen kartonéek in ga skupaj z dokazilom o vplagilu (virma, poloZnica ali
fotokopija poleinice) posljite na nag naslov do 6. avgusta. Denar nakafite na iiro racun 50100-

PONUDBE NA OGLASE S SIFRO POSLJITE NA NAS NASLOV!

Amigo 1200, kabel za HD, razSirjeno na 11 MB, staro sedem mesecev, ugodno
prodam. Telefon 061°572 060

PC 3865X/33, malo rabljen, 2 MB pomnilnika, 130 MB trdega diska, 3,5" in 5,25"
flopi, SB Pro in SVGA barvni monitor, prodam! Leon Zupan¢i, Marija Gradec 51,

Predam barvni monitor 14" Super VGA 1024x768 L.R. Cena po dogovoru. Rajko
Bambi¢, Malilog 15, Lagki potok 61318

Prodam Nintendo Entertainment System (NES) in deset iger, npr.: Mario 1-3,
Poklicite 062810 105 (Matej)

Resitev ribiske
nagradne igre
Rep ro

iz prejsnje
sievlllte

Kar precej se vas ]e potrudilo napi-
sati svojo razlago fenomena plavajo-
Cega in delujodegaiionitorja, ki ga je
Repro razstaviPnia Informatiki. Zal pa
nih¢e ni uganil, zato s se odloili
nagraditi tistega} kl»ae je resitvi na-
jbolj priblizal. To je Janko Pire¢ An-
draz 82, 63313 Polzela Cestitamol

Kako jim je toréj uspeio potopiti
delu1m: monitor v vodn in vanj nasu

......

stranili iz nh1s;a in jo pustawh na s-
hoyv vodi pa je ostala le katodna cev.

TTF™




zadeloz raiunaluikum Marstkdo se bn
sploh patrebeu tak program. ko pa
graficni vmésnik.ﬁ'i’a’rkbmch} iz

verzije, da bi p
Work ni ud v




o eiiie. i n Disk Mastﬂll;i;dpu
knjiZnica, - . v Wai : : ¢ le majhen menu na
lahko postayli’ : . R

gram sicer ne naredi stoodstotnega
figuracija tako dobra. da potreb
Tako Opus kot DW lahko da
poznata. Slika se tako prika

odliéna tn oba

B 2 2R EZREGE

Type Smith 2.02: Kaj je novega?

Type Smith smo opisali 7e pred dvema mesecema. Zal je bilo v tedanji veziji mnogo hroicev in pomanjkljivosti.
Avtor se je sedaj odlotil, da svoje delo dokonda. Prica smo izboljSani verziji Type Smitha 2.01. Naj vas decimalka |
ne zavede. Imel sem priloinost videti mnogo programov, ki v visji verziji niso bili kaj dosti spremenjeni. Type [
Smith ni tak. Zadnja verzija ima veé kot 40 popravkov in dopolnil. Popravkov in dopolnil je ved kot Stirideset.

Poglejmo nekaj najbolj zanimivih. V prejénji verziji ni bilo mogofe zvaZati CG fontov 2 dodanimi nasveti. Ob- pﬁ;bw App iko
| ljubljena je bila izbolj8ava pri izvaZanju, namesto tega pa je bil font, ki ste ga posneli s to opcijo. uni¢en. Nasveti |
sedaj odliéno delujejo in razlika med starimi in novimi fonti je ved kot opazna, Vsi ukazi Arexx sedaj delujejo tako

kot je treba. Ra¢unalnik mi ni blokiral niti enkrat. Zelo pohvalno je tudi to, da pri shranjevanju metrike program
avtomatitno postavi za ime .afm datoteke ime fonta, s katerim delamo, ne pa ve¢ "untitled® (brez imena).
{ [zvaianje fontov lahko tudi prekinemo, ne da bi nam ratunalnik blokiral.

Poleg tega je avtor programu dodal nekaj izbolj8av. Najbolj vidna izboljiava je vsekakor ta, da lahko Sirino fonta
nastavimo tudi iz glavnega okna, tako, da z misko premaknemo navpitno premico. ki kafe na Sirino znaka. Druga
pomembna izboljava je, da program razume poleg PFB tudi PFA datoteke. Standardna datoteka za postscript font
je seveda .PFB (Postscript font binary), toda nekateri fonti so v zapisu .PFA (Postscript font Ascii). Tako program
| SWDownload, ki se uporablja za prevajanje fontov iz Nimbus Q v Postscript zapis generira .PFA datoteke. Tako
| lahko sedaj vse Nimbus Q fonte, ki jih imamo, prevedemo v .PEB datoteke in veselo uporabliamo s Sumniki. Type SRR
| Smith 2.02 ima tudi dodan programdek, ki iz Pro Draw vektorskih slik naredi DRZD slike (ki jih nato lahko [ JRCT TR S iTATCISILE
nalofimo v Type Smith). Dodanih je tudi nekaj novih ukazow za laZje delo s tockami (izbiranje in premikanje seg- | SRR PRI URCE ) S R Re L) )
mentov). No, program konéno deluje tako, kot bi moral Ze tedaj, ko so ga prvi¢ izdali. Pri Soft Logiku so sicer pon- | &8 eI IR IILN | FARN I E T ({ Tt e
osno izjavili, da je verzija 2.02 brezplaéna za vse uporabnike verzij 2.X, toda bilo bi zelo lepo, e bi bila fe prva Cena:
izdaja taka, kot je tale. Uporabniki so morali tako kar Sest mesecev éakati na popravke. No, vse skupaj je 3e ved- |
no vredno pohvale, saj poznam tudi primere zaloinikov, ki e sedaj niso izdale popravkov svojih programov.

Kljub temu programu $e vedno primanjkuje kaken ukaz ali dva, predvsem za delo z Arexxom. Poleg ukaza za
4 postavljanje kompozicij {set_compositions} bi bilo lepo videti tudi ukaz za branje kompozicij (get_compositions.

Podpora grafiénih kartic bi bila zelo zazeljena. Tudi v popolnem {overview) nacinu dela se ob vsakem premiku fon-

| ta vse ponowno izratunava. Avtor je obljubil, da bo to v nasledni, vedi izdaji tudi izpopolnil. _
Splodni vtis o programu je vsekakor vet kot zadovoljiv. Se bolj velja to, kar sem napisal Ze v prvi recenziji pro- B
grama. Ce ste kadarkoli Zeleli ustvarjati vektorske ali totkovne fonte za Amigo, je Type Smith 2 pravi program za
| vas. Pazite le, da dobite pravo, 2.02 verzijo.

8. e narejenih ;
3. razpoznoy
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{h prepozna, zaslon-
ovalnik tockovnih

iamu v trenutku ugut-:mimn da sta najvedji pn M
ljivosti hitrost in pogoltnost s spominom
jitev gumbov, kje morajo biti postavljene.
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razporediti na katerikoli gumb. saj

o di ved kot dvajset. Tudi s

nekaj zambﬁl pri
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avada, da programi na neki stopnji nadgrad-  tokrat potrebno opisaﬂ poma ek
nje dobijo pridevek PRO, se je Je tako fzrodi-  stvar zdrufili v kakem prliamem upoﬂbm _
la, da se dvomom v PROjevo verodostojnost kot je to mogoce pri vseh "postenih” programih na atar-
N pray tezko tzognemo. DAs Vektor PRO fe  iju. il
il Iﬂtl v Hﬁe&ﬁ leta ko{ izpopolnjena verzija prﬂjublien
i Cesa pa $e vedno ni?

§ spiska starih pomanjkljivosti moramo na Zalost
prepisati nezmoZnost dolofanja standardnih velikosti
strani. Prav tako lahko ikonske funkcije $e vedno - Ii'-':w
klicemo le s klikanjem, namesto tudi s tipkami. Poleg
pomanikljivosti pa so tu $e napake. Ena najbolj neprijet- QuUIT IZTEF'
nih je hros¢. ki nam ne dovoli, da bi videli. kaj vpisu-
jemo pﬂd parameter !bﬂrlh sll-El;: na sekundo. Pri oblik-

m umm N[O

-
- ¥

+
* e
i8]

vilo stopenj, kar izpis znatno po-
' Ihum deluje le znatraj
dase tovrstnega okrasja
'ktlJIskH! formatih, kar pa v bist-

l'.'I"I'fI{

H 255 121 =55
77-aa

| Tabela s Iﬂ‘lﬂl -tnlllm

| V prejénji tevilki je bilo zaradi pomanikanja prostora izpuscenih nekaj podatkov, ki prikazujejo zmogljivosti

. pospesevalnika
| Nekatere lodljivosti in hitrosti obnavljanja slike, doseZene z Speedresom: (i)-natin s prepletanjem
| 2 barvi 800*600, >90Hz  1024*768, 64-70Hz  1120*832, 56/110Hz(i)
& 16 barv 800600, >00Hz  1024*768, 64 Hz 1280*0960, 100 Ha(i)
256 barv  B00*600, 70Hz 1006*708, 100 Hz()
! True Color  512+400, 84Hz 640*400, 68Hz 640*480, 60Hz
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rajski gimnaziji. vasi vrstniki -
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2 9. driavnem tekmovanju iz
Ene probleme v program-
skupin. V prvi so ulenci

go. Najvet totk (98) je
drugi skupini so svoje
prvo mesto) domov
 gkupina je upora-
svojih mlajféih

svoiil le 74 tock.
SestoSolci je

folci so najbri

vetko, iz

. 2 dalet

GR A

konkurence ponavadi

ne bi vsi zbefall ne
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 avtor: Dan Gookin | © astorju: Dan Gookin in.  avtor: Andy Rathbone  avtor: Jakn Walkenback
Stevilo strani: 317 ! Andy Rathbone Stevilo strani: priblizne 320 Stevilo strani: priblizne 340

‘3 ' , .I, (it Stevilo strani:363 :4'1 i us" c 4, . :“
cena a_m 00 Si cena: 4.200,00 SIT cena: 4.100,0 ena: 4.400,00

; .mﬂn.r Greg o‘m i . avtor: Deke MM avtorica: Tina Rathbone j antor; Wika Wazzini

Eteu;!a s!rnm plrﬁhzun 370 L tevile strami; pribtizno 390 $tevilo strani: priblizno 400 stevilo strani: priblizno 320

cm.mn 00 SIT  cena:4.50000 8T cena: 4.700,00 SIT cena: 4.300,00 SIT

Nme knﬂgc i zhuk‘e A TELEBANE" Jahko pu ugndneﬁih prednarocniskih cenah narodile s prilozeno narodilnico na naslovu:
' Pasadena d.o.0., Celovska 43, 61000 Ljubljana ali po telefonu: {ﬂﬁl} 133-23-23. |
'-f:d n.wﬂdem n:wlow hndn 0 iidu na voljo na vseh prodajnih mestih, ki jih za]aga Knjigarna Konzorcij, Slovenska 29, 61000 Ljubljana
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. 17.30 061/318 974
KOMPAS PRO

20 00 06672 160



15CD4 HEX

\ Mitsumi CD-ROM ds. 25200-
;i:_ ?r:é "‘iit : \ 5B Value 7.900;
Luﬁﬂr e, AT 386D : SB Pro Value 14380
'1wﬁﬁf% bt g 30 \ SB 16 11930-
| SRstata s | Sf:“aﬁ‘- Finen SB 16 ASP. 28800-
| QIR Nl | ATdB6DLG 40 HP LJ 4L 111990-
._ ‘ e }‘E:rn‘ G - .. w!i -W .\J'RI ‘Eﬁ“ﬁ' 51-\?,.'_.,1, Kty ik, "'T
=] 1 ]5‘ 5?? -II\ U\ r,l%"‘\ {W-‘B.IW 5 AT b
\ h.mq\'lr G, "-m'i.‘; ';_L:‘? Mateng e, -,. s
: : G, ) Lﬁh'."fl"_}#f:l : ) B
Po ugodnh cenchvam nudino: 18 132,83g) " i,
asebne radunalnike v konfiguraciion po vai ||i\ Wb G “'*Tir“ﬂn s ;:‘,hs"éth
.M.F;r:“"!!l" .ﬂ'.ll' ’\I -:‘Ir{}r.E||_«_1 | ‘E ‘CE’J“
e dele 700 vl"r rotundinie ‘139&)‘_ e G
B asne nolebook radu uﬁelinﬂ el Gar ; 112 m W =
Y il e 1P laserts ik Dobay kaif . Od 147
Epson, Stor inH mn e fer loserske fishan 361 .-
= \ Mo? m ilana 2,3, 4 ali obrokoy
et - CD-R0Me, Sound korlce, ke, diskele i Cl0lo * Cenie 5o v SIT. bre S S i

Posebna ponudba ob koncu Sole: Mitsumi CD-ROM 15500-
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RACGUNALNISKA OPREMA,
KI JO BOSTE VZELI S SEBOJ.

Bondwell

MOTEBOOK RACUMALMIKI

GAHHA:

PRENOSNE RACUMALMISKE PISARME

PROwatt

MNAPETOSTNI PRETVORMIKL 12V = 220V

COMPUTERS
Rajipova 13, 62250 Ptuj
tel.: 062/ 779-151, 772-356
- fax: 062/ 772-356

Prepri€ani smo, da vas delo med Stirimi stenami
utesnjuje, zato smo vam pripravili celovito ponudbo
prenosne ratunalniSke opreme.

PRO 486

-486DLC

-4MB RAM
- 210MB trdi disk
- 1.44MB disketna enota
- g.k. IMb Windows pospefevalnik
- - barvni 14" monitor MPR 11 1024x768
- migka
- Audio Excel Pro 16 bima zvotna kartica Za zaletek si boste verjetno izbrali kakowvosten
- CD-ROM double speed BONDWELL 486 notebook racunalnik. Nadaljevali
% - zvolniki boste z majhnim in lahkim tiskalnikom, ki bo vaSe
-5CD-ROM plost delo profesionalno natisnil v barvah ali pa v érni
| MS DOS 6.2 & Windows 3.1 EE barvi. Da bi vam olajsali prenaSanje vam bomo

ponudili eleganten usnjen kovéek GALIZIA v
katerega boste z lahkoto spravili vso VaSo prenosno
racunalnisko opremo. Ker ste sodobni ste torej
mobilni, zato potrebujete tudi v avtu prikljuéek za
napajanje.

cena: 189.992 SIT

Ugodne cene:

* CD plos¢ -
* ratunalniskih komponent
* CD-ROM-ov
* igralnih palic
| * tiskalnikov

COMPACT CASE

1

Pomagali vam bomo 2z majhnim napetostnim
pretvornikom PROWATT, ki bo 12V prikljuéek v
vasem aviomobilu- pretvoril v 220V. V nadi celoviti
ponudbi boste nasli tudi vse ostale nepogresljive
dodatke, ki bodo pomagali, da bo vase delo potekalo

i

fax-ﬂﬁ‘z.f'ﬂi-lﬁﬁ : INTERMNMATIOMNAL

STEGNE 21¢, 61000 LJUBLJANA, SLOVENIJA
tel: (061) 1599-701, fax: (061) 1598-578

? b < gladko in brez tefav. Za vse izdelke vam seveda
i CQM PUT E RS g I'IUUiTT'II.?. hiter in kakovosten servis ter 12 mesecev
-,1 Rajpova 13, 62250 Puj : = garancije.

' tel.: 062/ 779-151, 772-356 % GEKKD

CD RV

IZBOR USPESNIC - JUNIJ 94
Poklicite za katalog in ostalih 700 naslovov !

Tornado

Utima Underword | + 11

W C IVUltima Underworld
Who shoot Johnny Rock
Windows Games 1

Wing Commander/Ultima VI
Worid Atlas 4.0

WorldCup USA 94

10 - PACK (KQ5, ATLAS, DOOM...) 8,500
6-PACK 2 THE MAX 4,740
Battle Isle 2 9,480
Burn Time 9,880
CD CAD Version 3.7 e 3,710
Chessmaster 4000 5,450
CICA Windows 2770
Comanche 10,900
COMPUDISC DOS GAMES 3,850
Conspiracy 10,190
Corel Art Show 2+3+4 16,990
Corel Art Show 4 7.820
Day of the Tentacle 10,980
Deskiop Publishers Dream Disk 4,660
Dinosaurier Adventure 5,450
DUNE 9.470
GIGA Games 4,660
GLOBAL EXPLORER 14,930
Gobliing 2: The Prince Buffoon 10,980
Groliers Encyclopedia V 6.0 8,400
Guinessbook of records 6,700
House of Games Il 3,080
INCA Il - Wiracocha 11,770
Jurassic Park 8,900
Kings Quest VI 10,190
KYRAMNDIA 2, Hand of Fate 10,120
Labyrinth of Time 10,190
Lands of Lore 11,770
Lord of Rings 11,770
Lost in Time 1 & 2 10,980
Mad Dog McCree 8,610
Mega Race 8,610
MegaGames 2,760
MegaRom1 1,570
MegaWindos 2,760
MS ART GALLERY 10,980
MS ENCARTA 94 15,600
MS Cinemania 94 10,180
MS Dinosaur 10,180
MS Golf 8,990
Night Owl's 12 5.450
Night Owl's Games 3,150
Only Morph 2130
PC-5/G World of Education 3,400
PC-5IG World of Games 3,400
PC-SIG World of Utilities 3,400
PeaCalinis 3.870
Power-on 710
Rebel Assault 7,990
Return to Zork 10,980
Revell {Porsche 911) 10,190
ROCK, RAP'n ROLL 11,770
SAM and MAX hit the road 9,720
Secret Weapons of the Luftwaffe 5,450
Sherlock Holmes | 6,240
SHUTTLE - Space Flight Simulator 10,980
SIMTEL 20 MSDOS-CD 2,680
Sirike Commander 10,500
The Tth Guest 9,990
The Animals ! 6,950
The Family Doctor 6,320
The MAYO Clinic Family Pharmacist 12,480

PC386/40/4/210/PHILIPS COLIVGA 144,900
PCABG/M40/4/340/PHILIPS C./DIAMOND 209,900
PC486/66/4/420/PHILIPS C./DIAMOND 219,900
CD ROM DRIVE MITSUMI LUOOS 280ms 15,900
CD PANASONIC 5628 2xsp 320Kbls 32,000
CD DRIVE NEC 3XI TRIPLE SPEED 67,150
SOUND BLASTER PRO + ZVOCNIKI 22,120
SOUND BLASTER 16VE 18,170
SUPRA MODEM FAX 14.400 V32/42BISN 27,650

V prodaji imamo vso standardno PC opremo !
Novi ceniki na BBS 061 302-581 (16"-08")

AUTRONIC

Kardeljeva pl. 17,61109 Ljubljana
= 061 302-990, 1683-333/322 fax: 346-298

MEGAZIN
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Ce pQ M bo dedo =z nasimi mEunaLn{li u':é:tﬁho,
lahko Prc?r{Eo.'% svoje starse  de - Podﬂrljﬂi
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